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Tin, wenn das kein Vollireffer ist: Das erste
SIGN - und gleich Spiel des Monats. CURSE OF ENCHANTIA ist ein Erstlings-
werk, dos ungeahnte Qualitiiten aufweist und auf weitere Spitzenproduk-
te dieses Hauses hoffen Bt Machen wir uns auf die Reise durch das zau-
berhafte und verzauberte Land Enchantia, und begleiten unseren Helden
beiseinem Kampf gegen das Base in den dortigen Gefilden.

anzsoidyllisch, wie es auf
den ersten Blick aussieht,
gehtesin Enchantiadoch
nicht zu. Seit einiger Zeit
treibt dort ndmlich eine Handvoll Hexen
ihr boses Spiel mit Land und Leuten.
Letzteren bleibt nichts anderes zu hoffen,
als das sich das Problem im Laufe der
A Akrobatin Aktion Jahre von alleine losen wird, schliefSlich
leben Hexen ja auch nicht ewig, Die Kar-
<« Vorsicht, Baustelle ten dafiir stehen allerdings nicht sonder-
lich gut, denn eine der Hexen hat inzwi-
schen einen Dreh raus, wie sie sich ihre
Jugend fiirimmererhalten kann.
CURSE OF ENCHANTIA Wichtigster Bestandteil des entspre-
chenden Zaubers ist ein moglichst fri-
System: PC (mind. 286/16, sches und gut erhaltenes Exemplar eines

VGA, unterstiitzt Soundkarten), jungen mannlichen Menschen, und die
LT el N L ALl sind in diesen Dimensionen nurspirlich
Preis: ca. 110 DM, Hersteller: zufinden. Jenseits von Raum und Zeit al-
L e e MV OR lerdings, nimlich auf der Erde, gibt es

stervon: Hersteller. solche Zutaten jedoch in Massen. Ein Di-
mensionstor wird also errichtet, um je-

11@92



»SEHR GUT«

Farbenfroh -

Fantastisch!‘

A Wiinsch’dirwas...

11@92

4 Ein

seltsamer
Heiliger...

>

Viel
Feind, viel
Ehr'!

derzeit Zugriff auf das ‘Frischfleisch’ zu
haben (Dabei trickst eine der Hexen ihre
Mitschwestern auch noch aus, so dafs sie
die alleinige Schreckensherrschaft im
Lande hat, aber das ist wieder eine andere
Geschichte...). Und schlieflich ist es so-
weit: Das erste Opfer, ein netter sympathi-
scher Junge namens Brad, wird beim Ba-
seballspiel aus der heimatlichen Dimen-
sion in das Land des Bdsen gerissen. Die
Oberhexe triumphiert, der iible Plan
scheintzu gelingen.

Willkommen in Enchantia

Doch die Hexe hat die Rechnung ohne
Brad gemacht, denn der Knirps hat ganz
schon was auf dem Kasten. So trickst er,
nachdem der erste Schreck iiberwunden
ist, sehr schnell die Wachen aus und ent-
kommt aus dem Kerker der Hexe. Die
Freiheit hat sich Brad zwar anders vorge-
stellt, denn ein Bad in einem Fluf ist
nicht unbedingt das, was Brad sich unter
einer Rettung vorstellt, aber was soll's.
Mit der richtigen Ausriistung ist der Aus-
flug in die Wasserwelt kein grioReres Pro-
blem, die lokale Fauna dankt Freund-
lichkeiten mit Freundlichkeiten, und
bald hat Brad wieder trockene Fiife.

Allerdings ist noch keine Sonne in
Sicht; denn Brad findet sich in einem un-
terirdischen Labyrinth wieder. Dort miis-
sen einige knifflige Ritsel gelost werden,
bis unser Held endlich wieder ans Tages-
licht kommt. Dort wird er herzlich be-
griift, der Irrtum klirt sich jedoch
schnell auf. Ein tolpatschiger Straflen-
rauber stellt sich selbst ins Abseits und
hinterldflt ein solides Startkaptital, mit
dem Brad das nahegelegene Dorf erkun-
det.

The Quest Continues...

Dort trifft er unter anderem auf einen
netten Magier, der ihn an den ‘Rand der
Welt’ befordert. Dort ist halshrecherische
Kletterei und Denkvermagen gefragt, bis
Brad endlich vor dem (etwas seltsamen)

A Das tatweh!

A Unter Wasser ...

Yol
= r .b"

A ...istdie Welt...

:---ﬁ‘-jlr. mﬁ*iw ~

A ...nochin Ordnung.



Spiel des Monats

Weisen steht. Von ihm bekommt Brad
wertvolle Hinweise, wie er seine Gefan-
genschaft in Enchantia beenden und so
nebenbei auch noch der Hexe das Hand-
werk legen kann.

Und so stapft Brad frohen Mutes durch
olithende Lava, eiskalte Paliste, finstere
Friedhofe und andere bizarre Landschaf-

A Einfreundlicher Magier

ten, stets auf der Suche nach Hinweisen
und wichtigen Gegenstinden. Dabei trifft
Brad auf viele Ritsel und Hindernisse,
findet aber auch so manchen Freund, der
ihm hilfreich zur Seite steht. Und dann
schlieBlich steht Brad vor dem diisteren
Schlof$ der bisen Hexe, und der Showdo-
wn beginnt...

Eine Freude fiir die Augen

Mit Curse of Enchantia hat Core Design
ein optisches Meisterwerk hingelegt. Die
VGA-Grafiken auf dem PC bestechen
durch Farbenpracht und hervorragende
Animationen. Wenn Brad etwa in der
Hohle seinen Salto schldgt, um an den
Magneten zu kommen oder nach seinem
Sturz vom ‘Rand der Welt’ von einem
ziemlich gestrefSt aussehenden Albatros
(?) wieder auf den rechten Pfad geflogen
wird, kommt ganz einfach Freude auf.
Auch sind die teilweise recht schriigen Ty-
pen, die in Enchantia so kreuchen und
fleuchen, sehr gutwiedergegeben.

Das Gameplay verlduft zwar iiberwie-
gend geradlinig, lebt aber von einer ab-
wechslungsreichen Mischung aus mehr
oder weniger komplizierten Puzzles und
Ritseln und eingestreuten Action- und
Geschicklichkeitssequenzen. Die zu

knackenden Niisse sind zwar manchmal
recht kernig, ohne jedoch unfair zu sein.
Hat man einen wichtigen Gegenstand
vergessen, kommt man normalerweise
schon im niichsten Bild und lange bevor
dieser Gegenstand wichtig wird, nicht
weiter, Wer im Eifer des Gefechts mal in
eine Batterie Zitteraale lduft, vom Hai
iiberrannt wird oder aus Ungeschicklich-
keit den Gesetzen der Schwerkraft folgen
muf, braucht um sein Leben keine Angst
zuhaben...

Die Steuerung erfolgt per Maus und Ic-
on-Leisten und istsehrschnell zu beherr-
schen. Hat man erstmal geschnallt, daf§
Brad wichtige Gegenstinde nur dann
wahrnimmt, wenn er kurz davor steht
und und die richtige Blickrichtung drauf
hat, ist auch die Losung vieler Ritsel kein
Problem mehr. Alles in allem also ein ge-
lungenes Spiel, dassowohl Anfingern als
auch Fortgeschrittenen eine Menge Spaf§
bereiten wird und in keiner Sammlung
fehlensollte. 3]

Michael Anton

o 4 S .‘ .-
A Ein herzlicher Empfang

Steverung
Handlung
Atmosphdare
Gesamtnote

»ZUFRIEDENSTELLEND«

o

A Idylle in einer anderen Dimension

« EinHauchvon
Gastlichkeit

A Undsofingalles an
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VIDEO GAMES 1/92 meint: Hut

ab!...Turtles 2istin der Gestaltung
der Levels . .- abwechshmgsre\ch
und wohl durchdacht.

g

Play Time 4/92: ,-- ._fa _
Intro ... starke M sik und stim-

mungsvolle Grafiken ... und sehr
schon digitalisierte Sprachaus-
gaben," =

ot 6 Level
AL | Fur 1 Spieler

J System. GAME BOY
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Debut der
Beptilien

4 Kréten in der Karibik. Das gibt
keinen Turtles-Urlaub, sondern
fetzige Actionkost vom Feinsten.
Denn Shredder pustet die tierischen
Kumpels durch die Menschheits-
geschichte zu riick. Mitten in die
Welt der Steinzeit.

Turtelt zurick in die Zukunft.

Durch karibische Piratenzeiten,
den Wilden Westen ...

Schlagt Euch durch dies farben-
prachtige Abenteuer — dank 256
Farben! Der 3-D-Chip |aRkt Eure
Nerven flattern: 1hr seht Euch durch

'._ Shredders Augen.

L

Dazu echte Turtles-Action:
Springt, rutscht auf Eurem gepan-
zerten Hinterteil, schlagt Flick-
Flacks, Saltos, surft...zum grofden
Kampf gegen Shredder — dem
Kampf auf Leben und Tod.

S-Megabit—Turﬂes—Power
10 Level
Fir 1- 2 Spieler
System: Super Nintendo
Entertainment System
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der Shredder-Schreck

Die Panzer-Freunde machen
Shredder die Holle heiR. Sie mis
sen auf Teufel -komm -raus thre
Freundin April aus seiner Gewalt
befreien. Denn Shredder will April
einer Gehirnwasche unterziehen
Sie soll , freiwillig” Mitglied .
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5 Terror-Level warten auf Dich
5 Level ¥
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b ?
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5 A
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zwei Knopfe in das Joy-Wheel ‘inte-
geart’, die das Hoch- oder Runter-
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Lawnmower-
Game

Das Spiel zum Cyberspace-Spek-
takel Lownmower Man wird vor-
raussichtlich erst im néchsten Jahr
erscheinen - und zwar punktlich
zum Kinostart vom Lawnmower
Man 2. Diese verlautete wihrend
der Herbst-ECTS iun London vom
Hersteller des Programmes, The
SalesCurve. =

A Das Spiel zum Film Lawn-
mover Man léBt auf sich
warfen

Original-Sound

Wenn der Computer mal wieder
kaputtist, und man es gar nicht oh-
neden ‘echten’ Sound aushiilt, soll-
te man vielleicht auf die Power
Game Hits von Eurastar zuriick-
greifen. Auf dieser CD befinden sich

_POWI;R GAME HJ|TS

e
A Alle Sounds auf never Cc

17 “Tunes’ - direkt vom Computer
(unter leichter Klangaufbesserung)
auf CD transferiert. Gute Titel: Tur-
rican IT, Monty on the Run, Blade of
Destiny (auch ‘Blade of Fate’), Cra-
zy Comets etc. Nicht so gut: Pa-
radroid ‘90, Logical, Mad TV etc. Ko-
stet in etwa 30 Marker und ist entwe-
der direkt tiber Eurostar oder auch
sotiiberall erhiltlich. =
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bytes Tank-Simulafor zu Llhen In dem I’mg,rcunm steuer
ein komplettes M1-Platoon durch unterschiedlichste Missionen in
Fort Knox, Zentraleuropa und im Mittleren Osten.

.Q
Zweimal
Nonplusultro

-"_, I
. [

Mcgo Deol

uf die kom-
jd, steht
it noch

auch fest: Es S8Rt
mehr Power!

' ienen. Beille bicher hltlt‘[l
inen YWterhaltsamen  Streifzug
umh ect SChighiten, Stan-

d and®ge Kata-

On-Line Entertainment bictet
neuerdings via British Telecoms
Tymnet und Modem die Moglich-
keit, sich an mit Rir Warrior simu-
lierten Luftschlachfgmgeu, beteili-
gen. Zugriff ist aus mn Bel-
gien, Dinemark, Deutschland,

Frankreich, Holland, Italien, Nor-
wegen, Osterreich, Schwedem, der £

Schweiz und Spanien mighi
Kontakt: 0044-81-539-6763. '

A Evropa-Luftschlacht

Fiir das ASM-Shirt bitte Bestellkarte benutzen! ' g

®) Yy,
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hdem das Crossover-Comic
vs. Predator (nach Mei-
Redaktion sehr zu emp-
W cinige Zeit von Dark

erhdltlich ist und

§ig an dem Spiel ba-
ii@lich bekannt, dafs
veauch den Film geben
asten, die nach wie vor
nicht iibegdas ['[geh—

nis Vi Alien 3 weg

ﬂ

ama freuen. W
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' uhc

Pete StOnemu
beide nuamell M
\\-‘:11'@--,‘ulztche;; 107
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Seit der Feierlichkeiten zum
fiinfjdhrigen Jubilium von Elec-
tronic Arts England hat Mark Le-
wis, hiesiger Geschiftsfiihrer, einen

Spitznamen  : Er ist der ‘Orson
Welles von EA'. Das resultiert dar-
aus, daf$ er im Rahmen eines zur
Unterhaltung der Giste inszenier-
ten Biihnenstiickes umgebracht
wurde - was seinem Hemd zu einem
roten Fleck und ihm zu dieser Mel-
dung verhalf. Herzlichen Gliick-
wunsch! =

Veronique Lagrangeyihres Zei-
chens PR-Dameyvon Activish,. )
wirft das Handtueh, Sie wird Z0ttick
an die Uni gehen und ikt Studium
fortsetzen. &
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Wertung

Checkpoint ASIN

Ey Leute! Hallo! Ja, Thr seid
gemeint! lhr, die Ihr gerade
Eure Nase in die Seite 14
driickt!  Unseren  Gliick-
wunsch, denn lhr schlagt ge-
rade zwei Fliegen - mit nur
einer Klappe! Ja, Ihr macht
das schon gut, denn Ihr lest
ASM. Und das ist Info & Test,
und dazu ‘ne geballte Lo-
dung Spafi & Entertainment.
Nummer fir Nummer...

amit das so bleibt, habt
@ [hruns. Wirsind fiir Euch
da, stets zu Diensten in
Sachen heifle Informati-
on, objektiver Ratgeber und feinfiihlige
Kritik, ob nun positiver oder negativer
Natur. Wir sind Euer Wegweiser fiir den
Handel, Vorbote fiir den ‘Point of Sale’.
Wir lassen uns von Euch in die Pflicht
nehmen, des ‘Gamens’ wegen. Die Re-
daktion: (05651) 929-901, Eure Hot-
line (jeden Mittwoch von 16.30 bis 19
Ubr!!): (05651) 929-760/-761. Wenn
alsoirgendwas irgendwo brennt: Do it!

Die Tests

0.k. Jeder unserer Tests schlieft ab mit
einer priagnanten Kurzbewertung in ei-
nem Kasten. Die Wertungsskala er-
streckt sich von 0 bis 12. Klare Kiste,
denn: je mehr Punkte, desto besser das
Programm. Jedes Spielgenre wird in der
Redaktion nach spezifischen Kriterien,
welche wir Euch auf dieser Seite prisen-
tieren, unter die Lupe genommen. Allen
Kategorien gemeinsam ist die Endnote,
der Gesamtwert eines Games. Es passiert
dulerstselten, daf ein Spiel so perfekt ist,
um mit der Note 12 ausgezeichnet zu
werden.

Kommt dies einmal vor, ist das 'ME-
GA-HIT’-Pridikat nicht weit. Diese eh-
renvolle Auszeichnung gebiihrt aussch-
lieBlich genialen Spielen, die von ihrer
Idee samt deren optischer und techni-
scher Umsetzung her einwandfrei sind.
Schon des ofteren, genauer: ab einer Ge-
samtnote von 10 und hohen Beurteilun-
gen in den Einzelkriterien verleihen wir

14

OttisTOP 5

1. Wing Commander
11 (PC)

2.Wing Commander

- 1(PC)

3.Lemmings
(Amiga)

4.Beyond Colums
R0y o

5. BattleIsle (PC)

Space-RatsTOP5
1.Akira (Album)
2.Civilization (PC)
3. Aliens (Mega-VHS)
4.SpaceRat2 -
Abgefetzt (DINAS)
5.HipBlob (2¢l)

den 'ASM-HIT’. Auch das 'SPIEL DES
MONATS’, seit langem ein fester Be-
standteil Eures Magazins und oft Sieger
eines harten Kopf-an-Kopf-Rennens
zweier oder meherer Kandidaten, bedarf
der eingehenden Priifung durch das Re-
daktionsgremium.

Die Wertungen

Begeistert ein Titel dermafSen, dafl wir
ihn Euch uneingeschrinkt empfehlen
konnen, lautet unser Kurzurteil: SEHR
GUT. Das Spiel miifit Thrhaben.

GUT gebiihrt dann Hits oder guten Ga-
mes, die ganz knapp an einem solchen
Urteil vorbeigerutschtsind.

Spiele, die durchaus akzeptablen Cha-
rakter haben, auf einer guten Idee oder
einem guten Spielprinzip basieren, aller-
dings leichte Umsetzungsschwichen in-
nerhalb der Einzelkriterien erkennen
lassen, bewerten wir als ZUFRIEDEN-
STELLEND. Die gute Mitte. Solide, ohne

) Hohenfliige - fiir Freunde des betreffen-
den Genres aberempfehlenswert.

Erkennbare Méngel beeintrichtigen
den Spielspal und fiihren zu einer Be-
wertung, die sich unterhalb des Durch-
schnitts bewegt. Das gleichnamige Ur-
teil: MANGELHAFT.

Geht’s noch mehr bergab, so daff man
sich beziiglich dieses Stoffs mit Forma-
tierungsgedanken tragen konnte, verge-
ben wir ein SEHR MANGELHAFT. Ein
Ausrutscher des Herstellers? Thr solltet
den groftmoglichen Bogen um diese Ge-
schichte machen!

Das allermieseste Machwerk, welches
der Redaktion in die Hande gefallen ist,
wird natiirlich mit dem ‘Flop des Monats’
pramiert. Allesklar? o

mats

ALTION

Grafik
Sound
Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

Unter Grafik” versteht die ASM: Darstellung, Scrolling, Anima-
E‘m. Ausnutzung des Rechners, bei Vektorgraik: Geschwindig-
(el

Sound® ist: (Titel-)Melodien, FX, Rechnerausnutzung.
Zum ,Spielablauf* gehren unserer Meinung nach: Agwechs-
lung, Originalitt, Sﬁielbarkeit‘ Schwierigkeitsgrad (einstell-
bar?), Steuerung, Abfrage, Pausenoption, Handhabung, logi-
scher Aufhau, High-Score-Liste, Komplexitit.

Motivation® und ,Gesamtnote® milssen nicht nher definiert
werden.

SIMULATIONEN

Grafik

Sound
Realitatsnahe
Motivation
Gesamtnote

(Grafik” und ,Sound" (siehe oben rechts). Die _Realititsnihe"
ist hier von grofier Bedeutung, da die Simulation die Realitit
(bei Bedarf: die Surrealitit) darstellen soll.

SPORT

Grafik/Animation
Sound
Realitatsnahe
Motivation
Gesamtnote

Anmerkung: Bei Bedarf wird ,Realititsnahe” durch ,Spielab-
lauf* (siehe oben!) ersetzt. Unter ,Grafik /Animation” verste-
hen wir die grafische Darstellung, die Animation und das Scrol-
ling in Anbetracht des jeweiligen Rechners, wobei bei Sport-
spielen die ,Animation” im Vordergrund stehen sollte.

ADVENTURES
Grafik

Parser/Steuerung
Handlung
Atmosphdre
Gesamtnote

Grafik* (siehe oben!). ,Parser”: Umfang des Vokabulars, logj-
sche Antworten, ,Steuerung": gemeint sind hier die Klick-Ad-
ventures, ausreichende Ments, Bedienungsfreundlichieit,
Handling. ,Handlung": Idee und Inhalte des Games, Originali-
tit, Story. ,Atmosphire®: Feeling, Anceiz, Stimmung.

TOOLS

Positiv
Negativ

Bei der Beuneilunivnn JTools* werden die positiven und nega-
tiven Gesichtspunkte kurz und knapp zusammengefagt.
Eine Benotung in Zahlen wire unangebracht.

EDUCATION

Positiv
Negativ
Lerneffekt
Gesamtnote

Vier Hauptkriterien zieht die ASM bei der Beurteilung von Edu-
cation- oder Lernsoftware zu Rate.

Einerseits stellen wir besonders positive und negative Eigen-
schaften im Text heraus, dariber hinaus fassen wir fir die Ge-
samtnote alle positiven/negativen Gesichtspunkte zusammen.
Wie hoch letztendlich der Lerneffekt” eines Education-Pro-
gramms ist, hangt nicht unbedingt von der Komplexitit der
Software ab. Ernsthaftigkeit, Einprigsamkeit, die Verkniipfung
von Spielen und Lernen, das Mak an Intensivierung eines The-
menschwerpunktes sind unter anderem fir diese Note rele-
vant.

Das ,Gesamtnote*-Urteil mug nicht naher erliutert werden.

STRATEGIE

Grafik
Anleitung
Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

JGrafik* (5. oben!). ,Anleitung”: kein Fachchinesisch (in
Deutsch?), leicht verstandlich, abersichtlich, Informationsge-
halt. Spielaufbau®: logischer Ablauf, Benulzernherﬁﬁcge‘
Steuerung, Originalitit, Komplexitat.
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Mit dem Sport-Simulationsspiel Summer
Challenge™ von Accolade verwandelt
sich Dein Wolmzimmer in eine tosende
Sportarena.Und wenn Du alles gibst, wirst
Du zur unschlagbaren Sportskanone! Und
das alles durch Computer-Animationen,
die anhand von Videoaufnahmen von Profis
entwickelt wurden. Da wirst Du staunen!

Dafiir mul8t Du erst einmal jede der acht
Sportarten bis zum Umfallen trainieren.
Dann ist der Wettkampftag gekommen.

Bis zu 10 Spieler treten gegeneinander an.

Aber Vorsicht! Beim Hochsprung kénnen

auch kleinere Leute gewinnen. 400 Meter

Hiirden sind fiir coole Sportler kein

Hindernis. Wer beim BogenschieBen vor
seinen Gegnern zittert, hat gleich verloren.
Starke Nerven brauchst Du auch beim
Reiten, Speerwerfen, Stabhochsprung,
Kajakfahren und Radrennen.

Puuh! Wenn Du dann noch Puste hast,
kannst Du Dir mit Deinen Freunden in
Zeitlupe alle Spitzenleistungen nochmal
anschauen - in 256 Farben!

Am besten fingst Du gleich mit dem
Training an: renn’ zu Deinem Fachhindler

und frag’ ihn nach Summer Challenge™

\rfrrexl \Nr_'
A SUW Vel .

The best in entertainment software™

NEITHER ACCOLADE NOR THIS PRODUCT IS ASSOCIATED WITH, OR AUTHORISED BY, THE INTERNATIONAL OLYMPIC COMMITTEE, THE UNITED STATES OLYMPIC COMMITTEE OR ANY SIMILAR ORGANISATION FOR ANY OTHER COUNTRY.
SUMMER CHALLENGE IS A TRADEMARK OF ACCOLADE, INC. © 1992 ACCOLADE INC. ALL RIGHTS RESERVED.




LOTUS Ili -

THE ULTIMATE CHALLENGE

System: Amiga (alle Modelle),
geplant fir: Atari ST, empf.
VK-Preis: ca. 80 DM, Herstel-
ler: Gremlin Graphics,
Sheffield, Muster von: Her-
steller.

Es gibt Dinge, die kehren in
einer Regelmifigkeit zu-
riick, daf} sie beinahe schon
dem beriihmt-beriichtigten
Christkind Konkurrenz mo-
chen. Eines dieser Dinge ist
rof, hat den stirksten Vier-

zylindermotor der Welt,
schafft damit 265 km/h
und kommt aus England.

eit 1990 ist dieses Etwas

nicht nurauf den Straflen

- duRerstselten iibrigens -,

sondern auch auf diver-
sen Heimcomputern zu sehen. Die Rede
ist vom Lotus Esprit Turbo, dessen sich
Gremlin Graphics nunmehr zum drit-
ten Mal innerhalb von drei Jahren an-
nahmund eine Mischung aus Lotus 1 &2
plus zahlreicher neuer Features schuf.
Die herrausragendste Anderung ist, daf§
Lotus 3 - The Ultimate Challenge iiber
einen bisher einmaligen Streckeneditor
verfiigt, mit dem sich - rein theoretisch -
bis zu fiinf Trillionen verschiedene Strecken
erstellen lassen. Wie das funktioniert?
Ganz einfach: Durch Verdndern einiger

A Klein, fein und tever: der M200

Parameter - z.B. Schiirfe und Anzahl der
Kurven, Detailreichtum der Landschaft,
Anzahl der Steigen & Senken, wie oft Hin-
dernisse auf der Fahrbahn erscheinen
usw. - verdndert sich auch ein ganz spezi-
fischer Code fiir diese Strecke. Da dieser
Code aus Buchstaben besteht, ist es
durchaus maglich, anstatt Parameter zu
indern, den eigenen Namen einzugeben,
wodurch ein ganz ‘personlicher’ Kurs
kreiert wird. Selbstverstindlich ist auch
der Schwierigkeitsgrad einstellbar.
Zudem vereint Lotus 3 sdmtliche
Rennmodi der ersten zwei Teile. So kann
wahlweise eine Meisterschaft ausgefah-
ren (mit Zwischentanken), gegen ein
Zeitlimit gekdmpft, ‘im Kreis' oder aufei-
ner ‘Endlos'-Strecke gefahren werden.
Die Szenarien der Vorgdnger wurden al-
lesamt iibernommen, zudem noch fiinf
brandneue erstellt. Als da wiren: Wind-
level (mit Seitenwind und Strohballen,
die iiber die Piste fegen), Schlammrally,
Berg-Level (viele scharfe Kurven und
steile Abgriinde) sowie Future-Level
(Magnete, Turbozonen etc.). Nach wie
vor konnen zwei Spieler gleichzeitig an

4 Die Future-

+  Strecke
wartet mit
angeneh-
men, aber
auch mitun-
angeneh-
men Uber-
raschungen

auf.

ssliesen
Flitzer sollte
jeder
Ilnllen...“

einem Rennen teilnehmen, wobei der
Screen in zwei Halften gesplittetwird. Ein
neues Auto - der M200 ndmlich - kam
hinzu, und die Grafik ist dank der neuen
Szenarien abwechslungsreicher und das
Scrolling sogar noch ‘nen Tick schneller
und fliissiger als beim zweiten Teil. Ne-

A Regen, Blitz und Donner bleiben
dem geplagten Autofahrer auch
bei Lotus 3 nichterspart.

ben diesen Dingen gibt es noch neue FX
und Sounds zu vermerken. Letztere kon-
nen allerdings nicht mit den flotten
Stiicken des zweiten Teils- mithalten.
Doch kann dies nichts am guten Gesamt-
eindruck Andern, den der dritte und wohl
auch letzte Teil rund um die Lotus-Flitzer
hinterlaft. Bringen wir’s auf den Punkt:
Mehr Szenarien, mehr Optionen und ei-
nen einmaligen Streckeneditor - mit Lo-
tus 3 hat Gremlin nochmals einen drauf-
gesetzt!

Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Sound
Spielablauf
Motivation
Gesamtnote



Action

nleiner Ninju gunz groB

ydolo R

System: Amiga, geplant fir: -,
empf. VK-Preis: ca. 80 DM,

Hersteller: Gremlin Gra-
phics, England, Muster von:
Hersteller.

er Name des Spiels ist
@ gleichzeitig der Name des
zu steuernden Charak-
ters, welcher auf den rei-
zenden Namen Zool hort. Obwohl Zool
einen Ninja ‘einer anderen Dimension’
darstellen soll, erinnert sein Aussehen
eher an eine Mutation aus zwei Eiern, ei-
nem Frosch, Mr. Spock und einem Werbe-
triger fiirextravagante Damenbrillen.
Zools Abenteuer erstreckt sich iber ex-
akt sieben Welten mit je drei Stages.
Macht nach Adam Riese 21 Abschnitte,
die durchstreift und gelost werden miis-
sen (nur wenn geniigend Bonusgegen-
stinde eingesammelt wurden und der
Endgegner besiegt wurde, geht’s weiter).
Folgende Welten findet der Spieler vor:
StiRigkeiten-, ~ Musik-,  Werkzeug-,
Frucht-, Shoot-"em-Up-, Kirmes- und
Spielzeug-Welt, jede einzelne mit ihren
ganz spezifischen, extrabunten Grafiken
und Gegner. So trifftman in den verschie-
denen Welten beispielsweise auf hinter-
hiltige Trommeln, Violinen, Kettensi-
gen oder Karotten, die Zool nach dem Le-
ben trachten. Klaro, da der Kleine diese
Attacken nicht einfach so iiber sich erge-

A Ein Endgegner mitRiesen-Loffeln

hen ld8t, denn schon nach drei Feind-
beriihrungen wird ihm eines seiner weni-
gen Leben ausgehaucht. So boxt, tritt
und schieft er, um sich gegen die Geg-
nerschaft zu behaupten.

192

Nach Lotus 3 beschert uns GREMLIN GRAPHICS
diesen Monat noch ein hdchst rasantes Pro-
gramm, das jedoch in keinster Weise etwas mit
schnellen Autos zu tun hat. Es handelt sich viel-
mehr um ein Jump'n'Run der Sorte ‘It's like
Sonic’ und will eben diesem michtig Beine
machen.

A Wartet, bis Zool
sorichtig loslegt

”llllll-
derPower-
Ninjoeiner

anderen
1 St s
Dimension

Manche Feinde hinterlassen Herzen
(frischen den Energievorrat auf) oder ir-
gendwelche anderen Dinge - z.B. Schall-
platten und Kassetten im Musik-Level -,
die das Punktekonto auffrischen. Auch
an Extra-Leben wurde gedacht, doch
sind diesesehr rar. Mitetwas Gliick finden
sich auch Bonus-Runden, in denen sich
grofziigig punkten 14Rt. So eine Bonus-
Stage bringt nebenbei auch eine will-
kommene Abwechslung mit sich, da hier
Kontrolle iiber einen Raumgleiter ge-
nommen wird und mansich in einem re-
gelrechten Shoot-"em-Up wiederfindet.
Viele gute Ideen sorgen auch sonst dafiir,
dafl Zool nicht langweilig wird. Da gibt es
unter anderem Noten, die in die Luft stei-
gen und den Ninja schweben lassen, oder
er kommt nur schwerlich voran, weil er
aufeinem Plattenteller lI4uft, dersich un-
ter ihm dreht. Nicht zu vergessen die Ex-
tras. Da findet Gremlins Stolz einen
Schatten, der ihn fortan unterstiitzt oder
eine Tablette, die ihn zu extrahohen
Spriingen verhilft (Hi, Katrin. Es lebe das
Doping!), um nureinige zu nennen. Da-
mit hat das Programm eigentlich schon
alle wichtigen Bestandteile eines guten
Jump-'n’-Runs, doch Zool hat noch ‘ne

Nettigkeit mehr zu bieten: die Ahnlich-
keit zu Sonic. Diese wird nimlich durch
den ultraschnellen Spielablauf herge-
stellt, in dem Gremlins Werk dem Igel aus
dem Hause Sega in nichts nachsteht. Und
wahre Zool-Profis kénnen im Options-
Menii das Spiel sogar noch ein paar
‘km/h’ schneller machen und/oder den
Schwierigkeitsgrad erhhen.

Schnell und gut

Trotz der Geschwindigkeit wurde nicht
auf anspruchsvolle, farbenprichtige
Grafik verzichtet. Das Parallax-Scrolling
ist sehr fliissig, nur im ultraschnellen
Modus kommt es zuweilen ins Stocken,
wenn sich ein paar Sprites auf dem Screen
tummeln. Zool selbst ist nett animiert,
die Soundeftekte sind witzig. Leider gibt's
nur Effekte oder nur Sound (vier ver-
schiedene Stilrichtungen). Nicht sehr
tiberzeugen konnen die etwas lieblos
ausgefallenen Endgegner, doch auch auf
diesem Gebiet konnte Sonic - The Hedge-
hog nicht iiberzeugen. Zwar kann Zool
Sonic nicht {ibertreffen, ernstzuneh-
mende Konkurrenz ist es aber allemal.

HI 0150

A Vorsichtvor dem Bunsenbrenner !

Davon abgesehen gibt es Sonic ja nicht
fiir den Amiga. Zool ist nicht nur cool,
sondern auch ultraschnell und voller
Uberraschungen. Ein echter Power-Nin-
jaeineranderenDimensioneben. M

Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von 0O bis 12

Spielablauf

Motivation

17



NICKY BOOM

System: Amiga, geplant fir:
PC, ST, empf. VK-Preis ca. 80
‘DM, Hersteller: Microids,
Frankreich, Muster von: Her-
steller.

————

doch was fiir Dich!” meinte
sie und reichte mir die De-
mo-Disk, denn sie weif} jq, |
was Klduschen wiinscht. Embiséeriﬂ o nke'n 5 @#ﬂg‘w
-auch beim Springen in unbekannte Tie-
fen, denn man landet leicht im

ch nixwie rein Wasser, und dann ist eines
U in den Testraum, vonfiinfLeben futsch.
schnell Hans- Schlieflich gibtes noch

Joachim vom
Amiga verscheucht und dann *“_,1
15 Minuten lang das bewun- G
dert, was sich auf dem Screen tat. Kurz
danach stand ich wieder bei Antje auf der
Matte.

“Wenn das Game so wird wie das De-
mo, dann sehe ich groffe Chancen fiir ei-
nen Hit-Stern”, sagte ich und war im
nzchsten Moment total iiberrascht, denn
sie griff in ihre Schublade und reichte
mirdas komplette Spiel.

Was soll ich lang drumrum erzihlen -
man hatte spiter seine liebe Not, mich
vom Rechner wegzukriegen und hitte
mich um ein Haar noch iiber Nacht ein-
geschlossen. Ich schitze, das wire mir
angesichts dieses Spiels egal gewesen,
denn Nicky Boom ist echt stark.

Todliche Apfel

Teleporter, die einen in eine
Bonushohle oder an einen anderen
Part des jeweiligen Levels
fiihren, wo man oft besagte
Schliissel oder zumindest eine

Das Game an sich ist wie fast alle Jump A 17 AN

and Runs: Laufen, hiipfen, Gegner ab-  Uber die Briicke U

schiefen (mit Apfelkrotzen!) oder aufsic  gehn”istnicht gsunver- ; :

springen, Boni und Schliissel fiirs néich-  schwer - sie baven gleichlich © W f

ste Level aufsammeln. Auerdem kann ~ um so mehr . '

man Bomben aufnehmen, die - an der suB:

richtigen Stelle plaziert - entweder den Nicky Boom hupﬂ allen
‘oo freispeneen ode ) anarti-

Weg freispengen oder ein melonenarti IllWllll

ges Gebilde hochjagen, aus dem dann
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In Sachen Graﬁk kann Hicky Boom

durchaus mithalten: Sanftes Scrolling,

interessante Gegnerund bunte, abwechs-
lungsreiche Levelgestaltung - und wieder
einmal eine ganz siie Titelfigur - zeich-
nen das Microids-Produkt aus.

Toller Sound

Das Allerbeste ist der Sound: Eine fast sie-
benminiitige, sich dann zwar wiederho-
lende, dadurch aber keineswegs langwei-
ligwerdende Melodie, diesich anhért, als
kdme sie von CD und nicht aus den Laut-
sprechern des Moni. Zwischendurch gibt
esdann einige zum Teil witzige FX (wenn
Nicky z.B. einen wichtigen Bonus findet,
klingtesfastwieein “ahja!”).

Der Schwierigkeitsgrad ist etwa in der
Mitte anzusiedeln, wobei das Uberlisten
der Gegner noch das Einfachste ist. Den
richtigen Weg zum Ausgang zu finden
und zu den dafiir notwendigen Schliis-
seln, ist dagegen eine Angelegenheit, die
manchen Genre-Fan beschiftigen wer-
den. Nicky Boom ist neben Zool DER Ge-
heimtip fiirlange Winterabende.

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

Gesamtnote
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RED ZONE

System: Amiga, geplant fiir:

. _ Sports
Atanrn ST, empf VK-Preis: ca.
80 DM, Hersteller: Psygno- Collection

sis, Liverpool, England,
Muster von: Die Cassette,
4950 Minden.

Indianapolis 500
Super Soccer
Tiebreak

ASM-WERTUNG von O bis 12

Spielablauf
Motivation

»ZUFRIEDENSTELLEND«

Vertrieb durch:

Rushware
Leisuresoft
Profisoft
Kingsoft
News Software
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Konsolenfeeling?
Konnte mit dem neu-
en VIRGIN-Game hinhau-
en. Die Mischung aus Sonic
und Mario bringt eine Men-
ge SpaB riber.

McDONALD’S LAND
- PREVIEW -

System: Amiga, geplant fir:
PC, Atari ST, Cé64, Her-
steller: Virgin Games, Eng-
land.

er auf Hamburger steht,
kennt bestimmt die Fir-
ma mit dem groffen “M”
als Logo. Und um selbige
Ms dreht sich alles bei Virgins flottem

Sthleichwerhung

A Hey Mann, wie
geht’s denn hier
weiter?

Plattformgame. In sieben Welten mit je-
weils sechs Stages darfsich der Spieler auf
die Suche nach Karten und Ms machen.
Der rotnasige Hamburger-Clown gibt da-
bei die Anweisungen, was die Helden Mic
und Mac in jedem Level zu tun haben.
Mic und Mac sind zwei knuddelige Ty-
pen, einer schwarz, einer weif}, die nicht
nur gewaltige Spriinge in dem nicht ge-
rade kleinen Spielareal zu bewiltigen
haben, sondern sich auch des Gfteren

ihren Weg selbst bauen miissen, indem
sie Blocke a la Mario durch die Gegend
transportieren. Langt die eigene Sprung-
kraft nicht, hilft vielleicht ein Trampolin
weiter. Und wenn die beiden nicht gerade
mit Sonic-mafligem Tempo durch die
Gegend diisen, vertreiben sie sich die Zeit
damit, kopfiiber an irgendwelchen Platt-
formen herumzuwatscheln.

McDonald’s Land wendet sich zwar
vom Thema her mehr an jiingere Com-
puterkids, der Schwierigkeitsgrad ist je-
doch eher etwas hoher angesiedelt. Und
fiese kleine Gemeinheiten helfen auch
nicht gerade beim schnellen Durchspie-
len: gibt es da doch ach so harmlose,
schnuckelige Icons, die den Spieler bei
Beriihrung einfach an den Start des Le-
velszuriickversetzen ...

Das Game wird, zamindest was den
Amiga anbetrifft, nicht mehr allzulange
auf sich warten lassen. Ubrigens treiben
die MC Kids auf den Konsolen ebenfalls
ihr Unwesen. &

ddf/ah

BATTLETOADS
- PREVIEW -

System: Amiga, geplant fir:
Atari ST, PC, Hersteller:
Mindscape, England.

Die Ninja Turtles bekom-
men Konkurrenz: BATTLE-
TOADS heifit MINDSCAPEs
Antwort auf die Pizza fres-
senden Kampfschildkroten.
uf dem NES ist Battleto-
& ads in den USAund Japan
langst ein Hit, und selbst
auf dem Game Boy ist
ihm ein gewisses Suchtpotential nicht
abzusprechen. Mindscape hat sich nun
vorgenommen, das Priigelspiel auf dem
Amiga noch einmal zu verbessern! Ob's
gelingt?

Das Gameplay soll im groRen und
ganzen der Konsolenversion entspre-
chen, und die ist wirklich nicht von
schlechten Eltern (Tradewest, USA). Ver-
bessert werden soll auf jeden Fall die Gra-
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Prugelkriiten O

fik, die die Moglichkeiten des Amiga voll
ausnutzen wird. Ab Ende Oktober kénnt
[hr Euch testen, ob das stimmt, meint Ja-
mes Morris, der bei Mindscape fiir diese
Produkte verantwortlich ist. Auch bei den
Umsetzungen auf PC und Atari ST, die et-
wa einen Monat nach der Amigaversion
fertig werden sollen, ist das Ziel die best-
mogliche Ausnutzung der jeweiligen
Hardware. Gepriigelt werden darf allein
oder zu zweit, um eine wunderschine
Prinzessin aus den Fingen einer bosen
Konigin zu befreien. Auf der guten Seite

A Priigel oder Fersengeld?

steht Euch auf einem Zusatz-Screen ein
Professor mit Rat und Information zur
Seite; die Dark Queen wirft Euch Horden
iiber Horden kampfwiitiger Mieslinge
entgegen. Schnelle Reflexe sind vonnd-
ten, wenn Ihr Eure Axt erfolgreich
schwingen und Eure Freunde befreien
wollt. Und Kopfchen ist ebenfalls gefragt,
denn viele Fallen sind nur durch Uberle-
gung und Strategie zu tiberwinden. Tja,
und nun bleibt nur zu hoffen, dal Minds-
capesVersprechungenwahrsind. W

ddf/ah
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FLASHBACK
- PREVIEW -

System: Amiga, geplant fir:
PC, Hersteller: Delphine
Software / U.S.Gold, Eng-
land.

Was machen fiese Aliens,
wenn ein schwer arbeiten-
der Wissenschaftler ihren
Invasionspldnen auf die
Schliche kommi? Klar, sie
wehrensich! In diesem Falle
nicht nur mit einem krafti-
gen Schlag auf den Schiidel,
sondern auch noch mit Kid-
napping, Loschung des Ge-
ddchtnisses und Zuweisung
einer Einzelzelle in einem
mit allen Schikanen gesi-
cherten extraterrestrischen
Krankenhaus.

eld Conrads Gedichtnis
wurde in mehreren Holo-
cubes gespeichert, die er
nun auf dem fremden
Planeten wieder einsammeln muf}, um
seine friihere Identitit wiederzuerlangen
und den Kampf gegen die mit normalen
Waffen fast unzerstorbaren Aliens weiter-
fiihren zu konnen.

Zudiesem Zweck brichter mittels eines
Hoverbike aus seinem Gefangnis aus.
Nach einer wilden Hatz wird er abge-
schossen und findet sich mitten in einer
Dschungellandschaft wieder. Hier zeigt
sich jetzt, daf die Programmierer von

11@92

A Flashback

glénzt mittollen
Animationen

Delphine, die dieses rasante Actiongame
fiir U.S. Gold erstellen, ihre Hausaufga-
ben gemacht haben.

Tolle Grafik, toller Sound

Was Grafik und Animation angeht, ist
der Fortschrittseit ihrem letzten Hit Ano-
ther World uniibersehbar. Die Bewe-
gungsabliufe des sprung- und turnge-
waltigen Helden sehen selbst jetzt, in ei-
nem relativ frithen Entwicklungsstadi-
um, bereits fast so fliissig aus wie in ei-
nem Film. Und auch das Gameplay, dem
das Spiel durch die immer haufiger auf-
tretenden Erinnerungsblitze = Flashb-
acks des Helden seinen Namen verdankt,
scheint noch eine ganze Ecke komplexer
zusein alsbeim Vorgangerprogramm.

Ende des Jahres soll es dann soweit
sein. Amiga- und PC-Besitzer diirfen in
fiinf Levels tiber Plattformen toben, sich
mit Aliens unterhalten und priigeln, eine
fremdartige Technologie meistern, Geld
verdienen und den auferirdischen Fies-
lingen actionm@fig heimleuchten. Auf
daf die gute alte Erde mal wieder gerettet
werde. jrad

ah
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SILLY PUTTY

System: Amiga, geplant fir: -,

empf. VK-Preis: ca. 80 Mark,
Hersteller: System 3, Eng-
land, Muster von: Hersteller.

So eine Gemeinheit: Da hat
doch der bose Dazzledaze
nahezu die gesamte Spezies
der Putties, eine Kreuzung
aus Tennishall und Rat-
zefummel, aus Putty Moon
entfiihrt und als Kaugummi
an die Erde verscherbelt. Al-
lerdings scheinen diese Vie-
cher schwer verdaulich zu
sein, denn jedes Kind, das
diese probierte, verwandel-
te sich in ein furchtbares
Monster. Diese wiederum
brachte Dazzledaze als
Wichter auf den Gummi-
ball-Mond zuriick, wo sich

der letzte Putty versteckt
hilt.

LT UL

A Puﬂy DerT1000ist mchfs
dagegen.

nser Held hat nur eine
Chance, um seine Heimat
zu befreien: Er muf eini-
gen Robotern, die sich
hierher verirrt haben, die Heimreise er-
moglichen. Zur Belohnung wollen die
Blechkameraden dem Bosewicht das
Handwerk legen.

Dank System 3, den Machern von Silly
Putty, hatunser Knetmannchen viele an-
genehme Fahigkeiten, die uns Normal-
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meine Roboter?

sterblichen vorenthalten bleiben: Er
kann sich fast nach Belieben verformen
und nahezu jede Gestalt annehmen.
Wenn Putty von einer Etage zur ndchsten
gelangen will, dehnt er sich einfach so
lange in die gewiinschte Richtung aus,
bis er die Plattform erreicht hat. Dann
ziehterden gesamten Rest nach.

Sollten sich ihm Feinde nzhern, schmilzt
er wie ein Eiswiirfel auf der Kochplatte
und verteilt sich auf dem Boden. Sobald
der Gegner driiberlatscht, macht’s
Schmatz, und selbiger befindet sich in
Putties Verdauungstrakt. Falls notig,
kann Putty sich jetzt so umformen, dafl
er nicht nur genauso aussieht, wie seine

Beute, nein, er kopiert auch die Fihigkei-
ten seines Opfers. Sollte er also einen Gei-
er verspeifit haben, so wird er selbt zum
Vogel. Dummerweise ist diese Darbie-
tung zeitlich begrenzt.

Wie jeder normale Luftballon kann sich
auch Putty aufblasen und so den Sturz
unvorsichtiger Roboter abfedern.

Diese werden dann einfach verschlungen
und erst in unmittelbarer Nahe ihrer flie-
genden Untertasse wieder ausgespuckt.
Wie Ihr seht, bietet Silly Putty eine ganze
Reihe neuer Ideen. Die Animation Put-
ties ist einfach genial. Besonders die Sze-
nen, in denen er auf seinen kleinen
Gummibeinen durch die Gegend robbt,
ringen selbst dem Humorlosesten ein
Grinsen ab. Aber erst, wenn er sich durch
seine Verformbarkeit fortbewegt, geht die
Post richtig ab. Da soll mir noch einer er-
zahlen, dafl der Softwareindustrie die
Ideen ausgehen!

Aber abgesehen vom Spitzen-Gameplay
bietet Silly Putty auch etwas fiirs Auge.
Schicke Hintergrundgrafiken bilden die
Kulisse fiir wahre Monsterhorden, die
sich liebevoll animiert auf den Plattfor-
men rékeln. Dazu kommen dann noch
einige horenswerte Soundeffekte. . . al-
lein das Schmatz-Gerdusch, wenn sich
Putty vom Untergrund lost, ist toll! Letzt-
lich bleibt dann nur noch die Frage, was
gegen eine Hitverleihung spricht. Ich
meine: eigentlich nichts! =

Martin Klugkist

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote
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TRODDLERS
- PREVIEW -

System: Amiga, geplant
fir: SNES, Hersteller: The
Sales Curve, England.

“Trave nie ‘nem Azubi!”
Diese Lebensweisheit kdnn-
te glatt von Zauberer Divini-
us stammen, denn auch er
hat nichts als Arger mit sei-
nen Lehrlingen Hokus und
Pokus. Da haben diese bei-
den nichtsnutzigen Kerle
doch ausgerechnet die Kiste
aufgebrochen, auf die er
mihevoll “Bitte nicht off-
nen!” gepinselt hatte.

it gutem Grund, denn in
der Box befinden sich
Troddlers, kleine harm-
lose Wesen, die allerdings
einen klitzekleinen Nachteil haben: Ge-
raten diese in einen Teleporter, so ver-
wandeln sie sich unter Umstinden in
dufSerst gefdhrliche Zombies. Und ratet
mal, was passiert ist!

Was jetzt folgt, ist klar: Hokus und Po-
kus miissen die Viecher wieder einsam-
meln, bevor groferer Schaden entsteht.
Leichter gesagt als getan. Ahnlich wie die
Lemminge haben die Troddlers ein ge-
wisses Handicap: In der Riibe haben sie
ndmlich nur ein handfestes Vakuum.
Und die paar vorhandenen Gehirnzellen
reichen gerade mal zum Geradeauslat-
schen.

Fairerweise sind die beiden Lausejun-
gen mit einer recht angenehmen Fahig-
keit ausgestattet: Um den Tierchen den
Weg nach draufen zu ebnen, kénnen sie
Steinquader verschwinden und wieder

A Auch Zauberlehrlinge haben es
nichtimmer leicht

11@92

Die Troddler sind los!
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erscheinen lassen; wozu ist man schliefR-
lich Magier?

Doch auch hier gibt es einen kleinen
Haken: Von nix kommt nix, und auch die
Blécke, die unsere Hauptdarsteller aus
dem Hut zaubern, miissen sie vorher ir-
gendwo einkassiert haben.

Dabei ist Quader natiirlich nicht
gleich Quader. Manche sind aus Eis und
dementsprechend rutschig, andere hin-
gegen konnen wie Einkaufswagen durch
die Gegend gerollt werden. Mit letzteren
lassen sich iibrigens auch die unange-
nehmen Zombies plitten, die unseren
Troddlers ans Puschel-Fell wollen. Ein
Schubs in die richtige Richtung, und
schon wurde wieder ein Monster auf die
Dickeeiner Briefmarke komprimiert.

Schmackhaft und iiberaus zutrdglich
fiir die Lebensenergie sind Friichte und
Herzen, die hin und wieder auf dem Bild-
schirm auftauchen.

Damitsich die beiden Helden mit ihrer
Sammelaktion nicht zuviel Zeit lassen,
setzt ihnen Divinius ein knackiges Zeitli-
mit. Wenn die Zeit ‘rum ist, ist entweder
alles Getier wieder da, wo es hingehort,
oder Hokus und Pokus werden bis zu
ihrem Lebensende Zauberbiicher ab-
schreiben.

Die Kontaktscheuen unter Euch kon-
nen dieses Games sebstverstindlich al-
lein spielen. Satte 100 Level hat The
Sales Curve diesem Solo-Modus spen-
diert. Sehr viel lustiger ist da natiirlich
die Teamwork-Option. Das mit der Zu-
sammenarbeit ist {ibrigens nicht allzu
genau zu nehmen, denn Thr konnt Euch
auch nach Herzenslust gegenseitig
storen. Eine kleine Mine kann da schon

michtig Verwirrung und Unheil beim |

Gegenspieler anrichten.

Bereits die Vorabversion macht unsei- |

nen Heidenspaf. Es lohnt sich also, auf
dasfertige Spiel zuwarten. ai
Martin Klugkist
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PREMIERE

System: Amiga (IMB), ge-

plant fir: ST, empf. VK-Preis:

ca. 100 DM, Hersteller: Core
Design, England, Muster von:
Hersteller.

Peinlich, peinlich. Ein paar
Stunden vor der Premiere
steht Clutch, seines Zeichens
Cutter bei einer Filmfirma,
ohne seinen Streifen da. Der
ndmlich wurde ihm in der
Nacht von der basen Kon-
kurrenz gemopst. Unser
Held kann sich das natiirlich
nicht bieten lassen und
macht sich auf, um sich das
Zelluloid wiederzuholen.

nzwischen wurdedas Die-
besgut in die Studios der
Grumbling Pictures ver-
schleppt, in denen dum-
merweise gerade fleiig gedreht wird.
Aber es kommt noch schlimmer: Die
Schauspieler dort mogen keine Fremden
und wollen unserem Clutch ans Leder.
Auch die Kulissen scheinen schon lange
nicht mehr auf ihre Sicherheit tiberpriift
worden zu sein, wimmelt es doch gerade-
zu von Hinterhalten und ausgerasteten
Requisiten. Hier hat sich Core Design
echtwaseinfallen lassen.

Premiere ist in sechs Level aufgeteilt,
die jeweils ein Film-Genre auf die Schip-
penehmen.

Und bereits der erste Streifen hat es in
sich: In ihm miift Ihr Euch mit zahllo-
sen Indianern, schiefwiitigen Sheriffs
und ausschlagenden Kakteen herumir-
gern. Gliicklicherweise konnt Ihr viele

A Der Science-Fi ction-Level
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der Fallen entschirfen, wenn ihr die ent-
sprechenden Hebel findet. Die allerdings
sind bisweilen gutbewacht.

Der zweite Level ist ebenfalls alles an-
dere als einfach. Hier dreht sich alles um
die gute alte Ara des Schwarzweif-Kinos.
Folglich stammen auch die Gegner aus
dieser Zeit. Die Farbwahl beschrinkt sich
hier passenderweise auf dezente Grau-
tone.

Am Ende der einzelnen Abschnitte lau-
ert dann noch eine hammerharte Endse-
quenz. Vom Revolverhelden bis zur Kil-
ler-Eisenbahn ist alles vertreten, von dem
man schlecht traumen kann.

In jedem Film konnt Ihr eine be-
stimmte Munition aufsammeln. Je nach
Level wirft Clutch mit Dynamit, Weih-
wasser oder magischen Feuerkugeln um
sich. Die Muni bleibt Euch nach dem Ab-
nibbeln der Spielfigurerhalten.

Wer anfangs ohne einen Kratzer {iber-
lebt, sollte sich nicht zu friih freuen.
Wihrend die ersten Abschnitte sich noch
recht easy knacken lassen, sind die letz-
ten von einem anderen Kaliber. Trotz
Continues werden sich auch die Hérte-
sten unter Euch die Zdhne ausbeifSen.
Das mag auch daran liegen, dafl Thr
nach jedem Ableben jedesmal wieder am
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Beginn des Abschnitts anfangen miifit.
Trotzdem wird das Programm niemals
unfair. Mit genug Ubung 148t sich jedes
Problem meistern.

Grafisch zeigt Premiere indes gewisse
Schwichen: Gut, jeder Level besitzt seine
ganz typische Hintergrundgrafik, den-
noch wirkt das Ganze ein wenig eintonig,.
Auch das Scrolling ist nicht unbedingt
gelungen. Wenn sich viele Gegner auf
dem Bildschirm tummeln, neigt alles
schon mal dazu, ein wenig zu ruckeln.

Ahnliches gilt fiir den Sound. Sowohl
an der Mucke im Hintergrund, als auch
an den Effekten wurde offensichtlich et-
was gespart. Hm. Aber lassen wir das.

Zur Moral der Geschichte: Es gibt viele
Spiele, die sehr viel bunter und klangge-
waltiger als Premiere sind, aber recht we-
nige, die mehr Spaf machen. A

Martin Klugkist

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
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FEED™

Briefe an die Redaktion

[ 5 !
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[}
..'
]

Ohne Hii kein Hott, ohne Dings kein Bums, ohne Moos nix los. Dinge, die sich ge- ¢
genseitig beeinflussen. Genau wie: Ohne Briefe kein Feedback. Aber das st mo- £ b
mentan kein Problem - was nicht heifii, daB Ihr Euch ab sofort auf die faule

Haut setzen kannt! Also: Schreibt auch weiterhin Euren Kummer auf ein Blatt 28 3

und schicktihn an:

ASM, Feedback, Postfach 870, 344IlEsthu|ege

Man schreibt sich noch dfters! Cheerio, Euer Uli

PS.: Vergeft bitte nicht, bei Anfragen Eure Telefonnummer anzugeben!

“Mansell-Fan”

Ich bin (war) ein grofler ASM-Fan.
Bis zu dieser Ausgabe 9/92. Ich
guckte mir das Cover an. Ganz gut
dachte ich. Ich schlug das Inhalts-
verzeichnis auf. Nun gut, dachte
ich mir, sieht aus wie immer. Daich
ein sehr grofler Mansell-Fan bin,
wollte ich mir das Preview von Nigel
Mansell auf Seite 147 reinziehen,
suchteich nach Seite 147 (logisch).
Doch da fiel mir auf, dal das Heft
nur 147 Seiten hat, und auf der letz-
ten Seite eine Werbung fiir “The
Two Towers” steht!!! Ich frage mich
nun, wo is dat Preview fiir Nigel
Mansell? Aulerdem sollte auf Seite
150 (!!!) eine Konvertierung fiir
Krusty's Super Fun House auf SNES
stehen!!! War dies ein ungliickli-
cher Irrtum, oderwollten Sie die Le-
servera....en??? Kldren Sie mich bit-
te auf!!!
()

Mr.Patrick Head

(Anm. d. Red.: Verlurchen wollen
wir niemanden, schon gar nicht
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unsere Leser. In solchen Féllen
schieben wir uns das gegenseilig
in die Schube. AufSer Zweifel stebt:
Es sind Febler im Inbaltsverzeich-
nis der ASM 9/92. Der Preview
von Nigel Mansell - und das hét-

test Du wissen miissen - war auf

Seite 147, aber in ASM 8/92. Die
Konvertierung von Krusty’s be-

findet sich in ASM 9/92 auf Seite

126. Prosterchen!)

"Knick & Knack”

Ich lese die ASM seit zwei Jahren
und bin eigentlich zufrieden mit
dem Teil. AuSerdem habe ich einen
Grund ins Feedback zu kommen:
Ich habe im letzten Monat ein Jah-
resabo abgeschlossen. Tusch, ti-
terdtd. Zumeinen Fragen:

1. Warum verstehe ich den Spruch
“Knick knack, you know what I me-
an” - natiirlich vom Sinn her (selbst
ich kann ein wenig Englisch) -
nicht?

2. WasheifStes?

3. Wieso heifites das?
ZudenAktionen im Feedback 9/92:

hm, griibel, denk, also dann hétten
wirdanoch:
-Dichtrisfiirden Poeten
(i
Aktion 2:
-AnmafSung des Redseligen
-Anmeldungder Reddition
-Anmotzung der Redner
- Anmutungder Redefigur
- Anmeldegebiihr des Reduzier-
walzwerks
(..)

The last Knight

(Anm. d. Red.: 1.-3. Latsch’ mal
zur Videothek und besorg’ Dir
‘Monty Pythons Wunderbare Welt
der Schwerkraft’ - danach bast Du
den Durchblick! Zu den Aktionen
gab es auch noch dies: 1. Streiktris

[fiir OTVier und R-Tvis fiir Baller-
[reaks, sowie 2. den Anmarsch der

Redundanz (oder auch ‘Redlich-
keit’). Die Reste dieser Briefe sind
aber leider meiner ganz fiirchter-
lichen Sommergrippe zum Opfer

gefallen - da helfen auch keine
ausgedruckten Radmuttern,
knick knack!)

" Andere Perspektive”

Ein Wort zu Kriegsspielen:
(.2
Sollten wir nicht alle besser froh
sein, dafl es diese Spiele gibt? In je-
dem Menschen steckt der Drang zur
Aggressivitdt, keiner ist vollkom-
men friedlich. Ist es da nicht besser,
man 4t diese Gewalt auf dem Mo-
nitor frei, als in der Realitdt? Auch
Kampf-/Schlag-/HauDrauf-Spiele
scheinen somit sinnvoll! Nun gut,
ich habe versucht, das Genre dieser
Spiele mal aus einer anderen Per-
spektive zu beleuchten. Meiner Mei-
nung nach ist es falsch, jedes Spiel
dieser Gattung zu kritisieren oder
gar zu indizieren. In diesem Sinne:
Gebt den Herrschern unserer Erde
endlich einen Computer und etwas
Software, damit sie sich daran aus-
toben konnen, und nicht noch
mehr arme Menschen in den Tod
des Kriegesschicken.

Thomas Hollweck

(Anm. d. Red.: Wenn es ja so ein-

fachwdire. Das ist sicher eine recht
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Feedback

verntinftige Ansicht, aber ‘leider’
nicht die der BPS. Zuerst einmal
miissen wir beschiitzt werden, be-
vor wir anfangen diirfen zu den-
ken.)

"Konflikt & Hybris”

Heute schreibe ich an Euch, weil ich
ein Problem habe und zwar geht es
um ein Spiel, das Thr in der Ausgabe
1/91 (ich glaub auf Seite 136) gete-
stet habt. Es heif3t Conflict, ist von
Mastertronic, kostet um die 20,-DM,
und zu kaufen kriegt man es nir-
gends mehr. Tja, und das ist auch
schon mein Problem. So, und jetzt

~ denke ich an Euch. Ihr habt doch

das Spiel gewiff noch auf Lager
(vom Test her). Konnt Thr mir das
nicht verkaufen (wenn es noch geht
versteht sich)? Wenn Thr es nicht
mehr habt, dann sagt mir doch bitte
wo es dieses Game noch zu kaufen
gibt. (...)

Aber jetzt kommt der Hammer, da
schreiben die Jungs und Madels von
ASM in die Ausgabe 8/92, daf Sie
mit Ascon was vorhaben wegen dem
Patrizier (leichte Selbstiiberschiit-
zung -was?), und der angekiindigte
Titel (Titelbild) ist auch nicht ge-
kommen. Also ehrlich, echt
schwach.

(%)

Euer Fuchs

(Anm. d. Red.: Unser ‘Softwarela-
ger’, das nach dem Prinzip des
Haufenarchivs verwaltet wird, ist
- wie der Name schon sagt - dazu

* da, Dinge zu archivieren. Es dient

nicht als Verkaufslager. Sorry,
folks!

Frag’ wegen Conflict mal bei Po-
wer Station Records (Generalkar-
te) nach.

Selbstiiberschéitzung? Hd? Hat

nur ein bisserl ldnger gedauert.
Nase!)

"Pascal-Antwort”
(.3

Es gibt einige Pascal-Comiler fiir
Amiga, z.B. High Speed Pascal und
Kick Pascal. (...)
Ich rate speziell auf den Amiga aber
eher zu einem Modula 2-Compiler,
Cluster oder C (C++), weil diese
Sprachen eher verbreitet sind.
Jiirgen Braun

(Anm. d. Red.: Besten Dank fiir
dieSchiitzenbilfe!)

"Interne

Desinformation”
()
Ubrigens wiirde mich schon mal in-
teressieren, ob [hr Eure Zeitschrift
auch selbst lest. Behauptet doch der
Uli, von “WC” fiir den Amiga sei
noch nichts zu sehen, obwohl auf
S.15 steht, daff im Herbst damit zu
rechnen ist!? Das zum Feedback.
Uber das Formular fiir Leserbriefe
habe ich iibrigens herzhaft gelacht.
Ich glaube, der Grundrif§ diirfte
wohl auf 80% der Leserbriefe zutref-
fen.
Sonst gibt es eigentlich nicht viel
tiber die ASM zu meckern. Was mich
eigentlich am meisten stort ist
“Space Rat”. Das Zeug kann echt
raus. Macht meinetwegen Donald
Duck zum Imperator oder denkt
Euch einen Comic mit Uli als Hel-
den aus, aber nichtdiese Ratte!!!
Weiterhin vermisse ich im Editorial
die Grobuchstaben (...).
Interessieren wiirde mich auch mal
wieviel Leute eigentlich die T-Shirts
kaufen, und ob es die angebotenen
CDs auch auf MC gibt (vielleicht als

s
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Sonderaktion fiirmich)?
0.K. zu guter Letzt meine Antwort zu
Eurer Sonderaktion “Trise™:
(5
Bonetris fiir ASM-Leser, es gilt nach
der beiliegenden Lektiire -eines
ASM-Jahrganges und dem anhal-
tenden Lachanfall seine Knochen
zustapeln. Alkoholtris fiir lingerge-
schddigte ASM-Leser, die Bausteine
sind selbstverstdndlich Flaschen.
Schnarchtris fiir eingeschlafene
ASM-Leser, es gilt verschiedene To-
ne zu einem melodiosen Schnar-
chen zu verbinden. Ulitris speziell
fiir Uli, die Steine sind verschieden
coole Sonnenbrillen. (...)
Biertris, das Spiel ist nur fiir mich.
Erotris, die Bausteine sind Tuten
(Anm. d. Red.: Gedndert!) und
dhnliche “Schweinereien” (nur ab
18!). Mickeytris fiir die lieben Klei-
nen, die Steine haben die Form von
Comicfiguren. Friesentris, weifde
Steine auf weilem Grund. Frautris
fiir die Emanzen und Frautris 2 fiir
Junggesellen. Mattris fiir Mats, er-
hohter Schwierigkeitsgrad durch
GroRbuchstaben! Chiptris fiir die
ganzharten Cracks und M&Ttris fiir
die Lamer. Fiir Bundeswehrsoldner
gibt's dann noch Goretris und fiir
den Rest Peacetris. Fiir die Teenies
wird Softtris entwickelt und fiir alle
iiber 60 Grufttris (schon mal Sirge
gestapelt?). Fiir alle Computergeg-
ner gibt es das Computris-Open-Air-
Spezial, dabei werden Computer
aus einem Hochhaus geworfen, die
Regeln sind dieselben wie bei Tetris.
Dr. Genietris of Trisanien

(Anm. d. Red.: Ja doch. Die Sache
mit dem Wing Commander ist,
sagen wir mal, ungliicklich ge-
laufen, aber ich habe eine bervor-
ragende Erkldrung, ndmlich die:
ASM wird ja nicht an einem Tag

[ertiggestelll, genau wie es damals
mit Rom und so. . . Na, jedenfalls
war das Feedback jener Ausgabe
relativ friib fertig und abgegeben.
Beinahe simultan mit dem aller-
letzten Redaktionsschlufs kam
dann die frobe Botschaft mit von
wegen Wing Commander rein,
und fiir mich hiefs es ‘rien ne va
plus’. Blod, aber Haupisache, wie
hatten es nochdrin.

Ein Comic mit mir als Held wdre
sowieso das Beste - hatt’ ich eigent-
lich auch selbst drauf kommen
konnen. Fiirchterlicherweise
gibt’s aber schon Space-Rat, und
aufserdem hatte ich kiirzlich ja ei-
nen Gastauflritt zusammen mit
Mals.

Die T-Shirls, tjaaa. . . eigentlich
kaufl die keiner. Wir haben die so-
wieso nur fiir unsselbst gemacht -
der Chef braucht's ja nicht zu er-
[ahren, hebe.

Was die MCs angebt: Durch ein
aufwendiges technisches Verfah-
ren haben wir es geschafft, den ge-
samten Inbalt einer CD aufeinem
Schnipsel  Recycling-Toilettenpa-
pier zu speichern. So hat samili-
ches derzeit erbdltliches Toiletten-
papier den Apidya-Soundtrack
drauf! Den Bauplan fiir das Lese-
gerdt gibt's bei Prof. Liechtenstein,
dem Gewinner des Ferienbauses
in Fldamisch-Ougadugadu (oder
wie man das schreibi).

Schon’ Dank auch fiir die Trisse -
echt tritzig.)

"Die grof3en Ws”

1. Wo kann man Deine Sonnenbril-
lekaufen oderwelche Markeist es?
Doch nun zum Hauptteil:

2. In Eurer ASM-Special Nr.16 habt
Ihr einen Joysticktest gemacht. In
Eurem ASM-Bazar bietet [hr immer

cope0 FCHH HPARB SO NE VER-
MIUTUNG , DASS UNSER TRANSPoRTER
WHEDER NE. FE. ;-/LFuA/KT.PON HATTE 0o
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nen zweiten Teil davon auf dem
Amiga? " "

5. Wird es irgendwann eine Konver- DochNr.1

tierung von Hard Ball IIT | you re-  Alserstesmuf ich loben. DieASMist | ——un
member, Nr.8/92, auf dem Amiga  allererste Sahne, besonders der =

geben?

6. Idee fiir den Boss. Also aufpassen!
Wiirdet Thr mal ein Heftchen mit al-
len gesammelten Werken herausge-
ben?

7. Ich habe in allen ASM-Ausgaben
noch nichts tiber den Amiga 600 ge-
lesen. Macht Thr noch einen Bericht

Secret Service ist super: In Heft 8/92 | w ol s | .;' =

gab es Tips zu 52 (!) Spielen
(einschliellich Hint Hunt). In der-
selben Ausgabe von Knick Hack wa-
ren es nur 32 (!!). AuRerdem sind es
bei Euch frische, noch nie dagewe-
sene Tips und bei Klénk Plop schon
verschimmelte, aus ASM oder sonst-

odervielleicht gar nicht, weil Threi- ~ wo abgeschrieben. Fiir mich bleibt ~ Foie——
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Alexander Reich

(Anm. d. Red.: 1. Die gibt’s bei
Kubnkurt unterm Laster.

2. Den haben wir ganz bewu/st
rausgelassen. Das hat einfache
Griinde. Wir verkaufen dieses
Stick. Das bedeutet, dafs wir auch
ein bifschen Geld daran verdie-
nen. Wenn wir nun ein Produkt
testen, das wir selbst vertreiben,
wiirde uns nicht jedermann so-
Jort unterstellen, dafs dieser Be-

teuersind (100-140 DM), weil deren
Auflage noch nicht so hoch ist, wie
das bei Disketten der Fall ist. Das
mag auch noch stimmen. Aber jetzt
guckt Euch mal z.B. die Module fiirs
Mega Drive an. Die kosten 100-140
DM und werden in einer Riesen-
Stiickzahl produziert. Deswegen
glaube ich nicht daran, dafl CD’s
bald nur noch 60-80 DM kosten, was
sie janach den “Disketten-Spielen”
kosten miifdten. Alles klar (blodes
Ende, ichweifd)?

SPIELPROGRAMME - jeder Titel 10,- DM I"'.u‘ ”m m m

Ahoi | » Alontis » Bilard » Broxer » Chess 2.0/Mave » Ching Chollenge « DGOB « Death The « Downhill Challenge  Drugon Cove « Dungean Xrompfer « Floschbier » Glicksrod Dos e
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PACKS/PROGRAMME UBER MEHRERE DISKS

Amige:Show 30 - » Gome Music Crentor 25,- » Kaiser 7/Risk 25, » Star Trak 1 25, » Star Trek 2 20, Stor Trek Sompler 40 - « Wizard 0f Sound 15,
SPIELE-DEMOS - jedes Demo 5,- DM - 30 Stick 99,95 DM
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Powerdrome
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+ |ifimo # Slideshow = Venus The Flytrap » Viking Child The « Walker The (1 MB}
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auf dem Amiga geben wird? Bis-
her istes nur fiir den PC in der Ma-

Namen der anderen hin: Ninten-
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148 siebst Du ibn. Wir machen
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liegt auch bei hober produzierter
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ARGER MIT DEFEKTER SOFTWARE?
WIR SCHAFFEN ABHILFE!
Erwiihnen Sie bei lhrer Bestellung einfach den "Software-Test" und fir
5,- DM pro Spiel testen wir lhre Programme vor dem Versand.

INDIANA JONES 4 vqu-nhluhm-

89,95 umlﬁulm
7995 BMRCAA -

Ein heiBer Tip!

Kunden, dia vorbestelfen, haben bei uns den Vorrong, folls ein
Ligferont einmol Nochschubschwierigkeiten hoben sollte.
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Feedback

doch einmal einen Blick in die
USA. Dort bekommt man Filme
auf Bildplatte fiir ca. 30 Dollar
und weniger. Hier kosten die Din-
ger ein kleines Vermogen. War-
um? Lizenzen, ok, macht auch
ein bifschen aus. Geprefst werden
sie hier, und das ist relativ giin-
stig. Bleibt die zu erwartende Ver-
kaufszabl und der Druck der
Konkurrenz. Alles klar (wirklich
ein blides Ende!)?)

"Hallo, ASM”

Nachdem ich diese scheinbar unii-
berwindbare Hiirde der Anrede ge-
nommen habe, gehts ans Einge-
machte. Mir fallt auf, daf sich das
Feedback wieder zuriickentwickelt
zu Zeiten, in denen sich ZX81-Besit-
zer nicht schamten, ihren vollen
Namen und Heimatstadt anzuge-
ben (Gelezander!).

Was ist mit Schorle, was ist mit den
Toaster-Speichererweiterungs-Wit-
zen? Da hat doch tatsichlich je-
mand die Isolde-Story mit der Com-
pi-Heirat nicht kapiert und schreibt
das auch noch ins Feedback! 2mal
Gelezander! Zu loben sind Leute wie
Eumel oder Omer, die Stimmung
ins Feedback bringen. Der dickliche
Herr mit dem roten Kondom auf der
Nase (Harald Juhnke?) hat sich we-
nigstens bemiiht, auch wenn’s
nich’sodoll geworden ist. Tusch!

Da wollen doch so ein paar Typen
Briefe wie die geniale (2mal Tusch!)
Crackermihandlung abschaffen.
Dieser Brief hatte keinen Sinn, kei-
nen Hintergrund, keine Fakten, kei-
nen Realitétsbezug. . . was wollt Thr
mehr? Heinz Rithmann? Wieso
denn Heinz Riihmann? Dann gibt
esnochdie Typen, diesich tiber ano-
nyme Orangensaftler noch aufre-
gen und bei solchen profanen Ad-
jektiven wie “peripher” mal alert
ins Fremdworter-Faszikel blicken
miissen. Die halten essicherfiireine
Leistung, so etwas tiberhaupt zu be-
sitzen.

Dann die Leute, die sich iiber Deine
Antworten beschweren! 3mal Gele-
zander! Sind Spiegel und Stern Dei-
ne Gehaltsforderungen zu hoch,
oder warum kann Dich die ASM
noch halten? Wieso bist Du nicht
UNO-Generalsekretdr? 3mal Tusch!
Nach dieser Lobes-Hymne (Fremd-
wort!), die vielleicht etwas ironisch
(Fremdwort!) klang, aber durchaus
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ernst gemeint war: Schickt doch der
“Spielzeit” (alles klar?) mal Space
Invaders I zum Testen vorbei, die
mdchten doch auch mal was neues
spielen, 4mal Gelezander. Zum
Schluf noch ein kleiner Ratschlag:
Richtet doch die Schachecke wieder
ein und druckt da die Esser, Dittber-
ner et consortes-Briefe ab. Da brau-
chen die Ballerfreaks keinen Duden
und die Moralapostel wissen gleich,
wo sie ihr Futter bekommen! Insge-
samt verdient die ASM drei Extra-
Tiische, das macht in der Endab-
rechnung neun Tusch minus sechs
Gelezander gleich drei Tusch.
Tusch! Tusch! Tusch! Nun mein
Hauptanliegen: Sollte Dein Klo etwa
weif} sein? Das sind jetzt insgesamt
1884 Buchstaben, soviel habe ich
nicht mehr seit meinem letzten
Leitartikel fiir die Times geschrie-
ben. Ja, wir Starjournalisten ha-
ben’sschon schwer. Seufz.

Steve Kaluppke

(Anm. d. Red..: Verflucht! Er hat es
erraten! Mein Klo ist weifS! Auch
innen! Fiir alle Leser, die dies hier
nun fiir komplette und komplexe
Platz- und Zeitverschwendung
halten und nicht verstehen, wo-
rum es tiberbaupt gebt: Einfach
vergessen und zum ndchsten
Brief springen! Nicht driiber
nachdenken! Ist egal! Wir von der
GELD (Geistige El Tiite Deutsch-
lands) wissen, wortiber wir uns
amdtisieren.

Und was das Geld angebt, seufz.
Was tut man nichtalles. . .)

”Probleme”

Dafl Eure Zeitschrift gut ist braucht
man Euch jawohl nichtmehrzusa-
gen, also tiberspringen wir die Hof-
lichkeiten und kehren zum eigent-
lichen Grund meines Briefes:

1. Die Cheats, die Ihr in der Mitte im
Secret Service Eurer Zeitung bringt
sind ja schon und gut, aber es wire
praktischer und bequemer unserer-
seits (den Usern), wenn Ihr Levelco-
des und dhnliches Zeug nach
Qwertz-Qwerty-Azerty  Tastaturen
anzeigt.

2. Was ist ein Poke, wo gibt man ihn
ein, und wo finde ich solche Sachen
iiberhaupt??? Gleiche Frage fiir das
Modul.

3. Also ich personlich fand, daf Eu-
re Ausgabe 7/92 ziemlich miide

wirkte ohne “Flop des Monats”,
aberwenn [hresmir versprecht, daf
es nie wieder so einen Zwischenfall
gibt, bin ich bereit, Euch zu verzei-
hen.
4. Was haltet Thr eigentlich von die-
sem T-Bird, den Ihr schon so lange
anpreist? Urteilt hart aber gerecht.
5. Theresa Orlowski: Lechz, (...).
6. Was mir Spafl machen wiirde, wi-
re, wenn [hr meinen Brief nach die-
sem Kistchenprinzip beurteilen
wiirdest, wie bei den Spielen.
PS. Ichwire sehr fiirein Inhaltsver-
zeichnis in ASM-Special. Ich wiirde
mich auch fiir die Meinung anderer
Leute interessieren.
PPS. Wenn Thr mal Probleme habt
kommt ruhig zu mir, meine Adres-
se:
3 Tage geradeaus in der Wiiste Gobi,
dann beim 2. Regenbogen rechts
abbiegen, noch 300 Meter und da
binich zu Haus. Kommtbald!!
Hulkster

(Anm. d. Red.: 1. Mir kommen die
Trdnen! Hast Du Dir elwa eine
Fingerkuppe am ‘Y gestofSen?
Notruf: 112!

2. Ein ‘Poke’ ist ein Wichtel aus
grauer Computer-Vorzeit. Mit die-
sem Befebl konnte man von etli-
chen Basic-Dialekten aus direkl
bestimmite Werte an bestimmie
Speicherzellen  des  Rechners
schreiben. Der moderne User er-
ledigt so etwas mittels Diskmoni-
lor auf seiner Fesiplatte - nichts
gegen C64, aber unbequem ist es
schon.

3. Versprochen.

4. Wir preisen den T-Bird nicht an
- zumal ist tiber ihn im FB schon
genug geschrieben worden. Mal
wieder nicht aufgepayst, wie?

5. Alsowirklich. . .

6. Das glaube ich, und danach
dann die Geschichte mit der Peit-
sche und der Ledermaske, wie?
Nixgibt's!

PS.: In jeder ASM-Special ist ein In-
hallsverzeichnis. Ich wdre sebr
dafiir, dajs Du mal Deinen regio-
nalen Heiler konsultierst, was
diese Sacheangebl.

P.PS.: Was fiir ein blodes Ende! Al-
lesklar?)

”Punkte-Punkt”

Um gleich auf den Punkt zu kom-
men. Wieviele Bildpunkte hat eine

Super-VGA Grafikkarte, und wievie-
leeine normale VGA Grafikkarte?
Blue Lightning

(Anm. d. Red.: Der normale VGA-
Standard “hat’ 320x200 Bild-
punkte Auflosung bei 256 Far-
ben. Einer der gingigeren SVGA-
Standards ‘hat’ 640x480 Bild-
punkte bei 256 Farben, aber das
ist ldangst nicht das Maximum,
das solche Karten fahren kinnen.
Das Dumme bei der ganzen Ge-
schichteist, dafs jede Karte was an-
deres kann und sich die ganzen
Hersteller auf keinen verbindli-
chen Standard einigen.)

"Empfehlenswert2”

1. Stimmtes, dafl man BTX fiir 199,-
DM kaufen kann? Ich weif§ nicht, es
sieht mir zu billig aus. Muff man
vielleicht noch etwas dazu kaufen?
2. Was fiir eine Soundkarte konnt
[hr mir fiir meinen 386DX mit 40
MHz empfehlen?
3. Wie viel soll denn ungefihr die
Sprache “Assembler” kosten, und
ist sie schwer zu erlernen? Welche
Sprachen wiirdet Thr mir empfeh-
len, und welche sind ideal?
()

Triantafyllos Zafiridis

(Anm. d. Red.: 1 Also, ‘BTX kau-
fen' kann man nicht fiir 199
Mark. Das Ding ldufi so: Die BTX-
Anmeldung kostet einmalig 65
Mark. Monatlich darf man dann
noch einmal acht Mark Gebiibren
berappen. Man braucht ein Mo-
dem und eine Dekoder-Software,
und dann kann man in das Post-
hornstofsen.

2. Nimm eine der gingigen Kar-
ten. Mit dem Soundblaster liegst
Du sicher nicht verkehrt, ebenso
wenig wie mit dem Soundman
oder dem Thunderboard, oder,
oder, oder - sind alle mebr oder
weniger kompatibel. Wenn Du
zuviel Geld hast: Roland.

3. Es kommit darauf an, was Du
mil dieser Sprache vorbast. Assem-
bler ist die ‘Sprache’, mit der Dein
Computer arbeilet. Alles andere
mufs - teilweise oder ganz - ersl
umgewandell werden. Assembler
ist aber auch die schwierigste
Sprache. Vollig fitzelig und kom-
pliziert, aber fiir wirklich zeithri-
tische Dinge sebr zu empfeblen.

11@92
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Telefon

IR \\/enn auch Sie ein SOFT & SOUND Geschaft in lhrer Stadt eroffnen mochten, rufen Sie uns an

SPIELEN O4NE £NptE ?
MIETEN MACHTS MOGLICH !

Bei SOFT & SOUND

kann man die neuesten
Computerspiele

(Original mit

Anleitung) einfach

mieten™.

Deshalb zu Hause
testen und dann neu
und originalverpackt
bei SOFT & SOUND
kaufen.

W ...Oder einfach zuriickgeben.

WIR VER:\ IES-A COMPUTERSPIELE

Fuar AMIGA - ATARI - IBM - C64 - GAMEBOY - GAMEGEAR - MEGADRIVE - SEGA KONSOLEN

AMIGA 500 Speicherwerweiterung

- auf 2.5 MB

222~ DM

- auf 2.5 MB mit Uhr 248,—- DM

- auf1MB

- auf1 MB mit Uhr

- Laufwerk 3.5

59,- DM
69,—~ DM
139,- DM

Soundblaster 2.0 dt. Version

jetzt nur

mit CMS CHIPS

jetzt nur

199,- DM

269,- DM

Soundblaster pro 3 dt. Version

jetzt nur

mit Windows 3.1

jetzt nur

398,- DM

498,- DM

Adlib compatible Soundkarte

jetzt nur

129,- DM

Kaufen Sie nicht die Karte im Sack!

Mieten Sie Ihre neue Soundkarte Probe

Testsieger "ATI FX Stereo"m. Boxen, Soundkarte nur 279,— DM
Newcomer " Media Concept 2.0" Soundkarte nur 189,—- DM
Soundblaster 2.0 Compatible

Bi TURBO SYSTEM 68020 Turbokarte fir Amiga500 nur 399,- DM
Bi TURBO SYSTEM 68020 Turbokarte

mit 32-Bit RAM mit 1 MB nur 499,- DM
Bi TURBO SYSTEM 68020 Turbokarte

mit 32-Bit RAM mit 4 MB nur 699,- DM
COPROZESSOR 68882 (20 MHz) zum Aufriisten nur 179,- DM
Amiga 500 externe Festplatte

105 MB - 15 ms - 8 MB RAM Option nur 899,- DM

Druckfehler + Preisirtimer vorbehalten, alte Preislisten verlieren ihre Glltigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhaltlich

Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschiand:

W-1000 Berlin 45
Osdorfer Str. 13
Telefon auf Anfrage
0-1034 Berlin
Boxhagener Sir.23

Tel.: 030/5892067
0-1071 Berlin
Rohdenbergsr.6
Tel.:030/4491026
0-1330 Schwedt/Oder
Ringstr. 8
Tel.:03332/31620
W-2000 Hamburg 76
Beethovenstr. 57
Tel.:040/224633
2000 W-Hamburg 13
Beim Schlump 21

Tel.: 040/458115
2820 W-Bremen 71
Fresenbergsfr. 54
Tel.:0421 /607404
W-2300 Kiel
Sternstr.18 (am Wilhelmplatz)
Tel.:0431/970046
W-2900 Oldenburg
Edewechter Landstr. 47
Tel.: 0441/501445
0-3014 Magdeburg
Braunschweiger Str.104
Tel.: auf Anfrage
W-3100 Celle
ImKreisel 6

Tel:05141/214411

W-3300 Braunschweig
Holwederstr.10
Tel.:0531/508231
0-3300 Schonebeck
Ahornstr.11

Telefon auf Anfrage
W-3340 Wolfenbittel
Heimstattenweg 23
Tel.:05331/61820
W-3400 Gaottingen
David-Hilbert-Str. 2
Tel.: 0551/46563
W-4000 Diisseldorf 30
Gneisenaustr. |
Tel.:0211/4910187
W-4040 Neuss
Hamtorstr. 20
Tel.:02131/278967
W-4050 Ménchengladbach
MNeusser Sir.210
Tel:02161/601556
W-4100 Duisburg 1
Ulrichstr.2-4,

Tel :0203/21084
W-4150 Krefeld
Kélner Str. 485

Tel.: auf Anfrage
W-4250 Bottrop 1
EssenerStr. 6
Tel..02041/21973
W-4290 Bocholt
Nordwall 13

Tel.: 02871/184123

W-4300 Essenl W-5000 Kain 1 W-6348 Herborn W-7800 Freiburg
Moltke Str.36 Von-Werth-Str.20-22 Westerwaldstr. 4 Lehener Str, 24
Tel.:0201/207629 Tel.:0221/121806 Tel..02772/41332 Tel.:.0761/287112
W-4330 Miilheim W-5000 Kéln 41 W-6360 Friedberg W-7850 Lérrach
Delle 47 Gottesweg 149, Kaiserstr. 201 Kreuzstr. 104

Tel.: 0208/390370 Tel.: 0221/446499 Tel.:06031/61917 Tel.:07621/49690
W-4350 Recklinghausen W-5300 Bonn 1 W-6600 Saarbriicken W-8000 Miinchen
Dortmunder Sir.31 Auf dem Schieffelingsweg 24 Stengelsr.8 Reichenbachstr. 33
Telefon auf Anfrage Tel.: 0228/625076 Tel.:0681/582771 Tel.:089/2021285
W-4400 Miinster W-5400 Koblenz W-6650 Homburg W-8360 Deggendorf
Ferdinandstr.8 MarkenbildchenWeg 24 Karlsbergstr.16 Metzgergasse 5
Tel.:0251/278515 Tel.:0261/31848 Tel.:06841/15142 Tel.: 0991/30376
W-4440 Rheine W-5500 Trier W-6670 St. Ingbert W-8500 Niirnberg
Auf dem Thie 8 Zuckerbergstr.21 Ludwig Str. 14 Findelwiesenstr.37
Tel.: 05971/2219 Tel.:0651/40532 Tel..06894/382850 Tel..0911/467744
W-4500 Osnabriick W-5600 Wuppertal W-6680 Neunkirchen W-8700 Wiirzburg
Petersburger Wall 17 Friedrich-Engels-Allee296 Bahnhofstr.13 Bergmeistergasse 2
Tel..0541/586809 Tel.:.0202/81118 Tel.: auf Anfrage Tel.: 0931/122%0
W-4600 Dortmund W-5800 Hagen, W-6750 Kaiserslautern W-8900 Augsburg
Stockumer Str. 420 Bergischer Ring 5 Fabrikstr. 32 Heini-Dittmar-Str. 17
Tel.: auf Anfrage Tel.:02331/26774 Telefon auf Anfrage Tel.:0821/581993
W-4630 Bochum W-5840 Schwerte W-6800 Mannheim W-8960 Kempten
Herner Str.383 Friedenstr. 2 Jungbusch Sir. 3 Kronenstr.33
Tel.:0234/531018 Tel.: 02304/2813 Tel.: 0621/101203 Tel.:0831/17762
W-4690 Herne W-5860 Iserlohn 1 W-7000 Stuttgart 40 0-9102 Limbach-Oberfrohna
Hauptsir. 178 Hans-Bockler-Str. 36 StraBBburger Str. 45 Querstr. 15
Tel.:02325/53643 Tel..02371/22438 Tel.: 0711/874087 Telefon auf Anfrage
W-4770 Soest W-5880 Liidenscheid 0-7033 Leipzig

Thome Str. 17 Forum am Sternplatz2 Dreilindenstr.17

Tel.: auf Anfrage Tel.:02351/21900 Tel.:0341/4787781

W-4800 Bielefeld W-6300 Gieflen W-7500 Karlsruhe 1

SchloBhofstr. 1 Bahnhofstr. 6 Lessingstr.5

Tel.:0521/138033

Tel.: 0641/71967

Tel.:0721 /853360

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr. 130, 4000 Diisseldorf 30,Tel.:0211/633006

*Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht méglich!



Feedback

Ich kinnte jelzt einen riesigen,
langen Vortrag iiber Program-
miersprachen balten. Was hast Du
vor?)

“Déja Vu-Erlebnis”
Als erstes muf ich sagen, daf§ ich
Eure Zeitschrift megamifiig gut
finde. Was mir besonders gefillt, ist
das Poster. Doch zuviel Lob tut nicht
gut - alsonun meine Kritik:

- Ulis Brille ist nix.
Ich stimme dem Brief von - in Aus-
gabe -/- zu, muf jedoch - (-/-) wi-
dersprechen. AufSerdem: Ich bin ge-
gen Cracker, weil sie mir nicht
gentigend Disketten beschaffen!
Anschliefend meine Meinung,
denn auch sie mufl vom Stapel ge-
lassen werden, wenn ich schon mal
ins Feedback komme (ich habe
schon 001 mal geschrieben!!). Tri-
viale Banalitdten gehoren tabui-
siert!
Doch nun zum SchlufS: - macht
weiterso!
PS. Thr konnt diesen Brief, bzw.
Text: - ironisch, -zynisch, - sarka-
stisch verstehen, bzw. auffassen.
PPS. Ich hoffe, er ist ein hilfreiches
Mittel.

Persekutionsdelirium

(Anm. d. Red.: I bave this terrible

feeling of déja vu! Vielleicht sollte
ich mal ein ‘Anm. d. Red.:-Con-
truction-Kit’ machen. . .)

"Hallo, Uli. . .”

... odersollte ich besser “Mr. Milita-
rist” schreiben, denn Deine Antwort
auf den Brief von T.R. Tatic war ja
wohl das Allerletzte! Ich wiederhole:
“. .. ohne Garantie, daf das Ding
ungelocht ankommt”. Ich lese die
ASM nun schon iiber drei Jahre und
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ROV |

ASNE

32

HEY, W/ARS VIRCHST

werde es auch weiterhin tun. Denn
wegen einem Redakteur muf§ ja
nicht gleich die ganze Tronic-Trup-
pe einen Knoten im Gehirn haben!
Nimm das jetzt bitte nicht persin-
lich, Uli, aber ich glaube, daf Dir
klarist: Daswar nix.

Octavian

(Anm. d. Red.: 1. Da dies ein per-
sonlicher Angriff, mufs ich es wobl
personlich nebmen, aber ich krie-
gedeswegen kein Magengeschwiir.
2. Das mit dem ‘Mr. Militarist’
warauch ein Kaller.

3. Ich sebe wobl ein, dafs nicht je-
der meinen schwarzen Humor
teilt, dafs man sich sebr dariiber
aufbauen kann, und dafs die La-
ge ernst ist, efc. Formliche Ent-
schuldigung an alle, die von die-
sem schwarzbumorigen SchufS
gestreift worden sind. Wer eine
Frage stellt, bekommt nunmal
emAntwort.)

”Sound-Empfehlung”

Na, was macht die Kunst? Macht die
Arbeit noch Spafl? Aber eigentlich
wollte ich was anderes fragen. Sag
mal, konntest Du mir nicht eine
Soundkarte empfehlen? Eine schi-
ne, billige mit vielen Extras. Erzdhl
mal, wie ist denn die Soundblaster
Pro? Aber nich das Du jetzt wieder
Xxxxisierst, ich meine, Du hast
schon mehreren Leuten was emp-
fohlen. Was meinst Du, das ist doch
malein kurzer Brief, was?
()

TNT

(Anm. d. Red.: Soundblaster Pro
ist okay. Such’ Dir einfach das
glinstigste Angebot raus! Anson-
sten: Soundblaster oder Sound-
man oder Kompatibles.)

”Rentables System”

Ich habe in der ASM 9/92 auf S.26
im Feedback Deine Antwort zum
Brief von Hans Unleserlich “Un-
tiberschaubar” gelesen. Leider war
Dein Tip nicht ganz einwandfrei.
Erstmal sollte sich “Hans” als Ein-
steiger damit befassen was fiir ein
System sich heute iiberhaupt noch
rentiert...

Da wiren wir schon mal bei 386/33
oder 40MHz-ern als absolutes Mini-
mum. Besser natiirlich ein 486/33!!
So jetzt der Preis noch. . . Da gibt es
z.B. einen Anbieter der sowohl als
Versand existiert und auch jede
Menge ortliche Filialen hat. Man
bietet zwar gerade das Muf§ an Ser-
vice, aber die Qualitdt der Produkte
ist beim Direktkauf (Filiale) mehr
als nur gut!! Man erhéltbei dem La-
den einen, man hore und staune
486/33Mhz mit 1a Tastatur, SVGA
512KB Karte, 4MB, SVGA Monitor
0,28dot nach MPRII, MS-DOS 5.0,
Windows 3.1, Win Works 2.0, Virus-
police, MS-Spielekit fiir Windows
fiir nur lachhafte 2998,—DM. Also
von wegen fiir 3000 DM nur einen
386/25. Ach ja, eine 60MB oder
80MB Platte ist selbst fiir einen Ein-
steiger schnell viel zu wenig!!! DOS,
Windows, Textverarbeitung und ein
paar Spieleund die Platte st dicht!!!
Ich hoffe Ihrdrucktdie Info ab.

()

Daniel Schwanzar

(Anm. d. Red.: Natiirlich kann
man sich einen PC kaufen, der
nur aus Mill besteht, der nicht
mebr richtig funktioniert, wenn
man mal eine Komponenie aus-
tauscht. Natiirlich fallen die Prei-
se rapide, und inzwischen wird
man fiir 3.000 Hubns schon wie-
der eine Ecke mebr bekommen -

CiH HABE GERADE
UNSEREN NEUEN
FEUVERLOSCHER

[fragt sich nur, was passiert, wenn
man was an der Kiste ist. Oh halle-
luja, wir haben einen 486er von
Schnuppdiwupp  gekaufl, und
nach zwei Wochen ist und aus der
Grafikkarte ein Chip ABGE-
BRANNT! Na, danke sebr! Der
kleine Héndler hilft hier eben
dochsebr oftweiler - vielweiter!)

”Layout-Kritik”
Ich bin jetzt seit 13/81 dabei und. . .
dh. . . o.k., ist auch egal. Ich habe
mich also aufgerafft, ans Feedback
zu schreiben, um {tiber Euer neues
Layout zu meckern. Ich nehme ei-
nen x-beliebigen Testbericht und
sehe:
1. Riesige Balkentiberschriften
2. Sterne mit einer runden Umrah-
mung
3. Unbedruckte Fliche
4. U.a) Das alles macht die Tests
tibersichtlich und anschaulich. Da
bei mir der Kauf eines Spieles zu
05% von den Testberichten in Zeit-
schriften abhingt, brauche ich In-
formation und die bekomme ich
nuneinmal nichtdurch1.,2.,3..
4. Ich weifs, ich weifs, Ihr konnt Euer
Outfit nicht davernd 4ndern, aber
vielleicht konntet Thr Euch in dem
oben genannten etwas einschrin-
ken. Spiele mit den Wertungen MAN-
GELHAFT und SEHR MANGELHAFT
diirft Thrin Zukunft ruhig noch kiir-
zer abfertigen. Weniger PREVIEW's,
dafiir lingere Tests der Spiele (ich
weifd schon: Thr wollt mit den PRE-
VIEW’simmer aktuell sein).
Erhoht den Preis von 7.50 DM ja
nicht, das wiirde Euch viele Leser
kosten. LaSt doch die Werbung aus
dem Secret Service raus und macht
woanders lieber mehr. Es soll auch
Leute geben, die den Secret Service
sammeln!

ETWAS RuUSTIKAL
DQS DJ'ONG o2

e




1 MB-Erweiterung fir Amiga — abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips — ® 59,—
2. Laufwerk 35" fur Amiga * 159,—

Adlib Musik-Karte /dt IBM-PC ¢ 129,—
Advanced Gravis Joystick IBM-PC « 84,95
Das Lucasfilm-Buch /dt « 29,80

Sound Blaster 2.0 /dt IBM-PC e 239,—

TER-TUNIN

Sound Blaster 2.0
C /MS-Chips  49,—

Vorbestellung maglich

V,mo =

8,292

A -Train /dt

Aces of the Pacific /dt
Amberstar /dt

Ashes of Empire /dt

Battle Isle /dt

Battle Isle Data Disk. /dt

Birds of Prey /dt

Black Crypt /dt

Bundesliga Manager /dt
Bundesliga Manager Professional /dt
Carl Lewis Challenge /dt
Castles /dt

Centurion - Defender of Rome /dt
Chessmaster 3000 /dt
Civilization /dt

Conguestador /dt

Crazy Cars 3 /dt

Dagger of Amon Ra /dt
Darklands /dt

Dark Queen of Krynn

Dark Seed /dt

Das schwarze Auge /dt
Deliverance /dt

Der Patritier /dt

Double Dragon 3 /dt

Dune /dt

Dyna Blaster /dt

Epic /dt

Eternam /dt

Eye of the Beholder 2 /dt

Falcon 3.0 /dt

Fire & lce /dt

Formula One Grand Prix /dt
Gateway

Global Effect /dt

Gods /dt

Graham Taylors Soccer Challenge /dt
Grand Prix Unlimited /dt
Gunship 2000 /dt

Hook /at

Hotelmanager /dt

Imperium /dt

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis
International Sports Challenge /dt
Ishar /dt

Jaguar XJ220 /dt

John Barnes Europeen Football /dt
John Madden Football /dt

Kick Off 2 /dt

Kick Off 2 — Giants of Europe /dt
Kick Off 2 - Return to Europe /dt
Kick Off 2 - Winning Tactics /dt
Legend /dt

Legend of Kyrandia

Leisure Suit Larry 5 /dt
Lemmings /dt

Lemmings Data Disk /dt

Links 386 Pro

Lord of the rings 2 /dt

Lure of the Temptress /dt

Mad TV /dt

Might & Magic 3 /dt

rasol Stars /dt

Perfect General /dt

Perfect General Data Disk,

PGA Tour Golf + Course Disk /dt
Pinball Dreams /dt

Pirates /dt

Plan 9 from Outer Space /dt
Police Quest 3 /dt

Pools of Darkness

Populous 2 /dt

Prophecy of the Shadow
Push-Over /dt

Railroad Tycoon /dt

Rampart /dt

Red Baron /dt
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Risky Woods /dt 59,95
Sccret of Monkey Island /dt 69,95
Secret of Monkey Island 2 /dt 79,95
Secret Weapons of the Luftwaffe ——
Sec. Weap. Do 335, He 162 Mission je —
Sec. Wea. P-38, P80 Mission Disk. je —
Silent Service 2 /dt 79,95
Sim Ant /dt 89,95
Sim City & Populous /dt 74,95
Space Quest 4 /dt 74,95
Special Forces /dt 79,95
Starbyte Super Soccer /dt 66,95
Star Trek /dt  —
Storm Master /dt 69,95
Striker /dt 59,95
The Games ‘92 /dt 72,95
The Humans /dt 74,95
Their finest hour /dt 69,95
Their finest hour Mission Disk. /dt 32,95
Treasures of Savage Frontier 72,95
Turrican /dt 24,95
Turrican 2 /dt 24,95
Ultima 6 /dt 69,95
Ultima 7 /dt —
Ultima Trilogy 2 (4.5,6) /dt —
Ultima Underworld /dt —
Utopia Data Disk. /dt 37,95
Wing C. Secret Missions 1 0. 2 je —
Wing Commander Deluxe Edition /dt —

-Wing Commander + Secret Missions 1&2

Wing Commander 2 kompl. /dt = —
Wing C. 2 Special Operations 1 0. 2 /dt je —
Wing C. 2 Speech Accessory Pack —
Wizardy 7 V,mid
Wrestle Mania /dt 59,95
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Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 5,

— 80 kénnt Ihr gleich bestellen:
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben,
oder eine Postkarte/Brief mit Euren Winschen an uns schicken.
DM )
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).

Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundséatzlich portofrei.
Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Bachler— Computersoftware
Postfach 1113+ Blucherstr. 24
D—4290 Bocholt




Feedback

Und nochein paarFragen:
1. In der 9/92 ist mir aufgefallen,
dafd die “Anm. d. Red.:” immer l4n-
gerwird - bekommt Ihr keine Leser-
briefe mehr und Du muft das Feed-
back strecken (=verdiinnen, he,
he)?
2. Gehe ich recht in der Annahme,
dafd Du offiziell ULRICH heifit?
3. Ich weiff, das klingt etwas be-
schrinkt, aber Ihr habt doch am
Schluf des Heftes diese gelben Post-
karten. Da gibt es auch so’n Ding
das sich KONTAKTKARTE nennt -
erkldart mir doch bitte die exakte
Funktion dieses Teils.
4. Warum ist das Poster in der 9/92
nicht doppelseitig?
5. Was haltet Thr davon das Heft
zehn Seiten stdrker zu machen und
diese mit Werbung auffiillen?
Anschliefend wird der Preis auf
6.50DM gesenkt!

Egon Huber

(Anm. d. Red.: Das Layout - viel-
leicht hast Du es schon gemerkt -
wird schon jetzt wieder ‘dichter’
gestaltet. Wir baben uns schon
wieder einen Haufen Gedanken
in endlosen Uberstunden-Sessi-
ons gemacht. Du wirst Dich sicher
[freuen, dafs unsere Ergebnisse
mit den Deinen beinahe iiberein-
stimmen.

1. Kommt drauf an. Manchmal
mufS man auf unprdzise gestellte
Fragen eine in allen Belangen
und Moglichkeiten richtige Ant-
wort geben, und die wird dann
meist etwas ldnger. Wie leicht wird
man falsch verstanden! Das sieht
man ja auch in diesem Feedback
wieder!

2. 8o stebt’s im Personalausweis.
Die kurze Form ist mir allerdings
lieber.

3. Mit der Konlaktkarte kannst
Du die Firma Deiner Wahl kon-
lakten, um sie um Infos, Auskiinf-
te o.d. zu bitten, bzw. eine Bestel-
lung aufzugeben.

4. Es ist doch doppelseitig! Zumal:
Wenn auf beiden Seiten gute Moti-
ve sind, beschwert Ihr Euch, und
wenn Ihr genau wifst, welche Seite
Ihr nach vorne hingen miifst
(oder etwa nicht?), beschwert Ihr
Euchauch. Also ebrlich!

5. Nicht soviel wie davon, weitere
16 Seiten Werbung zu machen,
das Heft trotzdem weiler fiir 7,50
Mark zu verkaufen unduns allen

34

ein Lobnerbust, keuch. . . wir wer-
den Deinen Vorschlag selbstver-
stindlich aufs Genaueste priifen.
Ich selbst werde mich dafiir ver-
wenden, ob wir’s nicht auch obne
mebr Werbung schaffen - durch
Lobnuverzichtz.B. efc. pp.)

“Eigenstandig
&bunt”
ki)

1. Sven hat Recht, wenn er wieder ei-
nen eigenen Teil fiir die Konvertie-
rungen fordert, wie er bis zur ASM
3/92 bestand. Wenn Ihr das uniiber-
sichtlich findet, kénnt Ihrja ein In-
haltsverzeichnis wie beim Secret
Serviceeinrichten.
2. Euer Schreibstil ist supercool, al-
lerdings kénnte die Aufmachung
gelegentlich etwas farbenfroher
und bildreichersein (z.B. bei King's
Quest VI, Elite2).
3. Mehrseitige Losungen und Kar-
ten solltet Thrbesser in der ASM Spe-
cial abdrucken, es sei denn, es han-
delt sich um einen absoluten Hit.
Der Konsolenteil hat {ibrigens end-
lichdierichtige Grife,

Erlkonig

(Anm. d. Red.: 1. Wir arbeiten
dran! Wenn die jetzige Form
mifsfallt, werden wir’s zur Not
wieder umarbeiten. Schreiben,
schreiben, schreiben!

2. Ist gebongt!

3. Die Special ist schon voll von
mebrseitigen Losungen. Da gebt
nix mehr rein. AufSerdem gibt's
immer wieder Losungen, die sich
tiber ein paar Seiten strecken, die
aber trotzdem kein Special-For-
mat baben - und die stehen dann
im Secret Service.)

” Anliegen”

Ich hab’ da mal ein Anliegen, des-
wegen schreib’ ich (wer hitt’s ge-
dacht). Also, als erstes griife ich
Dich herzallerliebst in der Hoff-
nung, daf§ wenigstens Du uns nach
all den Abgingen in der letzten Zeit
erhalten bleibst (Anm. d. Red. er-
wiinscht). So, und nun zum Kern
des Pudels. Geh doch mal in Euer
Archiv und hole die ASM 7/91 vor.
Hast Du? Gut, dann schlage die Seite
27 auf...! Musik auf dem Amiga? Na,
da hat’s aber bei mir geschnackelt!
Ich kompostiere leidenschaftlich

gerne, und einen Amiga nenne ich
schon seit ca. drei Jahren mein Ei-
gen, also habe ich mich hingesetzt
und meine Musikprogramme gela-
den. . . Nach einem Monat Arbeit
hab’ ich mein Werk dann abge-
schickt. Seitdem habe ich mir die
ASM regelmifig gekauft, um mal
zu sehen, wie der Wettbewerb aus-
fallt. Ich wollte weniger meinen ei-
genen Namen gedruckt stehen se-
hen, als das Angebot fiir die CD, die
Thr so groflherzig angeboten habt,
wahrnehmen. Aber was kam —
nullkommanix!
Ich bin vorgestern mal alle meine
ASMs durchgegangen, die ich seit-
dem gekauft habe, habe allerdings
nichts gefunden, was irgendwie da-
nach aussah. Nun meine Fragen:
- Ist die ganze Chose gekippt wor-
den? (hat mich ndmlich gewun-
dert, wieso eine Ausgabe spiter
nichts mehr von diesem Wettbewerb
zu sehen war, obwohl noch genii-
gend Zeit gewesen wire, ein Werk
abzuschicken.)
-Fehltbei einer Ausgabe eine Seite?
-Bin ich blind?
-Oder liegen einfach noch keine Er-
gebnissevor?
-Wann kommtdie CD raus?
- Wie geht die 555. Folge der “Lin-
denstrae” aus?
Es wiirde mich nimlich langsam
mal interessieren, was damit los ist -
nach einem Jahr wird man das ja
wohl mal erfahren diirfen. ..
Noch was: Was ist mit Mark Brom-
ley? Nichts gegen Tom, aber MABs
Bilder haben mir doch etwas besser
gefallen.
So,ich glaube, daswar’s...
See you later allig, . . (See Dich spi-
ter). . . man schreibt sich mal wid-
der...

Jonathan of Buckingham

(Anm. d. Red.: Ich denk’ schon,
dafs ich Euch noch ‘ne Weile erhal-
ten bleibe. Aber Ihr kennt den
Spruch: Niemand weifs, was die
Zukunft bringt!

Der Musikerwettbewerb. Ok. Die
Abwicklung war seinerzeit so zwi-
schen uns und dem Amiga-Club
Osterreich aufgeteill worden, dafS
wir quasi die Anlaufstelle fiir
Deutschland waren, ein Voraus-
wahl trafen und dann die Kandi-
daten nach Osterreich zur lelzl-
endlichen Auswertung geschickt
haben.

Eine Auswabl ist bereits getroffen
worden - die Sieger stehen also fest
und sind bereils seit ldngerer Zeit
benachrichtigt.

Was folgte, war ein Hickhack mit
dem Zoll, der Produktion von Fil-
men fiir die CD, ein langwieriges
Hin und Her, das bisher villig
fruchtlos verlanfen ist. Letzten
Endes haben wir beschlossen, die
Sache zu einem Finish zu brin-
gen. Sieheauch Seite 103 - 105.)

“Perverse Geluste”

fa:)
Ach... mit dem Foto auf Seite 12 in
der Ausgabe 7/92 habt Thr mal wie-
der einen Volltreffer gelandet!! Thr
basen Jungs konntet Eure perversen
Geliiste mal wieder nicht kontrol-
lieren!! Sowas in der Art werdet Thr
wohl wieder zu horen bekommen.
Euer Schreibstil mufl wieder locke-
rer werden. DAS waren noch Zeiten,
als Uli das Feedback einleitete
....schoooon. (...)

Zwerg Amigaund Wichtel Es Te Ee

(Anm. d. Red.: Was heifst hier
perverse Geliiste’? Wir balen die
VIO um ein noch jugendfreies
Bild - das haben wir bekommen.
Wir héitten noch ganz andere ha-
ben kinnen, saben aber zum
Schutze unserer minderbemitt. . .
dh. . . minderjéibrigen Leser da-
von ab. Was beifst hier ‘lockerer
werden'? Was glaubt lhr, wer das
Feedback einleitet? Der Weib-
nachtsmann?)

“Alle Eigenschaften”
)

Konntet Thr nicht noch mal auf ei-
ner Seite die gesamte ASM-Redakti-
on in ihrer jetzigen Besetzung mit
allen Eigenschaften usw. auflisten?
Zum Cover: Die Covers der ASM 1/92
und 2/92 haben mir am besten ge-
fallen. Wo bleibt das Poster des Co-
vers 1/92, he? Warum habt Ihr noch
die andere Seite des Indy-Posters be-
druckt, dafl war doch reine Geldver-
schwendung?! (...)

Nico

(Anm. d. Red.: Gruppenfolo -
Dein Wunsch ist uns Befehl. Cha-
rakter auflistung’ haben wir ja
nach und nach im ‘Insider’. Po-
ster von 1/92 werden wir wohl

11§92
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nicht machen. Das Indy-Poster ist
ein Wende-Poster. Wenn Du Indy
mal salt hast, kannst Du auf Spa-
ce Crusade umsteigen.)

“Keine Entschul-
digungen”

(...)
Jetzt eine Beschwerde an Sir Yinse,
die nicht an Euch gerichtet ist
(habt Thr aber Gliick gehabt,
hehe), sondern an einen Leser, der
iiber Ausldnder geldstert hat. Wenn
er sich danach entschuldigt, soll er
erst gar nicht so ein Sch. . . schrei-
ben.(...)

The Reavys!

(Anm. d. Red.: Fiir die Nichteige-
weibten: Bezieht sich auf ASM
3/92,8.21, ‘Ichwares’.

Eigentlich ja, aber ist es nicht
schon, wenn jemand in der Lage
ist, sich geistig fortzubewegen? So
richtig kapiert hatte er zwar noch
nicht alles, aber eingeseben, dafs
er grofSen Mist verzapft hat, das
hat er ja schon - und darauf
kommit'san!)

“Entscheidungsnot”

i)
Als ich in der ASM 8/92 den Bericht
iiber die Summer-CES gelesen hat-
te, habe ich mich entschlossen, mir
ein Mega Drive oder ein Super-
NES zu kaufen. Und genau da liegt
mein Problem. Ich kann mich fiir
keines der beiden entscheiden.
Natiirlich mochte ich die Konsole
kaufen, die auch in ein oder zwei
Jahren noch auf dem Markt die Nase
vorne hat. Ich wiirde mich freuen,
wenn [hrmireinen Tip geben konn-
tet. (...)

Achim Christ

Q200!

£

T
73
748

(Anm. d. Red.: Man ist mit beiden
Gerdlen eigentlich recht gut bera-
ten. Das Mega Drive ist bei uns
langer auf dem Markt, was be-
deutel, dafS man hier mebr Soft-
ware daftir bekommt, und mebr
Entwickler die Hardware der Ma-
schine besser kennen, d.h. mebr
Programme technisch hervorra-
gend sind. Da hinkl man beim
SuperNES ganz leicht hinterber,
was aber zur Zeit auch beboben
wird. Geb’am besten mal in einen
Laden undschau’ Dir beide Gerd-
tean - oder ruf” bei unserer Holli-
nean, die Dir gerne mit mehr De-
lails zur Seitestebt.)

“ASM oder Special?”

(...)
Auf der Bazar-Bestellkarte: Sind mit
“Das ASM Mega Pack” die norma-
len ASM gemeint oder die ASM-Spe-
cial?(...)

Patrick Keil

(Anm. d. Red.: Dabei handelt es
sich um dieASM-Normalausgabe.
Wenn nicht ausdriicklich ‘ASM-
Special’ dabeistebt, handelt sich’s
immer imASM ‘Normal'.)

Keine Tips¢”

Immer ofter liest man im Secret Ser-
vice unter Anm. d. Red.: In der ASM
Special Nummer X steht die Kom-
plettlosung. Ich finde, dal§ wenn
man schon zu Euch hinschreibt,
auch der Tip geliefert werden miifS-
te.

Denn mir sicher auch vielen ande-
ren passiert es, dafl wenn man sich
die ASM Special holen will, sieschon
langst ausverkauft ist. Ich selbst
wollte mir die ASM Special Nummer
15 wegen der Komplettlésung von

Monkey Island 2 kaufen, und sie
warausverkauft. (...)

(Anm. d. Red.: Kurze Tips auf ein-

Jache Fragen werden prompt ge-
liefert. Wenn aber die Antwort auf
eine Frage wie z.B. ‘Wie lose ich
Minky Salamiland 127’ den bal-
ben Secret Service fiillen wiirde,
verweisen wir auf Sonderbefte efc.
Die ASM Special kann man uibri-
gens abonnieren. Ansonsten liegt
sie ein Vierteljabr () am Kiosk
aus. Wer es schafft, da zu spat zu
kommen. . . na, und wenn sie
ausverkauft ist, holt man sie sich
woanders oder direkt bei uns, am
besten zusammen mit einem
Turrican-Shirt.)

“Ausgefallene Kritik”

-

Wie bitte? Warum ich die ASM lese???
Na, weil mir Euer lockerer Stil ge-
fallt. Thr scheint bald sowas wie die
Zillo der Compizeitschriften zu sein.
Kennt die iiberhaupt einer? Ich
mdchte mal wissen, was da einige
Leser mit ihren Zeitschriften ma-
chen.

Ich habe welche, die sind teilweise
schon5 (!!!) Jahrealtundesistnoch
kein Riss zu sehen. Und die liegen
nicht etwa nur rum, sondern wer-
denechtnoch genutzt!

He! Jetzt komm wir doch mal zu ei-
ner ausgefallen Kritik (Jauuuu):

1. Eure ASM 148t sich nicht auf CD
speichern!

2. Sie behindert mich beim Fernse-
hen. Bitte durchsichtig machen!!!
3. Wo ist der Stadtplan von Wanne-
Eickel???

So, zu guter Letzt noch ein Spruch
fiir Uli an alle Norgler mit 1Q > 200!
Was halten diese Leser als AufSenste-
hende eigentlich von Intelligenz?

100w )Z SBERPREFE o Dl

SCIHNIERIKRAF T~ CGEMERBTORE [CH
Y.L AUBE, DER 5 WEDER i) EIMERY

[ch geb ja zu, derist geklaut. Bis auf
Weiteres!
S.G.ausD.

(Anm. d. Red.: Zillo ist bekannt -
ichselber les’sieaber nicht.

Tja, wenn Deine Hefte bis heute
keinen Riss haben, bist Du wohl
ein sebr ordentlicher und peni-
bler Mensch.

1. Naund?

2. Kennst Du den Film “The Termi-
nator’? Weifst Du, was der Termi-
nator zu seinem Hauswirt auf die
Fragesagt, ob er eine fote Kalze in
seinem Zimmer habe?

3. Der Stadiplan von Wanne-
Eickel ist am Info-Schild kurz hin-
ter dem Oriseingang.

Undweg!)

“Keine Grabrede”

G

1. Ein (GroR-)Teil der Leserschaft
scheint ja in Trinen zu zerfliefen.
Andauernd lese ich, daf es mit der
ASM mehr bergab geht als ihr gut
tut. Und was war es nicht fiir eine
wunderbare Grabrede, die uns da
Michael Meinert in der Nr. 7/92
schrieb? Und die Nr. 1 ist die ASM
auch nicht mehr (snief). Nun gut -
ich lese das Blatterstseit Beginn die-
ses Jahres, aber ich muf sagen, dafl
es sich seitdem sehr gut entwickelt
hat und mittlerweile fast optimale
Qualitiit besitzt. Zum Platz 1 der
Computerzeitschriften kann ich
nursagen: Wenn es den Leuten bes-
ser  gefdllt, nackte Tussis,
schreckensverzerrte Gesichter, mi-
serabel vergroerte Screenshots,
uniibersichtlichen Aufbau, halbfer-
tige Testberichte, trockene Texte,
weniger Seiten und vor allem ohne
Space-Rat zu lesen, dann tun sie
mir herzlich leid. Meine ASM ver-
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dient jedenfalls den Megahitstern,
alle anderen Zeitschriften sind tot.
2. Mir hingen die ganzen Anti-An-
zeigen-Briefe zum Hals raus. Trotz
x-maligen Erkldrungen der Redak-
tion kommen immer wieder solche
Kritiken ins Feedback. (...)
Ich weif nicht, ob sich einer von
Euch eine ASM ohne Anzeigen tiber-
haupt leisten konnte. Auflerdem
habe ich durch diese vielgehafSten
Anzeigen schon einige gute Ge-
schifte gemacht.
Und jetzt gehtes an die Redaktion:
3. Wolltet Ihr nichtirgendwann ein-
mal Hook testen? Wenn ich mich
dunkel erinnere ist das schon einige
Ausgaben her.
4. Das Space-Rat-Poster muf unbe-
dingt gemacht werden! Wie wir's
auflerdem mit einem Monkey Is-
land 2-Poster? UUbrigens: Das Patri-
zier-Poster war wohl nix.
5. Ist Euch bei der Beschriftung der
Postkarten in der 7/92 nicht ein
Fehler unterlaufen (oder kénnen
Ameisen Flugzeuge bauen)?
6. Was es mit dem Knick-Knack und
den Radmuttern auf sich hat, weif§
ich immer noch nicht - aber ich
komme noch dahinter!
Kann mir Uli nicht mal eine Kopie
seiner Top 1 riiberreichen (Scherz).
G

Der Win(d)fried

(Anm. d. Red.: 1. Danke, das tat
gut. Raus jetzt mit dieser Grufl-
stimmung! ASM - jetzt wieder mit
220Volt!

2. Das war’s, was im ‘Feedback-
Brief-Construction-Kit’  (lelzle
Ausgabe!) feblte! Ich wufste, dafs
was fehlt, blofs nicht, was es war.
Der Standardsatz aller Norgler:
‘Und jede Seile ist voller Anzei-
gen'’.

3. Haben wir doch, konntest Du
blofs zu dem Zeitpunkt, an dem
Du diesen Brief geschrieben hast,
nichtwissen.

4. Nun, so richtig viel Resonanz
ist auf dieAnfrage von wegen Spa-
ce-Rat nicht gekommen. Leute,
meldet Euch, sonst gibt’s kein
Happa. Monkey Island 2-Poster
warin Special 15, zusammen mit
Eye of the Beholder 2. Und das Pa-
trizier-Poster? War doch bervorra-
gend! Diirer mit ASM-Logo drauf-
berrlich!

5.Ja!

6. Ein Tip: Schau’ Dir mal ‘Monty

11@92

FEED

SPLITTER

... PS.: Ich glaube, der Smiley
(Feedback 8/92) ist mein Mu-
siklehrer ...

Anonym

..Aufdem Bild auf Seite 26 ist ir-
gend so ein Sepp mit Sonnen-
brille intelligent grinsend und
ein schwarzes Bild haltend. Ist
derblind?...

Dirk

(Anm. d. Red.: Na warte, wir
haben DeineAdresse!)

Pythons Wunderbare Well der
Schwerkraft’ an - lobnt sich!

Den BMW willst Du ganz sicher
nicht haben. Der [rifst einem die
Haare vom Kopf und verpestet die
Umuwelt!  Aber Spafs  macht’s
schon. Zum Gliick ist es der Fir-
menwagen, hehe, da mujS man
von den Finanzen her keine
Riicksicht nebmen. Aber die Um-
well. . . jaaa. . . it'’s a sin! Das ist
wieder eine schreckliche Zwick-
miible, in der man dasteckt.)

U]

Wer uns his heute noch
nicht geschrieben hat, soll-

te dies schleunigst nach-
holen. Adresse?

AsM
FEEDBACK
POSTFACHB70
3440 ESCHWEGE
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HAAAAAR A ALK A AKX

Geboren am 2.3.1968 in Kassel, Schulzeit in Langen bei
Frankfurt. Erster Computer: C64 (1984) und gleichzei-
tig Einstieg in die Musik-Midi-Welt. Bekannt geworden
1986 bei einem Soundwetthewerb. Von 1987 bis Ende
1990 bei Rainbow Arts in Diisseldorf, 1991 Griindung
von A.U.D.L.O.S Entertainment/KAIKO zusammen mit
Peter Thierolf & Franz Matzke in Langen.

Welchen Hobbies gehst Du nach? Musik machen
und horen, Kino/Video, Faulenzen, Videospiele.
Welchen nicht? Sinnlosbesaufen.

Welche Spiele magst Du? Apidya, Dynablaster, Super
Mario 3 (NES), Super Mario World (SNES), Actraiser
(SNES), GemX.
Welche nictht? Spicle mit groem Namen und minderwerti-
gem Spielspals (z.B.: versoftete Filmbhits), Terminator 2 war eine
Zumutung

Was liest Du? Gedrucktes ist tot! (Na ja, die Fachzeit-
schriften halt!)
Was nicht? Eriibrigtsich!

Weiche Musik harst Du om liebsten? Filmmusik,

vor allem John Williams, Alan Silvestri, Jerry Goldsmith -
ansonsten so ziemlich jede Stilrichtung (MTV rauf und runter).
Was nicht? Pauschal nicht zu beantworten, ich veriasse mich
auf mein Gefiihl.

Welche Filme? Blues Brothers (bis jetzt 21mal im Ki-
no!), Star Wars, Raiders of the Lost Ark, Das Leben des Bri-
an, Die unglaubliche Entfiihrung der verriickten Mrs. Stone,
Ghostbusters, Aliens - die Riickkehr, Terminator 1 + 2, Zuriick in
die Zukunft.
Welche nicht? Die meisten franzosischen und deutschen Filme
sowie Godzilla und dhnliche.

Diebedeutendste Leistung der Menschheit? DasRad.
WasistihregriBte Schande? Die Atombombe.

Was, gonz aligemein, magst Du? Nette Menschen,
Freizeit, Reisen.
Was nicht? Strefs, Krieg, Krankheiten.
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BCKID

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, geplant fir:

PC, Hersteller: Hudson Soft,
Hamburg, Muster von: Her-
steller.

In einer Zeit, als Mensch und
Dinosaurier noch friedlich
nebeneinander  lebten,
spielt BC Kid, Hudson Softs
neues Amiga-Game. Doch
eines Tages droht diesem
Paradies Unheil. Also macht
sich Bonk auf die Reise, um
den Grund dafiir zu erfah-
ren. Zahllose Feinde wollen
das natirlich verhindern
und machen ihm das Leben
so schwer wie moglich. Al

dem hat Bonk nur seine
stahlharte ~ Schideldecke

entgegenzusetzen.

A Was Tarzan kann, kann ich auch

oy 5
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A Ring frei zur dritten Runde!
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A ... aber Fleisch mégen sie nicht!

iese Waffe indes ist ge-
@ fahrlicher als es sich an-

hort. Manch ein Echsen-
vieh, das sich mutig un-
serem Neandertaler entgegenstellt, be-
kommt Bonks todliche Kopfstofie zu
sptiren. Da hilft dann auch kein Aspirin
mehr. Fiir robustere Zeitgenossen emp-
fiehlt sich hingegen ein anderes Vorge-
hen: Ein hoher Sprung, eine Drehung in
der Luft, und schon stiirzt unser Held
kopfiiber auf sein Ziel zu. Wo er auf-
schligt, wichst mit Sicherheit kein Gras
mehr.

Bei soviel Tatkraft ist der Energiever-
brauch natiirlich recht hoch. Der Hunger
dementsprechend auch. Gliicklicherwei-
se bliihen am Wegesrand manchmal
Blumen, die sich in kleine Boni oder
Energie-Herzen verwandeln, wenn Ihr
nur lange genug auf ihnen herum-
springt. Mit ein wenig Gliick mutiert so
ein Griinzeug auch in einen leckeren
Braten. Aber Vorsicht: Bonk ist leiden-
schaftlicher Vegetarier. Falls Thr ihn mit
Fleisch vollstopft, dreht er vollig ab und

2=
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entwickelt enorme Krifte. Eigentlich
praktisch, nicht? Bei einer Uberdosis wer-
den die Jiger zu Gejagten. Ein Ramm-
sturz verursacht jetzt ein dickes Erdbe-
ben, dem die Feinde massenhaft zum Op-
ferfallen. Leider [t die Wirkung mit der
Zeit nach, und Bonk verliert neben seiner
dunklen Gesichtsfarbe auch die Super-
Power.

Am Ende jeden Levels wartet dann
selbstverstindlich noch ein extra-breiter
Oberbermotz, der Euch in nullkomma-
nix nach Walhalla schickt, wenn [hr
nichtaufpaft.

Alles Timing

Trotz des happigen Schwierigkeitsgra-
des kommt selten Frust auf, da jeder Geg-
ner eine bestimmte Schwachstelle hat,
die Thr mit der richtigen Taktik gnaden-
los ausnutzen konnt. Wahrend bei man-
chen Monstern rohste Gewalt zum Sieg
fiihrt, lassen sich andere nur durch ge-
schicktes Ausweichen und genaues An-
griffs-Timing umnieten. Eine Gliickssa-
cheistes auf keinen Fall.

Aber was ist das schinste Spielprinzip
ohne ordentliche Grafik? BC Kid hat in
dieser Hinsicht so seine Schwierigkeiten.
Zwar bevilkern schicke Sprites in Massen
den soft scrollenden Bildschirm, die Hin-
tergrundgrafiken aber sind etwas einto-
nig. Derweil dudelt eine passable Musik,
die dennoch niemals zu sehr vom Ge-
schehen ablenkt. Die Soundeffekte gehen
auf jeden Fall in Ordnung, und erfreu-
lich ist auch, daf die Highscores auf Disk
gespeichert werden. Lobenswert eben-
falls die Option, die Steuerung auf ein
Joypad umzustellen.

Den Programmierern von Factor 5 ist
es mit BC Kid also gelungen, die richtige
Mischung aus Spielbarkeit und Lang-
zeitmotivation von der PC Engine riiber-
zubringen. Allerdings hat der gute Bonk
schon ein paar Jahre auf dem Buckel,
und so fehlt der gesamten Spielstruktur
ein gewisser Pep. ]

Martin Klughkist

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

Gesamtnote
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Deine ,_#_ Gegner sind knippelhart, schlagkréftig und hinterhdltig. ' o ;

zu gewinnei

Du brauchst Mut, um
in den Ring zu steigen.
Aber Du brauchst eine
Wahnsinns-Power um
da siegreich wieder -t N R
rauszukommen. Einzel- N M.|t5P|e.len -+
und Teamk&ampfe. /i ‘ mitgewinnen:
1 - 2 Spieler. Alle wich- \ | 2 5 7
tigen Griffe, Heber und S e ; / 4
Wiirfe. Leg’die Super- S
stars der WWF* auf die

Matte - aber aufgepaflt, [P EEEEET.

mit den Jungs ist nicht Acclaim® Video-Spiele fiir:
zu spaflen ...

Acclaim®~ Go for the Game
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N D _ _ Super Nintendo Entertainment 4
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WWF* and World Wrestling Federation® are registered trademarks of TitanSports, Inc. Hulk Hogan**, Hulkamania®* and Hulkster** are trademarks of /, o s PR
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registered frademarks of Nintendo. LIN" is a registered trademark of UN, Lid. © 1992 LIN, Ltd, All Rights Reserved. 4 Enfq-r‘f_uizn'mﬁf]iﬁ@g
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DOODLEBUG

System: Amiga, geplant fir:
ST, empf. VK-Preis: ca. 80

Mark, Hersteller: Core De-
sign, England, Muster von:
Hersteller.

Was bitte ist ein Doodlebug?
Ist es efibar, oder tapeziert
man damit seine Winde?
Haben wir es mit einer neu-
en Geheimwatfe zu tun? Ist
ein Doodlebug gar ein iiber-
dimensionaler  Program-
mierfehler, gewissermafien
der grofie Bruder eines nor-
malenBugs?

lles falsch! Doodlebug
ist die Hauptperson des
neuen Jump&Run-Ga-
mes aus der Software-
schmiede Core Design. Seine Heimat
Cartoonia ist eigentlich ein ziemlich
friedliches Plitzchen, bis . . . ja, bis der
namenlose Schrecken einféllt und die
schone Prinzessin Lady Bug kidnappt.
Natiirlich meldet sich Doddlebug freiwil-
lig, um dem Konig sein Tochterchen wie-
derzubringen. Dieser istvom Mut unseres
Helden so geriihrt, dafl er sich von seinen
magischen Schreibstiften trennt. Diese
Utensilien sind iiberaus praktisch, lassen
sich mit ihnen doch allerhand niitzliche
Dinge einfach herbeipinseln. Hungrige
Aliens z.B. konnen so mit einem Ballon
duflerst elegant iiberflogen werden, und
die Vorziige eines Fallschirm erkennt [hr
spitestens dann, wenn unter Euch ein

A

A ... das gewisse Etwas

40
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tiefer, tiefer Abgrund gahnt. Mit einem
‘Freezer’ konnen selbst die schnellsten
Feinde zum Stillstand gebracht werden.
Da treffen dann sogar Blinde. In beson-
ders auswegloser Situation diirft ihr
dann auch mal mit ‘ner Smart-Bomb
um Euch schmeiffen: Ein Knall, und
schonist der Bildschirm Alien-frei.

Von besonderer Bedeutung im Spiel
sind Goldmiinzen. Mit diesen kann Dood-

‘n._. 1‘— ]
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A Schade irgendwie... aber was soll’s
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A Doodlebug -
kinderfreundlicher

gehtes kaumnoch

A Abertrotzdem...

lebug spiter allerlei Transportmittel
kaufen. Wenn Ihr Euch wundert, warum
Euch beim Tauchen immer die Luft aus-
geht, ist es vielleicht Zeit, ein U-Boot zu
erwerben. 20 ( recht kurze ) Level stehen
zwischen der lieblichen Prinzessin und
ihrem Retter. Der Schwierigkeitsgrad hilt
sich in Grenzen, und auch nach Verlust
aller Leben ist dank dreimaligem Continue
nicht Schluf. Obwohl Doodlebug miteiner
Diskette und 512 KB auskommt, wurde
an der technischen Ausstattung nicht ge-
spart. Der Hintergrund scrollt sauber in
drei Ebenen und acht Richtungen. Samt-
liche Hintergrundgrafiken sind herrlich
bunt und passen hervorragend zu den
Sprites, die ebenfalls diversen Zeichen-
trickserien entsprungen sein knnten.
Soundmifig ist das Game allerdings
recht schwach auf der Brust. Die Hin-
tergrundmusik ist zwar nett, nervt
aber bereits nach
kurzer Zeit. Und
ein Grofdteil der
Soundeffekte st
auch nicht das
Gelbe vom Ei. Die
Steuerung ist ein
Wl weiterer  Knack-

l punkt, denn ein
B Sprung, der nicht
millimetergenau
hinhaut, endet bisweilen todlich. Den-
noch: Ein Probespielchen will ich kei-
nem vermiesen. . &
Martin Klugkist

Spielablauf..............cooeeenne.
Motivation......c.ooeeveeeiiiinnnnns
Gesamtnote......oueeveeeeenenannn.



Interview

- braftgold presents: Ur

Der Name ANDREW BRAY-
BROOK diirfte unseren Le-
sern wohl bestens bekannt
sein. Hits wie Paradroid und
Fire & Ice gehen auf sein
Konto. Dafl dieser Mann
nicht untitig rumsitzt, kann
sich jeder denken. Schon

linger in Planung, jetzt
endlich spruchreif: URIDI-
UM 2 fiir den Amiga!

Andy, jetzt, da Du reich und
beriihmt bist, hat sich etwas an
Deinem Leben/Deiner Arbeit veriindert?

“ht’f}h’!i:t’f{. als ich zum ersten
Mal ins Licht der Offentlichkeit
trat, war das Schreiben von Computer-
spielen noch eine Sache, die ein Einzel-
ner bewerkstelligte - und der ging da-
mit dann auch an die Presse. Heute
enlstehen Spiele in Teamarbeit und
viele Softwarefirmen versuchen, den
ganzen Rubm fiir sich zu beanspru-
chen. Ich glaube, der wobl bedeutend-
ste Unterschied zwischen mir und ei-
nem unbekannten Programmierer
ist, dafs ich viele Leute von der Presse
und untlerschiedlichen Softwarefir-
men kenne.

Das bedeutet auch, dafs man mich
kennt, und weifs, wie man mich errei-
chen kann. Statt dafs ich ibnen hinter-
herlaufen mufs, um ein bifschen Pu-
blicitiy zu bekommen, versuchen sie,
von mir Informationen zu bekom-
men. Egal wie man es macht, es
nimmit einen Haufen Zeit in Anspruch,
aber es ist wesentlich einfacher, die
Fragen eines anderen zu beantworten
als zu versuchen, ibre Aufmerksamkeit
zu erlangen.

g\\'-'uher kam die Entscheidung ge-
rade jetzt gerade Uridium 2 zuma-
chen?

Uridium 2 kam aus einer
ganzen Reihe von Griinden -
biersind ein paar von ihnen:
Erstens baben wir kiirzlich die Rechle
fiir Uridium-Fortsetzungen zuriick-

11@92

bekommen - dadurch konnte es also
keinerechtlichen Probleme geben.
Zudem ist es ein Spiel, nach dem mich
Leute auf Shows fragen. Viele Amiga-
Freaks hatten friiber einen C64 und
hiitten  gerne dltere, gul spielbare
Games fiir diese Maschine.

Ja, und aufserdem wollte ich mal wie-

deretwas schreiben, was in relativ kur-
zer Zeil zu machen wdre; schneller als
Fire & Ice, was in etwa 18 Monate ge-
dauerthat.

Nicht zuletzt sind wir jetzt weit genug,
um ein Projekt anzufangen, das die
Hardware richtig ausnutzt. Wir haben
viele verschiedene Scroll- und Objekt-
Routinen ausprobiert und haben
nun, denken wir, wirkliche fitte Rouli-
nen fiir diesen Job.

Und, um ebrlich zu sein, wollte ich Uri-
dium 2 seit 1987 schreiben, aber kei-
nerhat mich gelassen!

E;\rmer Andrew. Wie sieht das Kon-
zept des Spiels aus? Wird es viel-
mehr eine Umsetzung des alten Spiels

gemaf heutiger Standards oder erwarten
uns grundlegende Anderungen?

u Was ich versuche, ist, die Essenz
des Originals wieder riiberzu-
bringen. Das Grundkonzept mit der
Steuerung bleibt also gleich. Drumber-
um werde ich versuchen, das gesamte
Konzept so weit wie irgend maglich zu
bringen, obne es zu zerstoren. Manche
Dinge werden sich dndern, ganz klar,
und so werde ich alles, was mir am
Original nicht so 110%ig zu laufen
schien, dndern. Ich sehe mich ebenfalls
gezwungen, die Hardware gut auszu-
nutzen. Eswird also eine ganze Menge
mebr abgeben als damals - und
aufSerdem mufS nicht mebr das ganze
Spiel auf einmal im Speicher sein.

E Na, jetzt aber konkret. Was ist neu,
was ist anders, was ist besser?

Ok, das Programm wird mit 50

Hertz laufen - schnelles Scrol-
ling ist anders einfach nicht zu be-
werkstelligen. Zum ersten Mal werden
wir den 32-Farben-Mode nutzen, was
schon eine Qual ist, weil unsere derzei-
tigen Tools samilichst auf 16 Farben
zugeschnitten sind. Wir steigen all-
méhlich auf PC-Entwicklung um und

erstellen die Sprites und Hintergriinde
zum ersten Mal mit DPaint. Zwischen
den Originalgrafiken und dem, was
wir jetzt machen konnen, liegen Wel-
ten. Es ist noch etwas zu friih, um zu
sagen, was letzten Endes im Spiel ent-
halten sein wird. Aufjeden Fall wird es
einen Zweispieler-Simultanmode und
einen ‘Schiff mit Drobne’-Mode geben,
80 dafs zwei Schiffe gleichzeitig gesteu-
ert werden konnen. Des weiteren baue
ich haufenweise Extrawaffen und ein
paar neuartige Hintergrundgrafiken
ein - nicht nur die Metallplatiformen
aus Teil eins.

Wirst Du noch mehr Fortsetzun-
gen dlterer Games machen? Wird
esz.B.irgendwann Paradroid 2 geben?

Wir haben im letzten Jahr eine

Art Paradroid 91 [iir die PC En-
gine programmiert. Scrolling in alle
Richtungen, Zweispieler-Mode, 50
Hertz efc. Das Projekt starb aber leider
ohne unser Verschulden - und das, ob-
wobl es beinabe fertig war! Moglicher-
weise wird das irgendwann wieder
auferstehen. Was das aber weiterhin
angebt: Ich strebe immer nach vorn,
und deshalb denke ich eigentlich nicht,
dafs ich in der ndchsten Zeit noch wei-
lere Forisetzungen machen werde.
Wenn Uridium 2 fertig ist, kinntees ja
unter Umsléinden schon wieder eine
neue Hardware geben, die ich pro-
grammieren werde.

Andy, danke fiir dieses Gesprich.
&
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Und wieder zieht es die
Horde spieleumzingel-
ter Branchen-Insider an
den strategisch wichtig-
sten Punkt ins Business
Design Centre nach Lon-
don. Dieser magische
Ort ist das Mekka rund
um das Nonplusulira
der Computer- und Vi-
deogames von morgen.
VIP- und ‘gewdhnliche’
Visitors, Her- und Aus-
steller samt Distributo-
ren, sie alle sind Trend-
sefter in Sachen Games
und vollziehen in Lem-
mings-Manier  einmal
mehr den Akt ihres
Schaffens auf der dies-
jdhrigen Herbst-ECTS.

gar dreimal rot unterstrichen ist. Stimmt's?
Also haben wir wie jedes Jahr wieder unter
Hindlern und Herstellern herumgeschniif-
felt, um zu sehen, was Ihr unter Eurem
Christbaum erwarten konnt, was in Produkti-
on steckt, und was die Hersteller fiir das Friih-
jahr ‘93 inpetto haben.
Soruhigundsachlich die allge-
meine Atmosphire der
Show war, so
heifs,

ountdows

e rendwendg

uf der Suche nach neuen  Eure Laufwerke, Ports, Roms und Platten er-
‘Experience-Points’ standen ~ warten...

hauptsdchlich zwei, nein ei- Den grofiten aller Schatten wirft - ganz
gentlich drei Themen zur  klar - Weihnachten, das Fest der Liebe und
debatte, die im Mittelpunkt der Show stan-  nichtzuletzt des Schenkens, voraus! Die Brie-
den, und diees fiirunszwischendem 6. und8.  fe an den Weihnachtsmann sind - was die
September 1992 zu kldren galt: Werden wir ~ Hiindler angeht - schon ldngst unterwegs,
auch diesmal wieder mit dem Verlust eines  Eure werden wohl gerade geschrieben. Ohne
unserer Koffer vorlieb nehmen miissen? Ja/  Euch beim Verfassen Eures Wunschzettels
Werden wir in diesen Koffer Lemmings 2 ge-  {iber die Schulter gucken zu miis-

packt haben? Nein! Wird London auch jetzt ~ sen, wissen wir, daf§ dort das Wort
wieder von einer ‘Bomben-Stim- Computergames nicht nur eing

mung’ geprigtsein? ja/ mal auftau
Nachdem wir also derart Gﬁm ESumag tEr
SV

wichtige Details geklirt hiitten,
™

konzentrieren wir uns jetzt et- |
was eingehender auf das Spie-
le-Showbiss und die dreiteili-
ge Message, die dabei riiber-

gekommen ist: Was kommt
X-Mas, wohin gehen die &3
Trends, und was konnt Thr
infolgedessen im neuen
Jahr an Futter
fiir all




actiongeladen undspannend war das, wassich
auf den Monitoren der Présentationsrechner
abspielte. Das knallharte, nackte Actiongame
stellte jedoch eher die Ausnahme denn die Re-
gel dar, und wenn man seiner ansichtig wurde,
dann auf einer Konsole. Der allgemeine
Trend, der in der Software-Szene schon seit ei-
niger Zeit zu beobachten war, setzte sich auch
auf dieser ECTS fort: High-End-Games, die die
Hardware gnadenlos fordern und Unterhal-
tung der Superlative verheiflen. Das Compu-
tersystem der Zunkunft ist, ohne Zweifel, der
PC. CD-ROM ist immer stdrker im Kommen,
obwohl die Software-Hersteller sehentlich auf
. einen Standard warten.

Als weiteres, auf CD-Technologie basie-
rendes System stellte Philips das CD-I nebst
vielfiltiger Software vor. Von der Hardware-
Seite betrachtet, stellen Computer und Kon-
solen die zwei entgegengesetzten Enden der
computerorientierten Heimunterhaltungs-
Welt dar. Einerseits einfacher als Computer
anwendbar, anderseits flexibler als Konsolen,
bildet das CD-I sozusagen eine Art Bindeglied.
Wenn Thr mehr iiber dieses System wissen
machtet, lest unseren Bericht auf den Seiten
154/155.

Neben den Computern konnten sich die
Konsolen inzwischen einen groflen Teil des
Geschiftes mit dem Computerspiel zuhause
sichern. Sega und Nintendo waren auch hier
wieder zwei Namen, an denen niemand vor-
beikam. Insbesondere der letztere wurde
hoch gehandelt, hatte sich doch die Markt-
einflihrung des SuperNES in England als ab-
soluter Erfolg erwiesen: 100.000 Super-NES
wanderten innerhalb weniger Wochen iiber
die Ladentische.

Amiga, Atari ST und C64 hingegen
schienen die groffen Verlie-
rer dieser Show. Zwar

sind diese Systeme
immer noch sehr
veit verbreitet, und
sicherlich soll es
uch noch eine
anze Menge neu-
er Software geben,
doch immer mehr
Hersteller ziehen
sich nach und
nach aus diesen
Marktbereichen
zuriick. So stellt
Domark seine
| Entwicklungen
fiir den C64
ein. Ram-
part wird
in die-

sem Hause einstweilen als das letzte Game fiir
diesen Rechner gehandelt,

Den Amiga trifft es noch nicht ganz so
hart. Obwohl Commodore in
den Vereinigten Staaten den
Verkauf dieser Maschine ein-
gestellt hat, wird es immer noch
viele neue Games fiir den Amiga
geben, darunter auch solche High-
lights wie Indiana Jones and the
Fate of Atlantis. Ja, dieser Titel
wird, trotz vieler Unkenrufe, defi-
nitiv fiir den Amiga erscheinen.
Zur Stunde sei er "zu gut zwei Drit-
teln fertiggestellt”.

Still st es um den ST geworden. In
Hochschulen, Universitdten und Instituten
nach wie vor und oft genutzt, ist der Spiele-
markt fiir diesen Computer kurz vor dem Zu-
sammenbruch. In Deutschland tiberhaupt
kein Thema mehr, verliert der ST in England
und Frankreich immer mehr Marktanteile
und die Stiickzahlen verkaufter Software er-
reichen immer neue Rekord-Tiefststinde.

Was das Volumen der Neuerscheinungen
anbetrifft, war auch ein leichter aber uniiber-
sehbarer Abwirtstrend zu verzeichnen. Es er-
scheinen weniger, dafiir aber zumeist bessere
Games. Insbesondere was Gameplay, Grafik
und Musik anbetrifft, werden immer neue
Hohepunkte ereicht. Was die Companies im
einzelnen vorzustellen hatten, machten wir
Euch in bewihrter Form, kurz, biindig und
nach Firmen gegliedert in alphabetischer
Reihenfolgevorstellen...

Accolade

Gar gruseliges laverte harmlosen Redak-
teuren bei Accolade auf. Neben dem mit deut-
schen Screentexten versehenen Rollenspiel
WaxWorks aus der Horror Soft-Schmiede,
iiber das ASM bereits in Ausgabe 10 berichtete,
trieb auch Stephen Kings schwirzere Hilfte in
Dark Half ihr Unwesen. Das von Capstone
Software fiir PC entwickelte Adventure will ab
Oktober das typische King-Feeling mit reali-
stischen Animationen und viel Blut riiber-
bringen.

Ganz anders das neueste Werk von Legend.
Der dritte Teil der Spellcasting-
Serie, der wie gehabt nur fiir PC erscheinen
wird, ist genauso witzig wie die Vorgénger.
Diesmal treibt sich Ernie wihrend der Seme-
sterferien am Strand herum und hat nichts als
Médchen und Unsinn im Kopf. Das richtige
ftir den Weihnachtsmann. Star Control II,
einstrategielastiges Actiongame, dases ab Ok-
tober ftir PCs gibt, wird im Gegensatz zu Spell-
casting 301 ineiner deutschen Version zu ha-
ben sein und sah sehrvielversprechend aus.

Auf der Konsolenseite konnte Accolade ver-
melden, daf der Streit mit Sega zu ihren Gun-
sten ausgegangen ist. Mega Drive-Besitzer

Reportage

diirfen sich deshalb auf viele gute Spiele von
Accolades Ballistic-Label freuen.

Activision

Firmenchef Howard Marcs zog es vor, diese
Show ohne eigenen Stand zu besuchen, be-
wies aber vor Ort dennoch regen Geschiifts-
sinn. AufSerst erfreut zeigte er sich iiber das
allseits grofSe Interesse am jiingsten Release
seines Hauses, Leather Goddesses of Pho-
bos 2 (Infocom), gleichzeitig etwas befrem-
det tiber die naseriimpfende Reaktion einer
grofSen deutschen Kaufhauskette, was die ‘se-
xistische’ Coverillu von L.G.0.P. 2 anbetrifft.
Dessen Meinung nach gehdren bestrapste
‘Gas Pump Girls’ einfach nicht zum guten
Ton (und was meint Euer Tankwart da-
zu?). Kennt Ihr Battletoads? Bei uns kaum
gepreviewt (Seite 20!), werden Mindscapes
Kampfkroten ‘Pimple & Co." derzeit in Marcs
heiligen Hallen fiir die Konsolen umgesetzt.

Ein kaum schlagbares Trio schwirmte
nach trigonometrischem Plan ‘Delta’ aus
und griff auf dieser Show ab, was nicht voll-
kommen niet- und nagelfest war. Gemein-
sam mit den ‘Drei Damen vom Grill’ und den
‘Dreien von der Tankstelle’ begeben sich Ant-
je, Heiner und Mats nun in die Endrunde um
die Auszeichnungdes ‘Trio Infernale’...

Cheeta

An diesem Stand gab es keine Software zu
sehen, sondern abgefahrene Joysticks. Die
Griffe dieser Sticks waren nach
bekannten 'Filmstars’ mo-

delliert. Die angebote-
nen Charaktere reich-
ten vom “Alien am
Stiel” iiber Bart Simp-
son biszu Batman.

43



Reportage

Codemasters

Hier wurden konsequent die Karrieren der
hauseigenen Cartoon-Helden Dizzy und Sey-
mour vorangetrieben. In Crystal Kingdom
Dizzy darf sich der eif6rmige Held auf die Su-
che nach einem Kristallschatz begeben, der
dem verschwundenen Propheten Zeffar
gehort. Neben Kapitin Schwarzbarts Schiff,
einer Wiisteninsel und der Stadt Yorkfolk
gehort natiirlich das Kristallkonigreich zu
den Schauplitzen des Spiels. In bester Arca-
de-Adventure-Manier geht es in Bubble Di-
zzy fiir Amiga, ST, C64 & CPC in die Tiefen des
Meeres hinab. Wihrend Spellbound Dizzy
fiir Amiga, Atari ST und C64 den Fluch eines
bosen Zauberers zum Thema hat, geht's in
Prince of Yolfolk auf den-
selben Rechnern um die Be-
freiungeiner Stadt.

Weiterhin sind von den
amasters noch einige
Arcade-Adventures
en: Steg the Slug
7, Atari ST, C64) hat
htionhaltigen Aben-
her kleinen Schnecke zum Thema,
st Seymour (€64, CPC) fiihrt den
@el den unter Indianer und Re-
NG ARWain Dynamo (Amiga,
GOERWEWENEEhS perheld, derein

lie Jahre gekommeN N MTePAE
ich auf, den verriickte /N aNos

Co

N Flyswatter in dessen fal o

‘eheimversteck aufzusuchen. Neg
y Legend Quest (Amiga, Alari ST
wird Euch in die Tiefen von Sher-

entfithren und Big Nose the Ca-

it seine Abenteuer in der fernen

. Neben diesen neuen Budget-
1 i L] . 1

:X-Sierra-Pressefrau Ly-
Richard Barkley und Sha-
1 Trio auf: Nebst Premiere
wch Seite 24!) und Curse
a (IMB)/PC, Seite 60!)
ste Entdeckung wohl ein
ing vollig unbekannten
nere, welches fiir PC,
IMB) noch vor Weih
ven soll. Wer Cadla-
't auf ein dhnliches
. Noch dieser Tage
huck Rock fiir C48
[ Cordn. 2, it einem zwgiEy
Release fii ich der X 24U
nun startbe Mt auch ein
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brandheifler Jump&Run-Titel 2 la Mario na-
mens Doddlebug fiir ST und Amiga. Blicken
wir iiber X-Mas hinaus, konnt lhr Euchin Sa-
chen Core Design unter anderem auf Chuck
Rock 2 gefalt machen. Im Sommer ‘93 will
man, so Richard, dann auch ins Konsolenge-
schifteinsteigen.

Cyberdreams

So gut wie fertig sei die Amiga-Version von
DarkSeed, verkiindete Boss Patrick Ketchum
und fiigt voller Stolz hinzu, daf sie noch umei-
ne ganze Ecke besser geworden sei als die PC-
Version. Eine CD-ROM-Version ist ebenfalls in
Arbeit. Auch Neues hatte Cyberdreams zu zei-
gen: grafisch hatte das PC-Actionspektakel Cy-
ber Race bereits eine ganze Menge aufzuwei-
ser, Anfang
néichsten Jahres
konnen wir uns
dann vielleicht
auch vom Game-
play ein Bild ma-
chen. Die Versio-
nen fiir Amiga
und Mac sind fiir
A Darkmere Ende 1993 ge-

plant,

Digital Integration

Wie immer ganz im Zeichen der Luftfahrt
présentierte sich dieser Stand. Dave Marshall,
Director bei DI, ist einer der alten Hasen im

' Geschdft.  Thm

geht
kein Bug
durch die Lat-
en, der an der
lind- und Wettertaug-
M8 keit seiner Flugis riitteln
' inten wir den Tor-
Wono-Rechnern, doch
fich iiber zwei Jahren nun seine
IR 2 rteschleife, so dal Thr in einer der
QRMIBE) Ausgaben endlich mit den 3D-
IR eview (fiir PC, Amiga, Atari ST)
rechnen|Saatm

. —3F 4

A ASM-Redakteurin Antje Hink quets
Lamorticelli und Patrick Ketchum von

o) ein neues Game uni den populir-
SRR magenten der Welt zu sehen, je
ARIESEL James Bond 007 -The Duel
EEanE spezifischen Film, sondern
sganEeaEINry . benfalls fiir das Mega
Drive wird es ab Ma GARUSIRURHIINEING]
Flugi Mig-29 Fulcrum ge N QUREIREIIAIES
29 auch hierzulande ein Hit wert QUEUUMIERE
International Rugby von vorneh S{NEl
Schattendasein beschert; bei uns ist RugDy
nun mal nicht so populdr, Formula 1 Grand
Prix und Road Riot, ebenfalls fiir das Mega
Drive, diirften da schon eher interessieren.
Auch Dragon Fury, ein Flipper voller mittel-
alterlicher und mirchenhafter Elemente,
schien ein brandheifles Game zu werden. Ab-
gerundet wurde Domarks Mega Drive-Sorti-
mentdurch Talons of Steel, die erste ech-
te Helikoptersimulation fiir diese Kon-
sole. Etwas ruhiger ging es auf dem
Sega Master System zu, das ebenfalls
mit Versionen von James Bond 007 und For-
mula 1 Grand Prix bedacht wurde. Strate-
giefreunde diirfen sich auf Rampart freuen,
wihrend Paperboy 2 ein freundliches Ge-
schicklichkeitsspiel ist, das mal so richtig
schon unkriegerisch kommt. Konsequenter-
weise gab es Bond und Formula 1 auch fiir
das GameGear, Das Angebot fiir diese Hand-
held-Konsole ~ wurde durch  Marble
Madness, Paperboy 1+2, Klax und das Pu-
zzlegame Popils abgerundet. Der legendire
Senkrechtstarter Harrier war Dreh- und An-
gelpunkt des Flugsimulators AV8B - Harrier
Assault, der fiir PC, Amiga und Atari ST er-
scheinen wird. Wildeste Luftkdmpfe diirften
in Head to Head, F-19 vs.
Mig-29 Superfulcrum]
(PC, Amiga) zu

erwarten sein.
Eine ganz
andere  Rich-
tung schlug
das Game Columbus ein, worum es
hier geht, verraten wir nicht, das miift Thr
selbst rauskriegen! Zu guter Letzt erwartete
uns noch Deluxe Trivial Pursuit, das fiir den
PCerscheinenwird.

Electronic Arts

Wie immer gab es viel bei Electronic Arts
zu sehen. Die Highlights? Voila: Die Umset-
zungenvon Desert Strike auf Amiga und Su-
perNES sahen echt gut aus. Mega Drive-Besit-
zer konnen sich aufs Eis wagen und mit dem
neuesten FASN-Game NHLPA Hockey ‘93
stilecht den Winter verbringen. Wer mehr auf
Rennspiele steht, wird ebenfalls bedient. Ro-
ad Rash findet endlich seinen Weg auf den
Amiga, wihrend der Nachfolger Road Rash
I1 ebenfalls gegen Ende des Jahres als 8-Me-
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*
% NEU*x NEUX NEU » NEU %
brive erschei- Entertainment
o GmbH
wird von EA ohnehin sehr y ln‘ ,‘,
versorgt. Shadow of the ’ 2
Beast 11, Criie Ball,
T atidern Tel. 0711 / 81 27 36
2 ter dem St. Poltener Str. 28 - 7000 Stuttgart
5
r 1S
P~ F Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 7,- / Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14.-
LS 3 Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf
5 e = . A 4
_ @@ o Titel Amiga Atari| Titel IBM
&i}q@ 1869 : 76,90 - 1869 89,90
Air Support 62,90 - Air Brushs 79,90
7> AV, Airbucks 76,90 : Aces of the Pacific 78.90
i (4 Airbus 320 88,90 88,90 | A-Train engl. a.A.
¥ *" Ambgrstar 74,90 7490 |A.T.AC 98,90
, Apydia 68,90 = B.A.T. 2 89,90
: Aquatic Games 76,90 = | B-17 Flying Fortress 84,90
Ashes of Empire 88,90 - Birds of Prey 94.90
B-17 84,90 - | Civilization dt. 83,90
Battle Isle Data 44,90 - Dark Hall a.A.
Black Crypt 66,90 . Darklands 99,90
Black Sect 74,90 5 Das schwarze Auge 84,90
Bundesliga Man. Prof. 68,90 ) Der Patrizier 84.90
Civilisation dt. 83,90 - Espania’
pania ‘92 83,90
Cytron 66,90 a.A. | .15 Strike Eagle 3 98,90
Das schwarze Auge 74,90 74,90
i Falcon 3.0 dt. 99,90
Der Patrizier 74,90 -
Falcon 3.0 Miss 1 42,90
Dynablaster 68,90 : £ Ia 1 - 0
Elvira Mistress 2 6990 69,90 |Formulal 9,9
Espania'92 69,90 - Grand Prix Unlimited 76,90
Eye of the Beholder 2 74,90 . Gunship 2000 84,90
Fantastic Worid 84,90 a.A. | Hardball Il 79,90
Fire + Ice 64,90 - Harpoon 2 84,90
Formula One Grand Prix 76,90 76,90 | Harrier Jump Jet 102,90
Global Effect 78,90 - Head to Head 85,90
Gobliiins 68,90 68,90 Indy 4 dt. 96.90
Gunship 2000 a.A. a.A. Y -
e i3 : Indiana Jones 4 82,90
I'wisted l‘ll[)])ﬁf Heart of China dt. 78,90 -
: : Hook 69,90 - Ishar 75.90
durch die Presse gei- v R _ |tauraBowi i 84,90
. alla Indiana Jones Adv. 64,90 64,90 |Lemmings 89,90
sterte, Lotus Turbo Challenge, Jaguar XJ 220 H5.50 = | Links Pro 99.90
LHX Attack Chopper und die abgedrehte Leisure Suit Larry 5 7890 78,90 |Links Troon North 44,90
Sportpersifiase I} o . in de Lemmings 2 69,90 69,90 | Lord of the Rings Il 79,90
Sportpersiflage The Aquatic Games, in der Liverpool 62,90 v iomc Eemorss 74.90
sich Unterwasseragent James Pond wihrend Lure of Tempress 69,90 Mad TV Data 25,90
; : e e _ Might & Magic 3 dt. 78,90 = Master Golf 99,90
seines Urlaubs fithdlt (vgl. Seite 102), wer- g‘lonfkeylr Ilslagd I gg.gg cog |Mantis 117,90
den alle noch vor Weihnachten erhiiltlich Al St ‘ 7Y | Perfect General 88,90
Police Quest 3 78,90 - K
o A . o Police Quest 3 dt. 78,90
sein. Etwas spiiter folgt John Madden Foot- Populous 2 68,90 68,90
s Push Over 64,90
‘02 fite T e e o Premiere 69,90 -
ball *93 fiir Mega Drive und SuperNES, sowie Rampart 74,90
Push Over 64,90 64,90 Rex Nebula 119.90
fiirdie Nintendo-Maschine PGA Tour Golf. Risky Woods 64,90 ¢t ’
; X Sensible Soccer 6290 6290 |Sherlock Holmes 95,90
Als besonderes Leckerli entpuppte sich Car Sim Ant dt. 84.90 " | siege 69,90
, sivar fiir don PC Die evirom o e Sim Earth(e) 89,90 - Special Forces 94,90
and Driver fl{I den PC. Die extrem schnelle Special Foios 78,60 78.90 | Spelicraft 89,90
und auch grafisch sehr ansprechende Renn- Super Hero 74,90  a.A. |Task Force 103,90
pesagen T ~og Waxworks 74,90 a.A. | Uitima7 82,90
bl e T e Zyconix 59,90 a.A. | Wing C.2 Miss I 47,90
notwendiges Zubehor . . .
Laufwerk 3,5" ext. 134,90 Amiga Action Rep. -f.A500 199,00
Laufwerk 5 1/4" ext. 161,90 Amiga Action Rep. -f.A2000 219,00
Laufwerk 3,5 int. 125,90 Sunnyline Mouse div. Farben 38,90
elektr. Bootselektor 48,90 512 KB Speicher f.A500 69,90
Joystick Umschalter 37,90 1,5 MB Speicher 234,90
Joystick Comp. Pro blau 38,90 1,8 MB Speicher 264,90
Videogames
Game Boy
Super NES 319,00 Adventure Island 69,90
Mega - Drive Batman ?3.90
Mega Drive dt. ochne Spiel 289,00 Boulder Dash 52,90
E.A. Hockey (D) 119,90 Bugs Bunny 2 67,90
ik Olympic Gold (US) 102,00 Tum a“g 8:;“ 67,90
. Golden Axe 2 107,90 g";;‘;’“ B"bbf's' s
Taz Mania g6,90; =VEeRSORMS '
Oanse G Puzznic 79,90
simulation konnte sich bis November zu ei- i Hiue Shadow 99,59
; ; A2 Sonic (D) 76,90 Dragons Lair 104,90
nem echten Hit entwickeln. Schicke Rennwa- aona‘d EAUC*‘ (D}D) 79»38 Mega Man 3 99,90
——— - — s y ickey Mouse ( 69, Rvaar 77.90
gen ?‘HL um,‘ Corvette, der Itsl.imm: Merce- Master Gear Adapter 59.90 A{grl =
des C11 IMSA Prototyp oder auch ein Lam- Olympic Gold 82,90  Awsome Golf 79,90
TR . . | o o Sega - Master Batmans Return 79.90
borghini diirfen tiber die unterschiedlichsten Asterix 94,90  Viking Child 76,60
Pisten gescheucht werden. Instant Replay Senic (D) 89,90  Xibots 78,90
. i Yk . b g Bubble Bobble (D) 89,90 Cyperball 79,90
und eine Zwei-Spieler-Option via Modem

sind ebenfalls enthalten.
85 Jahre in die Zukunft versetzt Ultrabots

11@92
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Reportage

den PC-Besitzer, wo er sich als Kommandant ein
schlagkriftigen auRerirdischen Kampfrobotern
Grafisch sah das Game sehr interessant aus. Fiir
Warhammer 40000-Brett-Rollenspiel Space Hul
Terminator Marine Squads diirft [hr Euch ab Anf
lerlei abenteuerlichen Szenarien herumpriigeln.

Bock auf Golfkrieg? Three-Sixty gibt Euch mi
Eure taktischen Fihigkeiten zu trainieren. Jede Mg
konnen mit verschiede-
nen Schwierigkeitsgra- [EERSS a V) ,i‘*i,‘m_,",” L
den und im Zweikampf Jileg e
direkt oder per Modem in
die Schlacht geworfen
werden.

Brgderbund stellte
unter EAs Schirmherr-
schaft das fiir November
zu erwartende Grafik-
Programm Print Shop
Deluxe vor. Das mit vielen Extras ausgestattete
Tool soll so ziemlich alle gingigen Drucker un-
tersidzen und mit einem sehr benutzerfreund-
1terface ausgestattet sein. Ein Probelauf |
uck.
rplay rundete die Liste der Neuvorstellungg
t ab. Buzz Aldrin’s Race Into Space nihg
llung, die Fortschritte waren bemerkens
8M 10/92 lesen. Auch Castles I1: Siege and
liick unterm Weihnachtsbaum f
Siltsoen will, der wird sich tibe
Welt beriihmtesten
Riatersstufe Spak.

Entertainmendil=y
Inhalt: Der Vil

her soll es ai

acific Islands 2 1

e Flair in World of the

Fortsetzung auf Seite 124
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1869 HANDELSSIMULATION DT, ANL. VGA
ATRAIN VGA

ACES OF THE PACIFIC VGA DT. HANDBUCH
AIR BUCKS VGA DT. ANL.

AIRBUS A 320 DT, ANL. VGA

AIR WARRIOR VGA

ANOTHER WORLD DT. ANL.

ASHES OF EMPIRE KOMPL. DT. VGA *
ATAC. DT. ANL. VGA *

B 17 - MICROPROSE - OT. ANL. VGA
BARD'S TALE CONSTRUCTION KIT
B.AT.2 VGA DT.*

BATTLE ISLE DT. VGA

BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. VGA
BIRDS OF PREY DT. ANL. VGA
BUNDESLIGA MANAGER PROF. VGA DT
CARRIER STRIKE - SOUTH PACIFIC -
CARRIERS AT WAR VGA

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE DT. ANL. VGA
CHESSMASTER 3000 VGA

CIVILISATION KOMPL. DT. VGA
CONQUESTADOR KOMPL. DT, VGA

COOL CROC TWINS DT, ANL.

CREEPERS VGADT. ANL. *

CRISIS IN THE KREMLIN DT. ANL. VGA
CURSE OF ENCHANTIA VGA *
DARKLANDS VGA

DARK SEED VGA DT. ANL.

DAS SCHWARZE AUGE

- SCHICKSALSKLINGE DT. VGA
DUNGEON MASTER DT. ANL. VGA
DYNABLASTERS DT, ANL. VGA *

ELITE GOLD VGA VERS. DT.

ELVIRA 2 -JAWSO.CERBERUS- KOMPL. DT.
EPIC DT. ANL. VGA

ESPANA - THE GAMES 82 - DT, ANL.

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. VGA
F15 STRIKE EAGLE 3 DT. ANL. VGA *
FALCON 3.0 NUR 386/256MHZ DOS 5.0 VGA
FALCON 3.0 MISSION DISK VGA
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT,

FS 4.0 SCENERY COLL. CALIFORNIA

FS 4,0 SCENERY DEUTSCHLAND

FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN

FS 4.0 SCENERY RHEINLAND/RUHRGEBIET
FS 4.0 SCENERY TOP MITTELGEBIRGE

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE
GATEWAY -ACCOLADE- DT. ANL. VGA
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL. DT, VGA
GODS DT. ANL. VGA

GO SIMULATOR DT. ANL.

GLOBAL CONQUEST VGA

GLOBAL EFFECT DT, ANL.

GRAND MASTER CHESS DT. ANL.

GRAND PRIX UNLIMITED DT. ANL. VGA
GUNSHIP 2000 DT. VGA

HARDBALL 3 VGA

HARPOON 1.21 DT. ANL.

HARPOON EDITOR 1.21 DT, ANL.
HARPOON BATTLE SET 3 1.21

HARRIER JUMP JET DT. ANL. VGA *
HEROES OF THE 357 TH. DT. ANL. VGA
HEXUMA KOMPL. DT. VGA *

HISTORY LINE BATTLEISLE2 VGA DT. *
HONG KONG MAHJONG VGA

HUMANS VGA *

INDIANA JONES 3 ADV. VGA VERSION
INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. VGA *
JACK NICLAS SIGNATURE EDITION VGA
JIMMI WHITE SNOOKER VGA *

JOHN MADDEN FOOTBALL 2 VGA

KAISER KOMPL. DT,

KINGS QUEST & VGA *

LARRY 5 VGAHD KOMPL. DT.

LAURA BOW 2 : DAGGER OF AMON RA - VGA
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA
LEGEND DT. ANL. VGA

LEGEND OF KYRANDIA VGA

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB

LINKS SCENERY BOUNTIFUL

LINKS SCENERY BARTON CREEK

LINKS SCENERY FIRESTONE

LINKS SCENERY HARBOUR TOWN *
LINKS SCENERY HYATT DORADO

LINKS SCENERY PINEHURST

LINKS SCENERY TROON NORTH VGA
LORD OF THE RINGS 2 DT. ANL. VGA
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL)
LURE OF TREMPRES VGA

M1 TANK PLATOON DT. ANL.

MAD TV  KOMPL.DT

MAGIC POCKETS DT. ANL. VGA
MANCHESTER UNITED EUROPE

MANTIS DT. ANL. VGA

MEGA LO MANIA VGA DT, *

MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL. DT. VGA
MIGHT & MAGIC 4 ENGL. VGA *

MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA
NCAA BASKETBALL VGA

PATRIZIER KOMPL. DT. VGA

PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA

PLAN 9 FROM OUTER SPACE DT. ANL. VGA
PLANETS EDGE VGA

POLICE QUEST 3 VGA HD KOMPL. DT.
POOL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA
POWERHITS BATTLETECH
POWERMONGER DT. ANL.

PROPHECY OF SHADOW - SSi -

PUSH OVER DT. ANL.

QUEST FOR GLORY 3 VGA*

RAILROAD TYCOON DT

RAMPART DT. ANL. VGA

RED BARON VGA DT, ANL.

RED BARON MISSION DISK VGA *

REX NEBULAR DT. ANL. VGA *

RISKY WOODS DT. ANL

SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS -
SCENARIO KOMPL. DT. VGA

SEA ROGUE VGA

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS,
SECHET WEAPONS SCENERY DO 335
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE
SECRET WEAPONS SCENERY P38
SECRET WEAPONS SCENERY P80

DT. HANDBUCH SECRET WEAPONS
SHADOWLANDS KOMPL. DT. VGA
SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA*
SIEGE VGA

SILENT SERVICEZ2 DT. VGA

SIM ANT KOMPL. DT. VGA

SIM EARTH DT.VERS. VGA

SPACE CRUSADE DT. ANL. VGA *
SPACEMAX. KOMPL.DT. VGA

SPACE QUEST 1 VGA

SPACE QUEST TRILOGY 1-3

SPECIAL FORCES DT, ANL. VGA
SPELLCASTING 201

SPELLCRAFT VGA DT. ANL. *
SPELLJAMMER VGA *

STARBYTE SUPERSOCCER DT. VGA
STARCONTROL 2 VGA *

STARTREK 25 th ANNIV. KOMPL. DT. VGA *
STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT.
SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA *
TASK FORCE DT. ANL. *

TEAM YANKEE 2 PACIFIC ISLANDS VGA
TEST DRIVE 3 VGA

THEATRE OF WAR DT, ANL. VGA

THEIR FINEST HOUR

THEIR FINEST HOUR MISSION DISK
TREASURES OF SAVAGE FRONTIER VGA
ULTIMA 7 DT. KURZANL. VGA

ULTIMA 7 DATA DISK FORGE OF VIRTUE ENGL

89,90
89,90
79.90
75,90
85,90
75,90
69,90
85,90
85,80
85,80
72,80
89,90
79,90
49,90
99,90
79,80
85,90
79,90
75,80
75,90
99,90
79,90
65,90
89,90
85,90
89,90
89,90
85,90

89,90
79,90
75,90
85,90

78,90
79,90
85,90
108,90
89,90
65,90
139,90
85,90
52,80
79,80
49,90
49,80
65,90
79,90
89,90
75,90
89,20
89,80
75,90
75,90
79,90
85,80
75,90
89,90
49,80
39,90
108,80
85,90
89,90
89,90
75,90
88,90
85,80
89,90
85,80
79,90
69,90
75,90
89,90
85,90
79,90
99,90
75,90
79,90
89,90
39,80
39,90
38,90
39,90
39,90
39,90
39,90
45,90
85,20
105,90
105,90
75,90
84,90
85,90
75,90
65,90
114,90
89,90
B5,90
79,90
89,90
69,90
89,90
89,90
99,90
89,90
85,90
89,80
79,90
75,80
75,90
79,90
79,90
84,90
69,90
89,90
69,90
115,90
75,90
79,90
79,90
79,90
78,90
39,90
34,90
85,90
35,90
34,90
24,90
89,90
99,90
75.90
89,90
89,90
89,90
69,90
79,90
85,90
109,90
89,90
75,90
69,90
89,90
79,80
79,80
95,90
58,90
79,90
108,50
79,90
69,90
78,90
69,30
39,90
75,80
59,80
39,90

ULTIMA 7 KOMPL. DT, VGA 89,80
ULTIMA TRILOGY - U4-6 - DT KURZANL. 99,90
ULTIMA - UNDERWORLD - DT. KURZANL. VGA 89,90
UNCHARTED WATERS 98,90
UTCOPIA DT. ANL. VGA 68,80
WARLORDS 65,90
WAXWORKS VGA * 79,80
WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 75,90
WING COMMANDER 2 VGA 78,80
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 45,90
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 45,90
WING COMM. 2 SPEECH PACK 39,90
- 386/486 SOUNDBLASTER

WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 99,90
WING COMMANDER MISSIONS 182 JE 39,90
WING COMMANDER DELUXE EDITION 105,90
WINTER CHALLENGE DT. ANL. VGA 75,90
WINZER KOMPL. DT 75,90
WIZARDRY 7 VGA * 85,90
WONDERLAND VGA 75,90
WORLD TENNIS CHAMP.-SHIP DT. ANL. 79,90
WWF WRESTLEMANIA VGA 69,90
YEAGER AIR COMBAT DT. VGA 75,90
ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT. 65,90
ADV. DESTROYER SIMULATOR 20,90
ADV. TACTICAL FIGHTER 2 28,90
ARKANOID 2 REV. OF DOH NURS525" 29,90
AUSTERLITZ 29,90
BARDS TALE 3 DT. ANL 29,90
BAADS TALE TRILOGY DT. ANL. 39,80
BATTLECHESS 1 DT. ANL 29,90
BLOODWYCH 29,90
BUDOKHAN 29,90
CADAVER DT. VERS, 39,90
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 29,90
CHUCK YEAGERS 2.0 DT, ANL. 29,90
CODENAME ICEMAN - SIERAA - 39,80
CONAN THE CIMMERIAN DT. ANL. 29,90
DAS BOOT NUR 35" 29,80
DEADLINE - INFOCOM - 29,90
DUNE KOMPL.DT. VGA NUR 35" 49,90
EPYX SPORTING GOLD COMPIL. NUR 3.5 34,90
FACE OFF ICEHOCKEY -GAMESTAR- 29,90
GREAT COURT 1 DT. ANL. NUR 5.25" 18,90
HARD DRIVIN 2 28,90
IMPERIUM DT. ANL. 28,90
KINGS QUEST 5 KOMPL. DT. VGA NUR 5.25 49,90
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS -INFOCOM- 29,90
LEMMINGS STAND ALONE (100 LEVELS) 39,90
MAGNETIC SCROLL COMPILATION 29,90
MEGA FORTRESS NUR 525" 39,90
MIGHT & MAGIC 3 ENGL. VERS. VGA 29,90
M.U.DS. DT, VERSION. NUR 3.5 29,90
NAM - VIETNAM - 29,90
OIL IMPERIUM KOMPL. DT. 24,90
PAPERBOY 2 28,90
PLANETFALL -INFOCOM- 29,90
POPULOUS DT. 29,90
POPULOUS SCENERY 16,90
REALMS DT. ANL 29,90
RISE OF THE DRAGON DT. VERSION NUR 5.25° 49,90
SHUFFLEPACK CAFE NUR 3.5 20,90
SPACE SHUTTLE KOMPL. DT. NUR3.5" 34,80
SPACE QUEST 4 KOMPL. DT. VGA NUR 525 49,90
SPEEDBALL2 NUR35 39,90
STOAMOVIK SU 25 28,90
STRATEGO 29,080
SUPER OFF ROAD RACER 29,90
SUPREMACY 29,90
TANK - SPEC. HOLOBYTE 29,80
TIME QUEST VGA 28,80
TV SPORTS BOXING DT. ANL 3490
ULTIMA -SAVAGE EMPIRE 34,90
ULTIMA - MARTIAN DREAMS 34,90
ULTIMA 6 VGA 45,90
ULTIMATE GOLF GREG NORMAN 29,30
UMS 2 DT. ANL. VGA 34,90
WILLY BEAMISH DT. VERSION VGA NUR 5.25" 49,90
WING COMMANDER 1 VGA 45,90
WISHBRINGER -INFOCOM 29,90
ZORK1-3je 29,90
360 COMPILATION -MINDSCAPE- 128,90
4 GIGABYTE SHAREWARE 89,90
CHESS MASTER 3000 998,90

GRAPHMAGIC ausgesuchte PD & Shareware f(ir58,80
Windows und Dos. Grafikprogramme, Bilder und Cliparts

GUNSHIP & MIDWINTER 1 115,90
ILLUSTARTED ENCYCLOPAEDIA 148,90
INFOCOM COLLECTION 89,90
KINGS QUEST & 59,90
LOOM 99,90
LOST TREASURES OF INFOCOM {20 TITEL) 119,90
MAGNETIC SCROLL COMPILATION 79,90
M1 TANK PLATOON 85,90
MAMMALS MULTI MEDIA ENCYCL. 88,90
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 99,90
NORTH POLAR 199,80
PACIFIC ISLANDS T. YANKEE 2 * 79,90
RAILROAD TYCOON 95,90
REALMS 79,90
RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 95,90
SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE 129,50
incl, PBO/P38/HE162/DO335
SHAREWARE PEARLS Spiele DTP Grafik, 45,80
Animationen,Utilities..
SPACE QUEST 4 * 89,90
SUPREMACY 79,90
ULTIMA 1-6 169,90
ULTIMA & & WING COMMANDER 1 129,90
ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 108,90
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 120,90
WING COMMANDER 2 INCL. OPER.142/SPEECH. 968,90
WILLY BEAMISH * 99,80
WONDERLAND 79,90
ZORK TRILOGY 1-3 75,90
s . l z I I -e
PC SOUNDMAN INCL. BOXEN 239,80
AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT. 129,90
CD ROM LAUFWERK INTERN 679,00
DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5"/SCHLOSS 19,90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25Y/SCHLOSS 19,90
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 65,90
JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 165,90
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 79,90
JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 85,90
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM 165,90
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24,90
MAUSMATTE 6,90
ROLAND LAPC 1 & MIDI 849,90
ROLAND MIDIBOX MCB 1 269,90
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 216,90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK 69,90
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 45,90
SOUNDBLASTER 2.0 DT. HANDBUCH 199,90
SOUNDBLASTER PRO DT, HANDBUCH 349,90
SOUND GALAXY N X 269,90
SOUNDMASTER 2 COVOX 188,90
THUNDERBOARD - SOUNDKARTE - 249,90
VIDEOBLASTER 629,80
-
Leerdisketten
35" 2 DD NoName 10er 0,90
35" 2 HD NoNama 10er 18,90
5,25° 2 DD NoName 10er 5,90
5.25" 2 HD NoName 10er 12,90




WIAL-VERSAND GmbH

Telefon 08142/90M & 80798 8273
Telefax08142/54654

C64 Disketten
ADDAMS FAMILY DT. ANL.
ADDICTION TO FUN SPORTS DT. ANL.
ALIEN STORM
BATTLE COMMAND DT. ANL.
BLACK GOLD KOMPLETT DT.
BLUES BROTHERS DT. ANL.
BONANZA BROTHERS DT. ANL.
BUDOKHAN DT. ANL.
BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT
CHAMPIONS COMPILATION
COOL CROCK TWINS DT. ANL.
CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT.
CREATURES 2 DT. ANL.
DEATH KNIGHTS OF KRYNN
DIE HARD 2 -DIE HARDER- DT. ANL.
DYNABLASTERS DT. ANL. *
ELVIRA ARCADE ACTION
EURO FOOTBALL CHAMP DT. ANL.
EXILE DT. ANL.
FINAL FIGHT DT.
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER
G- LOC DT. ANL.
GO FOR GOLD SOMMERSPIELE
GUNSHIP DT.
INDY HEAT DT. ANL.
JETSONS
LINEKER COLLECTION DT. ANL.
MANCHESTER UNITED EUROPE DT.
MANIAC MANSION KOMPL. DT.
MAX PACK DT. ANL.
MEGA SPORTS DT. ANL.
NORTH AND SOUTH DT.
QOUTRUN EUROPE DT.
PIRATES DT.
POOLS OF RADIANCE
POTPANIC DT. ANL.
PROJECT: STEALTH FIGHTER DT.
RAINBOW COLLECTION DT.
RALF GLAU EDITION KOMPL. DT.
REBEL RACER DT. ANL.
ROBOCOD - JAMES POND 2 - DT. ANL.
ROBOZONE ODT.
RODLAND DT.
RUGBY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT.
SCENARIO - THEATRE OF WAR- KOMPL. DT.
SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE
SIMPSONS DT.
SOCCER STAR COMPILATION
SOUL CRYSTAL KOMPL. DT.
SPACE CRUSADE DT. ANL.
SPACE GUN
SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT.
STARBYTE NO. 1 COLLECTION
STARBYTE SYPERSOCCER DT.
SUPER SIM PACK DT,
SUPER SPACE INVADERS
SUPREMACY
TERMINATOR 2
TESTDRIVE 2 COLLECTION
TETRIS DT. ANL.
VOLFIELD
WINTER CAMP DT. ANL.
WINTER SUPER SPORTS 92 DT. ANL.
WINZER KOMPL. DT.
WORLD CLASS LEADERBOARD
W.W.F. WRESTLING
ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT.

SonderpostenC64Disk

AFTERBURNER -NICHT LAUFWERK 1541 II-
ARKANOID 2
ATOMINO
BACK TO THE FUTURE 3 DT. ANL.
BATMAN THE MOVIE DT, ANL.
BATTLECHESS 1 DT. ANL.
BLADES OF STEEL ICEHOCKEY
BUBBLE BOBBLE
BUCK ROGERS DT. ANL.
COLOSSUS CHESS 4
DARKMAN DT. ANL.
DOUBLE DRAGON 3/ RODLAND
F 16 COMBAT PILOT (NICHT C128)
FERRARI FORMULA 1
GHOSTBUSTERS
GREAT COURTS TENNIS DT. ANL.
HUDSON HAWK DT, ANL.
IRON LORD
JAMES BOND COLLECTION
OIL IMPERIUM KOMPL. DT.
PUZZNIK DT. ANL.
RAMBO 3
RBI 2 BASEBALL
ROLLING RONNY
SHADOW WARRIORS
SHANGHAI
SKI OR DIE
SPEEDBALL 2
STAR CONTROL -ACCOLADE-
STEVE DAVIS SNOOKER
STRATEGO
STUNT CAR RACER
SUPREMACY
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 2
TESTDRIVE 2 DT. ANL.
TOTAL RECALL DT. ANL.
TURRICAN 1 DT. ANL.
TURRICAN 2 DT, ANL.
UNTOUCHABLES
VOLLEYBALL SIMULATOR
WAR GAME CONSTRUCTION KIT
ZOMBIE DT. ANL.

Abgabe nur solange Vorrat reicht

39,90
40,90
38,80
38,90
45,80
40,90
39,90
498,90
38,90
45,90
42,90
59,90
25,90
39,90
59,90
39,90
39,90
39,90
40,90
44,80
38,90
59,00
44,90
24,90
47,90
39,90
25,90
44,90
38,90
54,90
49,90
47,890
37,80
42,90
47,90
34,90
49,90
40,90
64,90
34,90
49,90
38,90
38,90
39,90
42,90
49,90
38,90
47,90
39,90
40,90
38,80
42,90
49,90
47,90
49,90
39,80
59,90
45,90

39,90
40,90
39,90
44,80
45,90
24,90
42,90
54,80

9,80

9,90
14,90
17,90
14,90
24,90
18,90

9,90
29,90
14,80
14,80
19,80
29,90
18,90
14,90
15,80
17,80

9,90
15,90
14,80
14,80
19,90
17,80
17.90
14,90
15,80
19,90
18,90
17,90
14,80
24,90
14,90
19,90
19,90
15,90
14,90
15,90
15,90

9,90
15,80
17,90
15,80

Atari/Amiga
1869 HANDELSIMULATION KOMPL. DT, 1 MB
ADAMS FAMILY DT. ANL.
AHSES OF EMPIRE KOMPL.DT. 1MB
AIRBUS 320 1MB DT.
AIR LAND SEA COMPILATION
INCL. 688 ATTACK/INDY 500/INTERCEPTOR
AIR WARRIOR 1 MB
AGONY DT. ANL.
ALCATRAZ DT. ANL.
AMBERSTAR 1MB DT. ANL.
AMOS GAME CREATOR KOMPL. DT. 1 MB
ANOTHER WOLRD DT. ANL.
APIDYA ANL.DT.
AQUAVENTURA DT. ANL.
BANE OF COSMIC FORGE DT. VERS. 1 MB
BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL. *
BAT. 2 DT.ANL. 1MB *
BATTLE ISLE DT.
BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL.
BIRDS OF PREY 1MB DT. ANL.
BLACK CRYPT 1MB DT. ANL.
BLACK GOLD KOMPL. DT.
BUCK ROGERS 2 -MATRIX CUBED- 1MB
BUNDESLIGA MANAGER PROF. KOMPL. DT.
CALIFORNIA GAMES 2 DT. ANL.
CARL LEWIS OLYMP. CHALLENGE DT. ANL.
CASTLES DT. _1MB
CENTERBASE DT, ANL. 1M8
CHAMPIONCHIP MANAGER DT. ANL. 1 MB
CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT.
CONFLICT KOREA 1MB*
CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT.
CONQUEST OF THE LONGBOW 1 MB
COOL CROC TWINS DT. ANL.
COVER GIRL STRIP POKER DT, ANL.
CRAZY CARS 3 DT. ANL.
CREEPERS DT. ANL. *
CRUISE FOR A CORPS KOMPL. DT.
CURSE OF AZURE BONDS DT. ANL.
CURSE OF ENCHANTIA DT. ANL. 1 MB *
DAGGER OF AMONRA 1 MB *
DARK QUEEN OF KRYNN 1 MB
DAS SCHWARZE AUGE/SCHICKSALSKLINGE
DEATH KNIGHTS OF KR. KOMPL. DT.1MB
DIE HARD 2 -DIE HARDER- DT, ANL.
DISCOVERY DT. ANL.
DOJO DAN ANL. DT.
DUNE KOMPL. DT. 1 MB
DYNABLASTERS 1 MB DT. ANL.
ELVIRA2 KOMPL.DT. 1 MB
EPIC DT. ANL.
ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL.
EXODUS 3010 DT. ANL.
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB
EYE OF BEHOLDER 2 ENGL. 1 MB
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB
F14/F 18 DT. ANL. 1 MB *
F-15 STRIKE EAGLE 2 DT, 1MB
FACE OFF - ICEHOCKEY - DT.
FATE GATES OF DAWN KOMPL. DT,
FIRE & ICE 1 MB DT. ANL.
FOOTBALLMANAGER 3 DT, ANL. 1 MB
FORMULA 1 GRAND PRIX 1 MB DT.
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB
GLOBAL EFFECT DT. ANL. 1 MB
GOBLIINS DT, ANL.
GODS DT.
GRAHAM TAYLOR SOCCER MANAGER
GREAT COURT 2 DT.
HARPOON 1.21 DT, ANL.
HARPOON 1.21 BATTLESET 4
HARPOON 1.21 EDITOR DT. ANL.
HEAD TO HEAD F18 St.Fighter 8MIG29Super Fulc. 1MB
HEIMDALL DT. VERSION
HERO QUEST TWIN PACK KOMPL. DT.
HEXUMA KOMPL DT.1MB *
HISTORY LINE BATTLEISLE 2 DT.*
HOOK DT. ANL.
HUMANS DT. ANL.
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT.
INT. SPORTS CHALLENGE DT. ANL.
ISHAR DT. ANL. 1 MB
JAGUAR XJ 220 DT. ANL.
JIMMI WHITES SNOOKER DT,
JIM POWER
JOHN BARNES SOCCER DT. ANL.
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
KATHEDRALE KOMPL. DT.
KINGS QUEST5 1 MB KOMPL. DT.
KNIGHTS OF THE SKY DT. 1 MB
LARRY 5 1MB KOMPL. DT.
LAURA BOW 2 -DAGGER OF AMON RA- 1 MB *
LEANDER DT,
LEGEND DT. ANL.
LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT.
LIFE & DEATH 1 MB
LINKS GOLF -NUR MIT FESTPLATTE
LIVERPOOL DT. ANL.
LOOM KOMPL. DT.
LORD OF THE RINGS DT,
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOTUS TURBO 2 DT. 59,90
LOTUS 3 -THE FINAL CHALLENGE- DT. ANL. * 85,90
LURE OF TEMPTRESS 1 MB DT. ANL.
M1 TANK PLATOON DT.
MAD TV KOMPL. DT. 1MB
MAD TV DATA DISK KOMPL. DT. *
MAGIC POCKETS DT.
MANCH. UNITED EUROPE DT.
MANIAC MANSION KOMPL. DT.
MEGA FORTRESS 1 MB DT. ANL.
MEGA TRAVELLERZ2 1MB
MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT.
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB
NOVA 9 1MB
PANZER BATTLES 1 MB
PARASOL STARS DT. ANL.
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT,

79,80

69,80

59,90
59,90

65,90
69,90

75,90
65,90

72,90

65,90

65,90

69,90

59,90

69,90

72,90

50,90
69,90

" = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten
Liste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Computertyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9. - 18.%, Freitag 9.% -17.%

85,90
65,90
85,90
95,90

79,90
79,90
59,90
65,90
79,90
108,80
59,80
65,90
59,90
75,80
75,90
79,90
65,90
49,90
75,90
59,90
69,90
75,90
69,90
59,90
58,90
65,90
68,90
65,90
79,90
75,90
65,90
39,80
85,90
85,90
65,90
59,90
69,90
65,90
69,90

79,90
75,90
78,90
69,90

69,90
58,90
69,90
65,90
75,90
65,80
65,90
€5,90
69,90
75,90
85,90
69,90
75,90
65,90
69,90
65,90
75,90
72,90
69,90

65,90
65,90
65,90
65,90
79,90
45,90
45,90
85,90
75,90
59,90
88,90
79,90
65,90
65,90
65,90
65,90
75,90
59,90
69,90
65,90
65,90
59,90
85,90
85,90
75,90
85,90
79,90

Versane Service ©mblH

Atari/Amiga
PERFECT GENERAL 1 MB
PERFECT GENERAL DATA DISK
PGA GOLF INCL. COURSES DT. ANL
PGA GOLF COURSES DT. ANL.
PINBALL DREAMS DT. ANL.
PIRATES DT. ANL.
PLAN 8 FROM OUTER SPACE DT, ANL. 1 MB
POLICE QUEST 3 1 MB KOMPL. DT.
POOL OF DARKNESS 1 MB
POPULOUS 2 1 MB DT. 65,90
POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. ANL. *
POWERMONGER DATA DISK DT, 39,90
PREMIERE DT. ANL. 1 MB
PROJECT " X" DT. ANL.
PUSH OVER DT. ANL.
ARAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB
REALMS DT. ANL.
RED BARON 1MB
RED ZONE DT. ANL.
REGENT KOMPL.DT. 1 MB
RISKY WOODS DT. ANL.
ROBOCOD JAMES POND 2-
ROBOCOP3 KOMPL. DT,
ROMANCE OF 3 KINGDOMS 2 1 MB
SABHE TEAM DT. ANL. 1 MB*
SAMURAI - WAY OF THE WARRIOR
SCENARIO KOMPL. DT. 1MB
SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT.
SENSIBLE SOCCER DT. ANL.
SHADOW LANDS KOMPL. DT.
SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB
SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB
SIM CITY/POPULOUS COMPIL. DT.
SIM EARTH DT.*
SIMPSONS DT.
SOCCER STAR COMPILATION
SPACE M*A'X DT. ANL
SPACE QUEST 4 1 MB KOMPL. DT.
SPECIAL FORCES 1MB DT, ANL.
STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT,
STEEL EMPIRE DT. ANL. 1 MB
STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT.
STORM MASTER
STRIKER DT. ANL.
SUPER TETRIS DT. ANL. 1 MB
TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT, ANL.
TERMINATOR 2 DT, ANL.
THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB
THEIR FINEST HOUR MISSION
THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL.
TITUS THE FOX DT. ANL.
TRODDLERS DT. ANL. *
UTOPIA DT.
UTOPIA - NEW WORLDS
VENEGEANCE OF EXCALIBUR
VIKINGS - FIELDS OF CONQUEST DT. ANL. 1 MB
VAOOM DT 65,90
VAOOM DATA DISK DT. ANL.
WARLORDS 1 MB
WARRIORS OF REYLEYNE 1 MB
WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB
WILD WEST WORLD KOMPL. DT.
WING COMMANDER 1 1 MB*
WINTER SUPER SPORTS 82 DT. ANL.
WINZER KOMPL. DT.
WIZKID DT. ANL. *
WOLFCHILD DT. ANL.
W.W.F, WRESTLING DT. ANL.
ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT,
ZOOL DT. ANL. *

Preishits Aumiga
1000 CC TURBO
4D SPORTS BOXING
ADVANDED DESTROYER SIMULATOR
ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2
AWESOME 1 MB
AUSTERLITZ
BARBARIAN 2 -PSYGNOSIS
BARDS TALE 3 DT, ANL.
BATTLECHESS 1 DT. ANL.
BATTLECOMMAND
BEACH VOLLEY
BILLARD SIMULATOR 2
BLOODWYCH
BRIGADE COMMANDER
BUBBLE BOBBLE
BUDOKHAN
CENTURION DEF, OF ROME DT. ANL.
CHASE H.Q.
CHUCK YEAGERS 2.0
CODENAME: ICEMAN -SIERRA- 1 MB
COLONEL BEQUEST -SIERRA- 1 MB
COMBORACER
CONQUEST OF CAMELOT 1 MB SIERRA
CYBERCOP
DAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE
DEADLINE -INFOCOM-
DEFENDER OF THE CROWN
DEUTERCS 1 MB
DOUBLE DRAGON 3
ELF
E-MOTION
ENCHANTER - INFOCOM -
F-16 COMBAT PILOT
FERRARI FORM. 1
FINAL FIGHT
FIRST SAMURAI DT, ANL. 1 MB
FLIGHT OF INTRUDER 1MB DT. ANL.
GAUNTLET 3
GHOSTBUSTERS 2
GO FOR GOLD SOMMERSPIELE
GREG NORMAN ULTIMATE GOLF
HARD DRIVIN 2
HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM -
HONDA RVF
IMPERIUM DT, ANL.
INTERNATIONAL ICEHOCKEY
ISHIDO
ITALIA 80 SOCCER
JACK NICLAS GOLF 1 MB
JAMES POND -UNDERWATERAGENT
JUPITERS MASTERDRIVE
KINGS QUEST 1 1 MB SIERRA
KINGS QUEST 2 1 MB SIERRA
KINGS QUEST 3 1 MB SIERRA
KLAX

65,80

75,90

598,80
58,90

65,980
78,90

75,90
75,90

74,90
59,90
65,90

75,90
69,90

69,90
39,90
69,90

68,90
59,90

64,90

79,90
59,80
68,90
39,90
59,90
65,90
79,90
85,90
69,90
65,90
39,90
39,80
69,90
59,90
65,90
75,90
69,90
79,90
59,90
79,90
59,90
59,90
59,90
85,90
65,90
69,90
65,90
78,90
65,90
75,90
75,90
89,90
74,90
75,90
59,90
65,90
69,90
85,90
75,90
69,90
75,80
54,90
85,90
58,90

69,80
58,90
69,90
39,90
69,90
59,90
65,90
68,90
38,80
75,90
65,90
65,80
42,90
65,90
65,90
68,90
85,80
78.90
58,90
69,90
59,90
59,90
65,90
64,90
59,90

29,90
29,90
29,90
29,90

24,90
29,90
29,90
29,90
28,80
29,90
18,90
28,90
29,90
29,90
29,90
29,90
19,90
28,90
29,90
29,90
19,90
29,90
29,90
29,90

29,90
29,90
29,90
29,90
19,80
29,90
34,90
24,90
29,90
29,90
49,90
28,90
29,80
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90

Preishits Amiga

LAST NINJA 3 DT. ANL.

LEATHER GODDES OF PHOBOS -INFOCOM-
LEMMINGS

LEMMINGS STAND ALONE 100 LEVELS
LOMBARD RAC RALLEY

LORDS OF THE RISING SUN

LOTUS TURBO CHALLENGE 1

MAGIC LAND DIZZY

MAGNETIC SCROLL COMPILATION
METAL MASTERS
MIDNIGHT RESISTANCE
MIDWINTER 2 KOMPL. DT.
MIG 28 FULCRUM
MUDS. KOMPL DT.
MYSTICAL

NAM -VIETNAM- 1 MB
NORTH & SOUTH

OIL IMPERIUM KOMPL. DT.
PACMANIA

PAPERBOY

PAPERBOY 2
PLANETFALL
PLOTTING

POKER STAR/ 17:4 / KARTENSPIELE
POLICE QUEST 1 1 MB SIEARA
POLICE QUEST 2 1 MB SIERRA
POPULOUS DT.

POPULOUS DATA

POWERDRIFT

POWERDROME

RAILROAD TYCOON ENGL. VERS, 1 MB
RAINBOW ISLANDS

REI 2 BASEBALL

RICK DANGEROUS 1

ROCKET RANGER DT. VERSION
ROLLING RONNY

SAINT DRAGON

SHADOW OF THE BEAST 2
SHERMAN M4

SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT
SHUFFLEPACK CAFE

SKIORDIE DT.

SKYCHASE

SPACE HARRIER 2

SPACE QUEST 1 1 MB SIERRA
SPACE QUEST 2 1 MB SIERRA
SPACE QUEST 3 1 MB SIERRA
SPEEDBALL 2 DT. ANL.
STARFLIGHT 2 DT. ANL. 1 MB
STRATEGO

SUPAPLEX

SUPER OFF ROAD RACER
SUPERCARS 2

SWITCHBLADE 2

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 1
TENNIS CUP

TESTDRIVE 2 -THE DUELL-

TETRIS

TIEBREAK TENNIS

TURRICAN 2 DT, ANL.

1MB

THYPOON THOMPSON
UMS2 DT.ANL. 1MB
UNREAL 1 MB
UNTOUCHABLES

VOLLEYBALL SIMULATOR
VOODOO NIGHTMARE
WARLOCK THE AVENGER

WATERLOO
WISHBRINGER -INFOCOM-
WONDERLAND 1 MB

WOLFPACK 1 MB DT, ANL.
ZORK 1-3 JEWEILS
Abgabe nur solange Vorrat reicht

AmigaZubehior

1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT
1,8 MB SPEICHER KOMPL.BESTUCKT INT.
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000
DISKBOX FUR 80 X 3,5* DISKS

ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3
EXTERNES LAUFWERK 5,25"

EXTERNES LAUFWERK 3,5"

GENIUS TRIPLE MOUSE

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER
MOUSEAQOYSTICKVERLANGERUNG
MOUSEMATTE

REIS MAUS INCL. PAD & HALTER
ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 AS00
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE

29,90
29,90
39,90
35,90
28,90
29,90
20,90
29,90
29,90
29,90
29,90
38,90
28,80
24,90
18,90

29,90
24,80
29,90
24,90
28,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90

16,90
29,90
19,80
48,90
29,90
29,90
29,90
29,90
24,90
29,90
28,90
29,90
29,90
29,90
29,90
15,80
29,80

29,90

238,90
279,80
198,00
219,00
19,90
39,90
189,90
139,90
49,90
158,90
149,90
29,90
20,90
39,90
24,90
49,90
9,80
6,90
59,90
99,90
68,90
74,90

Sega Mega Drive

MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS.
ALISIA DRAGOON

CASTLE OF ILLUSION DT, ANL.

D. ROBINSON BASKETBALL

DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL.
FANTASIA MICKEY 2 DT. ANL.
GOLDEN AXE 2 DT, ANL,
INTERCEPTOR F 22 DT. ANL

JAMES POND 2

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
KID CHAMELEON

NHL ICEHOCKEY DT. ANL.

OLYMPIC GOLD

PAPERBOY

PGA TOUR GOLF DT. ANL.

SONIC THE HEDGEHOG DT. ANL.
TESTDRIVE 2 DT. ANL.

TOKI DT. ANL.

TURBO OUTRUN

TURRICAN 1 DT. ANL.

WINTER CHALLENGE -THE GAMES- DT. ANL.
WONDERBOY IN MONSTER WORLD
ZERO WINGS

269,90
89,90
99,90
99,90
99,90
99,90
89,90
89,90
95,90
89,90
99,90
99,90
99,90
89,90
99,90
94,90
79,90
89,90
89,90
89,90
79,90

115,90
89,90
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HEXUMA -
Das Auge des Kal

48

System: PC (mind. 286, VGA,
Festplatte ist erforderlich, So-
undkartenunterstiitzung), - ge-
plant fir: Amiga, empf. VK-
Preis ca. 110 DM, Hersteller:
Weltenschmiede / Soft-
ware 2000, Muster von:
Weltenschmiede, Tyrlo-
ching.

In einer Welt, in der man nur
noch lebt, damit man téglich
roboten geht ist die roﬁte
Aufregung, die es nocﬂ gibt,
dos allabendliche Fernseh-
bild. . . Vielleicht ist auch Euer
Leben als Angestellter einer
Maklerfirma bisher eher “to-
te Hose” gewesen. Das wird
sich schlagartig dndern, wenn
|hr den ersten Fufl in das alte
Hawthorne-Haus setzt.

ieses Gebdude, in dem es
l:D) angeblich spuken soll, ist

der Ausgangspunkt des
neuen Adventures aus der
Weltenschmiede mit dem Titel Hexu-
ma - Das Auge des Kal. Gleich zu Beginn
wird man aus seiner Ortshesichtigung
aufgeschreckt.

Der Posthote klingelt und iiberreicht
Euch einen tiber 70 Jahre alten Um-
schlag, dessen schriftlicher Inhalt den
Disketten beigefiigt ist (gleichzeitig auch
eine Art Kopierschutz, denn ohne den
Brief und vor allem ein Tagebuch wird
man kaum in der Lage sein, den Kathe-
drale-Nachfolger zu bewiltigen).

Neben besagten Schriftstiicken findet
[hr in dem Umschlag auch einen Edel-
stein, der nur ein Sechstel eines ganzen
Steines ist. Thr erfahrt - inshesondere
durch Betrachtung des Gemildes in der

h wie ein Falltir seitlich lef
n haben sich selohnt: 03 ist ein 2usans 2u siner

'I riuhe
.IJﬁ nnrHa N selts am 2‘.' werden! Auf Boden und

A Ab hieristalles ungewiB, doch aufgepaBt, gleich kommt
ES! Und diese Begegnung kann tédlich sein.

aepackt, und aurch 2eit und Raum

A Die Kdlte hat zugeschlagen: Kostenloser Riicktransport
ins Haus

en Horizont schnyraerage bis
- v sr- Ll:ill endet Hier
3 2inem alten
I:-'-Z'-Tl $ast am Horizont,

15
zoheint eine Krauauns 24 liesen,

>E

A Von hier nach Norden zu gehen ist mehrals nur ein
Wagnis, es istabsolut gefdhrlich.

11@92



Adventure

lI[HE HEISE

W)

Halle, daf$ es scheinbar fiinf weitere Wel-
ten geben muf, in der man die tibrigen
Teile findet.

Vorerst hat man aber genug im Haus
zu tun, in dem es tatséchlich nicht ganz
geheuer zugeht. Was z.B. will dieses
schreckliche Monstrum, das um das Ge-
bdudeschleicht und einem leibhaftig ge-
geniibersteht, wenn man einen Fehler
macht? Und warum schwirrt da eine Flie-
ge um einen herum, die sich partout
nicht mitder Hand fangen lassen will?

Dann dieser Kronleuchter - irgendwas
mufS damit sein, aber was? Thr findet in
einem Raum (ichwerd’ mich hiiten, jetzt
schon was zu verraten!) eine Klinge, die -
mit einem anderen Gegenstand kombi-
niert - ein Schwert ergibt. Damit kriegt
[hr den Leuchter ab und erhaltet gleich
zweiwichtige Dinge.

Rauher Boden

Merkwiirdig ist auch, daf sich ein Tisch
verriicken ldRt, eine Couch aber nicht
von der Stelle weichen will, weil der Bo-
den zu rauh ist. Im On-Screen-Text wird
darauf hingewiesen, dafl mal wieder po-
liert werden miifite - gute Idee, aber so
leicht, wie sich das anhort, geht dasdann
dochnicht.

[rgendwann werdet Thr jedenfalls an
jenem Punkt angekommen sein, von
dem aus man in fiinf weitere Welten rei-
sen kann, wobei eine erst ganz zum
Schluf an der Reihe ist, ansonsten ist’s
egal, wie Ihrverfahrt,

Apropos: Ihr werdet Eure liebe Not ha-
ben, 300 Meilen auf einem Luftkissen-
schlepper (ja!) nach Baltimore zuriick-
zulegen, bei einer Seeschlacht cool zu
bleiben, in der Antarktis nicht auszurut-
schen und mit Kopfchen, aber ohne Waf-
fen, gegen préhistorische Tiere anzutre-
ten, bevor Thr in der letzten Welt noch
einmal wirkliches Geschick beweisen
miifdt.

Verglichen mit der Kathedrale schnei-
det Hexuma - Das Auge des Kal deutlich
besser ab, was die Grafiken angeht. Uber
120 Bilder, in die man reinklicken kann
und so wertvolle Zusatzinfos erhlt, ste-
hen zur Verfiigung, wobei die Qualitit
der einzelnen Grafiken unterschiedlich
ist.

Die Steuerung ist Spitze: Ein sehr um-

1§92

| -

’ .»tﬁ"]ll;h werden, blend
ch sticht in lhr}:.' Nase, E-

i tief $ eht

n FI:I:'I:'\-.'H &in mdc h'fl agr
gische Frt‘int, wird die A

\,j.
5
» Ui

A Nicht mehrlange, dann beginnt die groBe Seeschlacht.

V¥ Am Anfang waren die Saurier

9o Knifflige
Ritsel,
packende
Atmosphiire -
HERUMA - dos

Auge des Kal
hringt's!“

fangreicher Parser ist nimlich lingst
nicht alles - die bekannten Funktionen
aus der Kathedrale wurden optimiert. So
bietet der Hauptscreen gleich mehrere
Funktionen auf einmal: Links oben ist
ein Bildschirmschoner und daneben ei-
ne “First Aid Box” mit moglichen Befeh-
len im jeweiligen Raum, rechts oben eine
Lade-Speicher-Funktion. In der Mitte
wiederum schaltet man auf die Status-
Box um oder man ruft ein Icon-Click-
Menii auf.

Wer wie ich lieber schreibt, kann nun
auch einzelne Buchstaben editieren, oh-
ne gleich alles neu schreiben zu miissen.
Text-Scrolling, Wiederholung des letzten
Befehls und Anklicken einzelner Worte
im Text sind weitere Features, Auto-Map-
ping gibt es auRerdem, Thr konnt also
den Zeichenblock weglassen.

Michael meint:

Fiir ein Textadventure eigentlich
ein sehr gutes Produkt (inshesondere
die Bedienung ist gelungen) - sieht
man mal von einigen Feinheiten ab,
die doch etwas Bauchzwicken berei-
ten. Die Handlung ist nicht unbedingt
die originellste, als Quell der Inspira-
tion diirfte wohl der Kinofilm House lI
gedient haben. Und gruselige Atmos-
phiire? Naja, in den Musiken stecken
zwar einige nette Ideen, die Umset-
zung auf den PC ist an manchen Stel-
len aberso mies geraten, daf es einem
tatsdchlich graust...

Auch hat sich das gesamte Genre
der Adventures seit der Kathedrale
erheblich weiterentwickelt - Hexu-
ma kommt leider viel zu spét, um
noch eine wirkliche Sensation zu
sein.

Nicht so toll gelungen ist Chris Hiils-
becks Musik: Zwar gibt es passend zu je-
der Welt einen eigenen Soundtrack, der
sich dann allerdings immer wiederholt.
Zudem klingen nur zwei Stiicke wirklich
gut,

Last but not least die Story selbst: Die
gruselige Atmosphire wird durch die
lockere Sprache (und manch “seltsame”
Befehle in der First Aid Box) aufgelockert

50 “bierernst” wie beim Vorginger geht
esalsonichtzu.

Kurzum: Autor Harald Evers hat mit
seinem Programmierer Andreas Nieder-
meier, den Pixlers aus Osterreich als Gra-
fikern und Chris Hiilsbeck ein priichtiges
deutschsprachiges Text-Grafik-Adventu-
re produziert, das den Hitstern redlich
verdient hat.

Wenn dann am Schluf§ von Hexuma
der Spieler quasi in das néichste Adventu-
re hineingeht, wissen wir: Da kommt
noch was. Die Fortsetzung namlich: “He-
xuma 2 - Ddmmerung auf der Hohlen-
welt”. Allzu lange wird es nicht dauern,
bis wir wissen, wieesdortaussicht. M

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Parser/Steuerung
Handlung

Motivation
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Ein neues Label erob

Da sind sich alle einig (Power Play, ASM, Amiga Joker,

Als jungster Neu;
von MIRAGE,

¢ r
Fiir den Rest des Horror-Adventures zeichnet CYBERDREAMS verantwortlich, dessen
Programmierer schon durch Titel wie SIM CITY, BARD’S TALE 3, DEFENDER OF THE
CROWN, DRAGONS LAIR, INDIANA JONES AND THE LAST CRUSADE oder
MIGHT AND MAGIC 3 fiir Aufsehen sorgten. PC/AMIGA( ’93)/MC( 93)

CYBERDREAMSH



rt den Spiele-Olvmp

PC Joker, Play Time): "MIRAGE ist bisher der Newcomer des Jahres '92."
ugang in den Verbund der Bomico-Spiele ist es das erklarte Ziel
hur Spitzenprodukte hervorzubringen.

F

je das

u as Rad,
chen Sie die
Nachbarn in der
Nebenhohle.
HUMANS, die
Action-Knobelei fiir
all diejenigen, denen
die nordischen
Wuschelkopfe nicht
genug sind. PC/AMIGA

IMAGITEC
FESIGN

In seiner Vision vom Zer-
fall der UDSSR als Hinter-
grundszenarie fur ein
gigantisches Epos, vereint
er Politik, Action, Strate-
gie und Adventure.

PC/AMIGA
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Adventure

KGB

System: PC (mind. 286/12, un-
terst. VGA Roland, AdLib, Sound-

blaster), geplant fir: Amiga,
empf. VK-Preis: ca. 100 DM,
Hersteller: Virgin, England,
Muster von: Hersteller.

Korruption, Spitzel, dunkle
Machenschaften: Dasist das
Szenario, in dem sich Mak-
sim Rukov wiederfindet, als
er unversehens zum KGB
versetztwird.

usgerechnet die Abteilung

& P, die Korruption inner-

halb des KGB aufdecken
soll, ist korrumpiert bis
zum gehtnichtmehr. Das ist die erste Er-
fahrung, die der frisch gebackene KGB-
Agent Genosse Rukov machen muf. Sein
erster Fall ist die Aufkldrung (oder besser
Vertuschung) der “unerklirlichen” Tode-
sursache eines Ex-Kollegen. Dunkle Fi-
denspinnensich bisin die hochsten Rdn-
ge des KGB (in dem ein reichlich rauher
Ton herrscht). Und so hat Maksim alle
Miihe, seine diversen Auftrige wihrend
der oftmals recht knappen Zeitvorgaben
zu schaffen. Und gefdhrlich ist der Job
auflerdem, denn eine Verschwirung in-
nerhalb einer so méchtigen und skrupel-
losen Organisation aufzudecken heifit,
inein Wespennest zu stechen.

Glas Most, Genosse!

Seine Arbeit fithrt Maksim nicht nurin
linientreue Parteikreise, sondern auch in
so unterschiedliche Orte wie glitzernde
Devisen-Bars (wo man sich reichlich
Priigel einhandeln kann) oder diistere
Gassen (wo Madels nur fiir Dollars Inter-
esse zeigen und sich Kontaktménner in
dunklen Ecken herumtreiben). Und On-

kel Wanja ist echt ein
Fall fir sich. Eines
auf jeden Fall ist

stets zu beachten:
. A

Blindes Vertrauen
\ /s | Kann todlich en-
| - y den!
Ay e Angesiedelt
A’ ist die Story
um die Zeit
des Put-

Kein sehr gemiitli-
WV ches Wohnzimmer

sches, als Micha Gorbatschov auf der
Krim in Urlaub war. Perestroijka und
Glasnostsind Themen, auf dieviele Leute
dulSerst gereizt reagieren, spricht mansie
darauf an. Trotzdem sollte man diese
und auch andere Schlagworter immer
wieder versuchen, denn die Kommuni-
kation mit den vielen Charakteren, die
einem so {iber den Weg laufen, ist einer
der Kernpunkte des Spiels. Die vorgege-
benen Sitze schriinken die eigene Phan-
tasie zwar ein, helfen aber auf der ande-
ren Seite, sich auf das Wesentliche zu be-
schriinken.

Man spricht deutsch

Ein sehr intelligentes User-Interface
macht die Point-and-Click-Steuerung
zu einem Kinderspiel, der Cursor springt
auf alle interessanten Gegenstinde an
und 14t sich sehr variabel gebrauchen.
Die Grafik hat einen etwas eigenwilligen
Touch, wie [hrden Bildern auf dieser Sei-
te deutlich entnehmen kénnt. Positiv fiel
auch auf, dafl sich KGB selbst auf relativ
langsamen 286ern recht flott spielte. Fiir
den Teststand uns zwar nur die englische
Version zur Verfiigung, deren Texte recht
urig waren und genau die Atmosphire
vermittelten, wie man sich Ruf§land und
den KGB halt so vorstellt; das Game wird
jedoch in der Endversion mit deutschem
Text versehen sein.

Wer sich also gerne einmal als Under-
cover-Agent versuchen und den Geheim-
dienst aufs Kreuz legen will, der sollte
sicheinen ProbelaufKGBgonnen. M

Antje Hink

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote




Adventure

Die Ruckkehr der
Gohblin-Ritter

GOBLIINS 2 - THE PRINCE BUFFOON
- PREVIEW -

System: PC, geplant fir: Amiga, Atari ST, PC CD-
ROM, CDI, empf. VK-Preis: ca. 60 DM, Hersteller:
Coktel Vision, Frankreich.

Erinnert lhr Euch noch an die drei abgedrehten
Typen, dieihren Voodoo-mafig vom Irrsinn be-
fallenen Konig retten mufiten? An die vielen
Stunden am Monitor? An den Spafi, den Ihr do-
bei hattet? COKTEL VISION hat recherchiert und

die neuesten Abenteuer der Knirpse versoftet.

ein, eshatsich kein Tippfehlerin den Titel eingeschli-

chen. Der Grund fiir das fehlende dritte “I”, so hiefd es

zumindest bei Coktel Vision, ist die Tatsache, dafl jetzt

nicht drei, sondern nur zwei Wurzelzwerge ihr Unwe-
sen in Gobliins 2 treiben. [hrer Aufgabe, den von einem bdsen Di-
monenkonig entfiihrten Goblinprinzen zu befreien, gehen sie dafiir
munter im Duett nach. Teamarbeit ist ndmlich angesagt. Wihrend
Fingus zum Beispiel einem als Kaminvorleger dienenden Tiger auf
den Schwanz tritt, kann Winkle dem Vieh einen Schliissel aus dem
Rachen klauen. Stimmt das Timing nicht ganz genau, oder iiber-
nimmt der falsche Held die falsche Aufgabe, wird's nix mit der Lo-
sung des Ritsels.

P Ele -' '
i

.

A Was tun, sprach Zeus

Im Gegensatz zum ersten Teil kann man sich jetzt frei im Szenario
bewegen, das zwischen zwei und fiinf Screens grof ist. Was bishervon
der Grafik zu sehen war, hat VGA-mifig kriftig zugelegt. Alles ist et-
was feiner geworden, nur der Spielspaf nicht, der ist noch genauso
deftig wie im ersten Teil. Im November sollen alle Versionen bis auf
die CDI-Fassung fertig sein. Die Harddisk-Version wird volle 256-
VGA-Farben-Pracht zeigen, wer nur die Floppy-Version kauft, muf
mit abgespeckten 16 Farben vorlieb nehmen. B

ab
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Der Alptraum hat
begonnen!

Die absolute Unterhaltungssoftware

Bald fir IBM PC und kompatible Gerate erhaltlich.
MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate,
Tetbury Glos GL8 8LD. UK Tel: +44 (0)666 504 326



Adventure

Multimedia ist groB im Kommen, wohl dem,
der ein (D-ROM in seinem PChat. Wahrend die
echten Neuentwicklungen fiir das neve Medi-
um nur schleppend anlaufen, boomt die Um-
setzung etwas dlterer Spiele. Nicht alle Firmen
beschrénken sich darauf, ein oder zwei Titel
wie gehabt zu einem Sampler zusammenzu-
quetschen und dabei einige hundert MB an Ko-
pazitiit zv verschenken. Stattdessen wird den
Spielen oftmals ein never Soundtrack verlie-
hen, der sich mit den dblichen Speichermedien
nicht realisieren liefie. Drei solcher Spiele ha-
ben wir uns genauer angeschaut - und an-
gehort...

S“hars(“

4 Multilingual:
Monkey Island 1

Game- & Audio-
Disk im Pack: Loom

54

ei den Spielen handelt es
sich um etwas ‘betagtere’
Adventures, die inzwi-
schen allesamt Kult-Sta-
tus erreicht haben. Auf der Silberscheibe
kommen sie zu neuen Ehren, nicht nur
wiederbelebt, sondern auch gleich mit
neuen Features ausgestattet.

King’s QuestV

Den Auftakt macht Sierra mit Konig
Grahams fiinfter koniglicher Reise. Op-
tisch hat sich der Herrscher von Daventry
nicht grof§ veridndert, allerdings spre-
chen er und seine Gefolgschaft jetzt ast-
reines digitalisiertes Englisch. Die
Sprachausgabe der nicht-menschlichen
Figuren wurde elektronisch verfremdet,
lediglich Cedric, die altkluge Eule,
spricht normal - allerdings miteinem be-
inharten  Monty-Python-Sound, . den
man einfach gehort haben muf. Anson-

sten gibtesin Daventry aufer einigen zu-
satzlichen Soundeffekten nur Altbe-
kanntes, aber das in technisch hervorra-
gender Qualitit (bei enisprechender

Ausstattung kann das Spiel iibrigens

auch unter Multimedia Windows in-
stalliert werden und einen passenden
Synthi fiir die musikalische Unterma-
lungverwenden).

Loom

LucasArts schickt mit den Abenteuern
des jungen Bobbin den absoluten Oldie
ins Rennen. Der war damals schon gut,
und das ist er nach doppeltem Facelifting
auch heute noch. In neuer VGA-Optik
und mit glasklar digitalisierter Sprach-
ausgabe (natiirlich englisch, die Texte
konnen zusdtzlich auch noch ange-
zeigl werden) hat Bobbin auch heute

A Ebenfalls versilbert: das fiinfte
Adventure von Daventry

ill!n

noch seine Reize. Die spirliche Musik
kommt jetzt ebenfalls von der CD, wer
noch mehr Musik will, der wird mit einer
zusdtzlichen Audio-CD bedient: Auf
ihr wird in einem 30miniitigen Horspiel
nochmals die ganze Story packend
erzdhlt (allerdings nur auf Eng-.
lisch, also nicht unbedingt fiir jeden
was...).

MonkeyIsland I

Sprachprobleme diirfte es bei dieser
Neuauflage des LucasArts-Klassikers
nicht geben. Gleich fiinf nationale Ver-
sionen wurden auf den Silberling ge-
packt, wer die Abenteuer des Guybrush
Threepwood lieber mal auf franzosisch,
spanisch oder italienisch miterleben
will, wird hier fiindig. Wie's moglich ist?
Na, ganzeinfach: Eswurden nur (wie ge-
habt) die Bildschirmtexte (iibersetzt,
Sprachausgabe gibtes leider keine. Dafiir
kommt jedoch der komplette Soundtrack
nebst Effekten von der CD - das muf$ man
einfach gehort haben (hoffentlich kom-
men bald auch Monkey Island Il und
Indy IVauf CD-ROM, das diirfte eigent-
lichdas ultimative Sound-Feeling wer-
den...). -

Michael Anton
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BETRETEN
| SIE EIN
B LAND, IN
|  DEM

ZAUBEREI
WIRKLICH-
KEIT IST!

T

S

™

m ie Erfinder von EYE OF THE BEHOLDER 1 & 11
]Jringen Thnen jetzt "THE LEGEND OF KYRANDIA".
Ein Land voller dunkler, geheimnisvouer Wilder und schlafender Drachen.

Ein Land der glitZernclen Rubine und Smarag(le.

Ein Land voll atemberaubender Schén]wit, in dem es viele Geheimnisse zu lssen
gibt. Das Land Kyran(lia. Prachtvolle Szenerie und realistische Animationen
werden Sie in den Bann dieses Fantasy-A]'Jen’ceuers ziehen. Die laequeme "Point
and Clicle"-'S’ceuerung sorgt fiir eine einfache Spielbedienung.

Lassen Sie sicll auch von dem reicl] instrumentierten Soundtracle J[‘f:sseln.

"THE LEGEND OF KYRANDIA" ERWARTET SIE!

WESTWOOD™ Studios VIRGIN GAMES © 1992 Virgin Games Ltd.
338A Ladbroke Grove, Londres W10 5AH

= s T i & - - . w - T N —




Reportage

Revolutlonures ist jo schon
ofters aus Frankreich ge-
kommen, nicht nur in ﬂer
Vergangenheit - ein Besuch
bei COKTEL VISION brachte
Software zutage, die sich
nahtlos in die Liste der Sen-
sationen einreiht: Adventu-
re-Freunde dirfen sich auf
einen leckeren Cocktail
freven.

oktel Vision isteine reJativ
kleine, in der Nihe von
Paris beheimatete Firma,
von der lange Zeit nichts
Besonderes zu vermelden war. Adventu-
res mit leichtem Pornoeinschlag wie
Geisha und Emmanuelle bescherten
den Franzosen einen etwas zweifelhaften
Ruf, die Games, die unter dem Toma-
hawk-Label erschienen, zeichneten sich
ebenfalls nicht gerade durch besondere
Qualitdt aus. Das dnderte sich erst An-
fang diesen Jahres, als Abenteuer wie Fa-
scination, Gobliiins und Bargon Attack
auf der Spielfldche erschienen. Coktel Vi-
sionwurde interessant.

Angefangen hat die Truppe um Roland
Oskian bereits 1984 und ist inzwischen
auf 70 Mitarbeiter angewachsen. Aufer-
gewohnlich ist dabei, dal§ mehr als 2/3
davon im Entwicklungs- und Technikbe-
reich arbeiten, die Verwaltung also eine
sehr untergeordnete Stellung einnimmt.
Der Hauptteil der Programmierersitztim
sonnigen Siiden, genauer gesagt in Bor-
deaux, wo soviel guter Wein jetzt offen-
sichtlich auch zu guten Games inspiriert.

36

B[FE!IIIII

Entwickelt und getestet wird in Meudon
bei Paris. Dort hatte ASM Gelegenheit,
sich griindlich umzusehen und einen
Blick hinter die Kulissen zuwerfen.

Hier schafft der Chef

Roland Oskian ist zwar unbestritten der
Chef, versteht es aber, seine Mitarbeiter
ohne grofles Aufhebens enorm zu moti-
vieren. Das merkt man sofort an der un-
gewohnlich entspannten und dabei sehr
konzentrierten Arbeitsatmosphire in den

A Inca-HiTech und Historie ergeben eine rasante Mischung

Entwicklungs- bzw. Testraumen. Dawird
mit unzéihligen Rechnern an circa sie-
ben Ga...es gleichzeitig gearbeitet.
{Uberall ist Roland Oskian voll betei-
ligt. Ein typisches Beispiel: Bei Gobliins
2 (Preview auf S. 53) ist die 256-Farben-
VGA-Version soweit fertig. Jetzt steht die
Umsetzung auf Atari ST an. Roland sieht
sich die Arbeit des Programmierers an. Er
ist nicht zufrieden, die Wahl der Farben
pafitihm iiberhaupt nicht. Sachlich wird
mit dem Programmierer und der Pro-
duktmanagerin Muriel Tramis disku-
tiert, was man édndern konnte. Als ich ei-
ne Stunde spater wieder einen Blick auf

A Inca-Finsterlinge gab es zu allen
Zeiten

den Monitor werfe, sicht das Ganze schon
viel besser aus. Auf meine Frage meint
der Programmierer: “Ganz klar, der Chef
hat wieder recht gehabt. Ist doch jetzt
echt in Ordnung, oder?” No hard fee-
lings, dasistdie Hauptsache.

Roland kennt sich in allen Bereichen
der Hard- und Software bestens aus. Und
so kann es einen auch nicht wundern,
dafd sein Traum eine fithrende Rolle auf
dem Multimediamarkt ist. CD-ROM fiir
PC, Sega- und Nintendo-Gerite, dazu
CDI und Harddisk-Only: alles was gut
und (noch) teuer ist, sieht er als als Zu-
kunft fiir den Computer-Markt. Dement-
sprechend hoch muf auch die Qualitit
der Software werde n. Und genau hier
hakt seine Firmenphilosophie auf prak-
tischem Gebietein. Die neuen Games sol-
len nicht nur inhaltlich hochkaritig

A Gobliiins 2-Wichte auf
Abwegen

11@92



Reportage

sein, sie sollen auch die Moglichkeiten der Hardware bis an deren
Grenze ausnutzen. Klar, im Moment sind Programme fiir CD-ROM
und CDI noch in keinster Weise profitabel. Doch durch den friihen
Einstieg in die neuen Medien kénnte sich Coktel Vision einen unein-
holbaren Vorsprungsichern.

Programme wie Inca, das auf aufSergewShnliche Weise und mit
phantastischen Grafiken die Eroberung Siidamerikas mit einem
Weltraumszenario verkniipft (Preview in ASM 8/92), oder Ween -
The Prophecy (ein Preview findet Ihr auf Seite 58), in denen stark
mit digitalisierten Filmaufnahmen gearbeitet wird, bilden dafiir ei-
ne gute Grundlage. Und wenn Ihr erst einmal die ersten Bilder von
Doralice (Arbeitstitel) gesehen habt, einem noch supergeheimen
Game, dann diirftet Thr ebenfalls Probleme haben, Euren Mund wie-
der zuzuklappen. In den digitalisierten Filmen des Krimis agiert
nédmlichdiesmal eine toll aussehende Heldin...

Angriff der AufSerirdischen

Nach der PC-Version von Bargon Attack (Test in ASM 7/92) kom-
men dieser Tage nun iibrigens auch die Umsetzungen fiir Amiga und
Atari ST (Tests der Konvertierungen folgen) auf den Markt. Es ist er-
freulich, dal neben der Entwicklungsarbeit fiir die neuen Medien die
alten Standardmaschinen nicht vernachléssigt werden. Ob jedoch
alle neuen Games auchauf die “kleinen” 16-Bitter umgesetzt wer-
den, istmehralsfraglich.

Spielend lernen

AufSer Multimedia ist Lern-Software der Punkt, der Roland Oskian
am meisten am Herzen liegt. “Was Education-Programme angeht,
daist Deutschland absolutes Entwicklungsland”, meint er seufzend.
Dasstimmt, denn bisher gabes auch eigentlich nur recht langweilige
Programme, die zudem bierernst waren und bei denen man stindig
den erhobenen Zeigetinger vor Augen hatte. Ganz anders die Lern-
Software von Coktel, Ein kleiner Auferirdischer hilft den Kleinsten

A ADI - Lernsoftware mit Witz, bald auch in Deutsch

ab 4 Jahren beim Lesen oder Rechnen mit den ADIBOU-Program-
men, und die Alteren kéinnen mit ADI Mathe, Englisch und Franzi-
sisch biiffeln oder sich auf das Abitur vorbereiten. Ein Beweis fiir die
hohe Qualitit der Programme, die ab 1993 auch in Deutsch erschei-
nen sollen, diirfte die Tatsache sg‘in, daf sich Sierra On-Line (neben

Braderbund Marktfiihrer auf ‘dem amerikanischen Education- &

Markt) die Rechte an der ADI-Serie gesichert hat.

Grofse Pline also, und wie mir scheint, durchaus berechtigte Hoff- §

nungen auf einen guten Start in neue Software-Dimensionen.
Driicken wir Coktel Vision die Daumen, daf die Rechnung aufgeht, |
damitdieSpielewelt um ein paar Diamanten reicher wird. i

Antje Hink
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A Derfriedliche Schein triigt

WEEN - THE PROPHECY
-PREVIEW -

System PC  geplant fur PC
CD-ROM, CDI, Amigaq,
Atari ST Hersteller Coktel
Vision Frankreich

Das kommt davon, wenn
man zu gutmiitig ist: Statt
Kraal, den basen Zauberer,
alle zu machen, hatte der
gute Magier Okhran ihn nur
verbannt. Jetzt, da Okhran
alt und tatterig geworden ist,
kehrt der miese Kerl zuriick,
um das Land der Blaven Fel-
sen in seine finsteren Fiinge
zu bekommen.

EX Fanfdsyeinmal anders

58

der

lar, dall Okhran das
Konigreich vor soviel
Bosheit nicht mehr selbst
beschiitzen kann. Da
muf schon ein strahlender Held her, und
den findet der alte Magier in seiner eige-
nen Familie: Enkelsohn Ween ist Opas
letzte Hoffnung. Nur wenn Ween eine

mysteriose Prophezeihung erfiillt, kann
das Land gerettet werden. Doch bis dahin
ist ein langer Weg. Zundchst gilt es, drei
Aufgaben zu erfiillen, an deren Ende
Ween im Besitz von drei magischen
Sandkornern sein wird, die in eine ge-
heimnisvolle Sanduhr gefiillt werden
miissen. Eine Drache muf§ bekdmpft, die
Wichterin der Tempeltore von unseren
lauteren Absichten iiberzeugt und das
verlorene Stundenglas gefunden werden.
Eine geraubte und verzauberte Prinzes-
sin kompliziert den Job noch zusitzlich.
Hiibsch bunt geht es also in diesem
sehrschon animierten Fantasy-Adventu-

re zu, und das nicht nur grafisch und
storymaRig. Auch die Figuren, die Euch
auf Eurer Reise begegnen, sind nicht ge-
rade {ibliche Abenteurerkost. Ob es sich
dabei um eine auf magischem Weg Gold
produzierende Fledermaus handelt, die
wild auf Erdbeeren ist (sich zur Not aber
auch schon mal mit Marmelade abspei-
sen laRt) oder hilfshereite Zwillinge, die
wie Spiegelbilder von Rauschebart Ras-
putin aussehen und stéindig alles ver-
schusseln: Fiir Witz und Abwechslung ist
gesorgt.

Digitalisierte Filmsequenzen geben al-
len neuen Coktel Vision-Programmen ei-
nen ganz speziellen Touch. Ween macht
da keine Ausnahme. In diesem Falle wur-
den die gefilmten Schauspieler mit zum
Teil reichlich grotesken Masken ausge-
stattet. Die beiden hier vorgestellten sollen
Euch einen kleinen Vorgeschmack auf die
kommenden Geniisse geben.

Ab November diirft Thr dann voraus-
sichtlich als erstes die PC-Version bewun-
dern. Sie wird, wie die meisten neuen
Coktel-Programme, jedoch nicht mehr
von Floppy, sondern nur noch mit Hard-
disk zu spielen sein. Macht also schon
mal Platz auf Eurer Platte! =

Antje Hink
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Der Higﬁ Contrast-LCD-Bildschirm (8,5 cm) mit iiber 25.000 Bildpunkten!

Der be wegl;"che Bildschirm mit 2 Positionen zur optimalen Einstellung des Sichtwinkels!

F. S8 Tak ad Taluda V
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Der Preis: Fin kbmpiénes Videospiel-Mastergeriit fiir nur 119, - DM!

@ 4-Direction-Joypad

@ High Contrast-LCD-Bildschirm
@ Super-Sound-System
@ Regler fiir Kontrast und Lautstiirke

@ Ind. Kopfhorer fiir Stereo-Sound
@ AnschluBbuchse fiir Netzadapter
@ (rystball-Spiel enthalten

SUPERVISION
Video-Action mit System!

@ SUPERVISION - Das Spielsystem mit der
Super-Software: Ein Riesen-Programm
voller Denk-, Reaktions- und Actionspiele,
Verfolgungsjagden und spannender
Weltraumabenteuver!

(iiber 50 weitere Spiele in Vorbereitung!)

© Hartung Spiele Berlin & Exim Design Vertriebs GmbH
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Adventure

DARKMERE
- PREVIEW -

System: Amiga, geplant fir:
PC, Hersteller: Core Design,
England.

Es ist schon eine gefdhrliche
Sache, sich auf seinen Lor-
beeren auszuruhen. Vor al-
lem dann, wenn man ein El-
fenkonig mit recht gutem
Ruf ist und dazu noch ein
weiches Herz hat. Die Fol-
gen? Die muf} der geneigte
Spieler am Bildschirm aus-
baden. Wie es dazu kam?

swareinmal ein Elfenkd-
nig, dersich nicht nurum
die Belange des heimi-
schen Elfenwaldes kiim-
merte, sondern auch ein wachsames Au-
ge auf die Menschen in seinem Wir-
kungsbereich warf. Eine lobenswerte Ei-
genschaft, der allerdings mit Unver-
standnis begegnet wurde. Vor nicht all zu
langer Zeit hatte sich der fiese Drache
Enywas in den lokalen Gefilden breitge-
macht und sorgte fiir allerhand Aufruhr.
Vergeblich bat Konig Gildorn (so der Na-
me des damals letztendlich Verantwortli-
chen) die Elfen um Hilfe fiir die geplagte
Bevilkerung. Letztere hitten die Suppe
allein auszuloffeln - das war zumindest
die Meinung des Elfenrates.

Konig Gildorn war indes anderer Mei-
nung und verliefs schliefSlich den heimi-
schen Wald, um mit Hilfe des Magiers
Malthar der Drachenplage ein Ende zu
bereiten. Die ganze Sache verlief auch
recht glimpflich, trotz einiger Kratzer

60
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war der Drache bald Geschichte. So weit, so gut. Einziger Nachteil:
Durch sein Eingreifen in menschliche Angelegenheiten hatte Gil-
dorn die Anspriiche auf ein problemloses Elfendasein verloren.

Elfenin Not

Ein kleiner Trost: Immerhin konnte Gildorn sich zum Konig der
Menschen befordern lassen, die innere Leere blieb allerdings. Bis ei-
nes Tages eine offensichtlich verwirrte Elfenlady namens Berengaria
aufgegriffen wurde. Die Griinde fiir ihre Verwirrung konnten nie
ganz aufgeklirt werden, aber immerhin sorgten die Bienen und die
Bliiten undsoweiter dafiir, daf§ aus der Verbindung von Gildorn und

Berengaria ein
neuer Zweig na-
mens Ebryn er-

Sprofs.

Und dieser
Zweig sollte die
ganze spatere

Suppe auszulof-
feln zu haben.
Denn kurz nach
der Geburt von

Ebryn verstarb

Konigin Beren-
garia, und Ko-
nig Gildorn ver-

A Duistere Gassen...

fiel der Senilitdt. Orks und anderes Ungetier nutzten die Gunst der
Stunde, Terror und Dunkelheit lagen wieder tiber dem Land. Dem Ju-
nioroblag es nun, die Reste des Reiches vor dem Verfall zu retten. Von
elterlicher Seite konnte er nur noch das Versprechen auf fiinfmalige
Hilfe in extremer Not und ein verzaubertes Schwert mitnehmen, den
Rest der Aufgaben hatteer allein zu bewiltigen.

A Das Zauberschwert in Aktion

Darkmere prisentiert
sich als Rollenspiel in iso-
metrischer 3D-Perspektive.
Wer bei einem Blick auf die
Screenshots an Spiele wie
Cadavererinnertwird, der
diirfte gar nicht mal so
falsch liegen. Allerdings
steht bei Darkmere der Rol-
lenspiel-Charakter im Vor-
dergrund, wenngleich in ei-
nerinteressanten Variante:
Es sind weniger die Hege
und Pflege der Spielfigur
oder das Training einer
kampfstarken Party, dasdie
Spieler zu beaufsichtigen
hat. Stattdessen ist besonderes Augenmerk
auf die Entwicklung des magischen Schwer-
tes Dragon’s Bane zu richten. Es ist die
einzige Waffe, die dem Spieler zur Verfii-
gung steht, und es besitzt eine zweischnei-
dige Eigenschaft: seine Macht wiichst, je
ofter es gegen das Bose eingesetzt wird.
Im anderen Falle zehrt es an der Lebens-
energie des Trigers, was fiir diesen wohl
mit der Zeit recht unangenehm werden
diirfte (hnlich funktioniert auch der Kri-
stall, mit dem Ebryn Hilfe
von seinem Vater anfordern
kann: fiinfmal funktioniert
die Sache, dann ist auch die-
se Moglichkeit erschdpft).

Core Design verspricht
eine einfache und effektive
Steuerung, die den Spieler
von allzu komplizierten
& Bedienmandvern freihal-
ten soll: Trotz umfangrei-
cher Interaktionsmoglich-
keiten soll ein Joystick aus-
reichen, um alle Aufgaben
zu bewiltigen. Lassen wir
uns also iiberraschen - wenn die Linie,
die mit Curse of Enchantia eingeschla-
gen wurde, konsequent weiterverfolgt
wird, steht ein schones Spiel fiir die lan-
gen Herbst- und Winternzichte ins Haus. Il
Michael Anton

11@92



Adventure

ROME AD92 -
PATHWAY TO POWER

System: PC (mind. 286/16
MHz, VGA, unterst. AdLib,

Soundblaster, Roland), geplant
fir: Amiga, empf. VK-Preis:
90 Mark, Hersteller: Millen-
nium, England, Muster von:
Hersteller.

Wer schon immer einmal
wissen wollte, wie es zur Zeit
der alten Romer moglich
war, vom Sklaven zum
Herrscher aufzusteigen, der
sollte mal einen B?ick auf
ROME AD92 - PATHWAY T0
EOWER von Millennium wer-
en.

ort ist es ndmlich an
@ Euch, dem Sklaven Hec-

tor eine steile Karriere zu
bescheren. Doch dazu
miissen eine Menge Sandalen durchge-
latscht werden. Optisch bietet Rome le-
diglich Hausmannskost. Im Stile von Po-

pulous marschieren die Pixel-Gestalten
iiber den Screen - sprich: eine Identifizie-

rung mit dem Helden ist lediglich fiir Flie-
gen und sonstigem Kleingetier moglich.

In Sachen Scrolling ist es vollkommen
egal, ob man stolzer Besitzer eines 286er
Rechners oder frustrierter 486er Owner
ist: Schon gleichmifig zuckelt die Land-
schaft unter dem Helden weg. Ganz an-
ders prisentiert sich der historische Hin-
tergrund. Der ist ndmlich exakt recher-
chiert. Schade nur, daf so wenig davon
riiberkommt. Wenn Hektor zu lange al-
leine gelassen wird, erkundet er das je-
weilige der sechs Szenarien auf eigene
Faust. Und das istnicht dieeinzige Paral-

11@92

A HeiBe Sache!
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lele zum Vorldufer-Adventure Robin
Hood. Ahnlich schwierig wie bei eben die-
sem Game ist es ndamlich auch, Passan-
ten in ein Gespréch zu verwickeln, bevor
sie aus dem Screen huschen und in der
Menge untertauchen. Zwar gibt es per
Mausklick auf den Button “Who?"” und
einen zielsicheren Mausschuf auf einen
dersich bewegenden Pixelwichte eine de-
taillierte Personenbeschreibung, aber
der Wiedererkennungswert auf dem
Hauptscreen ist extrem gering. Argerlich
ist dies besonders, weil man in jedem Le-
vel unter Zeitdruck steht.

A Rom ausder Velperspekﬂ've

Spiitestens ab dem dritten Level (Bri-
tannia) kommen dann die Strategiefans
auf ihre Kosten. Schlieflich geht es um
militdrisch durchdachte Eroberungsak-
tionen.

Unterm Strich gibt es wegen der dden
Grafik und der Steuerungsschwichen
gerade noch mit einem Augenzwacken
einezufriedenstellende Note. L

cus

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Steuerung
Handlung

Atmosphdre
Gesamtnote

»ZUFRIEDENSTELLEND«

SUPER SPIELE-SUPER PREISE
Dig Video LCD Spielhits
D233 1510)
und
GAME MASTER

mit allem Zubehor.

SuperVision
LCD Video Game
SV100 119,- DM
(Mit CHRYSTBALL Modul)

-Block Buster SV100/01  34.90DM
-HashBlocks SV100/02 34.90DM
-Carrier SV100/04 34.90DM
-EaglePlan SV100/05 34.90DM
-P52SeaBattle SV100/06 34.90DM
-LinearRacing SV100/07  34.90DM
-PacBoyandMouse SV100/08  34.90DM
[-Ssnake SV100/09 34.90DM
-Alien SV100/10 39.90DM
-HeroKid SV100/11 34.90DM
-Mah Jongg SV100/12 34.90DM
-Cha||engerTon|< SV100/13 34.90DM
-PoliceBust SV100/14 34.90DM
-ProTennis SV100/15 34.90DM
-Chimera SV100/16 34.90DM
-SpaceFighter SV100/17  39.90DM
-HoneyBee SV100/18 34.920DM
-Olympic Trials SV100/19  34.90DM
-MattaBlatta SV100/20 39.90DM
-Grand Prix SV100/21  39.90DM
- SuperBlock SV100/22  34.90DM
-BrainPower SV100/23 34.90DM
-2in1(Eagle SV100/24 34.90DM
Plan+ Hui 34.20DM
Block)
-Jaguar Bomber SV100/25 34.90DM
-TASAC2102 SV100/26 39.90DM |
|-HappyRace SV100/27 39.90DM
-SuperPang SV100/28 39.90DM
-GalacticCrusader SV100/29 39.90DM
--DuncingB|0c|<s SV100/30 39.90DM
-FinalCombat SV100/31 39.20DM
-PenguinHideout  SV100/32  39.90DM
-Cross/Buster SV100/33 34.90DM
-SoccerChampion SV100/34  34.90DM
\-Happy Pair SV100/35 a.A.
-JohnAdventure  SV100/36 a A
-PoPoTeam SV100/37 alA.
-ChineseCheckers SV100/38 a.A.
-Magincross SV100/3? aA.
Game Master
LD Video Game

GM 6622 99,- DM
(mit Falling Block Modul)

-GoBang GM6622/01 19.95DM
-Continental Galaxy GM6622/02 19.95DM
-Hyperspace GM6622/03 19.95DM
-SpaceCastle GM6622/04 19.95DM
-BubbleBoy GM6622/05 19.95DM
-KungFu GM6622/06 19.95DM
-Pinball GM6622/07 19.95DM
-Tennis GM6622/08 19.95DM
-FuBball GM6622/09 19.95DM
- Autorennen GM6622/10 19.95DM

Zu bestellen bei:
JC Service Center
Mozartstr. 39
O-1633 Mahlow
Tel.: 03379/39320

Versandgebiihr: 5,- DM

Zahlung per Nachnahme oder
mit beiliegendem Verrechnungsscheck.



A Werfragt, gewinnt

BATMAN RETURNS
-PREVIEW-

System: PC, gef)klnt for
Amiga, Hersteller: Kon-
ami, England.

Kaum hat Batman den Jo-
ker besiegt, gibt es in Go-
tham City neuen Grund zur
Aufregung: Der Pinguin ist
in der Stadt und hat allen
Ernstes vor, Burgermeister
zuwerden.

ies zu verhindern ist Auf-
@ gabe des Spielers, der den

Fledermaus-Mann durch
Konamis Adventure Bat-
man Returns steuert. Dabei soll die
Handlung genau wie die des Films ab-
laufen, was fiir Batman-Fans natiirlich
Grund zur Freude sein diirfte - alle ande-
ren miissen sich dannwohlodertibel den
Film reintun.

Das Abenteuer beginnt in der Bathth-
le, wo Thr Euch am Terminal die News
und wichtige Informationen holt, bevor
[hr, mit den gleichen Waffen wie im Film
ausgeriistet, in das Batmobil steigt und
die Stadtinspiziert.

Genau auf dieses Gefdhrt haben es der
Pinguin und seine Handlanger abgese-
hen, und sie installieren eine Fernsteue-
rung, mittels der sie die Kontrolle tiber
den Wagen haben, damit erheblichen

62

Jie Hedermaus kefrt turick

Schaden anrichten und so Batmans Ruf
ruinieren.

Es sollte Euch gelingen, so schnell wie
moglich Beweise fiir die unehrenhaften
Absichten des Pinguin zu sammeln und
diese der Offentlichkeit vorzulegen. Wer
den Film kennt, weiff, daf Batmans Ge-
genspieler noch ein As im Armel hat und
am Schluf§ (vergeblich) versucht, Go-
tham City zu vernichten.

Das Ganze lduft auf dem Rechner in
Echtzeit ab, will heiflen, da z.B. nie-
mand um Mitternacht in der Stadthalle
anzutreffen sein wird. Action soll es en
masse geben, die Kampfsequenzen wer-
den einen breiten Spielraum einneh-
men, wobei es im Eurem Ermessen liegt,
ob Thr jemanden ‘ausknockt’ oder ihm
eins mit der Wumme verpafit.

Gesteuert wird komplett mit der Maus:
Klickt man einen bestimmten Punkt im
Screen an, lduft Batman auch genau
dorthin und benutzt den jeweiligen Ge-
genstand. So auch in der Bathchle: Bat-
man setztsich an sein Terminal und tippt
auf der Tastatur herum.

Grafisch ist alles - genau wie im Kino-
streifen - in dunklen Farben gehalten
und sieht auf den ersten Blick sehr gut
aus. Vor allem die Animation ist gut ge-
lungen, konnte aber hier und da noch et-
was verfeinert werden.

Zum Sound ist zu sagen, dafl das ferti-
ge Spiel neben Musik und SFX auch eine
Sprachausgabe bekommen soll, was ihm
sicher nicht zum Nachteil gereicht.

Ob das Adventure letztendlich besser
als der Film wird (was zu hoffen ware),
erweist sich in wenigen Wochen. Ge-
spanntseindarfmanaufjedenFall. 1

Klaus Trafford

A Runter kommen alle - Batman weil3 wie



Adventure

B.A.T.Il (Amign) LURE OF THE TEMPTRESS (PD)

Test in: ASM 10/92,
Hardware: ab 512 K,
Speichererweiterungen
und Turbokarten werden
unterstiitzt, empf. VK-
Preis: ca. 100 DM, Her-
steller: Computer’s Dre-
am / UBI Soft, Frank-
reich, Muster von: Her-
steller.

A Willkommen auf Shedishan

Im Vergleich zur PC-Version feblen auf dem Amiga natiirlich

wieder iiber 200 Farben, aber das beeintrdchtigt den Spielspafs

nur unwesentlich. Trotz der beachtlichen Komplexitdt kommt das
Spiel mit sechs Diskelten aus, so dafs man es notfalls auch mit
zwei Laufwerken ziemlich fliissig spielen kann. Das einzige, das
efwas stort, ist der Dongle fiir den Parallelport - eine andere Art des
Kopierschutzes hitte besser gefallen, aber was solls. Unser Prédikat:
Unbedingtempfeblenswert! |
man
ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Gesamtnote

Erschliessen sie neue

i < 9 Planeten durchtech-
S Py . .
- A ¥ N nologischen Fortschritt,
DEUCSRES i

Entwicklung neuer
Zivilisationen und
Weltraum Statione.

© IAN BIRD - ACTIVISION

Das starkste und A"
facettenreichste &
Schachprogramm,,
das jemals erfunden[ /
wurde, mit hochent
wickelten graphi
schen Darstellungen
und einer weitrei-
chenden Palette an
verschiedengp”
Moglichkeiten. 7
© OXFORD SOFTWORKS

| CHESS
% PLAYER

|
.f
|
|
|
|

Elitesoldat auf faijd-
lichem Gebiet,
angreifen
leben.

© ACTIVISION

/ ® |hres Wolkes zu for-

BI SOFT

ert 'nmént Software

Test in: ASM 8/92,
Hardware: mind. 286/
10, unterst. EGA, VGA,
Adlib, Soundblaster,
Roland, empf. VK-Preis:
ca. 110 DM, Hersteller:
Virgin Games, England,
Muster von: Die Casset-
te, 4950 Minden.

A Aufder Suche nach der bésen Lotte

Die bise Zauberin Selena kann’s nicht lassen: Ganz in Deulsch
macht sie nun auch auf dem PC Abenteurern das Leben schwer.
Der einzige Schwachpunkt der Amiga-Version, die [fummelige
Steuerung, wurde etwas verbessert, aber nicht genug, um die die Note
nach oben rutschen zu lassen. Will man LOTT nicht von Harddisk
spielen, dann gebt das zwar, allerdings sollte man es wegen der ex-
trem héufigen Diskettenwechsel lieber lassen: der Spielflufs leidet
zu sehr. Den Hitstern hat sich das Game auf jeden Fall auch in der

PC hmzm"wu/mz/ =]
ASM-WERTUNG von 0 bis 12 .

Grafik
Steverung
Handlung
Atmosphdre
Gesamtnote

»GUT«

Nutzen Sie Ihre Macht,
um die Entwicklung

dern und es im Kampf
gegen seine Feinde zu-
unterstiitzen.

© ELECTRONIC ARTS

Y ‘ | <%0 XCALIBUR
( benteuer und Schla-
ten im mittelalter
ichen England um
Konig Arthur zu
gelangen.

© VIRGIN

CompPILATION AUF ST-AG.
AUF PC MERCHANT COLONY STATT
HUNTER UND COHORT-FIGHTING FOR
OME STATT DEUTEROS.

Amigs W Irademark of commodore-Amiga, Inc.
Atari Is a rademark of Atari corporation IBM is
regisiered trademark of International Business

Machines

! UBI SOFT GmbH.
Aktienstrasse 62,
W 4330 MULHEIM / RUHR
Tel: 0208.445205



TOP AMIGA HARD- UND SOFT

ABC‘SOFT'|NFORMATION eine entsprechende Karte

Aus dem riesigen Pool von Public Domain- und Shareware-Programmen haben wir fiir Sie wieder die | 1196 Spedogram,D-Sound,Audioscope - 3 Program-
besten und interessantesten ausgewahilt. l me rund um die Amiga-Sound-Bearbeitung
Sie finden hier extrem preiswerte Software zu allen nur denkbaren Themenbereichen. 1197 Evil-Tower - ein tolles Abenteuer-Spiel

Alle Programm-Disketten haben einen Anti-Virus-Test durchlaufen.Diese Garantie giltjedoch nur bei j 1198 Chess - Schachprogramm .

von uns oder unseren Vertragspartnern erworbenen Programm-Disketten, erkennbar an dem ”;99 i"‘_z ““g,"—“"a'-a"gﬁf‘ 2 F‘“EIISP"-'E
aufgedruckten ABC-SOFT-LOGO! 00 Amiga-Biicher- u. Filmverwaltungsprogramm

] 1201 HP-Deskjet-Fonts und Anwenderhilfen
Massenweise Neuheiten

C64, Amiga und IBM-kompatible
1204 Cheat Sheet - Spieletips/Losungen zu mehr

1202 Argus Copy - Kopierprogramm
1203 Vortex - konvertiert ASCII-Files zwischen
und noch mehr Programme
auf jeder Disk

zum Aktionspreis von

jetzt nur noch

+je Bestellung 1 Gratis-Disknach Wahi! !

Besteht ein Programm aus mehr als einer Diskette, so ist die Disk-Anzahl jeweils )
gesondert vermerkt. Bitte geben Sie bei Bestellungen die entsprechende Bestell-
Nr. an, damit lhr Auftrag schnell bearbeitet werden kann.

Bestell-
Nr.

1101 Tools zum Betriebssystem 2.0

1102 Imagelab.ILBM2Image,Surf -3 Grafikutilities

1103 10 Utilities z.B. KugelED,ShellMenu,RasterLab

1104 SBall,MegaBall,Mosaic,FamilySol,Amiga-
Tration 5 super Spiele

1105 Tron und Pharao 2 Strategiespiele

1106 mehrere lange Musikdemos! Super Qualitat!

1107 Einsuper Erdkunde-Programm zum Lernen und
Nachschauen von landerspezifischen Daten!

1108 PolyDat, bBase Il -Datei- und Adressverwaltung

1109 12kleine Hilfsprogramme zB. PD-Menu,Boottool

1110 LabelPrint-Etikettendruck,PrintStudio-Druckv.
IFF-Bildern,Stadle-Postleitzahlenverzeichnis

1111 Space-Poker-Spiel,Manta-Witze,CassCalc

1112 6 Programme z.B. Adressdatei,Druck v. Cas-
setten-Hillen

1113 Video-Label-Master V 2.3

1114 Dateiverwaltung,Galgenvogel-Spiel,Klimadiagr.

1115 2 Viruskiller sowie 2 Grafikdemos

1116 Virus im Computer - Bildergeschichte m. Musik

1117 Grafikmaschine,Imploder-Datenkomprimierer,
Albert-Erstellen von eigenen Guru-Meldungen

1118 Ubersetzungsprogramm englisch-deutsch

1119 Beethoven - Demoversion unserer Vollversion

1120 Intromaker - zum Erstellen eigener Intros

1121 Star-Trek-Spiel bestehend aus 2 Disks !

1122 6 kleine Denkspiele

1123 6 Quiz- und Denkspiele

1124 Spacewar,Running,Headgames,Down.-4Spiele

1125 Treasure Search,Missile-Com -2 Action-Games

1126 Metro und Zon - 2 super Action-Games

1127 Ligaverwaltung - neue Version

1128 Archiv - ein tolles Weltraum-Abenteuer

1129 Aquarium- Datenverwaltung der Fish-Serie

1130 FibuMaster - Verwalten von Ein- u. Ausgaben

1131 Imperium - Strtegiespiel

1132 MED - komplexer Musik-Editor

1133 MED-Songs mit MED erstellte Musikstiicke

1134 Post V1.5 neue Version des Postscript-
Interpreters

1135 Wordpuzzle,Air Ace,Triangle - 3 Spiele

1136 Dice - C-Entwicklungssystem,Mosaik- Spiel

1137 Text Plus - Textverarbeitung, leicht bedienbar

1138 Cross - erstellt Kreuzwortratsel, Picture Editor
kleines Malprogramm

1139 ILBM - Tool mit vielen IFF-Funktionen

1140 Up & Down,Humartia - 2 Spiele + Telek.-Progr.

1141 Disk Print-Labeldruck, SBall u. Tron- 2 Spiele

1142 Conquest-Kriegsstratgiespiel, Zoom-kompri-
miert ganze Disketten

1143 CHS - unixahnliches Supershell + Anwenderpr.

1144 Happy Song - Musikstiicke mit MED erstellt !

1145 Fix Disk - verbesserter Diskdoctor

1146 Print Studio-Druckprogr.,P-Copy-Kopierprogr.

3,80 DM cro stic
ab 20 Disk nur noch 3,50 DM °© |

als 150 Spielen,C-Manual-kompletter C-Kurs

PAKET-ANGEBOTE

| SUPERPACK 60
!

60 PD-Programme der Spitzenklasse !
Return to Earth,Kampf um Eriador,ColorWindow,WBLander,
Risk,Broker,Amiga-Stopper,Paranoid,LuckylLoser, Faktura,
Clock,MS Text,Videodatei,Platten-liste,Superliga,Haus-
haltsbuch, MCAD,Wizard of Sound,TastenschloB3,CLI-

I Pack,Virus-Stop,Werner-Spiel,Latein,DiskCat,ROM,Star

NGTC - Star-Trek- Quiz besehend aus 2 Disks!
DIR-Work -komfortables Arbeiten mit dem CLI
Wonder Sound -Harmonie-Instrumente-
Designer

Superplay -Soundplayer,Zero-Virus Il -Anti-
Virus-Programm,Tic Tac Toe -Spiel
Bastelprogramm einer Ritterburg zum Aus-
drucken, bestehend aus 3 Disketten!
Skyblitz,Spinvaders,Grubgrabbe -3 tolle Games
Balloonacy, Atishoo - wieder 2 Games
verschiedene Puzzle-Spiele

Waoértersammiung und Benutzerlexikon fiir das
Programm "Rechtschreib-Profi"

6 neue Anti-Virus-Programme
Sprachenverwaltung aller Art, Vokabeltrainer
Dart-Punkte-Verwaltung

Tischtennis,Baller- u. Geschicklichkeitsspiele
Domino sowie 2 weitere Strategiespiele
Pokerautomat,Kniffel und 4 weitere Spiele
Snakes u. Ladders sowie Dick Dynamite, 2 tolle
Spiele fir mehrere Spieler

2 Spiele ahnlich Memory

STU -gutes Ballerspiel und Crunchman
Amos-Paint - ein sehr gutes Malprogramm
Jam Lab - Midi-Keyboard-Programm

Artikel Datei V2.16 - Zeitschriftenkatalog

Star AM Plan - elektron. Tabellenkalkulation
DiaLabel V2.0-Labeldruck fiir Dias mit Grafik
Starlight - Astronomieprogramm

Hermann der User - lustiges Animationsdemo!
Bildershow

Ligaprogramm,Flash Copy und Fileeditor
Labelstar - Druck von Labels jeder GroBe,

1 Kartenspiel + Cli-Shell-Kommandos

Datei V2.14 + Zeit- gibt Uhrzeit in deutscher
Sprache aus

Viele Musikstiicke auf 2 Disketten !
VirusChecker V2.2 ,Vector-Detector,CliKK

AK Lotto-Verwaltung,Space Archiv - verwalten
von Himmelskoérpern und Flugobjekten

B2 Midi - notenorientiertes Midi-Musikprogramm
Medomania 2 - 8 Musikstiicke

VirusX 4.0 und ein Cassettendruck-Programm
Silence Frontiers - Strategiespiel

Alien Force - sehr gutes Spiel
Molekiile-Animation

DaVinci - Malprogramm,Size-Checker-A.-Virus
Beat Stomper - Computer-Schlagzeug
Easyprint V2.0 -Druckerhilfsprogramm fir
Epson-Drucker (9 und 24 Nadler)
Mastermind,Dominos,IT's Logic- 3 Denkspiele
Conquest,Ami Omega,Rome- 3 Strategiespiele
Musik- und Grafikdemos. Sehr gut!

Shuggle Ball mit Ein- und Zweispieler-Modus
Tools 2.0 - noch einmal hilfreiche 2.0-Utilities
ACME - Strategiespiel

Dolmetsche- Ubersetzungsprogramm

Trek,Core Wars ,Show,Label,Amiga-Paint,Giroman,
Filemaper,Printutility,Blizzard,Virus Control, Tetrix,
Moria,Mechforce, Peters Quest,Super-Bilder, Billard, Einkom-
mensteuer,D-Sort ll,Fix-Disk,Universaldatei,Quickmend,
Diskey,Mandelbrot,Silver-Bilder,Astronomie,Superprint,

l Calc,Atlantis, Schach,Viewboot,Labelpaint
| Fast alle Programme mit deutschen Anleitungen

KOMPLETTPREIS nur 79,' DM
EINSTEIGER-PAKET

das Startpaket mit CLI-Hilfen,Infos, Demos,Programme

KOMPLETTPREIS 10 Disks 39,"' DM
SCHULERPAKET ..cogier

Lateintrainer,Schreibkurs, Stundenplan-Designer ABACUS.
Fields,Elemente, ROM,Molekiiledatenbank,QuizMaster usw.

komplett in deutsch nur 35,' DM
HOT 100

Die Public-Domain-Sammlung!

100 ausgewahite PD-Programme aus allen Bereichen, die
ideale Grundausstattung flr jeden Amiga-Besitzer !
Enthalten sind unter anderem: DaVinci,Business-Paint,
Geo,Analysis, Video-Verwaltung,AmiDat,Power-Packer, Disk-
speed, Rechentrainer,Boulder,Roll On,Lucky Loser,
Berserker,Dir Utility, Diskcat,Disk-Label-Druck,Pit Dry
Gen,Drip,Maze Man,Noch Eins,Ahoi!, MS-Text,Elements,SD-
Backup,Turbo-Backup,PCopy,GPrint,Steinschlag,3D-
Labyrinth,Egyptian Run,lcon Assembler,Pointer-Animator,
Fast Disk,Mastermind,Chess,Boot Intro, WB-Pic,Deluxe-
Hamburger,Mega WB,Sonix-Musik

sowie weitere 60 Programme !

100 Programme

zum KOMPLETTPREIS von 89,' DM
MEGAPACK 100

100 PD-Programme der Extraklasse !

enthalten sind Spitzenprogramme wie z. B. Intui Tracker,Mad-
Factory,Anti-Virus,Sequencer,Amiga-Paint, MED-Beatstom-
per, Superprint,Molekiiledatenbank,R.0.M.,Mandelbrot,
ABACUS . Fahrprifung,Perfect English,Latein, DaVinci,
Diskmonitor,Schreibkurs,Quizmaster,Billard,Feldherr,Grav-
Attack, Tabellenkalkulation,Buchhaltung u. Jahresbilanz,
Klecks,Briefkopf,Videoverwaltung,VirusX , Datei 2.15, Etiket-
tendruck, StarLabel 2.0,Broker-
Assistent,Musikdatei,Fix-Disk,Beatmaster,StarChart,
Horoskop,DiaPaint,Paccer,Imperium Romanum und
weitere 60 Programme

Die ideale Grundausstattung fur jeden Amiga-

Fan! KOMPLETTPREIS nur 99,' DM



WARE ZU FAIREN PREISEN '

SUPERGAMES |

Die Spielesammlung mit hohem Niveau !

enthalten sind: Imperium Romanum,Pythagoras,Tetris,Faxen,Ball+Pipes,Hiruris,Blox,
Spacebattle,Drive Wars,Disc,Clowyns, Drip,Mykene,Roll On,Obsess,Paranoids,SYS,

Miniblast,Car,Dungeon Cave
KOMPLETTPREIS nur 35,' DM
DELUXE-BENCH  sipewisc

Endlich komfortables Arbeiten mitdem AMIGA-CLI ! 1,3MB der besten AMIGA-Arbeitshilfen
im komprimiertem Format. Bereits beim Booten wird die neueste Version von VirusX, die
resetfeste Ramdisk (VDO) und ein Anti-Guru-Programm im System installiert. Weitere
Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme flir bis zu 4 Laufwerke,Boot-Intro-Maker,
* Mausbeschleuniger, Textverar-beitung,Bildschirmschoner,ein- und ausschalten des AU-
DIO-Filters,Packer/Entpacker mit Maussteuerung,Utilimaster zum Ausflhren fast aller CLI-

Kommandos per Mausclick usw... i 29,90 DM
SUPERGAMES I

Eine Supersammlung aus 105 PD-TOP-Spielen !

enthalten sind z.B.:Trucking,A-Balls,Mechforce,Roboter, Wiirfel-Poker,Reaktor,
FuBballmanager,Eishockeymanager, Treasure Search,Headgames,Cobra,
The JAR,Exterminate,Bandits,Kniffel, Q-Ball,Peters Quest,Raumstation,
Drip-Game, Grufti, Move,Run for Gold,Zatur,Roll on,Puzzle, Stein-
schlag,Number-Fumbler,Halma, Tennis,Space Battle,
Space War,Missile Command,Jumpy,Supersenso,
Cosmo-roids,Running,Downhill,Quattro,
Pyramide,Skat und viele andere !

105 SPIELE

KOMPLETTPREIS

LEERDISKETTEN \‘lﬂ/ﬂ/m /

3,5"2DD 3,5"2HD 5,25"2D 5,25" 2HD

10 Stiick DM 8,50 16,90 4,90 11,50
50 Stuck DM 40,00 80,00 22,50 50,00
100 Stick DM 79,00 150,00 42,00 95,00
400 Stick DM 308,00 580,00 156,00 360,00

KOMMERZIELLE SOFTWARE

UBERSETZE ein Programm, das Ihnen englische Texte , z.B. Anleitungen, ins Deutsche
27,-DM
DER EINST'EG 380 Seiten geballte Informationen , Tips& Tricks rund um den AMIGA, incl. 2
begleitende Disketten mit hilfreichen Programmen!

Der Hit fiir AMIGA-EINSTEIGER 49,-DM
|FF-MUS|K-PAKET tiber 800 Samples (Ins-trumente,Gerdusche) in fantastischer Qualitat!

Verwendbar fir alle gangigen Musikprogramme (z.B. Soundtracker, Oktalyzer, MED). Gratis dazu ein PD-
69,-DM
PC'HANDLER konvertiert MS-DOS- und ATARI-Dateien ins AMIGA-Format und umgekehrt.

67,-DM

ubersetzt.. Inclusive erweiterbarem Worterbuch

Musikprogramm! Insges. 10 Disks

Geeignet far 5,25"- und 3,5"-Disketten. PC-Karte und PC-Laufwerk nicht erforderlich!
TRAN S'DAT Englisch-Ubersetzungsprogrammmit tiber 70 000 Vokabeln!
29,90 DM

139,- DM

Insgesamt 3 Disks

TURBOPRINT PROFESSIONEL
TURBOPRINT I

fir optimale Ausdrucke bis 360x360 dpi in Farbe und Schwarz/Weif3 78,- DM

X-COPY PROFESSIONEL (neue Version) mit Hardware-Zus. kopiert fast jede ge-
schiitzte Software 75,- DM

MULTITERM pRo v3.0 BTX-DECODER macht Ihren Amiga BTX-fahig! Postzugelas-
119,- DM

BEETHOVEN ein Musik-Programm mit Noteneingabe-Moglichkeit ! Der Nachfolger
von "Wizard of Sound", insgesamt 3 Disks, 1MB erforderlich 149,- DM

LANGUAGE MASTER Fremdsprachenlernprogramm mit Lektionen in Englisch,

Franzdsisch, Spanisch und ltalienisch! Individuell erweiterbar, Lernmodus mit Fehlerauswer-
tung 49,- DM
DSORT-PRO Etikettendruck mit Listenerst. 19,- DM

sen, komplett deutsch mit ausfihrlichem Handbuch

BRIEFKOPF zum Erstelien von eigenen Briefképfen 19,- DM
VIDEOPRO professionelle Videoverwaltung mit Druckoption 29,- DM
MOVIE-MAKER Animations-Konstruktion-Programm 29,- DM
HARDWARE:
3,5" LAUFWERK intern mit Einbausatz fiir A2000 ............ccuuveuennne 109,- DM
3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar .................... 125,- DM
3,5" LAUFWERK extern, wie vor, jedoch 1 Jahr Garantie ............. 139,- DM
S LAUPWERIC ASU0 INTBIN ... oottt b i s i sttt vt st 127,- DM
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500 auf
1 MB, mit Akku und Uhr, abschaltbar, 1 Jahr Garantie ................... 59,- DM
1 MB-Ram-Karte flir ASOOPIUS .......c.cceeremierirecessnessssssssansessssssssssssssnsnns 99.- DM
1,8/2 MB ERWEITERUNG A500 intern,Akku,Uhr,abschaltbar ....... 219,- DM
8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB beStUckt ..........ceuvumrercerserssmsessnsssssnnes 269,- DM
MICROWAY FLICKER-FIXER flir A2000 ........cccccvvrnreereeeassaassssnseneess 199, DM
MAXI MAUS AMIGA 280 dpPi......cccconmrreccrerssssssssssnsssnsssssesssesssssssssessanes 49,- DM
MALEMIATTE ..t ciinniinansrimisssm ettt At i NI 7,- DM
KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3-fach (3xROM)............cc..cc00..... 59,- DM
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,mit V1.3 0d.V1.2 ....vvvmeerrrrennnnns 98,- DM
KICKSTART-ROM V1.3 008 V1.2 .....covmsinnnicominmssitiosti oo cossitont 59,- DM
KICKSTAET—-ROM NP RN T insiasevaatinn 9= M
FARBBANDER:
STARLCTO......cih.i. DM 9,90 STAR LC24/10 ................ DM 14,50
......... DM 14,95 EPSON LQ 500-850 ......... DM 11,95

NEC P6/P7 Plus

B e St e I I 3 C 0 u p (0 B g | Hiermit bestelle ich folgende

Artikel aus Ihrem
AMIGA-Angebot zur schnellstméglichen Lieferung:
Einzel-

Gesamt-
Anzahl
1

Artikel-Nr. Preis

DM 0,00

Bezeichnung Preis

Gratis-Disk nach Wahl

Absender: O Zahlung per NN O per Vorkasse(bar,Scheck)
Name/Vorname
StraBe ____

Datum,Unterschrift

PLZ/Ort

Versandkosten: NN 8,50 DM - Scheck 6,-DM - Ausland 20,-DM --gilt bis 5kg Gewicht

ASC-SORT

Ingo Glldenpfennig

TEL. 05261/68475
FAX 05261/68229

Fachhandel fiir Hard- und Software Btx *ABC-SOFT#

WIR HABEN UNSEREN ERSTEN
HARD- UND SOFTWARE-SHOP
EROFFNET !

DAHER GILT AB SOFORT FOLGENDE ANSCHRIFT:

Lange Str.84 , D- 4930 Detmold
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b Thr’s glaubt oder nicht,
Ihr konnt es tatsdchlich
ausprobieren! “Live-Rol-
lenspiel” nennt sich das
dann, dauert mehrere Tage und lduft un-
ter Ausschluff des schniden, langweili-
genAlltags ab.

Jiingst traf man sich fiir vier Tage auf
der Starkenburg, die in der Nihe von
Heppenheim liegt. Wahrend dieser Zeit
wimmelte die Burg von Rittern, Magiern,
Soldnern und Heilern, aber auch Orks
gab es genug; die hatten namlich der Be-
satzung der Burg den Krieg erkldrt. Die-

Erfahrungsausfuusch V
L E‘ " w 3
. ‘h’ ’/ i :‘F .

T I

ser Krieg stellte die Rahmenhandlung
dar, in deren Verlauf die Schwerterklirren
sollten. So realistisch die Waffen der Live-
Rollenspieler jedoch auch aussahen, sie
waren nur aus Latex. Da Kimpfe mitech-
ten Waffen oder auch nur mit harten Ge-
genstdnden viel zu gefihrlich sind, wur-
den fiir Live-Spiele diese speziellen Waf-
fen erdacht, die realistisches Fechten er-
moglichen, mit denen bei einem
bilchen Umsicht jedoch niemand ver-
letzt werden kann. Damit die Mitspieler
immer wissen, wie schwer sie durch die
Latexwaffen eines Gegners im Kampf
"verletzt” wurden, gibt es feste Regeln.

Phantasie istmitim Spiel

Aus Latex sind auch die Masken der
Orks, Zombies und anderen Monster, die
den Verteidigern der Starkenburg das Le-
ben schwer machten. Zwar wufite jeder,
dafl unter den furchterregenden Masken
Menschen staken, dem beklemmenden
Gefiihl, das die Mitspieler beschlich, so-
bald sie der Monster ansichtig wurden,
tat dieses Wissen jedoch keinen Abbruch.

Dafiir, dafl diese aufwendige Veran-
staltung klappte und fiir die zirka 150
Teilnehmer alles vorbereitet war, sorgte
die Drachenschmiede. Dieses junge
Unternehmen hates sich zur Aufgabe ge-
macht, Phantasien Wahrheit werden zu
lassen. Neben der Veranstaltung der
Draccons, wie die Drachenschmiede ih-
re Live-Rollenspiele nennt, kann man
hier vom echten Breitschwert iiber kelti-
schen Schmuck bis zur Latex-Filmmas-
ke alles bekommen, was in Fantasy-
Triumen von Relevanzist.

A Soldneraufmarsch

In tiefsten Computer-Dun-
geons herumstofpernd

sicher dem einen oderunde-
ren unter Euch der Gedanke
gekommen, wie es denn
wiire, tatstchlich einmal ein
Kettenhemd  Gberzustrei-
fen, ein Breitschwert in die
Hand zu nehmen und auf
Orkjogd zu gehen.

Momentan ist man bei den Drachen-
schmieden dabei, die Entwicklung der
Draccons voranzutreiben. Man will nicht
nur ein tolles Spielerlebnis bieten, auch
das Drumherum soll stimmen. Eine pas-
sende Lokalitdt mufl gefunden werden
(eine Burg oder ein anderes abgelegenes
Bauwerk, um das nicht davernd Touri-
sten herummarschieren), die Spieler
miissen untergebracht und verpflegt, fiir
sanitdre Anlagen mufd gesorgt werden.
Alles Dinge, die iiber den Erfolgeiner Ver-
anstaltung entscheiden. Geht es nach

H@‘)Q




Reportage

A Kampfpause
den Drachenschmieden, wird es in nicht allzu ferner Zukuntt Live-
Rollenspiele als Alternative zum klassischen Abenteuerurlaub mit
Survival-Einschlag und Wurmmahlzeit geben. Auf jeden Fall eine ver-
lockende Vorstellung, den Urlaub mal im Mittelalter zubuchen, oder?

| Heiner Stiller

Oglughs Taverne

Wersich fiir diese Art der Freizeitgestaltung interessiert und mehr
iiber Live-Rollenspiele wissen mdchte, sollte sich das Magazin
der Drachenschmiede, Oglughs Taverne, ansehen, das es fiir 8
DMebendort gibt. Wendet Euch an:

Die Drachenschmiede, Blumweiler 6,6993 Creglingen.

A Im Schlachtgetimmel

2

ca. 60.000 Computerbesitzer erhalten regelmaBig
unseren farbi g’enuber S0seitigen Softwarekatalog,

gegen 1.40D

Lotus 3**/*

89.90
Ashes of EmpireDt. ................ 94.90
BumE ys Arcade Fantasy™ ........... 69.90
ewis Ozmp Challenge **....... 64.90
DerP alnzrar ................... 79.90
b A 69.90
Eye of Beholder2Dt. ............... 94.90
Grah.Taylors Soccer Challenge*™ ... .. 69.90
Lure of 8mptress B vvnmnav e 74.90
Perfect General ................. 74.90
AR N e e 69.90
RO .- v v 69.90
mﬁ Sogar R o 64.90

RN v s i pvvavas sila s 64

Striker Soccer IMD** ............... 69

The Games g2+ 79

Tiny 69

69.

64.

Super Probotector* ................ 139.90
SuperTennis* ..................... 99.90
Super Wresﬂemma ........ 149.90

in Briefmarken. Bestellen lohnt sich

Hexuma Dt.*

PC .. 89.90

1868 A ... . i
gcas of Pacifik Dt. ..................

Birdsof Prey** ..........coovvvnnl,
Carl Lewis Olymp. Challenge ** .......
onquestadordt. ...................
DK .o oot in Lrns

94
96
89
99
84
79
99
94
Dungeonmasterdt. ................. 79
Heroes of the 357th** ............... 84
i 84

74

84

96

79

77

94

94

09

L e T e
NGB . .voinisswinton sixss b daoh cn B
Lo Bow2dl .....coonsvivnannny
Iéure of Temptress Dt ...............

i 2Pad 4&>|ale

M.DClub s s e A S
MLDCHUSKROK ™ . ..covuiiviiin
M.D. Buck Rogers ** ;
Game Gear incl.Sonic+Netztail . ... ... 329.00
GGDevelish ............oovvvnin., 74.90
GG: SuperKickoff .................. :

.6b. Black Gold DL .44.90
asmo ........................... 66.00 | Catalypse** ....................... 39.90
R s s hvie e a s isss ims s 66.00 | Creatures2* .............coovv... 39.90
Shadowofthe Beast*............... 66.00 | Oil Imperum ....................... 9.90
5000 KOLN 41 VERSAND i meprroree  YERSANDKOSTEN
S by T 2 0 u?mﬁg%mﬁsi
GumsKo | wilv,l?ggzez?; 425566 i@?ﬁ&%ﬁﬁ : » EE’:,“: o ":ﬁ;"z;.:
U orkasse max. 4.-
. Wunsch ( 2.50 DM ) ' r
KoIn 1 Laden A Pumm:cshiq&

Mathiasstr. 24 - 26, Tel. 0221 /239526
Bonn 1 Laden

IrrtOmer und Preis - . g
anderungen vorbehalten ~ E'P0st  Zusiwich 7.500M

Munsterst. 18, Tel. 0228 /6597 26

Disseldorf 1 Laden

Pempelforter S¥. 47, Tel, 02 11 / 36 44 45

Frankfurt 1 Laden

Fahrgasse 87, Tel. 069/280 170

Modnchen Tgladbach NEU!

Friedrichstr. 29, Tel.02161/203 69

BLITZ-VERSAND
SAMMELNUMMER

02 21 - 430 10 47

Fax: 02 21 - 430 21 57

Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf geniigt.
Auch Ober BTX: *JOYSOFT #. Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse



Oldie des Monats

TEMPLE OF APSHAI
TRILOGIE

System: PC, Amiga, Atari,
C-64, empf. VK-Preis: ca. 19
DM, Hersteller: Keypunch,

Muster von: Fantasy Pro-
ductions, 4000 Dissseldorf.

Alles hat einen Anfang, so
auch die Geschichte der Rol-
lenspiele. Eines der ersten
Games dieses Genres war
auch eines der beliebtesten,
das sich noch heute einer
echten Fan-Gemeinde er-
freut: Temple of Apshail

n der guten alten Zeit, als
die Zier meines Compu-
terzimmers ein C-64 war-
und ich meine ersten

Gehversuche in biniren Verliesen mach-
te, war der Name Epyx Garant fiir Spiel-

Schatzkisten und fiese Fallen bevolkern
die tiber 500 Rdume der drei Spielteile:
Temple of Apshai, Upper Reaches of Aps-
hai und Curse of Ra. Bevor es jedoch in
die diisteren Gewolbe geht, muf§ erst ein
Held oder eine Heldin kreiert werden, die
den Gefahren die Stirn bieten. Jeder der
drei Teile wird fiir sich gespielt, und wenn
[hr ihn fertig erkundet habt, geht es
zuriick ins Dorf, wo Ihr die erbeuteten
Schitze verkaufen und nach besserer
Ausrlistung Ausschau halten konnt.

il inGnGpigigiglaipiptgigininints

spafd von Format. A Temple of Apshai, ...

Einerlei was die Jungs anpackten, es
wurde zum Superhit. Entsprechend liest
sich die Liste der Epyx-Games: Jump-
man, Impossible Mission, Summer

...da P
wirduns E
Freaks

Games. Als Lord British seine ersten Geh-
versuche machte, von Bard's Tale weit
und breit noch nichts in Sicht war, hatte
das Monsterplatten in den heiligen Hal-
len des Tempels von Apshai schon Tra-
dition.

Und wie die anderen Epyx-Games, so
wurde auch das Dungeon-Spektakel zum
Hit. Vom Zombie iiber den Ghoul bis zu
Monsterspinnen und Riesenschleim-
klopsen reichte schon damals das Sorti-
ment der Bosewichter. Geheimtiiren,

68

i |
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A ... sorichtig warm ums Herz.

Schwelgt man so in Nostalgie, ist es
schon zu wissen, das Apshai tatséchlich
noch zu haben ist, und noch nicht ein-
malviel Geld kostet.

Dieses Game ist, soviel steht fest, ein
gradliniges Fantasy-Spektakel, das da
unddortschoneinwenig Staub angesetzt
hat, aberein echtes Liebhaberstiick ist. I

bs
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AddamsFamily ..........cc..cooniveinrnnnn.

Adventures of Lolo T .....ovvvvevvviiiiinn,

SRV Sl L D

CaptainPlanet ...............cc.ooorerrvennens

CommanderKeen4 ..o 8

Conquestofthe Longbow ..................
Conquestador .............c..ccc.vuenn..

DasschwarzeAuge .............cc.cccvenn.. 8

Desert Strike

IROOEAMEE. L bt s
DOSRLOAAD o erohensiersbotiarssinsrinamiaes
Dungeons of Doom

Dyna Blaster

75 b o e M bt oty et e o b
i Feyod eV LIRS S ee X R R

Forgotten Worlds ..........coocevvvvinnen.
Global Effect...........cocervevreveeereeeernnn.
T | e e e
GRONE L s
HOOKARNER) L5 vt ke tosarvaiog

Hook

Huntfor Red October .........ccoovvvvvinnn.

[ron Sword .

KidChameleon ...........cccoeveevurnnne.
MagicCandlell ... viviiviiinisiion 88
MAagiCPOCKELS ......ocoovevriviusersnensensares 9

S L e e e el

POWETMONGET .....0ceccniuassnsssssnnorerasns 14

EYRIDICIO s iisicisisonissnmasvnsnisisionih
Prince of PErsia .........cocovcvevevrereernens
Psychic Storm

Punch Out

OUPRTAIESIE 5o isviiivsiinssismtibossnsiraibings
SUDBL COMIA vi.icosssisiasbindssinasatbonss
Super Ghouls & Ghosts .....................
TAEMARIA = st saing
TerraAlOMMING . ..ciniuriuinsisisavssnissasiniii
Thunder Spirits ...........cccecrevrrrrnnnne,
17117 | PO e P i R
TRt eS TV, i s s i Ao
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N . ks esingesons
WORKEIDOY s it bim i itinsbipivispases




Secret Service

Ordnung?-Neindanke...

Es ist des ofteren der Ruf nach mehr Ordnung im
Secret Service laut geworden. Die haben wir uns
teilweise zu Herzen genommen und wiirfeln die
Tips nicht mehr ganz so bunt durcheinander, wie
lhr sicherlich in den letzten letzten Ausgaben
schon gemerkt habt. Tips fir Computer und Tips
fiir Konsolen, wenn maglich, zusammenhtngend
angeordnet, aber das war’s auch schon. Weitere
Gliederungen, etwa nach Systemen wie bei der
Xxxx Xxxx oder eine strikte Trennung nach Com-
putern und Konsolen wie bei der Xxxxx Xxxx
(jetzt fang’ ich ja auch schon mit dem Xxxxxx an!)
sind nicht geplant.

Die Griinde? Ganz einfach: Das systemlose System
bringt fiir uns ganz einfach groBere Flexibilitdt in
Sachen Gestaltung und Auswahl - und auch weni-
ger generellen Stref. Und auflerdem habt Ihr es
sonst zu leicht mit dem Meckern, etwa daf} in der
letzten Ausgabe nur fiinf Seiten Konsolentips,
dafiir aber zehn Seiten fir Computer drinne wa-
ren, oder der ST nur dreimal erwdhnt wurde, der
Amiga aber 15 mal. Da mifit lhr schon selber
nachzdhlen - oder zur Abwechslung auch mal mes-
sen... Aulerdem lest Ihr als brave Leser sowieso
das GANZE Heft, und dabei merkt lhr schon, wel-
cher Tip fiir welches Systemist. Oder etwa nicht???
(Ubrigens: Um Euch véllig zu verwirren kommen
die Tips fir die Konsolen diesmal als erster Block,
fiir die niichste Folge lasse ich mir noch was fiese-
res einfallen...) Neue Tips und die Auswertung Eu-
rer Zdhlungen und Messungen gehen wie iiblich
an:

Redaktion ASM
-Secret Service -
Postfach 870
W-3440 Eschwege

70

Wonderhoy 2

Hier sind ein paar Tips und Code-
worter fiir das Game Gear:

Keinen falschen Geiz beim Kauf von
Riistungen - einfach alle zulegen,
vielleicht kann man sie jamal brau-
chen. Die Dragon Mail benotigt
man, um ungehindert durch Lava
gehen zu konnen. In einem Raum
hinter dem Lavabecken ist der
Thunder Saber versteckt. Den Ma-
gical Saber gibt es unter dem Dorf,
allerdings kommt man da nur ran,
wenn man in die Maus verzaubert
wurde. Manche Schatztruhen sollte
man ruhig mehrmals aufsuchen, da
sie Gfters wieder Geld ausspucken.
Die Endgegner sind iibrigens recht
einfach zu besiegen, wenn man erst
mal ihren Angriffsthythmus her-
ausgefunden hat. Und jetzt zu den
versprochenen Codes:

Mit NFKU 1EO 483U X8U befindet
man sich am Beginn des Dorfes,
und zwar in Gestalt eines Drachens.
Wer sich als Maus nach dem Able-
ben des Mumien-Drachens amiisie-

ren will, der gebe YFOV 5CM CGBV

YFP ein. Nach dem Sieg iiber den
Drachenzombie findet man sich als
Piranha wieder, und zwar mit dem
Code DW4M NJZAR33 72]. Soll der
Kapiténs-Drache erledigt sein, gebe
man 54WZ 4PZ 91¢V VDS ein und
fiihle sich wie ein Lowe. Und wer
schon immer mal ein Falke sein
wollte, der probiere KZGR PYZ
FHWN KT5 aus, der Daimyo-Dra-
che ist zu der Zeit dann auch schon
Geschichte. L]

Hendrik Mieves

Freie Levelwahl und 20 Extra-Kro-
ten gibtes auf dem NES, wenn im Ti-
telbild folgende Kombination ge-
driickt wird: B, 4, B, A, oben, un-
ten, B, A, links, rechls, B, A, Star/l

Matthies Oitner

Down Load 2

Die folgende Tastenkombination,
wihrend des Titelscreens eingege-
ben, ruft auf der PC-Engine ein Op-
tionsmenti auf: Select, fiinfmal ab-
wechselnd ‘I" und ‘II' und
nochmals Select. ]

Tobias Reich

Ein recht interessantes Padword fiir
dasNES lautet DBTRNWXPPINK B
Stefan Jenke

Terraforming

Auf der PC-Engine aktiviert man ein
Optionsmentii, wenn man im Titel-
screen siebenmal Select und dann
Knopf I driickt. |

Tobias Reich

Wer sich auf dem NES mit Mike Ty-

son herumpriigeln mdochte, der ~
sollte mal den Code 007 373 5963 -
ausprobieren.

Stefan Jenke

Forgotten Worlds

Wer so geschickt ist und nach ent-
sprechender Aufforderung nicht
nur die Run-Taste, sondern auch
noch beide Feuerkndpfe der PC-En-
gine driickt, der wird mit einem
Zwei-Spieler-Modusbelohnt. W

Tobias Reich

Und nochmal was fiir die PC-Engi-
ne: Fiir ein Level- und Konfigurati-
onsmeniiistim Startmentifolgende ~
Kombination zu driicken: Select, ‘T’
und Select, ‘II" und Select, ‘T’ und
‘II" und Select, ‘II" und Select, ‘T’
und Select, Select. =
Tobias Reich

Addams Family

P ——————————————————————————————p TR sl Ll

Einige Pallworter fiirs SuperNES:
GIRRL ist ein recht guter Aus-
gangspunkt, zwar ohne gerettete
Familienmitglieder, aber dafiir mit
36 Leben. Mit B6KGB hat man
Granny und Fester schon befreit, 62
Leben und 5 Herzchen auf dem
Bildschirm. Wer noch spiter ins
Spiel einsteigen will, der ist mit BL-
RXX gutberaten: 76 Leben, 5 Herzen
und dazu die geretteten Wednesday,
Pugsley, Granny und Fester. 8

Boris Lang

11@92
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Secret Service

Teennge Mutant NinjoTurtle

Der klassische Konami-Cheat funk-
tioniert auch auf dem SuperNES,
allerdings muf er auf dem Joypad
im zweiten Port eingegeben werden.
Nochmals zur Erinnerung: oben,
oben, unten, unten, links, rechts,
links, rechts, B, A. ]

Tobias Brand

Auch hier hilft der Konami-Cheat
auf dem SuperNES, wenn man ihn
im Pausenmodus eingibt. £

Tobias Rodenbach

Super Ghouls & Ghosts

Diese Levelanwahl auf dem Super-
NES verlangt schon einiges an Ge-
schicklichkeit: Im Optionsmenu
auf Exit gehen (das Menii aber
nicht verlassen), dann auf Control-
ler 2 die Tasten links, rechts, Start
und Select gedriickt halten und hof-
fen, daf irgendwer noch die Start-
Taste auf Controller 1 betdtigt. M

Tobias Rodenbach

Thunder Spirits

Und noch etwas fiir SuperNES-
Akrobaten: Bei diesem Spiel ist es
hilfreich, auf beiden Controllern
 gleichzeitig Start und Select zu
" driicken. ®
Tobias Rodenbach

Desert Strike

Werein Action Replay in seinem Me-
ga Drive stecken hat, der kann sich
mit folgenden Adressen das Leben
leichter machen: Unbegrenzte Le-
ben liefert die Kombination 006AA
44A79, mit 00689 C4A79 ist immer
geniigend Sprit im Tank, und mit
0049D O7FFF wird die Panzerung
ordentlich verstirkt. =

Ronald Lardi

Damit dem Junior nicht so schnell
das Lebenslicht ausgeblasen wird,
stellt man auf dem Mega Drive mit
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dem Action Replay FFFC4 1BBB2
ein, unbegrenzt viele Leben gibt es
mit FFFC3 FO003. o

Quickmix

IoIo OIXI IMOI MODIDOOGDD

Levelanwahl auf dem Mega Drive
gefillig? Dann bei der Auswahl der
Joypad-Belegung ganz einfach 50
Sekunden lang Knopf A gedriickt
halten.

Ronald Lardi

[n einen Bonusraum gelangt man
auf dem Mega Drive, wenn mansich
am Ende des Eislevels, kurz vor dem
ersten Schild, auf die Eisscholle
stelltundsichversinken lifst. W

Shenja Jeworek

Super (ontro

Mit dem Action Replay kann man
sich das Leben auf dem SuperNES
wesentlich leichter machen: 7E1F
8A03 sorgt fiir unbegrenzte Leben,
mit 7E1F 8C01 braucht man sich
keine Sorgen mehr um die Bomben
zumachen.
Hat man einen Stick mit Dauerfeu-
er, o kann man praktisch mit zwei
Waffen gleichzeitig spielen: Einfach
das Dauerfeuer fiir den Knopf zur
Waffenwahl aktivieren, und es wird
stindig zwischen beiden Waffen ge-
wechselt. o
Quickmix

Coptain Planet

Hierdie PaRworter fiirs NES:

Level 1-2: 763754

Level 2-1:955783

Level 2-2: 637577

Level 3-1: 148574

Level 3-2: 186565

Level 4-1:920272

Level 4-2: 799274

Level 5-1: 344551 [ |
Gtinter Majer

Adventures of Lolo 1l

Und nochmals einige Palworter fiir
dasNES:

Sttt RS RN

TEL.: 0561
FAX: 0561

ADNEN U RIEYROINREN S P EIRE

Lord of the ring 2
Lure o.t. Tempress
Magic Candie
Magic Candie 2
Might and Magic 3
Monkey Island 2

Bane of cosmic
Bards Tale 3

Bards Tale Constr.
- Trilogy (BT 1-3)
Bat 2

Black Crypt
D-Generation

Dark Queen o. Krynn
Darklands

Das schwarze Auge
Death knig.o.Krynn
Dune

Eco Quest

Elvira 2 Jaws of C
Eye of Beholder 2
Gateway

Heart of China
Hook

Indiana Jones 3
Indiana Jones 4
Ishar

Jim Power

Kings Quest 4
Kings Quest 5
Laura Bow 2
Legend

Leisure S. Larry 3
Leisure S. Larry 5
Les Manley Lost LA
Lord of the rings

Agony

Budokan

Bug Bomber
Carthage

City Defence
Crazy Seasons
Double Dragon 3
Dyna Blaster
Fire and ice
Galaxy 89
Gotcha!

Gravity Force
Hiégar d. Schreckl.
Hyperspeed
Infestation

Kid Gloves 2
Leander
Lemmings 2
Locomotion
Maniax

Matrix Marauders
Nevermind

=

1869

A-Train

A.T.A.C.

Aces of t. Pacifik
Air Land Sea

Air Support
Airbus A 320
Aquaventura
Armour Geddon
AVBB Harrier

B 17 Flying Fortr.
Battle Chess
Battle Chess 2
Battle Isle

- Data Disk

Castles

- Data Disk
Centerbase
Centurion Def. Rome
Chuck Y. Aft. 2.0
Chuck Y. Air Combat

Civilization
Command HQ
Crisis in Kremlin
Der Patrizier
Dragon Wars
Dungeon Master
Dungeon M./Chaos
Elite

Elite Plus
Emerald Mine
Emerald Mine 2
Emerald Mine 3 Pro

Epic

F 117A Nighthawk
F 15 Str. Eagle 2

F 15 Str. Eagle 3
F-19 Stealith Fight
Falcon 3.0

- Mission Disk 1
Flames of Freedom
Global Conquest
Global Effect

Go Simulator
Grandmaster Chess
Gunship 2000
Harpoon 1.2.1

- Battleset 4
Heroes of the 357
Immortal
Imperium

Adams Family
Advant. Tennis Tour
Alcatraz

Big run

Bike GP

Bills Tomato Game

Bundesl. Manager Pr.

Carl Lewis Olympic
Cheat em up 3
Cytron

Daily Cov. Girl Pok

Europ. Championship

Formula one GP
Games Winter Chall
Gobliiins

Grand Prix unlimit
Heimdall

John Barnes Soccer
John Madden Footb.
Links 386 Pro

Mario Andrettis Ra
Microp. Master Golf
Monster Pack 2
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Obitus

Police Quest 3
Pools of Darkness
Prophecy of shadow
Rex Nebula

Rise of the dragon
Robin Hood Conqu.
Secret Monkey Isid
Shadowlands
Sherlock Holmes
Space Crusade
Space Pilot 89
Space Quest 3
Space Quest 4
Spirit 0. Adventure
Star Trek

Treas.of sav.front

Ultima Trilogy 2
Ultima 6

Ultima 7

Ultima Underworld
Willy Beamish

Zak McCracken

Pot Panic

Push Over

Race Drivin

Rebel Racer

Risky Woods
Robocop 3

Rodland

Shadow o.t. Beast 2
Shadow o.t. Beast 3
Striker

Super Hero

Super Tetris

Sword and the rose
Tank Buster
Terminator 2

The oath

Wizards Castles
Wizmo

Zone Warrior

Jaguar XJ 220
Knights of the sky

L Empereur

Lightspeed

M 1 Tank Platoon
™

Magic Fly

Magic Tile

Mantis

Midwinter

Perfect General
Pinball Wizard
Pirates

Planets Edge
Populous 1

« Promised Lands

- World Editor
Populous 2
Powermonger

- Data Disk
Railroad Tycoon
Rampart

Red Baron

Red Zone

Return of Medusa
Rules o. Engagement
Scenario

Secret Weap of LW
- DO 335 od. HE 162
- P 38 oder P 80
Shuttle

Silent Service 2
Sim Ant

Sim City Arch/Terr
Sim City/Populous
Sim Earth

Simulcra

Space Max

Special Forces
Starflight 2
Steigenbg. Hotelm.
Task Force
Theatre of War
Their finest hour

- Missions Disk
UMS 2

V for Victory

Wing Commander
Wing. Comm. Edition
Wing Commander 2
WC 2 Spec. Op. 1 od. 2
WC 2 Speech Acc.
Winzer

Oriental Games
PGA Tour Golf Plus
- Courses
Powerbox 10 Spiele
Powerplay Hit 4 Sp

Racing Masters Com
Rocketeer
Sensible Soccer
Sextett 1/6 Spiele
Sextett 2/6 Spiele
Sextett 3/6 Spiele
Shoot.Stars 1/4 Sp
Shoot Stars 2/4 Sp
Shoot Stars 3/4 Sp
Ski or die

Soul Crystal

Sports Collection
Starb.Super Soccer
Viking Fields
Vroom

- Data Disk

WWF Wrestling

" bal Anzeigenschiull noch nicht lieferbar, E = englische Version D = Spial ganz in Deutsch H = Handbuch in Deutsch
Praisliste {, Amiga u. C64 geg. frankierten Riickumschlag
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Secret Service

Level 1-5: PRP]

Level 2-2: PLPY

Level 2-4: PGPG

Level 3-2: PMPB

Level 3-5: PDPQ

Level 4-2: HPPP

Level 4-5: HVKT

Level 5-2: HBKM

Level 6-2: HYKL

Level 6-5: HTKV

Level 7-5:QQDD

Level 8-2: QRDJ

Level9-2:QZDC

Level 9-5:QJDR &
Giinter Majer

Parodius

Auch hier hilft dasAction Replay auf
dem SuperNES: Einfach 7E00 9802
eingeben, und schon darf man be-
liebigviele Leben verbraten. -

Quickmix

Super Aleste

Und gleich nochmal was fiir die
Kombination aus SuperNES und
Action Replay: 7E01 5702 sorgt fiir
unbegrenzte Leben, 7E01 fiir un-
limitierte Bomben. ¥

Quickmix

Unbegrenzte Power gibt es per Su-
perNES-Action-Replay mit 7E00
CAOS. £

Michael Blazejak

Jetzt aber nur noch diese Action-Re-
play-Spielerei fiir das SuperNES:
Unendlich Leben gibt es mit 7E05
8403, mit 7E1F 1455 hat man keine
Zeitprobleme mehr

Michael Blazejak

Hunt for Red October

Fiir eine Levelanwahl auf dem Ga-
me Boy driicke man im Titelbild die
folgende  Kombination:  links,
rechts, B, Select, Start. Will man mit
25 Leben starten, so hdlt man im Ti-
telbild die beiden Feuerkndpfe ge-
driickt und betitigt dabei Select,
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oben und unten. Wer die Option auf
25 Schleichfahrten haben will, der
halte im Kartenbildschirm die bei-
den Knopfe gedriickt und betitige
dabeilinks, rechtsund Select. Il

Benjamin Sauer

Hier sind alle Levelcodes fiir das Su-

perNES:

Level 2: OCOHIEWSXV53

Level 3: XFBXLOQSO1FG

Level 4: X41XALRSJC45

Level 5: IKCNHVWYXFCN

Level 6: NCIDTEWGXFVN

Level 7: HK1JKEWUXF5N ®
Jan Malinowski

Powermonger

Wer sich bei Powermonger immer
noch die Zahne ausbeiflt, der kann
jetzt auf dieses gesammelte Wissen
zuriickgreifen:

Alle Dorfer und Stadte ohne Burg
solltet Ihr stets mit einer Agressivitit
von 1 angreifen, so werden ndmlich
nur wenige Leute getotet und der
Rest kann rekrutiert werden. Seht
Ihr eine schwichere feindliche Ar-
mee, so mufd grundsitzlich mit ei-
ner Stirke von 3 zum Angriff gebla-
sen werden. Eine andere Moglich-
keit ist es, auf den Hauptmann zu
klicken, so daf nur der Anfiihrer
stirbt und die Armee sich auflost
(klappt aber nicht immer). Feindli-
che Burgen miif$t [hr immer mit 3
Schwertern angreifen und dann
auspliindern. In kleinen und mitt-
leren Dorfern sollten immer alle
Leute mit drei Schwertern eingezo-
gen werden, bei groffen wichtigen
Stddten nur ein bis zwei Drittel aller
Leute (damit der Rest weiter Nah-
rung produziert). Sind allerdings
noch feindliche Armeen auf Beute-
zug, so mufl man abwégen: sonst
zieht ndmlich der Feind den Rest
der Leute ein und wir haben nichts
gewonnen.

Ist akuter Nahrungsmangel ange-
sagt, so diirft Ihr nur wenig Leute
einziehen und solltet erstmal Nah-
rung suchen. Es gilt immer: Die
komplette Nahrung aus allen Quel-
len mitnehmen (auch auf entfernte
Schlachten dugen, da meist Nah-
rungssdckl hinterlassen werden).

Immer alle Schafe, die zu finden
sind, schlachten lassen.

Mehrere Hauptleute sind bei den er-
sten Inseln meistens unpraktisch,
dadabei viel Hektik entsteht und Thr
durch getrennte Armeen eine ziem-
lich niedrige Kampfkraft habt
(iibriggebliebene Hauptleute als
Spione nutzen!).

Habt Thr einen Ort erobert, immer
alle niitzlichen Erfindungen mit-
nehmen. Eigene Erfindungen soll-
ten nur in groBeren Dorfern mit
giinstiger Lage und mit viel Nah-
rung und bei einer Agressivitit von 2
hergestellt werden, da sonst Kano-
nen und Katapulte herauskommen,
was immense Zeit in Anspruch
nimmt. So werden aber recht flott
neue Schwerter auf den Markt ge-
bracht, die der Armee gerade recht
kommen. Habt Thralle Zeit der Welt,
geniigend Nahrung und einen Wald
oder eine Mine in der Nihe, dann
konnt Thr Euch ruhig einmal zwei
bis vier Katapulte leisten. Damit
konnt Thr ndmlich selbst starke
Gegner niederringen. Beim Zielen
darauf achten, da niemals Werk-
stitten oder andere wichtige Gebzu-
de drauf gehen. Gegen Armeen und
kleine Dorfer ist es eine Riesengau-
di, die Katapultnummer abzuzie-
hen, bei grifieren Stédten solltet hr
es Euch aber verkneifen. Gelegent-
lich haben manche Stidte keine
Werkstatt, dafiir gibt es aber meist
ein paar nette eingelagerte Uberra-
schungen.

Boote braucht Thr nur mitnehmen,
wenn es die geographische Lage er-
fordert (logisch, oder?), dann aber
ausreichend fiir alle Mitstreiter. Vor
einer Wassertour solltet [hr schon
mal im Trockenen ausprobieren, ob
alle einen Platz in den Booten ha-
ben. Wenn im Inventar des Haupt-
mannes Boote auftauchen - keine
Panik, dawerden nur die tiberzahli-
gen Schiffchen aufgefiihrt. Habt Thr
noch nicht geniigend Boote, so soll-
tet Thr die Wasserfléichen weitriu-
mig umgehen, da sonst immer wie-
derein paar Mdnneken an den Rén-
dern hingenbleiben. Das Uberset-
zen {iber Gewisser solltet [hr nur
angehen, wenn ausreichend Nah-
rung vorhanden ist, da sonst ein
paar Eurer Leute die Lust verlieren
konnten und einfach wieder
zuriickpaddeln. Zoomt Thr bei lan-
gen Mirschen bis in die hochste
Auflésung, dann wird nicht nur die

Grafik schneller, sondern alle ande-
ren Aktionen laufen ebenfalls
schneller ab.

Bei den ersten 15 Inseln sind Han-
del, Nahrung entsenden und Leute
entlassen erst einmal unwichtig,
dort ist meistens aggressive Power
gefragt.

Zu den Jahreszeiten: Im Winter soll-
te man moglichst keine langen
Mirsche unternehmen, da die Ge-
schwindigkeit stark sinkt. Will man
einen bestimmten Feldzug planen,
so mufl der Zeitpunkt der Nah-
rungsbeschaffung in den Friihling
oder den Sommer gelegt werden,
dann sind viele Schafe auf den Wei-
den und die Kornkammern sind
voll. Mit sehr starken Stidten kann

man ein Biindnis eingehen, dann i
sollte man mit der Stirke 3 Nah-

rung beschaffen. Und siehe da, bald
schon laufen die hungrigen Leute
zu Eurem Heer tiber. Will man an ei-
nen zweiten, weit entfernten Haupt-
mann Befehle geben, sosind die Zei-
ten fiir die Brieftauben einzuplanen
und die Reihenfolge einzuhalten.
Oftwird der zweite Hauptmann aber
in dieser langen Zeit der Befehls-
tibertragung umgebracht. |

Andreas Schlechtiger

Fire& lee

In den Eisleveln kann man ein Ex-
traleben und -punkte einheimsen,
wenn man nach der Komplettie-
rung des Schliissels die Begleiter
zum offenen Levelausgang lockt
und reinhiipfen ldit, wihrend man
selbst dariiber springt. Per Modul
geht die ganze Sache noch einfa-
cher bei Adresse $CO9FBA, aller-
dings sollte der dortige Wert $7D
nichtiiberschreiten.
Der Superschufl ist eine recht prak-
tische Art, die Gegner aus dem Bild
zu verbannen. Leider hat man nur
eine begrenzte Anzahl davon, aber
Nachschub kann man sich an jeder
hellblauen Wolke besorgen. Ein-
fach solange beballern, bis sie sich
dunkelblau verfirben, dann regnen
sie Superschiisse in Form von Stern-
chen, die man nur noch auffangen
muf. Aber Vorsicht: Sobald sich die
Wolke schwarz verfirbt, gibt es ein
ordentliches Gewitter. Ist dies vor-
iiber, kann man das ganze Spiel-
chennochmalwiederholen.
M. Varelmann/Th. Petrikowski

11@92

- — -~ -

-~

=

.-.._..-..-.._g.,(___________.______....-___




o i

-_______-_%_____

Secret Service

Fiir alle, die sich bei Hook die die
Finger wundgeklickt haben und
doch nicht zum Ziel gekommen
sind, hier nun ultimativ der kom-
plette Losungsweg.

Die Uniform

Links hinter dem Platz der Piraten
solltest Du Dich erstmal mit Stange
und Anker versorgen. Der Versuch,
mit der Stange die Jacke von der Lei-
ne zu holen, ist nett gemeint,
schldgt aber leider fehl. Macht
nichts, bei Dr. Chop in der Verbre-
cheralle gibt esdann verkehrte Welt.
statt dafiir zu berappen, dafl Du Dir
zwei Zihne ziehen ldfit, gibt es ei-
nen Bonus von zwei Goldtalern. Zu
wenig fiir zwei wertvolle Hauerchen
denkst Du Dir, und ziehst Dir gleich
den Rolladen vom Fenster ab. Am
Einkaufspier angelst Du Dir das Seil
und héngst den Anker dran. Bei K-
der und Angel krallst Du Dir den
Krug vom Tisch, gehst die Treppe
rauf und dann nach drauf8en. Beim
zweiten Anlauf in Sachen Ankerund
Dachspitze iiber der Uhr halt die
Chose. Jetzt wartest Du bis der Mann
mit dem Hut nach links geht und
ungefihr auf der Mitte des Platzes
ist. Wieder den Anker benutzen und
durch den kiihnen Johnny-Weis-
miiller-Sprung gibtes einen Hut. Als
Test klopfst Du an der Tiir von Frau
Sheedles, 14ft sie auf- und wieder
abtreten. Beim zweiten Anlauf
schwingst Du Dich vor ihrem Auf-
tritt zuriick zur anderen Seite. Jetzt
kannst Du Dir die Jacke angeln.
Goldstiick Nummer drei hast Du da-
mit auch gleich eingesackt. Im
Raum mit den gekreuzten Schwer-
tern hinter der Einkaufspier
nimmst Du die beiden Kriige mal
eben so im Vorbeigehen mit. Damit
geht’s zum frohlichen Roger auf der
Verbrecherallee. Drei Kriige, drei
Goldstiicke gehen iiber den Tresen
und drei volle Kriige gibt's zuriick.
Der Pirat am Tisch sieht so richtig
nach einem Schlummertrunk aus,
also ignorierst Du selbstlos Deinen
Durst und gibst ihm was er braucht.
Na, so selbstlos war es nun doch
nicht, und wir klauen ihm dafiir die
Hose.

Als Anprobekabine benutzt du die

Stelle, wo Du die Jacke abgezogen
hast. Hinter dem Rolladen bist Du
dort ungestort. So verkleidet geht es
auf das Schiff und die neun Gold-
stiicke in den Kriigen wechseln ihre
Besitzer. Beim Schneider am Platz
des Piraten gibt es dafiir einen Ma-
gneten. So bewaffnet geht es zum
Strand, wo Du den Magneten auf
dem Kreuz benutzen solltest. Als Be-
lohnung gibt es den sagenumwo-
genden Wecker, den Erzrivale Hook
nun gar nicht ausstehen kann.
Zurtick zum Schiff. Oben links gibt
es einen Plausch mit eben jenem,
derjedoch ein feuchtes Endefindet.

Der Weg zum Baumhaus

Mit dem Stock der Wischeleine re-
parieren wir erstmal die Seilwinde.
aus der groen Muschel holst Du
das Muschelhorn und 148t Dich
schliellich nach oben ziehen. Nach
rechts fiihrt Dich Dein Instinkt -
hinein in den Nimmerwald. Dort
heif3t es hoch, rechts, hoch, rechts,
rechts, hoch, links, links. Nachdem
Dich Tinkerbell, das siifSe Ding, be-
freit hat, kannst Du das Baumhaus
entern.

Das Baumhaus

In der Werkstatt der verlorenen
Jungs nimmst Du Dir den Pfeil. In
der Jogging Area trainierst Du ein
wenig. Bei den vier Jahreszeiten
nimmst Du Dir die gelbe Blume und
vorm Huhn benutzt Du das Mu-
schelhorn. Ein Eierdieb wolltest Du
schon immer mal sein. Also los! In
der Werkstatt gibt es dafiir ein Gum-
mi. Links kriegst Du das Netz des
Réchers (Netz anschauen, um
Schnur zu erhalten) Durch den
Speiseraum geht es zum Teich. Den
Astvom Baum nehmen und Tinker-
bell die Blume geben sollten Deine
néchsten Aktionen sein. Die Schleu-
der reparierst Du mit mit dem Gum-
mi. Fiir den dritten Sprung von der
Klippe gibt es Murmeln. Aus dem Ast
undder Schnurkannst Du Direinen
fantastischen Bogen bauen. Damit
und mit dem Pfeil schieft Du die
Panflote aus der Werkstatt. Beim
Gesprich im Speiseraum klicken
wir “Oh Rufio” an. Nach dem drit-
ten Mal geht es zuriick zum Teich.
Zurkleinen Insel gehtes per Schleu-

der - natiirlich nur, wenn alles rich-
tig gemacht wurde. Im Baumhaus
solltest Du Dir alles genau ansehen,
damit sich Peter an seine Kindheit
erinnern kann. Nach einen Ge-
sprich mit Tinkerbell geht es end-
lich zum Kampf gegen Hook.

DasFinale

Jetzt brauchst Du nur noch die rich-

tigen Antworten einzugeben und

schonbist Duder Sieger:

1: Peter Pan, der Riicher.

2:Gutpariert, James.

3: Tick Tock, Tick Tock, Hook hat

Angstvoreinem alten Krok.

4: Du hast meine Kinder entfiihrt,

Du hast Rufio getotet, Du verdienst

es,umgebracht zuwerden.

5: Nimm Deine Schwerter in die

Hand. Diesmal istes Hook oderich.

6: Peter Pan, der Riicher.

(Und Tschiiss...) <]
Enrico Kiissner
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Inh Christa Esser

Prince of Persin

Hier sind die Levelcodes fiir das
SuperNES:

Level 2: BYMEY4A
Level 3: Y2A5K6L
Level4: R2ZKEWIA
Level 5: QGNSKIL
Level 6:JSLQIR4
Level 7: ILL5CH4
Level 8: RFHKA4G
Level 9: IE3RWZC
Level 10: 4MOBICQ
Level 11: AV3JK66
Level 12: 4F3FC2N
Level 13: A3VT5X6
Level 14: VSXRCDU
Level 15: UDPRWA5
Level 16: VPBLISM
Level 17:3WKURCT
Level 18: VWY3XJX
Level 19: MBSYPX5
Level 20: VPGO4RF

®
Tobias Brand

AMIGA+AMIGA+AMIGA+ AMIGA

1869 DV 69-
Air Support DA 56.-
Air Warrior E 1738
California Games 2 DA 56.-
Carl Lewis Challenge = DA
Centerbase DA 56
Civilisation DV

Dark Queen of Krynn E
Das schwarze Auge
Der Patrizier DV

Dojo Dan DA 56

Espana 92 N DA 66+
Exodus 3010’ :
Fire & Ice _ 6
Global Effeet : 73
Graham Taylor Soccer 56
Guy Spy A 63-
Int. Sports Challenge DA 68-
Jaguar XJ 220 DA 56.-
Jim Power DA 63.-

Links Course Bountiful* E  37-
Links Course Firestone E  87-

Lord of the Rings DV 73-
Plan 9 from Outer Space DA 73.-
Red Zone DA 56
Regent DV 69.-
Sensible Soccer DA 56-
Striker DA 56.-

* bei Drucklegung des Magazins
noch nicht lieferbar

ESSER-SOFT KOLN
Goldfasanenweg 14

5000 Koln 30

T : A nwendersoftware, Spielkonsolen mit zugehorigen
Soﬁware — Cartridges, sowie Software fiir andere Computer— Systeme

PC+PC+PC+PC+PC+PC

1869 DV 83.- |
Aces of the Pacific DY T |
B-17 Flying Fortress DA 93-
Darklands DA 105.--
Das schwarze Auge DV 84.-
Der Patrizier DV 84-
Dung'eon Master DA 73-
DA 73-
r & Facility E 35-
iti E 56-
_ DA 93.-
- Indiana Jones DA 84.

Laura Bow 2 DV 177-
Les Manley Lost m\K DA 70-

Links 386 Pro E 96-
Lure of Temptress DV T1=
Mega Sports DA 66.-
Perfect General DA 83.-

PGA Golf Windows DA 91.-
PGA Courses Windows DA 35.-
Plan 9 from Outer Space DA 91.-

Powermonger DA 79.-
Prophecy of Shadow E 69-
Soundblaster 2.0 DA 229
Soundblaster Pro 2.0 DA 399
Sound Galaxy NX E 279
Theatre of War DA 79
Wing Commander 2 bV 91

bbmfa!ls im Angebot:

: 0221/58 61 17
: 0221 /58 49 46
: ESSER#SOFT

Telefon
Telefax

BTX

Versandkosten: Bei Vorkasse DM 7.00 / bei Nachnahme Post DM 9.00;
UPS DM 12.00 / Ausland nur Vorkasse per EC—Scheck DM 15.00

Preisinderungen und Druckfehler vorbehalten

73




Die Fragen...

Dark Seed

Ein Anonymus versucht sich in der
Alienwelt, kommt aber nicht weiter.
Seine Fragen: Wie kommt man am
Monster vor der Bibliothek vorbei
und was verbirgt dort das Polizeire-
vier an Nettigkeiten? L]

Polite Quest 1l

Philip sucht nach dem Hausbrand
die Adresse von Jessie Bains Bruder.
&

(No problemo! In dem verkokel-
ten Haus liegt irgendwo ein Bild
herum. Dieses préasentiert man
dem Typen im Army-Biiro und
liefert die von dort erbaltene Akte
erstmal beim Polizeipsychoab.)

Quest for Glory

Woher bekommt Philip den Trich-
ter, in den man die Erde schiitten
mufl, um das Air Elemental auf
dem Amiga zu besiegen? Al

(Trichter is’ nich! Was man
braucht, das ist der Blasebalg, der
iiber dem Waflenladen héngt.
Den bekommi man, wenn man
den Ladenbesitzer im Arm-
driicken besiegl, oder sich das
Ding in der Nacht klaut - entwe-
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der mit den Spells Levitate oder
Fetch, oder mittels des Zauber-
seils. Mitdem ‘Trichler’ in unserer
Komplettlosung ist der Windwir-
bel gemeint.)

Timo in Gestalt des Avatars steht vor
der verschlossenen Stahltiir im Ca-
sino auf Buccaneer’s Den. Wie
kommt man durch? Welche Gegen-
stinde muf er nach dem Hammer,
dem Dietrich und dem Ring noch
vor Penumbras Tiir ablegen, umins
Hauszu kommen? L4

Lure of the Temptress

Im Haus des Zauberers hidngt Marc
fest. Er hat zwar den Olbrenner mit
Hilfe des Pulverfassesentziindet, kann
aberietztnichtsdamitanfangen, WM

Poradroid 90

Marco sucht einen Cheat fiir den
Amiga und mdchte wissen, wie man
den Schliissel benutzt. @l

Ultima Underworld

Wo findet Oliver die Klinge vom
Sword  Caliburn, den Ring

of Humility und die Cup of Won-
der? A

(Hallo Oliver, die Antwort wiirde
hier den Rahmen sprengen, leg’
Dir die ASM Special 17 zu. Besser
is'das!)

Might and Magiclll

Irgendwie kann selbiger den Atlan-
tis-Verschnitt, deram Tage Osiidlich
der Insel von Castle Blackwind er-
scheinen soll nicht finden. Wer hilft
beider Suche? 1

Dos schwaorze Auge

Aller guten Dinge sind 2056, und so
sucht Oliver den weiteren Weg, nach-
dem er das Schwert Grimring gefun-
den hat, Und {iberhaupt: Was kanner
mit diesem Sibel so alles anstellen?
Philips Crew hat zwar eine schwere
Krankheit iberstanden, aber die Aus-
wirkungen (GE und KK auf 1) sind
noch nicht beseitigt, wer kann das
Wundermittel préisentieren? s

Laura Bow Nl

Lilo versucht im fiinften Akt dem
schwarzen Richer zu entkommen,
weif abernach dem Rittersaal nicht
weiter. =]

(Hi Lilo, mit deinem Problem bist
Du nicht allein. Nachdem Du alle
Tiiren hinter Dir verriegelt hast,
gebst Du in den kleinen kleinen
Gang, schiebst den Stubl vor die Tiir,
Offnest das Oberlicht, rennst in den
Raum mit der dgyptischen Ausstel-
lung, vesteckst Dich im Sarkophag
und wartest. Nach einer Weile
kannst Du wieder rauskommen
und jetzt in den kleinen Raum ge-
hen. Mit Kran und Zange lassen sich
dann toll Eingdngeversperren. )

Michael hat im zweiten Level zwar
04 Prozent erreicht, kommt aber
jetzt (nachdem er die Urne ALEX
und dann das Juwel aus dem Laby-
rinth auf ihren Platz gestellt hat)
nicht mehrweiter, Wie beendet man
das Level? Wie kann er den Durch-

gang der Kornkammer betreten und
wie lifitsich der Kellerraum mitden
zehn griinen Flaschen offnen? W

Bloodwych

Michael fragt aufierdem: Wo befin-
det sich der Schliissel fiir den ersten
Turm? Bl

Wie erhilt Frank auf seinem 64er
mehr Gold (Pokes)? Kann er seinen
Eigenschaftswert mittels Modul er-
hohen? Woher bekommt er das
Blasrohrunddie Glasflote? ol

Wrestlemonio

Daniel sucht den Kniff oder Poke
auf dem 64er, um den ersten Gegner
(Mr. Perfect) zubesiegen. =]

Battletech - The (restent
Howks Inception

Alexander kommt nur bis zur Hoh-
le, in der der Sender installiert ist.
[m Raum mit der Sternenkarte wird
nach einem Pafwort gefragt. In der
Ubersicht zeigen die Zeiger immer
noch auf Starport, obwohl er dort
nichts mehr finden kann. Wer kann
helfen? [ |

Side vs Pocket

Corinna sucht den Trick auf dem
Game Boy, um im Level “Fancy
Trick Shot” zu bestehen. Wer kann
helfen? w

Operation Stealth

Holger hat die Zwischensequenz mit
dem U-Boot hinter sich gelassen.
Wie geht’s weiter? Haben die Fla-
sche, die Palmen, die Palmenblitter
und Algen in den anderen Bildern
etwas zu bedeuten? =

Holger sucht einen Cheat. Wer
kennt einen? RN

11@92

~
)

{ A
N

)



Hint Hunt

(onquest of the Longhow

Wie wird der Druiden-Handcode-
Zaubereingesetzt ist uns Holgis letz-
te Frage? G

(Also, erstensmal braucht man
das originale Hand-Buch, da
stebt, wo was auf der Hand stebt.
Der Trick bei der Sache ist dann,
dafS  die Eingabebestitigung
durch Druck auf die Handfléiche
erfolgt, so wie es Marian einmal
vormacht!)

Total Recall

Wer kennt einen Cheat fiir den C-64.
_mitdem man unendlich viele Leben

£

bekommt?DasfragtNorman. W

)

e

Buack to the Future I

Norman die Zweite, Cheat die
Zweite, unendlich viele Leben die
Zweite. Wer hat ihn fiir den C-64
(die Zweite)? -4}

Lord of the Rings|

Hier sind die Antworten auf Torstens
Fragen in Heft 9/92:

Der Rothornpafl muf erst befreit
werden. Dies kann man aber nur
von Lorien aus, muf also erstmal
durch Moria. Wenn man von ostli-
cher Seite an den Rothornpaf
kommt, befindet sich kurz davor in
der nordlichen Felswand eine Ge-
heimtiir hinter der man Caradhas
besiegen muf3, um den Rothornpaf}
zu befreien.

Legolas trillert ein Liedchen west-
lich der Briicke vor Elronds Haus.
Gimli wartet in einer geheimen
Grotte in Elronds Haus. Im Keller ei-
ne Flasche aus dem Regal nehmen
und durch das Regal gehen - oder
den Skill Perception einsetzen.

In den Barrow Downs kann man
t  drei Hiigelgriber betreten. Zwei be-
i finden sich im Nebel nordwestlich
X) Bombadils Haus - einfach solange

O

umbherirren, bis man hineinfillt.
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Monkey Islund I

Christian kriegt den Aufzug nicht
zu, aber nur so kommt er an den
Bartvon Le Chuck. Il

(Nochmals in Stichworten: Hand-
schube aus Abfalleimer im Kran-
kenzimmer - Ballon aus Kiste -
beides mit Helium fiillen -
nochmalprobieren...)

Dr. Dooms Revenge

Nicolassucht Cheats. Wer hilft?

Leander

Die 7iger Crew hingt im Level 1.4
(in der Hohle) fest. Wer kennt den
weiteren Weg? -

EXA kommt bei der deutschen Ami-
ga-Version nicht dahinter, wie man
den endlos langen Vorspann abbre-
chenkann... =

... und ein paar Antworten

Wenn man einmal drin war, ist der
Nebel {ibrigens weg, Das dritte Grab
liegt stiddstlich davon. Der Quell-
stein ist auf der Spitze des Hiigelgra-
bes siidwestlich Bombadils Haus
vergraben (‘Shovel’ benutzen). Da-
neben gibt es iibrigens noch einige
weitere Hiigelgriber, die man fin-
det, wenn man ostlich von Fort
Bruinen ganz nach Siiden und
dann nach Westen geht - die Stadt
der Toten.

Insgesamt gibt es vier Zugdnge zur
Wetterspitze. Einer befindetsich un-
ter der Letzten Briicke, ein anderer
norddstlich von Bree in der Quelle
eines Flusses. Der dritte ist in einer
Ruine siidlich davon, in der nor-
dostlichen Ecke (Gandalf hat die
Stelle markiert). Der vierte Eingang
istbei der Sdule unmittelbar siidost-
lich dieser Ruine, hier muf8 das
Wort /ANGMAR angewendet wer-
den. Bei den beiden letzten Eingiin-
gen landet man in der oberen Etage
und muf§ Rose’s Token vorweisen,

(Ich nebme mal ganz dreist an,
dafs der Amiga ganz einfach zu
labm ist undso lange braucht, bis
die Welt berechnet ist.)

Final Funtasy Adventure

Vincent hdngt im Schlof§ Gaia mit
seinem Game Boy fest. Kennt je-
mand den weiteren Weg? ]

Bill & Teds Excellent

Adventure

Dietmarweifl auf seinem Lynx nicht
mehr weiter. Er hat zwar die Harfe
des Herrschers gefunden, bekommt
sie aber nicht. AufSerdem verweigert
ihm eine rote Schlange den Zutritt
zu einer Dungeontiir. Wer weif3,
wie's geht? i

I

um an dem Geist vorbeizukommen.
Dazu noch ein Hinweis. Wenn man
Ned Bushdock befreien will, sollte
man dies tun, bevor man nach Bree
geht. Man folgt der langen Mauer
ostlich der Barrow Downs nach Nor-
den, bis man an einen Eingang
kommt, den man mit einer Brech-
stange Gffnet. Bei mir ist ndmlich
folgendes passiert: Wenn ich von
Bree kommend die Sache erledigt
habe, kam ich nicht mehr nach
Bree zuriick, alle Leute starben ein-
fach (Programmfehler?). =}

Holger Franke

Hier naht Hilfe fiir Mauro: Das Pro-
blem mit der Kéchin 16st man da-
durch, indem man sich im Verlies
einen Sack Salz organisiert. Dazu
klappert man ganz einfach alle Zel-
len ab, bis man die Folterkammer
gefunden hat. Kleines Getier und
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Hint Hunt

Gewiirm nimmt man mit, ebenso
das Salz - aber vorerst Hinde weg
von der Feuerzange. Das Salz be-
kommt die Kochin dann in die Au-
gen gestreut und sie ost sich in Trd-
nen auf.
Der Falke ist mit der Armbrust zu er-
ledigen. Hierzu klappert man das
ganze Obergeschof§ ab, bis man alle
Bolzen zusammenhat. (Vorsicht
beim Vampir, Hammer und Holz-
pflock sind zu empfehlen!) Die
Armbrust besorgt man sich dann
zusammen mit einigen anderen
niitzlichen Gerdtschaften aus der
Wafenkammer und begibt sich in
den Garten zur Zielscheibe. Viermal
wird auf diese geschossen, die Bol-
zen werden wieder eingesammelt
und man ist fit fiir den Falken.
Wenn letzterer gerade im Sturzflug
ist - Feuer frei. Man findet dann sei-
nen Bolzen, einen goldenen Schliis-
sel und eine Feder. LY
Norbi

Fire and lce

Ein kleiner Tip fiir Bjorn: Wenn
man, wihrend Cool Coyofe Klavier
spielt, die Taste F3 driickt, sollte
man einen Trainer anwihlen kin-

nen. w
Anselm Heyser
Anzeige

Die Antwort
auf alle

brennenden
Fragen!
Jeden
Mittwoch
von 16 bis 19%

Dungeon Master

Dafl man beim Betreten des letzten
(eigentlich vorletzten) Levels ein-
gemauert wird, ist wohl ganz nor-
mal. Der Weg nach draufSen wird
erst frei, wenn man den bosen Lord
Chaos besiegt hat, der iiber eine
Treppe im siidostlichen Teil des Le-
velszuerreichen ist. ]

Jiirgen Braun

Death Knights of Krynn

Bevor man das Haus des bosen Ma-
giers betritt, sollte man erst die an-
deren Stellen im Dorf aufsuchen,
inshesondere die Akademie und die
Soldaten im Stiden, auflerdem die
Weisen im Norden. Anschlieffend
kann man den Magier aufsuchen.
Dabei sollte man von Siiden her
durch das Gebdude unter dem Haus
des Magiers und die Geheimtiir
kommend das Gebdude betreten.
(Allerdings ist diese Aufgabe fiir den
weiteren Spielverlauf nicht notwen-
dig.)

Noch ein kleiner Tip: Wer seine Stér-
ke testen mochte, der sollte Dave’s
Challenge aufsuchen. Der entspre-
chende Tempel ist in der nordwestli-
chen Ecke der Karte zu finden, man
mufd auf dem Weg dorthin hinter

den Bergen entlang laufen. Aller-
dings sollte man vor dieser Exkursi-
on mit allen Charakteren minde-
stens Level 12 erreicht haben, denn
die Kampfe dort sind stellenweise
schwieriger als die gegen Lord Soth.
Dafiir winken nach jedem Kampf
allerdings viele Erfahrungspunkte
und gute Waffen. =

Jtirgen Braun

Hier sind die Cheats, nach denen
Dan und Chris in der 9/92 gesucht
haben: Unverwundbarkeit erreicht
man durch gleichzeitiges Driicken
der Tasten ‘]’ und ‘K, eine Levelan-
wahl gibt es, wenn man die Tasten
‘T und eine der Tasten ‘1’ bis ‘6’ fiir
das jeweilige Level gleichzeitig
betitigt. L

Thomas Horrolt

Feeble kann sich per Modul zu ein
paar mehr Leben verhelfen. Verant-
wortlich hierfiir sind bei einem nor-
malen Amiga die Adresse SCOB933,
bei 1 MB Chip-RAM sollte man sich
bei $8B471umsehen. @2

Maik Ralf Ludewig

Might & Magic I

Die Zahl fiir Lord Macht lautet
20301, auf das Markus damit gliick-
lichwerde... i

Jens Eichhoff

Es gibt tatsdchlich ein Bild, in dem
ein Strudel im Wasser angedeutet
ist. Man kann von der Seite, an der
der Zaun fehlt, an das Wasser her-
antreten und mit viel Geduld und
Geschick durch Biicken den Stopsel
in den Sog stecken. Anschliefend
ist im Bild mit dem Wasserfall ein
Durchgang frei, den man mit der

Schriftrolle im Inventar betritt und
Level durch-

sich ins nichste
kdmpft.
Das “Holzbrett” in Level 1 ist ein
Blasebalg, er wird im zweiten Level
bendtigt, um das Seerosenblatt an-
zupusten. Es setzt sich in Bewegung
und schwimmt davon. Im néchsten
Bild ist das Blatt wieder sichtbar,
jetzt heiflt es mit einem Doppel-
sprung auf das Blatt und an das an-
dere Ufer zu gelangen. Den gleichen
Weg muff man spiter wieder
zuriickgehen, eine Sache, die viel
Ubungerfordert. &
Michael Niebubr

05651 /9297 60
05651 /9297 61
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Hint Hunt

Mit einem generellen Cheat fiir den
Amiga kann Benjamin leider nicht
gedient werden. Mit einem Modul
kannersich allerdings an derAdres-
se $1FC76 die Anzahl der Leben ein-
stellen. L]

Andpreas Rippert

Das vierte Level sollte kein Problem
darstellen - wenn man die richtigen
Waffen besitzt. Zu Anfang sollte
man sich zwei Feuerbille und zwei
Axte zulegen, bleibt noch etwas Geld
tibrig, sollte man sich auch noch
ein Extraleben gonnen. Im ersten
Raum werden alle Gegner ausge-
schaltet, dann springt man auf den
hochsten Stein und ballert auf den
Stein, in dem sich der Schliissel be-
findet. Dabei ist zu beachten, daf
mindestens ein Feuerball genau auf
den Stein trifft. Nach vielen Schiis-
sen zerfillt der Stein und der
Schliissel ist frei. Das ganze geht mit
der Keule zwar schneller, allerdings
ist sie spater nicht so effektiv in der
Koexistenz mitden Gegnern.
Dem Endgegner sollte man mit
mindestens drei Leben gegeniiber-
treten. Aus dem riesigen Schiidel
kommt immer wieder ein alien-
ahnlicher Wurm, der im Raum sei-
ne Runden dreht. Die beste Position
ist der mittlere Stein, auf dem man
sich moglichst weit rechts stellen
sollte. Sobald der Wurm sichtbar ist,
sofort losballern. Aus dem Schiidel
kommen immer wieder Feuerbille
aus Mund und Augen - wer nicht
aufpaflt, mufl ihnen ein Leben op-
fern. Insgesamt sind etwa sechs
Wiirmer zu besiegen, dann winkt
der Dank der Gatter. Ed
Lukas Dembinski

Keef the Thief

Den magischen Kreis, der Matthias
so Kopfzerbrechen bereitet, erhalt
man, wenn man im Buchladen die
Schriftrolle Scroll of Perfect Unity
kauft. Weiterhin gibt es noch die
Scrolls Pyramid of Directed Power
und Cube of Irresistible Force. Je-
der Scroll erlaubt das Mixen be-
stimmter Zauberspriiche, die nebst
Zutaten auf dem Scroll aufgefiihrt
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sind. Die jeweiligen Formen miis-
sen fiir die Scrolls des gewiinschten
Zaubers aktiviert sein. Die Zutaten
in den Scrolls sind zwar leicht ver-
schliisselt genannt, man sollte aber
damit zurecht kommen.
Den Cube of Irresistible Force fin-
det man im Same Mercon Trea-
sury, um dort rein zu kommen,
mufl man der Prinzesssin die Flo-
wer of Mem aus dem Kriuterladen
iiberreichen, wodurch der Zugang
im Stiden des Palastes frei wird. Dort
nur noch nach einer versteckten
Tiire suchen - und einige Fallen
entschirfen. Die Pyramid of Direc-
ted Power gibtes inAl Handratla's
Hut, im Siidwesten der rechten
Halbinsel. Allerdings muff man
dem werten Herrn dafiir das Pferd
Clydesdale beim Pferdehdndler
kaufen, was rechtkostspieligist.
Miefin

HIER KONNTE DEINE

ANTUWORT STEHEN
@ GENAUERES AUF SEITE 96 @

lelefomsche Bestellungen
Montags bis Freitags

von 9:30 - 13:00 Uhr u.
von 15:00 - 18:00 Uhr.

ARBIROSOET

COMPUTER SOFT- UND HARDWAREVERTRIEB

021 56-

WWW

1860 DV 88.80 | Might & Magic 4 * US 88.90
A 320 Airbus DA 99.90 | Monkey Island 1 DV 89.80
Aband. Places* DV 79.80 | Monkey Island2 DV 89.80
Aces of the Pacific DA 80.80 | NCAA Basketball US 69.90
Air Bucks DV 79.90 | Pacific Island DV 78.80
ATAC * DA 90.90 | Perfect General US 88.80
B-17 Flying Fort DA 90.80 | Pinball Dreams * DA 69.80
Berds Tale 4 * DA 88.80 | Pirates DA 58.80
Ba2* DA 88.90 | Plan 9 out Space DV 89.90
Battle Isle DV 89.90 | Planets Edge DV 80.20
Birds of Prey DA 88.90 | Pdlice Quest3 DV 89.90
Buck Rogers2 DV 89.980 | Pools of Darkness DV 89.90
Bush Buck US 79.90 | Power Monger DA 89.90

BL-Manager Prof. DV 68.80
Carl Lewis Chall. DA 79.80
Carrier Strike US 89.90
Carriers at War* US 79.80
Castie of Dr. Brain DV 89.80
Chessmaster 3000US 79.80
Civilization DV 88.80
Conquests Longb. DV 89.80
Coadl Croc Twins DA 58.80
Crisis in Kremlin DA 89.80
Cruise for Corpse DV 68.80
D-Generation DA 58.80

Darklands US119.90
Darkseed Us 79.90
Das Schw. Auge DV 898.90
Der Patrizier DV 89.90
Dune DV 79.80
Dungeon Master DV 78.90
Dynablaster * DA 60.90
Elvira 2 DV 79.90
Epic DA 78.90

DV 79.80
Us 79.90
Eye of Beholder DV 89,90
Eye of Beholder 2 DV 898,90
F-15Strike E. 3* DA108.90
F-16 Falcon3.0 DA 88.80
Floor 13 UsS 79.80
Gateway US 79.90
Global Conquest DA 99.80
Global Effect DV 78.80
Gobliiins US 58.80
Grand Prix Unlim, DA 79.80
Great Courts 2 DA 88.90
Great Napoleonic DV 68.90
Gunship 2000 Dat*DA 58,90
Hardball 3 Us 79.80
Harrier Jump Jet * DA109.80

Prophecy Shadow US 68.80

Push Over DA 69.80
Railroad Tycoon DA 89.90
Rampert DA 79.80
Red Baron DV 89.90
Rex Nebula * DA119.80
Risky Woods * DA 798.80
Robin Hood DV 88.80
Scenario-Theatre DV 79.80
Secret Weapons US 88.80
Shadowlands DA 69.80
Shanghai 2 Us 76.80
Sherlock Hoimes *DV 898.90
Siege US 69.90
Silent Service2 DA 79.80
Space Max DV 79.80
Space Quest4 DV 89.90
Special Forces DA 99.90

Spelicasting 301 * US 79.80
Spelicraft * DA 89.90
Spelljammer * US 89.90
Sports Collection *DA 79.80

Star Trek 25th DA 79.90
Steel Empire DA 89.90
Task Force * DA1098.80
Tennis Cup 2 DA 69.90
The Simpsons DA 68.90
Ultima 6 uUs 50.80
Ultima 7 DA 898.90
Ultima 7 DV 86.90
Uttima 7 Data US 49.90
Ultima Trilogy 2 DA 80.90

Ultima Underworld DA 89.90
Uncharted Waters US 906,90
Utopia DA 68.90
Willy Beamish DV 89.80
Wing Command 2 DV 99.80
Winter Challenge DA 78.90

Heimdall DA 79.90 | Wirter Sports 2 US 56,90
Home Alone DA 66.90 | Wizardry 7 * DA 89.90
Hook DV 79.90 | Wordtris * DA 89.90
Indiana Jones 4 US 89.80 | World Tennis DA 79.90
Indiana Jones 4 * DV 88,90 | und viele weitere Programme
Ishar DA 69.90 =
JohnMadden2 US 68.90 Wir fihren
Kings Quest5 DV ss.80| Programme fir:
Laura Bow 2 DV 80.80
Legend DA 79.90
Legend Kyrandia US 88.80 AMIGA
Leiswe Lary5 DV 80.80 PC
Lemmings DA 78.80 CD-ROM
Los Maniey in LA DV 80,60 C 64

anley in L. 69.90
Links 38 Pro  US 90.90 MEGA DRIVE
Lord of ng; 2 DA ®mso| MASTER SYSTEM
Lost Trees.InffocomUS118.80 GAME GEAR
Mad TV DV 89.90
Mad TVData* DV 29.90 GAME BOY
Martis * DA119.80 SUPER NES
MegaloMania* DA 89.80 FAMICON

Microprose Golf * DV100.80
Might & Magic3 DV 86.90

ATARI LYNX.

60 ¢ ((

DV 79.80
A 320 Airbus DA 88.90
Bat2* DA 78.80
Battle Isle DV 79.90
BL-Manager Prof. DV 69.90
Carl Lewis Chall. DA 58.90
Centurion-Def. DA 29.90
Civilization DV 78.90
Cool Croc Twins DA 58.90
D-Generation DA 49.80

Das Schwa.Auge *DV 798.90

Der Patrizier DV 79.80
Dune DV 69.90
Du.Master/Chacs* DV 689.90
Dynablaster DA 56.80
ENira2 DV 79.80
Epic DA 69.80
Eye of Beholder 2 DV 89,90
Fantastic World * DA 79.90
Fire & Ice DA 58.80
Gilobal Effect DV 78.90
Gobliiins US 50.80
GP. FormulaOne DA 79.80
Gunship2000* DA 88.90
Hook DV 50.90
Ishar DA 78.90
John Madden DA 58.80
Kings Quest 5 DV 78.80
Legend DA 89.90
LeisweLarry5 DV 79.90
Lemmings DA 50.80
Lemmings 2 * DA 88.80
Liverpool DA 508.90

Lost Treasures Inf, US ©0.80
Lure of Temptress DV 69.80

Mad TV DV 78.80
Mad TVData* DV 29.90
Megatraveller2 US 69,80

Might & Magic3 DV 79.90
Monkey Island2 DV 89.80
Pacific Island DV 88.80
Perfect General US 78.90

PGA Golf Plus DA 80.80
Pinball Dreams DA 56.90
Pdlice Quest 3 DV 79.80
Populous 2 DA 56.80
Populous 2 Data * DA 38.80
Premiere DA 69.90
Push Over DA 50.80
Railroad Tycoon DV 79.90
Realms DV 68.90
Red Zone DA 58.90
Regent DV 79.90
Risky Woods DA 50.90

Scenario-Theatre *DV 68.80
Sensibel Soccer DV 59.80
Shadow Beast 3 * DA 69.90

Shadowlands DA 69.90
Silent Service2 DA 79.90
Space Max DV 68.80
Space Quest 4 DV 79.90
Special Forces DA 79.90

Spirit of Adventure DA 68,90
Sports Collection * DA 69.90
Starbyte Soccer DV 69.90
Steel Empire DA 69.80
Strategy Masters * DA 79.80

Super Hero * DA 89.90
Tennis Cup 2 US 50.90
The Simpsons DA 59.90
Ultima 8 DA 59.90
Utopia DA 68.90
Willy Beamish DA 78.80

Wing Commander*DV 89.80
Winter Challenge *DA 79.80
und viele weitere Programme

y Ladenlokal
§ in Willich 4 (Neersen), Hauptstr. 31

Offnungszeiten:

Mo. - Fr. 9:30 - 13:00 Uhr und 15:00 - 18:00 Uhr

Sa. 9:30 - 13:00 Uhr

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten! Kein Versand ins Ausland!
Schriftliche Bestellungen bitte an:

Arbirosoft A.Hubecker, Postfach 1380, 4156 Willich 4

Telefon: 021 56 -60 7 77

, Telefax: 021 56 - 60 1 88

Versandkosten: Nachnahme + DM 8,50, Vorkasse + DM 6.50.

DA = Deutsche Anleitun

g, DV =

Deutsche Version (komplett in Deutsch).

Artikel die mit einem Sternchen gekennzeichnet sind, waren bei Drucklegung
noch nicht verfugbar. Gesamtkatalog gegen DM 2,50 in Briefmarken
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Secret Service

Bevor wir in die Komplettlosung
einsteigen, ersteinmal ein paar
niitzliche Tips zum generellen Vor-
gehen:

Gute Vorratshaltung ist angesagt,
die Charaktere sollten immer genii-
gend Nahrung zur Konditionsstér-
kung mitsich fiihren, ebensoein so-
lides Polster an Zutaten fiir Trinke.
Wihrend eines Kampfes sollte man
die Figuren zwecks Konditionsstei-
gerung ruhig mal ein Brot
schlucken lassen. Nach den Kdmp-
fen solltet Thr nicht vergessen, ih-
nen erste Hilfe zu leisten. Kohle soll-
te man auch stets in Massen dabei
haben (notfalls mehrmals die Stadt
Elwingil besuchen), auch sollte ein
Mitglied der Party zum Schatzmei-
ster ernannt werden und den
ganzen Mammon an sich nehmen.
Die Trainingsmdglichkeiten zu Be-
ginn des Spieles sollten ausgiebig
genutzt werden. Beim Anheuern
von Hilfskriften sollte darauf ge-
achtet werden, dafl keine Diebe oder
Spione in die Gruppe aufgenom-
men werden. Die optimale Marsch-
ordnug im Geldnde sollte “hinter-
einander mit dem besten Kémpfer
an der Spitze” sein, auch im Gel4n-
desolltesich die Party immerwieder
mal eine ordentliche Mahlzeit oder
ein kleines Nickerchen gonnen.

Let’s go...

Zu Beginn des Spieles latscht die
Party erstmal ostwirts bis zu einem

Typ, dereinen Hinweis iiber ein Dorf
im Siiden des Landes liefert. Vorerst
geht es aber noch weiter nach Osten
bis zum Ende des Sees, dort nach
Siiden bis zum Birkenwald, wo man
die Priesterin Kiriela in die Truppe
aufnimmt und hinter Aramir auf-
stellt. Kiriela iibergibt ihre Bar-
schaft an Aramir und schreibt den
Spruch “Heilen” auf ihre Rune.
Jetzt zuriick zu dem netten Herrn
mit dem Tip und von dort nach Sii-
den durch das Dorf Anagarahn bis
direkt vor das rote Dimensionstor.
Mit dem Blick nach Westen tanzt die
Party zwei Schritte nach Norden,
vier nach Westen und findet
schlieflich im Stiden einen Schatz.
Wieder zuriick nach Anagarahn,
von dort nach Westen bis zum Was-
ser, dann nach Siiden bis zum Haus.
Aramir schnappt sich die dortige
Truhe und freut sich iiber den er-
hohten Kontostand.

Angarahn

In der Taverne von Anagarahn wird
der Ranger Kyrian in die Truppe
aufgenommen, er stellt sich hinter
Kiriela und {ibergibt sein Gold der
Gemeinschaftskasse. Beim Héndler
werden je fiinf Lederriistungen und
Leichthelme gekauft und an die
Party verteilt, weiterhin erhilt jedes
Mitglied fiinf Brote, fiir Aramir wird
noch ein Dolch als zweite Waffe ge-
kauft.

Ineiner der Hiitten lauscht die Party
der Geschichte von Akeer und ldfst
sich auch von Azalghorn erzihlen,

anschliefend gehtes nach Osten bis
zum Wasser. Dort findet man weiter
stidlich eine Briicke, iiberquert sie
und stapft weiter in Richtung Osten
zum Dorf Lotharia. Yon dort aus
gibt es erst einmal einen kleinen
Ausflug in Richtung Siiden bis zum
Geistim zweiten Birkenwald.

Lotharia

Der Geist verrat drei Tips, um gegen
Krogh bestehen zu kdnnen: Man
bendtigt entweder den magischen
Talisman, die erschopfte Hexe oder
alle vier Runentafeln. (Dieerste die-
ser Tafeln findet man, wenn man in
ostlicher Richtung am Wasser ent-
lang bis zum zweiten Baum geht. Ir-
gendwo in dessen Umgebung ist
danndie Runentafel.)

Jetzt geht es wieder zuriick nach Lo-
tharia und Anagarahn. Dann weiter
nach Norden zum See, dieser wird
umlaufen und weiter geht es nach
Norden bis zum roten Dimen-
sionstor in Fragonir. Dort geht die
Party zwei Schritte nach Stiden und
drei nach Osten bis zur Briicke. Falls
es der Zustand von Aramir erfordert,
wird er von Kiriela geheilt, dann
sollte man das Spiel vor dem néch-
sten Kampfunbedingt abspeichern.

Fragonir

Der Riese auf der Briicke ist ndmlich
recht kernig, aber durchaus zu be-
siegen. Anschliefend ist der Zugang
zum Wasserdorf Fragonirfrei. Inder
ersten Taverne werden die Priester

Dorian und Golnal aufgenommen.
Dorian spendet sein Geld, schreibt
den Spruch “Brennende Hinde”
auf seine Rune und stellt sich hinter
Kyrian. Von Golnal werden nur die
2000 Goldstiicke bendtigt, ansch-
lieRend wird er entlassen oder von
Aramir getotet. Gleiches wiederfdhrt
Fhironn in der zweiten Taverne,
dort wird allerdings die Bogen-
schiitzin Sheelda freundlich aufge-
nommen und hinter Dorian pla-
ziert. Dorian und Sheelda erhalten
die restlichen Helme und Riistun-
gen, weiterhin werden beim Hand-
ler fiir jeden fiinf Brote gekauft,
Sheelda erhilt noch einen Bogen
und Kiriela frischt gegebenenfalls
noch ihren Vorrat an Trankzutaten
auf. Dann iibernachten, essen - und
abspeichern!

Nach einer geruhsamen Nacht geht
es vom Wasserdorf aus nach Siiden
bis vor den See, von dort nach Osten
bis zum Wasser und wieder nach Sii-
den bis zur Briicke. Diese wird iiber-
quert und weiter geht es nach Osten
bis zur letzten Birke im Birkenwald.
Dort istim Norden eine Hiitte, deren
Bewohner etwas iiber den Echsen-
mann Brozl im Wald von Fimnuirh
erzihlt und vom “visuellen Helm”,
mit dem man Brozl besiegen kann.
Anschliefend geht es weiter, einen
Schritt nach Osten, zwei nach Sii-
den und zwei nach Osten - und
schon wieder darf man sich an ei-
nem Schatzerfreuen.

Zuriick zur Hiitte und {iber die
Briicke zurtick nach Lotharia, wo je-
des Mitglied mit ftinf Broten und 20
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Secret Service

Pfeilen ausgeriistet wird. Dann wie-
der zuriick zur Briicke und {iber sie
driiber. Jetzt geht es immer am Was-
ser entlang durch den Wald, bis man
nach 39 Schritten wieder einen
Schatz findet (Ausweichbewegungen
in Nordstidrichtung zdhlen nicht als
Schritte!). Mit Blick nach Norden
geht es dann einen Schritt nach We-
sten, und schon steht man vor dem
ersten Dungeon. Charaktere heilen,
abspeichernund abindie Unterwelt.

Im Zentrum des Dungeons ist noch
ein Schatz, dann gehtes wieder nach
Stidwesten, dann nach Norden und
weiter in Richtung Osten. Einen
Schritt vor der Biegung wird die
Blickrichtung Osteingestellt, Aramir
geheilt und wieder abgespeichert.
Dann geht man einen Schritt nach
Norden - und jetzt ordentlich aufden
Golem, der da lauert, eindreschen.
Falls Aramir wihrend des Kampfes
zu sehr geschwicht werden sollte,
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Dort wird der Hebel im Osten
betitigt, der Schliissel im Siidosten
organisiert und mit ihm die Tiire
im Siidwesten gedffnet. Hinter der
Tiir findet sich ein zweiter Schliis-
sel, der in die Tiir im Nordwesten
(hinter dem Tor mit den spitzen
Stiben) paft. Auf dem Weg dorthin
findet nan noch Nahrung und Sa-
lamanderdl. Alles, was hinter der
Tiir ist, wird eingesackt. Das Wurf-
messer erhdlt Sheelda als zweite
Waffe.

gehteswieder einen Schritt nach Sii-
den zum Wundenlecken. Ist eine
Heilung nicht mehr moglich, erhélt
Kyrian dessen Ausriistung und
nimmt dessen Position ein. Ist der
Gegner besiegt, wird die Tiir gedffnet
und alles eingesackt. (Unter ande-
rem findet [hr hier auch den Flakon,
den man zum Mixen von Trinken
braucht.) Hinter der Ttir in der nord-
westlichen Ecke tummeln sich noch
einige Spinnen, sobald diese das
Zeitliche gesegnet haben, kann man
noch einige Gegenstinde mitneh-
men, zum Beispiel die zweite Rune.
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Liebe Compuler-Spleler

hier steht wirklich nur ein sehr kleiner Teil
unserer gesamten Computer-Games -
wir haben iImmer alles, was im Handel ist.

Alle Neuheiten bekommen wir mit als Erste,
Sie natlirlich auch - wenn Sie bei uns die
neuesten Spiele rechtzeitlg vorbestellen !

¥y v Y.y
64 AM ST PC

| Disketten fiir die Systeme:
1 Preise in DM (ink IMWSt.)

| AmigaS00 Speicher auf IMB 59
ravis UltraSo a 399
§ Gravis UltraSound Card
SoundBlaster PRO 3 inkl. Chip 499
1 SoundMan Card (AdLib-kompat.) 199
I Der Joystick: Advanced Gravis 79
i PrhlShop Deluxe PC - super ! 129
1 osl Treasures of Infocom 126
| LG E.3D Ay, Gal. B s 78 0
al. Em 78 78 02
I Aces of Great War P 48 76 55
4 Qu' SBu::kks Lg};rlme Manager 78 78 78
ir Strike 82 82 82
| Aquatic Games (JP3) 82 8
I Arsenal FC Soccer Team 41 74 74 82
i Ashes of Empire 92 95
ATAC Adv. Tact. Air Comm. 82 114
I B lTFl;mgForu'essFS 99 99 99
| BAT 82 N2 92
I gau}mn F({i':tums 4 78 78
attletoa 8 86
i (Bjuck Rogers 21 l£ MC) ;8 92
aesar - SimulRome 8 78 78
I California Games 2 66 66 78
Cannon Fodder 79 79
| Championship Manager FM 78 78 78
essmaster
Ch 000 78
l gw:}nciuun_r 90 90 098
‘00l Croc Twins 40 66 66 66
: pers 78 96
Cry lof Dammed 70 70
| Bn.rknslun (AD&D) g% " g
arkmere 2 1
I Das schwarze Auge 74 74 86
er Patrizier 2
B prP(J 78 78 92
rift 8 86 86
une SciFi 82 82 66
| Dune SciFi
ablaster/Bomber Man 45 69 82 82
I Dynablaster/B M
e ontier
i E 2 - High Fr 100 100
l Frben des ns 55 78 92
ernam 1 93 93 03
| E e of Beholder 2 92 82

Liverpool Socc.Man. 41 66 66 82
Fighter Duel FS. (0-Mod-Kab.) 99

| Flag 78 78 86
] Flashback 74 86
i FS 5 FlightSim. Air Force 164
G-Loc R360 Mk 2 FS 40 66 66
I G. Taylors Soccer Ch. FM 74 74 8§82
| German Trucking Manag, 78 78
Gobliiins 2 74 74 78
grand P;dtxpSF] (hrdwroprosel 13? 90 13?
Teens
I Hand of St. James 78 78 78
I Harrier Assault AV-8B 92 92 €
] Holel -Manager Steigenberger 58 :’;g 58 Gg
umans 8
llnca Die Abenteurer 70 78
| Emredlbj]c MnchIL:ne 104
ndiana Jones 4 Fate 93 107
: Ishar: LegEof Fnrggsbau %% %‘! 82
uro) t
- usters 41 82 92
et :
ic
= Eiﬂerﬁ&llll Roller-Team B8
ings Quest 110 11
n Conspira 86 93
yrandia - Fables 1ends 96 96
I K ndia - F; q‘;‘ Fi
{ e % o 2
eisure
: pome :r?Ne;r' ;3 78 96
@ eapon
J Lotus Esprit Fm Chall. 3 86 86
1 Lure of Temptress 82 82 9
| m Mot’::_s&t;tn Kidn.(SSI) % gg
antis Fi
ega Fortress B52 Old Dog 78 78
aTraveller 2 Ancients
I M%.Tn Suns§t 0 " 5%
1gnt U.'ll
M éhts& Magic 4 88 88
I to Final 4 Bask. 78
l a‘ﬁd l;#ldo‘%o]g g 74 74
of this World 99
i Pinball Dreams Flipper 41 69 18
Pirates 2 | Gold 99 99
of Darkness
I Pools of Darkn 74 66
| Populous 2 62 62 100
ProFlight Tornado Sim. 100 100
I pro phecy (Mirage) 78 78 78
| Pmphecy of Shadow 86 92
i Reach for Stars 86 86
Red Baron WW [ 80 99 86

I 1. Die vollstiindige Auswahl FUNTASTIC ComputerWare:

| 2. Jeder Preis o.k., ohne Ausnahme EuroGames GmbH

|3 Kunde-ist-Ktnig-Service Postbox 14 02 09

I Bestellen Sie am besten mit einer Postkarte.  Nfiillerstr. 44 (kein Laden)
Bestellungen per Telefon von s
Mo~ Fr 10.123 - 1417, Fr, bis 15 Uhr. D - 8000 Miinchen 5

| 24h-Bestell-Maschine abends & Sa-So. Telefon 089 - 260 95 93

J Wir beliefern Sie, so schnell es nur geht: Fax 089 - 268 138

i per Post und per Nachnahme (+ DM 10.-). f x
Servus Austria, Gruezi Schwyz, Ciso Italia:  Die besten ComputerSpiele.

I Wir versenden tiiglich auch ins Ausland: Seit 1985.

| (abziigl. 14% dis.St., +Nachn.-Versandkst.
Loder per Post-Baranweisg. +15.- Versandk.)

Hindler- Anfragen immer willkommen:

_.JJL).JAJJJ_.J —-r----_"n
- mm VideoGames

I ...plus die 7 Funtastio+Punkte :

I
i
1 Jedes Computer-Spiel, das wir liefern, erhoht sofort |
Ihr Kunden-Konto um je 1 FuntasticTreue Punkt ! i
Bei vollen 7 +Punkten gibt es fir Sie i

Ihre starken FreiSpiele (Treue-Primien). 1
Und den 1. Punkt bekommen Sie bereits dann, I

wenn Sie als Neukunde unsere Liste anfordern!
- N O S O N T N O S . .

| |
1
|
]
r
Rex Nebular 107 107
! Rome-A.D.92 78 g6 1
I Rookies 922 92 92
§ Sabre Team 74 74 R i
i Scenario 41 69 69 82
Sea Rogue Undersea Treas. 8 |
I Sensible Soccer 72 61 78 ]
1 Siege - Die Burg 18 78
3 SimAnt 93 86 1
SimEarth 82 8 93]
' Space Crusade 4 66 74 78
I Space Shuttle Sim. 86 82 461
] Speczal Forces Airborne 90 90 104 |
i ammer AD&D 99 i
omas 82 82 99
H s:uTnkszsmAm 66 66 801
| Strike Commander 104 3
3 Sword (Legend) of Valour 78 78 92
The A-Train 3D 107 9% 1
1 The Chaos Engine 74 74 |
1 The Games Espana 92 78 78 92
g Tiger Road Karate 78 b
Titus the Fox 42 6 6 78]
I Tomado (CombPilot2) 74 93 93 93
1 Transatlantic T4 74 74 i
1 Rzeagsura Sl:v]a:gehﬁb(:rmer 8% - 82 1
rts Rollerbabes 8
I Tuilight 2.000 % o6 931
1 Ultima Tnl“syil U456 78 9 |
I Uncharted Waters RPG 107 102 |
g Warriors of Releyne 4 74 86 1
i &_&x\llﬂ)rks_;-(_:El\p'i:"ai continues % g i
1Zar rusaders
1 World War [: History Line 82 92§
§ Wrathof Demons 55 92 92 §
: NICE % PRICE % HITS gl
| e '8 580 )
undaernaw
I Air Sea Supremac 48 53 91 |
v Qm};}m&o Lufthansa FS lgf |g% 133 i
nother World &
: ATP Tous Adv. Teasis %6 65 65 1
I Bane of Cosmic Forge 53 61 ||
§ Big Box Beau Jolly 46 76 76 91 i
i Bundesliga Manag. Prof. 61 69 6l
Chips Challenge 8 32 61 611
1 Epic Goldrunner 3D 64 64 76|
i FISII Strike Eagle 84 84 &4
g Faicon F16 Mark I v3.0 os |
" l;hnscgmllion (Geisha 2) 23 g; 85 1
ire & Ice
! Grandstand SportsSamml. 51 72 72§
g Hill Street Blues 64 &4 |
Hudson Hawk 38 65 65 I
: J. White Whirlwind Snooker n ;2 s
emmings | 41 53 53 &9
§ Maniac Mansion 69 69 69 |
| Nam 1965/1975 46 69 84
On the Road 69 6 691
I Pirates 1 48 61 61 61|
§ Railroad Tycoon 4 84 9 1
i §ollm Ronn{sl 13 38 g_l’ 61 gﬁll I
ecC, ar -
D Secret Silves Blades 69 69 i
I Sensible Soccer 72 61
§ Shanghsi2 91 I
P S:]ent Service 2 4 4 4]
SimCity + Populous 69 69 69 [
i glee] Empire o ;% 72 20 |
uprema 1
: "(l:ﬁen Mﬁ%l.rtle Ninja 2 34 66 '6!3 gg i
tima 61
I UMS Univ.MilSim. 2 76 76 91l
1 Wing Commander 2 91 ]
g Zak McKracken 46 61 61 61 i
(] noch sehr viel mehr starke
: Nice-Price-Hits |
) — finden Sie in unseren aktuellen Listen | il
§ FUNTASTIC bat immer ::e die neven Glr:s, i
n den guten Zeitsc n neu vorgesie 1
] lich getestet l.l!l‘l bewertet werden.
i natinlich ae n aktuellen Spice. |
g Einige Games in dmer Anzeige sind filr die |
" nichsten Wochen, bzw. Monate, al@ah.lndjgt 1
Jetzt schon mal reservieren ! Sie wissen ja:
I Mit Liefer-Engplisse muB gerechnet werden ! |
I Fordern Sie gleich Thre Gratis-Liste nach Typ: |
[ F\irCMIAm a/Alarl ST /PC/CD/Mac [ |
g ab sofort: Segal hganFSfGnmeBoy;‘Lym 1
g Altere Listen, Anzel{@n. Preise ersetzt: 14. 9. 92
Irrtum / Anderung / Teillieferung vorbehalten.

—— e w2070 aUCH aus dem Ausland (bitte Gewerbe-Anmeldung)! J
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Dann wieder raus aus dieser miesen
Gegend und weiter. Wenn es der Zu-
stand der Party erfordert, nochmals
ein kleiner Abstecher nach Angarahn
oder Lotharia, ansonsten geht es
durch den Wald weiter in Richtung
Osten bis nach Aragarth. Dort geht es
zundchst nach Norden, wo man ei-
nen Zwerg sieht, dann drei Schritte
nach Siiden und fiinf nach Osten -
zum  obligatorischen Schatz. Der
Zwerg sollte, wenn es moglich ist, in
die Party aufgenommen werden, er
bringt einen Helm, ein Schwert fiir
Kyrian und 500 Goldstiicke mit.

Es geht weiter nach Norden, aller-
dings mit Blickrichtung Ost, bis die
Briicke ins Blickfeld kommt. Diese
wird von einem Minotaurus bewacht,
der wieder recht kernig ist - also vor-
her heilen und abspeichern.

Aragarth

Die Party bleibt einen Schritt vor dem
Kolof stehen, Sheelda spickt ihn mit
40 bis 60 Pfeilen und zwei Wurfmes-
sern. Dorian benutzt seine Rune bis
seine Psyche verbraucht ist, dann
geht es an den Nahkampf. Ist das
Biest endlich besiegt, macht man je
nach Bedarf noch einen kleinen Ab-
stecher nach Angarahn oder Lotha-
ria und frischt die Ausriistung auf,
ansonsten geht es {iber die Briicke
nach Argarth. Dort hdlt man sich
nordwirts und killt den Keulenfreak
mit Magie und Pfeilen. Danach sucht
die Gruppe die Schildkrote am ostli-
chen Ufer hinter dem Kerl und

durchquert Silmatil in 6stlicher
Richtung (See insiidlicher Richtung
umlaufen!).

Von dort geht es nach Osten durch
Baldaron nach Zendoria. Falls Ara-
mir in der Zwischenzeit gestorben
sein sollte, findet sich dort mit Mana-
tar ein wiirdiger Nachfolger. Weiter
gehtes nach Osten bis nach Halindor,
wo man das Dorf im Norden betritt.
Hier kauft man ein Langschwert fiir
Aramir und sieben Flaschen mit ge-
trockneten Drachenknochen. Noch
eine kleine Mahlzeit, ein Nickerchen,
und weiter geht es - auf keinen Fall
sollteman hier Zeloran anheuern!

Halindor

Von Erwan erhilt man den Auftrag,
seine Tochter aus Elwingil zu holen.
Also geht es nach Siiden zur Stadt.
Dort kann man den Kampf hinter
dem Eingangstor bei Geldmangel
mehrmals wiederholen, dann geht
es in den westlichen Teil der Stadt,
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um bei Thorn Informationen ein-
zuholen. Weiterhin 14t man bei
ihm die Monchskutten mitgehen -
siewerden spater noch wichtig,

Elwingil

Jetzt wird dafiir gesorgt, dafl nur
noch vier Personen in der Party sind
(also notfalls Kyrian auspliindern
und entlassen), dann geht es zum
groflen Platz im Nordosten, wo Er-
wans Tochter befreit wird. Auf dem
Riickweg werden noch einige Uten-
silien gekauft und in einer Kneipe
iibernachtet. Dort sollte man auf
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Legende zur Karte von El
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FortsetzungvonSeite 80

keinen Fall Unknown, den finsteren
Ritteranheuern.

Jetzt geht es zuriick nach Halindor
zu Erwan und man stellt fest, dafl
Aramir und Kyrian Deloria nicht
ausliefern wollen. Also werden beide
ausgenommen und entlassen oder
abserviert. Deloria wird ihrem Vater
ausgehidndigt und man kassiert den
Schliissel. Jetzt erst heuert man Ze-
loran an, kassiert sein Geld, 143t ihn
den Spruch “Bindung” auf seine
Rune schreiben und stellt ihn ganz
nach hinten. Zuriick nach Elwingil,
vor den Toren gespeichert, und dann
Unknown in die Party aufgenom-
men. Ererhilt das Langschwert und
die magische Riistung, ansch-
lieRend wird abgespeichert.

Durch den Westausgang geht es bis
zur Hecke und in nordlicher Rich-
tung um sie herum wieder nach We-
sten. Bis zum Typ mit den Hornern
und den Feuerschalen, auf ihn
stiirmt man frohgemut zu, bindet
ihn mit Zelorans Spruch und gibt
ihm dann den Rest. Von Uldonyar
geht es weiter nach Norden und um
das Wasser herum nach Zendoria.
Von dort in westlicher Richtung
nach Baldaron und weiter nach Urs-
hurak im Stiden, dort wieder einen
Einkaufbummel machen.

Urshurak

AuSerdem sollte man in dieser Stadt
auf dem grofien Platz im Westen bei
Olbar Informationen iiber ein ma-
gisches Schwert in Baldaron holen
und Zeloran an einem magischen
Seminar teilnehmen lassen. Nach
einer Mahlzeit und der Ubernach-
tung in der Taverne geht es weiter
nach Norden, bis man in Kandomir
angelangt ist. Dort istim Norden ei-
ne Hiitte, in der man die Rezepte fiir
die Trinke bekommt. Man gibt sie
Zeloran, dereinen Blick darauf wirft,
anschliefend geht es durch das Di-
mensionstor nach Baldaron zuriick.

Osghirod

Von dort aus wieder nacht Osten bis
Silmatil und iiber die Briicke nach
Aragarth. Und weiter nach Westen
bis zur Hiitte in Osghirod. Von ihr
aus bewegt sich die Party nordwirts

mit dem Blick nach Westen, bis sie
hinter der Hecke nach Westen gehen
kann. Abspeichern, und dann nach
Westen bis zu dem Metallburschen,
der gebunden und abserviert wird.
Ister Geschichte, schnappt manssich
das Geldund den “visuellen Helm”.

Fimnuirh

Nach einer Rast in Lotharia geht es
nach Osten bis zur Lichtung im
Wald von Fimnuirh, wo Brozl, der
Echsenmann dank des Helmes kein
Problem mehr ist. Die Ringe, die ge-
gen Drachenatem immunisieren,
werden natirlich eingesackt.

Dann weiter nach Norden, bis nichts
mehr geht, dann nach Osten zur
Briicke nach Rhudgast und weiter
nach Osten bis Aragarth. Im Nordo-
sten von Aragarth gibt es ein kleines
Waldstiick, in dem man einen Hind-
ler trifft. Von ihm erhélt man fiir et-
wa 5000 Goldstiicke ein Flakon mit
Falltiirspinnengewebe. ~ Ansch-
liefend nach Osten iiber die Briicke
nach Silmatil und weiter nach Zen-
doria zum Ostlichen Birkenwald.
Dort ist im Norden ein Héndler, von
dem man im Tausch gegen die
Schildkréte etwas Schildkrétensab-
bererhiilt.

Weiter geht es nach Halindor, wo ab-
gespeichertwird. Dann besuchtman
so oft Elwingil und priigeltsich rum,
bis man mindestens 20000 Gold-
stiicke und Zeloran tiber 10000 Er-
fahrungspunkte hat. Dann zuriick
nach Halindor, abspeichern und Ze-
loran den Spruch “Geistiger Schild”
lernen lassen. Dann nach Osten
zum Typ mit den Feuerschalen, die-
sen auf die gewohnte Weise erledigt
und weiter in den Nordosten des Bir-
kenwaldes. Dort ist ein Dimen-
sionstor, das wieder nach Elwingil
fiihrt.

Valathar und Fhulgrod

Dann geht’s nach Siiden durch
Fhulgrod bis an den nordlichen
Waldrand von Valathar. Der Wald-
rand wird in nordlicher Richtung
abgesucht und man stoft auf Zach,
einen weiteren Kameraden Jarrels.
wenn man zweimal auf ihn zugeht,
bekommt man zwei Flakons mit
Kritenaugen. Weiter geht es nach
Stiden bis an das Ende des Waldes in

Fhulgrod, dann nach Osten, bisman
die die Lichtung mit dem Schwein
erreicht. Hier mixt Kiriela den Trunk
“Schwein zuriickverwandeln” und
gibt ihn dem Schwein. Es erscheint
die Hexe Morgula, die den Spruch
“Anti Krogh” beherrscht. Sheelda
wird ausgerdumt und entlassen.
Morgula wird in die Party aufge-
nommen, in der Mitte plaziert und
schreibt den Spruch “Blitz” auf ihre
Rune, anschlieflend wird abgespei-
chert.

Bei den folgenden Kimpfen sollte
man die Kondition von Morgula
stets im Auge behalten! Im Westen
geht es aus dem Wald und am Wald-
rand immer nach Norden, wo die
Party wieder auf Zach trifft. An ihm
gehtes vorbei nach Norden, bis man
den Zauberer sieht. Dann einen
Schritt nach Siiden und abspei-
chern. Zeloran belegt nun jedes Par-
tymitglied mit dem Spruch “Geisti-
ger Schild” und Morgula totet den
Zaubererdurcheinige “Blitze”. -

Im Osten befindet sich schlieflich

der Eingang zu Dungeon I, vor dem |

noch eine kleine Rast eingelegt und
ein Spielstand auf Diskette abgelegt
werden.

Dungeon Il

Dungeon [T stellt den Eingang zu Is-
har dar und ist der letzte grofle Ab-
schnitt, den die Party bestehen muf.
Alsolos!

Zunichst geht es nach Norden, wo
ein Silberschliissel (S1), ein Schatz
und etwas Nahrung auf Abholung
warten. (Die Schliissel sollte man
den Charakteren in der Reihenfolge,
in der sie gefunden werden, in die
Hinde geben.) Dann geht es nach
Osten bis kurz vor die erste Tiir, wo
im Sitiden der nichste grofle Kampf
lauert. Anschliefend schnappt man
sich das Salamanderdl im Osten und
geht dann weiter nach Siiden, wo
man nach dem Knick die Wasser-
speierklaue, den Froschmistelzweig,
den Silberschliissel (S2) und den
ganzen anderen Kram einsackt.
Dann zurlick in den Raum, in dem
der Kampf war. Die Tiir im Osten
wird mit (S2) gedffnet. Im Nordo-
sten findet sich ein Wurmesser fiir
Unknown und ein weiterer Schliissel
(S3). Der nordliche Hebel wird
betdtigt, und man geht durch das

stidliche Tor - die Nahrung nicht
vergessen. Dahinter folgt man dem
Gangundfindetden Schliissel (S4).
Zuriick im groflen Raum geht es
nach Norden, man schnappt sich
das Wurfmesser und offnet die Tiir
im Osten mit (S4) - und speichert si-
cherheitshalber mal wieder ab.
Nachdem man das Salamanderdl
eingesteckt hat, geht man nach
Osten - mitBlick in Richtung Stiden.
Dabei fallt einem zwangsldufig der
Golem auf, der gebunden und ge-
priigelt wird. War er einmal,
schnappt man sich den Goldschliis-
sel (G1) hinterihm.
Im nun folgenden Labyrinth der
Tiiren und Hebel geht man wie folgt
vor: Nachdem das

storende Monster erle-

M4

digt wurde, werden
zundchst die Hebel 2, 1
und dann wieder 1
betitigt. Der Weg zu

M2

Hebel 6 ist jetzt frei,
dieser wird betitigt

und  anschliefend
4! nochmals die Hebel 2
und 1. Dann noch He-

bel 3 betitigt, und
schon geht es weiter.
Im Osten sammelt man das Wurf-
messer, die Wasserspeierklaue und
den Schatzein. Dann folgt man dem
Gang nach Siiden, bis man am Di-
mensionstor angekommen ist. Der
Schliissel (G2) wird eingesteckt und
das Spiel gespeichert.

Sollte man weniger als 20 Flakons
mit Salamanderd] haben, empfiehlt
es sich, nochmals einen kleinen Ab-
stecher nach Elingwil zu machen,
um wieder ordentlich einzukaufen.
Ansonsten - Augen zu und durch das
Dimensionstor; dort hdlt man sich
ostlich, bis ein Raum mit einem He-
bel an der Ostwand erreicht ist. Hier
mixt Kiriela fiir jedes Mitglied einen
Trank “Atemstillstand”, danach
wird der Hebel betitigt - das nun ein-
stromende Gas ist Dank des Tranks
kein Problem mehr. Die Schitze, die
auf dem Weg liegen, werden einge-
sammelt, der ndchste Hebel wird
wieder betdtigt und das Gas ver-
schwindet. In diesem Teil des Dun-
geons finden sich dann noch ein
Schliissel (G3), Rattenhirne, Nah-
rung und ein Schatz. Auf dem Riick-
weg ist ein Trank nicht mehr not-
wendig.

1§92
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Jetzt stattet die Party dem fiesen
Zauberer einen Besuch ab und be-
siegt ihn nach der bekannten Me-
thode. Schnell noch den Schatzund
die Froschmistelzweige genom-
men, und weiter geht es Richtung
Stiden. Zwischendurch noch einen
Schatzim Osten abgegeriffen, dann
die nichste Tiir mit (G1) geoffnet.
Die Party folgt dem Gang und halt
sich nordlich, bis wieder ein Schatz
vor ihr liegt. Dann geht es in die
stidwestliche Ecke, wo es Rattenhir-
ne und einen Schatz gibt. Die Ttire
im Siiden des Abschnitts wird mit
(G2) geoffnet, anschlieRend belegt
Zeloran jeden Kdampfer mit einem
“Geistigen Schild” und die Truppe
stiirzt in den Raum, schnappt sich
den Talisman und rennt wieder aus
dem Raum.

Jetzt gehtes zu dem einzelnen Hebel
im Osten, der betdtigt wird. Die Par-
ty folgt dem mittleren Gang nach
Osten, 14Kt die Rattenhirne mitge-
hen und betritt den grofen Gstli-
chen Raum durch eine der drei Ge-
heimtiiren und findet ein Wurfmes-

ser sowie die dritte Rune. Es geht
zuriick zum Gang mit den drei He-
beln, die in die Stellungen unten,
oben, unten gebracht werden. Im
stidlichsten Gang wird die Party von
einer Medusa erwartet, die nach be-
wahrter Manier von Zeloran und
Unknown beseitigt wird.

Beim weiteren Vorgehen sollte man
die Party in Sachen Psyche und
Kondition auf 100 bringen und je-
des Mitglied mit einem der Ringe
von Brozl ausstatten, ein Abspei-
chern wire auch nicht schlecht.
Denn hinter einer der Ecken lauert
ein Drache, der recht hinterhiltig
ist. “Blitze”, “Feuerbille”, “magi-
sche Raketen”, “brennende Hin-
de” und gezielte Hiebe setzen das
Untier jedoch aufler Gefecht. Die
néchste Tiir wird mit dem zuletzt
gefundenen Schliissel ~gedffnet,
anschliefend zieht die Party die
Monchskutten iiber, da sonst die
letzte Tiir nicht passiert werden
kann. Yor dem Dimensionstor, das
die Party nach Ishar teleportieren
wird, werden die Charakter

nochmals geheilt und der Spiel-
stand gesichert.

Ishar

In Ishar wird die Party nach jedem
Kampf geheilt und abgespeichert.
Nach der Feuerball-Falle werden die
Charaktere auf den Endkampf mit
Krogh vorbereitet. Alle Mitglieder
miissen restlos kuriert sein, Unkno-
wn muf eine Kondition von 100 ha-
ben und Zeloran, Kiriela, Morgula
und Dorian in ihrer Psyche auf 100
stehen. Weiterhin schreibt Morgula
auf ihre Rune noch den Spruch
“Anti Krogh”. Zeloran belegt alle
Mitstreiter mit dem “geistigen
Schild”, und der Endkampf kann
beginnen:
Morgula benutzt solange “Anti Kro-
gh”, bis ihre Psyche auf Null ist,
anschliefend drischt Unknown auf
Krogh ein, bis dieser das Zeitliche
gesegnet hat. Ist Krogh endlich be-
siegt, ist Ishar befreit und der Party
ist Ehre und Ruhm gewiS... |
DavidB./Mirko Z./Marc .

Trinke undihre Zutaten

A: Krotenauge

B: Salamanderol

C: Froschmistelzweig

D: Rattenhirn

E: Wasserspeierklaue

F: gepulverte Drachenknochen

SCHLOUMZ (korperliche Regeneration): B, C, E, E.

GHOSLAM (geistige Regeneration): B, C, D.

WORGAZ (Atemstillstand): B, B, C, E, .

ARBOOL (Schwein zuriickverwandeln): A, B, C, E

(ommuonder Keen4

Mit einem Diskettenmonitor kann
man sich an den gespeicherten
Spielstinden vergreifen und sich
die Anzahl der Leben oder der
Schiisse nach Belieben einstellen.

Christian Seidl

Cheat far Commander Keen 4

Pfad=C :\KEEN4\
Datei=SAUEGAMEX .CK4

Narme des Spielstands

'ﬂu_wu_ﬁ/\'w[l:ﬂsrte
(0000) 43 4B 34 60 C9 A0 01 00 [4D 61 72 75 73|00 00 20 CK4 p& Marus|
(06010) 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 00 00 60 060 00
(9020) ©0 00 00 00 60 0 00 60 06 00 40 OB 00 33 00 00 @3
(6630) ©1 66 61 86 61 66 01 66 01 00 61 66 1 6O B1 6O
(60460) ©1 00 01 00 01 00 00 00 00 00 00 00 01 00 01 0O
(0050) ©1 00 60 00 00 90 00 00 60 00 00 00 0O 60 0O 00
(0060) [70 AG| 62 00 00 E2 04 00 00 [18]00 01 08[06]/00 pi I 8
s olicainrs ! SchuB”  brops  bafreite

Zauberer
(6070) 0O 6O 60 00 00 60 6O 60 6D 0O 16|00 61 60 0O 0O

t.b.n’
ALLE ZAHLEN IM HEX-FORMAT!!

(0OBO) ©A 48 CD AB 50 ©3 3E 04 CD AB 04 00 51 02 CD AB  H=YP>=% =%

(0690) 49 00 3E 04 6B 03 ©C 63 6D 03 CD AB 12 60 3E 84 I »

Grof3 Electronic

Hardware - Software .- Zubehor

1869 du.
A 320 Airbus di.
A Train
ATAC. du.
Aces of the Pacific di.
Amberstar di
Ashes of Empire di.
B 17 Flying Fortress dt.
Battle Isle di
Battle Isle Data Disk dt.
Bundesliga Manager Prof. dt.
Carl Lewis Challenge di.
Chlization di.
Conquest of the Longbow dL.
Conquestador di.
Cool Croc Twins dt.
Coverl Action dt,
Crisis in the Kremlin du.
D Generation dt.
Darklands di.
Darkseed dt.
Das Schwarze Auge di.
Deliverance dt.
Der Palrizier dt.
Discovery dt.
Dune dt
Dungeon Master
Dyna Blaster dt.
Eco Quest di.
Exodus 3010 dt.
Eye of the Beholder 2 dt.
Epic dt.
Etlermam dt.
Falcon 3.0 dr.
Fire and Ice di.
Global Effect dt.
Gobiiiins d1. .
Grand Prix Formula One di.  74.90
Gury Spy dt. 64.90
Heart of China dt. 74.90
Heroes of the 357TH dt.
Indiana Jones 3 VGA d. 64.90
Indiana Jones 4 VGA dt.
Ishar dt. 69.90
Jaguar XJ 220 dt. 59.90
Jim Power dt. 59.90
Kings Quest 5 di. 74.90
Larry 5 dt 74.90
79.90
69.90 74.90
Les Manley: Lost in LA. dt, 79.90
Lure of the Temptress di. 64.90 75.90
Mad TV dt. 69.90 79.90
Might & Magic 3 d. 69.90 89.90
Myth dt. 59.90
" 59.90
Pacific Islands dt. 64.90 64. 74.90
Perfect General dt. 79.90 89.90
Pinball Dreams 59.90 aA
Pirates dt. 64.90 90 64.90
Plan 9 From Outher Space di.89.90 99.90
Planets Edge dt. 89.90
Police Quest 3 dt. 74,90 89.90
Poois of Darkness dt. 89.90
Project X d. 59.90
Railroad Tycoon dt. 79.90 .90 89.90
Rampart dt. 74.90
Realms dt. 64.90 74.90
Red Baron dt. 74.90 99.90
Regent dt. 69.90
Rocketeer dt. 79.90
Secret of Monkey Island di.  69.90 79.90
Secret of Monkey Island 2 di. 79.90 79.90
Sensible Soccer dt. 59.90
Slient Service 2 dt. 79.90 79.90
Sim Ant di. 89.90 89.90
Secrel Weapons of Luftwaffe 89.90
Secrel Weapons Miss. P38,/P80
Secret Weapons Miss. HE-162 44.90
Secrel Weapons Miss. DO-335 44.90
Space Max di. 64.90 74.90
Space Quest 4 di. 74.90 89.90
Forces di. 79.90 90 89.90
Star Trek 25ih. d. 79.90
Strike Commander aA
Titus the Fox dt. . 64.90
Ultima 7 dt. 79.90
Ultima Trilogy (4-6) dt. 89,90
Utima Underworid dt. 89.90
Willy Beamish di. : 89.90
Wing Commander i
Wing Commander 2 dt 99.90
Wing Com, 2 Spec. Op. 2 di. 49.90

Ihr Spiel ist nicht in dieser Liste?
Dann rufen Sie bei uns an, wir
haben weitere Spiele im Angebot!!!

Disketten 3.5" 200 10er Pack 9.90
35 ZHD 10er Pack 16.90
Speichererw, 512 KB mit Lhr, 69.00
Ext. Lautwerk Amiga 500, 3.5" abschaltbar 139.00
Sound Biaster Version 2.0 dt. 199.00
Sound Galaxy NX 299,00
Joystick  Quickshol Il plus (Amiga, ST) 14.90
Competition-PRO STAR (Amiga, ST) 39.90
Advanced Gravis -schwarz- (Amiga, ST)  79.00
Quickshot 123 (PC) 2490
Comp. PRO STAR{PC incl. GameCard)  79.00
Advanced Gravs schwarz- (PC) 89.00

Irriiimer und Prefsinderungsn vorbehalten
di. = dt. Anl. oder kompl. deutsch
Versand erfolgt per NN (+ 10 DM) oder Vorkasse
(EC-Scheck + 5 DM)
Auslandsversand: (Vorkasse + 20 DM)
FORDERN SIE UNSERE GESAMTPREISLISTE AN !
(Bitte DM 1.- fiir Porto bellegen)

Héandler-Anfragen erwiinscht !

GroB Electronic

Versandzentrale + Ladengeschaft

Gartenweg 4

D-8391 Rohrnbach
Telefon 08582/15 99
Telefon 085 82/86 39
Telefax 085 82/86 25
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Dos schwaorze Auge

Vorsicht, Falle!!! Es gibt zwei Stellen
im Spiel, an denen man verflucht
wird, ohne es direkt zu merken -
aufSer vielleicht an der Tatsache,
dafs man in keinen Dungeon mehr
reinkommt. Die kritischen Stellen
befinden sich einmal in der Hohle
der Spinnen zwischen Skjal und Ot-
tarje, hier sollte man die Spinnen-
brut auf keinen Fall anziinden. Wei-
terhin sollte man den Ddmon in der
Kiste auf dem Totenschiff am Leben
lassen, da man sonst ebenfalls ver-
fluchtwird.

Heilung fiir den Fluch gibt es keine,
allerdings kann man sich im Not-

moglich, untenstehende Ubersicht
zeigt, wowelches Gen zu setzen ist.

Oder noch besser: Wenn man sich
nicht lange auf die Suche nach den
recht fihigen NPCs im Spiel ma-
chen will, kann man sie gleich zu
Anfang in die Party aufnehmen - al-
lerdings nur unmittelbar nach der
Installation des Spieles. Dabei wird
ndmlich ein Verzeichnis namens
TEMP erzeugt, das wihrend der In-
stallation als Zwischenspeicher
dient. Zwar wird das Ding nach der
Installation wieder aufgerdumt,
den Inhalt kann man jedoch mit ei-
nem geeigneten Tool, etwa UNDE-
LETE, wiederherstellen. Interessant
sind die Dateien mit der Endung

0000 (0000)
0016 (0010)
0032 (0020)
0048 (0030)
0064 (0040)
0080 (0030)
00946 (0060)

Name
GR XX XX

XmB8A8E
X88HAER
XRBEZ8H

Legende: BE: Beruf: Ol
02
03
04
(051
06

nun

In i

GR: Grébe
ST: Stufe

MU: Mut-Wert

KL: Klugheits—Wert
CH: Charisma—Wert

IN: Intuitions—Wert

MR: Magieresistenz
AT: Attacke-Wert

des Helden

XX BT XX XX XX XX XX XX 00 00
00 MU MJ OO KLL KL 00 CH CH 00 FF FF 00
IN TN 00 KK Kk OO A5 AG OO0 HA HA OO RA
GG 00 TA TA 00 NG NG 00 JZ JZ OO0 LE 00
00 AE 00 MR XX XX AT XX XX XX XX XX XX
XX PA XX 00 00 OO0 00 0O 00 00 OO0 00 00

Gaukler (in) Q7
Jager (in) o8
Krieger (in) 09
Streuner (in) OA
Thorwaler (in) OB
Zwerg(in) oc
GS: Geschlecht (O=mj;l1l=w)

FF: Fingerfertigkeits—Wert
GE: Gewandtheits—Wert

KK: Korperkraft—Wert

LE: Anzahl der Lebenspunkte
AE: Hohe der Astralenergie

Hexer (1n)

Druide (Druidin)
Magier (in)
Auelf(e)
Firmelf(e)
Waldelf(e)

W nounn

Aberglaube—Wert
Hohenangst—-Wert
: . Raumangst-Wert
: Goldgier—Wert

Totenangst-Wert
: Neugierde—Wert
Jahzorn—Wert

HEPHEES

PA: Paradewert

fall so profaner Dinge wie eines Dis-
kettenmonitors bedienen. Mit ihm
wird der verfluchte Spielstand bear-
beitet, indem an der relativen Adres-
se 5E2h die nach einem Fluch dort
stehende 02h in eine 00h verwan-
delt wird. Anschliefend sollte alles
wieder in Ordnung sein.
Wer sich noch keinen Update be-
sorgt hat, der sollte dies schleunigst
tun, denn in der Version 1.00 gibt es
zwischen Oberorken und Felsteyn
einen saftigen Absturz. %
M. Miiller/Attic

Wer mit seinem Zufalls-Helden
nicht so ganz zufrieden ist, der darf
sich jetzt seine Typen nach Wunsch
clonen. Ein Hex-Editor macht es

88

* NPC, denen man nach ihrer Wie-
derherstellung den Typ * CHR ver-
pafdt und sie in das DSA-Verzeichnis
kopiert. Anschliefend kinnen die
erfahrenen Kdmpfer sofort in die
Party aufgenommen werden. (Hier
noch die vollstindigen Namen der
Herrschaften, der erste Buchstabe
mufl bei der Rettung neu eingege-
ben werden: Erwo, Garsvik, Harika,
Nariell, Curian, Ardora.). *

Marc Emminger/ Sven Hegener

Finanzprobleme? Die miissen nicht
sein! Nach dem Start in Thorwal be-
gebe man sich in den Dungeon un-
ter der Kdmpferakademie und lasse
sich verwunden. Dann ab in den
Tempel und dort das gesamte Ver-

mogen gespendet, aber nicht gebe-
tet. Die Aktion scheint gut fiirs Kar-
ma zu sein, denn nach einem Be-
such bei irgendeinem Heiler tiber-
zieht man zwar sein Konto, ist aber
hinterher dank des negativen Kon-
tostands unbegrenzt kreditwiirdig,
Wer lieber etwas ehrlicher sein will,
der kann sich das Preisgefille auf
den beiden Mirkten von Phexcaer
zunutze machen: Am Kriuterstand
des westlichen Marktes ordentlich
feilschen und soviele Schurinknol-
len kaufen, wie man tragen kann.
Diese werden dann auf dem Gstli-
chen Markt nach erneutem Feil-
schen gewinnbringend verkauft. Da
jeden Tag Markt ist, kann man die-
ses Spielchen wiederholen, bis man
schwarzwird. B
Th. Hiimmer/Ph. Geifsler

Und noch einige generelle Tips:

Der Zauber “Adleraug und Luchs-
ohr” in der Sparte Hellsicht bewirkt
eine dauerhafte Steigerung der
Sinnesschirfe-Werte um den Wert 7
und kann beliebig oft angewendet
werden,

Ein Besuch im Tempel kann zum
Erbitten von Wundertaten des jewei-
ligen Gottes genutzt werden. Falls
der Gott beim ersten Mal seine Gna-
de noch verweigert, einfach weiter-
betteln, denn irgendwann gibt der
Knilch doch nach. Solche Hart-
nackigkeit hilft auch bei verschlos-
senen Tiiren in den Dungeons: Auch
unbegabte Helden konnen mit et-
was Geduld und Dietrich solche
Tiiren 6ffnen.

Auch sollte méglichst nur in einem
Tempel abgespeichert werden, da
sonst jeder Held einen Abenteuer-
Punkt verliert. (Im Phex-Tempel in
Phexcaer wird leider immer ein
Punkt abgezogen.) Wer auf Wunder
von den Gottern hofft, kann sich bei
Phex und Swafnir einige Spenden
sparen, da diese unbrauchbare oder
gar keine Wunder wirken. Der Tra-
via-Tempel dagegen ist sehr prak-
tisch, wenn mal einer der Helden
das Zeitliche gesegnet hat. Einfach
etwas spenden und dann solange
um ein Wunder bitten, bis der Typ
wieder atmet.

Beim Heiler werden oftmals teure
Zaubertrinke angeboten, die etwa
10 LE-Punkte regenerieren, 9 bis 14
Dukaten kosten und beim Herum-
schleppen ziemlich viel Platz ver-

brauchen. Das “Wirselkraut” ist ge-
nauso effektiv, meistens etwas billi-
ger und wesentlich leichter. Also
Hinde weg von den Flaschen, auch
wenn's Mehrwegflaschensind...
Gifte aller Art sollte man bevorzugt
auf Fernwaffen wie Bogen, Arm-
brust oder Wurfsterne schmieren,
die Wirkung hilt mindestens fiinf
Schiisse oder Wiirfe lang an. Aller-
dings sollte man darauf achten, das
Zeug erst kurz vor der Verwendung
aufzutragen.
Héngt man mal in einem Dungeon
fest und weif todsicher, daf irgend-
wo ein Ausgang in Form einer Ge-
heimtiire sein muf, so stellt man
das Mitglied mit dem hochsten Wert
fiir Sinnesschirfe an die erste Positi-
onund klappert die Wande systema-
tisch ab. Nicht nur anschauen, son-
dern auch mal dagegenrennen. Bei
Bedarf den Zauber “Adleraug und
Luchsohr” anwenden.
Bei den Kdmpfen gibt es einen klei-
nen Programmfehler, den mansich
zunutze machen kann. Normaler-
weise kann man nur Feinde be-
schieflen, die in einer Linie mit der
eigenen Figur stehen. Dies ist aller-
dings nur beim ersten Anvisieren
nGtig. Wahlt man fiir die néchste
Runde den Punkt “Alte Optionen”,
bleibt der Typ auch weiterhin anvi-
siert, selbst wenn er sich inzwischen
bewegt hat oder eine andere Figur
im Wege ist. [
Holger Pidde/Sascha Hadlidane

O

Hier sind einige Tips fiir angehende
Abenteurer.

Zu Beginn des Spieles sollte man Te-
lermain genau erforschen, mit al-
len (!) Leuten reden undsich laufend
Notizen machen. Anschlieend
geht es zum Schlof Oscruhn, wo
ebenfalls alle Bewohner interviewt
werden. Als Mitstreiter sind Lady
Subia (nur mit ihr findet man das
Elfendorf LLendora), Rimfiztrik,
Rexor und Sir Gustron zu empfeh-
len, erste Kampferfahrung kann
man in den beiden Leveln des Kel-
lers sammeln. (Dort sollte man
auch Sakar in die Party aufneh-
men.)

Bevor man sich in die Dungeons
wagt, sollte man auf gute Ausrii-
stung achten. Auch auf solche Klei-
nigkeiten wie Nahrung, Krduter

11@92
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Fest-Platte

Fest-Platte, mit 40 Mega-Kalorien, einer maximalen Zugriffzeit von 15 min (solange der
Braten noch heif} ist), Intern - oder bei schonen Wetter auch extern einsetzbar (z. B. bei der
Grillparty), voll kompatibel mit allen géngigen Weinsorten. Gibt's bei jeden guten Metzger.

Festplatten und Floppylaufwerke
fUr ATARI und AMIGA

ATARI Floppylaufwerke SN S aR
AMIGA PPy e

Fest- und Wechselplatten ICD-Controlier und BOIL3 Treibersoftware, sehr TEAC - Diskettenlaufwerke i .
2 Jahre Garantie Treibersoftware schnell, A300 a. A. 1 Jahr Garantie 2
Computer-Handels GmbH

SchmiedstraBe 11

Quantum Festplatten ST, Exten  MEGA ST A 500 A2000 ATARI 6750 Kaisersiautern
, 17 ms, 64 KB Cach i . . d " : '

=2 MB, 17 e, o Sehe 858. 598. 748. 648. 3.5'/720 KB 158. T 0631/3633-101 Fax 60697
85 MB, 17 ms, 32 KB Cache 978.- 728.- 878.- 778.- 3.5"/1.44 MB 178.- NS —

- reise quihg a |
127 MB, 17 ms, 32 KB Cache 1048 - 798.- 948.- 848.- 5.25'/1.2 MB 178.- e i
120 MB, 16 ms, 256 KB Cache 1248.- 998.- 1148.- 1048.- HD Modul 69.- 5 25" FlO
170 MB, 17 ms, 32 KB Cache 1298.- 1198.- 1098.- AMIGA & ppy
SyQuest Wechselplatten 5.25'/880 KB 99.- fur AMIGA
44 MB, 20 ms, 8 KB Cache 1098.- 1128.- 898.- 3.5'/880 KB 149.-

88 MB, 20 ms, 32 KB Cache 1248.- 1378.- 1048.- 3.5"/1.64 MB 228.- 99-“
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(Sermin, Gonshi, Nift, Mirget, Luf-
fin, Turpin, Loka) und Dietriche.
Weiterhin gehort mindestens eine
Schaufel ins Inventar. An Zauber-
spriichen empfehlen sich Angriffs-
Spriiche wie Zapall, Fireball, Shat-
ter oder Zefoar, aber auch andere
Spriiche (Walkwater, Pierce, Rest-
soul, Repel, Invisibility, Energy,
Ressurect) konnen nichtschaden.
Natiirlich miissen diese Spriiche
erst gelernt werden, Rimfiztrik be-
sitzt zu Anfang nur das Buch
Felmis. Zum Gliick kann man in
der Wizard Lodge in Telermain die
Biicher Sabano, Ishban und De-
maro zwecks Studium mieten, in
Llendorawerden die Biicher Dema-
ro, Ishban, Sabano und Zoxinn
zur Einsicht bereitgehalten. In Ke-
trop konnen bei Faranim die
Biicher Sabano und Demaro er-
worben werden, in Llendora ver-
kauft Estefaz das Buch Vannex. Wer
geniigend Zeit und Kohle hat, kann
sich von Naendix in Ussa alle
Biicher besorgen lassen - das dauert
aberdrei Wochen...

Eines der Ziele sollte es sein, die Got-
ter zu erwecken, da sie die Party be-
fordern konnen. Dazu benotigt
man die passenden magischen
Worte, die in den Tempeln zu finden
sind. Marior, der Gott des Meeres,
ruhtbeispielsweise in Cellar 1 unter
Schlof Oscruhn, das Zauberwort
fiirihn lautet Ranalamma. Ghar-
tel, Gott des Heldentodes kann mit
Banishabhbatwiederbelebt werden.
Um die Tiir nach Deraum unter
Schloff Oscruhn zu offnen, mufl
man zundchst mit dem Zauberer
Ziyx auf Rondl Island reden. Dieser
verweist auf den Zauberer Shann
auf Mariz Island, der den passenden
Schliissel hat und ihn gegen das
Palwort Hefriti rausriickt. Der Zau-
berer Faranim in Ketrop kennt das
Wort, mit dem man den Turm von
Shann 6ffnet - es lautet Frilkenatz.
Um die Zwergenminen Drakhelm
unter den Gizra Mountains zu be-
treten, mufS das Pawort Nokarva-
him gefliistert werden. Fiir die
nédhere Erkundung der Minen soll-
ten der Zauberer Eflun und der
Zwerg Kruga mitgenommen wer-
den.

Noch eine kleine Randbemerkung
zum Thema Orcs: Die Orc-Stadt
Glusaga kann man nur betreten,
wenn man den Disguise-Spell be-
nutzt. Der gefangene Orc Buzbaz-

90

gut aus dem Schlof Oscruhn sollte
in die Party aufgenommen werden,
daersichspiter als niitzlich erweist.

=
Jirg Borchert

Magic Pockets

Punktesammeln leicht gemacht:
Hat man in einem Level erstmal 50
Miinzen gesammelt, féllt alle zehn
Wirbelstiirme eine Miinze im Wert
von 1000 Punkten aus der Tasche.
[n Level 6 und 8 findet man Gob-
stopper, die wie Gummibille ausse-
hen. Hat man einen gefunden, soll-
te man einen Cocktail einsammeln,
die Tasche anschwellen lassen und
dann loslassen. Das Ergebnis sind
Massen von Gobstoppern, die zu
Miinzen und Siiigkeiten werden.
Recht ergiebig ist auch der ‘lebende
Weingummimann'. Er erscheint,
wenn man es schafft, ein gefange-
nes Monster in fiinf Weingum-
mimdnner zu verwandeln. (Dazu
mufd man fiinfmal aus grofSer Hohe
schridg auf das Monster springen,
wenn im Killcounter der Gummi-
mann angezeigt wird.) Schnappt
man das Kerlchen dann, winken
5000 Punkte. Satte 20000 Punkte
gibtes, wenn mansich in Level 8 auf
die Ausgangstiire stellt und die her-
abfallende Torte fingt.

Im dritten Geheimraum des ersten
Levels kann man einen goldenen
Kelch einsammeln. Er versorgt mit
samtlichen Extras und verwandelt
alle Unholde in Siiigkeiten. Silber-
ne und bronzene Kelche sind Power-
Ups, wirken aber auch als Level-
und World-Warps.

Vor dem zweiten Bonusraum von
Level 1 sollte man ein Monster fan-
gen, damit der Itemzéhler auf ‘Sil-
berstern’ steht. Dann fingt man im
Bonusraum die Fledermaus, sam-
melt den Silber- und den Goldstern
auf und setzt den dadurch entste-
henden Teleporterhelm auf - schon
wird gewarpt.

In Level 2, Welt 1 Klettert man von
der obersten Plattform aus iiber die
Wolke ein Stockwerk hoher und
sammelt dort den Silberstern ein.
Anschliefend werden Monster ab-
geballert, bis der Goldstern im
Zihler erscheint. Dann in den Bo-
nusraum teleportiert und den Ben-
zinkanister geschnappt. Nochmals
das {ibliche Spiel mit den Monstern

bis der Goldstern erscheint, dieser
wird aber noch nicht aufgenom-
men. Stattdessen wird nochmalsein
Monster geschnappt, das einen Sil-
berstern ausspuckt, anschliefend
wird der Zihler wieder auf ‘Gold-
stern’ gebracht. Jetzt die beiden
schon vorhandenen Sterne einsam-
meln und teleportieren. Im Bonus-
raum wird die fleischfressende
Pflanze gefangen, bevor der Gold-
stern geschluckt wird, sollte erst
noch ein Silberstern organisiert
werden.
Uman Bonus und Warp in Welt 1 des
dritten Levels zu gelangen, mufl
zunidchst der Taucherhelm organi-
siert werden. Mit ihm schwimmt
man zu den beiden Seen ganz links.
Im ersten See ist der Bonusraum, im
zweiten der Warp. Um ihn zu akti-
vieren, muf§ man ganz nach links
schwimmen, die Torte und den sil-
bernen Kelch nehmen und dann
den Teleporter-Helm aufsetzen. W
N. Joka/D. v. Schenckendorff

Zumindest auf dem Amiga kann
man sich das Spiel etwas erleich-
tern, wenn man bei gedriickter ALT-
Taste bestimmte Zahlen eintippt:
166 macht Robin sofort zum Hel-
den, 828 poliert das Image auf, 103
bringt das Liebesleben in Ordnung
und 659 ruft Robins Freunde zu Hil-
fe. |

Michael Steiner

(onquest of the Longhow

Und noch ein Robin, diesmal der

von Sierra. Wer immer noch an den

Ritseln des Baummannes scheitert,

findet hier die Antworten:

'Highborn..." - SNOW

‘Golden treasures... - HIVE

Tamawindow..." - EYE

Tam the beart...”- WOOD

‘Tam twofaced...’ - MONEY

‘My first master...’- FUR e
Martin Siegel

Spuce (rusode

Wenn die werten Herrschaften mal
wieder kurz vor dem Ableben sind,
kann ein dezenter Modulpoke fiir
neuen Schwung sorgen. Hier sind

die Adressen fiir die jeweiligen

Gruppen, allerdings sollten nicht

mehr als neun Lebenspunkte einge-

tragenwerden:

Imperial Fists:

Meller: $179B

Steinburg: $17BF

Price: $182B

Shellan: $1807

Reice: $17E3

Ultra Marines:

Goldstock: $1883

Harris: $18EF

Brekken: $18CB

Keifer: $18A7

Hart: $1913

Blood Angels

Fielding: $16B3

Ordellen: $16D7

Ozman: $171F

Fargo: $1743

Tenzer: $16FB )]
Michael Bebringer

Dyna Blaster

Kleiner Cheat fiir den Amiga gefil-
lig? Dann im Pausenmodus BOM-
BERMAN eintippen. Yon nun an hat
man volle Bewaffnung, die Funkti-
onstasten F1 bis F8 wihlen die Welt
aus, die normalen Tasten 1 bis 8 die
Substage und mit F9 darf man sich
dieEndsequenzreinziehen. W

Sven Schreiber

Global Effect

Um ein Cheatmenii auf dem Amiga
zu aktivieren, gibt man wihrend
des Spiels PLENTZ MORE WHERE
THAT CAME FROM ein (inklusive
Leerzeichen. Anschlieflend kehrt
man mit dem zweiten Button von
links ins CLI zuriick. Dort findet
man im Menil zu Global Effect
ZzzzdenneuenMentipunkt.

Sven Schreiber

Dungeons of Doom

Wird dieses Spielchen mit dem zu-
sdtzlichen Parameter CMBCYB ge-
startet, ziehen die Helden perfekt
ausgertistet los. Gibt man (zusitz-
lich) MAPDISPON an, kann durch
Driicken von SHIFI-V eine Karte
aufgerufen werden. (Allerdings ge-
hendanndie Punkteverloren.).

1. Zafiridis

11@92




Secret Service

Premiere

Ein Cutter hat's nicht leicht, glei-
ches gilt auch fiir strefgeplagte
Spieler, die so einen Typen durch die
Gegend zu steuern haben. Kurz vor
dem Herzinfarkt sollte man in Er-
wagung ziehen, im Hauptscreen
gleich nach dem Vorspann das
Wortchen SPARKPLUGS einzutip-
pen. Anschliefend kann man sei-
nen Helden beliebig oft iiber die
Klinge springen lassen und kommt
mit der Space-Taste auch noch ein
Level weiter. B

Chris Koch

Apidyn

Wer seine flotte Biene schon immer
mal in Zeitlupe sehen wollte, der
driicke bei gedriickter Help-Taste
auch noch Del. [ ]

Christian Frunzke

Wenn man sich die Palworter so
anschaut, miissen die Programie-
rer wohl stellenweise auf einem
harten Monty-Python-Trip gewe-
sensein... el

Volker Schulze

FREISCHTIEL
SELBSTLAEUFER
HENNABREGGL
FFANNEHEISS
SOICHGOMBASEFF
2PFUNDHACKFLEISCH
DOGODDERDEIG
SPAMSFAMBEANSNSFAM
SEMPRINI
PROFRJGUMBY
CONFESS
MITTERMEIER
DIESCHNICKIANGST
INTRESTINGPEOPLE
INSURRANCESKETCH
ITSTHEARTS
ARTHURWOSHEDS
HAROLDTHESHEEP

19 PICASSOONBICYCLE
20 SPANISHINGUSITION
21 LUIGIVERCOTTI

22 JIMMYBUSARD

23 KENCLEANAIRSYSTEM
24 JOHANNGAMBOLFUTTY
25 TRAINSPOTTING

26 BICYCLEREPAIRMAN
27 IRUINGCSALTZBERG
28 THEENDBERG

29 HOWTOFLINGANOTTER
30 THECATSATONTHEMAT
31 CONFUSEACATLTD

32 DISTRACTABEE

33 MITTELSCHMERTZ

34 INSPECTORTIGER

35 LOOKDUTOFTHEYARD

—-
OCVOMNOC UL WL =

N S T S S =
ONOU A WN -

(onquestador

Zumindest auf dem Amiga gibt es
einen kleinen Programmierfehler,
der recht praktische Konsequenzen
hat:
Wenn man in eine Kampfhandlung
mit einer gegnerischen Flotte ver-
wickelt ist, sollte man ein Schiff mit
einer Marineeinheit so an einem
gegnerischen Boot plazieren, dafl
man es entern kann. Sobald man
wieder am Zug ist, sollte man als
letzte eigene Aktion mit besagtem
Schiff das gegnerische Boot entern.
Wenn es klappt, hat man Pech ge-
habt, denn wenn der Gegner das
Boot erobert, kommt es beim Riick-
sprung aus der Programmschleife
zu einem kleinen Irrtum. Der Spie-
ler kann nun ndmlich die Steue-
rung der Computerflotte iiberneh-
men. Jetzt kann man je nach Belie-
ben die gegnerischen Schiffe sich
selbst versenken lassen - oder noch
besser, man steuert sie aus dem
Kampfgebiet. Dann ist die Flotte des
Spielers Sieger und man erhilt zu-
sitzlich noch diesich auferhalb der
Kampffliche befindenden Boote als
Gewinn. So kann man jede gegneri-
sche Flotte schon beim Verlassen des
eigenen Hafens erobern und sich in
aller Ruhe an die Erkundung und
EroberungderWeltmachen. Il
Rainer Niehaus

36 FISHREQUISITTTTE
37 ARTHURFIGGIS

38 CRUNCHYFROG

39 SPRINGSURFRISE

40 WALLYWIGGIN

41 SIXTEENTONWEIGHT
42 RASFBERRYKILLER
43 SCOTTOF THESAHARA
44 BISHOFOFEASTANGLIA
45 POLLYTHEEXFARROT
45 EWANMCTEAGLE

47 ASCOTSMANONAHORSE
48 KEITHMANIAC

49 NOTGOOGENOUGH

S0 STILLNOTGOODENOUGH
S1 NUDGENUDGE

52 THEWOODFARTY

53 THESENSIBLEFPARTY
54 ADOPADAPTNIMFROVE
29 HELLOSAILOR

56 ARTHURTREE

57 ABLOCKOFWOOD

S8 LIONTAMING

59 RONOBVIOUS

60 CHANNELJUMP

&1 TUNNELINGTOJAVA
62 MAURICEZATAFPATIRUE
63 KENBIGGLES

64 ALIBAYAN

65 KENDOVE

66 TIDDLES

67 THENAKEDANT

68 KENSHABBY

69 ALBATROSS

MultiMedia

........ EdisonstraBe 63 ;
..................................... Tel. 030-63812505
0-1150 BERLIN, ........ Mark Twain StraBe 7;
0-2130 PRENZLAU, .. Neubrandenb.Str.76;
..................................... Tel. 03984-6547
0-5020 ERFURT,........ MeienbergstraBe 20
0-8046 DRESDEN, ... Pirnaer Landstr. 239:
..................................... Tel. 0351-2230201
.. HeuBweg 67;
..................................... Tel. 040-4908891
. Wendemuthstr. 57;
..................................... Tel. 040-6528426
. SaselerstraBBe 134 d;
..................................... Tel. 040-6528426
2390 FLENSBURG, .... DorotheenstraBe 37
2430 NEUSTADT,....... WaschgrabenstraBe 11
2440 OLDENBURG, ... GroBe SchmiitzstraBe 4
4000 DUSSELDORF, . Willi Becker StraBe 10
4100 DUISBURG 1, ... GravelottestraBe 28:
..................................... Tel. 0203-667494
4407 EMSDETTEN, ... FrauenstrafBBe 23;
..................................... Tel. 02572-89646
4630 BOCHUM 6, ...... Sommerdellenstr.54; |
..................................... Tel. 02327-10063
4800 BIELEFELD 16, NEU-MilserstraBe 25;
..................................... Tel. 0521-771701

5100 AACHEN, .......... MdérgensstraBe 4; s

..................................... Tel. 0241-407893
5160 DUREN, ............. NEU-KédInstraBe 51
..................................... Tel. 02421-56146
8460 SCHWANDORF, KlosterstraBe 8;

..................................... Tel. 09431-1720

Testen Sie die neuesten Spiele.
Die Mitarbeiter der einzelnen
MultiMedia-Soft Liden beraten
Sie gerne. Hier kénnen Sie fir
wenig Geld testen, was Sie sich
kaufen méchten.

Wollen auch Sie einen
MulriMedia Sofr - Laden

eroffnen ? Rufen Sie uns an !

Tel.: 0241 - 407893 von 15-19 h

Y
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Hier nun einige Tips und Tricks so-
wie alle Streckenkarten fiir die
ST/STE-unddie Amiga-Version:

Allgemeines

Das automatische Getriebe schont
zwar den Motor, ist aber zu lahm fiir
den Sieg. Geht der Sprit zu Ende,
sollte man vor dem Tankstopp
schauen, ob die Box leer ist. Je nach
Reifenzustand ist ein Wechsel des
Gummis dabei oft ratsam. Von den
beiden Mauseinstellungen ist fiir
Anfinger die unempfindlichere
scheinbar einfacher, aber so richtig
gefiihlvoll kann man sich aus
brenzligen Situationen nur mit der
empfindlichen Einstellung retten.
Dabei bedarf es aber viel Ubung, um
nicht stdndig ins Rutschen oder
Schleudern zu kommen. In jedem
Falle ist die Maus dem Joystick vor-
zuziehen, da sie wesentlich priziser
ist. Das Reifenquietschen ist zwar
ein toller Gerduscheffekt, bringt
aberden schnellen Reifentod.

Beim Lenken gilt: Niemals ruckarti-
ge Bewegungen machen, denn je
kleiner der Lenkeinschlag, desto
hohere  Kurvengeschwindigkeiten
sind drin (Stichwort: Ideallinie).
Geht man zu schnell in eine Kurve,
niemals gleichzeitig scharf lenken
und bremsen, sonst geht es ab in die
Botanik. Knallharte Bremsmanover
mit blockierenden Reifen am besten
unterlassen. Die Bremsanzeige im
Cockpit einfach ignorieren - bringt
ndmlich nichts, Vor dem Brems-
manaover sollte man es erstmal mit
Gaswegnehmen probieren, das
reicht meistens schon aus. Beim
Uberholen gilt die Devise: Lange Ge-
raden sind die Uberholspuren der
Rennstrecke. Gerade am Kurvenaus-
gang vor diesen Geraden beschleu-
nigt der Computer nahezu perfekt.
In der Qualifikation sollte man zwar
alles geben, aber auf keinen Fall zu
riskant fahren, ein Unfall killt sofort
den Traumvon der Pole Position und
man geht gleich mit zerschundenen
Reifen ins Rennen. Deshalb ist es
besser, ohne Unfall und quietschen-
de Reifen die Runde zu iiberstehen.
So kann man nimlich von einem
der vorderen Pldtze aus starten und
die erste Zieldurchfahrt mit einer

1. Kurs:

Start/Ziel
6.bang
318 ka/h

Rundenbestzeiten
um 1:05 sek.
sind anzustreben

5.bang
288 kn/h

Gesamtfahrzeit
7:00 sek.

Schikane

6.6ang

308 ka/h vorsichtig fahrea!)

J.6ang 180 ka/h

6.6ang 318 kn/h (nit alten Reifen

(1) : Hoglichkeit zum Ausbhremsen, da die

(STRECKE Wr.1 FUJIJata Japai )

Cenputerfahrer hier umnotig bremsen

(2) : Minischikane mit Bawmen, also nicht

zu hastig lenken! ¥ kein Tanken niitig

2. Kurs:

(Stredte Nr.2 Zeltweg lustria) i)

¥ komplizierte Bexeneinfahrt
X bei aggressiver Fahrmeise ist
Hachtankea nétig

= auf dea langen
beradea kana man
sehr schon dber-
helen, da immer viel
Platz ist...

J.6ang 178 kn/h

3.6ang 268 kn/h

(1) : iiberraschend auftauchende Kurve
hinter Niigel mach rechts

3. Kurs
Bremsen! 5.6ang 278 kn/h
” ‘ 6.6ang 300/kn/h Bergab +
s “4.75.6a0g mm
248 kn/h Vorsicht: Baume und } "\ ",

278 ka/h
i
1% b Rutschgefahr!

[ 3.strecke castellet / Frasce )

% einfache Bexeseinfahrt
(1) ¥ kein Tankes notig

'Y
6.5ang 108 ka/h ! 6.6ang 180 ka/h

(1) : Hier kann mnan mnit Uslleas die Kurve schaeiden, wenn kein fremdes
Fahrzewg in der Nihe ist (aber Versicht vor dem hellea Schild!)

¥ einfache Boxeneinfahrt

_.*’*
4. Gang 248 kn/h

X
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Spitzenzeit absolvieren. Beim Start
sollte man nicht stindig anecken,
lieber noch einen Moment auf die
nichste Liicke warten. Wenn es sich
ergibt, so sollte man natiirlich jede
Chance, nach vorn zu kommen,
gleich nutzen. Sieht man im Riick-
spiegel einen Gegner, der sich zum
Uberholen anschickt, so kann man
ihn mit einem leichten Slalomkurs
behindern. Aufpassen sollte man ab
Runde 2 auf tiberrundete Fahrer, die
sind extrem langsam und man ist
schneller dran als einem lieb sein
kann. Die Soundeffekte sind dabei
eine grofe Hilfe.

Oft lohnt es sich nach einer mif-
lungenen Aktion, bei der die Reifen
gelitten haben, die Box anzusteu-
ern. Ist man allein, so kann man
dies in kurzer Zeit hinter sich brin-
gen. Mit den nagelneuen Reifen
kann man anfangs sehr schnelle
Runden fahren. Auf diese Weise ist
es durchaus maglich, sich von ganz
hinten in weniger als zwei Runden
wieder ganz vorn einzureihen. Ein
scheinbar riesiger Riickstand wird
durch die Uberlegenheit in der Ma-
ximalgeschwindigkeit wieder wett-
gemacht. Zu den Karten: Die Kur-
vennummerierung gilt ab dem
Start. Die Geschwindigkeitsanga-
ben sind Richtwerte, wichtiger ist
der richtige Gang. Die Geschwin-
digkeit ist immer vom Zustand der
Reifen abhingig.

Fujijama

Dieser Kurs ist der optimale Einstieg
fiir Anfinger, ein waschechter
Speedtrack mit recht einfachen
Kurven. Wenn man die scharfe Kur-
ve nach der Zielgeraden gut hinbe-
kommt und auf dem Rest der
Strecke gefiihlvoll fahrt, dann diirf-
te dem ersten 10-Punkte-Erfolg
nichts mehr im Wege stehen. Sind
die Reifen schon marode, sollte die
3. Kurve etwas vorsichtiger (immer
innen bleiben!) und die nachfol-
genden beiden Linkskurven lieber
etwas langsamer fahren (so um die
280 Sachen), dann kann eigentlich
iiberhaupt nichts passieren.

Zeltweg

Viel Ubung sollte man spitestens
hier in die optimale Einfahrt in die

4.6ang
248 kn/h

[l. Strecke Silverstene / Englul]
435.6ang 268 kn/h

¥ schmierige Bexeneinfabrt
¥ bei normaler Fahrweise keia
Taskstepp nitig

5.6ang 268 ka/h ¥ stimierige Boxeneinfahrt
(1): hier Kurve eia # kein Nachtanken nitig (aber meist Reifemsechsel
wenig schaeiden ! alse auch gleich Tanken!) ...wer taskt, verliert!
6. Kurs:

4.Gang 750 kn/h

Z78 ka/h  Scpikane

Gang 248 ka/h

Rundenzeiten
um 1:30

sind anzustreben

sek.

Gesamtfahrzeit
etwa 10:00 sek.

¥ scimierige Boxeneinfahrt
% Tankstopp ist immer nitig

[5. Strecke Hatkins Glen IISIJ]
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Secret Service

Box investieren, da fast alle spdteren
Kurse ebenso fiese Boxengassen ha-
ben. Nicht zu spét bremsen, da man
ja auch noch den Eingang finden
muf. Baut man einen Unfall, mufl
man eine weitere Runde zuriickle-
gen. Der Tankinhalt reicht gerade
fiir sechs Runden, aber das hingt
von der Fahrweise ab. Ist man sehr
schnell und aggressiv unterwegs
und fihrt die Ginge munter aus, so
kann man mit Sicherheit damit
rechnen, inder letzten Kurve stehen-
zubleiben. Ansonsten ist die Strecke
einfach und man hat jede Menge
Platz zum Uberholen auf den lan-
gen Geraden. Ist man sich nicht si-
cher, ob der Sprit ausreicht, so sollte
man aufjeden Fall nachtanken. Nur
Zweiter oder Dritter zu werden, ist
besser als gar keine Punkte zu be-
kommen. Ist man der Leader des
Feldes, so schafft man es sogar hiu-
fig noch, auch nach dem Boxen-
stopp Erster zu bleiben. Denn die be-
sten Computerfahrer steuern auch
erst hiufig in der letzten Runde die
Box an. Als Rundenbestzeiten kann
man 1:35 Min. erreichen, als Ge-
samtfahrzeit fiir alle sechs Runden
kannman mit 10 Minuten rechnen.

Castellet

Dies ist eine schone Strecke - nicht
zu schwer und nicht zu leicht. Hier
braucht man nicht nachtanken,
kann aber bei Bedarf eben mal

schnell die Reifen wechseln, da die
Boxeneinfahrt hinter einer langsa-
men Kurve liegt. Die Schikane st bei
diesem Kurs ganz schon hinterhil-
tig, mit Max-Speed geht es ins Tal,
das von Baumen umsdumt ist. Also
ist besondere Vorsicht angebracht.
An einem Punkt kann man ganzor-
dentlich abkiirzen. Bei freier Bahn
kann man sich auf diesem Kurs ein-
mal das Bremsen sparen. Die letzte
Kurve vor der Box ist fiir Anfanger
eine schier unlasbare Aufgabe. Erst
sieht sieht es nach einer schnellen
4.-Gang-Kurve aus, doch plotzlich
knickt sie steil nach rechts weg.
Links wartet iibrigens ein Baum. Al-
so: prézise auf 200 Sachen runter-
bremsen.

In Castellet kann man Rundenbest-
zeiten von 59 Sekunden und Ge-
samtzeiten von sechs Minuten errei-
chen.

Silverstone

Silverstone ist eine ausgeglichene
Strecke mit nur wenigen gefihrli-
chen Kurven gleich nach der Bo-
xengasse und der Zielgerade, in de-
nen man mit abgefahrenen Reifen
schnell ins Schleudern kommt.
Aber auf diesem Kurs hat man bei
fehlerfreier Fahrt iber die langen
Geraden oft einen grofen Vor-
sprung, der einen Reifenwechsel
moglich macht. Die erste Kurve
hinter den Boxen und die erste nach

Start und Ziel verlaufen beide nach
rechts und bergauf, diese sind in je-
dem Fall von Anfingern vorsichtig
anzugehen, da man durch die Un-
ebenheiten auf dem Hiigel schnell
die Bodenhaftung verliert und be-
sonders schnell ins Rutschen
kommt. Bei vorsichtiger Fahrweise
sind dies aber keine groeren Pro-
bleme. Rundenbestzeiten von 1:15
Minuten und Gesamtzeiten von
7:50 Minuten sind dann immer
drin.

Anderstorp

Diese Piste ist ein ganz heifles Pfla-
ster, Kurve reiht sich an Kurve. Zum
Gliick ist die Strecke nicht zu lang,
so dak eine Tankfiillung ausreicht.
Komischerweise fahren aber in je-
dem Rennen alle Computerfahrer
an die Box. So kann man als Zweit-
plaziertermanchmal noch ein Ren-
nen gewinnen, weil der Spitzenrei-
ter in der allerletzten Runde
nochmal ein P4uschen macht. Man
kann auch zum Beispiel in der er-
sten Runde in die eingezdunte Box
fahren und warten, bis sich alle
Fahrer hinter einem versammelt
haben, um dann, mit etwas Gliick,
nach der halben Runde das Ziel als
Leader zu erreichen. Ahnlich wie in
Castellet kann man sich auch hier
einen kleinen Vorteil verschaffen,
wenn man eine Kurve schneidet.
Ansonsten sollte man aber versu-

chen, erstmal mit den rechnerge-
steuerten Fahrern mitzuhalten, um
dann auf der einzigen Geraden eini-
ge davon zu iiberholen. Auf dieser
Piste ist Risiko fehl am Platz, hier
zahlt sich Beharrlichkeit aus. Die
zweite Kurve nach der Schikane ist
schwer zu fahren. Die anderen Fah-
rer rauschen volles Rohr durch,
aber fiir uns heifft es Bremsen.
Wennman nicht zu hartin die Eisen
geht, kommt man auf Rundenbest-
zeiten von 1:09 Min. und auf eine
Gesamtfahrzeitvon 7:20 Min.

Watkins Glen

Neben Anderstorp ist dies die an-
spruchsvollste Strecke, da hier sehr
lange zu fahren ist und viele ver-
schiedene Kurven vorhanden sind.
Nach der dritten Runde sollte man,
sobald die Box mal leer sein sollte,
seine Chance zum Tanken sofort
nutzen. Vor der Schikane ist eine
Ecke nach rechts, wo man auf den
rechts liegenden Felsen achten soll-
te, aber gleichzeitig nicht zu weit
nach links darf, da dann schon die
rechts liegende Fahrbahnveren-
gung kommt. Schwierig ist die nach
der Box liegende Links-Rechts-
Kombination. Hier verschitzt man
sich schnell, flotter als etwa 240 Sa-
chen geht es einfach nicht - am En-
de kommt zudem plétzlich ein
Knick nach links. ]

Andreas Schlechtiger

M. Englberger — S. Nisser Kneifel
Bahnhofstr. 57, 8752 Mainaschaff

AMIGA  ATARI 1BM AMIGA  ATARI  IBM
1869 DA *7490 - *8290  Dark Queen of Krynn 6930 - 9590
ATAC. v - —  *9990  Darkseed - - 8790
Alrain - — 10390  Das Schwarze Auge DV *7490 *7490 8890
Aces of the Pacific DA - - 8990  Der Patrizier OV *7490 °*7490 8990
Addams Family DA 6230 6290 - Discovery DV 6990 6990 *7590
Air Bucks DV 6390 6990 7590  Double Dragon 3 DA 6290 6290 6890
Air Support DA *6290 *6290 - Dune DV 6890 - 8290
Another World DA 6290 6290 6990  Dungeon Master DA 6290 - 7490
Apokalypse *6290 *6290 - Dyna Blaster DA 6990 *6990 *7490
Aquaventura DA 6290 - - Elvira 2 DV 7580 7590 8790
Armour Geddon DA 6290 6290 *7590  Epic DA 6990 6930 8290
Ashes of the Empire 8290 - 8990  Espana'92 DA 6990 6990 8290
B-17 Flying Fortress DA - —  *9990  Eternam - - 8290
Battle Isle DV 7490 - 7590  Exodus 3010 DV 6990 - -
Battle Isle Data Disk DA 4890 - 4890  Eye of the Beholder 2 6990 - 7490
Bonanza Brothers DA 6280 6290 ~ Fire and Ice DA 6290 6290 -
Bug Bomber DV 6290 - “6990  Gateway - - 7490
California Games 2 DA 6290 - 6990  Global Conquest DA - - 9990
Carl Lewis Challenge DA 6290 - 7490  Global Effect DA 7590 - 8290
Carriers at War - —  "8290  Gobliiins 6290 6290
Centerbase DV 6990 - - Grand Prix Unlimited DA - - 7490
Civilization DV 8590 - 9990  Heroes of the 357th DA - - 8290
Cool Croc Twins DA 6290 6290 6290  Hook DV 6290 6290 8290
Crazy Cars 3 DA *6290 *6290 *6990 Indiana Jones 4 DA - - 8990
Crises in the Kremlin -~ DA - - 9490  Ishar-Leg. of the Forlr DA 7590 - 7490
Cybercon 3 DA - — 9985  John Madden Football DV 6590 - -
D-Generation DA 4890 4890 7590 Laura Bow 2 The DaggerDV. = — - *8790
Darklands DA - —  *490  Leather God. Phobos2 DV - —  "8290
SOFTWARE-VERSAND

AMIGA ATARI  IBM
Legend DA 6930 6990 7590
Les Manley-Lostin LA. DV — ~ 7590
Lord of the Rings DA 7490 - 8290
Lord of the Rings 2 DA - - 8290
Lure of the Temptress DV 6990  — 8290
Mad TV v 790 - 8890
Manchester Utd. Europe 6290 6290 6990
Mega Fortress DA 6990 - 8290
Microprose Master Golf DV 8490 - 9990
Midwinter 2 DA 8490 8590 9990
Might & Magic 3 Dv 7580 - 8990
Monkey Island 2 DV 8990 - 8990
Myth DV 6290 - -
Obitus DA 6290 6280 7590
PGA Tour Golf Windows DV = — - 9490
Plan 9 from outer Space DV 8990 - 8990
Police Quest 3 ov 7590 - 8990
Pools of Darkness 6890 - 7590
Powermonger DA 7590 7590 8290
Push-Over DA 6290 6290 6990
Rampart DA - 74,90
Red Baron DV 7590 - 88,90
Red Zone DA 6290 - —
Regent DV 7% - ~
Return of Medusa DV 6990 6990 7590
Risky Woods DA 6590 *6590 *7590
Sensible Soccer DA 6290 6290 ~
Shanghai 2 DA "= - 8290

AMIGA ATARI  IBM
Sim Ant 8990 - 8990
Sim Earth *0990 - 8990
Space Crusade DA 6290 6290 -
Space Max DV 6990 - 7590
Space Shuttle DV *8290 6990 11400
Special Forces DA 8590 8590 9490
Speedball 2 6290 - "6990
Star Control 2 DA - - *8990
Steel Empire DV 7580 7590 8290
Striker DA 6290 6290 -
Stone Age DV 6290 - 6290
The Dagger of AmonRa DV = — - 8890
The Perfect General DV *7990 - 8890
The Siege - - 7590
Theatre of War DA - - 8490
Ultima 6 DA 7490 790 8290
Ultima 7 DA - - 8890
Ultima Trilogy - - 7590
Ultima Trilogy 2 DA - - 8890
Ultima Underworld DA - - 8890
UMS 2 DA 8590 8590 9890
UMS 2 Planet Editor - ~ 6990
Volfied DA 6290 6290 6290
Warriors of Releyne DV 6990 6990 6990
Wing C. 2 Special Oper. 2DA - - 4890
Wing Commander DeluxeDA  — — 10390
Wizardry 7 - - *03%0
World C. Ch. Sargon V'~ DA — - 8990

Tel.: 06021/75412 Bestellannahme: Mo.—Fr. 17-22 Uhr und Samstags 9-18 Uhr persdnlich.
Sonst Anrufbeantworter. Auch schriftliche Bestellungen jederzeit erwiinscht. Fast alle Spiele liefer-
bar. Komplette Liste wird auf Wunsch zugesandt. Versand: Nachnahme +8,— DM, Ausland nur Vor-
kasse: EC-Scheck +16,— DM. Mit * gekennzeichnete Spiele erscheinen in Kiirze. Vorbestellung

maoglich. Irrtum vorbehalten.
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Secret Service

esten Dank erstmal fiir
die rege Mitarbeit am
Secret Service, der immer
noch die Rubrik mit dem
hochsten téglichen Posteingang ist. Uli
grinst immer schon ganz himisch,
wenn er mir zu nachtschlafender Zeit
(11 Uhr morgens) wieder mal einen
Haufen Briefe auf den Schreibtisch
knallt. Und die K4sten und Schubladen,
die die Flut abfangen, sind inzwischen
auch schon wieder iiberfiillt, aber was
soll’s. Es gibt jedoch noch ein paar Dinge,
mit denen [hr mir das Arbeitsleben noch
etwas menschlicher gestalten konnt.

DasAnschreiben

Eigentlich ist es ganz egal, ob der Brief
mit “Euer Exzellenz”, “Sehr geehrter”
oder “Ey Alter!” beginnt. Es gibt jedoch
gewisse Dinge, die beachtet werden soll-
ten:

- Nichts gegen Handschrift, aber les-
bar sollte sie zumindest sein, ein
Grapholo-ge gehort ndmlich nicht zu
unserem Team. Ideal ist natiirlich ein
Brief, der auf Schreibmaschine oder
Druckererstellt wurde.

- Am praktischsten ist es, wenn der
Brief auf normalem DIN A 4 Papier ver-
falt wird, da es sich einfacher handha-
ben und archivieren 14f3t. So kleine Frefs-
zettel, wie sie manchmal auf meinem
Schreibtisch landen, neigen dazu, iiber-
sehen zu werden oder ansonsten irgend-
wie zu verschwinden. Schade, denn oft-
mals sind es interessante Sachen, die ein
solches Ende eigentlich nicht verdient
hitten.

- Eure Anschrift sollte auf alle Fille
auf dem Brief stehen, ebenso, falls vor-
handen, Eure Girokontonummer nebst
Bankleitzahl und Bank, ansonsten gibt
eseventuell filliges Honorar per Verrech-
nungsscheck. (Briefmarken oder Bar-
geld verschicken wir nicht.)

- Wenn Thr auf eine Frage antwortet,
gebt bitte an, auf welche Frage (Pro-
gramm, Ausgabe, Name des Fragenden)
sich die Antwort bezieht.

- Ob Frage, Antwort oder Tip: Der
Computer oder die Konsole, auf die sich
das Schreiben bezieht, sollte auch ange-
gebenwerden.

Der Inhalt

Gesucht werden Tips und Tricks aller Art.
Dies konnen sowohl kurze und knackige
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Sachen wie Pokes oder Moduladressen
sein, aber auch ausfiihrlichere Tips und
Losungshinweise zu Adventures oder
Strategiespielen sein. Besonders gerne
werden natiirlich Tips zu aktuellen Spie-
len gesehen.

Beim Thema Karten ist folgendes zu
beachten: Bitte sehr sorgfiltig und sau-
ber zeichnen, bevorzugt auf weifsem Pa-
pier mit schwarzem Stift. (Recyclingpa-
pier ist zwar eine feine Sache, aber leider
kaum repro-fahig und daher nicht ver-
wendbar) Wenn Hilfslinien benotigt
werden, sollten diese mit Bleistift gezo-
gen und anschliefend wieder ausradiert
werden. Wenn unbedingt weitere Zei-
chenhilfen nétig sind, kann man jaauch
zum guten alten Linienblatt greifen!
Ganz nobel sind natiirlich mit einem
Zeichenprogramm erstellte Karten, hier-
bei ist jedoch, ebenso wie beim Ausdruck

schon Unterlagen zu diesem Spiel haben
und Thr Euch ganz umsonst die Arbeit
machen wiirdet.

Belohnung winkt

Wirdein Tip abgedruckt, gibtes natirlich
ein Zuckerle in Form einer Uberweisung
oder eines Verrechnungsschecks. Die
Zahlen, diesich daraufbefinden, hangen
ganz von Eurer Einsendung und ihrer
Qualitdt ab. Zwanzig Mark ist das Mini-
mum, fiir groere Beitrdge gibt es bis zu
100 Mark je Seite, je nachdem, wie gut
der Beitrag war und was wir noch an
Nacharbeiten vornehmen muften. Bei
ganz genialen Sachen konnte man auch
noch iiber einen Zuschlag verhandeln,
aber das miissen dann wirklich Genie-
streiche sein.

Bis die Kohle aber ins Haus geflattert
kommt, kann einige Zeit dauern. Nor-

Setret Servite

Hier ein kleiner Leitfaden fir alle potentiellen Agenten des
Secret Service. Nach dem Lesen bitte nicht vernichten, son-
dern ans Brett vor dem Kopf hiingen und bei der néchsten

Luschrift beachten!

von Tabellen und dhnlichem, auf einen
sauberen Ausdruck mit moglichst fri-
schem Farbband zu achten.

Karten der letzteren Art sowie lingere
Texte sind auch auf Diskette gerne will-
kommen, diese Versandart kann die Be-
arbeitung enorm beschleunigen. Auf
diesen Disketten sollten dann nochmals
Name und Adresse, System und Inhalt
vermerkt sein, ein zusétzlicher Ausdruck
oder wenigstens eine kurze schriftliche
Zusammenfassung wéren ebenfalls hilf-
reich. Texte sollten, wenn mdglich, im
ASCII-Format abgespeichert sein, an-
sonsten bitte angeben, welche Textverar-
beitung verwendet wurde. (Wir schrei-
ben unsere Texte zwar mit dem PC, aber
zumindest Amiga- und Atari-Disketten
sind kein gréferes Konvertierungspro-
blem.)

Bevor Thr groere Projekte wie etwa
umfangreiche Komplettlosungen oder
groffe Kartensammlungen in Angriff
nehmt, so erkundigt Euch vorher lieber
telefonisch ~ (Tel.:  05651/929-901,
Michael Anton), ob Bedarf besteht. Es
kann ndmlich durchaus sein, daf§ wir

malerweise beginnen wir eine Woche
nachdem die entsprechende Ausgabe er-
schienen ist, mit der Erfassung der Auto-
ren, was meist einige Tage in Anspruch
nimmt. Dann gehen diese Daten weiter
an unsere Zahlmeisterin, die sich auch
nochmal einige Tage an diesen Daten er-
freut. So kénnen also schon mal vier bis
sechs Wochen ins Land gehen, bis der
Postmann dreimal klingelt. Es kann al-
lerdings auch vorkommen, daf ein Brief
tibersehen wird oder eine Adresse nicht
leshar war. Wenn also acht bis zehn Wo-
chen nach Abdruck noch kein Honorar
angekommen ist, bitte nochmals mel-
den. Und zwar schriftlich unter Angabe
der vollstindigen Adresse und der ent-
sprechenden Ausgabe (Nummer, Seite,
Programm).

Soweit alles klar? Dann bis zurh nich-
sten Brief,
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SECRET SERVICE, das
heiBt Tips, Tricks, Losun-
gen, Cheats, Antworten
auf  Hint-Hunt-Fragen,
Kopfniisse, Karten, und
so weiter und sofort etce-
tera - p.p.

*Das Honorar ergibt sich aus Umfang und
Art der Einsendung, betragt aber mindestens
20,- DM, nach oben sind kaum Grenzen gesetzt!

Austiifteln, aufschreiben, ab-
schicken & absahnen ... Ob ASM,
ob SPECIAL - jeder verdffentlich-
te Beitrag zum SECRETSERVICE
wird ab sofort honoriert!* Es liegt
alles in Eurer Hand ...

Don’t forget: Absender, System
und natiirlich uns...

ASM, SECRET SERVICE,
POSTFACH 870,
3440 ESCHWEGE



JOHN MADDEN
FOOTBALL lI

System: PC (mind. 386/16 MHz,
640 KB, VGA, Maus, AdLlib,
Soundblaster, Roland), geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 90
DM, Hersteller: Electronic

Arts, Muster von: Leisure
Soft.

Auge in Auge stehen sie sich
gegeniber, schwarze Kriegs-
bemalung auf den Wangen,
Mann gegen Mann, und joch
ist Teamarbeit gefragt. Der
Quarterback brillt: “43 Blitz. ..
Hepp, Hepp!”. Plotzlich sprit-
zen die Formationen scheinbar
ziellos durcheinander. Brust-
panzer knallen aufeinander
und irgendwo - fast nicht zu se-
hen - schwirrt ein Lederei durch
die Meute. Herrlich: Das ist
American Foothall.

ieder einmal hat sich El-
ectronic  Arts  dieses
Sportes  angenommen
und es John Madden
Football IT genannt. Im Gegensatz zum
ersten Teil gab esin der Fortsetzung einen
deutlichen Aufschlag in Sachen Strate-
gie. Daswird schon beim Auspacken klar:
Aufer der Anleitung gibt es ndmlich
noch drei Biichlein fiir Verteidigungs-
und Angriffsstrategien. Die sind zwar
nicht notwendig, um auf dem Griin ein
paar Brustpanzer knacken zu lassen,
aber trotzdem recht hilfreich.

Das Spiel selbst besticht erstmal durch
seine tiberaus magere Grafik, die es trotz-
dem nicht schafft, den Spielspal maR-
geblich zu driicken.

Jede Menge Optionen

Optionen gibt es vor und wihrend des
Spiels zur Geniige. Vom Gegner tiber die
Spielstdrke bis zum Spielfeld ist alles frei
wihlbar, Im Spiel darf dann fleiig
geklickt werden. Und wer nun gar nicht
weiterweifl, hatsogarnoch John Madden
als Co-Trainer zur Seite. Diesermacht ein

= ALL-MADDEN 07
=+ BLITZERS

1st and 10, a normal situation. I'd go ’
with a mickle read package and get affer ~
thera with a blitz. Take a look at play 62
in ray playbook.

BALL ON 45 QTR 1
1 DOWH 10 12:20

A John Madden steht hilfreich zur Seite

Hepp, Hepp

IlII HHD[IIHlI(I B
BLIT 0o

ne eigenen Spielziige aufbauen. Fiir die,
die sich mit Football nun noch gar be-
schiftigt haben, diirfte es ein wenig
schwierig werden, denn ein Schrieb zu
den Grundregeln des Games fehlt ginz-
lich. Also kommt man um ein Regelwerk
: aus dem Buchhandel nicht herum. Auf
,?“M'H‘w""“{ i) ' ) (lp]l] neuesten Stand ss_}ll zu li_eispicl t}ic
Neuerscheinung vom Falken Verlag sein,

das in diesen Tagen herauskommensoll.
Eine Option, die vor allem den Cracks
dieser Sportart gewidmet wurde, firmiert
unter dem Titel Head-to-Head. Dort kann
in einer Grafik abgerufen werden, wie
stark der Gegenspieler des jeweiligen
Teammitgliedes ist. Wihrend die Verteidi-
gung nahezu von selbst abliduft, hat man
beim Angriff alle Mausklick-Zeigefinger
voll zu tun. Als Anfianger sollte man sich
F— aufjeden Fall zunéichst mit den Laufspie-
e len beschiftigen, bevor es in die etwas

komplizierte PaiSspielsteuerung geht.

Der Sound sticht vor allem durch seine
fabelhafte Sprachausgabe heraus. Un-
term Strich kommt ein gutes Game fiir
Footballstrategen heraus, denen eine
schwache VGA-Grafik ausreicht. Dem
Wunsch, eine moglichst realistische Si-
mulation spielen zu konnen, hat Electro-
nicArtsaufjedenFallentsprochen. I
Marcus Hijfer

Y ASM-WERTUNG von 0 bis 12
A Bereitzur Schlacht

paar Vorschlige, die gerade Anfingern Spielablauf
durchaus hilfreich sein konnen. Zur Aus- Motivation

wahl stehen mehr als 80 Offensive und
tiber 100 Defensive Strategien. Wem das
noch nicht reicht, der darf sich noch sei-
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Sport

Das wurde jo endlich mal
Leit. Nachdem die Summer-
und Wintergames in der x-
ten Auflage auf dem Markt
gelandet sind, gibt es jetzt
den Nachfolger zu Califor-
nia Games.

CALIFORNIA GAMES I

System: Amiga, geplant fir: =,
empf. VK-Preis: ca. 90 DM,
Hersteller: Epyx, Muster von:
Die Cassette, 4950 Minden.

A Jet-Set-Surfer
lle, die keine Lust mehr
auf Wellenreiten, BMX-
Fahren oder Foot Bag ha-

ben, - konnen sich in

sommerlicher Frische noch einmal die
letzten Stranderinnerungen vom Urlaub
mit California Games II ins GedZichtnis
rufen.

Fiinf nicht immer ganz neue Wettbe-
werbe warten darauf, gemeistert zu wer-

A Skate ordie!

100

|
v
5

den. Und das wiren Bodyboarding, Snow-
boarding, Skateboarding, Jetsurfen und
Drachenfliegen. Viel geindert hat sich
im Vergleich zum Vorldufer eigentlich
nichts, obwohl da doch schon ein paar
Jahrchen zwischenliegen. In Sachen
Grafik hatsich verschwindend wenig ge-
tan, und der Sound ist gerade noch an der
Da-rollen-sich-ja-die-FulSndgel-auf-
Grenze gescheitert.

Entsprechend ‘neu’ ist die Spielidee -
schnelle Zeiten und komplizierte Kiiren.
Dennoch kénnen wir mit Fug und Recht
behaupten, daf§ auch der zweite Teil sei-
ne Reize hat. Vor allem die Skateboard-
disziplin hat das gewisse Etwas. Dabei
geht es nicht nur darum, in einer Half-
Pipe tolle Figuren zu drehen, sondern
auch noch ein Kanalisationssystem
moglichst rasch zu durchfahren. Ein
paar spektakuldre Stiirze sind dabei
natiirlich einprogrammiert. Und wer mit
zuviel Karacho die Einfahrt in die
Rohren verpafit, der darf seine eigene Be-
erdigung aus der Froschperspektive be-
wundern.

Den Oskar fiir die 6deste Disziplin wird
sicherlich das Drachenfliegen bekom-
men. Ein paar Pirouetten und 100 Pro-
zent biologisch abbaubare Wasserbal-
lons (Umweltengel, weil . . .) in Ziele zu
werfen konnen eben nicht gerade den Ko-
ter hinterm Ofen hervorlocken.

Aktion satt gibt es dann beim Snow-
boarding. Eine extrem steile Piste muf§
absolviert werden. Durch Schnee iiber
Gerdll und Sand geht es runter zum
Strand. Mittendrin gibt es noch eine klei-
neKiireinlage ineinerEis-Pipe.

Beim Jetsurfen geht es darum, mog-
lichst schnell mdglichst viele Runden
auf abgesteckten Kursen zu drehen. Ex-
tra-Punkte gibt es fiir das Einsammeln
von Treibgut wihrend der Fahrt (zweiter
Umweltengel weil ... ).

Die letzte Disziplin ist das Bodysurfen,
das eindeutig vom Wellenreiten kommit.
Nurdasman in diesem Falle faul auf dem
Brett liegenbleiben kann, wenn man sei-
ne Kiirfiguren dreht.

Unterm Strich bleibt ein brauchbares
Game von Epyx, das iiber den bevorste-
henden Herbst hinwegtrosten kann. M
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BASEBALL
(Amign)

Empf. VK-Preis: ca. 80 DM,
Hersteller: Mindscape, Eng-
land, Muster von: Hersteller.

Auf sie mit Geschrei - und zwar
mit glasklarer Sprachausgabe! Wer
also keine Freunde bat und sich ob-
nebin mit seinem Computer unter-
halten mufs, kann dies deutlich
horbar mittels TV Sports Basball
tun. Die Features sind eindrucks-
voll: 26 Mannschaflen, Ligarunden,
Exhibition, Aufstellungs-. und Cha-
rakteredilor, drei verschiedene Sta-
dien und dazu noch die bereits er-
wéihnten Digi-Kommentare. Die
Steuerung ist kinderleicht erlernbar
und ermaglicht dennoch eine Fiille
von unterschiedlichen Wiirfen und
Schléigen. Grafik und Animation
haben ebenfalls nicht gelitten.

Es bhapert einzig und allein an
den Ladezeiten. Zermiirbende Se-
kunden rinnen vorbei, bis endlich
der ndichste Spielteil geladen wurde
- oder eben nur eine schwache Zwi-
schenmelodie. Fiir einen Tophit
sind solche Febler allerdings un-
verzeiblich. W

msu

A Ein Homerun fir Mindscape!
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[THE

EUROPEAN
CHAMPIONS

Amiga, geplant fir:
C-64, empf. VK-Preis: 80
Mark, Hersteller: Idea, Mu-
stervon: Hersteller.

System:

Und wieder einmal darf der
Ball Gber den Rasen gekickt
werden. Diesmal geht es um
die Europa-Meisterschaft.
Dabei ist auch bei diesem
Game eine Ahnlichkeit zu
Kick Off natirlich rein zu-
fiillig.

icht ganz neu ist die Idee,
das FuRballgekicke aus
der Vogelperspektive dar-
zustellen. So haben sich
auch die Jungs von Idea mit ihrem Eu-
ropean Champions daran gemacht, das
“Spiel der EuropZer” umzusetzen.

Rein grafisch prisentiert sich das Ga-
me nicht besser und nicht schlechter als
die zahlreichen Vorgidnger. Nur ein paar
Zwischenanimationen sind neu dazuge-
kommen. So haben die Fans in den Ge-
gengeraden, Siid-, West- und und Was-
weif3-ich-nicht-alles-Kurven die Club-
farben der spielenden Mannschaften.

A Standardgrafik fir FuBballsimu-
lationen

Und auch beim Schiedsrichterpfiff gibt es
eine nette Animation: Bei Halbzeit, Ab-
pfiff und Foul ziickt der Schiedsrichter in
Grof¥format seine Pfeife und trillert ein
Liedchen.

Spielerisch zeigt sich European
Champions aber nicht so berauschend.
Streckenweise ist es ein wiistes Hin- und
Hergekicke, das man ansonsten eigent-
lich nur von der I11. F-Jugend aus Klein
Siehstmichnicht kennt. Der Unterhal-
tungswert im Zweispieler-Modus ist da-
gegen aber enorm. So hat der Schiri ein-

L =
3 ,__,,M"lr“_nu. R g e

Sport

A Klassischer Heber

deutige Kompetenzen bei einer Fuball-
weltmeisterschaft zu pfeifen, denn nicht
selten wird der gefoulte Spieler und nicht
der Fouler bestraft. Kleine Priigelszenen
am Monitor des Amiga sind daher nicht
auszuschlieflen.

Ein paar Optionen, wie zum Beispiel
Wetterbedingungen und Mannschafts-
aufstellung, machen die ganze Sache
dann rund. Also Leute, wenn Thr Euch
vom nervenaufreibenden Taktikspiel ei-
ner guten FufShallsimulation erholen
wollt, hat European Champions genau
den richtigen Unterhaltungswert. Als
ernsthafte FufSballsimulation bleibt das
Programm aber auf der Strecke. il

cus
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THE AQUATIC GAMES

System: Amiga, geplant fir:

ST, PC, empf. VK-Preis: ca.
80 DM, Hersteller: Millen-
nium, london, Muster von:
Hersteller.

Die Olympischen Spiele
mufiten schon des ofteren
fiir Umsetzungen auf Heim-
computer herhalten. Nun ist
es langsam an der Zeit, das
Ganze mal von der lustigen
Seite zu betrachten. MIL-
LENNIUM liefert Euch mit
THE AQUATIC GAMES eine
kostliche Persiflage auf das
Sportgenre ab.

ei Millennium denkt
man natiirlich sofort an
James Pond - und genau
der spielt eine nicht ganz
unwesentliche Rolle in den acht Haupt-
und zwei Bonusdisziplinen, die vollstidn-
dig mit The Aquatic Games Starring
James Pond and the Aquabats betitelt
sind.

Bis zu vier Spieler konnen gegenein-
ander antreten und sich dann fiir eines
von vier Teams entscheiden. Ein einzel-
ner Spieler hat hingegen die Wahl zwi-
schen drei Schwierigkeitsstufen beim
Training und dem Kampf ums olympi-
sche Gold.

Der obligatorische 100-Meter-Lauf
steht auch hier am Anfang aller Ereignis-
se, und schon bei dieser Disziplin wird
deutlich, daf es Millennium eher auf die
Lach- als auf die Armmuskeln abgesehen
hat (obwobl letztere auch ganz schin
angestrengt werden). Dieses Rennen
fiihrt tiber einen Teich, auf dem auch ei-
nige Boote unterwegs sind. Uberspringt
man diese, wird man von einem Klapper-
storch hochgehievt und um einiges nach
vorne transportiert.

Beim zweiten Durchlauf gilt es, auf ei-
nige Robbenbabies aufzupassen, die un-
verschimterweise durch aufprallende
Bille aus ihrem Schlaf gerissen werden.
Zwei Minuten lang sollte man die l4sti-
gen Dinger wenigstens abwehren, um
Bronze zu bekommen.
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DRUINITER,

wevs ount IPY 88:33:43
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< Diese Hiirde will
genommen werden

Der Dreisprung ist eine ziemlich kom-
plizierte Angelegenheit, bei der es nicht
nur auf den richtigen Zeitpunkt, sondern
auch aufden Winkel ankommt. Schnelle
Reaktion ist hier gefordert.

Im “Bouncy Castle” muff man auf
zwei Matratzen rumhiipfen und mog-
lichst hoch hinaus kommen, um dann
sechs verschiedene Saltos hinzulegen.
Wer nicht aufpafit, landet auf der Schn. ..
- und genau das sollte man wenigstens
einmal gesehen haben.

Als ndchstes mufs man Fische fiittern.
Das Futter stammt aus zwei “Kaugum-
miautomaten” (so sehen sie halt aus).
Thrsolltetsoschnellsein, das keinAngler
mindestens zwei der hungrigen Meeres-
bewohner gekordert hat. Ist auch dieses
iiberstanden, geht es ans Muschel-
schiefen, die schwierigste Disziplin von

12
O

A FriB, sonstmach’ ich Fischstidbchen aus Dir!

A Die Heuler méchten nicht geweckt werden!

allen, um dann mit dem Fahrrad durchs
Gelinde zu schiefen. Am Ende der
Pflichtdisziplinen steht der Hiirdenlauf,
der natiirlich auch nicht so ganz dem
entspricht, was man aus anderen Sport-
Games, geschweige denn aus der Wirk-
lichkeitkennt.

Die beiden Bonusdisziplinen, in die
man nurdann kommt, wenn man in ein-
zelnen Wettbewerben geniigend Punkte
gesammelt hat, bieten Weitsprung und
Jonglieren (!!) an. Bei letzterem steuert
man iibrigens PJ. Penguin, der wie die
anderen Tier-Kameraden von James
Pondsehrniedlich animiert ist.

Grafische Hochstleistungen darf man
nichterwarten, wenngleich die Grafik an
sich nicht schlecht ist. Die Begleitmusi-
ken klingen wie aus guten alten C-64-
Zeiten, was in diesem Fall aber gar nicht
schlimm ist, denn schliefSlich gab es ja
auf der Brotkiste seinerzeit die ersten
Klassiker des Genres, die hier aufs Korn
genommen werden.

Ein zweifellos originelles Spiel, doch
fiir einen Hit fehlt das gewisse Extra.
Dennoch solltet hrnicht zogern, das Teil
in Eure Sammlung aufzunehmen, denn
Spafl macht es allemal, und die Muckis
kriegen auch malwiederwaszutun. W

Klaus Trafford
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Dag 3 07:50am

A Erleuchtung: Die Nahaufnahme fir Detailarbeit

n der Nacht kann man die Lager-
fever der feindlichen Armee in der
erne glimmen sehen. Aus dem un-
zivilisierten Osten von Gurtex kom-
mend, zogen die Heerscharen des

Bosen mordend und brandschatzend
durch das Land. Nun lagen sie vor den
Toren der Festung Elissa.

Y
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A leiderverloren!

SIEGE

System: PC (mind. 286/12,
640K, unterst. Maus, VGA),

geplant fir: Amiga, empf.
VK-Preis: 110 Mark, Herstel-
ler: Mindcraft, USA, Muster:
Electronic Arts, England.

obolde, Zorlims, Orks,

I:Ki Riesenspinnen, Gnome
und Minotauren saflen

nun dort driiben im

Schein ihrer Lagerfeuer und bereiteten
sich auf den Angriff auf die Festung vor.
Bei Morgengrauen wiirden sie eine provi-
sorische Briicke {iber den Fluf§ bauen

und auf die Mauern der Burg einstiir-
men.

Mit besorgten Minen schauten die Ver-

teidiger iiber die Zinnen hintiber zum La-
gerdes Feindes.

Alles war vorbereitet; die Bogenschiit-
zen hatten Stellung bezogen, die Kata-
pulte waren ausgerichtet und die Kessel
mit dem siedenden Ol standen bereit.
Doch wiirden die tapferen Recken dem
Ansturm des Bosen standhalten kiinnen?

Lingst als Insider-Tip fiir Rollenspieler
bekannt, verlassen die Mindcraft-Pro-




Strategie

grammierer ihr favorisiertes Terrain,
um sich dem Thema Strategiespiel zu
widmen. IhrerVorliebe fiir phantastische
Szenarien bleiben sie jedoch treu; die
Linder, in denen Siege spielt, sind auch
die Regionen, die Mindcrafts Fantasy-
Rollenspielen als Hintergrund dienen.
Ihr befehligt die Armeen der Sohne des
Lichts (die guten Bubis) und miifit die
Heere der Finsternis (die bosen Bubis)
vernichten. Gespielt wird erst einmal auf
vorgegebenem Terrain, dank eines ein-
gebauten Editors kénnt Ihr aber auch ei-
gene Spielszenarien entwerfen. Wahlwei-
se konnt Ihr als Angreifer auf eine Burg
einstiirmen und versuchen, diese zu er-
obern, oder aber als Verteidiger der Burg
auftreten.

Strategisches aus dem
Miirchenland

[n jedem Fall stehen Euch verschiede-
ne Truppen mit unterschiedlichen
Fihigkeiten zu Gebote. Von briickenbau-
enden Pionieren iiber Bogenschiitzen
und Infanteristen reicht das Sortiment
bis hin zu Zauberern. Gespielt wird in ei-
ner Art beschleunigter Realzeit, die je-
doch jederzeit pausiert werden kann. Be-
sonders schon ist, dad auch wihrend der
Pause die scrollende Landkarte sichtbar
bleibt, die das Spielfeld darstellt und in
verschiedenen Vergroferungen betrach-
tet werden kann. Auch Befehle konnen
derweil erteilt werden. Es ist als ohne wei-
teres moglich, sich tiber brenzlige Situa-
tionen ausgiebig Gedanken zu machen,
den Truppen neue Befehle zu erteilen
unddanndie Pause auszuschalten.

('brigens konnt Ihr aus einer vorgege-
benen Menge von Bogenschiitzen, Pio-
nieren, Soldaten und Offizieren nach ei-
genem Gutdiinken einzelne Truppen zu-
sammenstellen. Diese Truppen konnen

A Wird diese Festung fallen?

11§92

Die Uber- »
sichtskarte:
Edel, hilfreich

&gut.

A Wolle ‘merseroilasse?

(fttacker)
Soldiar

Long Sdord
Chain + Shiatd

ion
(3 Barracks

Lew Bruzh
Fiald Barracks

A Ein leichter Rollenspieleinschlag.
Die Mindcrafts kénnen ihre
Herkunftnichtleugnen.
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se3iege fillt
aus dem
Rohmen,
ist originell
und macht

dann mitunterschiedlichen Befehlen be-
dacht werden, die sie unabhingig von-
einander ausfiihren.

- Ofter mal was Neues

Mit herkimmlichen Strategiespielen hat
Siege nurwenig gemein, kann seine Ver-
wandtschaft aber nicht verleugnen. Den
Versuch, Phantasie mit Strategie zu ver-
quicken, hat es bisher nicht oft gegeben.
Somit prisentiert sich Siege auf ziemlich
neuem Terrain und macht dort eine gute
Figur. Trotz komplexem Spielgeschehen
ist der Einstieg leicht, nicht zuletzt durch
das in der Anleitung genau beschriebene
Tutorial-Szenario.

Jedes Szenario kann auf zehn ver-
schiedenen Schwierigkeitsstufen gepielt
werden, von denen wiederum jede einzel-
ne in jedem Spiel anders abliduft. Siege
fillt aus dem Rahmen, ist orginell und
macht Spaf. Ein Strategie-Game, das
durchaus auch Nicht-Strategen hinter
den Ofen hervorlocken diirfte.

Heiner Stiller
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Strategie

Sternder Rehelien

A Ziemlich neve Kartengrafik

DOMINIUM

System: PC (mind: VGA, 570

KByte) geplant fir: =, empf. VK-
Preis: ca. 90 Mark, Herstel-

ler: Microids, Frankreich,
Muster von: Hersteller.

Irgendwo in den Weiten des
ﬁ\ﬁl kimpft ein Volk ums
Uberleben, wihrend sich
bei uns auf der Erde das
Volk vor dem TV zum kollek-
tiven Glicksradraten ver-
sammelt hat. Nur ein paar
menschliche Wesen nehmen
Gberhaupt Notiz von dieser
sich anbahnenden Katastro-
phe und leiden mit dem tap-
teren Rebellenvolk.

A SchuBreichweite eines Panzers

108

Alle Einherfen im
Blick:
Das Herzstiick der

Fabrik p

"Einen Cruiser mit
allen Extras bitte"»

m fernen Sternensystem
Dominium hat
Microids seine gleichna-
mige Simulation mit ul-
traschwerem Strategietouch angesiedelt.
Sieben Planeten will der Fiesling Baron
Kraal unter seine Fittiche kriegen. Wir
Spieler und die Rebellen miissen also et-
was gegen das Bose unternehmen. Dazu
ist es wichtig, dafl wir ersteinmal eine or-
dentliche Rohstoffversorgung einrich-
ten, um Fahrzeuge zu produzieren. Die
Rohstoffe, in diesem Falle Gold und Ben-
zin, miissen auf dem Planeten ausge-
kundschaftet werden. Und schliefSlich
mufS eine Fabrik her, in der das Rebellen-
sozialprodukt gesteigert wird. Die Trup-

pen und Fabrikarbeiter kann man sich
als Soldner fiir Gold und hiibsche Worte
in den Stidten organisieren. Ist denn al-
les soweit in die Wege geleitet, darf man
sich auch gleich mit Baron Kraal anle-
gen und ihm die planetenbeherrschen-

den Forts entreien. Die ganze Nummer
wird dadurch noch verschirft, dal man
sich nicht nur auf den sieben Planeten
herumschlagen mufS, sondern auch
noch seine Jager im Weltraum befehligen
darf. Zum Gliick gibt es nur acht ver-
schiedene Flug- und Fahrzeugtypen, die
durch Wald und Flur kreuchen, so daf§
der Uberblick gewahrtbleibt.

A Auch das All will erforschtwerden

In Sachen Grafik hat man sich auf
Sechseckraster-Hausmannskost be-
schrinkt - sprich: so eine naja-ganz-
schon-billig-Grafik. Soundmifig hat
mansich - wiebei Strategiespielen iblich
- nicht gerade ein Bein ausgerissen und
die Bewegungen auf dem Screen sind al-
les andere als flink.

Unterm Strich bleibt aber immerhin
ein Strategiespiel auf zwei Ebenen, das
einem viele Freiheiten 14#t. Nicht zuletzt
auch durch 10.000 Spielkonfiguratio-
nen und fiinf wihlbare Schwierigkeits-
grade. Eine Modemfunktion wurde eben-
falls fiir den Zweispielermodus einge-
baut, die aber wegen der Linge eines Te-
lefon-Duells wohl den oberen Zehntau-
send vorbehalten bleiben wird (wer
kann schliefslich die Kosten fiir eine
mebrstiindige Standleitung berap-
pen). Bliebe also noch die Nullosung in
Sachen Modem fiir den schmalen Geld-
beutel. Py

Marcus Hofer
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DER PATRIZIER

Aboi

Die Flotte SS ASM, SS ASCON
und SS RUSHWARE begeben
;-’ sich auf die Spuren des “Pa-
~ triziers” und laden den Ge-
R Wil erdieses Wettbewerbs
F I_,-";f__,«?fmfejnem Segeltorn auf der

: tmd Ihr nicht
Setzt-die-feh-

gen fur Volltrottel vorge-
i “setzt bekommit.

i 1.Preis:
- Eine Woche Segeltorn

im Fruhjahr 1993 aufder Nordsee fiir 1 Person

2.-10. Preis:
je einmal das Patrizier-Game

: Nenne einen beriihmten Piraten, der die Hanse
terrorisierte. (Errol Flynn und der Rote Korsar
waren esubrigens nicht)

: Benenne fiinf Deutsche Hansestadte.

: Seitwelchem Jahrhundertwaren die Koggen das
bevorzugte Transportmittel der Hanse?

4: Schreibedie Losungen, Deinen Namen,

Deine Adresse, Dein System (Amiga oder PC) und

Dein Alter aufeine Postkarte und schick’ sie an uns.

Also Leute, greift zur Postkarte und schickt Euren Stift an:

ASM “Der Patrizier”
Postfach 870
3440 Eschwege
Das Einsendeschlo wird am 31.10.1992 repariert.

Natiirlich istder Rechtsweg wegen Bauarbeiten gesperrtund
somitausgeschlossen.
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A 270000 Quadratmeilen neuves Terrain

FALCON 3.01
MISSION DISK FIGHTING TIGER

System: PC (mind.286/12 MHz, DOS 5.0, 1 MB,
VGA, Falcon 3.0, unterst. diverse Soundkarten), ge-
plant fiir: =, empf. VK-Preis: ca. 80 Mark, Hersteller:
Spectrum Holobyte, USA, Muster von: Hersteller.

a Falcon-Fans, ist Euch die Munition ausgegangen?
Kein Problem: Spectrum Holobyte sorgt ordentlich ®
fiir Nachschub. Thr Update heifit Operation Fighting
Tiger und kommt mit drei neuen Szenarien {iber die
Ladentische. Klar, daf die alte Falcon-Version so ganz nebenbei ein
paar Schonheitsoperationen ibersich hat ergehen lassen miissen. Da
gibt es einen verbesserten Sound, der ab jetzt besonders die Sprach-
ausgabe realistischer macht. Geblieben ist in Sachen Sprachausgabe
lediglich die freundliche aber nervende “Caution”-Fehlermeldung.
In Sachen Grafik hat sich zwar nicht viel getan, aber immerhin hat
man die neuen Szenarien (Japan, Korea und Pakistan/Indien) mit
passender Farbgebung versorgt. In Sachen HUD (Head-Up-Display)
gibtes aulerdem einige neue Optionen, die aber nur dem Kenner auf-
fallen diirften. Dafir ist jetzt die ewige Qual mit der richtigen Anflug-
hohe zur Landebahn geldst. Da hat man sich einfach der echten Luft-
fahrt bedient und weifle und rote Lichter eingesetzt, die zu tief, zu
hoch und gerade richtig signalisieren. Neue Munition ist natiirlich
ein unentbehrliches Update, das auf keiner Mission Disk fehlen darf.
Am wichtigsten diirften aber die 270.000 Quadratmeilen neues Ter-
rain sein, das von uns Jetpiloten erkundet werden will. Thr habt die
Wiisten-Himmel erobert? Aufin den fernen Osten! =
cus
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Trocken-Seeschlucht

CARRIERS ATWAR

System: PC (mind. 640K,

Maus), unterst: EGA, VGA,
AdLib, Soundblaster, ge-

plant fir:=, empf. VK-Preis: ca.
100 Mark, Hersteller: SSG,
Australien, Muster von: Her-
steller.

® Wir schreiben das Jahr
« 1941. Wiihrend in Europa
® bereits der Krieg tobt, herr-
o scht im Pazifik Frieden.
® Aber nichtmehr lange, denn
o die machtige japanische
® Flotte holt zum Uberro-
schungsschlug gegen die
* USA aus. lhr Ziel: Pear Har-
o bour. Ihre Absicht: Vernich-
S tung der amerikanischen

e Pazifik-Flotte.

er die Lust verspiirt, die
folgenden fiinf Kriegs-
Jahre  nachzuspielen,
wird sich fiir Carriers At
War von SSG interessieren. Sechs der
grofiten Seeschlachten warten darauf,
von Euch geschlagen zuwerden.

[hr habt die Aufgabe, mit Eurer Flotte in-
nerhalb einer bestimmten Zeit dem Geg-

ner moglichst viel Schaden zuzufiigen.
Versenkte Schiffe bringen je nach Grofle
eine bestimmte Punktzahl.

Da es damals mit der Satelliteniiber-
wachung bekanntlich noch ein wenig
haperte, solltet [hr zu Beginn jedes Ge-
fechts  Aufklirungsflugzeuge  los-
schicken. Sobald sich ein paar Feind-
Pétte auf dem Schirm zeigen, ist es Zeit,
die Piloten aufzuscheuchen. Nach weni-
gen Minuten befinden sich Eure Maschi-
nen in der Luft und auf dem Weg zum
Ziel. Dort angekommen, beginnen die
Bomber ihr Zerstorungswerk, dem Ihr
gemiitlich zuschauen kénntusw., usw.

Im Vergleich zum $S/-Game Carrier
Strike macht Carriers At War keine gute
Figur. Die Steuerung ist ungleich kom-
plizierter, ohne wirklich mehr Freiheiten
zu bieten.

Immerhin ist das Game fiir SSG-Ver-
héltnisse erstaunlich farbenfroh. Zahl-
reiche Animationen lockern das Spielge-
schehen auf. Dennoch ist Carriers At War
nur fiir Hardcore-Strategen empfehlens-
wert. Es gibt Besseres ! @

Martin Klugkist

f" (U Shokaku

Plane : Zero
Initial 9 0k 9
- Lost -

Darage level 1
Darage lTevel 2

A Ein Tréger in voller Pracht. Nichtmehr lange!

Spielablauf
Motivation



MERCENARIES
- PREVIEW -

System: PC, geplant fiir: Ami-
ga, Hersteller: Mindcraft,
USA.

Wer gerne jemandem ande-
ren eins Gber die Glocke
hauen, sich aber selbst die
Finger nicht beschmutzen
machte, heuert einen Schld-
ger an. Sind wie in diesem
Spiel gleich ganze Lander
beteiligt, treten Soldner an
die Stelle der Schldger ...

oldner, Einzelkdampfer und
Fremdenlegionire faszi-
nieren und erschrecken.
Wer kennt nicht “Ram-
bo” oder “Die Wildgzdnse kommen". Ver-
legen wir das Szenario aus irgendeiner

7). . IM ZEITSCH
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Bananenrepublik hinaus in den Welt-
raum, ersetzen diverse Diktatoren durch
grofenwahnsinnige  intergalaktische
[mperatoren, schon haben wir den Rah-
men, in dem Mindcrafts neuestes Stiick
Software Mercenaries angesiedelt ist.

Das Game basiert lose auf Breach und
Rules of Engagement, zeigt sich aber,
anders als diese beiden Spiele, grafisch
im allerfeinsten VGA-Look. Spielerisch
wurden die ohnehin schon recht ausge-

A Bewaffnet Ever Schiff und hinein ins Getimmel

-
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feilten Breach- und Rules-Regeln noch
verbessert und in ein Point-and-Click Be-
nutzer-Interface eingebunden.

Etwa um die Weihnachtszeit herum
werdet Thr auf Euren PCs mit auferirdi-
schen Waffenhindlern feilschen kon-
nen, Eure Truppe mit Waffen versorgen
und Euch, ohne Riicksicht auf Verluste,
zu Missionen aufmachen, fiir die die
Umschreibung Himmelfahrtskomman-
do beschonigend ist. L]
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Strateqie

HISTORY LINE
1914-1918
- PREVIEW -

System: PC, geplant fir: Ami-
ga, Hersteller: Blue Byte.

Dasiistja wohl kaum zu glau-
ben. Da haben sich die Jungs
von Blue Byte nochmal an
ihren absoluten Strategie-
knaller rangesetzt, und ein
neues Game draus gemacht.
Nix mehr mit dem arg kon-
struierten Sternzeitgeplap-
Eer von Battle Isle. Jetzt

ommen Belege auf den
Tisch!

e 1 | Mant

nhn!-@ngfim

Frahersoq Frany Jerdinand
mmd Gemahlin ermordet.

5 !
Fnd dol, Tie Titer wardce wevhobot, Ton Maifer

trategenherzen schlagen
ein paar Beats schneller,
Battle-Isle-Fans bekom-
men glasige Augen und
Kassierer in den Softwareabteilungen be-
kommen feuchte Hande. Blue Byte kiin-
digt fiir den Spitherbst den Nachfolger
des Suchtspiels Battle Isle an. Das Ding
hort auf den Namen History Line 1914-
1918 und soll den Horizont in Sachen
Geschichte des Weltkrieges Numero uno
und Kampfstrategie erweitern. Die erste
Vorabversion von der Ideenschmiede aus
Miilheim an der Ruhr 148t Grofes er-
ahnen. Zwolf Spielkarten im Zweispieler-
modus und 24 Spielkarten im Einspieler-
modus, die iibrigens vom Spieler jeweils
zweimal benutzbarsind, werden wohl fiir
ausreichenden Nachschub und lange
Motivationsorgen.

Wenn auch die Schlachtfelder nicht
gerade historisch exakt den Vorlagen ent-
sprechen, so haben sich die Jungs von

112

A Geschichtsunterrichtim Vorbei-
gehen

A ...imneuven Look

Blue Byte im groflen und ganzen an die
Geschichte gehalten. So wird es zu Be-
ginn zum Beispiel keine Panzer geben,
die erst 1916 ins Geschehen eingegriffen
haben. Zwischen den Schlachten soll es
dann Geschichtsunterricht mit einer
ganzen Reihe von Informationen zu die-
ser Zeit geben.

Klar, fiir uns Spieler ist das natiirlich
eher schmiickendes Beiwerk. Aber auch
im Kampfgetiimmel selbst hat sich eini-
ges getan. Zuallererst ist wohl zu bemer-
ken, daf$ im Lautfe des Krieges so rund 50
verschiedene Waffengattungen einsetz-
barsind.

Eine Augenweide

Die Realitdtstreue wurde ebenfalls erwei-
tert. Unterschiedliche Straken und
Geldndetypen beschrinken oder erwei-
tern den Aktionsradius der Einheiten je
Bauart mehr oder weniger. Auch zum
Thema Jahreszeiten gilt es einige Uberle-
gungen vor der Offensive anzustellen.

Aufgeriumt haben die Blue Byter
auch mit der eher niichternen Darstel-
lung der Kampfsequenzen. Jetzt kom-
men sie namlich in 3D auf GroRbild tiber
den Schirm. Eine Augenweide, sage ich
Euch.

Eigentlich sollte man sich bei Vorab-
versionen mit Bewertungen zuriickhal-
ten, aber wenn das Spiel so riiberkommt,
wie das gute alte Battle Isle und dazu
noch wie angekiindigt verfeinert wird, ist
fiir History Line 1914-1918 ein Platz in
der ASM-Hitstern-Galerie sicher. Also,
hautin Tasten, Jungs. m

Marcus Hofer
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SOFT CQRNGERT

It's where U get your hot stuff !

Riesenauswahl an Hard und Software
BRANDHEISS ..

wr DM 2389,-

25 MHz 2Mb

s Bl

Soundkarte SB-pro komp.
DOS 5.0 - Windows 3.1
Works 2.0 - Draw \5

1869 Amiga DM 69,- 386°er -

SENSIBLE SOCCER Amiga DM 59,- 105Mb Festpl.

BEHOLDER Il Amiga DM 49,- VGA Farbmon.

LINKS 386°er PC DM 109,-

AMON RA PC DM 79,-

B17 FLYING FORTRESS PC DM 109,-

JOHN MADDEN |1 PC DM 69,-

RAISE OF THE DRAGON PC DM 59,-

KINGS QUEST V PC DM 59,-
SupraFAX 14.400 DM 789,-
512Kb + Uhr A500 DM 69,
3,5" Ext. Laut. DM 129,

w Hermannstrasse 12 - 1000 Berlin 44 - © 030 - 621 40 66/6'7/68
Ladenlokal ca. 150 m vom Hermannplatz

MEGAFORTRESS (Amigo)

Test in: ASM 12/91,
Hardware: mind. 1 MB,
empf. VK-Preis: ca. 90
DM, Hersteller: Minds-

cape, Muster von: Die
Cassette, 4950 Minden.

hhhhh
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A Schon heute aufdem Schirm Firepower  fiirs ndichste
Jabriausend oder den feuchten Waffentrdumen der Militéirs enisprun-
gen - egal, wie man es sieht, die fiktive B52H ist jedenfalls eine beein-
druckende Festung. Ihr Einsatzgebiet reicht von der ehemaligen Sovjet-
union bis zum Irak. Die dazugehorigen Missionen bieten reichlich
Ubungsfliige, ein wackeres Irak-Bombardement im Golfkrieg und so-
gar die literarische Umsetzung des “Flight of the old dog”’, bei der Laser-
stationen der Russen eliminiert werden miissen. Als Spieler mufS man
vielmehr mit den vielen, vielen Bedienelementen zurechthommen und
in der heifsen Phase alles in der richtigen Reihenfolge machen. Leider
kommd der Amiga nicht so ganz mit dieser an sich guten Simulation zu-
recht. Die Vektorgr aﬁk-Anmmlzon ist besonders bei den AufSenansichten
qudlend langsam. Und was
nochschlimmer ist: Selbst mit
2wei Laufwerken hinkt das
Spielgescheben den Ladezei-
len hinterber. Eine Fesiplatte
ist zwar nur “empfoblen”,
[fiir effektives Spielen ist sie
aber ein Mu/s! ¥
msi

ASM-WERTUNG von 0 bis 1

Testin: ASM 2/91, Hard-
ware: mind. 286/12,
560K, Hersteller: Electro-
nic Arts, empf. VK-Preis:
ca. 80 DM, Muster von:
Hersteller.

FOI.I.IEI‘IIIIOIIEEH (PI)

Kaum war Populous in
den Léiden, nabm Power-
monger Gestall an und
wurde schon wenig spdter
verdffentlicht. Zwar konnte dieses strategische Schwergewicht den Er-
Jolg seines Vorgéingers nicht wiederholen, an seinen spielerischen Qua-
litéiten gab es trotzdem nichts zu bemdéngeln. Auch die PC-Version ist
grafisch und programmiertechnisch ausgezeichnet gelungen. Von der
Komplexild, die Anfangs ein wenig verwirrend wirkt, einmal abgese-
hen, gibt es nichis zu meckern. Allen Strategiefreunden, die aufder Su-
che nach etwas Neuem sind und nicht schon wieder Landkarten in der
Draufsicht sehen machten, steht mit diesem Game ein frisches Konzept
ins Haus, das fiir wochen-
langen Spielspays gut ist. Bis
die vorbandenen Szenarien
durchgespielt habt, sollten
eigentlich auch die Data-
Disks, die es fiir Powermon-
ger bereils gibt, auf den PC
konvertiertwordensein. M
bs

A Krieg in der Puppenstube

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

W‘Gt&ca
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Reportage

Haoiko priasentiert neuve Gaomeas

KLEIN ABER FEIN

In den Dungeons von KAIKO
wird derzeit wie wild gewer-
kelt. Gleich zwei neue Pro-
dukte entstehen derzeit in
den Langener Kammern.

rstes im Bunde ist
Funsoft, eine Wirt-
schaftssimulation,  bei
der es um das Fiihren der
eigenen kleinen (und spditer hoffentlich
grofsen) Software-Company geht. Hier
wird der Spieler mit dem Alltag in einer
softwareproduzierenden Stitte aufs Hér-
teste konfrontiert.

Software-Manager
Da wollen Gespriiche gefiihrt, Gehilter
bezahlt, Projekte mit Leuten besetzt, Ter-
mine gesetzt sein etc. Wie es auch in
Wirklichkeit ist, haben verschiedene
Leute unterschiedliche Fahigkeiten. So
sollte man zusehen, dafs man z.B. einen

A Ein Charakter von Gem’Z
ocooag . ¢ % ER
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schon griBen!
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A Das Spielfeld von Ge"Z -Bomberman laBt
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A Der Hauptscreen vo
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n Funsoft- von hier aus klickt man
sich durchs Software-Business

< Ein’‘Gunner’ -
Szenario fir
Funsoftim

frithen Stadi-

um

Im Laptop P
speichert
man Adres-
sen, Notizen,
efc.
4 DieHahe
des eigenen
Firmenge-

baudes

reprasentiert
das Fortkom-
men im Ver-
gleich zur
Konkurrenz

Grafiken fiir eines der Action-
Spiele, die man mit Funsoft
v erstellen kann

mdglichst guten Grafiker bekommt, da
die Qualitdt der letzten Endes im Spiel
enthaltenen Grafiken neben der zur Ver-
fligung gestellten Zeit sehr stark von der
Befihigung des Pinslers abhingt - lo-
gisch.

Gleiches gilt fiir Sound und program-
miererische Seite des zu fertigenden Pro-
duktes, welches man sich - und das ist
neu - richtiggehend ansehen kann. D.h.,
man kann das Game, das man produ-
ziert, SPIELEN, abspeichern und separat
nutzen, z.B. umes zu einem Kumpel mit-
zu nehmen! Natiirlich handelt es sich
hierbei um eher kleine Games, die nur
aus einem Level bestehen, aber den Er-
folg, den man bei Funsoft hat, klar und
sichtbar widerspiegeln. Wenn das Spiel
letzten Endes so gut und einfach zu be-
dienen sein wird, wie es den Eindruck
machte, kann man sehr gespannt sein -
wird abernoch bis néichstes Jahr dauern.

Bomben & Diamanten
Weitere Entwicklung in der Pipeline:
Gem'Z, Nachfolger zum seinerzeit in der
Klotzchen-Welle etwas untergegangenen
Gem'X. Diesmal geht es aber weniger um
das Entwickeln einer komplexen Struk-
tur als vielmehr um das Zusammen-
schieben dreier Klunker (Pengo ldifst
schon griifsen). Weitere Anleihen wur-
den bei Bomberman und Konsorten
getdtigt, was wiederum auf ein echtes
Fun-Game hoffen l4fSt. Bis zu vier Spieler
konnen gleichzeitig ins Spielgeschehen
eingreifen, diverse Extras tun ihr Ubriges
- ein Yorspann 2 la japonais darf freilich
auch nicht fehlen - zu erwarten ist das
Game iibrigens von Software 2000, die
damit wohl wieder einen guten Griff ge-
tan haben. Man wird sehen. B

Uli
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Am Himmel haben sich immer mehr kleinere N s
"Raubvogel” gesammelt. Doch jetzt ist der Leitvogel » '
zuruckgekehrt, um zu zeigen, wer der wirkliche N
Herrscher der Liifte ist! F-15 Strike Eagle lll (ibertrifft
sogar seine Vorganger und bringt lhnen
ununterbrochene Action in schwindelnden Hohen.

® Hiermit stellen wir erstmals unser revolutionares neues

- Ganz neuer Modus fiir die Kampfunternehmen. Bildsystem vor. Ein System, daB die Luftkdmpfe so realistisch
Fliegen Sie immer wieder neue Tag- und wiedergibt, da3 Sie schweiBgebadet nach dem Schleuder-
Nachteinsatze.

sitzknopf greifen werden.

® Wir haben neue, unglaublich fotorealistische Start- und
Endbildschirme entwickelt, damit Sie die Strike Eagle-Atmosphére
genau nachempfinden kénnen.

L
¥ &

® Hier werden Sie es mit den modernsten Hi-Tech-Gegnern
aufnehmen mussen, die genauso unbarmherzig vorgehen, wie die
der wirklichen F-15-Piloten.

Batn at-Tarfk o

B ® Kampfen Sie in unserem neuen "Head-to-Head"-
Zweikampfmodus gegen einen Freund oder fliegen Sie im
‘ : "Piloten-/Waffenoffiziersmodus" mit ihm zusammen. Sie kénnten
: __ Brandneue Kriegsschauplatze. Fliegen Sie die aber auch mit Hilfe unseres sensationellen "2-Flugzeugmodus"
"/ Kampfeinsatze der explosiven Szenarios in

: : nebeneinander Uber den Himmel zischen!
Korea und im Persischen Golf

-
A)-Ubaylan

Polieren Sie also lhren Flughelm, und klettern Sie
ins Cockpit Ihrer F-15 Strike Eagle lll! Erleben Sie
die spannendste Flugsimulation, die Sie jemals
gespielt haben! ~

PV m ¥ B
AT . 4 W

ULATION » SOFTWARE X

AbKhurmat

S ||

T — Bald auch flr IBM PC und kompatible Gerate erhéltlich
-_wavat Atemberaubende Animationen im Vor- und MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate,

Nachspann sorgen fir ein dberwaltigendes Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK.Tel + 44 (0)666 504 326.
Strike Eagle 3-D-Erlebnis!
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& Fuust der Erde

imulation

XF 5700 MANTIS =l 7 —
EXPERIMENTAL |
FIGHTER g

System: PC (mind. 386/

16MHz, 640KByte, VGA/MC-
GA, unterst. diverse Soundkar-
ten), geplant fir: =, empf. VK-

Preis: 130 Mark, Hersteller:
Microplay, Muster von: Her-
steller.

Und wieder einmal geht es
in den Weltraum, um bosen
Aliens zu zeigen, was die
Menschen so alles draufha-
ben. Ausgeriistet mit dem
Modernsten was die Ri-
stungsmaschinerie zu bie-
ten hat, darf ordentlich ge-
ballert werden.

it XF5700 Mantis Expe-
rimental Fighter springt
MicroPlay in das Welt-
raumabenteuergeschiift.
Gleich nach einem exzellenten Vorspann
mit digitalisierter Sprache darf ordent-
lich zugelangt werden. Unter dem Co-
denamen Viper der EO.E. (Fist of Earth)
diirfen wir ins Cockpit des modernen
Mantis-Jédgers springen und ordentlich
unter den Sirianern - einer Art {iberdi-
mensionaler Kiichenschabe - aufrdu-
men. Mantis, der ungefihr so eine Ahn-

LOCATION : SOLBASE
TOW: FLUTO

HeSSS®-duwnve

QI RANCE: 11.9 PROKINA CENTAURI

A Schnelle Flieger, ...

A Blick in den Riickspiegel

lichkeit mit dem Stealth-Bomber hat, wie
die beiden Kessler-Zwillinge unter sich,
ist natiirlich mit High-Tech-Schnick-
schnack nur so vollgestopft. Und genau
dieses siindhaft teure Gerit wird jungen
Griinschndbeln wie uns anvertraut.
Mehr als 100 Missionen miissen erstmal
durchlaufen werde, um vom schndden
Piloten zum Galaxy Commander aufzu-
steigen.

Digi-Sprache

Von den insgesamt 19-komma-und-
ein-paar-zerdriickte-MByte, die sich
Mantis einverleibt, entfallen allein auf
die Bitmap-Grafiken fiinf und auf die di-
gitalisierte Sprache sechs. Hat man einen
schnellen Rechner ist die Ballerei auf Ali-
ens ein ganz netter Zeitvertreib, wenn
sich auch die Missionen ein wenig
dhneln. Extreme Kritiker konnten jetzt

A ... hibsche Fraven

A oy

A Zufillig? Stealth Fighter
Ahnlichkeit

abwinken und sagen: “Ha, kennen wir
doch alles von Wing Commander!”. Und
was soll ich Euch sagen? Thr habt ver-
dammt recht.

Sozusagen als eine Art Wing Commader
DeLuxe stellt sich Mantis meinen Kritiker-
augen. Zumindest in Sachen Hinter-
grundstory und Animationen ist ordent-
lich was fiirs Auge geboten (schine Jets,
schnelle Frauen, oder umgekehrt?). Bei
den Weltraumschlachten gibt es neun (!)
unterschiedlich Autopiloten, die die ganze
Sache ein wenig einfacher gestalten, aber
ansonsten bleibt alles beim Alten.

R2D2 lebt

Hier ein paar andere Waffen, und dort
ein anderer Blickwinkel und das war’s
dann an der Spacefront. Natiirlich war
sich MicroPlay - wie alle anderen Firmen
auch - nicht zu schade, um ein wenig aus
den Kinospektakeln zu klauen. So gibt es

ein Wiedersehen mit Star-Wars-Star
R2D2, der unter dem Namen ARMS die
Systeme des Fliegers steuert.

Alle Wing Commander sollten bei
ihren Leisten bleiben. Alle Neulinge soll
ten sich Mantis auf jeden Fall einmal an-
schauen. k)

Marcus Hifer

Anleitung
Motivation

Gesamtnote



Simulation

fuflebenundlod « Buuernkrieg

SIMLIFE CHECK CHECK

System® Apple Mac, geplant fir: PC, Amiga, * System: PC (VGA, 286/12 MHz), geplant fir: =, empf. VK-Preis: 99
Hersteller: Maxis. Mark (Endspieldatenbank 68 Mark), Hersteller: Digital
* Concepts, 5650 Solingen, Mustervon: Hersteller.

enn Thr glaubt, dal Sim Ant und Sim Earth The- * Mit (hefk (he(k hm Dlgliu| (Oncepis in S(hﬂ(hprogrumm

men endloser Spekulationen seien, dann kann

das nur daran liegen, daf Thr noch nicht das * ﬂUf den Mﬂrk1 gebm(hf, d(lS dem e(hien S(hﬂ(hfﬂn eine
neue Produkt von Maxis gesehen habt. Mit Sim Menge Freude bere“en kunn

Life diirft Thr nimlich demnichst dem lieben Gott ins Handwerk
pfuschen - und Euch in Sachen biologische Mutationen als Ur-

Gentechnikerbeweisen. * einoptisch prisentiertsich das Programm optimal. Dabei wurde jedoch
Sim Life bricht die Grenzen zwischen Spiel und Education. Thr IR aufeine 3D-Darstellung verzichtet und ein Symbolfiguren-Screen hin-

konnt Fantasie-Kreaturen entwerfen und sie lebensfihig ma- zugenommen. Sprode ist dagegen der Computersteinzeitsound nach

chen. Also, einen Wolf mit Dackelfiiffen und Kiemen ins tibeta- dem Mattsetzen.

nische Hochland zu setzen, wird da wenig Erfolg haben. Wenn Wer hinterlistigerweise einen Zug zuriicknimmt, wird mit einem Button “Unfair” an

[hrein tropisches Szenario habt, miifSte Euch schon eine Art Ka- die Mogelei erinnert - und zwar bis zum Ende des Spiels. Zwar ist die Spielstirke nicht

mel-Echse einfallen, die eine Menge Wasser speichern kann, schlecht, aber dem anspruchsvollen Amateur wird das Nichterkennen eines Remis

oder nurwenig Wasser zum Leben braucht. durch den Rechner Verdruf§ bereiten. Auch die endlosen Megabyte einer Endspielda-
Sechs verschiedene Game-Szenarien stehen dafiir zur Verfii- tenbank, die man zusitzlich kaufen kann, helfen da nicht weiter: Ein Endspiel "Konig

gung. Nun ist es also an Euch, Tiere zu entwerfen, die auch in ih- * und Turm gegen Turm und Konig” spielt das Programm einfach weiter.

rem Einsatzgebiet eine perfekt organiosierte Nahrungskette entwer-

fen. Zudem habt Ihrdie Kontrolle {iber Zeit und physikalische Bege-

benheiten. Ist dann alles eingestellt kénnt Ihr Euch zuriicklehnen
undbeobachten, was mit Eurererschaffenen Weltso alles passiert.

Klar, die Natur hat Jahrmillionen Zeit gehabt, die Lebewesen
an ihre Umgebung anzupassen, also ist das Gehirn eines Genies
gefragt, und nichtdaseiner Ameise.

Natiirlich istes extrem wichtig, daf die in jedem Szenario vor-
kommenden Pflanzen und Tierarten eine Kette bilden. Fehlt ein
Glied, fallt die ganze Kette zusammen wie ein Kartenhaus im
Wind. Warten wir ab, wie die ganze Chose letztendlich auf dem
PCumgesetzt wird. b

o

+ [

A Das Match hat begonnen und die Uhren laufen mit. Wer setzt wen matt?

Ein weiterer Nachteil der Datenbank ist, daf§ sie nur Viersteiner spielen kann. Damit ist
der praktische Nutzen so gut wie dahin, da die Entscheidung fast immer friiher fallt.
Vereinsspieler, die ihre Endspieltechnik verbessern wollen, haben durch dieser In-
formationsfiille dennoch ein breites
Trainingsgebiet. Natiirlich fehlt beim
komplett per Maus gesteuerten Spiel
auch eine Editiermdglichkeit fiir kon-

| Ars

* ASM-WERTUNG von 0 bis 12
=11 @ |Screenshots

vom Mac * struierte Situationen nicht. Unterm
Sple_lob_lauf Strich kommt ein durchaus brauchbares
Motivation Schachprogramm heraus, das vielleicht

Gesamtnote

mit einem Update in Sachen Datenbank

»ZUFRIEDENSTELLEND« ein Spiel fiir Konner werden kann.

cus/mhb
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A Merkwiirdige Mutationen sind méglich




Plateo Name  [Werstellor |
40 [Dorpaviter  [Asn
2 @ [cwilzon | Wicroprose
3. () Monkey sand i | Lucashris
o) 1989 [MaxDesm |

ERCUICTER e e
m Sensible Soccer Mindscape
m Bundesliga Manager Professional | Software 2000

m Espana ‘92 - The Games

LSS s,
(1) | Teenage Mutant Hero Turtes 1 Image Work
nm The Simpsons m

m WWF Wrestling
6. [(4) | Terminator Il Judgment Day | Ocean
| 7. |(9) |FamilienDuell  |PCSL .
. [(10) Ewira- Wistress of the Dark | Flair

| 9. |(7) |Conquestador | GemanDeson G
mm U.S.S. John Young Special Magic Bytes
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Di lichen Computer-Spicle-Hitparade fiir das

Bundesgebiet vom Haus MEDIA CONTROL iibernommen. Uber
ein sogenanntes "Panel” von 200 Computerspieleverkaufsstitten,

ausgewihltiiber eine doppelte Schichtung, wird gewihrlei-

stet, daR ein reprisentativer Wert gefunden wird.
(Erbebungszeitraum fiirASM 11/92:11.8.-10.9.92. Nach-
druck mit Genehmigung von media control, Baden-Baden)

TOP 10 MS-DOS

Name -~ [Hersteller

(nuetzt)
hsen
i st
(@) [indanadones V| Lucashrs |
(2) | DSA- Die Shicksaiskinge | Attic Software
5[0 (A [Thaion
6| |Ciaton | Mioroprose
7. () |Wing Commanderil_[orign
5. ()| Bundesia Manager Prfesionl | Sotware 2000

O |(8) |Falcon30 | SpectnmHolobyte
10. () |Lemmings __________|Psygnosis |

TOP 10 ATARI ST

Name - Hersteller
Lommings | Poygnosis

Microprose

Microprose
Microprose

N




ie Leser-Charts setzen sich aus Euren Zuschriften zusammen!

on eher interessiert uns,
es Spiel lhr momen-
jenialsten findet,
urer Meinung
ste Grafik 2

—

i

¥ inunserem spateren Leben als
# Rindslederschubwiedergeboren
werden. ..

3 g Foto: Michael Anton

Monkey Island 1l

LucasArts

The Secret of Monkey Island

LucasArts

Lemmings

Psygnosis

Civilization

Microprose

Turrican 1l

Rainbow Arts

Indiana Jones IV

Lucas Arts

Bundesliga Manager Professional

for i
! . 2
- i ok
I - v le

(zuletzt)

Software 2000

Hersteller

(2)

Turrican |l

Rainbow Arts

(1)

Monkey Island II

LucasArts

(3)

The Secret of Monkey Island

LucasArts

()

Turrican

Rainbow Arts

(4)

Apidya

Kaiko

Lemmings

Psygnosis

(zuletzt)
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Another Worid

Delphine
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Turrican 1l

Rainbow Arts
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Turrican

Rainbow Arts

(3)

Apidya

Kaiko

(7)

The Secret of Monkgy Island

LucasArts

(2)
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Reportage

Kein Hochgeschwindigkeits-
zug, sondern ein Soft-
warehaus, das mit Volldampf
in die vorderen Rdnge der
Charts rasen will sie?lt sich
unter dem Namen ICEvor. Als
zugkriiftige  Lokomotive
kennt man Chef Stewart Bell
bereits, der sich seine Sporen
bei MicroProse und Electro-
nic Zoo verdiente.

Is zugkriftig diirften sich
ZE‘X auch die attraktiven Pro-

gramme erweisen, mit
denen Stewart sein Inter-
national Computer Entertainment
ausgestattet hat. Die interne Program-
miertruppe, in der speziell ungarische
Programmierer einen wichtigen Platz
einnehmen, werkelt bereits wild vor sich
hin, denn bis Weihnachten sollen noch
eine Menge zukiinftiger Hits fertig wer-
den.

Access Denied

Einen fulminanten Einstieg in den heif§
umkdmpften Markt der Simulationen
soll zu Weihnachten Access Denied bil-
den. Programmiertwird dasin der nahen
Zukunft, der “Dataspace”, angesiedelte
Game {ibrigens vom selben Program-
mierer, der fiir die Amigaversion von 19
- Stealth Fighter (MicroProse) zustindig
war. Eine PC-Version ist ebenfalls in Ar-
beit.

Viel Digi-Sound und -Speech in CD-
Qualitit wird versprochen, fiir die Musik
hat Stewart einen anerkannten Musiker
engagiert - Adam Pracey, dessen grofes
Vorbild Chris Hiilsbeck ist. Einige der
Soundtracks, die iibrigens mit dem
Soundtracker erstellt werden, sind be-
reits fertig und hiren sich an, als seien sie

A Abandoned Places
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Abandoned P
Places 2

in einem groflen Tonstudio abgemischt
worden! Wenn das “nur” ein Einstieg
seinsoll, dann diirfen wir unswohl in Zu-
kunft auf einige Uberraschungen gefafit
machen.

Fire Force

Neben Fatal Strokes, das wir bereits in
der vorigen Ausgabe vorgestellt haben,
soll auch Fire Force Ende Oktober fiir
Amiga und PC auf den Markt kommen.
In diesem 100% auf Action setzenden
Ballerspiel diirft Thr eine Truppe Soldner
befehligen, die durch zwolf immer
schwieriger werdende Missionen zu lot-
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sen sind (Geiseln retten oder feindliche
Hauptquartiere in die Luft jagen - was
man halt als Legionér normalerweise so
macht). Die Szenarien sind recht unter-
schiedlich, Wiiste, Dschungel, POW-
Camps, und auch die Feinde bedienen
sich sehr unterschiedlicher Taktiken.
Egal, mit welchen Waffen Thr Eure Leute
ausstattet oder welchen Dienstgrad sie
besitzen: Uberleben heifft die Devise.
Wie? Euer Problem.

Abandoned Places 2

Hore ich daeinen Freudenschrei? Derwi-
re durchaus angebracht, denn die Fans
des ersten Teils mufdten eigentlich ihre
Hoffnungen auf eine Fortsetzung begra-
ben, nachdem der Elektronische Zoo den
Weg alles Irdischen gegangen war. Doch
offensichtlich geht in der Softwarebran-

che nichts verloren, und so arbeitet das-
selbe Team, das bereits fiir den ersten Teil
verantwortlich zeichnete, nun auch am
Nachfolger. Im November sollen PC-,
Amiga- und Atari ST-Besitzer in den Ge-
nuf§ des grafisch gehorig aufgepeppten
Rollenspiels kommen, fiir das auch eine
deutsche Ubersetzung geplantist,

Das im ersten Teil bereits riesige Spiel-
areal wurde noch einmal vergrofSert und
die Dungeon-Grafik verbessert. An der
Oberfléiche ist jeder Screen animiert (Vo-
gel flattern durch die Gegend, Biume
wiegensich im Wind ...) und die Szenari-
en wechseln schnell und drastisch. Das
Actionwindow ist grofer und die Anima-
tion der iiber 100, jetzt ebenfalls grofe-
ren Gegner recht fliissig geraten (14 Fra-
mes pro Sekunde, das sind doppelt so viel
wie z. B. beim Dungeon Master). Eine
diistere und sehr komplexe Story rundet
das Point-and-Click-Game ab.

Piracy

Eine wilde Mischung aus Rollenspiel,
Handelssimudation und Actiongame
stellt sich mit Piracy vor. Bisher waren
zwar nur Bilder der Amigaversion zu be-
wundern (im HAM-Mode, einfach um-
werfend), das Spiel soll jedoch auch fiir
PC und Atari ST noch vor Weihnachten
erscheinen.

Thr {ibernehmt das Regiment iiber ei-
ne Galleone und einen Haufen wilder Pi-
raten und erstreitet Euch die Vorherr-
schaft auf den Meeren. Aufgaben gibt es
viele, Langeweile diirfte ein Fremdwort
sein und bleiben. Obwohl Ihr Euch
hauptsichlich auf See aufhalten werdet,
gibt es auch reichlich Abenteuer auf den
diversen Inseln zu bestehen. Entern,
pliindern, Sibel schwingen, Kanonen-
donner: alles was ein Piratenherz be-
gehrt, ist vorhanden.

Und daf aufgebrachte Schiffe und de-
ren Inhalt gewinnbringend verscherbelt
werden, ist ktar, Auf einer Karte konnt Thr
Eure Ziele aussuchen, dabei mifSt [hral-
lerdings Windgeschwindigkeit und -
richtung in Eure Navigation mit einbe-
ziehen.
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Durch die vielen unterschiedlichen Aufgaben, die Euch sogar rol-
lenspielmifSig in finstere unterirdische Welten mit Hohlen und Dun-
geons fiihren, diirfte fiir abwechslungsreiches Gameplay bestens ge-
sorgtsein.

A FireForce

Gnome Alone

Und noch einmal hat Stewart Bell tief in die Hinterlassenschaft des
Zoos gegriffen. Kurz bevor die Firma Konkurs anmeldete, war die et-
was verstindnislos blickende Spielergemeinde mit einem Game be-
gliickt worden, das unter dem Titel 7he Magic Garden allerdings
wahrlich keinen Blumenpott gewinnen konnte. Die Story um einen
kleinen Gartenzwerg, der als Strafe fiir schlechtes Benehmen des Ko-
nigs Garten zu pflegen hatte, war zwar nett gmeint, wies aber keiner-
lei Gameplay auf. Hier hat die ICE-Truppe nun den Hebel angesetzt.
Das Spiel wird mit einer verniinftigen Rahmenhandlung versehen,
die zusammenhanglosen Spielelemente sollen verkniipft und zu ei-
nem echten Game zusammengeschweit werden. Auch an der Grafik
wird noch gebastelt. Was dabei letztendlich herauskommt, diirfen
wir dann unter dem Weihnachtsbaum bewundern, lassen wir uns al-
so{iberraschen.
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A Fatal Strokes

Englands neuester Zuwachs in puncto Softwarehaus will also
wahrlich nichtkleckern, sondern klotzt gleich mit ein paarsehr viel-
versprechenden Programmen. Wenn die Truppe um Stewart Bell nur
einigermafen das halt, was die Demos versprechen, dann diirfte den
etablierten Firmen eine nette Konkurrenz erwachsen. Aber Konkur-
renzbelebt jabekanntlich das Geschift, und das kommtuns Spielern
zugute. Na, dannmacht mal, Jungs! @

ddlf/ab
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Task Force 1942

Bald auch filr IBM PC und kompatible Gerate erhaltlich.

MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate,

Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK
Tel: +44 (0)666 504326




Demos

lticklicherweise gelang es

@ den meisten Demo-Pro-

grammierer-Teams, sich

von der Raupkopierer-

Szene zu distanzieren. So konntesich die

Demo-Szene zu einer eigenstindigen
Sparteentwickeln.

Heutzutage weisen nurnoch die phan-
tasievollen Namen auf graue Cracker-
Vorspann-Zeiten hin.

Doch kein Licht ohne Schatten: Einige
Gruppen klauen wie die Raben und
schmiicken sich mit fremden Federn.
Manches Demo protzt mit Hintergrund-
grafiken, die urspriinglich aus Spielen
wie Xenon und Shadow of the Beast stam-

<« Nadann Prost!
Equinox steht
nichtauf Cola

Sthmerzgrenze

A Top-Gun léBtgriiBen!
Das F-16-Demo von Wayfarer

A {Alp-)!raumhaﬁ schones Demo:
Weirdland fiirden Amiga

122

men. Hoch im Kurs liegen auch Hippel-
und Hiilsbeck-Sounds, die teilweise un-
verdndert als Hintergrundmusik verwen-
detwerden. -

Aber es geht auch anders: Die engli-
sche Crew Electronic Images bringt
auch ohne solche Mauserei den ST-So-
undchip zum Glithen. High Fidelity
Dreams heift das Ding und ist absolut
horenswert.

Dafs bei all diesen Hardware-Zauberei-
en der Humor nicht zu kurz kommen
muf, beweist Wayfarer1. In ihrem Ami-
ga-Demo muf sich ein F16-Pilot gegen
zwei bose russische Migs behaupten. Die
riskante Flucht durch einen Tunnel en-
detjedoch anders alserwartet.

Auch die Programmierer der Coder-
Gruppe Anarchy beherrschen ihre Ma-
schinen. Atemberaubend schnelle 3D-
Routinen lassen ein Raumschiff durch
einen bunten Korridor rasen. Was fiir ein
Spiele konnte man daraus fiir den
grofien Commuodore entwickeln!

Eine Anmerkung zum Schluf}: Wir
sind dankbar fiir jedes gute Demo. Also
nichtlangfackeln. Trennteuch voneiner
Diskette und schickt sie riiber!

Martin Klugkist

A Dle Bud Brain Kiiken preper.s. ,efztauch aufdem ST

11@92




Rt
s 3

v

Erleben Sie diesen Jager hautnah.

Das Flugerlebnis 1Bt sich nur noch steigern, wenn
Sie in die britische Luftwaffe eintreten! MicroProse
bringt lhnen jetzt mit /S
Unterstiitzung der Royal : S A l
Air Force den *
Harrier Jump Jet.

@ Setzen Sie die einzigartige Fihigkeit der Harrier zum bodennahen

‘Schweben' direkt hinter der Front ein. Fliegen Sie kurze, schnelle

Einzeleinsatze, bevor Sie zu lhren Tarnstellungen zuriickkehren.

T, ™ N
@ Erlernen Sie kurze Starts und senkrechte Landungen. Proben Sie :’:&' o el L‘-‘-:_;_. b

den Schwebeflug oder Riickwirtsflug fiir Situationen, in denen Sie

gegnerische Piloten verwirren mochten!

® Fihren Sie einzigartige Kampfmanéver aus, und
bewaffnen Sie dazu lhre Harrier aus einem
Riesenangebot ausfiihrlich beschriebener Waffen.

Von einzelnen Flugeinsatzen bis zum
vollstindigen Kampfunternehmen kénnen
Sie in diesem Spiel in das authentischste
Cockpit steigen, daB es je in einem nicht vom
Militar eingesetzten Simulator gegeben hat.

SOFTWARE

o Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. Tel: +44 (0)666 - 504 326.
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Fortsetzung von
Seite 46

Grandslam
Abwechslungsreiches gab es hier zu sehen,
und das Spektrum reichte von Sport- bis Rol-
lenspiel. Den Anfang machte die neue Version

von Nick Faldo's Championship Golf fiir

PC, Amiga, Atari ST und di-
verse Konsolen. Dieses Ga-
me hinterlie einen hervor-
ragenden Eindruck und sah
so aus, als hitten sich die
Macher in puncto Spielbar-
keit und Benutzerober-
fliche viele Gedanken ge-
macht.

Das zweite Sport-Highlight war Liverpool
(PC, Amiga, Atari ST, C64 und CPC), eine
Kicker-Arie par exellence. Mit Myra - The Le-

1LPC, Amiga) hatte Grandslam das gute,
der Dash-Prinzip aufgegriffen und
Pinige interessante neue Aspekte ab-

hen.
Rers (PC, Amiga, Atari ST, C64) ist
ms erstes Jump&Run-Game  seit
it und hat sich den heute geltenden
_ il in Hinsicht Spielbarkeit als
RO S nd Sound angepalt.
N SITEERI Nk Geheimnis des

“hens miissen  Eure QEaEy

Darkness (PC, Amiva)SQEUEIR
Versuch Grandslams, ein R«

X »

-
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sugeben.

Gremlin
» Software wurde in medias res
onlichkeiten vertreten: Sales

Mc Connel und Williams

stey h vor Weihnachtegydie Star

tanend ge-
ain mit dem Rol-
e 1 - Dorovans Key
wenig schmoren. Nur ei-
>ses Rollenspiel soll neue
esgleichen setzen! Nun,
intlich Zeit.
an Hero Quest? Mit The
«d noch im November
turelastigen Ami-
Anders Pan-
le kleine, !u“
inia, die HC..

: 1gs gleiq WIS =
3ild-

SCINTITC, en werden. Vi

werdet den hbin sp "!L'n

N vor ‘Single Bobbift¥
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‘Extra Bobbins’ und ‘Bobbincl T8
noch retten konnen. Derzeit riiste}
Plage fiir das Friihjahr, denn da

in Eure Amigas, STs und PCs

Ein Kleiner Plausch am Rande der Mess
brachte Interessantes zutage, denn Adam
Pracey hatte die neuesten Versionen der Ga-
mes von International Computer Enter-
tainment dabei. Ein Profil dieser Newcomer-
Firma und eine detaillierte Vorstellung der
Games konnt [hrab Seite 120 lesen.

Impressions

Einen Stand hatten die Jungs von Impressi-
ons zwar nicht, trotzdem gab es einen ganzen
Sack voller Neuigkeiten zu prisentieren. Be-
sonders interessant war, daf$ sich die Firma mit
der amerikanischen Strategie- und Rollen-
spielschmiede Omnitrend zusammengetan
hat. Dort konnte man vor einigen Jahren mit
Breach und Paladin gute Erfolge verzeichnen,
an die jetzt in Zusammenarbeit mit Impressi-
ons angekniipft werden soll. Angekiindigt ist
Breach I1I fiir PC, das durch das Interlocking

» System mit Rules of Engagement 11
wll\nup!t werden kann. Im wesentlichen geht
es um Soldnereinsdtze auf fernen Planeten,
wobei in Breach 111 die Passagen auf den Pla-
netenoberfldchen, und mit Rules I1 die Raum-
schlachten im All gespielt werden kénnen. Die
Ergebnisse der Konflikte werden auf Disk zwi-
schengespeichert und konnen in das jeweils
andere Spiel iibertragen werden.

Ahnlich verhiilt es sich mit Caesar
und CohortI1, beides fiir PC, Ami-
Atari ST. Wihrend in Caesar
und wirtschaftliche

« Nigenach...

ool \H]'!l"\'h'lll"f'
WURISWICKIung
P‘li wdin 117 7¢,

strategisches  Fantasy-Rollenspiel werden,

{miea, Atari ST wird ein

das inhaltlich an den gleichnamigen Vor
o oer
Gy ressions dagegen mit The Hand of
NI FTTEO& e {772/ 0ci, Alari ST). lm Mittel
punkt dieses “Sierrd=SeuIg ORI ST
res steht eine rétselhafte Mordseri€; 0
mittelalterliches Kloster heimsucht.

ankntiplt. Ganz neues Territorium

A Christelle Gessler von Infogrames
stellt sich ASM

Infogrames

Zwei neue Serien stellte Infogrames auf
dieser Messe vor. Den Anfang der Virtual Dre-
ams Collection machte Alone in the Dark.
Das Adventure lief bisher unter dem Titel
“Call of Ctulhu”, der jedoch aus rechtlichen
Griinden gedindert werden mufSte. Dessen un-
geachtet sah das Game einfach phantastisch
aus. Die neuartige Grafik und die tollen Ani-
mationen machen die Erforschung des zehn-
stockigen Spukhauses zu einer wahren Won-
ne.

Fiirnichtwenig Verwirrung sorgte der Titel
der zweiten Serie: Die Call of Ctulhu Collec-
tion nimmt sich der Lovecraft-Stories auf der
Rollenspielschiene an. Shadow of the Co-
met wird hier der erste Titel sein und #hnli-
che Grafiken aufweisen wie Alone in the Dark.

Beide Games sollen Anfang néchsten Jahres
ihren Einzug auf PCs und eventuell Amigas
halten.

Noch kein fester Termin war fiir Stunt Is-
land zu erfahren, einer “Hollywood”-Simu-
lation, in dem eigene Stuntfilme erstellt wer-

ey

A ...und beider Arbeit




aen, Unnatural Selection It Euch
wie bei Simlife genetische Experi
urchfiithren und deren Resultate [
10derverwerfen,

it, so gut. Aber nun kommt JidiRse
ichtfiir Tracy-Fans: EteiBpANIS
1 Uberlastung deRutemniaras
EIPATRIMRUEN?] |1 \iclleicht gibt's ja
nWiedan@iais

bieren von Worten geht. Mit einem kleinen
Hubschrauber giltes, die verlorenen Buchsta-
ben zu finden, die zusammen ein Wort erge-
ben. Hooray for Henrietta und Henrietta's
Book of Spells sollen Kindern die Grundre-
chenarten naherbringen.

Linel
Geriichte um die mysteriose Beziehung zwi-
schen Game of Life-Macher Markus Grim-
mer und einer ‘Silberbiichse’ haben nun ein
Ende! Die Erkldrung: ‘Karl May goes Com-
puter’. Mit Der Schatz im Silbersee geht
das erste Resultat aus der Vergabe der
Karl-May-Rechte an Linel digital, aber
vorlagengetreu in Serie. Anfang ‘93
mdchte Linel-Chef Grimmer, der auf

Ex-Palace-Manager Pam Griffith und Pete
Stone sind die Leiter hinaufgeklettert und
zeichnen nun fiir die HC-Schiene bei Konami
Europe verantwortlich. Kaum die Tiirschwel-
le iiberschritten, prisentieren die beiden auf
der Show zwei Highlights der Superlative:
Elite 2 steckt in den letzten Vorbereitungen
(siehe auch ASM 9 und 10/92). Neben gin-
gigen 16-Bit-Rechnern sollen nun auch CD-
ROM und das SuperNES mit Brabens heifler
Ware versorgt werden. Wer die frohe Kunde
noch nicht gehort hat: Wenn das Game auf
groes Shippin’ iiber Armels Kanal geht, wird
es mit deutschem On-Screen-Text ausgestat-
tetsein. Is’ das nix?

Es geht weiter: Batmans Return ist das
Zauberwort, dessen Formel sich aus ‘nem Ad-
venture fiir PC (noch vor Weibnachten ) und
‘nem starken Action-Titel fiir Amiga und C-
04 (Anfang ‘93) zusammensetzen wird.
Wenn's klappt, konnt [hr Euch in Sachen Ad-
venture auf ein Preview in der kommenden
Ausgabe freuen. Frei nach dem Motto: “We
are the Champions” wird in Bilde ein gleich-
namiges NFL-Produkt fiir PC zu erwarten
sein, dessen Prototyp aus den Vereinigten
Staaten stammt. Klingelts? Nun, mehr wird
andieser Stelle nicht verraten!

Auch auf der Konsolenseite der Konami-
Medaille zeichnet sich Interessantes ab, doch
zundchst, so Marketing-Chef Klaus-Peter
Kuschke, konzentriere man sich hier auf den
offiziellen Release von Pirates fiir das NES im
November,

Lander
Ganz neu in der Runde der Software-Her-
steller war das kleine schottische Unterneh-
men Lander Software, das sich speziell der
Entwicklung von Lernsoftware fiir Kinder auf
dem PC verschrieben hat. Besonders gut ge-
fiel uns Spellbound, in dem es ums Buchsta-
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dieser Show we-
niger  ‘stand-
haft’, dafiir aber
sehr gut ‘per pe-
des’ war, mog-
lichst viele PC
und Amigas die-
ser Erde mit dem
Winnetou-Epos
ausgertistet  se-
hen. Auferdem

gab er die &
Zusammenarbeit mit ei- e—
ner Company aus Taiwan bekannt: Dyna- g
sty International hat das Rollenspiel Legend
of the Swordmaster (PC) sowie zwei Strategie-
spiele, Heroes of China (PC) und Battle Com-
mander(PC) an Linel lizensiert.

Und was die Schweizer derzeit auf den
Markt bringen? Astar, ein Strategie-Epos
nach Atlantis-Uberlieferungen (4migca mit

Maxion

Computersoft- und Hardware
Ringstr. 128 - 7016 €CGerlingen
Teleion © 71 56 / 2 40 31 - 53
Telelax O 71 596 / 2 40 54

FETOLC IST KFEIN ZJURALL Y

Deshalb suchen wir
aktive Partner. die den Schritt
mit Ihrem eigenen 1L adeniokal
in die selbstdandighkeil wagen.

Unser Franchisekonzept -
von Fachleuten entwickelt -
fuhrt Sie in eine erfolgreiche

JUKUNI'T.
Unser ENOW HOW -
Ihr Finsatz
Nutzen Sie Ihre Chance
Starten Sie in
NEUL DIMENSIONEN - KD 2]
FULEN SIE UNS AN CLEF SCHETIEEN SIFE  UNS!

Fartner der Firma Shkyline I ntertainment ¢mbb
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IMB). Schnellste Reaktionen, Geschick und
moglichst einen PC, ST oder Amiga fordert
das Action-Game Kiro's Quest, welches sich
bei den Schweizern derzeit gerade in Produk-
tion befindet, wie iibrigens auch die Sport-
Comic-Simulation Olympix. Noch im No-
vember soll diese fiir Amiga und PC auf dem
deutschen Markt zu habensein.

Loriciel

Gar martialisch ging es am Stand von Lo-
riciel zu, wo die neue Pressesprecherin Cat-
herine Jaymond ihren Einstand gab. Auf Su-
perNES wie NES lief Best of the Best Cham-
pionship Karate, das durch schtne Animati-
on bestach. Game Boy-User werden ebenfalls
in diesen Genuf kommen. Rasant hiipfte
auch ASM-Hit-Gewinner Jim Power auf den
SuperNES- und Mega Drive-Monitoren her-
um. Das Gameplay wurde hier nochmal krif-
tig aufgepeppt und mit vielen zusitzlichen
versehen. Fiir das Mega Drive ist
Tennissimulation in Arbeit, deren
erdings noch nicht feststand.
igig zeigte sich die Heldin von The
1s in der franzosischen Fassung ge-
e. Fiir die USA wird das Game ent-
}”‘l!‘ dlL’
omnit el

tiberge-
he Versi-
'schland
'kt kom
's konn
el Lau
noch

I # v
AL UL K LHALCHICT 1D
Icnten soli es spatesten:

You don’t need orichalcum .« You
need a miracle.
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steht Euch mit dem 3 aJUENHINE
Haus und unter den WeA{IRSAS

destens 12 Trainingsmisy
auf die wilden Verlg
Schlachten im A
flichen vorh

dafiirumso mehr.

Ganz nebenbei arbeiten die Lucas-Jungs
auch schon wieder an einem neuen Adventu-
re, das iibrigens vom selben Team program-
miert wird wie Monkey Island, und Euch ein
Wiedersehen mit einigen der Charaktere aus
Maniac Mansion bescherenwird.

MAX Design

Auf Schusters Rappen machten die Jungs
von Max Design samt ihren NEO-Starpro-
grammierern die Hallen der ECTS unsicher.
Nachdem sich ihre Wirtschaftssimulation
1869 nun auch in England recht gut ver-
kauft, stecht das néchste Game schon in den
Startlochern. Im Februar etwa soll The Wha-
le’s Voyage den Rollenspielmarkt erobern.
Das in einem Sci-Fi-Szenario des Jahres 2300
angesiedelte Werk wird mit einem neuartigen
Kontrollsystem  ausge-
stattet sein und Besitzer
von PCs, Amigas und
Konsolenerfreuen.

Maxis

Bei Maxis wurde wei-
terhin simuliert, was das
Zeug hilt. Nach SimLife,
in dem Thr Euch als ge-
netische Ingeneure ver-
suchen konnt, steht nun
SimFarm an. Worum es
dabei geht, konnt Ihr
Euch leicht selber ausmalen. Ein Ersatz fiir’s
landwirtschaftliche Praktikum vielleicht?

Da fiir die in Rufland programmierte
Fischsimulation El Fish die Europa-Rechte
leider noch nicht gekldrt sind, war von Maxis
auch noch kein maglicher Termin fiir dieses
etwas aus der Rahmen des Ublichen fallende
Programm zuerfahren.

Microids

Einen kleinen Sonnenschein bescherte
uns Elliott Grassiano von Microids mit dem
Jump & Run Nicky Boom. Den Test findet Thr
auf Seite 18. Auf Amiga, PC und Atari ST hiipft
[hr durch abwechslungsreiche Szenarios.
Auch auf der Strategie-Ebene ist das franzosi-
sche Softwarehaus aktiv: Demnichst mehr
von Dominium. Gegen Weihnachten werdet
[hr noch mit Super Sports Challenge be-
gliickt, und im niéchsten Jahr kommen die
Adventure-Freunde zum Zug mit Secret Mis-
sion (Arbeilstitel) ,einer Agenten-Story.

rar N olerifsten uns
wiit ) doose-Stand: Rex Nebular trieb sicl
auf dem Planeten der Gender-Bender-Ladies
herum, der Harrier produzierte ein paar
spektakulire Abstiirze, und bei The Legacy
war zwar tolle Animation, aber immer noch
kein Gameplay zu bewundern. Versprochen
Bwide allerdings, daf diese und auch all die
anderen RO (¢ angekiindigten Programme
noch vor Weihnac
werden. Hoffen wir’s.

Millennium

Ein Sportspiel besonderer Art war auf fast
allen Monitoren bei Millennium zu bewun-
dern: In Aquatic Games hilt sich Superstar
James Pond wihrend des Urlaubs fit. Mit von
der Amiga-Partie sind die Aquabats, und wer
mehr {iber die abgedrehten Diszipinen wissen
will, sollte mal auf Seite 102 nachschlagen.
Karriere macht Sklave Hector nicht nur in
Rome AD92, sondern auch auf Seite 61. Und
gruselig schlieflich wurde es mit Daughter
of Serpents, einem Adventure mit leichten
Horrorankldngen. Die toll aussehende PC-
Version soll bereits im November erscheinen,
Amiganer miissen sich leider bis Mdrz ‘92 ge-
dulden. Dafiir aber kommen sie zum selben
Zeitpunkt auch als einzige in den Genuf des
dritten Teils der RoboCod-Saga. Sobald der
Titel feststeht, werdet Ihr selbstverfreilich in-
formiert!

gaihren Einstand geben

Mindscape

Rasantes gab's bei Mindsape zu sehen.
Outlander featured ein Mad Max-miiiges
Holocaust-Szenario mit schnellen motori-
sierten Verfolgungsjagden und jeder Menge
Klopperei. Amiga only! Reichlich Priigel
konnt Thr auch bei Battletoads beziehen -
und austeilen, vorausgesetzt, Thr besitzt ei-
nen PC, Amiga oder ST. Durch zwolf Levels
diirft Thr Eure Kampf-Kriten steuern, zu
zweit macht’s noch mehr Spaf. Preview auf
Seite 20.

Captive hat nun auch endlich seinen Weg
auf den PC gefunden. Die Umsetzung des
Klassikers scheint recht gut gelungen zusein.

Neben einigen Tools wie Rightpaint und
Squeegee fiir Windows-User gab es auch den
World Atlas 3.2 und die mit Animationen
versehene New Grolier Multimedia Ency-
clopedia fiir CD-ROM zu bestaunen. Star in
der “Edutainment”-Abteilung diirfte aber
mit Sicherheit Mario - In the Seven Portals
of Peril!l werden. Der niedliche Nintendo-
Klempner muf die von seinem Erzfeind Bow-
ser geklauten Kunstgegenstinde wiederbe-
schaffen. So ganz nebenbei lernt man dabei
beriihmte Stidte kennen und den eigenen
Grips gebrauchen.
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Mirage

| Neues gab es nicht zu sehen, am edel

‘machten Mirage-Stand. Neben den b

el-Twins war vor

u bewundern. 4

1en Kniiller aber wollen wir Euch nicht
thalten: Mirage arbeitet bereits an einem
ture fiir den Atari Falcon 030! Abge-
e Charaktere, witzige Dialoge und Reisen
Veltall wie auch auf Planeten sollen fiir Un-
terhaltung bei Space Junk sorgen. Bis 1993
miifSt [hr Euch allerdings noch gedulden.

Die Umsetzungen der Hitprogramme Dark-
seed fiir Amiga und Ashes of Empire fiir PC
sollen ab November erhiltlich sein, natiirlich
wieder komplett in Deutsch. Auch die PC-Versi-
onvon Prophecy 1 - The Viking Child wird in
einer deutschen ('bersetzung zu haben sein. Zu-
kunftsmusik dagegen ist Galacticon, von dem
aufer der Ankiindigung, daf es im Januar fiir
PCerscheinensoll, noch nichts zusehenwar.

im

NovaLogic
Nachdem es lange Zeit recht still um Nova-
Logic war, sind die Amerikaner wieder aus der
Versenkung aufgetaucht. Man kénnte sagen,
ein Comeback mit einem Knall, denn was an
diesem Stand zu sehen war, lief§ uns die Augen
tibergehen. Comanche Maximum Overkill
(PC) ist ein High-End-Hubschraubersimula- L %
tor, dessen absolut realistische Terraindarstel-
lung durch die Verwendung von Satellitenauf-
nahmen moglich gemacht wurde. Seht Euch
das Bild an: Das, was Thr dort seht, bewegte sich
auch und war spielbar. Zwar bedarf es eines
schnellen Rechners, um in den Genuf der
kompletten Farbvielfalt zu kommen, -~ A
dann vermochte dieses Game aber
sogar solchen Highlights wie Strike
commander dasWasser zu reichen.
Battlefield 2000 (PC) war <@

©1992 NovaLogic, In¢

eine futuristische Panzer- : ot ;
Schlachtensimulation  {ibli- F
cher Machart. Ultrabots '

k] !

(PC) hingegen wurde als futuri-
stischer Techno-Thriller um- ,

: . : ' .
schrieben. Es geht um einen /] ) ."
Feldzug gegen eine be- A A W

.

‘
')

sonders fiese Rasse von ¢ dl / e
Aliens, der von speziellen 4 O +

Robotern durchgefiihrt wird.
Auch fiir Philips’ CD-I-System wird
entwickelt: Wir diirfen uns auf Super Ma-
rio Brothers und die U-Boot-Simulatior

Wolfpack freuen.

Ister nichtsiB3, der Ultrabot ? (PC) »
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Ocean

Kontinuitdt war schon immer eines der
Markenzeichen von Ocean. Nach wie vor
folgt man bewihrten Taktiken: Lizenzen, Li-
zenzen, Lizenzen und ab und zu einmal ein
neues Game, das nichts mit irgend einem Box
Office-Hitfilm zu tun hat. Dieser Titel war
diesmal Wizkid (PC,Amiga, Atari ST), das als
Arcade-Shoot-"em-Up-Plattform-Adventure-
Puzzlegame bezeichnet wird. Daneben prii-
sentierte man einige Titel, die von Maxis
stammen und unter Lizenz genommen wur-
den, und natiirlich die unvermeidlichen
Filmlizenzen, die dieses Jahr Lethal Weapon
[1T und Cool World heifien, beides fiir PC,
Amiga, Atari ST und C64.

Origin

Hier laborierte man immer noch aufgeregt
am Strike Commander herum, der rechtzei-
tig zum Weihnachtsgeschift fertig sein soll.
AufSerdem gab es noch Forge of Virtue und
Serpents Isle aus der Ultima-Serie zu sehen.
Beides Titel, die grafisch nur noch mit dem
Adjektiv 'atemberaubend’ beschrieben wer-
den konnten. Ansonsten war Wing Comman-

der fiir den Amiga zu bewundern, mit dessen
Entwicklung man einige Schritte weiterge-
kommen war. Heif8 sah aber auch Privateer
aus, der bisher unter dem Arbeitstitel 7rade
Commander die Runde machte. Als Gehei-
magenten-Soldner und Spion diirfen PC-Be-
sitzer ab Weih-
nachten  das

Weltall in bester
Wing-Com -
mander-Manier
unsicher machen.
Eine einfachere

A Lord British ...

Philips
Wie anfangs erwihnt, kamen wir aus gu-
ten Griinden an jenem Stand einfach nicht
vorbei, denn: CD-1 (wgl. Bericht Seiten
154/155) ist startbereit...

Psygnosis

Hier gab es die langerwartete Fortsetzung
der Lemmings zu bewundern. Lemmings
IT weist im Vergleich zu seinem Vorgédnger
einiges an Neuerungen auf.

[hr miift nur noch einen Lemming ret-
ten, es gibt verschiedene Stimme, und die
griinhaarigen Kleinen haben diesesmal
ganzneue Kunststiickchen auf Lager.

Obendrein scrollen die einzelnen Level
nicht mehr nur von links nach rechts, son-
dern haben nun auch eine vertikale Ausdeh-
nung.

Zusehen gab es daneben noch die Amiga-
Games Shadow of the Beast I1I, das kurz
vor der Fertigstellung stand, und den futuri-
stischen Flug- und Strategiesimulator Air
Support.

Mit Armour-Geddon II steht uns ein

weiteres Fortsetzungs-Teil ins Haus, das
noch besser, noch schneller und noch schi-
neralsderVorgidngerseinsoll.

Uber Creepers diirfen sich speziell PC-
Benutzer freuen; das 80 Level umfassende
Puzzle-Game wird es namlich nur fiir die-
sen Computer geben.

Steuerung, tolle
Grafikenund viele
neue  Features
diirften aus die-
sem Programm
einneues Kult-

spiel

chen.

md-

A Bald Standard? CD-1von Philips
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Doch zuriick zum Amiga. Superhelden a
la X-Men, Batman und “Die Fantastischen
Vier” standen bei Super-Hero Pate, und nun
diirft Thr, gewandet in ein hautenges Kostiim,
den Konigen des Verbrechens die Stirn bieten.
Halb Adventure, halb Simulation war Cytron,
das Euch mit der Erkundung eines unterirdi-
schen Forschungslabors betraut, in das grau-
enhafte Aliens eingedrungen sind und alles
Leben dahingemeuchelt haben.

Renegade

Die Chaos Engine (Amiga, Atari ST, PC),
auf die wir schon so lange warten, soll nun
endlich fertig werden. November ‘92 ist das
Game da, so wurde uns versichert. Die langen
Verzogerungen seien durch Probleme bei der
Programmierung der kiinstlichen Intelli-
genz entstanden.

Fire & Ice soll es bald in einer PC-Version
gebep, und von Gods lag eine fertige Mega
| ssung vor, die es jedoch in Europa
icht geben wird.
echten Neuigkeiten gab es im Grunde
ridium IT war zu sehen, die Fortset-
dem Game, das 1986 C64-User den
1alten lief. Mehr dazu auf Seite 41.
Shwwrde bekannt gegeben, dafl zwei
IR Sen  zum  Renegade-
han Ruff & Tumble
wiirde das im Lau /(S EINERA

tofsen seien ung

wird

sierra On-Line
em- mittlerweile fertiggestellteN
Iversprechenden King's Quest VI
'or lang erwartete fiinfte Teil der
-Serie natiirlich ganz oben aut
:n Wunschliste, Wir wurden
1 ron W s . $

HES nl'

e opiel-Sessi

Eure KIi
lernt Eure

spriiche!
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Fiir harte Mdnner mit PCs gibt's Front Pa-
ge Sport: American Football, Leute mit Hu-
mor sollten sich dagegen Screen Antics:
Johnny Castaway zulegen. Auf diesem Scg
en-Saver treibt ein etwas vertrottelte
briichiger mit immer neuen Abg
Unwesen. Nie war Nichtstun unfe Sainer.
Und wer gerne tiiftelt, der kann sich sein Ge-
hirn mit der Incredible Machine verbiegen,

A ASM bei Siera On-Line

woes gilt, auf 100 Levels eine funktionierende
Maschine zusammenzubasteln. Auferdem
gibt's recht interessante Mission Disks in der
Great War Planes-Serie, so z. B. der Red Ba-
ron Mission Builder und RAF in the Pacific.

Software 2000

Plon-Eutin-London! Vom Umzugstref di-
rekt in den Messestrefl begaben sich die
2000er von der Kiiste. Mit nunmehr 615gm
Nutzfliche (nicht auf der Show!) und perso-
neller Verstirkung machen die drei Warden-

§& Show passierte eine ganze Menge rund

Seite 48), welches, so An-
nunmehr das Zeitalter

A Space QuestV

Ras einen deutlichen Schritt nach vorn. Auf

ST-Version ist jetzt i
nicht genug. Wer n
jahr, wird
lehrt: Noch im Friihj
Sportsimulation aus Eutin geben,
etwa zeitgleich mit dem Anpfiff zu
sioen WM erscheinensoll
LN e ationaler
2000er mit threm VETITRIRanm e
recht gliicklich zu sein. So erscheint in Kiirze
BMPinitalienischer und franzosischer Umset-
zung, will heilen, dall nebst On-Screen-Text
selbstverstdndlich auch all das zu Managende,
sprich: die Teams, ausgetauscht werden. Auch
Hexuma, jiingster Adventure-Spafi, soll als-
bald auf den europdischen Markt zugeschnit-
ten werden, wéihrend sein Macher Harald Evers
bereits iiber Hex. 2 nachdenken wird.

SSI

GrofBe Pldne beim Strategie-Spezialisten
SSI. Aufer der Fortfithrung der populdren
AD&D-Szenarien diirft [hr Euch in Zukunft
auch auf eine Horror-Reihe
freuen, die die Welt von Ra-
venloft als Hintergrund hat.
Interessant war auch eine
[dee, die bei den neueren
Spielen zum Tragen kom-
men wird: Thr kauft Euch
das Grundprogramm einer
Serie, dann werden in etwa
vierteljdhrlichen Abstinden sogenannte Mo-
dule erscheinen. Diese “Szenario-Disks”, die
nur in Verbindung mit dem Hauptprogramm
laufen, sind eigenstindige Spiele, die jedoch zu
einem weit geringeren Preis verkauft werden.
Eineprima Idee, meinen wir.

Starbyte

Auch fiir Jiirgen ‘Super Soccer’ Kraft wares
eine ‘Show mitviel Schuh’. Nur zwischen Tiir
und Angel konnte man ihm begegnen, wenn-
gleich er dann stets fiir eine Uberraschung
gut war: Es gibt sie, die ersten Lebenszeichen
von Bazooka Sue, denn *Miss Quiiky” wurde
inzwischen animiert.

Ebene scheinen die

1.7
(sl

System 3

Ganzim Zeichen von Putty stehen die Din-
ge bei Cale'n’Cale. Silly Putty, der Werdegang
eines Gummiblobs, ist ready for kleb’ off, zu-
mindest in Amiga-Kreisen! Jetzt arbeitet die
Crew in Harrow - On the Hill mit Hochdruck
am gleichnamigen Release fiir PC, und - man
glaubt es kaum - einer Data-Disk fiir Putty -
zuWeihnachten! Ohno! More Putty.

Gotcha hingegen wird derzeit kriftig
zuriickgehalten, zugunsten vereinter Kriifte
Arbeit an Ferrari Challenge, der Rennsport-
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inf ENEN
all ahspw-
giff sog. in-
I assen. fm Ja-
reits vorliegen,
QEOY! das MS-DOS-Werk.
Prspricht  dafiir
chnell 1 nie gesehene Gra-
swprtinen. Quod demonstran-
umest.

The Sales Curve

Nachdem uns eine diebische
Elster zuvorgekommen war,
um uns die Testversion &
der niedlichen Troddlers
(Amiga, siehe Seite 23) z7u
verwehren,  entwickelte
sich das Meeting mit Nad- .
ja Singh, Pressefrau der o
Curve, sehr rasch zu ei- «
nem ergiebigen Fun- &
dus: Nebst einem Ami-
ga-Release  konnen 9%
sich die Troddlers ab I
Frithjahr auch auf
dem SuperNES se-
hen lassen. Alles wartet auf den
Lawnmower Man! Nun, es wird friihestens
Sommer, spitestens jedoch Herbst ‘93, bis Thr
das Rasenmihen mal richtig genieRen
konnt. Thema Daily Sport: Die Cover Girl
Poker-Strip-Klamotte wird in den nichsten
Tagen auf CDTV-Scheibe erscheinen, ach,
was sind wir heute wieder... gu#/ Noch bis
Weihnachten sollen Super
SWIV auf SuperNES und
Rodland fiir das NES und
den GameBoy erscheinen,
daneben friihestens im er-
sten Quartal ‘93 die myste-
riosen Underground-Aben-
teuer von Catgirl und Cat-
boyim GameGirl.. ih, -Boy:
Catrap. Ebenfalls noch
‘Work in Progress'-Titel ist Eliminator Boat
Duel fiir das NES. Allein oder gegen Euren
Kumpel konnt Thr in eines von zwei Turbo-
Motorbooten steigen und Euch mit diesem
Sporteinen Heidenspaf machen.

\ersion

4
-

Titus

Ebenfalls ohne Stand, aber trotzdem anwe-
send, war Titus. Mit gutem Grund, hatte man
doch einiges in petto, was es zu priisentieren
galt. Der immerhungrige Steinzeitmensch
aus Prehistorik wird in ein neues Abenteuer
geschickt. In Prehistorik IT - Return to Hun-
gerland (PC, Amiga, Atari ST) geht es wieder
um eine heifle Schlacht, in der es heifdt: Fres-
sen oder gefressen werden! Dem hauseigenen
Rennspiel Crazy Cars (PC, Amiga, Atari ST,

1§y 92

8

,"

(64, CPC) lieR man einen dritten Teil folgen,
der Euren Computer in einen Lamborghini
Diabolo verwandeln und technisch neue
Mafstibesetzensoll.

Auferdem hatte sich Titus die Rechte an
den Hinterlassenschaften von Palace Soft-
ware gesichert, einer Company, die leider das
Zeitliche gesegnet hat. Hier wurden Zmira,
der freundlichen alten Hexe, mal wieder ihre
magischen Fihigkeiten gestohlen. Diejeni-

gen unter Euch, die schon ein we-
nig linger Computerspiele dad-
deln, kennen Zmiravielleicht noch
aus den ersten beiden Hexenkiiche-
Abenteuern. Jetzt soll Super Caul-
| dron (PC, Amiga, Atari ST, CPC) her-
auskommen und an die Erfolge der
Vorgiinger anschlieflen. Ein weiteres
Sequel zu einem Palace-Titel ist Super
Barbarian (Amiga), dessen Vorginger
) in Deutschland dank allzu grauslicher

7 Animationen auf dem Index stehen.

UBI Soft

, Hauptattraktion am Stand von UBI Soft

war ohne Zweifel ein Programm fiir die Klein-
ste unter den Spielmaschinen: das Game Boy-
Actionspektakel Star Wars , das sich eng an
die Filmvorlage anlehnt, enthilt in seinen 22
Levels mehr Gameplay als so manches Spiel
fiir die grofen Kollegen. SpellCraft auf PC
stellten wir Euch bereits in der letzten Ausga-
be vor, in der Thr auch ein Preview iiber BC
Kid fiir den Amiga finden konnt (Test Seite
38!). Als echte Uberraschung dagegen ent-
puppte sich die Zusatzdiskette fiir The Per-
fect General, die Euch Szenarien rund um
den Erdball prisentiert. Weitere Disketten sol -
leninVorbereitungsein.

U.S. Gold
Guter Dinge waren die Product-Manager

bei U.S. Gold, und das mit Recht. Hits wie Ama-
zon, das von Access entwickelt wird oder As-
pects of Valour , mit dem U.S. Gold problem-
los in direkten Wettstreit mit Ultima Under-
world treten wird, berechtigen durchaus zu
guter Laune - auch fiir den spielbegeisterten
Computerbesitzer. Werft einen Blick in ASM
Ausgabe 10, wenn IThr niheres tiber diese Ga-
mes und auch das Grafikprogramm Playmati-
on von Cineplay wissen wollt. Flashback, das
neue Actiongame von Delphine, ist mit einer
Preview auf Seite 21 vertreten. AuSerdem durf-
ten wir eine so gut wie fertige Version von Sir-
Techs Wizardry VII: Crusaders of the Dark
Savant probespielen. Da lachte das Herz des
Rollenspielers. Viel Qualitdt war auf jeden Fall
vonder Firma aus Birmingham zu sehen.

Virgin Games
Gar heif§ ging’s zu am Stand von Virgin
Games, und das konnt [hr durchaus wortlich

Reportage

nehmen. Irgendwie war wohl die Klima-An-
lage ausgefallen, aber trotzdem konnten wir
uns kaum losreien von den Programmen,
die hier gezeigt wurden. Da wiren als erstes
die Konsolen-Games. Alle Sega-Systeme
aufer Game Gear werden hier mit Speedball
2: Brutal Deluxe und Xenon 2: Megablast
noch vor Weihnachten begliickt. Robin
Hood: Prince of Thieves gibt s fiir die Master
Systeme, und 1993 wird das Mega Drive in
Another World versetzt. Das Teil sah echt
edel aus.

Fiir sdmtliche Sega-Maschinen wird's
dann im Februar Mick and Mack: Global
Gladiators geben, wo Thr 12 Levels von Um-
weltschmutz sdubern miift. Und dann end-
lich folgt der Hohepunkt des kommenden
Frithjahrs: Superman zeigt den Bosen der
Unterwelt, wo es auf Master System und Game
Gear lang geht. Die Mega Drive-Version folgt
etwas spdter. Viel Neues war auch bei der
Computer-Software zu erspahen. Die 30 Le-
vels von MC Kids fiir Amiga und ST sind
nochmal vollig {iberarbeitet worden und
miifiten jetzt eigentlich bereits erhiltlich
sein. Reach for the Skies lit Amiga-, PC-
und Atari-Besitzer ab November in die Liifte
gehen. Fiir dieselben Maschinen und genau-
so militdrisch ist auch das Setup von
Rookies, das ebenfalls sehr vielversprechend
aussah. An den Erfolg von Whirlwind Snoo-
ker will Archer McLean jetzt mit Pool ansch-
lieen. Auf den ersten Blick hat sich grafisch
nicht allzuviel getan, das Gameplay ist je-
doch komfortabler geworden und alle nur
denkbaren Pool-Regeln wurden implemen-
tiert. Ab November fiir Amiga und ST.

Westwood

Von der Company, von der solche Hits wie
Eye of the Beholder und Legend of Kyrandia
stammen, erwarteten wir natiirlich einiges
und wurden nichtentduscht. Dort prisentierte
man uns voller Stolz Dune II - The Battle for
Arrakis fiir den PC, das eigentlich gar kein
richtiger zweiter Teil war. Es handelte sich da-
bei vielmehr um ein reines Strategiespiel, dem
die Abenteuerelemente des ersten Teils voll-
kommen fehlen. Chronologisch sind die Er-
eignisse von Dune 11 vor jenen des ersten Teils
angesiedelt. Neben guter Grafik und tollem
Sound konnte uns das Game insbesondere
durchseinerstaunlich fesselndes Spielgesche-
hen begeistern. Ansonsten hatte Westwood
nicht viel dabei, verkiindete aber, daf die Ar-
beiten an Kyrandia I1 - Aspects of Zanthia be-
gonnen haben und obendrein ein weiteres Ad-
venture, das vor dem Hintergrund von 1001
Nacht angesiedelt ist, kommen wird, war
ebenfalls zu horen. Bis diese Games jedoch
endgiiltig fertig sind, diirften noch einige Mo-
nateins Land gegangen sein. sl

ab/maits/hs
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Biete Software

AMIGA

Verkaufe & kaufe Originalspiele! Su-
che von SSI, Origin, Infocom, Sierra und
verkaufe Starfl. 2, Beholder 1, S.Q.4, Po-
werm. (Amiga) und Harpoon, Red Ba-
ron, Beholder 1 + 2, Sands of fire (PC)
uvm. Tel: 0721/859677

Amigianer aufgepalit! Biete grolRe Li-
ste flr PD-Software. Heute noch anfor-
dern bei: S.Feige, Kahrstr. 74, 4300 Es-
sen 1. PS.: GroRRe Auswahl vieler guter
PD-Spiele. Also meldet Euch!

Verkaufe Amiga-Originale (1A Zu-
stand). Listen mit Spielwtnschen und
Preisvorstellung an: Wolfgang Eisend,
A.F-vom-Endt-Str. 13 a, 8572 Auer-
bach, Tel: 09643/8214

Neue und alte PD-Software, wegen
Systemwechsel, bietet: M.Feige,
Kahrstr. 74, 4300 Essen 1. Liste gegen
Ruickporto (Briefmarken) anfordern. Al-
les billig abzugeben.

US-PD und Shareware fiir Amiga u.
C-64 zu vergeben. Newsliste anfordern
bei: Hot Soft , PO. Box 71078, Maple-
hurst Postal Outlet, L7T-4J8 Burlington,
Ont. Canada

Amiga, C- 64 Software (PD u. Share-
ware) glinstig abzugeben. Gratisliste
anfordern bei: Hot Soft PO. Box 71078,
Maplehurst Postal O., L7T 4J8 Burling-
ton, Ont. Canada

Amiga Demos! Habe immer die neue-
sten Demos! Disk 1,50. Im Abo billiger!
Info auf Disk gegen 2 DM Riickporto
bei: Marc Vasters, Fichtenweg 36, 4290
Bocholt. Alles zum SKP! Sanity ‘92

Achtung!!! An alle Amiga-Spiele Fans!
Ganz billige Spiele: Champions of
Krynn, Pool of Radiance, Buck Rogers je
35, DM. Brief/Postkarte an Jan Metz-
ger, Hofackerstr. 31, 7470 Albstadt-3

TSS: lhr sucht Cheats & Losungen zu
Amiga, PC & C-64 Spielen? Kein Pro-
blem - schreibt mir, welche Losungen
Ihr braucht und ich schicke sie Euch
KOSTENLOS. Lediglich 2 DM RP. {iber
2800 Cheats. **TSS** Doris Stokes
‘TSS'-Ole, Route 4, Box 3800, Lufkin,
Texas 75901 -USA-

Verk. Intercepter, Chronoquest 1, Bun-
desligamanager u. Projectile fur je 20-,
R. of Medusa, G.Courts 2 u. Tie-Break
far je 30- (insg. 150-, Amiga) u. alle
ASM-Hefte v. 4/88 - 5/91 fiur je 3- +
Special 2-5 zu je 4,- (zus. 50,-) AWotzko,
Bohmerwaldstr. 12, 8013 Haar

Odyssey: Das Demo iberhaupt - auf 5
Disks! Jetzt nur 12 DM inkl. Porto u.
Disks! Siehe auch ASM 3/92 S. 30! Mehr
Demos? Kein Problem. Infodisk gegen
2 DM bei: C.Dahl, Feldstr. 53, 2120 Li-
neburg. Be fast - LSD!!

Neue und alte PD-Software, wegen
Systemwechsel, bietet: M.Feige,
Kahrstr. 74, 4300 Essen 1. Liste gegen
Ruckporto (Briefmarken) anfordern. Al-
les billig abzugeben!!!

10 Disks mit Demos, Mags u. Tools -
20 DM inkl. Porto + Disks! Z.B.: Iraq
Demo-Cracker Journal!l Atari: 10 Disks
mit Demos, Tools, Mags - 20 DM! Z.B.:
Union Demo, Maggi. C.Dahl, Feldstr. 53,
2120 Luneburg - LDS - LSD

Verkaufe Amiga-Originale (Top-Zu-
stand) Listen mit Spielwiinschen und
Preisvorstellungen an: Jirgen Petsch,
Waldenserstr. 29, 7500 Karlsruhe. PS:
LIEFERE fir alle Spiele Komplettlosun-
gen oder Tricks mit.

TOP: Amiga Tips, Tricks, Cheats, Co-
des u. Losungsheft! Jetzt noch besser!
Uber 2700 Cheats usw. fur 10 DM. Ga-
rantiert: Bearbeitung innerhalb 48 hll.
Scheck o. barl C.Dahl, Feldstr. 53, 2120
Lineburg! System angeben.

Berlin

Endlich erhéltlich :

DER PATRIZIER
Amiga DM 85,- PC DM 99,-
CIVILIZATION
deutsch fiir Amiga DM 89,-

POWERMONGER
mit Storybook fiir PC 99,-

~ Riesiger SpielspaB

- durch Berlins groBtes
Lager an PC + AMIGA
Spielen wird garantiert !

TOP: Amiga Tips, Tricks, Cheats, Co-
des u. Losungsheft! Jetzt noch besser!
Uber 2700 Cheats usw. fir 10 DM. Ga-
rantiert: Bearbeitung innerhalb 48 hll.
Scheck o. bar! C.Dahl, Feldstr. 53, 2120
Lineburg! System angeben.

Amiga, C- 64 Software (PD u. Share-
ware) glnstig abzugeben. Gratisliste
anfordern bei: Hot Soft PO. Box 71078,
Maplehurst Postal O., L7T 4J8 Burling-
ton, Ont. Canada

US-PD und Shareware fiir Amiga u.
C-64 zu vergeben. Newsliste anfordern
bei: Hot Soft , PO. Box 71078, Maple-
hurst Postal Outlet, L7T-4J8 Burlington,
Ont. Canada

Amiga und Atari STI! |hr braucht De-
mos o. PD Programme? Dann fordert
schnell unsere Info Disk gegen 2 DM
an. Immer das neueste! Dazu einen tol-
len Club! Info bei: C.Dahl, Feldstr. 53,
2120 Lineburg! Be fast!

Verk. Amigaorig: Super Soccer, Bun-
desligaman. Prof., Kaiser, Battle Isle,
Falcon F16, Dungeonmaster, Pirates,
Conquestador, Dragonflight, Eye of the
Beholder uvm. 07825/7322.

--- Amiga --- Amiga --- Lose meine
Softwaresammlung auf. Neue und alte
Spiele vorhanden! Ruft an: 05732/74111
(ab 18 Uhr)

Hauptgeschiift
Schwedenstr. 18c
1000 Berlin 65
Fax. 030 / 492 2057
Filliale Spandau
Schonwalder Str. 65
1000 Berlin 20

030 / 492 20 56

Verkaufe Legend of Fairghail mit Lo-
sung 15 DM, Big Business 15 DM fir
Amiga 500. Hans-Hermann Schmitz,
Metzerstr. 20, 4100 Duisburg 12

Amigal Verkaufe Airbus 320 100% ok
flr nur 55 DM. Kimon Beltrop, Kreuz-
bauerschaft 11, 4403 Senden 2, Tel:
02598/1629 ****

Amiga Org. Battle Isle, Pool of Dar-
kness, Eye of the Beholder, Captive Spi-
rit of Adventure, Kings Bounty je 35-
DM + Vers. Kosten, 0209/23726

ELECTRONIC °©

LAND

GAMEBOY-PAKET: 1 GAMEBOY
1 CASS. “Ishido” o
1 Licht u. Lupe 6S 1.890,-
1 Tasche
Nuby Licht fir GB 0S 249,— Super Famicom/S-NES (neu) 6S 2.890,-
Nuby Lupe fir GB 6S 199,— Street Fighter |l f. S-NES 0S 1.490,-
Cass. f. NES 0SS  490,-
Game Gear Tasche (30 verschiedene)
“Attache’ 6S 299,— Gamepouch Tasche ‘“Walker”
Game Gear Lupe 6S 199,- (neu) 6S 199,-
Accu Pack
Sega Mega Drive incl. Netzg. f. GG 06S 690,-
mit Cass. Sonic 6S 2.390,- NEO GEO 06S 5.999,-
ALT GES.M.B. H. A-1040 WIEN

FAVORITENSTR. 40 TEL.0222/5042173//FAX 5057561
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Amiga Org. Space Quest 2-4, Eco, Ulti-
ma5 + 6, F 19, F 15, F 16, Flight of the
Intruder, Lemmings, Battle Isle, Mid-
winter 1 + 2, Gobliiins, Neuromancer,
UMS |, Loom, Deja Vu, weitere Spiele
auf Anfrage, 06542/22160

Amiga-Originale (20 DM): Turrican, Ch.
Fristle, Pacland, Ind. Jones, War Machi-
ne, Treas Island, F/A 18, Kick off, Fusion-
paint, Kindworks, Textverarb. (30 DM).
02371/32555

Amiga, C- 64 Software (PD u. Share-
ware) glnstig abzugeben. Gratisliste
anfordern bei: Hot Soft PO. Box 71078,
Maplehurst Postal O., L7T 4J8 Burling-
ton, Ont. Canada

Amiga Originale: Monkey Island 1 40
DM, Monkey Island 2 50 DM, Rodland
40 DM, Indiana Jones 3 40 DM, Spirit of
Adventure 30 DM, Robin Hood 30 DM,
Back to the Future 2 20 DM. Tel:
089/8506959 ab 18 Uhr.

Programmiere Intros, Demos, Meniis
(Amiga): Manuel Weiner, Augustenstr.
112, W-7000 Stuttgart, Tel: 0711/627772
- Gratis Demo-Disk gegen Leerdisk +
Ruckporto.

US-PD und Shareware fir Amiga u.
C-64 zu vergeben. Newsliste anfordern
bei: Hot Soft , PO. Box 71078, Maple-
hurst Postal Outlet, L7T-4J8 Burlington,
Ont. Canada

*** Neu! Jolly-Club: *****xxx fi,
Amiga mit Gutem Softwarepool und
Orig. Hilfen fiir Anfanger *** Nur in
Osterreich: Verbilligte Hardware-Ange-
bote *** Liste + Infos an Jolly Club,
Postfach 104, A-1097 Wien

Neue und alte PD-Software, wegen
Systemwechsel, bietet: M.Feige,
Kahrstr. 74, 4300 Essen 1. Liste gegen
Ruckporto (Briefmarken) anfordern. Al-
les billig abzugeben 1!

Neue und alte PD-Software, wegen
Systemwechsel, bietet: M.Feige,
Kahrstr. 74, 4300 Essen 1. Liste gegen
Rickporto (Briefmarken) anfordern. Al-
les billig abzugeben II!

Neue und alte PD-Software, wegen
Systemwechsel, bietet: M.Feige,
Kahrstr. 74, 4300 Essen 1. Liste gegen
Rickporto (Briefmarken) anfordern. Al-
les billig abzugeben !I!

Neue und alte PD-Software, wegen
Systemwechsel, bietet: M.Feige,
Kahrstr. 74, 4300 Essen 1. Liste gegen
Riickporto (Briefmarken) anfordern. Al-
les billig abzugeben 11!

AMIGA-ORIGINALE zu Superpreisen!
(ab 10 DM). Alle neu, ungeoffnet! Alte
und neue Games! Liste gegen Freium-
schlag bei: H.Springer, Lennestr. 77,
0-1200 Frankfurt/Oder.

AMIGA-GAMES: Gobliiins, Gunship, F.
one Grand Prix, Beholder 1 (dtsch),
Loom in gute Hande abzugeben. Alles
Originale mit allem Zipp u. Zapp. Tel:
02351/50719

AMIGA-ORIGINALE: Full Metal Planet,
Police Q., Balance of Power 90, Life +
Death, Virus Killer, Action Cartridge
Nordic Power, Jew. 40 DM. Hoffman
Arthur, Tel: 07274/4060, Suche PC-Pro-
gramme!ll

Verkaufe Amiga-Originale (1A Zu-
stand). Listen mit Spielwiinschen und
Preisvorstellung an: Wolfgang Eisend,
A.F-vom-Endt-Str. 13 a, 8572 Auer-
bach, Tel: 09643/8214

Verk. Am. Orig.: Al. Breed 50, Form.
One Gr. Pr. 70 - 65-, Pinball Dream 55.-,
Demos: Odyssey 10, Compil.: Double
D. Bill 50- Tel: 02631/47114

Amiga und ST. Neueste PD-Software.
Liste gratis anfordern. Franz Thursa,
Postsfach 532, A-1100 Wien

Verkaufe die neuesten Demos fir
Amiga. Stephan Blau, Rheintalbahnstr.
25, 6800 Mannheim 24. Tel:
0621/813952. Nur legal.

Die beste Amiga - C64 - PD - Software!
Anwender, Grafik, Sound, Spiele und
die brandneuesten Demos, Megade-
mos und Diskmags erwarten Euch.
Und der beste Abo-Service. Fordert
jetzt gegen 3- DM Ruickporto unter
Stichwort Amiga oder C64 Komplettli-
ste plus Amiga (1) C64 (2) Disketten mit
Kostproben an!! J.D. Mallander, Knufstr.
28, 4290 Bocholt.

Amiga-Originale! Winzer, Out Run Eu-
rope je 40 DM oder tausche gegen
MAD TV (dt. Version). Stefan Tobien,
W-Hauff-Str. 06, 0-4090 Halle, Tel:
0345/657710

Amiga Originale per NN Stck. 40,- DM.
Z.B. Larry 1, Knight of the Sky, Pinball
Dreams, Gold Rush, Vroom, Man Hunt-
her New York, Unreal, Out Run Europe
u.a., 02822/52415 ab 19h

Verk. Orig. Das schwarze Auge, Black
Crypt, Imagine, Vista2 Opro Terra +
Moke Path, Zeitschriften. 0541/17981,
17 - 20 Uhr.

Ca. 100 Originalspiele (bis Bj. 1991)
und Anwenderprogramme von 14.90
bis 29.50 DM zu verkaufen. Bitte ko-
stenlose Liste  anfordern. Ruf:
04191-4320 (ab 18.00 Uhr)

Amiga Demos! Habe immer die neue-
sten Demos! GroRRes Archiv! Disk 1,50.
Im Abo billiger! Info auf Disk gegen 2
DM Riickporto bei: Marc Vasters, Fich-
tenweg 36, 4290 Bocholt! Sanity '92

Amiga, PC, ST Spiele + Anwendun-
gen. Lése meine komplette Sammlung
auf (ca. 450 Originale). Liste gegen fran-
kierten Ruckumschlag bei Giinter
Schmitz, 5600 Wuppertal, Niitzenber-
gerstr. 3.

Verk. Amiga-Originale (ca. 200 Ga-
mes). Preise zwischen 10 DM u. 55 DM.
Gratisliste anfordern bei: Wolfgang
Biersack, Leopoldstr. 17, 8590 Mark-
tredwitz, Tel: 09231/4204

Verk. fiir Amiga die Spiele KQ4, Loom,
F15, 2, Mig-29 und alle Zusatzdisks fur
Kick Off 2, z.B. Giants of Europe. Preise
VB. Tel: 06405/3538

Amiga-Orig.: Bundesliga M. Prof. 50-
DM, Transworld, Vikinks f.o. Conquest,
North & South, Lords of the Rising Sun,
Soccer Manager plus und weitere 30
Original-Programme. Ab 17.30 Uhr Tel;
02256/3143

Hleinanzeigen

ATARI ST

Atari-ST MS-DOS-PC. Immer neueste
PD-Software und Anwender. Viele An-
leitungen in deutsch. Info bei Floriant-
sits Georg, Otto Probst-Str. 3/17/6,
A-1100 Wien. ATARI-ST MS-DOS-PC

Atari-ST MS-DOS-PC. Immer neueste
PD-Software und Anwender. Viele An-
leitungen in deutsch. Info bei Floriant-
sits Georg, Otto Probst-Str. 3/17/6,
A-1100 Wien. ATARI-ST MS-DOS-PC

Programmiere Intros, Demos, Meniis
(Atari ST) - Rainer Schwarz, Quickbor-
ner Str. 2, W-3138 Nebenstedt - Gratis
Demo-Disk gegen Leerdisk + frankier-
ten Rickumschlag.

Top: Atari ST Tips, Tricks, Cheats, Co-
des u. Losungsheft! 1500 Cheats usw.
f. 10 DM! 48 h Bearbeitung! Demos? Li-
ste gegen 2 DM! System angeben!
Verk. ST-Org. C.Dahl, Feldstr. 53, 2120
Lineburg. Contact us now.

Atari ST PD-Soft. Immer das Neue und
billig (1.90 DM/Disk) Originalsoft auch
einiges. Kotalogdisk bei: M.Konopka,
Bismarckstr. 47, 2949 Hohenkirchen.

Programmiere Intros, Demos, Meniis
(Atari ST) - Rainer Schwarz, Quickbor-
ner Str. 2, W-3138 Nebenstedt - Gratis
Demo-Disk gegen Leerdisk + frankier-
ten Ruckumschlag.

Atari-ST MS-DOS-PC. Immer neueste
PD-Software und Anwender. Viele An-
leitungen in deutsch. Info bei Floriant-
sits Georg, Otto Probst-Str. 3/17/6,
A-1100 Wien. ATARI-ST MS-DOS-PC

Biete Original Atari ST Software mit
dt. Anleitung sehr giinstig (Preise in
Klammern): Sundog (10), Imperium
(20), Starglider 2 (10), GFA Basic 2.0
(Prg.sprache, 10), Falcon (20), Daily Mail
(Brieferstellungsprg, 50). Werktags ab
18.00 Uhr unter Tel: 06348/7108.

Atari-ST MS-DOS-PC. Immer neueste
PD-Software und Anwender. Viele An-
leitungen in deutsch. Info bei Floriant-
sits Georg, Otto Probst-Str. 3/17/6,
A-1100 Wien. ATARI-ST MS-DOS-PC

Ca. 100 Originalspiele und Anwender-
programme von 14.90 bis 29.50 DM zu
verkaufen. Bitte kostenlose Liste anfor-
dern. Ruf: 04191-4320 (ab 18.00 Uhr)

Cc64

C-64 Spiele zu verkaufen, z.B. Bug
Bomber, Chuck Rock u.a. Schreib an
Aigner, Postfach 161, A.1096 Wien.

C64 *** C64 *** C64 Software, PD, il-
ter und brandneu, glinstig abzugeben.
Schreibt an G.Hall, Postfach 36, A-1108
Wien.

C-64: B.Rogers 30 DM, Ultima 5 (35),
Elvira Adv. (ohne Kochbuch!) 15 DM.
Game-Boy: Gargoyle’s Quest 39 DM.
Alles Original mit Anleitung! Telefon ab
14 Uhr: 05631/62635

C-64-PD-Software fir nur 1,00 DM je
Diskettenseite. Noch heute umfangrei-
chen Gratiskatalog anfordern. Jan-Ole
Romann, Lenschower Weg 26, 2400
Libeck.

Tolle Spiele, Anwendungen, Demos
fur den C64 und vieles weitere im neu-
en PD-Katalog. Gratis bei Jan-Ole Ro-
mann, Lenschower Weg 26, 2400 Lu-
beck.
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Kleinanzeigen

8 ———— Oy — —
T ety ON THE ROAD
PRASENTIERT:

Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlich die nachste
Wirtschaftssimulation aus dem Hause _, | E

LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am —
Speditionsgeschéft der 90'er Jahre

in Europa.

Telefon, Funkgerit und Computer —_— X%
R

stehen in lIhrem Blro bereit. lhre

—
Traum -Trucks ordern Sie nach Wahl.-Und los geht's!
Nicht der groBte und schonste Truck, sondern - -~ ™~
wirtschaftliches Handeln, eine ausgekliigelte Strategie _ _
und ein Gespiir fur lukrative Auftrage werden Sie zum

"TRUCKER DES JAHRES" machen!

| Erhditlich flr Atari ST (SW & Color,
DS-Disk), Amiga, PC (CGA-.EGA-,
Herkules - Grafik, wahlweise 3.5,
oder 5.25", Maus erforderlich).

| Jeweils ab 512 kB RAM.

TELEFON: 0 2361/3 6267

.+. kostenloser Katalog auf Anfrage

TELEFAX: 02361 /6527 44

Ryt PO Shar e

Erhaltlich im gut sortierten Fachhandel;
unverbindl. Preisempfehlung [ DM 89,95 |
oder bei EXPERT-SOFTWARE, JWalkowiak,
Pestalozzistral3e 6, 4350 Recklinghausen;
zuzlglich DM 6.00 Versandkosten,

..» Hindleranfragen erwiinscht ...

BTX: 02361373214 MAILBOX: D 23 61/37 3214

Wegen Systemwechsel verkaufe ich
fur den C64 & Amiga ca. 600 Disketten
(Originalspiele, Demos, Biicher, Zeit-
schriften). Stefan Huls, Stichwort: Sy-
stemwechsel, Dinxperloer Str. 87, 4290
Bocholt. Telefon: 02871/488236. Liste
mit genauer Aufstellung gegen 3- DM
Ruckporto.

Viele Clubs bieten wenig, einige Clubs
bieten sogar recht viel, doch ein Club
bietet wirklich alles: EXTREM - Der
bessere Club. Fur die Systeme Amiga,
C64, PC, Atari ST, Game Boy, Nintendo,
Game Gear, Lynx, Sega Mega Drive,
Sega Master System & CDTV. Hier eini-
ge Leistungen: 30-seitige Clubzeit-
schrift, Hotline (02871/488236, von
15-23 Uhr), Jahreswettbewerb, Clu-
bausweise usw. Infos erhaltet Ihr gegen
3- DM Ruckporto unter: Stefan Huls,
Stichwort: Clubinfo, Dinxperloer Str. 87,
4290 Bocholt!!!

Yep Demo-Freax! Hab fir C64 immer
neueste Demos + Diskmags usw!
Auch Abos! Only PD-Stuffll Schnell +
billig! Liste gg. frank. Ruckumschlag
bei: R.Martini, Ostwall 3, 4600 Dort-
mund.

Verkaufe 64’er Programme u. Handbu-
cher (NP je 50 DM) zu 19 DM das Pack.
T.Brosties, Karl-Marx Str. 59, 6800
Mannheim 24, Tel: 0621/815434

1400 Superpokes fiir nur 10 DM (C-64).
Das verspricht endlich auch die letzten
Level in vielen Spielen zu erreichen. 10
DM an Chris Lindhoff, Angelstr. 56,
6800 Mannheim 24.

Ich sende was andere nur verspre-
chen. Tipsliste fir alle Amigas mit 2500
Cheats, Codes, Losungen fur viele Spie-
le f. 10 DM. 10 DM an C.Lindhof, An-
gelstr. 56, 6800 Mannheim 24.

Verkaufe Originale fiir C64! Grol3e
Auswahl, Cassette + Diskette, alles
100% ok. Liste gegen 1 DM Porto an
Daniel Haarseim, Reutlingerstr. 13, 7420
Minsingen/Dott. Lohnt sich!

C64 *** C64 *** C64 Software, PD, al-
ter und brandneu, glinstig abzugeben.
Schreibt an G.Hall, Postfach 36, A-1108
Wien.

C-64 Spiele zu verkaufen, z.B. Bug
Bomber, Chuck Rock u.a. Schreib an
Aigner, Postfach 161, A.1096 Wien.

PC

Gratis! Verkaufe meine PC-Spiel- und
Programmsammlung 2zu gunstigen
Preisen. Fordert Gratis-Infodisk an bei:
Vildanger, BP 16, L-3705 Tetange
Luxbg.

Gratis! Verkaufe meine PC-Spiel- und
Programmsammlung zu glnstigen
Preisen. Fordert Gratis-Infodisk an bei:
Vildanger, BP 16, L-3705 Tetange
Luxbg.

Gratis! Verkaufe meine PC-Spiel- und
Programmsammlung zu gunstigen
Preisen. Fordert Gratis-Infodisk an bei:
Vildanger, BP 16, L-3705 Tetange
Luxbg.

0S/2 2,0 dtsch. IBM-Orig., mit 2 Bu-
chern: OS 2 Tips + Tricks NP 30.- u. 0S
2 - Das Kompendium von Markt +
Technik NP 70-, Kompl. Preis VS, Tel:
0234/9250402

Verkaufe fir PC: (Nur Original) Bundes-
liga Man. Prof. 60,- DM, Hotelmanager
50,- DM, Pirates 40,- DM, Framework IV
750,- DM. ST. Decker, Kerkener Str. 19,
4152 Kempen 1, FAX 02152/519627

Verk./tausche PC-Orig.: Beholder |,
King's Quest | + V, Rise of Dragon, Sec-
ret Weapons of Luftwaffe, Aces of Paci-
fic, Silent Service Il, WC. Speech +
Spec. Oper. 2, Tel. 07741/66341

PC-Originale: Hill-Str-Blues, Sim Earth,
ATP, Kick Off 2, Starflight, uvm. + viele
Anwender, jeweils 40 DM. Hoffman Ar-
thur, Tel: 07274/4060. Kaufe u. tausche
auch!

Haufenweise PD-Software fiir PC und
Amiga. 100% ok und brandneu bis
brandalt. Gerhard Rieser, Postfach 19,
6122 Fritzens, Austria!

PC-Orog. 35: Wing Com Il dt. +
Speech + S01 120~ DM, der Patrizier,
1869, Kaiser und Conquestador je 70-
DM und PC Auto 95,- DM. Ab 17.30 Uhr
Tel: 02256/3143

Verk. Orig. fiir PC: Indianapolis 500 und
MAD-TV. Je Spiel DM 60. Tel
07541/6441

KONSOLE

** Verk. 20 Spiele fiir GB, z.B. T2, Me-
gaman 2, Castelvania 2, Metroid 2, Tiny
Toons, Contra ... ca. 50 DM. *** Verk.
auch GB-Modul mit 64 Spielen drauf f.
ca. 500 DM. Marco Dopke, 3122 Han-
kensbiittel, Tel: 05832/2312

Verkaufe Spiele fir fast alle Konsolen.
(Mega D., GG, GB, Neo G. usw.) Tel:
04521/71497... Suche Game Boy Wars |
+ |l auf Game Boy.

** Sega-Mega-Drive-Verleih ** Ver-
leih der bestsen Module fir Mega-
Drive. Gratis-Info tiber SMDV, Kirchstr.
13, 3721 Stiege/Harz.
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Verkaufe Sega Mega Drive + Extras +
Zubeh-94-r + 40 (!) Spielmodule. Ver-
kaufe Spielmodule fiir Sega Master, Fa-
micon ect. 0431-641670 0431-641670
0431-641670 0431-641670

Verkaufe M.D-Spiele: Phelios (40),
Atomic Robo K. (50), Strider (50), Castle
of lllusion (60), alles japanisch, 100%
ok. Tel: 056527/2651

ANDERE

MS-DOS-Originale: Elvira | und I,
kompl. deutsch, VGA, je 50 DM. Tel:
0841/78500.

IBM: Je 60 DM + Porto: Nova'9, LHX,
Railroad Tycoon. Je 50 DM + Porto:
Hard Nova, Midwinter, Stunt Driver,
Lightspeed. 40 DM + Proto: 688 Sub.
S.Schmidt, Rhodlerstr. 16, 6540 Sim-
mern, Tal: 06761/7561

Verk. Ultima 6, Amberstar, Eye of the
Beh Il, Might + Magic lll, Abandoned
Pl., Black Crypt 40 DM, Loom, Populous
2, 35 DM. Tel: 09953/639. Monkey 2 45
DM, Legend 40 DM, Lemmings 30 DM.

Suche Software

AMIGA

Suche Demo-Versionen von Spielen
fur Amiga 500 NUR Originale, KEINE
Copien. Angebote an Hans-Hermann
Schmitz, Metzerstr. 20, 4100 Duisburg
12

Black Gold
California GamesZ
Centerbase

Dark Queen of Krynn
Das schwarze Auge
Die Hard 2 :
Dojo Dan

Espana 92

European Champ.92
Eye of Beholder 2

- Zus.Disk 1-7
Links 386 pro
Lure of Temptress
Mad TV

Magic Pokets

Mega lo Mania
Mega Sports
Might Magic 3
Monkey lsland 2
Patrizier

5 4
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Plan 9 f.0.Space

Push over

Sensible Soccer

Shuttle

Sim Earth DA
Space Max Dv
Sgace Quest & Dv
Stone Age

Super Tetris

Swotl Do 335

Town with no Name CD
Treas.Savage Fro.

SOUNDBLASTER 2.0

SB-SET, incl.Stereo Option  295.-

SOUNDBLASTER PRO3  498.-

AdLib Soundkarte

AdLib GOLD
VERSANDKOSTEN :

Nachnahme DM 7.50 Ausland DM 12.50

Vorauskasse / Stammkunden DM 4.50

Suche neue Amiga Spiele. Listen +
Angebote an Andreas Seitz, Schillerstr.
8, 4900 Herford.

Kaufe Amiga-Originale nur mit Anlei-
tung und Verpackung. Listen und An-
gebote an: Wolfgang Huber, Friedrichs-
hofener Str. 38, 8070 Ingolstadt.

Kaufe Amiga-Originale (nur mit Anlei-
tung u. Verpackung). Listen und Ange-
bote an: Wolfgang Eisend, A.F-
vom-Endt-Str. 13 a, 8572 Auer-
bach/Opf., Tel: 09643/8214.

ATARI ST

Suche Orig. Uns | f. Atari ST Tel:
07243/28626

PC

Suche FULL METAL PLANET in einer
auf nem 38634 PC mit VGA-Karte in-
stallierfahigen Version. Achim Boltze,
Magnusstr. 22, 3008 Garbsen 4, Tel:
05131/8074.

Kaufe PC-Originale nur mit Anleitung
und Verpackung. Listen und Angebote
an: Wolfgang Huber, Friedrichshofener
Str. 38, 8070 Ingolstadt.

Suche PC-Software und/oder zuver-
lassigen Tauschpartner! Briefe und Li-
sten an: Norbert Schill, Gelbe Loh 13,
6455 Erlensee.

Suche dringendst 1. Diskette von
Space Quest 3, dt. Version. Diskette
wird bezahlt! Rudolf Nones, Stein-
wandweg 29, A-4407 Steyr.

Hilfe!l! Suche vergebens fir PC: TV
Sports Basketball, Sensible Soccer und
Warlords. Wer mir helfen kann soll an-
rufen: 02175/3085 (Mark)

Suche FULL METAL PLANET in einer
auf nem 38634 PC mit VGA-Karte in-
stallierfahigen Version. Achim Boltze,
Magnusstr. 22, 3008 Garbsen 4, Tel:
05131/8074.

KONSOLE

Suche Module fiir Nintendo u. Sega
Konsole in groerer Anzahl. Dito Soft-
ware u. Zubehor, auch Literat. fir Ami-
ga. Gebe ab Megadrivespiele ab DM
30-~. Tel: 0641/84874, nachmit.

Suche NES + Spiele, Neo Geo + Sp,,
Mega Drive + Sp., Game Boy + Sp.,
Sega Master + Sp., PC-Engine, (Deut-
sches) Famicom + Sp., auch Modul-
sammlungen... Tel: 04521/71497.. ab 17
Uhr * Suche *

Suche Spielmodule fir Sega und Nin-
tendo, evtl. auch mit Konsole u. Zube-
hor. Dito Spiele u. PD fir Amiga. Tausch
moglich, geg. Megadr-Module, Karl-
Heinz Tel: 0641/84874 nachm.

Suche Nintendo Spielmodule (auch
Sega-Master). Nehme gr. Mengen gan-
ze Sammlungen, auch mit Konsole.
Kann einige Megadrive-Spiele abge-
ben. Tel: 0641/84874, nachmittags.

Kaufe GameBoy-Spiele nur mit Anlei-
tung und Verpackung. Listen und An-
gebote an: Wolfgang Huber, Friedrichs-
hofener Str. 38, 8070 Ingolstadt.

Suche Konsole + Module fir: Sega
Master System, Sega Mega Drive, Fa-
mikon, Nintendo + PC-Engine! Roger
Kerber, Rdsbg. Ldstr. 58, 2300 Kiel 1,
0431/641670 0431/641670
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Suche Hardware

AMIGA

Defekte Amiga 500-3000 gesucht.
Zahlen 200 - 300 DM, intakt bis 350
DM. 02371/32555 (Thomas)

KONSOLE

Suche Automatenplatinen zum An-
schluB an die Mega Arcade Konsole.
(Besonders Aliens, Toobin). Angebote
an: Ulrich Gonner, Aschhausenstr. 67,
6970 Lauda, Tel: 09343/4329. Danke!ll

AMIGA

Verk. Amiga 2000, Monitor, 2 Laufwer-
ke, Drucker, PC-Karte, 5 1/4 Laufwerk,
Maus, Joystick, 14 Org. Spiele, 50 Disks
und viele Zeitschriften, VB: 1500 DM,
Tel: 05041/3965 ab 18 Uhr.

Verkaufe fiir Amiga: Externes Disket-
tenlaufwerk A 1010 (ideal einsetzbar,
z.B. in Verbindung mit X-Copy Profes-
sional) + Originalprogramme POWER-
DROME, BIO CHALLENGE (beide
ASM-HITS) + 10 Leerdisketten fiir
200- DM. Telefon: 0561/8200074 nach
18 h.

Verkaufe A 2000, 8 Monate alt, kaum
benutzt, noch mit Garantie, Maus,
Fachliteratur, Handblicher usw. Dazu
Colormonitor 1084 S, alles in erstklassi-
gem Zustand, beides 1350 DM, Telef.
06233/24457

Kleinanzeigen

Verkaufe Amiga 500 mit 40 MB Fest-
platte und 2 MB RAM-Speicher, Zweit-
laufwerk u. div. Disketten. Tel:
030/8035538

Verk. Amiga 2000, Monitor, 2 Laufwer-
ke, Drucker, PC-Karte, 5 1/4 Laufwerk,
Maus, Joystick, 14 Org. Spiele, 50 Disks
und viele Zeitschriften. VB: 1500~ DM,
Tel: 05041/3965 ab 18 Uhr.

Verkaufe Amiga 500 (2,3 MB + Uhr),
Festplatte Quantum 52 MB, Farbmoni-
tor 1084 S, Zweitlaufwerk, Syncroex-
press, 4 Bucher, 8 Originalspiele, mog-
lichst komplett fir 1400- DM. Frank
Becker, Berliner Str. 190, 0-1330
Schwedt.

Verkaufe Amiga 2000 + PC-Karte,
Software und viel Zubehor fur VB 2100
DM, 5 Mon. alt. Tel: 02359/7113

Superangebot!! Verkaufe Amiga 500 (2
MB int), Zweitlaufwerk, 24 Nadel-
drucker + Farbdruckset (fast neu!), 2
Joysticks + 30 Originale. Folgende Ori-
ginale sind dabei: Dungeon Master, Ch.
Strikers back, Stadt d.L. VB: DM 1500,
ab 16.30 h: Tel: 0211/7009624 - ask for
UL

Amiga 2000, 2 x 3 1/2 Zoll LW, 2 Mause
(1x optisch), F-Mon. CM 8833, 14 Origi-
nale, Literatur, 2 Joys., TV-Tuner, Disks,
Anwender-Lernsoft, Translator, NP
4600 DM, VB 1800 DM, 0941/66402

Verkaufe A 500, Monitor 1084 S, 1 MB,
2. Laufwerk, zusammen DM 900,-. Spie-
le extra - Liste anfordern. Tel:
089/7911422.

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, 2. Lauf-
werk, Golem Sound Digitizer ink. Soft-
ware, 20 Originale, 100 Disketten und
TV Modulator. Alles zusammen 850
DM. Tel: 02443/2525 (Daniel Horst)

Lynx!! Wer hat 300 DM zuviel und ist
an einem Lynx mit 4 Spielen interes-
siert? Blendeschutz und Netzteil inkl.
Neupreis: 424 DM, 08031/95346 ab
13.00 Uhr.

C64

Verkaufe supergiinstigen C64 100% in
Ordnung, VB 80- wegen Systemwech-
sel. *** Amiganer aufgepal3t! Comptec
Gehause fur A 500. Dadurch wird er
fast zum A 2000, VB 350- Tel:
07432/22550.

Verk.C64 Il + 1541 Il + FC.Ill + Griin-
monitor + Joy + Mouse + Spiele +
Lit. + Anw. usw. fiir 520 DM. J.Syckor,
Fritz-Reuter-Str. 59, 0-8060 Dresden.

** C-64 (Top-Zustand) ** mit allem Zu-
behor -» passendem Computertisch,
150 Disk, Modul, Buch, Drucker (neu), 3
Joysticks, Maus, Floppy ... Preis nach
VB. Schropfer, Unteraltenbg. 56,
0-4200 Merseburg, 03461/214613

KONSOLE

Verkaufe GB mit 4 Spielen (Fortr. of F,
Super Mario L., Golf, G. Quest) fiir nur
220 DM mit Zub. Verkaufe die Spiele
auch einzeln. Christian Schreiber, Sin-
nersdorferstr. 96, 5000 Kéln 71

Verkaufe Sega Game Gear + Netzteil
+ 6 Spiele (Wonderboy, Shinobi,
Micky Mouse, Donald Duck, Monaco
GP, Columns) fur 500- DM, Tele:
06026/6465

Verkaufe Amiga 500 mit Monitor
1084, 2. Laufwerk + Bootumschalter, 2
Maéusen, vielen Spielen + Anwendun-
gen und Joystick, VB 1100 DM,
02173/42624 ab 16 Uhr.

Verk. Amiga 2000 Farbmonitor 1084,
Maus, 2 Joystick, Drucker Commodore
MPS 2000 C, Originalspiele, 5 Biicher,
Mouse Pad, Topzustand fiir 1490, DM,
Tel: 07327/5240, ab 18 Uhr.

Traum-Preise
fur Top-Spiele

Hier heiBit es: Sofort zugreifen!

Bestellen Sie Jetzt!!!

Komplett deutsch
oder mit deutscher
Anleitung!

est.-Nr.| Titel 3505 i

Verkaufe Amiga 500 mit Monitor B fte PC m:’ o'l Agl"‘ga
1084, 2. Laufwerk + Bootumschalter, 2 .
Mausen, vielen Spielen + Anwendun- 7612 Secret of Monkey Island Il dt. 89,50 89,50
gen und Joystick, VB 1100 DM, | 7625 [indy4 dt. 89,50 Vorb. mdgl. 89,50
02173/42624 ab 16 Uhr. -

7632 Epic dt. 89,50 87,50
A-500 Miky-Wenngatz Umbau 1 MB, 7642 1869 dt. 98,00 -
eingeb. Action Replay, 2. LW, abgesetz- 7652 The Summering dt. 9550 N
te Tastatur u. Led fir externe LW, viel o7
Soft, Mon. 1084S, NP + Soft 2500, far | 7862 | Aces of Pacific dt. 94,00 %
1750~ 027327386 7672 Global Effect dt. 94,50 79,50

7682 The Legend of Kyrandia (engl.) 92,50 Vorb. mégl. 89,50
Verkaufe AMIGA 500 (neuw.), 1 MB, 7 :
Maus, 4 Joysticks, Philips-Farbm., di- L el & e e
verse Software, Disk-Boxen, NP 2935~ | 7.702 Mad TV dt. 70,00 70,00
DM, VHB 1500, DM. Tel: 0481/2320 7.712 Plan 9 89,00 -
Verkaufe Amiaa Action Reolay MK Il 7.722 Popolous Il dt. - 82,50

erkaufe Amiga ion Replay . -

fiir Amiga 20001 Preis: 120 - 130 DM. | /732 | Might & Magic = ol T80
Adresse: Busch Martin, NuRdorfer Str. 7.742 Heart of China dt. 82,50 78,50
43, 8204 Brannenburg. 7752 | Civilization dt. 95,50 84,50

7 i 4
Verkaufe AMIGA 500 (neuw), 1 MB, | (/02 | More Lemmings 2 A 0
Maus, 4 Joysticks, Philips-Farbm., di- | 7.772 Wing Commander 2 dt. 94,50 -
verse Software, Disk-Boxen, NP 2935 - 7.782 Der Patrizier dt. 89,00 79,00
DM, VHB 1500 DM. Tel: 0481/2320 7792 | Eye of the Beholder 1 oder 2 . 70,00 70,00
Pioneer-LDG mit Amiga-Interface, | /802 Ultima 7 dt. 9550 -
Dragons Lair, Steuersoftware, kpl. 7812 Darkseed dt. 92,50 -

Verkaufe fiir Amiga: Externes Disket-
tenlaufwerk A 1010 (ideal einsetzbar,
z.B. in Verbindung mit X-Copy Profes-
sional) + Originalprogramme POWER-
DROME, BIO CHALLENGE (beide
ASM-HITS) + 10 Leerdisketten fiir
200- DM. Telefon: 0561/8200074 nach
18 h.

Alle Spiele am Lager. Wir liefern in Windeseile per Nachnahme zzgl. DM 8- oder bei Scheckzahlung zzgl.
DM 4. (Versand ins Ausland Nachnahme DM 20; bei Scheckzahiung DM 6)

TOP-Angebot: ab DM 200, liefern wir porto- u. versandkostenfrei und ab DM 300, gibt es 3% Skonto!

Inre Bestellung richien Sie bitte an: DIF GAME Verlag I. Gunia, Kampstr. 34/0K., W-4650 Gelsenkirchen 2,
Gewerbegebiet, Telefon: 02 09/58 68 22 und 58 68 23, Fax: 02 09/58 68 24
Ubrigens: Ihr Auftrag ist bei uns in besten Handen! Fragen? Rufen Sie an!

Sega Master System |, 3-D-Brille, Light
Phaser Pistole, 2 Joypads, Rapid Unit
Fire, ca. 20 Spiele, alles zum halben
Preis. Monika Weibrecht, Mozartstr. 8,
6053 Obertshausen.

Game-Boy + Tetris + Kwirk + Mega
Man + RC-Pro AM 220 DM VB Game-
Gear + Mickey-Mouse, Pengo, Colums
350 DM VB. Thomas 02941/22590.

Verk. Game Boy + Ohrh. + Dialogk. +
Gargoyle’s Quest + Tiny Toon + Simp-
sons + Terminator 2 + Tetris. 100%
ok, alles originalverpackt fiir 295 DM
(NP 420 DM). Tel: 09708/1067

Verkaufe Game Gear mit Sonic, Cr.
Warriors, Baseball, Donald Duck +
Netzteil fur 400 DM (4 Mon. alt).
Schreibt an: Thomas Gubik, Fr. Ebert
Str. 9/16, 7032 Sindelfingen.

Verkaufe: ADLIB-Soundkarte VB 80
DM, SEGA Mastersystem incl. Alex Kid
+ SEGA Commander VB 80 DM. Tel:
07553/7712, 14-18 Uhr!ll auRer Di, Mi

ANDERE

Tastatur Schneider VB 80, DM, MS-
DOS 3.3 mit 2 Manuals VB 50- DM, Mo-
nomonitor MM 12 Schneider, VB 180-
F.Martens, 08105/9569

Verk. Archimedes 3000 (neuwertig)
mit 2 MB, RTFM Joystickinterface, PC-
Emulator, Euclid 3D + Mogul, Elite,
Chocks Away Compendium fiir 2400
DM  (Neupreis 2900 DM). Tel:
07321/43776 (ab 17.00 Uhr)

Verkaufe Schneider Euro PC mit 3,5 u.
5,25 Laufwerk, Festplatte, Drucker, Ga-
mecard + 1 Joystick, Maus u. Software
fir 2100 DM. Michael Schindler, Tel:
0981/77334.

ATARI 1040 STFM + SM 124 + SC
1224 + Logimouse + Pilotstick + 10
Originalspiele + 2 Biicher, nur 950-
DMIIl Fabian Bolte, Schlesierstr. 11,
4834 Marienfeld, Tel: 05247/8680 (Mo,
Di, Sa 19.30 - 21.30 Uhr) - 3Jh.

Osterreich: Verk. C128, Floppy 1541,
Farbmon. CM 8802, Drucker Star LC 10,
Joystick, Geos, Spiele. Schuh Gernot,
Tel: A-05573/2516 (Vibg.)

*Hi Computereinsteiger!* Verkaufe
gut erhaltenen C 128 K mit Floppy 1541,
Farbmonitor (Neupreis 600 DM), 2 Joy-
sticks (sehr gut), Beschreibung + Origi-
nale der Superspiele ‘Vendetta’ ‘Turri-
can’ und ‘Aliens’ fir 950 DM. Schreibt
mit Tel.Nr. an Marcus Albrecht, Milta-
cherstr. 3, 8491 Altrandsberg

386DX/40Mhz, 4 MB, 64 K Cache, 2 LW
(3.5, 5.25) HD-107 MB (12ms), Tower,
VGA-Karte, SVGA-Monitor (strahlarm),
Soundblaster 2.0 dt. + Boxen, Maus,
Klicktastatur, alles neul! VB: 3.700 DM.
Interessenten melden sich bei: H.Sprin-
ger, Lennestr. 77, 0-1200 Frank-
furt/Oder.

Verschiedenes

PD-Pool vom Computerclub Ruhrge-
biet auch fir DEINEN Compi. Standig
neue Disketten, viele Spiele. Wir for-
dern PD! Computerclub Ruhrgebiet,
Bornstr. 27, 4300 Essen 1. System an-
geben.

10§92
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Hleinanzeigen

*** Schweiz *** Eines der besten
Briefspiele hat noch freie Platze. Inter-
esse? Kostenloses Infoheft bei: Rainer
Leis, Postfach 118, CH-3920 Zermatt,
Schweiz.

Losungen * Tips * Code-Wérter zu
vielen Amiga- und PC-Games. Einfach
anrufen und nachfragen, ob ich die
gew. Losungen, Tips u. Codes habe! Li-
ste gratis! Telefon + Fax 0711/6498754.

Achtung! Super Nebenjob. Bis zu 100
DM téagl. auf leichte u. legale Weise. Info
gg. frank. Rickumschlag von Peter
Schweinsberg, Kapuzinerweg 18, 3538
Marsberg 1.

Farbband-Recycling. Jedes alte Com-
pi-Band druckt wie neu - halt extrem
lange. Pro Band 7,- DM inkl. p + p! Fur
Infos: 040/6037144 Matthias.

Briefspiele machen Spass! Spiel mit.
Info: Andrea Viehl, Gartenweg 13 a,
6301 Reiskirchen/Ettingshausen.

Verkaufe Losungshefte zu allen Sierra
und Lucasfilm Adventures. Die Losun-
gen enthalten Plane und Fotos. Der
Preis betragt 12 DM + 3 DM Porto. Bei
Nachnahme + 5 DM. Tel: 0511/6260789.

Habe ca. 300 Losungen (+ Karten) +
Anleitungen + Codes fiir alle Systeme!
Schnell + billig!! Preise: 1-7 DM. Info
gg. frank. Riickumschlag bei: R.Martini,
Ostwall 3, 4600 Dortmund 1!

NEU  Kaiserstiihler NEU
Soft & Hardwarevertrieb
Industriegebiet, 7836 Bahlingen

EROFFNUNGSPREISE
TITEL Al/PgAmiga IBM
1869 DD 80.-- 90.--
Airbus 320 DE 94.-- 94,--
Battle Isle DE 73.--79,--
Bundesliga Prof. DD 69,-- 69,--
Dark Q.of Krypt DD a.A.
Civilization DD 80,--99,--
Elvira 2 DD 77.-- 86.--
Die Kathedrale DD 82.--82.--
Mad TV DD 77.-- 85.--
Mad TV-Data DD a.A.

Monkey Island 1| DD 85,-- 90,--
Monkey Island 2 DD 85,-- 86.--
Patrizier DD 77,-- 89.--
Pirates DE 62,-- 63,--
Popolous 2 DE 66,-- 76,--
Railroad Tycoon DD 77.-- 84,--
Shuttle DD a.A.114,--
Silent Service 2 DE 77,-- 80,--
SimCity+ Pop. DE 77,--77,--
Das Stundenglas DD 72,-- 82,--
Red Baron DD 85.-- 90,--
Wing Comm DD a.A. 80,.--

fiir Amiga:

ext.Floppy 3.5"... «eeeen 143,00
ext.F1p.3.5" Track-Anz...185,00
Infrarotmaus ........cve.... 155,00

andere Produkte auf Anfrage !!!
Versand & Ladenverkauf
Tel & Fax 07663 - 6744
Post-NN DM 9.- Vorkasse DM6,-
UPS-NN DM 13,50
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Hardware

Software

Leihener's Wuppersoft
Stefan Leihener Neumannstr. 12 5600 Wuppertal 2

Tel.: 0202-626829 FAX 0202-637928
NUR VERSAND

DOS AMI ATA
Discovery-Columbus 119,00 99,00 -
Pacific Islands 99,00 89,00 89,00
Shuttle 144,00 124,00 124,00
Twilight 2000 99,00 99,00 99,00
ALLE SPIELE AUS DER ASM LIEFERBAR
PC HARDWARE AMIGA
AT 286 ab DM 1299,— A 500 ab DM  749,-
AT 386 ab DM 1709,— A2000 ab DM 1299,—
AT 486 ab DM 2289,- A3000 ab DM 3649,-
AMIGA PD
z.B. Bavarien; Bel Amiga; Cactus; Fish; Oase; RHS
ab DM 2,50 auf 35“ Disketten

Fordern Sie unsere kostenlose Liste an!

AMIGA PD

Suche Game Boy + Spiele, NES +
Sp., (Deutsches) Famicom + Sp., Neo
Geo + Sp., Mega Drive + Sp. Sega
Master + Sp., Game Gear + Sp., PC-
Engine + Sp., auch Modulsammlun-
gen. Tel: 04521/71497

PD-Pool vom Computerclub Ruhrge-
biet auch fiir DEINEN Compi. Standig
neue Disketten, viele Spiele. Wir for-
dern PD! Computerclub Ruhrgebiet,
Bornstr. 27, 4300 Essen 1. System an-
geben.

PC Engine CD-ROM 2 mit 7 CDS VB
750,- DM. Diverse SMD/SNES-Module,
HU-Cards (JP) und Amiga-Originale
(Oldies) sowie Automatenplatinen zu
verkaufen. Tel: 02102/36038

Super Schweizer Mail-Box... Data-
Comm Network, mit 16 Linien, 5 Giga
Software-Angebot, 2 CD Roms, Tolle
Chatmaoglichkeiten, uvm, Call
+41(61)3119193 (Normal line)

Angebot: Verk. flg. ASM-Exemplare: 6
Hefte v. 86, 8 Hft. v. 87, 9 Hft. v. 88, 9 Hft.
v. 89, 10 Hft. v. 90, 11 Hft. v. 91, 1./2./92
+ 7 Sonderhefte = 62 Hefte! VB 40-50
DM!!I Tel: 06101/88665 - Florian

ASMAGOR! Ein Strat-Wirtsch. Brief-
spiel (Kosten: 2,50 DM/Runde). Grati-
sinfo gegen 60 PF Rickporto anfordern
bei: Lukas Suchan, Im Feldle 19,
W-7300 Esslingen.

Der leichteste Nebenjob der Welt, bei
dem man 100- o. mehr taglich verdie-
nen kann! Info gegen 1,- Rlickumschlag
an: Andre Nowakowski bei Gies, Lip-
pestr. 14, 4352 Herten 6

Bei maximal 2 Std. am Tag 100 o.
mehr verdienen. Fur jedermann! Info
gegen 1, Rickumschlag an: Andre No-
wakowski bei Gies, Lippestr. 14, 4352
Herten 6

Double Trouble - Deutschlands altester
Sega (Master-System u. Mega-Drive) u.
Nintendo Club! Bieten Clubzeitung,
Tips, Verleih etc.! Gut leben hat einen
Namen: Double Trouble! Tel:
030/6849816

Kleiner Nebenverdienst gefallig? Alles
legal versteht sich. Bis zu 100 DM tag-
lich durch wenig Arbeit. Info gegen
frankierten Rickumschlag bei A.Duhre,
Dannenwalder Weg 126, 1000 Berlin 26

Ausgaben aller fihrender Computer-
zeitschriften (ASM, Power Play, Joker,
Happy Computer ..) fir je nur 3 DM
(1986 - 92) 0941/66402

Endlich! Jetzt kommt jeder bis zum
Spielende, auch durch die schwierig-
sten Level. Mit einer Spielauflsg. v.
L.Gudat, Hauptstr. 43, 0-7551 Butzen.
Auflsg. ab 1 DM, Gratisl. gg. 1 DM in
Briefmarken.

Der erste Super MS-DS und C-64
Club. Info kostenl. bei Jan Toepper-
wein, Krockhausstr. 25 a, 463 Bochum 1

Nebenverdienst fiir jeden von zu Hau-
se aus! Legal! Leicht! 9000 DM und
mehr mon. maéglich! Info gegen 1 DM
frank. Rlickumschlag bei Muray Kriger,
Mittelstr. 31, 4019 Monheim.

Verkaufe ASM Ausgaben von 86-92,
pro Heft 5 DM. 09392/7351 nach 17
Uhr.

Losungen: Monkey Island 1 + 2, Ope-
ration Stealth, Maniac Mansion, Loom,
Elvira1 + 2, Larry 5, Zak McKracken, je
Losung 5- DM. Geld bitte beilegen
(frank. Ruckumschlag). Thomas Gat-
sche, Sudetenstr. 50, 5030 Hurth.

100, taglich oder mehr bei leichter Ta-
tigkeit von Zuhause aus. Info gegen 1,-
Ruckumschlag an: Andre Nowakowski
bei Gies, Lippestr. 14, 4352 Herten 6.

Wrestling-Fans aufgepaft!l!! Wir su-
chen Mitspieler fir unser WWF Post-
spiel. Interessenten schreiben bitte
umgehend an: Sven Kloss, Bahnhofstr.
44, 6467 Hasselroth 2.

Bis zu 100 DM nebenbei pro Tag!!
Leichte Tatigkeit von zu Hause aus. Info
bei Torsten Schmidt, Karl-Peters-Str.
21, 5210 Troisdorf.

AMIGA ADE! Sammle jetzt die Kinde-
ruberraschungseierfiguren + Puzzles
(SCHLUMPFE, MAJA, HIPPOS, PIN-
GOS, ALLE SERIEN), kaufe alle. Michael
Bohne, Lauingerstr. 13, 8000 Minchen
50

Nebenjob: 100~ taglich bei maximal 2
Std. von Zuhause aus. Info gegen 1,-
Ruckumschlag an: Andre Nowakowski
bei Gies, Lippestr. 14, 4352 Herten 6.

Lukrative u. sehr leichte Nebentatig-
keit flir Leute, die mehr wollen als ein
kleines Taschengeld! Info gegen 1-
Ruckumschlag an: Andre Nowakowski,
Lippestr. 14, 4352 Herten 6

Geld muR kein Problem sein! Ich biete
verschiedene Moglichkeiten um ne-
benbei viel Geld zu verdienen. Info gg.
2 DM in Briefmarken bei Lars Gudat,
Hauptstr. 43, O-7551 Butzen.

Kryptic Simulations Postspiele! Nie
mehr Langeweile! Unglaublich, aber
wahr: mehrseitiges GRATIS-Info bei
KS, Volker Jankowski, Am Steingarten
14/102, 6800 Mannheim 1. Warum noch
warten???

Spielend Geld verdienen bei 100, o.
mehr Marker am Tag! Info gegen 1-
Rickumschlag an: Andre Nowakowski
bei Gies, Lippestr. 14, 4352 Herten 6

Verk. Top Software 100% ok Grand
Prix 40 DM, Larry V 40 DM, Monkey Is-
land 1l 40 DM, Sssocker 40 DM. Auch
Amiga 500 mit 1 MB und anderem Zu-
behor fir 650, DM. Bitte an A.Pollon,
Marktstr. 5, 7580 Buihl.

Bis zu 100 DM taglich! Total legale, von
zu Hause aus durchfihrbare Tatigkeit!
Kostenl. Infos gegen 1,— DM RP; Timo
Babik, Bei den Birken 7, 7082 Oberko-
chen.

Double Trouble - SEGA (Master-Sy-
stem u. Mega-Drive) u. Nintendo Club!
Unvergleichlich GUT! Bieten Clubzei-
tung, Verleih, Hotline, Tips etc.! Double
Trouble - der Club mit der dreijahrigen
Erfahrung. Tel: 030/6849816

NEBENVERDIENST! Bis zu 7800 DM in
kurzer Zeit von zu Hause aus. Legal. Vor
allem fir Jugendliche gut geeignet.
Info gegen frankierten Riickumschlag
von: C.Schmidt, Granatweg 2, 4044
Kaar}st. (Keine telefonische Informa-
tion.

Liste mit 160 Adressen von Zeitschrif-
ten aus dem In- und Ausland, in denen
man gratis inserieren kann, nur 5 DM
(bar/Scheck) Lothar Tenzer, Am Mih-
lenbach 2, 5138 Heinsberg.

Verkaufe Losungshefte zu allen
Sierra- und Lucasfilmgames Spielen.
Der Preis betrdgt 12 DM + 3 DM Porto.
Losungen in deutsch mit Karten und
Fotos. Tel: 0511/626079

Superchance! 100 DM taglich und
mehr! Leichte, von Zuhause ausfuhrba-
re Tatigkeit, legal. Info gegen frank.
+ adressierten Rickumschlag. Matthi-
as Grunewald, Lies-Grundstr. 19, 8752
Schollkrippen.

7800 DM in kurzer Zeit durch legale
Nebenbeschaftigung! Fir jedermann
von zu Hause aus zu erledigen. Info
von: CWanninger, Vogelherdweg 5,
8499 Traitsching.

Nebenverdienst mit einem Computer.
Info gegen 15 DM und Ruckumschlag
bei G. Hucke, Emil-Kdmmerling-Str. 22,
6780 Pirmasens.

Bis zu 7800 DM Nebenverdienst!
Leicht, legal, von zu Hause aus! |deal fir
Jugendliche! Infos bei T.Hensen, Herr-
mann-Ehlers-Str. 80, 4050 Maonchen-
gladbach 5 (frank. Rickum.)

Bis zu 150 DM taglich! Leichte, legale
Tatigkeit von zu Hause aus. Info bei:
Olaf Mehrens, Miihlenhofsweg 94,
2900 Oldenburg. Es lohnt sich!

Suche Programmierer, Grafiker, Musi-
ker fiir Spieleprojekte (Handels-
/Rollen- / und Strategiespiele auf Ami-
ga, Atari, ST, MS-DOS. Demos an Ste-
fan Miefert, Boelckeweg 12, 4500 Os-
nabriick od. 0541/17981 b. 20 Uhr.
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Kleinanzeigen

Top-Nebenverdienst fiir jeden von zu
Hause ausl! Legal! 8000 DM in kiirzester
Zeit maglich! Auch fiir Jugendliche ge-
eignet! Infos gegen 1 DM RP bei Lothar
Tenzer, Am Mihlenbach 2, 5138 Heins-
berg.

Programmierer-Team sucht Top Pro-
grammierer on Amiga oder PC
(Assembler + C) fir die Entwicklung
von sehr hochwertigen Spielen. Barki,
Bergstr. 218, 4370 Marl.

Amiga + PC Suchen Tauschpartner.
Haben das neueste und suchen es.
(Auch Anfanger) Call fast: 0424/486695
(Klaus)

Tausche IBM-Originale, z.B. Carrier
Command, Thunderchopper, Test
Drive Il u.a. Suche Flugsim. Ab 19 Uhr
02822/52415. Verk. ASM, Power Play,
Amiga Joker Hefte.

Suche Tauschpartner fiir ATARI STE.
Listen an Marcus Gniess, Lofotenweg
2, 2400 Traveminde. Suche z.B. X-Out,
Toki, Turbo Challenge 1 + 2, P-47, Spa-
ce Ace1 + 2.

Amiga + PC Suchen Tauschpartner.
Haben das neueste und suchen es.
(Auch Anfanger) Call fast: 0424/486695
(Klaus)

*** Suche Amiga & MS-DOS Anfan-
ger fir Erfahrungs- und Programmau-
stausch. Schickt Eure Listen bzw. for-
dert meine an: Tom Beisser, Postfach
142, A-1140 Wien ***

Tausche Super Famicom mit 5 Spie-
len & Zubehoér + Game Boy mit 5 Spie-
len & Lightboy + Lynx mit 4 Spielen ge-
gen Neo Geo mit 3 bis 4 Spielen & Zu-
behor. Tel: 04541/3644

Tausche Atari ST Orig. Biete: Tie Bre-
ak, Kick Off 1+1l, Great Courts uvm.
Suche: Formula 1 GP, Popolous Il, Bun-
desliga Manager prof. usw., eventuell
auch An- bzw. Verkauf. Tel:08233/1790

Suche Tauschpartner fiir Amiga 500.
Habe immer die neueste Software da.
Only one week old. Tel: 0261/23934
oder schreibt an Toni Krey, Kruppstr. 3,
5400 Koblenz 32. Es lohnt sich!l!

— - Legal Amiga Demo — - — - Swap-
ping — - Benny Schiitz,z Neue
Briickenstr. 26, 2110 Buchholz 7.!!l No
Dix=No Answerlll

Verk. Game Gear mit 6 Spielen (Shino-
bi, Donald Duck, Micky Maus usw.)
oder tausche gg. Super Famicon US mit
1-2 Spielen, Tel: 0581/2345 (Dai) Mo-Fr.
von 12.00-0.00 Uhr.

Tausche Demos & Soundmodule aller
Art (Amiga)! Suchen auRerdem noch
Leute fir unsere Demogruppe! Jeder
Brief wird beantwortet! Zephyr/Syndi-
cate X, Marco Drittel, Postfach 323,
W-2940 Wilhelmshaven. Only legal!

*** Suche Amiga & MS-DOS Anfan-
ger fur Erfahrungs- und Programmau-
stausch. Schickt Eure Listen bzw. for-
dert meine an: Tom Beisser, Postfach
142, A-1140 Wien ***

Suche Tauschpartner fiir Amiga 500.
Habe immer die neueste Software da.
Only one week old. Tel: 0261/23934
oder schreibt an Toni Krey, Kruppstr. 3,
5400 Koblenz 32. Es lohnt sich!l!

Tausche Super Famicom mit 5 Spie-
len & Zubehér + Game Boy mit 5 Spie-
len & Lightboy + Lynx mit 4 Spielen ge-
gen Neo Geo mit 3 bis 4 Spielen & Zu-
behdr. Tel: 04541/3644

Suche Tauschpartner f. Amiga Schickt
Eure Liste an: Andre Leuning, Schlan-
genzahl 60, 6300 Giessen. 100% Ant-
wort.

*%*% Suche Amiga & MS-DOS Anfan-
ger fur Erfahrungs- und Programmau-
stausch. Schickt Eure Listen bzw. for-
dert meine an: Tom Beisser, Postfach
142, A-1140 Wien ***

sﬁware
COMMANDER KEEN

Offizieller deutscher

APOGEE

Distributor
|

SUFER /

| Der Klassiker - jetzt mit e/a_ ' |
neuen Folgen 59 " DM I |
?AR::‘IE)F ATGESAdI'b SECRET AGENT r Shor;ware-\fersion '
| sSSBorr"'s -l - COSMO | nu5-DM | |
DUKE NUKUM o |
Wie &5 sein solte.  Etingerstr. 5 | &
CRYSTAL CAVES el 07212295 &
|

Uberiegun% und Action
r

| mit Super-Grafik

 Fax 0721-21_314

i_KcngorooBox_— Tel. 072-1-7_5703-4 - Apogee-Support-Box |

Nach 3 Jahren wieder am Amiga. Su-
che Tauschpartner fiir AmiSoft.
Schreibt an: Markus Ammann, Nieder-
holzstr. 76, CH-4125 Riehen (Schweiz)

| PD Anatres PD ! Tausche und verkaufe
Demos, Mega-Demos, Sera-Sour-
ce-Codes und andere diverse PD-Soft-
ware. Liste gegen Leer-Disk + Riick-
porto! Peter Schlieker, Finkenweg 4,
4270 Dorsten 1

Amiga + PC Suchen Tauschpartner.
Haben das neueste und suchen es.
(Auch Anfanger) Call fast: 0424/486695
(Klaus)

Tausche IBM-Originale, z.B. Carrier
Command, Thunderchopper, Test
Drive Il u.a. Suche Flugsim. Ab 19 Uhr
02822/52415. Verk. ASM, Power Play,
Amiga Joker Hefte.

Suche Tauschpartner fiir ATARI STE.
Listen an Marcus Gniess, Lofotenweg
2, 2400 Travemiinde. Suche z.B. X-Out,
Toki, Turbo Challenge 1 + 2, P-47, Spa-
ceAce 1 + 2.

Amiga + PC Suchen Tauschpartner.
Haben das neueste und suchen es.
(Auch Anfanger) Call fast: 0424/486695
(Klaus)

*** Suche Amiga & MS-DOS Anfin-
ger fir Erfahrungs- und Programmau-
stausch. Schickt Eure Listen bzw. for-
dert meine an: Tom Beisser, Postfach
142, A-1140 Wien ***

Tausche Super Famicom mit 5 Spie-
len & Zubehor + Game Boy mit 5 Spie-
len & Lightboy + Lynx mit 4 Spielen ge-
gen Neo Geo mit 3 bis 4 Spielen & Zu-
behor. Tel: 04541/3644

Tausche Atari ST Orig. Biete: Tie Bre-
ak, Kick Off |+1l, Great Courts uvm.
Suche: Formula 1 GP, Popolous I, Bun-
desliga Manager prof. usw., eventuell
auch An- bzw. Verkauf. Tel:08233/1790

Suche Tauschpartner fir Amiga 500.
Habe immer die neueste Software da.
Only one week old. Tel: 0261/23934
oder schreibt an Toni Krey, Kruppstr. 3,
5400 Koblenz 32. Es lohnt sich!!!

— - Legal Amiga Demo — - — - Swap-
ping — - Benny Schitz, Neue
Brickenstr. 26, 2110 Buchholz 7.1I! No
Dix = No Answerl!l

Verk. Game Gear mit 6 Spielen (Shino-
bi, Donald Duck, Micky Maus usw.)
oder tausche gg. Super Famicon US mit
1-2 Spielen, Tel: 0581/2345 (Dai) Mo-Fr.
von 12.00-0.00 Uhr.

g M KA 09 -
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Kleinanzeigen

KXEXXXEXXEXAXXXXXRXXXX
Gewerbliche Kleinanzeigen

sind gunstiger als Sie denken!
Nutzen Sie diesen Platz fur lhre Werbung!
Und so wird’s gemacht:

* Bei Einsendung einer
reprofahigen Vorlage:
(Breite x Hohe):

— Anzeige entwerfen
(Konzept oder reprofahige Vorlage)

— Anzeige zusammen mit

V-Scheck in Umschla 43x40 mm = 60, - DM + MwSt,
stecken und einsende?w an: 43x50 mm = 70,— DM +MwSt.
: 43x60 mm = 80,- DM+ MwSt.
TRONIC-VERLAG GMBH & CO. KG 43x70 mm = 90,- DM+ MwsSt.
Anzeigenservice ASM 43x80 mm = 100,- DM+ MwsSt.
Postfach 870, W-3440 Esch e ot 5
G . Ubrigens: Auf Wunsch

veroffentlichen wir lhre
Anzeige auch bis auf
Widerruf! In diesem

Der Anzeigenpreis
errechnet sich wie folgt:

* Bei Einsendung eines

Konzeptes: A " i
DM 10, — je angefangene Fall bitten wir bei
Zeile + MwSt. Auftragserteilung um

(1 Zeile umfal3t 32 Zeichen
fur Buchstaben inkl. Wortzwischen-
raume und Satzzeichen)

Beifligung einer
Einzugsermachtigung.

Haben Sie noch Fragen?
05651/929916

KXXXEXXEXXXXXXXXXXXX

HXEAEXEXXXEXEXXXXXX

TOPSOFT GbR

IHR SOFTWAREPARTNER

far folgende Rechner
und Videosysteme

AMIGA - C64/C128 — ATARIST
SCHNEIDER CPC
SEGA MASTER SYSTEM I
NES - SEGA MEGA DRIVE
ATARI LYNX
GAME GEAR - CDTV - GAMEBQY

SUPER PUBLIC DOMAIN
fur den AMIGA u. den C64/128

Leerdisketten 35" & 5,25"
Losungshilfen in deutsch

GRATISLISTE SOFORT
ANFORDERN
Bitte Computertyp angeben!

Firma TOPSOFT GbR
POSTFACH 4
8133 FELDAFING

% Telefon 08157-3428 — Fax 4408 %
XXX EXAXEXRXXEXXX*

%k ok ok %k %k %k k %k %k %k k %k k k %k %k %k %k k %k
%k % ok ok ok %k %k %k %k %k %k %k ok ok %k k *k *k Xk k

DISKETTEN 10 Stuck

NO-NAME 5,25“HD 7,—- DM
35“ HD 12,50 DM
525"DD 5 - DM
35" DD 9, - DM
Versandkosten 6, — DM
Vorkasse

S. Tauber
Berndorf 8
8656 Thurnau

Exklusive
Computersimulationen
per Post
Diverse
SF + Strategie + Sport-Spiele
im Angebot!

Ausf. Info von DECOS
Gr. Eschenheimer 13
6000 Frankfurt/Main 1

KIKU DESIGN GROUP-
Atari ST Game

Herstellung,
Games ab 10 DM
z.B. SPACE MISSION 15 DM
oder BALKAN-KRISE 10 DM.

NEU
jetzt auch Vertrieb
aller Systeme.

TEL. (0 21 66) 68 1696
24 Std.

FUSSBALLCOACH-
Postspiel

DURCH DAS FERNSEHEN
BEKANNT!

Saison 91/92, 1. + 2. Liga,
alle aktuellen Namen,
Training, Taktik, Strategie
und komplettes Management.
2 DIN A4 Seiten Kommentar
zu eurem Spiel.

DBZ
Elmendorfer Str. 2
2900 Oldenburg
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Lynx Il +1
Spiel + Netzteil 279 DM

Viele Top Hits wie z.B.
Batman Returns, Casino,
Checkered Flag, Hockey,

Pinball Jam, Rampart, Shadow
o.t. Beast, Super Skweek,
Steel Talons, Toki uv.m.

NEU Lynx Spiele von
TELEGAMES
weitere Spiele

schon ab 29 DM.
Ankauf von
gebrauchten Spielen.

SOFTWARE VERSAND
BERGKAMEN
Emil-Nolde-Str. 13
4709 Bergkamen
Tel.: 02307/61532

Lynx Power
Pakete

Game Cards... Lynx Power
79,- Pakete...

79~ meL. BLue LisuminG




Hleinanzeigen

Kalender 1993
13 Bilder 33x30 in Posterqualitat
23 DM (+Versandkosten)
wir fiihren auch Brettspiele &
Rollenspiele (Science Fiction,
Fantasy) Zinnminiaturen, Zubehér
Neuer Versandkatalog gegen
4,00 DM in Briefm

PLAYSOFT

nh. Robert Eimshéuser

TEICHWEG 6 3550 MARBURG
TEL.06421/ 481972 FAX 47526

Sie suchen Software zum
Superpreis?
Wir haben sie. PD-Software
fir den C 64, C 128+CPM.

Gut, schnell, preiswert!
Gleich den Gesamtkatalog anfordern!
Bei: SVS, PF 44
0-1240 Firstenwalde

FUSSBALLSTAR

(AMIGA 1 MB/Drucker)

alle Namen, Daten kénnen frei
gewahlt werden. 0 - 42 Mit-
spieler, POSTSPIEL- Teamchef
selber gestalten 1-2 Din A4
Seiten Spielbericht.

DM 69,-

DBZ
Elmendorfer Str. 2
2900 Oldenburg

Jetzt zugreifen !

Speichererw.
Amiga 500 auf 1 MB

incl. Uhr 49, - DM
Amiga500+1MB 79,— DM
Amiga Mouse

200dpi incl. Pad 49, - DM

400dpi Micros./Pad 60, — DM
3.5” Laufwerk extern 129, — DM

EDV-Service GbR
M. Behrendt/B. Reimers
Weidenweg 14
W-2905 Edewecht
Tel. 044 05-497 15
Fax.04541-84944

SHAREWARE/PD
MS-DOS

zu glnstigen Preisen
je 525" 2,80 DM
je 350" 3,20 DM

Katalogdiskette gegen 2,50 DM
in Briefmarken.
Alle Programme virengepriift.

WSC
Computersysteme

Wolfgang Sauer
WernerstraRe 2
4200 Oberhausen 1
Telefon 02 08/85 54 30

SOFTWARE HARDWARE
ZUBEHOR

... Immer etwas preiswerter!
Schnell - Superauswahl - Topaktuell

C64 AMIGA IBM/PC ATARI CDTV
SEGA NINTENDO LYNX C64/128 PD

Fordern Sie noch heute Ihr spezielles
KUNDENMAGAZIN kostenlos und
unverbindlich an! Wir liefern sofort!

DATA HOUSE

Inh. Kai-Uwe Dittrich
Husumer Str. 13
3502 Vellmar
HOTLINE 0561/8251 10
oder 824846

C-64:
43-Spiele-Pack fiir 10, -

Wir bieten auf 6 Diskseiten
43 ausgesuchte C-64-PD-Spiele
(aus allen Bereichen: Action,
Arcade, Strategie, Wirtschafts-
simulation) fir nur 10,— DM
(Vorkasse: keine Versandkosten!:
Nachahme: +750)

»Des weiteren bieten wir ein
Anwenderpack u. ein Lernpack
fur je 10,— DM ...
Fordern Sie auch unseren
kostenlosen PD-Gesamt-
Katalog '92 an. Er umfaBt 1.150
Disknr. (>11.000 Programme !) fiir|
C-64 und teilw. C-128 — ein MuB
fur jeden Computerfan! »Eine
Disknr. kostet bei uns (brigens
nur zw. 1,30 DM und 1,65 DM!

*Stonysoft*

Beethovenstr. 1
W-8943 Babenhausen

SEGA Game Gear
Mega Drive
und Master System

Spiele
zu super Preisen

Tel.: 02307/6 15 32

- 08333/1275 -

Wir fiihren Spiele und Zubehér fiir

AMIGA

PC

Atari ST
C64
Macintosh
CD-ROM

News Software GmbH

Telefon 0211/6790925 0. 0211/676201
Telefax 0211/671544

Bitte nur Handleranfragen!

e © o @& o @

“ etwas
gegen
Langeweile.

Freisgﬂnstige Programme fiir
AMIGA PC C-64 CPC

Computervertrieb Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
Versand & Ladenverkauf

Software
von der Eastside:

QQ 2.0, VGA-DOS-Shell,
Aufruf/Dateimanager,
320 Knopfe, Kalender,

Rechner, Passwort, Dok dt.,
Vollv. 79, Studenten 69,
Versand 6 DM

Uwe Becker
Waldhausstr. 13/62
0-6600 Greiz/Th.

ATARI ST:
Public Domain Software!

Riesenauswabhl, Minipreise.
Katalog gratis.

Ollis PD-Versand
Goethestr. 6
6702 Bad Durkheim
-Schnell + preiswert -

Rico Soft
T

Soft- u. Hardware-
VERSAND
Wir filhren samtliche
Spiele fiir:
PC, AMIGA, ATARI
und C 64.

Bitte fordern Sie unseren
kostenlosen Katalog an:

RICO SOFT
Neue Kantstr. 6
1000 Berlin 19

Tel.: 030/3218391

PC's
24-Nadeldrucker
ab 505 DM

Tintenstrahldrucker
ab 680 DM

ab 1915 DM

ab 650 DM

Laserdrucker

Softwarehaus Zahn
Merseburger Str. 144
0-4220 Leuna

ACHTUNG,
WIR SIND
UMGEZOGEN ! Y

SOFTWARE VERTRIEB

Software Hardware Zubehor

Kaltenmoserstr. 14
8120 Weilheim/Obb.
Tel.: 0881/6 2330
24 Std. Service

11@92
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Kleinanzeigen

Computerspiele = Telespiele
Handhelds = Zubehor » Joysticks

MAGIC
COMPUTERSPIELE

Breitenfeldstr. 46 « 8540 Schwabach 7
Tel. 0911/640241 + Fax 0911/647895

Versandbestellung 24 Std.

Versand auf Rechnung
Erstlieferung per Nachnahme.
Lieferung portofrei.

Lieferung meist innerhalb
24 Stunden !!!

Sofort kostenlose Preisliste
anfordern.
Bitte Computertyp angeben.

P.S. Preisglinstige Spiele gibts bei
uns immer !!!

Shareware
zu super Konditionen

Katalog mit dem bewahrten
Klick&Mail-System
gegen 2,— DM in Briefmarken

GHR-Software
Steinhilber Str. 1
7416 Trochtelfingen
07388/802

B PLATTEFIX 1.0 B

Komfortable Platten-
verwaltung mit integrierter
Discographieerstellung
89, - DM

MW-Software
Gentishop 46
5140 Erkelenz 1

Die Spielbur,
GroBe Auswahl fiir
Amiga, Atari und IBM

6520 Worms
Friedrich-Ebert-Str. 1
Tel.: 06241/593763

Spiele fur Amiga, Atari ST,
PC, CPC, Specci, Sega u.a.

jetzt zu fairen Preisen bei

NoName EDV-Service GbR
Behrendt/Reimers
Weidenweg 14
W-2905 Edewecht

Telefon:

(Niedersachsen)
04405/497 15

(S. Holstein) 04541/66 56
(Bayern) 06233/27602

PC Hardware nur S. Holstein
Liste kommt gratis!!!

PUBLIC-DOMAIN

- Uber 3000 deutsche Programme
fur den PC-XT/AT/80386

- PD-Programme fir den Amiga
36-seitiger schriftlicher Katalog
(PC) oder Katalog-Disk (Amiga)
gegen DM 4,- in Briefmarken

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
Versand & Ladenverkauf

Computerspiele-

verleih

far AMIGA, C64, IBM,
ab 2,50 DM

CRAZY GAMES
2% in
2300 Kiel 14
Kirchenweg 10a
Tel.: 0431/736723
und
Holtenauerstr. 237
Tel.: 337363
Telefax: 335717
Auch Verkauf: Zu super Preisen!

SECOND-SOFT-LAND

Gebrauchte
Originalprogramme fur

++ AMIGA, PC und GAMEBQY «+

Immer aktuell und preiswert
Fordern Sie jetzt unsere
kostenlose Preisliste
fur Ihr System an

SECOND-SOFT-LAND
Softwarevertrieb

Friedrichshofenerstr. 38
8070 Ingolstadt

Tel. 0841/81171

RegelmalBiges
Erscheinen
Ihres Firmenlogos
hilft auch Ihnen
beim Verkauf
lhrer Produkte

o Anzeigen "=
helfen
verkaufen

Rufen Sie
uns an:

05651/9299 16

Computerspiele-
verleih

fir AMIGA, C64, IBM,
ab 2,50 DM

CRAZY GAMES in

2370 Rendsburg
Neue Str. 2
Tel.: 04331/28180
Fax: 04331/24189
und
2400 Liibeck 1
Fackenburger Allee 82
Tel.: 0451/47 1000

Auch Verkauf: Zu super Preisen

Ausgewahite
Freesoftware

fiir MS-DOS PC & AT:
u. a. Spiele, Buro

Katalog DM 2,- fiir Porto

MIKRODATA
Pestalozzistr. 46
8000 Miinchen 5

Public Domain
ab DM 0,98
AMIGA-C64-ATARI-PC-XT/AT
Katalog gratis, 1,- DM Porto
R.U.F. Computer

Postfach 23 65
W-8228 Freilassing
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SECONDHAND - SOFT -
WORLD

“IHR AMIGA SPEZIALIST*
Ca. 800 gebrauchte Amiga
Originalprogramme
WIR BESORGEN (FAST) ALLES

ke 2k e ok ok e vk sk ok ok

Super Software zu Super Preisen
Preisliste fir 1,— DM Rickporto
Ankauf von Orig. Hard- und Software

BTX: «Secondhand SoftWorld #

SECONDHAND - SOFT - WORLD
Kraiberg 45
8074 Gaimersheim
Tel.. 08458127 33

3 3% % W N K KRN HNN

sk sk ok 3k ke 3k 3k sl 2k 34 2k e 2k 3k 3¢ ok sk sk vk sk 3k ok 3k ol 3k v vk e e ke e ke ok 3k ok vk ke

3 sk ol ok o k¢ Ak ok 2k vk vk vk ok 3k 3l ke ok e e e e e 2k sk ok ok vk ok

Public Domain &
Shareware fiir MS-DOS

Fordern Sie unsere
kostenlose Katalogdisk
schriftlich an:

PD & SW Versand
Stroot & Deniz
Kirchdorferstr. 164
2102 Hamburg 93
Tel./Fax 040/75443 52

SCHNELL-REPARATUR
DIENST

fir Amiga, C-64 und IBM

ANKAUF / Verkauf von

- gebrauchten Computern
- Computerzubehor, Software,
Computerschrott und sonstigem

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
FAX: 0 82 61/ 68 05

11@92




Windows-Software komplett

Be Software

zum kleinen Preis!

Die Win-komplett-Serie aus dem Hause TRONIC bietet Thnen sechs 4 9 =
ausgewahlte Verwaltungsprogramme zu dem sagenhaften Preis von je DM 5

WinAdreva VIO CADEVVENPHOJE K TEWINADIVZDE 1SV TL ST WAD %] - T wehoss DavoEowOELOE |=]
Datel Bearbeiten  Selektion QOptionen Hilfel | Datei Boarbelten  ListniAn  ListerElgnung  Druck/Export  Hilfe
s § Y
Mﬂr -} l
g = — . Dmmm @ O
Vomeme: [ ] Utistm Moo 20 | Bapostion 10 ||
Geburtstag: L y |
Anap. Past.: l""' [rye— Enviraitvision. Der ehemalbige Polizist M Ruckatansiy hat |
durch sinen Rockeribartall seinon sinzigen morafischen Hatt |
Abledung: [5oltware in sloer kaputten Welt , yeine Familke, vertoren. Er wird rum |
abnohiten E (L] der versucht, sich hart nb cht

StaBo/Poutt.. [Fuldos Su. 6 durchakhmplon et
LRZPz-on [ |[ 3440 [Esciwese |
E - - - - p— .. |
Bomerkung | Peglearsieer: ot MillorMel Gitinon |
Zeitscheilten ASM und DOS-Sharewars ! echarn l — |
Soltwara Proawent & Gt 1 o) o] siens] oy peiesed T |
' I
1
J

EEEE

" - e

WinAdreva 3.0 komplett WinVideo komplett WinCopy komplett

Die Adressenverwaltung, die das Angenehme Die grafische Videoverwaltung, die Thnen Das Kopierprogramm, das schnell und einfach
mit dem Niitzlichen verbindet. zeigt, was in ihr steckt. Disketten kopiert und formatiert.

® Datenimport und -export @ Erfassung nach Kategorien (Filmart, Altersklasse) @ freie Bereiche werden wahlweise nicht kopiert

@ bis zu 2 Millionen Datensitze @ Verwaltung durch Datensitze (Filme) @ flexible Handhabung der Formate

@ Listendruck (Telefon-, Adressen-, Geburtstagsliste) @ Listendruck nach Datensiitzen und Kategorien @ Ablegen von Image-Dateien auf der Festplatte

@ automatische Linder- und Postleitzahlenverwaltung ® Grafikeinbindung mit geeigneten Eingabegeriten @ Multitaskingfihigkeit

@ dBase*-kompatible Datenbank @ Nonstop-Kopieren

@ frei wiihlbarer Bootsektortext

F}“':_‘ T

Gatei  Bearbalten Report Bgrse Listen Druck/Bsport  Sonstiges  Hilfe

WinArtikel bnmglett VED © 1990 by TRONK. Verlag CGanbil & Cobis

Datensatz  : 1

Literatur 3 DOS-Yharevare

Uerlag 3 Tronic-Uerlag, Eschuege
ISBR/ISSH 2

Chefredakt. : Ottfried Schmidt ==
hutor 3 Thomas Kallay ISGAB KASSEN/KONTEN
Redakteur : Thomas Kallay — - —_—
fusgabe 1 W r

Seite won : 15 bis : 15 Ha - T r""_"'""
Rubrik + Report

Titel Wr. 1 : Ap

Titel Wr. 2 : Interview mit Scott Willer

Scott Miller ist der Chef der Firma Apagee, die sich mit den Spielen Commander Keen, &
| Duke Nukem und anderen einen Namen gemacht hat,

WinPhila komplett WinArtikel komplett WinHaushalt komplett

Die grafische Briefmarkensammlung, erstellt Die grafische Literaturverwaltung, die schnell Die private Haushaltsbuchfiihrung, die
von einem passionierten Briefmarkensammler. findet, was Sie suchen. [hnen schnelle und einfache Verwaltung
@ Erfassung nach Kategorien der Standard-Kataloge @ Erfassung nach Literaturart mit allen relevanten [hrer Finanzen ermdoglicht.

(Michel, Borek u.a.) Daten (ISBN-Nr., ISSN-Nr., ® Stammdatenverwaltung
® Verwaltung nach Erhaltungsmerkmalen bei Zeitschriften: Redakteur, Rubrik u.v.m.)

® Sortieren nach Nummern, Texten, Daten

("postfrisch” u. a.) ® bis zu 2 Millionen Datensiitze @ automatisches Buchen (tiglich, monatlich, jihrlich)
@ Listendruck (Verkaufs-, Tausch- und Angebotslisten) ® Listendruck nach Datensiitzen mit Filterfunktion @ “Tabéllenfonkiion
@ automatischer Listenvergleich @ Datenerfassung, -suche, -inderung @ Konto-, Monats- und Jahresiibersicht iiber
@ Bestundsermittlung (Report) ® Vor- und Zuriickbkittern in der Datenbank

Bildschirm und Drucker
@ hilft beim Lohnsteuerjahresausgleich

SOFORT BESTELLEN

Hiermit bestelle ich:

Name: : ~

O WinAdreva 3.0 komplett 2
WinVideo komplett @
WinCopy komplett Strafe: - - b
WinPhila komplett
WinArtikel komplett
WinHaushalt komplett

Die Win-komplett-Produkte
laufen auf jedem PC/AT mit Windows 3.x

PLZ/Ort:

"dBase ist ein eingetragenes Warenzeichen der Ashton Tate Corp.

TRON Ic TRONIC-Verlag GmbH & Co. KG

VERLAGSBESELISCHAFT Fuldaer Str. 6 * 3440 Eschwege

Ich zahle

Bitte einsenden an: per Nachnahme per Verrechnungsscheck
TRON'C*VEI’lag GmbH & CO. KG Unabhangig von der besteliten Anzahl der Produkte berechnen wir
Fuldaer Str. 6 ® 3440 Eschwege fiir Porto und Verpackung DM 4.- (Inland) bzw. DM 6.-{Ausland)
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Die Brut der

..hat uns diesen Monat er-
reicht. Gliicklicherweise nur
auf dem Mega Drive. Alien 3
- der Film - war unteres Mit-
telmaB. Kann das Spiel
iberzeugen oder ist es nur
ein billiger Abklatsch?. Was
ist mit Blue Bytes erstem Su-
perNES-Programm? Wann
kommt's, wie ist's? Wann
kommt der Vier-Player-
Adapter fiir das SuperNES -
oder ist das Ganze nur ein
Geriicht? Antworten dazu
und ‘ne Menge mehr an In-
fos & Tests findet Ihr wie im-

mer auf den folgenden Sei-

ten. Viel SpaB beim
Schmokern, Ever
A-MAN

is Jahresende soll es noch
um die 50 Programme
geben. Wenn deren Qua-
litdt und Originalitit je-
doch wie bei den bisherigen bleibt, wird
das Geriit wohl keine allzu grofSe Zukunft
haben. Aus Platz- und Prioritdtsgriinden
miissen wir Euch den fiir diese Ausgabe
geplanten ausfiihrlichen Bericht leider
vorenthalten. Wir werden ihn jedoch
hochstwahrscheinlich in der folgenden
Ausgabe nachreichen, sofern nicht wich-
tigere Dinge anstehen.

__BUSINESS

Accolade hat tibrigens den Prozef ge-

gen Sega of America gewonnen und darf

nun auch ohne deren Zustimmung Mega
Drive-Programme auf den Markt brin
gen - sowiees bisher geschah, zum Arger-
nis Segas. Ein verniinftiges und sicher-
lich fiir den Markt wichtiges Urteil, wie
wirmeinen.

Bald brauchen SuperNESler nicht
mehr mit Neid auf ihre Nintendo-Kolle-
gen schauen, wenn's ums Spielen mit
vier Leuten geht. Ab November soll in Ja-
pan der Four-Player-Adapter erhiltlich
sein, zeitgleich ist die Veroffentlichung
von Bomberman geplant. Bis das Teil
jedoch bei uns erhiltlich ist, werden
dann noch zirka drei Monate vergehen.

Nach der diesmonatigen Flaute be-
ziiglich SuperNES-Ware sieht man nun
wieder besseren Zeiten entgegen. Fan des
kleinen, frechen Bart Simpson diirfen
diesen Knaben demnichst in Simpson s
Nightmare begleiten. Fiir schlagkriftige
Ballfreunde ist Roger Clement’s Base-
ball im Anrollen, und Action-Liebhaber
diirfen sich tiber RoboCop 3 freuen. Lie-
ber wire es mir ja, wenn der Film hierzu-
lande zu sehen wiire.

Mario Kart kommt! Kartfahren mit
Mario, mal sehen, ob’s taugt. Space Me-
gaforce heifdt tibrigens die US-Version
von ‘SuperAleste’ und ist ab sofort erhilt-
lich. Mit einiger Verspdtung, niimlich
erstim Jahre 1993 wird 7erminator 2 fiir
Nintendos 16Bitter erscheinen. Dasselbe
gilt fiir die Mega Drive-Umsetzung. Be-
sitzer dieser Konsole diirfen sich jedoch
schon bald tiber das bereits angekiindig-

Super Vision?
Der Game Boy bekommt einen Konkurrenten -
oder zumindest einen Mitstreiter! HARTUNG
SPIELE BERLIN bringt das SUPERVISION-VI-
DEOSPIELESYSTEM zum Preis von 119 DM incl.
Breakout-/Arkanoid-Clone ‘Crystball’ auf den
Markt.

Super Vision
oder bloB Game
Boy-Abklatsch?

TOPTEN

1. Sonic- The Hedgehog (Mega Drive, Sega)
2.Super Contra (SuperNES, Konami Japan)
3. Tiny Toons Adventures (Game Boy, Konami)
4. Thunderforce IV (Mega Drive, Technosoft)
5.Parodius (SuperNES, KonamiJapan)
6. SuperAleste (SuperNES, Toho)
7.Quackshot - Starring Donald Duck (Mega Drive, Sega)
8. Street Fighter 2 (SuperNES, Capcom)
9. Super Mario Bros. 3 (NES, Nintendo)
10. Parodius (Game Boy, Palcom)

te Predator 2-Spielchen freuen, das wie ‘Alien 3’ von Arena Enter-
tainmentprogrammiert wurde.

[n unserer Dezember-Ausgabe werden die MD-Fans auf alle Fille
Tests zu Side Pocket und Slime World finden. Letzteres war auf dem
Lynx schon ein recht spaSiges Programm. Was Euch sonst noch er-
wartet? Als dawiren: Team USA, Super High-Impact, Greendog und
noch einiges mehr. So verspricht uns Electronic Arts die Fertigstel-
lungvon NHLPA Hockey ‘93 rechtzeitig zum folgenden Heft.

Auch Game Boy-Fans diirfen Roger Clemen s Baseball erwarten,
sowie George Foreman s KO Boxing. Der Spinnenmann treibt eben-
falls in Kiirze sein Unwesen im ‘Kekskasten’ (zum zweiten Mal), und
ein schwarzer F-1-Ferrari - rot kann er ja schlecht sein - wird in Fer-
rari GP Challenge hoffentlich zum Spielevergniigen werden. Falls
nicht, konnen hoffentlich die 7oxic Crusaders oder Tom & Jerry der
Langeweileentgegenwirken.

So, dieswar also der allmonatliche, kleine Uberblick tiber die Spie-
le, die wir demniichst erwarten. Logisch, daf$ fiir andere Konsolen
auch etwas dabeisein wird. Noch mehr Informationen zu kommen-
den Games konnt [hr in unserem Messe-Bericht von der ECTS nach-
lesen. Bis denn. i




Legend of Valour

The Dawning

Das Rollenspiel mit dem unglaublichen 360°-Grafik-Surround-System! n
Ein "Uberirdisches" Vergnugen in Hi-End-Qualitat!

Ve -

Suchen Sie die Antworten
7 zu den Fragen, die das
Universum bewegen!

R

- Warum will man mir eine Lebensversicherung verkaufen?

- Wo finde ich eine Arztin, die mich nicht bei jeder Behand- ™
lung irgendwo amputiert?

- Warum ist es verboten, durch Fenster zu schauen?

Spielbare Demo-Diskette

gegen Einsendung von 6,-DM in Briefmarken fir MS-DOS 3,5" und 5,25"
(HD) erhaltlich bei: Selling Points GmbH, Kennwort: Fenster, Verler Str. 1,
4830 Gutersloh. Ab Oktober '92 spielbare Demo auch fir Amiga.

SUPER SWIV
- PREVIEW -

System: SuperNES, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Herstellerr The Sales
Curve, England, Muster von:
Hersteller.

Demniichst ist der Mego-

Mix aus ‘Foundations Wa-
ste’, ‘Sidewinder’ und ‘Silk-
worm’ - kurz SWIV genannt -
auch fiir das SuperNES in auf-
gemotzter Formzu haben.

er SWIV nicht kennt, dem
sei gesagt, dafS es sich
hierbei um den zweiten
Teil Sidewinders han-
delt, welches seinerzeit ein duferst erfolg-
reiches Ballerspiel auf dem Amiga war.

11"@*@92

A ...Installation
Vertification

SWIv »

o
¥

Daes jedoch irgendwelche Probleme mit
den Rechten gab, durfte der zweite Teil
nicht als Silkworm II, sondern nur unter
anderem Titel auf den Markt kommen.
Man entschied sich fiir Secret Weapons

Installation Vertification  kurz: SWIV.
Bei SWIV handelt es sich um ein verti-
kal und ein Stiickchen nach jeder Seite
scrollendes Shoot-"em-Up der futuristi-
schen Sorte. Sowohl ein, als auch zwei
Spieler konnen am Vergniigen teilhaben,
und dies erfreulicherweise sogar simul-
tan. Dabei {ibernimmt ein Spieler die
Kontrolle {iber einen Heli, der andere
iiber einen Jeep - beide mit modernsten
Waffensystemen ausriistbar, doch miis-
sen diese erst freigeschossen und ergat-
tert werden. Am Ende eines jeden Levels
gibt's selbstverstindlich eine besonders
harte Nuf$ zu knacken, beispielsweise ei-
ne gut gepanzerte und verteidigungsstar-
ke Basis. Wann IThr Euch ans ‘Niisse-
knacken’ machen diirft, steht noch nicht
hundertprozentig fest, spitestens jedoch
zuWeihnachten... i
hja
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ALIEN 3

System: Mega Drive, geplant
fir: Game Gear, Master
System, Game Boy, NES,
SNES, empf. VK-Preis: ca.
120 DM, Hersteller: Acclaim
Entertainment, USA, Mu-
ster von: Flashpoint, 2360
Bad Segeberg, Bemerkung:
US-Import, wird firs Sega-
Gerdte Ende Okt. offiziell hier
erscheinen, Nintendo-Versio-
nen folgen Anfang ‘93.

ALIEN 3 - der Film: Lt. Ripley
steht mit etwas mehr als
zwei Dutzend Mdnnern ei-
nem riesigen, wesentlich
?efﬁhrlicheren Alien als in
rilheren Zeiten entgegen.
Es gibt keine Waffen, ledig-
lich Feuer zur Verteidigung.
Szenenwechsel: Alien 3 -
das Spiel: Lt. Ripley, bis zu
den Zihnen mit schweren
Waffen ausgeristet, kampft
gegen eine Vielzahl von
Monster und mufl dabei die
Geburt neuer Aliens verei-
teln...

ietet ein Film nicht die er-

wartete, waffenlastige Ac-

tion fiir ein Spiel, so mufl

man das ‘Drehbuch’ eben

umschreiben, dachte sich Arena Enter-

tainment, eine Abteilung von Acclaim

USA. Das dabei ein Programm heraus-

kommt, das rein gar nichts mit der Film-

vorlage zu tun hat, vermag da nicht wei-

ter zu storen - Hauptsache, die Kasse
stimmt...

Der Spieler macht sich in der Rolle des
Lt. Ripley - kahlkdpfig wie im Film - mit
Maschinengewehr, Handgranaten sowie
Flammen- und Granatwerfer bewaffnet,
auf den Weg, um Aliens en masse zu ver-
nichten und die eingesponnenen Gefan-
genen zu retten, bevor diese von den Fa-
cehuggern 'geschwingert’  werden.
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A Vorsicht
vordem
Facehug-
ger, der
ausdemEi
springt!

Ripley

mul stets au
der Hutsein,
denndie
Aliens sind

ssluhmer
Film, flottes

¢ g9

A Gleichgibt’s ‘ne Grill-Party...

murnen

(zeigt an, wo Gefangene und Aliens sind)
gestellt, wihrend ein Zeitlimit sie zusitz-
lich unter Druck setzt. Leergelaufene Ak-
kus fiir den Scanner oder Magazine fiir
die Waffen, kénnen dank der umherlie-
genden Extras aufgefrischt werden. Das-
selbe giltfiirdie Lebensenergie.

Die Gefangenen innerhalb des Zeitli-
mits zu finden, ist nicht immer ganz ein-
fach, denn die unterirdische Station ist
ziemlich vertrackt. Dabei gibt's alles, was
flir ein Plattform-Actionspiel maf3ge-
bend ist: Leitern, Treppen, ‘Rutschen’,
Aufziige und schwebende Plattformen.

Dank der massiven Alien-Brut ist der
Spieler stets gefordert, zumal die Viecher
urplétzlich aus dem Boden auftauchen.
Leider vermifit man im Laufe des Spiels
eine gewisse Abwechslung. Zwar ist die
Alien-Hatz anfangs eine feine Sache und
wesentlich actionreicher als der nur mit-
telmdfige Film - auch an einen ‘Ober-
motz’ wurde gedacht - doch richtig iiber-
zeugend ist der Spielablauf nicht. Denkt
man andererseits an diverse andere Fil-
mumsetzungen, so kann man mit dieser
mehr als zufrieden sein. In Sachen Tech-
nik hat sich Arena Entertainment sogar
richtig angestrengt: Die Aliens & Face-
huggersind schon widerlich und gut ani-
miert (letzteres gilt auch fiir Ripley), das
Scrolling ist fliissig, und in Sachen
Sound & FX gab’s auch schon wesentlich
schlechteres zu horen. Alien 3 - das Spiel
ist keine Meisterleistung, aber auf alle
Fille turbulenter als der eher langweilige
Film. w

Hans-JoachimAmann

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

Wihrend dieser Mission ist Ripley ganz

A Ripley im Kampfgegen ein
auf sich, die Waffen und den Scanner

Oberalien »ZUFRIEDENSTELLEND«
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Bayern: Minchen
12-18 Uhr
089/761908

Baden: Freiburg
10-18.30 Uhr
0761/382590

FUNNY-5OFTWAKRE

Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach

Inh. Oliver Heck

Telefon 07 11 -8 568534 -850325-8 17 99 95
Fax 07 11 - 8 17 99 95 - Btx *Funny-Software #

Ladengeschaifte:

Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach

Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg - Georgswall 3, 3000 Hannover
Storchenstr. 5b, 7080 Aalen - Wallstr.21, 4000 Diisseldorf

Wirttemberg: Aalen
10-18.30 Uhr
07361/680663

Fur Druckfehler und Irrtimer keine Gewahr — Preisanderungen vorbehalten — Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 9,50 — Eilzuschlag 7,- — Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21.-

Bestellservice:

10-18.30 Uhr
0511/321796

Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Giltigkeit

N-Sachsen: Hannover

Hessen: Frankfurt
12-18 Uhr
069/613282

SEGA MASTER

Master System Il incl. Sonic 194,00
Master System Il 144,00
Alex Kidd 4 84,95
Astarix 94 95
Back to the Future 2 84,95
Basketball Nightmare 84,95
Bubble Bobbie 94,95
Donald Duck (Dine Caper) 94,95
Ghostbusters 84,95
Indiana Jones 94,95
Laser Ghost 94,95
Micky Mouse 94,95
Sonic 94,95
Spidermann 94 95
Tha Flintstones B4,95
Wimbeldan 105,95
Wonder Boy 3 84,95
SEGA MEGA DRIVE

Mega Drive d. 0. Spiel (d.) 268,00
Mega Drive incl, Sonic (d.) 324,00
Mega Drive Action Replay 149,00
Arch Rivals 99,95
David Robinson Supreme Court jap 84,95
Desert Strike 111,95
Dragons Fury 98,95
E-A Eishockey 129,95
F-22 Interceptor 111,95
Fire Mustang jap 86,95
Ghols'n Ghosts 121,95
Jewel Master 104,95
Kid Chaméleon 112,95
Kings Bounty 101,95
Mickey Mouse 2 121,95
Phantasy Star || 124,95
Phelios 111,95
Road Rast 111,95
Quack Shot 111,95
Shadow of the Beast 131,95
Strider 131,95

JIMMY CONNORS
PROTENNIS TOUR
- PREVIEW -

System: SuperNES, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 140
DM, Hersteller: Blue Byte,
4330 Muihlheim an der
Ruhr, Muster von: Herstel-
ler.

Die Tage, in denen simtliche
Softwarelieferanten fiir das

SuperNES aus Japan oder
den Vereinigten Staaten ko-
men, sind gezidhlt: BLUE

BYTE aus Mihlheim steigt
als erste deutsche Firma ins

Nintendo  16Bit-Geschdft
ein und zeigt gleich, was der
Slogan ‘Qualitit aus deut-
schen Landen’ bedeutet.

Ab 1.10. Neueréffnung: Disseldorf - WallstraBe 21 |
Gargoyle's Quest 54 95
= Hudson Hawk 64,85
Toki 115,95 Batman 89,95 Hunt for Red October 74,95
Two Crude Dades US 109,85 Bayou-Billy y 14,05 Marble Madness 64.95
War Son 111,85 Blades of Stesl 94,95 Mystarium 6905
Wrestle War 111,95 Biue Shadow 92,95 Nemesis 69.95
Wonderboy 5 US 119,85 Ehess:maj!ur ?4_95 Ninja Gaiden 84 95
Gauntier 2 £4,99 Nobumaga's Anbition 84,95
SEGA GAME GEAR Knight Rider 94,95 Pinball-Aev.o.Gator 49,95
Mega Man 3 99,95 Simpsons 6995
Game Gear Grundgerét 289,00 Probotector ?995 Skate or Die/Bad'n Rad 67,95
Game Gear incl. Sonic + Netztell 344,00 Rad Racer 94,95 Star Saver 64,95
TV-Adapter 196,00 Solstice 84,95 Super Mario Land 49,95
Master-Gear-Adapter 57,95 World Champ 89,95 Tennis 49,95
Axe Battier 78.95 :xe‘\l;’!-d gup 5532
Chessmaster 74,95 uperstars 6!
Donald Duck 76,95 GAME BOY
Dragon Crystal 67,95 Gamebay incl. Tetris 156,95
Eaftas';' Zone ??gi Accu + Netztell 69,95 ATARI LYNX
3-L0C 67,93 Casel 24,95
Mickey Mouse 67,95 Gams???gy Lampe 34.05 Lynx Grundgerat 198,00
Pengo 57,95 Gameboy-Lupe 24,95 Lynx Tasche groB 44,95
Psychic World 57,85 Gameboy-Verstarker 4995 lynx Adapt. Zig.Anz 34,95
Putter Golf 57,95 Gameboy-Koffer 34 95 Lynx Netzteil 24,95
Shinobi 74.95 Gameboy Taschen 24,05 Bairnar-; Rg!urr! 77 9?
Spiderman B2.95 Adventure lsiand §5.95 Biue Lightning 69,95
Super Golf jap 54,95 Alleyway 47.95 Califomia Games 74,95
Super Monaco G.P 57,95 Amazing Spiderman 47.95 Checkered Flag 67,95
Taru Ruto Action jap. 54,95 Batman 2 69.05 Chips Challlenge 69,95
The Berliner Wall jap 67,95 Battletoads 77.95 Elektrocop 69.95
Wide-Gear 37,95 Boomers Adventure 57.85 Hard Driving 79,95
Wonder Boy 57,95 Bubble Bobble 67,95 Ishido 77.95
Woody Pop 57,95 Castlevania 67,95 Klax 74,95
Double Dragon |I 64,95 Pac-Land ;_'.-:9?
NINTENDO Duck Tales 67.95 Paperboy 74,93
F1 Race & 4 Spisler Ad. 67,95 Road Blasters ""-24
Nintendo Super Set 289,00 Final Fantasy 87,95 Robo Squasch 69,95
NES Entertainement-set 219,00 Final Fantasy Adv 87.95 ggggrghal }‘1'32
irwolf 94,95 ! _ 7 74,9¢
it s fotiied fone i Siime World 69,95
S.T.U.N Runner 77,85
= = ' War-Birds 67,95
Aktive Franchise-Partner gesucht! Zarior Merosnary

Tennis mal
anders:
Schonmalim
Schneesturm
gespielt?

L4

immy Connors Pro Ten-

nis Tour ist der vielver-

sprechende Name des

Blue Byte-Werks. Nicht

schwer zu erraten, daf der Spieler in die
Rolle ‘Jimbos’ schliipft und versuchen
mufS, am Ende der Saison in der Welt-
rangliste den ersten Platzinne zu haben.
Gespielt wird auf samtlichen Belgen,
sogar ein Wiistenplatz wurde integriert,
Noch besser: Der geneigte Crack kann ein-

mal das Springverhalten des (neonroten)
Balles auf der Antarktis ausprobieren. Net-
ter Gag! Ebenfalls mal etwas anderes ist die
Tatsache, dafl es bei manchen der rund 28
(!) Turnieren hin und wieder zu regnen
beginnt. Damit hat JCPTT auf alle Fille
schon einmal ein dickes Plus gegeniiber
allen anderen Tennissimulationen. Viel
wichtigerjedoch ist die Steuerung, und die
wurde hervorragend geldst. Jeder Knopf
des Pads ist belegt, wodurch sich Top- und
Sidespins, Slices, Lobs, Volleys, Schmetter-
bille etc. hervorragend und kinderleicht
spielen lassen. Ein solches Schlagspek-
trum und eine solche Realititsnihe weif
nicht einmal Final Match Tennis zu bie-
ten. Neben den iiblichen Funktionen wie
Trainingsmodi, Ubungsmatches und
Welttour bietet Jimmy Connors Pro Tennis
Tour noch eine faustdicke Uberraschung,
wenn es im Januar - spétestens Februar -
auf den hiesigen Markt kommt. Doch dies
istnoch Top Secret! [

hja




PUTT & PUTTER

System: Sega Master, ge-
plant fiir: =, empf. VK-Preis: ca.

90 Mark, Hersteller: Sega,
Muster von: Sega, Hamburg.

in  hiibsches  kleines
Spielchen fiirs Sega Ma-
ster! Minigolf a la extre-
me, doof aber lustig - zu-

WARRIOR OF ROMEII

System: Mega Drive, empf.
VK-Preis: ca. 110 DM, ge-
plant fir: -, Hersteller: Micro-
net, Japan, Muster von: Flash-
point, 2360 Bad Segeberg.

ief in die Vergangenheit

entfiihrt uns Warrior Of

RomelIl, Micronets neu-

estes Strategiespiel. Kein
Geringerer als Julius Cdsar hat Euch zum
Oberbefehlshaber der rémischen Trup-
penernannt. [hrhabtden Befehl, mit Eu-
ren Soldaten Vorderasien zu erobern.

15 Schlachten warten darauf, von
Euch siegreich geschlagen zu werden.
Das gesamte Gefecht wird Euch wie bei
Populous aus der Parallel-Perspektive
gezeigt. Dabei wird jede Legion durch ein
kleines Ménnchen dargestellt, das sich
dann mit feindlichen Soldatensprites
priigelt. Vernichtete Armeen entschwin-
den in Engelsmanier mit Fliigelchen und
Heiligenschein in den Wolken. Besonders
am Anfang erscheint das Schlachtfeld als
uniiberschaubares Chaos, dasich allesin

mindest im Zweispieler-Mode. Worum es
geht? Nun, Ein kleiner weifSer Ball mufd
tiber eine vollig von Wasser umgebene

Bahn in ein Loch geschlagen werden. Auf

der Bahn befinden sich Flipper-Bumper,
Flieband-Treibsand, bewegliche Briik-
ken iiber rechteckige Wasserflachen und
noch ein paarwenige Spielereien, die das
Spiel der Wirklichkeitentriicken, den De-
signern das Leben leicht und den Spieler
kniffligmachen.

Spafl macht das Ganze ca. einen hal-
ben Nachmittag lang - danach kennt

- r-—
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s

e

-

Plop: Zielen, Putten,
Eagle!

Realtime abspielt. Richtig planen lafst
sich lediglich im Pausenmodus.
Jede Einheit kann im Verlauf des Krie-

Llelilil

ges bestimmte Erfahrungen sammeln.
Besonders die Marschgeschwindigkeit
konnt Thr durch regelmifiige Standort-
verlagerungen erhohen. Angeschlagene
Legionensollten rechtzeitig in ein Kastell

;'Eﬂ ISTETET1ETS rrrrrr‘rrrrrrrrr'rrrrrrrrrr“rrrrr'rrr
F-J_ = L) -
[: .

A Furiose Schlachfen zZu .'.ande und zu Wasser

man alle 18 Kurse und zwei Bonusrun-
den. Zu zweit gegeneinander (auf dersel-
ben Bahn) macht’s freilich mehr Spaf,
weil in diesem Falle noch der Billard-Ef-
fekt in die Spielberechnungen mit einbe-
zogen werden muf. Unterlegt ist das
Spiel mit Fahrstuhlmusik made in Japan
und ein paar ganz witzigen Dreieckswel-
len-Soundeffekten.

Silly & putty

Die Grafik ist schlicht gehalten, aber
iibersichtlich, ordentlich und sooo viel
besser auf dem kleinen Sega wohl nicht
zu machen. Sie ist eben dem Spiel ange-
messen. Nicht mehr, und auch nicht we-
niger. Wer das Geld grad’ zuviel auf Ta-
sche hat, kann ja mal in das Ding reinse-
hen. Esist niedlich, aber viel zu klein! PSS.
Mein Favoritin Sachen Sound: Level 3. Il

Uli

ASM-WERTUNG von 0 bis 12.

(nur kurz) 10
spater 4
gerade noch 6

»ZUFRIEDENSTELLEND«

zuriickgezogen werden, um sie wieder
aufzupeppeln.

Warrior Of Rome II bietet eine prakti-
sche Benutzeroberfliche, die Dutzende
verschiedener Meniipunkte beherbergt.
Die Grofle und Position der einzelnen
Fenster konnt Ihr nach Belieben verdn-
dern. Spielstinde lassen sich dank der
eingebauten Batterie einfach speichern.
Das ist auch bitter nétig, denn ein richti-
ger Krieg zwischen gleichstarken Armeen
kann viele Stunden dauern. Dennoch
kommt keine Langeweile auf, da sich die
Programmierer von Micronet wirklich
Miihe gegeben haben. Die Animation ist
echt putzig, und auch soundmigig geht
einiges ab. Gut, echte Strategiegame-Pu-
risten werden sich an der manchmal auf-
kommenden Hektik storen. Aber das ist
Ansichtssache. Mir gefillt’s! L4)

mkl

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote




in bekannter Manier Level fiir Level tiber  nig, bleibt aber auf moderater Lautstéirke

sich hinaus. ertraghar. Summasumarum: Ein Game,
Argerlich sind ein paar Ecken, die fiirdasder Begriff Durchschnitterfunden

schlichtweg nur unfair und hdufig erst ~ wordenist. T

beim sechtsen Anlauf zu packen sind. cus

Fair ist dagegen, daf§ es beim dritten Ver-

such an der gleichen Stelle ein Geschenk

in Form einer ganz passablen Waffe gibt. ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Der SpielspafS hilt sich bis zum Showdo-

wn auf der Freiheitsstatue in Grenzen -

sprich iiberragt die andere Durch- Spielablauf

schnittsware um ungefihr 0,2 Millime- Motivation

ter. Die Grafik (Sprites und Scrolling)

hiltsich ebenfalls anstandslos im gesun-

den Mittelfeld. Der Sound variiert nur we-

ATOMIC RUNNER

System: Mega Drive, geplant
fir: -, empf. VK-Preis: ca.100
Mark, Hersteller: Data East,
Muster von: Flashpoint,
2360 Bad Segeberg.

uch Data East spielt or-

ﬂx dentlich auf dem Jump &

Run-Markt mit. Ihr Neu-

ling heifdt Atomic Run-

ner. Wiedereinmal istdie Erde von Aliens

iiberfallen worden. Wieder einmal bist

Du die letzte Hoffnung. Wieder einmal

gibt es eine Menge Extrawaffen. Wieder

einmal gibtes Zwischen- und Endgegner,

und wieder einmal ist der Preis jenseits
der 100-DM-Grenze angesetzt.

[nsgesamt durch sieben Level mufdt __ rl
Du Dir den Weg freischiefen. Die Eigen- i | /
schaften von gut 80 Prozent Deiner Geg- el

ner lernst Du bereits im ersten Level ken-
nen. Vondaab bleibt das Gameplay in Sa-
chen Aliens und Schwierigkeitsgrad
gleich. Lediglich die Endgegner wachsen

—‘.
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Einergegenulle

MEGSAE %UE (Nintendo)

Chuck Rock (US) 119, GAME BOY
Burgertime Deluxe (DT) 44,-
Adventure Island (US) 49,-
Double Dragon Il (US) 54,-
Snow Brothers (US) 54,-
A-Mazing Tater (US) 49,-

The Terminator  (US) 119,-
Dragon’s Fury (US) 119,-
Real Deal Boxing (US) 109,-

Gleylancer (JP) 119,-
Thunderforce IV
RGB (JP) 119,-
Bart Simpson (US) 99,.-
Desert Strike (US) 99,- Q-Bert (US) 49,-
Twinkle Tale (JP) 109,- Bo Jackson Two
Sonic (JP) 59,- in One (US) 59,-
Deved W) ©9- Ninja Gaiden  (JP) 59 Paperboy 79, N World Heroes 106 MEG - a.A.  SPanky's Quest :82; g

uack shot (JP) - stal Warriors 79, 2 E g.- p Jam -
Robocod US) 69 Aton Syndrome EHLJJPS)) 69,- 2$g:r8quash ;g:- NEO Q GEO " o= Foger Fiabon () 98
ge“"'os"* ELLJJPS} ;i Out Run Europe  (US) 79, Super Skweek 79,- Sg:'@"%a" :3:; gg

e Smen ) 7% SuperKick Off  (DT) 89,- Rampage 79 NAM 1975 199,- ( i ) 4 d
OympicGold  (JP) 59 wonderboyll  (DT) 89, Batman Retums 79 Baseball Stars Il 379.- Ninfendo isipnicsrplali oo Bl
EA Hockey (DT) 99, Warbirds 78 Kutation Nation 329.- Viking Child (US) 69,
Super Shinobi ~ (JP) 59.- Rampart 78 Magkianlord 270. SUPER FAMICOM  wave Race (US) 59-
Phantasy Star Il  (US) 109.- A ATAR' Ninja Gaiden 79-  Top Players Golf 279 - Super E.D.F. (US) 89- Soccer Mania (US) 59,-
g';pﬁr Monaco i 450 Casino 79, Baseball Stars 279.- Zelda lll (US) 99,- E:fj;EsHaWk Eg%] ?g»'

- - & TokKi 79.- Andro Dunos 349,- StreetFighterll  (US) a.A. 3
Afterburner Il .CD (JP) aA. !—_ ( N k Turbo Sub 79 The Super Spy 279.- Prince of Persia  (JP) 139,- Boxxle II (US) 69,
Prirjce of Persia CD (JP) a.A. Blue Lightning 69,- Scrapyard Dog 79,- Cyber-Lip 279.. Hook (JP) 139.- Rg{urn of the Joker (US) 69,-
Ninja Aleste CD (_JP) a.A. Hydra 79, Chequered Flag 79,- Sengoku 279.- Phalanx JP) 139, th_Stakes (US) 69,-
Gamg A_dapter (JP) 29, Chips Challenge 69,- Viking Child 79,- Ninja Combat 279,- Spanky's Quest (US) 119,- Pit Fighter (US) 69
(Ermdglicnt das Spielen von  g44e6 o Zendocon 69,- Crystal Mines Il 79, Andro Dunos 349, Super Pang (JP) 139.-
?gﬂgfﬁgﬁ%??gi:;}f Slimeworid 69,- Hard Driving 79,- Ghost Pilots 299,- King of the Versandbedingungen:
; 9 S Gauntlet 79,- Robotron 79,- Alpha Mission Il 299,- Monsters (JP) 149- |nland +9 DM
= Klax 79,- S.T.U.N. Runner 79,-  Burning Fight 299,- Robocop Il (US) a.A. Auslandnur
SCG@ Roadblasters 79,- Bill & Ted 79,- Last Resort 379,- Wings II: Vorkasse +12 DM
Xenophobe 79,- Awesome Golf 79,-  King of Monsters I 379,- Aces High (JP) aA.

G‘ME GEAR Hockey 79,- Cyberball 79,- Soccer Brawl 329,- Super Nes BedeutungderKiirzel:
Mickey Mouse (JP) Zarlor Mercenary 79,- Xybots 79,- Robo Army 329.- mit Spiel (US) 329,- (ip) Japanisch _
Halley Wars (JP) 39.v :gt?l):)zwtizzam%h
Out Run (JP) 49,-

Offnungszeiten:
w0 donatex ax e
Sonic (JP) 49- Montags - Freitags FRSBIIBINGI

Irrtimervorbehalten.

Donald Duck (JP) 39, B " , _ 9.30 - 18.30

Berlin Wall (JP) 49.- Versandanschrift: Offnungszeiten: Ladenlokal: _ . _
Olympic Goid WJP) 49- BriickstraBe 42-44 . _ BriickstraBe 42-44 Donnerstags 9.30 - 20.30 Weitere Artikel und Preise
Kitial Ansoud (US) 79- 4600 Dortmund 1 Montags - Freitags: 4600 Dortmund 1 Samstags 9.30 - 14.00 bitte telefonisch erfragen.
G.G. Shinobi (JP) 59,- 9.5 - 1830

Mo Telefon: 0231/556140 oder 573233 - Telefax: 0231/521553 [tk



EUROPEAN CLUB
SOCCER

System: Mega Drive, empf.
VK-Preis: ca. 90 DM, geplant
for: -, Hersteller: Krisalis/
Virgin, England, Muster
von: Hersteller.

Mit ihrem neuesten Modul
namens EUROPEAN CLUB
SOCCER serviert uns nun
auch KRISALIS eine Fufiball-
simulation. Auf der Speise-
karte steht eine riesige Aus-
wahl aller wichtigen Vereine
in Europa.

Euch noch entscheiden, ob Thr nur ein
kleines Einzelspiel wagen wollt oder ob’s
die komplette Pokalrunde sein soll -
Zweispielermodus und Codeword-Spiel-
stande inklusive.

Im eigentlichen Match kénnen Eure
Spieler passen, schiefsen und natiirlich
auch herzhaft foulen. Letzteres sollte
man natiirlich nicht tibertreiben, da be-
sonders unappetitliche Regelwidrigkei-
ten schnell mit gelben und roten Karten
bestraftwerden.

[hr kontrolliert den Kicker, der sich in
unmittelbarer Nihe des Balls befindet.

ogar die Trikot-Farben
und Wimpel stimmen mit
der Realitdt iiberein.
Wenn Thr die passende
Mannschaft gefunden habt, miifst IThr

'F1 HERO MD

System: Mega Drive, geplant.
fir: -, empf. VK-Preis: ca. 110
DM, Hersteller: Varie Cor-
poration, Japan, Muster von:
Fandango, 8950 Kauf-
beuren.

Magt lhr Autorennen? Ja?
Dann solltet Ihr besser auf
den Kauf von F1 HERO MD
verzichten, denn die Lust an
diesem Sport konnte Euch
glattvergehen.

achdem man sich fiir ein
Rennen gegen den Com-
puter, einen zweiten Mit-
spieler oder die Uhr ent-
schieden und je nach Eingabe zwischen
vier bis 16 Autos gewihlt hat, bestimmt
man noch, welche Bereifung und sonsti-
ge Einzelteile der Renner haben soll. Den
Tiger kann man sich nicht in den Tank

packen - zum Gliick, sonst hiitte das Spiel
jaanAttraktivitdt gewonnen.

Durcheine Einblendung wird man auf
das jeweilige Wetter hingewiesen, das
sich grafisch lediglich durch andere
Farbgebung unterscheidet. Dafiir be-
kommt man sieben dufSerst hartndckige

A Wielange man
erster bleibt, weil3
keiner so genau...

Gescrollt wird derweil brav von rechts
nach links.

Das Modul bleibt dennoch weitgehend
Standardkost.

Grafik und Animation stellen zwar
keine Delikatessen dar, sind aber durch-
aus geniefSbar. Feinschmecker werden
den Titelsong zu schitzen wissen - ein
akustischer Festschmaus.

Die Steuerung hingegen ist nicht das
Gelbe vom Ei. Genaue Pisse oder Tor-
schiissesind allzu oft reiner Zufall.

Die Rechnung bitte! Also, verwohnte
Gaumen sollten sich European Club Soc-
cer lieber nicht auftischen, und wer abso-
luten Heiffhunger auf Futhallspiele hat,
sollte zumindest vorher probieren. Wohl
bekomm’s! .4

mkl
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Computergegner, die auf den ohnehin
recht tiickenreichen Strecken scheinbar
Herrjeder Lage sind.

Tiickenreich bedeutet jedoch nicht
“interessant”: mal eine ausgedehnte Ge-
rade, ab und zu auch eine Doppelkurve -
in jedem Fall links oder rechts der Fahr-
bahn irgendwelche Plakatwinde, die
man rammen kann, was die Erfolg-
schancenweiterschmiilert.

Wenn einem die aktuelle Rennstrecke
nicht zusagt, kann man durch erneutes
Driicken von “Start” und den drei Knép-
fen den nidchstfolgenden Parcours
wihlen. Bis man alle durch hat, wird
man wahrscheinlich sanft entschlum-
mert sein, wozu das Motorengerdusch
ausdem Lautsprechererheblich beitrigt.

m
kate

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Motivation
Gesamtnote




WWF SUPERSTARS 2

System: Game Boy, empf.
VK-Preis: ca. 60 DM, geplant
-fur: =, Hersteller: Ljn, Japan,
Muster von: Flashpoint,
2360 Bad Segeberg.

Pazifisten sollten jetzt lie-
ber umblittern, denn ge-
waltlos geht es bei WWF Su-
perstars 2 garantiert nicht
10.

ur Auswahl stehen neben

Hulk Hogan und dem Un-

dertaker vier weitere

amerikanische Elite-Cat-
cher, mitdenen Ihrje nach Lustund Lau-
ne entweder allein oder per Linkkabel zu
zweitin den Ringsteigen kénnt.

Sogar an Tag-Team Kdmpfe und den
beriihmten Stahl-Kifig-Modus ist ge-
dachtworden.

Dabei WWF Superstars 2 so ziemlich
alles erlaubt ist, kénnt [hr Euren Gegner
nach Herzenslust vermobeln. Im Ver-
gleich zum Vorgidnger wurde das Schlag-
repertoire nahezu unverdndert {iber-
nommen. Yom normalen Tritt bis zum
Clothesline ist so ziemlich alles moglich,

11@19?

GAME - BOY -
CORNER

was Spa$ macht und wehtut. Besonders
spektakulir ist der Sprung vom Seiten-
pfosten. Die Steuerung ist allerdings
recht umsténdlich: Um den Wrestler zum
Laufen zu bringen, miift ihr nicht weni-
ger als drei Knopfe gleichzeitig driicken.
Ein Running Elbow ist so kaum noch zu
schaffen.

Ganz generell kommt die Technik bei
diesem Modul etwas zu kurz. Es ist sehr
viel effizienter, den Gegner einfach nie-
derzupriigeln, als ihn nach einer elegan-
ten Aktion zu pinnen. Moment, Moment,
es gibt noch mehr zu meckern: Aus ir-
gendwelchen Griinden wollen sich die
Catcher selbst dann nicht erholen, wenn
sie als Tag-Team-Patner gemiitlich dem
Kampf zusehen. Ob das realistisch ist?

Auch auf die markigen Rededuelle vor
dem Kampf wurde verzichtet. Und im
Vergleich zum Vorgdnger ist die Grafik
sogar noch mickriger geworden. Ahnli-
ches giltfiirden Sound.

Nein, unter meinem Weihnachts-
baum liegt dieses Modul bestimmt nicht.

=
mkl
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Die unentbehrliche
Einkaufshilfe.
Fakten und
Einsteigertips zu
66 Game Boy-Modulen.
Vom Sportspiel
bis zum Adventure!
DAS Buch
fur den Game Boy-Fan.

DM 29,80

Fiir das Game Boy-Buch bitte Bestellkarte benutzen
TRONIC Verlag - Postfach 870 - 3440 Eschwege
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KNIGHT QUEST

System: Game Boy, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 60
DM, Hersteller: Taito, U.S.A.,
Muster von: Flashpoint,
2360 Bad Segeberg.

Warum sollte es dem Koni-
greich Avalot anders gehen

als vielen anderen Fantasy-
Welten?

as dachte sich auch das
@ Bose, suchte das friedli-
che Lindchen heim und
verbreitete fortan Angst
und Schrecken.

Und wie das (Helden-)Leben nun mal
sospielt: Schon bald kam ein strahlender
Held der auszog, die Sache wieder ins Lot
zubringen. Das einzige Problem war nur,
dalS Will, wie der tapfere Kdmpfer ge-
nannt wurde, anfangs noch recht
schwach auf der Brust war: Schon ein

ULTIMA -
RUNES OF VIRTUE

System: Game Boy, geplant
fur: -, empf. VK-Preis: ca. 70
DM, Hersteller: FCI, Muster
von: Flashpoint, 2360 Bad
Segeberg.

Ultima auf dem Game Boy?
Was kann schon dabei raus-
kommen, wenn ein giganti-
sches Spielkonzept in einen
“Minicomputer” gequetscht
wird! Antwort: Kaum zu
glauben, aber erstaunlich
viel.

ie Abenteuer ranken sich

@ um die “Runen der Tu-
gend”, die verschwunden

sind. Als Avatar von For-

mat lafit Thr Euch natiirlich nicht lum-

pen und Lord British, der Britannia auch
im Game Boy regiert, hat den Helden den

b
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ldcherlicher Griinschleim konnte ihn
ausden Stiefeln hauen, wiesollteerdaim
Kampf gegen Harpyen oder Orks beste-
hen... Aber wo ein Will(e) ist, da ist auch
ein Weg, und nach langen Zeiten des
Trainings war Will dann soweit, sich den
wahren ritterlichen Aufgaben zu stellen.
Fiinfmal wurde er vom Kénig mit Aufga-
ben betreut, die alle Kraft und Mut eines
echten Ritters erforderten und wieder
Friedeins Land bringensollten...
Vorausgesetzt, der Spieler hilft Will or-
dentlich dabei. Hat der Held erstmal Le-

S -4

A Ultima auf dem Game-Boy -
SpaB macht’s und spielbar istes
auch -Hit!

ersuchte. In der Tat ist sogar der Verbleib
der “Runes of Virtue” bekannt: Jede ein-
zelne wurde in einem finsteren Verlies
versteckt, und Scharen von Monstern be-
wachensie.

Eins, zwei, drei im Schauseschritt,
gehts ins Dungeon, wir kommen mit!
Wer dort jedoch simples Monsterplitten
erwartet, hat die Rechnung ohne Rich-
ard Garriot gemacht. Der mag’s ein we-
nig komplexer und mit mehr Gameplay!
So erwarten Euch aufer greulichen Be-

vel 10 erreicht, sind die beiden ersten Auf-
trdge kein Problem mehr - allerdings
geht es danach erst richtig los... Knight
Quest von Taito présentiert sich als Rol-
lenspiel in der iiblichen Vogelperspekti-
ve, bei den Kmpfen wird in die Seitenan-
sicht umgeschaltet. Der Rest der Ge-
schichte ist ebenfalls Standard - Monster
meucheln, Gold sammeln, Ausriistung
kaufen, Labyrinthe durchqueren. Dabei
moglichst am Leben bleiben, was aber
nicht unbedingt wichtig ist: Das Spiel ist
recht fair, wer ablebt, muf zwar am Aus-
gangspunkt des Spiels wieder beginnen,
behiilt aber die bisl: ing gesammelten Er-
fahrungspunkte und Ausriistungsgegen-
stinde. Der zweite Anlauf wird dann we-
sentlich einfacher, was insbesondere Ein-
steiger in das Genre sehr motivieren wird.
o
man
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stien auch noch jede Menge Ritsel und
Puzzles.

[rgendwie haben die Designer und
Programmierer es verstanden, neben ei-
ner gehorigen Portion original “Ultima-
Touch” und Rollenspiel-Spafs von For-
mat auch noch Puzzle-Elemente a 1a So-
ko Ban und Kwirk zu integrieren. Knall-
harte Rollenspiel-Fanatiker kommen
genauso auf Thre Kosten wie Einsteiger,
die noch nicht allzu viel Ahnung von der
Materie haben.

Ein Game, das unter der Vorgabe
“Spals muf$ es machen und spioelbarsoll
es sein” entwickelt wurde, und dieser
auch voll und ganz gerecht wird. Kein
Wunder, daf§ Ultima - Runes of Virtue
Lord Britishs (R. Garriotts Pseudonym,
unter dem er selbst in den Games auf-
taucht) Lieblings-Ultimaist! -

f_}k\'
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NiNJA GRIDEN (Master System)

Test in: ASM 4/91,
empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Tec-
mo/Sega, Japan, Mu-
ster von: Sega, 2000
Hamburg 36.

SCRODOOA 200D - ?ﬂ- ."Bl—‘llll BERERRRENE
MNaedD TIMEALS3ITLE & E i SNRRRRRENNY
§ - §

Es lduft mit einem grii-
nen Gewand durch den
Wald und macht asiatische
Fuzzis platt - was ist das?
Robin Hood auf japanisch? So in der Art. Denn was der britische Un-

A Robin Hood auf japanisch

derdog und Tecmos Kuttenknabe gemeinsam baben, ist der Kampf

gegen das Bose. Als wunderschines Multicolorsprite mit einem
Breitsibel und einigen Extras gesegnel, macht sich dieser Ninja-
Kiimpfer auf, um die Schergen des Bisen zu zerschnibbeln. Und daf§
dies gelingt, liegt nicht zuletzt an der tollen Ausnutzung der 8-Bil-
Konsole: Tolle Backgrounds zum Entlanghangeln, fliissiges Scrolling
und uppige Animationen fiir viele, viele Levels, Migen die Feinde
auch einwenig zu gleichfor-
mig und eintonig erschei-
nen (mal abgesehen von
den Endgegnern), als Ac-
tionspiel taugt Ninja Gai-
den aufjeden Fall ']

msu
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Rampart (Lynx)

Test in: ASM 7/92,
empf. VK-Preis: ca 70
Mark, Hersteller: Atari,
Muster von: Hersteller.

Von der Spielhalle iiber
den PC zum Lynx. das ist die
Karriere von Rampart, dem
Ballerspiel fuir rubige Schlifs-
lebauer. Das Game gebt pro
Runde iiber drei Phasen: 1.
Mauern bauen, 2. Kanonen plazieren und 3. auf die feindlichen Schiffe
ballern. Hat man kein SchlofS mit einer ordentlichen Umziunung
mehr, darf man sich Looser schimpfen.

Soweil, so gut, nur was die Jungs von Alari vergessen haben. ist, days es
keinen MausanschlufS fiir das Lynx gibt - ergo, die Steuerung um Ecken
Schuwieriger ist. Zudem ist so ein kleiner Bildschirm nun nicht serade das
passende Medium fiir ein Schlachifeld. Sieht man also von diesem und

A Aufzum frohlichen Bombadieren

Jenem kleinen Makel ab, ignoriert mebr oder weniger das typische Lynx

Lautsprechergequake, kommt
unterm Strich ein passables
Game heraus, das zu seinen
(wortlich) grofSen Briidern
Spielablauf aufschaut. =
Motivation cus

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Testin: 1, 3 und 5/92,
empf. VK-Preis: 90
Mark, Hersteller: Taito,
Muster von: Sega, 2000

Hamburg.

g

Erinnert Ihr Euch noch
an das allererste Ballerga-
me - Space Invaders? 1978
A Uralt-Grafik aber toller SpielspaB 14" das eine _‘W"d"e" die
noch  heute  ihresgleichen
sucht. Aber das ist lang her. Und doch ist dieser Klassiber immer noch
das Vorbildfiir den Grofsteil aller Ballergames. Nun - 14 Jahrespiiter -
kommt Taito mit der Master-System-Version auf den Markt. Das Spiel-
ziel ist vom Urvaler iibernommen worden - eben feindliche Aliens
2u Ex-Aliens zu machen. Insgesamt 36 Wellen in zwolf Leveln miissen
zuriickgeschlagen werden. Auch heute noch macht diese Spielidee
einfach nur Spajs. Egal, wie simpel der Bildschirmaufbau ist, die Mo-
tivation ist gesicherl. Wenn es denn Kritik geben soll, dann daran.
dafs die Aliens gelegentlich
links und rechts aus dem
Bild wandern oder sich
vor dem gleichfarbigen
Hintergrund perfekt tar-
nen. Fazil: Ein leises Spiel,
das obne Schnickschnack
auskommt. ]
cus
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UEST (SuperneEs)

Test in: ASM 8/92,
empf. VK-Preis: ca. 110
Mark, Hersteller: Natsu-
me, Muster von: Flash-
point, 2360 Bad Sege-
berg.

5T .2 Nun ldfst Spanky, der
A I I I I I ITITY e auch auf dem Super-

A WerschmeiBtdenn hier mitBas- VES die Bille hiipfen.. Das
ketbéllen? Jump and Run Spanky’s
Quest zeichnet sich vor al-
lem durch eine nicht gleich offensichtliche Portion Strategie aus. Wer
nicht denkt, nimmi den schweren Weg, wer genai tiberlegt, fiir den ist
das Level ein Spaziergang an der Elbe. Sechs Level a 10 Stages lang
mujs sich unser Schimpanse mit frechen Friichichen herumschlagen,
die ihm ans Leder wollen. Seine Waffe ist ein kleiner Ball. der sich
durch Kipfen vergrifern lifst. Wibrend die Game-Boy-Version nur
mil extrem diirfliger Grafik aufwarten konnte, unter der Spielspafs
und Augen litten, ist es auf
dem SuperNES eine Augen-
weide. Auch der Sound (gibt
es japanischen Salon-jazz?
ist durchweg bhorbar. Fin
Passwort-System macht tibri-
gensdas Leben leichter. W
CUs
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THE SIMPSONS (MegabDrive) MAGIC ADVENTURE (SupernEs)

Test in: ASM 1/92,
empf. VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Flying
Edge, USA, Muster von:
Sega, Hamburg.

In diesem Game bietel
uns Sega Bart Simpson mal
ganz anders an: Nicht als
Familienschreck, sondern
als Retter der Well in bester
Mario-Jump & Run-Manier. Grafisch kann der Computer-Bart aller-
dings kaum mit der Trickfilmvorlage mithalten. Zu eintonig, einfar-
big und einfallslos wurde das Spiel gestylt. Die Charaklere bewegen
sich vor den miiden Backgrounds wie gestrauchelte Existenzen und
nichtwie gefahrliche Mutanten aus dem All. Da wird die Arbeit mit der
Sonnenbrille, die die Aliens sichtbar macht, ein wenig miihsam. Zum
Spielen eignet sich das Teil obnehin nur dann, wenn eine Werbepause
die originalen Fernsehsimpsons unterbricht. Schade eigentlich, aber

wer nicht will, der hat
ASM-WERTUNG von 0 bis 12 schon. k3
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Empf. VK-Preis: ca. 130
DM, Hersteller: Bandai,
Japan, Muster von: Fan-
dango, 8950 Kaufbeu-
ren.

| Al

Ein schnuckelstifser

: P4 - Fratz in dem Abenteuer sei-
3688T 1200 | Txog - | Rx668% nes Lebens: als Einzel-
A Cute & Jump&Run: Magic Adventure  *dmpjer auj einer Insel
macht er seinen Weg. Wohin

und warum, gebt leider in der japanischen Anleitung dieses Imports
verloren. Spielbar ist dieses Game aber allemal, denn das Gescheben
hat man schnell durchschaut. Die kleine Spiefigur kann sich in jeder
Welt auf einer Art Strafsenbahnschiene frei bewegen und damit die
einzelnen Unterlevels ansteuern. Das Problem: Dank japanischem
On-Screen-Text verstebt man den Sinn der Spiele nicht immer auf An-
hieb. Ansonsten kann man Magic Adventure aber uneingeschrinkt
empfeblen. Der moderate Schwierigkeitsgrad macht Laune, und
selbst die etwas kniffligen
Stellen konnen dank einer
eingebauten Speicherbatte-
rie problemlos zwischenge-
lagert werden. Ein neltes
Game gerade fiir die Klei-
nen! H
msu
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Test in: ASM 11/89,
empf. VK-Preis: ca. 60
DM, Hersteller: Psygnosis,
Mustervon: Hersteller

Na, habt lhr Lust, Mutatio-
nen zu killen? Stebt Euch
der Sinn nach ein paar win-
zigen Rdtseln? Habt Ihr

A un es lauftund lauft

lasche? Gerade nichts zu
tun? Dann marschiert jetzt zu Eurem Lynx-Dealer und schwatzt dem
guten Mann Shadow of the Beast ab. Da habi Ihr erstmal genug um
die Obren. Im Gegensatz zur Urversion fiir den Amiga gibl es hier eine
ordentliche Portion Taktik und lange Reisen durch Plattformlevel.
Grafik und Sound sind fiir lynxische Verhdltnisse gut gelost, nur
mit dem Schwierigkeitsgrad konnte so mancher Einsteiger seine
Problemchen bekommen. Zéibne zusammenbeifsen und durch-
knabbern ist also angesagt. Selbst, wenn der Endgegner des jeweili-
gen Levels auch beim zehn-
ten Versuch noch nicht auf-
geben will. Wenn irgendwie
gar nichls mebr klappt. Sel-
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gerade mal 60 Mark auf

ten so ein Gameplay auf

Testin: ASM7/89, empt.
VK-Preis: ca. 60 DM,
Hersteller: U.S. Gold /
Sega, Muster  von:
Virgin.

Super Kick Off beinbaltet
alle wesentlichen Bestandtei-
le des Orginals. So babt Ihr die
Wabl zwischen verschiedenen
Schiedsrichtern,  Rasenver-
hltnissen und einer Un-
menge von Mannschaflen. Das eigentliche Match wurde rein optisch fast
1:1 vom Amiga riibergezogen. Lediglich der Scanner wurde zwecks Uber-
sichtlichkeit geopfert. Die Grafik gebt voll in Ordnung. Das Scrolling ist
schnell und recht fliissig, falls Ihr von dem leichten Ruckeln abseht, das
sich entwickelt, wenn sich zu viele Spieler auf dem Bildschirm tummeln.
Karg gibt sich der Sound. AufSer der Titelmelodie ldfst SKO nicht viel von
sich hiren. Zudem konnt Ihr nur gegen den Computer antreten, da ein
Zwei-Spieler-Modus feblt. Positiv fallt hingegen die Steuerung ins Gewicht.
Obwobl natiirlich solche Spie-
le eher einen Joystick verlan-
gen, konnt lhr dank der sensi-
blen Stewerung auch mit dem
Steuerkreuz jeden Ball milli-
metergenau ins Tor heben.
Trotz  einiger  Schwdchen
macht SKOwirklichSpajs. W

A ...undsieliefen iberdas Grin...
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Pfennige taglich kostet eine
ASM-SPECIAL* wenn man
sie 20.000 Tage
(oder 54,79452 Jahre) lang
behalt und liest -

Aber wen interessiert schon
die Norm?7?7?

DESNALB:

fur enthehrliche
20- DNV
)

SPECIAL 5
SPECIAL 6
SPECIAL 7
SPEBIAI' 8 Solange Vorrat reicht!

*zum Preis von 7,50 DM SPECIAL 9 Bitte Bestellkarte benutzen




Reportage

ynx-Begeisterte und alle,
die einfach nur einmal
ausspannen wollten, fan-
den in den Spielparks -
von Palmen eingeschlossen - die Mog-
lichkeit, auf den zahlreichen Geriten ein
paar Runden zu spielen. Am Stand des
Internationalen Lynx Clubs gab es wie
immer neueste Informationen tiber ak-
tuelle Programme.

So konnte man dort Neuheiten wie
Double Dragon, Super Off Road oder
Guardians - Storm over Doria bestau-
nen, die erst in einigen Wochen erschei-
nen werden. Aber auch fiir Fragen jegli-
cher Art rund um den kleinen, dafiir aber
umso stdarkeren ‘Luchs’ standen die
Jungs vom Club den Besuchern mit Rat
und Tat zur Seite.

Trotzregen Andrangs auf die Messe be-
klagte der Club jedoch, daf§ der ganz
groffe Ansturm auf die Lynx-Oasen aus-
blieb. Doch mag dies nicht allzusehr ver-
wundern, wurde ja zum ersten Mal - welt-
weit - Ataris neues Kind voller Stolz pri-
sentiert: der Falcon 030. Auch der Preis

A Batman Returns - Huber goes. Mr.
Lynx ist jetzt bei Bomico zu finden

und die Ausstattung wurden nun be-
kanntgegeben. Die Grundversion mit
IMB ohne Festplatte wird 1398 DM, die
grofle Version mit 4MB und 56MB Fest-
platte 2398 DM kosten. Mehrmals tdglich
fand eine grofSe Prisentation seitens Ata-
ri statt, wihrend der gezeigt wurde, was
der ‘Falke’ alles unter seinen Schwingen
verbirgt. Ein erstes 3D-Demo - natiirlich
aus deutschen Landen - versetzte das Pu-
blikum mit seiner megaschnellen, auf-
wendigen und ausgefiillten Polygongra-
fik im True Color-Mode in Staunen. Ec-
lipse zeigte dafiir verantwortlich. Was als
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Unter einem ganz besonderen Stern stand die
diesjiihrige ATARI-Messe vom 21.-23. August.
Die Weltpremiere des FALCON 030, des derzeit
modernsten Microcomputers - laut Hersteller -,
stand bevor und lockte das Publikum in Sche-
ren an. Wahrend im letzten Jahr das Entertain-
ment-Center mit 40 Quadratmetern im Messe-
rummel beinahe véllig unterging, fand zu die-
ser Veranstaltung eine Steigerung von 2250
Prozent statt, um es ein wenig ‘theatralisch’ zu
formulieren.

in Dusseldorf

con 030 wurden bei den zahlrei-
chen Prasentationen gezeigt. Wa-
rum aber ausgerechnetein Adler
gewdhltwurde?

Demo zu sehen war, wird {ibrigens ein-
mal ein komplexes Weltraumspiel wer-
den (Mischung aus Action, Adventure
und ein biffchen Handel) und im Friih-
jahr ‘93 erscheinen. Des weiteren kiin-
digt Eclipse an, fiir den Falcon ein Shoot-
‘em-Up (Horizontal-Ballerei, 256 Farben,
Dual-Playfield-Mode, vielebenes Paral-

Am Stand des il
Internationa-
len Lynx Clubs
gab’s neveste
Games und In-
formationen.
Kurzzeitig
konnte garein
Lynx mit Ta-
statur be-
stauntwerden

Weltpremiere

= _ 5 RN s

A Entspannen unter Palmen bei
‘ner Lynx-Runde

lax-Scrolling) und ein Jump’'n'Run zu
produzieren. ,, Aber auch auf dem Adven-
ture-Gebiet will man nicht untitig sein”,
so Marc Rosocha, Chef von Eclipse.

Eines der heiflesten Gertichte der dies-
jahrigen Messe war, dafs April ‘93 der Ja-
guar erscheinen soll. Leider gab es nur
spirliche Informationen tiber dieses Teil.
Wenn die Vermutungen stimmen, dann
wird der liebe Jaguar eine 64Bit-Konsole
mit RISC-Chip sein. Damit stiinde iibri-
gensfest, daf der Panther totist.

Jaguar: April '93?

Nach Ende der Veranstaltung zeigte sich
Atari sichtlich zufrieden, denn die erwar-
teten 50.000 Besucher sollen sich
tatsichlich auf den 20.000 Quadratme-
tern Ausstellungsfliche getummelt ha-
ben. Dabei war fiir jeden etwas geboten.
So gabes neben den Entertainment-Cen-
tern ein grofSes Forum, Workshops, Midi-
und DTP-Center. Entertainment-Soft-
ware-Freaks freuten sich {iber die zahl-
reichen supergiinstigen Angebote, denn
viele Firmen wie beispielsweise United
Software und Bomico schmissen Soft-
ware zu Dumping-Preisen unter das
Volk. Allein deshalb ging so manch einer
Sonntag abend mit frohlichem Gesicht
und reichlich gefiillter Tasche nach Hau-
se und dachte insgeheim schon an die
Schnéppchen, die er machen konne,
wenn es heifit: Atari-Messe Diisseldorf,
diesiebte... )

Hans-Joachim Amann
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Reportage

Im Wohnzimmer der Zu-
kunft wird sich zwar alles
um den Fernseher drehen,
doch der Zuschauer der Zu-
kunft nicht zum Konsu-
menten vorgefertigter Bil-
der degradiert. Er wird
selbst ein Teil des Gesche-
hens sein, indem er be-
stimmt, was geschieht! Die
Zukuntt gehort dem Fern-
sehen als interaktives Me-
dium. Und die Zukunft hat

schon begonnen.

D

asvon Philips auf der dies-
jahrigen Photokina vor-
gestellte CD-I eroffnet

allen  handelsiiblichen  Fernsehern.
Natiirlich kann das CD-I auch zum ein-
fachen Abspielen von Audio-CDs benutzt
werden, dies ist aber nur eine winzige Fa-
cette seiner Fihigkeiten.

Das CD-I (Compact Disc Interactive)
verbindet Audio, Text, Grafik und beweg-
te Bilder auf einer normalen, digitalen

A CD-l zum Mitnehmen: CD-I Player
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diese neuen Welten auf

Revolutionder
Silberscheibe

A CD-1 360

Compactdisk, die als Datentridger fun-
giert. Thr konnt zum Beispiel ein Muse-
um besuchen. Auf dem Fernsehbild-
schirm seht [hr eine Museumshalle voll-
er Exponate; Bilder und Statuen warten
darauf, von Euch betrachtet zu werden.
Mittels des “Thumbstick”, einer Art In-
frarot-Joystick, wahlt Thr nun die Ausstel-
lungsstiicke aus, die Thr genauer anse-
hen mochtet. Getallt Euch nichts, verlafSt
[hr mittels Daumendruck einfach die
Halle und betretet die néchste. Die Bild-
qualitdt, in der dieser Museumsbesuch
stattfindet, 14t sich nicht mit “klassi-

scher” Computergrafik vergleichen, hier

wird Videoqualitdt geboten.

PHILIPS

Das Angebot der Software ist breit ge-
fachert und besteht nicht nur aus Kultur.
Auch die Unterhaltung kommt nicht zu
kurz Sandy’s Circus bringt ein interakti-
ves Spielprogramm fiir Kinder, in der
Qualitit von Zeichentrickfilmen. Sandy
der Seehund kann von den mit ihm spie-
lenden Kindern nach Belieben gesteuert
werden; sie entscheiden, welche Attrakti-
on des Zirkus als néichste an der Reihe ist.
Daf§ “Sandy’s Zirkus” zusitzlich noch
als animiertes Malbuch fungieren kann,
ist das Schmankerl obendrauf.

Aber das ist immer noch nicht alles,
was CD-I Euch bietet, bei weitem nicht.
Neben dem Abspielen von interaktiven
“Programmen” birgt das Gert weitere
Anwendungsmoglichkeiten. Fotos, die
mit herkommlichen Fotoapparaten auf-
genommen wurden, konnen, statt auf
Papier abgezogen zu werden, auf eine
Foto-CD aufgespielt werden. Auf eine CD
passenca. 100 Aufnahmen, und der Foto-
fachhandel, der diesen Service neben den
herkommlichen Verfahren anbieten
mochte, strebt einen Preis von 1 DM pro
Bild an. Diese Foto-CDs kdnnen nun ent-
weder mit den CD-I-Player CD 220 oder
dem speziell fiir Foto-CDs entwickelten
Photo-CD-Player CDF 200 auf dem hei-
mischen Fernseher angeschaut werden.
Wer {iber ein CD-ROM/XA in seinem PC
verfiigt, kann die Bilder auch hier einle-
sen und eroffnet seinem Computer damit
vollig neue Grafikhorizonte.

Auch der Audio-Bereich, aus dem die
CDs bisherbekanntsind, kommt nicht zu
kurz. Zusammen mit JVC wird ein Karao-
ke-System fiir das CD-I entwickelt. Das
Gerit soll auf dem MPEG-Standard ba-
sieren, der zum CD-I-Standard voll kom-

11@92




patibel ist und bis zu 74 Minuten HiFi-
Stereo-Ton und bildschirmfiillendes Be-
wegthild auf einer herkommlichen 12-
Zentimeter-CD unterbring,

Software

Fiir das neue Philips-System wird es
von Anfang an eine umfangreiche Pro-
gramm-Bibliothek aus allen populiren
Bereichen geben. Hobbyfotografen be-
kommen mit Time-Live Photography
einen intensiven Kurs in kreativem Foto-
grafieren, der in 25 Workshops unterteilt
ist. Im Rahmen dieses Kurses konnt [hr
Fotos machen, miifit im Programm sel-
ber Blende und Belichtung einstellen
und seht dann auch ein Foto, wie es bei
der von Euch gewihlten Einstellung ge-
worden wire.

Die Great Art-Serie fiihrt Euch in die
Welt der Kunst. Ahnlich wie der schon be-
schriebene Museumsbesuch werden hier
sowohl Programme angeboten, die sich
dem Werk einzelner Kiinstler widmen,
als auch solche, die ganze Kunstrichtun-
gen behandeln.

Das international anerkannte Smith-
sonian Institute, das viele Museen und
Galerien unterhdlt, bringt die Reihe
Treasures of the Smithsonian heraus.
Hier bekommt Thr Gelegenheit, eben die-
se Ausstellungen auf die beschriebene
Weise anzusehen. Auf der CD sind sogar

A Der CD-I-Spieler CD-1-200

11@92

A
Der portable Photo-
CD-Spieler CDF 200

150 Exponate zu sehen, die normaler-
weise nicht ausgestelltsind.

Natiirlich kommen auch die Spiele
nicht zu kurz. Vom Flipper iiber Brett-
spiele bis hin zu Action- und Abenteuer-
spielen wird es auf dem CD-1 alles geben,
was Euch aus den Bereichen herkomli-

cher Computerspiele bekannt ist, nur

Reportage

hier in ganz anderer grafischer Qualitit.
Es ist sogar angekiindigt, daf§ in naher
Zukunft Spiele mit Nintendo-Figuren
wie zum Beispiel Donkey Kong fiir das
CD-Iverfiigbarsein werden.

Kreativitit ohne Grenzen

Auch fiir den Musikfreund wird ge-
sorgt. Neben einfachen Musik-CDs wird
es fir das CD-I auch spezielle Program-
me geben, die aufSer Musik auch Video-
clips, biographische Notizen zu Interpre-
ten und Komponisten enthalten. Inter-
national arbeiten momentan iiber 200
Programmbersteller an neuer Software
fiir das CD-1. Anfangs werden monatlich
mindestens fiinf neue Titel aus allen
Sparten erscheinen, die zwischen 39 DM
und 99 DM kosten.

Tatsache ist, daf§ die Moglichkeiten der
CD-I-Technologie nur durch die Kreati-
vitit der Programmgestalter begrenzt
wird. Somit It sich noch nicht berurtei-
len, was Ideenreichtum auf dem CD-I
noch alles verwirklichen wird. Was bisher
vorliegt, ist zwar ein vielversprechender
Einstieg, aber nicht mehr als die Spitze
des Eisbergs.

Der CD-1-Player CDI 220 wird ab Septem-
berbundesweit erhiltlich sein und 1498 DM
kosten. Sicher nicht billig, jedoch fiir ein
Geridt mit diesen Moglichkeiten, von dem
man sagen konnte, Zukunft inclusive. Il

Heiner Stiller
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Clubs

€C-L-08- -5

Fiir alle vereinsamten, kontaktarmen User ist hier unser Clubverzeichnis. Wer seinen Club eintragen lassen
mochte, muf uns lediglich einen Brief mit den notwendigen Angaben und seiner Unterschrift schicken. PLK-
'Adressen’ werden allerdings nicht anerkannt, und Gewhr fiir die Richtigkeit der gemachten Angaben
konnt thr von uns auch nicht fordern! Ubrigens sollte Ever Club mindestens zehn aktive Mitglieder aufwei-
sen kannen. Wo kimenwir denn hin? Also, Panchos, setzt Euch an den Tisch und nehmt einen Wisch!

Unsere Adresse: ASM, CLUBS, Postfach 870, 3440 Eschwege

Tel:02043/33696

System/e: C-64 (Disk)

Bedingungen/Kosten: 10 Markvierteljihrl
Anzabl der Mitglieder: ¢a. 80

Aldionen/Leistungen; mtl. Diskmag (gratis), Wetthew., PD-Soft

Name: VASC-Vereinigter Atari Schneider Club

Anschrifi: Opperer Sascha, Daleu 470, A-6773 Vandans
System/e: ST, Schneider CPC 464

Beding /Kosten; 18 Mark (12068) fiihel., baw. 10 Mark (7068)
Anzahl der Mitglieder: 25

Aktionen/Leistungen: Mag, Tauschv. Eigenprodukien, grofe
Bibliothek, Tip-Sammlung, Bestellungen

Name: Amiga-Club Italien

Anschrifi; Bastian Kiipper, ResidenzaAndromeda 10, 1-20080
Basiglio/Milano 3, Tel, + Fax: 0039-2-90785338

System/e: Amiga, Game Boy, Game Gear
Bedingungen/Kosten: S Mark (5sFr, 3568, allesinkl.)

Anzabl der Mitglieder: 102

Aktionen/Leistungen: Magalle 4 Monate, Sammeleinkiufe,
Hotline, Tips, Beratungen eic.

Name: AmigaClubEngland

Anschrift: Bastian Kuepper, 55 Derby Rd., Croydon, Surrey CRO
3SF, England

System/e; Amiga

Bedingungen/Kosten. 5 Mark (5sFr, 350e8)

Anzabl der Milglieder: 42

Abtionen/Leistp. -viermtl. Mag, Beratung, Bez. zu Hiindlern

Name: Interessengemeinschaft A1000

Anschrift: 1GA1000, Jorg Herz, Nordstr. 13, 5432 Wiirges, Tel.:
0260276390

System/e: nur (1) Amiga 1000

Bedingungen/Kosten: jenach Leistung

Anzabl der Mitglieder: ca. 120

Aktionen/Leistg.- mil. Diskmag, eig. PD-Serie, Mailboxen, etc.

Name: Amiga-Time

Anschrift: Heiko Koch, Harriehausen 7, 3355 Bad Ganders-
heim, Tel.:05382/6106

System/e; Amiga

Bedingungen/Kosten: keine

Anzabl der Mitglieder: 27

Abtionen/deistungen: An-undVerkaufv. Orig -Soft, Tips, Info
gg. 60 Pfg. in Briefmarken

Name: Forderverein {_ kreative Computeranwendunge.V. Saar
Anschrift: FkC, Grithlingshihe 4, 6602 Dudweiler, Tel :
06897/768111 bzw. 768101, Fax: 0681/584273

System/e; PCs

Bedingungen/Kosten: keine

Anzablder Mitglieder: k.A.

Abtionen/Leistungen. Infos, Beratung, Messef. Privatanw.

Name: GCC- German Computer Club

Anschrift: GOC, Hildegundisstr. 13,4052 Korschenbroich 4
System/e: PC (ah 286)

Bedingungen/Kosten: keine

Anzabl der Milglieder: 17

Abtionen/Leistungen: dreimtl. Mag, Tauschy. Eigenprg., Hilfe

Name: Amiga ClubBaden

Anschrift: ACB, Andreas Rindt, Ortenaustr. 15,7570 Baden-Ba-
den, Tel.:07221/5497 1 odler Oliver Lederle, Sebastianstr. 5,
7554 Kuppenheim, Tel.:07222/47645

System/e: alle (hauptsichlich Amiga)

Bedin./Kosten: Aufnah. 5 Mark, mtl. 2 Mark jiihrl. 20 Mark
Anzablder Mitglieder: 11

Abtionen/Leistungen: Clubtreff, mtl. Infoblatt, dreimutl. Disk,
Clubkontakteetc.

Name: Mari Demo Club

Anschrift: Postfach 1111,6433 Philippstal

Systemy/e: ST,STE, Falcon

Bedingungen/Kosten: 5 Mark mtl.

Anzahl der Mitglieder: 20

Abtionen/Leistungen: mtl, Club-Disk, kolo. Kleinanz, Hotli-
ne, ausschlieflich Demos und Tracker-Module

Name: The Personal-Computer Club

Anschrift: Bior Gerteis, Lessingstr. 17doder Frank Zervos, Les-
sitigstr. 19b, 6550 Bad Kreuznach

System/e: PC

Bedingrungen/Kosten: 5 Mark ml.

Anzabl der Mitglieder: 42

Aktionen/Leistungen: aweimtl. Mag, dreimtl. Disk, Sammel-
hest. Wetthewerbe, efc.

Name: TCP

Anschrifi: Dorfstr, 17,8212 {Thersee, Tel.: 08642/6279 (ab
20h), Mailbox: 08641/2055

System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: Riickporto
Anzabl der Milglieder: 153

Aktionen/Leistungen: Mag, PD, Low Cost

Name: Amiga-Club Oberdsterreich

Anschrift: Franz Pichler, Bahnhofstr. 207, A-4822 Bad Goisern
System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: 2065 mil.

Anzabl der Milglieder: 12

Aktionen/Leistungen: Programmierung, Adventure, Strategie

Name: ProMari Computerclub

Anschrift: PRO-ATAR], Ralf Riicker, Postfach 1453, 6908 Wies-
loch, MausNet; Ralf Roecker (KLAMMERAFFE!) LU

System/e: ST/TT

Bedingungen/Kosten: mtl 5 Mark

Anzabl der Mitglieder: 150+

Abtionen/Leistungen: mtl. Mag, Hotlines, Messen, Infodisk
bei: PAC-NRW, Moritz Kralemann, Coesfelder Str. 43, 4650 Gel-
senkirchen, Tel : 0209/770877

Name: ACC-Aktueller Computer Club

Anschrift: Martin Fuchs, ACC, Reinthal 120,8153 Weyarn
Syslenm/e; STs

Bedingungen/Kosten: Infos gegen 5 Mark (Schein)
Anzabl der Milglieder: 17

Abtionen/Leistungen; Mag, Verleih, auch ausl, User

Name: 5-Star

Anschrift: Dr. Robert Reischmann, Hardtheimer Weg 19, 7042
Aidlingen 2

Systemn/e: Game Gear, Neo Geo, Mega Drive, SNES, anderea. A
Bedingungen/Kosten: Aufnahme durch Abov. Mag

Anzabl der Mitglieder: 37

Abtionen/Leistungen; Tests, Tips, Second Hand, Treffs, Kon-
takte zu Handel

Name: Magic Productions

Anschrift: IngoKlotzsch, Ahltener Str. 52b, 3160 Lehrte
Sustem/e; Amiga, C-64

Bedingungen/Kosten: 5 Mark zweimt].
Anzabl der Mitglieder: 15

Abtionen/Leistungen: sweimtl. Disk, kolo. Kleinanz,, Demos

Name: Nintendo-User-Club

Anschrifl: Tobias Mitrker, Stettiner Weg 22, 4690 Herne 1
System/e; Game Boy, NES, SNES
Bedingungen/Kosten: Aufnahme 10 Mark, 5 Markmtl.
Anzabl der Milglieder: 12

Aktionen/Letstungen: mil. Mag
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Name: Double Trouble

Anschrift: Matthias Herrendorf, Biirgerstr. 20, 1000Berlin 47,
Tel.:030/6849816

Systemi/e: SegaMaster, Sega Mega, NES
Bedingungen/Kosten: Berliner 25 Mark, Nichtberliner 30 Mark
Anzabl der Mitglieder: Giber 300 in ganz Europa
Aktionen/Leistungen: kolo.vierteljiihrl. Mag, Hotline, Wetthe-
werhe, gute Bez. zu Versandhindlern

Name: Amiga Softy Club

Anschrift: Florian Nuxoll, Kringelkamp 36, 2848 Vechta
System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten; halbjihrl. 6 Mark in Briefm. alsClub-
beitrag

Anzabl der Mitglieder: 45

Abtionen/Leistungen: Preisvergleiche, Tips & Tricks

Name: Internationaler LYNX-Club

Anschriften:- Deutschland - Hans-Jorg Sebastian, Siegfriedstr.
3,6384 5chmitten 3

- Niederlande- Leon Stor, Vanenburg 2, Ugemelen Apeldorn

- Osterreich - Chr, Lenikus, Obertraun 27,A-483 1 Obertraun

- Schweiz- Eugen Rodel, Singeliweg 45, CH-4500 Langenthal
System/e: Mtari LYNX

Bedingungen/Kosten (Dewtschland): Anmeldegebiih 5
Mark (Grundinfos), mtl. 3 Mark (fiir mtl. Post)

Anzahl der Mitglieder: ca. 130

Aldionen/Lestungen: Informationsaustausch, Mag, Modul-
Verleih, Modul-Quelle, Treffen

Name: Die hessische Amis

Anschrift: Steffen Behr, Andreasruh 27, 6401 Uttrichshausen
System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: 15Mark jihrl.

Anzablder Milgheder. 60

Aktionen/Leistungen; vierteljihrl. Mag, halbjihrl, Club-Disk,
Hilfebei Hard- u. Softproblemen, Lisungen zu Spielen, kolo.
Kleinanz., Wetthewerbe, 15% Rabatt beim Hard- u. Softkauf

Name; Amiga-Fighters

Anschrifi: Andreas Dubois, Starenweg 9, 7930 Ehingen
System/e; Amiga 500

Bedingungen/Kosten: 5 Markmtl.

Anzabl der Mitglieder: 30

Abtionen/Leisturngen: mtl. Mag, kolo, PD-Bibliothek, mtl.
Preisausschreiben, Sammeleinkauf/Sonderkonditionen
Name: Amiga-Club Oberhofen

Anschrift-Wolfram Sparka, Alte Giirten 1, 7981 Oberhofen, Tel.:
0751/62918 (Mo, Mi., Fr.ab 16h)

System/e: Amiga 500/1000/2000, Game Boy, LYNX
Bedingungen/Kosten: 36 Mark jiihr,

Anzabl der Milglieder: 61

Aktionen/Leistungen: Mag, Clubtreffen, Einsteigerhilfen,
Spiele-Demo-Service, Hotline, Preisausschreiben, Rabatte
beim Einkauf

Name: Amiga-Ankh-Club

Anschrift: MarcFischer, Buchenstr. 9, 831 1 Altfraunhofen
Systern/e: Amiga 500/2000/3000

Bedingungen/Kosten: 6 Markmtl.

Anzabl der Mitglieder: 30

Aktionen/Lestungen: mtl. Mag, An- und Verkaufv, Soft, Hothi-
ne, Anfiingerhilfen, Tests & Programmierung

Name: ClubNo. 1

Anschrift: Michael Klessinger, Feldstr. 26, 5630 Remscheid 11
System/e: Alle Systeme

Bedmgungen/Kosten: keine

Anzabl der Mitglieder: 120

Abtionen/Leistungen: Tauschborse fiir Hard- & Soft, PD-Soft
fiirAmigau, ST, Erfahrungsaustausch, Hotline, Rabatte beim

Einkaufv, Hard- 1. Soft, Demos, etc.

Name: ZefaClub

Anschrifi: Alexander Fabian, Carl-Benz-Str.6¢, 6140 Bensheim |
Systemy/e: C-64 "

Bedingungen/Kosten: Besitzy. C-64 mit Floppy; 4 Mark mtl,
Anzablder Mitglieder: 150

Aktionen/Leistungen: mil. 2Clubdisks, Clubtreffen

Name: ABBUC (Atari Bit Byter User Cluby)

Anschrift: Wolfgang Burger, Wieschenbeck 45, 4352 Herten
Systen/e;nur Atar 8-Bit

Bedingungen/Kosten: 5 Markmtl,

Anzabl der Mitglieder-derzeit 811

Aktionen/Leistungen: vierteljihrl. Mag (Disk & Papier), PD-Bi-
bliothek, Reparaturservice, Hilfestellung bei Problemen aller Art
Name: AmigaClub Osterreich

Anschrift: ACO, Kirchengasse 27, A-1070 Wien

Systent/e: Amiga

Bedmpungen/Kosten: jihrl. 12068
Anzabl der Mitglieder:ca. 1300

Abtionen/Leistungen: Hotlinetgl.v. 10-12h & 20-23h, inWien
aweimal wichentl, Clubnachmittag

Name: Mosh-Mania-Game-Elite

Anschrift: AndreLorenz, Aspeloh 10,4515 Bad Fssen 1
System/e: Amiga 500

Bedingungen/Kosten: Alter zwischen 15u. 20],
Anzabl der Mitglieder: 18

Aktionen/Leistungen: Alle 2 Monateerscheintein Mag

Name: AmigaPowerClub

Anschrift: Michael Reiserer, Aichet 8, 8201 Schonstelt
Systemy/e; alle Amigas

Bedingungen/Kosten; keine

Anzabl der Mitglieder 17

Aktionen/Leistungen: Selbstkosten-PD-Pool, Diskmagazin,
eipene PD-Serie, Beratung etc.

Name: FutureAlle.V.

Anschrift: Alte Str.8, 5340 Bad Honnef 6

Infos bei: Ralf Kalkowsky, Eichendorffstr. 30,4047 Dormagen
5,Tel. & BTX: 02106/45835

System/e: Amiga, C-64/128, +4, C-16, Atari, PC (alle hait!)
Badingungen/Kosten: 7,50 Markim Monat

Anzabl der Mitglieder: 300

Abtionen/Leistungen: PD-Pool fiirfast alle Rechner, sechs-
wiichiges Mag, Scan-Service, Reparatur-Service, Grafikbiblio-
thek, Messebesuche, Clubtreffen

Name: DRAGT - Digital Reality Atari Group Int.

Anschrift: DRAGL, z.H. Herrn Miiller, Brithler Str.42, 5353 Me-
chernich-Firmenich

Systemn/e: STs

Bedingungen/Kosten: mtl. 6 Mark, Studenten/ Schiiler4 Mark
Anzabl der Milglieder: k. A.

Abtionen/Leistungen: Softvermittlung, PD-Bibliothek, Pool
fiir PD-Fonts fiir Signum, Calamus, etc.

Name: Hang Loose

Apschrift: Wolfgang Weitzdifer, Fiirstenstr. 15,8969 Diet-
mannsried, Tel.: 08374/8688

System/e:C-64

Bedingungen/Kosten: Infos 2,50 Mark, 7,50 mtL.

Anzabl der Milglieder: ca. 20

Abtionen/Leistungen: mil, Mag, Vorstellung priv. Program-
me, Soft-u, Hard-Flohmarkt

Name: Theultimate ComputerClub

Anschrift: Alexander Carbin, Birkengangstr. 26, W-5190 Stolberg
Systern/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: keine (Abod. Magswirdempfohlen)
Anzabl der Mitglieder, ca. 250

Abtionen/Leistungen: PD-Pool, Mag (2Disks) zweimtl,

Name: Magic Power

Anschrift:An’t Pumpwark 7, 2942 Jever, oder

Herrengarten 11,2942 Jever, Tel.: 04461/5772

Systen/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: Aufnah. 5 Mark, mtl. 2Mark

Anzabl der Milglieder: 14

Aktionen/Leistungen: mil. Mag, halbjihrl. Clubdisk, PD-An-
gebot, Sammelbestellungen

Name: Warrior-Club

Anschrift: Mois Latzelsherger, Teplitzer Str. 16,1000 Berlin 33,
Tel.:030/8262888

Systen/e; SegaMega, NES, Game Boy

Bedingungen/Kosten: 25 Mark jahrl.*

Anzabl der Mitglieder: 27130

Abtionen/Letstg. - kolo. vierteljihrl. Mag, Hotline, Tridelmarkt

Nane: The Strike Force 2000 Soft
Anschrifl: Stefan Konarkowski, Theodorstr. 15, 4390 Gladbeck,

Nanie: Super-Mario-Game-Boy-Fan-Club

Anschriff: SMGBFC, Oeserstr. 86, 1000 Berlin 27,

Tel.: 0304333913 (24h!)

System/e: Game Boy

Bedingungen/Kosten: kein Mitgliedsheitrag, ledigl. Erstat-
tung derVersandkosten fiirdas mtl. erscheinende Mag ‘Joypad®
undsonstige Post (ca. 25 Markjihrl,)

Anzabl der Mitgtieder: iber S0inD, Aund CH
Abtionen/Letstungen: Mag, Hotline, Clubrabatte

Name; The Cleveland Bit-Riders

Anschrifi: Wilhelm van Beek, Schmelenheide 30,4194 Bed-
burg-Hau, Tel :02821/69917

System/e: Mari St Amiga, PC

Bedingungen/Kosten: Aufnahme 5 Mark, mtl. 5 Mark
Anzabl der Mitelieder: 17

Aktionen/Leistungen: PD-Bibliothek, wichent]. Treffen ineige-
nem Clubraum, clubeigener 8T, Beratung [ Nichtmitglieder

Name: The real wild Dudes

Anschrift: Tobias Kiick, Stolperste. 14, 2850 Bremerhaven
oder: Harry Rink, StraBburger Platz 2, 2850 Bremerhaven
System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: alle2 Monate zehn Mark

Anzabl der Mitglieder:; 15

Abtionen/Leistungen: mil. Mag, Grafik- u Animationswettbe-
werbe (DPaint 3), Gebunistagsiberraschung, Preisausschreiben

Name: Tom Cats Computerclub

Anschrift: Christian Lohmann, Ringstr. 2, 8702 Burggrumbach
Nystem/e: C-64/128

Bedingungen/Kosten: mtl. 3 Mark

Anzabl der Mitglieder w6l

Aktionen/Letstungen: mil. Mag, mtl, Preisausschreiben

Name: Power Club

Anschrifi: Mario Gatulli, Schwedtstr. 46, 1000 Berlin 49, Tel
030/7462509

System/e: PC

Bedingungen/Kosten: Riickporto beilegen!

Anzabl der Milglieder:30

Abtionen/Leistungen: mtl. Mag, Rabatte bei Soft-Einkauf,
Clubtreffen

Name: AU.CH. (AmigaUserClub Herten)
Anschrift: Timo Gertenbach, Blitzkuhlenstr, 22,4350 Reck-
linghausen

System/e: alleAmiga

Bedingungen/Kosten: Besitzeines Amigas, 4 Mark mtl.
Anzabl der Mitglieder: ca. 20

Abtionen/Leistungen: Clubtreffen, Grafik- und Musikerstel-
lung, Problemhilfe, Feten, eigene PD-Serie, PD-Tauschtage,
Rabatte fiir Mitglieder

Name: PC-Freak-Club

Arischrift: Jan van der Meulen, Dianastrabe 8a, 6100 Darny-
stadt 12, Tel.: 06151/3751 13 oder Frank Wessely, Wilsstrafle 13,
6100 Darmstadt 12, Tel.: 061517371949

Systeni/e: PCund Kompatible

Bedingungen/Kosten: 7,50 pro Person

Anzahl der Mitglieder: 34

Aktionen/Lestungen: Tavsch, mtl. Mag, vierteljithel. Club-
disk, Wetthewerhe

Name: The Real Computer Club

Anschrift: Oliver Trethar, Nordstr. 16, 6842 Biirstadt 1
Syslemi/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: 3 Mark monatlich
Anzabl der Mitglieder: 36

Aktionen/Leistungen: mtl. Mag, vierteljithr. Disk, Geburts-
tagsitherraschung, Preisausschreiben

Name: ComputerclubWeinheime.V,

Anschrifi: Jiirgen Kithn, Sommergasse 105, 6940 Weinheim,

Tel.:06201/56585

System/e; PC, Amiga, ST, C-64/128

Bedingungen/Rosten: Jugendl.: 20 Mark jahrl., Volljithrige:
40Markjihrl.

Anzabl der Mitglieder. 35

Abktionen/Leistungen: sweimal mil. Clubabend, Projektaben
de, Messebesuche, EDV-Kurse speziell fiir Frauen ete.

Name: Amiga-Club (BTX)

Anschrifl: *4130192#

System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: -

Anzabl der Mitglieder: k. A.

Aktionen/Leistungen; TSW, Forum, GBG, A-Seiten, Sammel-
bestellung, Birse, Tipsetc.

Name: Powergames

Anschrift: W. Graghof, Augsburger Str. 33, 8901 Kinigshrunn
Systemy/e: Amiga, C-64, PC.ST

Bedingungen/Kosten: 3Markmtl,

Anzabl der Mitglieder: 10

Abtionen/Leistungen: Magaweimtl,, Wetthewerbe, Tips
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Clubs

Name: Hostile Error Club

Anschrifi: Am Stldnermoos 20,8055 Hallbergmoos
Systen/e: alle

Bedingungen/Kosten: unter 18].DM 36/]., tiber 18DM 60/,
Anzabl der Mitglieder:ca, 70
Aktionen/Leistungen:Clubraum, mweimal wichentl. Club-
treffen, giinstiger Hard-Einkauf, PD-Pool (Amiga, PC), Mail
box (2400/8N/0/1,0811/93747 +93748)

Newmee: Multi Atari User Club
Anschrifi: T. Geuther A -Reinhardt-Str. 734, 0-4073 Halle (Saale)
Svstem/e: Atari 8-Bit

Bedingungen/Kosten; Teilnah. an Treffen | Mark. sonst kolo.
Anzablder Mitglieder: ca.50

Aktionen/Lesstungen: mil. Clubtreffen

Nupmee: Amiga-Star-Club
Anschrift: Marco Schnellbicher, MarburgerStr, 43,3555 Fron

u’:m. Amiga 500, 1000, 2000
Huim_ swngens/Kosten: Schitler:6,50 Mark mtl., Eew. 8 Mark mtl
Arizabl der Mifglieder: 42
Aktionen/Leistungen: PD-Versand (mtl, eine Disk), Clubtref-
fen, Mag, Tips & Tricks, Geburtsts l},\u!w"l"mlul;qﬁ

Name: '\mfumlu(‘ ime Bov Service Club

Ansehrift: M. Keeuzpaintner, Teisenhamerstr. 5, 8207 Bad Endorf
Sistern/e! Game Boy

Bedingungen/Kosten: Aufnahme S Mark, danach mil. 3 Mark
Anzabl der Mitglieder: 56
Abtionen/Leistungen: vierteljihrl. Mag, Hotline, Verleih,
Tausch

Name: COTN-Profi-Center

Anschrifl: Sykosoft, Bokelfenner Str. 2a, 4815 Schlof Holte:
Stukenbrock, Tel (03207) 5389, Fax: (05207) 50151
System/e: CDTV, Amiga + CD-ROM

Bodingungen/Kosten: mtl. s Mark

Anzabl der Mifglieder: 25

Akfionen/Leistungen: Tnfoblatt, Hotline, Verleih und Verkauf
von CDTV-Soft, Wetthewerbe, techn. Service

Name: Computer Club 2000

Anschrift: \mMithlenfeld 16, 2852 Bederkesa, Tel -

04745/1332 ader 7687

Ssleny/e: PC

Bedingungen/Kosten: Porto

Anzabl der Milglieder: 300in ganzEuropa
Abfionen/Leistungen: rweimtl, Diskmag, Flohmarkt, PD-Ver-
sandetc.

Name: Console-Club-No.1
Anschrift: W. Schiidle, PF 322, 8938 Buchloe, Tel :08241/2951
System/e: SegaMega, Super Famicom, NES, PC-Engine, Neo

Geo, Game Gear, Game Boy

Bedingungen/Kosten: vierteljhrl. 16 Mark/Info gegen adres-
sierten und frankierten Rilckumschlag

Anzabl der Mitplieder: 260

Abtionen/Leistg. : vierteljihrl. Mag, Hotline Mo.-Fr. 18-20h

Name: Thebest Amiga
Anschrifi: Oliver Weiner, Mithlenstrafe 146a, 4300 Bielefeld,
Tel ;05217206440
Syslemy/e: Amiga
Bedingungen/Kosten: Anmeldegebiihr: 15 Mark
Anzablder Mitglieder- 45
Aktionen/Leistungen: Tips& Tricks, Geburtstagsiiberra-
schung, Soft-Tausch, Infos gegen Riickporto

Name: Extrem
Anschrifl: Stelan Hills, Dinxperloer Str.87, 4290 Bocholt, Tel
02871742766, Fax: 02872/6900 0cler: Karsten Schmitz Johan-
nes-Meis-5Str. 12,4290 Bocholt 3, Tel.: 02874/3570
Systemn/e; Amiga, C-04/128,PC, ST, Game Boy, NES, Game Gear,
Limx. Sega Mega & Sega Master

Bedingungen/Rosten: mitl. S Mark

Anzabl der Mitglieder: EG-weit 623

Ablionen/Leistg.: Hotline (tigl. 18-23h, Tel.:02871/488236),
Wetthewerbe, Mag, Programmierhilfen, PD-Soft, Saftentwick
lung, Clubtreffen

Name: Power-World-Club

Anschrafi: . D Mallander, Knufstr.28, 4290 Bocholt, Tel.:
028717185115

Sustem/e: Amigad C-04

Bedingungen/Kosten: jenach Leistg. 5-20 Mark

Anzabl der Mitglivder: 66

Abtionen/Leistungen:
Amiga/C-64-PD-Pool, Copy-Parties, Digi-Service, Wetthewer-
be, Tauschbiirsen, mtl. Softheferung

Name: Alien's Revenge

Anschrift: Marcus Riide, Blankenburger Str.28, 0-3300 Sché-
nebeck 1, Tel /Fax: (0037) 938-5101

System/e; PG, anch €-64, Amiga, ST

Bedingungen/Kosten: keine Systemkriege, keine Viren, Auf
nahme S Mark, danach mtl. zehn Mark/Infos gegen Riickporto
Arizabl der Mifglieder: zehn

Aktionen/Leistungen: Mag, Cheats, Hotline, Coolfax, Samme-
leinkitufeetc

Name: Thethree Superfreaks

Anschrifl:]. KiiBner, Hauptstr, 44, 2251 Arkewatt, Tel . 04846/1614
System/e: C-64

Bedingurgen/Rosten: Aufnah.: 12 Mark, mtl. 5 Mark + Porto
Anzabl der Mitulieder: 37

Abtionen/Leistungen: mil. Mag, Infos gegen Riickporto

Name: Powergames

Anschrift:W. GraShof, Augsburger Str.33, 8901 Kéinigsbrunn
Systeni/e: Amiga, C-64, PC, ST

Bedimgungen/Kosternt: mil. 3 Mark

Anzabl der Milglieder: 10

Aktionen/Leistungen: rweimtl. Mag, Wetthewerbeetc.

Name: InsidersC ‘omputerC Club
Anschrift: Michael Huberts, Galgenbergstr, 8, 3200 Hildeshetm
System/e: Amiga, PC, C-64
Bedingungen/Kosten: 5 Markmtl, od. 50MarkimJahr
Anzabl der Mitolieder: 12
Aktionen/Leistg. : kolo. mil. Mag, Wetthe,, kolo. dreimtl. PD-Disk

Name: SonicClub

Anschrifi: Ralf Altmann, Alemannenstr. 51,77
07731/49592

System/e: SegaMega, Sega Master, NES, Game Boy
Bedingungen/Kosten: 15 Markdreimtl,

Anzabl der Mitglieder: 46

Abdionen/Teistungen: Softvereih, Sammelbestellungen,
dreimt]. Mag, Treffen, Clubkarte et

00} Singen, Tel,

Name: Amiga-Tigers

Anschrift: Nico Pothmann, Mont-Cenis-Str. 121, 4690 Herne 1,
Tel.:02323/10507

System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: 2,50 Mark mtl.
Anzabl der Milglieder: 17

Abtionen/Leistungen: mil. Mag, sechsmtl. Clubdisk, sechsmtl
Kick Off-Turnier

Name: Amiga-Club

Anschrifi: Daniel Gaethke, Hohenzollernstr, 94, 4200 Bocholt
System/e: Amiga

Becingungen/Kosten: 5 Markmtl

Anzabl der Mitglieder: 170

Abtionen/Leistumgen: mtl. Mag, billige Hard- & Soft, PD-Pool,
Mailbox, Info gratis

Name: Amiga Monsters

Anschrifi: Marcel Gatean, Hintermark 3, 5400 Koblenz
System/e: Amiga 500, Sega Game Gear
Bedingungen/Kosten:Aufnahme 10 Mark, 5 Markmtl.
Avezabl der Mitglioder, 20

Aktionen/Letstungen: Magaweimtl., Preisausschreiben, Club-
karte, Geburistagsgeschenk

Nare: AmigaComputerciub Essen

Anschrift:c/oGerhard Rally, Keplesstr. 5, 4300 Essen |

System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: Schiiler &Azubis 3 Mark mtl.
Anzabl der Mitglieder: 12

Aklionen/Laistungen; kolo. Kleinanz. in Mag & Diskmagetc.

Name: Magic Productions

Anschrift: Ingo Klotzsch, Ahltener Str. 52b, 3160 Lehrte
System/e: Amiga, C-b4

Bedingungen/Kosten: zweimtl. 5 Mark

Anzahl der Milglieder: 12

ﬂf:rmrud eistungen: Clubdiskzweimtl,, Infodisk gg. 3 M lro(

\mm Pee SeaSunshine Club

Anschrift: Stephan Miiller, Scharnhorststr. 35, 2800 Bremen 1,
Tel.:0421/237835

System/e: PG, Amiga, GarneBoy

Bedingungen/Kosten: 40 Mark Aufnahme, 20 Markjihrlich
Anzabl der Mitglieder: 207

Abtionen/Leistungen: Mitgliedskarte, Hotline (nur Mitglie-

der, Fr. &Sz, 19h-21.30h, Tel.:0421/237835)

Name: RTS Programmier Club
Anschrift: Roland Stief, Feuchter Str. 26, 8508 Wendelstein 2,
Tel.;09129/32800d.09129/7369ub 1 7h
System/e: ST, Mega ST
He:!m‘ NG n/Kosten kolo., moglichst Programmigrerfahrung

Anzahl der Milglieder: 10
Aktionen/Leislurgen: Mag, Programmierung

Name: SS5C International

Anschrift: c/oBoris Aschwanden, Rehbiihlstr. 31, CH-8610

Uster, -01/941 0286

Systen/e: Amiga, PC, Co4

Bedingungen/Kasten: jihrl. 23,35 Mark (sFr. 15 -, 068 168,-)
Anzabl der Mitglieder: 19

t.i'!mmw‘hx\.l’f.rf.*s.wf aweimtl. Mag, hLl!It_ Raubkopien

Name; Bochumer PC-Club

Anschrift: Postfach 101149, 4630 Bochum
System/e: PCs jederArt
Bedingungen/Kosten: einmalig 10 Mark
Anzabl der Mitglieder: 2.7 73

Abtonen/Letstungen: jihel Clubfete, zweimtl. Clubdisk

Name: Europ-Computer-Club
tm:ﬁnﬂ I{ogvr/ tiger, Bettnau, CH-8854 Siebnen

If(‘dm gungen/Kosten: jihrl. 50 Mark (40sFr.)
Anzabl der Mitglieder: 16
Abtione n/Leistungen: mith. Mag, 'ii.u[hu\t‘»cpu

Name: The Advanced Amiga User
Anschriff: c/oAndreas Kunz, Postfach 101103, 4330 Miitheim
ad.Ruhr

Syslem/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: kein Beitrag

Anzabl der Mitglieder; 90

Altionen/Leistungen: Diskmag, Demo-Pool, Membercard

Anzeige
Anzeige

That's your Deall

Das Turrican-Shirt — viel zu tevuer? So bekommt lhr es UMSONST!

Hier
sind
noch
Rbos
freil

‘63

L

| RBONNENT.. = 1SHIRT..

Bedingungen fiir ASM-Freundschaftswerbung: DerGeworbene darf fiir die Dauer von einem Jahr vor der Werbung kein ASM-Abo bezogen haben. Abo-Laufzeit: 12 Ausgaben. Man darf sich nicht selbst werben! Gilt nicht fiir Special!

ASIM — JETZT AUCH HALBJAHRESABO

Nd&heres hierzu auf der Abo-Werbeseite/Abokarte ganz hinten im Heft!!

Bringt
U Nn s
aeinen
neuen
Leser!
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Gesammelte Werke ASM11/92

Hit Titel Ausg. S, Rubrik Hit Titel Ausg. S Rubrik Hit Titel Ausg. S Rubrik HitTitel Ausg. S, Rubrik
1000 Mighia 03492 45 Action Clsou Heat 0192 43 action FortApache 0242 4 Swategie Lord Of The Rings (Amiga) 92 58 Kooy,
1869 0792 113 Preview Cisco Heat (64) (3092 105 Konv. * FreeD.(. 0692 34 Adventure LostFilisof SherfockHolmes 0892 56 Preview

* 1869 082 118 Simulation Clsco Heal (PC) 0342 112 Konv. Frenetic (Alari ST) 01492 112 Koav. * Lotusll 0292 110 Konw.
3.D-Mania 08492 19 Preview Civilisation 0192 35 Preview Fuazzball 0292 46 Action Litus Fi1- The Final Chall. 092 91 Preview
4D Sports Boxing (Amiga) 022 108 Konw. * Chvilisation 0392 ) Strategie G-l 02 19 Action * Lotus Turbo Challenge 11 o1 14 Action
A320Airbus 0392 50 Simulation * Civilization (AM) 10m2 % Konv. G-LOC(CHY) 0992 19 Ronv, * Lureof the Temptress 2 7 Adventure
A320Airhus 0892 117 Kanv, Clik-Clak 0592 300 Action Gateway 0672 63 Preview MacArthursWar 0192 44 Strategie
A320Airbus (8T) 07/92 114 Konw., Clotids of Xeen 09/92 35 Preview * Gateway 082 58 Adwnture * MadTV{Amiga} 082 115 Konv,

* A-Train 0892 111 Strategie Clutch Hitter (GG) 2 148 Simulation Gatewayto... (Amiga) 0592 52 Konv. MagicCandleli 06592 64 Adweature
AGE. 062 38 Action CommanderKeen-Aliensate.. 0582 17 Action Gatewaywthe Savage. .(C-64) 0502 51 Konv. Magic Pockets (Alari ST) 01492 120 Konv.
ATAC 0992 102 Preview ConflictKorea 0892 165 Strategle George Foneman's KO Boxing (GG) 10432 132 - Action MagioSward (SF) o2 129 Action

* Ahandoned Mlaces 0392 31 Adventure Conflict Korea (AM) 1Mz 100 Konv, Ghost Battle (Atari ST) 0192 112 Ko, Magical Guy (MD) 1892 147 Action
Aceof Aces (SM) 0192 134 Adtion Conguestof e Longhow 0392 51 Adventure Global Conquest 0R%92 113 Strategie Manager 092 104 Fop
Acesof the Pacific 0792 112 Preview * Conguestador 0142 69 Strategie Glubal Fifect 05M2 106  Simulation Marhle Madness (GB) 03M2 128 Action

* Acesol the Pacific 0802 116 Simulation * Cool Croe Twins (ST) 10092 24 Kooy, GoSimlitor 0542 62 Stategle Marble Madness (MG) 0592 ' 125 Strategie
Addams Family (GB) BML 137 Action Corvette ZR | Challenge (NES) 0792 127 Simulation * Gohlifins 0492 62 Strategie Murhle Madness (M) M2 138 Koy,
Advantage Tennis 022 7 Sport Covertirl (C64) 0942 99 Kony. Gobliins 01/92 70 Preview MarioL. Hockey (MD) n3mz 125 Sport
Advantage Tennis (ST) 0392 103 Konv. Cover Girl Poker V92 10 Simulation * Gods (PC) 0292 N2 Kouv. Master Of Weapon (MD) 0092 117 Action
Adventure Island (GB) 0592 124 Action CrazyCans3 0892 215 Action * GodstArchimetdes) 0992 15 Konv. Matrix Cubed 0492 40 Adventure
Adventure 1sland (SF) 0492 120, Action Crentures 2, Torture Trouble 0892 49 Action Golden Axe 11 IMD) 0392 117 Action Medieval Warlonds ML 72 Swrakegie
Agony 0602 46 Action CrimeCity 0492 &2 Adenp Golden Eagle 6392 42 Action MegaMan (PC) 0742 43 Konv.
AirBucks 0802 110 Preview Crisis In The Kremlin 09792 97 Strategie Gomola (MD) o292 116 Action * MegaMan3 (NES) 0592 116 Action
AirBucks 92 104 Simulation GruiseforaCorpse (MariST) 02792 105 Konw. * GrandPrix 03492 52 Simulation MegaMan H (GB) 0502 121 Koow,
AirRescue {MS) 1092 130 Action Crusadersofthe DarkSavant 1092 51 Preview Grand Prix Unlimind 0942 106 Simulation MegaTraveller [T 0292 63 Adventure
Alcatraz 0692 39 Action Crystatl Quest (GB) o1m2 142 Action Grandmaster Chess M2 98 Strategie Menendry 111 05/92 3 Action
Alcatraz (ST) 0792 42 Koow. Curseof Enchantia 082 55 Preview Great Counts11 (PCH 012 114 Koy Mercs (MIN 0142 136 Action
Alien Storm (Amiga) 01242 112 Konw. -Force (SF) 0442 1200 Action Griffin(GG) 04/92 123 Action Metroid 1T{GB 0392 127 ACTION
AlienStorm (C-64) 0542 36 Komw D, Robinsor'sSupremeC. (MD) 0802 141 Spont Guandians 0192 42 Action Microcosm 0RM1 17 Preview
Alien Storm (SM) 0292 129 Action Ii/(eneration 0642 37 Action (itiest 062 52 Preview Mieroprose Golf (Amiga) 0292 112 Komw.
AlienSyndrome (GG) 07/92 131 Ron. Diark Castle tAME) o 13 Action Guy Spy 092 55 Adventure Midwirter [T (Amiga) 0142 114 Koav.
Alisia Dragoon (MD) 0842 146 Action Darklands 0702 65 Preview flal Wrestling {GB) 0292 133 Sport Midwinter {1 (PC) 2 18 Kemv.
Altered Space (GB) 012 140 Action * Darklands 1092 60 Adventure * HardBalllll 0842 100 Sport Mig-20M (Atari ST) 0192 108 Ronv,
Amazon 092 4 Preview * Darkseed 0692 50 Darksesd * Trart Nova (Amiga} 0292 107 Konv. Mig-20M (P() 0142 114 Konv.
AmberStar 032 38 Adventure DasErbe 0292 48 Preview Hrd Nova {Atari ST) 0192 109 Konv. Mig-29M (Archi) 03492 102 Konv,
Amberstar (Amiga | MB) 06/M2 58  Konv, * DasSchwarzeAuge 0682 60 Adventures Hare Raising Havoe 05092 M Adventure Mightand Magie 71 (1 MB) 2 5% Konw
Amiifos 0192 7 Action Daughter of Seepents 1092 46 Preview * Harlequin G492 39 Adtion MikeDitkaP Foorball (MD) 0292 118 Sport

* Anather World 2 8 Action Days Of Thunder (GB) 02492 13 Action Harlequin (ST 07m2 42 FKonw. Mike Read Pop Adventure 2 13 Preview
AnotherWorld (PC) 0742 43 Konw. Deathbringer 02/2 36 Adion Heartof China (Amiga) 0142 108 Konv. Millemiglia (PC) 0892 16 Konv,
Apache Flight 0792 44 Action Decap Attack (MDD} 0192 126 Action * Heimdall 02m2 10 Adventure Mindwuste! (PC) 08492 106 Konv.

* Apydia 0192 30 Action Deliverance 0642 40 Preview Heirndall (Atari ST) 05M2 52 Konv. Missile Command (GB) 2 129 Action
Aquaventura 09792 23 Action Deliverance 792 M Adion Hetmdall (PC) 0742 62 Konv. Mission: [mpossible (NES) 07792 127 Action
Arcade Smash Hits (M) 0992 151 Action Deman Blue 0892 46 Adion HeroQuest it 0892+ 54 Preview * MonkeyIsland 2 (Amiga) 0842 63 Kooy
Arcanit (SF) 1092 152 Action Der Patrizier b2 104 Proview Heroesof the 3571h 0792 118  Simulation Monkey Istand 11 01Lm2 3 Preview
Arch Rival (MD} 0992 138 Spart * DerPatrizier 0742 109 Strategie Heroquest: Witchiond 0342 33 Strategle = Monkey Island 11 02%2 6 Adventure
ArcusOcdvssey (MD) 0292 120 Action * Presert Strike (MG) G2 118 Action Hexuma- Das AugedesKal 0992 45 Preview Momsterinmypocket (NES) 0682 127 Action
Arewe there yet? 03/92 56 Strategie Devil Crash (MD) 01492 136 Action Hitchhiker's Guideto Galaxy ] 100 Oldie Moonfall oz b Action
ArtAlive (MG) 2 127 Education Devilish (MG) 0792 131 Kony, Hol 1042 22  Ardtion Moonfall (C64) 02Nz 105 Koy,
Ashesof Empire 0542 50 Preview Devious Design 0392 50 Action HomeAlome (GHY 0192 144 Action Moonfall (ST) 03m2 102 Konw,

* Ashesof Empire 0742 106 Strategie DieHard2 0892 37 Action Hong Kong Mahjong Pro 1092 9 Strategle Moonstone 0302 66 Action
Asteroids (GB) 2 134 Konv. * DieKathedeale (PC) 0392 101 Eomv, Hook 992 53 Adventure Morlichead 092 18 Preview
Attacko URiller Tomatoss(GB) 0492 124 Action DatibleDragon 11 (GB) 0392 128 Actlon Hook (GB) 0842 151 Action MultiPlayerSocoerManages 0192 58 Strategie
Avesome Golf {Lynx) 022 121 Spert Double Dragon 11 242 49 Action Hustlbe Breed a7m2 0 Action Musva(SF) 1092 131 Action
AyrionSenna sSMGPIL(SM) 0992 152 Simulation DoubleDribble-SonS(GB) 0492 126 Simulation HotRubber 052 59 Sport Mutation Netion (NG) 0892 149 Action
Ayrion SennasSuper... (MDY 10492 138 Konv, Double Mind 04992 61 Strategle Hoversprint 092 44 Action * Myth 0592 28 Action

* B-17 Flying Fortress 10/92 102 Simulation Deagon Crystal (SM) 02192 122 Adventure Hudson Hawk 03Mz 44 Action Nail'N Scile (GB) 0792 129 Action

S BATH 10092 50 Adventure Dragon Fighter 0292 34 Action Humans 05492 66  Preview NBAAI-StarChallenge 2 (GB)  #9/92 135 Sport
BabyJo 01/92 76 Action Drukkhen (SNES) 0392 127 Action * Humans 0792 45  Action Nesitopia 11 (EN} N2 126 Adventure
Bambuzle 0992 96  Strategie Drift 0742 105 Preview Hunt the Forils 10092 22 Action Nigel Mansell World €h. (SF) 2 147 Preview
Barbarian {1 o2z 46 Action * Duck Tales (NES) 02 Hb Action Hurtter (Atari ST) M2 118 Komv. Nigel Mansell'sWorld Ch. 10M2 104 Preview
Barbarian [1 (ST) 0492 38 Koov * Dune 0742 6 Adventure Inca 0882 5%  DPreview Nightshade (NES) A2 124 Action
Bargon Atrack 0792 61 Adventur Dungeon Master 1092 54 Mdveriture * Indiuna lones IV 0692 7 Adventure No greater Glary 0302 42 Staregle
Batman 2 0892 150 Action DylanDog 2 126 Action Indy Heat 0592 58  Spon Nosecond Prize 0742 100 Prview
Hatman Retims (Lynx) 09%2 128 Action Dynablaster (Amiga) 0402 3 Kemv. * Ishar 07492 38 Adwnture Nobby the Aardwark 08A12 48 Preview
Battle Command (C64) 0292 111 EKonw, Dynablaster (NES) 192 138 Konv. * |.W. Whirlwind Snooker {Amiga) 02702 110 Konv. Nova® 01/92 08 Action

* Battle lsle (PC) 06/92 106 Konv. * ESS5.Mega 0592 15 Strategie TackNicklaus Golf 0742 101 Sport * OhNo! More Leminings 0292 54 Stralegi
Battletoads (GB) 0492 1235 Action Earl Weaver Basebalt 11 0292 32 Sport JackNickbas Golf (GB) 08M2 152 Spodt Oids 092 74 Oldie
HCRID 0942 18 Preview FeoQuest-TheSearchfor.. 0502 42 Adwnture JaguarX) 220 052 60 Preview OlympicGold (MD. GG) 2 142 Spont
BeastWarrior (MD) 0392 119 Action ElViento (MD) o019z 126 Action JeguarX] 220 0792 102 Sport Operation Combuat 1092 97 Strategie
Beetleuice 00M2 42 Action Elite 1] 1092 20 Preview JamesPond (Acehi) 039 112 Konw. Ok 0592 16 Action
Beetlejuice (GB) 0442 124 Action Elviea 0392 41 Action Jerry Boy (SF) M2 131 Action Out Run Exropa 0142 46 Action
Bill Elliots N, Challenge 01/92 56 Sport Elvira (64) {15 108 Kony, it Power 06/92 41  Preview Out Rust Europa (Ch4 ) 0zm2 112 - Ko,
BillElliotr's Nascar... (GB) 0592 125 Simudation Elvica (PC) 03792 110 Kony. * Jim Powerin: Mutant Planet 0792 16, Action Pacificlsland (ST) 992 97  Konv,
Birds Of Prey 0392 3 Simulstion Elvira - Jaws Of Cerherus 0392 36 Adventurc Joo & Mac (SF) 0392 123 Action Pacific Islands 2 106 Strateghe
Black Ceypt 05492 3¢ Adventure Elvira- TheArcadeGame (ST) 0692 47 Ko, * JoeMontanall (MD) 0492 120 Sport Paperboy (MD) 0892 54 Konov.

* BlackGold 0192 42 Strategle Elvirall (Amiga | MB) 0692 58  Fonv, JobnBarmesEuropeanFoothall 0992 93 Sport Paperboy 2(SNES) 0992 130 Action
Black Seat 0692 2 Preview Epic 0YM2 32 Action * JohnMadden Football (Amiga) 0592 59 Konv. Paragliding Simulation 0402 54 Sport
Blade Warror (Amiga) 0192 110 hoov, * Eple (PO 0892 2l Konw, JohiMadden Footbat! (MD) 0392 120 Sport * ParasolStars o072 b Action
Blaster Master Bov (GB) 0542 121  Action Epic(ST) 2 21 Koy, Kabuki (M) 0z2m2 130 Action * Parodius (SE/NES) 16492 135 Action
Bloodwych (PC) 0292 107 Kony. * Eternam 2 46 Adventire Kalgie 0292 159  Srrategie Patton Strikes Back 0792 108  Strategie

* Booly (PC) 02492 107 Konv, European Champlonship 1992 0992 94 Sport KGR 0942 49 Preview Pegsises 0142 40  Action
Boston Bomb Club 292 39 Steategie European Cluh Soccer (MG) 2 131 Preview Kick O (NES) 0582 126 Spen * PedectGeneral 02 105 Strategie
Frain Artifice (64) 03402 100 Konv. Eurapean Foothall Champ 09492 9%  Sport * KidChameleon (MG 03M2 111 Action Personl Organizes 0192 13 Tool
HBrain Bender (GB) 039 130 Adtian EvanderHolfield's.. (MD) 10492 127 Simulation Kid learnus (GB) 03492 129 Action PGATourGolf (SNES) 2+ 137 Konw
Bravo Romeo Delta 0942 114 Flop Exile(CA4) 0292 111 Koov. Killerhall 0492 39 Action Pinhall Dreams 2 30 Adion
Brides of Dracula 06/92 40 Action Exile (MG) 2 122 Action Knightmare 04M2 44 Advesture. * Pinball fam (Lynx} 09/92 127 Action
Bubble Bobble (SM) 0352 122 Action Exodus 3010 022 S0 Strategie Knights Of The Sky (Amiga) [ 108 Konv. Pit Fighter (SNES) 062 134 Action
Buck Rogers (MG) 04/92 130 Spont EyeoftheBeholder2 (Amiga) 0792 66 Konv. KnightsaltheSky (ST) 07492 115 Konv, Pit-Fighter (64) 0392 106 Kooy
Bucky (' Hare (NES) 1092 135 Action * Eye0f The Beholder 1 0292 8 Adventure Krusty'sSuperFunHouse (MD) 09/92 126 Action Pit-Fighter (ST) 0392 108 Kouv.
Bughomber 6182 28  Action F-1Grand Prix (SF) 0892 143 Simolation Krusty' sSupes FunHouse(SNES) 0992 126 Konw, Pitfighter 0142 31 Spon
Bugs BunnyCrazy Castle (GB) 01792 146 Action * F-15 Strike Engle (NES) 0592 122 Simulation Kungfood (AL) (8aL 146 Action Pitfighter (MG) 05M2 124 Action
Builderland (Amigs) 01/92 116 Konv. F-22 Interceptor (MD} 0292 125 Action Kunichan (GG) 06/023 120 Action * Plan9from Outer Space 06602 68 Advemiture
Bullsvs. Lakers (MD) 0992 129 Sport F1-Circus (MG) 04792 129 Action Kwix 0742 1100 Strategie * Plan9FromOuterSpace (PC) 0982 4 Konw.
Bumpy’s 1092 18 Action Faee-0ff Toe Hockey 0292 62 Strategie Kyrandia 0592 38 Preview * Planet'sEdge 2 06 Adventuse

* Bundesliga ManagerPro, (PC) 0392 110 Konwv, Faleon 3.0 0492 102 Simulation L' Empercur 0892 112 Strategie Playreom 0542 136 Education
BuzzAldrin'sRaceintoSpace 10492 104 Preview FantasticVoyage /92 16 Action Laffer Utilities 0392 4 Tool Potice Quest {11 (Amiga) 0742 62 Konw.
(J's Elephant Antics 07/2 35 Action Fascination 0392 37 Adventure Laser Squad 07792 107 Preview Poolsef Darkness (Amiga) 4792 b6 Konv.
Cadash (MDY) 52 130 Action Fatai Rewind (MD) 0192 136 Astion Last Battle (Amiga) 0b92 1100 Konv. Populous 2 (Atari 517 032 65 Kooy
CalifomjaGames 0792 99 Oldie Fatal Strokes g2 7 Preview Last Ninja3 (Amiga) G2 109 Konv. * Populous 1 0242 15 Strategie
Callof Cthulhu 0792 0 Proview Fighter Command 0292 17 Stralegie Laura Bow it D692 50 Preview Power Blade (NES) 0292 124 Action
Captain Comic H 1092 23 Action Fighting Simulator (GB) 2 130 Simulation * LauraBowii-TheDaggerof., 0992 6 Mbentore Prestrier 0892 15 Preview
Carrier Strike 08%2 104 Strategie Final Blow 0192 32 Sport Leander (ST) 072 42 Konv. Princeof Persia (GB) 0492 128 Action
Casino {Lynx) 0792 123 Strategie * FinalF. Adventurs (GB 0292 131 Adventure * leatherGoddessesof Phobos2 -~ 08492 52 Adventure ProFoothall (SNES) 0542 126 Spont

* Castlevania 11 (NES) 0692 120 Action * FinalF.Legend (GB) 0292 132 Adventure * Legend 07/92 5% Adventure Probotector i (NES) 1092 131 Action

* Castlevania [V (SF) 0392 116 Action Final Fight (Atari ST) o1m2 120 Konv. Logend of a fantasm.... (MG) 06/92 122 Action ProjectX &2 S0 Action
Catalypse 0592 30 Action Fitral Fight (C64) 0242 106 Konw. Legend of Darkmoon 6i92 10 Preview Prophecy of the Shadow 0842 36 Preview
Catch' Em 0792 35 Action Final Four 0792 101 Spart * Lemmings (Archimedes) 0292 108 Komv. Prophecy OFThe Shadow 0092 47 Adventupe
Cells- TheGame of Life 08M2 110 Preview * Fire&lce 05M2 31 Action Lemmings (MI} 10792 137 Kanv. Psyborg 04M23 14 Adion
Centerbase 0192 68 Strategie * Fire&loe(ST) 10092 24 Konv, * Lemmings (SNES) 0692 133 Koo, Push Over 1092 99 Strategie
Cliampion Driver 6192 46 Sport Firetewn 2200 Ma2 99 Strategie Les Maniey: LostinLA 0592 40 Adventure Puszle Boy THGR) 0192 144 Strategie
Champiossof Eurepe (M3) (/92 131  Preview First Samurai 0192 33 Action Lethal Excess 012 47  Action Puzle Rowd (GB) 0192 142 Strategie
Championship Rim 01m2 &0 Sport First Samural (5T) 4/92 3% Koow Linie Of Fire (SM) 03/92 122 Adtion O-Bert (GI) 592 120 Strategie
Che- Guerillain Bolivia 0292 13 Stritegie Fish (9 66 Oldie * Links 386 Pro 10/92 88 Sport * QuackShot (MD) 0192 128 Action
Chessmaster 3000 03M2 151 Strategie Floor 13 0492 66 Strategie Links rata Disk 08421 101 Spon Quadrel (PC) 0282 110 Konv.
Chip*NDale- Rescue. (NES) 0592 112 Action Foothall Director 1] 0192 358 Strategie Locomition D392 36 Preview R-Typell (AtariST) 0192 110 Knnv,
ChipsChallenge (PC) 0192 118 Konw Foothall Kid 0792 38 Preview Liomotion 0092 103 Strtegie Race Drivin’ 0692 36 Action
Chiuck Rock (M) 092 137 Konw. Forbidden Planet 0792 17 Action Lone Walf p1/92 106 Flop Race D). ivin' (PC) 10/42 24 Roow
ChuckRock 0892 22 Preview FormulaOneGrand Prix (STY 0762 112 Konw. * Loope (NES) 6292 127 Strategle Race Drivin' (ST) 0842 16 Konv.
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Gewinner

Hit Titel Ausg. S, Rubrik Hit Titel Ausg. 8. Rubrik Hit Titel Ausg. 5. Rubrik HitTitel Ausg. S, Rubrik
Ragnarok 0592 66 Preview Space Mux 1092 100  Konv. Tetris Classic 042 101 Swategie TurtlesH (NES) 0292 120 Action
Raiden Desssetsu (SF) 04492 128 Action SpaceQuest IV (Amiga) 0792 66 Konw * TheAddsusFamily (SNES) 0692 126 Action TVSports Boxing 01492 38 Spent

* Rampart 072 MM Strategie * Spacemnax 0592 104 Simulation * TheAdventuresof W.Beamish 02792 56 Adventure * TVSports: Baseball 0397 62 Spont
Realms 052 17 Strategie Spanky'sQuest (GB) 08192 151 Action The Berlinwall (GG) 2 123 Action Two Crude Dudes (MG) 0512 118  Action
Rebel Racers 92 4 Adtion Special Forces (AM) 06792 107 Kanv, The Blues Brothers 09/92 137 Konv. UGH 06192 41 Action
Resd Baron 032 100 Flop * Speedball i1 (MD) 0292 127 Action TheCarlLewisChal. (Amiga)  09/92 92 Koav. {Itima 6 (Amiga) 0592 52 Konv
Regent 0792 119 Simalation * Spellcasting 201 0192 76 Adwenture The Carl Lewis Challenge 0892 103 Preview * [ltima Underwarld 0592 6  Adventure
Risky Woods 0842 200 Action Spellcrafi 1092 64 Adventure TheCarl Lewis Challenge 00492 92 Spon Ultima Vil Part2 1092 40 Preview
Rival Turf (SNES) 0792 125 Action Spelljaminer-Plratesof .. 0492 48 Adventure The Chiessmaster (GG) 0592 126 Stratege * U tima Vil The Black Gate 0182 6 Adventure
Roadblaster (MG) 0492 128 Action Spider-Man (SM) 0292 129 Actitn The Chessmaster (NES) 0592 27 Strategie * Ultimate Baseball (PC) 0392 101 Konv

* Robocod 0192 57 Action Spike in Transsilvania 0892 24 Action The Chessmaster (SF) 04/92 127 Konw. Ultimate Foothall (PC) 03%2 101 Konv.
Robocod (MD) 2 122 Action Splatterhotise 2 (MD) 0992 124 Action * The Gool Croc Twins 082 51 Action Undeadline (MG) 0442 122 Action

* Rohocod (ST) 0392 .14 Kooy, * Sports Talk Basehall (MD) (6892 141 Sport TheDuel - TestDrive I1IMG). 07792 130 Koy, Under Pressine 0392 41 Action
Robacap3 (5T) 0692 47 Komv Spot 01492 72 Strategie TheFlash (GB) 2 130 Action Underworld 01/92 38 Preview
Robacop 11 02Nz 134 Action St Thomas 1092 105 Preview TheElintstores (NES) 2 119 Action Vengeance Of Excalibur 01792 70 Adventure
Robocop11l 0302 S8 Action StarSaver (GH) 07/92 128 Action * TheGames:WinterChallenge 0192 71 Spont Vengeance of Excalibur (Amiga) 07/92 2 Konv.
Robospornt [ 100 Strategie * StarTrek D4/92 6 Adventure TheGodfather 0692 B Action Videokid nara2 13 Action
Robosport (Amiga) ; /4 100 Konv. Star Trek (GB) 0592 120 Action TheKilling Cloud (PC) 0192 109 Konw. Videokid 01/92 16 Preview
Robasport (PC) 10/92 100 Kony. StarWars{NES) 0392 118 Action The lLegacy 09m2 52 Preview Videokid (ST) 07/92 43  Komw.
Robotrrn 2084 (Lynx) 0292 119 Action * Starbyte Super Socoer 01492 62  Strategie * Thelegendof Kyrandia W92 6 Adventure Vikings-Kingd.of EnglandIl 0992 98 Strategie
Robozone 0282 62 Action Starflight (MD) 0292 128 Action TheLegend OfXandion (SNES) 0992 130 Action Volfied (64) 0392 107 Konv
Rebozone (ST) 0302 102 Konv. Stee! Empire 082 108 Strategie * The Legend of Zelda (SF) 0892 144 Adventure Volfied (Amiga) 0392 119 Konw.
Rodland (Atari ST) 0192 116 Konv. Steel Emipine (MG) 0742 122 Action Thelordof the Rings11 0992 39 Adventure Volfied (Atari ST) 0542 36  Konv
Rodland (C-64) 0492 38  Konv. Steel Talons (Lynx) 0992 128 Action * ThelostFilesof Sh, Holmes 1042 42 Adventure Volfied (PC) 392 109 Konv,
RogerRabbit (GB) 392 126 Action * SeigenbergerHotelmanager 0292 38 Strawgie * TheluckyDimeCaper (SM) 0492 122 Action Vroom (Amiga) 0492 S8 Komv
Rolling Ronny (PC) 04792 3% Konv. St Master 0§42 110 Tools TheOath 0192 32 Action Warriorsof the Eternal...(MD)  10/92 135 Adventure
Ralling Thunder 11 (MD} 0492 117 Action Stock Market 1092 95 Strategie The Questof Agravain 0792 38  Action Wax Warks 1092 63 Preview
Romanceofthe 3 Kingdoms 1l 2 102 Stategie StoneAge 07492 111 Strategie ‘The Rocketeer 08492 38 Action WayneGretzky Hockey 2 (Amiga) 492 58 Konv,
Renne 0992 51 Preview * StormMaster 0492 64 Strategie The Simpsons (Amiga) 0392 108 Konv. Wherein Timeis... (MG) 07492 131 Konv.
Round the Bend ) 31 Action Stratego (Alari 5T) 0292 106 Kony, The Spiritof F1 (GB) 18m2 136 Action Wikd Wheels al/m2 41 Action
Rubicon 04792 32 Action Street Fighter 1 (5F) 10/92 134  Action The Summoning 1092 58 Adventore Wild Wheels (PC) 0292 111 Konw.
Rugby - The World Cup 0292 3 Spont Strider (SM) 0292 128 Action The Takingof Beverly Hills 0542 109 Adventure Willy Beamish (Amiga) 0492 52 Konv
Rum Ark (MD) 03792 118 Action Strike Commander 0492 14 Preview The Terminator (D) 09 134 Action Wimbledon (SM} 09/92 152 Spont
S.opace Invaders (AtariST) 0292 106 Konv, Swrmtruppen 1092 23 Action The Terminator (MS) 2 13 Keww WingConmu I1:§, Operations. 0392 55 Simulation
Sagaia (SM) 2 15 Konv. Summer Challenge 1092 90  Preview Thieatre Of War 92 107 Simulatien Winter Camp 0992 16 Action
Samurai 0692 107 Strategie SumpmerGames 0692 14 Oldie ThinkCross (PC) 05%2 63 Konv. * WinterChallenge (MG) 04992 120 Sport
Sargon¥ 2 60 Strategie Supaplex 0392 62 Action Thriflas Safari (NES) %2 148 Action Wizards & Warriors 1 (NES) 0692 132 Action
Seenario- Theatreof War o7 10 Strategie * SuperAleste (SNES) 07/92 124 Action Thunder Burner 0292 16 Action Wizkid 08/92 22 Preview
Scrapyard fog (Lynx) 0242 119 Action Super Barbarian 0892 39 Preview * Thunder Forct IV (MD) 1092 126 Action Waolfehild 0392 16 Action

* SeaRogue 0892 107  Adventure Super Battletank (SNES) 0992 125 Strategle Thunderhawk (Atari ST} 01/92 120 Konv. WonderboyV (MD) 0292 115 Action
SegaChess (MD) 0292 118 Swawege * SuperContra (SNES) 0502 114 Action Thumnder|aws (Atari ST) 0192 116 EKonv. * Wonderland 0492 53 Koow.
Sensible Socoer 0792 102 Preview Super E.D-F.(SF) 03z 119 Action Tie Break (COTV) 0192 118  Konv. Woody Pop (GG oM 122 Action

* Sensiblesoccer 082 102 Sport Super Fartasy Zone (MG) 0592 119 Action Tiny Siweeks 0092 14 Action World TennisChampionship 0892 102 Sport
Shadow Of The Beast (MD) 2 128 Action * Super Formation Soccer (SNES) 0592 11 Sport . Toon Adventures (GB) 0692 128 Action Wrestlemania (64) 03/92 107 Konw
Shadow of the Beast (SM) 0842 154 Konv. * SuperGhouls'nGhosts (SF) 0142 125 Action TipOff 0492 56 Spon Wrestlemania (Amiga) 0392 106 Komv.
Shadow World 0792 59 Preview Super Hunchback (GB) 07A2 128 Action Titanic Blinky 0192 56 Action Wrestlemania (NES) 0292 117 Sport
Shadowlands 0542 42 Adventure Super Kick O (GB) 0992 150 Stmulation Titusthe Fox (4592 2 Action Wrestlemania (ST) MM 58 Koow
Shadowlands (PC) 0992 48 Konv, SuperKick Off (SM) 0492 129 Simulation ToBeOn Top 0392 64 Oldie WIFSuperWrestlomania (SNES) 0592 118 Spont
Shadowlands (ST) 0692 59  Fonv. * Stiper Murio Bros. 3 (NES) o9l 24 Action * ToeJam& Earf (MD) 0192 130 Action Xetion 1092 86  Oldie
Shanghaili-Dragon'sBye 0502 64 Sirategie SuperOff Road (MG) 0692 132 Konv. Toki (Lynx) 0692 134 Koy Xenon 2 Megablast (MD} 0992 138 Konv.

* Shutthe 0582 102 Simulation Super Oneor One (MG} 79 121 Spon * Toki (MG) 0492 130 Action Xenon 11 (SM) 0392 129 Action
silly Putty 1092 15 Preview SuperSkweek (Lynx) 07792 130 Kony. Top Banana 216 Action Yogi's BigClean Up 0792 41 Action

* SimAnt 0392 5%  Simulation Super Space Invaders 092 44 Action TopGun-2ndMission (NES} 0292 124 Action Yoshi (GB) 0992 136 Action
Simuant (Amiga) 0742 115 Komw. Stiper Space Invaders (64) 0392 103 Konv. Tornado 0792 114 Preview Zarch 0992 88 Oldie
Simpsons (NES) 0192 138 Action Super Space Invaders {PC) 0592 3  Koav. Track & Field 0392 132 Oldie Zuol 0742 47 Preview
Sliding Skill 0292 44 Siatege Super Tetris 082 112 Stralegie Trackand Field (GB) 1092 136 Agtion
Stnash TV 0292 32 Action Superski 2 0602 108 Sport TrackMeet (GB) 150 Spont
Seaver Mania @52 136 Spont Suspiciots Cargn 0292 13 Adventue Treasuresofthe Savage. . 2 67 Adventure Legende:

Sol-Feaoe (MD-CD) 0392 121 Adion Swordof Honour (802 48 Action Trexwarrior 0192 34 Action

* Sonic The Hedgehog (SM) 0292 127 Aftion Techno Soccer (MG) 0492 121 Sport Trog (NES) 0542 113 Action Koav. = Konvertierung
Soul Crystal 0392 32 Adentre Teenage M. H. Turtles (64) 032 112 Konv TroubleShooter (MD) 092 121 Action MD = MegaDrive
Soul Crystal (C-64) 0542 51 Konw TeetageM H. Tuctles (Amiga) 0302 109 Konw, TurboCharge 0242 43 Action SM = SegaMaster System
Space 1889 02492 14 Adventuw TeenageMutut LT, IV(SF) 1092 134 Action Tarbo Out Rus: (MG) 0792 130 Konv. SF = SuperFamicon/Super NES
Space 1889 (AtariST) 0592 52 Konw Ten-Gai 0892 109 Strategle Tumand Bum 3 152 Action GB = GameBoy
Space Ace? 0492 52 Adventure TennisCup2 0992 95 Sport Turrican (GB) 0392 128 Action GG = GameGear
Spuce Crusade 0492 45 Priview Terminator2 (64) 0392 107 Koov. Turrican (MD) 0192 134 Action AL = Marilynx
Spaceun 06/92 1l Action Terminator2 (GB) 0482 135 Action Turtles11 (GB) 0592 124 Action EN = PCEngine

Ishar (Silmaris, ASM 8/92)

Lisungswort: Fafnir/Fafner

Die Teilnahme am Live-Rollenspiel auf der Starken-
burg hat gewonnen:

ChristopherKlatt, 8711 Markt Einersheim

CSS (AmiShows, ASM 9/92)

Losung: Computer Shopper Show (CSS)

Eine Wochenendreise zur CSS fiir zwei Personen

nach Koln hat gewonnen:
Dieter Zilch, 6438 Bad Soden-Salmiinster

JeeineEintrittskarte zur CSS erhielten:

Marcus Petsch, 0-1199 Berlin
Guido Krug, 8733 Bad Bocklet

Markus Maier, 8301 Aiglsbach

Roland Sengenberger, 8580 Bayreuth
Martin Ebert, 3008 Garbsen 2
Dragan Mitrusevic, 5650 Solingen 1

Stephan Alsleben, 7140 Ludwigsburg

ReginaLink, 4000 Diisseldorf 1

Frank Scheffler, 4650 Gelsenkirchen
Dieter Wissel, 8752 Mombris 3

11@92

Jeein Mousepad gehtan:

Oliver Riepe, 4902 Bad Salzuflen 1
Mario Engels, 4000 Diisseldorf
Stefan Riske, 3320 Salzgitter |
Heidemarie Deckmann, 5880 Liidenscheid
Wolfgang Gradl, 8452 Hirschau
Marcel Ritter, 4300 Essen 12
NinoKemt, 0-9374 Gelenau

Ulrich Schulz, 4620 Castrop-Rauxel
MarkusJansen, 5190 Stolberg
Christian Preifs, 8500 Niirnberg 90

Atari (ASM 7/92)
Liosungen: 1) Atari, 2) b, 3) Casino, Super Sweek

JeeinLynx gehtan:

JornWittmann, 3456 Hess. Lichtenau
Kurosch Rezwan, 6110 Wolhusen

Jurgen Brémmer, 2720 Rotenburg/Wiimme
Klaus Leiner, 6660 Zweibriicken

Thomas Tennert, 7110 Ohringen

Fritjof Eckardt, 4100 Duisburg 11
Winfried Buhl, 5948 Schmallenberg 1
Volker Bischoff, 6747 Annweiler am Trifels
ErnstVondrau, 8741 Hollstadt

Michael Janke, 2401 Grof Grinau

A GEUINMNER A #Ac vAc

Jeein Portfolio erhalten:

Beat Schultheiss, CH-6285 Hitzkirch
Jorn PoB6gel, 0-6901 Jena-Amb.
Volker Settgast, 2980 Norden 1

Hinweis in eigener Sache!

Bei einigen Wetthewerben werden Spiele fiir ver-
schiedene Computersysteme verlost. In aller Regel
bitten wir darum, uns das jeweilige System mit
anzugeben. Einige Pappnasen (sorry!) iiberlas-
sen uns die Qual der Wabl und meckern dann,
wenn wir was fiir den PC schicken, obwohl sie doch
einen Amiga haben, was wir natiirlich nicht wufs-
ten. Aus diesem Grund werden wir kiinftig die Zu-
schriften, wo die (geforderte) Systemangabe fehlt,
nicht mebr berticksichtigen.

Ferner bitten wir Euch, Euren Absender vollstéin-
dig und lesbar (!!) anzugeben, am besten in
Druckschrift oder so. Was wir nicht entziffern kin-
nen, fliegt auch raus. Last but not least ein Tip fiir

Jene, die der Bundespost woblgesonnen sind: Es

hat keinen Sinn, mehr als eine Karte je Wetthewerb
pro Teilnebmer zu schicken, da wir alles nachprii-

en und aussortieren. Der Rekord liegt iibrigens
- 1g C

bei 72 Zuschriften eines einzelnen Freaks auf ein-
unddieselbe Competition! Wer bietet mehr?
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AN EUREM KIOSK

@ Rostock

2000
@® Hamburg

1000

3000 ® Beriin

@ Hannover

4000
@ Disseldor!
5000
® Kbin

Eschwege |
Rttt il

0-5020
® Erfurt

6000
@ Frankfurt

7000
@ Stutigart

8000
@ Miinchen

1000
PLAYSOFT-STUDIO SCHLICHTING, Computersoft-
ware + Versand GmbH, Katzbachstr. 8, 1000 Berlin
61, Tel.: (030) 7861096.

POWERSOFT, Schwedenstr. 18 ¢, 1000 Berlin 65,
Tel.: (030) 4922056.

2000

BIENERGRABER, Ottensener StraBe 126, 2000
Hamburg 54, Tel.: (040) 5401217.

COSI, Postfach 1123, 2060 Bad Oldesloe, Tel.:
(04531) 87821.

FINGERHUTH, Computersoftware & Zubehér,
Wansbeker Chaussee 40, 2000 Hamburg 76 Tel.:
(040) 2505759.

DIENEUESTENHEFTE...

AB30.0KTOBER...

Inserentenverzeichnis

ABC-SOFT
ACCLAIM
ACCOLADE
ARBIROSOFT
ASI
BACHLER
BOMICO

CDV

DIF GAME VERLAG

DYNATEX

ELECTRONIC LAND

ENGLBERGER

64/65 . ESSER-SOFT 73
39 EXPERT SOFTWARE 132

15 FSE-KAISERSLAUTERN 89

77 FUNTASTIC 79
163 FUNNY SOFTWARE 35, 143
33 GROSS ELECTRONIC 87

50/51, 164 HARTUNG SPIELE 59,61
135 HEIDAK 28/29

133 ICP-VERLAG a9

145 JOYSOFT 67

130 KAISERSTUHLER 134

95 KAROSOFT 75

" Ein Teil der Abo-Auflage enthalt Beilagen des Interest-Verlages

FLASHPOINT, Hamburger Str. 68, 2360 Bad
Segeberg, Tel.: (04551) 4097.

HUDSON SOFT, Ferdinandstr. 2, 2000 Hamburg 1,
Tel.: (040) 339926.

SOFTWARE 2000, Libecker Str. 10, 2320
Plon/Holstein, Tel.: (04522) 1379.

VIRGIN GAMES GMBH, Neuer Pferdemarkt 1,
Postfach 305568, 2000 Hamburg 36, Tel.: (040)
431660-0.

3000
ASTRO-VERSAND, Postfach 1330, 3502 Vellmar,
Tel.: (0561)880111.

COMPUTERPARTNER T + S GMBH, Waldstr. 25,
3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54057.
CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad
Harzburg, Tel.: (05322) 54081.

4000
ASCON, Brockhagener Str., 4830 Giitersloh, Tel.:
(05241) 39083.

BACHLER, Postfach 429, 4290 Bocholt, Tel.: (02871)
183088.

BLUE BYTE, Aktienstr, 62, 4330 Mihlheim/Ruhr,
Tel.: (0208) 473837

COMPY-SHOP GMBH, Missundestr. 48, 4600
Dortmund 1, Tel.: (0268) 497169.

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 4350
Recklinghausen, Tel.: (02361) 651007.

DIE CASSETTE, Markt 13, 4950 Minden, Tel.: (0571)
21648.

DYNATEX, Briickstr. 42-44, 4600 Dortmund 1, Tel.:
(02301) 4134.

ECLIPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41,
4802 Halle/Westalen, Tel.: (05201) 16989.
EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 4240
Emmerich, Tel.: (02822) 45589.

GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzstr. 17, 4755
Holzwickede, Tel.: (02301) 12647,
KORONA-SOFT, Carl-Bertelsmann-Str. 53, 4830
Gitersloh, Tel.: (05241)1828.

LEISURESOFT, Robert-Bosch-Str. 1, 4703 Bénen,
Tel.: (02383)69-0.

LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 4350 Recklinghausen,
Tel.: (02361) 36267.

MINDSCAPE INTL., Daimlerstr. 10a, 4044 Kaarst 2,
Tel.: (02131) 67544

POWER STATION RECORDS, Nakatennusstr. 2,
4050 Monchen Gladbach 1, Tel.: (02161) 490555,
RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2, Tel.: (02131) 607-0.
RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlersir. 10, 4044
Kaarst 2, Tel.: (02131) 6602-0.

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31,
4178 Kevelaer, Tel.: (02832) 78184.

SOFT & SOUND, Gneisenaustr. 1, 4000 Dusseldorf
30, Tel.: (0211) 494862.

SOFTSHOP GMBH, Limbecker Platz 9, 4300 Essen
1, Tel.: (0201) 238256.

SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwandstr, 69,
4000 Diisseldorf, Tel.: (0211) 309233.

STARBYTE SOFTWARE, Nording 71, 4630 Bochum,
Tel.: (0234) 680460.

THALION SOFTWARE GMBH, Kanigsstr. 16, 4830
Giitersloh, Tel.: (0524) 10120.

UNITED SOFTWARE, Hauptsir. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel.: (05244) 4080.

KAl UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gartenstr.
3, 4904 Enger, Tel.: (05224) 2375.

5000

ART & FUN, Koln-Aachener-Str. 86, 5013 Elsdorf,
Tel.: (02274) 81981.

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgsl‘r. 82, 5630
Remscheid, Tel.: (02191) 385424.

CPS FRANK HEIDAK, Biirgerstr. 8 - 10, 5000 K&ln 1,
Tel.: (0221) 92571411,

DIGITAL CONCEPTS, Borsenstr. 55, 5650 Solingen,
Tel.: (0212) 870128.

DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 5142
Hiickelhoven 2, Tel.: (02435) 2086.

JOYSOFT, Gottesweg 157, 5000 Kaln 41, Tel.:
(0221) 443056.

KINGSOFT, Griiner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.:
(0241) 152051.

MEDIENCENTER ISERLOHN, Werninger Str. 45,
5860 Iserlohn, Tel.: (02371) 24599.

6000
ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach
1213, 6096 Raunheim, Tel.: (06142)2090.

BOMICO, Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach, Tel.:

KONAMI 9 SOFT & SOUND 31
LIFETIMES - 132 SOFTWARE 2000 25
MAXION. 125 STARBYTE 19,21,23
MICROPROSE 53,115.121,123 VIRGIN 55
MULTI MEDIA SOFT 91 TRONIC-VERLAG 11,57,76
OKAY-SOFT 132 93,97,101,103-105,
PFISTER 71 111,131,136,139,147,
PHILIPP MORRIS 2 151,153,157,162
PSYGNOSIS 13 UNITED 63
SKYLINE 45 U.s. GOLD 141
SOFT CONCEPT 113 WIAL ,46/47
SOFTPOWER 130 WUPPERSOFT 134
(06107) 7606-0.

DEMONWARE GMBH, Sfrchienberger Str. 125aq,
6050 Offenbach, Tel.: (069) 8004703-99.

DIE SPIELBURG, Friedrich-Ebert-StraBe 1, 6250
Worms, Tel.: (06241) 593763.

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 6000
Frankfurt/M. 50, Tel.: (069) 950812-0.

MN-HOBBY SOFT, Amisgasse 3, 6940 Weinheim,

. Tel.: (06201) 181201.

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhduser Str.
50, 6754 GroBostheim, Tel.: (06026) 5050-0.
PRESTIGE, Bahnstr. 59, 6140 Bensheim 1, Tel.:
[06251) 65711.

7000

ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Untere
Vorstadt 37, 7470 Albstadt, Tel.: (07431) 54305.
CDV SOFTWARE, Etilinger Str. 5, 7500 Karlsruhe,
Tel.: (0721) 22295.

FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 7000
Stutigart-Feverbach, Tel.: (0711) 8568534.
SKYLINE, St. Pltener Str. 28, 7000 Stuttgart, Tel.:
(0711) 812736.

TOP4, Hackstr. 30, 7000 Stutigart 1, Tel.: (0711)
2624209.

8000

COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD),

Landsberger Str. 135, 8000 Miinchen 2,

Tel.: (089) 5022463.

CONTITRONIC, Schellingstr. 20, 8000 Miinchen 40,
Tel.: (089) 284964,

ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Str. 92a, 8000
Miinchen 80, Tel.: (089) 4489389.

FANDANGO, Kirchenplatz 2, 8950 Kaufbeuren,
Tel.: (08341) 14053.

FUNTASTIC COMPUTERWARE, Miillerstr. 44, 8000
Miinchen 44, Tel.: (089) 2609593.

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner Str. 19,
8012 Ottobrunn, Tel.: (089) 6096698.

GROSS ELECTRONIC, Gartenweg 4,

8391 Rohmbach, Tel.: (08582} 1599

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 8000 Miinchen
40, Tel.: (089) 344388.

LIFESTYLE SOFTWARE ARTS, St.-Wolfgang-Str. 21,
8859 Sinning.

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 8500
Niirnberg 50, Tel.: (0911) 48871.

PEKSOFT, Millerstr. 44, 8000 Miinchen 50, Tel.:
(089) 2609380.

SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 8000 Miinchen 90,
Tel.: (089) 6908687.

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Str. 73, 8500
Nirnberg, Tel.: (0911) 437474.

THEO KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 11, 8700
Wiirzburg, Tel.: (0931) 571601.

T.S. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 8500
Nirnberg, Tel.: (0911) 288286.

WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 8038
Grobenzell, Tel.: (08142) 9011.

0-1000
COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13,
Straussberg.

1260

0-2000
COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langestr. 13,
2300 Stralsund.

0-4000
COMP AS, Wordgasse 4, 4300 Quedlinburg.

0-7000
PSW COM TAC GMBH, Steinbriickstr.1, 7700
Hoyerswerda.

0-8000
HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, qulser Str.
21, 8028 Dresden.

Osterreich
MES SIMULATIONS, Klostertalerstr. 25, A-6951
Braz, Tel.: (05552) 81210.

S'Chweiz »
DISCADE, Bachstr. 22, CH-8200 Schaffhausen, Tel.:
(05325) 1332,

T

FL
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Widerrufsrecht:

Abo-Vereinbarungen kinnen inner-
halb einer Woche beim Tronic-Ver-
lag, Postfach 870, 3440 Eschwege,
schriftlich widerrufen werden. Zur
Wahrung der Frist geniigt die recht- |

zeitige Absendung des Widerrufs.
9 _09 i
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PREISWERT SCHNELL

KOMPLETT

Wenn Sie ASM
Wenn Sie Wenn Sie ASM abonnieren, ver-
ASM abonnieren, abonnieren, be- passen Sie mit
sparen Sie gegen- kommen Sie ASM Sicherheit keine
iiber dem Einzel- noch vor dem - einzige Ausgabe
kauf einen Batzen offiziellen Er- und erhalten
Geld! Das Porto scheinungstermin - somit ein liicken-

ibernehmen selbst-
verstandlich wir.

friiher als lhre
Nachbarn.

loses Nachschlage-
werk.
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das ist meine aktuelle Adresse, Anderungen tet

ENT<«
le ich umgehend mit

"BESTELLKARTE«

Hiermit bestelle ich dic umseng

PLZ/Ort

Den Betrag bezahle ich mit dem beigefigten Verre

_.r_.:#.::__.:.—__._;,,._._..__....::_:._.._::...,.
(nur innerhally der BRD)

Antwort W

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG

Abo-Service

Postfach 870 - e

D-3440 Eschwege o

Antwort L e

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Versand-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege

Antwort L

Anschrift der Firma, bei der Sie bestellen bzw.

von der Sie Informationen erhalten wollen

Diese Karte bitte in einem
Umschlag als Brief schicken.

Adresse:

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Kleinanzeigen-Service

Postfach 870

D-3440 Eschwege
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