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llos¢ glowic 1 2 g T .
Cartridge kolorowy 1 1 samsins
Cartridge czarny opcja 1
Polskie czcionki Mazowia, Latin-2 ° . _
Rozdzielczo$€ druku - kolor (dpi) 600x300 600x300 s
Szybkos¢ druku - kolor (ppm) 1 1
Wydajnos¢ cartridge'a w stronach: a
mono - 5% zapeinienia strony 1000 1000
kolor - 15% zapetnienia strony 200 200
Podajnik kartek 100 100 MJC-640A
Rozbudowany sterownik w Windows . 2
@ Dystrybutorzy:
ABC DATA Warszawa, ul. Elblaska 17, tel. (0-22) 633 70 11
ELECTRONICS “AB" PH Wroctaw, ul. Krakowska 82, tel. (0-71) 342 20 61
SAMSUNG ELECTRONICS POLSKA Sp. z o.o0. ACTION Warszawa, ul. Jana Kazimierza 46/54, tel. (0-22) 36 14 13
OCHOTA OFFICE PARK CADENA SYSTEMS  Warszawa, ul. Ursynowska 62, tel. (0-22) 44 50 85
Al. Jerozolimskie 181, 02-222 Warszawa NTT System Warszawa, ul. Osowska 84, tel. (0-22) 610 97 80

tel. +48 22 608 44 00 fax +48 22 608 44 01



BEarthworm Jim,
B ECeasar I,
8 BHeroes of Might
N and Magic,
o BU.S. Navy

| Fighters,

8 BA-10 Cubal,

B Missionforce:
CyberStorm,
BCreature Shock,
BGenewars,
R3D Ultra Pinball
2:Creep Night

Na 11 ptytach CD ROM zawiera 10 wspania-
tych gler. Dotgczona polska instrukeja.

MEGAPAK 7 169,99 z!

Na 6 piytach CO-ROM zawiera §
& wspaniatych gier. Wielostro- |
nicowa instrukcja po polsku. 3
BActua Soccer,

BMagic Carpet 2,

#Chaos Qverlords,

BComanche,

i Fantasy General,

BTerra Nova.

HEGASIXFAK 135 99 =4

Rozwilaj umiejgtnoscl | tech-
nologie, by pomdc Sswoim
ludziom skolonizowad galak-
tyke. Zaprojektu] statki kos-
miczne by bronié swolego
imperium  potging  flota
gwiezdna. Handlu| z obecymi
rasami, odkrywa| | kolonizuj
nows planety.

H‘IASTEH OF ORION Il 739,99 #

WeZ udziat w 50 misjach bojo-

wych, pilotujac jeden z 9 dro-

biazgowo pokazanych my-

sliwcdw Gwiezdnych Wojen,

ramie w ramie z rebeliantami
B (ub przeciw nim. Rozwainie
i wybiera] statki kosmiczne

Qoraz uzbrojenie | udowodni
Bl kto jest najlepszym pilotem.

X-WING vs. TIE FIGHTER 774,99 2

Ta nowa gra wolenna to szybki |
| zaciety wyscig po terytoria |
surowce na pieclu nleprzyjaz-
nych planetach. 6 typdw robo- |
téw o unikalnych osobowos- |
clach, 11 rodzajow sprzetuf
\czotgi, wyrzuinie rakiet) naj
20 poziomach z opclg ory w
sieci dla 4 graczy.

Wita] w swiecle ktdry nie zna
iitoscl. Kontrolujesz cyborgl
naleface do Eurocorp oraz
oszalatych fanatvkow Koéciola
Nowe| Epoki. Masz do dyspo-
Zycll, w arsenale Syndykatu,
dodatkowe 15 nowych rodza-
jow broni. Ponad 30 miast do
rdobycia w 60 misjach.

SYHBIGATE WARS 79,99 #

Mugo oczekiwana w pefni
spolszczona wersja strategicz-
& nej gry wszechczasdw. Stan na
czele armil, negocjuj z wroga-
mi | buduj cuda swiata, wyko-
rzystujac nowe technologie.
Pode|jmu| decyzje spofeczno-
politycZne | ekonaomiczng aby
i zapewnic rozkwit Cywilizac]i.

BWILIHTIH Il PL 139,99 &

R AR R b VVyTOWna] rachunkl z potgz-
Mym ﬁwlatuw:.rm K.onsarcjum.
Tylko Twé] instynkt, zZwinnosc |
sita ognia pozwoly Ci prze-
trwad. Uzywajac 19 rodzajow
niszczycieiskich broni, zbadaj
10 wielopoziomowych $rodo-
wisk. Unika| putapek | odkry-
wa| tajemnice przeciwnikow.

CRUSADER NO REGRET 59,99 =

Dwie supergry strategiczne, w
pakiacle, na piycie CO-ROM.
W UFDO 1 jestes dowddca
XCOM organizacjl powotane]
do walki z rosnacym zagroZe-
niem ze strony obcych cywili-
zacjl. W UFD 2 Obey atakuja z
gtebl oceandw a ich brof jest|
niezwykle skuteczna.

UFO 1/X-COM (UF02) 79,99

Paklet zawlera dodatkowe mi-
sle do gler: Red Alert (ponad
450 misji), Warcraft |l (ponad
00 misji) oraz Command &
Conquer (ponad 200 misji).
Przyjemny i efektywny Inter-
fejs automatycznie dodajacy
nowe poziomy do wszystkich
trzech gier.

TACTICAL OPERATIONS 79,99 A

B8 Gabriel Knight | jego asystent-
ka Grace Nakamura odnajduja
8 towee cleni | angaZzuja w rozwi-
kfanie tajemnicy serli morder-
B stw Dedacych jakoby dzigtem
B wilkotakéw. Intrygujgca akcja,
W nietatwe do rozwiktania zagaki
8 wpisane w mroczng atmosfers

te] pasjonujacej gry.

EABHIEL KNIGHT Il 88,50 #

AGE OF RIFLES

ALIEN TRILOGY

A.M.O.K.

ARCHIMEDEAN DYNASTY
ASSASIN 2015

ASSAULT RIGS

AVALON CLASSIC 1

AVALON CLASSIC 2

AZRAEL’S TEAR

BIOFORGE

BLAM! MACHINEHEAD

BLODD

BROKEN SWORD

C.&C. - RED ALERT

CATZ

CHESSMASTER 5000 (Win. 95)
CITY OF LOST CHILDREN
CIVILIZATION 1 + COLONIZATION
CIVILIZATION 2 wersja polska
CLANDESTINY

CLOSE COMBAT - Microsoft
COMANCHE 3.0

COMPLETE GREAT NAVAL BATTLES -

FINAL FURY - 4 CD 159.99
Na 4 phytach CD-ROM zawiera 4 wojenne gry; Great
Naval Battles IV: Burning Steel 1339-42, Great Naval
Batties li: Guadalcanal 1942-43, Great Naval Battles
1: Fury in the Pacific 1941-44, Great Naval Battles |:
North Atlantic 1939-43. Instrukcia po polski.

COQUEST EARTH 144,99
COUNTERSTRIKE (misje RED ALERT) 84.99
CRUSADER NO REGRET 59.99
DARK HOUR - poziomy do QUAKE 88.50
DARKLIGHT CONFLICT 139.99
DEADLOCK 129.99
DEATH RALLY 88.50

MEGAPAK 6 - 10 CD 154.99
Na 10 pttach CD-ROM zawiera 10 wspaniahych
gier: Riddle of Master Lu, Druid, Aliled Genaral,
Pinball 3D, Legend of Kyrandia Ill, Steel Panthers,
Manic Karts, Death Gate, Action Soccer, Al Unser Jr.
Arcade Racing. Instrukcja po polsku.

169.99

MEGAPAK 7 - 11 CD
Na 11 phytach CD ROM zawlera 10 wspaniatych giar;
Road Rash (Win 95), Earthworm Jim(Win 85),
Ceasar ||, Heroes of Might and Magic (Win 85}, U.S.
Navy Fighters, A-10 Cuba (Win 85), Missio Force:
Cyberstorm, Creature Shock (Win 95), Genewars,
30 Ultra Pinball 2: Creepnight

Wielostronicowa instrukcja po polsku,

MEGARACE Il 119.99

MEGASIXPAK 139.99
Na & piytach CO-BOM zawiera 6 wspaniatych gler:
Actua Soccer, Magic Carpet 2, Chaos Overlords,
Comanche, Fantasy General, TerraNova. Wielostro-
nicowa instrukcia po polsku.

79.99

MILLENIA _
MONSTER TRUCK MADNESS
- Microsoft

MOTO RACER

NASCAR RACING Ul

NBA '97

NEED FOR SPEED 2
NECRODOME

NET: ZONE

NORMALITY

OUTLAWS
PHANTASMAGORIA Il - WIN 95 159, 95
POD 129.99
PODWOJNE KLOPOTY BUDA TUCKERA 99.99
Przygoddwka w catosci po polsku.
POLANIE CD

POWER F1

PRIVATEER 2 - Darkening

PSYGHIC DETECTIVE

PYROTECHNIKA

REALMS OF THE HAUNTING

114.99
139.99
139.99
138.99
138.99
144.99

ZAMOW PRZEZ TELEFON 1!

O (0-34) 402-541

KAZDY KLIENT OTRZYMUJE KARTE RABATOWA
oraz 3-MIESIECZNA PRENUMERATE NASZEJ OFERTY.

Gra REBEL ASSAULT lub wysytka GRATIS !!!
- szczegdly kupon zaméwienia.

DEATHWARE 119.99

Zestaw zawiera peine wersje gier DUKE NUKEM oraz
DUKE MNUKEM 1l oraz grywalne demonstracie gler:
Quake, Heretic, The Ulimata Doom, Duke Nukem
30, Terminal Velocity, Descent Test Flight, War Wind,
Necrodome, Mega Race Il, Wolfenstein 3D.

DEFINITIVE WARGAME COLLECTION 2 -

12 gier, 4 CD 139.98
Ma 4 plytach CD-ROM zawiera 12 wojennych gler
strategicznych: Harpoon Il, V for Victory:Utah Beach,
V for Victory: Marken Garden, Genghis Khan |,
Romance of the Kingdoms |[ll, Operation
Europe:Path to Victory, High Command, Command
HO, Panzer General, Steel Panthers, Wargame
Construction Set |I: Tanks! Instrukcja po poisku.

DESTRUCTION DERBY i 139.99
DIABLO - WIN '35 144.99
DIE HARD TRILOGY (Windows 95) 139.99

DOUBLE PLAY 139.99
Na dwdch piytach CD-ROM zawlera dwie doskonale
gry zrecznosciows: PITFALL oraz EARTHWORM JIM
zaprojektowane specjainie dia  Windows 95

Dodatkowo otrzymasz doskonaly 6-przyciskowy
PCEAME PAD (SV-233) wart 70 =il Takie zaprojek-

towany dla Windows 95.
DOWN IN THE DUMPS 88.50
88.50

139.99
129.99
139.99
159.99
139.99

59.99
139,99

49.99
139.99
144.99

ECSTATICA Il wersja polska
EUROFIGHTER 2000 - WIN 95
FALLEN HAVEN

FATAL RACING

FiFA "97

FIFA SOCCER

FIFA SOCCER MANAGER
FLYING CORPS

FORMUEA 1

FRAGILE ALLEGIANCE
GABRIEL KNIGHT Ii - 6CD
GENE MACHINE

GEX - Microsoft

GNOME

GOOSEBUMPS - Microsoft
GRAND PRIX 2 - Formuia |
HARVESTER

HELFIRE ZONE

HEROES OF MIGHT & MAGIC Il
HIND

HYPERBLADE (Windows 95)
INTERSTATE '76

JET FIGHTER Il

KAJKOD | KOKDSZ

KICK OFF "96

KKND

KRAZY IVAN

LITTLE BIG ADVENTURE
LONGBOW AH - 64D GOLD
LORDS OF THE REALM NI
MASTER OF ORION 2
M.A.X.

MDK

MECHWARRIOR 2

BEEER2aREsgER 2Eas]
Fegsg

EEEERBERRTEER

s kel el el ==k

RELOADED

RETURN FIRE

RIOT

ROAD WARRIOR
S.T.0.R.M.

SCARAB (Windows 95)
SCORCHED PLANET
SCORCHER

SECRET SERVICE CD 45
SECRET SERVICE CD 46
SECRET SERVICE CD 47
SECRET SERVICE CD 48

SECRET SERVICE CD 49
SETTLERS 1l

SETTLERS Il - nowe misje
SHELLSHOCK

SHERLOGK HOLMES Il
SIDELINE

SIM ANT

SIM CITY

SIM EARTH

SIM FARM

SIMPSONS CARTOON STUDIO
SKY NET - THE TERMINATOR
SMURFY

SOUL TRAP

STAR GENERAL (Windows 935)
STRIFE

SPEED HASTE

STEEL PANTHERS H

SWIV 3D

SYNDIGATE WARS

TACTICAL OPERATIONS Il
TEENAGENT

THE 11-th HOUR

THEME HOSPITAL

TILT

TIME WARRIORS

TOMB RIDER

TOONSTRUCK

TOP GUN - 2CD

TOUCHE- przygody muszkieterow 115 99
Przygodowka w calosci po polsku.
TUNEL B-1

UFD 1 + X-COM (UFO 2)

UFD 3

WAR COLLEGE

WAGES OF WAR

WARCRAFT Il

U.S. NAVY FIGHTERS '97
WARHAMMER

- CIEN ROGATEGO

WAR WIND (Windows 95) 134.99
WERSAL 1685 139.99
Przygodowka w calosci po polsku.
WOODEN SHIPS & IRON MAN 139.99
WORMS UNITED 129.99
XS 139.99
X-WING vs TIE FIGHTER 174.99
i 79.99

ik

-

EHERSEE8358:

a.

ik =l meh
EESEEBEE8E88ES

S3EEsR

L

139.99

79.99
139.99

79.99
139.99
139.99
139.99

139.99

COMPUTER SOFTWARE
SKLEP WYSYLKOWY

PC 3,5" HD GRY

3XLOGIC GAMES 34.90
7 DNI 7 NOCY 42.90
Gra przygodowa po polsku dia dorostych,
ARNIE NI
4 misje kKomandosa Arniggo.
BATTLE ISLE
Gra strategiczna
CRAZY CARS 1l 24.90
Symulacja samochodu, Walczysz 7 czasem oraz 2
policjantami.
EKSPERYMENT DELFIN
Gra przygodowa po polsku.
ELEKTROBODY
Gra przygodowo-zrecznodclowa
F-29 RETALIATOR
Symulator lotniczy. Ponad 100 misji.
FIRST SAMURAI
Walki wschodu,
FLIPER
Wszystiie elementy fliperdw. 8
FRANKENSTEIN 28.904
Przygodowa. Szalony baron Frankenstein dazy do
orywienia monstrum.
FRANKO
Walki uliczne.
FRONT LINES
Strategla wojenna.
HAROLD'S MISSION 49.00
Przygodowka. Poruszasz sie po wnetrzu kompu-lera.
Humor plakat.
HIGH SEAS TRADER
Strategia. Sradniowleczny handel morskl,
INTERN. SOCCER
Pika nodna 8 druzyn, dane o zawodnikach.
ISHAR Il 39.90
ISHAR I 48.80
RPG wedréwka po krainle Elfdw, zagadki magia.
JAZZ JACKRABBIT 35.90
Doskonata gra platformowa.
JAZZ JACKRABBIT I

Dalsze przygody krdlika.
KA-50 HOKUM 48.80

Symulacla Smiglowcdw w walce z  morskimi
piratami.

KAJKO | KOKOSZ 49.00
Przygoddwka na podstawie komiksu. Dobra zabawa.
KOSMOS 43.90
Gra handlowa w kosmosla.
LAZARUS

LAZARUS PAK

LIGA POLSKA MAN. '87
LORDS OF THE REALM
Sredniowieczna strategla.
MEGABLAST

Gra logiczna.
MEGALOMANIA

Strategla.
POLANIE

ROBBO

Doskonata gra logiczno-zrecznosciowa.
SKAUT KWATERMASTER

SLATERMAN

SUICIDE SPEED

THE GAMES-OLIMPIADA
Symulator 30 dyscyplin sportowych.
TORMNADO

Symulacla lotu samolotem Tornado.
TYRIAN

Kosmiczna super strzelanina.

29.90

52.90
35.90
39.00
29.90

35.90
stotow.

42.90

55'“

59.00

35.90

39.90
59.90
49.99
59.90

29,90
29.90

54.90
35.90

44.90
34.90
39.90
24.40

59.00

43.90

o~
it

Manager pifkarski. Mozliwose| m,
prowadzenia |ednego z zespo-| Ereo T

iw Polskie] Ekstraklasy, petne |

kompendium wiedzy o polskie]

pitce none;j. :

Duzy pakiet funkcji manager- JERSSY

skich’' | trenerskich. W peini

animowane akcle podczas

MEeCTy.

Liga Polska Manager 97 49,99 2

PC CD-ROM EDUKCJA

3 phty CO-ROM z bazsprze- | =
cznie  najlepszym  pakistem |
programéw do naukl |¢r:.fka:
angielskiego. EuroPlus to|
trzyletnl  kurs  jezyka dia
miodzledy | doroslych oparty
na Flying Colours firmy|
Helnemann z Oxfordu.

Programy zawlerajg tysiace ‘ED”*'P b4

cwiczen, llustrowane 53 zdjgciami | wieloma scen-

INTERATYY TLRS
JETTIA G SITEGON

Tylko u nas przy zakuple EuroPlus+ Prof. Pack
otrzymasz bezpratnie multimedialne stuchawki 2
mikrafonem | regulaciy giosnosci (o wartoscl 40 &),

EuroPlus+ proPack 409: 90 z

4D ATLAS 148.80
Multimedialny program geograficzny po polsku.
ATLAS SWIATA 88.95
CZAROWNICA AGATA 89.90
Bajka interaktywna.
DYKTANDO

Produkt roku 1936111 (PC Kurler)
ENCYKLOPEDIA KOSMOSU 89.00

Muitimediaina encyklopedia kosmosu zawierajaca
wiele zagadnien z dziedziny astronomi,
ENCYKLOPEDIA Przyrody 169.85
ENCYKLOPEDIA PWN 239.00
Najwigksze wydarzenie na rynku programow
multimedialnych!!!
EuroPlus+ 1 Niemieckl
HISTORIA SWIATA
JAK TO DZIALA 169.95
LITERAT 96.90
Multimedialne kompendium wiedzy z zakresu
literatury (poziom liceum).

MOJE PIERWSZE ABC B88.90
Multimedialny program dia dzieci od lat 3 do natki
pisania | czytania.
PROFESOR HENRY

Angielski.
PROSTE DROGI 84.90

Samochodowe, polit. | fiz. mapy POLSKI, NIEMIEC,
EUROPY. Wyszukuje miasta, ulice, opt. polaczenia.
SEKRETY KROLA 82.90
Interakiywna bajka {3 - 10 lat) po polsku.
SLOWNIK J. Polskiego 139.00
zawiera trzytomowy Stownik Jezyka Polskiego PWN

oraz Stownik Wyrazdéw Obcych. Wspdipraca z
edytorami WORD oraz WORD PERFECT dia WIN..

WORD TRANSLATOR CD
Niezwykle rozhudowany slownik-thomocz. Thumaczy showa i
cobe taksty. Pakie! zowiero:

B Stownik Niemiecko-Polsko-Niemiecki zowiera 105 000 haset
B Stownik Angielsko-Polsko-Angielski zowiarn 150 000 hosad

B nograng wymawe okolo 20 000 hasel sownikowych.

Wersja WINDOWS ?5 24 9,99 ¢

96.90

215.00
169.95

Multimedialna encyklopedia po |

polsku (Optimus-Pascal). Od

prehistoril do wspitczesnosci,

od Ameryki | Afryki do Europy, |
w tym Polski. Ponad 700

Nustr., 30 filmdw, 100 animacji
i 180 min. diwigku. Program

zalecany przez MEN dla szkéi
podstawowych | Srednich.

-
HIST[IHIII SWIATA 169,95 z:‘

Gra przygodowa dia obdarzo-

nych poczuciem  humory.

(% fabawna grafika, starannia

wykonana muzyka. Sethd

| zagadek i przygod. Fantastycz-

na zabawa na wiela godzin.

Program otrzymatl ZLOTY

DYSK - nagrode miesiecznika
SWIAT GIER.

|2 piyty CO-ROM 2z plerwszym
| (podstawowym)  poziomem
|kur$u jezyka niemieckiego w
| Srodowisku EuroPlus+ (nagr.
| godiem Teraz Polska). Pro-
gramy zawieraja tysigce cwi-
| czeft, llustrowane s3 zdjeciami
| scenkami wideo.

Pierwsza |II{I'|E-HE|. gra stralegicz-
na na komputery |BM PC.
Nigsamowita podréZ do prze-
petnionego odgtosami  nieus-
tanne] walki | pulsujacego
poleng magig Swiata przod-
kow. Perfekcyina oprawa
graficzna, sterowanie poszcze- .

golnymi postaciami.
POLANIE 54 90 z#

Najlepszy na rynku program
do ftworzenia muzyki. Nawst
lafk zostanie gwiazdg dyskote-
ki. Ponad 250 Instrumentdw |
sampli, 20 niezaleinych kana-
hw. Zaawansowane edytory
muzyczne | setkl diwlekdw.
Wszystko obstupgiwane przez
niezwykle przyjazny Interfejs.

NEW BEAT 88,50 zf

TREELA88

PAD do PC
8xFIRE

analogowo-cyfrowy

gp Juz przy zakupach
79 powyzej 89,00 z




I ot . _
Przy zakupach programdw na PC za kwote powyZe| 89 zi
mozesz wybrat: Czlonkostwo w KLUBIE bazpiainie
lub Secret Service CD 49 w cenie 7,85 2.

PC 3,5" HD EDUKACJA

ABC CHEMII
BRZDAC
EDUKACJA
GEOGRAFIA 34.90
HISTORIA 34.90
HYPER SLOWNIK 49.90 Dia Wintdows.
Stownik ang.-pol, pol.-ang. Thumaczy wyrazy i
Zdania.

JEZYK ANGIELSKI
JEZYK NIEMIECKI 34.90
KURS PRAWA JAZDY 44.90
Testy przygotowujace do egzaminu na prawo jazdy
A, B, C, D, T.2000 pytan, 300 ilustracjil!!
MATEMATYKA kl. VII-VIIl
MATMANIA

ORTOMANIA

PITAGORAS 3 WIN

Matematyka liceum kl. 1-2
PITAGORAS 4 WIN

Matematyka liceum kl. 3-4
PITAGORAS 5 WIN

Matematyka liceum przygol do matury.

WORD TRANSLATOR

dia Windows 3.11 i Windows 95
Nizzwykle rozbudewony stownik-umeez. Thomocry stowe i
cote feksty. Dostepny w kitku wersjoch:

v Niemiecko-Polcko-Niemiecki

105 tysigry hasel
v Angielsko-Polsko-Angielski

150 tysiacy hasat
" Power Pock - oba showniki rozem

Program dla ucznidw szkoll

|:H:H:|5t i érednich. Zawiera: .
* Podrecanik chemicany opl-
sujgcy podst. dziaty chemi,

* Uktad okresowy pierwiast-
kdw chemlcznych,

* Kilkadziesiat zadan o mznyrn
stopniu trudnosc, r!
* Testy z calego zakresu chemii| 2

34.90
59.890

34.90

37.90
37.90
34.90
49.90

144,90 zi

144,90 2/
199,99 xil

g

34.90 9

MYSZ (do wszystkich modeli

ABG Chemii 34,90 z/

Zestaw trzech programow
edu-kacy[nych dia szkdl podst.
W Oraz pierwszych klas szkoby
‘ sredn. Trzy doskonate pozycle:
ORTORTIS - gra ortograficzna,
| GEOGRAFIA - duZa porcja
materiatu, nauka, testy,
HISTORIA - kilkaset testow,
bogata oprawa graficzna

EDUKACJA 55,90 z/

Program oferuje wiele zadan w | %

kilku wersjach, facznle okolo|

250! Zadania podang w atrak- |

cyinei formie (rysunki, wl-:reﬁ

5¥) Z prEystepnymi, szczegdio- |

wymi wskazdwkami. Dodatko- |

wo; symufacia egzaminu wste- |

pnego do szkoky dredn. + pod- | Mﬂ[ﬂ

recznik | dzienniczek ucznia! | MWV e

Matematyka ki. VII-VIIl 37,90 z

Trzy doskonake qgry, laczace
przyjemnosé grania z nauka
trudngj, polskiej oriografil,
| Zostaly one zintegrowane ze
! '&- fﬁ sobg, co pozwala na wspdine
s & dla wszystkich trzach  gier

ﬁ prowadzenle dzienniczka gra-

Al
!

O _
P, AN R | CZa, Zawlerajacego popetnions
B | przez nisgo biedy.

OHTOHAHIA 34,90 z¢

"'-""W
'Eﬂ.-

No Name 3,5" DD, 20 szt.
Maxell, BASF, lub Verbatim
3,5" DD, 20 szt.

39,90 7
ROZSZERZENIA PAMIECI
A500 DO 1MB RAM 48,90
AG0D DO 2MB CHIP RAM 94,90
EDUKACJA

ABC CHEMII

DEUTSCH TESTER

ENGLISH TESTER

GEOGRAFIA

HISTORIA

ORTOTRIS

PITAGORAS 1 (klasy. V-VIII)

PITAGORAS 3 (klasy I-Il liceum
GRY AMIGA 1 MB

| ALFRED CHICKEN

ASTRAL
CLASSIC BOARD GAMES
DOMAN-GRZECHY ARDANA
DREENSHAR - DZIELO MAGOW
EPIC

FOREST DUMB FOREVER
FRANKO

INTERCALARIS

JAGUAR XJ 220

KAJKD | KOKOSZ

KNIGHTS OF THE SKY
KUPIEC

LAZARUS

LEGION - Nowosé 1 MB
LIGA POLSKA MANAGER 96
MIASTO SMIERCI -

MIKI

MR. TOMATO

OLIMPIADA *96

PINBALL HAZARD

RAJD PRZEZ POLSKE

ROAD RASH

SEEK AND DESTROY

TOTAL FOOTBALL

TYRAN

SKAUT KWATERMASTER
SZACHISTA

W POTRZASKU
WACUS the DETECTIVE

ZESTAW GIER 1 (4 dyski

GRY A500+, 600, 1200
ISHAR Il

LEGION - (2MB CHIP RAM)

MISTRZ POLSKI

WHIZZ

AMILAB

AMITEKST PRO GOLD

ASYSTENT PRO

DIGI BOOSTER

NOVAPAINT IV
LITERATURA

AMOS PRO - podrecznik

Zapraszamy do zakupow wysytkowych w naszej

firmie. Z

naszg pomoca moga Panstwo
wygodnie, bez pospiechu i co najwazniejsze, nie
ruszajac sie z domu dokona¢ zakupdw progra-
mow i akcesoriow komputerowych.

Aby zostac

+ Nie trzeba pfacic z gory. Za przesytke zapfacisz
listonoszowi przy odbiorze programow.
* Naszych dotychczasowych klientow prosimy

0 podanie numeru klienta.

ZAMOWIENIA TELEFONICZNE
(0-94) 402-541

codziennie od 8 do 18™
Szczegoly - kupon zamowienia

ZAMOWIENIA POCZTOWE
Whytnij kupon, wpisz: tytuty, ceny zamawianych
naklej na kartke

programdiw, swdj adres,
pocztowa i wyslij na nasz adres:

Korzystajac z okazji

STALEGO KLIENTA

Ceny w ztotych, zawieraja VAT, gwarantowane do 5.10.97. Termin wysytki 3-14 dni.

TimSoft
skr. poczt. 211

75-016 Koszalin 1

zapraszamy Panstwa
serdecznie do wstepowania w szeregi KLUBU

Zadnych zakupow.

klubowiczow

39,00 z#!!!

przy zakuple min. 2 programéw mozesz wybraé: B
WHIZZ (A 500+/600/1200) bezptainie

lub ALFRED CHICKEN

Walki powietrzne | rycerze |
przestworzy w | Wolnie Swiat.

20 typdw samolotdw, satkl
misfi w siedmiy kategﬂriach'r
(zrzuty, bombardowania..).

Akcla widoczna z 13 rbénych|

klerunkdw a nawigacia na|
f

podstawie szczeg. mapy w
oparciu o punkty orientacyine. | S

KNIGHTS OF THE SKY 2 yu

Najlepsza pltka nozna na kom-
putery AMIGA, Olbrzymia iloSeg
ruchdw | uderzen, rewelacyjna
animacja postaci, realistyczne
odwzorowanie ruchu pitki.

; Gra dia 1 lub 2 graczy,

"!' 4 turnieje | 50 miedzynarodo-

# I\ wiych druzyn.
T[ITAL FDUTBALL 49,90 z

O,

cztonkiem KLUBU
nalezy, skiadajagc zamoOwienie na
programy, optacic¢ roczng sktadke w
kwocie 7,95 zt. Cztonkowie klubu
nie majg obowigzku dokonywania

pierwszej kolejnosci zamowienia

< Dezptatne zamowienia pocztowe -
nie Jest potrzebny znaczek, |esli
wyslesz zamowienie na otrzyma-
nym od nas druku zamdwienia.

% bezptatna wysytka (opcjonalnie)
juz przy zamowieniach powyzej

Gra decyzyino-handlowa osa- w

dzona w zamlerzchie] przeszio- Pﬁn
s¢l, wiele niespodziansk w \

czasie podrdzy: zboicy, smok,
sztorm, itp. Podrgczna mapa
Swiata, podstawowe informa-
cie o miastach, portach i osa-
dach. Bogata oprawa graficz-
na, Zapis stanu gry na dysk.

bezptalnie
WD EUPIEG ...........ccoiiieiinans 7,95 2
C-64 przy zakupie min. 3 programdw mokesz
wybra¢ bezpfalnie gre ETERNAL.

KUPIEC 29,90 zi
a3 strategiczna z elementami
RPG. Trafiasz do swiata fanta-
SV, gazie dowodzisz pieciooso-
bowym, wielorasowym legio-
nem. Zostan kupcem, zbdjem,
obszarnikiem, poszukiwaczem
skarbdw. Animowane postacie,
doskonaly diwigk.
Nowosc 1 ME RAMII

e

Wytrop | zniszcz - jake p a[nt,ﬁ"
smighowca APACHE. Wystartm

w dziesigtkach morderczyeh | _@E

misiji, na tenytorium wroga. Do

wyboru rdine rodzaje broni -}
w tym pociskl powietrze- |
ziemia. Mozliwose gry dla!
dwoch graczy (jeden jest
pliotem, drugi steruje bronig).

SEEK & DESTROY 39,90 z!

Gra przygodowa dla obdarzo-
nmych poczuciem humaory.
Zabawna grafika | starannie
wykonana muzyka. Program
Jotzymat  ZLOTY DVYSK
= nagrode miesigcznika SWIAT
GIER.

Sk Kwatermaster 29,90 z/

PODRECINIK PROGRAMOWANIA

AMOS PRO
- programowac kazdy moZe

Na 450 stronach zawiera przykiady wykorzystania
wigkszosci rozkazow jezyka AMODS PROFFESIONAL.
Dotaczone 2 dyskietki z opisanymi w podreczniku

procedurami. 25’ 9 5 P "

EDUKACJA

CHEMIA 7.95
Test. 25 tematdw z zakresu materiatu szkoly pod-
stawowe] | plerwszych klas szkdt Srednich,
GEOGRAFIA 7.95
Test. 18 tematow z zakresu materiatu szkoly pod-
stawowe] | pierwszych klas s2kdd Srednich,
HISTORIA 7.95
Test. 17 temalow z zakresu matenatu szkoky pod-
stawowe| | plerwszych klas szkot Srednich.
JEZYK ANGIELSKI 7.95
Jezyk anglelski, kurs podst. Wspomaga nauke
sidwek, przyklady stosowania czasow.

JEZYK NIEMIECKI 7.95
Jezyk niemiecki, kurs podst. Wspomaga nauke
sidwek, przykiady stosowania czasiw.
ORTOTRIS

Gra uczaca ortografil, w stylu TETRIS a.
HARDTRACK COMPOSER 8.90
Profesjonalny edytor muzyczny. Tworzenie wiasnych
| odtwarzanie gotowych utworow,

7.95

CHWAT

DEMON BLUE (kaseta)

DRIP

Agent Drip atakowany przez stwory zblera

pogublone monety .

ETERNAL 7.95

Android Eternal bada napromieniowana, bytg fabry-

ke robotdw. Super grafika,wigle etapdw.

KLAX (kaseta)

Gra logiczno-zrecznosclowa.

KLEMENS 7.95

Bohater w peinym niebezpleczenstw swiecie ratuje

swych braci. 256 komnat 1!!

KOSCI & POKER

Dwie doskonate gry dia hazardzistow.

KUPIEC - wers|a calodyskowa

KUPIEC - wersja kasetowa

CATER ot el

WyprowadZ malego Latera z groZnych lochow

LAZARUS

MIECZE VALDGIRA I

NIGHTBREED (kaseta)

Nigzwykle rozbudowana gra przygodowo-

Zrecznosciowa

PUFFY'S SAGA (kasela)

Wieloetapowa gra zrecznosclowa.

PUZZNIC (kaseta)

Gra logiczno-zrgcznosciowa.

RODEO GAMES - (kaseta) 7.95

Gra zrgeznosciowa. 7 konkurancji rodem z Dzikiego

Zachodu.

SKATE WARS (kazeta) 7.95

Fantastyczna gra sportowa - rodzaj piiki noznej

SLATERMAN 7.95

Pomoz kosmicie naprawié przypadkiem wyrzadzone

szkody, WEEHI’: Z wieloma stworkami.

SPY WHO LOVED ME (kaseta) 7.95

TRIADA - 3 gry 7.95

TIMTRIS-Jak Tetris, ASHIDO-ukfadanie kamieni wg
g, BOMBI-zniszcz wroga bombaml.

AKCESORIA

ACTION PLUS B.7 36.90
Kartridt przeznaczony do usprawnlenia wsplpracy
komputera ze stacj dyskdw - przyspiesza Jej prace
do 20 razy I}, Bardzo wiele dodatkowych funkeji.
FINAL Il 24.90
Kartridz przeznaczony do usprawnienia wspdtpracy
komputera 2e stacja dyskow - przyspiesza |e] prace
do 15 razy 111, 60 dodatkowych funkeji,

NN 5,25" DD pud. 20 szt. 12.90
Dryskietki bezfirmowe, paczka 20 s2t. Nosnik BASF.

7.95
7.95
7.95

7.95

7.95

19.90
7.95
7.95

7.95
7.95
7.95
7.95

7.95

Przywileje cztonkow KLUBU:
% bezptatna oferta -
w roku (co 1-3 miesigce)
< szybka wysyitka - wiekszosé
paczek wysytamy w ciagu 3 dni.
Przy ograniczonej ilosci ktdregos
Z programow realizujemy w

min. szes¢ razy

ZADZWBN od B” do 'Iﬂ"’”

lub przyslij zamowienie na adres:
75-016 Koszalin 1, skr. poczt. 211

Gra przygndnw&aﬂ:nnéclu
wa. Doskonale: animowany,
duzych rozmiardw bohater,
Iréinicowana grafika, wiele
przedmiotdw do odnalezienia i
ufycia, Mndstwo zagadko-
wyth sytuacji, moZliwosc na-
grania stanu gry - talkde w
wersjl kasetowej.

Gra decyzyjno-handlowa osa- |

dzona w zamierzchiaj przesz!ﬂ

s0i, wiele niespodzianek w
czasle podrozy: zbiojcy, smok, |
sztorm, itp. Podrecma mapa |
Swiata, podstawowe informa- |
cje 0 miastach, portach | osa-
dach. Bogata oprawa graficz- |
na, zapls stanu gry na dysk.

WE

r:ra.‘adys'kuw 19,80 2
KUPIEC kasetowy 7,95 2

Eternal bada napromienio-

wang, byla fabryke robotdw.

i Przed tobg 27 sektogdw o r#-

ne| diugodcl | réinym stopniu

napromieniowania. Zbiera] po

drodze krysztaly - kaide 50

MmN st daje nowe Zycie. Super
grafika, wiele etapdw.

Jedna z najlepszych gier zrecz-

nosciowych, jakie stworzono

na COMMODORE C-84. 5

Jwoim zadaniem jest uwolnie- SR

nie bohatera z niesamowitego

swiata pelnego najrdZniejszych %

stworzen. Korzystalac z  ukry- et
tych naczyn, dajacych energig I’

majdiB kuczy,.  KASETARE = :LE

’ EMﬂH BLUE 7 95 z4

Hi&samuwﬂa misfa najshynnie|-
ME | Ra szplega. JAMES BOND
e | agent sowleckisgo wywiadu -
' *_,fr ANYA AMASOWA musz

odkry€ tajemnice -zniknigcia

dwoch ‘todzi podwodnych,
radzieckiej | brytyjskial. Wiele

“r}- f m przygod, rozne rodzaje bronl.

KASETA
The Spy Who Loved Me 7,95 21

THE SPY WHO
LOVED

Od Twych umiejetnodel | magii Skl 4s
zalezy uwolnienie plemienia od :*-"""-T boinA 1
clemigzey - Krwawego Zenona. S Sl s s
Cickawa fabuta, rddnorodnosc SREENEE Tt
sceneril, doskonale wykonanie W
(grafika, animacje, wysoka [ e
grywainosc) autorstwa grupy ESEEEE" = LS
INFLEXION.. *"' £

WECZE VALDGIRA Il 7,95 .:l

wa. Era  wojen gwiezdnych.
Pulkownik Colonel otrzymat
misje w opuszczone] bazie, na
kraficach galaktyki. Doskonata
grafika, ptynne animacje.
Rozbudowane poziomy, peine
Obcyeh.

LAZARUS

Gra zrecznosciowo-lablrynto-
9
L

7,95 zi

REBEL ASSAULT

BEZPEATNE CZEONKOSTWO W KLUBIE 3 BEZPEATNIE
BEZPEATNA WYSYLKA PACZKI

lub przy zakupach programow na PC za minimum 89 zk:

lub SECRET SERVICE CD 49
lub PC PRO PAD 5V 234

iJ BEZPEATNIE

2 BEZPEATNIE
27,954
[ 79.90 zt

Moje zamowienie przekracza 89,00 zi (cztonkowie kiubu 39,00 zi). Wybieram wiec jedna z ponizszych propozycji:

lub przy zakupach minium 3 gier na COMMODORE C-64:
ETERNAL
lub przy zakupach minimum 2 programow na AMIGE:

WHIZZ (Amiga 500+/600/1200)
lub ALFRED CHICKEN
lub KUPIEC

Q1 BEZPLATNIE

J BEZPLATNIE
[ BEZPEATNIE
Q7954

DOLICZ KOSZTY WYSYLKI PACZKI

7,952

Tak, po zapoznaniu sie z zasadami funkcjonowania KLUBU, chee zostac jego CZEONKIEM.
Zakreslam pole obok, aby optacié roczna skladke w wysokoscl 7,95 zt.

Podpis zamawiajacego

RAZEM DO ZAPLATY:
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dawanego planszowego tytutu CIVILIZA-

TION od znanej z gier planszowych,
a ostatnio coraz Smiele] poczynajacej sobie na
rynku komputerowym, firmy AVALON HILL.
Dzieki tej umowie ACTIVISION moze wydac nie-
ograniczong liczbe gier wykorzystujacych ten ty-
tul, a takze opartych na zasadach planszowki.
Pierwsza CIVILIZATION made by ACTIVISION
pojawi sie mniej wiecej za rok.

F irma ACTIVISION wykupita prawa do wy-

dzieki 125 milionom dolaréw firme MA-
XIS, doskonale znang graczom chocby
z serii SIM—ow. MAXIS dotaczy do wielkiej rodzi-
ny ELECTRONIC ARTS (koncern trzyma takie
firmy jak JANE'S,
BULLFROG, ORI-
GIN i inne) — EA be-
dzie dystrybuowac
na Swiecie produkty
MAXIS. Tymczasem
MAXIS koriczy po-
woli prace nad naj-
nowsza czescia serii
zatytutowang SIMCI-
TY 3000. Najwiek-

K oncern ELECTRONIC ARTS wchionat

| sza nowoscia bedzie

| mozliwo$¢ dowolne-

go obracania i skalo-

| wania widoku mia-

sta, bedag tez kamery umozliwiajace ogladanie

zycia na ulicach. Kazdy z budynkow bedzie mieC

wiasny system kanalizacji i elekirycznosci, o kto-

ry gracz bedzie musiat odpowiednio zadbac. Juz

teraz planowane sg dodatkowe dyski z nowymi

scenariuszami. SIMCITY 3000 pojawi sie naj-
wczesniej na gwiazdke.

oficjalnym komunikacie, MICROSOFT
W zapowiedziat, ze nastepna wersja sys-

temu operacyjnego Windows (znana
pod kryptonimem Memphis) bedzie wydana jako
Windows '98. Planowana data wydania to gru-
dzien 1997, prawdopodobnie jednak nie ujrzymy
nowego Windows przed styczniem 1998. Pamie-
tamy historie z Windows'97, ktore mialo pojawic
sie przeszio pot roku temu...

hoc do tej pory nie ukazat sie jeszcze ofi-
cjalny patch (do Direct3D) do gry INTER-

STATE ‘76 (dostepna jest jedynie wersja
beta), dysk z dodatkowymi poziomami zostanie
niebawem dokonczony. Rozszerzenie oficjalnie

tym numerze SS zwyczajowy Rzut Okiem zast3-
wPinny zostaje przez Serwis Informacyjny, czyli
najswiezsze doniesienia z rynku gier i nie tylko.

Sporo wiadomosci pochodzi jeszcze z targow growych
E3 w Atlancie, a troche uzbieraliSmy podczas wakacji.
Nowych gier jest duzo, a nawet bardzo duzo; bogaty ma-

zatytutowane N\ TERSTATE 77|
TERSTATE '76: S -

EXPANSION (a nie-
oficjalnie INTER-
STATE '77) bedzie
sprzedawane jako
osobny produkt | nie
bedzie wymagac po-
siadania INTERSTA-
TE ‘76. Gracz wcieli
sie w role czarnosko-
rego Taurusa, zas
akcja ma byc bezpo-

- érednig kontynuacja wydarzen z I'76. Tym

razem ACTIVISION obiecuje pefne wspoma-

rFRNE R

ganie do akceleratorow 3D juz w momencie wy-

dania gry. INTERSTATE ‘76: EXPANSION poja-
1 wi sie najwczesnie]
| w grudniu 1997.

.. kazata  sie
' najnowsza
: wersja pakie-

tu Direct—X opatrzo-
na numerkiem 5.0,
dodajaca przede
| wszystkim wspoma-
ganie dla proceso-
row MMX. Zamiesz-
| czamy jg na SS CD,
mozna tez Sciggnac

towej MICROSOFT [www.microsoft.com]. Nie-

mal natychmiast tez rozpoczety sig prace nad Di-

rect —X 6.0. Szdsta wersja pakietu. ma by¢ do-
stepna w kwietniu 1998 roku. '

racujacy
I:"malD SO-
FTWARE

grafik Paul Steed

przyznat sie ostat-

nio, Ze inspiracje

przy projektowa-

niu jednej z posta-

ci do QUAKE 2

czerpat z filmu

ALIENS, a kon- :

kretnie z twardej space—-marine Vasquez.
Wszyscy pamietamy sposob, w jaki Vas
radzita sobie z wielkim karabinem...

do REDNECK RAMPAGE zatytuto-
wany CUSS PACK, ktory sprzedaje
za niewiarygodnie niskg cene 1$. Ponie-
waz nowe poziomy sg wyjatkowo brutal-
ne, mozna je kupi¢ uzywajac jedynie kar-
ty kredytowej. INTERPLAY ma nadzieje,

F irma INTERPLAY wydata dodatek

----' T - - L= ‘-— '1'-
T ol T L T

ja ze strony interne-

teriaf ilustracyjny i szczegofowe dane pozwolily nam na
rozbudowanie w biezacym numerze do niebotycznych |
rozmiarow dzialu W Przygotowaniu. Do tego na wrze-
sniowym podwdjnym SS CD znajdziecie monstrualny
dzial Zapowiedzi - prawie 100 tytufow ze screenami. |
A za miesiac - relacja z londynskiego ECTS u! '

| Ze dzieki temu zabiegowi
do CUSS PACK nie do-

| stang sie nieletni gracze.

| Nowe misje mozna zaku-

& pi¢ bezposrednio na stro-
o nie internetowej firmy
| [www.interplay.com]. Fir-

| ma zapowiedziala tez re-

strukturyzacje, ktéra ma =
| na celu podniesienie po- = .ﬁ

ziomu nowych produk-

tow. W srodku koncernu [

powstanie pie¢ gidéwnych
pododdziatow:
zregcznosciowy,
RPG, sportowy,

przygodowy [

K strategiczny.

| evelope- |
D rzy z VA- |
| LVE SO-

FTWARE, firmy
wchodzacej w skiad koncernu SIERRA, zakupili

dla potrzeb gry HALF LIFE shareware'owy edytor &
" map do QUAKE, znany wielu graczom pod na-

zwg WORLDCRAFT. Gra HALF LIFE jest pisana
na bazie engine QUAKE, zas WORLDCRAFT po-
stuzy grafikom jako modeller do kolejnych pozio-
mow. Automatycznie do zespotu HALF LIFE wia-

Emk‘“h =

U5 w

T e i

—

cznny zostal autor edytora, Ben Morris. Firma

planuje wydanie gry w grudniu ‘97, w skiad pakie-

tu bedzie wchodzi¢ takze i edytor.

a stronie internetowej firmy
N MIRAGE, polskiego dystry-

butora gry TIME WARRIORS
dostepny jest patch dodajacy wspol-
prace gry z akceleratorami S3 VIR-
GE. Adres strony: http://www.mira-
ge.com.pl/.

HALF LIFE |




| ALERT zatytutowany THE AFTERMATCH. Przy-
| gotowywany przez twdrcow RED ALERT pakiet

o=
.f

nia beta—testow, rewelacyjnie zapowia-

-. | | ';:_'i' 0 RIGIN SYSTEMS oprocz przeprowadza-
dajacej sie gry ULTIMA ONLINE przygo-

i3 _"=_ towuje tez nowa czesSc space—opery spod znaku
~ | WING COMMANDER! W grze o roboczym tytule

WING COMMANDER PROPHECY po raz kolej-
ny pojawi sie Mark Hamill jako Christopher Blair,
nie bedzie to jednak postac oditwarzana przez

3| gracza! Jak wiadomo Blair jest teraz dowodcg
| floty gwiezdnej konfederaciji, zas gracz wcieli sie

w miodego | ambitnego pilota. Developerzy
| utrzymuja, ze w przeciwienstwie do dwaéch po-
przednich czesci cyklu kiadg wiekszy nacisk na

| walki w kosmosie, niz na sceny przerywnikowe,

BIADE RUNNER

........
el e

przy konferencjach przez Internet. Dri-
very zamieszczamy na SS CD ‘49,
mozna je tez zdoby¢ zagladajac na
strone  [http://www.creaf.com/www-
newﬁech!ﬁpiﬂpnew html]

eveloperzy z PARALAX SD

FTWARE rozpoczeli wstepne

przymiarki do gry DESCENT 3,
na razie mozemy jedynie podziwiac
wstepne szkice koncepcyjne. Prawdo-
podobnie jednak przygntnwywany
przez PARALAX engine 3D nalezec
bedzie do nowe] generacji (jak te

DESCENT 3

Krazg takze plotki, ze Mark tg rolg definitywnie

pozegna sie z serig. Termin wydania na razie

“ | nieznany.

KEEPER, gtowny mozg i zatozyciel firmy
BULLFROG, Peter Molyneux, zgodnie

P 0 skonczeniu prac nad grg DUNGEON

1 z wczesniejszymi zapowiedziami opuscit swoich

kolegow. Blyskawicznie jednak zatozyt nowa fir-

| me LIONHEAD STUDIOS, kiéra podpisata kon-
| trakt na dystrybucje produktow z (niespodzian-

o kal) ELECTRONIC ARTS. Czyli wszystko zosta-
| nie po staremu — gry Petera dalej bedzie wyda-

wac EA. Ciekawe dlaczego Peter odszedt z BUL-
| LFROG

— firmy, ktéra sam kiedys zatozyt...

szystkich fanow komputerowej wersji
W MAGIC: THE GATHERING ucieszy
wiadomosc¢, ze pod koniec roku firma
MICROPROSE planuje wydanie wersji specjal-

| nej swojego hitu wzbogacone] miedzy innymi
~ | onowe karty oraz tryb Multiplayer przeznaczony
| do gry przez sie¢ lokalng i Internet. Do Sciagnie-

cia za darmo bedzie tez upgrade do stare] wersji,
wzbogacajacy jg o wspomniany wczesniej tryb

| Multiplayer.

< zapowiedziach WESTWOOD STU-
E W DIOS znajduje sie drugi pakiet misji do
' COMMAND & CONQUER: RED

ma zawiera¢ 18 catkowicie nowych misji dla try-

;":' bu single player, a takze 100 map dia trybu Mul-
.| tiplayer. Bedzie tez siedem cafkowicie nowych

| oddziatéw, miedzy innymi Chronosphere Tank,

| Demolition Truck, Tesla Tank, Missile Sub,

| M.A.D. Tank oraz Shock Troops, a takze nowa
| Sciezka dzwigkowa. THE AFTERMATCH ma po-
-~ | jawic sie we wrze$niu, czyli lada dzier.

=t

Sound Blaster 0 symbolach

U kazaly sie nowe drivery do kart z rodziny
16/32/AWES2/AWEG4, kiore przynosza

wreszcie opcje full duplex. Dzieki duplexowi
.| mozliwe jest jednoczesne nagrywanie | odtwa-

| rzanie dzwieku — rzecz przydatna szczegdlnie
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w PREY, TRINITY | MES-
SIAH) i bedzie wymagac ak-
celeratora 3D.

rupa 11 firm produku-
G jacych sprzet do PC,

w tym CREATIVE
LABS | DIAMOND MULTIME-
DIA podpisaia umowe, na
mocy kiorej ich przyszie,
a takze obecne (w wyniku
upgrade’u driverow) karty §
dzwiekowe do PC bedg wyko-
rzystywac technologie 3Dxp,
wchodzagca w skiad pakietu
Direct—X. Technologia 3Dxp
oznacza trojwymiarowy
dzwigk dochodzacy z nowych
gier na PC.

T T

lagle w bardzo wczesnej fazie pmdukcj
znajduje sie BLADE RUNNER z WE-

STWOOD - gra, kidra jakoscia grafiki
| animacjli robila wsirzasajace wrazenie na
uczestnikach targéw E3. Wiadomo juz, ze bedzie
to przygodowka, w kidrej gracz wcieli sig w jed-
nego z kowcow Androidow (ale nie Ricka Dec-

karda). Swoj udzial
W grze zapowiedzia-
fa tez aktorka Sean
Young, ktora kilkana-
Scie lat temu znako-
micie zagrala role
Rachel w filmie Ri-
dleya Scotta. Termin
wydania gry jest na
razie nieznany.

0 sukcesie gry
P KRUSH KILL
AND DES-
TROY developerzy

l”"”‘

BIADE RUNNER

z BEAM SOFTWARE nie spoczeli na laurach -
W pocie czofa przygotowujg wzbogacong wersje
gry, zwang roboczo KKND XTREME. Bedzie to
zupetnie osobny produkt zawierajacy 30 starych
i 20 nowych misji, nowy tryb Kaos (gracz prze-
ciwko kilku przeciwnikom), rozszerzenie trybu
Multiplayer o nowe mapy. KKND XTREME ma
pojawic sie juz w pazdzierniku.
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FISTATICAll g | GO MIESIAC NOWA
OFERTA SPECJALNA

NIE PRZEPLACAJ! - KUP TANIEJ

o’ ', Bl KATHARSIS 252 | JOYSTICK PC SABRE PRO

mn-mmm\nm 593 Wrzes- &g 891

WSZYSTKIE SKLEPY OTWARTE SA Nowd

S CElld
POMEDZIALEX - PUATEK 9=:20° | & |
SOBOTA | NEDZELA 10°-16° | SRS TR ZIEMIA WE 1204 Bg
e | RS | WSTECHSWIECIE | 992

740 WIZESTROWG e m i SR S SR
Bydgoszcz ul. Jagiellonska 70, tel. (0-52) 46 13 37 7 g
Krakéw ul. Starowiéina 65, tel. (0-12) 21 26 17 L 603 n PANI]EMHNIHM Aa41
Warszawa ul. Indyjska 25a, tel. (0-22) 672 80 18 ¢ — PI-AYSTA“"N
OFERTA  WAZNA TYLKD WE WRZESNIU. ILOSC PRO-
Warszawa ul. Pereca 2, tel. (0-22) 694 23 65 DUKTOW OGRANICZONA. CENY DOTYCZA STAtYCH 1 59
| wysyitkowo cafa Poiska KLIENTOW SKLEPOW CD PROJEKT. C B N1 d Zl

I,-
GRY KOMPUTEROWE

CD-ROM, PC 3,5”, AMIGA, PROGRAMY EDUKACYJNE,
PROGRAMY DO NAUKI JEZYKOW OBCYCH,
ENCYKLOPEDIE, SEOWNIKI,

AKCESORIA: MYSZY JOYSTICKI GLOSNIKI

GRY TELEWIZYJNE

PLAYSTATION, NINTENDO 64, SATURN,
MEGA DRIVE 2, GAMEBOY

AN "? "L 1,r f 15, '.""'""":- 5‘--,;"" - ',: EVWAFI*PY IRV LS
W' *‘; A &«H[ NITA * IENR IELEWICZTYNTOUH

GAMEBOY MEGA DRIVE. GAME GEAR

WARSZAWA, AL. JEROZOLIMSKIE 2
NAPRZECIWKO MUZEUM WOJSKA POLSKIEGO

TEL. 827-87-73 CZYNNE:
PON. - SOB. 9-20,

NIEDZ. 10-17
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| istopad 1997 roku bedzie Przemierzajgc krolestwo, teraz
. 3 4 ¢ B miesigcem, w ktorym spowite mrokiem i zamieszkate
: Swiatto dzienne ujrzy je- przez przerézne monstra, nasz bo-

den z najbardzie] oczekiwanych hater napotka ponad 70 postaci
tytutow roku — ésmy KING'S QU-  (gtéwnie ziych), z ktdrymi bedzie mu-
EST. Gra zapowiadana jest jako sial nauczy¢ sie walczyc. Na swej
majgca zrewolucjonizowac gatu- drodze napotka tez postacie przyja-
nek interaktywnych opowiesci, fa- zne, jednak osia MASK OF ETERNI-
czgc w sobie elementy zarowno TY jest walka. Zupeing nowoscig be-
first jak i third person perspective.  dzie w przypadku tego tytutu inny niz

Connor Mac Lyrr jest zwyczaj- w  dotychczasowych przygodach
nym mieszkancem krélestwa Da- w serii KING'S QUEST sposdb
ventry. Zwyczajnym, nie majgcym  przedstawienia akcji. Juz koniec ze
nic wspoinego z bohaterem, wigj- znanym z poprzednich czesci inter-
skim chiopkiem. Wiedzie sobie fejsem — teraz SIERRA skionita sie

.......

ke

-3 | spokojne zycie do momentu, w kierunku nowo pomyslanego i bar-
ﬁ‘*ﬂ_@m_ﬁﬁﬂmﬁ oy w ktorym na Krolestwo spada dziej wygodnego sposobu sterowa-
| T straszliwa klgska - magiczny nia postacig. Odrzucony zostat stary,

A2 sztorm pustoszy ziemie | zmienia typowo przygodowy scenariusz roz-

= — wszystkich w kamien. Caly krolew-  grywki — teraz juz sa w niego wple-
ski dwor (wlaczajac kréla Graha- cione sekwencje walk wrecz.
ma i Krolowg Valanice), wszyscy Roberta Williams, mat-
poddani oraz caly ich dobytek na-  ka serii KING’'S QUEST _
gle zamiera, przybierajgc poze gi- mowi, ze  tytul
gantycznej kamiennej rzezby. KING'S QUEST:  _gfic=#3
Jedyna osoba, ktérej nie dotyka MASK OF ETER- iR’
czar, jest wiasnie Connor i to on  NITY jest proba Sl
staje sie teraz ostatnig nadziejg przeniesienia ¢
; krolestwa. Bedzie musiat odczynic  odbiorcéw cy- A
klatwe, odszukac i ukaraé winnego klu na nowy
jej czarnoksieznika. Dowie sie przy  grunt gier kom- f
tym, dlaczego jako jedyny mieszka- puterowych, M
niec Daventry zostaf oszczedzony. a co za tym §
Tytutowa ,Maska Wiecznosci” idzie —rowniez |
jest artefaktem, ktorego pieC cze-  przyciagniecia do
sci zostato porozrzucanych po niego nowego poko-
swiecie — ten przedmiot ma po- lenia graczy. Co z te-
moc niedosztemu bohaterowi za- go wyniknie, przeko-
triumfowac nad ztem i tchngé zy- namy sie dopiero

cie w skamieniatych mieszkan- przed Gwiazdka.
cow krainy. SIERRA, PC



uybrush  Thre-
G epwood po raz

trzeci zagosci na
naszych monitorach juz na
jesieni. Wtedy to bowiem
zapowiadana jest premie-
ra najnowszej przygodow-
ki spod znaku LUCA-
SARTS - CURSE OF
MONKEY ISLAND.

Le Chuck — demonicz-
ny pirat-zombie po raz
kolejny wraca, aby gnebic
biednego  Guybrusha.
Tym razem Le Chuck ma
ochote zdoby¢ sobie po-
fowice, z ktorg wspolnie
mdgtby rozkoszowac sie
rozpustnym zyciem morskiego roz-
bdjnika. Jego wybor pada na Elaine
Marley, ktora, jak sie nieszczesliwie
skiada, jest rowniez wielka mitoScig
Guybrusha.

Ow dzielny bohater znéw bedzie
musial stang¢ do nierownej walki
z hordami przeciwnikow, na czele
ktorych stoi nieumarty Le Chuck. Aby
zdobycC serce swej ukochanej, Thre-
epwood decyduje sie poprosic jg
0 reke. Podczas osSwiadczyn docho-
dzi jednak do tragedii — zareczynowy
pierscionek, ktéry nasz bohater wsu-
wa na paluszek swojej wybranki, ma
przekleta moc. Drzemigce w nim ma-
giczne sity zmieniajg Elaine w zloty
posag. Teraz przed naszym bohate-
rem staje zadanie odczynienia kigtwy
| stawienia czota Le Chuckowi, z na-
dziejg na ostateczne jego pokonanie.

CURSE OF MONKEY ISLAND to
kontynuacja najlepszych tradycji LU-
CASARTS w nowym wydaniu. Gra
ma bardzo fadng grafike w wysokiej
rozdzielczosci, recznie malowane tfa
| oprawe przypominajaca takie tytuly,
jak LARRY 7 czy DISCWORLD 2.
Jak zarzekajg sie producenci, efekty
graficzne nie przestonig jednak sa-
mej tresci gry i jej ciekawego scena-

THE'

WP PRZY

riusza. Oprocz bajecznej gra-
fiki, w grze towarzyszy¢ nam
bedzie ten sam wspanialy kli-
mat, znany z wczesniejszych
epizodéw na Malpiej Wyspie.

W grze natrafimy na wiele
postaci znanych z poprzed-
nich czesci, zobaczymy jak
potoczyly sie ich losy i po-
nownie bedziemy mieli oka-
Zje stangC w szranki stfowne

Z najwiekszymi wirtuozami szpady.
Ponadto gra ma by¢ napakowana hu-
morem, zagadkami, i oczywiscie, du-
Z43 iloscig miodu.

Sterowanie naszym chuderlawym
piratem zostalo nieco zmienione.
SCUMM zastgpiono przez interfejs
zastosowany w FULL THROTTLE -
PO nacisnieciu i przytrzymaniu klawi-
sza myszy pojawia Sie obrazek
Z ikonkami oczu, dioni i dzioba. W za-

leznosci od tego, czy
chcemy co$ obejrzed,
uzyc, czy z kims porozma-
wia¢, wybieramy odpo-
wiedni przycisk. Jest to
0 wiele prostsze i bardziej
intuicyjne od starego spo-
sobu sterowania. Jednak-
ze, podobnie jak w po-

przednich czesciach, gdy
rozpoczynamy dyskusje,
ukazuje sie kilka kwestii
do wyboru. Oprocz tego
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mozemy tez manipulowac¢ przed-
miotami w kieszeni itp.

CURSE OF MONKEY ISLAND
byt tytutem tak oczekiwanym, ze

CURSE OF

GBTBWANIUJ

az mozna mie¢ obawy czy spro-
sta wyzwaniu, jakie postawili so-
bie jego tworcy, umieszczajac
bardzo wysoko poprzeczke po
czesci drugiej. Jednak z tego co
wida¢ na demie (SS CD'48),
sprawili si¢ bardzo dobrze.
LUCASARTS, PC
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BIK was zniszczy! Od mo-

U mentu zobaczenia jego

nieinteraktywnego dema

moge powiedzie¢ tylko jedno — ta gra
skopie tytki naprawde wielu graczom!

UBIK oparty jest na motywach po-

wiesci Philipa K. Dicka pod tym sa-

Tak schizofreniczny
swiat mogt wymyslic
tylko czlowiek chory.

I jest to prawda...
Niedtugo choroba
zacznie sig
rozprzestrzeniac i znowu
bedg w gazetach
artykuty o mtodocianych
graczach-szalencach...

UBIK to gra tagczaca
W sobie elementy stra-

tegii w czasie rzeczy-

wistym, przygoddowki,

strzelaniny third per-

son perspective i RPG

w klimacie cyberpun-

kowym. Takie pota-

czenie po prostu nie

moze zawiesc.

Gra podzielona jest na mi-

sie, z ktorych kazda polega
na wyeliminowaniu konkurencyjnego
gangu w nieustajgcej walce o wtadze,
pienigdze i informacje. Walka jest bar-
dzo tadnie przedstawiona, postacie
sg duze, zrealizowane za pomoca
. motion cap-
| ture (za mo-
| dele posiuzy-
| li  Zolnierze
/" z krwi i kosci)
| |  zachowujg
| sle bardzo re-
| alistycznie. Do
| naszej dyspozy-
| cji pozostaje oko-
\ fo 30 sztuk broni
\ konwencjonal-
\ nej (jak na rok
\ 2019, oczywi-
\ $cie) oraz po-
\ nad 60 rodza-
-~ jow  oreza
oddzialujg-

wida¢ przy zmieniajgcych sie ujeciach
kamery, robigce] efektowne zblizenia
podczas sekwencji walki i odjezdzaja-
cej podczas przemierzania korytarzy
budynkow korporacji, elementy surfo-
wania po cyberprzestrzeni oraz dopel-
niajace obraz animowane przerywniki.

Gra ma trafi¢ do osob, ktorym przy-
padiy do gustu takie tytuly, jak COM-
MAND&CONQUER czy CLOSE
COMBAT, jednak nie dowodzimy tu

e
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mym tyiutern JEE|I jeszcze

nie wiecie, Philip K. Dick to

ten pan, dzieki ktoremu mie-

lismy Blade Runnera i Total
1, Recall).

s Bl Rok 2019. Los Angeles.

¥ i . Megakorporacje. ~ Cyber-

| . przestrzen. Stacje Kosmicz-

. : | ne. Wielkie pienigdze...

' Z i wielkie przekrety. Fala

IER OFrd el active L6 er T it RS

| przemocy i przestepstw, od
- Stimeel ZWykiych rabunkow przez
y napady z bronig w reku, po
morderstwa i akty szpiegostwa
przemysfowego. | wiasnie te ostat-
nie sg tym, co interesuje
cie najbardziej. Bo tak sie
nieszczesliwie skiada, dro-
gi graczu, ze to ty stoisz na
strazy tych wszystkich se-
kretow, ktorych wielkie fir-
my tak zazdrosnie strzega.

R CETO RS U [t Eaas| R
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cego na psychike naszych przeciwni-
kow. Tak, tak, XXI wiek bedzie tym,
w ktérym ludzkie mozgi wreszcie za-
czng by¢ wykorzystywane do celow,
0 jakich teraz w Pentagonie jeszcze
moga tylko marzy¢. Moce psychiczne
naszych agentow beda wiec kluczo-
wym elementem mogacym zagwa-
rantowaé zwyciestwo. W miare poste-
pOW W grze, nasze postacie beda
ewoluowa¢, udoskonalajac swoje
umiejetnosci i rosnaé w site.

Gra ma $liczng grafike w wysokiej
rozdzielczosci, nasze postacie sa
w pelni trojwymiarowe, co doskonale

|
I
| = s o T s

= __4 . :
:I

armig czy dywizja, ale mata, piecio-
osobowa grupg agentow (SYNDICA-
TE sie ktania, ale przy UBIK raczej na
pewno zblednie). To ma zapewni¢
wieksze przywigzanie do kontrolowa-
nych przez gracza postaci, a bedzie
ich w cafe] grze ponad 60 (wszystkie
animowane w czasie rzeczywistym).
Na koniec dobra wiadomos¢ dla
multimaniakow: niech $pig spokojnie,
tryb Multiplayer ma by¢ dopieszczony
tak, jak cata reszta.
CRYO, PC i PSX
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a Macintosha nie pisze sie
wiele gier, choC z zalozenia

komputer ten ma stuzyc za-

rowno do pracy, jak i do za-
bawy. Istnieje jednak
niewielka liczba firm,
ktore zaopatruja ten
stosunkowo niewielki ¢
rynek w nowe
produkty. Fir-
ma BUNGIE
Zznana jest |
uzytkowni-
kom Macow
gidwnie z troj-
wymiarowych strzela-
nin MARATHON
I MARATHON 2, ktdre
zostaly bardzo ciepfo
przyjete przez
Mac'owych graczy. BUNGIE
pracuje wiasnie nad swojg dru-
ga gra PeCetowa (pierwszg by-
fa konwersja gry MARATHON 2),
rozgrywang w czasie rzeczywistym
strategia MYTH. Od samego po-
czatku w MYTH przyttacza hardco-
re’'owy klimat fantasy — w zamiesz-
kiwanym przez wiele ras swiecie to-
czy sie nieustanna walka dobra ze
ziem. Gracz stanie na czele armi
reprezentujgcej Dobro, a jego glow-
nym celem bedzie pokonanie odra-
dzajgcego sie wiasnie Niszczyciela
| jego oddziafow.

Wprawdzie strategii w czasie
rzeczywistym wcigz przybywa, jed-

- F]:__:- 1 ':Mt? il B _i':' | («.B .. By ]
Sl fi*.}:"f-.'g?;i r“{l;: . :‘."n.;-fEEL,'_LE' T.t‘; R it G gy B b

we i nieznane do tej pory efekty:
rozlewajgce sie na wszystkie strony
strumienie krwi, pozostajace na po-
lu walki ciata zabitych wojownikow,
odciete gltowy czy chocby Sslady
stop, ktore pozostawia na Sniegu
maszerujgcy oddziat. Drugg zasad-
nicza réznica, ktéra oddziela MYTH
od innych real-time'owych strategii,
jest zupeiny brak surowcow do wy-
dobycia, a co za tym idzie — ele-
mentdw  ekonomicznych.  Siig
MYTH ma by¢ czysta takiyka, na

e ————
— ot

YV \ A — (=it i
WPRZYGOTAGWANIU

nak MYTH rozni si¢ od [i.‘\\ ktore] bedzie koncentrowac

tki idzielig A
 wszystkiego co widzielismy !.;g}

do tej pory w kilku punk-

rzuca sie &

w pelni troj-
wymiarowa
oprawa graficzna (gra
wykorzystywac  bedzie
chip 3Dix voodoo), z do-
wolnie ustawianymi przez gracza
kamerami (a'la SYNDICATE
WARS). Teren
zostal przygoto-
wany bardzo sta-
rannie i reali-
stycznie — sg do-
liny, wzgorza
| plynace rzeki.
Przygotowano
zadziwiajacy
w przypadku gry
tego typu model
fizyczny, dzieki
kioremu bedzie-
my mogli zoba-
czy¢ zupetnie no-

Ih""'-—I----

tach. Na poczatek \IART—/

\ [ ARSI

‘E%QA‘\ L), veh

-‘ =1 Wolnie  grupo-
4

sie gracz. Najbardzie] jed-
-7AL..  nak zainteresowal nas
’E"."":@“ fakt, ze w walce biorg
A ___ udziat setk
v jownikow, kto-
4 rych mozna do-

WO-

)

’_.n

\\ 1 || waé w forma-

::.! cie i przydzie-

yy laC im zadania.

Y MYTH w akcji

wyglada po prostu re-

. welacyjnie — nie moze-
my sie juz doczekac!

BUNGIE/EIDOS
PC CD
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Na dole: Ta sama lokacja widziana
z trzech kierunkow — petne 3D

T b VR
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areszcie! Nareszcie
N mozemy wejS¢ w role
cuchngcego, obrzy-
dliwego | sympatycznego or-
ka. Tyle byto juz gier, w kto-
rych gnojono te biedng zie-
lonoskora rase, ale oto nad-

szedt czas jej triumfu.
WARCRAFT ADVENTU-
RES przenosi gracza do do-
brze juz znanego krolestwa
Azeroth. Podli | podstepni
ludzie zepchneli nieszczesnych or-
kow do roli niewolnikéw i wyzyskuija
ich niemitosiernie. Gracz wciela sie
w role mfodego ciemiezonego imie-
niem Thrall, ktérego zadaniem be-
dzie wyrwanie sie z niewoli i zjedno-

b ey,
II X I'

T\H

czenie wszystkich klanéw
Hordy w celu zaprowa-
dzenia wtasciwego po-
rzadku.

Gra zapowiada sie na }

bardzo tfadng, bardzo
ciekawg | bardzo kla-
syczna przygudéwke /

Mnostwo ammuwa—

nych EEKWEHG]I, recznie malo-
wane tia, glosy kilku znanych
na Zachodzie postaci (Clancy
Brown — Kurgan z ,NieSmier-
telnego”), Peter Cullen (Opti-
mus Prime z tych najstarszych
,1ransformersow”), Tony Jay
(podkiadat glos dzwonnika
w angielskie] wersji jezykowe;

P oy f-*-—all e e e———
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wiec okazja poznac orkowa historie
| powody, dla ktdrych te przemite
istoty walczg z ludzmi. W grze na-
trafimy na siedemdziesiat postaci,
i to zarowno znanych z poprzednich
WARCRAFTOW, jak i catkiem no-
wych. Nasi pobratymcy o dumnie
brzmiacych imionach, jak Grom
Hellscream — potezny zawadiaka,
Killrog Deadeye — wodz i niezrow-

F S —

,,Dzwunnlka Z Notre Dame”} | war-
craftowski klimat maja ztozy¢ sie na
gre dla wszystkich amatorow przy-
god humanoidalnych istot o zielo-
nym odcieniu skory.

To, co jednak najbardziej przy-
ciaga w WARCRAFT ADVENTU-
RES, to fakt, ze jest to gra
skupiajaca sie w catosci

na zwycza-
jach i zacho-
waniach  or-
kéw. Bedzie

nany wojownik; Bleeding Hol-
low Clan, czy Nazgrel — nieustra-
szony kapitan wilczych
jezdzcow z Frostwolf
A Clan, posiadajgcy
wiasne charak-
\/ % tery i upodoba-
nia, czyniag
z WARCRAFT ADVENTU-
RES bardzo ciekawy tytut. Do zwie-
dzenia bedzie okofo 60 lokacji we
wszystkich siedmiu regionach Aze-
roth oraz multum zagadek i proble-
mow do rozwigzania.

To wszystko, okraszone wi-
sielczym humorem rasy ,gor-
szej", powinno stanowi¢ nie lada

gratke dla kazdego amato-
ra przygodowek. Moze fani
gier strategicznych pozwo-
la sie porwac magii przy-
godéwek? A moze tez
przygodowkowcy, po
przejsciu WARCRAFT AD-
VENTURES, zechcg po-
wroci¢c do korzeni - po-
przednich, strategicznych
czesci?

BLIZZARD, PC




o zasluzonych sukcesach
P TOMB RAIDER i MDK stato
sie oczywiste, ze qry
thrid—person perspective beda go-
sci¢ bardzo czesto na naszych ta-
mach. Wydawca TOMB RAIDER,
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firma EIDOS, idzie za ciosem przy-
gotowujagc DEATHTRAP DUNGE-
ON, gre utrzymang w konwencji

fantasy. Do prac nad grg zatrudnio-
no ludzi, ktorzy najlepiej rozumieja
Kimat $wiata fantasy, poniewaz
tworzg go sami od wielu lat. Naa
gra czuwa sam lan Livingstone, au-
tor serii gier—ksigzek FIGHTING
FANTASY, cieszacych sie zastuzo-
nym powodzeniem (i wielomiliono-
wymi naktadami) na Zachodzie. Do
wspolpracy lan zaprosit znanego
designera Richarda Halliwella
(SPACEHULK, WARHAMMER),
a takze bylego pracownika
Games Workshop - Jamie
Thompsona.

Gracz zamieni sie w uzbro-
jonego zarowno w bron biafa
(miecze, mioty, sztylety), ma-
gie, jak | nowoczesne wyrzut-
nie rakiet i karabiny Smiatka,
ktory penetrowac bedzie roz-
legte i mroczne lochy w po-
szukiwaniu przygod. DEATH-
TRAP DUNGEON nie wyko-
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rzystuje sprawdzonego engine
z TOMB RAIDER, dla potrzeb gry
napisano zupefnie nowy system
3D, ktéry wprowadza jednak sporo

nowosci, w tym inteligentny system

kamer. Dzieki niemu kamera bedzie
przesuwac sie tak, aby posta¢ bo-
hatera widoczna byia z optymalne-
go, najbardziej funkcjonalnego ka-
ta. Prawdziwg dumg developerow
sg potwory, przygotowano ponad
55 monstrow, z ktorymi przyjdzie
walczy¢ zuchwatemu smiafkowi. Od
orkow, zombich | mumii, az po gi-
gantyczne, ziejgce ogniem smoki,
gigantyczne pajgki czy wreszcie
ubranych w czarne szaty nekro-
mantow — na pewno nie zabraknie
atrakcji podczas penetracji dziesie-
ciu petnych putapek poziomoéw.
Przewidywana jest tez opcja Multi-
player dla 4 graczy jednoczesnie,
co moze okazac sie bardzo intere-
sujgcym dodatkiem do gry — my
wiemy juz, Zze mimo obietnic TOMB
RAIDER 2 nie bedzie miat opcji gry
dla wielu graczy jednoczesnie. Cze-
kamy na DEATHTRAP DUNGEON:;
rycerz strzelajgcy z bazooki do wiel-
kiego smoka — to moze byc szale-
nie atrakcyjne widowisko.

EIDOS, PC CD,
PSX, SATURN
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wialo was, dlaczego nikt nigdy

nie wykorzystat mozliwosci
drzemigcych w sposobach prowa-
dzenia walki w takich grach, jak
ALONE IN THE DARK czy BIO-
FORGE, to wiedzcie, ze INTER-
PLAY trzymat reke na pulsie. Gra
DIE BY THE SWORD zapowiada
sie jako jeden z ciekawszych tytu-
tow dla wszystkich, ktorzy lubuja sie
w wiernym odtwarzaniu sekwencji
pojedynkow ,jeden na jednego”.

W peini tréjwymiarowe Srodowi-
sko, ponad dwudziestu réznych
przeciwnikow (z uwzglednieniem
wszystkich ras rodem z fantasy)
uzbrojonych po zeby, réznej masci
putapki i inne przeszkadzajki —
wszystkie atrakcje czyhajga na

J ezeli kiedykolwiek zastana-

WIPRZYGOT

Smiatka, ktéry z mieczem w garsci
zapragnie sprawdzic, kto porwat je-
go przyjaciela...

No c6z, moze fabuta nie jest nie-
zwykle zfozona, ale przynajmnie]
widaé, ze autorzy nie starali sie o ja-
kies bzdurne usprawiedliwienie te-
go, co odbywa sie na ekranie, wy-
myslajac glupawa historyjke. Po
prostu walka na Smierc i zycie.

Sposdb przedstawienia walki
w DIE BY THE SWORD nie powi-
nien pozostawiac wiele do zycze-
nia. W peini trojwymiarowe, interak-
tywne $rodowisko, nowatorska
technologia VSIM Motion Control
odpowiedzialna za niezwykle reali-
styczne zachowanie
ciat w wirze walki
| oczywiscie catkowita
swoboda. Sama wal-
ka 2zostala dopraco-
wana Ww niezwykly
sposob — np. jezeli za-

3

damy cios ostrzem, to nasz prze-
ciwnik zareaguje w jeden okreslony
sposob, natomiast jezeli przy zada-

waniu takie- ™

go samego
ciosu przeciwnik §
stoi nieco Dli-

ze], to trafimy

go nie ostrzem ale
np. klingg i1 zareaguije

on zupetnie inaczej. Oprocz tego
mozliwos¢ selektywnych atakow
np. na rece moze spowodowac, ze
nasz wrog skonczy z mniejszg ilo-
Scig koniczyn niz zaczynatl. Dla ma-
niakow najbardziej precyzyjnych
pchniec i cie€ dotaczony zostat edy-
tor ciosow. Pomysicie tylko o tych
miazdzgcych uderzeniach, ktore
sami bedziecie mogli opracowac!

.

™

Autorzy zapowiadajg rowniez,
ze wszystkie rany beda bardzo
prawdziwe i jak najwierniej beda

odda-
wac wra-
Zeniel
uczestnic-
twa w potycz-
kach. Gra be-
dzie tez ofero-
waé¢ mozliwosé
walki wiece] niz
dwoch 0sOb na-
raz (przy czym nie
wiece] niz czte-
rech). Czyli np. De-
athmatch we trzech —
kazdy na kazdego na
jednej arenie. Tego jesz-
cze w mordaobiciu nie by-
fo. Oczywiscie niekto-
rym moze wydawac sie,

Zze nazywanie DIE BY
THE SWORD mordobi-
ciem jest niestosowne,
zas gra jest niezwykle
ziozonym symulatorem
walk. Niech bedzie.
Jakkolwiek by jg na-
zywac, zapowiada sie no-
wa jakosc. Oby.

INTERPLAY, PC




lutego tego roku do zy-
2 cia powofana zostata ¢
nowa firma develo- /&

perska o dzwigcznie

brzmigcej nazwie CA-
VEDOG ENTERTAIN-
MENT. Nie bytoby w tym
nic ciekawego, gdyby
nie fakt, iz jej szefem
jest Ron Gilbert, znany
graczom z produkcii
takich tytutow, jak MA-
NIAC MANSION oraz
MONKEY  ISLAND,
czy tez stworzenia in-
terfejsu SCUMM.

Pierwsza produkcja
nowego zespolu be-
dzie, o dziwo, nie przy-
godowka, ale sirategia
W Cczasie rzeczywi-
stym. Lub moze masakra
w czasie rzeczywistym, bo -
jak zapewniajg tworcy — tak
totalnych zniszczen na ekra-
nie jeszcze do tej pory nie by-
to. Z ciekawostek mozna po-
wiedzie€, ze np. zniszczone
jednostki nie beda znikaly
z pola bitwy — poskrecane
| pozwijane kupy metalu beda
milczacym dowodem najciez-
szych star¢. Naturalnie, do

nasze] dyspozycji beda jednostki
skladujace metal | wykorzystujace
go do budowy lub naprawy nowych
pojazdow.

Sama liczba jednostek wystepu-
jacych w grze pokazuje, ze Gilbert

z chtopakami ostro wzieli

~ sie do roboty. Ponad 150
jednostek ladowych (z kto-
rych wszystkie moga byc
udoskonalane), na-
ziemnych, nawod-

nych | podwodnych
powinno usatysfakcjo-
nowa¢ nawet najwiek-
szych  malkontentow.
Do tego CAVEDOG za-

, pewnia, Ze dodatko-
. we jednostki beda
A do  Sciggniecia

* Z Internetu oraz do
Kupienia na cove-

rach dolgczanych do
pism knmputeruwych. Po-

. I'—"'n e

|'

dobno panowie chcag
doprowadzi¢ do zjawi-
ska w rodzaju karcia-
nek, gdzie wszyscy
gracze beda mogli
wymieniac sie¢ za po-
srednictwem Internetu
jednostkami  (jedne
bedg  wystepowaly
czesto, inne — lepsze,
rzadziej).

Teren rozgrywki ma
byc w petni tréjwymia-
rowy, z gorami, wagwo-
zami | pagorkami, co
oczywiscie nie pozo-
stanie bez wplywu na

walke. Jednostki stojgce na wznie-
sieniach beda radzily sobie z tymi
ponizej o wiele tatwiej, zas te z dofu
beda miaty wydiuzony czas celowa-
nia i stabszg efektywnosé. Istotne
jest tez, jakim orezem bedzie dys-
ponowala kazda jednostka — np.
ostrzat przez gore moze
prowadzic tylko artyleria

— kiania sie trajektoria

lotu pocisku. Arse-

naf, na jaki natrafi-

my w qgrze, jest

bardzo imponuja-

cy. Poczawszy

od wszelakiego

rodzaju karabi-

now, laserow,

miotaczy plazmo-

wych, przez wy-

rzutnie pociskow, promienie pa-
ralizujgce, granatniki, bomby
(w tym atomowe), az po srodki
Zniszczenia nie majq-::e swoich od-

pnwmdnlknw W naszej mowie.
Oprocz broni bedg rowniez dostep-
ne rozne przeciwsrodki — np. wy-
rzutnie pociskow Patriot na bomby
atomowe.

Sama historia jest dosy¢ prosta —
dwie strony: Core i Arm walcza
ze sobg od tak dawna, ze _ =
juz nie pamictajg, e
co bylo za- T .

kiem kon-

fliktu. W ich bezsensow-

nych walkach zycie stracity tryliony
ludzi, .a tysigce planet obréconych
zostalo w pyl. Potezne armie obu
stron zostaly starte w proch, tak ze
przy zyciu zostala tylko garstka do-
wodcow. Juz nie ludzi, ale jeszcze

nie maszyn, zdolnych tworzyc armie
mechanicznych wojownikow przy
uzyciu swoich miotaczy antymaterii.
Czerpigc energie ze wszystkiego co
Zyje, wchianiajgc ja do swoich po-
teznych kondensatorow,
wykorzystujg poz-
niej do tworzenia
nowych szere-
gow mecha-
nicznych zol-

nierzy.
TOTAL
ANNIHILA-
TION to
okoto 50 misji
dla jednego gra-
cza (25 dla kazdej
Ze stron), wiele po-
utykanych animaciji,
rozdzielczosc od
640x480 w gore i na-
prawde fadna grafika — ta gra be-
dzie musiata sie podobac. Jezeli
dodac do tego rozbudowane opcje
trybu Multiplayer, to mozemy by¢
pewni, ze CAVEDOG bedzie miat

udany debiut.

CAVEDOG ENTERTAINMENT, PC
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eria ELDER SCROL-
S LS jest doskonale zna-

na wszystkim mitosni-
kom RPG. Pierwszy rozdziat
opowiesci, zatytutowany
ARENA, pojawit sie w 1994
roku i zebrat na Zachodzie
wiele nagrod, miedzy innymi
za najlepszg gre role—playing
roku. Wydany pod koniec
1996 roku DAGGERFALL
powtorzyt sukces poprzed-
niczki | spodobat sie hardcore’owym

b

graczom. Bedgca wiascicielem serii __ Ea

’ | ‘
| &
.ﬁ# i

frma BETHESDA SOFTWORKS
przygotowuje dwie gry odbiegajgce
nieco od klasycznego klimatu RPG,
rozgrywajace sie jednak w Swiecie

/
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™=, Pprzygodowo-zrecznosciowej — bo-

:‘ hatera obserwujemy gtéwnie z ka-

'r{\ mery umieszczonej za jego ple-
\_\ cami. Tre$cig gry sg przygody
4 czarnoskdrego najemnika Cy-
rusa, ktory poszukuje swojej za-
ginionej siostry na wyspie Stros
M'Kai. Penetrujac czesto niego-
scinne miejsca napotka wiele
postaci, w tym zarowno boga-

tych politykow, jak | ostatnie
szumowiny, przyjdzie mu tez
odwiedzi¢ legendarne miejsca

| wykonaC wiele niebezpiecz-
nych misji. Scenariusz gry be-

dzie ewoluowat stosownie do

VWP R

ELDER SCROLLS.
Te gry to REDGU-

: ARD i BATTLE-
SPHERE, dzi§ zajmie-
my sie {3 pierwsza.

REDGUARD, roz-
grywajaca sie )
w 400 lat &

poczynionych przez gracza

krokéw, dzieki czemu w Zza-
den sposob nie mozna bedzie
go nazwac liniowym. Kazda po-
staC na wyspie ma cos ciekawe-
_go do powiedzenia, kazda zyje
- Swoim zyciem.

FALL, s

jest gra AN
utrzymang. G0N
w konwencji

30 Sludiu MAK - ROATZ B MAX
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Developerzy obiecujg dynamicz-
ny system kamer, dzieki ktoremu
mozliwe bedzie plynne przejscie
bezposrednio z gry do generowanej
W czasie rzeczywistym scenki prze-
rywnikowej lub tez widzianej z innej
perspektywy walki, bowiem Cyruso-
wi czesto przyjdzie siega¢ po
miecz. Jako przykfad zywcem z gry
wziety podaja sytuacje, w kiore
gracz pogrgza sie w konwersacji
z piratem na rynku miasta. Naste-
puje sprzeczka, po kiorej obaj bo-
haterowie wyciagajg miecze. Cyrus
jest szybszy, wybija miecz z reki pi-
ratowi. Wszystko to pokazane jest
w jednym plynnym ujeciu, podczas
kiorego kamera objezdza bohate-
row prezentujgc sytuacje z jak naj-
lepszego punktu widzenia. Nie za-
braknie tez elementow czysto
zrecznosciowych, podczas ktérych
trzeba bedzie skakac i wspinac sie
po lianach. Ze wzgledu na potgcze-
nie wielu elementow w jedng ca-
tos¢, REDGUARD zapowiada sie
bardzo interesujaco.

BETHESDA, PC CD
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SOFTWARE znamy bardzo

dobrze z wysokiej jakosci,
jakg cechujg sie je] produkty. Firma
rzadko daje znaC o sobie, ale gdy
juz wyda gre, to mozemy by¢ pew-
ni, Ze bedzie ona pozbawiona nie-
dociagniec. Niejeden juz raz Niem-
cy zademonstrowali nam swojg
przystowiowag solidnos¢ w grach
z serii BATTLE ISLE, w obu dosko-
natych czesciach SETTLERS czy
chocby w bardzo dobrym ARCHI-
MEDEAN DYNASTY i fenomenal-
nym EXTREME ASSAULT. Kolejny
epizod w serii BATTLE ISLE nosi
tytut INCUBATION: TIME IS RUN-

N iemiecka firme BLUE BYTE
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NING OUT
i — wedliug
slow deve-
loperow -
przeniesie
graczy do
zupefnie
nowego wy-
miaru.
Spokojne
Zycie grupy
kolonistow
Zzamieszku-
jacych pla-

i’
.
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e T

fe"Cos recelved 10 Experiencepeinls

nete Scayra konczy sie, gdy bariera
energetyczna oddzielajgca ludzi od
reszty tego niegoscinnego Swiata
zostaje przerwana. Na zewnatrz
wydostaje sie jeden z ludzkich wiru-
sow i powoduje mutacje wsrod po-
kojowo nastawionych do te| pory
stworow Scay’Ger, zmieniajac je
w krwiozercze bestie. Gracz staje

P soldle grlnllui B Experivace "T
| i

-

sie dowodca oddzialu Space Mari-
nes, pomagajacego kolonistom
podczas ewakuacji w obronie przed
atakami bestii. INCUBATION to gra
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taktyczna dzielona na tury, podob-
nie jak LASER SQUAD czy UFO:
ENEMY  UNKNOWN.  Kazdy
z czionkow oddzialu ma liczbe
punktow akcji, kiore moze spozyt-
kowac¢ na ruch badz oddanie strza-
fu. Na gracza czeka kilkadziesiat
misji, kiére zostaly podzielone na
konkretne scenariusze. Choc akcja
gry jest dzielona na tury, gra przed-
stawiona jest w doskonatlej oprawie
graficznej. W grze znalazt zastoso-
wanie znakomity engine 3D
z EXTREME ASSAULT (wykorzy-
stuje 3Dfx), dzieki czemu mozliwe
jest dowolne sterowanie kamera,
w tym takze widok z oczu zotnierza.
Interfejs uzytkownika jest bardzo in-
tuicyjny, pozwalajacy graczom biy-
skawicznie oswoic sie z komenda-
mi wydawanymi oddziatowi. Na tar-
gach E3 INCUBATION prezento-
walo sie bardzo okazale, choc goto-
wych bylo dopiero kilka pierwszych
misji. Dobrze, ze wsrdd nieustanne-
go wylewu strategii w czasie rze-
czywistym BLUE BYTE nie idzie po
linii najmniejszej oporu.

BLUE BYTE, PC CD
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raz z SIEGE
Wprzeniesiemy
sie W mroczne

wieki do czasow, w kto-
rych niepodzielnie rzadzi-
o prawo miecza. W do-
tychczas spokojnym kro-
lestwie zaczyna sie dziac¢
Zle, co martwi starych
I madrych rycerzy. Tyra-
nia nowego wiadcy za-
prowadzita chaos | bata-
gan, a niedtugo moze do-
prowadzi¢ krolestwo do
ruiny. Rycerze jednocza
sie, aby wspdlnymi sitami
zrzucic jarzmo okrutnego

mozna wejSc w cialo jed-
nego ze swych zofnierzy,
aby wiasnorecznie popro-
wadzi¢ oddziat do zwy-
ciestwa lub tez postac
plongca strzate nad mu-
rami przeciwnika. Oczy-
wiscie, mozna tez pozo-
stac w trybie strategicz-
nym, w ktorym wydaje sie
rozkazy zarowno gru-
pom, jak i pojedynczym
zotnierzom. Podobnie jak
w MYTH, grafika SVGA
generowana jest w cza-
sie rzeczywistym, dzieki
czemu mozliwe jest do-
wolne ustawienie kata

/ : kamery, a co za tym idzie
& f: ﬂ — praktycznie nieograni-
—

e e ) czona kontrola nad od-
i) i b
p nz |""L,G

OTOWANIU -5t
AU = A A Lo VN L1 i

S “&1 player dla
maksymalnie

tyrana. Rozpoczyna sie walka

o krlestwo, w ktdrej zginie nie- -~ R =gl LS 8 . oSmiu graczy po-
jeden zofnierz. 5 N IR e B 5L winna doda tyl-
Bedac w polowie strategig sapEaEER e T ko miodu tej
| rozgrywang w czasie rzeczywi- g - "-*f - duskg n a‘le
O el DO T —C stym, a w polowie grg zrecz- ~ i il - pa T > '_;r--j_'”_fi, W zapowiadajg-
S U noSciowa, SIEGE repre- -~ Jgitss - 1 cej sie grze.
S zentuje nowg  jako$6 4 s R ¢ i AP TELSTAR,
[ wsrod gier taktycznych. ;' il - Oy |

Gracz moze wybrac
strone konfliktu, po kid-
rej sie opowie, i w za-
= m—_i leznosci od tego jego
zadaniem bedzie zdobycie badz tez obrona zamku. Na
poczatku do dyspozycji gracza zostaje zaledwie 20 ludzi,
w miare uplywu czasu i sukcesow na polu bitwy oddziat rozra-
sta sie do ponad 200. Developerzy starali si¢ maksymainie od-
e e dac realia walki XIV wieku,
= £ Gog endecrg Hebp = 2 dzieki czemu w SIEGE znaj-
sl sinloit~ Jmxixizbe sniser J@isisisf~_ 38 diemy 20 zamkow rozia-
| {3 © R cych sie fortyfikacjami,
a co za tym idzie — spo-
sobem ich zdobywania.
Do dyspozycji gracza
oddano kilkanascie ma-
= 1 | chin oblezniczych,
w tym Katapuity,
drabiny i tarany.
S | - 3 | Z drugiej zas stro-
'y ; | joeedl =58 ny, podczas obro-

P ny zamku nieza-
Left A b stgpiony okaze W

-' 9. sie kociot z gorg- g™

\ - cym olejem wyle- &
AN wanym na glowy &

najezdzcow.
Bardzo ciekawie prezentu-
g - | dAnlimmlcliEaE=l e sie zrecznosciowy element
IR ERETE S =N SIEGE — w kazdej chwili

| SLGRL SERVICE #43




nych, gdzie na ubitym polu spotkaly
sie ogromne armie Pofnocy i Polu-
dnia. W przeciwienstwie jednak do
innych gier, w ktérych brano na
warsztat ten temat, SID ME-
IER'S GETTYSBURG!, podobnie
zreszta jak wszystkie firmowane
tym nazwiskiem produkty, ma byc
gra dla wszystkich — takze dla oséb,
ktore nie spedzity do tej pory zbyt
wielu godzin na podejmowaniu nie-

{ h‘.___ _'.1'1

id Meier to legendarna po-
S stac wsrdéd tworcow gier

komputerowych. Do pante-
onu wielkich na stale wszedt dzieki
jedynej i niepowtarzalnej CIVILIZA-
TION — grze, ktora potrafita na dfu-
gie godziny przyciagnac do kompu-
tera nawet przeciwnikow gier stra-
tegicznych. Sid Meier jest takze
tworcag rownie udanych gier PIRA-
TES!, COLONIZATION i RAILRO-
AD TYCOON. Do niedawna gry fir-

mowane nazwiskiem Meier wyda-
wafa firma MICROPROSE, jakis
czas temu jednak Sid postanowit
zatozy¢c wilasng firme FIRAXIS.
Pierwszym produktem FIRAXIS be-
dzie gra strategiczna (a jakze) roz-
grywana w czasie rzeczywistym,
zatytutowana SID MEIER'S GE-
TYSBURG!

Jak fatwo sie domysli¢, tematem
gry jest najgtosniejsza bitwa Wojny
Secesyjnej w Stanach Zjednoczo-

| S

'I Il'l

|

zwykle waznych decyzji
strategicznych. Miedzy in-
nymi, wiasnie dlatego po-
stanowiono, ze akcja roz-
grywana bedzie w czasie
rzeczywistym.
Waznym | czesto eks-
ponowanym przez desi-
™l gnerow punktem jest za-
Implementowany w grze
generator scenariuszy, dzieki ktore-
mu mozna praktycznie grac w nie-
skonczonos¢ (podobnie jak w DIA-
BLO). Scenariusze bedg ze soba
powigzane w fancuchu przyczyno-
wo—skutkowym, dzieki czemu sta-
nowi¢ bedg jedng cafosé. Warto tez
wspomnie¢ o znakomitych (wedtug
siow producentow) algorytmach
komputerowe] inteligencji, dzieki
ktorym rozgrywka bedzie super-
miodna. Jedno do konca nie jest ja-

Multiplayer (internet) dla
oSmiu graczy jednocze- “"
dwie strony. Jestesmy e ._l_}_- ’
jednak pewni, ze mr. Me- o
przeciez kazda z jego gier

okazywala sig olbrzymim

sne — zastanawiamy sie, w jaki spo-

sOb rozwigzano opcje rozgrywki

$nie, przeciez w konflikcie

uczestniczyty jedynie

ier ma juz gotowe rozwia-

zanie, nie bez powodu

sukcesem. % *‘I’ﬁl_ﬂ oy
FIII_AIISIEA. PC CD

Sid, Sid Meier, to ty tak wyglgdasz???
Powinienes by¢ chudy, wrecz zabie-
dzony i powinienes miec pejsy! Nie
tak sobie ciebie wyobrazalem!!!

I L]

"
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gier na PC jest niewatpliwie kon-
tynuacja LANDS OF LORE, gry
czesto okreslanej jako jednej z najlep-
szych RPG. Mozemy $mialo stwier-
dzi¢, ze wlasnie dzieki LANDS OF LO-
RE wiele osob odkryto gatunek gier ro-
le-playing. Prostota obsiugi w pota-
czeniu ze wspanialg fabutg, niepowta-
rzalnym klimatem i doskonalg jak na
swoje czasy oprawg audio—wizualng
przyciagneta wiele osob. Prace nad
sequelem zatytulowanym GUAR-
DIANS OF DESTINY trwajg juz prze-
szio cztery lata | wreszcie maja sie ku
koricowi. Louis Castle, producent gry,
entuzjastycznie patrzy w przysziosc.
Wedlug niego LANDS OF LORE 2 po-
dobnie jak poprzedniczka ma ogromng
szanse trafi¢ w gust kazdego gracza -
nawet osoby, ktora nie miata do tej po-
ry blizszej stycznosci z RPG, podczas
gdy prawdziwym mifosnikom gatunku
LOL2 nie trzeba reklamowac. Zapytali-
Smy Louisa o kilka aspekiow zwigza-
nych z GUARDIANS OF DESTINY.
ENN
SECRET SERVICE: Od momen-
tu, kiedy ujrzelismy pierwsze scre-

T

J edng z najdiuzej oczekiwanych
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eny z LANDS OF LORE 2, upiynely

juz przeszio 3 lata. Pierwsze pyia-

nie, ktore nieodparcie cisnie sie
nam na usta brzmi: KIEDY? Kiedy
wreszcie bedziemy mogli zagrac
w LANDS OF LORE 2?7

LOUIS CASTLE: JUZ!!l Pokazali-
smy skonczong wersje LANDS OF
LORE: GUARDIANS OF DESTINY
na targach E3 w Atlancie. Produkt we
wrzesniu pojawi sie w sklepach.

SS: Whioskujgc z pierwszych scre-
enshotow i informacji, LOL2 miat by¢
barazo podobny do swojego poprzed-
nika. Okazuje sie jednak, ze gra be-
dzie w peini tréjwymiarowa, zas gracz
bedzie mogl poruszaé sie w dowol-
nym kierunku. Czy moZesz nam po-
wiedzie¢, jak na poczatku wyglgdaty
wasze plany | w jaki sposob gra prze-
szla tak wielkg transformacje?

LC: Gdy zaczynaliSmy prace nad
LOL2, postanowilismy, ze gra bedzie
opierac sie na tym samym engine co
poprzedniczka, jednak grafika w calo-
$ci bedzie prerenderowana. Nasz kon-
cept polegal na zintegrowaniu preren-
derowanych sekwencji 3D z wiasciwg
gra, dzieki czemu interaktywne i niein-
teraktywne sceny taczylyby sie w jed-
ng cafos¢. Musze z duma powiedzied,
Ze udalo sie nam - podczas gry be-
dziecie niezauwazalnie przenoszeni
pomiedzy grg a scenami nieinterak-
tywnymi i czesciowo interaktywnymi.

Po roku pracy grafikom udalo sie
przeskoczy¢ w Swiat 3D z rewelacyj-
nym efektem — przygotowany przez
nich Swiat wygladat przepieknie. Za-
czeliSmy rozpatrywa¢ mozliwosci na-
szego starego engine (z LOL - red.),
jednak w reklamowanych przez kon-
kurencje produktach takze wychwala-
no renderowang grafike. Postanowili-
Smy przygotowa¢ nowy engine, po-
zwalajgcy na ruch w czasie rzeczywi-
stym. Pierwsze proby naszego engine
wypadly bardzo dobrze, jednak ciagle
byla zbyt duza réznica pomiedzy nie-

interaktywnymi sekwencjami
i wlasciwg gra. Postanowili-
smy skoncentrowac¢ prace
na wilasciwym engine, stara-
jac sie rozbudowac jego
mozliwosci. Podczas prac
nad engine, zespoly grafi-
kow i designerow byly nieja-
ko wolne, postanowilismy
doszlifowa¢ wszystkie ele-
menty gry. Designerzy roz-
budowali historie, wydiuzajac przez to
gre, zas graficy przygotowali ponad 3
godziny znakomitych animacji w wy-
sokiej rozdzielczosci, ktore zajmujg 4
plyty CD. Wierzymy, ze na nowo zde-
finiowalismy termin wysokobudzeto-
wej komputerowej gry.

SS: llu ludzi pracowafo przy GUAR-
DIANS OF DESTINY i czy po tych
wszystkich zmianach pozostaf ktos ze
starego zespolu LANDS OF LORE?

LC: Przy LANDS OF LORE 2
przez 4 lata pracowalo bez przerwy
15—25 ludzi. W naszym zespole jest
wielu developerow ze starego te-
amu, ale tez przewineli sie nowi lu-
dzie, ktorzy wniesli ze sobg swoje
pomysty. Przez caly czas mamy kon-
takt ze starym zespotem, mimo ze
niektorzy pracuja przy innych grach.

SS: Setki tysiecy graczy na calym
swiecie przygotowujg sie na dzien,
w ktorym beda mogli wreszcie za-
grac w LOL2. Brzmi to troche melo-
dramatycznie, ale czy czujecie cigzg-
cg na was odpowiedzialnosc?

LC: PracowaliSmy ciezko przez
ponad 4 lata, aby LANDS OF LORE 2
ujrzato swiatlo dzienne. Traktujemy
te gre bardzo powaznie (w koncu to 4
latal) i mamy nadzieje, ze stworzyli-
Smy produkt, ktory trafi do kazdego.

Nasi klienci moga oczekiwac wyso-
kiej jakosci, z ktorej stynie WESTWO-

OD. Czekamy na dzien, w kto-
rym gracze ukoriczg LOL2
| powiedzg nam, co chcieliby
ujrze¢ w LOL3! Tym razem
obiecuje, ze czas oczekiwania
nie bedzie juz tak dtugi.

SS: Zapewne wiecie, Ze
LANDS OF LORE zostalo bar-
azo ciepfo przyjete przez gra-
czy na calym swiecie. Istnieje

jednak grupa hardcoreowych fanow
gier RPG, ktora krytykowala LOL za
prostote budowy postaci, interfejs wal-
ki oraz sposob rzucania czarow. Jak
rozwigzaliscie to w drugiej czesci?

LC: Posta¢ w grze rozwija sie tak,
jak kieruje nig gracz. Wprawdzie nie
ma podzialu na klasy, jednak jest nie-
mal nieograniczona liczba poziomow
dla kazdej wtasciwosci. Wystepuijg roz-
ne Sciezki zarowno dla ,dobrych”, jak
| ,zlych” graczy. System czarow jest
Z jednej strony bardzie] skomplikowa-
ny, zas z drugiej fatwiejszy w uzyciu -
mamy setki czarow i magicznych
przedmiotow, z ktorych niemal kazdy
w jakis sposob oddzialuje na statysty-
ki. Watpie, czy w innej grze znajdziecie
wiecej...— chyba ze LANDS OF LORE 3!

SS: Slyszelismy plotki o inteligent-
nych potworach...

LC: Kazdy z potworow 2zyjacych
w Swiecie LOL2 ma jakis cel lub misje
| dazy do jej wypetnienia. DaliSmy im

po kilka zmystow,
a takze mozliwosc
laczenia sie w grupy,
gdzie te bardziej po-
furbowane  moga
szuka¢ pomocy. Mo-
Ze sie zdarzyc sytu-
acja, Ze zraniony
przez gracza stwor
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pojawi sie za chwile z gromada kumpli
badz tez sam, ale z odrestaurowana
energig (np. inny potwor podzielit sie
Z nim magicznym napojem). Nasz
swiat skiada sie z 20 poziomow, ktore
nazywamy wymiarami. Kazdy wymiar
moze skiadac sie z diugiego na wiele
mil lasu lub gigantycznych podziemi...

SPJ
V.V,
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sprzetu i oprogramowania — uzywamy
Lightwave, 3D Studio R4, 3D Studio
MAX oraz Alias/Wavefront. Mamy po-
nad 240 komputerow z podwdjnym
procesorem Pentium PRO, kazdy
Z nich posiada 128 MB pamieci (80
Z nich renderuje bez przerwy dzien
i noc). Mamy tez 12 komputeréw DEC
— ALPHA, na kidrych dziafa
Lightwave oraz 9 maszyn Q2
produkcji SILICON GRA-
PHICS. Ostatnio tez zakupili-
$my sprzet do motion captu-
re. Wszystkie zrodta do
LANDS OF LORE 2 zajmuijg
przeszio 160 gigabajtow na
naszym Serwerze 0 pojem-
nosci 1,3 tetrabaita.

sciwa gra bedzie przechodzic bezsze-
lestnie w animowang sekwencje?

LC: Tak, o to nam chodzito! Praw-
dopodobnie jednak sg to dwa scre-
enshoty pochodzace z gry. Pamiec,
miejsce na twardym dysku i szyb-
kos¢ maszyny — wszystko to w mysl
zasady ,im wiece| — tym lepie|” przy-
czynia sie do jakosci grafiki.

SS: Wspomnielismy przed chwilg
tygrysa. To wiasnie jego, a takze Kil-
ka innych stworow pokazywal nam
na targach E3 Michael Legg. Jakos¢
animacji jest rzeczywiscie znakomita.
Pozwdl wiec, ze zadamy ci pytanie,
ktore zawsze mielismy ochote zadac:
czy uzyliscie techniki motion capture
na zywym ltygrysie???

Caly ten Swiat reaguje na obecnosc
gracza po swojemu, a wszystko w nim
jest zadziwiajgco realne.

SS: Na targach E3 widzielismy Kil-
ka znakomitych animacji z LOL2.

Czy mozesz zdradzic, kto i w jaki

sposob przygotowal grafike?

LC: Pracuje dla nas przeszio 30
grafikow 3D. Chciatbym w tym miejscu
wspomnieC Ricka Parkera, glownego
grafika LOL2 i drogiego przyjaciela,
ktory odszedt z tego swiata w grudniu.
Kazdy grafik ma swoj ulubiony zestaw

SS: Jestesmy jednak ciekawi, co
teraz robig tworcy LOL. Czy w spoko-
ju wychowuja swoje dzieci | wnuki,
a moze pozostali mlodzi sercem i sys-
tematycznie demoluja nocne kluby
w poszukiwaniu mocnych wrazen?

LC: Ha! Ci goscie nigdy nie zatrzy-
mujg sie w miejscu! Wiekszos¢ z nich
ciggle pracuje razem w WESTWO-
OD. Niektorzy pracowali nad COM-
MAND & CONQUER i RED ALERT,
inni diubig przy nowej generacji pro-
duktow z WESTWOOD. Ciagle sa ra-
zem, pracujac pod jednym dachem,
starajg sie wymyslic najlepsza gre
wszech czasow.

SS: Wroémy do LOL2. Jestesmy
w posiadaniu dwoch podobnych, nie-
mal identycznych obrazkow — oba po-
kazujg scene z gry z dwuglowym ly-
grysem w roli giownej. Jeden z nich
jest w trybie VGA, podczas gdy drugi
W Wysokiej rozdzielczosci i przypomi-
na wycietg klatke z animacji. Czy wia-
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LC: System magii zostat rozsze-
rzony — kazdy czar oddziatuje na oto-
czenie, mieszajac w statystykach, nie
wspominajac o efektach graficznych.
Jest fatwy w uzyciu i mozna go dosto-

sowac do wiasnych preferencji. Mam |

tez system, ktory nazwaliSmy ,Phar-
macopoeia”, dzieki ktoremu mozna
tworzy¢ wiasne czary przy pomocy
materiatow znalezionych w krainie.

SS: Ostatnio obserwujemy cos
W rodzaju paranol — wszyscy imple-
mentuja tryb Multiplayer niemal na
sife (np. QFG5). Czy myslicie o tym?

LC: LANDS OF LORE 2 to przede
wszystkim opowiadana graczowi hi-
storia. Nie jest pomys$lana jako gra
Multiplayer, nie ma w niej miejsca
dla dwéch bohate-
row. Mamy mozli-
wosC dofaczenia ta-
kiego trybu do kaz-
de] nasze] gry, ale
w przypadku LOL2
jest to raczej nie-
wskazane.

SS: Jakie gry
RPG lubicie najbar-
dziej? | dlaczego
uwazacie, ze gatu-
nek RPG nie jest
obecnie tak popular-
ny jak trzy lata te-
mu?

LC: Przez wiele
lat nie widzialem na-
prawde dobre] gry
role—playing na PC.

LC: Nie, nie... wszystkie animacje
w LOL2 zostaly opracowane recznie
przez grafikow. Ci sami animatorzy
pracowali nad grami KYRANDIA,
LION KING i kilkoma innymi z WE-
STWOOD. Potrzebowali czasu, aby
osiagnac doskonalosc w grafice 3D.
SS: Skoro jestesmy przy stworach,
musimy zapytac, ile potworow napo-
tkamy w krainie LANDS OF LORE 2?
LC: Mamy okofo 30 gatunkow,
kazdy z nich posiada kilku indywidu-
alistow. W sumie beda ich tysiace.
SS: Zapomnijmy na chwile o ma-
gii naszego swiata, ktora polega na
zabijaniu kaca. Powiedz nam co0$
o magii w LOL2!

Mysle, ze to odpowiedz na
oba pytania. Nie wydaje mi
sie, zeby DIABLO czy na-
wet DAGGERFALL byly
klasycznymi  przedstawi-
cielami tego gatunku.
Wprawdzie obie gry sa
wspaniale, ale brakuje im potezne-
go fadunku fabuly, kiora w moim
przekonaniu jest najwazniejsza
w klasycznym RPG. Mam nadzieje,
ze nowe gry beda zwracac wieksza
uwage na fabute.
SS: Dziekujemy za rozmowe.

P.S. Trzy tygodnie po przeprowa-
dzeniu powyzszego wywiadu otrzymali-
smy kopie gry LANDS OF LORE 2, kt6-
rej recenzje zamieszczamy na str. 56.
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czas do szkoty, cholera

bry thriller, a moze raczej horror, cho¢ zgota inny od
tego, jaki ujrzycie w demo CLANDESTINY. Tam
miode maizenstwo zwiedzajagce Szkocje napotyka
(rowniez) nawiedzony dom, cho¢ duchy go za-
mieszkujgce trudno nazwac strasznymi. Coz, ryso-
wane postaci i gagi robig swoje, a z horroru parodie.
Ale jesli chcecie sie naprawde posmiac, zobaczcie
demo rysunkowe| przygodowki DUCKMAN DUCK,
ktorej tytut nie bez powodu nawigzuje do amerykan-
. _ , skiej kreskowki dla starszych (nadawanej zreszta
. BULLFROG dtugo trzymat nas w niepew-  [SEEStastn : na Canal+). Od przygoddwek do gier role—playing
naéci czy gra w ogdle sie ukaze, ale w koricu jest, skim sosie. Tn tytut dla B;:rm ﬂ"dﬂumih"s' jest tylko krok, o czym najlepiej Swiadczy QUEST
.| ananaszym rynku nawet w spolszczonej wersji. prawdziwych milognikow |2 08¢ 11 WeSOT0 FOR GLORY 5: DRAGONFIRE. To demo jest takze
“ | Klasyczny schemat fabularny znany z gier ro- wszystkich frzech gatunkdw razem wzietych. przyktadem nieustannej ewolucii tej gry (i gier
| le-playing zostal tu calkowicié obalony. Dzielni Pyszna zabawa dla uzytkownikéw sieci, ktérzy ~w ogdle), widocznej w odniesieniu do poprzednich
Smiafkowie penetrujac! ﬁndzmmlawmszuklwamu wspolnymi sitami rozwijaja swoje ksiestwa, by czesci. Natomiast rasowym RPG jest juz HEXPLO-
skarbow zmieniajg slﬁ w intuzow, ktérych trzeba  w koncu stawi¢ czota mrocznym RE, z olbrzymim $wiatem do
‘poszczuc potworami, OMG i przerublé na pozy- . slugom okrutnego Gorgona. Czy- zbadania, rzeszg potworow
sty gatunkowo pozostaje w tym | czworkg dzielnych bohate-
strategicznym menu tylko odwo- row, ktorych zadaniem jest
fujgey si¢ do klasyki serii, choC ocali¢ Swiat przed knowania-
wzbogacony o trzeci wymiar i kil- mi bractwa ztych magow.
ka mitych drobiazgow PANZER XYW TIE Fiohter
GENERAL 2, jesli oczywiscie nie "TVIRE TR LR A8
liczyé dem strategii w czasie rze- = WIS RO R BENOL |
czywistym, jak EARTH 2140,

), 0 ile zawsz_h,znajdﬁ:ie sie tyle

\Zamieszczenia na naszych
. Te Iy “fakt chyba jednoznacznie
_ ySs ury na temat teﬁ&;&g SS CD byt dro-
1 gi —teraz ;est bardzo tani, a w jego ¢ene wliczone
sg dwa, nie méwigc juz o ich zawartosci!

Od czego by tu zaczaé? Moze tym razem od
strategii? Niech bedzie. Na poczatek DUNGEON
K PEF! wokot ktorego quzﬁi‘: juz narosngc tyle

| Dungean E’aeper—
zadz:wm_;qcﬂ dob:y

f- nkurent:]a erski patent znany ;

i ME zyskat w zupe&nle nowy wymiar. Panzer General 2 -
owisko 3D, efekty specjaine i specyficzny kli- gdzie scyborgizowana | "emiecki przewodnik

m_at 2 pogranicza farsy i horroru tworza razem pel-  dynastia Khanéw z Eu- \ferystyczno-krajoznawczy

n}'- niodu produkt. Wiecej o DK w biezacym nume-  ropy walczy z dekadencka Ameryka o surowce,

W SS'49 opisujemy tez BEASTS AND BUMP-  ezy L.E.D.WARS, gdzie powodem tytutowych wo-

I(l S dla wszystkich tyeh, ktorym znudzili sie BAL-  jen jest lek podtrzymujacy ludzi przy zyciu. o3 SR _ | -

i =.__IJI" a pragng czego ' Ppodobnego. B&B to praw- Mitosnicy przygodéwek powinni by¢ zachwyceni | 5.V e R, T

| dziwy ko RS z yehhz HOR-  przede wszystkim grg AMBER: JOURNEYS BEY- : -

‘W eukierkowo sfoc EJ, hi-resowej sceneriiza- OND. Gtéwny bohater odwiedza dawna przyjacit-

amy wiocha peina chetnych do pracy czere- ke, ktéra wiasnie nabyta nowy dom. Poniewaz dr

akow, majac w odlegtych planach wzniesienie Roxanna zajmuje sie zjawiskami paranormalnymi,

8| podwalinie poteznego krolestwa. BIRTHRI-  nikogo nie zdziwi fakt, ze po przybyciu na miejsce

I takze jest swego rodzaju hybryda, skrzyzo- juz jej nie bedzie, a ty bedziesz musiat jg odszukac Comanche 3 - pierwsze

| wanlam RPG ze shalwa, w dodatku w manager-  badajac nawiedzona rezydencje. Zapowiada sie do- kﬂﬂﬂfﬂk@wn t demﬂ’

q:"._- -
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ok ARTICA, ul. Malejii & Lubiin Ruda Sigaka Ziglona Gdra
Al mamﬂ, 120 FO PAHTNER, 1. Sublisfawa 28 XYZ, ul, Okopowa 6 RED BOX, ul. Wolnosc 14 - VADIM, ul. Kupiecka 28
ul Lpawa 4 Gdynia DELTA, ul. Staszica 1 Rzeszéw CNT ELEKTRONIK, ul. Kupiecka 13
th!ln Biata OK, ul. Starowiejska 45 EodE LK. AVALON, ul. Targowa Fabrze
DRITEL, ul Cochiowa 22 MAWIDX Ul Jana 2 Koina 2 ARG, ul. Zamenhoiz 173 Siedlce IPS ZABRZE, ul. Woinodo 262
HOD Komputer, ul. Gleboka 2 Gliwice ELEKTROMIKA, ul. Piotrkowska 33 189 AVC Mutimedia, ul. Miynarska 15 EH.LL RAM. ub &, Jana 425
FHLL JOYBIT, ul, Cyriarska 34 F.H.U. JANA" GCH", ul. Barlickiego 4 UMEX, ul. Przybyszewshiego 7 e RED BOX .HARCERZ" ul Wyzwolenia 3
MICAOMAN, PL. Wolnoéel 3 F.H. LOGIC II", ui. Grodowa 13 LAUBY" ul. Wyszyriskiega 8787 Sosnowlec RED BOX, pl. Krakowski 1
Bydgoszez FRIMA DH, JKAR®, ul. Zwyciestwa 23 PAC MAL, ul. Nastrogowa 54 MAXTOR, ul. Modrzejowska ezt
CHIP PARADISE, ul. Sniadechich 28 Kalisz Olocko bl e R TOJA, ul. Powstatcdw 3. 2
ULISSES. ul, ; INFOLAND, PL. Wolnodci 15 Saczecin
Bytom _ SRR S DR 2 BILANG, P, Rodia 8 Wajherowo
BESTCOM, ub. Kolsfowa § Katowice Cfeztyn BIG, Plac Lotmikiw 6§ OK, ul. Sobleskiens 255
FENIX, ul. Reymanta 2 BASTA. ul Drozdéw 13 MIKFO-FAN, PL. Jednosci Slowiariskie; 1 GIL. ul. Wyszyfakiega 13 Wioclawek
Chelm COMPALCT STUDIO, ul Jozefowska 114/67 Opole Szezytno NATALIASOFT, ul. Witosa 4
P.W. ASIA, ul. Lwowska 50 EMPIK MEGASTORE, ul. Piotra Skangi 6 HMS, Krakowska 41 A AGATON, ul. Ocrodzenia 10 DANIEL D.H. WISLANIN, ul, Wilosa 4
KSIEGARNIA, ul. 2wirki | Wigury 33, Dworcowa § Plokary Slgsiie Swidnik =
m = . POLMAR. ul Ehruth?JEg' MATURA ul p 15kg 115 NTE ¥ i wm“
Ksiegania MATRAS, ul. Woinodci 25 - ul, Bytom 5 ENTER, ul Wyszynskiago 14 CLOCK-2 JUPITER, Towarowa rbg Pansiiei
Crestochowa :‘ﬂ“ L Moia B Piotrkéw Trybunalski Tarmobrzeg COMAT, ul. Krucza 50 (DT SMYK)
GOLDREGEN, ul. Al NMP 11 MEDIAKOM. ul. Mala 16 OMEGA, P1. Kedciuszki 8 ;Hﬁutﬁ.mg”' ” COMAT, Dworzec Centralny paw. 12
INTER-ES filia NEXUS, AL NMP 2a ; Paznaf S CD PROJEKT, ul. Indyjska 25a, ul. Marszatkowska 515
KOMPAN, ul. Podwiatowskiei 5a Roazafin BETA, ul. Pulasieega 24/2 Torun _ CMR DIGITAL Al Jerazolimskia 2
JATRA, ul. Zwycigstwa 1042 BIEK COMPUTER, ul. Wierzbigcia 37 ELLPET, B Sronemsienge 3 DMG, ul. Grzybowska 35
GIALLO, ul. 3-go Maja 4 Krakow DEMAX-COMPUTER'S, ul Sw. Marcin 23 Tychy DSW-SAGITA, 1l Powsifiska 40:24, tal, (0-22) 42-93-68
' ! USER, ul. Rzemiedinicza 31 HI-FI STUDIO KSIEGARNIA, ul. Gwamna 13 Ksiggana MATRAS, ul. Bochafiskiego 12 OKW ELEKTRONIKA 1, Mokstowska 51/53
V. K GIGA, ul. Wislisko 10 Aadom Wroctaw OKW ELEKTRONIKA, ul. Targowa 61
AMI-COMM, ul. Kartuska 245 : - STUDIO KOMPUTEROWE., ul Klaczid 4/1
AMI-COM, ul. Waly Jagisliofiskia 1 l!hﬂ'lt Shlap AN 50N SETAN 1 p., ul Zoromeiego 42 v, P L WA S0
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uest for Glory 5: Dragonfire AT

S walo e ccokamyjuk bl | GV 2K ciesayy

sie, cieszg sie | wciaz
beda sie cieszyC nieustajgcg popularnoscig, bo to
wiasnie one serwujg nam najwieksza dawke adre-
naliny. A w aktualnym wydaniu SS CD nakreca
nas TAKE NO PRISONERS w wersji na 3Dfx czy
symulatorowe strzelaniny EXTREME ASSAULT

lub SAND WARRIORS w kilmacie sfuturyzowane-
go Starozytnego Egiptu. Nie wspominajac juz |

0 kultowym X-WING VS
TIE FIGHTER czy wysci-
gach X-CAR RACING. Kibice pitki noznej otrzy-
majg natomiast dema WORLDWIDE SOCCER
| SENSIBLE WORLD OF SOCCER.

Dema gier to rodzynki w ciescie, ale przeciez po-
zostaje jeszcze samo ciasto, czyli cafa reszta SS
CD. Na uwage zastuguje olbrzymi w tym wydaniu
dziat Nowosci. W dziale Opisow na pewno zainte-
resuje was solution do ATLANTIS, BETRAYAL AT
KRONDOR czy poradniki do DUNGEON KEEPER,
DIABLO, DUKE NUKEM 3D albo QUAKE: SCO- |
URGE OF ARMAGON. Wsrod Patchy na wyrdznie-
nie zastuguja te do INTERSTATE'76, MAGIC THE
GATHERING i EXTREME ASSAULT, jak rowniez
patche umozliwiajgce gre z 3Dfx do SWIV 3D, DE-
SCENT 2, JETFIGHTER 3. Z cheatow skorzystaja
m.in. maniacy X-COM: APOCALYPSE, CARMA-
GEDDON, SHADOWS OVER RIVA, M:TG, DK.

Mamy nadzieje, ze SS CD’49 pomoze wam za-
pomniec, Ze skonczyly sie juz wakacje | znow trze-
ba chodzi¢ do budy.

Od wrzesnia wprowadzamy kompakty do archi-
waliow, wiec nie zapomnijcie sprawdzic, czy kio-
regos Wam nie brakuje!

Redakcja
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DEMA

Adventures of Lomax
Amber: Journeys
Beyond
e Beasts and Bumpkins
Birthright
Clandestiny
B Comanche 3
Duckman Duck
®Dungeon Keeper
| Earth 2140
Extreme Assault
2 F16 Fighting Falcon
= FIFA Succiar Managar
Fnrmula ‘l
Gagge
= Gol ntha 3DF)€
Hex plore
Hoverski t b
Hunter Hunted
Ignition koY
B Lands of Lore 2 :
Ledwars '
Microsoft Puzzle =
Collection
MindGrind
B Panzer General 2
2 Quest for Glory 5:
2 Dragonfire
Sand Warriors
Sensible World of
Soccer
B Shadows of the Empire
3DFX
Slam & Jam
Star Trek: Secret of
Vulcan Fury
Take No Prisoners
3DFX
2 Total Annihilation
Warheads
Worldwide Soccer
X—Car racing
e X—Wing vs TIE Fighter

NEWSY:
10th Planet
3D Ultra Pinball
7th Legion
Actua Ilce Hockey
Battlespire
Chill
Croc
Crucible

B Daikatana
Dementia

B Die by the Sword
Earthsiege 3
Elric
Excalibur 2555 AD
F22 ADF
Fighting Force

B Flight Unlimited 2
Flying Nightmares 2
Formula 1 ‘97

B Forsaken
G—Police
Guardians of Justice

& Halflife
Infinity War
Interstate ‘77
Jagged Alliance 2
Jedi Knight
Joe Blow
Joint Strike Fighter
Lunatik
Mechcommander

Myth )
Nightmare Creatures
Omikron
Outcast
Overboard
Pilgrim

Plague
Populous 3
Postal

Prey

Profiteer
Psybadek
Rebellion
Remnants
Resident Evil
Respect Inc.
Sabre Ace
SEGA Manx TT
Sid Meier’'s Gettysburg
Siege

Sim City 3000
Sin

Ski Racing
Starcraft

Team Apache

" The Elder’s Scroll:

Redguard

”'I"The Golf Pro

The Isle of Dr. Moreau
Tﬂmh Raider 2

Total Ahnlh lation
Vitus .

Warcraft Aﬂvantu res
Wheel of Time

Wing Commander 5
Wings of Destiny
Worms 2

X Fighters

X—Fire

Zombieville

CHEATY:

Capitain Claw
Carmaggedon

Cheater Pack #6
Cheats Database
.o

Dungeon Keeper

Hero Keeper

Interstate ‘76

Little Big Adventure 2
Machine Hunter

Magic the Gathering
Perfect Weapon

Red Alert: Money Cheat
Shadows over Riva
Sonic: editor

WET

Wipeout

X—COM 3: Apocalypse
X—Wing vs. TIE Fighter

PATCHE:

Air Warrior 2

BG: Bulge v1.34

Blood

Broken Alliance 1.02

Cricket 96

Dark Seed 2

Descent 2 3Dfx

Diablo

Dragons in the Mist 1.01

Emperor of the
Fading Suns

Extreme Assault

Flying Corps

Grand Prix Manager 2

Interstate ‘76

JetFighter 3 3Dfx

Jurrasic Park

Links for OS/2

Magic the Gathering

Megatraveller

Over the Reich

Panthers in the

Shadows

Sanghai: Great
Moments

Steel Panthers 2

SWIV 3D 3Dfx

The Ardennes Offensive

Tigers on the Prowl

Warcraft 2

Zork Nemesis

SHAREWARE:

3D Dudes

Continuum =

CTF bot for Quake

EarthHEX

Exile 3: Fantasy RPG

Keeper |

Lawmaker: Outlaws
editor

“Mappy

Metal Knights 95
Mirabilis 1CQ
Monster 3D drivers

President
Rocket Raid

Space Invaders

Stratagem
Top Tennis
UGS
VirusScan
Xevious

OPISY:

Atlantis

Baldies

Bermuda Syndrome

Betrayal at Krondor

Blue Ice

Broken Helix

Castlevania 2: Simon’s
Quest

Deadlock

Diablo

Dissolution of Eternity

sekrety

Duke Nukem: strategie

Dungeon Keeper

Elk Moon Murder

Esctatica 2

Golden Gate

‘Little Big Adventure 2

Master of Orion 2

NET: Zone

Scourge of Armagon
Level-sekrety

Sentient

Star Trek Generations

The Space Bar

Turok

REDAKCYJNE:

Manga Room
X-Files
Kacik VooDoo

| B Mechwarrior 3 Hollywood Mogul Sladami Gabriela Knighta
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Wiasnie takimi ciezarowkami podrozowaly automaty MK4
podczas Road Tour. Ach! ci Amerykanie to majq rozmach...

areszcie!!! Nareszcie
N mamy pierwsze informa-

cje wraz ze screenshota-
mi z MORTAL KOMBAT 4! Wyda-
je sie, ze diugie oczekiwanie bylo
Zze wszech miar opfacalne, bowiem
MK4 przy przeskoku w trzeci wy-
miar nie zgubito wszechobecnej

.....

l6 SEGRET SERVICE #43

FFEFAE IR RN AR

miodnosci trzech poprzednich cze-
sci... 25 czerwca 1997 roku rozpo-
czelo sie wielkie swieto dla wszyst-
kich kombatantow pod nazwag
MORTAL KOMBAT 4 ROAD TO-
UR. Spod kwatery gtownej firmy M-
DWAY wyruszyly olbrzymie cieza-
rowki, majace za zadanie dowiez¢
do kilkudziesieciu miast w Stanach
Zjednoczonych automaty z wer-

sjia testowg gry MORTAL
KOMBAT 4. Zorganizowane
przez firme MIDWAY tournee

po USA mialo za zadanie
przedstawiC graczom najnow-
szg edycje turnieju, zebraé ich
opinie 0 wczesnej wersji i przy-
gotowac ich na zblizajgca sie
wielkimi krokami uroczystg pre-
miere MK4. Diugie kolejki graczy
ustawialy sie przed salonami gier,
w ktorych na kilka godzin miaty po-
jawic sie automaty; kazdy z nich
mial szanse stoczyC dwa poje-
dynki dowolnie  wybranym
przez siebie zawodnikiem. Pra-
cownicy firmy MIDWAY prze-
prowadzali konkursy, w ktdrych

Pierwszy publiczny pokaz gry
przyciggngt do salonow wielu
graczy

mozna bylo wygra¢ koszulki z lo-
giem MK4. Reakcje graczy byly
poddawane wnikliwej analizie, za$
ich wszelkie sugestie skrzetnie no-

W MK4 zawodnicy mogq wyciggngc bron!

towano, jako cenne dla zespofu
opracowujgcego gre.

W prezentowanej na Road Tour
wersji mozna byto wybrac sposrod

10 wojownikow, na dobrag
sprawe skonczona byta do-
piero pierwsza pigtka:
Scorpion, Rayden, Sonya,
Liu Kang i Sub Zero. Pozo-
stata czworka (Fujin, Quan
Chi, Shinnok i Noob Sa-
ibot) na razie stuzyta za
chtopcéw do bicia, ponie-
waz nie miafa na razie cio-
sow specjalnych. Entuzja-
stycznym przyjeciem cie-
szyt sie Wielki Nieobecny
w MK3 — Scorpion, a takze
zamaskowany Sub Zero,
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Rayden ofrzymal w prezencie wielki
miot!!!

4

kiorzy powracaja uzbrojeni we
wszystkie stare ciosy i okrzyki (Get
over herel), a takze kilka nowych
| przyjemnych dodatkow. Wprowa-
dzong w czwartej czesci nowoscia,
0 ktore] z entuzjazmem wypowia-

dajg si¢ autorzy, sg bronie. Kazdy
Z zawodnikbw moze w dowolnej
chwili wyciagna¢ bron (np. Scor-
pion — miecz, Rayden — miot), dzie-
ki ktore] zwieksza zasieg swych
ciosow. Bron mozna za pomoca
odpowiednich ciosow wytrgcic
przeciwnikowi z reki, zwiekszajac
tym samym swoje szanse. Sama
natomiast walka wygladata na ra-

Postacie dostgpne w wersji prezen-
towanej na tournee to: Scorpion,
Rayden, Sonya, Liu Kang, Sub Ze-
ro, Fujin, ??? Quan Chi, Shinnok,
2?? Noob Saibot.
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Po przegranej walce
przez 10 sekund mozna
kontynuowac gre, w tym
czasie zawodnik spada
koziolkujgc na dno >

wielkiej jamy...

zie bardzo podobnie do
poprzednich czesci.

Ptyta glowna automatu

nazywa sie Zeus, zas

jej mozliwosci wygladaja naprawde
poteznie; zarowno wszyscy za-
wodnicy jak i tta sg oczywiscie troj-
wymiarowe | renderowane w cza-
sie rzeczywistym. Postacie poru-
szaja sie bardzo szybko, wyglada
na to, ze szybcie] nawet niz

¥ o
. N
\

w MKS3. Bardzo efektownie prezen-
tujg sie combosy i rzuty, podczas
ktorych kamera zmienia na chwile
swoj kat widzenia, pre-
zentujac akcje w zblize-
niu. Pokazane na Road
Tour areny, na ktorych
walczg  kombatanci,
wygladaja niesamowi-
cie w trzecim wymia-
rze, szczegolnie zas
miazdzy ta przypo-
rzadkowana Raide-
nowi, na ktorej pa-
da deszcz. Nie jest
to jakis tam
deszczyk
na pierwszym
planie, tylko praw-

WiNS: 00
RN ——————— 7

Po raz kolejny odezwat sie Ed
Boon, gtéwny programista i desi-
gner serii MORTAL KOMBAT.

- W skon-
czonym prog-
ramie znaj-
dowac sie

bedzie 15 podsta-
wowych postaci,
dojdzie miedzy in-
nymi Reptile i Kita-

WINS: 00
~—  RAIDEN

dziwa  olbrzymia
burza z piorunami
i btyskawicami, kto-
re co chwila roz-
swietlajg mrok loka-
cji! Krople deszczu
rozbijajg sie na ca-
fe] arenie w peinym
trojwymiarze! Cho¢
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grafika i postacie sg trojwymiaro-
we, walka odbywa sie jedynie na
pierwszym planie (a'la TEKKEN).
W wersji Road Tour nie mozna
uskakiwac na boki ani ruszac sie
w 3D po arenie. Czyli — dobry, sta-

ry MORTAL KOMBAT z wykona-
niem na miare XX| wieku!!!
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..aby w koncu z ogromng silg ude-
rzyé w wyrastajgce z ziemi kolce!

— Ze skiadu wylecialy Mileena
| Kitana oraz najprawdopodob-
niej Johnny Cage (a szkoda...).

— Nowe postacie: Afroamery-
kanin Kai, posta¢ szybka i wa-
leczna oraz Tanya (zamiast
dwoch siostr).

— W koncowej wersji postacie
beda mogty poruszac sie po are-
nie w 3D.

— Nie bedzie innych zakonczen
niz fatality.

— Kazda posta¢ bedzie miec
po 2 fatality.

MORTAL KOMBAT 4 ujrzat
wreszcie Swiatlo dzienne. Kolej-
nym krokiem jest beta—testing
skoniczonej wersji automatu, kto-
ry odbedzie sie w jednym z salo-
now gier w Chicago. Pozniej do-
piero automat zostanie rozwiezio-
ny do salonOw na catym Swiecie,
rozpoczng sie tez prace nad kon-
wersja gry na domowe platformy.

Jedno jest w te| chwili pewne:
w chwili swego debiutu MK4 nie

zawiodt wielbicieli serii.
Gulash

Diugo przyszio nam
czeka¢ na frojwymia-
rowe zwycigskie pozy
naszych bohaterow...
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pruiym wydaje
sie hyc fal-:t ze TIME WAR-
RIORS wspoipracuje z naj-
popularniejszymi akcelera-
torami 3D (3Dfx voodoo
| Matrox Mystique), dzigki
czemu mozliwa jest roz-
grywka w rozdzielczosci

upefnie Swieza na
Z rynku mordobié fir-
ma SILMARILS
atakuje Swiat PeCeta grg
TIME WARRIORS. W tur-
nieju wystgpi dziesiecioro
wojownikOw  przeniesio-
nych z najrézniejszych
epok czasowych, gdzie
wiedli godne podziwu zycie hero-
sow. Jest wiec celt Yrwen, suftan
|z-Baal, samuraj Shodan czy wresz-
cie niepokonany wodz Apokles. Sa
| inni, zas kazdy z nich wiada spe-
cyficzng bronia (miecz, miot, pal-
ka). Szkielet gry zywcem zostat za-
pozyczony z TOSHINDEN i nie-
mal identycznie takze przedsta-
wia sie sterowanie zawodnikami
(2x reka i 2x noga). Wojownicy
moga uskakiwaC na boki, ciskajg
tez magiczne pociski. Na graczy
czekajg skomplikowane sekwencje
10—ciosowych kombinacji, a takze
super—combosy, ktére mozna odpa-
lic dopiero po wypelnieniu sie ener-
gig rosnacego podczas gry paska.
Poszukiwania odpowiednich kombi-
nacji ciosow ufatwiajg pojawiajace
sie na dole ekranu kropki, ktore
z kolei znikajag, jesli wyprowadzo-
ny cios nie nalezy do comba. Sto-
sunkowo bogaty ekran opcji po-
zwala miedzy innymi na zdefinio-
wanie sterowania, ustawienie pa-
rametrow walki a takze detali gra-
ficznych. Dostepne sg trzy rozdziel-
CZOSCi: 320x200, 640x400
| 640x480 sposrod ktorych ta pierw-
sza wyglada zdecydowanie najmniej

640x480x16 milionow kolorow przy
rozsadne] (na oko 20-25 na Pen-
tium 133) liczbie klatek animacji na
sekunde.

a "‘.—"-'--I-m-"ﬂ-m-ﬂ—.-‘__

Oprawa graficzna TIME WAR-
RIORS nie budzi wiekszych zastrze-
zen — moze oprocz nieco topornie
wykonanych postaci wojownikow,
ktorym wyraznie brakuje polygonow,
podobnie jak klatek animacji dla nie-
ktorych cioséw. Wzorem TOSHIN-
DEN, na srodku pola walki znajduje
sie trojwymiarowa i oteksturowana
arena (z ktorej mozna zrzuci¢ prze-
ciwnika), podczas gdy tta przedsta-
wione sg za pomocg dwuwymiaro-
wych bitmap. O ttach mozna rzec cie-
ple stowo, gdyz zostaly dobrane z po-
dziwu godng starannoscig — sg bar-
dzo kolorowe (na 3Dfx) i w wysokiej
rozdzielczosci prezentuja sie na-
prawde okazale. Jest kilka rozsad-
nych kamer, kidre mozna przetgczac
w trakcie walki. Muzyke mozna zali-
czy¢ do udanych, ale efekty dzwigko-
we momentami rozczarowujg. Odglo-
sy wydawane przez zawodnikow wy-
wolujg usmiech na twarzach komba-
tantow, podobnie jak niezbyt udana
proba podrobienia glebokiego glosu
zapowiadacza ("round one...fight").
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Gra zostala spolszczona, co

znaczy, ze na ekranach opcji
wszystkie napisy jawig sie nam
w rodzimym jezyku.

Gracz, ktory spedzit juz kilkadzie-
sigt/kilkaset/kilka tysiecy radosnych
godzin ze wszelkiego rodzaju mor-
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dobiciami wie czego oczeki-
wac od dobrze wykoriczone-
go produktu. Momentami TlI-
ME WARRIORS sprawia
wrazenie niedopracowanej,
nie do korica przemysiane,.
Po kilku partiach opoznienia,
z jakimi wojownicy reaguijg
na wydawane im polecenia,
wywolujg u grajacego roz-
draznienie. Widaé takze, ze
W pewnym momencie desi-
gnerom skonczyly sie pomy-
sty na nowe ciosy i w niektorych
miejscach poszli po linii najmniej-
szego oporu (zas widok wykonania
uderzen stanowi przeciwienstwo sto-
wa ,efektowne”). Przeszkadza brak
zaimplementowanego motion captu-
re, elementu, ktory w mordobiciach
jest praktycznie jednym z najwaz-
niejszych. Dlaczego lubimy MOR-
TAL KOMBAT? Miedzy innymi dla-
tego, ze postacie sg fotorealistyczne
| poruszajg sie jak prawdziwi ludzie.
Dlaczego gramy w serie TEKKEN
i VIRTUA FIGHTER? Dlatego, ze
poprzez zastosowanie systemu mo-
tion capture, trojwymiarowe postacie
prezentujq sie jak zywe, co nam bar-
dzo przypada do gustu. W TIME
WARRIORS momentami brakuje te-

go wiasnie realizmu. ByC moze sie
myle i motion capture zostat wyko-
rzystany przy produkciji gry, lecz jesli
tak jest, nalezy on do najstabszych
jakie dane mi byto widzie€.

Na PeCecie dostepnych jest juz
pie¢ trojwymiarowych mordobic:
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WAR GODS, VIRTUA FIGHTER
PC, TOSHINDEN, TIME WAR-
RIORS oraz IRON&BLOOD, nad-
chodzi zas kolejne — DARK RIFT.
TIME WARRIORS moze przypasc
do gustu osobom, ktore spedzaly
wiele czasu przy BATTLE ARENA
TOSHINDEN. Mocnym atutem tej
gry jest wspomaganie kart 3D,
a takze stosunkowo niewielki sto-
pieri skomplikowania - juz po kil-
kunastu minutach nawet poczat-
kujgcy gracz poczuje sie jak ryba
w wodzie. Mnie w tej grze brakuje
jednak dynamiki reprezentowanej
przez WAR GODS, ewentualnie
techniki obecnej w VIRTUA FIGH-
TER PC, no i wspomnianego reali-
Zmu ruchow.

Wszystkie screenshoty pocho-
dzg z wersji przeznaczonej dla kart
z akceleratorami 3Dfx voodoo.

Gulash

Silmarils

DYSTRYBUTOR PC - MIRAGE  CENA.: 1450°
PC DOS/WIN Min. Pentium 30, 8 MB RAM

DEVMIO: CD47
OCENA: 5/10
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sie z postaciami wystepu- JEEREERE TR
M jacymi w WAR GODS - [ i

moim zdaniem najlepszym trojwy-
miarowym mordobiciu na PC.
Oparta w duzym stopniu na do-
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skonale zdajacym egzamin syste-
mie zastosowanym we wszystkich
czesciach MORTAL KOMBAT gra
jest szybka, dynamiczna, a przy
tym bardzo dobrze wykonana. Jest
to pierwszy trojwymiarowy be-
- at'em’up, w ktorym nie draznig sko-
ki — najczesciej diugie, wysokie i to-
talnie bez sensu. Warto tez wspo-

GT Interactive__m
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mnie¢, ze WAR GODS pracuje
opierajgc si¢ na driverach DlI-
RECT3D, dzieki czemu wspdfpra-
cowaC z nig beda akceleratory
3D (MYSTIQUE, 3Dfx voodoo) do-
palajac ja po prostu na maksa. A te-
raz obiecane combosy i fatale,
a takze mini-strategie na dwoch
ostatnich bossow.

GROX

GROX jest wielki i zielony, a przy
tym silny (w sumie, czego sie spo-
dziewac...). Skoki nie sg dobra bro-

PC WIN'SS Min. P90, 16 MB RAM  nig przeciw niemu, stary jump—kick
e o 2= 2 VA0 S se b e e, O
— jdzie blisko wojownika, wiasci-
OCENA: B/ 10 wie jedyna obrong przed poteznym
B AHAU KIN
Peine Combo 30%  Tyt, Przéd, HK, LK, HK, LP, LP, HP, HP, HP, HK
3D SlowAutoCombo [3D] Tyi, Przod, HK
Fatality [BLOK] Géra, Dél, Géra, BLOK, BLOK, 3D, HK
H ANUBIS
Pelne Combo 32% Tyl, Przéd, Przéd, HP, HK, HP, LP, BL,
Przod, Przéd, Tyt, Przéd, HK+LK
3D SlowAutoCombo [3D] Tvt, Prz6d, HP
Fatality [BLOK] Przéd, Dét, géra, D6t, HP+LK+3D
B CY-5
Peine Combo 39% Tyt, Przod, HK, Przod, Doi-Przod, Dot,
Dot-Tyt, Tyt, HP, HP, LP, LP
3D SlowAutoCombo [3D] Tyt, Przéd, HP lub HK
Fatality Przod, Przod, Tyt, D61, Dét, Gora, 3D+BLOK+LK, HP, HP
B KABUKI JO
Pefne Combo 36% Tyt, Przéd, HP, HK, LP, LP, hk+LK, Dot,
Przod, HK+LK
3D SlowAutoCombo [3D] Tyt, Przod, HP
Fatality [3D] Tyt, Przéd, Tyl, Przéd, 3D+LK, HK, HK
H MAXIMUS
Pefne Combo 39% tyl, Przod, HP, HP, LP, Przod, Przod,
LK, HP, HP, LP, tyt, Dét, Przéd
3D SlowAutoCombo [3D] Tyt, Przéd, HP
Fatality [BLOK] Dat, Dét, Gora, Dot, Dot, HP+LP+HK+LK

ciosem jest bfyskawiczne
combo. GROX przestanie
blokowa¢ po kilku ciosach, wal
Smiafo dalej. Gdy skacze, trzeba
odskakiwac na boki z [3D] albo do
tytu —w zadnym wypadku nie ska-
ka¢. Najlepszy na skoki bedzie
uppercut, gdy znajdzie sie
dokiadnie nad wojownikiem — nie
radze stojgcych kopow. Zamiast
=== skakac na niego
A (przod+go-
ra+HK), lepiej
jest skakac tylko
do gory i czeka¢ two sie na nie nadziewa. Poczekaj
az sie sam na- az strzeli laserem, a potem pod-
dzieje (go- biegnij i uderz z uppercuta. Po
ra+HK). ' Nie rozpoczeciu walki przykucnij.
mozna Z nim Gdy strzeli z lasera — podbiegnij
graC na czas — | uppercut. Gdy sie teleportuije,
jesli nie wygrasz  ukucnij i uderz z LK. Zawsze od-
przed | koncem suwaj wojownika gdzies dalej —
rundy, | przegry- jego tarcza ma catkiem pokazny
wasz, nawet je- zasieg.
sli miates wiecej energii. Ash
EXOR :

Twardziel. L ATIUBIS 4R EXESS STARI
Bty D B

-

Pierwsze przy-
kazanie: nie
skaka¢, fatwo
wysledzi wojow-
nika laserami.
Po drugie, nie
blokowac na sie-
dzaco diuzej niz
sekunde, Do
uzyje teleporta-
cji. Mozna od-
skakiwac na bo-
ki, a potem wali¢
Z pociskow — fa-

H PAGAN
Peine COmbo 31%  Tyl, Przéd, HP, HK, HP, HK, HK, HK, LK, LK, HP
3D SlowAutoCombo [3D] Tyt, Przéd, HP
Fatality [3D+BLOK] Gora, Gora, Dot, Gora, Dét, LP, LP
H TAK
Peine Combo 33% Tvt, Przéd, HP, LP, LP, LK, LK, HP, HP, HP, HK
3D SlowAutoCombo [3D] Tyt, Przod, HP
Fatality Tyi, D6t, Tyt, Przéd, Przéd, 3D+LP+HK
B VALLAH
Peine Combo 34% Tyl, Przéd, HP, HP, LK, LK, HP, LP, LP, HP,
Tyl, Dét, Przod, HP
3D SlowAutoCombo [3D] Tyt, Przod, HP
Fatality Przod, Przod, Przod, Dét, Tyl, BLOK, 3D, LK
H YVOODOO

Peine Combo 38% - Tyl, Przod, HP, HK, HP, LK, LK, LK,

LP, LP, LP, HK, HP
3D SlowAutoCombo [3D] Tvt, Przod, HP
Fatality Gora, Gora, Przéd, HK, BLOK, LP

B WARHEAD

Petne Combo 36% Tyl, przéd, HP, HP, LP, LP, LK, LK, HK, HK, LP
3D SlowAutoCombo [3D] Tyi, Przod, HP
Fatality | Dot, Dét, LP, LK, HK

SLCRET SERVICE #43 0




w Stanach bardzo silna do

chwili pojawienia sie tam
Playstation, Saturn, a ostatnio
Nintendo 64. Obecnie wypierajg
jg z rynku nowoczesniejsze urzg-
dzenia o lepszych mozliwosciach
| technicznych. Chodzi mi jednak
' 0 zaplecze programowe, jakie po-
i zostawifa po sobie sama konsola
| w postaci dziesiatek tytutéw przy-
| gotowywanych i wydanych na
| PC. Jednym z nich jest gra spor-
| towa DECATHLON, ktérg w wiel-
| Kim skrocie mozna by nazwac
olimpiadg letnig, wydang pod tro-
che innym tytufem, poniewaz
0 Atlancie juz prawie
wszyscy zapomnieli. DE-
CATHLON przeznaczona
jest dla jednego lub maksi-
mum os$miu graczy. Na
jednym cedeku zawarto
dziesie¢ dyscyplin sportu
dostepnych w dwoch try-
bach. Pierwszym jest
mozliwos¢ rozegrania tzw.
.Szybkiej gierki”, w kidrej
bez kombinowania z usta-
wianiem parametrow oraz

P ozycja konsoli 3DO byta

bez koniecznosci wyboru zawod-
nikow, masz mozliwos¢ rozegrac
pojedynek z komputerowymi lub
Zywymi przeciwnikami w wybra-
nych dyscyplinach sportu. Proste,
banalne i radosne jak wyrywanie
wiosow z nosa na wiosne! W dru-
‘ gim trybie musisz juz nieznacznie

4 _m e
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porzezbi¢, bowiem przyjdzie ci
wybra¢ zawodnika i zdefiniowac
sterowanie oraz okreslic poziom
trudnosci. Wybieranie zawodnika
to bardzo przyjemna rzecz, ponie-
waz oprocz wpisania imienia i po-
dania narodowosci, mozesz
ZmieniC jego zabarwienie skory,
a nawet losowo dopasowac poza-
dane parametry opisujace jego
mozliwosci fizyczne i umiejetno-
sci techniczne. Ostania czynnos¢
ma bardzo duze znacze-
nie, bo determinuje strate-
gie grania! Dekatlon to
dziesiecioboj, czyli zawo-

dy, w ktorych jeden zawodnik bie-
rze udziat w dziesieciu dyscypli-
nach, bez mozliwosci zastapienia
go innym. Po dokonaniu wyboru
pojawi sie ku twemu zdziwieniu

menu z trzema paskami. Klikajgc
na pierwszym przeniesiesz sie na
areny 10 dyscyplin sportowych,
zas po zakonczeniu konkurencji
podliczone zostang twoje punkty,
a po zawodach — zsumowane. Je-
sli bedziesz niezly, moze zaj-
miesz jedno z czofowych miejsc.
Jesli nie, zapomni o tobie $wiat,
twoja dziewczyna, pies cie prze-
stanie kocha¢, a dzieciaki bedg
pokazywac palcami z szyderczym
usmiechem. Wybieraj, poki nie
jest za pozno! Po wypunktowaniu
srodkowego paska, wezZmiesz
udziat w dziesiecioboju, ale be-
dziesz mogt sobie odpuszczaé
niechciane konkurencje. Trzeci
pasek jest trybem treningowym,
przeznaczonym dla najwiekszych
frajerow i patatachow. Przestrze-
gam przed wchodzeniem do tego
menu. Jesli zgrzeszysz, zrob to
tak, zeby nikt cie nie wi-
dziaf.

Chciatbym  pochwalié¢
autorow za zastosowanie
najprosiszego  systemu

sterowania gra, jaki w zy-

ciu widzialem. Skiada
sie z 3 klawiszy Ilub
trzech przyciskow, jesli
grasz joyem. Nawet mo-
ja malpa, ktora zazwy-
czaj siedzi mi na ramie-
niu, pobifa rekord Swiata
w skoku o tyczce. Malo
tego, zniszczyla wszyst-

kich konkurentow na
Internecie! Oprocz
tego DECATHLON
szybko dziafa, ptyn-
nie przelacza sie po-
miedzy trybami gra-
ficznymi | momental-
nie dogrywa dane.
Kolejnym  plusem
jest system motion
capture, dzieki nie-
mu zarejestrowano
ruchy zywych fa-
chowcow. Przez to na biezni bie-
gaja autentyczniaki, zbudowani
Zz dwuwymiarowe]  bitmapy.
O tyczce skacze tylko Sergiej
Bubka, a kula pcha Wifadysiaw
Komar. Troche kiepsko wyszio
dopasowanie zawodnikéw do po-
wierzchni, po ktorej sie poruszaja.
Czasem wydaje sie jakby lewito-
wali albo mieli sie zapasc¢ za chwi-
le pod ziemig — jak w kreskow-
kach. Oczywiscie nie rzuca sie to
W oczy, ale sporo gier widzialem,
wiec wychwytuje takie rzeczy na-

tychmiastowo. Podoba mi sie sza- |

ta graficzna, kolorystyka i dzwiek,
chociaz przydatyby sie komenta-
rze podnieconych staruszkow.
DECATHLON okreslitbym jako
rozsgdng pozycje do grania z pa-
roma kumplami lub najlepiej la-
skami z duzym dekoltem, biust nr
3, miseczka H. Mnie sie ta gra po-
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doba, nie mam jej zbyt wiele do
zarzucenia, tylko nie miazdzy!
Wicik

Studio 3D0

DYSTRYBUTOR PC - MIRAGE  CENA: 1250°
PC WIN'S5 Min. 486 DX2/66, 8 MB RAM

DEMO: CD4ag
OCENA: 3/10
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olesie z E.A. SPORTS wiedza
K co robig. Wyrobili sobie marke

doskonatymi gafami FIFA'96
oraz FIFA'97 i grajg dalej. Teraz przy-
szedf czas na powiekszenie katalogu
wydawniczego o menedzera z mile
kojarzacym sie fytulem FIFA SOC-
CER MANAGER. Domyslacie sie, ze
jest to zabieg marketingowy, ponie-
waz bez czionu ,Fifa Soccer” tytut nie
byiby tak chwytliwy. Poza tym na ryn-
ku jest spora konkurencja. Nie tak
dawno ukazal sie catkiem dobry
PLAYER MANAGER'97, zas w Swia-
|| domosci wiekszosci graczy dominuje
CHAMPIONSHIP MANAGER 2. Ko-
lezkowcy z E.A. SPORTS mieli wiec
trudne zadanie, stosunkowo mate do-
Swiadczenie na polu menedzerow pit-
karskich, a zarazem sporg kabone do
sczesania na licznych mitoénikach te-
go typu publikacji. Efektem zamiaru
i pracy koncepcyjnej jest catkiem fajny
produkt — spore zagrozenie dla gloryfi-
kowanego CM2.

FIFA SOCCER MANAGER jest gra
przeznaczong dia jednego pacjenta, co
dia wielu szajbuséw moze by¢ olbrzy-
mim minusem. Po zakonczeniu fajowe-
go intra stylizowanego na krotki, dyna-
miczny teledysk z lekko zepsutg tasma
filmowg, nadchodzi czas wielkiego wy-
boru. Musisz podac¢ swojg ksywe lub
nazwicho przyszlego menedzera. Na-
stepnie dokonujesz wyboru jednej dru-
Zyny Z pieciu najlepszych lig europej-
skich (Anglia, Niemcy, Francja, Szko-
cia, Wiochy). W przypadku najwiek-
szych poteg, nie musisz wybiera¢ naj-
lepsze| ekipy, bowiem zawarte zostaly
druzyny z nizszych klas. Nie podoba mi
sie uwzglednienie w grze ligi szkockiej
przy pominieciu hiszpanskiej. Pewnie
autorem gry byt jakis ortodoksyjny wy-
spiarz. W tym przypadku jest to dla
mnie w zupetnosci zrozumiate. Dobra,
wiesz kogo masz pod swoja
opieka, teraz nadszedi czas
na godzine szczerosci. Twoja
ekipa bierze udziat w rozgryw-
kach charakterystycznych dla

LR

Tigte ¥ _-u

= il il

b

v 2t Cge
; D Bt '
ki = & L
Sl
' * ME
B
|.-Il i

i E‘! !iL— gD

LLLLLL

.........
e e, e, - ey,

szkotke  pitkarska
(wychowankowie,
nabytki miodziezy
Z nizszych lig) mo-
zesz pozwolic so-
bie na handlowa-
nie zawodnikami. Ich cena
wzrasta wprost proporcjo-
nalnie do ilosci rozegra-
nych meczow, ale pod
warunkiem, ze wystep byl
udany. Oprdcz ceny ryn-
kowej, 0 walorach za-
wodnikow informuja

wwwwmu_ﬁf
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danego kraju, obejmujgcych lige i pu-
chary. Na szczescie wszelakie dziata-
nia na polu menedzerskim poparte sa
prawdziwymi nazwiskami i rzeczywista
wartoscig pitkarzy. Zdziwito mnie, ze po
kazdym meczu zmienia Sie cena za-

llllllll
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wodnikow. Dzieki temu przez
caly czas znasz ich wartosé
rynkowa, dysponujesz wiec
wiedzg o aktualnych mozliwo-
Sciach i formie. Prowadzac

AR\
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cie dziesigtki wskaznikéw, z ktorych
dowiesz sie 0 sprawnosci motorycznej,
technice, umiejetnosciach pitkarskich
swoich graczy. Stowem, nic nie jest
w stanie umknac twej uwadze przy wy-
borze skiadu.

Podoba mi sie oryginalne uprosz-
czenie obstugi gry. Zrezygnowano tu
Z popularnych obrazkow symbolizuja-
cych dang czynno$é oraz z systemu
rozwijanego menu. Teraz wszystko
jest na jednym ekranie, dostepne pod
charakterystycznym znaczkiem. Tak
wiec nie znajdziesz na ekranie moni-
tora domkow, krzesel, faksu,
usmiechnietej pani Loli, tylko cyferki,
wyrazy i litery. Moim zdaniem jest fo
praktyczne wyjscie, poniewaz gra ma
bardzo rozbudowang fabute i setki

statystyk. Gdybysmy chcieli poruszac
sie po menu opartym na obrazkach,
to po godzinie kazdy dostatby kota
odklikania i przebarwienia galki
ocznej. A trzeba zwrdci¢ uwage, ze
danych i obowigzkow masz bez liku —
od zawigzania sznurowadtfa do skom-
plikowanych czynnosci prawno—finan-
sowych. Aby dobrze sobie radzic w tej
grze, nie wystarczy posiadac wiedze
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na tematy pitkarskie. Trzeba by¢ row-
niez strategiem z krwi i kosci. Nalezy
scisle opiekowac sie zasobami finan-
sowymi, podpisywac kontrakty na jak
najdiuzszy okres, negocjowaé itd.
Opisywanie wszystkiego zajetoby mi
zbyt wiele miejsca, wiec skupie sie na
najwazniejszym.

Zaden ruch nie pozostanie bez
wplywu na komputerowa rzeczywi-
stos¢. Dobre posuniecia zawsze za-
procentujg, zie odbijg sie
w przysziosci niekorzystnie.
3 Zgodnie z prawidlem nic
Il W przyrodzie nie ginie”, nie
mozesz olewaC poszczegol-
nych obowigzkdw. Jesli skupisz sie
na treningu motorycznym, a zapo-
mnisz o technice, po pewnym mo-
mencie twoi zawodnicy stracg sku-
teczno$¢, pomimo ich wysmienite]
kondyciji, wyniki beda marne. Jesli
twoj rozgrywajacy bedzie miat obniz-
ke formy, ucierpi na tym druzyna.
Osaobiscie uwielbiam rzetelne podej-
scie do sprawy, dlatego uwazam te
gre za godna uwagi. Przemawiajg za
nig staranne opracowanie szaty gra-
ficznej, przejrzystosc, spojnosé opcji,
wygodna obsluga i stonowane kolory.
Ciemniejsza kolorystyka pomaga
w mysleniu, wrecz spowalnia twoje
zbyt gwaftowne reakcje, pozwala
dziata¢ rozwazniej i precyzyjniej. Do-
skonale prezentuje sie oprawa dzwie-
kowa — emanujaca subtelnymi sam-
plami pitkarskimi i sympatyczng, nie
przeszkadzajacg muzyczka.

W poréwnaniu do PLAYER MANA-
GER'97 gorzej prezentuje sie ukaza-
nie meczu, ale chyba nie o to chodzi
w menedzerach. FIFA SOCCER MA-

NAGER obok CM2 wyrasta na jedna |

z najlepszych gier w tej dziedzinie.
Spodziewam sie duzego odzewu ze
strony graczy i szacunku dla tej pozy-
cji. Szkoda, ze nie mozna grac w trybie
Multiplayer, ale jesli jestes samotni-
kiem, twoim celem jest FSM!

Wicik

Electrnmc Arts

DYSTRYBUTOR PC - IPS
PC WIN'95 Min. Filﬂuln'fﬁ 1EIEHAH

DEVIO: CDd4sS
OCENA: 8/10
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emat pitki noznej jest na okra-
T gto watkowany w dziesigtkach

gier zrecznosciowych, takich
jak FIFA'97, ACTUA SOCCER, KICK
OFF'97. Gry te sprzedajg sie dosé
dobrze, o czym Swiadczy firzecia
edycja FIFA | zapewnienia wydaw-
cow o kontynuowaniu serii w ulep-
szanych wersjach, Fakt ten zapewne
cieszy miliony fanatykow futbolu,
wsrod ktorych sa takze tacy gracze,
ktorzy oprocz strzelania fantastycz-
nych goli, chcieliby wcieli¢ sie w ani-
matora poczynan catej druzyny a na-
wet klubu. Mozliwosci takie daja gry
menedzerskie. W opinii wigkszosci
graczy najlepszymi pozycjami s3
CHAMPIONSHIP MANAGER 2, UL-
TIMATE SOCCER MANAGER 2
oraz PREMIER MANAGER 3. taczy
je wspolna idea — zarzgdzanie poten-
cjatem calej infrastruktury wspolcze-
snego klubu pitkarskiego.

PREMIER MANAGER’S7 wywo-
dzi sie w prostej linii od PREMIER
MANAGER 3, ktory wyprodukowat
niemalze ten sam sztab ludzi. Natu-
ralnie nie nalezy tych gier catkowicie
utozsamia¢, ale pewne podobien-
stwa w zaprojektowaniu konstrukcji
| w szacie graficznej da sie zauwa-
ZyC.

Gra ma dwa poziomy trudnosci.
katwiejszy polega na wyborze do-
wolnej druzyny zgloszonej w rozgry-
kwach mistrzowskich w 4 najwyz-
szych klasach. W trudniejszym mo-
zesz wybra¢ druzyne z trzeciej ligi,

pod warunkiem, ze twojg oferte
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‘ przyjmie szefostwo klubu. Jako ab-
solutny bonus nalezy uznaé umiesz-
| czenie mini—encyklopedii pitkarskiej,
| skiadajacej sie z wizerunkow i opi-
| sOw najznamienitszych wyspiarzy.
| DowiedzieC sie z niej mozna wielu

ciekawych rzeczy, w tak skondenso-
wanej i przejrzystej formie, niedo-
stepnych nigdzie. Musze przyznac,
ze nie spodziewatem sie takiej rewel-
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ki, ktora musiata kosztowac¢ sporo
pracy, czasu i pieniedzy. Nie prze-
szkadzaly mi tu nawet literowki w na-
zwach angielskich, czyli rodzimych
dla producentow, zespotow.
Generalnie PM ‘97 przeznaczony
jest dla jednej osoby, ale na uparte-
go da sie zagra¢ i w dwadziescia.
Tematyka obejmuje wszystkie wyda-
rzenia zwigzane z angielskg pitkg
nozng w sezonie 1996/97. Wcielajac
sie w jedna z druzyn Premiership,
pierwszej, drugiej lub trzeciej ligi, be-
dziesz miat przyjemnosé rozegrac
caly sezon, zgodnie z kalendarzem
wyznaczonym przez angielska fede-
racje pitkarskg oraz UEFA. Wszyst-
kie nazwiska zawodnikow, trenerow,
nazwy wiasne klubow oraz miejsco-
wosci zostaly w grze zachowane, co
nalezy zapisac po stronie plusow.
Aby dobitniej przekona¢ sie o tym
fakcie, wzigtem pod swoje skrzydia
najlepszg druzyne Swiata — Manche-
ster United. O dziwo | skiad z poczat-
ku sezonu i kalendarz rozgrywek
zgadzaly sie z faktycznymi. Dla po-
twierdzenia podam, ze sezon rozpo-
czalem od 4 meczow kontroinych
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(mozesz sam wybrac¢ sparringpart-
nerow sposrod wszystkich lig Europy
— w tym z polskiej), potem rozegra-
tem mecz z Newcastie United o Cha-
rity Shield i rozpoczeta sie liga, Pu-
char Anglii oraz Liga Mistrzow. Po
prostu bomba!!!

Zarzadzanie klubem rozpoczalem
od selekcji obowigzkéw menedzera,

ktore da sie ogramczyr} dn minimum

b il T X l‘l-l-"-l‘ EE“

wyigczajgc pewne funkcje. W ten
sposob oszczedzasz sobie roboty,
bowiem komputer wykonuje za cie-
bie znienawidzone  czynnosci.
W praktyce przedstawia sie to naste-
pujaco. Jesli chcesz byé tylko trene-
rem — komputer przejmuje na siebie
ogot spraw zwigzanych z finansami
i wszelkimi kontraktami; menedze-
rem — nie musisz martwic sie o kon-
trakty | prawne aspekty zarzadzania
klubem; finansistg — z glowy masz
wybor taktyki i skiadu na kazdy
mecz. Dla twardzieli nie ma prze-

bacz, poniewaz tacy goscie musza

si¢ zajmowac absolutnie wszystkim.

rozplanowanie
~ slmktul}" gy po
raz kolejny mnie
zaskoczyfo pomy-

symalnym
uproszczeniem
~zasad. Wprowa-

rzyste menu. Gdy
przypomniatem

4. Stoighkoy

Takie wariantowe

slowoscig i mak-

dza do nich przej-

sobie nasze polskie mene-
dzery pitkarskie bez tadu
i bez skiadu na ekranie, az
zachciafo mi sie grac.

Coz, gra posiada tez tro-
che wad. Pierwsza jest bar-
dzo restrykcyjny i nieprak-
tyczny system zawierania
transferéw, ktory powinien
mieC bardziej otwartg formu-

fe. Drugq — zbytnia czestos¢ i la-
twos¢ zdobywanie goli przez linie na-
padu. O.K. macie racje — napastnicy
sg wiasnie od tego, aby strzela¢
bramki, ale we wspotczesnym futbo-
lu, w ktérym obowigzuje nieustanna
Zmiennosc pozycji | walka na cafym
boisku, coraz czescie] zdarza sie to
pomocnikom i obroricom. Najbar-
dzie] rozbawily mnie komentarze
znanego i cenionego na wyspach
Barry'ego Daviesa, ktory gadat swoje
bez wzgledu na to, co dziato sie na
boisku. Jest to ewidentny bfad auto-
row, kidrzy zbyt pospiesznie skon-
czyli testowanie gotowego produkiu.

W ogole (poza tym jednym man-
kamentem) to robote oraing
komentatora, odgiosy na bo-
isku i catg muzyke oceniam
pozytywnie. Olbrzymig zale-
ta gry jest ukazanie calego
meczu W czasie rzeczywi-
stym! Ktos, kto przypatruje
sie wszystkiemu z boku, mo-
Ze pomysleC, ze grasz
W zZrecznoSciowa gale, po-
niewaz na monitorze leci so-
bie caly mecz. Po strzatach,
wslizgach, podaniach, para-
dach bramkarzy doszedtem do
wniosku, Zze engine i kod gry z powo-
dzeniem nadaje sie na zrecznoscio-
wa gafe!ll Zaskoczyla mnie rowniez
mozliwos$¢ przetgczania kamer! Sta-
ranna oprawa wpleciona w grafike
wyswietlang w wysokiej rozdzielczo-
sci robi olbrzymie wrazenie.

Wydaje mi sie, ze PREMIER MA-
NAGER'97 moge z czystym sumie-
niem polecic kazdemu zoftodziobo-
Wi, zaczynajgcemu przygody z me-
nedzerami pitkarskimi. Gorzej spra-
wa wyalada ze starymi lisami, ktorzy
niejedno juz widzieli i majg pewne
wymagania. Im z pewnoscig nie be-
dzie odpowiadat stosunkowo niski

poziom trudnosci (nawet w trudniej-
szym trybie) oraz mato realistyczne,

aczkolwiek widowiskowe, ukazanie

Wicik
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dzisiejszych  cza-
W sach koszykowki na
PC oparte sa na

wektorach, fenomenalnych
efektach graficznych, rozbu-
dowanej warstwie statystycz-
nej oraz perfekcji w odwzoro-
waniu ruchu koszykarza. Za-
pomina sie przy tym o tak pro-
zaicznej cesze, jaka jest miod-
nos¢. Troche zniesmaczony
tym stanem rzeczy, zdziwitem
sie widzac bardzo przyjemny basket
wydany przez stosunkowo stabo zako-
rzeniong W Swiadomosci graczy firme
CRYSTAL DYNAMICS. Spodobata mi
sie W nim nie wySmienita oprawa gra-
ficzna, lecz bardzo wysoka miodnosc,
polgczona z oryginalnym zamystem
przedstawienia pola walki.

Zasadniczo gra jest przeznaczona
dla jednego lub dwoch graczy, ale wy-
starczy szczypta kabla i para kart sie-
mnwych aby ziqczyc Ze Sobg dwie ma-
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jesz widowisko z punktu.przamleszcza-
jacego sie po linif pmﬁlé”

wzdiuz parkietu. Zawsz
atakowa¢ na go
zawodnicy zmn

wrotnie sytuacja wyglada po mname
stron. Taki sposdb przedstawienia me-

€zOw wydaje si¢ dosc ryzykowny i na.

pewno niekonwencjonalny w dzisuag

CRYSTAL e

S TAL d""
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nac z calej sily slum dunka i zawisng¢
triumfalnie na obreczy. Takie akcje ro-
big piekielne wrazenie, zwazywszy na
mala czestotliwosc rzutow z pola na
korzyS¢ kosmicznych paczek. Gdy

szych czasach, ale wedlug mnie  twoje umiejetnosci wzrosng, proponu-
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zyskujq na dynamlua, zaé ﬁadﬁzas

szynki. Jak wam wiadomo, taki wariant
pojedynkowania dostarcza zupetnie
nowych wrazen. Gra¢ mozesz w trybie

| pojedynczego meczu, calego sezonu

lub fazy play off. Na temat tych trybow
nie bede sig rozpisywaf, poniewaz do= =
skonale je znacie. Dodam tylko, ze me-
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efektownych wsadéw odnosisz wraze-
nie, jakby pitka miafa przelecie¢ przez
siatke prosto w twojg twarz.

Cudownie prezentujg sie alejupy,
. wsady od tylu, z naskoku i rzuty ha-
~ kiem. Grajqn Jabb J M przenosisz sie

cze rozgrywane sa piatkami obejmuja- W epoke Swi .

cymi wszystkie druzyny NBA, wiqczﬁﬁ
ze staroszkolnymi gwlazd&gm

wam nad brakiem oryginalnyc rﬂa-
Zwisk koszykarzy, za wyjatl

towanych staw z lekko mmﬁeanq
pisownia nazwisk. Nie to jest jednak
| najwazniejsze, tylko mioc ara wy-
glada tak, ze parkiet widziany jest
Z punktu umieszczonego nad koszem
,Dlizej ekranu®. W ten sposob obserwu-

panowie ,tysy" i ,Magic
W EUfUHQ-‘ Al C 0 Iskowa gra.
DIODTZVC {.""-fr Eyﬁtamlﬂ

ja sie hana?em. howiem krétka prakty-
ka jest w stanie uczyni¢ cie mistrzem
kontrataku. Wyglada to tak: przeciw-
nik atakuje na twoj kosz, miesza, bie-
ga dookofa trumny, nagle szybko po-
daje pod twdj kosz na wiszacego
w powietrzu centra. Ten, opadajac,
Z calej sity stara sie wpakowac pitke
do kosza, ale mu sie to nie udaje, bo
fwoj obronca zakiada mu za kazdym
razem taka czape, Ze az spa-
dasz z krzesta. Nastepnie do
bezpanskiej pity dopada twoj
rozgrywajacy, ktdry szybkim
podaniem uruchamia centra.
Temu pozostaje tylko wyko-

je wiaczyc takie opcje, jak faule oraz li-
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nie boczne i koncowe. Gra
stanie si¢ w ten sposdb trud-
niejsza, ale bardziej reali-
styczna.

W kategorii gier
2D SLAM'N'JAM charaktery-
Zuje sie wysokimi walorami
graficznymi. Zawodnicy sa do-
brze narysowani i animowani,

obdarzeni przez matke nature niesa-
mowitymi  zdolnosciami ruchowymi
I swego rodzaju agresja. Napierajacy
na ciebie przeciwnik sprawia wrazenie,
jakby wypit przed meczem tuzin Red
Bullow. Mnie nie pozwalato to spokoj-
nie grac, ze wzgledu na podnoszacy
si¢ coraz bardziej poziom adrenaliny.
Uwazam, ze wiasnie to czyni gre spor-
towg niepowtarzalng. Grafika wyswie-

tlana jest w wysokie] rozdzielczosci,
Z przeplotem co druga linie. Musze
przyznac, ze w NBA LIVE mnie to iry-
towalo, ale nie w przypadku tego pro-
duktu. W polgczeniu z ptynng animacja
| dynamikg, doskonale prezentuje sig
warstwa dzwiekowa. Zywiolowe ko-

mentarze po kazde] paczce
oraz ryki publicznosci pozo- |
staja w gtowie na diugo po wy- |
faczeniu komputera,
SLAM'N'JAM nalezy uznaé
~za gre dobrg, a momentami |
- bardzo dobra, gcu:lna uwagi

wskazaniem na koszykowke. Jesli
uwielbiasz grac z kumplem, to ta pozy-
cja jest dla ciebie obowigzkowa. Jej
kolejng zaletg, oprocz banalnego ste-
rowania, jest przyjazna obsiuga. Tylko
fadowac w kosz, az do spalenia siatki!!

Wicik |
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| ™% o komputerowej po- |
Ewﬁ susze pitkarskiej, no- |
wa fala tututow zale- |
wa rynek z sitg Odry. W tym |
| wodnym kregu znalazia sie
ostatnio ACTUA SOCCER,
kidra dokladnie poftora roku |
temu wyznaczyla wspdinie |
z FIFA'96 nowa jakosS¢ kom- |
puterowych edycji pitek noz- =
nych. W owych czasach urzekat
kazdego gracza polot tych gier, wi-
dowiskowos¢ i wieczna wedrowka
w Swiat 3D. Dzisiaj jest tu juz stan-
dard, bez ktorego zadna gra zrecz-
nosciowa nie ma szans bytu. Szcze-
rze powiedziawszy wiele sie spo-
dziewalem po nowej odstonie AC-
TUA SOCCER z rozszerzonym tytu-
fem o CLUB EDITION. Wydawalo
mi sie, ze 18 miesiecy skioni produ-
centa do zasadniczych zmian, wy-
musi na nim pewne ulepszenia i no-
winki techniczne. Niestety, nawet
goracy oddech konkurencji wyczu-
wany na plecach, nie spowodowat
zasadniczych zmian, bowiem za
wyjatkiem nieco diuzszego tytulu,
nie daje sie zaobserwowa¢ zadnych
Zmian, no moze za wyjatkiem nie-
znacznie zmienionej formuty, Wez-
my pod uwage jeszcze jeden fakt.
ACTUA SOCCER CLUB EDITION
miata po drodze jeszcze jedng od-
sfone w postaci okolicznosciowej
wersji na Mistrzostwa Europy w An-
glii. Aby nie kwasi¢ za wiele, przejde
moze do scharaktaryzuwama ary.
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! jeclnegu lub dwéch graczy. W poje-
| dynke najlepiej pobawi€ sie w roz-
| grywki ligowe lub pocwiczy¢ stafe
| fragmenty gry, sposob prowadzenia
| pitki lub rzuty karne. Dla deblistow
| przewidziano wariant pojedynku je-
| den na jeden, na ,gote klaty”. Nowo-
| Scig okazafo sie... ograniczenie roz-
| grywek do Premiership, czyli ekstra-
klasy angielskiej. Zyskuje sie za to
| peing liste druzyn klubowych, wigcz-
nie z najswiezszymi skiadami. Dla fa-
| natiksow jest to olbrzymi atut, dla
malkontentow ewidentna olewka
| 1 pojscie na tatwizne. Przed wyjsciem
| zawodnikow na boicho mozesz wy-
bra¢ skiad, nieznacznie pogrzebaé
w taktykach, ktore sg ubogie i stosun-
| kowo malo realistyczne. Wyczuwam
| pewien niedosyt z racji nierealistycz-
| nego I nieprofesjonalnego podejscia
| producenta. Za to bombowo zostata
| zaprojektowana czes¢ konfiguracyj-
na (grafika, dzwiek). Nawet najwigk-
| szy dork bez problemu wybierze kolor

Klasyczma p;zaznanznna jest dia
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. serwowaé z gory, pod
oI katem, zza jednej bram-
ki, drugiej. Kamery sa
dynamiczne, podazaja

i P by

| za pitkg, wiruja tak szyb-
ko, ze dostaje sig przy-
stowiowego krecka. Pi-

sze po raz wiory —to juz byto panowie
| panie!

W dobie superprodukcji na Sega
Saturn i Playstation, ACTUA SOC-
CER CLUB EDITION moze sng scho-
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e Zresztg lada dzien nalezy sie

5 -_-:: spodziewac konwersji na PC
S super hiciorow z konsol!!
' Specjalnie nie podaje tytutow,
e — aby nie potraktowano mnie
trawy na murawie, rodzaj ______ SR NS SR
skarpetek, zblizenia i SposOb < EENEEE— i o - e
ukazania meczu. W tym migj- =5
scu cheiatbym zwrdci¢ uwage
na najwiekszy atut tej gry —
szate graficzng. Wektorowe
srodowisko w trzech wymia- |
rach, wyswietlane w wysokiej &
rozdzielczosci, robi olbrzymie %
wrazenie. Pitkarze sg staran- E
nie wykonani, plynnie i natu-
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jako gloryfikatora konsol. O wszyst-
kim dowiecie sie niebawem,
Szczerze powiedziawszy, zbyt wiel-
kiego wrazenia nie zrobify na mnie do-
brej jakosci komentarze i oprawa
dzwigkowa. Po prostu tak teraz ma wy-
gladac kazda gra bez wyjatku. Zatuje
troche, ze nie
Zmieniono propor-
cji  zawodnikow
w stosunku do roz-
miarow  boiska.
Moim skromnym
zadaniem jest fro-
che za ciasno dla
22 barczystych ko-
lesi. Odnosi sie
nawet wrazenie,
ze trawa jest
sztuczna, a mecze
rozgrywane sg na
hali. Potwierdza to wrazenie mikrosko-
pijna w stosunku do zasiegu rak bram-
karza, bramka. Poza tym nie grato mi
sie juz tak miodnie, jak kiedys (nie jest
to na pewno wina mojego emerytalne-
go wieku, siwej brody, sumia-
B stych wasow i opony od piwa).
f4 Z pewnoscig naraze sie
= dystrybutorom i wielu fanaty-
kom, ale ACTUA SOCCER
CLUB EDITION jest pomy-
~ stem chybionym ze wzgledu
- na odtworczosé i brak inwen-
~ ¢ji. Gdy probowatem sie posta-
- wi¢ w sytuaciji gracza, ktdry ma
= |edng z poprzednich odsfon tej
ary, wulafbym dofozyé pare groszy i po-
czeka¢c na zapowiadane hiciory.
W koricu bedzie w czym wybierag.
Wicik

Gremlin
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ralnie biegaja po boisku, w*,fknnmq
urocze wslizgi, strzaty, podania piet-
ka, przyjecia na klate, ale to wszystko
juz byto. Gdybym zobaczyt co$ jesz-
cze, moze bym sie zdziwit, ale nieste-
ty —od 18 miesigecy widze caly czas to
samo. Ten sam zarzut kieruje pod
adresem samego meczu. Owszem,
kamer jest bez liku, ale to wszystko
wydaje sie witdrne. Mecz mozesz ob-
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. d pewnego czasu stychac byto

0 pogloski, ze firma ACCOLADE
- ma zamiar wskrzesiC zapo-
mniang Juz serie wyscigow TEST DRI-
VE. Wiekszos¢ ,gra-
czy z przeszioscig” na
pewno pamieta zwa-
riowany klimat - tych
gier: peine brawury
ucieczki przed pelicig po
kretych gérskich droz-
kach. Pozniejsza imitacja
TEST DRIVE w postaci
| NEED FOR SPEED nie
budzifa juz starych wspo-
mnien. Najnowsze dziec-
ko ACCOLADE, TEST DRIVE
OFF-ROAD ma za zadanie wykorzy-
stac stabosc konkurencji | na nowo
rozbudzic¢ stare emocje.

TEST DRIVE OFF-ROAD juz sa-
|| ma nazwa jasno wskazuje, ze koniec
z gfadkimi autostradami i wygodnymi
| samochodami dla facecikow w garni-
turach. Do wyboru jest szes¢ bez-
sprzecznie terenowych tras: dwie
z nich majg nawierzchnig szutrows,
| dwie znajduja sie na pustyni, pozosta-
le dwie trasy to wyscigi w warunkach
zimowych. Kolejnych szes¢ torow cze-
ka na tych zdobywcow bezdrozy, kto-
rzy zaliczg trudy poczatkowych sze-
sciu. Na prawdziwych mezczyzn cze-
Kajg cztery owiane stawg samochody

terenowe: egzotyczny w tej czesci
Swiata Hummer, elegancki Land Ro-
ver, olbrzymi Chewrolet | na koncu sy-
nonim auta terenowego — Jeep. Dla

tych, ktorzy okazg
sie  najtwardsi, TEST DRIVE
OFF-ROAD trzyma w zanadrzu jesz-
cze kilka innych samochodow.
Trening odbywa sie po wybraniu
opcji Practise Race. Gdy opanujesz
juz zasady poruszania sie w terenie,
pora na prawdziwe zawody. Zmaga-
nia z przeciwnikiem to dwie serie
wyscigow. Po zwycieskim zakon-
czeniu kazdego z etapow otrzymasz
puchar i dostep do nowego toru lub
auta. Mozna rowniez $cigac sie

z kumplem, fgczac kompute-
ry poprzez modem albo ka-
blem szeregowym.

Po kilku kolejnych ekspe-
rymentach okazalo sie, ze

wszystkie tory w TEST DRIVE
OFF-ROAD sa do siebie bardzo
podobne. Zawierajg identyczne
przeszkody. Mijane drzewa, ploty
| inne obiekty na kazdym torze wy-
gladajg dokiadnie tak samo. Efekt
jest taki, jakby sie jezdzito w kéiko
po tej samej okolicy, a zmieniafa tyl-
KO pora roku.

To nieprzyjemne wrazenie
poteguje brak roznic w zacho-
wywaniu sie¢ samochodow na

roznych nawierzchniach. Nie mozna
WYCZuc, czy wybrane auto lepiej trzy-
ma sie drogi, czy jest szybsze od po-
zostatych, czy tez ma wieksze przy-
spieszenie. Kierowanie tymi samo-
chodami to zajecie dla bardzo opano-
wanych i zawzietych osoéb. Jezeli zy-
jesz w przekonaniu, ze samochod te-
renowy powinien by¢ stabilny i fatwy
w prowadzeniu po bezdrozach, to
znaczy ze nietatwo bedzie ci sie przy-
zwyczaic do samochodow z TEST
DRIVE OFF-ROAD. Mocne ru-
chy kofkiem najczesciej konczg
sie poslizgami nie do opanowa-
nia. Te ,najlepsze na Swiecie”
wozy terenowe same Z siebie
potrafig nagle pojechac gdzies
w bok albo spontanicznie zada-
chowac na byle kamieniu.
Pozostaje nam tylko potrak-
towa¢ TEST DRIVE OFF-RO-
AD jako gre zrecznosciowa
| zapomnie¢ o symulatorze.

Komputerowi przeciwnicy sa bardzo
fatwi do pokonania. Walke czesto be-
dziesz toczyc z samym sobag, np.
przez wspomniane kaprysne zacho-
wanie sie auta.

Wygladem TEST DRIVE OFF-RO-
AD przypomina troche DUKE NUKEM
3D. Srodowisko gry trudno byloby
okresli¢ jako tréjwymiarowe. Obiekty

umieszczone wokof toru sa
plaskie (czytaj: 2D) i trudno
czasem rozpoznac, co slu-
zyto za pierwowzor dla nie-
ktdrych z nich. Tekstury na-
fozono na kanciaste i zgrab-
nie wymodelowane bryly.

stwem sg modele
samochodow.
Maja dos¢ duzo
szczegotow. Przejazdom po wzniesie-
niach, dziurach i innych grajdofach to-
warzyszg bardzo efektowne przechyly
| reakcje zawieszenia. Szkoda, ze wi-
dac to tylko z widokow zewnetrznych.
Engine udostepnia trzy tryby gra-
ficzne: VGA, SVGA | X MODE. Po-
réownujac mozliwosci enginéw, TEST
DRIVE OFF-ROAD i DUKE NUKEM
3D, ten pierwszy zdecydowanie prze-
grywa. Odpalajac obie gry na Pen-
tium 133 w trybie SVGA, DUKE NU-
KEM piynnie i bez prablemu wykreca
ponad 20 klatek na sekunde. TEST
DRIVE OFF-ROAD na tym samym
sprzecie ma do zaoferowania jedynie
szarpang i powolng animacje z ogra-
niczong liczbg detali. Co ciekawe,
TEST DRIVE uruchomiony na wy-
pchanym pamiecia RAM Pentium
200, z maksimum detali w najwyzsze;
rozdzielczosci meczyt sie nadspo-
dziewanie. Dzwieki wydawane przez
samochody sa troche podobne do
siebie, ale mozna sie przyzwyczaic.
Odglosy pracy zawieszenia i uderzen
w przeszkody dopelniajg cafosci.
Z kolei facet, ktory podnieconym gfo-
sem pogania do szybszej jazdy, powi-
nien zawisngc na suchej gatezi.
TEST DRIVE OFF-ROAD to kolej-
ne, bardzo przecietne wyscigi samo-
chodowe. Moze znajdg sie amatorzy
tej gry, ale ja do nich na pewno nie be-
de nalezaf. Moze rok temu, gdyby to
i owo dopracowano, kto wie?
LMK

Accolade
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ank ,GUTS" Carter i Stacy
H ,GARTERS” Pringle to czion-

kowie elitarnego oddziafu ko-
mandosow K-Force wzywanego do
akcji tylko w najbardziej ekstremal-
nych przypadkach. Taka sytuacja
wiasnie ma miejsce, gdy szalony ad-
miral Wort za pomoca broni biolo-
gicznej zamierza przejac wiadze nad
Swiatem. Para komandosdw zostaje
zrzucona na- ufortyfikowana wyspe
admirata, gdzie w laboratoriach sza-
leniec przeprowadza eksperymenty
genetyczne. Zadaniem bedzie po-
krzyzowanie jego planow.

Wyspa zostala podzielona na
cztery glowne sekiory skiadajace sie
Z kilkudziesieciu lokacji. W kazdym
z sektorow trzeba wykona¢ pewne
misje, a takze zdoby¢ elementy bro-
Il ni niezbednej podczas walki z cze-
| kajacym na koncu poziomu bossem.
| Komputer, w ktory wyposazony jest
komandos wyczerpujgco podaje dy-
| rektywy; dla przyktadu moze to byé
odzyskanie sekretnych dokumen-
tow, badz odnalezienie = czarnej
skrzynki z samolotu, ktory wczesniej
rozbit sie na terenie wyspy.

Rozpoczynajac misje, komandos
uzbrojony jest jedynie w automatycz-
ny pistolet, granaty reczne i fadunki
wybuchowe.- Poznajgc stopniowo
niegoscinny teren mozna odnalez¢
calkiem pokazna kolekcje Smiercio-
nosnych zabawek, od niezbednego
do przezycia w dalszych lokacjach
karabinu maszynowego az po ulu-
biong przez wszystkich bazooke. Za
aktywng postawe na polu walki (czy-
taj: za wyrzniecie w pien calego sek-
tora nieprzyjaciof) otrzymuje sie
wspomniane wczesniej fragmenty
broni, ktdre ziozone w jedng calosé
okaza sie nieoceniona pomoca pod-
czas pojedynku z bossem. Oprocz
szerokiej gamy broni palnej i mate-
riatow wybuchowych mozna znalezé
tez przedmioty niezbedne dla powao-
dzenia misji np. fom (do otwarcia
drzwi), dyskietke (zawierajaca klucz
do sejfu, w ktérym zamknieto dane)
czy  wreszcie  detonator
(dzieki ktoremu mozna wy-
sadzi¢ pocigg). Przedmioty
najczesciej poukrywane sa
w skrzyniach, badz noszone
w kieszeniach przez ostat-
niego z nieprzyjaciot na da-
nej planszy — momentami
trzeba jednak uwazac, aby

ich nie uszkodzic razac ciez-
ka bronig.

Wbrew pozorom nie moz-
na kierowac parg komando-
sow jednoczesnie; gracz
zmuszony jest wybrac¢ jedna

osobe na ekranie opcji. Na pierwszy
rzut oka roznice miedzy mezczyzna
a kobietg podczas akcji zostaja
gdzies daleko — oboje ubrani sa
W ochronne pancerze, poruszaja sie
Z tg samg predkoscia i poirafig strze-
la¢ z kazdej znalezionej broni. Nieco
pozniej jednak ,drobnostki” daja o so-
bie znac, np. fakt, ze GUTS jest ciez-
szy od GARTERS. Do wslizgniecia
sie na poklad statku, w ktorym prze-
trzymywane sg dokumenty potrzebna
bedzie lina z hakiem. Za hak wystar-
czy kotwica wyjeta przy pomocy na-
rzedzi z jachtu admirala, line zas trze-
ba wyplatac z kota ratunkowego. Na-
rzedzia zdobywamy wystrzeliwujac
wszystkich przeciwnikow na
|edne| z plansz, line zas moz-
na zdjac na dwa sposoby —
uzywajgc noza (ponownie
wybijajac do nogi przeciwni-
kéw na jednej z plansz), badz
tez ciskajac w kolo ratunkowe
granatem, W tym drugim
przypadku okazuje sie jed-
nak, ze podczas wybuchu li-
na zostala uszkodzona i mi-
mo Ze pasuje do haka, nie
utrzyma cigzaru mezczyzny.
GUTS wzdycha ,ach, gdyby tu byta
GARTERS” i robi sie GAME QOVER.
Nawet, jesli wejscie na statek gracz
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zostawit sobie na sam koniec, wcze-
$niej przez dwie godziny meczac sie
Z hordami nieprzyjaciot. Jak wiec wi-

dac, réznice miedzy postaciami wply-
wajg czasem na rozgrywke.

Sterowanie komandosem odbywa
sie przy pomocy myszki i klawiatury;
podczas gdy Kursory przesuwaja wi-
doczng na ekranie postac — myszka
naprowadza sie celownik (niemozliwy
jest jednak bieg w jedng sirone
| strzelanie w druga).

Biegajac po wyspie | wysadzajac
w powietrze niemal wszystko, co
znajduje sie na ekranie, gracz powo-
li dostrzega piekno grafiki G ‘N’ G
Wysoka rozdzielczosc, 65 tysiecy
kolorow i olbrzymi nacisk na naj-
mnigejsze nawet detale plasuja GUTS
‘N GARTERS w Scistej czofowce

fm D*.
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najlepiej wykonanych gra-
ficznie  dwuwymiarowych
gier na PC. Prerenderowane
tia zostaly doskonale zgrane
z obiektami bedqnymi W ru-
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chu, zachowano zasady perspekty-
wy, wykorzystujac ponad 256 pozio-
mow giebi. Efekty dzwiekowe nie po-
zostawiajg wiele do zyczenia, podob-
nie jak muzyka. Cafosci dopetniaja
renderowane sekwencje pojawiajace
sie sporadycznie w trakcie gry.
Dobre gry zrecznosciowe o wyso-
kim stopniu komplikacji nie trafiajg sie

czesto; sg raczej jak rodzynki w cie-
scie. GUTS ‘N’ GARTERS z podtytu-
fem IN DNA DANGER jest wiasnie ta-
ka rodzynka — catkiem spora — kiora |
Zmusza gracza do wielogodzinnej sesji
przed ekranem monitora. | cho¢ jed-
nym z powodow tego jest fakt, ze zapi-
sac gre mozna jedynie po ,wyczysz-
czeniu™ calego sektora, to z drugie)
strony, gdy juz sie troche pogra, trudno
od GUTS ‘N' GARTERS sie oderwag.
Dobra, solidna gra zrecznosciowa.
Gulash

P.S. Autorami G'N'G sa faceci,

ktorzy kilkanascie lat temu napisali
MANIC MINER na Speca!!l |

Magic Canvas/Ocean
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osepne, stabo oswietlone bu-
dynki. Szum deszczu. Ciem-
nosc przerywana co jakis
czas snopami Swiatla z wiez obser-
wacyjnych. Grzmoty piorunow, nie-
widocznych za gesta zaslong
chmur. | jedna malutka Cma, prze-
mykajaca bezglosnie posrod tego
wszystkiego.

— Mogli opowiadac ci rozne bajki
o tym, jak to dobrze byc pilotem
i ile korzysci przynosi zywot towcy
nagrod. Latasz od jednego poste-
runku policji do drugiego, przegla-
dasz listy goncze, wybierasz sobie
jakiegos kochasia, a potem - na-
mierzasz goscia, strgcasz go i kasa
sama wskakuje ci do kieszeni. To
smieszne; kazdy przestepca noto-
wany przez gliniarzy potrafi samo-
dzielnie rozwali¢ caly patrol. Ina-
czej po co zlecaliby taka prace fow-
com? - zeby pozbyc sie jakiegos
drania jak najmniejszym kosztem

P
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i cala zastuge przypisac sobie. Dla-
tego pamietaj, dopoki nie nauczysz
sie porzadnie latac, mowy nie ma,
zeby udafo ci sie stracic jakiegos
bandziora. No chyba, ze przez przy-
padek. Mowisz, ze jestes juz wy-
starczajaco dobrym pilotem? Ha,
ha, ha... Ten bar, w ktorym teraz
siedzimy, byt juz swiadkiem setek
takich przechwalek. A pozniej znaj-

KOMPENDIUM 2

jedyne i najlepsze.

dywano poskrecane wraki pojaz-
dow tych... no... Ciem, tak wiasnie:
Ciem, a ich samych — martwych.
| dlatego wiasnie... hej, jeszcze nie
skonczyfem! Ty, gowniarzu! Wra-
caj! Miato byc jeszcze jedno piwo!

Jestesmy wiasnie swiadkami za-
istnienia kolejnej gry z cyklu ,,futu-
rystyczny pojazd latajgcy w futury-
stycznym Swiecie”. Tym razem
swiat przyszfosci, a raczej jego pe-
wien wycinek, ogladac
bedziemy z kabiny pilota
malego jednoosobowe-
go pojazdu bojowo-han-
diowo-ziomiarskiego.
Okreslenie ,ztomiarski”
nie jest tu jednak pejora-
tywne - chodzi o to, ze
przyjdzie nam sie parac
takze  odnajdywaniem
wrakow pojazdow lub
zt6z metali, by pozyskac
cenny surowiec.

HARDWAR to gra symulacyj-
no—-ekonomiczna. Czyli — wiadomo -
latamy z jednego miejsca w drugie,
strzelamy sobie od czasu do czasu,
momentami nawet czyms handluje-
my i w ogole jest fajnie. Naturalnie,
kazdy amator tego typu gier od razu
powie: a wiec to tylko kolejna kopia
ELITE czy PRIVATEER. Otoz nie!
Z kilku prostych przyczyn. Przede

Zawiera m.in. wyczerpujgce porady takiyczne do gier:

Civilization 2, Colonization, Command& Conquer (+wszystkie misje)

Jagged Alliance, Red Alert [{+wszystkie misje), Settlers 2
Syndicate Wars (+wszystkie misje),

Quake, UFO, Warcraft 2, ,,Z"”

oraz: Encyklopedie
Sailor Moon, Cyberpunk,
ciosy do MK3 i inne...

wszystkim w HARDWAR juz na sa-
mym poczatku wybieramy, w kogo
chcemy sie wcielic: w handlarza,
zlomiarza czy najemnika. Ten wyhor
determinuje wszystko — od misji ja-
kie bedziemy dostawac, poprzez
sprzet jaki zostanie nam oddany do
dyspozyciji, az po mozliwosci w kon-
taktach z otoczeniem.

Jezeli decydujemy sie by¢ najem-
nikiem, nasz pojazd wyjsciowo jest

wyposazony w laser, dziatko pla-
zmowe, osfony, komputer zarzadza-
jacy energig oraz pakiet dziesieciu
rakiet. Decydujgc sie na role handla-
rza, otrzymujemy laser, rakiety, duzy
luk towarowy | komputer nawigacyj-
ny. Wreszcie, jako ztomiarz, gre za-
czynamy z laserem, specjalnym
urzadzonkiem do podnoszenia
przedmiotow, dwudziestoma racami
swietinymi do oswietlania miejsca
robot, autopilotem i radarem.

— Kupiec? Hehehe... To co ty tu-
taj jeszcze robisz? Nie boisz sie, ze
ktos sprzatnie ci jakis goracy towar
sprzed nosa? Slyszalem na przy-
kiad, ze Lazarus pilnie potrzebuje

cena w sprzedazy wysytkowej
zawiera koszty przesytki

kilku nowych baterii typu 2... a mo-
Ze to byly silniki... hm... Niewazne.
Powinienes juz w tej chwili waro-
wac pod ich hangarem. Tak na mar-
ginesie, w pewnej dobrze mi znanej
Wieziennej Kopalni maja niezle ce-
ny rudy Zelaza. Ho, ho. Moj drogi
chlopcze, takie rzeczy to ja po pro-
stu wiem i tyle... Zaraz, zaraz - mo-
Ze sypniesz nieco grosza za do-
bra... O rzesz, ty w morde! Jeszcze
cie zfapie! Ztodzieju! Za informacje
tez sie pfaci!

Gre zaczynamy w hangarze. Nie
pozostaje nic innego, jak opuscic
jego przytulne wnetrze i rozpoczac
przygode. Wkrotce powinnismy
otrzymac jakas wiadomos¢ - to
w ten sposob nasi pracodawcy be-
da sie z nami porozumiewac. Wia-
domos¢ jest uzalezniona od tego,
jakiej profesji sie podijelismy, np.
najemnik bedzie mogt odwiedzi¢ ja-
kas baze policji i przejrzec listy
goncze, kupiec dowie sie, gdzie i ja-
ki towar jest obecnie najbardziej
chodliwy, a ztomiarz dostanie na-
miary punktow skupu swoich zna-
lezisk. W miare rozwoju akcji zmie-
niajg sie tez misje, jakie bedziemy
dostawac. Nasza reputacja bedzie
rosia, a wraz z nig waga zadan nam
zlecanych. No i oczywiscie zaplata,
bo jak sie nietrudno domyslic, to
pienigzki krecg calym tym ponurym
swiatkiem.

Miejscem, gdzie toczy
sie akcja HARDWARE,
jest Tytan, a raczej pe-
wien obszar jego po-
wierzchni. Terytorium to
nazwane jest Misplaced
Optimism, co dosc do-
brze okresla jego charak-
ter. Skupiska ludzkie
ogniskujag sie  tutaj
w ogromnych kraterach,
w ktorych stoja roznora-
kie budowle, poprzetyka-
ne trasami kolejki nad-
ziemnej. Komunikacja miedzy tymi
skupiskami odbywa sie za pomoca
wydrazonych w skale korytarzy.

Kratery s3 zagospodarowane
mniej wiecej w ten sam sposob. S3
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w nich budynki podstawowe, takie
jak komendy policji, garnizony,
centra handlowe, siedziby réznych
organizacji oraz studnie sfoneczne.
Te ostatnie to miejsca, gdzie nasz
statek moze podreperowac stan
swoich baterii sfonecznych (ktore
zasilajg tarcze, lasery i inne syste-
my naszego pojazdu). Oprocz tego
w niektorych kraterach znajdujg sie
budowle, ktorych nie ma nigdzie in-
dziej — np. Kopalnia Wiezienna, Sta-
cja Radiowa czy hangary roznych
przestepcow. Z czasem wizyta
w ich goscinnych progach okaze
sie niezbedna. Ponadto na calym
terenie Tytana znalez¢ tez mozna
wolno stojace budowle, jak na przy-
klad puste hangary. Hangar taki
mozna sobie na przykiad wynajac

U goscia zajmujacego sie sprzeda-
23 nieruchomosci.

- ldzie sep. Hej, ty! Znalazies
ostatnio szczatki jakiego$ nieszcze-
snika? Nie? Pewnie musisz byc¢
w podfym nastroju. Skad wiem,
czym sie zajmujesz? He! Nie roz-

smieszaj mnie. Masz ten wyglad.
Ten wyglad hieny cmentarnej zeru-
jacej na ludzkim nieszczesciu. Tak,
tak, takiego jak ty rozpoznaje od ra-
zu. Zapadniety, w starym ubraniu
i tylko te mate slipia ci lypia na
wszystkie strony. Po te] wczorajszej
burzy zleciafo sie tutaj pefno takich
jak ty. Wypatrujecie, kto nie wrocit.
Powiem ci, a jakze... Tylko chodz tu-
faj i nadstaw uszka, a jak ci...
Podstawowa zaletg HARDWAR
jest grafika. Pracuje w rozdzielczo-
sci od 320x200 (lepiej nie spraw-
dzac) przez 640x400, 640x480 az po
800x600, jednak juz drugi
tryb sprawdza sie bardzo
dobrze. Bardzo iadnie wy-
renderowane budynki, wy-
nurzajace sie nagle zza mgly
niczym niebosiezne gory,
smigajace tu i owdzie male
statki zajmujace sie wilasny-
mi sprawami. Doba na Tyta-
nie jest dosy¢ krotka — ma-

my przyspieszony cykl nocy i dni,
a wiasnie w nocy kratery Tytana ro-
bia najwieksze wrazenie. Wieksze
budynki sa wtedy oswietlone i wy-
gladajg naprawde swietnie. Ponadto
w nocy kazdy pojazd ma zapalone
swiatla pozycyjne, co dodaje uroku
podczas poscigow i pojedynkow.
Nie musimy sie jednak zdawac na
zawodne oczy ludzkie i kiedy juz na-
prawde zaczyna si¢ robic ciemno,
mozna wlaczy¢ podczerwien. To da-
je calkiem dobry przeglad sytuacii.
Klawiszami funkcyjnymi mozna tez
przetgczac widoki — w jednym z nich
widzimy nawet naszego pilota.
Wspomniatem o walkach. No coz,
do fatwych to one nie nalezg (przy-
najmnie] na poczatku). Przeciwnicy
sg szybcy, ruchliwi | naprawde wie-

dzg, jak bolesnie uderzyc. Poza tym
catkiem dobrze radza sobie z wy-
strzeliwanymi w ich strone rakieta-
mi. Teoretycznie najlepiej sprowa-
dza sie taktyka walki koiowej, ale
trzeba sie przy tym wykaza¢ duza
cierpliwoscia oraz dokiadnoscia.
Czesto bowiem sie zdarza, ze zanim
uda nam sie trafic przeciwnika po
raz drugi, zdazy on juz zregenero-
wac swoje osfony. Ponadto na po-
czatku nasze akumulatory nie s3
zbyt potezne i moze sie okazac, ze

RRRRRRRUVAR e vy

musimy poszukac jakiejs studni sfo-
neczne) z przeciwnikiem na ogonie.
Jest to raczej pewna smierc.
Zupelnie nieopfacalne jest tez na-
padanie na statki handlowe. Od razu
przylatuje wowczas cata chmara in-
nych, no i ten smutny incydent od-
notowuje tez miejscowa policja. | je-
sli nie zrehabilitujesz sie szybko
(najlepiej wpadajac na chwile na ko-

mende i uiszczajgc pewna nieoficjal- |
ng oplate), moze sie okazac, ze masz |
na ogonie kilku strozow porzadku.
Z ciekawostek w grze mozemy
tez natrafic na alternatyw-
ne metody poruszania sie.
Dokujgc w hangarze ma-
my mozliwosc skorzysta-
nia z terminala bazy,
w ktorej aktualnie jeste-
smy (i tam poczytac, co
kto chce kupic, kogo nale-
zy odstrzelic itp.), ale mo-
zemy tez wyjSC z naszej
Cmy i przywolac taksow-
ke. Potem wyznaczamy
punkt docelowy i patrzy-
my, jak taksowkarz pokonuje wy-
brang przez nas trase. Po dotarciu
na miejsce mozemy, niestety, juz
tylko wrocic do naszego pojazdu,
bo z hangaru na piechote sig¢ nie
wyjdzie. Miedzy niektorymi budyn-
kami krazy tez nadziemna kolejka.
Z niej tez mozna korzystac. Jest to
czasami przydatne, ale rzadko.
Podstawowym Srodkiem transpor-
tu pozostaje nasz maly stateczek.
HARDWAR to gra dobra, choc na
diuzsza mete nieco monotonna. | to
nie pod wzgledem samej akcji, lecz
oprawy graficznej. Bo, niestety, po-
mimo ze jest ona bardzo starannie
wykonana, to po kilkunastu godzi-
nach nieco nuzy. Te same wawozy,
korytarze, hangary | budynki. Ale
moze sie czepiam. Bo rekompensuje
to catkiem duza miodnosc, tak dla
maniakow uproszczonych symula-
torow, jak i dla tych, ktorzy wielbig
ekonomie.
Banana Split
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ieki temu, grupa
w ludzi opuscita Zie-
mie., aby rozpo-

cza¢ nowe 2zycie wsrod
gwiazd... Ale swiaty, ktore
odkryli, chociaz dziwne
| piekne, byly zarazem bez-
litosne. Kolonisci musieli
sie przystosowac, aby
przetrwac. Korzystajac
z zaawansowanej technologii
zmienili ciata na bardziej przystaja-
ce do ciezkich warunkow. Przez
wiele stuleci nie mieliSmy kontaktu
z kolonistami, cho¢ pozadalismy
takowego. Nagle nasze sensory

-
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dalekiego zasiegu odkryty ich flote
wlatujgcg do naszego ukiadu sio-
necznego. Natychmiast wyslali-
smy misje pojednawcza.

Nie mieliSmy najmniejszego po-
jecia, kogo spotkamy... Kolonisci
natomiast wiedzieli. Mieli tylko je-
den cel - zniszczyc nasza rase

| zawfadnac Ziemia.

W otwartym boju nie mielismy
zadnych szans. Jedynym sposo-
bem pokonania ich byto uzycie po-
jedynczego pojazdu szturmowego,
mogacego zniszczyc ich flote od
wewnatrz - statek po statku.

Ble, ble, ble... Znowu przyjdzie
ci w pojedynke ratowac ludzka ra-
se w walce z obcymi. Gra TERRA-
CIDE, ktora stworzyli developerzy
z SIMIS. a wydat EIDOS, jest bo-
dajze pierwszg proba stworzenia
konkurenta dla niesmiertelnego
DESCENT. Zadanie z pewnoscia
trudne, ale efekty pracy programi-
stow sg naprawde bardzo dobre.
Gra wykorzystuje wszystkie aktu-
alne zdobycze techniki wspolpm-

*L-

lor. Poza tym wyk m-

szos¢ bajerow wizualnych ofero-
wanych przez chip 3Dfx - po pro-
stu konsola w poczciwym PeCe-
cie. Na szczeg6lng uwage zasiu-
gujg rewelacyjna gra Swiatel
| w jednym z poziomow krysztaty,
w ktorych odbija sie otoczenie.
Warto kupic mocny akcelerator
trzeciego wymiaru.

W TERRACIDE zawarto dwa ro-
dzaje rozgrywki. Pierwsza, zajmu-
jaca 90% gry to zabawa wewnatrz
wielkich statkow przeciwnika
w stylu wspomnianego DE-
SCENT. Ciekawym rozwigzaniem
graficznym jest trojwymiarowa
kabina. ktora w czasie manewro-
wania sugestywnie sie porusza
| sprawia wrazenie realistycznej
eskapady. Taki maty bajer, a cie-
szy. Do obsiugi statku zalecany
jest dobry joystick. najlepiej z ha-
tem lub rudderem. Drugi rodzaj
rozgrywki, to rodzaj przerywnika
pomiedzy kolejnym misjami -
walka w kosmosie pmecm
fym
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kow przeznaczonych do rozbiorki
jest siedem i w kazdym rozgrywa
sie od dwoch do czterech etapow.

Radze tez zwrocic uwage, jak wy-
glada twoj pojazd z zewnetrznej ka-
mery - rewelka. Niestety, nie
wszystko prezentuje sie tak rozowo
| gra jest bardzo prosta. Programi-
sci zrezygnowali praktycznie z za-
gadek logicznych i z bardziej za-
awansowanych systemow prze-
fagcznikow. Nawet odprawa ograni-
czona jest do niezbednego mini-
mum. Poziomy przechodzi sie
w sposob ciggly i nawet poczatku-
jacemu graczowi nie sprawig wiek-
szych problemow. Panuje schemat
- wlatu]esz do niezbyt przastrnnna—
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z rozwalonych przeciwnikow do-
datki. Jak kazda wspoiczesna gra,
TERRACIDE posiada opcje Multi-
player.
W grze moze
wowczas
brac udziat
16 osob
w  trybach
deathmatch,
teamplay
i popular-
nym w ostat-
nim czasie -
Capture the
flag. Dola-

czono dla potrzeb Multiplayera ‘
dwa dodatknwe rodzaje broni: Te- |
trﬁﬁnny przeciwnik |

st do losowej lokacji ||
-jell “aﬂhﬂ“ﬂﬂa niewi- |
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kolo!nvprzvzwn-
{ mm do pokaza-
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w wersji na konsole Play-
Station sprzedala sie lepiej
- niz RIDGE RACER. Ukrywajgca si¢
pnd tytutem WIPEOUT 2097 (lub
| WIPEOUT XL w USA) kontynuacija
- spowodowata fale masowego sza-
lenstwa i histerii, a takze nieusta-
jacy szturm graczy na sklepy
z oprogramowaniem. W rezultacie
WIPEQUT 2097 nalezy do pierw-
szej trojki gier na PSX, biorac pod
uwage liczbe sprzedanych egzem-

I - plarzy. Nadszed! wreszcie czas na

- konwersje hitu na PeCeta — kon-

. wersje, ktora (podobnie jak FOR-
' MULA 1 - S5'47) dziala jedynie na

- komputerach

wyposazonych
w akceleratory 3D kompatybilne

-z DIRECT 3D. Zwykly PeCet nie
- dysponuje wystarczajgcg moca
' przerobowa, aby pociagnac ten ty-

tut bez znaczgcego pogorszenia

- jakosci grafiki.

W WIPEOUT 2097 gracz pilotuje
nowoczesny pojazd (do wyboru
trzy teamy), konkurujac z innymi
zawodnikami w wyscigu, w kto-
rym wszystkie chwyty sg dozwo-
lone. Koniec z pokojowym nasta-
wieniem, wreszcie mozna posfac
rakiete w przeciwnika, bowiem na

| trasie az roi si¢ od bonusow w po-
. staci turbo, rakiet i réznorakich

bomb, kidre az prosza sig¢ o wy-
strzelenie. Sterowanie pojazdem
jest trudne, lecz sprawia wiele sa-

 tysfakeji — oprocz standardowych

w takich przypadkach klawiszy

| (lewo—prawo i gaz), mozna jeszcze

podnosic i opuszczac dziob pojaz-

. du, dzieki czemu mimimalnie zy-
' skuje on na predkosci podczas

ukosnych fragmentow trasy. Trze-
ba tez umiejetnie wykorzystywac
znajdujgce sie na trasie boostery,
rozpedzajgce na chwile pojazd.

| W mysl zasady ..malo a dobrze”,

 bedzie wiedzie¢c o czym mowa.
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w grze znajduje sie tylko szesc
tras, za to przygotowanych z naj-
wieksza dokladnoscig - roznia-
cych sie od siebie grafika, umiej-
scowieniem zakretow czy tez naj-
zupetniej w swiecie koncepcja ich
opisania. Brzmi to troche zawile,
jednak kazdy, kto na nie popatrzy

de trudne 3

szybklml czasami, lednak dzl(-:kl
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uporowi, konsekwencji oraz per-
fekcyjnemu opanowaniu pojazdu
(to jest klucz...) kazdy z wyscigow
mozna ukonczyc na pierwszym
miejscu.

Patrzac na niesamowita jakosc
grafiki wydaje sie, ze w tej chwili na

PC nie istnieje gra wygladajaca le-
piej niz ten wyscig. Developerzy
z PSYGNOSIS nie ukrywaja, ze na
mocy umowy (i ogromnych pienie-
dzy) WIPEOQOUT 2097 zostal napisany
praktycznie jako demonstracja mo-
cy akceleratora POWER VR i choc
dziala takze na dwoch najbardziej
popularnych (MATROX MYSTIQUE
4MB i 3Dix voodoo), to jedynie na
POWER VR mozna uruchomic wiek-
sze rozdzielczosci niz standardowe
640x480 (dla POWER VR takze
800x600 oraz 1024x768). Jednak
najwyzsze rozdzielczosci wymagaja
potwornie nowoczesnego sprzetu —
Pentium 200 MMX albo nawet Pen-
tium Pro 200 i praktycznie nie przy-
dajg sie do niczego, ich kosztem
spada plynnosc animacji. Podsta-
wowe 640x480 okazuje sie zupeinie
wystraczajace, na ekranie PeCeto-
wego monitora gosci niespotykana
nigdzie dotad wizualna orgia. Efekty
swietine, wspaniale roziozone tek-
stury, a przede wszystkim genialna
ptynnos¢ animaciji po prostu nie ma
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sobie rownych. Niestety, rewelacyj-
ny soundtrack z PlayStation nie q
przezyl diugiej drogi towarzyszace| |
konwersji. Zniknely wszystkie zna-
ne zespoly z brytyjskiej sceny tech- |
no, a na ich miejsce wkroczyly
utwory napisane przez Cold Stora-
ge. artyste na state wspolipracujace- |
go z PSYGNOSIS. Muzyka jest nie-
zia | pasujaca do klimatu serwowa- d
nego nam przez calosc oprawy, nie

coce \ E

— g e - — o

| sem zapowiadacza (nie my-
| lic z komentatorem).
WIPEOUT 2097 w wers;ji
na PC to rewelacyjne wido-
. wisko, a przy tym niewiary-
| godnie miodna gra. Bardzo

z mozliwoscia scigania sie
przez Internet — w tym miej-
scu przytomniej zachowata
sie firma UBI SOFT ze swo-
im POD. Nie zmienia to jed-
nak fakiu, ze
WIPEQUT 2097
to w tej chwili

3D - 3Dfx, PO-
WER VR oraz

Oprocz tego

jest to juz jednak taka rewelacja jak
w przypadku wersji PSX. Za to efek-
ty dzwiekowe pozostaly bez zmian
i prezentuja sie wysmienicie — od

szumu poruszajacych sie pojazdow |
i dzwieki wydawane przy zder
niach z bandami az po strzaly, og==
giosy eksplozji i ._ :

sprzet. ale jak juz mowitem. te gre
warto zobaczyc, a co wiece], warto
W nig zagrac.

Gulash

Psygnosis
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boli brak opcji Multiplayer |
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najwiekszy po- |
pis mozliwosci |
akceleratorow |

MYSTIQUE.

i

potrzebny
jeszcze be-
dzie szybki |
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chody osobowe, ciezarowki, cyster-
ny, czasami kolumny pojazdow woj-
skowych. Elektrowozy ciagna skla-
dy wagonéw. Swietnie wygladaja
miasta. R6znorodne budynki i cha-
rakterystyczne budowle nadaja
kazdemu z miast cech indywidual-
nych. Mosty, fabryki, wioski, statki
w portach, wszystko to bardzo pod-
nosi realizm. W tak rozbudowanym
Srodowisku osadzone jest pole wal-
ki. Kazdy wazniejszy strategicznie

Lockheed Martin ma spore F-16. Na samym koncu sa lekcje
szanse stac sie maszyng latania w formacji i w warunkach
polskiego lotnictwa wojskowego. obnizonej widocznosci. Wiadomo
Dlatego z podwoOjng przyjemnoscia oczywiscie, ze nawet najlepsza
powitalem symulator F-16 FIGH-  szkoia lotnicza nie zrobi z z6ftodzio-
TING FALCON firmy DIGITAL IN- ba Chucka Yeagera. F—16 pozwala
TEGRATION. Podwojng, ponie- wybrac poziom trudnosci odpowia-
waz DI slynie z realistycznych sy- dajacy umiejetnosciom i doswiad-
| mulacji. Czotowymi produktami DI  czeniu gracza. Mozna réwniez wy-
| sa HIND (SS'41), APACHE flaczyé kolizje i zaopatrzyé swéj ae-
(8S'31) i TORNADO (SS'21,33) roplan w nieskoriczony zapas amu-

| 2 kazdy z tych symulatorow jest nicji, ale tylko w misjach treningo-
klasa sam dla siebie. wych. W sieci gracze dzielg sie na

dwa teamy. Walka odbywa si¢
RZUT OKIEM w dwoch trybach: Death-

F-16 FF daje na poczatku trzy  match i Capture the flag. Za-
| opcje do wyboru: quick start, com- bawa przez kabel/modem
| bat mission i training. Quick start — umozliwia stoczenie poje-

szybki start, to po prostu wyzywka. dynku z kolega lub wspéine
| Nie koriczaca sie amunicja, znacz- wykonanie misji. Cafo$é wy-
na liczba celéw, kiore czekajg na darzen rozgrywaé sie moze
-prezenty” i brak jasno sprecyzowa- nad terenem Korei, lzraela
nej misji. Combat mission to pod- lub Cypru.

| stawowa czes¢ gry. Do wyboru jest COMBAT KORNER

" Z roku na

rok mamy do
czynienia z bar- punkt ma wiasne Srodki obrony
dziej przeciwlotniczej. Na
szczescie

|
|
|
S amolot mysliwski F-16 firmy  dzajéw broni jakie przenosi¢ moze

irasy dolotu do celu proponowane
w czasie briefingu zazwyczaj omija-
ja najgorsze pulapki. Giéwne cele
naziemne: bazy, lotniska albo kon-
woje sa bardzo dobrze bronione.
pewne jest dostanie sie w zasieg
silnego ognia przeciwlotniczego.

.

Uwaz,aé trzeba bardzo. Warto wy- 4
korzystac rakiety HARM i pozby¢ :
sie przynajmniej najbardziej niebez- '
piecznych radaréw. Wazne jest do- 1
DI rozpoznanie otoczenia celu po
10, aby wykorzysta¢ uksztaftowanie
terenu. Pamietac tez trzeba o tym, E
aby dobrze poznac¢ cele misji. Za- |
Zwyczaj nie chodzi o zrobienie za- ]
dymy w jakim§ miejscu, tylko |
0 zniszczenie konkretnych -
] obiektéw. Ponadto dyscyplina

miod-
nymi Sy-

pojedyncza mi-
sja, kampania,

gra po sieci z kilkoma przyjaciot-  mulacjami. F-16 o napramlg dﬂhra rzecz. Nie
mi |ub z jednym ludzkim przeciw- FF jest kolejnym aca si¢ schodzi¢ z kursu
nikiem poprzez kabel, modem lub  krokiem w strone i atakowaé przypad-
sie¢. Kazda misja ma pewien wplyw  ideafu. Briefing przed "~ kowo napotkanych
na przebieg dziatan wojennych, misjg i wySwietlana ma- ,~ | obiektow. Na tym

w kiorych bierze sig udzial. Od re-
zultatu wykonanej misji zalezy row-
niez cel nastepnego zadania. Dla
tych, ktorzy nie latali jeszcze na
F-16, DI udostepnito opcje training.

Kazdy miody pilot ma szanse na-

uczy¢ sie podstawowych manew-
row, technik atakowania celéw po-
wietrznych | naziemnych oraz spo-

sobu korzystania z wszystkich ro-
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Smiglowce. Przed hangarami stoja

pa taktyczna ogrzeje nie-
jedno serce. W czasie startu
wida¢ mase rzeczy. Jacys go-
scie biegng wzdiuz pasa. Ladujag

samoloty i jezdzg wozy obsiugi na-
ziemnej. Wokot lotniska rozstawio-
ne sa jednostki obrony przeciwlotni-
gze|. Po starcie inne rzeczy wpada-

Ja w oko. Po drogach jezdzg samo-

~ nie ko-

=~

‘-_'e”** niec.
W kaz-
dej chwili
moze Zaata-
kowac cie wrogi
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L e

- ¥ | samolot, Pod-




czas walki nad Izraelem lub Cy-
prem moze to by¢ nawet F-16. ta-
two jest sie spotkac z trudnym prze-
ciwnikiem. Przydzielony wingman
to bardzo wazny sprzymierzeniec.
Zazwyczaj bedzie prébowal wyko-
naé cele misji, nie ogladajac sie na
ciebie. Dzieki rozbudowanemu sys-
temowi polecert mozna wyzyskac
mozliwosci tego krzemowego kole-
sia — moze na przyktad zaatakowac
cele naziemne wtedy, gdy ty zaj-
miesz obrong przeciwlotnicza. Sci-
sta wspdipraca z wingmanem przy-
nosi zazwyczaj Swietne rezultaty.

DO MASZYN!

DIGITAL INTEGRATION od
pewnego czasu raczylo nas nie-
zwykia liczba detali w swoich pro-
duktach. | nie chodzi tu tylko o iloS¢
obiektow na ekranie. Tak samo
wiele czynnikow wplywalo na za-
chowanie samolotéw w powietrzu.
Wystarcza dwa przykiady: HIND
I TORNADO. W obu tych symula-
torach DI starafo sie maksymalnie

wiernie odtworzy¢ zachowanie sig¢

tak samych maszyn, jak i wszel-
kich systemow w jakie sg one wy-
posazone. Nie inaczej jest w F-16
FF. Taki sam maniacki klimat. Tak
samo mocno trzeba weczué sie
w role pilota. Akcja w F-16 jest za-
dziwiajaco szybka. Potrzeba kilku
misji, aby oswoi€ sie z tempem wy-
darzen. Wszelkie doswiadczenie
z innych symulatorow moze sporo
pomée. Odwzorowanie dynamiki
lotu jest niesamowite. Bardzo su-
gestywnie oddane sg wszelkie
przechyly i bezwladno$¢ maszyny
w ostatniej fazie wykonywanyeh
manewrow. tatwo ocenic, czy da
sie wykona¢ zwrot przed skaina
Sciang czy tez wyciagnaé w gore
po ostrym nurkowaniu. W czasie

lotu blisko ziemi, wrazenie predko-
sci zrywa kask z glowy. F-16 do-
skonale symuluje problemy ze ste-
rowaniem w czasie lotu przy bar-
dzo duzych albo bardzo matych
predkosciach, a przez to lagdowa-
nie wcale nie jest takie proste.
Rowniez zaatakowanie przeciwni-
ka dzialami w czasie lotu na dopa-
laczach najczescie] kornczy sie
bezproduktywnym pozbyciem kilku
kilograméw amunicji. Czasami wy-
daje sie, ze prawa fizyki dziatajg tu-
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uproszczonego modelu lotu. Dla
niektorych osob moze to by¢ wada.
Réwnie realistyczna jest symulacja
dziatania awioniki. Systemow jest
wiele, a do sterowania nimi stuzy
prawie cafa klawiatura wspierana
czesto klawiszami Alt, Shift i Con-
trol. Radar czesto gubi namierzane
cele. Okazuje sie, ze rzucanie
chaff i flar w potgczeniu z odpo-
wiednimi manewrami rzeczywiscie
daje szanse na zmy[enia wystrze-
Inne; raklety Krycie sie natomiast

T -,

taj w sposob zbyt bliski rzeczywi-

stosci. Samolot reaguje bardzo
precyzyjnie na ruchy sterami, co
Zzapewnia sprzezenie pilota z ma-
szyng. Po takim wstepie wystra-
szyC moze fakt, Ze W 0gole nie ma
w F-16 "FIGRTING FALCON

przed radarami nieprzyjaciela bli-
sko ziemi, ogranicza dziatanie wia-
snego radaru. Awarie systemow
pokiadowych sg bardzo realistycz-
ne | tworzg sugestywng otoczke
podczas uciekania.

W rzeczy samej gra wy-
glada sSwietnie. Wszelkie
obiekty sg w peini trojwy-
miarowe. llosé detali jest
oszatamiajaca. Ciezarowki
maja kota z kotpakami, szy-
by, lampy. W budynkach sa
okna. Gdy rzucisz bombe
i przetgczysz sie na widok
,Za pociskiem”, wida¢, jak
dziata kazdy rodzaj uzbroje-
nia, np. rozkladajace sie
spadochrony i odpalanie ra-
kietowego silnika w pociskach Du-
randal, podziat bomb klastrowych
na czescl, itp. F—=16 oferuje olbrzy-
mia liczbe widokow zewnetrznych.
Wida¢ wiedy jak bardzo skompli-
kowany jest model twojego samo-
lotu. Widac wszystkie anteny, kia-

———— = m————— == T ;

py, uchwyty uzbrojenia, kazdy ro-
dzaj podwieszonych broni czy za-
sobnika jest rozpoznawalny na
pierwszy rzut oka. Wszystkie ru-
chome elementy ptatowca | uste-
rzenia naprawde sie ruszaja. Dzia-
fo umiejscowione |est dokiadnie
tam, gdzie znajduje sie w prawdzi-
wym samolocie (na lewo i ponize]
kabiny pilota). Podwozie chowa sig
dokiadnie tak samo, jak w pierwo-
wzorze, to samo dotyczy hamul-
cow aerodynamicznych.

Teren generowany jest bardzo
sugestywnie. Goéry i wzniesienia
wygladaja znakomicie. Gdy lata sig
diuze| nad jakims obszarem, fatwo
nabraé¢ pewnej orientacji w terenie.
Wyraznie wida¢ drogi, tory kolejo-
we, elementy zabudowan. Wszyst-
ko jest cieniowane, a teren pokryty
zostal mitymi dla oka teksturami.
Przelatujac dostatecznie nisko nad
jakimis zabudowaniami wyraznie
wida¢ detale budynkow. tatwo
ocenic na jakiej sie jest wysokosci.
Dzwiekowa strona F-16 FF jest
rownie dobrze dopracowana jak
grafika. Bardzo naturalne odgtosy
aerodynamiczne | odglosy pracy
silnika mieszaja sie z elektroniczna
paplaning radaru, systemu ostrze-
gania i innych urzgdzen. Troche
nieszczesnym glosem postuguje
sie pani ostrzegajaca przed kolizja
z ziemia. Wszystko jest okraszone
intensywna wymiana komunikatow
pomiedzy innymi samolotami i ra-
diostacjami systemow naziemnych.
Piekny obraz Swietnej gry; brakuje
jakiegos kolca na rozy. Otoz
i on, kolec: wymagania
sprzetowe. F—16 FF urucho-
mi¢ mozna jedynie pod Win-
dows’'95. Nie stwarza to
zadnych problemow, ale
rowniez w niczym nie poma-
ga. Aby moc doswiadczyc
wszelkich graficznych atrak-
Cji serwowanych przez gre
potrzeba naprawde bardzo
mocne] maszyny. Na Pen-
tium 200 trzeba wyciaé poto-
we detali, aby uzyskac przyzwoita
liczbe klatek animacji na sekunde.
Ciekawe, ze pomimo dzialania gry
pod Windows95 DIGITAL INTE-
GRATION nie postaraio sie 0 wy-
korzystanie akceleratorow 3D. Przy
uaktywnieniu tylko 30 procent deta-
li, gra mozliwa jest na Pentium 133.
Mozliwa oznacza lekko szarpana
animacje.

SEOWOD NA KONIEC

F-16 FF to fachowy symulator
dla doswiadczonych pilotéw. Mno-
stwo klimatow dla kazdego mitosni-
ka lotnictwa wojskowego. Jedyny
staby punkt to wymagania sprzeto-
we i za to jeden punkt mniej. Mozna
kupowac!

LMK

Digital Integration
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azda wzmianka o nowym

symulatorze okretu pod-

wodnego z pewnoscia
elektryzuje kazdego mifosnika
tego rodzaju symulacji. Produ-
cenci bowiem nie rozpieszczaja
graczy i nie wydajg ..przygod”
atomowych okretow podwod-
nych tak czesto, jak ich militar-
nych przyjaciot wzbijajacych sie
w chmury. Pomimo to regularnie
raz na pot roku cos podwodnego
trafialo na nasze twardziele. Sy-
tuacja ta nareszcie moze ulec
zmianie, gdyz za nowa gre wzieli
sie kolejny raz doskonali znawcy
wojskowosci z Jane's i dzielni
tworcy komputerowej rozrywki
z ELECTRONIC ARTS. Duo to
dalo sie juz graczom we znaki
(pozytywnie) w takich tytutach,
jak ATF (SS'37), U.S. NAVY FI-
GHTERS’'97 (SS'45), a takze fan-
tastycznym AH-64D LONGBOW
(SS°38). Nowy tytul z serii Ja-

ne’'s Combat Simulations
to 688 (I) HUNTER/KIL-
LER.

Dla przypomnienia, Ja-
ne's to fachowcy wydaja-
cy coroczne almanachy
dotyczace  praktycznie
kazde] dziedziny wojsko-
wosci. Mowi sie, ze s3 po
CIA najlepiej zorientowa-
nymi ludzmi w branzy woj-
skowej. Tworcy z EA, ma-

0 poszczegolnych jednostkach
latajgcych i ptywajacych zarowno
wrogich, jak i przyjaznych. Warto
ZWroci¢ na nie uwage, aby pod-
czas walki nie zastanawiac sie,
z kim mamy do czynienia.

Symulator okretu podwodnego,
w odroznieniu od symulatorow lo-
tu, na szczescie nie musi dziatac
pifynnie. Dzigki temu zwieksza sie

jac takich znawcow za po-

mocnikéw, moga pokusi¢ sie
o tworzenie gier bardzo reali-
stycznych | zarazem przystep-
nych dia graczy. Witasnie przyja-
zny interfejs to pierwsza rzecz,
ktora rzuca sie w oczy po odpale-
niu programu. Jego obstuga za
pomoca myszki nie powinna
sprawicC trudnosci nawet poczat-
kujagcym w tego rodzaju grach.
Mimo to dla nich, jak i dla starych
wilkow morskich zawarto w grze
informacje dotyczace kierowane-
go statku. Kazdy element budowy
i poszczegolnych systemow
okretu jest dokfadnie opisany i na
dodatek rozrysowany. Poza tym
opisane sg procedury operacyjne
I procedury w sytuacjach niespo-
dziewanych, np. jak unikngc wro-
giej torpedy. Z kolei w opcji Ja-
ne’'s Online zawarto informacje
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znaczgco grono osob, do ktorych
trafic moze ta gra. To cieszy kaz-
dego gracza. Realizm, jako taki
wyglad i fajna zabawa - to sie li-
czy najbardziej. Dlatego tez dia
mnie mato wazny jest fakt, ze gra-
fika nie rzuca na kolana i piyn-
nos¢ czasami szwankuje, choc,
niestety, punkt od oceny trzeba
obcigc. Tak na marginesie do-
dam, ze 688 mimo dzialania pod
WIN'95 nie korzysta z Direct3D.
Mam przeczucie, ze tworcy gier
PeCetowych uznajg akceleratory
3D za wytwor dobry tylko w grach
zrecznosciowych, a nie powaz-
nych symulatorach. Obym sie my-
lif. Wracajac do grafiki, jest to ty-
powa wektorowka posiadajaca
troche tekstur, ale umozliwiajaca
swobodne granie i rozpoznawa-
nie celow na pierwszy rzut oka.

Wszystkie statki, samoloty, poci-
ski i miny majg w miare przyzwo-
ity wyglad. Statki na powierzchni
zmieniajg kurs w sposob plynny,
a nie jak w niektorych symula-
cjach, co kilkanascie stopni. Je-
dyne niedociggniecie to troche
sfabo zrealizowane wybuchy
ostrzelanych jednostek i obiek-
tow. Ten fragment gry mozna by
troche lepiej dopracowac. Na
uwage zastuguje za to niezle zre-
alizowana strona dzwigko-
wa programu. Kazdy naj-
mniejszy odglos jest od-
dany bardzo wiernie.
Zreszta odgtosy w okrecie
podwodnym to bardzo
wazny element. Komuni-
katy czlonkow zatogi nie
budzg zadnych zastrze-
zen, ich glosy sg adekwat-
ne do sytuacji. Podczas
nawigacji stychac ton pro-
fesjonalisty, a w momen-
cie trafienia przeciwnika
radosne uniesienie.

miat w jednym paluszku. mozesz
sig zabraC za misje pojedyncze
lub skfadajace sie z kilku misji
kampanie. Juz same nazwy poje-
dynczych misji brzmia bardzo cie-
kawie i zachecaja do gry. Wyroz-
nie tu chocby Fidel's Folly czy
Oscar-Winning Performance.
Jednak najciekawsza sprawa to
kampanie. Sa cztery, ale za to
w roznych zapalnych rejonach
swiata. Zaczyna sie od walki z kar-
telami narkotykowymi w Ameryce
Srodkowej, a doktadniej w okoli-
cach Kuby i Kolumbii. Zakoncze-

niem tej kampanii jest odnalezie-
nie fodzi narkotykowego bossa.
Kolejne kampanie, wystepujace
po sobie, prowadza poprzez wy-
brzeza Libii, Iranu do konfliktu
w poblizu Korei Pétnocnej i Rosji.

Do twojej dyspozycji oddano
23 okrety podwodne, ktore rze-
czywiscie petnia stuzbe we flocie
Stanow Zjednoczonych. Wybor
tworcow padi na jednostki od
USS San Juan (SSN 751) do USS
Cheyenne (SSN 773) i nie zano-

Kazda misja rozpoczy-
na sie¢ w porcie. Tutaj na-
lezy zapoznac sie z ce-
lem misji. Nastepnie skie-
ruj swe kroki do magazy-
now, gdzie zaopatrzysz
okret w potrzebne zapasy
I uzbrojenie. W doku re-
montowym mozesz w ra-
zie koniecznosci doko-
nac niezbednych napraw.
Po tych czynnosciach nie
pozostaje juz nic innego,

towalem pomiedzy nimi znaczg-
cych roéznic. Jedng z nich wez-
miesz udzial w szeregu misiji,
ktore ze wzgledu na zroznicowa-
ny poziom trudnosci zapewnig ci
sporo dobrej zabawy.
Tradycyjnie, na poczatku zale-
cane jest obeznanie sie z okretem
w misjach treningowych. Autorzy
przygotowali ich siedem i maja
one za zadanie powoli wprowa-
dzic cie w kolejne sekrety nawiga-
cji i walki. Gdy wszystko bedziesz



jak wyptynaé na szerokie wody
i potwierdzic przydomek Hun-
ter/Killer.

Tradycyjnie, opuszczenie por-
tu odbywa sie automatycznie. Na
poktadzie do twoje] dyspozycji
znajduje sie kilka sekcji zarza-
dzajgcych statkiem. W pierwszej
chwili nie wiadomo za co sie za-
brac, ale przyjazny interfejs daje
sie w ciggu kilkunastu minut roz-
gryz¢. Po okrecie mozesz poru-
szac sie w trojwymiarowym Sro-
dowisku lub znacznie szybcie],
przeskakujgc ikonami. Prowa-
dzenie statku jest w miare pro-
ste. Trudnosci zaczng sie, gdy
zblizysz sie do plycizny. Tam
trzeba sie poruszaCc bardzo
ostroznie. Gdy wskoczysz w tryb

mapy, to poczatkowo nie ujrzysz
nic poza swoimi jednostkami.
Statkow nieprzyjaciela i jedno-
stek cywilnych oczywiscie nie
ma jeszcze na niej naniesionych.
Bedzie to mozliwe dopiero po ich
wykryciu. Odnajdziesz je przy
pomocy sonarow i radarow, kto-
re mogg dzialac na roznych cze-

nie. Jest to w miare bezpieczne
urzgdzenie i nie ufatwia przeciw-
nikowi wykrycia twojego okretu.
Niestety, brak jest opcji jego od-
cinania w razie potrzeby.
Wykrycie obiektu to nie ko-
niec. Nalezy go jeszcze zidentyfi-
kowac. Mozesz to zrobic bawiac
sie nastuchem albo, w przypad-
ku bliskiego zasiegu — przy po-
mocy peryskopu. Okrety typu
SSN posiadajg dwa takie bajery
- lewo— | prawoburtowy. Ciekawi
mnie tylko fakt, dlaczego ulegaja
one zalaniu, jesli wyciagniesz je
przy zbyt duzej gilebokosci.
W dzisiejszych czasach to tro-
che smieszne. W razie proble-
mow  programisci  umiescili
w grze opcje cheat, przy pomocy

ktorych mozesz uiatwic sobie zy-
cie. Pamietaj jeszcze o jednym.
W trakcie misji treningowych nie
wolno sirzela¢ prawdziwymi po-
ciskami.

Jesli ktos tak twierdzi, to za-
pewne wszystkie misje przecho-
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stotliwosciach i pasmach. Trzeba
z nich korzystac bardzo ostroz-
nie, gdyz wrog tez czuwa i jesli
rownie dobrze nastuchuje, to
sprawy moga sie skomplikowac.
Do przeszukiwania przestrzeni za
rufg pomocny okaze sie hydro-
fon, ktory jest wypuszczany na li-

SRR T Operating Procedures Casualty Procedures

dzi juz z zamknietymi
oczami i zadna mina nie
jest w stanie go zasko-
czyc. Dla takich delikwen-
tow autorzy wiaczyli
w skiad gry edytor misiji.
Edytor jest przeznaczony dia
kazdego, kto ma bogatg wy-
obraznig¢, znudzity mu sie stan-
dardowe misje lub chce spraw-
dzi¢ nie spotykane w rzeczywi-
stosci kombinacje na wodnym
polu bitwy. Skonstruowane
przez siebie misje mozna takze
przetestowa¢ w opcji multi-
player. Obstuga edytora jest ba-
nalnie prosta. Na poczatku nale-
zy wybrac rejon swiata, w kio-

rym rozgrywac bedziemy nasza
misje. Nastepnie wystarczy roz-
fozy¢ na mapie jednostki, poda-
jac im podstawowe dane, tj. za-
danie, przynaleznosc¢, nazwe,
kKurs, a w przypadku submaryny
| min — giebokosc. Jesli jeszcze
wspomne, ze do wyboru ma sig
caly sprzet dostepny w normal-
nych misjach, nawet budynki, to
pewnie niejedna osoba bedzie
juz miala przed oczami dzikie po-
mysly. Szkoda, ze devoloperzy
tak rzadko dodajg do swych gier
edytory. Przeciez ta mala, ale
znaczgca opcja moze radykalnie
wydiuzyé czas spedzony przy
grze i nie trzeba z niecierpliwo-
scig czekac na to, ze producent
zlituje sie | wyda pakiet dodatko-
wych misji. Jesli gra jest dobra i,
CO najwazniejsze, podoba sie pu-
blice, to taki pakiet niezaleznie

od edytora i tak bedzie sie do-
brze sprzedawat.

Jako wydawca, EA przyzwy-
czaila nas do pewnego schema-
tu. Kazda dobra gra ma swoje
coroczne wznowienie. Tak jest
m.in. Z kilkoma grami sportowy-
mi. W symulatorach tworzonych
we wspolpracy z JANE'S dosta-
jemy czasami pakiet dodatko-
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wych misji, a wtedy na pewno
wersje GOLD. Przecwiczylismy
to w ATF i AH-64 LONGBOW.
Wielbicielom tych gier to abso-
lutnie nie przeszkadza, a nawet
cieszg sie z tego. Tyle ze w cywi-
lizowanych  krajach  wersja
GOLD, ktora poza drobnym retu-
szem jest na ogol polaczeniem
wersji podstawowe] z pakietem
misji, jest do nabycia za nizsza
cene dla tych, ktorzy posiadaja
wszystko do swojej ulubionej
gry. Niestety, w naszym kraju
cos takiego nie przechodzi. Nasz
konserwatywny dystrybutor nie
przewidzial takich opcji! Cieszy-
my sie, ze sprowadzane s3g wer-
sje GOLD, ale mozna by pomy-
slec o rabatach dla tych, ktorzy
maja poprzednie pakiety. Niech
te karty rejestracyjne na cos sie
wreszcie przydadza. Jestem
pewny, ze za pare miesiecy uka-
ze sie do 688 pakiet kampanii,
a za kilka nastepnych 688 GOLD
i moze nareszcie cos sie zmieni.
Bardzo bym sie cieszyl, bo grata

jest na pewno warta kupienia.
Rif
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|| g™ IOFORGE byl gra, ktdra wie-

> U graczy rzucifa na kolana.
- Bm¥ Doskonala grafika, Swietny
i it, ciekawa intryga i dobre pola-
GEMie elemeniow  logicznych

i mcznﬂéciwych spowodowaty,

K0, co nie zostalo zalane wzburzo-
nymi wodami, a powstate nie wia-
domo skad kreatury ciemnosci za-
czely buszowaC po wypalonych
zgliszczach. LudzkoSC stanefa
przed ponurg perspektywg. Tak
nastata era ciemnosci.

MIASTO

Nie pierwszy jednak raz
mieszkancy Ziemi pokaza-
li, Ze sa zdolni do zaadop-
towania sie w najgorszych
nawet warunkach. Ci, ki6-
rym udafo sie przezye,
zgarneli caly dobytek; jaki

4 Jak najkorzystniejszy prze-
glad sytuacji. Przejscia
Z jednego miejsca pomiesz-
czenia do drugiego sg bar-
dzo piynne, a ustawienie
kamer nie budzi zadnych
zastrzezen — Arkhan jest
caly czas dobrze widoczny.

Nasz bohater

(podobnie jak
wszystkie postacie w grze) jest bar-
dzo fadnie animowany. Jego stwo-
rzona z licznych wielobokow postac
daleko z tylu zostawia wektorowa
sylwetke Edwarda Carnby'ego oraz
giownego bohatera BIOFORGE.

% |l Ze weszla ona na state do klasyki
| i stanowi jeden z tych tytutéw, ktore
|l znac wypada. ORIGIN zarzekat sig,
%ﬁ 7e wypusci sequela, ale zanim do

mgodnazto firma wpadia w powaz-

mogli udzwignaé iwyruszy-
liw droge majaca zaprowa-
dzi¢ ich.do 'miejsca, gdzie
cywilizagja miafaby szanse
sie odrodzic. Po bardzo diugiej

Spora ilos¢ klatek animacji postaci,
tadne kolory i duze przywigzanie do
drobnych, cieszacych oko detali,
powoduije, ze sylwetka Arkhana jest
caly czas (nawet przy dalekich od-

i
™

_ mieszkanie w dolnej, ,slumsowej
-:7-""

ﬂ.:]_:"r crm

ne kiopoty finansowe, cze$é ludzi

| odeszla, a samg firme pod swoje
skrzydia wzieta ELECTRONIC
|'ARTS i z BIOFORGE 2 wyszly nici.

| Az zal bylo patrzeé, jak zmarnowa-
| ny znstaie Swietny pomyst. Tym-

i niebezpiecznej wedrowce, nekani
atakami istot ciemnosci, wreszcie
dotarli do miejsca, gdzie wiele po-

~ kolen p6zniej stanefo miasto-wa-

rownia. Sparta. Miejsc, gdzie na
Ziemi powstaty miasta, jest wiecej;

‘gdzielnicy.

. STRAZNIK, OFIARA, BESTIA

- W grze wcielamy sie w role Ar-

khana - Straznika Storica. Jest
- Zwyklym szeregowym straznikiem

jazdach kamery) bardzo wyrazna.
Mamy wraZenie obcowania z praw-
dziwa postacig, a nie przypadko-
wym zbitkiem pikseli.

|| czasem niewiele bylo firm skion-
S nych wydaé gre na podobienstwo
| BIOFORGE. W zasadzie jezeli cho-

| jego zadaniem jest jak najlepsze
‘wypelnianie rozkazow przetozo-
nych. Jednak juz przy pierwszym

~ nazywane sg one Stallite.
- Dzisiaj Sparta jest juz dobrze
_prosperujagcym miastem, ot

_w

| dzi o sposdb przedstawienia akeji,
uzywania

| prowadzenia walki |
| przedmiotéw, to podobne byly
| wszystkie fytuly spod znaku ALO-
NE IN THE DARK (i pézniej TIME
GATE] ale to wcigz nie bylo to (niaf
u;mu]ac nic serii AITD).

- Stosunkowo niedawno pﬂ]awit
sle jednak nowy zespof develnper-'-
| skionazwie KALISTO. Firma zapo-
| wiada na ten rok wydanie trzech ty-
| tutéw: NIGHTMARE CREATURES,
| wyscigow ULTIMATE RACE oraz
wiasnie DARK EARTH. | o tej uﬂtat-
niej bedzie tutaj mowa. &

Ludzie nigdy tak naprawde nie
wzieli sobie do serca apokalip
nych przepowiedni prorokéw. Ich
niezrozumialy i bezsensowny, jak
sie wszystkim wydawatﬁ" ‘betkot,

byt niczym rzucanie grnchemgﬁ‘ﬁwi

-----

0 Sciane. Nikt nie wierzyl W opo-

wiesci 0 nadchodzacym wielkim

kataklizmie. Do czasu. Juz pierw-"

sze meteary, ktére uderzyly w ZlE;ﬂ

mig pokazaly, jak nikie'szanse ma-"
ja ludzie w konfrontacji z sifami.na=
tury. W przeciagu godzin ;

sie najbardziej pesymlstyczne_prn- ;

gnozy dotyczace | -
wych — oceany wystaplfy Z brze-

gow, morze ognia trawﬂu wszyst- - sta,

nym zbrojnymi murami bronig ¥

jego mieszkaricéw przed atakami
2 mutamow z zewnatrz. Jednak to

magu‘:zna moc Swiatla, majgcego

. swoje Zrodto w skale, na ktorej po-

‘stawiono Sparte, jest faJctycznym
' czynnikiem odstraszajgcym stwo-

ry. ciemnosci. Bez niego, mury
miasta padtyby predko pod napo-
rem przewazajgcyeh sit ciemnosci
lwowczas noc.na zawsze sﬂnm-
laby planete.

Wszyscy m’iaszkaﬁcy Qﬁrty
wyznajg kult Eioga Storica. Kaptani

uﬁwanl SunSeers) oddajacy mu

czes¢ w Swiglyni sg faktycmyml

fmedrM| Sparty. To oni wraz

'z najwyzszym kaptanem Lori de-

; nydu;a o tym, co dzieje si¢ w mie-

$cie. Zamieszkuja tu tez Straznicy
Siorica, nbmﬁcgﬁ,mlaata Budowni-
czowie —dba {{:_ / O dubry stan mu-

row i w ie po-
ﬁzebnﬁ sz’Edmlmy ostawcy
/ 0 Zaopatrzenie w zywnosc

“ku, czy braku umiejetnosci. utrzy-4

%y si¢ ze szperania w $mie-
7 przesziosci i wydobywania
przedmiotéw nadajacych sie do

egokolwiek. Trzy pierwsze gru:

27 rownicy nie nalezacy.de..
m ) grup, czy to z powodu wie=" |

~ Z nich, ktory niemal konczy sie dla

Arkhana smiercig, zaczynajg sie
kiopoty. Trzymajac straz przed sa-
Ia, gdzie wiasnie przebywa Lori, Ar-
khan udaremnia probe zamachuha
jego zycie. Zamachowcy zostajg co
prawda powstrzymani, ale jeden
Z nich przed Smiercia zaraza nasze-
go bohatera Czarng Zgnilizna. To-
warzysze broni powoli odwracaja
sig¢ od Arkhana (Zgnilizna zmienia
go bowiem w pol-cziowieka,
poi—potwora). Od tej pory wydarze-
nia nabierajg tempa i szybko okazu-
je sie, ze ktos w Sparcie bardzo
chce, aby stwory ciemnosci przejety
miasto. Arkhan jest jedynym miesz-
karicem, ktdry moze przeciwstawic
sie sifom zia — zostaje jedyna na-
dziejg Sparty. Jednak Czarna Zgni-
lizna coraz gtebiej wrasta korzenia-

_mi.w jego tozsamo$é. A ostatnim
stadium:tej choroby jest catkowita

zmiana w istote ciemnosgi i zatra-
cenie jakichkolwiek cech ludzkich.

WZROK. SLUCH. DOTYK

" juz wspomnialem, sposob
5

dstawienia akcji w DARK
EARTH jest zblizony do tego z BIO-
FORGE czy ALONE IN THE DARK.
W kazdej z lokacji, po jakich bedzie

py. zamieszkujg gorng partig mia- "Sie poruszal Arkhan, jest kilka ka-

iiskazani sa na

mer, ustawionyeh tak, zeby dawac

1 -
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Z pndﬂbna dbaloscia wykonane
zostafy ffa — majestatyczne bu-
dowle, ;lﬂwrc}gle ksztailty i bardzo
szczegolowo odwzorowane ele-
menty l-ﬁ'ajnhrazu Na kazdej z od-
dzmlnyd'l plansz zachwycaja swo-
im wy namam. Na uwage zaslu-

guje f , Szystkie pomiesz-
czeni znsta'l'y przygotowane
W dw : wersjach —jednej, kiedy
nad S@rtq SWIECI jeszcze promien
$wiatla ze studni, oraz drugiej —
klEd}r‘Eﬂ miasto spﬁ\wte |est za-
stong Glemnosci. Takbardzo zmie-

nia toklimat gry, 28 mamy wraze-

nie, %nalezhsm}' sle w zupeinie

innymiswiecie

Kolgjnym plusem jest doskonata
gra Swiatel. Niezaleznie od tego,
z kt6gej strony oswietlony jest Ar-
khangzawsze rzuca on stosowny
man Gidy stoi blisko zrodta swiatfa

Cien Sie wydiuza, kiedy indzie] -
naleéje. W dodatku cien nie jest tu
"wmny jako.ciemna plama
uwajaca EI@ caly czas zanas

-- .|1""'
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szym bohaterem, ale stanowi
prawdziwe odbicie sylwetki nasze-
go bohatera.

Caly Swiat gry jest tez pefen roz-
nych mitych elementow — w podzie-

rniach pod nogami Ar '_=

ha
przemykaja szczury — W ka-
naiainad glowa przelalt a
mu momentami nietoper Ze

~ Wreszcie na Swiezym @
wietrzti wokot studni sz ;:
ja ptaki. Ta gra oferuje Swi

tetniacy ?dawn..;ymem
Przynajmniej do czasu.
Sama muzyka ba

dubrze?%;e sie Z ak-
cia. Na pie plan wysu- I
waja sie jednak doskonalg ==
dobra k
ny szczek zderzajgcych i@ broni,
echa krokéw na pustym dzZiedziricu
| wszelkie inne odgtosy.

Sterowanie Arkhanern
syé proste. Nasz*boha
_chodzi¢, biegac, podn
waé przedmioty, rozmawia
Pﬁﬂﬂﬂﬂ%ﬂﬁﬂbﬁml oraz wal

)

i est dn—

Co cie sg dwa tryby wyku
wania h czynnos

e glosy lektoréw, sug :“':"" : :

.Jlj!il

I poszukiwanie przedmiotow.

Pierwszy z nich — grzeczny (kiedy
pasek przy wskazniku energii w le-
wym dolnym rogu ekranu jest bia-

ty) -

Arkhan jest wiedy bardzo mi-
fy w rozmowie | delikatnie
obchodzi sie z rzeczami,
oraz drugi (kiedy pasek
jest czarny — tryby zmienia
sie Tabulacjg), podczas
kiorego Arkhan staje sie
chamowatym gburem, pro-
wokujacym wszystkich nie-
wybredng gadka. Znacznie
skuteczniej odnajduje wte-
dy poukrywane przedmio-
ty. Poniewaz jednak Iu-
dzie, z ktorymi przyjdzie

kazda z postaci zapamigta, jak sie
Z nig obeszliSmy i w zaleznosci od
tego moze pozniej albo by¢ chetna
do wspdlpracy, albo tez wrogo sie
do nas usposobic.

Co do walki, to jest ona zdecydo-
wanie mocng strong gry. Nasz boha-
ter zna trzy ciosy z dalszej odlegto-
Sci, trzy z blizszej, jeden unik na atak
z bliska i jeden z daleka, oraz — po
zatruciu Czarng Zgnilizng — jeden
supermocny cios, ktory jednak wy-
czerpuje jego energie zyciowa.
W zaleznosci od broni, jaka w da-
nym momencie wiada Arkhan, style
walki roznig sie miedzy sobg, a Ze
broni jest w grze naprawde duzo, to
| wachlarz uderzen pozostaje cal-

ve'owaé mozna tylko w pomiesz-

czeniach, w ktorych gdzies na Scia-

nie widnieje symbol Boga Siorica.
Na szczescie wystepuje on dosyc
czesto, wiec nie powinno byf: zh'gt
nich kiopotow.

BYC... MUTANTEM?

DARK EARTH to jedna z naj-
bardziej weciggajacych gier, w jakie
zdarzyto mi sie ostatnio zagrad.
Je] ukonczenie zajefo mi niespetna
tydzien, ale wszystkich sekretow
nie rozgryztem nawet po miesiacu
grania. Samo zaprezentowanie
akcji z punktu widzenia osoby, kio-
ra ze Straznika Slonca nagle za-
czyna zmieniac sie w istote, jaka
od najmiodszych lat
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nzmawaac maja rozne cha-
0 istotne staje sie balan-
'_ niedzy zastraszaniem
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kiem spory. Do tego ﬂpchodzq jesz-
cze rozne rodzaje br%alnei — bar-
dzo efektywnej, cho¢ fridnej do zdo-
bycia (no i sg duze kiopety z uzupel-
nianiem amunicji). Walka jest dyna-

miczna i, jako ze wystepuje dosyé

czgsto, stanowi ciekaw@ irozmaice-
nie i tak juz swietnej rozgrywki.
Wspomnialem o wskazniku w le-

wym dolnym rogu ekranu, Pokazuje .

-'.E_-_._l =

wiele innych) to otrzymamy gre, ja-

on stan zdrowia Arkhana oraz sto-

pien zainfekowania jego organizmu
trucizng. Podczas walk behater tra-
ci energie, ale Czarna Zgnilizna jest
choroba, ktéra powoduje, 2€
cialo samoistnie sie goi. Jednak
dzieje sie to kosziem wiekszego za-
trucia. Kiedy poziom zamfekowama
wzrosnie do pewnego stopnia, Ar-
khan wchodzi w drugie lium
chnrnby | zmienia sie w naprawde

jego

l.'

przerazajace monstrum. Nastepne sow

stadium jest juz tym, w kiorym

my jakakolwiek kontrole nad pr a-

dzong przez nas postacia — Staje
si¢ on stworem ciemnosei. , k

Na koniec jeszcze nalezy powie-

dzie¢ o nietypowym sposobie za-
chowywania stanu gry. Gre sa-
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uczyia sie nienawidzic
| | zwalczac, jest wystar-
| czajgco ciekawe. Jezeli
dodamy jeszcze do te-
go nielinearny scena-
riusz, rozne sposoby
rozwigzania  proble-
mow, fabule bioraca
| pod uwage wszystkie
"nasze nietypowe za-
grania, bardzo ciekawe
. postacie (miedzy inny-
~mi bohatera Sparty,
Zeda — wiernego druha
j Arkhana, pociggajgca
— | $miertelnie niebez-
pieczng Kapitan strazy — PhEdﬂI’iEﬁ,
kochanke Arkhana — Khali |

kiej dawno nie bylo. Bez sztucz-
nych diuzyzn, z zaskakujgcymi
zwrotami akcji, fadnymi przerywni-
kami i wartka akcjg, DARK EARTH
jest moim faworytem do miana gry
tego roku ; ale czekam na UBIKA
i FALLO

'"'I(allsto
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zego to w dzisiejszych cza-

' C Szczegolnie tworcy przygodo-

wek, aby przyciggngc uwage graczy.
| Niektorzy podazaja przetartym
dawnie| szlakiem wydajac ko-
lejne, bardzie| atrakcyjne cze-
sci wielkich przebojow (np.
zapowiadany CURSE OF
MONKEY ISLAND), ale inni
starajg sie za wszelka cene
wymyslic co$ oryginalnego
| wykorzystac dziwaczne po-
mysly. Jednym z takich po-
mystow jest umieszczenie E
akcji gry w Swiecie podiych g
ciastek. W przygodéowce tej E
wcielamy sie w kiefbaske, &
|| ktéra usituje zapobiec spi- i |
skowi uknutemu wiasnie °
przez ciastka panoszace sie w mie-
scie. Mozna by zrobi¢ z tego nawet
cieckawg gre. Okazuje sie jednak, ze
ANIMAL nie wykorzystat szansy.
Przede wszystkim razi brak dopraco-
wania produktu, kiory z pewnoscig

nie jest ,przyjazny” dla odbiorcy. Ste-
rownik gry opracowany zostat fatal-
nie. Najbardziej sprawnie mozna po-
ruszac sie po terenie, uzywajac naj-
pierw myszy (pojawia sie schema-
tyczny rysunek kietbaski), a potem
klawiatury, w celu dokiadnego okre-
Slenia, o jakg czynno$¢ nam chodzi.
Mozna takze sprobowac karkotomnej

sach ludzie nie wymyslg!
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proby wydawania polecen za pomo-
cg myszki.

Kiedy juz przyzwyczaimy sie do ,mi-
fego” sterownika, czekajg na nas dal-
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sze wyzwania, nie zwigzane bynaj-
mniej Z rozwigzywaniem zagadek. Je-
zeli chcemy wejs¢ po schodach, musi-
my da¢ komende ,uzyj schody”, bo
inaczej nie wdrapiemy sie na wyzsze
pietro. Jezeli chcemy przejs¢ do na-
stepnej lokalizacji, musimy odnalez¢
miejsce na planszy, w ktorym kursor
Zmienia sie w napis Exit. Jest to dosyc¢
trudne, bo trzeba bardzo dokfadnie
przeczesywaC cafe pomieszczenie.
Czesto okazuje sie, ze nie zauwazyli-
smy jakiego$§ ,tajnego” przejscia
| przez to nie mogliSmy rozwigzac za-
gadki. Lokalizacje najlepiej jest badaé
Z kursorem zmienionym na ,uzyj", bo
wtedy mozemy otrzyma¢ informacje
dotyczace tego, na co najezdza Kkur-
sor. Kolejny zarzut dotyczy ,inventory”.
Jezeli chcemy uzy¢ czegos, co mozna
przeczytac np. listu, to musimy cierpli-
wie poczekac, az na ekranie przesta-
nie sie pokazywac jego zawartosc.
Jesli chodzi o sama akcje, to ciezkie
wyzwanie czeka na nas juz na samym
poczatku. Poruszamy sie bowiem po
terenie za pomocg systemu transportu

— i, R

HIT. Niestety, trze-
ba by¢ bardzo do-
ciekliwym, Zeby
wpas$¢ na pomyst,
jak skorzystac z te-
go transportu. Nale-
zy bowiem, oglada-
jac telewizje, usiasc
w fotelu. Powoduje
to, Ze miotamy sie

po cafym pokoju, nie wiedzac co robic.
Wprawdzie gracze lubigcy przygodow-
KI 83 zaprawieni w bojach, ale co za
duzo, to nie zdrowo.

Zaleta ANIMAL mial byC zapewne
wszechogarniajgcy humor. Mowiac
szczerze, humor wchodzi drzwiami
| oknami. Bez wzgledu, czy chcieliby-
scie go wpuscic, czy nie. Niektore je-
go elementy sa nawet ciekawe, np.
nawiazywanie do klasyki komputero-
wego gatunku (w jednej ze scen nasz
bohater nie chce otworzyé szafy,
twierdzac, ze nie ma tam przejscia do
innego wymiaru). W wiekszosci przy-
padkéw jest to jednak cigzki dowcip,
wynikajgcy z przedstawienia nasze-
go Swiata w wydaniu ciasteczko-
wo—kietbasianym. Taki rodzaj humo-
ru nie trafit w moj gust, ale jego ocene
pozostawiam samym graczom. Za-
pewne niektorym spodoba sie jego
specyfika.

W ANIMAL razi takze szata gra-
ficzna, ktora nie pasuje do przyjetej
przez twércow humorystycznej kon-
wengcji. Tuta] az marza sie bajeczne,
kolorowe rysunki i rozbudowana sce-
neria. Zamiast tego otrzymujemy gra-
fike, ktéra nie wyrdznia sie niczym po-
zytywnym, a niekiore lokalizacje sa
wrecz wyblakie.

Oczywiscie ANIMAL ma takze swoje
zalety. Zagadki czasami sa
ciekawe i logiczne, chociaz
zdarza sie, ze ich rozwigzanie
wymaga klikania na czym po-
padnie. Plusem moze by¢ tak-
Ze zwariowany pomyst | orygi-
nalnos¢ zabawy w kietbaske.
Ja jednak sadze, ze przygo-
dowki musza mieC giebszy
sens i to wcielanie sie w kiet-
baske pepperoni pasowalo mi
jak latanie w kozuchu po sfo-
necznej plazy. O wiele bardziej wola-
tam takie produkty, jak np. DI
SCWORLD (opis w SS'26), ktore
oprocz Smiesznosci oferowaly jeszcze
coS. Wprawdzie mozna caly pomyst
oprzec na ironii, ale trzeba jeszcze
umiec zachowaC pewng rownowage,
ktora sprawi, Ze przygodowka nie sta-
nie sie nuzgca. W dzisiejszych cza-
sach, oprocz pomysiu, duze znaczenie
ma takze wykonczenie produkiu, dobry
sterownik i fatwos¢ obsfugi. Niewielu
pamieta jak w np. LEISURE SUIT
B LARRY 1 (opis w SS'3) mozolnie
wstukiwato sie polecenia na klawia-
? turze. Tamte czasy juz bezpowrotnie

minety i przygodowka ze ziym sterow-
nikiem i ciezka obstuga moze nie wy-
trzymac konkurenci.

Ocean
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azdy z nas wie, Ze pie-
skie zycie jest synoni-
mem zycia bardzo
ciezkiego. A to wiasciciele zo-
stawig biedaka na caly dzien
samego w domu, a to dadza
mu jedzenie dla ludzi (co Zle
odbija si¢ na jego kondycji
I zdrowiu). Pies jest najlep-
[| szym przyjacielem czlowieka,

K

ale niewielu z nas przyszioby clo gm-". =

wy, zeby uczyni¢ go bohaterem przy-
godowki.

Nie jest to bynajmniej SNOOPY.
W swiecie, w ktorym rozgrywa sie ak-
cia, panuje brutalnos¢ i zfo. Jest to
Swiat totalitaryzmu, w ktérym jestes
sciganym i zaszczutym uciekinierem.
Wszedzie czajg sie agenci policji, ma-
rzacy tylko o tym, zeby dobra¢ ci sig
do skéry. Przede wszystkim musisz
przezyc, ale takze wykonaé wazng
misje. Twoim zadaniem jest bowiem
skontaktowanie sie z opozycja i udo-
wodnienie, ze rzad kfamie,

Wszystko to juz znamy z wielu gier,
ale oryginalnosé fabuty tego produktu
polega na fakcie, ze glowny bohater
| Wiekszosc mieszkancow miasta nale-
za do gatunku pséw. Organizacja,
Z ktorg musisz sie skontaktowac, nosi
nazwe C.A.T.S. (prosze nie kojarzy¢
Z tytutem goszczacym na rynku praso-
wym) i wszystkn wskazuje na to, ze
naleza do nigj
rozgrywa sie w ciemnych zautkach,
podejrzanych lokalach i w podziem-
nych korytarzach, a sposob przedsta-
wienia akcji (z punktu widzenia pierw-
szej osoby) sprawia, Zze mozemy bar-
dzo dobrze wczuc sie w opowiadana
nam historie. Stworzony zostal dzieki
temu nastroj zagrozenia, ktory potegu-
je sie wraz z rozwojem akciji.
Fabuta gry jest ciekawa, a za-
| gadki stoja na naprawde wyso-
kim pc:-zmm:e W n:h ru:—:wm,zy'

dozg wyobrazni, ale takze spo-
strzegawczoscia, bo wiele
wskazowek ukrytych jest w naj-
mniej oczekiwanych miejscach.
Nalezy wiec bardzo dokiadnie
przeszukiwac kosze na sSmieci, czytac
ogtoszenia na Scianach. Nie liczcie na
to, ze otrzymacie jakies wskazdwki od
mieszkaricow miasta. Wyglada na to,
Ze nie majg oni w zwyczaju obszczeki-
wac sie z obcymi. Niektore z proble-
mow mozna rozwigza¢ na kilka sposo-
bow np. aby wydostaé sie z mieszka-
nia mozna rozwali¢ drzwi siekiera, ale
takze w bardziej kulturalny sposdb
otworzyc je znalezionym kluczem.
W grze znajduja sie takze elementy
zrecznosciowe (np. wygranie nagrody

ne (np. utozenie w catos¢ po-

DOGDAY nie opowiada dartej kartki). Mroczny klimat

nam mitej historii o psich ulubiencach.

koty. Akcja DOGDAY

na automatach), czy logicz-

jeszcze bardziej poteguje
doskonale dobrana grafika
(opustoszate miasto w nocy)
| muzyka, kiora sprawia, ze
ciarki chodzg nam po ple-
cach. Po ulicach przejezdza-
ja wozy pnitcyjn& na sygnale,
a w ciszy nocy rozbrzmiewa-
ja podejrzane dzwieki.

Chcac pomysinie ukon-
czyc te misje musimy pozbyc
sic wszelkich przyzwycza-
jen, ktore wynieslismy z innych przygo-
dowek. Wierzcie, Ze nie jest to wcale
fatwym zadaniem. Odniostam nieod-
parte wrazenie, ze tworcy DOGDAY
W mistrzowski sposob wciagneli gra-
cza w stworzong przez siebie historie.
Klasyczne przygodowki przyzwyczaity
nas do tego, ze rzeczy, kiore w nich
uzywamy, nie zachowuja sie tak samao,
jak w normalnym sSwiecie. Inaczej jest
w DOGDAY: zapalony papieres, ktory
podnosimy z ulicy po pewnym czasie
wypali sie do korica i nie bedziemy mo-
gli go uzy¢, lampa zgasnie od przecia-
gu, ktory hula w podziemiach. Produkt
ten wymaga takze od nas odgrywania
pewnych rzeczy (np. musimy nakarmic
pieski w stotowce, wykonujac wszyst-
kie czynnosci z tym zwiazane). Szcze-

golnie podobato mi sie nasta-
wianie odpowiedniej stacji ra-
diowe] w wiezieniu, w zamian
za co ofrzymamy od towarzy-

sza z celi telefon do organizacii |

C.A.T.S. Niestety czasami takie ureal-
nienie przeszkadza w rozwigzywaniu

zagadek, ale za to sprawia, ze lepiej

wczuwamy sie w mroczny klimat gry.
Do tego czasami postacie zachowujg
sie inacze] w tej samej sytuacji, np.
straznik w nocnym klubie raz rzuci nie-
dopafek papierosa, a innym razem te-
go nie zrobi.

Do zabawy w DOGDAY potrzeba
duzo cierpliwosci, niekonwencjonal-
nego podejscia oraz wysilania szarych

komorek. Gra jest trudna, ale
kto z nas nie lubi trudnych wy-
zwan? Znamy juz wiele tak
ambitnych  produktow, ze
praktycznie nie da sie w nie
grac. W tym jednak przypad-
Ku zachowane zostaly odpo-
wiednie proporcje, ktore spra-
wiajg, Ze gra moze znalezc
swoich zwolennikow. Osobi-
scie wolatabym jednak, zeby zagadki
nie byly az tak trudne, bo godzinami
mozemy krazyC po cafym terenie
W poszukiwaniu najdrobniejszej wska

zowki. DOGDAY jest naprawde du-
zym wyzwaniem i polecam jg zwiasz-

cza tym, ktorzy lubig mroczne klimaty |
i trudne zadania. Nie polecam jej nato- |
miast mifosnikom cukierkowe] grafiki |

| wesofych fabul. Ale kto powiedziaf,
Ze Zycie gracza bedzie fatwe? Nalezy
wiec ,zejS¢ na psy’ i zajac sie walkg
0 niepodlegtos¢ pieskiego swiata.
Krupik

Asylum Productions
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zasami gry maja wprowa-
‘ dzenia lepsze, czasami

gorsze. Czasami moze wy-
dawac sie, ze ich tres¢ jest zbyt in-
fantylna albo, ze za bardzo staraja
sie rozSmieszyc graczy. Zdarza
sie nawet, ze postacie, ktore w za-
mierzeniu miaty budzi¢ sympatie
graczy, w rezultacie zniechecaja
do gry. Rzadko jednak zdarza sie,
aby produkt koricowy byt tak zu-
petnie chybiony w stosunku do za-
mierzen producentow.

KOALA LUMPUR: JOURNEY
TO THE EDGE byl niewatpliwie
gra pomyslang dla najmfodszych.
Skrzace sie dowcipem dialogi
mialy powodowac skurcze migsni
twarzy odpowiedzialnych za gry-
masy popularnie nazywane
usmiechami. Przezabawne posta-
cie rysunkowe miafy od razu przy-
sporzy¢ grze tlumy dzieciecych
wielbicieli, a tubalny glos jednego
i Smieszny akcent drugiego z bo-
haterow w zasadzie mialy by¢
uwienczeniem pracy autorow tego
,pbardzo” udanego dzieta.

Beznadziejne dowcipy, bazuja-
ce na starym jak Swiat pomysle
wprowadzenia do scenariusza po-
staci z Orientu wypowiadajgcej
zdania w rodzaju ,Zrobie to w cza-
sie krotszym, niz mufowi zajmuje
przejScie nad ziarnkiem piasku”
albo ,jest tu ciemniej niz u mojego
wielbtgda w fezie", z ktorych caly
Swiat wyrdst juz dwadziescia lat
temu (jezeli chcecie zakosztowac
takiego kina to sprobujcie ztapac
Hong Kong Phooey na Cartoon
Network — najwiekszy crap od
czasow ,Jossie and the Pussy-
cats”). Gra jest natadowana takim
z,aumorem”, ze nic, tylko boki zry-

ik
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waé. Obie postacie giownych bo-
haterow — brzydki mi$ koala i sa-

fandutowaty pies dingo tylko do-

peiniajg wizerunku rozpaczy.
Wielki Mistrz Zen, Koala Lum-

pur przez przypadkowsg inkanta-
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cje uruchomit bieg wydarzen ma-
jacych doprowadzic do Apokalip-
sy Komedii. Aby nie dopuscic do
zniszczenia Swiata bajek rysun-
kowych musi wiec wyruszyc
w podréz i odnalezé
cztery czesci Zagi-
nionego (a jakze)
Zwoju Rysunkowych
Przepowiedni. Kiedy
juz ziozy do kupy
wszystkie jego cze-
sci, Swiat bedzie ura-
towany, a my bedzie-
my mogli wylaczyé
komputer i raz na zawsze zapo-
mnie¢ o wspanialej przygodzie

jaka czekata nas u boku
Koala Lumpura.

KOALA LUMPUR to ty-
powa przygoddwka. O dzi-
wo, nie wcielamy sie w niej
w role Koala Lumpura ani
tez w dokiora Dingo
Tu—Far, tylko w muche -
kumpla misiowatego. Tak

wiec nasza mucha lata sobie po
ekranie (jest jednoczesnie kurso-
rem) podnosi przedmioty i uzywa,
albo tez wrzuca je do bezdennej
czapki Koali w celu pozniejszego
ich wykorzystania. Koala i Dingo
caly czas snujg sie za nami, tak,
Ze nie ma z nimi wiekszych pro-
blemow.

Gra sprowadza sie
do odwiedzenia czte-
rech miejsc — Atolu
Dingo, Strumienia
Swiadomos$ci, Ladu
Zaginionych Rzeczy
oraz Oka na Niebie.
W kazdym z miejsc
czeka nas mnostwo
bardziej i mniej skomplikowanych
czynnosci do wykonania. | tu poja-
wia sie pierwszy plus — niektdre
czynnosci mozemy wykonac na
rozne sposoby, a do ukonczenia
gry prowadzi wiecej niz jedna dro-
ga. Wracajac do zagadek i proble-
mow — bedziemy musieli nauczyé
sie wykorzystywac¢ komputer Din-
go, tama¢ hasta zabezpieczajace,
przechodzi¢ labirynty zrobione
Z rur, odpalac kierowane pociski,
rozmawia¢ w obcych jezykach,
grzeba¢ w mozgu Dingo, przebie-
rac go w rozne stroje itd. W sumie
na monotonie nie mozna narze-
ka¢ — caly czas musimy borykaé

.

ML

sie z nowymi problemami. Nieste-
ty ich poziom nie jest zbyt wywa-
Zzony — niektore zagadki sg banal-
ne, a inne potrafig doprowadzic¢ do
wscieklosci.

Grafika nie jest moze zla, ale
wiekszos¢ lokacji przesycono nie-
zbyt fadnymi kolorami, co sprawia
wrazenie, jakby gtowny grafik
podczas dobierania barw byl
w niezlym dotku — czego bardzo
szybko doswiadczytem i ja. Tak
draznigcej muzyki nie slyszatem
jeszcze nigdzie. JakoS¢ mowy wy-
pada na tym tle nieZle, ale nie po-
dobaty mi sie gtosy ani Dingo, ani
tym bardziej Koali.

Gre te mogtbym poleci¢ jedynie
hardcore’owym przygodowkow-
com, ktorzy skonczyli juz wszyst-
ko co bylo do skonczenia albo
bardzo znudzonym ludziom lubig-
cym bezsensownie zabija¢ wolny
czas.

Nalezy podkresli¢, ze
KOALA LUMPUR nie jest
gra na jeden wieczor; to je-
den z tych tytuldw, ktdre
konczy sie cafymi tygo-
dniami. Na plus nalezy
jeszcze zaliczy¢ niskie wy-
magania sprzetowe.

Banana Split

Broderbund
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ok 2020. Cata ludzkosc¢ stoi
R w obliczu zagfady — warstwa
ozonowa jest juz bardzo
cienka | w przeciggu najblizszych
kilku miesiecy przestanie istniec.
A wraz z nig — wszyscy mieszkancy

niebieskiej planety.

Tymczasem tuz przed nie-
uchronng katastrofg jedna z sond
wysfana na ksiezyc Jowisza — Tyta-
na odnajduje w atmosferze slady
gazu, ktory moze okaza¢ sie ratun-
kiem dla Ziemian. Niestety — kon-
takt z ladownikiem urywa sie niedtu-

|| go po tym, jak na monitorach ziem-

skich stacji kosmicznych pojawia
sie struktura bedaca niezbitym do-
wodem na to, ze Tytana zamiesz-
Kujg rozumne istoty.

Na ksiezyc natychmiast zostaje
wystany komandos z GRU (Galac-
tic Reconaissance Unit) majacy za
wszelka cene zdoby¢ dla ludzkosci
niezbedny do zycia pierwiastek. To
tobie graczu, przypada rola zbawcy
swiata. Twoj statek lgduje na oblo-
dzonej powierzchni Tytana i rozpo-

| czyna sie walka o przetrwanie ro-

dzaju ludzkiego.

Tak nonsensownej historii dawno
nie slyszatem. Dlaczego ludzkosé
wysyla w kosmos, W najwaznie|szg
misje w calej jej dotychczasowej hi-
storii, tylko jednego komandosa?
Ponadto  przygotowanego na
wszystkie okolicznosci za wyjat-
Kiem tej, w jakie] przyszio mu sie
znalez¢. Ale co tam. | tak
sobie drogi graczu pora-
dzisz. Jezeli w ogole ze-
checesz.

Nie sadzitem, ze w 1996
roku mozna wydac tak to-
porng gre. Sposob w jaki
porusza sie Nieustraszony
Zbawca Ludzkosci, jego wy-
glad i umiejetnosci bojowe
przypominajg teatrzyk kukietkowy
nie najwyzszych lotow. Az chce sie
zobaczy€ sznureczki, ktore w niewi-
doczny sposob kieruja automatycz-
nymi ruchami naszego bohatera.

Gra polega na podnoszeniu row-
nomiernie (mniej wiecej jeden na je-

den screen) porozrzucanych przed-

miotow, ktorymi lodowata po-
wierzchnia Tytana jest dosfownie
usfana, fgczeniu ich w rézne mniej
lub bardziej wymysine urzgdzenia
i uzywaniu ich zgodnie z widzimisie
autorow.

Co jakis czas natrafiamy w HUY-
GEN'S DISCLOSURE na zagadke
z zacieciem logicznym. Niestety, lo-
gika sprowadza sie w tym wypadku
do robienia wszystkiego co tylko
przyjdzie do glowy, poniewaz nie
zawsze wiadomo, o co tak napraw-
de w tych tamigtowkach chodzi.

Jak na przygodowke (bo HUY-
GEN'S DISCLOSURE jest nig pet-
ng geba) przystato, nie moze oczy-
wiscie zabrakna¢ interakeji z rozno-
rakimi postaciami. Z racji tego, ze
Tytan jest z grubsza biorgc ogrom-

na kula lodu, zamieszkuje go nie
wiecej niz 10 odrebnych, myslacych
gatunkow, z ktdrych wiekszosc jest
humanoidalna. Ale | nie ma sie cze-
mu dziwic — tak sprzyjajace warunki
klimatyczne predze] czy poOzniej
musialy zwabiC przedstawicieli ras
rozumnych. Wszystkie postacie
mowig swoim odrebnym jezykiem,
ale nie na darmo nasz funkcjona-
riusz GRU wyposazony jest w ma-
rzenie kazdego pracujgcego ttiuma-
cza — Babylon Decryptor. Jest to
przyrzad opracowany przez 200

miedzy przedstawicielami dwoch

ziemskich tlumaczy. Na podstawie
tonu glosu, jego natezenia, zacho-
wania 0soby mowiacej i paru jesz-
cze czynnikow, sprzet ten pozwala
wymieniac uprzejmosci z przeroz-
nie nastawionymi obcymi. Z reguly
rozmowy sg nieciekawe, szare i po-
zbawione jakiegokolwiek polotu —
of, zwykia, nudna wymiana zdan
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obcych gatunkow. Rutyna.
HUYGEN'S DISCLOSURE je-
dzie na modnym ostatnio koniku —
kontakcie z obcymi rasami. Fabuta
jest jednak rozwijana w tak nie-
atrakcyjny sposob, ze trudno jest
oddac sie jej bez reszty i zapamie-
tale Slecze¢ przed monitorem. Po-
mimo, ze autorzy starali sie jak mo-
gli uratowac swoj produkt — dorzu-
cili np. walki z przedstawicielami
obcej fauny, to jednak jest ona bar-
dzo kiepska. W dodatku sposob
sterowania ogniem jest bardzo nie-
wygodny — nasz agent strzela
z hetmu i nagle gdzie$s po drugiej
stronie ekranu wykwita wybuch,

Poniewaz nie widac linii
strzalu (plansze sa niby
trojwymiarowe, ale to tyl-
ko gmatwa przeglad sy-
tuaciji) korygowanie
ognia jest po prostu trud-
ne i meczace. Oprécz te-
go, bohater HUY-
GEN'S DISCLOSURE
potrafi sie momentami
zakleszcza¢ z niezna-
nych blizej powodow. Przejscia
Z planszy do planszy sg zle poza-
znaczane (zwlaszcza na po-
wierzchni ksiezyca) i nie wiemy,
czy idac w danym kierunku Hero-
iczny Bojownik Ziemi znajdzie sie
na drugim screenie, czy tez zakli-
nuje na krawedzi poprzedniego.
W dodatku sterowanie odbywa sie
przy pomocy myszy lub klawiatury
w ten sposob, ze sterujemy kaz-
dym jego krokiem — nie mozna
wskazaé punktu docelowego i cze-
kac az do niego dojdzie, ale trzeba
go tam doprowadziC za rgczke (co
przy zle narysowanych ttach spra-
wia czasami trudnosc).

W sumie jedynym czynnikiem, ja-
ki stara sie ratowac gre jest kilka
Sredniej jakosci przerywnikow ilu-
strujgcych przechodzenie ,nasze-
go” do dalszej czesci gry oraz
zgrabny interfejs. Jednak przy na-
tloku kfadacych gre wad — siabej
grafiki, beznadziejnego sterowania
I nie wciggajgcej fabuly, HUY-
GEN'S DISCLOSURE jest gra sta-
ba. Nie polecam nikomu, oprocz...
nie, naprawde nikomu.

Banana Split

Microforum
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ozpoczynasz w swoim do-
Rmu. Z DinoFly’em cos nie

gra. Wro¢ do pokoju na za-
pleczu (najpierw zabierz klucz
z najblizszej szuflady). Wez tez zlo-
tg kule i jesli chcesz, porzucaj
strzatkami. Wyjdz z domu i idz do
| sasiada. Jego syn pracuje w przed-
siebiorstwie kanalizacyjnym i nary-
sowal bardzo interesujacg mape.
Niestety, jest ona brudna, a papier
sie rozkleja. Tym jednak zajmiemy
sie pozniej. Odwiedz Dina, poroz-
mawiaj z zong. No coz, jest chory,
a ty musisz skoczy¢ po jakies le-
karstwa. Wysluchaj zony i idz do
|l apteki. Zoe przypomni ci tez o cze-
§ci do auta, ktorg masz odebrac na
Pustynnej Wyspie. Nie zapomnij,
badz dobrym mezem.

Na zlodzieju czapka gore. Od-
bierz mu parasol, ktory ukradt star-
szej pani. Nie bedzie to fatwe, ale
warto spefni¢ dobry uczynek (pod-
kradnij sie do niego od tylu w try-
bie dyskretnym). Nie zaszkodzi tez
porozmawiac z drugim facetem (to
czarownik-meteorolog).

Dowiesz sig, ze latarnik Raph
zapadi sie jak “3
kamien w wo-
de. Od jego
|| narzeczonej ¥
dowiesz sig,
‘ze zostal porwany '

przez Tralu, gdy wy-
bral sie na spacer

nad morze. Idz t3 samg
droga, zobaczysz male
wejscie, przy kto-
rym widnieje
znak weza.
Przejdz

przez
drzwi,

s #
\

wyjdz !
i idz dalej do nastep-

jest tu bezpiecznie. Kiedy

-
-

- dio? Zoe poprosi, zebys je
nej jaskini. Ostroznie, nie podrzucit. Zawiadomi cie, kie-

dojdziesz na miejsce, zobaczysz
Rapha w prowizorycznym wiezie-
niu. Raph bifaga o pomoc, pora
wiec znow zatozy¢ na szyje amulet
Sendell, ktory wraz z ptaszczem
znajduje sie w Muzeum.

Wro¢ do Muzeum. Debilny por-
tier nie poznaje cie, znéw musisz
placi¢ za wstep. Odkryjesz, ze nie
mozesz odzyskac swych rzeczy,
bo drzwi do centrum sterowania sg
zamkniete. Rozejrzyj sie... znajdujg
sie one na pierwszym pietrze,
a okno jest chyba otwarte.
Wyjdz na zewnatrz, wdrap
sie przez okno, otworz
drzwi i skrzynie, w ktorej
jest ptaszcz, zejdz na dofl
i zaloz plaszcz. Wroc teraz
do miejsca, gdzie wieziony
jest Raph. Przy drzwiach
jest wylgcznik - jesli celnie
rzucisz kula, brama sie
otworzy i wejdziesz do dru-
giego pokoju. Idz przed
siebie, az w kolejnym po-
mieszczeniu ujrzysz futrzatego
stwora - to wiasnie Tralu.

Walka nie bedzie zbyt trudna, jesli
zastosujesz takiyke atakow

z doskokow, kryjac sie za
skalami. Pogadaj z Ra-

phem, wyprowadz go

na Swieze powietrze, po-
rozmawiaj z Zok. Teraz trzeba

y coS zrobic ze sztormem. ldz

Z nig do latarni morskiej (drzwi

tuz obok) i badz Swiadkiem cza-

rodziejskiej sztuczki.
Unikaj obcych, mogg cie
. postrzelic. Kup bilet na
prom. Popiyn na Pustynna
Wyspe, idz do uzdrowicie-
la, popros o lekarstwo dla Dina.
Jesli nie zastaniesz uzdrowiciela
w domu, wez tajemniczg butel-
ke, jest w niej kwas galijski usu-
wajacy smole i konserwujacy
papier. Teraz wal do znajome-
go wynalazcy, mieszka w ma-
fym domku przy plazy; obok
domku lezy cos, co wyglada
na spory gtaz (w rzeczywi-
stosci to statek kosmiczny przy-
kryty brezentem). Popros kum-
pla o0 czes¢ do auta, wez jg ze
soba, kup bilet na prom, wro¢ do
domu i daj czesc zonie. Wynalazca

Baladino zapomniat dac ci ra-

dy auto bedzie gotowe.

e

Idz do sagsiada, ktory ma mape.
Daj mu butelke z kwasem, dzigki
niej mapa stanie si¢ czytelna. Sa-
siad da ci Klucz do Piramidy, kto-
rym mozna otworzyc drzwi w ka-
nale. Jeszcze raz przejedz sie pro-
mem, idZz po radio. Tuz po twoim
wyjsciu zadzwoni Zoe i po-
wie, ze samochod jest na-
prawiony i bedzie na ciebie
czekal w porcie. Na samo-
chodzie jest zamontowany
karabin.

Czas odwiedzi¢ szkofe
magii. Porozmawiaj z napo-
tkanymi osobami, pojedz do
hotelu po lewej stronie wy-
spy. Wejdz do hotelu, znaj-
dziesz tam jego dyrektora

i dwach pijaczkow. Za dyrek-
torem znajduje sie drabina.
Wejdz do damskiej sauny,
wyjdz, jesli dyrektora nie be-
dzie w poblizu, wdrap sie po
drabinie, spotkasz Zaklina-
cza Wezy. Dowiesz sie od
niego, ze Szkofa Magii znaj-
duje sie - gdziezby indziej -
na cmentarzu. Pojedz na
cmentarz, nie przejmuj sie,
ze jest zamkniety. Zostaw sa-
mochod, przespaceruj sie
wokot ogrodzenia - z lewej strony
znajdziesz dwa uschie drzewa, pod
galezig jednego z nich jest wejscie
prowadzgce do cmentarza.
Wchodz smialo i porozmawiaj ze
stoniem. W drugim pokoju beda
stoly i schody za zamknigtymi
drzwiami. Idz dalej, omijajac nie-
bieskie zjawy, podejdz - bardzo
ostroznie! - do kufra skarbow, wez
klucz, wroc, otworz drzwi i poroz-
mawiaj ze znajdujgcg sie¢ w po-
mieszczeniu panig, ktora troszczy
sie o finanse szkoly (nawet szkola
magii potrzebuje , prawdziwej” go-
towki!). Jesli nie masz czym zapfa-
cic, wracaj, wsiadaj do samochodu
i jedz do Swiatyni Bu (Theme Park).
Kup bilet wstepu lub wejdz ,,na ga-
pe”, moze ci si¢ to uda po krotkim
zatargu z. organem wiadzy; przy
pomocy balonow dostaniesz sie do
Swiatyni. Idz na strzelnice, gdzie

rzuca sie strzatkami - jesli wygrasz
nagrode, powinienes wejsc do
podziemnego przejscia.

Jestes na gérnym poziomie, na
czterech tablicach sag grzybki, kaz-
dy z nich o wartosci 30 keszow.
Wez, ile zdotasz. Po wyjsciu ze
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swigtyni mozesz po-
jezdzic na rowerze,
ponownie zagrac
i znow zbierac grzyb-
ki. Im wiecej, tym le-
piej. Gdy bedziesz
miat dosé (jesli be-
dziesz miaf za malo na
wpisowe, zawsze mo-
zesz wrocic i podrepe-
rowac stan kiesy),
wracaj do szkoly i za-

cznij nauke. Dyrektor szkoly da ci
trzy zadania - jesli je wykonasz,
otrzymasz dyplom ukonczenia stu-
diow i cos, co uleczy Dina. Idz do
pokoju na zapleczu i wykonaj Test
Z Dmuchawka (chyba umiesz cel-
nie strzelac). Drugi test polega na
zerwaniu Kwiatu. Wyjdz z cmenta-
rza, wsigdz do samochodu i jedz na
potnoc. Na wysokim wzgoérzu zoba-
czysz 20ity kwiat. Objedz drugie
wzgorze, to bez kwiatu, az znaj-
dziesz droge prowadzaca na jego
szczyt. Wjedz na pomost stanowia-
cy rodzaj trampoliny, dzieki niej
przeskoczysz na wzgorze z Kwia-
tem. Zerwij Kwiat i wracaj do szko-
fy. Daj Kwiat Dyrektorowi, to w za-
mian otrzymasz Rég Uzdrowienia.

Teraz mozesz wyleczyé Dina.
Znow kup bilet na prom i wracaj do
domu. Potraktowany kilkakrotnie
Rogiem Dino wstanie i bedzie go-
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towy do drogi. Dosiadz go i pole¢
na Wyspe ,,The Dome of the Sla-
te”. Ten test jest dos¢ trudny, wy-
maga duzej dozy cierpliwosci
I zrecznosci, przyda sie diugopis
i kartka papieru. Po wylagdowaniu
na wyspie znajdziesz sie przed ko-
pula. Z lewej strony drzwi jest ja-
kas tablica z napisem - przeczytaj
go, od tego zaleze¢ bedzie twoje
zycie! To wiasciwie nie tablica,
lecz labirynt. Narysuj go na kartce
(nie musisz, ale tak bedzie fatwiej).
Wchodzac do wnetrza kopuly prze-
konasz sie, ze wzor labiryntu znik-
nie, widoczny bedzie tylko ten od-
cinek, w ktorym sie znajdujesz.
Przejdz przez labirynt, zbierajac po
drodze wszystko, co moze ci sie

przydac. Po wyjsciu spod kopuly
pojawi sie czarodziej, ktory da ci
Magiczna Plytke — mozesz na nig
skopiowac wszystkie mapy, ktore
przydadza sie w przyszfosci. Cza-
rodziej zaprosi cie tez do Szkoly.
Pofrun na Pustynng Wyspe, na

cmentarz. Wejdz, porozmawiaj
Z Dyrektorem. Da ci dyplom Cza-
rownika. Nie ma niestety odpo-
wiedniej szaty, musisz jg kupic od
handlarza, przelatujagcego od cza-
su do czasu w poblizu hotelu. Gdy
go ujrzysz, pokaz mu dyplom,
sprzeda ci szate | brode za niewy-
gorowang cene 50 keszow (w razie
czego gotowke zdobedziesz

-------
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. -{ kiadzie statku zgarnij translator le-

w znany ci sposob, w Swiatyni
Bu). Jak juz zalozysz szate i bro-
de, nikt nie odrozni cie od innych
czarownikow; przyda ci sie to,
gdyz Dyrektor poprosi cie, abys
ich odnalazt, jako ze wszyscy ta-
jemniczo znikneli. Pierwsza rzecz,
jaka musisz zrobic, to uzupeinie-
nie zapasow gotowki - potrzebu-
jesz ponad 120 keszow. IdZz do
Swiatyni Bu i zdobadz je.
Szukajgc czarownikow, zadawaj
pytania wszystkim napotkanym
osobom. Dowiesz sie, ze ostatnio
widziano ich w hotelu. Idz tam,
obok sauny spotkasz obcego, za-
prowadzi cie do sekretnego po-
mieszczenia pod meska sauna...
Spotka cig niespodzianka. Na po-

zacy na podiodze. Wyladujesz -
sam zobaczysz jak - na planecie
Obcych i zostaniesz uwieziony. Od

Joego dowiesz sig, ze obcy
uknuli zbrodniczy plan po-
rwania dzieci! Natychmiast
musisz wracac do domu!
Po pokonaniu straznikow
i uwolnieniu Dina pobiegnij
do miejsca. obok ktorego
sg dwa pola sitowe. Wiacz
przetaczniki, ale nie wchodz do ma-
fego pokoju przed toba, sz tam
straznicy. Gdy wyjdziesz. na-
tkniesz sie na robota - zabij go, po-
wstanie mafle przej-
scie, biegnij dalej
w kierunku kanatu dla
psow, przez ktory do-
staniesz sie do budyn-
ku. Przebiegnij koryta-
rzami omijajac straze,
po wyjsciu znajdziesz
sie w porcie kosmicz-
nym. Musisz uciec -
lub pokona¢ - dwoch

straznikow i wsigsé do
statku. Niestety, nie da

sie uruchomi¢ - musisz zdoby¢
mala dyskietke podobng do kofa
zebatego i wsadzic jg do trzeciego
terminala na pulpicie statku. Znaj-
duje sie ona w wysokim budynku
stojgcym obok kapsuf kosmicz-
nych, na jego gornym poziomie. Po
stoczeniu kilku potyczek ze straz-
nikami | naukowcami (mozesz
przesunaC¢ niektore 2z dzwigni
w centrum sterowania, wywofasz
kilka tadnych katastrof) wracaj do
statku, wioz dyskietke do stacji
dyskow i le¢ do domu.

Po powrocie dowiesz sig, ze ob-
cy porwali dzieci i przejeli wiadze
nad wyspa. Baladino czeka na cie-
bie na Szmaragdowym Ksiezycu,
masz zabrac ze sobg jetpack zosta-
wiony w przechowalni
bagazu. W przechowal-
ni bagazu masz dwie
) mozliwosci - znalez¢
jetpack na wiasna reke
(tracgc czas i nerwy)
lub zaptaci¢ 102 kesze
za jego dostarczenie.
Na Pustynnej Wyspie,
nieopodal portu, stoi
uzbrojony Obcy za Kil-
koma skrzyniami,

a obok jest smietnik. Po-
miedzy skrzyniami i Smiet-
nikiem jest przejscie, na
koncu ktorego znajduje sie
dzwonek. Gdy za-
dzwonisz, pojawi
sie maly zolw, na
jego grzbiecie po-
jedziesz do matfe]
jaskini. We wnetrzu lezgcej
tam muszli znajdziesz per-
fe. Uzyj jetpacka. ldz do
hotelu, przez teleskop na
dachu zobaczysz malg ja-
skinie na wyspie. Skorzy-
staj z jetpacka i pole¢ do
niej. Badz ostrozny, bo je-
sli dotknie cie nietoperz lub ognista
kula, wpadniesz do wody. Po wyia-
dowaniu zafatw szkislety i ustaw
skrzynie tak, abys mogt skoczyc na
szczyt malego przesmyku. Jest to
niezwykle trudne zadanie, trzeba
manipulowac windami przewozacy-
mi skrzynie i trafic w odpowiednim
momencie kula w przetacznik steru-
jacy windami.

Dalszz droga jest juz prostsza.
Idz przed siebie, az znajdziesz

drewniany pomost prowadzacy
w dot i obrzydliwego demona strze-
gacego klatki z lodowych pretow.
Pokonaj demona (mozna w niego
rzucac z gory kulami) i zabierz
Z klatki czar ochronny. Majac perle
mozesz wrdcic juz na Wyspe Cyta-
deli i wrzucic ja do nie gotujgcego
sie kotta w namiocie czarnoksigz-
nika-meteorologa. Powinienes
stac sie posiadaczem czaru biy-
skawicy, dzieki ktoremu zdobe-
dziesz kule -Sendella z Kanalizaciji.
Idz do tawerny i zatatw paru straz-
nikow. Wez klucz lezacy za beczul-
kami za barem i zejdz do piwnicy.
Idz przed siebie, az wpadniesz
w dziure. Musisz dysponowac pel-
ng moca swej magii, a jesli masz jej
za malo, poszukaj garnka i beczki.
Potoz klucz na miejsce i wejdz do
jaskini. Zobaczysz tam wielka lodo-
w3a kule. Otworzysz jg czarem bly-
skawicy i uzyskasz Kule Sendella.

_ldz teraz do nowej bazy Obcych
(Swiatynia Aka Parku Bu) i wejdz
do jaskini. Skorzystaj z wozka.
Jedz w kierunku drogi, ktora pro-
wadzi w dof poziomu, a jednocze-
snie w kierunku klucza. Kieruj woz-

kiem rzucajac kula w strzatki wska- |

Zujgce kierunek jazdy. Zajmie ci to
sporo czasu, ale nic ci nie grozi.
Kiedy bedziesz juz miat klucz, ze-
skocz z wozka i szukaj drabiny
oraz drzwi. Wejdz do srodka, jestes
w centrum bazy Obcych. Idz w le-
wo, przejdz obok zamknietych
drzwi, wejdz do pomieszczenia pel-
niacego funkcije sypialni i zabij
$pigcych straznikow, jes!i sie obu-
dza. Przeszukaj to pomieszczenie,
znajdziesz klucz, ktorym otworzysz
drzwi. Idz dalej labiryntem. zabija-
jac lub unikajac Obcych. Po przej-
sciu przez mostek powinienss uj-
rze¢ statek kosmiczny.
Ciag dalszy za miesiac.
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rudno juz w tej chwili okreslic,
Tkie::h.»r doktadnie rozpoczal sie

szal na gry ,strategiczne” roz-
grywane w czasie rzeczywistym.
Jedni mowig, ze pierwsza byta DU-
NE 2, inni ze duzo wczesniej byfa
NETHER EARTH na ZX Spectum -
potagczenie idei COMMAND&CO-
NQUER i MECHWARRIOR, wypro-
dukowana dziesie¢ lat wezesniej niz
one. Dalsza historie mozna sobie da-
rowac, zeby nie tru¢, tak jak wszy-
scy, 0 WARCRAFT i pochodnych.
Duzo wazniejsze jest to, aby umiec
zauwazyCc  solidne
| nowatorskie gry i od-
rdznic je od tych, kidre
poszly Sciezka czy-
stych zrzynek (np.
KKnD, WAR WIND,
STAR COMMAND
REVOLUTION, BLO-
OD&MAGIC, ADMI-
RAL SEA BATLLES
| wiele innych). Naj-
wiekszy szacunek na-
lezy sie tym, kitorzy
postawili na stworze-
nie czego$ nowego,
a nie zbieranie plonow innych. Bar-
dzo skromne niekiedy gry zastuguja
na wieksze uznanie niz to zaprezen-
towane przez media. Mowie tu nie
tylko o ledwo zauwazonych poza
granicami Europy SETTLERS 1 i 2,
ale np. o BALDIES, M.A.X. czy choc-
by SIMTOWN. Zapowiadane i szero-
ko pokazywane ostatnio DARK RE-
IGN, 7TH LEGION i DARK COLONY
maja niepowtarzalng szanse dostar-
czy¢ nam Swieza krew, kiorej tak
bardzo potrzeba.

Na koniec tego mentorskiego
wstepu zauwazmy jeszcze, ze przez
ostatnie pare miesiecy okreslenie
,LStrategia w czasie rzeczywistym”
bardzo fatwo przylgneto do wielu gier,
gdzie znajduje sie po prostu konkret-
ny, zyjacy Swiat, wszystko fazi po
ekranie, a my wystepujemy w roli bo-
ga. Taki np. DUNGEON KEEPER do
niedawna byt jeszcze RPG, teraz jest
strategig real-time i bardzo sie tym
szczyci. Oznacza fo tylko tyle, ze
zmienily sie gry jako takie. Maleje
element przypadkowosci — niegdys

autorzy pisall co im do
glowy przyszio, potem
klecito sie to do kupy,
a na koniec spece od

marketingu wymyslali hasta ,rewela-
cyjna, niespotykana, odkrywcza”.

DAWNO, DAWNO TEMU

Wracamy do BEASTS & BUMP-
KINS, czyli swojskich ,Potworéw
i Wiesniakow”. Rdznica pomiedzy
Jredneckiem” a ,oumpkinem” polega
z grubsza na tym, ze ,bumpkin” jest
poczciwym, glupawym chiopkiem ze
storng wystajaca z gumiakow, a ,red-
neck” to ciezkie narzedzie o fapach
jak bochny, z karkiem spieczonym od
calodziennego fedrowania na polu
| gnojem za paznokciami. Oba geno-
typy wraz ze Swiniami, kurami i inng
gadzing zamieszkujg tereny nie-
uprzemystowione. W grze nie bedzie-
my jednak podziwia¢ mieszkancow
zascianka z bliska ani nawet z nimi
rozmawiac — sg oni zwyklym miesem
armatnim tego rodzaju gier, czyms
Zywym, co mozna zagonic do pracy.

Gre otwiera Swietne intro,
po ktorym mozna spodzie-
wacé sie mrocznych klimatéw
na miare DIABLO, a tymcza-
sem po chwili lgdujemy
w kolorowym otoczeniu sie-
lankowej wioski, gdzie spa-
cerujg sobie radosne chiop-
ki, a stomiane strzechy Smie-
ja sie do calego swiata. Jest
tu tak cukierkowo, ze mozna
fatwo zapomnie¢ o siraszli-
wym losie krolestwa, ktore znisz-
czone przez hordy bestii moze zu-
peinie zniknac, o ile nie wezmiesz
sie do roboty.

W BEASTS & BUMPKINS przy-
chodzi ci byC wtadca zycia i Smierci
gromadki wieSniakow. Twoim zada-
niem jest odbudowanie imperium,
poczynajac od pojedynczej wioski
| piedzi ziemi pod kilem. Na poczat-
ku masz tylko kilku brudnych chiop-
kow. Sal tej ziemi. Sa oni jednak za-
lazkiem twoje] przysziej potegi.

Rozwazne i planowe zarzadzanie

skromnymi z poczatku zasobami

przyniesie ci z czasem bogactwo
| wielu, wielu poddanych. Jednego
| drugiego bedziesz bowiem roz-
paczliwie potrzebowal w nadcigga-
jacym nieuchronnie starciu z horda-

mi Czarnego Lorda Sebelliana. Tyl-
ko tyle | az tyle stoi ci na przeszko-
dzie, by doczekac sie koronacji na
krolal

B&B jest
typowa grg
ekonomicz-
no—militar-
na rozgry-
wW an g
W - czasie
rzeczywi-
stym. Jesli
nie wiesz co
{0 znaczy,
przypomnij
sobie takie

tytuty jak: RED ALERT, WAR-
CRAFT, SETTLERS. Wszystko ja-
sne? Rozgrywka w B&B niestety
nie jest zbyt rozbudowana i skiada
sie tylko z jednej jedynej kampanii,
zlozonej za to az z 30 scenariuszy.
W kazdym z nich musisz wypetni¢
rozmaite zadania, podpierajgc sie
swoimi umiejetnosciami dowddcy
| zarzadcy prowincji. ByC moze za-
skoczy cie nieco dziwny uplyw cza-
su — natura wymyslita cztery pory
roku, autorzy BEASTS & BUMP-
KINS natomiast przedstawili kazda
Z nich jako zaledwie jeden dzien

| jedna noc. Wydaje sie to niewiele,
lecz w zupeinosci wystarcza.

CAVALLERIA RUSTICANA

Podstawa gry to zarzadzanie
sredniowieczng
wioska. Wzno-
szenie  budyn-
kow, powieksza-
nie populacji
| oczywiscie zdo-
bywanie fortuny.
Oprocz warstwy
ekonomicznej
mamy ftu tez
zmagania militar-
Musisz przeciez dowodzié

ne.

swoimi wojskami (najpierw je trze-
ba wystawic), by zaatakowac wro-

ga badz tez obroni¢ przed nim
swoje tereny. Wojacy przydadza ci
sie do ochrony chfopow przed wa-
tesajgcymi sie tu | dwdzie bestiami
oraz atakami zombiech. Znacz-
nym wzmocnieniem twej armii be-
dg tez czarodzieje i kaptani. Uzy-
waj ich arsenatu zakle¢, aby prze-
wazyc szale walki na swojg strone.

Inne gry tego typu specjalnie
nie przyzwyczaity nas do dbania
o wilasnych poddanych — raczej
tylko do wyciskania z nich siod-
mych potow. W B&B jest inaczej.
Zycie i Smieré twoich rolnikow za-
lezy bezposrednio od tego, jak do-
brze sprawisz sie jako dowddca
| zarzgdca prowincji. Ich przezycie
jest jednoczesnie warunkiem ko-
niecznym twojego sukcesu — jako
klasyczny wyzyskiwacz—krwiopij-
ca, potrzebujesz ich do zarabiania
pieniedzy oraz wystawienia armii.

Zycie chiopa w B&B nie jest
idylla. Czyhaja na niego wilki, ol-
brzymie osy, a nawet zombie! Je-
go zycie moze tez skroci¢ gtod,
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pragnienie lub zwyczajny brak da-
chu nad glowa w mrozne zimowe
noce. Poniewaz gra BEASTS &
BUMPKINS skiada sie wyiacznie
z jednej kampanii, pefni ona przy
okazji takze funkcje tutoriala.
W poeczatkowych etapach masz
za zadanie nauczyé sie, obcho-
dzenia z delikatnym ludzkim ma-
teriatem, prawidiowo rozbudowy-
wac wioske i regulowac ceny zyw-
nosci. Z misji na misje gra stawiac
bedzie przed toba coraz bardziej
skomplikowane zadania, jednak
nigdy nie powinienes zapominac
0 podstawach.

Jesli zapewnisz swoim podda-
nym odpowiednie warunki byto-
we, zaowocuje to wzrostem zado-

wolenia i znacznym przyrostem
naturainym. Pociag do plci prze-
ciwnej nie jest jednak czysto ma-
tematyczna zmienng, co sprawia,
Ze wioska nigdy nie osiggnie sta-
tycznego, ,optymalnego” ksztattu.
Wzrastajgca liczba ludnosci wy-
musi na tobie wznoszenie kolej-
nych budowli (domaéw, studni, kur-
nikow itp.). Jesli zaniedbasz, wa-
runki Zycia zaczng sie pogarszac,
az do punktu, w ktérym zdrowie
wiesniakow podupadnie tak dale-
ce, ze cala populacja zacznie
gwaltownie wymierac. Jak widac,
zarzadzanie nawet jedng wioska
to jeden wielki bdl glowy! Bardzo
trudno utrzymaé¢ populacie we
wzglednej rownowadze, tym bar-
dziej iz sam bedziesz musial za-
kfocac jej rozwoj, werbujac czesé
mezczyzn do wojska czy roznych
gildii. Nawet jesli ci sie to uda,
trzeba bardzo uwazac | bez prze-
rwy kontrolowaé ilos¢ zgondw
| narodzin.

Warstwa ekonomiczna zostata
wyssana z palca i nie nalezy sie
nad nig specjalnie zastanawiac.
Wedtug autoréow gry, cata zyw-
nos¢, jaka udaje sie wyproduko-
wac (a produkuje sie ja wediug
starej zasady ,chiop Spi, a jemu
rosnie”), nalezy do ciebie. Dlatego
tez, wiesniacy musza ja od ciebie
kupowac! Zaiste, wyzysk chiopa
przez pana straszliwym byl, jed-
nak wierzcie mi, nie na tym pole-
gal. Nota bene to, z jakiego zrodia
chtopi majg pienigdze (nic nie pro-
dukujg, wiec i nic nie sprzedajg),
stanowi zapewne najscislej strze-
zong tajemnice autorow gry. Tym
niemniej warto zainteresowac sie
od czasu do czasu tym, co spozy-
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wajg mieszkancy wioski.
Trzeba szybko wykrywac
wszelkie niedobory Zzyw-
nosci — jesli zareagujesz
dopiero na widok bieli ja-
$niejacych w sforicu szkie-
letow, z pewnoscia bedzie
juz za pozno.

Gra toczy sie bez wiek-
szych zgrzytow. Wiesnia-
cy szwendaja sie bez tadu
i skltadu po okolicy, lecz
gdy wytyczysz im jakies$
zadania, zabierajg sie razno do
roboty. Szkoda tylko, ze sterowa-
nie gra nie zostato do konca prze-
mys$lane. Pewne rzeczy dzieja sie
automatycznie (budowa, zbiera-
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nie plonéw), inne z Kkolei
trzeba za kazdym razem ustawiac
recznie (np. zasiewy), co niepo-
tfrzebnie odwraca uwage od stra-
tegicznego planowania.

ZA GORAMI, ZA LASAMI

BEASTS & BUMPKINS plasujg
sie tematycznie tuz obok takich
przebojow jak SETTLERS czy
WARCRAFT, jednak na pewno nie
sg gra mogaca przetamaé ich do-
minacje. Solidna grafika B&B nie
moze mimo wszystko rywalizowac
z tym, co bylo wida¢ na ekranie
w SETTLERS 2, z drugiej strony
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tempo akcji i na-
piecie walki tez
na razie nie sg
wyzwaniem dla
WARCRAFT 2.
Najwiekszg zale-
ta B&B jest to, ze
ukazata sie
w momencie
straszliwe] posu-
chy tego typu gier
| ze jest najnor-
malniej w porzad-
Mitosnicy
strategii w czasie rzeczywi-

.stym na pewno sprobuja sif, dia

reszty bedzie jednym z klonow naj-
wiekszych przebojow tego gatun-
ku. Klonem oryginalnym i cieka-
wym, lecz tak czy owak rozgrywa-
jacym znane juz elementy, tyle ze
W nowym opakowaniu.

Martinez & Pejotl

Electronic Arts
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ylko nieliczne gry majg to
T szczescie, by zagniezdzic sie

w glowach graczy kompute-
rowych na diuzej niz kilka miesiecy.
Nie zaskakuje fakt. ze Iidealne,
oczekiwane od lat gry istnieja juz
w glowach tysiecy graczy! Pozosta-
je tylko kwestia przeniesienia ich
na monitory komputerow.

Historia LANDS OF LORE 2 ma
poczatek w dalekiej przeszfosci.
Wszystko zaczelo sie wkrotce po
olbrzymim sukcesie pierwszej cze-
sci, kiedy to programisci z WE-
STWOOD jeli obmyslac, o ile mo-
gfaby druga czesc byc lepsza, gdy-
by zawierata wiece] animacji. W ten
sposob powstaty pierwsze szkice
do LANDS OF LORE: GUARDIANS
OF DESTINY. Jednakze wraz z roz-
wojem technologii growe| okazalo
sie, ze nowe animacje to moze byc
za malo. Tak wiec zaczely docho-
dzi¢ inne rzeczy i zawsze, gdy ter-
min wydania wydawal sie juz nie-
mal pewny. ktoras z madrych gio-
wek w WESTWOOD wpadatfa na ja-
kiS genialny pomyst i trzeba bylo
wydanie ponownie odiozyc. Teraz.
miejmy nadzieje. wreszcie nadszedt
czas. gdy wszystko jest juz gotowe
| do konca zblizajg sie ostatnie te-
sty, a date wydania ustalono na
wrzesien tego roku. My mieliSmy to
szczescie, ze jako jedni z pierw-
szych na swiecie otrzymalismy ko-
pie peinej wersji. Mozemy- zatem
natychmiast napisac, jak ta gra na-
prawde wyglada.

Zwykle, gdy czeka sie na cos
bardzo diugo, powstaje aura ocze-
kiwania, ktora nierealnie wyol-
brzymia wszystkie mozliwe zalety
I w skrajnym wypadku tworzy wo-
kot gry atmosfere boskosci. Wia-
snie taka atmosfera od kilku lat
otacza LANDS OF LORE 2. W kon-
cowym efekcie mogtaby jednak
spowodowac rozczarowanie, bo
pomimo ze gra jest naprawde
swietna i wspaniata, wymarzone-
mu ideatowi nigdy nie moze do-
rownac. Czyz nie?

LANDS OF LORE 2 to historia,
ktorej podstawg jest klasyczny
RPG objety wyraznym watkiem fa-
bularnym, ktéry opowiadany jest
za pomoca zachwycajgcych fil-
moéw i lokacji. LOL2 pozostaje za-
tem przede wszystkim grg RPG.
ale o wiele bardziej od swojej po-
przedniczki przypomina przygo-
dowke, czyli jest po prostu lzejsza
gatunkowo.

Dawno temu, starodawni bogo-
wie byli juz znudzeni swoj3
wszechpotega i stworzyli Swiat.
w ktorym mogli sie bawic i zyc tro-
che bardziej rozmaicie, jak dzisiaj
ludzie. Ingerencja woli boskiej
w sprawy smiertelnikow spowo-
dowata duzo chaosu, ktory swiat
skierowal ku zagladzie. Bogowie,
widzac to, odeszli...

Po pewnym czasie jeden z bo-
gow wrocil, by przeksztaicic swiat
na podobienstwo wiasnych wypa-
czonych wyobrazen. Na imie miaf
Belial. Inny bog, Daracle - tak, ten
sam Daracle, ktorego znamy juz
Z pierwszej czesci — popsuf mrocz-
ne plany Beliala. Wcze-
sniej jednak Belial zdazyt
zesfa¢ silny czar, ktory
mial mu w przysziosci za-
pewni¢ nowe wcielenie.
Czas jego nadejscia po-
woli sie zbliza i w okoli-
cach ludzkich posiadfo-
sci zaczynajg sie poja-
wiac do tej pory niespoty-
kane, olbrzymie pajaki.

| w tych wiasnie cza-
sach urodzit sie Luther, pozornie
nic nie znaczacy miodzieniec, kto-
rego matka byla czarownica Sco-
tia. Ta sama Scotia, ktorag w po-
przedniej czesci sami probowali-
smy zniszczyc. Luther co prawda
cierpi przez czyny swojej matki,
bowiem spoczywa na nim klatwa,
ktora z jednej strony pozwala mu
korzystac ze starodawne] magii,
ale z drugie] strony przypadkowo
| nieopanowanie transformuje go
z ciala normainego miodego mez-
czyzny w dzika, wscieklg bestie lub
w zwinng malg jaszczurke. Ludzie
boja sie go. Luther co prawda nie
wie, dlaczego matka rzucifa na nie-
go taki czar, stara sie jednak zba-
dac sprawe i pozby¢ klatwy. Wkrot-
ce wplacze sie tez w niesamowite
wydarzenia .

Wybierzmy sie zatem w slad za
Lutherem, ktory plynie rzekg swoje-
go zycia, na kidrej koncu by¢ moze
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znajduje sie wyzwolenie, ale przed-
tem bedzie musial w podjac decy-
zje, na ktdrym brzegu wylgdowac.
Ma stac sie wcieleniem
Beliala albo stangc prze-
ciwko odwiecznemu ziu.

"Dwojka” podobna
jest do poprzedniej cze-
sci mniej wiecej tak jak
krucyfiks do pity tarczo-
wej. Nic w tym zreszta
dziwnego. LOL1 jest
zbyt starg rzeczg a WE-
STWOOD trzyma sie ze
swoimi produktami caly czas na
szczycie. Zatem tym razem rozle-
wamy krew w slicznym Srodowi-
sku 3D, o ktorym tworcom jedynki
mogfo sie tylko snic.

Zacznijmy od sterowania. Gra
Swietnie odpowiada wspofczesnym
tendencjom. Interfejs typu RPG jest
maksymalnie uproszczony do jedy-
nego okienka w prawym dolnym ro-
gu., ktére wyswietla, précz twarzy
Luthera, takze aktywna bron oraz
rodzaj magii. O stanie zbroi infor-
muje specjalne okienko, o stanie
broni bialej (miecz, siekiera...), in-
ne, jeszcze jedno przeznaczono dla
broni dalszego razenia (luk, ku-

sza...), kolejne dla tarczy, a dwa na-

stepne dla pierscieni. Zatem
wszystko, co wazne zawezone jest
do szesciu pofek interfejsu. | od ra-
zu trzeba takze dodac, ze to wcale
nie jest bez znaczenia, chociaz ta-
kie spartanskie wyposazenie moze
poczatkowo zaskoczyc. Cechy gra-
cza rowniez epatujg ubostwem.
O jego sprawnosci decyduja: obro-
na, atak, moc, strzelanie. Na doda-
tek nie sg reprezentowane przez cy-
fry, ale za pomocg rteciowych gra-
fow, tak samo jak doswiadczenie
w walce i magii.

A propos magii. Czar ognia przy
najnizszym stopniu moze zapalic
na przykiad tuczywo lub kominek,
przy wyzszych stopniach zas popa-
rzy¢é wroga lub stworzy¢ blyskawi-
ce. Bardzo ciekawy jest rowniez de-
monik czy demon albo widmo, kto-
ry po wywolaniu stanie w walce po
stronie gracza. W podobny sposéb

jest rozwigzana takze fizyczna stro-
na walki. Program, zaleznie od od-
legfosci celu, sam zadecyduje, czy
uzyc¢ miecza, czy strzaty. Strzal ma-
my nieograniczong ilosc, wystarczy
jedynie mie¢ fuk lub kusze. Mogto-
by sie wiec wydawac, ze zabicie ko-
goS§ w LOL2 jest bardzo proste.
Jest doktadnie odwrotnie. Potwory
(okreslenie ma pokrycie) s3 tu dosc
twarde i szybkie. Obowigzuje row-
niez zasada. ze im mocniejszy czar
chce sie przywotac, tym diuzej to
trwa. Zanim to nastapi, przeciwnik
zdazy nas dwa razy zafatwic i wypa-
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lic papierosa. Z drugiej strony trze-
ba przyznac, ze wiekszosc¢ NPC, ma
swoje sprawy na glowie i jezeli da-
my im spokoj, one rowniez nie
Zwrocg na nas uwagi. Tym bardziej
prezni i niebezpieczni sg pozostali
przeciwnicy, ktorzy jednak na
szczescie nie sg w lochach roz-
mieszczeni zbyt gesto.

Reka losu bedzie prowadzic
kroki Luthera rozmaitymi Swiata-
mi i tylko od naszych umiejetnosci
bedzie zalezalo, czy Luther poko-
na trudnosci.

Dzungla peina jest matych jado-
witych pajaczkow, ktore od czasu
do czasu spadajg z koron drzew.
Czarne dwuglowe potwory s3 row-
nie jadowite. A dzungla jest jednym
Z najmniej niehezpiecznych miejsc,
do gorszych nalezy wulkaniczna
jaskinia. Naokoto unosi sie trujgca
para i grzmi lawa. Gory lodowe tez
sg pefne podstepnie sliskich drog,
po ktorych biegaja przepiekne
dwugifowe tygrysy o szablowych
zebach. Znajdziemy sie w o wiele
bardziej tajemniczych, wrecz mi-
stycznych miejscach, gdzie dla
normalnego Smiertelnika wstepu
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nie ma. Do nich nalezy na przykiad

jaskinia Daraclela, opuszczone
miasto starodawnych bogow, ob-
szar dzikich ludzi-kotow w dzungli,
ktorzy budujg swoje osiedla na wy-
sokich drzewach, tajemniczy
cmentarz i wreszcie takze muzeum
pierwszej czesci, gdzie Luther mo-
Ze sie zaopatrzy¢ w rozmaite
przedmioty, jeszcze zanim zacznie

.UAHD

dokiadnie sledzic kroki Beliala.
Czasami transformacje bohatera
pociggajga za sobg korzysci. bo
w postaci jaszczurki fatwiej jest
przeciggnac sie waskim tuneli-
kiem, a w postaci monstrum pro-
sciej jest walczy¢. Przewaznie jed-
nak utrudnia to zycie.

Swiat LANDS OF LORE 2, to jed-
nak nie tylko rozlegle trojwymiaro-
we labirynty. Od czasu do czasu
mozna frafic na wyrenderowang
statyczng lub ruchomg lokacje,
w ktorej korzysta sie z myszy zupel-
nie jak w przygodéwce (podnies, idz
do drzwi, rozmawiaj, pozamiataj...).

W czasach, gdy rozpoczeto

pierwsze prace nad engina 3D nie

ANS O ORS TNV

Clusi

tylko nikt nie wiedziat o akcelerato-
rach graficznych, ale wydawalo sie,
Zze jedyng mozliwg droga jest so-
ftware'owe renderowanie. Nawet

pomimo tego, ze programisci liczyli
na rozwoj mocy komputerow, stara-
li sie skonstruowac gre tak, zeby
juz wtedy mozna bylo korzystac
z niej na owczesnych komputerach.
Calosc powstawala na bazie tric-

kow i skrotow programowych. tak
wiec efekt koncowy jest raczej wy-
nikiem wiasnie owych trickow, ani-
zeli jakosci samego engine, Takze
dlatego przejscie na akcele-
ratory jest raczej malo
prawdopodobne, a to z tego
wzgledu, ze zarowno two-
rzenie tekstur. jak tez sam
projekt poziomow zostaty
podporzgdkowane konkret-
nie temu wiasnie engine,
ktory powstal dla potrzeb
gry, a tak naprawde trojwy-
miarowy nie jest. Nie prze-
szkadza to w grze, ale uniemozliwia
przejscie na beztrickowy i czysty
system, kompatybiiny z akcelerato-
rami. Niemniej i tak jest mozliwe, ze
WESTWOOD ulegnie presji publicz-
nej i wyda jakis patch.

- Westwood/VIE

Pomimo znacznych ustepstw,
jakimi sg bitmapowi wrogo
z gry mozna korzystac w zasa
wylgcznie na szybszych sp
tach. W 640x400 absolutnym mi
mum jest Pentium 120 i szybka
karta graficzna, nawet wtedy nie

mozna jednak jeszcze mowic
0 prawdziwej plynnosci - gra
przypomina DOOM na 386.

Na odrebny rozdzial nie-
watpliwie zasluguja se-
kwencje animowane, ktory-
mi gra jest dosfownie prze-
peiniona. Wiekszosci waz-
niejszych wydarzen towa-
rzyszg ich wiasne animacije.
Calosc zawiera ich niewia-
rygodne trzy godziny (jakze
inaczej, skoro miesci sie na

tia,
B e szum, dialekty jak
'- i proby znieksztai-
| cenia dzwiekow
- (rozne ksztaity na-
- rzgdow mowy) po-

czterech kompak-
tach), ich jakosc jest
nierowna. Z jednej

strony mozna zobaczy¢ znakomite
renderowane sceny, morphingi

| przepiekne lokacje, z drugiej stro-
ny w tym pieknym otoczeniu cho-
dza sobie kiepsko zdigitalizowani
aktorzy, za ktorych wyczyny wsty-
dzifby sie nawet przecietny staty-
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stow. Ci digitalizowani ,aktorzy”

sta. W dalszym ciggu nie potrafimy
zumiec¢, dlaczego bogaty WE-
WOOD, inwestujagc w gre mno-
NO pieniedzy i przede wszystkim
u, nie wynajat lepszych arty-

osadzeni sa badz w wyrenderowa-
nych lokacjach, badz umieszczeni
prosto w trojwymiarowym swiecie,
ktory jednak nadal, nawet podczas
rozmowy, Zyje sobie swoim wia-
snym Zyciem, tak wiec jezeli na
przykiad z kim$ rozmawiamy, znie-
nacka po ziemi przebiegnie pajak
i temu podobne. Jest to jeden z licz-
nych pierwiastkow, majacych spo-
wodowac, zeby gracz czufl sie jak
najbardziej prawdziwie. Trzeba
przyznac, ze tak sie na ogot dzieje.
Inng zupeinie niezrozumiala
sprawag jest brak

mozliwosci wlia

czenia napisow
Komputerowe
znieksztaicenie,

muzyka i dzwieki

naturainy

woduja, 2ze cala
gra staje sie pra-
wie niezro-
zumiata. | to
4 = moze dopro-
wadzic w wy-
padku powaznej tresciowo gry,
ktora LANDS OF LORE 2 niewatpli-
wie jest, do skutkow prawdziwie
fatalnych.

Pomimo niektorych drobnych
niedociagniec, o ktorych mowa po-
wyzej, LOL2 pozostaje ponadprze-
cietng gra, w ktora naprawde warto
pograc. Bajeczna esencja
historii fantasy zostala
rozwinieta przez mi- |
strzow swojego fachu.
W te historie mozna choc
na chwile uwierzyc. Swiat
LOL2 nie jest ani zbyt
rozciggniety, ani zbyt re-
alistyczny, jest to dokiad-
nie ten rodzaj wyidealizo-
wanego sSrodowiska, ja-
kie wiekszosc mitosnikow fantasy
nosi w swoich wyobrazeniach. Taki
swiat, w ktdorym bysSmy wszyscy
cheieli cho¢ przez chwile zyc.

Czekamy w laboratorium Beliala!
Mamoulian




dpowiedzi na zagadki:
Crosby Stills Nash & Young,
Fleetwood Mac, Supertramp,

O

Aerosmith, Grateful Dead, Rolling Sto-
nes, Led Zeppelin, Righteous Brothers,
Partridge Family, The Doors.

Jossie bardzo lubi czekolade. Po-
niewaz pracuje w policji czasowej wie
tez, ze jezeli kto$ temu nie zapobie-
gnie, to najwyborniejsza marka czeko-
lady na Swiecie zniknie. A to dlatego,
ze pewna firma - Faxon Casteroga
podczas swoich prac przypadkowo wy-
rabie jedyne na Swiecie miejsce, gdzie
rosng drzewa dajgce ziarna, z ktorych
robi sie te wiasnie czekolade. Trzeba
udowodnic szefowi firmy, ze czekolada
ta jest warta kazdej ceny, dopiero wte-

nych. W tym celu nalezy pojechac do
Brazylii oraz wyprodukowa¢ domowym
sposobem tabliczki czekolady.

— Wylej kawe na rosling w donicz-
ce, pozniej podgrzej naczynie na palni-
ku oraz uchyl szyb wentylacyjny — to
powinno oczyscic teren w budynku Ca-
sterogi.

-~ Majac bilety lotnicze w kieszeni,
skoluj sobie trefny paszport od uliczne-
go sprzedawcy.

— Pilot samolotu nie bedzie zbyt po-
mocny; za to pomocne w jego pozbyciu
sie bedg: klucz oraz stoik ze skrzynki
Z narzedziami (czy ta rgczka przy wia-
zie musi trzymac tak mocno?),

— Kiedy Guzman wypadnie z samo-
lotu, nie zapomnij dac mu kluczem po
paluszkach.

- W dzungli przydaje sie mapa i by-
stre oczy (ciekawe, czy do zdobycia
mapy przyda ci sie dmuchawka zrobio-
na z pinezki umoczone] W morfinie
| wsadzone] do bambusa?).

|
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- Poszukaj walkie—talkie na drzewie,
przy spadochronie i podsfuchaj rozmowe
na czestotliwosci C5, dzieki czemu doj-
dziesz do jeepa.

— Wejs¢ do Swiatyni mozna, ale do-
piero po ufozeniu kamieni we wiasciwej
kolejnosci (jezeli nie chcesz sie z tym ba-
wic, to powciskaj Hint, az do samoczyn-
nego ulozenia catej uktadanki).

— Zrobienie czekolady nie jest takie
trudne, jezeli tylko przestrze-
gasz przepisu znajdujaceqo sie
na ulofce.

- Do zmielenia ziaren przy-
dadzg sie drzwi rozsuwajace
sie po wsadzeniu kamieni
W oczy rzezby, a do odlania ta-
bliczki czekolady jakies puste
naczynie (poszukaj w kieszeni).

ZAKOCHANY WAMPIR

Pyotr jest zalamany. Po
wielu, wielu latach powrocit

do ojczystej Transylwanii tylko po to,
zeby przekonac sie, ze jego wybran-

ka jest mu obojetna. Najwyrazniej

pozostaje ona pod jakas straszliwg
kiatwa, ktorg zdja¢ moze tylko na-
mietny pocatunek.

— Do zgloszenia skargi na goscia
od przeprowadzek przyda sie numer
rejestracyjny furgonetki, zas telefon
jest za szyba — po prostu probuj
otworzy¢ to piekielne okno nie raz, nie
dwa i nie trzy razy — wreszcie sie uda.

— Kawalek grosza przyda sie kaz-
demu i jezeli nie zapomniate$ zabrac

Z domu Pyotra pudetka oraz
tabliczki do pisania, bez pro-
blemu mozesz konkurowac
Z miejscowymi naciggaczami
na rynku.

— Zajrzy] do kazdego po-
jemnika z kawa w kawiarni —
przydadzg ci sie tylko te,
Z ktorych da sie zrobi¢ Mol-
ten Java Lava.

— Do baru Casimir's nie
wejdziesz bez jakiejS klgtwy
— wilkotak wystarczy.

— Pocalunek przy pomocy kupio-
nych warg zamoczonych w kawie —
to moze ruszyc Sashe.

— Odpowiedzi na zagadki: Bela
Lugosi, Lon Chaney Jr., Boris Karloff,
Christopher Lee, Charles Laughton,
Elsa Lanchester, Peter Cushing, Pe-
ter Lorre, Vincent Price, Fay Wray.

— Do domu Sashy bedziesz
magt dostac sie dopiero po wykona-
niu wszystkich poprzednich czyn-
nosci (nie zapomnij 0 wizycie u Cy-
ganki).

— W czasie walki w domu Sashy
dobrze |est rozejrze¢ sie po podio-
dze.

DYLEMAT SQUISHA

Wreszcie okazja polozenia fap na
sprzecie wysokiej klasy. | pochodzenia
po statku kosmicznym.

— Coz, Squish nie jest cztowiekiem
I mimo Ze nosi przy sobie kluczyki, to

zadnego samochodu w poblizu nie wi-
dac. Moze po prostu trzeba je uzyc?

— Na promie mozna zrobic tylko to,
Co zawsze robi prawdziwy amator

przygodowek — przeszuka¢ teren
i brac wszystko, co nie jest przytwier-
dzone do podlogi (przeszuka¢ mozna
nawet skafander kosmiczny - sg
w nim kieszenie).

— Niegfupim pomysiem moze oka-
zaé sie zabawa z somethingorotherem
I rekawicami.

— Kiedy juz zadokujesz swoj po-
jazd, pomysl o przejsciu przez Komo-
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re Odkazajacg — bez odpowiedniego
stroju raczej ci sie nie uda (nie zapo-
minaj o Noah).

— Robota da sie przechytrzyc, je-
zeli tylko zapamietasz, ze musisz
wygladac jak ktos, kogo on kojarzy
(pomoze ci w tym tuba, od$wiezacz,
skafander z obydwiema parami reka-
wic, lis¢ palmy i (po otwarciu wiazu)
szkfa kontaktowe; oczywiscie Noah
musi stac za toba.

— Na mostku, po kolel: na panelu
z lewej strony nacisnij symbol
w ksztaicie litery U, potem na pulpi-
cie obok przyciskiem na samej gorze
wylgcz obracanie sie satelity, a na-
stepnie wcisnij dolny przycisk. Prze-
nies sie na pulpit jeszcze dalej z pra-
we]. Wecisnij czerwono-niebieski
owal z trzema kotkami. Teraz naci-
snij przycisk na dole z pionowego
rzedu przyciskow (to ten z kotkiem) —
zmieni Kolor na szaroniebieski. Aby
otworzy¢ wszystkie drzwi, musisz
ponaciskac pozostate owale w ten
sposob, zeby wszystkie kwadraty po-
zamienialy sie w kreski. Zignoruj tyl-
ko centralny owal.

- W pomieszczeniu dostawczym
Zwro¢ uwage na zielone czworoboki -
to szafki | skrytki, warto je przeszu-
kac.

- Na koricu robot moze |eszcze
sprawia¢ mafe kiopoty, ale pamietaj, ze
do jego zadan nalezy przede wszystkim
usuwanie szkod, a nie samoaobrona.

- No i nie zapomnij wrdcic¢ do salonu
Callahana.

NA RATUNEK RALPHOWI

Niemiecki owczarek Ralph von
Wau Wau to pies niezwykly. Potrafi
wiadac ludzka mowa i jako taki okazal
sie bardzo ponetnym celem dla agen-
tow rzadowych. Porwali oni zwierzaka
Z mysla o wykorzystaniu go jako agen-
fa doskonalego. Teraz Ralph jest
ukryty gdzies w Gorach Catskill i wie,
ze liczyc moze tylko na pomoc starych
przyjaciot z salonu.
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— Nie zaczynaj swej przygody bez
plecaka.

— Pobaw sie z panelem steruja-
cym — zamien zielone paski z czer-
wonymi, obro¢ wszystkie z nich,
przefacz wszystkie cztery przefaczni-
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ki i wsadz obudo-
we na miejsce.
- Przyjrzy] sie
rusztowaniu | Zo-
bacz, co mozna z czym pofgezyc,
abys mogt w koricu wejs¢ do szybu
wentylacyjnego (zaloz gogle).
- W systemie podziemnych kory-
tarzy orientacje zapewni ci gwizdek.
— Obrd6é sie w prawo i idZ prosto;
wylacz pierwszy wiatrak, dwa razy idz
w lewo | znowu ruszaj do przodu; te-
raz w prawo, siedem razy prosto,
skre¢ w lewo i znowu prosto; wylagcz
drugi wiatrak, idz prosto, skre¢ w lewo
| idZ prosto siedem razy; trzeci wiatrak
- wylgcz, dwa razy w lewo, prosto,
w lewo i prosto cztery razy; z czwar-

tym wiatrakiem — to samo, potem idz
prosto, skre¢ w prawo, dziewiec razy
prosto, zajrzyj do szybu, naprzod dwa
razy, skre¢ w prawo i naprzod dwa ra-
zy; pigty wiatrak — wyiacz, w prawo,
trzy razy prosto, w lewo, dwa razy

prosto, znowu w lewo, dwa razy pro-
sto, w prawo, dwa razy prosto, jesz-
Cze raz w prawo, dwa razy prosto,
w lewo, osiem razy prosto, w lewo
| szes¢ razy prosto; jeszcze szosty
wiatrak — wylgcz, w lewo, naprzdd
piec razy, zajrzyj do szybu, cofnij sie
i zaloz gogle, po czym do przodu trzy
razy. Wytacz siodmy, dsmy i dziewia-
ty wiatrak, skre¢ w lewo dwa razy i idz
prosto.

— Mundury moga sie przydac, ale
nie zapomnij o zdrowym nawyku
uprzedniego sprawdzenia zawartosci
kieszeni.

— Na prawo od gidwnego wejScia
znajduja sie mate, niewidoczne pra-

— Hasta to GMOUGN oraz MOON.

CZLOWIEK, KTORY
SLYSZAL ZBYT WIELE

Biedny gosc — myslat, ze czytanie
w ludzkich umystach to dziecinna

igraszka, mngaca przyniesc sprzedaw*
cy jedynie korzysci. Skad miaf wiedziec,
Ze uslyszy w glowie taki hatas? Al Phee
potrzebuje pomocy i to szybko.

— Wejdz po drabinie na gore salonu
| przypomnij sobie, jakiej liczbie odpo-
wiada jaka literka (rzymskie cyfry). Mu-
sisz wpisaC nastepujgce  cyfry
1001511000.

— Chcesz zasili¢ szeregi organizacii
- wypytaj o detale recepcjonistke,
a chetnie ci 0 wszystkim opowie; rzuc
tez okiem na tablice ogloszen.

— Moze juz czas na kolejny tatuaz;
a zaraz potem mafa zadyma w restau-
racji, przy pomocy punka, sprzedawcy
lodow | matej bomby. Popatrz tez na go-
Scia robigcego co$ przy samochodzie,
zabierz mu klucz, uzyj go do orzniecia
butelek | odda] mu go — dostaniesz za
to kase. Zasun tez okulary posagowi
W parku.

— Ratzass potrzebuje nerki — rozej-
rzyj sie za miejscem z lodowka.

— Zahipnotyzuj Cecila i przyjrzy| sig
blizej jego eksperymentom.

— Guziki naciskaj w kolejnosci: czer-
wony, bialy, niebieski i zofty.

LOS WSZECHSWIATA

Teraz los twoj, twoich przyjaciof
i calego wszechSwiata znajduje sie

w rekach bogow. Jedyna nadzieja
w tym, ze Parabolous stoi po naszej
stronie.

— Zapukaj do drzwi w kolejnosci:
do trzecich na prawo, czwartych na
prawo, pierwszych na prawo, pierw-
szych na lewo, drugich na lewo, dru-
gich na prawo, czwartych na lewo,
trzecich na lewo.

— Na sali w prezencie dwom dowol-
nie wybranym czionkom komisji daj
gwizdek oraz czekolade; poznie] wez
notatnik | wré¢ do biura Parabolousa.

— Jeszcze klasyczny sposob wy-
ciggniecia starych informacji z kartki
papieru (przez potarcie ofowkiem)
| mozna odpali¢ komputer.

— Kiedy zajdzie taka mozliwosc,
zmien hasto na dowolne oprocz Glin-
da; potem wyloguj sie, wybierz Glinde,
wyraz ponowng ochote dokonania
transakceji | kiedy znowu bedziesz miat
zmieni¢ hasto, wybierz jakies dotych-
czas niewykorzystane.

— Wro6¢ na sale rozpraw i pokaz
tym wszystkim oszolomom, kto tuta
rzadzi.

Banana Split
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ecenzja BETRAYAL IN AN-
R TARA zostala opublikowana

w SS'47. Zgodnie z podang
W niej zapowiedzig prezentujemy
dokiadne rozwigzanie pierwszych
. trzech rozdziatéw gry. Opis dal-
szych przygod Arena, Williama i Ka-
elyn za miesigc. Wyglada na to, ze
rozwigzanie ,Antary’ bedzie naj-
dtuzszym opisem, jaki do te] pory
zostal opublikowany na famach Se-
cret Service!

ROZDZIAE 1

Kiedy ochionglem po spotkaniu
z latajaca bestig, szlachcic wyjasnit
mi, ze musze natychmiast nauczyc
=% sie kontrolowac swoje magiczne zdol-
“Samnosci. Wdzieczny za ocalenie mu zy-
la zaproponowal, abym razem z nim
. udat sie do Panizo i uczyt sie u za-
przyjaznionego z jego rodzing maga.
1 Oczywiscie zgodzitem sie — byfa to
przygoda o jakie] marzytem od lat!

Po chwili odpoczynku wréciliSmy
do Briali, gdzie pozegnatem sie z ro-
dzicami i narzeczong. Nastepnie
zrobilismy zakupy, zamienitem kilka
stow ze znajomymi i bytem gotowy
do drogi. Poniewaz farmer Lonzo
poprosit nas, abysmy zawiadomili
weterynarza z Balmestrii o chorobie
jego krow, wiec udaliSmy sie na po-
dnie. Tuz za miastem natkneliSmy

~8i@'na bande rabusiow, ktdrzy wia-

- % Snie probowali okras¢ kobiete.
— SBczywiscie natychmiast ruszyliSmy
““J8kna pomoc i po krétkiej walce po-
~K@nalismy bandytow. Kaelyn, gdyz
- f@k miafa na imie traperka, na po-
~G&atku _byfa troche zia, ale wkrotce
USpkoila sie i... dotgczyta do nas,
spfaci¢ zaciggniety wiasnie

P

&b
Po kilku godzinach marszu dotar-
lismy do Asprezy. Zmeczeni calo-
dzienng podrozg postanowilismy od-
poczac w gospodzie. Niespodziewa-
nie spotkatem w niej swojego przyja-
ciela Scotta, ktéremu oczywiscie po-
=% chwalitem sie swoimi nowymi umie-

- jetnosciami. Ten nie mogt wyjsé

- “Zpodziwu i do swoich gratulacji do-

- @@V notatki jakiego$ maga, ktore
Lajemniczym” sposobem wpadfy mu
w rece. Dzieki wskazowkom w nich
zawartym udafo mi sie poznac kilka
pierwszych zaklec!
Nastepnego dnia rano naradzili-
. Smy sieg@bostanowilismy, Zze bedzie-
e Uit ,"___.,- ’,-;,_-_ Wac medd lon W kﬂidEj
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napotkane] miejscowosci — moze
przypadkiem czegos sie dowiemy.
Niestety, mieszkancy Asprezy w ni-
czym nam nie pomogli, a na dodatek
jedna z matek poprosita nas, zeby-
smy odszukali jej syna, ktéry naj-
prawdopodobnie] zabtadzit w jaskini.
Nie mogliSmy odmowié zrozpaczo-
nej kobiecie i obiecaliSmy poszukac
chfopaka. Miodzienca znalezliSmy
w jednej z grot, w bardzo gtebokim
dole. Cale szczescie, ze ku-
pilismy w Briali line, gdyz
inaczej diugo by tam jeszcze
siedziat. Wdzieczna matka
zaprosita nas na positek
i w dalsza droge ruszylismy
Z peinymi brzuchami.

W Balmestri odszukalismy
weterynarza, kitory po prze-
kazaniu mu prosby Lonzo
natychmiast spakowal sie
| wyruszyt w droge. Poma-
chaliSmy mu na pozegnanie,
a kiedy zniknat za zakretem drogi,
wrocilismy do wiasnych poszukiwan.
W jednym z domow spotkalismy...
brata Willama, ktory, jak sie okazalo,
staral sie zazegnac strajk kupcow.
PostanowiliSmy mu pomdc i Kaelyn
zaprowadzila nas do znajomego
handlarza. Nikki wyjasnit, ze ostatnio
w poblizu miasta bardzo czesto poja-
wiajg sie piraci i zaden wyplywajacy
statek nie jest bezpieczny. Chodzac
po miescie zauwazylismy kilku zbroj-
nych pilnujacych jednej z chat. Wy-
gladali podejrzanie, wiec podeszli-
smy blizej i... rozpoznaliSmy w nich
piratow. Zaskoczeni nie stawiali za-
cietego oporu i wkrétce uwolniliSmy
uwiezionego mezczyzne. Ten wyja-
$nif nam, ze burmistrz bierze fapowki
| przymyka oko na poczynania roz-
badjnikow. PrzekazaliSmy te informa-
cje bratu Williama i poszlismy odpo-
czaC w gospodzie. Przy piwie poga-
wedzilismy z farmerem z Imazi,
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opisat nam haniebne poczynania
Lorda Garsona. ObiecaliSmy, ze zro-
bimy co w naszej mocy i ruszylismy
w dalsza droge.

Po kilku dniach marszu dotarliSmy
do Sortigi. Niestety, tam rowniez nie
dowiedzieliSmy sie niczego na temat
medalionu, ale wizyta nie byfa bez-
owocna. Otoz niediugo miato sie od-
byC wesele corki najbogatszego kup-
ca w wiosce, ale ze wzgledu
na grasujgce w okolicy ban-
dy Montari kaptan z Ligano

baf sie opusci¢ Swigtynie i nie bylo
komu odprawiC ceremonii Slubnej.
Handlarz poprosit nas abySmy oczy-
Scili z rozbojnikéw droge prowadza-
cg do Ligano i przyprowadzili du-
chownego, a sowicie nas wynagro-
dzi. Ponadto okazato sie, ze brat pa-
na miodego zakopat na plazy ob-
raczki slubne (aby nie ukradli ich pi-
raci) i teraz nie moze ich znalezc.
Oczywiscie zgodzilismy sie pomoc
| poszliSmy nad morze, gdzie po krot-
kim spacerze wzdiuz brzegu znalez-
lismy $lady niedawnego kopania
| ,Zaginione” obrgczki. OddaliSmy je
kupcowi i ruszylismy do Ligano.

Na drogach rzeczywiscie nie byio
bezpiecznie, ale poradziliSmy sobie
I po kilku godzinach marszu dotarli-
smy do miasta. Bez zwtloki udalismy
sie do ukrytej w gorskim ‘wawozie
Swigtyni i poinformowaliSmy kapta-
na, ze drogi sa juz bezpieczne. Ten
gorgco nam podzigkowgiki obiecat
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ze nalychmfasiwyruszy do
Sortigi™Wroci®my do Liga-
no i korzystajac z okazji po-
rozmawialiSmy z mieszkan-
cami miasta. Niestety, row-
niez tutaj nie dowiedzielismy
sie niczego o medalionie,
wiec po krotkim odpoczynku
w gospodzie wrocilismy do
Sortigi. Kupiec serdecznie

nam podziekowat | wreczyt zaptate,
ktorg okazata sie przepiekna perta.
Zyczac szczescia miodej parze,
opusciliSmy wioske i ruszylismy do
Panizo.

Do majatku Escobarow dotarli-
smy akurat na kolacje i, jak mozna
sie bylo spodziewac, rodzina Willia-
ma niezmiernie sie ucieszyla z jego
powrotu. Po positku ojciec Williama
Z zainteresowaniem wystuchat na-
sze| relacji. Po chwili namystu
stwierdzit, ze Gregor musiat mie¢ na
mysli Cesarskiego Mafzonka. Mimo
sugestii Williama, ze to on powinien
zajac sie ta sprawa, ojciec polecit
nam udac sie do Fincha. Jego decy-
zja byta ostateczna, wiec dokonczy-
liSmy kolacje i poszliSmy spac.

ROZDZIAL 2

Wypoczeci, opusciliSmy Panizo
| udalismy sie do Midovy. Mag
Finch mieszkat w wawozie na poi-
noc od miasta. Niestety, byl nie
w humorze | nie chciat z nami roz-
mawiaé, dopdki nie dostarczymy
mu chailanskiej herbaty. Czym pre-
dzej zamowiliSmy ja u kupca w mie-
Scie, ale dostawa miata dotrze¢ do-
piero za tydzien. Korzystajac z oka-
zji troche powidczyliSmy sie po oko-
licy. W wyznaczony dzien udali$my
sie¢ do Paola, ale okazalo sie, ze
bankier, ktory udzielit mu pozyczki,
skonfiskowat jego towapl gdyz nie
otrzymat zwrotu goto) daliShn




g |

sie do niego i zazadaliSmy zwrotu
naszej herbaty. Octomont zgodzit
sie, ale pod warunkiem, ze splaci-
my diug Paola lub wyegzekwujemy
zwrot pozyczki, ktorg zaciggnat nie-
jaki Enkudi. Oczywiscie nie mieli-
smy tak duzej sumy, wiec wybrali-
sSmy drugga mozliwos¢. Bankier po-
informowat nas, ze Enkudiego wi-
dziano ostatnio w poblizu terytorium
Montari, ale dokfadniejszego miej-
sca jego pobytu nie zna.

Po diugich poszukiwaniach zna-
lezliSmy Enkudiego w pofowie drogi

faczacej Ligano z Sortiga. O dziwo,
bez oporéw zgodzit sie oddac diug,
wiec czym predzej wrécilismy do Mi-
dovy. Zgodnie z umowg bankier
zwraocit Paolowi towary, a my dosta-
lismy zamoéwiong herbate, ktora na-
tychmiast zaniesliSmy magowi. Za-
dowolony Finch poswiecit mi kilka
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godzin i nauczyt mnie wielu nowych
rzeczy. Niestety, na diuzszy wykiad
nie miat teraz czasu, ale zapropono-
wat, bym odwiedzit go za jakis$ czas.

Za namowg Williama udalismy sie
prosto do Ticoro. Niestety, most pil-
nowany byt przez zofnierzy i nie zo-
staliSmy przepuszczeni, a rzeka byta
zbyt bystra, by przeby¢ jg wptaw. Na
szczescie William przypomniat sobie
0 drugim moscie, potozonym nieda-
leko rozwidlenia drogi z Panizo do
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G Strasznie daleko, ale
nie mieliSmys@yboru i zawrocilisSmy.
Szczesliwie drugi most nie byt strze-
zony i po kilku dniach marszu dotar-
liSmy wreszcie do Ticoro.

ROZDZIAL 3

Zmeczeni, probowalismy wynajaé
pokoj, ale okazalo sie, ze brakuje
wolnych miejsc w zwigzku z odby-
wajgcym sie festiwalem. Dopiero
Scott, ktorego spotkaliSmy w Hen-
ne’s Shadow, zatatwit nam nocleg.
Nastepnego dnia rano rozpoczeli-

sSmy nasze poszukiwania. Najpierw
udaliSmy sie do gubernatora, Lorda
Cavertona. Od niego dowiedzieli-
Smy sie, ze medalion nalezy do ro-
dziny Shepherd, ktorej zadaniem
jest Sledzi¢ poczynania Grrrif. Po-
nadto Lord Caverton ze zioSliwym
zadowoleniem poinformowat nas, ze

niedawno otworzyl nowe kopalnie
soli | ma nadzieje, ze doprowadzi to
rodzing narzeczonej Willama do
bankructwa. Niestety, nie udato nam
sie uzyskac informacji o0 miejscu po-
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bytu Cesarskiego Matzunka 6

bezowocna byta préba wydBbycia
tej wiadomosci od miejskich strazni-
kow, ale William zauwazyt dziure
w dachu, przez ktorg mozna by pod-
sfuchiwac o czym rozmawiajg zot-
nierze. Niestety, wejscie na mury
miejskie zamykata gruba krata.

Caty dzient prébowaliémy znalez¢
sposob, by dostac sie na obwarowa-
nia, ale bez skutku. Mimo to pobyt
w Ticoro nie byt zupetnie bezowoc-
ny. W jednym z okazalszych domow
spotkalismy przyjaciotke Fincha, kto-
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ra zgodzita sie udzielic mi kolejnej
lekcji magii. Oprocz tego Kaelyn
spotkata swojego przyjaciela Raala,
nalezacego do rasy Grrrif! Przybyt
on wraz ze swoim stadem do Ticoro,
by wzig¢ udziat w festiwalu i zapre-
zentowaé taniec Karrruf. Ten pokaz
ma na celu zblizenie Grrrif i ludzi, tak
by obie rasy nauczyly sie pokojowo
ze soba wspoizyé. Niestety, Raal
Spieszyt sie i musielisSmy zakornczy¢
te przyjemna rozmowe.

Wracajac do gospody, spotkali-
smy na rynku Lorda Camerona
Sheffield! Okazalo sie, ze
przybyt do Ticoro razem
z corkg i zatrzymali sie
w Knight's Promise. Szlach-
cic nie mial czasu na dfuz-
Szg rozmowe, Wwiec poze-
gnaliémy sie i poszlismy od-
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wiedzié Selane. Jaki ter"SWiat may!
Narzeczeni spedzili ze sobag kilka
godzin, a ja z Kaelyn usiedliSHy™
W rogu sali, by odpoczgc. Zblizaf sie

juz wieczor, gdy William pozegnat
sie z Selang i opuscilismy gospode.
Wracajac do Henne's Shadow, prze-
chodziliSmy obok zakiadu Slusarza.
Tknigci nagtym przeczuciem weszli-

smy do Srodka i udato sie! Coulaine
zgodzit sie dac nam klucz do kraty,
jezeli dowiemy sie, kto psuje mu re-
nome otwierajgc wymyslone przez
niego zamki. Oczywiscie przystali-

smy na to i udaliSmy sie
w rejon dziatania ,wfamywa-
cza”. Okazat sie nim by¢ by-
fy praktykant, Torrange.Bas
sage, ktérego mistrZ
cit z zazdrosci o jego talent.
Po licznych namowac
w koncu udafo nam sie ic
pogodzi€ i dostalismy klucz,
a ponadto Torrance pod
szkolif nas w otwierani
zamkow.

Natychmiast poszlismi
na mury, usiedlismy nad u"-.;
| czekaliSmy. Cierpliwosé uptam
sie, gdyz dowiedzieliSmy sie, z
Cesarski Matzonek przebywa w tas
wernie Green & White. Bez zwtn 2
podazylismy tam, by go ostrzec, &
straznicy nie dopuscili nas do meg
i wyrzucili z gospody. Zmeczeni
| zniecheceni, postanowilisSmy wy
mysli¢ cos jutro, wrdciliSmy wiec do
Henne's Shadow, zjedlismy kolacje &«
| potozyliSmy sie spac. Jak sie oka- &
zalo, nie na diugo, gdyz w Sra%
nocy do pokoju wdarli sie straznicy
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| aresztowali nas pod zarzutem po-
rwania Cesarskiego Mafzonka.
P.S. Cigg dalszy za miesiac.
C(w)alineczka

Sierra
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UNGEON KEEPER nalezy
D do grona produktow, na kto-
re musielismy diugo czekac.
Juz, juz miat sie ukazac, ale firma

BULLFROG ciggle przesuwata ter-
min jego premiery. Musze przy-

| znaé, ze fakt ten nie nastawit mnie

|l dobrych  uczynkéw. Wpadi
| wiec na pnmys!, zeby bof

| ziemi, ktérego kariera wyda]gﬂ 3

R

przyjaznie do tego tytulu. Mla!a_m
juz przykre doswiadczenia z grami,

ktore mq:gie ulepszano, dopramwy- -

wano i w koricu albo w ogéle sig nie ;:;, Zanim weielicie

ukazywaly, albo byly ponizej sre

niego poziomu. Cale szczgécre 76 ' .-:
o%wy sie zﬁdame mg* ;est Ia- B

w przypadku DK moje

nie sprawdzity.
Na pierwszy plan wysuwa sie,

wysokim poziomie. Peter Molyneux
(szef BULLFHGG} sam stwierdzit
w wywiadach, ze dosyC¢ miat juz

gier, w jakich wcielamy sie w dziel-
nych i dnbrych bohateréw, ktérych

jedynym zajeciem oprécz zdoby-
wania stawy i bogactw jest rnbleme

rem jego najnowszej gry : 1! -

2]

sig nkrulny i zZly Wiadca Po -

si¢ 0 wiele ciekawsza od zycia
bohateréw. Moze on obserwo-
wacé, jak glupiutcy i naiwniutcy
smiafkowie usifujg ztupiC jego
zloto. Przywitatam taki pomyst
z duzym entuzjazmem, bo cat- -
kowicie popieram zdanie pana
Molyneux. Nie mozna przeciez
przez cafte zycie odgrywac roli
Luke'a Skywalkera. Czy nikt
z was nie marzyl, zeby chociaz
raz w Zyciu poczuc to, co czut im-
perator?

Dodatkowa zaleta DK jest fakt,

| Ze gra ta zostata spolszczona.

Zrobiono to naprawde starannie.
Podiozono dobre glosy, teksty sa

| czytelne | poprawne gramatycznie.

Do polskiej wersji wydano takze
swietny przewodnik, z ktérego
mozna sie dowiedzieC prawie
wszystkiego 0 pomieszczeniach,
skarbach, bohaterach. Jest on
przystepnie napisany, zaopatrzo-
ny w przyktadowe ilustracie | sta-
nowi niezbedny ekwipunek kazde-
go szanujacego sie Gospodarza
Podziemi. Sadze jednak, Ze nie
bedziecie mieli wielu problemow
z obstuga DK, bo jego sterownik
jest przyjazny dla gracza i po paru
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przede wszystkim oryginalny po-
mysl, ale i jegn realizacja jest na
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towa-
liscie jako
swoje podziemia. Trzeba
mu oczywiscie wybic to z glo-
wy. Od czasu do czasu bedziecie tez
musieli wyeliminowac konkurencje,
ktora postanowita rozbudowac swoje
podziemne krolestwo. Wszystko faj-
nie, ale dlaczego zrobili to na wa-
szych terenach?

Na samym poczatku musicie na-
uczyc sie poznawac, ktorzy z ataku-
jacych was bohateréw sg najniebez-
pieczniejsi. Jednostki bardzo dobre
w walce wrecz (takie jak np. Barba-
rzynca, Olbrzym, Samuraj, Wiadca
Krainy) probujcie zabic zanim dojdg
do waszych poddanych, np. wyko-
rzystujac w tym celu Czarnoksiezni-

"SJQ brunlq
% - powinniscie
13 ﬁeﬂnnstkt ktére
wasze wojska ze znacz-
odle Fﬂéci Do nich zaliczajg sie
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wigc eliminowaé ich w walce <@

w pierwszej kolejnosci. Znaczna
uwage powinniscie zwroci¢ rowniez
na Mnichdw, obdarzonych moca
uzdrawiania nie tylko siebie, ale i to-
warzyszy. Krety, czyli specjalne jed-
nostki waszych wrogow przekopuja-
ce tunele, zostawcie na pozniej, bo
sg bardzo stabymi wojownikami.
W ostatniej walce spotkacie sie
z Awatarem, ktory jest Ostatecznym
Wiadca Krainy. Musicie by¢ dosko-
nale przygotowani.

Jak =zaczgC kariere
i dobrze przygotowac sie
na spotkanie z intruza-
mi? Przede wszystkim
musimy pamietaé, ze do
naszej egzystencji nie-
zbedne sg nam dwa ele-
menty: zioto i poddani.
Szlachetny kruszec mo-
zemy otrzymywac z zyi
ziota znajdujgcych sie
w pokiadach skalnych. Natomiast
nasi podwtadni bedg przychodzili
do nas z Wejscia, do kitérego musi-
my sie dokopaé. Do czarnej roboty
wykorzystujemy Chochliki, ktore
wygladajg bardzo niewinnie, ale je-
zeli chca, moga pracowac catkiem
wydajnie. Nie nadajg sie jednak
one do walki, za to kopig dia nas
tunele | wdnbywa]a zloto. Tasz-
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cza tez nieprzytomnych wrogow do
wiezienia i Zbierajg bogactwa po-
zostawione przy martwych bohate-
rach. Jezeli chcemy zleci¢ im robo-
te, to zaznaczamy dany teren za
pemeca lewego przycisku myszy
i'nasze Chochliki biorg sie do robo-
iy. Sa to stworzonka wielce przy-
datne, mozemy wyczarowac ich
wiecej, ale cena za taki czar wzra-
sta z Kazdym kolejnym wyczaro-
wanym Chochlikiem.
Dysponujgc wystarczajgca licz-
ba pracownikow, mozemy zabraé
sie do budowania pomiesz-
czen. Pamietajmy tylko o jed-
nym — jezeli zlecimy Cho-
chlikom zbyt duzo roboty,
to nie beda one pracowac
wydajnie. Najlepie] zlecac
im jedna pace na raz, wte-
dy mozemy by¢ pewni,
ze wykonaja polecenie.
Naszych robotnikow (jak
i innych poddanych) mozemy
poganiaC, dajac im klapsa reka.
Musimy jednak uwazac, bo mozemy
przesadzic i zabiC karconego stwor-
ka. Szczegolnie nalezy uwazac przy
karaniu Much, ale za to Czarne Da-
my uwielbiajg klapsy. Jezeli nasi bu-
downiczowie nie bedg mieli nic do
roboty, to zabiorg sie do umacniania
MUrow, co moze w przysziosci
okaza¢ bardzo przydatne. Przez
takie umocnienia nie przebija sie do
twoich Podziemi nawet najbardziej
wytrwali wrogowie. Zanim wybudo-
wane przez Chochlika pomieszcze-
nie stanie sie zdatne do uzytku, be-
dziemy musieli poczekac, az pomo-
dli sie on w tym pomieszczeniu
| Spowoduje, ze dotrze tutaj Cudow-
na Moc naszego Serca Podziemi.
Owe Serce jest najwazniejszym
miejscem w calym naszym krole-
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stwie. Jezeli zniszcza je wrogowie,
przegrasz rozgrywke. Pamietaj tez,
ze (Gospodarz Podziemi nie moze
byc rozrzutny, bo wszystko jest dro-
gie. Tak wiec na poczatku wybuduj
mniejsze sale, najlepiej 3x3 (za kaz-
dy kawalek pokoju sie pfaci), a po-
tem mozesz je rozszerzac. W dodat-
ku co jakis czas trzeba tez pflacic
podwiaanym.

Jezeli chcemy zobaczyc jak wygla-
da cafe nasze krolestwo, to powinni-
sSmy uzyc mapy, na kiorej mozna tak-
ze obserwowac zblizajacych sie wro-
gow. Pomieszczenia, ktore stawiamy
w DK, ,przyciagajg”’ do naszego Kro-
lestwa odpowiednie stwory, np.
Mroczna Biblioteka zwabia Czarno-
ksieznika, Przyjrzyjmy sie teraz, jakie
pomieszezenia mozemy wybudowac
w naszych Podziemiach.

— g —
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Serce Jaskini — od niego zaczy-
namy rozbudowe naszego Krole-
stwa. To z niego pochodzi energia,
Kiorg czerpia nasi zoilnierze. Po-
wiem krotko: nie ma Serca Jaskini,
nie ma Podziemi. Najlepsza (ale
czesto wcale nie najkrotsza) droga
do pokonania innego Gospodarza
polega na Zniszczeniu jego Serca
Jaskini. |

Teraz zaczynamy
pierwSze pomieszczenia.

budowac

Skarbiec — miejsce, w kiorym
Chochliki skfadaja nasze zloto. Na-
lezy go wybudowac jak najszybciej.
Nie warto czekac, az powolne Cho-
chiiki przyniosa do skarbca bogac-
“iwa zZnalezione przy zabitych wro-
gach lub w obcych pomieszcze-
niach. Musimy je zbierac¢ sami (kur-
sor nad zlotem zmieni sie w otwar-
tg reke) | zanosic do naszego
Skarbca.

Weijscie — z tego miejsca wycho-
dzg potworki, ktore bedq u nas pra-
cowaly. Jezeli nie dokopiemy sig wy-
starczajgco szybko do tegu ﬂOI'HIESZ-
czenia, to moze okazac sig, ze do
walki zostang nam tylko Chochliki.

Leze - to tutaj nasi podwiadni b@-

dg odpoczywaé. Najlepiej wybudo-
wac je szybko. Ale uwaga! — jezeli

w waszych szeregach pojawig sig
Muchy i Pajaki, musicie wybudowac
dla nich dwa oddzielne pokoje na le-
gowiska, bo moze dojs¢ do tragedii.

Kurnik — zgadnijcie, czym posilaja
sie straszliwe stwory ciemnosei? Tak,
tak: malutkimi *kurczakami. Oczywi-
scie orientujecie sie dobrze, ze glod-
ni podwiadni to niezadowoleni pod-
wiadni. A takich nastrojow radzita-
bym unikac. Jezeli nad glowa stwora
pokaze sie chmurka z widelcem | no-
zem, oznacza to, ze nadszed! czas
na przekaske. Cip, cip, kurczaczku...

Sala treningowa — jest to miegj-
sce, gdzie mozna doskonalic umie-
jetnosci bitewne. Niestety, stworki
kazg sobie stono placic za ten wysi-
tek fizyczny. Jednak wydatek moze
sie wam oplacic, bo w ten sposob
wzrasta poziom doswiadczenia na-
szych ulubiencow. Pamietajmy, ze
np. Paczkujace Demony, ktore
osiagnely 10 poziom do$wiadcze-
nia, zamieniaja sie w Smoki.

Mroczna Biblioteka — chyba ni-
kogo (zwiaszcza we wrzesniu) nie

trzeba ﬂr_zekﬁn}fwaéf o sile nauki.

Pomieszczenie to zwabia Czar-

noksieznikow, ktérzy zajmujg sie
‘wymySlaniem réznych zakle¢
(niektdre sa niezmiernie przydat-
ne). Pamigtajcie tylko o iyrn. zeby
biblioteke postawi¢ w miejscu ma-

fo uczeszczanym przez innych
mieszkaricow podziemi, bo na-

ukowey bywaija dosyé nerwowi

| moga zaatakowaé grmszkadz&-
jgﬂe im stwory. D s =

pek, ktore powstrzymaja na pewien
czas zapedy naszych Wrogow.

Posterunek — ma stanowic najbar-
dzie] wysunieta placowke i informo-
wac nas o zblizajgcym sie zagroze-
niu. Dobrymi strézami sa Orki, gdyz
innym stworom czesto zdarza sie za-
pomnie¢ kogo i po co mialy chronic.

Wiezienie — nic dodac, nic ujac.
W Pulpicie Informacyjnym musimy
przestawi¢ opcje Skionnos¢ Do Poj-
mania. Wiedy nasz armia bedzie po-
zostawiaC nieprzytomnych wrogow,
ktorych Chochliki zawloka do wiezie-
nia. Jezeli zaglodzimy tam cziekopo-
dobnyeh delikwentow, to wzbogacimy
sie w Szkielety. Z wiezienia mozemy
takze brac nieszczesnikow na tortury.
Torturowanie jencow dobrze robi na-
szym zbuntowanym podwiadnym.

Sala Tortur — torturowani wieznio-
wie moga przed Smiercia wyjawic

plany swojego wiadcy. Natomiast po
- $mierci weielani sg w nasze szeregi
jako Duchy. Mozna tez poddac tortu-
rom jednego z naszych poddanych,
a wiedy wszystkie stwory tego ga-
tunku zaczng pracowac wydajniej.

Gmentdfz ~ umieszczajac tarn
aszych zabitych podwiad-

istot. Oproécz

mmdnwi& ta przycigga Wampi-

1y, kidre sg najlepszym sposobem
na pokonanie Wiedzm przeciwnika.

Oczyszczalnia — kiedy umiesci-
my tutaj stwora, zacznie on przycig-
ga¢ do Podziemi wrecaj 'swoich po-
bratymcow i w ten sposob wzboga-
cimy sie w nowych Zolnierzy.

Po wybudowaniu pomieszczenia
mozecie zaobserwowac, Ze pojawia
sie w nim symbol pomieszczenia
z flagg na kijku. Znajdujg sie na nim
trzy paski: czerwony, zielony i bialy.
Pierwszy z nich mowi o ,zdrowiu" po-

mieszczenia, czyli o tym, czy po- |

mieszczenie nie jest przejmowane
przez wrogie oddzialy. Zielony pasek
wskazuje nam pojemnoS¢ pomiesz-
czenia, a bialy pasek oznacza jego
wydajnos¢. Taki obrazkowy sposob
przekazywania informacji jest charak-
terystyczny w DUNGEON KEEPER.
Wprawdzie nie zawsze nasi podwiad-
ni stuchajg polecen, ale jezeli bedzie-
cie stosowac wiasciwag taktyke i syste-
matycznie rozbudowywac Swoje po-
mieszczenia, to nic nie powinno prze-
szkodzi¢ wam w pokonaniu wrogow.
Czego | wam, | sobie zycze.

Krupik

Bullfrog/EA
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ykl generalski firmy SSI na do-
C bre zagoscit w nasze] walecz-

nej rzeczywistosci, choc tytuly,
kiore wysypaly sie po sukcesach le-
gendarnego PANZER GENERAL nie
powalaly na kolana. Seria najpierw
wykonata zwrot przeciw Ill Rzeszy
(ALLIED GENERAL - SS'33), potem
wyruszyla do mrocznych i barwnych
| krain fantasy (FANTASY GENERAL -
| SS'36), by wreszcie wyfrung¢ w ko-
smos (STAR GENERAL — SS'45), ale
| byly to dzialania zastepcze, majace
| spowodowac sprzedanie tego, co iui
| raz sprzedano. Brak zaangazowania
| tworcow w merytoryczng strone sa-

% mej rozgrywki byt nczywast}f Zasady
| walki pozﬂstawaiy wcigz te same, po-

Il wielaly zarowno zalety jak i proste

£ _-:": .-;; :_:_;thtgdy, mydlan oczy barwng oprawa
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kfadziono nacisk gtownie na parametry
jednostek | sprzetu, pozostawiajac kwe-

stie manewrowe | troche historycznych
na boku.

KAMIKAZE WROC

W poczatkowej fazie wojny na Pa-
cyfiku Amerykanie poniesli duze stra-
ty we flocie cigzkiej — stracili wiek-
sz0S¢ pancernikow podczas ataku na
Pearl Harbor 7 grudnia 1941 roku.
Jednak, nie rozstrzygnefo to losow
wojny o Pacyfik, gdyz jak sie¢ miafo
okaza¢ kluczowg role w spektaklu

odegraly lotniskowce.
W ma;u 1942 przetamanu pﬂtege
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zasadniczych dla dziatan w te] wojnie
bitew lotniskowcow. Przeniesli na wode
zasady, ktdre opracowali w PANZER
GENERAL dla potrzeb bitew Igdowych,
gdzie flota byla tylko schematycznie
potraktowanym uzupefnieniem. Duzym
szokiem byto dla mnie stoczenie styn-
nej bitwy o Midway rozpoczynajace;
kampanie dla strony amerykanskiej. Na
tradycyjnych heksach rozmieszczono
obie floty plus lotnictwo, gtownie mor-
skie. Wieksze jednostki (lotniskowce,
pancerniki, ciezkie krazowniki) majg na
starcie po 15 punktow sity bojowej, czy-
i sg duze. Klopot polega na tym, ze tak
zrealizowana ikonka nie odzwierciedla
zespolu opreracyjnego (tzw. Task For-
ce), tylko noszacy historyczna nazwe
np. Hornet, pojedynczy okret, ktory tra-
fiany traci po prostu punkty, nie tracgc
sprawnosci bojowej. Lotni-
skowiec, sprowadzony
w frakcie pieszczot bomba-
mi, torpedami, jak i salwami
innych jednostek, do pozio-
mu nawet jednopunktowego,
zachowuje petng funkcjonal-
nosc, czyli moze przyjmo-
wac, przechowywac i wy-
puszczaC samoloty, co
zresztg zostalo bardzo tad-
nie zilustrowane graficznie
| jest totalng bzdurg. Jak juz
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nia kwtyczne okretow, Wﬂﬂ&_
_ _nwmka funkc;unu;q_ ardzn efe-
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tew morskich znajdowaly sie¢ poza po-
lem widzenia, nie mowiac juz o zasie-
gu razenia pokiadowych dziaf. Po kon-
taktach z PACIFIC GENERAL nabiera
sie mylnego wyobrazenia 0 Owczesnej
sztuce wojennej. A polegata ona na
szybkim namierzeniu zespotu opera-
cyjnego nieprzyjaciela (jesli tworzyt go
przynajmniej jeden lotniskowiec, byt
otoczony pierscieniem innych jedno-
stek, ktdore stanowity ochrone m.in. za-
pore artyleryjska). Wysytano w tym
celu zwiadowcze samoloty w kierun-
kach, z ktorych wroga sie spodziewa-
no. Po namierzeniu jego pozycji wysy-
fano bombowce | torpedowce, kiore
miafy przebic sie przez ostone mysliw-
ska oraz artyleryjska, by zatopic
w pierwszej kolejnosci wszystkie ply-
wajace lotniska. Bez nich przeciwnik
stawat sie bezbronny, jak dziecko
w stodole bez zapatek, bo nie mogt
zapewni¢ swym okretom ostony z po-
wietrza ani nie miaf skad wysta¢ kontr-
uderzenia lotniczego. Przebieg wojny
na Pacyfiku udowodnit niezbicie pod-
stawowa rzecz - najlepszy pancernik
byt w pojedynku z bezkarnym bom-
bowcem skazany na porazke, gdyz
jedna bomba tysigcfuntowa rozrywata
mu pokiad. Kiedy pod Midway Japon:-
czycy stracili czwarty lotniskowiec, po
prostu wycofali sie nie ryzykujac star-
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dniowy zachod. Nastepnie aby prze- zdazysz zajg¢é wszystkich wyznaczo-
pusciCc szturmujgce na wprost w kie-  nych pozycji. Trzeba umie¢ synchroni-
runku wschodnim pancerniki i za ich ~ zowac dziatania, bo niektére bazy znaj-
plecami spasc na lotniskowce. Po ich  dujg sie w odlegtych miejscach i trzeba
zatopieniu komputer rzuca do walki w odpowiednim momencie przerzucic
wracajaca flote ciezka i absurd roz- desant z wyspy na wyspe w trakcie walk
kwita cala gama barw... baczac, by ich ubytek nie zatamat natar-

Wszystko przez to, ze samoloty sg  cia tam, skad je zabrafes. |dealnym roz-
niezbyt nieskuteczne, ale za to mogg  wigzaniem jest zakoriczenie misji po-
wisieC w powietrzu przez kilka turinie  przez wtargnigcie do wszystkich strate-
ma potrzeby zbierac ich po akcji, co  gicznie waznych miejsc jednoczesnie -
z kolei podwaza role lotniskowcow. w tej samej turze tak, by nieprzyjaciel
Po co podptywac, manewrowac, by nie miaf szans ich odbic.

wykonaé decydujacy nalot, skoro nie :

rozsztrzygnie on bitwy? Wobec histo- £ NOZEM DO RYBY
rycznych ambicji tworcow, wyzywaja- Najwigkszy niedosyt pozostawia
cych sie w aptekarskiej dokladnosci  szum informacyjny wokot idei gry. Ska-
parametrow technicznych sprzetu la jednostek nakazywataby sadzic, ze
| jednostek, od razu widac, ze cata masz do czynienia ze sztabowka. Dy-

koncepcja sie sypie i efekt jest ko-  wizje, makro, nie wnikanie w szczego-

miczny. Jednak zawartoéc PACIFIC Iy terenowe i drobiazgi taktyczne. Duzy  nie schematycznie, jak to miato ostat-  Swiatowej, zeby ponownie z réwnym
GENERAL to na szczescie nie tylko  oddziat atakuje inny i liczg sie punkto-  nio miejsce w THE ARDENNES OF-  zapatem rzuci¢ sie w wiry kampani.
bitwy na morzu. we wyniki starcia. Punkty dostajesz  FENSIVE, tylko krwiscie, wybuchowo Walki powielajg starenkie wzorce,
ponadto po kazdej z misji za osiggnie- i hucznie, co zresztg zawsze decydo- a zamiast gruntowniejszych modyfika-
SKOSY OKIEM cia | mozna zaryzykowac twierdzenie, wafo o uroku ,Generatow”, trudno roz-  cji mamy wschodnig egzotyke, nowe
Misje dzielg sie na te dotyczace bi- Ze do tego wymiaru sprowadza sie za-  strzygnaC, jaki PACIFIC GENERAL jednostkiikilka nowych detali. Coz, te-
tew morskich i te desantowe — zwigza- rowno przebieg, jak i cel rozgrywki. ma charakter. Prowadzi to do dyskom- raz kolej na PANZER GENERAL 2,
ne z opanowywaniem licznych wysp  Jednak sg inne, bardziej romantyczne  fortu, choé i tak gra wciaga, jak zwykle  ktory mam nadzieje, oprocz bajerow
Pacyfiku. Drugi typ z oczywistych elementy gry, ktore ukazujg drugie jej tak bardzo, ze zapomina si¢ o skopa-  trzeciego wymiaru, przyniesie oczeki-
wzgledow znacznie bardziej przypadt  oblicze. Szczegotowe, jeszcze piek-  nych realiach i niekonsekwencjach. wane uzupeinienia manewrowe, tak-
mi do gustu, choC proponowane roz-  niejsze ikonki przedstawiajg doktadnie Dzwiek, przerywniki, filmy i cata tyczne i historyczne.
wigzania znow zaledwie powielaja wyglad danej broni, stwarzajac suge- oprawa sa jak zwykle na bardzo wyso-
najlepsze wzorce z niedoscignionego  stie, Ze masz do czynienia z pojedyn-  kim poziomie. Calo$¢ prezentuje sie
w serii PANZER GENERAL. Jednak czym czoigiem lub samolotem. Najle-  niemal modelarsko i trudno oceniaé SSI
widuﬂmie urozmaicono teren walk piej wida¢ to na przykladzie okretow. dziefo SS| wylgcznie w kategoriach re- DYSTRYBUTOR PC — OPTIMUS BIS  GENIA: 55
| wpmwadzunu epizody nocne. todzie podwodne umiejg sie na chwile  alistyczno-historycznych, cho¢ te ‘mm;;_m
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worcy produktow z gatunku
T RPG przyzwyczaili nas do kla-

sycznego schematu: dobro
walczace przeciwko ziu, szlachet-
nosS¢ przeciwko podiosci. Oczywi-
scie, zawsze znajda sie Smiatkowie,
ktorych cel jest jasny jak storice: chca
uratowac stary, dobry ludzki Swiat.
Do takiego tez schematu nawigzali
tworcy drugiej czesci gry FAERY TA-
LE ADVENTURE, ktora nosi tytu
HALLS OF THE DEAD. Ale zacznij-
my od samego poczatku, czyli od Za-
rania Dziejow.

PORZADEK | CHAODS

Kiedy jeszcze nie istniat Czas ani
Bogowie, Starym Wszechswiatem
rzadzity dwie zwalczajace sie potez-

ne sily: Sita Porzadku noszaca imie
Saroth i Sita Chaosu, ktéra nazwata
sie Tholis. A kiedy powstat Nowy
Wszechswiat i nabrat uporzadkowa-
nej Formy, Saroth stat sie tak silny,
ze pokonat swego odwiecznego wro-
ga. Sam jednak srogo okupif to zwy-
ciestwo. Wyciericzony zapadt w sen,
a w tym czasie powstala rasa Ludzi,
oddani zarowno Porzadkowi, jak
i Chaosowi. Zaniepokojony Saroth
obudzit si¢ ze swego snu i przyjat po-
staé ludzka. Od tej chwili nazywat sie
Sariloth. Okazalo sie takze, ze Tholis

nie zginat i takze przyjat
postac ludzka, przybiera-
jac imie Thorolis. Sariloth
zrozumial, Ze nie poko-
nal wiadcy Chaosu. Ale
w obecnej postaci nie byt
juz tak silny jak poprzed-

nio. Postanowif wiec ukras¢ energie
z Wszechswiata Ludzi. W tym celu
schronif sig w podziemnym krole-
stwie, ktore nazwano Halls of the De-
ad, a jego studzy: Czarodziej Roska,
Czarny EIf Kaidar i Smok Irastikaan
stworzyli 8 kamieni, ktére umieszczo-
ne w roznych miejscach kontynentu
Farr wysysaly z niego energie.

W Wildevarr, w centrum kontynen-
tu Farr, trzy Magiczne Rumaki od
wiekow bronity ludzkiej krainy. Prze-
graly jednak ze ztym Sarilothem | za-
mienione zostaly w kamienng statue.
Przedtem jednak, ostatkiem siif, zdo-
faly sprowadziC z innego wymiaru
trzech braci, Kevina, Juliana i Philipa,
bohateréw, kidrzy juz kiedys pokona-
li w swoim Swiecie zio. Sg oni jedyny-
mi ludzmi, ktérzy mogg pokrzyzowac
plany Sarilotha. Oby moc byta z nimi!

OPOWIESC CZAS ZACZAC

W FTA2 wkraczamy do
akcji jako trzej bracia. Przed
nami stoi nie lada zadanie:
odnalez¢ Trzy Ziote Jabtka,
ktére majg ozywié¢ Rumaki
na kilka chocby minut, za-
bra¢ wysysajace Energie
Kamienie i pokona¢ ziego
Sarilotha. Fabuia jest cieka-
wa, a oprocz gldwnego za-
dania mamy mozliwos¢ wy-
konania Kkilkunastu misji,
kiore z pewnoscig umilg
nam rozgrywke. Aby pokonac sity Po-
rzadku, musimy przejSC przez kilka
Krain zamieszkanych przez rozne ra-
sy, przeczesa¢ niejedng jaskinie,
a takze zmierzy¢ sie z groznymi prze-
ciwnikami. W przetrwaniu bardzo po-
maga zbieranie wszystkich przed-

miotow, ktore moga
przywrocicé energie
trzem braciom. Do takich
przedmiotow nalezg np.
butelki z eliksirami, ale
takze wszelakie jedze-
nie; nawet mate jabtka
moga wam kiedys urato-
wac zycie. Nie radze tez
wyrzucac pustych bute-
lek, bo mozna od czasu
do czasu natknac sie na kotly petne
leczniczego wywaru. W wielu miej-
scowosciach mozna napotka¢ uzdro-
wicielki i kaptanki, ktére potrafig le-
czy¢ rany. Warto przeznaczyc¢ troche
czasu na przeszukanie zabudowan,
bo mozna w nich znalez¢ wiele cieka-
wych rzeczy.

Do celu mozna doj$é kilkoma dro-
gami. Na poczatku radzitabym po-
myszkowac w Padavis i odnalez¢ list
mifosny pisany przez niesmiatego
wiasciciela dylizansu. Pézniej wystar-
czy tylko doreczy¢ go adresatce
(pieknej dziewoi), ktora napisze stod-
ka odpowiedz. Nie zrazajac sie rola
doreczyciela, oddajcie list mezczyz-
nie, a ten z wdziecznosci ofiaruje
wam bezptatny bilet na jedng podroz
do wybranego miejsca. To bardzo
dobry interes, bo przejazdy kosztujg
tutaj majatek. Tylko od was zalezy,
czy pomkniecie do Krainy lodu, czy
do strojnego | pieknego miasta na
brzegu rzeki. Pamietajac jednak
0 czyhajacych wokot niebezpieczen-
stwach i zasadzkach, zdecydujcie sie
na wyprawe w odludne tereny dopie-
ro witedy, kiedy juz bedziecie mieli
dobrg bron, a i w sprawach magii nie
bDedziecie nowicjuszami.

Tak jak w kazdym RPG, nasi boha-
terowie posiadajg cechy, ktorych war-
tosci rosng w czasie przygody. Jednak
w wiekszosci okreslajg one zdolnosci
zwiazane z walka. Kazdy mitosnik ro-
le—playing wie, Ze 0 powodzeniu pro-
duktu z tego gatunku decyduja dwa
elementy: ciekawa fabufa i walka. Te;j
ostatniej z pewnoscig wam w FTA2
nie zabraknie. Wrecz przeciwnie, cza-
sami odnosze wrazenie, ze bijatyk
jest w tym produkcie za wiele. Nie
mozna sie ruszyc nawet na kilka kro-
kow z miasta czy wioski, aby nie napa-
dli na nas krwiozerczy bandyci, gobli-
ny czy inne niemile stwory. Po pew-
nym czasie gra robi sie nieco mono-
tonna, bo zanim dane nam bedzie po-
glowkowac, musimy zabi¢ setki wro-
gow. Odniostam wrazenie, Ze nasi
przeciwnicy rozmnazajg sie na drodze
paczkowania, bo na kazdego zabitego
wroga przypada kilku nowych.

Trzeba przyznag, ze tworcy FTA2
catkiem dobrze poradzili sobie ze
sposobem prowadzenia trzech boha-
terow. Jest to godne podziwu, zwiasz-
cza ze cafa akcja przedstawiona jest
nie z oczu giéwnego bohatera, co
znamy z wielu gier tego gatunku, ale
w rzucie izometrycznym. Mozemy wy-
braé opcje, ktora umozliwia nam kie-
rowanie ftylko jednym wybranym
smiatkiem, a reszta bedzie wspoma-
ga¢ nasze dziafania, albo rozdzieli¢
druzyne. Gorzej opracowana jest wal-
ka. W czasie starcia robione sg prze-




rwy, w czasie ktorych mozemy rzucic
czar czy posilic sie jedzeniem, przez
co gra traci na realizmie. Walki staja
sie naprawde ciekawe dopiero wiedy,
gdy posigdziemy odpowiednig wiedze
magiczna (zaklec mozemy sie na-
uczyC zbierajgc pergaminy). Wcze-
$niej gra jest naprawde monotonna,
a walka sprowadza sie do szybkiego
klikania przyciskiem myszy. Dobre
czary zbiera sie jednak diugo i sadze,
Ze przez diugi czas bedziecie skazani
na takg forme rozgrywki.

W czasie star¢ spokojni wiesniacy
spacerujg sobie kolo miejsca potycz-
ki, jakby nic sie nie dziato. Ba, w jed-
nym momencie walczylam z ogrom-
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danych terenow. Do tego celu sfuzy
wprawdzie kilka ikonek, ktore przed-
stawiajg konkretne pytania, ale od-
niostam wrazenie, ze tak naprawde
mieszkancy danego terenu mowig
caly czas o tym samym (czesto tez
tymi samymi siowami). Wiece] moz-
na sie dowiedzieC ze znajdowanych
papirusow czy ksigzek niz od napo-
tkanych ludzi. Czasami wyglada to
tak, jakby ludzie zostali umieszczeni
W grze dla ozdobienia krajobrazu, bo
wielu informacji sie od nich nie wy-
ciagnie. Mimo ze tzw. bohaterow

niezaleznych jest w grze wielu, to
sprawia ona wrazenie sterylnej. Po
ulicach snuja sie mieszkancy, ale

zwyczajnych ludzi, chociaz niekid-
rych z was z pewnoscia nudzg przy-
diugie rozmowy, ktore cechujg wiele
gier role—playing.

SIELSKI OBRAZEK

Niewatpliwie FTA2 wyglada fad-
nie. Wszystko jest recznie rysowane,
co ma korzystny wptyw na jakosé
szczegotow. Jak na moj gust grafika
jest jednak troche ,za sfodka”. Cala
opowieSC toczy sie w mrocznych
czasach, ale uzyte kolory sg w bar-
wach raczej wesofych. Nawet pod-
ziemne krolestwo samego Sarilotha
nie jest przerazajace, a stroje jego
poplecznikow maja wesoly odcien

mrocznie i przerazajaco. Ale tu takze |
tworcy sie nie popisali. Mozemy usty-
sze¢ tylko dwa rodzaje muzyki, co
W porownaniu z oprawg muzyczna,
np. z SHADOWS OVER RIVA (opis |

|

nym Drklem a przyjaznie nastawieni
Straznicy dobrotliwie przygladali sie
temu z odlegtosci kilku metréw. Do
tego nie ma zadnych wspodtczynni-
kow okreslajgcych poszczegélne ro-
dzaje broni. Kazdy wie, ze sztylet jest
gorszy od diugiego miecza, ale cza-
sami sytuacja nie jest az tak oczywi-
sta. W instrukcji wprawdzie podano,
Z jakiego metalu czy kruszcu sg naj-
lepsze przedmioty, ale o rodzaju bro-
ni dyskretnie przemilczano. Rozu-
miem, ze walka jest nieodfgcznym
elementem porzadnego RPG, ale co
za duzo, to nie zdrowo. Na widok
kazdego kolejnego przeciwnika robito
mi sie stabo, a odglosow kwiczacych
goblinéw miatam serdecznie dosy¢.

CZARY MARY

Jak juz wspomniatam, bardzo
wazing rzecza, kitéra niezbedna jest
do szczesliwego ukoniczenia gry, sg
czary. Ten element zostat starannie
opracowany. ZakleC mamy 39, po-
dzielonych na 6 rodzajow. Czary Zoi-
te to czary wplywajace na psychike,
Fioletowe — oczarowania, Czerwone
— transformacji i przymusu, Niebie-
skie sg czarami lodu, ale takze po-
drézowania, Pomararnczowe — obro-
ny i sit czasu, a Zielone moga mieé
zarowno pozytywny, jak i negatywny
wplyw na sily Zycia. Szkoda tylko, ze
o tym, co robi dany czar, mozemy sie
dowiedzie¢ z instrukcji do gry albo
podczas czytania papirusu, ktory po
nauczeniu sie czaru znika, a nie ma-
my mozliwosci krétkiego przypomnie-
nia sobie jego dzialania przez kliknie-
cie na odpowiedniej ikonce.

GADAL KUBA...

W FTA2 nie dopracowano nawig-
zywania kontakiow z mieszkaricami

rzadko kiedy moga okazac sie po-
mocni. Dzieci stojg nieruchomo przy
domach, a kazdy przeciez wie, ze
dziecko nigdy nie pozostaje w bez-
ruchu. Wyglada na to, ze tubylcow
W wiekszosci niewiele obchodzi na-
sza obecnosc. Od czasu do czasu
zdarzy sie, ze kto$ bedzie miat do
nas wazng sprawe, ale mieszkancy
wsi | miasteczek wlasciwie zyjg wia-
snym zyciem i niewiele ich obchodzi.
Jezeli napadniemy kogo$ w po-
mieszczeniu albo nawet przy mu-
rach, gdzie kreca sie siraznicy, to
mozemy go bezkarnie zabicC i ogra-
bi¢. Musze sie przyznaé, ze kiedy$
gonifam mieszczanina po ulicach
dzgajac go nozem i duzo czasu mi-
nefo, zanim ktos sie tg sytuacja zain-
teresowal. W nocy mozemy space-
rowa¢ po domach ludzi, jakbySmy
byli niewidzialni.

Papirusy | opasie tomy zastapily
kontakt z ,zywymi" osobami. Jestem
zwolenniczka zbierania informaciji od

czerni (nigdy nie myslatam, Ze jest to
mozliwe). Niekiedy postacie sag
smieszne, np. zabawnie wygladaja-
ce gobliny. Cale szczescie, nastroj
podirzymuje muzyka, ktora brzmi

w SS'47), nie zachwyca.
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watpliwie jego |
monotonia.
Nie wyposrod-
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kowano mie-
dzy interesu-
jaca  fabufa
a elementami
walki. W tej
gmatwaninie
staré i ciagte-
go rozlewu
Krwi ginie nam
mteresulaca fabuta i jej ciekawe
watki. Sadze, ze przy takich przebo-
jach, jak SHADOWS OVER RIVA
czy BETRAYAL IN ANTARA
(SS5'47), FTA2 nie odniesie wielkie-
go sukcesu, mimo ciekawej fabuty.
Wielka szkoda.
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ewnie niewielu z was pamie-
P ta seric WARLORDS, strate-

gie fantasy w starym dobrym
stylu, rozgrywang z podziatem na
tury. Bylo to na tyle dawno, ze Swiat
zdagzyly juz podbic gry w czasie rze-
czywistym, zaS pole okupowane
dotychczas przez WARLORDS za-
jat cykl HEROES OF MIGHT & MA-
GIC. Teraz australiiska firma

STRATEGIC STUDIES GROUP
przygotowata dla nas nowa odstone
hitu sprzed lat, czyli WARLORDS 8.

Na pierwszy rzut oka, ,trojka”
pachnie nowoscig, ISni dopieszczo-
nag grafikg i bogactwem opcji. Jed-
nak juz po rozegraniu pierwszego
scenariusza zdalem sobie sprawe,
Ze zmiany maja charakter czysio
kosmetyczny, poniewaz pomyst, in-
terfejs i ogdina koncepcja pozostaly
wiasciwie nie zmienione. Niczym
odrestaurowany  sredniowieczny
zamek, dla wygody wyposazony
w instalacje elekiryczng, wodna,
kanalizacyjng | gazowa. W zasa-
dzie nie nalezy sie temu dziwic, bo
tego rodzaju prakityka stosowana
jest dos¢ powszechnie, czego przy-
kladem moze by¢ wydany ostatnio
przez MICROPROSE X-COM:
APOCALYPSE, o ktorym pisalem
W poprzednim numerze.

Hm, moze to i sfuszne, bo ekspe-
rymenty nie zawsze sie udajg (czy-
taj: oplacajg), a dobry pomyst doce-

nig takze pokolenia przy-
szle, zwlaszcza jesli be-
dzie on podany w nowej,
uaktualnionej formie. | tak
jest z WARLORDS 3. Kaz-
dy, kto grat w poprzednie
czesci, z mitg checig za-
bierze sie do ,trojki”, zas
wszyscy pozostali Z powo-
dzeniem moga potrakto-
wac te gre jako sympa-
tyczng odskocznie od re-
alistycznych BATTLE-
GROUNDOw czy realti-
me’owych wyzywek, kito-
rych przybywa w zastraszajgcym
tempie.

WARLORDS 3 to gra czysto stra-
tegiczna, pozbawiona rozbudowa-
nych elementéw ekonomicznych
| rozwojowych, w kazdym razie
w stopniu zadowalajgcym zwolenni-
kow prostoty. Naszym zadaniem
jest pokonanie wrogich nam nacji,
liczacych nawet do 7 potencjalnych
przeciwnikow. Standardowo zaczy-
namy z jednym miastem i jednym
wodzem oraz kilkkoma jednostkami
Sredniej klasy. Rozpoczynamy eks-
pansje, zdobywajac najblizsze mia-
sta neutralne. Miasta majg znacze-
nie strategiczne, gdyz ,produkujg”
nam Kolejne jednostki bojowe, ko-
nieczne do przysziych podbojow.
Dalej akcja toczy sie juz na zasa-
dzie reakgcji taricuchowej — im wie-
cej miast, tym wieksza produkcja,
armia i zwyciestwo blizej. Proste jak
but.

Warto tu zauwazyc, ze w warian-
cie WARLORDS 3 dla jednego gra-
cza (lub kilku na jednym kompute-
rze) czas mierzy sie turami. Co cie-
kawe jednak, mamy mozliwosc re-
glamentowania czasu przeznaczo-
nego na dzialania. Moze to byé
czas nieograniczony lub zamykaé
sie w przedziale od 1 do 10 minut.
Krotszy czas to powazne utrudnie-
nie w pozniejszym etapie gry, gdy
dysponujemy wieloma oddziatami.

Mato prawdopodobne, by w ciggu
minuty zdazyio sie zajgc wszystkimi
grupami jednostek. To taka na-
miastka czasu rzeczywistego, nie-
dostepnego dla trybu single player.

Sama walka pozbawiona jest ko-
niecznosci stosowania wyrafinowa-
ne) taktyki, gdyz kiedy spotkajg sie
dwie wrogie grupy oddziatow, na-
stepuje szybkie fupu—cupu, na kto-
rego wynik nie mamy juz zadnego
wplywu, w odréznieniu od np. cykiu
HEROES OF MIGHT & MAGIC,
gdzie mogliSmy pobawi¢ sie w po-
zorowang taktyke. O zwyciestwie
decyduje jakos¢ uzytych w starciu
jednostek, ich liczba (przewaga li-
czebna odgrywa tu znaczng role)
| ewentualne bonusy, przyznawane
za obecnos¢ pewnych szczegdl-
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nych rodzajéw jednostek, wodza,
jego zdolnosci, posiadanych przed-
miotow i rzuconych wczesniej cza-
row.

Choc w grze pojawia sie element
dyplomaciji, jego znaczenie jest ra-
cze| czysto symboliczne. W oknie
zestawienia widzimy, kto nas lubi,
a kto nienawidzi, mozemy tez za-
proponowac pokoj, porozumienie

lub wypowiedziec¢ wojne, gdy chce- -

my uchodzi¢ za gracza fair play.

Smiesznie jest obserwowaé, jak
Zmienia sie stosunek do nas,
W miarge naszej ekspansji. Przyja-
zny nam lord moze radykalnie
zmienic swoje nastawienie, gdy na-
sza armia podejdzie w okolice jego
terytorium.

WOJSKO, MIASTA | WODZOWIE

Kazda nacja/rasa ma swoje ro-
dzaje jednosek | tylko takie moze
~produkowac” w zdobytych mia-
stach. Roéznorodno$é oddziatow
jest spora: piechota, machiny ob-
leznicze, szkielety, zombie, konni-
ca, rycerze, gigantyczne nietope-
rze, gigantyczne glisty, gryfony, pe-
gazy, stonie bojowe, zywiotaki, de-
mony, smoki itp. Kazdy rodzaj ma
inng charakterystyke (sita, odpor-
nosc, ruch, czas produkcji) i bonusy
przysiugujace w walce, a zalezne
np. od terenu — np. pegazy, jako
jednostiki latajace, majg +2 przy
zdobywaniu miast. Poniewaz jed-
nostki mogg poruszac sie w gru-
pach liczacych 8 oddziatow, warto
zastosowac kombinacje wykorzy-
stujaca bonusy roznych z nich.

W poprzednich czesciach WAR-
LORDS bylo tak, ze o rodzaju moz-
liwych do wystawienia jednostek
decydowalo miasto. Teraz, kiedy
zdobedziemy jakas wioche czy cy-
tadele, ich mozliwosci produkeyjne
zawsze beda dla nas takie same.
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Oczywiscie, jesli chcemy ,produko-
wac” lepsze jednostki, musimy za to
zaptaci¢. Jesli mamy nieco wiecej
kasy, mozemy tez ewentualnie roz-
budowac miasto, ktore w tej grze
ma trzy fazy rozwoju — osada, mia-
sto | cytadela, charakteryzujgce sie
roznymi bonusami obronnymi.
Zdobyte miasto mozemy okupo-
waé, zlupi¢, spladrowaé lub zbu-
rzy¢, jednak najczesciej wybierze-
my to pierwsze, co nie spowoduje
zawieszenia ,produkcji”. Spladruje-
my, gdy potrzebujemy kasy, a zbu-
rzymy, gdy sa male nadzieje na dal-
sze jego utrzymanie — taktyka spa-

kdw, cenny magiczny przedmiot
lub silna jednostka sojusznicza.
W odrdznieniu od poprzednich cze-
Sci, wodzowie mogg rozwija¢ sie
w trakcie gry, zdobywajgc punkty
doswiadczenia i awansujgc na
wyzsze poziomy, co pozwala naby-
wac roznych zdolnosci (np. zwiek-
szenie ruchu, morale, dowodzenie,
sita itp.) i czary (np. niewidzialnos¢,
heroizm, latanie, wzmocnienie itp.).
Podpowiem, ze warto inwestowac
w ruch, bonusy do ruchu oraz te
zdolnosci i czary, kiére maja cha-
rakter masowy, czyli oddzialuja na
calg grupe jednostek, z ktorymi
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lonej ziemi sprawdza sie wowczas,
gdy nasza armia wejdzie zbyt dale-
ko na terytorium wroga, by w krot-
kim czasie liczy¢ na posifki.
A w zdobytym miescie warto pozo-
stawi¢ chocby jeden oddzial, bo
w nastepnej turze wrog moze je od-
bi¢ bez walki.

Wodzowie maja w tej grze swoja
role do odegrania. Po pierwsze,
podnosza morale i wartosci bojowe
grupy, kiorg dowodzg. Po drugie,
badajg rozne ruiny i jamy, zdoby-
wajagc magiczne przedmioty (doda-
jace rézne bonusy), przyimujac na
sluzbe potezne istoty (smoki, de-
mony itp.) i — co najwazniejsze —
znajdujac kase, tak potrzebna na
.produkcje” lepszych jednostek.
Wodzowie mogg tez przyjmowaé
w miastach questy, czyli misje. Naj-
czesciej beda musieli zawiezé
gdzies tajng wiado-
mos¢,  eskortowac
kupca czy zdoby¢
wrogie miasto czy
ubi¢ kilka wrogich
jednostek. Nagroda
Zza wypeinione zada-
nie moze by¢ grupa |
lojalnych  najemni- it

pierwszej tury sta-
ramy sie zdobyc
jak najwiecej
miast neutralnych
oraz jak najwiecej
kasy w ruinach na
-produkcie” lep-
szych jednostek
i kasowac
w pierwszej kolej-
nosci (o ile to tyl-
ko mozliwe teryto-
rialnie) czarnych
Lorddow Ba-
ne'a i Sartreka.
Pozostalym za$

wodz sie przemiesz-
cza. Nie warto tworzyc
herosow, powiekszajac
indywidualne  cechy,
gdyz samotny wodz,
nawet o zawyzonych
statystykach, ma raczej
marne szanse na poko-
nanie solidnej grupy.

KAMPANIA

W kampanii gramy

ludzmi, nacjg Sirian,
a naszym giownym
przeciwnikiem jest do-
wodzgcy armig martwiakow zly Lord
Bane oraz jego poplecznik, Lord
Sartrek. Naszym celem jest wykaso-
wanie wojsk wyzej wymienionych
obywateli, przy jednoczesnej eks-
pansji | podboju miast neutralnych.
W kazdym scenariuszu wystepuja

~ ponadto Lordowie niezalezni, kon-

trolowani przez komputer. Sg ze so-
bg skioceni i miocg sie nawzajem.
Musimy ich do siebie przekonac,
a jedynym na to sposobem jest de-
monstracja sity, czyli zdobycie ich
miast. Czasem, gdy wczesniej poko-
namy dwoch ztych panow, pozostali
Lordowie, dla Swietego spokoju, po-
prosza o rozejm, a my zakonczymy
scenariusz zwyciestwem bez ko-
niecznosci wykanczania resztek po-
zostatych przy zyciu przeciwnikow.
W kazdym scenariuszu stosuje-
my te samg strategie, czyli od
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pozwolmy potiuc sie miedzy soba,
w mysl ziotej zasady: gdzie dwoch
sie bije, tam frzeci korzysta. Przy
okazji warto wspomniec o inteligen-
cji komputerowych przeciwnikow,
ktorzy tutaj nieodmiennie kojarzg mi
sie z debilowatymi ositkami. Szczy-
tem ich geniuszu wydaje sie byc
zajmowanie nie bronionych miast
| burzenie wazniejszych celow.
Zresztg wiekszy poziom trudnosci
gry oznacza przeciwnikow nie tyle
inteligentniejszych, co o wiele sil-
niejszych.

Bardzo ciekawym elementem
kampanii jest rozwdj jednostek. Po
kazdym zwyciestwie mozemy nie-
ktérym z naszych jednostek pod-
nies¢ pewne cechy, dzieki czemu
te jednostki bedg pozniej odrobine
lepsze. Podpowiem, ze warto sku-
pi¢ sie na pegazach, dzieki czemu
Zyskamy uniwersalne i silne od-
dziaty. Dodatkowym novum w kam-
panii WARLORDS 3 jest fakt, ze
trzech najlepszych wodzow prze-
chodzi do nastepnych scenariuszy,
dzieki czemu moga sie dalej rozwi-

jac, zyskiwa¢ nowe
zdolnosci,  czary
i w decydujgcym
stopniu  stanowic
0 sile naszej giow-
nej grupy ofensyw-
nej.

WERDYKT [l

Na tle poprzed-
nich czesci WAR- |
LORDS 3 prezen-
tuje sie bardzo oka-
zale. Wysoka roz-
dzielczosé, sliczna
grafika, renderowa- 1
ne animacje prze-
rywnikowe, mity motyw muzyczny, |
nie wspominajac juz o opcji Multi-
player dla uzytkownikow sieci lub
Internetu (nawet gra E-mail!). Tro-
che blado wypadaja przy tym efek-
ty dZzwiekowe — rzenie koni/pega-
zOw doprowadza po jakims$ czasie
do szatu. Szkoda tylko, ze firma
SSG pozostata tak wierna tradycji
I nie wprowadzita wiecej Smiel-
szych zmian. Po entuzjastycznych
zapowiedziach oczekiwaiem cze-
go§ w rodzaju doskonatego
(wcigz, jak dla mnie) MASTER OF
MAGIC, a zobaczylem tylko...
WARLORDS 3. Ale mimo to, od-
Kurzona, odgrzana i na nowo przy-
prawiona kolejna czes¢ znakomi-
tego niegdyS cyklu pozostaje
miodna i wciggajaca.
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awalnica strategicznych gier
wykorzystujacych tematyke
przeréznych wydarzen tu-
dziez epizodow historycznych trwa.
INTERACTIVE MAGIC postanowita
odkopac dla graczy starozytne pod-
boje Aleksandra Ill Macedonskiego
(356 -323 p.n.e.), zwanego w nie-
ktérych kregach Wielkim, a opiewa-
nego w piesniach (Iron Maiden) na-
wet w XX wieku.

STECHLIZNA HISTORII

Wddz dw przestawny, syn Filipa
Il i popedliwej Olimpiady zostat kro-
lem macedonskim w 336 r. p.n.e.
W zasadzie caly jego zywot zapisa-
ny zostal w dziejach, jako szereg
podbojow; poczatkowo w Azji
Mniejszej, gdzie Olek wyspecijalizo-
wal sie w gnebieniu Persow (334 —
331). Pod Gaugamelg (blisko Arbe-
li) pobit wiadce Imperium Perskie-
go, Dariusza il i zajat Babilon, ktory
wkrotce stat sig stolica budowane-
go przez naszego bohatera impe-
rium. Zabawa w wojne dafa Mace-
donczykowi tyle satysfakcii, ze po-
stanowit sukcesywnie odtwarzac |g
w innych rejonach geograficznych
starozytnego Swiata. Wkrotce po-
igrat z Iranem, miastami fenickimi,

| Egiptem i juz wiosng 327 ragczo wy-
| ruszyt na tournee do Indii. Tam kli-

| mat nie sprzyjat jego ekipie i pomi-
| mo kilku sukcesow (Pandzaba) po-

i
!

stanowit wrociC do macierzy. Ten
schemat wyprawy powtorzyt poz-
niej Napoleon Bonaparte. Szczesli-
wie dla pacyfistow i mitoSnikow
sztuki (Macedonczyk lubit dewasto-
wac zabytki klasy zero w zdobytych
miastach), Aleksander zmart w Ba-
bilonie, kiedy witasnie przygotowy-
wal... no co? Nietrudno zgadngc —
podbodj Arabii. Jego posiadiosci po-
dzielili miedzy siebie dowodcy armii
macedonskiej i tak wygladat pocza-
tek konca miedzykontynentalnego
dzieta Aleksandra.

GDZIE ZADYMA TRZYMA

GREAT BATTLES OF ALE-
| XANDER przenosi na mo-
| nitory komputerowe po-

pularng niegdys plan-
szowke, a sklada sie
z 10 bitew stoczo-
nych przez najsfyn-
niejszego staro-
Zytnego  zady-
miarza, dostep-
nych dowolnie
lub po kolei -
w formie kam-
panii. Chero-
nea, Lyginus,
Pelium, Granik,
Issos, (Gauga-
mela, Jaxartes,
Samarkanda, Ari-
gaeum, Hydaspes
to proponowane po-
la walki. Mozna grac
na siatce heksow po
stronie macedonskiej
lub przeciwne] np. per-
skiej, co gorgco polecam,
gdyz nic tak nie poprawia sa-
mopoczucia, jak wylomotanie
w kilku ruchach (Samarkanda)
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niezwyciezonego Aleksandra. Inna
sprawa, ze algorytmy komputera
nie sa, zdaje sie, najwyzszej proby,
gdyz zaden przecigtny nawet do-
wodca nie pozwolitby z taka tatwo-
scig zaj$¢ swa armie od zakrystii.
Producenci zaproponowali cztery
poziomy trudnosci: Easy, Normal,

A |y f-':'; o @ Choose Sceneno

e -"..-I- "l
1_;;1.-|"' "..| L i T k|
il

| wszelkie dalekosiezne plany biorg
w feb. Trzeba przewidywac co naj-
wyzZej z wyprzedzeniem jednej ko-
lejki. Jest to niekiedy upiorne, gdyz
0 sukcesie przesadzic moze jeden
jedyny ruch, ktérego akurat nie mo-
zesz wykonaé. Pozostaje on w ge-
stii jednostki podlegiej innemu do-

Hard i Custom — réznicujgce nie
umiejetnosci wirtualnego wroga, tyl-
ko liczebnos¢ wojska. W opcji naj-
trudniejszej walczysz mniej wiecej
w stosunku 1:2. Istnieje tez mozli-
wosSC gry z drugim czlowiekiem.
Rozgrywka odbywa sie w turach,
podzielonych dodatkowo na kolejki,
podczas ktorych poszczegolne od-
dzialy dostepne sa w zaleznosci od
aktywnosci i usytuowania dowod-
cow. Dowodzisz wojskami podie-
glymi jednemu z nich, a po wykona-
niu manewrow oddajesz inicjatywe
nastepnemu. | tu niespodzianka —
nie sposob przewidziec, kiedy ktore
wojska beda ci udostepnione, po-
dobnie jak nie mozesz zgadnac,
ktéra grupa oddzialéw poruszy sie
w danym momencie wrdg. Kompu-
ter emanuje niekonsekwencjg

wodcy, kiory jest gtuchy i Slepy na
to, co dzieje sie wokdt, bo tak chce
twoj PeCet.

MIESO ARMATNIE

Rodzajow wojsk jest mnostwo.
Nie spos6b tu opisa¢ kazdego
Z osobna. Warto jednak poznac kil-
ka podstawowych zasad rzgdza-
cych bojem. O powodzeniu w walce
na wprost decyduje wartosé TQ. Im
wyzsza, tym sukces pewniejszy.
Jednak to zadna sztuka wygrywac
majac prymitywna przewage w sile
jednostek i takze liczebng. Bez tych
atutow potrzebne sg umiejetnosci
manewrowania, a na nich opiera sie
cala strategia w GBOA. Wszystko
sprowadza sie do demolowania for-
macji przeciwnika, tzn. rozbijania
zwartosci jego szeregow. Nalezy
ponadto konsekwentnie dozynac
niedobitkéw. Swietnie sprawdza sie

w tym wiekopomnym dziataniu
konnica, a jest to wazne z tego
wzgledu, ze uchodzacy z pola
maja zdolnoSé przegrupowa-
nia, zwarcia szeregu i... po-
wrotu do walki! Rozbite od-
dzialy mobilizuje sie dzwie-
kiem traby (specjalna iko-
na) ryzykujac, ze jesli nie
sg wcigz dostatecznie
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i k zwarte, uciekna w poplo-

% chu porzucajgc bron i to-
. warzyszy. Teraz uwaga
- — tego nie bylo wcze-

Sniej! Nie spotkalem gry,
ktora wyzyskataby takty-
ke do tego stopnia. Prze-

rozne manewry byly za-
zwyczaj dostep-
ne, ale nigdy nie §
zmienialy oblicza
poszczegolnych

Jazda perska ma zazwyczaj
przewage liczebng nad analogicz-
nymi sitami Wielkiego, a jesli chodzi
0 warto$¢ bojowa, nieznacznie uste-
puje tylko najlepszym i nielicznym
oddzialom macedonskim. Pozostate
przewyzsza. Grekom rodzaj forma-
cji konnych bez rydwanow Dyt
w ogole obey i stad niedostateczna
ilos¢ jezdzcow po ich stronie. Dowo-
dzac jazdg musisz przejac inicjaty-
we | atakowac. W obronie je] war-
{oSC spada, ale dzieki rozwijaniu du-
zych szybkosci, znaczniejszemu za-
siegowi i tym samym manewrowo-
Sci, zyskujesz atuty w ofensywie
(ten impet uderzenia). Sprawnie nig
operujac, znajdziesz si¢ na dogod-
nej pozycji do ataku — na tytach wro-
ga lub na jego flance. Jest to taktyka
trudna, gdyz oddzialy nie uznajg
rozkazow ruchu po obwodzie czy
elipsie (oskrzydlenie, okrazenie),
tylko po prostej. Nie zdziw sie, kiedy
finezyjny plan oskrzydienia nieco od
tylu okaze sie w realizacji zwykiym,
mato efektywnym atakiem frontal-
nym. Bedzie jednak zabojczy, kiedy
znajdziesz sie za plecami rywali
| wykonasz obrot. Szczegodlnie pie-
chota wykazuje wobec takiego
przedsiewziecia bezradnos¢, gdyz
w napoczetym szyku prébuje Sla-
mazarnie sie wycofac i... nie ma
gdzie, bo atak nastgpit ze strony,
w kidrg wypadaioby jej uciekac.
Wtedy wszyscy piechurzy ging
(efekt, jak przy okrazeniu). Pozba-
wiasz rywala catej jednostki, ktora
nie ma juz mozliwosci przegrupowa-
nia i powrotu na pole walki.

WEZ TE BECZKE WYTOCZ

Podstawowg formacjg Aleksan-
dra byla falanga, wyposazona
w diugie wiocznie — w grze ustawio-
na w dwuszeregu zajmuje dwa hek-
sy na izometrycznie ukazane| ma-
pie (w rzeczywistosci 16 szeregow).
Jest swietna w walce frontalnej, ale
malo operatywna, gdyz wszelkie
manewry wykonuje calg szeroko-
$cig | wykazuje nieodpornosc przy
uderzeniu na skrzydio. W starciu
z oddziatem zajmujgcym ledwie po-
letko, czesciowo nawet rozbitym,
nie mozesz wigczy¢ do walki
wszystkich falangistéow z szeroko
rozstawione] jednostki. Walczy
wowczas tylko ich czes¢, narazajac
sie na straty, ktore moga spowodo-
waé naruszenie zwartosci szere-
gow do stopnia, ktoéry wymusi od-
wrot calego oddziatu.

Te realia wyznaczajg ci takityke -
falangisci oraz wojska ciezkiej pie-
choty lokuj w centrum pola walki, naj-
lepiej na dnie ,leja”, ktdry utworz wy-
suwajgc nieco do przodu skrzydta

oddziatéw czy jed-
nostek tak bardzo,
jak tutaj, Uderze-
niem nie na wprost

mozna dokonywac
cudow, dysponujac
bardzo przecietnymi

oddziatami.




(wszelka jazda, lekka piechota). Naj-
wiekszy klopot jest z tucznikami. Mo-
gg wprawdzie razi¢ na kilka heksow,
ale ich skutecznos¢ pozostawia wie-
le do zyczenia, tym bardzie] ze
w obronie liniowej zazwyczaj zostaja
rozbici przy pierwszym uderzeniu. Az
trudno uwierzyc, ze wiasnie oni od-
grywali w armii Aleksandra niepo-
Slednig role, uniemozliwiajgc prze-
ciwnikom oskrzydianie armii mace-
donskiej. Jesli ustawienie ,leja” nie
wyjdzie, rozmies¢ wszystkich fuczni-
kow blisko siebie za plecami falangi-
stow i wspieraj dziatania defensywne
deszczem strzatl kierowanych na jed-
ng jednostke. Wtedy zadasz najwiek-
sze straty. A straty prezentujg sie
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den oddziat wroga, automatyczne
wsparcie fucznikéw i widcznikow,
ktorzy pozdrawiaja czym moga
przemieszczajacy sie nieopodal od-
dziat przeciwnika oraz jedno roz-
wigzanie nowatorskie — ucieczke
nadwergzonego ponad miare od-
dzialu, ktory mozesz na tylach ze-
bra¢, sformowac i ponownie wpro-
wadzi¢ do walki.

SZACHY

Ogdliniejsza, wspdlna idea zapre-
zentowanych bitew zostafa jednak
zgubiona w chaosie rzezi, do jakiej
sprowadza sie cel rozgrywki. Brakuje
tu wyrazniejszego sensu strategicz-
nego prowadzone| batali. Sg dwie

‘*""l i AT o

:.I.I-I:--:-.. .|.1- .

] _..'.if-.:

bardzo malowniczo — kiebowiska tru-
pow pietrza sie w dos¢ zroznicowa-
nych pozach - leza naszpikowani
dzidami, drzewcami, strzatami, po-
rozrywani bronig bialg, a pomiedzy
nimi galopuja samotne, wyptoszone
wierzchowce, z ktérych jaki$ litosci-
wy pocisk zdjal ciezar jezdzca... Uka-
zano te elementy dostatecznie prze-
konujaco, a kiedy dodac, ze zwioki
polegtych w brodach rzek beztrosko
splywaia sobie z nurtem do morza,
atrakcyjno$¢ widoku pobojowiska
powinna dac wiele satysfakcji najbar-
dziej wybrednym. Piszac technicznie
— zblizy¢ sie do zenitalnej.
Nagromadzenie efekiéw powo-
duje, ze niedociaggniecia w kwestii
realizmu niektorych dzialan walecz-
nych starozytnego Swiata schodza
na drugi plan. Szczesliwie w GRE-
AT BATTLES OF ALEXANDER
znajdziesz nowoczesne rozwigza-
nia, jak atak grupy jednostek na je-

armie i uzywajgc jednej trzeba wy-
rzna¢ drugg w stopniu na tyle znacz-
nym, aby sztuczna inteligencja przy-
znafa ci zwyciestwo, ktore zostaje
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ogloszone poprzez wyswietlenie od-
powiedniej planszy. Manewry jedno-
stek sg jak najbardzie] do wyzyska-
nia, jednak manewry calej armii zo-
staly wyeliminowane. Nic w tym niby
ztego, bo w koncu gra polega na od-
tworzeniu bitew historycznych, ob-
cigzonych bagazem dziejowym, jed-
nak wobec fakiu, ze dana armia ata-
kowata, by zdoby¢ co$ (na planszy
brakuje tego czegos), a druga tego
czegos bronita, gre pozbawiono ele-
mentu zdobywania waznych miejsc,
po ktérych utracie wrogowi pozostato
zwiewac az mito. W ten niechlubny
sposob oddalat sie przeciez z pola
bitwy pod Gaugamelg (spod Issos
tez...) Dariusz lll, gdy Macedoriczycy
przetamali front w bezposredniej bli-
skosci jego stanowiska. Byl to prze-
ciez fakt, ktéry w znacznym stopniu
zadecydowat o wyniku bitwy. W grze
to typowo szachowe zagrozenie pola
krola nie odgrywa wiekszej roli, co
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moze dziwié, kiedy rozwazyc wiele |

podobienstw prowadzonej rozgrywki |

do szachow (obrona wolnego pola).

Kurczowe trzymanie sie realizmu |

w pewnych tylko momentach, wobec
luznego traktowania faktow w innych
— np. opcja dodawania jednostek i
ich ustawienie (niescisfosci, bfedy)
daje sie w koncu we znaki i w odle-
glejszej perspektywie psuje zabawe.

PEANY | ZALE

GBOA to zbior bitew, catkiem
przyjemnych i wciggajacych, ale nie
mogacych dokonac przetfomu w ¢zo-
fowce wspoiczesnych gier strategicz-
nych. Grze brakuje oczekiwanych
walorow historycznych, linearnosci
pozwalajace] nada¢ kampanii jakis
sens fabularny, zamknigcia w ra-
mach skoriczonej cafosci. W zapre-
zentowane] formie pozostaje dziel-
kiem bardzo ciekawym, ale otwar-

tym... Sprowadzenie rozgrywki do

wizerunku odpowiadajacego wzbo-
gaconym wizualnie partiom szachow
zwolnito tworcow od pefniejszego
wykorzystania mozliwosci kompute-
ra. Szkoda, bo naprawde nie zabra-
kio wiele do peini szczescia.
Rysunki jednostek sg tadne, po-

dobnie jak ich ruchy, tylko troche nie |

pasujg do otoczenia. Przedstawie-
nie bitew cierpi na powszechng cho-
robe — nie wiadomo, co symbolizuje
pojedynczy zotnierzyk — jesli jest od-
zwierciedleniem jakiej§ czesci od-
dzialu, to twércy narzucili ignorowa-
nie strat mniejszych niz owa czastka
— nie sa bowiem w zaden sposob ilu-
strowane, a poniewaz straty liczeb-
ne nie decyduja o powodzeniu, nie
wiadomo co i po co w ogdle zostaio

pokazane na planszy w postaci fru- |
péw. Jednakze to chyba jedyne po- |
wazniejsze minusy, jakie udafo mi |

sie wychwycié, za reszte kwestii IN-
TERACTIVE MAGIC nalezg sie sfo-
wa uznania. Bardzo bym sobie zy-
czyl, zeby ,aleksandryjskie” interfejs
oraz tryby pokazywania mapy zago-
scity takze w innych grach strate-
gicznych. W kazdym razie panowie
z TALON SOFT powinni sie z nimi
zapoznac obowiazkowo.
Decybeliusz

Interactive Magic |

DYSTRYBUTOR PC - MARKSOFT CENA: 145 |

TERMIN WYDANIA PL - SIERPIEN'S7
PC WIN'S5 Min. 486 DX100, 16 MB RAM

DEVIO: CDA4a4
OCENA:
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PlayStation

- roczna gwarancja
- serwis SONY w catym kraju
- polska instrukcja obstugi

QALY

Przyktadowe ceny gier:
a GRY DESTRUCTION DERBY 2 - 209 Zi |
- AKCESORIA DIE HARD TRILOGY - 209 z

FIFA 97 - 209

GEX - 189 2 |

LOADED - 178 zi |
- SEGA SATURN MORTAL KOMBAT TRILOGY - 209 zi |
- N]NTENI'” 64 PANDEMONIUM - 209 zt

RESIDENT EVIL - 189 2 |

sSIM CITY 2000 - 199 Z

TEKKEN 2 - 189
- SPRZEDAZ WYSYLKOWA il

- WYSYELKOWA WYPOZYCZALNIA GIER

01-019 Warszawa ul.Nowolipki 14/37
pon.-pt. 8°-16 tel. (022) 636-1004 fax. (022) 636-9335

skr.pocz. 35/z 05-200 Wofomin

MediaSoft

Sony PlayStation Nintendo 64 PE-CD

Warszawa -
ul. Marszatkowska 28

%
tel. 628-52-69
- U nas kupisz

MediaSofi

Burger King Kino LLNA

— Najbogatsza oferta gier | akcesoriow na konsole PSX | N64

— Gry i programy edukacyjne na PC
— Niskie ceny, rabaty dla statych klientéw

- Sprzedc::z detaliczna | hurtowa ol ol
— Sklep w centrum, miasta — tatwy dﬂ[ﬂZd parking Yorzotkowsko
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.Chevrolett Corvette rézni sig od Trabanta prawie wszgrstium pomimo Ze obydwa sg
samochodami. Podobnie najnowszy akcelerator graficzny Diamond Monster 3D
oparty na chipach 3Dfx rézni sie prawie wszystkim od pozostatych akceleratoréw.

»Po uruchomieniu jakiejkolwiek gry napisanej na 3Dfx ed razu rzuca sie w oczy
wysoka rozdzielczoié, wygltadzone tekstury, brak jakichkolwiek roztazqcych sie
pikseli oraz superszybka i vitraptynna animacja... Diamond Monster w tej chwili
jest bex dwéch zdaii najlepszym akceleratorem 3D na rynku, a wziqwszy pod

uwage zapowiedzi gier na najblizszy rok - raczej na pewno nim pozostanie.” -
Secret Service 6/97 5.70

Cena promocyjna waina do wyczerpania zapaséw: 7 2 , Z’

Cena z wliczonym podatkiem VAT.
Blizsze informacje: http://www.action.com.pl

mc/c{c'wr

ul. Ciotka 35 pawilon 4, W-wa
tel. (0 22) 36 23 13, 0 602 230 906
http://www.action.com.pl




PlayStation PlayStation

PlayStation PlayStation

@ SONY nieustannie rosnie w sife. Zyski firmy zwiazane ze sprzedaza
konsol w ostatnim czasie podwoity sie w stosunku do zesziego roku.
Podczas pierwszego kwartatu 1996 roku SONY zarobito na sprzedazy
PlayStation 17 miliardow jenow, zas przez pierwsze cztery miesigce
1997 r. juz 34 miliardy jenow. Mato ktora firma rozwija sie w takim tem-
pie... PlayStation jest tez niekwestionowanym liderem jesli chodzi
o liczbe sprzedancyh egzemplarzy — obecnie liczba uzytkownkow kon-
soli na calym swiecie siega ponad 18 milionow!!!
L= SR
@ Z wrzesénia na gru-
dzien zostala przesu-
nigta premiera gry
APOCALYPSE. Be-
dzie to pierwsza gra,
w kiorej udziela sie
sam Bruce Willis (Wil-
lis ostatnio zaintere-
sowal sie bardzo
branzg gier video
i planuje poczynic
pewne inwestycje...
wydaje sie, ze staje
sie to nowym hobby
aktorow z Hollywood).
W tej trojwymiaro-
wej  strzelaninie

Bruce jest wirtual-
nym kumplem gra-
cza, biega obok
niego, zasypuje
nieprzyjaciot
ogniem | sypie
mocnymi teksta-
mi. Ciekawe, czy w grze bedzie akcja zywcem
z filmu ,,Ostatni Sprawiedliwy”, w ktorym Bruce
pokazal przeciez mistrzostwo sSwiata w strzela-
niu z dwoch spluw jednoczesnie.
o
@ W branzy kraza plotki o planowanej kolejnej
obnizce cen konsoli PlayStation. Podobno w niediugim czasie konso-
la ma kosztowac w USA nie wiecej niz 99 dolarow! Niediugi czas ozna-
cza prawdopodobnie swieta Bozego Narodzenia — miejmy nadzieje, ze
obnizka dojdzie do skutku.
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@ PeCetowy hit INTERSTATE’76 w nieco zmienionej formie zostanie
przekonwertowany na PlayStation! Gra nazywac¢ sie bedzie INTER-

Lada dzien powinny ukazaé sie
gry:

HEXEN - konwer-
sjia z PeCetowego
pierwozworu, kolejna
gra 3D first-person
perspective. Jednak
w  przeciwienstwie
do znakomite] TEN- — :
KA, gdzie byfo widac RIS -J‘-g—ﬂ‘—‘;;r—];#
moc 3D  konsoli, {4 =iisdUogts: = '3
w HEXEN wszyscy
przeciwnicy zbudowani s3g z roziazacych sie p:kseh. Gra chodzi wol-
niutko i wcale nie plynnie... Radze uwazac na ten tytyt.

+1. ;’.{

SYNDICATE
WARS - uzytkowni-
cy PlayStation diu-
go czekali na kon-
wersje tego tytuiu.
Kazdy, kto pokiadal
wielkie nadzieje
w tej grze, nie za-
wiedzie sie, jesli tyl-
ko bedzie w stanie
opanowac meczace
sterowanie. Bardzo
dobra, plynna grafi-
ka i mnostwo akcji!

I SLGRET SERVICE #49

@88 E @S FSa SRS e

STATE'75 i bedzie bardzo zblizona do TWISTED METAL 2. Pozostang
jednak szerokie spodnie i afrosy na gfowach gtownych bohaterow,
a takze znakomita muzyka funky z lat 20.
(S DS

@ Po pasmie sukcesow, jedna z najlepszych (a w opinii wielu po pro-
stu bezkonkurencyjna) firm piszacych gry na PlayStation, NAMCO, nie
spoczefa na laurach. Ko- =2
lejne gry, ktore zaserwuja
nam japonscy bracia, to:
AIR COMBAT 2
(kontynuacja
pierwszego
zrecznosciowe-
go symulatora
na PSX), TIME
CRISIS, POINT
BLANK i GUN
BULLET (trzy
strzelaniny na
specjalny pistolet GunCON), TREASURES OF THE DEEP
(nurkowanie, miedzy innymi we wnetrzach starych wrakow),
PAC MAN GHOST ZONE (no tak, trojwymiarowy Pac-Man...),
XEVIOUS 3D/G+ (remake klasycznego shootera) oraz KLO-
NOA (zrecznosciowa gra RPG). Nie wiadomo co dzieje sie

z serig RACER, ostatnim automa-

tem z cykiu byl bowiem RAVE
RACER, ktorego konwersja na
PSX jeszcze do niedawna nie by-
fa mozliwa ze wzgledu na ograni-
czenia sprzetowe. Za to najlepsze
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na koniec - bardzo
mozliwe, ze  juz
w grudniu pojawi sie
TEKKEN 3 i to zarow-
no w Japonii, jak
i w USA! Wprawdzie na europejska wersje przyjdzie jeszcze troche po-
czekac, ale lepiej pozno niz wcale!

AIR COMBAT 2
— tym razem deve-
loperzy z NAMCO
staneli na wysoko-
sci zadania, bo-
wiem graficzny en-
gine w AIR COM-
BAT 2 jest jednym
z najlepszych, jakie
mozna obejrzec na
PlayStation! Grafika
ani na chwile nie
zwalnia, nawet w wielkim miescie, do wylatania sporo misji bojowych.
Jest jeszcze prezentacja, ktora lokuje te gre w scistej czotowce pozyciji
na PSX. To trzeba zobaczy¢!

OVERBLOOD
— gra, ktora chcia-
faby byc tak do-
bra jak RESIDENT
EVIL. Podobny
klimat, czyli
wszechobecni
zombie oraz wiele
e . _ § ciekawostek,
. S w tym miedzy in-
It's really cold in heret nymi widoki
renzTrasvmE e rre s z trzech kamer
(statycznej, ruchomej i z oczu bohatera). OVERBLOOD moze by¢ cie-
kawa pozycja dla milosnikow przygodowek.




@ Korporacja SEGA wycofala sie z umowy z firma 3Dfx, na mocy kto-
rej ta druga miata przygotowac graficzne chipy voodoo do konsoli Sa-
turn 2. Powody zerwania umowy nie s3 do konca znane, przypuszczal-
nie jednak ma to wiele wspoinego z firmg NEC produkujaca chipy Po-
wer VR, ktore najprawdopodobnie znajda sie w konsoli o kryptonimie
DURAL. Niezrozumiaty jest fakt, ze SEGA w dalszym ciggu ma udzialy
w akcjach 3Dfx i nie wycofuje sie z nich, a wrecz przeciwnie — w dal-
szym ciggu inwestuje w voodoo.

@ W Japonii pojawita
sie nowa wersja auto-
matu VIRTUA FIGH-
TER 3, nazwana VF3
ROCKET. Nowe opcieg.
w grze to miedzy inny- § '
mi team battle trzech

B e

na trzech (oczywiscie nie na raz,
tylko po kolei), mozliwosc wybrania
wielkosci ringu, a takze kilka nowych
rzutow kamery, w tym widok z oczy zawodnika. Nie mogto tez zabraknac
nowych ciosow! Kiedy, ach, kiedy wreszcie pojawi sie VIRTUA FIGHTER
3 w wersji na Saturna? Dla pocieszenia moge dodac, ze ten tytut w dal-
szym ciggu figuruje na liscie wydawniczej SEGA EUROPE z dopiskiem
,1998”. Tymczasem w fazie produkcji znajduje sie firmowana przez SE-
GA OF JAPAN gra JAPAN PRO WRESTLING W/VIRTUA. Pod tym
przydtugim tytutem kryje sie trojwymiarowy wrestling, w ktorym goscin-
nie wystapia znani z serii VIRTUA FIGHTER wrestlerzy: Jeffrey i Wolf.
k=

@ Sytuacja konsoli Saturn w Europie jest na tyle nieciekawa, ze przy-
stawka NetLink pozwalajgca na surfowanie po sieci | granie w trybie
Multiplayer za pomoca konsoli
prawdopodobnie jednak nie be-
dzie tu sprzedawana. W Japonii
za to wszystko wyglada wprost
przeciwnie — Satrun idzie niemal
feb w feb z konkurencjg. Na
wspomniany wyzej NetLink przy-

gotowano juz trzy gry (w tym
specjalne wersje SEGA RAL-
LY i VIRTUAL ON), w przygo-
towaniu sa tez nastepne pro-
dukcje (m.in. nowa DAYTONA
oraz DUKE NUKEM 3D).
W USA NetLink kosztuje tylko 99USD i w komplecie dodawane s3 za
darmo obie wymienione wczesniej gry. This sucks!
===

@ Juz niediugo w Japonii pojawi sie nowy RAM Cart do konsoli Sa-
turn, ktory doda 4 Megabajty pamieci (dodajac do tego kolejne dwa

Lada dzien po-
jawia sie na
konsole Saturn:

SHINING THE HOL-
LY ARK - przygotowa-
ny przez designerow

z SONIC TEAM, rasowy japonski RPG, w kto-
rym Swiat oglada sie z oczu bohatera. Przed
graczem potezny quest, ktorego celem jest
(oczywiscie!) uratowanie swiata. Jak zwykle,
walka dzielona jest na tury.

SKY TARGET - trojwymiarowy remake styn-
nego AFTERBURNER. Gracz zasiagdzie za ste-
rami mysliwca bojowego, aby w huku odpala-

obecne w konsoli, to razem #
jest juz szesc!). Wielu deve- §
loperow skorzysta z udo-
godnienia, jakie daje wiek-
sza pamiec operacyjna -
w tym CAPCOM, przepisuja-
cy wiasnie z automatow

swoje trzy najnowsze mor-
dobicia: MARVEL SUPER
HEROES VS. STREET FI-
GHTER, VAMPIRE SAVIOR
oraz X-MEN VS. STREET
FIGHTER. Prawdopodobnie
te tytuly pojawig sie jedynie
na konsoli Saturn. Kraza tez
plotki, Zze STREET FIGHTER 3 bedzie dostepny jedynie na konsole Sa-
turn z wymienionym wczesniej RAMCartem.

X-MEN VS. STREET FIGHTER to juz prawdziwy mayhem, bo na
ekranie czasem znajduje sie 4 wojownikow jednoczesnie. Zastanawia-
my sie, jak w to sie gra?

@® Oto cztery unikatowe
screeny, po obejrzeniu kto-
rych diugo nie moglismy
dojs¢ do siebie. SEGA wy-
data w Japonii na swoja
reczna konsolke GameGear

dwie znane z Saturna gry,
a mianowicie VIRTUA FIGH-
TER i PANZER DRAGOON!
Spojrzcie na screeny z VIR-
TUA FIGHTER: na jednym

.........

.....

z nich wida¢ wyraznie, jak
Akira robi SPOD-a, na dru-
gim zas jak byk widnieje
stynny rzut Kage'a... podob-
nie i PANZER DRAGOON,
a szczegolnie screen z poje-

e P —

dynku z bossem! Obie gry
majg w tytule czion MINI
| cieszg sie powodzeniem
wsrod posiadaczy GameGe-
ar. Zaiste, Japonia to prze-
dziwny kraj i watpie, czy nam
- Europejczykom uda sie go
kiedykolwiek zrozumieg.

nych rakiet I gaszczu
wszechobecnych wybu-
chow wywalczyc sobie
pozycje w eskadrze naj-
lepszych z najlepszych,
przy okazji ratujgc swiat
od groznego szalenca.

PANDEMONIUM - konwersja hitu z Play-
Station. Trojwymiarowa platformowka, w kto-
rej glownymi bohaterami sg bfazen i czaro-
dziejka przez pomyitke wywoliujacy demona.
_Szybki trojwymiarowy engine i dobra grafika -
oto giowne cechy tego produktu.
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NINTENDO 64 [\" 7

NINTENDO 64 1“1

NINTENDO 64 [\ |

o @ Sytuacja Nintendo 64 na
rynku europejskim powoli
sie normalizuje, cho¢ wy-
daje sie, ze polityka ,,ma-
fo—ale-dobre”, ktorg przy-
jefa firma od samego po-
czatku istnienia 64-bito-
we| konsoli, nie zawsze
byta stuszna. Widac, ze na
po prostu brakuje
gier. To wszystko ma sie
zmieni¢ juz niediugo, przygotowywana jest bowiem prawdziwa inwazja
nowych tytutow. Czyli - wszystko przed nami. Szkoda tylko, ze Europa
ma tak ogromne opoznienia w stosunku do Japonii i USA, dla przykiadu
gra MULTI RACING CHAMPIONSHIP, ktora jakis czas temu pojawifa sie
w Japonii, w Europie bedzie dostepna najwczesniej za pot roku.
N S
@ Podczas ostatniej konferencji prasowej Nintendo, pan Shigeru Miy-
amoto (geniusz stojgcy miedzy innymi za MARIO 64) zabrat wreszcie
glos. Obecnie trwajg prace nad druga czescia MARIO 64, ktora pojawi sie
jedynie na magnetooptycznym napedzie 64 DD, dostepnym juz w przy-
sztym roku w Japonii. W sequel MARIO 64 bedzie moglo gra¢ dwoch gra-
czy jednoczesnie! Gra pojawi sie dopiero w grudniu 1998 w Japonii.
=
@ Ostatni hit Nintendo, znany
w USA i Japonii pod tytutem STAR
FOX 64 w Europie bedzie nosic tytut
LYLAT WARS. Remake klasycznej
strzelaniny z wiekowego SNESa
sprzedawany jest w komplecie
z przystawka, ktéra wiozona w dol-
ny slot joypada N64 (ten do ktérego
wkiada sie karte pamieci), podczas gry wibruje odpowiednio do sytuacji
(np. gdy statek, ktory gracz pilotuje zostanie trafiony przez przeciwnika).
Testowalismy JOLT PACK (bo tak sie nazywa przystawka) podczas tar-
gow E3 i to naprawde dziala!
Nintendo zapowiada, ze
kolejne gry beda wspoi-
pracowac z JOLT PACK.
S

@® Firma OCEAN przygo-
towuje gre MISSION: M-
POSSIBLE bazowang na
gfosnym filmie z Tomem
Cruisem w roli gfownej.
Gracz przez szereg misji

_”ﬂ

Niediugo po-
winny ukazacé
sie nastepuja-

ce tytuty:
DARK RIFT - Nin-
tendo  potrzebuje

dobrego trojwymia-
rowego mordobicia.
Z braku innych po-
zycji, DARK RIFT ma
szanse¢ na sukces.
Wielki turniej, dziesieciu wojownikow i walka do upadiego. Peine 3D,
dodatkowo mozliwosc uskakiwania na boki... jakos nie typujemy tej

gry na przysziy hit.

MORTAL KOMBAT TRILOGY
- to moze wydawac sie dziwne,

fEL g \ KOMBATZ ONE
""‘l
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ale europejska data wydania tej
gry nadchodzi dopiero teraz.
W MK TRILOGY znajdujg sie
wszystkie postacie | tia z po-

SEKTOR WINS
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wciela sie w postaé Ethana Hun-
ta — szpiega na usfugach rzadu
USA. Rozgrywka zapowiada sie
szalenie ciekawie, poniewaz nie-
zbedne dla ukonczenia misji
czynnosci mozna bedzie wyko-
nywac na wiele sposobow (np.
od gracza zaleze¢ bedzie, czy
sekretne dokumenty znajdujgce
sie w sejfie wydobedzie wysa-
dzajgc sejf, otwierajgc go szyfrem, badz tez specjalnym zestawem otwie-
rajacym). Widok na sytuacje zarowno z oczu gracza, jak i zza plecow
Ethana oraz z kamer usytuowanych w budynku.

® Najbardziej znanym develo-
perem pracujgcym dla Ninten-
do (oprocz oczywiscie samego
Nintendo) jest bez watpienia
Rare, firma od dawna juz wspo-

magajaca japonskiego giganta.
Ich serie DONKEY KONG CO-
UNTRY i KILLER INSTINCT dia
SNESa sprzedaly sie na swie-
cie w wielomilionowym nakladzie. ldgc z duchem czasu, developerzy za-
czeli tworzyé nowe produkty na N64. Po Srednim KILLER INSTINCT
GOLD rozkrecili sig¢ na dobre pokazujac 4 nowe produkty. Sg to: GOL-
DENEYE 007 (gra first-person bazujaca na przygodach agenta Jamesa
Bonda), BLAST CORPS (orgia ;

destrukcji, niszczy sie cale mia-
sta!) a takze BANJO-KAZOOIE
i CONKER'S QUEST (dwie troj-
wymiarowe platformowki a’la
MARIO 64). Szczegodlnie przy-
jemnie zapowiada sie CON-
KER'S QUEST, bo czy moze by¢
cos fajniejszego od wiewiorki
w trampkach?

przednich czesci.
W wersji na N64 ze
wzgledu na ograni-
czenia spowodowa-
ne brakiem miejsca
na carcie nie mozna
grac bossami.

FIFA 64 — pierw-
sza pitka nozna na
N64 jest juz wyda-
na, dopiero teraz

jednak mozemy
sie o niej wypowiedzie¢c. Wydaje sie, ze tym razem autorom z EA
SPORTS nie udalo sie zachowa¢ miodnosci obecne-
j w wersjach PC i PSX. Krotko mowiac, na pierwszy rzut oka gra zasy-
| CENEREVER
INTERNATIO-
NAL SUPER-

STAR SOCCER
- w odréznieniu
od FIFA 64 ta pit-
ka wymiata w ko-
SMos, bardzo
mozliwe, ze jest
to najlepsza sy-
mulacja pitki noz-
nej, jaka kiedy-
kolwiek zostalfa napisana na domowe platformy. Doskonata grafika, in-
tuicyjne sterowanie i olbrzymia porcja miodu. Bedzie hit.




"Duch w operze” to pierwsza z se-
rii przygod Tomka 1 Oskara. Tomek
jest zwyklym chlopcem zyjacym
w malym miasteczku. Pewnej nocy,
niespodziewanie na jego podworku
lagduje kosmiczny pojazd z jednym
tylko pasazerem. Jest nim Oskar. Nie
przypomina on znanych nam obcych
— jest rozowy i bardzo towarzyski.
Jego pozywieniem nie sa ludzkie
przysadki mozgowe, a po prosty nu-
ty. Aby zdoby¢ jedzenie dla Oskara,
trafiaja do miejskiej opery. Niestety,
budynek ma przeja¢ miejscowy
gangster, by na jego miejscu wybu-
dowac parkingi. Jedyna szansg, aby
uratowac opere 1 nakarmic¢ kosmicz-
nego przyjaciela jest ostatni koncert.
Podczas prob pojawia si¢ duch, ktory
za wszelka ceng¢ stara si¢ nie dopu-

S$a programy
edukacyjne dia
najmfodszych.
Sa gry logiczne
dia dzieci. Jest
cate mnostwo
interaktywnych
bajek. Ale jak
na razie spo-
tkatem tylko je-
den program,
ktory idealnie
by to wszystko
poiaczyl.

Scic do wieczornego wystepu. Czy
Tomkowi uda si¢ uratowac opere?
Co wspolnego ma gangster Cezar
z duchem? Najlepiej, gdy dowiecie
s1¢ tego sami.
Bohaterowie
poruszaja si¢ ca-
ly czas po Swie-
cie przepeinio-
nym dzwigkiem,
dowiadujac  si¢
wielu ciekawo-
stek na jego te-
mat. Migdzy in-

Nauka i zabawa w cudownym sSwiecie muzyki!

QLOWNA NAGRODA W KATEQOAIl PRAOORAMOW DIZIIECIECYCH

200 CKRYTYCH ANIMACH DO OONALEZIENIA
e R e T B S e Ty
PoNAp 60 MANUT WSORES JLSC ANINACT § J

nymi mozna poznac tajemni-
ce ultradzwickow.

W trakcie ogladania bajki,
akcja jest co pewien czas
przerywana, a uczestnik za-
bawy moze sobie swobodnie
klika¢ po calym ekranie, ob-
SErwujac mase smlﬂsznych
scen. Kazde) odsionie odpo-
wiada jedna sposrod przygo-
towanych przez autorow za-
baw. Grafika jest przesliczna 1 jak na
256 koloréw niezmiernie bogata.
Animacja jak w telewizyjnych kre-
skowkach, a sytuacje naprawde
Smieszne. Na kazdym z zatrzyma-
nych kadrow jest bardzo duzo szcze-
gotow. Niektore drobiazgi mozna za-
uwazy¢ dopiero za drugim lub trze-
cim razem. Gdy ktoS jest na tyle leni-

mem znajduja si¢ plastikowe klawi-
sze, ktore po zatozeniu na standardo-
wa PeCetowa klawiature tworza imi-
tacje muzycznego keyboardu. W jed-
nej z zabaw mozna przy ich pomocy
samodzielnie gra¢, imitujac jedena-
scie instrumentow. Jako tio muzycz-
ne posiuza spreparowane przez auto-
row podkiady.

W Operze

wy, ze nie chce mu si¢ klika¢ mysz-
ka, moze po prostu zasiags¢ wygodnie
w fotelu i obejrzec calg bajke, jak do-
branocke w telewizji.

Cato§¢ dopelnia zabawa w Kara-
oke, czyli spiewanie do muzyki. Po-
siadacze mikrofonow moga wyslu-
chac  przygotowane]  plosenki
o skowronku, a nastgpnie samemu
zaspiewac, nagrac 1 porownac, czy
sg lepsi od zawodowcow.

Trudno si¢ tu do czegos przycze-
pi¢. Plytka zapakowana jest w duze
kolorowe pudelko, razem z plasti-
kowymi klawiszami. Instrukcja jest
nieduza 1 kolorowa, napisana czy-
telnym drukiem i fatwym jezykiem
przez kosmite Oskara. W sam raz
dla najmlodszych ,kompmanow”.
Polska wersja, jak we wszystkich
produktach lokalizowanych przez
Optimus Nexus wykonana jest bra-
wurowo, z dopatrzeniem Wwszyst-

Oprocz  inte-
raktywnej przy-
gody,  autorzy
programu  pIzy-
gotowali  dzie-
wiec gier eduka-
cyjnych z bohate-

rami bajki. Mozna do nich dotrzec
bezposrednio z bajki lub od razu
z glownego menu. Wsrod atrakcii sa:
test z wiedzy o dzwigku, zabawa
Z nutami na pigciolinii, rozpoznawa-
nie brzmienia poszczegolnych in-
strumentow muzycznych. Miodzi
DJ eje moga nawet pomiksowac ply-
ty. Do dyspozycji jest dwadziescia
plyt z przygotowanymi beatami
i samplami. Ale to jeszcze nie koniec
niespodzianek. W pudeiku z progra-

kich szczegotow. Bardzo dobre, cze-
kamy na wiece).

fukasz Bura

Dystrybutor: Optimus NEXUS
80-336 Gdansk-Oliwa, ul. Bobrowa 12
tel /fax: (+48-58) 56 8594
Wymagania:

486DX/60, 8 MB RAM, CD-ROM2x,
Win 3.1, '95, karta muz, 16 bit

Cena (z VAT): 110 zt

SLCRET SERVICE #43 Il
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Wszystkie
znaki na niebie
I ziemi wskazu-

ja na to, ze
dzieki chipowi
voodoo firma
3Dfx zapewnita
sobie pozycje
niedoscignio-
nego lidera na
rynku akcelera-
torow 3D prze-
znaczonych dia
komputerow
PC. W tej chwili
juz cztery firmy
produkuja kar-
ty oparte na tej
technologii,

w kolejce stoi
zas kilka na-
stepnych.

I8 SCGRET SERVICE #48

Dwa miesigce temu przedstawili-
smy karte¢ Monster 3D firmy Diamond,
dzi§ zajmiemy si¢ jej odpowiednikiem
0 dzwiecznie brzmigcej nazwie Righte-
ous 3D wyprodukowanym przez nie
mniej znang firm¢ Orchid.

Righteous 3D to karta, ktora zosta-
fa wyprodukowana jeszcze zanim na
rynku pojawil si¢ Monster 3D. Nie
stala si¢ tak popularna jak ,,Potwor”
z kilku powodow, ktore wydaja si¢
oczywiste — po pierwsze Diamond ma
wigce] pieni¢dzy na reklame, po dru-
gie zas, Righteous 3D wprowadzono
do sprzedazy w czasie, w ktorym nie
bylo zbyt wielu aplikacji wykorzystu-
jacych voodoo. Podobnie jak Monster
3D, akcelerator jest tylko dodatkiem
do obecnej w kazdym PeCecie zwy-
kiej karty graficznej, ktorg faczy si¢

z Righteous 3D na zewnatrz kompu-
tera za pomoca znajdujacego si¢ w ze-
stawie specjalnego kabla.

pracuje w  standardzie
Plug&Play, dzigki czemu Windows’95
samoczynnie prosi o podanie sciezki
do driverow. Kilka kliknie¢ myszka
1 reboot systemu zalatwia calg sprawe —
calo$¢ nie trwa wiecej niz 15 minut.
Dalej jest juz tylko magia voodoo.

B Hard i Soft

Identycznie jak w przypadku karty
firmy Diamond, Righteous 3D pracuje
w kilku standardach sterownikéw, mie-

dzy innymi GLIDE 1 DIRECT3D. Sup-
port dla GLIDE oznacza, ,
ze wszystkie .

el S
IIIIIIIIII
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ratorem gracz otrzymuje trzy plyty CD
z pelnymi wersjami gier oraz z dema-
mi. Pierwsza plytke w calosci wypelnia
MECHWARRIOR 2 (z instrukcja na
papierze!), na drugiej wygodnie osiadi
DESCENT 2: DESTINATION QU-
ARTZON. Trzecia plyta zostala spo-
zytkowana na drivery, pelng wersje gry
FATAL RACING, nieco okrojong AC-
TUA SOCCER a takze kilka dem (mie-
dzy innymi HELLBENDER, MON-
STER TRUCK MADNESS 1 SCOR-
CHED PLANET). Dalej juz trzeba ra-
dzi¢ sobie samemu, Sciagajac z Inter-
netu liczne patche do starszych tytu-
fow, czy tez po prostu kupujac gry, kto-
re wspolpracujg z akceleratorem. Od
momentu, w ktorym testowaliSmy kar-
te Monster 3D (SS°47) pojawiio si¢
mnostwo patchy dodajacych w grach

obsiuge akcelerato-
ra, migdzy innymi
w grach SVIW 3D,
FLYING CORPSE,
INTERSTATE 76
i1 JETFIGHTER 3.
Ukazaly si¢ tez no-
we tytuly, sposrod
ktorych uzytkowni-
Cy voodoo na pewno
znajda cos dla siebie
- m.in WIPEOUT
2097, HARDCORE
4x4, MOTO RA-
CER, TERRACI-
DE, czy tez PAN- ===
DEMONIUM (Szerzej o nowosciach

w nowym dziale MAGIA VOODOO -
w KGB). Prawdziwy
‘g szturm zacznie si¢ od paz-

¥ dziernika i1 bedzie trwat az
s do konca roku, o czym
ustuznie informuje firma
3Dfx. Na dzien dzisiej-
szy jedno jest pewne —

gry sa 1 beda, a to dla
uzytkownikow Kkarty

ettt et o8 powinno by¢ naj-

=,
| i E
I-~~

wazniejsze.  Gry
pracujace W roz-
dzielczoscl
640x480x16 mi-
lionow kolorow
z oszalamiajaca
predkoscig

3 SR R 30-50 klatek

gry pi-
sane z mysla o 3Dfx
beda czué sie doskonale wspolpracu-

jac z Righteous 3D, identycznie rzecz

sie ma z DIRECD3D. Razem z akcele-

animacji na se-
kundg to jest
Co$, O CZym jeszcze
rok temu uzytkownikom PeCe-
tow si¢ nie $Snito. Kazdy posiadacz
komputera PC wykorzystujacy swoj
sprzet giownie do grania powinien
przynajmniej obejrze¢ niesamowita de-
monstracje mozliwosci voodoo, bo jak
wiadomo najlepiej przekonac si¢ na
wiasne oczy.

B Wrazenia

Chip 3Dfx voodoo zrobil oszala-
miajaca karier¢ na rynku akcelerato-
row 3D 1 niemal w rok od czasu poja-
wienia si¢ na nim, stat sie standar-
dem. Nie sklamie¢ twierdzac, ze prze-
szio polowa wydanych w przysziosci
gier wykorzystywac bedzie jego po-
tezne mozliwosci, co widac bylo pod-
czas targow E3 w Atlancie. ,.Zlamal
sig” nawet taki potentat rynku jak
ELECTRONIC ARTS (widzieliSmy
NEED FOR SPEED 2 na 3Dfx... po-
tega!), wiadomo tez, ze za nimi pojda
inni, Karty Orchid Rigteous 3D 1 Dia-
mond Monster 3D sg wiasciwie iden-
tyczne, za$ ich nieznaczne roznice
polegaja jedynie na czasie, w jakim
obie firmy Scigajac si¢ ze soba przy-

gotowujg nowe sterowniki. Wszyst-
kich zainteresowanych odsylam do
artykulu z S§°46, w ktorym ogolnie
wyjasniona zostala technologia, sa
tam takze porownawcze screenshoty.
Konkurencyjna w stosunku do Mon-
ster 3D cena Righteous 3D powinna
zacheci¢ do zakupu niejednego uzyt-
kownika PC, a jak juz wspominalem,
jej mozliwosci s3 potworne.

Na koniec powtorze jeszcze raz —
Righteous 3D to doktadnie to samo co
Monster 3D — w obydwu kartach drze-
mie potezna moc voodoo.

B W pudetku

— karta RIGHTEOUS 3D

— kabel spinajacy karte VGA z ak-
celeratorem

— instrukcja obstugi

— 3 plyty CD z driverami i grami

Marcin K. Gorecki

Dystrybutor: PMC
00-118 Warszawa, ul. Emilii Plater 47
tel. (0-22) 826 18 89

fax: (0-22) 827 95 72

http://www .pmc.com.pl/

Cena (z VAT): 828 zi
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Encyklopedia Seksu — nowy pro-

N dukt firmy CARTALL, jak nietrudno

s | ﬁ ey 'sic domysli¢ traktuje o sprawach,
£ 135 ktore obok grania na komputerze sa
- najprzyjemniejsze w zyciu. Powstala

ona przy wspolpracy nie byle kogo,

bo samego profesora Zbigniewa
Lew-Starowicza, badz co badz obok
pani Wislockiej najwigkszego auto-
rytetu seksuologicznego w kraju.
Wykonanie jest porzadne, a poru-
szanie SI¢ po systemie menu bardzo
w czasa(:h, proste i intuicyjne. Encyklopedia
- sklada si¢ z czterech czescl. Pierwsza
gdy NI€ Ma wakiuje o rozwoju cziowieka — moz-
= = nazapoznac si¢ z przebiegiem nasze-
w szkole jus go zycia od plemnika do emeryta.
przedmi otu Sztuki kochania, w ktdrej obejrzec
sPrzysposobie-
nie do zycia
w rodzinie”, na-
uczyciele na
biologii spryt-
nie omijaja ten
temat, a rodzi-
ce zbywaja
prostymi tek-
stami, pozosta-
je edukowac
sie samemu.
Zamiast pod-
kradac sie do
biblioteczki
7
sstarszych
mozna skorzy-
sta¢ z kompu-
tera- I e S ity e B

mozna siedem dos¢ diugich, wzbo-
gaconych komentarzem filmow, po-
kazujacych kilkadziesiat pozycji mi-
tosnych ,,z tylu, z boku i z podsko-
ku”. Warto zaznaczy¢, ze s3 to filmi-
ki z zywymi aktorami, 0 niczego so-
bie urodzie. Trzecig odsiong jest po-
radnik, w ktorym poznamy wigk-
szoS¢ technik towarzyszacych sto-

sunkowl oraz cze- | __mse -

stych problemow
dotyczacych wspot-
Zycia. Czwarta
czesC stanowi lek-
sykon objasniajacy
ok. 600 pojec
z dziedziny seksu.
Dzigki  polacze-
niom hyperteksto-
wym, mozna w kaz-
dej chwili poznaé

Muszka hiszpariska
Srodek podwyszajacy poped seksuziny. Bezwodnik kwasowy

S

z muszid hiszpanskie]. pobudza

ona zakoficzenia nerwowe oraz
hhrr,' Siuzowe ukiadu moczowo

piciowego. Obecnie muszka
muumm
ze wzgledu na powikiania takie
jak: zapalenia drég moczowych,
przewodu pokarmowego, bolesne

Znaczenie niezna-

nego terminu. Na-
szym wedrowkom
po krainie seksu towarzyszy nastro-
jowa muzyczka, doskonale oddajac
subtelnos¢ tematu.

Multimedialny

Cho¢ materialu wy-
daje si¢ by¢ duzo, caly
ladunek multimedialny
przeglada si¢ w ciggu
kilkudziesieciu minut.
W programie dostrze-
glem wiele powaznych
bledow. W rozdziel-

CZoSscl 640x480
wszystko dziala bez
zarzutow. natomiast

W WYZSze] juz pojawia-
ja si¢ problemy. Znala-
ziem menu, w ktorym
nie widac przyciskow i pozostaje tra-
fia¢ na §lepo. Powazniejszg bolaczka
jest niemoznos¢ skrolowania tekstu
w leksykonie. Ostatecznie mozna
dziala¢ w nizszej rozdzielczoscl, ale
producent sam chwali si¢ na pudel-
ku, ze program jako jeden z nielicz-
nych sam dopaso-
wuje sobie grafi-

ke do rozdzielczosci. Gdyby nie te
wpadki oraz szpetne opakowanie
kompaktu, byloby bardzo dobrze,
a tak jest tylko dobrze.

Nalezy doda¢, ze jezeli kto§ sig¢
spodziewa jakiejs dawki pornografii,
to niech sobie raczej kupi sharewa-
re’owy kompakt z panienkami. Ten
produkt jest dla tych, ktorzy cheg sig
czegos dowiedziec. Wszystki filmiki
sa doskonale zrealizowane. Swiatlo
zostalo tak ustawione, aby bylo wi-
da¢ dwojke partnerow, jednoczesnie
ukrywajac intymne miejsca i w peini
oddajac pigkno aktu mifosnego.

Nie ulega watpliwosci, ze zawar-
tos¢ merytoryczna jest szalenie inte-
resujaca. Fachowy nadzor nad calym
dzielem zapewnia, ze wszystko
o czym przeczytaliSmy jest prawda
1 nie pochodzi z zadnego pisma dla
kobiet. Cho¢ czytajac o roznych
..filiach” trudno w to czasami
uwierzy¢. Bogate ilustracje i1 anima-
cje zapoznaja nas nie tylko z biolo-
giczng strong tematu, ale takze moga
pokaza¢ wiele rzeczy przydatnych
W Zyciu osobistym.

Na pudeiku widnieje napis, ze pro-
dukt przeznaczony jest dla osob do-
rostych (od 18 lat). Przeciez wigk-
§zoS¢ z nich juz o tym wszystkim
wie. Ktos kto prowadzi bogate zycie
seksualne duzo nowego si¢ nie do-
wie. Pora by mlodziez zaczgla pozna-
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wac zasady wspoizycia i antykoncep-
cji, zanim bedzie za p6zno. Koniec
z zacofaniem, Niech si¢ panowie
w czamnych kitlach przekonaja, ze to
nie pornografia, a samo zycie.

t.ukasz Bura

Dystrybutor: CD Projekt
ul.Marszatkowska 9/15
00-626 Warszawa,

tel /fax: (022) 25 07 03
Wymagania: I
486 DX, 8MB RAM, Win. 3.1 lub '95

Cena (z VAT): 99 zi

SECRET SERVICE #49 N
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{| w nieznanym miejscu, zapie-

| niu serii filmow z obcymi.

ry ambitne lub przynajmniej
G niezrecznosciowe  stanowia
maly procent wydawanych na

Amige tytufow. Dnstarczycielem ta-
kich wiasnie pozycii na kraj byta swe-

‘ go czasu gdanska firma SEVEN
‘ STARS, kidra znana jest z przygodo-
| wek KAJKO | KOKOSZ oraz ALFA-
BET SMIERCI. W ostatnim okresie

| I gry produkowane przez gdanszczan

| zaczeta wydawac firma L.K.AVALON,

ktora jako jedna z niewielu rodzimych
firm zasila Amige nowymi tytutami.

Najnowsze dziefo wyprodukowane

pod szyldem Siedmiu Gwiazd pod ty-

tulem W POTRZASKU zaliczycC nale-

zy do kategorii krzyzOwki Uproszczo-
nej przygodowki i RPG ze strzelani-
na. Nie pekajcie, to tylko tak brzmi,
bowiem w rzeczywistosci jest to fajo-
wa i przyjemna gierka. W jej klimat
wprowadza cie legenda, kidrej tresc
zrodzita sie chyba po odbyciu wy-
cieczki do Londynu i-obejrze-

Znakomdcie! Promief odbit J

:ri ‘H &7 A

inderzud 1 tablice podiaczenia Z3poryy,

(posdodu j3c e | wglac zenie.

ng pupcie na Swiatfo dzienne | posta-
ra¢ sie powacha¢ kwiatki jeszcze
w normalny sposob (nie od spodu).

Jechates sobie samocho-
dem przez stolice Anglii, az
tu nagle, nie wiadomo skad,
dostates w feb. Ocknales sig

czetowany jak poczwarka
w kokon. Na szczescie udalo
ci sie z niego oswobodzic.
Okazafo sie, ze porwali cie
obcy w celu przeprowadze-
nia na tobie serii ekspery-
mentow, jak na jakim$§ kroliku do-
swiadczalnym. Z tego jak sie do cie-
bie odnosili wywnioskowates, ze nie
majg pokojowych zamiarow. Przeko-
naly cie o tym odbezpieczone pu-
kawki, ktore nosili przy pasku oraz
korytarze udekorowane w dziatka la-
serowe. Pieknie, Kurcze, Pieknie

(PKP) — zamruczale$ pod nosem
| rozpoczates$ ucieczke.

Jak fatwo sie zorientowaé, twoim
celem jest wydostac swoja szanow-

Poniewaz znajdujesz sie na terenie
bazy obcych, poruszasz sie po sys-
temie korytarzy. 1o, co widzisz, za-
myka sie w prostokatnym oknie
umieszczonym po lewej stronie ekra-
nu. Wieksza pota¢ korytarzy ekspo-
nuje skaner, petnigcy funkcje interak-
tywnej mapy. Widoczne sg na nim
kontury Scian oraz twoja osoba, ale
nie sposob dojrzeé lezgcych na gle-
bie przedmiotow, przefacznikow
w drzwiach czy samego wroga. Za to

ol SECRET SERVICE 4¢
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Plslalet ﬂ-petem Iemza bmn sq
mazl::e&ia do walki z obcymi i strazni- |

kami. Czasem nie da sie ich zatatwic |
‘zwykla, olowiang kuﬂ(g,ﬂdedynq ra::lq |
jest uruck ych komorek,
przelaczenie pewnej dfwigni wylacza- |
- jacej zasilanie itd. Karly i adentyﬁkacﬂ-
ne to kolejny niezbedny :przedmlat
w ekwipunku, Niestety; nie wystarczy |

zdobycie jednej; 'uniwemarne; Karty, |f

—-|..
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znajdowanych przedmiotéw) z ro-
le—playing i odrobing strzelania stwo-
rzylo z gry W POTRZASKU pozycje
bardzo ciekawg tresciowo. Z przy-
jemnoscig zaglebiatem sie w niezba-
danq otchfan korytarzy, zbieralem

‘bowiem korytarze polgczone sg ze so- ||

ba roznymi systemami kodowymi.
Potgczenie elementow przyggadn-' = 5-_;

wych (ostre kombinowanie, uzywanie '-"-'-';_:1-

idealnie nadaja 51@ on do szyhklego rozne rzeczy, kombinowalem z prze-

duze odlegf
Bez niego od razu by$ mﬁ-ﬂgubﬂ

™

Po labiryncie korytarzy poruszasz
sie, Klikajgc myszka na jednej z sze-
sciu strzatek pulpitu na ekranie, zupetl-
nie jak w staroszkolnych produkcjach
role—playing. Jedno kliknigcie to jeden
ruch. Jednak w tym celu chyba wy-
godniej jest manualnie korzystacé
Z klawiatury. Myszka sluzy ponadto do
obstugiwania szeregu funkeji czynno-
sciowych, jak podnoszenie i uzywanie

przedmiotdéw, laczenie ich ze soba,
ogladanie. Do blizszego przyjrzenia
sie przedmiotowi stuzy ikona oka, zas
do chowania ikona z emblematem wa-
lizki. Zmudne klikanie jest zredukowa-
ne do minimum. Aby wykorzystac po-
siadany przedmiot, umieszczasz go

-~ w jednej z dwoch rak. Moze to by¢ pi-

~stolet lub karta stuzgca do otwierania
_hﬂznych przej$é. Jak wida¢, gra jest
raczej prosta w obstudze. Powiem -
wiecej, taki -interfejs - powinien przy-
pa$¢ do gustu kazdemu, nawet naj-
wngkszym malkontentom i lajkonikom.

- Wwiece]

o8

fgcznikami, faczylem przedmioty. Im
zwiedzitem, tym bardziej

cheialo mi sie grac. Na pewno duzy
wpiyw mial na to wszechobecny je-
zyk polski, ktéry dla wielu graczy jest
zbawieniem od Sleczenia ze stowni-
kiem przed ekranem monitora. Przy-
zwoite wrazenie sprawia szata gra-
ficzna, starannie wykonczone koryta-
rze, wspolgrajgca kolorystyka oraz
sporadyczna animacja z obcymi w ro-
lach giownych. Po dwoch godzinach

siuchania tego samego motywu mu-
zycznego nie odczulem Zzadnego
Znuzenia, czyli i ten aspekt programu
udat sie na medal.

- Z czystym sumieniem polecam tg
gre kazdemu amatorowi eksploraci
pofquzuna} Z nstryrn kombinowaniem.
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ry przygodowe na Amige cie-
G szg sie olbrzymim powodze-

niem. Maja rzesze wiernych
zwolennikow, lecz czestotliwos¢ poja-
wiania sie nowosci rowna jest dojrze-
waniu orzechow laskowych w moim
ogrodku. A szkoda, bo przygodowki
daja graczowi wiecej radosci | zapew-
niaja wiecej czasu spedzonego przy
komputerze niz produkcije logiczne, od
ktorych powoli robi mi sig niedobrze.

| Gdyby nie VULCAN SOFTWARE 26
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swoimi przecigtnymi, ale przynajmniej
rozbudowanymi - przygodami _ksiecia
Valhalla, to juz dawno przygodowkow-
cy wymarliby jak dinozaury. Na razie
nalezy cieszy¢ sie z bardzo, ale to bar-
dzo fajnej BIG RED ADVENTURE.
Gra osadzona jest w realiach upadku
ery zelaznego komunizmu i transfor-
macji Rosji w demokratyczne panstwo.

Pewne kapitalistyczne symptomy
w postaci Coca—Coli, automatow
z TEKKENEM, frytek z keczupem oraz
wieksze] swobody obywateli nie
spodobaly sie oczywiscie konserwa-
tywnym komuchom. Pod przywodz-
twem jenerafa Gulashenki zainicjowa-
na zostata akcja odwetowa majgca na
celu przywrocenie starego, dobrego fa-
du. W tym miejscu zaczyna si¢ twoja

| rola, mily graczu. Rzucony zostajesz
| W wir komunistyczno—kapitali- s

stycznej zawieruchy. :
Gra podzielona jest na
cztery czesci, w kiére mo-
zesz graé niezaleznie, bez
koniecznosci -przechodzenia
wezesniejszych partii. Poru-

szasz si¢-trzema postaciami: fotore--

porterem, marynarzem-oraz pﬂpular- 2

ng piosenkarkg Bitraszkg. W miarg

rozwoju-akeji-ich losy krzyzujg 51@.-.

a w czwartej czgsci dziennikarz Pa- -~

carenko zaczyna wspdipracowaé
z marynarzem Pionstalskim.

I Warto wspomniec, ze ta gra uka- -

| zafa sig trzy latka temu na PC, Do-

p;arn teraz zastala sknﬁm&nawaria

i przystosowana do potrzeb Amigi.
Interfejs sterowania nie nalezy wiec

do tych najnowoczesniejszych, ale

| tak jest wygodny w obsiudze.
Wszystkie czynnosci wykonujesz po
kliknieciu na podswietlone napisami
przedmioty. Szereg funkcji wywolu-
jesz prawym przyciskiem myszy.

W intro do pojawiajgcych sie napi-
sow autorzy dofaczyli digitalizowane
gadki komputera polgczone z synteza

Ea m

mowy. - Troche -cienko to wyszio, ale
i tak mozna je zrozumieé. Za to w cale;
grze korzystasz tylko z usiug tekstu
napisanego rosyjska bukwa. Nie mar-
twcie sie, poniewaz calosc jest w jezy-
ku angielskim, w catkowicie zrozumia-
fej formie. Zagadki sg ze sobg powig-
zanie w logiczny sposob. Malo jest ta-
kich, ktore biorg sie z kosmosu. Gra

obfituje w rozliczne gagi, jest
dowcipna, pomystowa | uroz-
maicona. Bohaterowie odtwa-
rzajg swoje role w sugestywny
sposob. Chlory majg czerwo-
ne nosy, panienki—grzechotki
charakteryzujg sie olbrzymimi
bimbatami oraz blond wiosa-
mi, sitacz w cyrku odziany jest
w kostiumik-w paski itd. Wiek-
szosc postaci jest tak naryso-
wana i animowana, Ze sSmiech
sam cisnie si¢ na. usta-przez dz:ury

of carbonsred Coversyes ., ' - =

cziowieka bawi¢, a dopiero
przy okazji czegos nauczyc!
Na uwage zasluguje bar-
dzo fadna grafika, wyswietla-
na w wysokiej rozdzielczosci.
Powoduje to drganie obrazu,
spowodowane jego odswieza-
niem. Po pewnym czasie bolg
oczy, ale efekt koncowy wart
jest poswiecenia, poniewaz

wszystko prezentuje si¢ okazale. Wi-
dac nawet najdrobniejsze szczegoly,
a te wieksze pozbawione sa kantow
czy rozjezdzajgeych sie pikseli. Styl
grafikow jest wysmienity. Troszeczke
podobny do tego z DAY OF THE TEN-
TACLE czy SKAUTA KWATERMA-
STERA. Podoba mi sie bardzo nasy-
cenie tet kolorami. Dominujg cieple, ra-
dosne barwy. Czasem sg one nienatu-
raine, ale na to mozna sobie w kazdej
grze pozwolié. Sciany rzadko trzymaja
pion, sg nienaturalnie powykrzywiane,
perspektywa wyglada jak w krzywym
zwierciadle, sufit zawsze jest zagiety.
Za to podejscie architektoniczne sta-
wiam grafikowi piwo z sokiem! Tro-
szeczke szwankuje poruszanie sie ste-

pewnych czynno$ci dochodzi do hu-— wskazane miejsce, innym razem poda--|

morystycznych przerywnikéw, co bar- - zaja na wprost okrezng droga. A tak-fi -
dznmiﬂle spﬂﬂﬂbafo Wkermu gm'fn& tmfﬁci to nie przeszkadza; ale na |

=

—|.

— ---:,pewnu wydluza czas grania.
-~ | Calosci akompaniuje hardzn

. 'Fiajna i przyjemna muzy&zka
-:Rﬁmﬂosc czesto sie zmienia.

- 3:}-_;.4 — W kategorii przygodowek

jest to z pewnoscia najlepsza

gra, w jaka miatem przyjem-
no$é graé. Ze wzgledu na jej
ogrmni__priepych graficzny,

aie gra umka'meﬂnmkr pruwazu

- Masz Amige zko$¢mi AGA, naped CD

—oraz zamifowanie do przygodowek —
= pmmniepeé mieé BIG RED ADVEN--

fﬂwanych postaci. Gzas&m ma mngq
w zebach. Podczas - wykonywania —one wcelowaé w drzwi lub dojéé-na-| ==

!
!
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%mewmm ogromna nam—m‘f h D

=} platiormowek wydanych-przez _ | '
=== ZL K. ~AVALON - *najhardzre; — terystyﬁ ny sposob - kiedy  szkéd stra‘serzawyfa puzmmﬁud-
== atkwily mi-w pamieci-dwie po-— idzie, 31aﬁltam| mi&ai-‘ nosci gry. Jednak to wcale nie znie- |

| zycje z Forestem Dumpem w rofl -~ 44T 3 - jacymi tuzw Ziemig; & jego ——checa gracza. Wrecz przeciwnie, Wy~ |

| gléwnej. O ile ﬁIEWﬂ_GﬂﬁﬁJﬂﬂ n,n - jakby-Za - soka miodnos¢ “produkfu - weiaga na ||

“miala odpasé; Szoze- maima;mwgdy_mumg;m :
kojarzy mi sig-on — nie-trzeba rano -wsta€, zeby wyjsé | - -

-—\.—.-—.l"".‘-

ﬁﬁnmz zalm sie do 1egn
;‘- “gatunku, jednak rézni | jaod-

czych-szczegotéw, pomimo

“nie $miesznego tytufu;

-~ Mojg pierwszg raakqg-ﬁa.
~— |l gre byl ironiczny Smiech, kid-

-~ 1y tylko poglebil obrazek na
~ | okladce. Dopiero gdy sobie
- pografem, - zrozumialem, ze

——————r—r——————-

. i

poprzednikéw kilka zasadni- |

tego samego celu-gry row- §

autorom chodzifo 0 kping- | zw}'kfy
zart, od ktorych az roi sie w grze. Na
murach, bedacych czescig scenerii,
latwo mozesz znalezC niecenzuralne
napisy, ktorych z oczywistych wzgle-
dow nie bede przytaczal. Bohater ty-
tutowy jest komiczny az do bolu -

EERERED

AN @ )8 RS

T

sy, Z clemnymi okularami a'la Blues
Brothers i olbrzymig pukawka. Po od-
daniu strzatu Wacus z namaszcze-

niem dmucha w wylot lufy, a gdy nic

nie robi, z niecierpliwoscig pociera
swoja tysine, gtosno beka i robi takie
miny, ze spadam z krzesla, ilekro¢ to

Twoje zadanie jest banalne. Musisz
zebra¢ monety, ktére dziwnym trafem
samoistnie wywedrowaly z domu pew-
nego bogacza. ,Zbidrki’ dokonujesz
w trzech olbrzymich krainach, opatrzo-
nych uzytkowymi kodami. Nie jest to
jednak zadanie fatwe, bowiem na dro-
dze czyha na ciebie szereg ruchomych
i nieruchomych niespodzianek. Te ru-
chome mozna skasowac strzatem
Z pukawki lub przeskoczy€. Pamigtaj
0 ograniczonej ilosci amunicji! Wysta-
jace z ziemi Kolce czy ziejace ogniem
rury najlepiej omijac, poniewaz kontakt
Z nimi oznacza ufrate zycia. Czasami
przeszkody sa zwyklymi atrapami,
wiec w sytuacji bez wyjscia lepiej przez
nie przejs¢. Musze przyznac, ze tak

Z Blekﬂ!ﬁﬂekotqfnzeshé- -z z psem-lub i§6-do szkoly.
go serialu dla kidsow q_frzy-_ _
“ godach ksleinicziﬂ Arabei!i = =—| i fajnie w:.t_giadajqca w akcji oprawa

Bardzo pedoba mi si¢ staranna

graficzna. Moze —potrojna paralaxa
w tle nie jest szczytem marzen, ale

| tak niektore efekty robig wrazenie. |
Szczegdlnie digitalizowany ogien, kto- |
ry-rzuea fune na Sciany, czy pospolita |
animacja innych pacjentow. W po- |

rzadku jest dzwiek i muzyka grana
przy liécie ptac. WACUS THE DETEC-
TIVE jest wySmienitym kaskiem dla
kazdego platforméwkomaniaka. Jesli
lubisz platformowki, w mig polubisz
przygody Wacusia.

Wicik
L.K. Avalon
AMIGA 5001200,
DYSTRYBUTOR - L.K. Avalon CENA:-3500
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sach jest niezbednym doku-

Po uruchomieniu programu Wwy-
Swietla sie glowne menu, ktore towa-
rzyszy nam caly czas. Zmieniajg sie
jedynie informacje. Na poczatku uwa-
ge przykuwa 6 duzych i sugestyw-
nych ikon. Symbolizujg one 3 rodzaje
mozliwych odpowiedzi udzielanych
w testach oraz 3 funkcje systemowe
wykorzystywane w poruszaniu sie po
menu oraz przy wylgczaniu dzwieku.
Zasadnicza czes¢ programu podzie-
lona jest na 3 grupy tematyczne. Opi-
sy znakow drogowych podano

dwie tematyczne czesci posegrego-
wano pytania testowe oraz sam test
wyswietlany i uktadany przez kompu-
ter losowo. Dzieki posegregowaniu
znakow drogowych w grupy tema-
tyczne zapamietuje sie je bardzo
szybko. Jest to szczegolnie istotne
dla wzrokoweow oraz ludzi majgcych
problemy 2z szybkim - zapamietywa-
niem, poniewaz bez zbednych obcig-
Zen mozna zaczac nauke od znakow
nakazu 1 powtarzac¢ je do bélu. Po-
mocne okazujg sie by¢ duze i wyraz-
ne rysunki znakéw, wySwietlane za-

wsze w tym samym okienku. Korzy-
stalem niegdy$ z papierowych ksig-

zeczek, a teraz z elekironicznego |

medium | opowiadam sie zdecydowa-
nie za ta drugg forma.

Kolejng partia programu jest ze-
staw testow wybierany przez ciebie te-
matycznie. Jesli masz ochote podszli-
fowaC wiedze z zakresu uzywania
Swiatet mijania czy obsiugi technicznej
samochodu, wystarczg dwa ruchy my-
szg | jedno klikniecie. Naturalnie, jak
{o w testach bywa, masz trzy mozliwe
odpow:edm Z ktorych prawidiowa mo-

-—

_ rawo jazdy w dzisiejszych cza-
P w dwdch czesciach, podobnie na

mentem. Dla ze byC jedna, dwie lub wszystkie trzy.

| wiekszosci z nas jest Podoba mi sig, ze pod koniec pytan
tak potrzebne w pra- _testuwych komputer sumuje biedne
cy i W zyciu codzien- | poprawne odpowiedzi.. Ostatnig for-
nym, jak telefon mg sprawdzenia wiasnych umiejetno-

| komputer. Pamie-
tam swoje pierwsze
jazdy samochodem

I kurs przygotowaw-

czy do dzis. Szcze-

golnie dat mi sie we znaki egzamin

teoretyczny, ktory miatem przyjem-

noS¢ raz oblac. Dzisiaj nie popetnif-
| bym tego biedu, poniewaz w bardzo
| przyjemny i przyjazny sposob na-
uczytbym sie przepisow i kodeksu dro-
gowego, dzieki programowi edukacyj-
nemu NAUKA JAZDY wydanemu
przez MIRAGE.

Z punktu widzenia przysziych kie-
rowcow, program taki posiada duzg
wartosC ze wzgledu na olbrzymig
ilo§¢ informacji  zaserwowanych
w strawnej i prostej (w obsfudze) for-
mie. Na zaledwie jednej dyskietce za-
warty zostal caly kodeks drogowy,
| wszystkie znaki, przepisy, posegre-
gowane w logiczny i przejrzysty spo-
sob. Przekonajcie sie sami.

ol SEGRET SERVIGE #49
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Sci jest test dnbmrany przez komputer
losowo. Skiada sie on zawsze z 25 py-
tan — jak na-prawdziwym egza{mnla ‘
Dzigki niemu mozesz szybko i spraw- |
nie zweryfikowa Wlasng ~wiedze ‘
| m:zyrwlsme wlasne szanse. Stawiajac
- Sie W sytuaciji potencjalnego klienta” |
na_prawo jazdy, uznalbym- ten -pro-
gram za bardzo warto$ciowy ze
wzgledu na zasob informagii, prostote
obslugi oraz staranng szate graﬁczna
-SzKoda, ze takich programéw nie-ma
na rynku wigcej A jesii Juz zdasz eg-
zamin na-prawo jazdy; czego-ci ser- f -
decznie zycze, zawsze przy- pﬂi'ﬂOC}'
~ programu-mozesz sobie szybko-przy-
pﬂmnieéto uczymszammma!as : _ o




nstatmm | okreme' '
malo - bylo- amigo-

' WW}'Ch-gIET kire by

mng poruszyly-czy chociaz-
by zaciekawity. Dopiero plat-
forméwka RUFF'N'TUMBLE
wyrwala mnie z odretwienia
spowodowanego pospolita
| miernotg. W koncu to platfor-
mowki ~sg domeng Amigi.
Przemawiajg za tym takie ty-
tuty, jak niesmiertelny SU-

TULYUVOT 006457
R R e

PER FROG, kiory pomyslowoscia
| I -miodnoscig przewyzsza niejedng
| najnowszg superprodukcie.

- W RUFF'N'TUMBLE wcielasz sie

W rozwydrzonego, ale bojowego

|
|
|
|
‘ miodzieniaszka = zwanego
‘ Ruff Rogers. Ten koles to
‘ istny zawadiaka, jakich ma-
fo w komputerowym Swiat-
ku. Ruff posiada nieziem-
skie umiejetnosci, ktore na-
daje mu jego giwera. Gdyby
nie ona, juz dawno podzie-
litby los swoich pobratym- |
céw, ofrutych przez cyber- [
netyczne istoty. Warto wie- [
dzieé, ze Ruff pochodzit
z rodziny drwali z dalekiej przyszio-
sci. Jak byt maty, ojciec uczy! go sci-
nac pita spalinowa olbrzymie sosny.
Mama karmita go maizami, Slimaka-
| mi, krewetkami, osmiornicami, kal-
| marami, za$ wujek uczyt go strzela¢
do kaczek. Dzieki takie] zaprawie
w dziecinstwie, wyrost na zaradnego
I zdolnego kolezke. Niestety, jego
sielskie zycie zostaio zmgcone na-
jazdem przybyszow z ZurPlanety.
Obcy charakteryzowali sie racjonal-
nym podejSciem do zycia, kiére za-
| czynato sie od wypicia korbola o ob-
jetﬂéci pierwiasta trzeciego stopnia
| z 888. Rownailo sie to matemu
grzdyEom rozruchowemu, jaki prefe-
l rujg purpurowi-panowie spgdzajacy
| caly dzieri pod sklepem. Gdy Zur-
| Planeciak osiggat rok, mamusia ser-
‘ wowafa mu kolejnego grzdyla na le-
| wg noge, potem byl nastepny, na-
| stepny i jeszcze jeden malutki ly-

| czeK... Gdy skonczyly sie zapasy

= Ql.'.ﬂ

e .

FOTOLORT G0756¢ I8
.‘:r_"'l "!i_..--...f”
'. H;'l'...":.,i %

napitku na ZurPlanecie tambylcy,
postanowili opanowac Ziemie, aby
ugasic nieustajace pragnienie.

W tym momencie zaczyna sig
twoje zadanie. Musisz zgladzi¢ przy-
byszow z ZurPlanety i nie
dopusci¢ do rozgrabienia ro-
dzinnych zapasow kwasow
przechowywanych w. piwni-
cach. W tym celu wykorzy-
stasz niezawodng giwere
| zwinne nogi. Spluwa cha-
rakteryzuje sie fantastyczny-
mi parametrami. Po wcisnig-
ciu przycisku fire wydobywa
sie Z niej salwa ognistych po-
ciskow. Po zaczerwienieniu

(82 W by

lufy moc ognia stabnie, az do osty-
gniecia. Musisz o tym pamietac, gdy
Znajdziesz sie w paszczy Iwa, w sa-
mym srodku zadymy, poniewaz kon-
takt z wrogiem odbiera ci jednostke
energii. Masz tylko trzy jednostki,
wiec musisz byC uwazny. Na szcze-
scie masz okazje uzupeiniac energie
oraz zbieraé¢ rozne ciekawostki. Za
najwazniejszg uwazam nowag bron,
ktorej nie jest w stanie oprze¢ sie
sam Chlorian - herszt bandy na-
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jezdzcow. Niesamowicie urokliwy
jest tez miotacz ptomieni, ktory pozo-
stawia po sobie swad palonej gumy
i zgliszcza. Trzeba pamietac, ze wro-
gowie sa odporni na razy, dzieki pan-
cernym wdziankom. Jednak co sie
odwlecze, to nie uciecze! Na kazde-
go przyjdzie pora, wszystko jest kwe-
stig olowiu i-ognia przyjetego na kia-
te. Eksplodujacy wrog robi piorunuja-
ce wrazenie. Rozpada sie na wszyst-
kie -struny, jakby byt sklejony z puzzli.
Martwy przeciwnik pozosta-
wia po sobie zazwyczaj nie-
spodzianke w postaci mone-
ty lub np. energii.
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Plejada przeclwmkéw jest zrézni-

‘cowana — od pefzajagcych koszmar-

- kéw do latajacych monstrow. Przy-

daje - sie umiejetnos¢ strzelania
w kazdym kierunku, bez wzgledu na
ptaszczyzne. Nie musisz wiec cze-
kaCc na delikwenta, az znizy sie do
poziomu twarzy, tylko od razu luto-

— wac serig z dystansu.

Gra charakleryzuje sig sporg dy-

‘namika i urokiem. Taka w sumie po-
winna by¢ platforméwka — szybka,
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-
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e
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ognista i na temat! Dzieki pudziainwi
na poziomy i systemowi koddw, nie
musisz za kazdym razem zaczynac
gry od poczgtku. Szybkos¢ akcji
| czgste zmiany pofozenia wymaga-
ja do ciebie refleksu i checi parcia
do przodu. Bez tego nie radze
w ogole odpalac tej gry, poniewaz
nie jest ona przeznaczona dla tcho-
rzy i anemikow.

Oprocz  olbrzymiej - miodnosci,
RUFF'N'TUMBLE posiada Swietng

a0 T Wb TR

oprawe graficzng. Tta sag fantastycz-

nie narysowane, kolezkowcy swiet-
nie zanimowani, kolory idealnie ze
sobg dobrane. Az chce sig grac! Gra-
fik wykonal robote na najwyzszym
poziomie, wyciskajac ze
zwyktej Amigi 500 maksi-
mum mozliwosci. Jakby tego
bylo mato, muzyka jest pod-

rowe riffy, ktorych osobiscie
nie lubie, wstrzykujg prosto
do mozgu dziesiec razy wie-
cej adrenaliny niz skok na
spadochronie. A gdy do tego
wybuchnie gingcy wrog, ge-
ba sama sie usmiecha. Wedfug mnie
i kilku specjalistow—konsultantow,
RUFF'N'TUMBLE wchodzi na state
do klasyki amigowych platformowek
za miodnos¢, grafike i dzwiek.

Wicik

kresleniem dynamiki i pasji |
zawartej w grze. Ostre, gita- |

3
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Od momentu rozpowszechnienia
si¢ Internetu zaczely powstawac co-
raz to nowsze 1 lepsze programy do
IRC. Sluzg przede wszystkim do
.pogaduszek™ 1 znane sa jako naj-
wigksze pozeracze czasu. Jest jed-
nak inna usluga, ktora cieszy si¢ ol-
brzymig popularnoscig — ICQ firmy
Mirabilis, stworzony w 1996 roku.
Pierwotnie byl to maly program wy-
korzystywany przez tworcow do ko-
munikacji miedzy soba. Zdecydo-

1 juz po kilkudziesigciu sekundach
otrzymujemy numer identyfikacyjny
(UIN - User Identification Number).

Dzigki ICQ mozna przesylac
krotkie informacje (messages), pliki
(files), adresy URL, ale najwazniej-
sze jest to, ze umozliwia rozmowe
~na zywo" (opcja Chat). W tej opcji
faczymy si¢ z wybrang osobg, a na-
SZym 0czom pojawia si¢ osobne
okienko do rozmow. Wowczas wy-
starczy wklepywac tekst w klawiatu-

program), nastepnie po podiaczeniu
si¢ do Internetu program automa-
tycznie loguje nas na serwerze ICQ.
W ten sam sposob program informu-
je nas o obecnosci przyjaciol na sie-
ci. Jesli ktos znajomy jest zalogowa-
ny, to u nas, na naszej liScie pojawi
si¢ odpowiednia informacija.
Program sam wyszukuje kolejne
osoby i dopisuje je do naszej listy.
Istnieje takze procedura pozwalaja-
ca rozmawia¢ z wieloma osobami

Aloha! Internef!

wali jednak udostepni¢ go szerszej
widowni i na dodatek za darmo!

Po sciggnigciu ok. 1 MB danych
ze strony firmy  Mirabilis
http://www.mirabilis.com mozemy
przystapi¢ do instalacji. Po jej za-
konczeniu rejestrujemy si¢ na Sser-
werze 1CQ — wpisujemy swoje dane

PILKA NOZNA
Polska liga

re, a bedzie sig¢ on w czasie rzeczy-
wistym (literka po literce) ukazywat
na monitorze osoby, z ktorg toczymy
dyskusje. Najwigksza zaleta tego
programu jest jednak stale monitoro-
wanie 0sob znajdujacych si¢ na sie-
ci. W ICQ tworzymy listg naszych
przyjaciol (ktorzy takze maja ten

hitp://www.polbox.com/1/1ligapol

Legia Daewoo Warszawa http://www.polbox.com/b/banasik

hitp://mww.naples.net/~nfn01005/iles/legiap

htmi

hitp://www.geocities.com/Colosseum/1090
http://www.supermedia.pl/arouri/legiamain.html
hitp://www.geocities.com/Colosseum/9502
http:/fiwww.waw.pdi.net/~akme/legia

Pogon Szczecin hitp://'www.pogon.inet.com.pl Pogor Szczecin

Zaglebie Lubin hitp://snack.p.lodz.pl/~bogmilka/zaglebie.htm

Widzew kddz hitp://www.polbox.com/d/darekrts
http://www.hsn.com.pl/home/widzew
http:/ffree.polbox.pliw/widzew97
http:/www.geocities.com/Colosseum/4434
http://Mmww.polbox.com/p/pete01/widzew.htm
http://www.polbox.com/g/gwidon

Stomil Olsztyn http:/iwww.geocities.com/Colosseum/7240

Slask Wroctaw http://www.megsinet.com/ekeko

Wista Krakdéw http://student.uci.agh.edu.pl/~mdomagal
hitp:/iwww.wszib.krakow.pl/studenci/zalewa/wisla_gl.htm

Gomik Zabrze http:/iwww.uwrf.edu/~kj39/welcome.htm

Klub Pitkarski http://free.polbox.pl/k/kowalp1

GKS Katowice http://iwww.polsl.gliwice.pl/~olgi/gks

Mistrzostwa http://www.france98.com/

Manchester http://www.geocities.com/Colosseum/Field/1084

United hitp://merlion.singnet.com.sg/~kliewyp
hitp://iwww.newcastie—utd.co.uk/nufc
hitp://www.geocities.com/Colosseum/Loge/4455
hitp://www .sky.co.uk/sportsiteams/?newcastl

Borussia Dortm. http://www.polbox.com/b/bvb09

KOSZYKOWKA

Linki ligi NBA hitp://www.nba.com

Mazowszanka http:/iwww.ee.pw.edu.pl/~wojtanir

SIATKOWKA

Augusto Kalisz hitp://www.toptown.com/centralpark/marcinn

BKB Bielsko-Biala hitp://iwww.toptown.com/centralpark/ewab

ZUZEL

GKM Browary hitp://akson.sgh.waw.pl/~rbarano/isl.htm

Bydgoskie hitp://akson.sgh.waw.pl/~rbarano/gkm.htm

Lubelski Klub Z.uzlowy  http:/fwww.uhc.lublin.pl/sport/ikz.htm

Widkniarz Czestochowa http://www.zeto.czest.pl/wlokniarz

Stal-Van Pur Rzeszow  hitp://iwww.intertele pl/speedway

Jutrzenka Bydgoszcz ~  hitp://fwww.bkspolonia.cps.pl/zuzel1.htm

PILKA RECZNA

hitp://www.complex.com.pl/~lorenc/iskra.htm| Iskra Kielce
hitp://clinicom.uhc.lublin.pl/sport/montex.htm Montex Lublin

HOKEJ

Linki druzyn ligi NHL http://www.nhl.com

Unia Oswiecim http://www.uniaosw.polbox.com
LOTNICTWO

Aeroklub Gliwice http://www silesia.pik-net.pl/~aerogl
Aeroklub Poznanski http//www.wikp.top.pl/i~aeropoz
Aeroklub Lubinski http://iwww.cuprum.com.pl/~aonitsch
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naraz. Do 1CQ mozna takze w pro-
sty sposob wiaczyc inny program,
np. do videokonferenciji.

ICQ jest obecnie najlepszym pro-
gramem do komunikacji migdzy-
ludzkiej, pozwalajagcym na szybkie
wyslanie wiadomosci do innych
0s0b (nawet gdy nie s3 one w sieci —
wiadomosc¢ czeka na serwerze az do
czasu zalogowania si¢ adresata),
nawiazanie kontaktu, przesylanie
plikow oraz na stala taczno$é ze
znajomymi. Polecam ten program
wszystkim tym, ktoérzy tacza sig po-
przez TPSA, gdyz polskie kanaly

Super strona z Humorkiem
Marek Macedonski
http://ww.polbox.com/l/lemming

Strona o Garbusie, linki do innych stron
Krzysztof ,Kuna" Kunicki
http://free.polbox.pl/k/kuncia

Wszystko o UFO
Adam Strojs
http:/Amww.polbox.com/a/astrojs/

Manga, RPG, Starwars
Zdzibor Ruchalski
hitp://iree.polbox.pliz/zdzibor

Klan Diablo — Warriors' Lair
Michat ,Natas™ Stempien
hitp:/www.geocities.com/TimesSquare/Lair/5535

Internetowy Klub ,X-files”
Tomasz tukaszewicz
http://friko.onet.pl/po/xclub

Hackerstwo, terroryzm, anarchia, XXX itp.
Hadostaw Stugocki & Grzegorz Sterniczuk
http:/fwww.radek.ceti.com.pl

Muzyczna strona The X-Files
Piotr Kanclerz
http://www.polbox.com/fffacho/

Nowa gra megowa ,Otchian” (PRIVATEER)
Maciej Gliwa
http:/free.polbox.pl/iw/wmac

NBA, X-Files, linki
Woijtek Pustota
http://www.polbox.com/p/pustola

Wszystko o CB radio
Jakub Parlinski
http://polbox.com/r/radiocb

X-files, Gry, Galeria...
Bartek Kiermasz
http://ffree.polbox.pl/k/komarr

Tematyka réznorodna
Michat Warmuz
hitp://www.polbox.com/m/micw

Quake Total Conversions
Pawel Grzegorzewski
http://www.polbox.com/t/totalc

Strona STAR WARS ,Baza danych Rebelii”
Krzysztof Rog
hitp://www.polbox.com/j/jrog/

IRC do niedawna byly niedostgpne
(w polowie sierpnia wiaczono je
z powrotem, lecz nie wiadomo jak
diugo) poprzez numer Ow202122.
Kolejng sprawg jest Kahn a wia-
Sciwie pojawienie sig jego polskiego
serwera: AVALON - 193.59.169.59
Apeluje do osob przysyliajacych
pocztg 0 wezesniejszy kontakt przy
przesylaniu diuzszych plikow (po-
wyze] 500 KB), by skrzynka nie
wzapychala si¢”, jak mialo to miej-
sce w lipcu... Przypominam takze,
ze adresy stron WWW nalezy kie-
rowa¢c WYLACZNIE pod adresem:
stronywww @ssonline.com.pl.
Miguel (michal@ssonline.com.pl)
wspolipraca:
Mateusz Chiodnicki (mchlod@polbox.com)

Archiwum X
Oktawian Sikora
hitp://www.|-LO.tarnow.pl/x—files/index.html

Gry komputerowe
Artek Wiodarczyk — Shiva
http://www.free.polbox.pl/s/skun

Grafika 3d, Filmy, Diablo i PBEM.
Krzysztof frazir’ Krutul
http://iwww.polbox.com/fffrazir

Manga i Anime, X-files, StarWars
Marcin Lubke ‘WereWolf’
hitp://sonyx.ml.org/werewolf

Strona Macieja Dywelskiego
Maciej Dywelski
http:/fwww.free.polbox.pl/m/mdywel

Sojusz Rebeliantow
http://'www.polbox.com/s/sojusz

Tipsy do gier, linki, programy
Adam | Michat Szendzielorz
http://free.polbox.pl/afaszyna/index.htm

Stereogramy, zdjecia motocykli.
Sebastian Krzyska
hitp://math.amu.edu.pl/~slawekk

Spasiona strona o NBA
Filip FILON Pawlicki
nitp://www.polbox.com/ffilonp/

Manga i Anime
Zbigniew Kargier
http:/ffree.polbox.pl/s/shogoon

Tematyka sportowa, gidwnie pitka nozna
Rafal Modzelewski
hitp:/firee.polbox.pl/r/rafalmod

Nieoficjalna strona zespolu T.Love
Bartek Olewiriski
http://iwww.polbox.com/b/bartman/

Serwis giercowy, opisy, recenzje, klub
Mariusz Michalik
nitp://www.polbox.com/z/zonegame/

Zespoly metalowe, w przyszlosci opowiadania
Tomasz Szynkiewicz
http://www.free.polbox.pl/s/slamdunk

Strona klanu Diablo, wszystko o Diablo
Witek Karalow
http://www.polbox.com/e/estin

Gry komputerowe!
Kornel ,Coral” Kios
hitp./ffree.polbox.pl/k/kornelk
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Wrzesien — paskudny miesigc —
koniec wakacji 1 ¢zas powrotu do
szkoly. Znow trzeba bedzie zejs¢
do podziemia: ,,Synku, co tam ro-
bisz za drzwiami? — Odrabiam
lekcje” — odpowiesz zgodnie
z prawda, grajac w QUAKE...

Dla nas urlop tez si¢ skon-
czyl, powrocilismy do pracy
z nowymi silami, czego efek-
tem jest kolejny numer, ktory
jak zwykle trzymacie wiasnie
w rekach. Miesigczna przerwa
pozwolila nam szczesliwie
unikng¢ skutkow sezonu ogor-
kowego, dzigki czemu SS'49
obfituje w materiaty — dostow-
nie — wybuchowe. Znajdziecie
w nim m.in. diugo oczekiwang
gre role—playing LANDS OF
LORE 2 (tylko cztery pisma z ca-
lego swiata dostaly ja jak na ra-
zie w swoje lapy), powalajaca
Z nog przygodowke DARK
EARTH, seri¢ wymiatajacych
wyscigow jak WIPEOUT XL,
oraz strategiczne kamienie mi-
lowe — WARLORDS 3, BE-
ASTS AND BUMPKINS oraz
GREAT BATTLES OF ALE-
XANDER. Z pewnoscig cze-
kaliscie tez na rozwigzania BE-
TRAYAL IN ANTARA czy
CALLAHAN’'S CROSSTIME
SALOON. Dobor gier zapowia-
da przedgwiazdkowa goraczke —
po prostu czu¢ w powietrzu, ze
zaczyna si¢ ostra jazda!

Zamiast standardowego Rzutu
Okiem ujrzycie kolejng gars¢ in-
formacji z targow E3 w Atlancie
1 gigantyczny tym razem dzial
W Przygotowaniu”, opisuja-
cy gry, ktére juz niebawem
znajda si¢ na naszym
warsztacie, a nie-
diugo potem
takze na pol-
kach  skle-
pow. W tym
numerze za-

mieszczamy wreszcie wyniki
konkursu STAR WARS, wszyst-
kim szczesliwcom gratulujemy,
a pozostalych zapraszamy do
udzialu w kolejnych tego typu za-

bawach. Ach, zapomniaibym do-
dac — powrocily SUPERY!!! Nie
daliSmy si¢ diuze) prosic 1 oto s3.

Za miesiac... Ach, to juz za
miesiac, we wrzesniu 1997 roku

stuknie nam ,,pl@cdzm-
sigtka™! Tak, tak, to juz
50. numer SECRET

SERVICE. Ech, jak
ten czas leci, przeciez

dopiero  zaczeliSmy...
I pomyslec, ze jeszcze
niedawno pisaliSmy

o pierwszych grach na
CD-ROM 1 zachwycali-
smy si¢ brykieciastym (bez

obrazy) DOOM-em... Czy
przygotujemy co$ dla was
z tej okazji? Oczywiscie, ze
tak! Musicie koniecznie ku-
pic ten numer SS, bo taki
zdarza sie tylko raz na 50...
Hunter
W S§8°48 podaliSmy nasze
adresy e-mailowe, co
w efekcie niemal nie spowo-
dowalo przecigzenia serwe-
ra. Nawet nie spodziewali-

Smy si¢, ilu z was ma do-
step do poczty elektro-

BARDZO TANI
SPEGJALNY

DODATEK DO
SEGRET SERVICGE

PARAMILITARNY
MAGAZYN DLA
WOJOWNIKOW

niczne). W kazdym razie jeszcze
raz podajemy adresy dla wszyst-
kich tych, ktorych to ominelo.
Wzo6r adresu:
nazwa@ssnﬂiue.mm.pl

e, ® 000

jeji!!

np.: aloha@ssonline.com.pl

i tak dale;j:

amiga, archiwalia, gaido, har-
dware, help, kgb, kombatkor-
ner, kompendium, mangaroom,
prenumerata, przecieki, rzuto-
kiem, starwars, tipsy, x-files.

Mozna teez pisac do kazdego
z autorow, wpisujac jego xyve:

krupik @ssonline.com.pl

lub wykorzystac adres ogolny:

redakcja@ssonline.com.pl

W NUMERZE

ROZWIAZANIE KONKURSU

STAR WARS




Nie lubie cytowaé¢ Schwarze-
neggera, ale dzisiaj musze.
Obiecywalem, ze zakoncze te-
mat sporow o dzialy. Kiama-
fem... Po zalewie ankietowym
nadeszia nadspodziewanie wy-
soka fala sporna, ktora prze-
rwala waly zapowiedzianego
milczenia. Niech krew pliynie...

Decybeliusz
L

Powraca drazliwa sprawa exc-
lusive’ow. Prezentujemy oficjal-
ny list, jaki otrzymalismy z firmy
VIRGIN INTERACTIVE w tej
sprawie. Mamy nadziejg, ze osta-
tecznie wyjasni on wszystkie nie-
porozumienia 1 zamknie sprawe:

»Drogi Marcinie,

Dziekuje za twdj list w spra-
wie materiatu exclusive dot. gry
X—WING vs TIE FIGHTER.

Niniejszym potwierdzam, Ze
[opublikowana w SECRET SE-
RVICE —red.] recenzja powstala
na podstawie pelnej wersji gry
udostepnionej w naszym biurze
i za naszq zgodq. Recenzja ta by-
la zarazem autoryzowanym ma-
terialem exclusive na Polske.

Zbadalem problem, ktory wy-
nikt ze strony konkurencyjnego

3

:

GHEATBRITAIN
Losi=alhn L

polskiego pisma. PC GAMER
(UK) otrzymal material na re-
cenzje exclusive oraz demo, ale
ze wskazaniem wylgcznie na
rynek brytyjski! Wynikalo to z
tego, ze dysirybuujemy ow pro-
dukt LUCASARTS tylko w nie-
ktorych krajach Europy. Nato-

SYSTEM OCEN

1/10 — unikaj za wszelkg ceng

2/10 — za darmoche mozna obejrzec

3/10 — mozna raz zagrac

4/10 — moze si¢ nawet komus spodo-
ba¢; dobra tylko jesli tania

5/10 — normalna gra, nadaje si¢ do
pogrania

6/10 — ma swaj urok, fachowa robota

7/10 — bardzo fajna gierka, mozna
diuzej pograc

8/10 — super; prawdziwa perelka,
warta swej ceny

9/10 — rewelacja; gra roku

10/10 — absolutny megahit

86 SS/KGB

miast wiele angielskich magazy-
now sprzedawanych jest poza
granicami Anglii, i poza zasig-
giem naszego dzialania. Z tego
wzgledu udzielamy wylgcznosci
na recenzje i praw na dema dla
kazdego kraju z osobna.

Aby unikngc¢ podobnych nie-
porozumien w przyszlosci, roz-
wiqzujemy te sprawe bezposred-
nio z Future Publishing, ktory
jest wydaweg ww. magazynu.

Z powazaniem

James Beaven

Virgin Interactive”.

Secrel Service,
00-800 Warsrawa,

CC:  Damelle Woodyaut, Virgin Inleractive
Chris Powers, Futore Pubhshing

Deear Marcin,

basis.

strmiar situation doesn't arise agaln.

Best regards,

=

_
ooy (a;:.u_:_’:n jfﬂ,;:_:;h.:h:f—.,_

Y s
James Beaven

PR Manager (Afliliatc Labels)
Virpn Interactive

Pisz¢ w sprawie informacji
z 85’48, ze S3 nie dziala z Mon-
sterem. Napisaliscie, ze Monster
nie dziala z serig 9xx — po bezpo-
srednim podigczeniu. Tak, ale na
stronie Diamonda jest info — co
trzeba zrobic by dzialalo (kwestia
BIOSu karty). Zresziq to jest ma-
to istotne, bo od kiedy S3 Virge na
EDO RAM (a 99.99% ludzi po-
siadajgcych 83 Virge ma wlasnie
na EDQO) jest w serii 9xx? Jest to
seria 325 i dziala z Monsterem
znakomicie. Zresztg sam mam
Diamonda 2000 i wszystko jest
OK, testowalem u kumpli i na
zwyklych S3 Virge tez wszystko
dziata. SHIVA

Chip S3 968/868 ma buga (blad
programowy ), ktory moze sprawiac
problemy z karta Monster 3D, kie-

Thank you for your leticr reganding the X-Wing Versus Tie Figmer exclummaly msus.

| can confirm the copy you reviewed when you visited our offices was a fall version, and you
did 50 with our peoukssion. This was indeed an suthonsed exclusmive for pablshing in Poland.

I've looked into the problem that has ansen wilk a rival magazine in Poland cver this product
PC Gameor (LK) was given the review and demo exclusive over here, bot this was specafically
for the UK anly! The reason for this is we disinbule LucasArts product in ceriain tountsies in
Europe and not in others. Most UK magazines sell overseas in termitorics whers we don't
distribate. For this reason, we sign ofT exclusives end demo nights on o termitory by leritory

W'e are waking ihis up dircctly with Future Pubfishing, who license the magazine, to ensure a

dy pracuja drivery GT — tak glosi
instrukcja obsiugi. Wystepuje pro-
blem z adresowaniem przesuwa-
nych blokow pamigci przechowu-
jacych dane o obrazie. W niekto-
rych sytuacjach driver Windowsow
przenosi blok pamigci Monstera
powyzej 32 MB, co powoduje za-
wieszenie systemu. Zeby zasymu-
lowac te sytuacje trzeba uruchomic
MOJO.EXE 1 jesli system si¢ nie
zawiesi tzn. ze jest OK. Chipy S3
'VIRGE majg symbole 325, 375
1 385 i z nimi Monster 3D radzi so-
bie bez problemu. Natomiast
w przypadku kart S3 z ukladami
864, 868, 964, 968 wystarczy po
starcie komputera uruchomi¢ ma-
lenki programik umozliwiajacy fte
wspolprace. Oto adres internetowy:
http://www.3dfx.com/downlo-
ad/sdk/index.html

Monster 3D bedzie wigc dzia-
fal ze wszystkimi kartami S3...
Przepraszamy za zamieszanie, ale
w pewne] chwili sami byliSmy
bardzo zdezorientowani.

L

SS jest pi-
smem o grach
i istotnie je-
stem w stanie
zrozumiec
tych, ktorzy
mangi nie lu-
big i nie chcg
Jjej miec na la-
mach swojego
pisma. Prosze
jednak zauwa-
Zy¢, Ze mangq
interesuje sig
jednak nieco
spoleczenstwa,
w tym wielu
czytelnikow SS
i czy naprawdeg
te pare stron
robi wam spe-
cjalng rozni-
ce? Czy ktos
zmusza was do
czytania? Nie.
A redakcje
prosz¢ o inter-
wencje na przysziosé, mimo iz wi-
dac, ze redaktorzy ,,Przeciekow”
jakos nie bardzo sg uczuleni na
chamstwo. MAGDA , Warszawa

Jestescie gazetq o grach!!!
Twierdzicie, ze duzo ludzi lubi
mange i ona musi byc w SS, a ja
twierdze, ze duzo ludzi lubi gole
baby, samochody i muzyke, czy
to tez nalezy wiladowac do SS?
MARAS, Zielona Gora

Cé$... no jasne, ze jesteSmy
o grach, opisaliSmy wszystko co
na rynku, zostalo parg stron — co
ty bys wtedy zrobil?

® 00

Dlaczego listy takie jak moje
ladujg w koszu, a listy miotow,
ktorzy nie umiejq poszukac in-
strukcji obstugi telewizora, za-
dzwonic do punktu naprawy, czy
sprawdzi¢ w stowniku kilku pro-

stych stowek angielskich, sq
drukowane? Dlaczego czesto od-
powiadacie na listy bez sensu?
Piszecie, ze odpowiadacie na te
pytania, ktore przewijajq sie naj-
czesciej. Czy wigc te ,,herezje’ to
glowny temat waszej korespon-

dencji? PIOTR, Stalowa Wola? -

W zasadzie znasz odpowiedz,
jak wynika z powyzszego. Co ma
sens? Odpisujemy na calg game
pytan, ktore przychodza, a ostat-
nio informowalem, ze nie udalo
mi si¢ przeczytaé wszystkiego
(kilka tysiecy ankiet). Ponadto li-
sty poruszajgce wazne Sprawy
sprzetowe, jakich chyba sie¢ do-
magasz, sa w duzej ilosci nudne,
a niejednokrotnie tak napisane
(dyslektykow nie siejg...), ze poza
kilkoma fachowymi terminami
nie wiadomo, o co w nich chodzi.
Inne zawieraja kilkuletnie dzieje
edukacji, sprzetu autora lub wy-
razaja bogactwo przezy¢ kompu-
terowych. Nie mozna w nich tyl-
ko wyodrebni¢ jasnego pytania,
by je wydrukowac. Cigzkie zycie.

o000

Kochane Sekrety Wyrwanego
Serca! Pisze do was, bo szlag
mnie [rafia, jak widze co sig na
tym komputerowym poletku wy-
prawia. 1. Apeluje do was. Wylu-
zujcie? sig. Przejrzyjcie sobie nu-
mery z lat ‘94 - ‘95. Popatrzcie na
screeny, nastgpnie pod screeny.
Potem przejrzyjcie sobie numery
z lat ‘96 - ‘97. Popatrzcie na scre-
eny, nastgpnie pod screeny. No
wlasnie: co rozni te obrazki? Pod-
powiem: podpisy — smieszne, glu-
pie, kretynskie, bezsensowne pod-
pisy. Jedna z najfajniejszych rze-
czy w S8, ktorej ostatnio raczej
nie widze. Wstyd.

2. Drogi Macku, Opole. Zro-
zum, ze niektorzy chcq poczytac
sobie o ,Archiwum X” albo
o ,,Star Wars”. To tak jakby fan
gier logicznych napisal, Ze jesli SS
nie bedzie w calosci poSwigcony te-
trisom, szachom czy mastermin-
dom to nie bedzie go kupowal or
something. Bo gry logiczne to
w koncu gry,a SS jest o grach. Jak
Maciek, Opole nie chce X-Files
Room w S8 czyt. Star Wars, a chee
gry komputerowe, to niech sobie
kupuje gry, a nie SS. MULDER,
Bydgoszcz.

Wyluzowani to my juz jeste-
smy 1 zbieramy za to regularne
baty, bo tam gdzie ma by¢ po-
waznie to jest Smiesznie 1 odwrot-
nie, a jeszcze si¢ taki nie narodzil,
co by wszystkim dogodzii.

Moze z okazji pigcdziesigcio-
numerza zorganizujemy wielka
bitwe pomigdzy czytelnikami...

@00

,»,DZiS 0 godz. 15 rozpocznie sig
wielki festyn na Placu Zamko-
wym, swigto na czes¢ prezydenta
Stanow Zjednoczonych. Nad jego
bezpieczenistwem bedg czuwac
Junkcjonariusze BOR-u oraz Se-

SECRET SERVICE: 00-800 Warszawa 66
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cret Service” (Zycie 10.07.97).
Dziewczyny i chlopaki, nie wiem
jak wam sie to udalo, ale pragne
doiyé calej redakcji gratulacje.
BARTOSZ, Warszawa
e o0

- Chce kupic nowy procesor
(obecnie mam 486 DX 133). Mam
jeden dylemat. Czy kupi¢ Pen-
fium 166 MMX czy Pentium 200?
MATEOF. ‘ZDZICHU’, Lod;

SzybkoSc¢ procesora po wtar-
gnigciu na rynek akceleratorow
3D nie jest najistotniejsza.
Przewidywana na najblizszy
rok minimalna konfiguracja po-
winna prezentowac¢ si¢ tak:
Pentium 166, Monster 3Dfx, 16
MB RAM, monitor 15 cali,
dysk 1,6 G,SB161 wyzej.

e e e

Dlaczego gry FPP sq mesko
zszowinizowane wrecz do obrzydli-
wosci? Ja tak nie chce! Wezmy
WOLFENSTEIN i DOOM - tazisz
facetem i kosisz obrzydlistwa.
DARK FORCES jak wyzej i nie za-
nosi sig, aby JEDI KNIGHT przy-
niost cos nowego pod tym wzgle-
dem (choc i tak bedzie mniam);
DN3D i pan Quake, znowu mez-
czyznil!! Ja chyba oszaleje! Odro-
bing podniost mnie na duchu
ALIEN TRILOGY, ale w sumie
tam nie jest do konca powiedziane,
ze po korytarzach, gonigce te prze-
rosnigte mrowki, gra sig Ripley. Je-
dyny wyjatek, dzigki ktoremu moja
spragniona miesa, flakow (najle-
piej jeszcze dymigeych i cieplych)
i parujgcej krwi dusza jeszcze jako
tako funkcjonuje, objawit si¢ w po-
staci Lary Croft. Zresztq, co ja bre-
dze, gdzie tam sq flaki? A ja chce
migsal!!! Uff, uliylo mi. Zagry-
zZlam mojego psa, trzeba bedzie to

jakos posprzgtac, zanim mama
przyjdzie z pracy, chyba go lubila...

Moze jestem zboczona, bo fak-
tycznie kocham grac po kabelku
w DN3D z kumplem mieszkajgcym
pigtro wyzej (nie bgdicie zazdrosni
- on ma pryszcze, garba, zeza
a w ogole to jest inwalidg — sorry
Przemek). Tylko wytlumaczcie:
gdzie sq kobiety w FPP?!! Kornicze
wigc, pozdrawiam was i ide po-
sprzgta¢ psa. SONYA (87-56-87,

168, 17, nie-blondynka), Wroctaw |

Juz myslalem, ze podpisana
pod tym listem bedzie MEAT
PUPPET... Tworcy nie kwapia si¢
z projektowaniem damskich hero-

5 (1 B .
..........

- Autka - szalenstwo
mﬁ!ﬂtﬂtaremkﬁlek

urozmaiconych torow
*Miny, rakiety, plamy oleju
- walka o przetrwanie
*Mozliwosc gry przez
dwaoch
RIS jednoczes$nie na tym
¢ _]agraﬁ samym komputerze

R erRa iUl oZnakomite  efekty

Se : dZwiekowe

sow, gdyz kiopotliwe jest umiesz- |

czanie kolumn ze spisami wymia- [

row bohaterek w intro:) Na pocie-

szenie pozostaje ci drugi Trab ~“‘ y

w Rajdzie i to, z2¢ MCP (Male |

Chouvinistic Pigs) lubig laski na
monitorach, wigc wszystko jest
kwestia czasu. Na razie proponuj¢
wizyte w rzezni. Mam nadzieje,
ze nie utonetas w powodzi, wiec
pozdréow tatusia. Jakiej rasy byl
piesek?
L

Czy istnieje myszka do PSX’a,
jaka jest najwigeksza pojemnosc
karty pamigci do PSX’a? BAN-
DICOOT, Krzeszowice

PSX Mouse istnieje. Najwiek-
sza kart¢ produkuje firma DA-

TEL, ma ona 48 megabitow, czy- |

11 720 blokow.

@00

Kompletnie zepsuty moralnie
usiadlem do gry QUAKE. Po
wyrZnigciu w pien co najmniej
50 mutantow naszio mnie zwaqt-
pienie. Mianowicie uswiadomi-
lem sobie, ze gram w gry bardzo
sadystyczne, co Zle wplywa na
mojg psychike. Dlatego zaczg-
lem resocjalizacje, dzieki czemu
cofnglem sig¢ do poziomu MOR-

TAL KOMBAT i pierwszy razod |

trzech lat poszedlem do spowie-
dzi. Zyczcie mi powodzenia.
SCOTTIE PEPPER, Warszawa

Odmowimy za ciebie rozaniec.

LIST MIESIACA

Jesli my — komputerowcy bedziemy dzialac razem, to wykopie-
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my mangowcow, karciarzy i kinomanow do ich wiasnych gazet!
Wy, wielbiciele Mortala, Quake’a, Tomb Raidera, Warcrafta,
Rally Championshipa odezwijcie si¢! Nie badzmy glusi, slepi, i nie-
mi na si¢gajacag coraz dalej mani¢ mangi, ktora zabiera coraz wie-
cej miejsca w gazetach komputerowych! Zatrzymajcie rozlewajg-
ce sie coraz dalej manie mangi, gier fabularnych i karcianych!
Zwalczcie to! Od jakiegos czasu PeCetowcy 1 Amigowcy oraz kon-
solowcy gryziemy sie o to, co jest lepsze! W tym calym ,,Sajgonie”
nie widzimy, ze takie rzeczy jak manga zajmuja miejsca gier! Te-
raz niewazne, co w domu masz. Czy jest to PC, Amiga, Sega, Sony
czy Playstation. Graczu! Bez wzgledu na to, co posiadasz, staw
czola szerzgce] sie ekspansji mangi! Nie siedz cicho! Wszystko za-
lezy od ciebie, graczu! MACHINEGUN, Wioclawek

Nareszcie jakas poezja, a mySlalem, ze rubryke zajma mi zadania
0 kolejne zestawy danych cyfrowych. Szkoda, ze nie zdgzymy uformo-
wac partil politycznej jeszcze przed wyborami, jednak za cztery lata
musimy i8¢ zwarci 1 gotowl. Oglaszam konkurs na najlepsza nazwe
Parti1 Graczy Zjednoczonego Wszechsprzetu. Dokonania wasze spro-
buj¢ umiesci¢ w Superach. Trzeba krwi!

KODEKSU DROGOWEGD

» lacznie ponad 2000 pytari i 300
ilustracii

¥ HVALOY

Gry dostepne we wszystkich dobrych sklepach komputerowych oraz w sprzedazy wysytkowej.
Ceny gier: 3w1- 69z1, AD2044- 120z1, Classic1- 69zt, Classic2- 69z, Prawo Jazdy- 44zt
Przy zamowieniu ponizej 100z} do tacznej ceny gier doliczane sa koszty wysytki 5zi.

Masz adres: LK AVALON, skr. poczi 66, 35-959 Rzeszow 2

Zamawienia mozna rowniez skfadac przez internet:
hitp:/f'www.lkavalon.com e-mallzzakupy@lkavalon.com
Na zamowreniu nalezy podac swoj dokiadny adres z kodem pocztowym oraz typ komputera!

skr. poczt. 21, tel. (0 22) 624-91-47
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Obudowa MINI TOWER, Klawiatura WIN'S5, FDD 1.44 VB, Zmiany konfiguracji:

piia gi. zuktadami INTEL® VX PCI, 8 MB RAM, kontroler EIDE DJ400C
nmtcrmm14 WLRQ@ﬁthBF‘CIWW. 16 MBEDO +80 |DJ6B70C
centronics, 2 xRS 232, pamie¢ CACHE 256 KB
dyskiem twardy 32MBEDO +2M | DJ 690C+
PROCESOR bezHDD 1GB 1,6GB 25GB OAVBELO +679 | DJ 820Cxi
1 |K5P133 1402 B 920Gl
: [K5P166 | 1482 _Iij gt
87 it SR 0 | 1604 259 oo CR15Dayek 4255 || aF
@
8 _w 1870 285’ COLOR17Bidge #1189
L |K6-FP233 2284 | 3271 ;
_ o [P~ 166 2 technooga MMX ™ | 1660 | 2135 | 2194 | 2332 | 265 (IS cks diearcii il | ML 3320 PL
SelP-20 | 1726 | 2192 | 2251 | 2389 | 2713 |MBDOS622 +23 (ML 3321 PL
&EE P-200ztechnologia MMX | 2075 | 2541 | 2600 | 2738 | 3062 |[WND.311PALWG +203
P-233ztechnoga MMX | 2591 | 3057 | 3116 | 3254 | 3578 |WIND.95CDPL +262
£Zmiana plyty gfownej Karty Grafiki KX-P1150 (9 igief)
Shuttle TXPCI1512C +122 S3-Virge 3D 2/4 MB DataExpert +54 | KX-P2130 (24.ighy)
Soyo HX512C +75 Diamond 2000 3D 2/4MB +143 | KX-P3696 (9 igiel _
Soyo TX 512C +139 MATROX Mystique 4MB SGRAM +500 |KX-P6300 (laser GDI 600 dpi)
ASUS TX'97 512C +271 MATROX Millenium 4/8MB WRAM +780 |KX-PB500 (laser 1200 doi
Cennik podzespotéw komputerowych (fragment oferty)
( wg cenmku na dz:en 11. 03 9?) ,_
"PLYTY GLOWNE ' PROCESORY a KARTY GRAFIKI g
Shuttle Hot-555A,256C, VX 284 Egﬁ:gg S3-Trio64V+ PCl 1MB E-RAM 80
Shuttle Hot-565,512C, TX 408 K6-P166 S3-Virge 3D PCI ACER amBE-RAM 173
Soyo HX 512C 360 K6-P200 S3-Virge 3D 2/4 MB E-RAM 134
Soyo TX512C 424 K6-P233 S3-Stealth 3D 214 MB E-RAM 223
ASUS T2P4, 512C pomsy 457 TSENG ET-6000 2/4 vB RAM 171
ASUS TX'97 / I:l_l: 557 P.166 2 tech. MMX MATROX Mystigue oEM 4 MB SGRAM 576
B.200 : -V MATROX Millenium?2 4 me wram 853
: ' gy f
- DYSKI TWARDE 5 P-200 z tech. MMX Ll
1.0 GB Samsung 469 F2253. 2 16ch. MMX ' sl — MULTIMEDIA il
1.2 GB Samsung W 491 > CD-ROM 8 SPEED Samsung 201
1.6 GB Samsung 525 t CD-ROM 12 SPEED Samsung 218
2.1 GB Samsung 567 EoL. MON ITORY o f CD-ROM 20 SPEED Samsung 268
2.5 GB Samsung 667 MONO 14" 245 CD-ROM 24 SPEED Samsung 312
1.6 GB Seagate 552 oo CD-ROM 16 SPEED Toshiba 273
2.1 GB Seagate (SSSD Seagale 5o Eﬂgi LLE% 111"5511.-?3 Ee cyfro ;g; A T 2
2.5 GB Seagate 647 SVGA | R/NI 15" Brid QE 48, 915 Stacja lomega Zip (wewnetrzna) 433
1.2 GB Caviar 513 2 g Stacja lomega Zip (zewnetrzna) 552
S SVGA 17" 0.26 Bridge 1600x1280 1879 . +
' gy e SVGA LR/NI 14" Daewoo 580 Sl G i
2.1 GB Caviar m 602 S MR e TR S e SOUND SHUTTLE 48 Plus 67
2.5 GB Caviar . 703 SVGA LR/NI 15" Daew“ D: r::: 834 SOUNDBLASTER 16 PnP OEM 152
32108 Caviel 193 SVGA LR/NI 15" Daewoo Multimedia 955 PR e algs e e £fa
4.0 GB Caviar 993 SVGA 15" Philios 1058 1116 SOUND BLASTER AWE 64 PnP OEM 320
| ¢ s SOUNDBLASTERAWE64PnPGOLD 647
PAMIECIRAM b il g i GLOSNIKI ENCORE 301/25W 69
T T T SVGA 17"Philips 107A 2449 GLOSNIKI ENCORE 401/100W 95
SIMM 8MB EDO 105 SVGA 17” Samsung SM ?Dﬂh 2175
SIMM 16MBEDO 202 L GLOSNIKI ENCORE 160/240W 128

SIMM32MB EDO Wszystkie ceny bez podatku VAT GLOSNIKI SCREEN BEAT 5
=] " ; :
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Firma Wysytkowa
' masz prawo do

& Wirtualny $wiat= S

ﬁmﬁduof the Sword (2CD) - 39 A\
T Teenagent-29z Y
- m&.m--zwvﬂ

UFO GAMES

ul. Stanistawowska 1/23
05-300 Minsk Maz.
tel. ffax {D~25] ?53 25 58
(8™-14" 21"-23™)
tel. (0-25) 758-53-46 (17™-21%)
tel. kom. 0-602 323-691

Sprzedaz wysytkowa

Gier i konsol

SONY
PLAYSTATION

Skrytka Pocztowa 25, 00-956 Warszawa 10

tel./fax (0-22) 25-81-71
Pracujemy Pn-Pt od 9 do 18

NA SWIECIE

KUPUJ] NAJTANIE]

CARMAGEDEON ECSTATICA Il CIVILIZATION I
Brutalne wyicigi samo- Jedna z najlepszych ger ostat- Odkrywaj, szpieguj,
700 - chodowe. Aby wygrat twi nich miesiecy, poiqmgfnw przy- poli- wkuf dulﬁadgme
3 samochdd  wypo-sazony godiwki, horroru i gry zreczno- planuj kazde posunie-

zostal w wymysing bran, sa.,mws? Ecstatica 2 to ponad ty- ce. W tej grze albo
0

KtGra pomoze ¢ wyelimi- sige  lokacji, w ktdrych napo- rzetrwasz - probe
Pﬂ'nﬂd 300 Mu'éw nowa przeciwnikow. Na thasz setki nzlepnﬂrazmch stwo- Pllaau albo twoje imie
W cenach 9‘9 - 209’- 36 trasach nie musisz riw. Gra ofrzymaia znakomite zniknie w mrokach
E;?:FEHE na rzechudbrgﬂw oceny w pismach hraﬁzmﬂth_ historii. Gra jest w calo-
. y rozjechany to bonu- Gra jest w calosci po Pols 5ci po Polsku.,
ND‘WGﬁEI: SOWe punLl‘y
Confra
ISS Pro X-WING vs SETTLERS |l ACE VENTURA
.IE Hﬂﬂ'ﬂi s Slynna Gra ekonomi- Weiel sie w postat Ace
MGHSTEf Truck RESNIE. MEs e czno-strategiczna  od- Ventury, spieszacego na
PSYChIC Force ﬂ'lil:J:El]'lr'-E Y ilhsivg WZOTOWLjaca powstanie i ratunek  zagrozonym
RG”Y Crﬂﬂﬂ osadzony w realiach STAR - rumfﬂjf[ kui?n# malﬁérh zn.ﬂ_relrétftmp. Przed mhi
WARS, Jako |:|r| ot rebel B SYmpatycznich — osadni szescoziesigl  scenent,ia
Tenka b B kow. Jeden z najwick- egzotycznych jak krater
T ; HLL &wﬂumﬂﬁﬂ?ﬁ d szych hitow na rynku gier wulkanu czy bezkresne
est Drive Off Road h R 1 komputerowych znow w obszary _ Antarklydy
V“Rﬂlly zakatkach galaktyki, spreedazy Eurfs W Gaiosdi o
Warcraft i

Wing Commander IV

SEGA SATURN
749,-

Ponad 150 tytutow
w cenach 129 - 209,-

W’riuulne Hliy Mlesmcu

.: E T._-:-
3 i ' '\--—l—- L—
o B | & " .r- e |""F : d t :
i " L a i 3 = [ I .
i = i, Jhadendan e ; e et o

B SR

N AR N e
AN '“ll LA LY .
'r'Ll' ] '_ 1'.

"": mu] niebo i ziemie  Dlugo nr:zeklwana gra KPC Ny

Die Hard Arcade Cswoim  helikopterem pofaczona ze stratengmff.r.__'" N
Fighters Megamix _5“5*”1 Al23 s cecoEn: R o
Mass Destruction ' E’it < Id‘:ffhdq ok Ao N
NBA Live 97 -~  misji  podczas e i
NHL 97 R :

. - oedsiesz JDTORE DOy it
Pandemonium it "33

W KRASU

totvch

NINTENDO 64
789,-

L L & L F L L]
e = S W naszej ofercie znajdziesz rowniez:
CIFA 64 Gry i programy w wersji PC CD-ROM
F'IITEFHEITIGHCII' Soccer GRY Inwestor PL 125 zf | The Crow 119 zi
Killer Instynkt Gold A.D. 2044 PL 110zt | KKND 139 zt | Tomb Raider 136 zI
Mario 64 Archimedean Dynas 99 zt | Lew Leon PL 89 zt | Warcraft 2 Deluxe - Edition 175 zl
C&C Red Al 7 i ds of th 1 |
- &C Red Alert 145 zi § Lords of the Realms 2 138 zt | Virtual Pool 69 zi
Mario Carfs 64 ; C&C Counterstrike 86zt | M.AX. 129 zi
MG” al .Kﬂmbﬂf Trilogy Destruction Derby 2 129 zt | Master of Orion Il 137 zt | PROGRAMY EDUKACY]NE
Pilot Wings Diablo Ty 145 EI Ms N’;nnster Tri.ét;k 109 zt | 3D Atlas E]. 144 zi
Die Hard Trilogy 136 z Ms Close Combat 109 zt § DK: Encyklopedia przyrody PL 169 zi
?L?éy ars giscwanld Il (edycja kolekcjonerska) 99 z: MDK 135 .v.lf DK: Jak to dziala? PL 169 zi
ragon Lore 2 129 z1 § NBA 97 137 zt | Dyktando 95 zl
Wave Racer ?Eﬂ g? 139 31 Need for Speid Il ; 137 EI Encyklopedia P\i:N 199 z
ifa Soccer Manager 137 Z Privateer ll: The Darkenin 150 z Euro + Pro. Pack 1+2+3 375 zi
Wﬂ}'ﬁ Grefzky Formula 1 179 zt | Sega Rally : 109 zt | Euro Plus+ Deutsch level T 205 zi
rinne ... rf!}rlrln(g Corps 139 EI Settlers Il - Nowe Misje 69 ;i Ms Cinemania 97 139 zi
rankenstein 69 z Srnu 110 Ms Encarta 97 139 zi
Pelny katalog wysylamy po Heroes of Might & Magic Il PL 145 zi I-l?xsh:r 129 zt | Oksfordzka Encyklopedia Histori Swiata 110 zt
otrzymaniu zaadresowanej Interstate’76 136 zi eme Hospital 137 zt | Slownik Jezyka Polskiego PWN 135 zi
koperty ze znaczkiem
W sprzedazy wysytkowej Co zyskujesz kupujac u nas: B i ; ‘—-; i
posiadamy peten asortyment @ Nie placisz dodatkowo za przesytke, edyz jest ona NI
akcesoriow do konsol. Mu:zFinaw cene pmgramup L ' NY P LAYSTAT ‘ 0 = "‘"
. _ } @ am ujesz najpozniej w 5 dni ) ==
Szczegolowych informacii Euzenmema{m 7 0 SEGA SATURN
udzielamy telefonicznie :?eﬂulfmn;l;angdatek e N IN T END 0 6 4
SZYBKA REALIZACJA| | [ ®Fecstimyodboee pese Al

NAJNOWSZE TYTULY
NAJNIZSZE CENY !!

PEENA OFERTA GRATIS - zADZWOI\l LUB NAPISZ




Sprzedaz Wysytkowa Z'M;

us-ﬂr? Wﬂﬂ-l:l-hi 4
Gier Komputerowychis.
Termin realizacji: tu:: n{ﬂ 22}?;31532
TYLKO 5 DNI 11 ;:x: gﬂ;gg,%gz
B Wy ¥ LYNNE WO OO 1.4 [ -
PRZEDSTAWMMY FRAGMEHT HASZEJ ﬂFFRH"
IBM PC Ceny w !
Franko 37.00
Sand 29
Liga Polska Manager "97 - win. 48.00
Megalomania zg.un
Polanie 53,00
Skaut Kwatermaster 43.00
Test na Prawo J 48.00
Ultimate Soccer Manager 77,00
Urban 34,00
Worms 110,00
IBM PC-CD ROM
EE-E I-\lf:ﬂﬂr Killer 122!3}!,
ce ura
Adidas Power Soccer tel.
Amok 19?‘03
Blood 1% ;Bﬁ
Eheasrnaslﬂr 5000 139,00
f Lost Children 131,00
Eiv url II wer. pol. 139,["]
Comanche 3 39 00
Conquest Earth tel.
Counter Strike - nowe misje do Red Alert 89,00
Cruwc of Angels 131,00
Dark Colony tel.
Diablo 147,00
Die Hard Trilogy 139,00
Dungeon Keeper - wer. pol. 139,00
s i
Fifa Soccer Manager 147,00
Fh’ gCurps 147,00
ormuta | 191,00
Gt Raci tel,
Guts ‘N’ urter:s Tel.
Heroes of Ml?hl and Magic Il - werpol. 146,00
Im anurg Egl
n -EI'IEE Da :
apa / 139,00
Inwestc- 127.00
Jat Fi hthEr 1] 148,
139.0
Lﬂﬂ& Big Adventure |
Lords of the Realm || 139.00
Lost Vikings I tel.
Manx TT Tel.
Master of Orion |l 139,00
m D K -wa‘ﬂ ﬂl- 13?.33
egapav 3
Motor Racer 139/00
Moto X 93.00
NBA Live 87 135,00
eed for Spa&d Il 139.00
erfact Ealga tel.
F'rnratar Il - Darkening 151,00
Redneck Rampage tel.
Eandwa rnn::rs 1%% EE
Scou c:-f Armaged.- misje do Quake 97,00
&nara _ 1080 oy 147.00
tael Panthers I 122.00
Tales of Atlantis tel,
ﬁg&&u&s tel,
me Hospital 139,00
Time Warriors - wer. pol. 139.00
Tomb Raider. 138,00
Wages of War 132,00
Wreckin Crew tel.
fo Enemy Unknown + X-Com Terror... 78,00
orms || tel.
X-Com Apumli!: 1.
X-Wing vs Tie Fighter 185,00
Dreenshar - Grzechy Magow 36,
unturatum Lyl 39,
shar |l 41.0
Liga Polska Maneger '96 37.00
M] strz Pnlﬁki *Elﬁ[ MIGA 600) 37.00
nhall 3503
frzez nll?ka gg,nn
'Ef :
tball dﬂ.gﬂ

Walch TﬂWEI' AGA 48
Wacus$ The Detect 36.00

Posiadamy w sprzedazy.

SONY PlayStation
NINTENDO 64

w formie wystkowej
Wybrane tytuly gier (w sprzedazy wysylkowej):

Ultra 64: Internat. Super Soccer, Fifa 64, Mortal
Kombat Trilogy, Kiler Instynkt Gold 64
Pilot Wings, Star Wars, Super Mario 64,
Super Mario Kart 64, Turok, Wave Racer

Sony Playstation Sega Saturn

4-4-2, Adidas Power Soccer |Alien Trilogy, Amok, Baku
‘87, Alled General, Battle | Baku, Bug, Clocword Knight
Sport, Carnage Heart, 2, Command & Conquer,
Contra, Crash Bandicoot, |Crusader no Remorse, "D",
Dark Forces, Epidemic, |Dark Savior, Daytona E.IEA
Excalibur, Exhumed, Fifa’ EI-TIGEE Die Hard Arcade, Die
Full Tilt Battle Pinball, Hexen,/Hard Trilogy, Doom,
Independence Day, Legacy |Dragonheart, Exchumed, Fifa
of Kain, , Micro Machines V3]"97, Fighting Vipers,

Mortal Kombat Trilogy, NBA |Guardian Hero, Gun Griffon,
Live ‘97, Need for Speed 2, |Loaded, Manx TT, Myst,
NHL'97, Pandemonium, NHL "87, Need for Speed,
Perfect Weapon, Porsche |Nights, Panzer Dragon I,
Chall., Rebel Assaull 2, Sonic 3D, Soviel Sinke, Spol
Samuraj Shadow Ill, Soul |goes to Hollywood, Street
Blade, Suikodem, Syndicate Fighter Alpha, The Crow,
Wars, Tekken 2, Tenka, Tomb Ralder, Torlco,
Trash R, Tolal NBA '97, Uitimate Mortal Kombat 3,
Tomb Raider, Twisted Metal | Virtua Cop 2 + Gun, Virtua
2, V- Rally 97, Victory Fighter 2, Virlua Racing,
Boxing, Warhammer, X-Com Wipeot, World Wide Soccer
(Ufo 2) | wiele innych... 87, Worms | wiele innych ..,

Peiny katalog wysylamy po otrzymaniu zaadresowangj
Zwrotnej ze znaczkiem (prosimy podac typ
komputera) oraz dotaczamy do kazdej przesylii..
Podane w zlotych ceny defaficzne zawierajg

podatek VAT,

Przesytka pfatna przy odbiorze (+ koszfy wysyiki).

meémdku braku danego na rynku (koniecznosé
sprowadzenia na zamowienie) termin realizacji moze sig

dHuZyc.

Zaméwienia oraz wszelkie pytania
przyjmujemy listownie, telefonicznie
lub faxem pod numerem:
(0-22) 773-19-82 lub (0-90) 29-71-65 .
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Nadszedl czas na rozwigza-
nie ogloszonego w SS’45 kon-
kursu STAR WARS. Przyszia
cala masa listow, w dodatku
wigkszos¢ zawierala prawidlo-
we odpowiedzi. Szokujgce by-
iy dla nas szczegolowe dane,
dotyczgce pytania o Bobe Fet-
ta — wida¢, ze niektorzy z was
siggneli po fachowe zrodia
(pewnie po podreczniki RPG
Star Wars). W kazdym razie
mozna z tego wnioskowac, ze
Gwiezdne Wojny wcigz cieszg
si¢ nieustajaca popularnoscia,
takze u nas w kraju.

4. Ulubione ,.zwierzg” Jabby...
— w tym miejscu zdania byly po-
dzielone. Nie jest to Bib Fortuna

(Bib przeciez byl stuzgcym tlu-
stego gangstera), nie chodzilo
tez o Sarlacca (tego Jabba racze;

KSIAZK] WYLOSOWALL

Agnieszka Osmolak z Lipin-
skiech, Piotr de Sulra ze Szczeci-
na, Tomasz Jochimiak z Wrocla-
wia, Marcin Orszt z Torunia, Se-
bastian Kozmierczak z ¥rodazi,
Edyta Mesjacz z Torunia, To-
masz Janik z Ket, Janusz Chu-
chro z Krakowa, Tomasz Pod-
skarbi ze Stupska i1 Rafal Du-
brawski z Czeladzi

FIGURKI WYLOSOWALL:

Dominik Litwiniak z Warsza-
wy, Krzysztof Grzelak ze Szcze-
cina, Pawel Bafia z Zakopanego,

Rozwigzanie konkursv

STAR WARS

Oto prawidiowe odpowiedzi:

1. Stwor, z ktorym Han rozma-
wial w kantynie na planecie Mos
Eisey, nazywal si¢ Greedo 1 po-
chodzil z planety Rodia. Z tym
pytaniem nie mieliScie najmniej-
szych problemow i slusznie za-
uwazaliScie, ze Greedo byt zielo-
ny. Sorry, nasz biad :)

2. Podczas pojedynku z Lordem
Vaderem miody Skywalker utracit
prawg dion. Podobnie jak wyze;,
wszyscy trafili w dziesiatke.

3. Mieszkancami ksigzyca En-
dor sg oczywiscie Ewoki. Nie by-
to pomylek.

szanowal niz lubil) ani nawet
0 Rancora (ulubionego zwierze-
cia nie traktuje sie tak paskud-
nie). Chodzito nam o male, Smie-
jace si¢ stworzenie, znane jako
Lubiezny Okruch (ang. Salacius
Crumb), pochodzgce z gatunku
Kowakianow.

5. Ku naszemu zdziwieniu,
z tym pytaniem takze doskona-
le sobie poradziliscie. Pancerz
noszony przez ulubionego
przez wszystkich fowce na-
grod to oczywiscie zmodyfi-

‘kowana mandelorianska Zbro-

ja Bojowa, noszona podczas
wojen klonow przez nikczem-
nych wojownikow pokona-
nych przez rycerzy Jedi. Nie
wiadomo jednak, w jaki spo-
sob Fett zdobytl te zbroje.

Na konkurs otrzymaliSmy po-
nad dwa tysigce odpowiedzi,
przy czym ponad polowa byla

prawidlowa! Losowanie bylo
wiec diugie, a oto jego wyniki:

WALKMANY WYLOSOWALL:

Krzysztof Michalowski z Bia-
fegostoku, Rafal Ruta z Jelenie;j
Gory, Piotr Jodlowski z Debicy.

SOUNDTRACKI WYLOSOWALL:

Justyna Stypniak z Lodzi, Mi-
chat Orsicz z Wroctawia, Marcin
Jaworski z Warszawy.

Tomasz Wisniewski z Warsza-
wy, Aleksander Asztemborski
z Bydgoszczy, Krzysztof Bie-
rowka z Krakowa, Witold Nowa-
kowski z Rudy Slaskiej, Jarostaw
Cisowski z Opola, Tomasz Kim-
sa z Sosnowca 1 Marek Nowotny
z Gliwic.

PLAKATY WYLOSOWALI:

Tomek Nowacki z Warszawy,
Marek Grzebieniak ze Swidnicy,
Michat Kwitno z Torunia, Rafal
Michalik z Krakowa, Ewelina
Lisik z Milicza, Aleksander Wil¢
z Itawy, Dariusz Dowhaniuk
z Krapkowic, kukasz Ciolek
z Nowego Stawu, Marcin Wa-
rzynski z Wroctawia, Lech Mig-
dat z Walbrzycha, Daniel Krzys-
ka z Obornikow Wilkp., Adam
Michorzewski z Wiloctawka, Ga-
briel Wigierski z Suwalk, Kata-
rzyna Stefanowicz z Ketrzyna,
Dagmara Zalarska z Sieradza,
Jakub Ilczuk z Gdyni, Adam
Drzewicki z Plocka, Przemysiaw
Szewczyk ze Szczecina, Joanna
Jacyno z Warszawy, Wojciech
Szwankowski z £.odzi, Anna Fit-
ta z Krakowa, Jacek Grabarczyk
z Radomska, Tomek Zajac
z Warszawy, Joanna LEeczek
z Warszawy, Elzbieta Tota z Gli-
wic, Rafal Jablonski z Zakopa-
nego, Marek Szubert z Zielonej
Gory, tukasz Derkacz z Wro-
ctawia 1 Mirostaw Kulanowski
z Poznania.

e e e

Sponsorem konkursu byla Sy-
rena Entertainment, dystrybutor
»Gwiezdnych Wojen”, ktoremu
dziekujemy w imieniu wszyst-
kich zwyciezcow. Nagrody zosta-
ng wystane pocztg.

SECRET SERVICE: 00-800 Warszawa 66



PRENUMERATA

SECRET SERVICE mozna zaprenumerowac
w jednym z dwoch wariantow:

Wariant 1:

6 x SECRET SERVICE +
6 x SECRET SERVICE CD

Zamawiajgc prenumerate szesciu
wydan, ptacisz mniej niz za piec!

Wariant 2:
12 x SECRET SERVICE (placisz za jedenascie)

Wszystkie ceny dotyczace prenumeraty za-
wieraja koszty przesyiki pocztowe).

Woptat nalezy dokonywaé¢ na ,czerwonych
przekazach pocztowych”, dostepnych w kaz-
dym urzedzie pocztowym. Na odwrocie,
w miejscu ,na korespondencje” (srodkowy od-
cinek) prosimy przyklei¢ wyciety z czasopisma
kupon. Przekaz oraz kupon nalezy starannie
wypetnic WIELKIMI LITERAMI. Pozwoli nam
to unikna¢ pomytek przy wprowadzaniu da-
nych do komputera. Podanie niepeinych da-
nych, jak rowniez bazgranie i skroty nazw mo-
ga by¢ przyczyng kiopotow w realizacji zamo-
wienia lub je uniemozliwic.

Prenumerata wysyiana jest na 3 dni przed

tygodniu, co czasopismo do kioskow.

W przypadku jakichkolwiek watpliwosci prosi-
my dzwoni¢ pod warszawski numer telefonu (0-
22) 624-91-47 tylko w dni powszednie (godz.
9*-16"). Wydawnictwo uwzglednia reklamacje zgfo-
szone nie pozniej niz 60 dni od daty zamowienia.

Aby rozpocza¢ prenumerate od paz-
dziernika, na ezy dokonac wplaty do
15 wrzesnia! Po fym terminie zamowie-
nia przechodza na nastepny miesigc.
Decyduje data stempla pocztowego.

Piyty CD sg takze dostepne w wyznaczonych

dostarczeniem numeru do kioskow, co ozna-
cza, ze dociera do czytelnikéw w tym samym

punktach sprzedazy na terenie calego kraju
w cenach detalicznych.

Przekazy prosimy kierowaé¢ pod adresem:

SECRET SERVICE
00-800 Warszawa 66, skr. poczt. 21

CENY PRENUMERATY:
119° zt

42.° zt

UWAGA! ZAMOWIENIA PRZYJMUJEMY i
WYLACZNIE W FORMIE OPLACONYCH '
PRZEKAZOW POCZTOWYCH. NIE

Wariant 1: 6 wydan
SECRET SERVICE + SS CD

Wariant 2: 12 wydan
SECRET SERVICE

KUPON ZAMOWIENIA. orvGinat

LUB XERO PORZADNIE PRZYKLEIC DO PRZEKAZU!
WYPEI:H!C‘ PODLICZYC I OPLACIC NA POCZCIE.

zesiaw
cyjny:
plecak

5 lub 6,
koszulka 7,

promo-
bluza 8

SECRET SERVICE + SS CD

6 miesiecy

-"“-"“—I“"H—"P—r——r—‘q_x

Uwaznie wypeinic - odcinek dla redakcii

Numer prenumeratora

(dotyczy osob, kidre majg lub mialy juz wezedniej prenumerata)

PRENUMERATA

(CD'42)(CD'43)(CD'44)(CD'45)

(JKompendium 1 () Kompendium 2

OL OXL
(Okoszukkanr2 (CJL (XL
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() koszulka nr 3
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koszulka nr 1

Zamawiam nastepuiaca numery [CD'38)(CD'39)(CD'40)(CD'41)

O koszulkanr7 (L OXL OJXXL

() bluza nr 8

Prosimy zaznaczy¢ krzyzykiem z lewe] strony wariant, kidrego

dotyczy zamowienie.

() Wariant 1:
(Okoszulkkanrd (L (OXL

wpisz numer ze swojej

naklejki adresowej
[ plecak nr 5 (granatowy)
() plecak nr 6 (czerwony)

SECRET SERVICE CD:
() koszulka nr 9
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Od wrzesnia wprowadzamy do ARCHIWA-
LIOW kompakty ~ SECRET SERVICE CD.

nie wyliczy¢ nalezna kwote. KONIECZ-
NIE DODAC KOSZTY PRZESYLKI wg
tabelki. Wyliczong kwote wpisaé na
przedniej (czerwonej) stronie przekazu.
Druki przekazow dostepne sg we
wszystkich urzedach pocztowych na te-
renie kraju. Wypeiniony przekaz z przy-
klejonym kuponem opiaciC na poczcie
wpisujgc WIELKIMI LITERAMI  na
wszystkich trzech czesciach swdj do-
kladny adres z kodem pocztowym, uli-
ca, numerem domu i mieszkania.

Braki w danych, zfe obliczenie kwo-
ty, bazgranie moga by¢ przyczyna kio-
potow w realizacji zamowienia lub je
uniemozliwic.

W przypadku jakichkolwiek watpliwosci
prosimy dzwoni¢ pod numer telefonu (0-22)
624-91-47 w godz. 9°-16™ w dni powsze-
I dnie. Redakcja uwzglednia

reklamacje zgloszone nie
" I pézniej niz 60 dni od daty
od 14 do 18 szt. — 3,00 § zaméwienia.
powyzej 18 szt. — 6,00 § Mozliwe jest réwniez
SS CD 1-3 szt. —3,00 j zakupienie  archiwaliow

SS CD 4-6 szt. —5,00 § osobiscie w autoryzowa-

nym punkcie sprzedazy:
KOMPENDIUM 1: KOMPENDIUM 2: | Warszawa, ul. Zelazna 69a

9,90 + 3,00 =12,90 11,90 + 3,00 = 14,90 | KIOSK ,U SZCZEPCIA”.

SS EH’EH 990zt SSCD'39-990z1 SSCD'40-990z2t SSCD41-9,90 z

a z uwagi na to, ze ich ilosc jest ograniczo-
na, nalezy spieszy¢ sie z zamawianiem.
UWAGA! Nalezy pamietaé¢ o dodaniu kosz-
tow przesyiki.

Prosimy o bardzo dokfadne zapoznanie
sie z nowym kuponem zamdwienia oraz
przeczytanie calej niniejszej informaciji
przed jego wypetnieniem.

Aby dokonaé¢ zamdwienia na numery ar-
chiwalne, nalezy na kuponie oznaczyc
krzyzykiem zamawiane numery SS, SS CD
lub KOMPENDIUM WIEDZY. Nastepnie,
Korzystajgc z zamieszczonych cen, dokiad-

| PAMIETAJ DODAC KOSZTY PRZESYLKI POCZTOWE.!

l od 1do2szt. — 1,20
' | od 3 do 4 szt. — 1,30
od 5 do 8 szt. — 1,60
od 9do 13 szt. — 2,00

ETITE
3

1. s

8542-2502 $943-2502 SS44-250= SS45-3-71 S$5'46-3,502t | S8 CD42-990x SSCD43-990z SSCD4E-1290x S5 CD'45-9,90
skr. poczt. 21, tel. (0 22) 624-91-47

SS/KGB 91
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software cll 1b gt T
PC, Morer PC, Janusz Michalak
Trzymajac CRTL wpisz: much- Nie bojcie sie opuszczaé¢ bram
]
Pc CD OM ] y 1“ money — $130000; allweapons — | miasta, oplaca si¢ to nawet pomi-
OPROGRAMOWANIE co.rom || bronie; helpme  —reperacja; aggres- | mo czyhajacych tam niebezpie-
wybrane tytuly TELEFONY - sor — nieskonczona amunicja; bo- | czenstw.Nawet jezeli nasz bohater
HTHHOLR o l tel/fax (022) 33':03'!}9 oster - dodatkowe przyspieszenie. | tam zginie, to 1 tak w koncu znaj-
ATFGOLD ws | tel (0601) 22-50- 95 dzie si¢ w szpitalu z jednym HP.
| ACE VENTURA PSIDETEKTYW 1162 CARMAGEDDON Teraz wystarczy zarobi¢ troche
| BLOOD [=1 S 4 ,
| BROKEN SWOORD 594 HULTIH5 PC, Kabawanga kasy na leczenie 1 — mozna ruszac.
'gig: Eégﬂéﬂ e ﬁ: Dﬂt DETHI.ICﬂ‘Iﬂ wybrane tytaty Na pncza:tku wyscigu poganiaj | Jesli cheesz przyltaczy¢ sie do Ve-
CIVILAZATION  ver PL) 13921 p( CD ROM mmm E‘HE’.-L'“"&E-.- mﬁ;ﬂ T troch¢ ludzi spacerujacych sobie | iled Alliance, to bedziesz musiat jak
|2 Y # 184 | i . i R = . - n #E # 5 g .-
b st e WARSZAWA ZOLIBORZ oo = |l po chodniku, to da ci pozniej czas | najszybciej znalez¢ jakis powod,
{ ENCYSLOPEDRA S | 5 . : iy . oy .
COMANCHE 3 07 | FLAT S TRIChA 18 WL senoeumasmnemsrson e || na §ciganie przeciwnikéw. O wiele | aby porozmawiac z Chesia w Scho-
CROW CITY OF ANGELS 1247 | FARSLARA: GOCIAM : | s A TR
| CRUSADERNO REGRET 5| DAN ulrt-u:::k;jzun;awﬂ g;;&ﬁﬁ;ﬁm - _trudmej jest ruzmzdza’c pieszych | ol of ’l:huught na Caravan ‘v}z’qy.
DA e 22 | cane POINT ul Wiosny Ludow 67 | et ,”“,m m*ﬂ,:i""‘g,_ b {ﬁgi jadac na pot gazu, choc w ten spo- NosS na sobie tyle ubran, ile tyl-
‘ DESTRUCTION DERBY 2 1302 PR e SR e s e || SO0 1atwie] jest manewrowac sa- | ko to jest mozliwe — warstwy ubra-
ot ST | 10D el (| mochodem i w nich trafiac. nia $wietnie nadaja si¢ do ukrywa-
' AMI PRO ul.Przybyszewskiego 9 el il g . . :
DISCWORD 9921 : _ : nia przedmiotow, ktore masz ze
POZMAN przy sprzedazy wysylkowej 1 Y T
Py sw | EUREKAUL27 Grudnia (DOMAR)  IREL . DARKLIGHT CONFLICT sobg. A czego oko nie widzi, tego
| DUNGEON KEEPER (ver PL) 8zl | Sy o Duehaty PC, Robak sercu nie zal — wigc rozni zloczyn-
| ECSTATICA 2 {ver PL) 1304 | SOFTLAN ul.Kaliska 75 a (gdy suma zakupow S k O . f y - b d J ; b' "al'
| FIFASOCCER 97 S| BEZCHATOW Prskiors) A0al tatki Ovonow maja nieprzy- | cy nie bgda si¢ ciebie czepiali.
FIFA SOCCER MANANGER usat [Ny sABROMWOka Fotikiedo:aé i Al a ek dmny \Twvezal  ZalZVImVWaDid
| GABRIEL KNIGHT 2 88z | e przekroczy 400 z1) Jellty yezd] ymy
| GENE MACHINE 202 | MED:ETE:E?“ 16 Bl it si¢ 1 obracania w twoja strone, EGSTATICA 2
RO OF VAT MONAGC2 P 1ig | MASTER-BIT Ul 6w, Rocha 10 1ok 211 [N GAse ReUN kiedy je atakujesz. Dlatego zwol- PC, Kabawanga
HMYETGK i _._._.._ -l-'.|_..-...r'||.._| o . = = . - e
Yo e it WIZARD ul Weezsfiskiogo 2/1 nij, kiedy si¢ do nich zblizasz, Mozesz atakowac wszystko,
CKND. 1954 | oy STERADE W przeciwnym razié mozesz na- | co jest zrobione z drewna — moze
: |.Lokietka 5 : =15, , 2PNy :
ARONEE ) e o gle zosta¢ za nimi. kry¢ w sobie jakie§ przedmioty.
LEW LEON (ver L] A OVER COMPUTER ul.Dluga 24 som Psx Trudniejszych przeciwnikow | Tak wiec kop w drzwi, rozwalaj
Y s IS T0 MIE)SCE CZEK& dobrze jest wywabia¢ w prze- | skrzynie i szafki, wal w dZzwignie
.m& ik :33: | N@ TWO]ﬂ F|RHE ‘ tvlhnw: ""'f:'u strzen na pojedynki jeden na je- | 1 przyciski. Niektore dzwignie
VDK (ver L) 5t 3 ' den, uzywajac tego milego przy- | 1 przyciski sa poukrywane, dlate-
| MOTO RACER 1392 AUTORYZOWANY DEALER | |(2gsPowersoccerar 1994 | cisku Turbo. Z dala od swoich | go trzeba rozwalac¢ pochodnie.
NASCAR RACING 2 ad | BATMAN FOREVER 1782 | in T v : : . ware e b die
NBA LIVE 97 304 | S ONY BATTLESTATINS mez | |} kumpli nie sg juz tacy twardzi. Jedni z najtrudniejszych przeciwni-
s sl R ® | (Grken swooo Lt Jedyna bronia, ktéra przebija | kéw w grze, Kamienne Golemy, maja
| FOLAND HUST AMOVE 2 178 . - " " -
| PERFECT WEAPON 1392 | BT A CASPER ma | |} uruchomione tarcze, jest twoje | pewien slaby punkt. Ich ataki sg wol-
| PHANTASMAGORIA 2 g | COMMANDACONOER 196 2 : - -3 .
| POLANE verPL . HURTOWA CPETEONSCP 3 | drugie dziatko — dlatego przy wal- niejsze n_d t‘wmch, cll:jltﬂgﬂ wystarczy
i 1992 | G0 BOARDERS w2 | ) kach czolowych korzystaj tylko | zblizyc si¢ 1 atakowac (nawet gotymi
RALLY CHAMPIONSHIP 127z | y . . . . A
RALLY CHAMPIONSHIPXMILES 6921 | E;“?Egﬁ%& REMORSE ?,'?é",ﬂg - || z niego. rekami). Nie zdazg nawet mrugnac.
| REDNECK RAMPAGE TEL | OAF FORCES i _ et SURNET.
SAND WARRIORS (ver PL) 1274 | DESCENT2 1992 | il SapeiiasEdal Tt
SETTLERS 2 1242 | D UARD TRLOGY w1 | ' { ' .
SETTLERS 2 MISSION 92 | KM T el
SHERLOCK HOLMES I 92 | EARTH WORM JiM 2 1792 |
soner @1 o -
| SMURFY fver PL). 132 | EGUMED 1992
| OPROGRAMOWANIA
| THEME HOSPITAL 1394 | ELADARA 192
ITGMBHAII}EH 1397 | INCREDIBLE HULX 175 2 - AT oy 7= Mt
| TOONSTRUCK 592 B { RereecE DAY e | AL T =" SRV
s e = | OPTIMUS BIS
TORHEPRZIOD ZKETER iR 11321 | bt B2 | _
| UFO + X-COM 792 K“Nsm . LOWAY w3 |
| US NAVY FIGHTERS 1697 94 | Playslalion Siiessss o | IPS
| WAGES OF WAR 1382 | MORTAL KOMBAT TRLOGY 1992t |
Vn o 72 (AKGESORIA saneme: i |
| NHL FACE OFF &7 198 2
W) 2w 2 | MIRAGE
X-COM 2 TEL JUYPAEY KIEROWNICE PISTOLETY MYSIE) OINTAB| |7:nicER GeneRAL 2 200 1 e
| XWING vs TIE FIGHTER 1 ! EUBO-SCART LOGK-CABLE NABLERFY MEMORYCARD| | “ooEVeWll ooe 907 | Y D P
* OPROGRAMOWAME -~ = || X-D-X~
NINTENDO i, |
SOCCER 57 B o
CO TYDZIEN NOWOSCI I!! ,
ol el e = || 22 COMP
NT.SOCCER SUPERSTARS ol PSR B E STIOCATe g -
ARIO . |£odz ul.Piotrkowska 40| e o, =
ARIO KART f TOME RAIDER 199 21
e e . (042)329342 | = CHN
HADOW OF THE EMPIRE | ' U i |
E}ﬂ%ﬂmm B teiiax (0 42) 33 30 14 Bz =TI 1)

Wszystkie podane w reklamie ceny sa cenami brutto podanymi w nowych zlotych | dotycza
wylacznie sprzedazy wysylkowej w ramach SOFTWARE CLUB. Ceny zawierajg w sobie rabaty.
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POSZUKUJEMY ODBIORCOW
HURTOWYCH NA TERENIE CALEGO KRAJU

 GWARANTUJEMY NAJKORZYSTNIEJSZE WARUNKI WSPO{PRACY |
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SPRZEDAZ WYSYtKOWA | DETALICZNA

H I_l RTOWNIA ﬂPRﬂG RAT
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PROGRAMY MOZNA ZAMAWIAC TELEFONICZNIE | HA - [

% POD NUMERAMI : SK%HLE?%WM MICHEWCIA C D F ACTO RY 02457 Warszaws

-  tel/fax (022) 33-08-09 | Polocka 14 paw. S W St St .32
3 tel (0601) 22-50-96 “er s 225096 | a8 52 | . 022 863 70 44 - 47 w. 202
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GONOME

PC, Defektor

Kiedy juz musisz katapulto-
wac si¢ ze swojego mecha, to od
razu biegnij w stron¢ najblizsze-
go wroga. Zbliz si¢ do niego
z boku 1 odpal GASHR, aby zdo-

by¢ nad nim kontrole. Niestety,
amunicja jest limitowana, wiec
trzeba naprawdg si¢ postarac, ze-
by nie spudiowac.

Bron bardzo dalekiego zasiggu
powinna zawsze stuzy¢ do roz-
walania wrogich  stanowisk
ogniowych. Wazne jest, zeby
uporac si¢ z nimi, zanim nadejda
jednostki ruchome.

Kiedy jestes atakowany przez ca-
fa chmare wrogow, postaraj si¢ do-
trze¢ do najblizszego mostu

DOM SPRZEDAZY
WYSYLKOWEJ

1 przejdz na druga strong, a przeciw-
nicy beda atakowac ci¢ po kolei.

W czasie walki kolowej staraj
si¢ tak wymanewrowac przeciwni-
ka, zeby wpadal na drzewa — zanim
si¢ wyplacze, mozesz w tym czasie
oddac kilka salw, np. w jego nogi.

HUNTER HUNTED
PC, Morer
Zeby kody zadziataly musisz,

zanim je wpiszesz, nacisngc enter

1 po wpisaniu zrobic to samo.
COLE - 100 health, bronie,

amunicja 1 nieSmiertelnosc,
TREVOR - bronié 1 amunicja,
INVINCIBLE — niesmiertelnosc,
SNELLINGS — 100 health,
AVACADO - zawodnik staje

sie zielony,
OCHRE - bragzowy,

VINCENT - szary,
SAGE — jasnozielony.

INTERSTATE 76

PC, Kabawanga
W wyscigach, ktorych jedy-
nym celem jest wygrana (a nie

rozwalenie przeciwnik:ﬁwj bar-
dzo przydatne sa kaluze oleju.
Wystarczy tylko wysforowac sig

przed innych 1 rozlac kaluzg czar-

nego plynu — chiopcy z tylu beda
zachwyceni.
Kiedy jedziesz Oil Well Ro-

ad aby uratowaé¢ Skeetera zi-

gnoruj wszystkie wrogie samo- |

chody i jedz dalej — po prostu
nie ma czasu z nimi walczyc.

Tak wigc Scinaj zakrety, rozwa-
laj znaki drogowe 1 pedz przed
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siebie. Pod sam koniec trzeba
si¢ tez bedzie popisa¢ tadnym
skokiem nad nieukonczonym
mostem. W zasadzie wystarczy
wjecha¢ na niego przy pelnej
predkosci, ale jesli miales nieco
wolniejszy start, to z pewnoscig
pomoze ci turbo.

Jedng z trud-
niejszych  misji
jest ta, w ktorej
trzeba si¢ przebic
przez  policyjna
barykade. W misji
tej trzeba rozwalic
wystarczajaco du-
z0 skorumpowa-
nych glin, zeby
reszta przypekala
I usunegla baryka-
de. Najlepiej jest
zwabi¢ ich -na
Bauxile Road.
Przy pewnej dozie
szczescia, Scigajac
ci¢ powpadaja w szczeliny
skalne. Jezeli zas bedziesz miat
prawdziwego farta to policyjny
helikopter rozwali si¢ o skaly.
Moze okazac si¢, ze kilku gli-
niarzy trzeba bedzie rozwalié
w tradycyjny sposob. Kiedy juz
zginie ich wystarczajgca ilosc
(numer z Bauxley Road mo-
zesz powtarzac) czyli okolo 5 -
przez CB dostaniesz wiado-
mosc, ze blokada drogi zostaia
usunieta.

02-903 Warszawa

ul. Powsinska 40/24

tel./fax (22) 42-93-68
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S U P

Niniejszym wskrzeszam po-
wszechnie pozadany dzial, ktory
przez cale lata wzbudzal wiele
emocji. Jezeli mlodemu pokoleniu
nic to nie mowi, to przypominam,
ze ,,Supery”’ sg wyborem rajcow-
nych, jedynych i niepowtarzalnych
kwiatkow z listow Czytelnikow.
Uwaga! Tu sie trafia w nagrode!

Decybeliusz

— poczgtki: Droga Mr. Root!

— przyslowia ludowe: Dewiza
kobiety: ja placze, ja wymagam!;
Witajmy si¢ bez podawania fapo-
wek; Oszczedza) przeciwnikow na
czarng godzing; Nie urzadzajcie
hucznych przyjec towaru; Kompu-
ter wypiera czlowieka, ale gaci nie
wypierze; Nie wystarczy miec
skrzydla, trzeba by¢ jeszcze oblata-
nym; Szczyt glupoty zdobywa sig¢
bez wysitku; Na wytworzenie
sztucznej inteligencji zuzywa si¢
normalng; Pierwszy wydawca — Ju-
dasz.

E R Y

1 nie zapomnij aktywowac zapalni-
kow, bo grzyby beda za male;
Sprzedam uzbrojong dzialke — sa-
per; Najciezszg rzecza na $wiecie
jest pusty porfel; Nie chwal dnia
przed zdjgciem spodni; Moja
dziewczyna ma niesamowite wy-
czucie jezykowe; Skasuj Win-
dows, bedzie przeciag; Jedna czy-
sta — rzucil przy ladzie ubogi stu-
dent odbierajac koszule z pralni;
Dziwi mnie wasze uwielbienie dla
QUAKE’a. Moc wrazen, jakich ta
gra dostarcza, kojarzy mi si¢ z wra-
zeniami, jakie sprawia sprzatanie
piwnicy. Ciemno, jak u Murzy-

Co z kacikiem strategicz-
nym? Niektorzy chcg pisa¢ mature
z historii; Dozylki — swieto narko-
manow; Niespelnienie tych postu-
latow grozi uszkodzeniem roweru
1 wypadkiem!; Co si¢ dzieje z samo-
chodami nie nadajacymi si¢ do uzyt-
ku? Zazwyczaj kupuje je moj ojciec;
Druh do zastepu harcerzy: po kolacji

— z zaskoczenia: ldzie facet po
schodach 1 nagle slyszy, ze cos spa-
da, wyglada przez okno, a tam spada
cisnienie. Idzie gos¢ po schodach,
nagle ktos zbiegl, patrzy, a to tylko
zbieg okolicznosci.

— w kiosku i w zagrodzie: Do
(piii) nedzy, czy to jest SS, czy jakies
(pii1) pisemko dla (pii1) nastolatkow,
ktorzy zamiast zajac si¢ graniem ga-
pia si¢ jak szpak w (piii) na skarfo-
waclalocyce, wielkookie (piii) ja-
ponskie karykatury sigh...

— przed kamerg: Chciatbym bar-
dzo pozdrowic Losia, gdyz w mojej
szkole dyrektorka nazywa si¢ Los,
ale SECRET SERVICE nie czyta.
Z kolei dyrektor nazywa si¢ Szpara
1 53 to jedyni ludzie nie potrzebujacy
przezwisk.

— pytania: Dlaczego Dalny wrzu-
caja okruszki do sedesu? Karmig
WC kaczke.

Kiedy Amiga jest szybsza od Pe-
Ceta? Kiedy obcigzona kamieniem
spada z mostu do rzeki.

Kiedy jest najwigkszy ruch mig-
dzy majtkami? Kiedy statek tonie.

Kiedy uzywamy wielkich liter?
Wiedy, gdy ktos ma staby wzrok.

— zgrozq powialo: Nawet moja
babcia zaczyna mi tu opowiadac, ze
styszala o grach brutalnych i czy ja
przypadkiem nie gram w MARA-

zy¢ front pod nazwg: Gracze Prze-
ciwko Brutalnosci Bab¢ Czytajacych
Bzdury.

— przekrety: Al0 CUBA! -

10—Centymetrowa! Kupa; AGE
OF EMPIRES - Wiek Wampirow;
BLOOD - PZU Zycie bezplatnie
mierzy ciSnienie krwi; NECRODO-
ME - Stotowka dla Zombich; NEED
FOR SPEED - Narkoman na Glo-
dzie; DUNGEON KEEPER - Pod-
ziemny Chwytak; SHADOWS
OVER RIVA - Cien Wielkiej Ryby;
LOST TALES OF ATLANTIS -
Ostatnie Dni Pompejow; MEAT
PUPPET - Twoj tylek na polrocze;
WAR GODS - Hitler 1 Stalin; TIME
COMMANDO - Wojujacy Budzik;
GOLDEN AXE - Siekierezada;
CHAOS ENGINE - Wsciekly Odku-
rzacz; PERFECT WEAPON - Hans
Kloss; BLAZING DRAGONS -
Zblazowane Smoki; TOMAHAWK
— Ptaszek Wuja Toma.

— prosto z klasy: Wychowawca
na godzinie wychowawczej do kla-
sy: ,.Porozmawiam z tatami”; Ten
sam belfer przy tablicy do ucznia:
~Zapomniale$ czy nie pamietasz?”’;
Wkurzony historyk: To ja was prze-
pytam z rozwoju orkiestr detych
w Sredniowieczu!; Historyczka: Za-
borcy podzielili Polske na trzy nie-
rowne pofowy; Pod Grunwaldem

— z ekranu: Borys Jelcyn nie wy- | prosze wyliza¢ menazki. TAL KOMBATA i1 DLOOMA (nie | Polacy z Krzyzakami skrzyzowali
stapit w DUMIE. Szkoda, prawda? — poezja: byla pewna nazw). OOOOOO!!! po- | swe interesy i Polacy wygrali, bo
Miejmy nadziej¢, ze Czernomyrdin Coz to za robot pigkny 1 miody. myslalem. Tego za wiele. Musz¢ ko- | mieli wigksze; Pliniusz Miodszy
wystapi w QUAKE u. I ¢Oz to za robotniczka? mus$ nawrzucac. Panie, przebacz mi, | zgingl przywalony wulkanem; Szyb-

— varia: Chcecie drugiej Japo-
nii? Janie, dwa razy B52 prosze

DOM SPRZEDAZY

Ona mu z dzbana daje pentody,
A on jej wtyczki z koszyczka.

albowiem nie wiem, co czynig. Trze-
ba cos z tym zrobi¢! Proponuj¢ zalo-

ko do tablicy, bo mam okres na glo-
wie 1 krew mnie zalewa.

02-903 Warszawa
ul. Powsinska 40/24

WYSYL KOWEJ SA G' TA tel./fax (22) 42-93-68
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MASTER OF ORION 2

PC, Smoku

Na poczatek jedna z lepszych
ras jakie mozna wybrac s3 Eleria-
nie. Od razu widzg calg galaktyke
(a rowniez rozmiary i zasoby mi-
neralne planet). Oprocz tego majg
duzo roznych bonusow do walki.

Wigkszos¢ ras najpierw bada
tlos¢ twoich pojazdow kosmicz-
nych, nie ich jakosc. Tak wiec du-
za flota malych stateczkow po-
winna zapewni¢ Ci mocng pozy-
cje podczas wszelkich negocjacji.

Niektore wynalazki, takie jak
Advanced City Planning odgrywa-
ja w grze podobng rolg jak Cudy
Swiata w Civilization. Sa one na-
zwane Achievements 1 wystarczy
tylko raz nad nimi popracowac, ze-
by zyski z tego wyciagnely wszyst-
kie twoje kolonie. Opracowuj te
wynalazki kiedy tylko si¢ da.

MEAT PUPPET

PC, Marcin Ledwon

Zupeinie nie oplaca si¢ grac na
klawiaturze. Juz mniejszym zlem
jest gra mysza.

Najwigksze zagrozenie stano-
wig nie straznicy, ale Scienne
systemy obronne. To one tak na-
prawde moga zrobi¢ ci kuku,
wigc zajmuj si¢ nimi kiedy tylko
wchodzisz do jakiegos nowego
pomieszczenia.

W kazdej ambasadzie staraj si¢
jak najszybciej zwiedzi¢ wszyst-
kie pomieszczenia — ignoruj przy
tym straznikow 1 biegaj wszegdzie
gdzie si¢ tylko da. W ten sposob
zyskasz duzo czasu na zatatwie-
nie szefa 1 rozwigzanie jakichs
niespodziewanych zagadek.

W ITMP szukaj duzych brgzo-
wych kontenerow. Zawieraja one
zbroje, niezbedne przy ostatecz-
nym starciu z Martinetem.
W walce z nim przydatne jest tez
duze biurko — dobrze jest czasa-
mi zlapac za nim oddech podczas
jego atakow glowa.

Rozwalanie przedmiotow mar-
twych oprocz niebywalej satys-
fakcji daje tez korzysci innego
rodzaju — czesto sa za nimi po-
ukrywane rézne rzeczy.

POD

PC, Primetime

W opcjach wpisz VALAY,
a mozesz zmieni¢ poziom trud-
nosci oraz uszkodzen.

Gra bez kolizji - wpisz
CRASH podczas wyscigu.

Inne do wpisania:

Map: pokazuje mape.

LABEL: Pokazuje nazwy in-
nych maszyn

RETRO: widok z tylnego lu-
sterka

Map + F9: Polepszona mapa,
pokazuje wozy jako numerki 1-8

Garage: reperuje cig

Mirror: Mala zmiana

Na koniec jeszcze wpisz HO-
ULIGAN i podziwiaj.

zapraszamy w godz. 10%0-15%
poniedziatek, sroda, piqtek

telffax <3 <P

(0- 22) 635 26 67

L BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN AN
zamowienia na nowy hezptatny
katalog ver. 3.0 (ukaze sie w sierpniu)
przyjmujemy wytacznie na kartkach
pocztowych lub telefonicznie.
Poniisze ceny ohowiazuja do odwotania

i Half Human. Half nngun
ALL TROUBLE! -

Jt.

The Hakkenden #1,#2........... 55z

oryginalne kasety, angielski dubbing

920000 DPOPOPOPOETOPOEDOODBOSED®ODNS

wersja polskojezycina
L B BN BN B BN BN BE B BN BN BN BN OB BN BN BE BN BE BN AN BN

I"-: -
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FlleE 1: =SKIN LJIUL -~

oryginaine kasety, SUB - napisy, DUB - dubbing
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Logo SECRET SERVICE na bluzach
i plecakach jest najprawdziwszym
dwukolorowym h'aﬂeqji

komplet

W plecak+bluza+ T-shirt

129.°

Rozmiary:

{ et T R SR L, XL
505 Y. i, .uniwersalny
T N R L, XL, XXL




gdy wsadziilem do mojego
magnetowidu pierwsza kase-
te z OAV. Z miejsca wciagnal
~mnie ten fantastyczny klimat
wesolej i lekko romantycznej
historii. Moja faworytkg od ra-
R o/ /5 4 zu stala sie demonica Ryoko
> e 2 | - niebezpieczna, piekna,

iedy pewnego dnia na-
czelny wezwal mnie na
dywanik | powiedziaf
Jolego, macie mi napisac
o Tenchim”, mojej radosci nie
byto granic. Nareszcie mogiem
napisac o jednej z moich ulubionych serii. Dia-

czego ulubione|? Czyzbym byl az tak zjaponi-

zowany, pafajac az tak duzg sympatig do jej
\ bohateréw? Przeciez TENCHI MUYO to jedna z naj-  a jednoczesnie bardzo uczuciowa. No
bardziej lubianych przez Japonczykow serii! Na  dobrze, rozpisuje sie tak, jakby juz
szczescie nie tylko w Japo-  kazdy tg serig dobrze znal, a przeciez
nii, ale tez w USA  jest wielu poczatkujacych Otaku, kto-

| Europie TEN- rzy nie wiedza co stracili nie oglada-

K

N

Wrzesien miesigcem
Tenchiego...

dlaczego?
E‘EEEE- R
Sam nie wiem.

Moze zeby CHI MUYO jest  jac Tenchiego.
latwiej bylo jednym z naj- Cate szalenstwo wokol Tenchiego
przetrwac popularniej-  rozpoczeto sie w 1992 roku, gdy zna-
pierwsze dni szych seriali, na wszystkim firma Pioneer wydala

szkoty. utrzymujgc sie  serie OAV, wyprodukowang przez ce-
zawsze W czo- nione studio animacyjne AlC. Niby nic.
fowce  ulubio-  Niby jeszcze jedna seria sposréd wie-
nych przez Ota- lu innych serii OAV wydawanych co
Ku anime. roku w Japonii. Jednak ta jedna miata
Mnie osobiscie  w sobie co$, co zelektryzowato tamiej-
TENCHI MUYO od szych fandw i spowodowaio, ze stata
razu przypadi do gu- sie wielkim sukcesem.
stu, od momentu Jak wigkszos¢ niesamowitych
N ~ historii, i ta zaczeta sie catkiem
interesujgco. Glowny bohater,
Tenchi Masaki, nastolatek
jakich wielu w Japonii, spedzal
swoje kolejne wakacje u dziadka, kiory
opiekowat sie starg Swiatynig w gorach.
Poza zamiataniem obejscia w wol-

| nych chwilach Tenchi razem
Z dziadkiem trenowal pradaw-
. ng sztuke walki na miecze. Jednak

S Tenchi, mimo ostrzezen dziadka, od
. dawna paifal checig spenetrowania

o zamknietej na kiodke groty, w ktd-

& rej podobno od 500 lat jest za-
kiety grozny demon. Zakle-
cia strzeze ponoc pradaw-
ny miecz, ktorym wedtug
legendy przodek Tenchie-
go, wielki samuraj, pokonaf
poteznego | siejgcego znisz-
czenie demona, po czym
zamknagt go w tej wiasnie
grocie. Kio by wierzyt w ta-
kie stare legendy? - ale
przeciez | takie glupoty trzeba
sprawdzic. Totez pewnego
s i, ‘dnia Tenchi podstepem wykra-
AnpiieREaey da dziadkowi klucze do groty
Syt | sam postanawia sprawdzic, co
sie tam znajduje. W srodku rze-
czywiscie znalazt pradawny
miecz, a raczej to cos zardze-
wialego, co z niego zostafo.
W ziosci Tenchi uderzyt nim w sto-
jacy nieopodal kamien pokryty
dziwnymi zakleciami. Ku jego zdu-
mieniu rozpadt sie nie tylko miecz,
ale i kamien, zas za nim otwarly
sie wrota prowadzace w gigb
ISnigcej dziwnym swiattem krypty.
To, co Tenchi znalazt w krypcie,
przerazito go Smiertelnie. W central-
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TENCHI MUYO

Produkcija: AIC, Pioneer, 1992/93
Wydawca: Pioneer

Scenariusz: Naoko Hasegawa
Rezyseria: Hiroki Hayashi
Muzyka: Seikou Nagaoka

Chara designer: Masaki Kajishima
Czas trwania: (seria 1) 60, 60, 60, 45,
(NOWOSC! seria 2) 56, 84 min.

Dystrybucja w Polsce: Planet lejna seria telewizyjna, o ktérej wspomi-
Manga wersja naliémy juz w Animegaido 01.
Japoriska Dla mnie TENCHI MUYO to bombal

Z angielskimi

s Nic dziwnego, gdyz nad scenariuszem
napisami

pracowala az trojka scenarzystow, do-
pieszczajac kazdy element historii oraz
jej bohateréw. Bo wiasnie bohaterowie
to — moim zdaniem — najmocniejszy
punkt tej serii. A ma- o

T my tutaj caly przekréj § )

nym miejscu lezata mu-
mia, ktora nie tylko A==
wygladala straszliwie, \

ale i zaczefa sie ruszac. Tenchi, jak
kazdy normalny cziowiek, wzigt nogi za

~J dlainnych fanéw na

R Y O

pas i krzyczac w niebogfosy udat si¢ na
Z gory upatrzone pozycje, czyli jak naj-
dalej od tego miejsca. Ostatkiem sif
udato mu sie zwigzac kamien i dzieki te-
mu zamkng¢ wrota. Uspokojony posta-
nowif oddac klucze dziadkowi i zapo-
mnie¢ o cafej sprawie. Tenchi nie wie-
dziat jednak, ze demon juz si¢ obudzit
| zaczal szukac zemsty, rozwscieczony
przebywaniem w dfugowiecznym za-
mknieciu.

Tak sie zaczyna pierwszy epizod
serii OAV. Dalej mamy kupe prze-
smiesznych sytuacji, gdy okazuje sie,
ze demonem jest przepiekna dziew-
czyna, ktorej nienawidzi ksigzniczka
Ayeka z rodziny krolewskiej panujace;
gdzies w odleglej galaktyce, ktdra ma
bardzo zabawnag, ale i rozsgdng mata
siostrzyczke Sasami i gdy okazuje sie,
ze statkiem kosmicznym Ryoko jest
skrzyzowanie krolika z kotem, czyli
kotulik Ryo-ohki, za$ najbardziej re-
prezentatywng przedstawicielkg Poli-
cji Galaktycznej jest niezdarna blon-
dynka Mihoshi.

Pozniej pojawia sie jeszcze Kilku bo-
haterow, jak Washu, najwiekszy ge-
niusz, a racze] geniuszka w galaktyce
oraz jeszcze pozniej — partnerka Miho-
shi z policji Galaktycznej o imieniu Ky-
one. Cala ta zwariowana grupa dostar-
cza widzom niesamowitych wrazen, ba-
wiac, Wzruszajac i rozSmieszajac prawie
do tez. Oprocz humoru mamy tez chwile
grozy, gdy grupa naszych ko-
smicznych dziewczyn razem
z Tenchim walczy z kosmicz-
nym piratem Kagato. Niech
0 popularnosci tej serii $wiad-
czy fakt, ze niediugo potem
ukazala sie kolejna seria OAV,
potem seria telewizyjna, jedno-
czesciowy film OAV o przygo-
dach Pretty Sammy, a pozniej
caly serial telewizyjny, dwa du-
ze filmy kinowe, a ostatnio ko-

podstawie popularne;
serii). Na koniec powiem,
ze w Japonii wydawana jest
rowniez manga TENCHI
MUYO w wysokonaktadowym
piSmie DORAGON COMIC, na
rynkach dojinshi w Japonii uka-
ZUje sie wiele mang rysowa-
nych przez fanow z bohaterami
z Tenchiego, a w USA powsta-
fa nawet amerykanska mangal!
’ TENCHI MUYO to wspania-
e fa rozrywka. Wsrod wielu fa-
fanfica na Internecie, podczas now traktowana wrecz kultowo (no tak,
"% =4 qdy tony takich opowiadan po-  Ryoko rzadzil) i na szczescie dostepna
- W \staje 0 Sailorkach (fanfic — iunas, w Polsce.
opowiadanie pisane przez fana

charakterow, od mocnych: Ryoko | Wa-
shu, do stabych badz rozkapryszonych
charakterkow: Mihoshi i Ayeki. Zreszta
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wiele z tych postaci jest innych,
niz to na pierwszy rzut oka wy-
glada, a co wychodzi na jaw
dopiero w miare trwania seril.
W kolejnych odcinkach wyja-
$nia sie, dlaczego Sasami jest
taka rozwazna i madra jak na
swoj wiek, okazuje sie tez, ze
Tenchi wcale nie jest az tak
spokojnym z natury chiopa-
kiem i potrafi stanaé do walki
na Smierc i zycie, a Washu nie
ma wcale charakteru bezdusz-
nego naukowca, lecz jest przy tym bar-
dzo opiekuncza.

Mimo sporej popularnosci Tenchiego
w Polsce, dziwie sig, ze jeszcze nie
udato mi sie znalez¢ zadnego polskiego
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r azdy kto styszy o wysci-
‘gach kartow twierdzi, ze to
\rodzaj zawodow przezna-
raczej dla poczatkuja-
Ldla profesjo-
1 $3 po czesci
awet starzy
| vyjat nrmutﬂ startu-
w przerwie pomiedzy se-

' ych ,mini boli-
juz sg co-

zne zawndy w paryskiej
I'hall Bercy, gdzigstartuje ca-
aSmietanka f_ '
torzy zakonczy
riery, jak np. Al
Dlaczego wiec po OE
niu wszystkich, swie

ST ET 'Furmuty.1 na PC, nie

kartach — FOF KARTS.
i' " Co nowego &hzy alismy w 1997
.|l roku? Ze zmian na pierwszy plan
4 | wysuwa sig wprowa@izenie nowego
| engmeu W miejs arego, choc

yanego i zaakt:eptuwane-
go przez graczy. Zgodnie z tren-
dem panujagcym na rynku
gier, grafika jest teraz stwo-
| rzona z polygonow i natozo-
nych nan tekstur. Nie tylko
tor skiada sie z polygonow,
ale i karty wraz ze swoimi
| kierowcami. Do tego dodaj-
my jeszcze zwiekszenie pa-
lety kolorow i mamy juz pe-
len obraz... kleski!
Tak, tak, zmiany te nie
wyszly grze na dobre. FK

el g . ’ “H! .tﬂ gra z pewnuéniq

siegngc pu nowa gre o malych

moze i wyglgda fadnie w rozdziel-
czosci 640x480 i 16 min. kolorow,
ale zapewniam, ze wasz PeCet te-
go nie pociagnie. Na P133 granie
powyzej 320x400 i 256 kolorow mi-

ator ute dop
nej nerwicy. Of
miata zaimg .}"
akceleratorow 3
stanie w przys

otrzyma kilka dodatkowych
punktow.

Abstrahujagc od grafiki,
FK takze nie wypada do-
brze. Znowu mamy do dyspozyciji
tory w osmiu krajach, od Brazylii
po Japonie. Elementy krajobrazu
nawigzujg w jakims stopniu do
stereotypow, np. w Holandii wy-
stepuja wiatraki, a w Egipcie pira-
midy. Tory s3, niestety, bardzo
krotkie | poszczegolne okrazenia
przejezdza sie najwyzej w kilkana-

~ forze umieaznznny jest Pit

ja sie z celem, gdyz sprzet nie wy-

Scie sekund, na szczescie
mozna zwiekszyc liczbe
okrazen do 40. Na kazdym

przednit:h czgémat:h choc
takze tylko walka dwur:h
bolidow daie

wszystko jest statyczne i nie ma
nawet opciji replay.

Najgorszy z wszystkiego jest
z pewnoscig dzwiek, ktory mimo-
wolnie skojarzytem z GRAND PRIX
MPS sprzed kilku lat. Bardzo raza-
cy jest tez brak opcji gry
w dwie osoby na jednym
komputerze, niestety auto-
rzy poszli na fatwizne | ma-
my tylko standardowy Mul-
tiplayer przez kabel, siec,
modem i Internet. Napraw-
de zal mi, ze gre, ktora tak
bardzo lubitem, tak rady-
kalnie zmieniono. Jedyne
plusy FK tapie za w miare
realistyczng symulacje jaz-
dy karta, ktorego bardzo
przyjemnie wyrzuca na zakretach
| za dobrze dobrang muzyke.

Sama jazda moze odbywac sie
we h trybach: Practice, Sin-
gle R Championship i Arcade.
Najwiecej frajdy jest w trybie Arca-
de, gdzie wkraczaja do akcji znane
Z poprzednich realizacji Super Gri-
py i Turbo (przez kilka sekund wy-
stepuje super przyczepnosc¢ lub
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wzgledu ne
ke posz sq6lnye
dow. Bolidy mugq mie
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lepsze przyspiesz _

malna. Tak, wiec kazay
karta wediug wiasnyciupodoban.

Rok temu Gulash opisywal MA-
NIC KARTS i rozmarzyt sie w t

$cie, zastanawiajac nad kolejnymi
czesciami. Niestety, biedak zafa- |

mie sie, widzac, ze ludzie z MANIC
MEDIA, zamiast zrobic krok do
przodu, nieznacznie sie cofneli.

Rif

Manic Media/Sega PC

DYSTRYBUTOR PC — BOBMARK CENA: -P0
TERMIN WYDANIA PL - NIEZNANY
PC DOS/WIN'S5 Min. Pentiom 90, 8 MB RAM

OCENA: 4/10
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