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Die PAL-Konsole im Detail

TESTS OHNE TABUS!

i Shadow Man
& Killer Loon
i \Wipeout 3

nuddel-Hult: Nintendo-
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R/C STUNT COPTER-TOUR (@i

Komm zur R/C Stunt Copter-Tour und gewinne einen echten ferngesteuerten Helikopter s

von Graupner (Modell: Ergo 50) mit allem Zubehdr im Werte von DM 4500.-

24. + 25. SEPTEMBER: Hamburg Kaufhof Mdnckebergstrale 3+ Dortmund Karstadt Westenhellweg 30-36 « Bremen Kaufhof Galeria Papenstralie 5
 Frankfurt/Main Saturn Berger StraBe 125-129 « Berlin Pro Markt Kurfiirsten Damm 206 « Niirnberg Saturn Vordere Ledergasse 30
Miinchen Karstadt Neuhauser StraBe 18 01. + 02. OKTOBER: Hamburg Brinkmann Spitaler StraBe 10« Neuss Saturn Bresslauer StraBe 2
» Essen Media Markt Gladenbeker Str. 413 « Frankfurt/Main Kaufhof Zeil 116-126 « Berlin Saturn Alexanderplatz 8 « Bad Diirrheim Media
Markt Schwenningerstr. 38 « Ludwigshafen Media Markt Hedwig-Laudien-Ring 08. + 09. OKTOBER: Hamburg Media Markt Friedrich-Ebert-
Damm 110-112 « Kdln Saturn Hohe Stralle 41-53 « Leipzig Zur 48 Wachsmuthstrafe 10+ Aschaffenburg Media Markt Mainaschaffer Stralie 115 ¢
Berlin-Hohenschinhausen Media Markt Prerower Platz 1+ Stuttgart Media Markt Heilbronnerstrale 393-397
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EDITORIAL S

QOKTOBER 8998

SEQUEL OR EQUAL?
Einmal Hit, immer Hit? Zumindest vertraut die
Spieleindustrie fest darauf, dap Fortsetzungen,
Remakes und Serien-Ableger grundsdatzlich
ankommen. Bedugt man die AnkUndigungslisten

bis Weihnachten, kénnte man fast nostalgisch wer-
den. Da schaufelt Hasbro den Videospielurahn

"Pong” aus seinem Grab, Activision lGBt die "Space

Invaders” zum zwanzigjadhrigen Jubildum erneut in

Reih und Glied antreten, von den Nachfolgern aktu-

eller Trademarks ganz abgesehen. Lara Croft, For-

mel 1, FIFA Soccer — in Euren Leserbriefen beschaf-

tigt Ihr Euch immer intensiver r}lit "ungeliebten” Fort-
setzungen. Fakt ist, da es fur die Anbieter immer
schwieriger (und teurer) wird, ein unbekanntes Spiel
dem Handel und dem Verbraucher als Hit-Kandidaten
zu "verkaufen”. Die Filmindustrie hat's da ein wenig
leichter: Auch hier sind Nachfolger machtig beliebt,
aber selbst bei einem "namenlosen” Film kann
man mit der Nennung von Hauptdarstellern oder

Regisseur kurz und pragnant Aufmerksamkeit erre-

gen. Bei einem Videospiel geht dies nur in den

seltensten Fallen. Daf} immer mehr Fortsetzungen
erscheinen, liegt also nicht zuletzt an uns, den

Spielern — kaufen wir fleifig jeden Nachfolger und

sind nicht bereit, uns auf neue Spielerfahrungen

einzulassen, wird dieser Trend zunehmen.

Allerdings sollten wir differenzieren. So hat Elec-

tronic Arts den Bogen mit FuBballvarianten Uber-

Centipede (Hasbro, 1999)

spannt: €in echtes "FIFA”", eine WM/EM-Edition und
jetzt noch ein "Bundesliga Stars” pro Jahr ist einfach zu viel. Dagegen kann
man Uber ein "Space Invaders”-Update mit nheuen Ideen, ein "Formel 1" mit
aktuellen Daten und komplett Uberarbeiteter Optik oder ein "Tomb Raider 4"
mit frischen Lara-Outfits wenig meckern. Hauptsache, es gibt sinnvolle Ver-
besserungen. Und, nicht zu vergessen, wir Spieler unterscheiden zwischen
guten und weniger guten Updates — wer blindlings nur
wegen dem Namen zugreift, fordert mittelfristig nicht

unbedingt die Produktqualitat.

Aufgewédrmte Spielkonzepte oder Aufbruch ins ndchste Spiele-Millenium:
Im zweiten Halbjahr ‘99 werden soviele Fortsetzungen und Updates zu
bekannten Spieletiteln verdffentlicht wie nie zuvor. Von Klassikern

wie Q*Bert und Missile Command (untere Bildreihe) bis zu
Lifestyle-Erscheinungen wie Lara Croft und Formel 1 (oben).
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" Schaferstiindchen: Sheep
Vorsicht — Klinstliche Dummheit auf der Playstation:

Eskortiert auBerirdische Schafe durch abgedrehte Level
und gewinnt Madadhhhga-Preise beim Comic-Wettbewerb

8 Hals- und Beinbruch: Formel 1 ‘99

Neues Team, neue Optik: Psygnosis auf dem Weg zur Pole

@g:;g:f* 10 Die letzte Offenbarung: Tomb Raider 4
Bond, werft Core Design schickt seine Powerfrau in's geheimnisvolle
Austin Powers ir
in die Tonne - Agypten. MAN!AC hat nachgeforscht...
e 12 Schottischer Spieletreff: Activision

Von "Spider-Man2 bis "Star Trek”: Der Konsolenveteran
liefert interessantes Spielefutter flr die Zukunft
16 Die Vater der Wirmer: Team 17
MANI!AC reist in’s Land der sadistischen Comic-Kriecher
@"""‘e"‘”s 18 Gotta catch 'em all: Pokémon

kleine Mon-
ster erober- Das Suchtspiel fur den Game Boy kommt nach Deutschland
. ten Japan und a B

die USA im 22 Gl Joe jagt Dr. X: Action Man

Ty Eine Plastikpuppe wird digital: Ein Superheld rettet die Welt
1] Angriff genom- 24 Sammler-Paradies: Tokyo Charakter Show
4 :‘hr i;zf_r die MAN!AC auf der Tokioter Merchandising-Messe

szém::?" 26 Vade Retro: Oldie-Remakes

BB Aus alt mach neu: Klassiker fiir Playstation und N64

32 Playstation only: Rollenspiel-Rundschlag
Square & Sony sorgen flir hochkaratigen RPG-Nachschub
34 Nachrichten: Informationen rund um's Videospiel

FEA T URE

Dreamcast-Start in Deutschland

Ein Jahr nach dem letzten Saturn-Spiel meldet sich Sega
zuruck. Die Veroffentlichung von PAL-Dreamcast und zehn
Starttiteln steht kurz bevor - lest, was Euch erwartet.
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Von Hirten
und Schafen

v Sowohl die Charaktere als auch die
- wolligen Vierbeiner besitzen un-

terschiedliche Eigenschaften, wie
Autoritat, Stimmgewalt, Geschwindigkeit oder Herdenver-
halten. Je nachdem, wie Ihr Hirten, Schafrassen und Level
kombiniert, erlebt Ihr ein individuelles Abenteuer mit vielen
Uberraschungen. MAN!AC scheute weder Kosten noch Mii-
' hen und prasentiert Euch in Zusammenarbeit mit
"dem bekannten Naturforscher Prof. Dr. Sheer M. Up
— _f, ein Verhaltensprofi der Zwei- und Vierbeiner.

Dle Hirten
ADAM HALF PINT: Durch sein forsches und
" 7, autoritdres Auftreten hilt er die Herde gut im
¥ Zaum, mit seiner lauten Stimme kann er lah-
me Schafe schnell auf Trab bringen. Wenn
er sich allerdings zu sehr den Tieren
nahert, nehmen sie ReiBaus und traben
langsam davon.

BO PEEP: Das Madel strahit im Gegensatz zu
Adam mehr Ruhe aus; und die Herde |32t Bo
naher rankommen, da sie ihr mehr vertrauen. Mit

ihrer zarten Stimme kann sie die Tiere nicht be-
eindrucken, so daf3 die Schafe schon mal unkontrol-
2 liert herumspringen.

v i MOTLEY: Der Mischlings-Hund ist ein ruhi- X
TEd ‘\.} [\ | ger Typ, der sich der Herde bis auf kurze
A . Distanz nahern darf - dadurch hat er eine gute
Kontrolle iiber die Schafe. Wenn's
)8 drauf ankommt, legt Motley ei- W 1 '
=W, nen heftigen Spurt hin, der ;?'}

seibst Geparden imponiert.
" SHEP: Das tierische Gegenstiick zu
\d Adam — Mit lautem Gebell und %4
\ " aggressivem Auftreten hat er dle
Schafe qut unter Kontrolle. Da sich dne

Tiere vor dem Hund firchten, kann Shep dle h ‘

Herde leicht teilen und in versch;edene,,

Richtungen dirigieren. Y‘
" W Die Schafe
» " PASTORAL: “Anfinger”- oder “Basis”- Schafe.

&7 = |hr Verhalten ist in alien Bereichen durch-
§ % schaittlich. Sie reagieren auf Stérungen recht
.'\ unempfindlich, lassen sich allerdings =5,
ht bﬂscrders schnell durch die Level fiihren. | 3
('TO _: Sie benehmen sich dhnlich wie die ¢ - 3
Pastorals, bmiben aber naher beieinander und
d hen sich manchmal unerwartet in eine ande- /y
re Richtung. Schafe fiir Fortgeschrittene. .
LONG WOOL: Die Headbanger unter
& den Schafen — sie werden von ' e
7% “i. lauter Musik unwiderstehlich angezogen
- ~wund verhalten sich dann unvorhersehbar.
P e Insgesamt sind die Tiere langsam, und die
Y £ % Herde zieht sich weiter auseinander.
k! o NEO GENETIC: Der Formel-1 -Typ un~/a
% .. ¥ terden Schafen — sehr schnell und { B ¥an
: nicht gerade wendig. Die Tiere be-
| - wegen sich in einer lockeren
Gruppe durch die Level und sind deshalb schwer @ |

kontrollierbar. Fiir Hirten mit langjahriger Weide- / ™
erfahrung.

“"! Z_J
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er lieBen ihrer Kre

\ Ihr steht auf skurrile Spiele a
“la "Worms” oder "Lemmings”?
‘Dann merkt Euch ein abgefah-
renes "Flack em-Up” von Empire vor, das ab
Herbst fir Kinstliche Dummheit auf der
Playstation sorgen wird.

statteten ihrem Hauptquartier keine Mel-
dungen mehr. Beunruhigt tiber diese
Pflichtvernachldssigung, lieR das besorgte
Mutterschaf zwei Kids samt ihrer zwei
Hunde entfithren. Mittels Implantat wur-
den die vier Opfer darauf getrimmt, alle
abtriinnigen Schafe zu lokalisieren und zu
einem vereinbarten Treffpunkt zu fithren,
An dieser Stelle greift Thr in die abgedreh-
te Handlung ein: Als Midel Bo-Peep,
Adam Half Pint, Hund Shep oder Motley
seid Thr fir das weitere Schicksal von vier
Schafarten (siehe Kasten) verantwortlich.
Ihr wiihlt einen "Hirten” sowie eine Rasse,
die Thr durch sieben von 16 Levels fiihrt,
z.B. Titanic. Outer Space und Mount
Mouflon. Um einen Abschnitt erfolgreich
abzuschlieRen, reicht es, wenn funf Tiere
der %Okopﬁgu) Herde das élLl enuche

nopoly World Cup France 98" und "Stra-
tego” erschienen nur fiir den PC, die
Videospieler blichen aulen vor. Mit
ithrem neuesten Werk "Sheep” starten
die Briten den Angriff auf die Playstation-
Gemeinde — eine grofe Portion Englischer
Humor inklusive.

Akte-X-Fans wissen es schon lange:
Augerirdische sind unter uns. Sie dhneln
aber weder den kleinen, groffiugigen
Roswell-Aliens, noch den Killer-Bestien
aus H.R. Gigers Alptriumen. Sie sind viel
unscheinbarer, es sind... Schafe! Vor vie-
len Jahrhunderten wurden einige dieser
wolligen Vierbeiner auf unseren Pla-
neten gesandt, um unsere Spezies zu er-
forschen. Doch im Laufe der Zeit ver-
gafen sie ihre eigentliche Mission — bei
dem saftigen Gras in den duftenden Blu-
menwiesen auch verstindlich — und er-

oder werk

IT"’



Sogar die Titanic war vor den Mind's-Eye-Mitarbeitern nicht sicher (groBes Bild und oben rechts):
Werden die Schafrettungsboote flr alle reichen?

niichste an der Reihe. Nur wenn lhr von
jeder Rasse mindestens ein Tier durch al-
le Level schleust, erlangt Thr Zutritt zum
letzten Abschnitt, in dem Euch das Raum-
schiff abholt.

Was simpel klingt, stellt sich in der Praxis
als harte Nuf heraus, da die Vierbeiner
mit Kiinstlicher Dummbeit gesegnet sind.
"Wir verbrachten Monate damit, die Ver-
haltensweisen von Schafen sowie trotte-
ligen Dorfbewohnern zu studieren und
so den Programmcode zu vervollkomm-
nen. Der Mind's-Eye-Firmensitz liegt im
Herzen einer lindlichen Gegend — ent-
sprechende Referenz-Objekte waren in
Hiille und Fiille vorhanden”, so ein
Entwickler zam Thema
"Artificial Stupi-
dity”. Um die ei-
genwilligen Tier-
chen heil zum
UFO-Landeplatz
zu fithren. dirft
Thr sie je nach
gewihltem
Charakter

u.a, mit

lau-
tem

Kneipp-Tret-Kur einmal anders:
Radioaktiv verstrahltes Wasser t6tet
sogar Alien-Schafe.

Gebriill, korperlicher Gewalt und "Po-
wer-Ups” wie kleinen Leckereien auf
den gewiinschten Weg bringen. Der
Einsatz dieser Mittel ist auch dringend
notwendig, da sich die dummen Viecher
spontan und unvorhersehbar benehmen.
So stiirmen sie schon mal auf Blumen zu
oder fiihlen sich von Musik und Arcade-
Spielen magisch angezogen. Dieses im-
pulsive Verhalten fiihrt manchmal un-
weigerlich zu todlichen Unfillen: Die
Schafe ertrinken, werden in Stiicke
geschnitten, erhalten Stromschla-
ge oder werden von Haien ver-
~ speist. Wenn Thr nicht auf-
pafit, fressen sie solange,
bis sie platzen, oder tan-
zen, bis sie tot umfallen.

Jetzt wissen wir endlich, wie
das Space-Shuttle wirklich startet:
AbschuB via Armbrust!

urteilen, scheint "Sheep” alle Qualitd-
ten fiir einen Klassiker zu besitzen:
Originelle Story, putzige Charaktere
und — nicht zu vergessen — eine grofe
Portion Kiinstliche Dummbheit. os

£23 auBerirdischen Scha-
fen: Abgedrehte Story,

originelle Schauplitze

und viel Humor. Kultig!

0 Fey

Malen statt zahlen
Gewinnt mit MANIAL und Empire interactive
einen von 50 Ma

Was mufi ich tun?

Schnappt Euch einen Stift und zeichnet einen wit-
zigen Comic-Strip mit "Sheep”-Charakteren. Der Umfang
solite fiinf Kastchen a 4x4 cm betragen — ob lhr Sprech-
blasen einbaut oder nicht, ist egal.

% Was gibt’s zu gewinnen?

Die fiinf besten Comics werden im Sheep-Hand-
buch sowie auf der Empire-Website (www.empire.co.uk)
verewigt. An Sachpreisen winken:

\
T
K/
ks

1. PREIS: ein einwochiger Schottland-Aufenthalt fiir
zwei Personen (inklusiv Flug, Hotel mit Ubernachtung und
Frithstiick)

2. PREIS: ein Empire-Spielepaket im Wert von 500 Mark
3. PREIS: ein Empire-Spielepaket im Wert von 250 Mark
4. BI§ 50. PREIS: je ein original Sheep T-Shirt

Bis wann und wohin muff ich

mein Kunstwerk schicken?
Sendet Euren Comic bis spatestens 31. Oktober "99
(Datum des Poststempeis) an folgende Adresse:

Empire Interactive
c/o Koch Media GmbH
Lochhamer Str. 9
82152 Planegg
Sewinmer unter 18 lakres Bendligen das Hinverstindnis des Erriehungs-

Berschtiglen Mitar@eiter vou Empire interactive, Kech Media sad dem
tyermedia Verfag diirfen nichl mitmachen. Der Rechisweq it ansge-
schisssen.

-




Spuren auf dem Asphalt: Nach einem satten Bremsmandver hinterlassen Eure Reifen dicke
Gummistreifen — sogar die vier Rillen sind zu erkennen.

(o1 Dieses Jahr geht es in der Formel 1 drun-
f J| ter und driiber. Doch nicht nur das Original,

mit seiner aktuellen FI-Simulation fir

) auch Psygnosis ist

Uberraschungen gut.

four

FORMULA1
WORLD

CHAMPIONSHIP

Fir "Formel 1 '99"
erwarb Psygnosis zum
vierten Mal die offizielle

Lizenz der FIA

ernie Ecclestone kann zufrie-
den sein. Nicht nur, daf sich
seine FIA an Tickets und TV-
Rechten dumm und ddmlich verdient.
Auch das Lizenzgeschift spiilt Geld in
die Kassen der Motorsport-Organisation.
Da die Rechte an Namen und Teams des
F1-Zirkus nicht exklusiv vergeben wer-
den, besitzen mittlerweile einige Soft-
waregrofen wie Eidos oder EA die Li-
zenzen fiir Schumi und Konsorten,
Psygnosis ist jedoch der Hersteller mit der
lingsten Tradition offizieller Formel-1-
Spiele. Zum vierten Mal in Folge erwartet
Euch aus dem Sony-Rennstall eine Simu-
lation rund um die Konigsklasse. Fiir das
neue Projekt wurde aber nicht mehr das
schottische Team "Visual :
Science” engagiert, son-
dern die PS-erfahrenen
Entwickler "Studio 33”
("Newman Haas Racing”).
Das neue Team will vor

Hibsche Details: Die Bremslichter spiegeln sich auf der pitschnassen
StraBe (oben), Gurmmi verdampft in feinen weiBen Wélkchen (rechts).
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Karriere-Ende: Damon Hill und seinen gelben Jordan werdet Ihr dieses Jahr zum letzten
Mal auf der Playstation sehen und spielen kdnnen.

allem die grafischen Schwiichen von "For-
mel 1 ‘98" ausmerzen. Litt das Vorgin-
germodell unter erheblichen Mankos wie
Ruckeln und Ploppen, soll nun eine
komplette Neuprogrammierung der Gra-
fikroutinen fiir optischen Hochgenuf
sorgen. Neben einem flissigeren Aufbz

und hoherer Sichtweite feilen die Pro-
grammierer vor allem am Detailreichtum,
Etwa 150 Stunden Videoaufzeichnungen,
tausende Fotos und offizielle Karten
wurden studiert, um die Strecken reali-
stisch nachzubauen Alle 16 Grand-Prixes
der 99er-Saison sind im Spiel enthalten,
der jungfriuliche Sepang-Kurs in Kuala
Lumpur feiert ebenso Konsolenpremiere
wie der Rennstall 'BAR Supertec'. Neu ist
auch die Nennung von Jacques Ville-
neuve, der bisher aus Lizenzgriinden in
Rennspielen nur als ‘Driver X' auftrat.
Obwohl sich der Vorgiinger vor allem
durch ein gutes Physikmodell auszeich-
nete, wird das Fahrverhalten einer Rund-
erneuerung unterzogen. Zu diesem
Zweck verpflichtete Psygnosis einen
Ex-F1-Ingenieur als technischen Berater.
Ewen Honeyman, der bereits bei Ford,
Williams und Stewart Schriubchen dreh-
te, stellt sein Wissen fiir eine realistische
Umsetzung der Boliden-Handhabung zur
Verfiigung. Auch an der Intelligenz der
CPU-Fahrer — noch nie die Stirke der
"Formel 1"-Reihe — wird gefeilt. Jeder KI-
Pilot priift nun stindig seine Umgebung
nach Konkurrenten und agiert bei Uber-




AKTUELLE F1-TITEL IM VERGLEICH

LEISTUNGSKONTROLLE

e uneingeschrankt zu empfehlende F1-Simulation fiir die Playsta-

n gibt es noch nicht. Mit etwas Gliick und einer Menge Arbeit
innte Psygnosis’ neuerlicher Anlauf die Highspeed-Referenz wer-
sn. Wie sich "Formel 1 ‘99” sowohl vom Vorgdnger als auch von
vis “Racing Simulation 2” unterscheiden wird, seht Ihr in unserem
ature-Vergleich.

IRJAHRESMODELL

¥ = ':‘ 1§

PROTOTYP

e

Formel 1 ‘98 Racing Simulation 2

TECHNIK

ie veraltete Grafik- Geschwindigkeit wird Eine nagelneue Grafik-

yutine miBfalt durch | klar gegeniiber Asthe- Engine soll das

uckeln und Pop-Lips. tik favorisiert. Die Optimale aus der
Umgebung wie mittelprachtige Optik Konsole herausholen.

hrzeuge weisen eine | kommt flissig und nur | Hohe Geschwindigkeit
durchschnittliche selten poppend auf den | und Sichtweite werden
Detaildichte auf. ‘ Bildschirm. kombiniert mit einer
Fillle an Details.

AB 8.9.99

WIP30UT

NUR FUR GUTE NERVEN. WIPEOUT 3.
DER DEFINITIVE RAUSCH DER SINNE. TEIL
DREI DES FUTURE-RACE IST SCHNELLER,

\ ALUSSTATTUNG
Das Fehlen von Auch bei den franzasi- Realistische Wetter-
ickspiegel und wech- schen Boliden fehlen konditionen und
sjhaftem Wetter fallt | Spiegel, mit Sonne und -vorhersagen verian-
unschon auf. | Regen gibt's nur zwei | gen taktisches Denken.
splitscreen und Link- Wettervarianten. Vier Ein funktionsfahiger
pdus erlauben bis zu | Freunde diirfen sich via Riickspiegel ist
vier menschlichen Link-Kabel ausbremsen. | serienmafig eingebaut.
shrern die Teilnahme. | Ob es neben dem
Splitscreen auch einen
Link-Modus geben wird,
ist nicht bekannt.

FAHRVERHALTEN

e Physik des Wagens ! Realismus und Die Mitarbeit eines Ex-

srscheint realistisch, Einstellungsmadglich- Fl-Ingenieurs ver-

ch an Tuningoptionen keiten erfreuen das spricht originalnahe SPANNENDER UND FASZIMERENDER ALS JE
svurde nicht gespart. | Herz des F1-Profis. Handhabung. Kl und

lJafir mangelt es den Die Kl-Konkurrenz Strategie der Fahrer ZUVUR NEBEN NEUEN FAHRZEUBEN UND
segnern ein wenig an | verdient ihren Namen beruhen auf den NEUEN WAFFEN GIBT ES AUCH ACHT NEUE

zurecht. echten Charakteren.

' EXKLUSIVITAT STRECKEN. VON DER BREITEN RENNBAHN
Jie kompletten Daten Die Kurse sind zwar Die Lizenz fur die Bls HlN ZUR ENGEN HAUSERSCHLUEHT

der Saison 98 finden authentisch, die feh- Saison 99 erlaubt die
sich in Form von lende Lizenz wirkt sich | Verwendung aktueiler DIE ULTRAMODERNE GRAFIK WIRKT WIE

ahrernamen, Kursen allerdings in unattrak- | Daten und Charakteri-

und Fahrzeugoptik tiven Fantasiepiloten | stiken. Zudem wird ein VOM ANDERN STERN UND MACHT DEN

wieder. und -fahrzeugen aus. Kurs seine Videospiel-
premiere feiern. ULTIMATWEN TRIP PERFEKT

Inteiligenz.

holmandvern wie das Original. So wird

sich z.B. ein chancenloser >['1lk;lgi bei : i o _GELUNGENES COMEBACK: VERBESSERUNG IN ALLEN
Eurem Uberholversuch ganz anders ver- TR e ERDENKLICHEN BEREICHEN" (PLAYSTATION GAMES 6/99)
halten als Eddie Irvine, mit dem IThr um e . | DAS FUTURISTISCHE KULTSPIEL KEHRT ZURGCK"
die Fithrung kimpft. Auch Benzinver- !

brauch und Reifenabnutzung haben die (BAMES & MORE 7/99)
CPU-Piloten im Auge — mit der Folge, e =~ |

dag sie ihre Fahrweise an die person- " i :D_ie | SOUNDTRACK: DJ SASHA
liche Boxenstrategie anpassen. . hier seht, |

Aktualitit sei Dank werden tbrigens die '

realen Startreihen bis zum Rennen in Sil- ASEEX ]
verstone bereits integriert sein. Ob sich PLAYSTATION-POWERLINE: 0190/578 578 (1.21 DMIMIN.)
allerdings Schumis Beinbruch im Spiel WWW.PLAYSTATION.DE
niederschligt, bleibt abzuwarten. sf

f HEHRSTELLER

SYSTEM

PlayStation

=+ Lizenz, modernisierte IT'S NOT A GAME
“Grafik und verbesserte Ki

kénnten _dle Grundlage fiir ;
| Psygnosis’ Pole sein. Eﬂffiziellar Sponsor der UEFA Champions League. Sponsor der Frankfurt Lions. Hauptsponsor von The Dome.
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"Tommb Raider”-Spiels die Fans
) beunruhigt, "The last Revelation”
w:rd wahl nicht der letzte Digi-Auftritt Lara Crofts
sein. Aber maglicherweise der beste...

ittlerweile haben wir uns daran
gewohnt: Kaum kehren wir
frisch erholt aus dem Sommer-

url luh zurtick. schon wird allerorts die
Vorweihnachtszeit eingeldutet. Noch be-

vor das erste T

rhstlaub fillt, verdriingt

der Glihwein den Sangria, und im
Supermarkt schmelzen lila Nikoliuse

Selbst ein Profi- tntwsckier wie Core Design
kann nicht innerhalb eines knappen Jahres
ein neues Spiel aus dem Boden stampfen.
Die Arbeit an Laras viertem Abenteuer be-
gann deshalb bereits vor Fertigstellung
des dritten Teils. Das Team fiir "The Last
Revelation” ist mittlerweile 22 Mann stark,
je ein Mitglied aus einem Entwicklungsbe-
reich wollen wir Euch hier vorstellen.

| Martin Gibbins
(29) — Programmierer
AUFGABE: Programmie-
rung von Effekten, Fallen
und Ratseln
MITARBEIT BEI; Blam!,
oo RS Shellshock, Swagman
(PS, Saturn), Tomb Raider 3 (PS)

| gemiichlich vor sich
hin. Genauso unver-
meidlich und vorher-

| sehbar beginnt nun
wieder der Hype um
die beriihmteste Cy-
ber-Braut der Welt:
Lara Croft, vollbusi-
ge Mutter des 3D-
Action-Adventures
und feuchter Traum
einer ganzen Video-

Richard Morton

e (26) — Level-Designer

lung der neuen Schau-

: platze, Ratsel und Fal-

B [en; Finbau der Feinde

MITARBEIT BEl: Chuck

Rock 2, Asterix & Power of the Gods (MD),
Thunderhawk 2, Tomb Raider 2 & 3 (PS)

Jerr 0 Carroll (34) - Animator
AUFGABE: Animation von Lara, Gestaltung
von Zwischensequenzen

und neuen Fahrzeugen

MITARBEIT BEI: Heimdall

1 & 2 (Amiga, Mega-(CD),

Asterix (MD), Ninja,

Tomb Raider 2 & 3 (PS)

spicler-Generation, meldet sich zum
Weihnachtsgeschiift zurtick. Ungeachtet
qualitativ hochwertiger Konkurrenz wird
auch der vierte Teil von "Tomb Raider”
zum Bestseller avancieren. dank dem
riesigen Medieninteresse und dem extre-
men Bekanntheitsgrad seiner Titelheldin.
Doch obwohl sich die Entwickler von
Core Design auf ihren Lorbeeren ausruhen
konnten und nur ein paar neue Level ba-
steln miiten, wird sich beim kommen-
den Lara-Abenteuer einiges ‘dndern.

Im Gegensatz zu den Vorgingern spielt
“The last Revelation™ an nur ¢inem
Schauplatz. Diesmal zieht es die kurzge-
schiirzte Archiologin nach Agypten
Land, wie geschaffen fiir frithgeschicht-
liche Studien und professionellen Grab-
raub, Beim Besuch einer Pharaonenstitte
befreit Lara versehentlich etwas unvor-

- ein

| Peter

Lonnelly
(26) — Musiker
AUFGABE: Verant-
wortlich fiir Musik
und Soundeffekte
MITARBEIT BEI:
Battleships, Risiko,

Mass Destruction s

Mam Haz[etan (26) — Grafiker

AUFGABE: Ersteliung

der Lara-Croft-Art-
ii works (fiir Werbung,
} Verpackung etc.)

MITARBEIT BEI: Nin-
& ja, Fighting Force 1
g & 2, Tomb Raider 2
L] 23 (ps)
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Manche der Feinde rekrutieren sich aus der z-1gypt|sc,hun Historie und
Mythologie. Die Pharaonenwachen sind mit reichlich Gold verziert. -

stellbar Boses, das nicht nur sie, sondern
gleich die ganze Welt vernichten will...
Laut Entwicklerchef Adrian Smith soll
durch eine Verkleinerung der Schau-
plitze und die Beschrinkung auf nur ein
Szenario das Abenteuer wesentlich tiber
sichtlicher und atmosphirischer werden.
"The Last Revelation™ orientiert sich an
den Grundtugenden des ersten "Tomb
Raider”; Puzzles und Riitsel riicken wie-
der in den Vordergrund, Hiipforgien und
ode Gewaltmirsche gehoren der Vergan-
genheit an. Die neue Denklastigkeit wird
sich nicht nur in detaillierteren Riumen
und hoher Objektdichte, sondern auch
in Laras Rucksack niederschlagen. Das
Kreisinventar hat ausgedient, dank einer
neuen komfortablen Gegenstinde-Ver-
waltung diirft Thr nun auch Fundstiicke
(z.B. Schrotflinte und Taschenlampe)
miteinander kombinieren. Sehr grofden
Wert legen die Entwickler auch auf ei-
nen stimmungsvollen und packenden
Verlauf der Geschichte. Dank latentem
Datenflu® von CD wird es keine Kaffee-
pausen vor Ladebildschirmen mehr ge-
ben. Und durch den flieRenden (Ther-
gang zwischen Spielsequenzen, Zwi-
schenszenen und FMVs soll verhindert
werden, daft der Spannungshogen von
einer Sekunde auf die andere einbricht.
Um mehr Story in das Spiel zu packen
und auch "Tomb Raider”™-Neulinge zu
Lara-Jiingern zu machen, wird die Hel-
din ein Tagebuch mitfithren, in dem sich
Verweise auf ihre vergangenen Aben-
teuer finden. Doch Thr kommt nicht nur
schriftlich in den Genufd von Ms. Crofts

Vorleben. Zu Anfang werdet Thr in dic

fen und so etwas mehr tiber die Vergan-
genheit der Heldin erfahren.

verschaffen, wird erfreulicherweise die
Grafik Giberarbeitet. Die oft simplen

Obijekten ausgestattet, verstreute Licht-
quellen sorgen fiir starke Kontraste zwi-

e e e e e rTa

Ein GroBteil des Erfolgs der “Tomb
Raider”-Reihe beruht auf dem ste-
tigen Medienhype rund um die
Heldin Lara Croft. Nicht nur, daf$
die gut gebaute Render-Archéolo-
gin in jeglichen Medien von Zeit-
schriften bis Fernsehen vertreten
ist, auch die immer neuen Lara-
Models schaffen eine immense Of-
fentlichkeit. Die erste Schonheit,
die sich ihre Briiste (von ihrem Va-
ter) auf Lara-MaBe vergrofiern lief3, war das engli
sche TV-Sternchen Rhona Mitra. Ende 1997 fand al
lerdings ihr Engagement wegen einiger Jugendsin-
den ein Ende. Core Design feuerte die junge Frau und
stoppte damit auch ihre "Lara”-LP samt Single "Get-
ting Naked”. Momentan ist sie neben Christopher
Lambert im B-Movie "Beowulf” zu bewundern.

Als nachstes fiel Cores Wahl auf das griinaugige Voll-
zeit-Model Nell McAndrew. Bei einem Casting stach
die 23jahrige Englanderin 50 Konkurrentinnen aus.
Das lag zum einen an ihren Proportionen, zum ande-
ren daran, daB sie "Tomb Raider” wirklich gespielt
hatte und so Laras Auftreten perfekt kopieren konn-
te. Doch der Vertrag mit McAndrew lief aus, und das

Rhona Mitra
liefd sich an
Laras Formen
anpassen

Rolle der 16-jihrigen Teenie-Lara schltip-

Um Euch ein intensives Spielerlebnis zu

Riume sind mit komplex geformten

auch die

Klappergeriist: Die Graber sind nicht nur von Menschen, sondern auc h
—wen Wunden s —von ‘%K detten bwolker't

MODELL-CHARAKTER

Lara in Fleisch und Blut

schen disteren Gingen und illuminier-

ten Riumen. Aber auch
cinem Ganzkorperlifting unterziehen.
Mehr Polygone lassen die Konturen wei-
cher und runder erscheinen, Kanten und
Liicken gehoren zur Vergangenheit der
Pixel-Traumfrau. Neben runderneuerten
Animationen erhiilt Lara neue Bewegun-
gen. So wird sie zum ersten Mal ein Seil
benutzen, um sich in schonster Indy-
Manier tiber einen Abgrund zu schwin-
gen. Gemeinerweise gewinnen aber
Gegner an Aktionsmog-
lichkeiten.
soll den zweibeinigen Feinden ebenso
moglich sein. Ob die Unholde ver-
nunftbegabt sind und tiber eine gute
KI verfiigen, sagen wir Euch, sobald
die erste spielbare Version eintrifft. s/

AKTLIELL“

Im kommenden Lara-Abenteuer werden die Raume
wieder Kleiner und Ubersichtlicher gestaltet

i e S e e e
By -

Model wollte wie-
der etwas anderes
machen als die
stumme Lara zu mi-
men. Einer ihrer neu-
en Jobs sorgte erst
vor kurzem fiir Auf-
regung. In der August-Ausgabe des Playboy lief3 die
hiibsche junge Frau die Hiillen fallen. An sich kein
Problem, wenn auf dem Titel des Herrenmagazins
nicht das "Tomb Raider”-Logo geprangt hatte. In
Furcht um Laras guten Ruf ging Eidos/Core gericht-
lich gegen den Playboy vor. Die Folge war, daf8 in
England der bertihmte Schriftzug auf dem Cover ge-
S(hwarzt werden mulfite.

Tl : Die aktuelle Croft-Inkarnation hort
auf den Namen Lara Weller, eben-
falls ein junges Profi-Model, das
tiber ihre Agentur und ein Casting
an den Job kam. Bisher ist Ms.
Weller noch ein unbeschriebenes
Blatt, was sich spdtestens zum Er-
scheinen des Spiels andert. Dann
wird unsere Lieblings-Heroin sicher
wieder allgegenwartig sein.

Ganz ohne Nackt-Cheat:
Nell McAndrews
Playboy-Auftritt.

Nomen est
Omen: Lara W,
ist die neve
Lara C.

Lara mufd sich
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Alles, was die Heldin kann,

’-

| Lara in Bestform:
nitselgehalt dichte

Optik lassen auf einen
Herbst-Hit hoffen.

" TR 4: The last Revelation

tmosphire und moderne




bar verkniipft mit den glorrei-

AIART 3506'VIDED COMPUTER SeTEM: spielunterhaltung. Vor exakt 20 Jahren
wurde die Firma von vier hochtalentier-
ten Atari-Mitarbeitern ins Leben gerufen,
die es leid waren, anonym fiir ihren Ar-
beitgeber einen Hit nach dem anderen
zu produzieren. David Crane ("Pitfall!™)
Alan Miller ("Starmaster™), Bob White-
head ("Chopper Command”) und Larry
Kaplan ("Kaboom!”) hieflen die vier

"Decathlon® war
mabBgeblich am Aufstieg
Activisions zum
Topentwickler beteiligt

Lizenzen fir die Zukunft

Fur den guten Absatz eines Spiels ist der Name oft die hal-
be Miete. Ein aktuelles Negativ-Beispiel dafiir, daB3 sich mit
einer guten Lizenz auch das dilettantischste Produkt gut
verkaufen [aB3t, ist "Superman”. Bis in die US-amerikani-
schen Top Ten schaffte es Titus' Superhelden-Action-
Adventure filir's Nintendo 64. Auch Activision hat sich eine
Superhelden-Lizenz besorgt, allerdings nicht vom Comic-
Imperium D.C., sondern von Konkurrent Marvel. Zwei Titel
mit der zeitlich unlimitierten und nicht-exklusiven Lizenz
sind momentan in Arbeit: Das Action-Adventure "Spider-
Man” und der Priigler "X-Men”.

Der interessanteste Namensschacher von Activision ist al-
lerdings die kiirzlich erworbene "Star Trek”-Lizenz. Zehn
Jahre lang darf das beliebteste SciFi-Universum fiir Spiele
auf allen Plattformen genutzt werden. Neben einigen PC-
Projekten werden mit "Red Squad” (Arbeitstitel) auch
Trekker auf der Playstation bedient.

Durch die Studios, die exklusiv vertrieben bzw. in Lizenz
stehen, werden sich zudem etliche Disney-Charaktere und
amerikanische Sportverbande in zukinftigen Activision-
Produkten wiederfinden.

Die kommenden
Activision-T, ltEI lm Uberhllcl(

i

er Name Activision ist untrenn-

chen Griindertagen der Video-

A Bug's Life - 1. Duartal 2000 Test in MANIAC 8/39
Asteroids ™ September

Blue Stinger " September Import-Test in 6/99
Magical Tetris Challenge 6-. bl Sept/Nov.

NBA Baskethall 2000 e Oktober

NHL Championship 2000 ™3 September

Nightmare Creatures 2 " ?& November

Space Invaders 75 "% @&, Winter 99/2000 Bericht auf Seite 28
Spider-Man m3 Mitte 2000 Bericht in MANIAL 7/99
Star Trek: Red Squad s Mitte 2000

Tarzan en ﬁ’u Dktober

Tony Hawk's Skateboarding | 3 Oktober Test auf Seite 60

Toy Story 2 754 . 1. Quartal 2000

Vigilante 8: Zwelte RS gl November

Herausforderung il

Wu-Tang: Shaolin Style 73 November Bericht in MANIAC 9/99
X-Men 5 e Februar 2000

Activision kommt langsam, aber gewaltig. Im
sommerlichen Schottland durfte sich MANIAC
von der breiten Produktpalette des wiederge-

Entwickler, die unter dem jungen Label
etliche Klassiker fiir Ataris VCS schufen.
Etwas spiter kamen auch Umsetzungen
fiir Konsolen wie Coleco- und Intelli-
vision, das Atari 7800 oder den Heim-
computer C64 dazu. Doch mit dem
grofien Videospielcrash 1984 ging auch
der Stern Activisions unter. Nach einem

Jahrzehnt in der Versenkung begann die

nesenen Konsolenveteranen ein Bild machen.

Firma erst 1994, sich auf den 16-Bit-
Konsolen von Sega und Nintendo wie-
der einen Namen zu machen. Dank
"Battletech”-Lizenz, der Neuauflage des
Klassikers "Pitfall” und dem Denkspiel
"Shanghai 2: Dragon’s Eye” kehrte der

Veteran erfolgreich in’s Geschift zuriick.
Seit letztem Jahr wiichst die Palette or-
dentlicher bis hochwertiger Titel zu-

~u:uﬁmw
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. Spider-Man,
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Toy Story 2|

Der computeranimierte Film von Pixar setzte 1995 einen
cineastischen Meilenstein. Das zugehorige Jump’'n'Run
von Disney fiir SNES und Mega Drive zeichnete sich dage-

—— . 1 gen durch lieblose
il Grafik und frustrieren-
des Spielprinzip aus.
Mit “Toy Story 2" sol-
= len die 16-Bit-Schar-
& ten nun auf Playsta-
tion, Nintendo 64 und
Dreamcast ausge-
wetzt werden. Recht-
| zeitig zum Kinostart
der Fortsetzung “Toy
Story 2: Buzz Light-
year to the Rescue”
im nachsten Friihjahr
werdet lhr die Chance
| bekommen, die Film-
| handlung detailge-
| treu auf dem Bild-
I schirm nachzuspielen.
Die Geschichte be-

Hiipforgien in Wohnzimmer und

Buzz ballert: Kriegsspielzeug
gehdrt einfach nicht ins
Kinderzimmer.

aus dem Kinderzimmer, einige
Charaktere wie der Dino Rex
oder eine Gruppe Plastiksolda-
ten helfen Buzz bei seiner Ret-
tungsaktion. Besonders wichtig |
fir den Helden ist der dicke Mr.
Potato Head, der standig Kor-
perteile in der Umgebung ver-

liert. Findet Buzz die verlegten
GliedmafBie und bringt sie dem

Batteriebetriebener Held: Beachtet die Energieleiste,
sonst geht Eurem Plastik-Astronauten der Saft aus.

)

Kartoffelmann zurtick, so lehrt ihm dieser aus Dank, wie
bestimmte Gegenstande zu verwenden sind. Auf diese
Weise kommt Buzz in den GenuB3 von Raketen,

ginnt etwa Wgeé

Keller: Als Buzz Lightyear mUBt Ihr je-
den Winkel des Hauses erforschen.

Kletterausriistung, Schutzschild oder Rollerskates.

sechs Monate Z7°. /b

MY Toy Story 2

nach dem Ende des ersten Teils. Da ein durchtrie- 1
bener Spielzeugsammler den Stoffcowboy, also !;‘»'
die vormalige Hauptperson Woody entfiihrt hat, 272§
ist es diesmal an Plastik-Astronaut Buzz Light- .,,

year, in die Rolle des Helden zu schllipfen. Sieben ¥ & 4
. dreidimensionale, dem Film pixelgenau entnom-
© mene Welten beherbergen 15 Level, die lhr in Third-
' Person-Perspektive erforscht. Natiirlich muf3t Ihr da-

T A T SRR L

ENTWICKLER

Spieizeugheld schligt
ch durch die liebevoll
und detailliert gestaltete
Welt der Menschen.

Etwa 40 Sequenzen und Bilder aus
dem Film werden die englischen Ent-
wickler Traveller's Tales ("A Bug's
Life”) zum Vorantreiben der Hinter-
grundgeschichte und als Belohnung §
fiir den Spieler integrieren. Nicht zu- §
letzt sollten die originalen Synchron-
sprecher fir u: Sok Al T R T
authenti- | § ToN. b b

J
!.!
"
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bei Unmengen bosartiges Spielzeug aus dem Weg rdu-
men, darunter zehn kleinere und fiinf grofBe, fiese End-
wm RO - __ e
sehends: "Apocalypse”, "T'ai Fu” und
"Asteroids” (alle Playstation) zeigten,
daR Activision bei der Wahl seiner
Entwicklungsstudios auf dem rechten
Weg ist.
Auch 1999 geht der Expansionskurs wei-
ter. Mittlerweile arbeiten {iber ein Dut-
zend hochrangige Teams unter dem
Dach von Activision (siche Kasten). Und
beim Erwerb exquisiter bis exklusiver
Lizenzen Lift sich das Softwarehaus
ebenfalls nicht lumpen. Kehrseite dieser
Politik ist allerdings, daf§ Activision wie
so viele Videospiele-Hersteller immer
noch Verluste macht. Vielleicht schafft es
ja die bunte Palette an Titeln fiir Play-
station, N64, Game Boy Color und

!| [ Dusle der Giganten:
~  Apocalypse vs lceman (0.),
Wolverine vs Beast (u.)

Die Geschopfe der Nacht kehren zu-
rlick: "Nightmare Creatures 2" von Kalisto
befindet sich noch im frihen Stadium.

oy

| eine gehorige Tracht
- Prigel ein. Im Ge-
| gensatz zu Capcoms

. flacher "Street Figh- f" S
| ter”-Manier, son- 47
/ dern nutzen den 1= ~
dreidimensionalen Raum, um Combos und #
Moves bei den Gegnern anzusetzen. Zwolf
Arenen bilden die zum Teil interaktive Umge-
bung, in der auch ein paar versteckte Areale zu

sches Kinoflair sorgen — das gilt g&. a2
, auch fiir die komplett einge- el
. Level-Bosse. Aber nicht nur die Gegner rekrutieren sich deutschte Version.

Geben sich die Super-
helden des Marvel-
Universums ein digi-
tales Stelldichein, so
fangen sich die bosen
Buben gewdhnlich

SOOI SOU N Y TM & © 1999 MARVEL
Die aparte Storm 148t sich vom muskuldsen '
Wolverine nicht unterkriegen

finden sind. Ein Dutzend Comichelden stehen fur
deftige Pruigelorgien bereit, neben acht Guten
wie Wolverine, Psylocke, Beast, Storm oder
Iceman geben sich vier Knilche, darunter der fie-
se Apocalypse, die Ehre. Die Steuerung der
Figuren wird altgedienten 3D-Schlagern keine
"Marvel Superhero- grofSen Uberraschungen bereiten, dafiir kénnten
es” kloppen sich Fg#éqdie Moves (deren Optik sich teilweise am
Activisions "X-Men" #7°. 'k Film "Matrix” orientie-
aber nicht nur in ren soll) recht innova-
tiv ausfallen. Auf einen
Storymodus verzichten
die Entwickler wegen
des hohen Program-
mieraufwands und
dem Desinteresse der
Spielergemeinde.

Februar 2000
. s /4 Schicker Priigler in
LgZt der Marvel-Welt:
wolf iilbergroBe Super-
helden verkloppen sich in
der dritten Dimension.
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Dreamcast, die innerhalb der
nichsten Monate auf uns zu-
kommt, einen Teil der Schul-
den abzutragen.

Um der Fachpresse — abseits

Die Kiotzchensta- ten. Durch Disney-
pelei mit dem Figuren, Zwischen-

Eine klassische Konfron-
tation: Kater Karlo und seine
o » Vasallen suchen Streit. Mit

| enormen  Sucht- seguenzen und einen einer Runde "Tetris" wird

| | faktor wird diesen speziellen  Story- Mickey sle besiogen.

vom Messetrubel der Londo-
ner ECTS - einen Eindruck der zukiinfti-
gen Produkte zu vermitteln, lud Acti-
vision in’s sonnige Schottland. Zwei

_| mehrfach ihr o3
i Comeback in der @@

Bessere Ubersicht:
Fallende Klotzchen werfen
inen transparenten Schatten.

Tetris” fiir die eigene Konsole) und Hasbro #
("The Next Tetris” fur Playstation) bedienen

“Die NBAProfis _\ 9angenheit meist kiag-
besitzen originalgetreue lich gescheitert. Nicht,
Ge&,ichtsz[jge

Zehn Kameraperspektiven lassen keine Wiinsche offen:
Ihr kbnnt Euren Mannen aus jeder Richtung beim Korbwurf
zusehen. Die Krénung ist die zusatzliche Zoomfunktion.

Versuche, die Vormachi- i
stellung von EA Sports §
im Balispiel-Genre zu WL
brechen, sind in der Ver- |4

dafl die Konkurrenztitel
zu den jahriichen FIFA-, NHL- oder NBA- Neuauflagen
prinzipiell schlechter designt waren. Den Herstellern
mangeit es oft an nétiger Erfahrung und dem Kapital fiir
den Erwerb von Lizenzen. Fox Sports Interactive kann auf
beides zurlickgreifen: Das Geld liefert der Mutterkonzern,
das Medienimperium des Australiers Rupert Murdoch.
Und die Erfabrung kommt vom hauseigenen Sender ‘Fox
Sports’ — nach ESPN zweitgroBter Anbieter schweifStrie-
fender TV-Unterhaltung in den USA. Zudem folgten zwei
| hochrangige EA-Sports-Mitarbeiter dem Lockruf von Fox
Interactive. Diese hervorragende Basis wird momentan
: fir zwei lizensierte Playstation-Titel genutzt.
Sowohl “NBA Basketball 2000” wie auch "NHL
Championship 2000” bieten die aktuellen Spieier
und Teams der amerikanischen Profiligen, deren
originale Uniformen und die echten Arenen. Die
Eishockeysimuiation lockt zudem mit 18 interna-
tionalen Teams und einer Weltauswahl. Um das
Geschehen auf dem Eis respektive Parkett herum
| bekommt thr allerlei Optionen, die mluterwede
| Zum 'itandard einer Sportsnmu— F

Herbst gleich Modus, in dem lhr z.B. gegen Mickeys Erzfeind
<% Kater Karlo antreten muflt, soll sich das Pro-
4 dukt von der Masse der Schléchen zur

#| Konsolen-Land- "Tetris"-Clones abhe- Spielhalle um-
schaft feiern. 3 ben. Zudem wird es funktioniert. Was
] Nicht nur Ninten- £ mehr Kidtzchen-For- die MANIAC aufler
do ("The New men als die originalen karierten Minner-

sechs geben. Mobile Récken und Du-
Hochstapler freuen sich delsiicken noch

Tage lang wurde
dort ein kleines

A A L SR

Knobelfreunde, auch Activision wird mit Disneys auf eine Game-Boy-  zu Gesicht beka- e
"Magical Tetris Challenge” fiir das N64 aufwar- Color-Variante. men, seht Thr auf | Luxuspaket mit passenden
- C GER - PE— L R O NS B e e ma diesen Seiten, sf \___ Controller geben

HeiBe Szenen auf dem
Eis: Samtliche Bewegungen
wurden via Motion-Capturing
realistisch auf die Playstation
gebracht,

| lation zahlen. Dazu gehéren
| u.a. die Kontrolle iber die
| Aufstellung samt Spieler-
___| handel, die Erstellung indi-

vsdueller Charaktere Strategie-Einstellungen oder der
unvermeidliche Statistik-Overkill. Die Begegnungen
selbst zeichnen sich durch einen hohen Realismusgrad
und flissige Bewegungen aus. Trotz der ansehnlichen
Grafikqualitat werdet lhr selbst beim grofiten Gewusel
auf dem Spielfeld von Geruckel verschont.

Der solide TV-Hintergrund der Entwickler macht sich be-
sonders bei der Prasentation der Matches bemerkbar.
Qualifizierte Sprecher begleiten die Begegnungen mit ei-
ner Fille an Kommentaren, etliche Kameraperspektiven
mit variablen Zoomstufen lassen keine Blickwinkel-
winsche offen, und viele Grafiken und Jingles der TV-
[l Vorbilder finden sich im Spiel wieder,
Eine hiibsche ldee beim NHL-Titel ist das
‘Fox Trax'-Puck-Positionierungssystem:

der Puck beim
Paf einen blau-
en und beim
Schufs einen ro-
ten Schweif hin-
ter sich her.

'EA aufgepaBt: Zwei
- optisch und spiele-
risch eindrucksvolle
Sportsimulationen bedro-
hen den NBA/NHL-Thron




Star Trek:

Eine echte Uberra-
schung des "Acti-
vate 99" war das
erste Playstation-
Projekt, das die
"Star Trek”-Lizenz

Arbeitstitel "Red

res muBt Ihr Horden an Feind-
Raumschiffen vernichten.

Der Raum ist Euer: In High—J

an's Steuer eines
Valkyrie-Schiffs gesetzt, um die Weiten des Alls
von Borgs und anderem Alien-Ungeziefer zu
® saubern. Neben TV-Optiken bekommt lhr auch
die Originalstimmen geboten. Etwa 30 sich ver-
zweigende Missionen lang dauert die Welt-
raum-0dyssee, die in hochauflésender Grafik und
mit herrlichen Explosions- und Farbeffekten auf-

E Squad r _____

nutzt. Unter dem

Squad” werdet |hr ?’

So schick sahen Photonen-Torpedos auf der
Playstation noch nie aus

wartet. DaB3 die frihe Version nach nur sechs
Monaten Entwicklung einen echten Toptitel ver-
%] spricht, kommt nicht von ungefdahr. Zum
: Team der jungen Spiele-
schmiede Warthog aus
Manchester gehoéren der
Chefprogrammierer und
zwei Designer der bei-
den Weltraum-Shooter-
Perlen "Colony Wars”
und "Colony Wars: Ven-
geance” von Psygnosis.

‘Grandiose Effekte, hohe
Geschwindigkeit und aus-
gefeilte Missionen.

Vigilante 8: Zweite

Schon der erste Teil
des Autokriegs im
 lassigen 70er-Look
1 war ein Heidenspek-
takel auf Playstati-
1 on und N64. Diesen
November fordert
Activision alle rabi-
aten Konsolenpi-
loten zum zweiten Mal heraus, und auch Dream-
cast-Besitzer kommen diesmal zu dem Vergntigen
schrottlastiger Action. Mit den "Vigilantes” und
den "Coyotes” stehen sich wieder die Gangs aus
dem ersten Teil gegeniiber; hinzu kommt nun
eine dritte Gruppe, die "Drifters”. 18 ausgepragt
verriickte Personlichkeiten stehen Euch mit ihren
nicht minder abgedrehten Vehikeln zur &
Verfiigung, um zwolf grofle, in den USA gele- g
gene Szenarien zu erkunden und zu verwi- §
sten. Unter den waffenstarrenden Karossen ?‘

s

Auf dem Nintendo 64
werden maximal sieben Vehikel
gleichzeitig unterwegs sein

% | Vehikel lassen das Row-
dy-Herz héher schlagen.

e —— 4

Im Splitscreen machen zwei menschliche Rabauken
die StraBen unsicher (Dreamcast)

_(

Herausforderung

AR

Mit einem Waffenarsenal, das die Bundeswehr vor

Neid erblassen liefe, beharkt Ihr Eure Feinde (PS).

Waffen und Power-Ups geben (darunter auch Ho-

%] verpads, Skier und ‘Wasserrader’), und auch die

Grafik erfahrt eine Rund-
erneuerung. Die Optik der
Dreamcast-Version ist na- |
turgemaf die hiibscheste,
mit einer Darstellung von
640x480 Pixel wird die
Auflosung doppelt so
hoch sein wie auf der |

4 --Heferenz_-
einere Grafik und neue

Playstation.

Back to the Future: Hoverpads machen die
Fahrzeuge flugtauglich (Dreamcast)

Video Game Source

Wolf R. GroR, Salzbriicker Str. 36, 21335 Lineburg

Tel./Fax: (04131)406278

Bestellannahme: Mo.-Sa. von 9.00-21.00 Uhr

Jaguar CD Rom inkl. 4 CDs ..... ab 179,90
|Alien vs. Predator .........c.ccoeeieevnene.. 129,90
(ATALL AT L., vomgsmmimnss s commsnse s spsen 39530
Attack of the Mutant Penguins ......... 69,90
Baldies CD L....cmimiimisimsniosimsnss 4990
|Battlemorph CD ..........cccovriimerennenins 59,90
Checkered Flag .........coiivieiiiiinnieennee. 24,90
Club:DEve:, Sl L. it b0
Defender 2000 .........cccceeeevveivieceee. 74,90
Dragon - The Bruce Lee Story ........ 39,90
Fever Pitch Soccer .........ccccccvccee.. 69,90
‘Fight for Lie -..erimmm. . squmpmisa i, 99;90
|Flashbagdk M. Saiiin. . a0 74,90
‘Hover Strike CD ..coivviiisensonisossmmnies 59,90
II-War s ST e e R e 49,90
IFOMSOIGIEr .. coussnierdue TS i, 54,90
KasumiNinjaiaissdi. e cnanmatam b 49,90
Missile Command 3D ....................... 69,90
MYSHED ... coveciagdsinane.... 8 5880
NBAJam THE. ...... 280 L0 20 184.90
Pinball Fantasies .............cccccvecinnee.. 69,90
Pittalies o0 . 69,90
Power Drive Rally ........c.ccccecuvvivenee. 89,90
Rayian ilant Do Bk 99,90
Ruiner Pinball ..o 2imi s 49,90
iSpace ACO CBEG Y digmindns 1 09:90
I SUPBIBUIN UL msumisvessiarisssavis 03,90
SUPercross BD .....ogwm: sl St @ 59,90
Syndicate  Jik . MR 169,90
| Tempest 2000 .........coooooooresserrrrrrs 49,90
I ThemeRarK .....clivin i tdei. .. 59,80
Ultra Vortek ...ooccciciiiiiiinnnniiiiniiisianis 64,90
World Tour Racing CD ................... 118,90

veeeneee 39,90

http://www.ATARIhq

Bt A

ATARI®

.de
JNATARI® |

@7z

Jaguar inkl. Cybermorph ........... ab 99,90\‘\' '

j1eqia4all 1obe ge tenber Lejy nj [931] dUuapaIyISI2A 09 Juauew.sad puis s3

| Y|
Atari Lynx 2 inkl. Batman Returns ... a. A.
|SokoMania (NEU!) ..........cc.ceunieirinene. 69,90
Battlowheels ... 4990 |
Battlezone 2000 .........ccc.ccvvemiinvneenenes 5990 m
BlugiLightning ... il 69,90 @ |
Block OUt c.gmntaninanaviag 4990 :c{'
[Chip's Challenge ......c..ccoccovveeceeciirnins 39,901, |
\Dracula — The Undead .................... 4490 =
Elégtiticopjis saaana . I A0 54,90 =
Gates'ol Zendoton ......c.o e 33,907
Gauntlet — The Third Encounter ...... 39,90
BardiDrivin' ..o SN o 99,90 &
Jimmy Connors’ Tennis .................. 39,80 ‘|
JOUBRIREEN. . sooommnndenthnsvivc SRR . N DS,90 [
KIBK gl macainal 39,90 O
Msii Pac Map ......... 88 ihads ol 39,90
NiNja Galdemh........c..eismimomnsseisenissdia 64,90 T
Pagiidnd LU S0l SiE.... B0l ...l 39,80
PaPEIUY ... oooeesiisiis et 39,90 =1
Rinball Jamie i 8285 000 39,90 >
Gl SRR ....... 34,90 Y
RAMDAGS e B e ssdessavonssissd 39,90 ~
Road BIaSters ....c....co.coeiiuinsissinen.. 39,90 S
Robotron 2084 .......ccovveveervreverereenens. 34,90 :
Shadow of the Beast ........................ 38,90 ©
Shanghai £1X.......ciemimevinisianesssivsfaiot 39,90 -l
SlimeMorldi. . MaGais. ... Set. o000 39,90 ‘g
i b |0 o SRS oo osar eI S 1© 1.2 [ (i
Super Asteroids/Missile Command .. 59,90 &
Super Off Ro&d ...........commmsressecrnenere 69,90
553 ;S vooren Wl O o
TORUMUNEEN . Seervvests . 8eierse SRR, . 0B IO (X
Ultimate Chess Challenge ............... 4490
Wathirds:...B.......... 0L 21 . 8 69,90 |
‘Xenophobe...................................... 64,90 |
Systeme & Games a. A. I

Nintendo Super NES (NTSC) ................. 169,-
Sega 32X (NTSC) inkl. 2 Spiele ......... ab 129,-
Sega Game Gear ........ccccceeeevevieecicncnneenne. 169,-
Sega Genesis 2/Genesis 3 (NTSC) ... je 169,-
Sega Nomad inkl. Sonic & Knuckles ....... a. A.

Atari 2600/5200/7800

= SEEA

3DO Panas./Goldstar inkl. 2 Spiele ... ab 199,-
NEC Turbo Duo/Turbo Express
NEC Turbo Grafx 16 inkl. Keith Courage 169,-
NEO GEO Modul-Konsole inkl. Spiel
Nintendo Virtual Boy & Mario’s Tennis ab 139,-

;- T —

je 549,-

a.

A.

Tiger game.com (pocket pro) ............. ab 139.-
Weitere Systeme (auch Oldies) & Software erhdiltlich! |



aradox: Dem auf 2D-Darstellung
spezialisierten Amiga schneider-
o, te Team 17 vor vier Jahren den ersten Ego-
i_7—_/| = a2 Shooter auf den Leib (,Alien Breed 3D¢),

lL e @ der Polygonschleuder Playstation spendier-
ten sie im selben Jahr ein spartanisch wir-
kendes 2D-Strategiespiel (,Worms®). Sogar
7 G Sony war anfangs gegen
eine Playstation-Fassung
der Wurmschlachten, be-
scheinigte dem Titel ,zu
geringen Schauwert”.
Doch nach mehr als einer
Million wurmstichigen
Playstation-Scheiben, die
mittlerweile weltweit ab-
gesetzt wurden, hievte
Sony das "hiRliche Ent-
lein" sogar in den er-
lauchten Platinum-Kreis.
Die absolute Konzentration auf den Spiel-
spafd hatte sich also bezahlt gemacht, und
auch kurz vor der Jahrtausendwende

Wurmiger Flipper:
"Worms Pinball" kommt
im November flr die Playstation.

' rscheint im November auch flir Sega
Dreamcast: Das witzige Strategiesequel

"Worms Armageddon”.

L

ahlt: Team 17 setzt
auch 1999 auf unspektakuldre 20-
3 Darstellung - wenn es das Spiel-
Konzept erfordert. Doch die Englédnder
kdnnen auch mit 30-Technik umgehen.

& Spielspall z

——

e 3

weicht Team 17 nicht vom eingeschlage-
nen Kurs ab. Mit Worms Armageddon
kehren die Jungs aus Leeds auf die Kon-
sole zurlick, in der letzten MANIAC haben
wir Euch bereits die Playstation- und N64-
Version prisentiert und die zahlreichen
Verbesserungen gegentiber dem erfolgrei-
chen Vorginger aufgefiihrt. Nun wurde
auch eine Dreamcast-Fassung bestitigt, die
identisch mit der PC-Version sein wird.
Das bedeutet eine hohere Auf- |8
[6sung (640x480) und zusitzli-
che Feuerwaffen.

Neben ,Worms Armageddon®
werkelt Team 17 an zwei wei-
teren Projekten, die ebenfalls
dieses Jahr erscheinen. Stunt
GP fiir Dreamcast folgt dem

Modellautotrend (,Buggy*, \ &3 \_'_

Stunt am Strand: Dank reichlich
Rampen seid Ihr in manchen Strecken
mehr in der Luft als am Boden.

zwei Ridern, stofst Euren Gegner von der
Piste oder schaltet im Finish den Turbo
ein. Geht die Batterie zur Neige, saust Ihr
tiber die Aufladebahn.

DaR Team 17 einfach nicht von den Wiir-
mern lassen kann, zeigt auch ihr drittes
Projekt. Worms Pinball ist eine spaflige
Flipper-Variante, jeder Tisch bietet zahlrei-
che Mini-Spiele und tiber 150 animierte
Bauteile. Witzige FMVs, die schon
~Worms" zum Sympathietriger werden
lieBen und auch im Nachfolger wieder fiir
Lachanfille sorgen., scht Thr ebenfalls
reichlich.

Bei unserem Besuch im traditionsreichen
Team-17-Office in Ossett/England unter-
hielten wir uns mit "Worms Armageddon'-
Produzent Paul Kilburn aber nicht nur
tiber die aktuellen Projekte, sondern spra-

chen ihn auch auf die aktuelle Aufkauf-

welle an und ob diese Team 17
erfassen konne. Kilburn sieht
jedoch nicht die Gefahr einer
Ubernahme: ,Wir werden wei-
terhin unabhiingig bleiben, Nur
so kdnnen wir auch in Zukunft
| gegen den Hochglanz-Trend
schwimmen und weiterhin die
Art von Spielen entwickeln, die

JRevolt*) und bietet Euch 24
Stunt-Strecken und 16 Fahr-
zeugtypen. Preisgeld ergattert

r "Wir bleiben
unabhangig!"
Paul Kilburn, Producer

R bei Team 17.

wir fiir die einzig richtigen hal-
ten — Spiele, die ernsthaft Spal
machen!” s

Ihr durch gute Plazierungen,
mit spektakuldren Stunts win-
ken zusitzliche Primien. Im
Laden bedient Thr Euch im
grofien Tuning-Arsenal oder
kauft gleich ein neues Modell-
auto. Auf der Piste geht's
actionreich und spektakulir zu,
Rampen, Loopings und ver-
schiedene Bodenbelige erfor-
dern gezieltes Steuern der phy-
sikalisch korrekt simulierten

Fahrzeuge. Der Spaf kommt
aber nicht zu kurz: Thr fahrt auf

Auf den Spuren der Wirmer: Zwischen Manchester und
Leeds liegt die Brutstétte der pinkfarbenen Quélgeister.
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Take youyr time.

Thank you?®

#_I-m Pokécenter werden d_i_e_géschwéth:ﬁ lert'Mon.é{er wié.d_or autge;;éip—
\_pelt (oben). Der Markt halt Heiltranke und Poké-Balle vorratig (links).

PIDGEY

TINY BIRD

HT 17 OO
No. 016 WT 4.0lb

A common sight in
forests and woods.

It flaps its

( Nachdem ein _
Pokémon erfolgreich |
eingefangen wurde, |

taucht es im Monster-

\_ Universallexikon auf.

Eine Horde Knuddelmonster eroberten
Japan und die USA im Sturm. Nun nehmen
sie Deutschland in Angriff.

Is 1995 die japanischen Ent-

. wickler Game Freak ihr Rollen-
spiel “Pokémon” fiir den Game Boy auf
den Markt brachten, hitten sie im Traum
nicht daran gedacht, damit den groften
Videospielkult der ausgehenden 90er
Jahre zu initiieren. Zuniichst lief das Ge-
schift mit den “Pokémon”-Modulen zwar
ordentlich, explodiert ist der Verkauf al-
lerdings erst mit dem Start der gleichna-
migen Zeichentrickserie im japanischen
Fernsehen. Uber zwolf Millionen Game-
Boy-Spiele wurden seitdem in Nippon

abgesetzt; eine unglaubliche Zahl, wenn
man bedenkt, daff der Handheld-Klas-
siker “Tetris” dort ‘nur’ vier Millionen Mal
tiber die Ladentische ging. Auch in den
USA schossen die Monster-Module mit
einem Absatz von ca. drei Millionen
Stiick in einem knappen Jahr an die
Spitze der Hitparaden. Doch Nintendos
Kassen klingelten nicht nur wegen der
Software-Verkiufe, auch fir den Game
Boy selbst brachte das Spiel einen enor-
men Schub. Seit Beginn des “Pokémon”-
Fiebers hat sich der Absatz von Ninten

@%@@@@@@
124

R/ I )

In der Wildnis trefft Ihr auf jede Menge
Leute. Von ihnen holt Ihr Euch Tips,
Gegenstéande oder eine kleine Abreibung.

dos Kleinstem vervierfacht. Und das rich-
tig grofle Geld machte und macht der
Spielekonzern durch die Vergabe von
Lizenzen fiir Merchandise-Artikel rund
um die Mini-Monster. Mittlerweile haben

CHARMANDER

v
L e
14/ 2a %DJ@

BUG CATCHER wants
lto fight?

— PG -—WEED]‘“; e WEEDLE F\ﬂ-.—l:p:glﬁ japanische Kinder und
3 P Jve ——— Kindskopte die Wahl
2] PA oy )
.:' iﬁ aus etwa 1.500 Pro-
dukten. fir die sie bis-

lang tiber neun Mil-
liarden Mark ausgege-

PEIGHT Pl
ITEM RUN|

Beim Spaziergang in der freien Natur greift ein aggressiver Knirps unseren jungen Helden Ash an. Gemeinerweise verwendet dessen Monster

ben haben. Dagegen
scheint der Gesamt-
umsatz des deutschen
Spielwarenhandels mit

einen fiesen Giftstachel. Werden die l&dierten Schiitzlinge nicht rechtzeitig kuriert, so geben sie nach kurzer Zeit den Geist auf.



einer weniger als halb so hohen Summe
geradezu mickrig.

Schnapp’ sie Dir alle

Der grofde Kult- und Suchtfaktor der “Po-
kémon™-Spiele kommt durch die geniale
Kombination einiger Elemente des klas-
sischen Rollenspiels mit dem menschli-
chen Sammel- und Tauschtrieb. In einer
genre-iiblichen KopffiiSer-Umgebung
schliipft Thr in die Rolle des elfjihrigen
Ash, dessen ehrgeiziges Ziel es ist, bester
Pokémon-Trainer der Welt zu werden.
[nsgesamt 150 Arten dieser siiSen bis fie-
sen Geschopfe tummeln sich in einer
Welt, bestehend aus Stidten, Wiildern,
Fliissen und Hohlensystemen. Euer
Abenteuer beginnt im Heimatdorf von
Ash, wo Thr zunichst den Monster-
Experten Professor Eich trefft. Von ihm
bekommt Thr Euer erstes Pokémon, hand-
lich zum Mitnehmen verpackt in einem
sogenannten Pokéball. Mit dem Getier
im Gepiick konnt Ihr Euch nun in die
Wildnis aufmachen, um Pokémon zu
suchen und zu bekimpfen. Die Qualitit
jedes Monsters wird durch Hitpoints,
Angriffs-, Verteidigungs- und Geschwin-
digkeitswerte beschrieben, maximal vier

Offensiv- und Defensivfihigkeiten ste-
hen den Tierchen im Kampf zur Ver-
fiigung. Geht Thr als Sieger aus einer
Begegnung hervor, gewinnt Euer Poké-
mon an Erfahrung und steigt — wie im
Rollenspiel — im Lauf der Zeit Stufe um
Stufe auf. Dabei verbessern sich nicht nur
dessen Autribute, ab und zu lernt Euer
Schiitzling sogar neue, wirkungsvollere
Angriffsformen. Bei einigen macht sich
zunechmende Lebenserfahrung auch
duRerlich bemerkbar, sie evolvieren im
Lauf der Zeit vom siifsen Baby-Pokémon
zum michtigen Monster.

Um bester Trainer der Welt zu werden,
miifit Ihr allerdings nicht nur ein paar
Individuen ausbilden und trainieren; Eure
Aufgabe ist es, je einen Vertreter aller
150 Arten einmal eingefangen zu haben.

8 Kleidung, Plas-

M ANITAL

AKTUEL

OKTODBER 919

SPIELZEUGLAND IN MONSTERHAND

Die Lizenz zum Gelddrucken

Ahnlich wie die "Star Wars"-
Manie wird auch das Pokémon-
<! Fieber gnadenlos genutzt, um ei-
| ne Unmenge Fanartikel auf den
| Markt zu werfen. 1.500 der un-
terschiedlichsten Produkte gibt es
1 bereits, von Pliischtieren, -

tikfiguren bis zu Q

s | Comics, Puzzles B2

und Kinder-Pausensnacks. Die Flugge- Y1)
sellschaft All Nippon Airways schmiick- \
te gar drei Jumbos mit aufgemalten &
Pokémon und reichte an Bord ein Mon- !
ster-Menil. Spielwaren-Hersteller ‘Wi- |
zards of the Coast’ ibertrumpfte mit Po-

-~ s _ ER |
Professor Eich, ein anerkannter aber , e 8 '
betagter Monsterforscher, schenkt Euch - @
Euer erstes Pokémon. g RATTAT |
Dazu diirft Thr die gegnerischen Poké- ; Tmﬁgu&sa N el |
mon nicht ginzlich ausknocken, sondern | = '
s ke TR
miifdt die geschwiichten Opponenten mit | TA P |
Pokébillen einfangen. Ist das Jagdgliick | —_—
auf Eurer Seite, so werden Name und Nachdem lhrein ‘
Daten des gefangenen Pokémon in ei- MORSIES i derm

Pokéball gefangen
habt, kAmpft es bereit-
willig auf Eurer Seite.

nem Lexikon, dem Pokédex, eingetra-
gen. Erst wenn das Biichlein voll ist, und
[hr zudem die acht, tiber die Welt ver-
streuten, gegnerischen Pokémon-Trainer
besiegt habt, ist das Spiel geschafft. Ma-
ximal sechs gefillte Bille dirft Thr unter-
wegs mitnehmen und so bei Begegnun-
gen der unfreundlichen Art bis zu einem
halben Dutzend Monster aus der Tasche
zaubern. In den Pokémon-Centern der
Stiadte lassen sich tiberzihlige Monster in
Kisten bevorraten oder stark angeschla-
gene umsonst heilen. Wie im normalen
Rollenspiel bieten die Orte auch Liden,
wo Thr Pokébille, Spezial-Gegenstinde

kémon-Sammelkarten die Ver-
kdufe des hauseigenen Megasel-
lers "Magic the Gathering”.
Wie bei erfolgreichen Produkten
iblich, wollen von dem Hype §
auch Firmen profitieren, die keine [H SR ——"
Namenslizenzen besitzen oder Artikel kopieren. In
den letzten Monaten wurden in den USA be-
reits gefdlschte Waren im Wert von
etlichen Millionen US-Dollar be-
{ schlagnahmt und vernichtet.
Sollten sich die Hosentaschen-
«] Monster auch bei uns erfolg-
reich breit machen, miissen wir
uns wohl in der Weihnachtszeit
1 auf einiges gefaBt machen.




und Trinke einkaufen konnt. \me
reichlich Kommunikation
ist die Erfiillung einiger

M coffee now and I
L fee

] EHmhoW@qesmdzumﬂﬁﬁtbbCMPH Im Lauf der Zeit und mit
\__ erfahreneren Monstern (=roffnet sich Euch schlieflich die gesamte Welt.

great'

.

Mini-Quests ndtig, um an _ S0

bestimmte Pokémon
heranzukommen und das
Spielziel zu erreichen.

b
lk

Pokémon rot, blau
™ [ ) Die beiden Varianten (in
u. Japan gibt es zudem eine
- griine Version) gleichen
" sich im Spielprinzip sowie
Aufbau und Gestaltung der Welt.
Allerdings fehlen jeweils der einen
Farbe einige Monster, die auf dem
anderen Modul zu
N finden sind. Auch

'f die Haufigkeit man-

cher Pokémon-Arten
unterscheidet sich.

Pokémon gelb
Die Pikachu-Edition (bis-
her nur in Japan erhdlt-
lich) entspricht prinzipiell
den anderen Versionen.
Allerdings diirft Ihr zu Anfang das
beliebteste Pokémon als Euer erstes
Monster wahlen. Da Pikachu ein
rechter Freigeist ist, a3t es sich
nicht im Pokéball einsperren, son-
dern folgt Ash auf Schritt und Tntt
Einige weitere An- ” :
derungen wirken § ¥
sich nicht entschei-
dend auf das Spiel
aus (so treten z.B.
Charaktere aus der
Serie auf). Mit dem

Ve

\LIHHH]\\LIdtll am 8, ()kuthI
gleich zwei “Pokémon”-Module fiir
A den Game Boy in Deutschland er-
A scheinen. Bis auf die Farbe von
i Verpackung und Plastik unter-

8 W scheiden sich die beiden Spiele
Xy dabei nur in einem elementaren

punkte
POKEMON

Game-Boy-Drucker diirft Ihr zudem
Pikachu-Sticker produzieren.

Pokémon Pinball
Der Ende Juni in den USA
veroffentlichte Flipper
rund um die Pokémon-
Charaktere stiirmte mit iber
260.000 verkauften Einheiten in 20
Tagen die Videospielcharts. Auf ei-
nem roten und einem blauen Tisch
diirft Ihr mit Eurem Pokéball in bester
Flippermanier durch Abraumen von
Monstern Punkte machen. Rare Poké-
mon erscheinen erst bei hohem Punk-
testand, und natiirlich werden alle
getroffenen Kreaturen in ein Pokédex
aufgenommen. Ubrigens wird der
Sl Flipper mit einge-
7 1 V22l | bautem Rumble
Pak ausgellefert

™. Ungewdhnlich gestaltet
/4l sich der Auftritt der 150
' Pokémon auf dem N64.
Mit einer Kamera ausgerii-
stet macht lhr Euch in unterschied-

Pokémon, die nur im jeweils andersfar-
bigen zu finden sind. Um das Spielziel
zu erreichen, midt Thr also Leute treffen,
mit denen Thr via Link-Kabel fehlende
Charaktere tauscht. In einer Arena diirft
[hr auch Eure Lieblings-Pokémon gegen
die eines menschlichen Trainers antreten
lassen, um den Kleinen Erfahrungs-

“a

hch um 14.30 Uhr.

Punkt: Der Monsterverteilung.
Jedem Modul fehlen nimlich elf

und neue Kampftechniken zu

SPIELEFUTTER

DIE hunte Welt der kieinen Monster

lichen Vehikeln auf
den Weg durch einen
_Monster-Safaripark,
™ um maoglichst tolle
! Fotos zu schieBen. Ist
Euer 60er-Film voll, geht
Ihr zu Professor Eich, der
die Qualitdt der
Schnappschiisse mit
Punkten bewertet. Im
Lauf des Spiels bekommt Ihr ein
paar Gegenstande, die Euch die Fo-
to-Tour erleichtern. Monster-Futter
lockt die Kleinen aus ihren Verste-
cken, mit einer Flote animiert lhr sie
zum Tanzen. Ein witziges Feature
fiir die Amis: In der Videokette
Blockbuster lassen sich die Fotos an
speziellen Automaten vom Modul
ziehen und als Sticker ausdrucken.

Pokémon Stadium
. Das zweite N64-Spiel mit
dem gewinnbringenden
Namen richtet sich an
alle Monster-Fans, die ihre
Lieblings-Vasallen mal bunt und in
3D beim Kampfen zusehen wollen.
Dank einem speziellen Adapter las-
sen sich die Weggefahrten aus der

BILDSCHIRMHELDEN

Schau sie alle

In Japan wurden die Pokémon erst durch die Fernsehserie zum Kult. Natiirlich
spielt auch im Zeichentrick der Junge Ash die Hauptrolle, sein gelbes Elektro-
Monster Pikachu wurde in kiirzester Zeit zum beliebtesten Pokémon {iberhaupt.
Einer der genialsten Aspekte der Serie ist, daf sie Welt und Handlung detailgenau
aus dem Spiel iibernimmt. So stimmen die Comic-Tierchen mit ihren Pixel-Genos-
sen in samtlichen Fahigkeiten tiberein; und wie im Modul machen auch auf dem
Femsehschlrm dle bosen Kinder vom ‘Team Rocket’ Ash das Leben schwer. Doch

~_nicht nurim Fernsehen, auch im Kino eroberten die Poké-
¢ @\ \.mon Japan im Sturm. In der Jahresbilanz belegte der
J Leinwandstreifen Platz 4 in den Filmcharts.

In den USA zdhlt die Serie, die auf Warner Bros’
Kinderkanal lduft, ebenfalls zu den Topsendungen der
jungen Zuschauer. Der Film wird im November in den
amerikanischen Kinos anlaufen und so mit groBBer
A Sicherheit das Weihnachtsgeschaft ankurbeln. Um auch
7~ in Deutschland den Grundstein fiir den Pokémon-Boom
zu legen, sendet RTL 2 die Folgen ab dem 1. September tag-

verschaffen. Gliicklicherweise
konnt Thr bei einer Nie-
derlage, wie im normalen
Spiel, keines Eurer Monster ~
verlieren. Weder beiflen Eure
Figuren bei Verlust aller Hitpoints
in's Gras, noch kann der Gegner seine
Pokébille zum Einsatz bringen, um eines
Eurer Lieblingsmonster wegzuschnap-
pen. Also: Ab Oktober immer schon das
Link-Kabel in der U-Bahn mitfiihren! sf

Vﬁ.'

roten und blauen Version auf die
64-Bit-Konsole iibertragen. In einer
Arena diirfen sich bis zu vier Spieler
mit ihren Monstern beharken, wobei
das rundenbasierte Kampfsystem
dhnlich zum Game-Boy-Vorbild
funktioniert. Zusatzlich wird es ein
paar Mini-Spielchen geben, in de-
nen alle Gattungen der Pokémon in

Erschemung treten.

Pokémon silber, gold

Im Gegensatz zu den obi-
gen Spielen, die bereits
in Japan und zum groB-

ten Teil auch in den USA er-
schienen sind, harren die Silber- und
Gold-Versionen gerade der Ver-
offentlichung. Die Edelmetall-
Varianten sind nichts anderes als
“Pokémon 2", fiir das bessere Grafik,
ein tiefergehenderes Spielprinzip
und hunderte Monster mehr ver-
sprochen werden. Alle Pokémon der
Vorganger lassen sich in das neue
Spiel importieren. Zudem wird es ei-
ne Zuchtoption geben, durch die Ihr
kleine Baby-Pokémon erschaffen
diirft.
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Dr. X auf der Flucht: Zur Tau nung fahren sechs weitere Trun ks ciun h

die Stadt -

- in welchem sitzt der gesuchte Bosewicht?

In einigen Levels besteigt Ihr einen Heli.

Fire weapo"

Hoc haufmwnrl Wie Shinys "R/C Stunt Couter velweﬂdet auch Actlon Man" die seltene
640x256-Auflosung. Dafir lauft der Agententhriller (iberraschend fliissig.

Wie es sich fiir einen Actionhelden ge-
hort, bedient Thr Euch einem reichhalti-
gen Waffenarsenal: Beginnend mit der

gewehr. Wie Solid Snake hat Action Man

ey =

e reiche weitere Hilfsmittel im Rucksack.
Per Kletterhaken besteigt Thr eine Wand

und hangelt Euch auf der anderen Seite

ist L Action Man®
ten-Thriller im Stile von
Solid”

eit mehr als einem Jahr bei In-
teractive Studios in der Mache,
' als 3D-Agen-
"Metal Gear
angelegt. Ihr seht Euren Helden
von schrig oben und wechselt bei Be-
darf in die Third-Person-Perspektive.

DIE GESCHICHTE EINER SPIELZEUGPUPPE

mit einem Seil wieder herunter. Mit der
Fotokamera haltet Thr wichtige Ereig-
nisse im Bild fest, via Metalldetektor
spurt Thr interessante Gegenstinde auf,
Kurzum — Action Man ist der typische
Superheld, und somit der Schrecken je-
des groenwahnsinnigen Weltvernich-
ters. In dieses Klischee pafSt zweifellos

AUS G.1. JOE WIRD ACTION MAI\I

Bei seiner Geburt als Spielzeugheld 1964 hief3 Action
Man noch G.l. Joe und war fiir damalige Verhaltnisse
revolutionar: Alle Extremitdten G.I. Joes — also Arme,
Beine, Kopf usw. — konnten einzeln bewegt werden.
Auf Wunsch nahm der Plastikheld verschiedene Stel-
lungen und Posen ein, auBerdem gab es von Anfang
an unterschiedliche Outfits. Man durfte ihn in einen
Astronautenanzug stecken oder in Soldatenmontur in
den Kampf schicken. Mit seinen Plastikfingern konnte
G.l. Joe zudem verschiedene Gegenstande greifen.

& ﬂ-l Passende Fahrzeuge wie Panzer

und Helikopter erlaubten, kom-
y plette Actionszenarien nach-
2 zuspielen. Trotz des ausgereiften
| Konzeptes war Hersteller Hashro
anfangs unsicher, ob die amerika-

nischen Kids G.l. Joe |
annehmen wiirden. |
SchlieBlich sprach der | _
Actionheld hauptsach- |
lich Jungs an, und die l_._-_h d
dachten bisher nicht im Traum daran mit Puppen 2u
spielen. Durch geschicktes Marketing schuf Hasbro
aber mit G.l. Joe eine Identifikationsfigur fiir die ame-
rikanische Jugend und wurde sehr erfolgreich.
Schnell faBte Hasbro den EntschluB, den "Goldesel"
auch international zu vermarkten. Der Name "G.|.
Joe" war Hasbro allerdings zu amerikanisch, deshalb
nannten sie ihn 1966 ,Action Man“, in Anlehnung an
die damals populdre TV-Serie ,Danger Man“. G.1.
Joe/Action Man wurde 18 Jahre lang produziert und
verkaufte sich insgesamt mehr als 30 Millionen Mal.

ublichen Einfach-Pistole iiber Schrotflinte
und MG bis hin zum futuristischen Laser-

aber nicht nur Bleihaltiges, sondern zahl-

/=y

AWORKin Ein Spielzeugheld kehrt |

DRI zurick: Vielseitig begabt und
Fjﬁ&@ }Bg mit allerlei Gimmicks im
Gepack, startet ,,Action Man*“ in ein gefahr-
liches Playstation-Abenteuer - und macht
sogar Solid Snake Konkurrenz!

Dawd qm;@n Goliath: Vor dem riesigen, auf
Toten programmierten Lastenroboter wirkt selbst
. unser durchtrainierter Superheld wie ein Winzling.

Professor Gangrene, der die Menschheit
mit Hilfe eines Gifts ausloschen will. Die
todliche Substanz gewinnt Gangrene aus
kiinstlich hergestellten Pflanzen. Doch
unser Bosewicht hat seine Rechnung mal
wieder ohne Action Man gemacht. Der
smarte Geheimagent bekommt rechtzei-
tig Wind von den finsteren Plinen Gang-

Fire weap

GroR stark und gnadenlos: Am Ende der
sieben Szenarien wartet jeweils
ein Ol;onnotz dui EU( h,




£< Fire weapon

¥, ; ; ; -
| e R
rei: Neben der simplen Agentenpistole ballert Ihr mit MG, Sniper Rifle,

Laserwaffe und weiteren bleihaltigen SchieBeisen.

F_H-L |.(_j-—! -f

Unterwasserabenteuer: Ein Mini-U-Boot bringt Euc
Einsatzgebiet, leise taucht Ihr zum Ufer.

renes und kiampft sich zu dessen Labor totet, erkennt Thr, da8 hinter den

vor. Nachdem Thr die Wachen ausge- Machenschaften Professor Gangrenes
schaltet habt, dringt Ihr in die Giftfabrik Euer ewiger Widersacher Dr. X steckt.
ein. Hier seht Thr Euch einem Heer an Dieser jagt ein Heer an Robotern auf
Sicherheitskriften gegeniiber, doch zum Euch und macht sich in der Zwischen-
Gliick habt Thr Euer Sniper-Gewehr da- zeit aus dem Staub...

bei. In Ruhe eliminiert Thr einen nach Als Action Man seid Ihr nicht nur zu Fuf§
dem anderen — die Opfer merken erst unterwegs: Hinter dem Steuer Eures

was passiert, als es schon zu spiit ist.
Schlieflich steht Thr dem verriickten

Professor gegeniiber. Erst als Thr ihn

— = r—— : 4 | -

Action Man in Aktion: Ihr haltet Euch am Kranseil fest und laf3t
Euch auf die hthere Ebene hieven.

Jagd nach Dr. X. Spiiter besteigt Ihr in

\ . AKTUELLEg

DIE ENTWICKLER

TWIN-POWERNK

_Action Man"-Entwickler Interactive Stu- &

dios gibt's zwar ,erst” seit sieben Jahren, g '
die Griinder Philip und Andrew Oliver § e
sind aber schon viel langer im Spielebu- “[:':”(;E'LTJ:(”!T\[,‘
siness. 1981 begann das Zwillingspaar | Studios: Philip (links)
mit der Programmierung erster Hobby- und Andrew Oliver.
projekte, drei Jahre spater wurden sie mit Titeln wie der "Dizzy”-
Serie und , Ghostbusters 2“ (alle C64) einer breiten Offentlichkeit
bekannt. Die Konzentration auf Spielbarkeit brachte Erfolg, bis
1986 hatten die Oliver-Zwillinge mehr als zehn Nummer-1-Hits
in England und insgesamt 2,5 Mio. Spiele verkauft. Dann wurde
es einige Jahre ruhig um die beiden Briten. Nach eigener
Aussage lieBen fehlende Riickendeckung des damaligen
Publishers Codemasters, an den sie sich fiir flinf Jahre vertraglich
gebunden hatten, und Schwierigkeiten mit dem Gesetz die
Olivers von der Bildflache verschwinden. 1992 kamen sie aus
dem Publishingvertrag frei
und grindeten in der Nahe
von London Interactive Stu-
dios. Beginnend als Auftragsprogrammierer fiir Umsetzungen,
veroffentlichten sie 1996 mit ,Firo & Klawd” (PS) ihren ersten ei-
genen Titel unter neuem Label. Es folgten ,Wargames* (1998,
PS) und ,Glover” (1999, N64 und demnachst PS). Mittlerweile ist
Interactive Studios auf tiber 70 Beschaftigte angewachsen, ne-
ben ,Action Man” arbeiten die Englander an ,Glover 2“ (PS,
N64), Dragon Sword (N64) sowie drei weiteren Titeln, die erst in
den nachsten Wochen offiziell bekanntgegeben werden.

siindhaft teuren Superhelden-Sportwa-
gens saust Thr durch die Stadt — auf der

Alaska ein Eisboot und steigt mit einem
Hubschrauber in die Luft. Da Hasbro mit
dem komplett eingedeutschten ,Action
Man" auch jliingere Generationen anspre-
chen mochte, wird trotz vielfiltiger
Aktionsmoglichkeiten der Schwierig-
keitsgrad niedrig sein. So sagt Euch Euer
Kommander immer klar und deutlich,
was Ihr als nichstes zu tun habt. Bend-
tigte Gegenstinde, die tibrigens auch
miteinander zu kombinieren sind, wer-
den in einem kleinen Fenster angezeigt.
Grafisch geht ,Action Man*® in die Vollen: §
Als eines von wenigen Playstation-Spie-

len lduft .Action Man® in einer Auf- f
-3 TITEL
’J

losung von 640x256 Pixeln und bietet ¥ Action Man

eine gestochen scharfe Optik. Die Fa HERSTELLER
T . . v . 5.4 Hasbro
Umgebung wurde mit viel Liebe zum i,»' L ovsiEmM

Detail gestaltet, gelegentliche Grafik- LTI TR T
fehler sind auf das Alpha-Stadium un- s

serer Vorabversion zuriickzufiihren. 3
Ansonsten macht ,Action Man® einen
sehr guten Eindruck und ligt ,Metal
Gear Solid*-Fans auf hochwertigen
Nachschub hoffen. s

November

Zu Wasser, zu Lande
4 und in der Luft: Ab-
Z achslungsreiches
Agenten-Spektakel mit
coolem Helden und ge-

lungener Highres-Optik.

" Riickt Euch ein Feind auf die Pelle, macht
A Ihr in Karatemanier kurzen ProzeB.

- a



: _mj‘]

gp—

-f

BER
-

N VLA

Verkaufsrenner auf
dem Bandai-Stand
waren die "Gundam"-
Plastikroboter

24 AKTLJELL

.:-;' 35.000 Konsolen-Begeisterte trafen sich Ende _Juli
zur zweiten Tokyo Character Show, der weltweit
grofiten Messe fir Videospiel-Merchandising. Unser
Japan-Korrespondent war vor Ort und machte sich auf die
Suche nach "MGS”-Klobiirste und "Mario”-Kostiim.

n Japan sind Videospiele weit farbenen Dreamcast-T-Shirts umher und jahrigen legte

mehr als pure Unterhaltung — priesen ihre Waren an. Ein betriichtlicher  Namco eine Jubi-
die Identifikation mit Mario, Sonic & Co.  Teil des Areals war dem mit Spannung ldumsedition aller
fithrt zu einer wahren Besessen- ; erwarteten Mega-Hype .Shen  jemals erschiene-

heit von Figtirchen, Puppen oder
gar kompletten Heldenoutfits. So

Mue™ gewidmet. Neben nen "Pac-Man'-
einer spielbaren Demo- Werbeartikel auf,

Unverkauflich: Square
lockte die Besucher mit

waren neben Schaulustigen version gab’s eine Viel Gingigen "Metal Bliste und Puppe zu "Final
und Gelegenheitskiiufern zahl von lebensnotwen-  Gear Solid"- Jrantasy 8" an seinen Stand,
auch eingefleischte Sammler auf digen Merchandising- Schnickschnack wie Soundtrack oder

dem Tokyoter Messegelinde, Artikeln: . Shen Mue*-Ku-  Plastikfiguren gibt's auch hierzulande,

die das ganze Jahr auf ihre Fan- { gelschreiber, Shen Mue®-  doch der wahre Fan muf nach den

artikel sparen. Und das Publikum " Kaffeetassen, ,Shen Mue- Worten Konamis unbedingt die extrem

wurde nicht ent- & Sonnenbrillen. Zur stilge-
9’ tiuscht, ein groler . rechten Aufbewahrung des
‘ o Teil der Spieleindus- Handys gibt's schlieSlich das
trie war mit grofflichigen . Yukawa Shen Mue Lederetui®,
Stinden auf der TCS '99 In der "Namco-Area" dachte man prakti-
vertreten. Vor allem der scher: Fiir 100 Yen (umgerechnet knapp
Sega-Bereich war beein- zwei Mark) konnten sich die gestrefSten
druckend, tiberall wusel- Messebesucher mit einem "Tekken™Vita-
ten Personen in orange- mindrink stirken. Jede Dose zierte ein

anderer "Tekken"-Charakter
- die Sammlerstiicke fanden

&S PAPER TUUR

http:/lwww.pmoon.co.jp

reifenden Absatz, Ansonsten
beherrschte "Pac-Man” die
Massen, zum Zwanzig-

Die teuersten Figuren kosteten
\ |rm}erH,hn( t rund 6.500 Mark

Zweideutig: Ein (verhtilites) Bikini-
! Méadel! verkauft "Bomberman"-Artikel. ..

j Bo: Paper Moon f]dh

Puppen von Videospielcharakteren (F'Ji.'inmrosser Pac-Man verkauft Kondome,

|r>honsgm% Ist Verhtitung Mannersache?




teure Socom-Replica im
Waffenschrank haben! Fiir
den kleineren Geldbeutel
hielt Konami das "Beat-
mania”-Schlisselanhinger-
spiel in einer Special-
Summer-Edition bereit.

Abschnitt posierten
Cosplayer fiir Ama-
teurfotografen. Der
unterhaltsamste
Event des Rahmen-
programms war je-
doch die in Japan

Eine distere Atmosphiire Zuschauermagnet: Bestimmt die Hélfte der Besucher
machte bei der "Kira Kira Melody Gakuen"-Gruppe halt.

populire ,Kira Kira

herrschte auf dem Cap-
com-Stand, das Ambiente wurde von
,Resident Evil“-Zombies und ,Dino Cri:
sis“-Protagonisten bestimmt. Neben den
iiblichen Goodies gab’s komplette Out-
fits fiir Fans der Capcom-Thriller — in
der Kluft von Jill Valentine braucht Thr
Euch vor keinem Zombie mehr zu fiirch-
ten! Nicht zuletzt kamen bei Capcom die
traditionell fotografierfreudigen Einhei-
mischen auf ihre Kosten: Zahlreiche
Charaktermodels, sogenannte ,Cos-

kleidet!

lieBen hunderte
~Irading Card"-Fans
ihre Helden gegen-
einander antreten.
In einem speziellen
EEE=" = -

Betreten auf eigene Gefahr:
Bewaffnete "Cosplayer” sorgten auf dem
Capcom-Stand flr Thriller-Atmosphare.

player®, posierten als Chris Redfield,
besagte Jill oder ,Dino Crisis*-Heldin
Regina. Am Stand von Cospa konnten
sich die Besucher wiederum selbst
Kostiime von Videospielcharakteren fiir
bis zu 40.000 Yen kaufen (umgerechnet
ca. 650 Mark). Am gefragtesten waren
ein Chun-Lee-Kostiim (,Street Fighter
Zero 2°) und das Jacket-Outfit (,King of”
Fighters 97%). Weitaus teurer als Klamot-
ten kamen die lebensgrofen Charakter-
Puppen bei Paper Moon. Im Schnitt
400.000 Yen (ca. 6.500 Mark) mufdten
Fans fir einzelne Exemplare bezahlen —
und die meisten waren praktisch unbe-

Zahlreiche Mitmachbereiche banden die
Besucher in's Messegeschehen ein: In

einer Ecke konnte man mit Billen nach
K1-Champions werfen, an anderer Stelle

Melody Gakuen®- : :
Gruppe - 55 junge ( Zu "Shen Mue" gab's ein groBes Sortiment -
Madels it Schiil- hoffen wir, dal3 das Spiel bald erscheint...
uniform. Thre gelungene Darbietung

steckte jeden an, viele Besucher sangen

und einige tanzten sogar mit.

Insgesamt war auch die zweite Auflage

der Tokyo Character Show ein Paradies

fiir Sammler und Videospiel-Freaks mit

dickem Geldbeutel. Die
Messe zeigte einmal
mehr, daf wir in Europa
noch grofRen Nachhol-
bedarf in Sachen Mer-

chandising haben — auch
wenn es sich in den letz-
ten Jahren schon gebes-
sert hat und Fans nicht
mehr jede Kleinigkeit fiir
teures Geld importieren
mussen. §/nc

Dreamcast-Racks und "Shen Mue"-Areal waren die
Highlights auf dem Sega-Stand. Die zahlreichen Werbeartikel mit
orangefarbenem Kringel waren allerdings ziemlich Uberteuert.
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Bunter ballern: Activisions Variante
von "Asteroids" war eines der besten
Remakes der vergangenen Jahre.

g
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Seit einigen Jahren bn die

Pioniere der Videospiel-Steinzeit
auf aktuellen Konsolen ihr Revival.
MANIAL beleuchtet Vergangen-
heit, Gegenwart und Zukunft des
Retro-Trends.

b’s wohl mit dem nahenden En-
= de des Milleniums zusammen-
hingt, dafd die 90er zu einer Zeit der
Riickbesinnung auf die Vergangenheit
wurden? Besonders in der Pop- und
Jugendkultur dieses Jahrzehnts war es

gang und gebe, alte Trends nach einer
kleinen Frischzellenkur wieder aufleben
zu lassen. Die kaum eine Dekade vorher
abgeebbte "Neue Deutsche Welle” erleb
te ebenso ein Revival wie die Schlaghosen
und Plateauschuhe der Siebziger. Selbst

einige lingst vergessene Schlagersinger

wagten sich aus
ihren mallorci-
nischen Pflege-

Hasbros "Frogger":
— Auch 3D machte aus dem Frosch
keinen Prinzen.

Namcos
| Williams-Kompilation (oben) enthalten viele

Viuseumseditionen (links) oder die

inter

ssant aufbereitete Infos.

Bei "Robotron X" kamen ausnahmsweise auch N64-Besitzer in den 'GenuB' eir
Remakes (links). Allerdings war schon die Playstation-Variante wenig gegliickt (re

>hts).

um mit runderneuerten Mitgrohlklassikern
die Rente aufzubessern. Trotz dem an-

technischen Weiterentwicklung und der
damit verbundenen (moglichen) Kom
plexititssteigerung bei Spielprinzipen
und -inhalten, liegt das Motto "Zuriick zu
den Wurzeln” voll im Trend.
Den Grund jedoch, warum Re-
makes 20 Jahre alter Simpel-Titel

haltenden Retrotrend bleibt die Frage,
inwieweit die Konsumenten selbst wirk
lich ein Bediirfnis nach der Neu-
auflage vergangener Moden ha-
ben. Vielleicht fungieren doch
nur findige Marktforscher als

tiberhaupt von der verwohnten
Trendsetter, um einst versiegte
Quellen ein zweites Mal zum
Sprudeln bringen.

Auch die Videospielindustrie,

Spielgemeinde angenommen
werden sollen, kennen wahr-

4 scheinlich nicht einmal die
Hersteller selbst. Kann ein pri-
mitives Alien-Schiitzenfest wie
“Space Invaders” heute noch

gerade mal dem Teenageralter
entwachsen, hat ihre kurze und
glorreiche Vergangenheit wie- motivieren? Und wie genial ist

derentdeckt. Trotz der rasanten das Wiirfelgehoppse der Lang-




D. GOttllE’l) & CO. (1982): Einer der groflen

Spielhallen-Hits der 80er war fiir Entwickler War-
Flug-Plattformen ren Davis zundchst nur eine kleine ’rogrammier-
SlaClAUCIC P iihung. Eigentlich wollte er lernen, wie man [ Knuddiiger

auf dem Rechner Zufall und Schwerkraft simuliert. So entwarf -/ @ Eﬁig&nﬁfg;‘?&lﬂg*ﬂ“ S0
er eine Pyramide aus dreidimensionalen Quadern, iiber die -~

Bille ohne vorbestimmten Weg nach unten pur- _. -7 Hasbro / Artecay ‘:I':i)

zeln, Als er dann einen Charakter implemen- _~ Anhanger des Originals kommen §

tierte, den man auf der Pyramide herum- .7 bei der Neuauflage in jedem Fall auf ‘

hiipfen lassen konnte, war der Grund- B ihre Kosten. Die Arcade-Version ist nichts 38

stein fiir "Q*Bert” gelegt. Mit dem ¥ -nderes als ein optisch und akustisch sanft Y? |

r g

Verfarben der Wiirfel kam das B aufpoliertes "0*Bert”, selbst Level- und Runden- 3 ,-
Spielprinzip hinzu, und ¥ 2=h bleiben gleich. In der neuen Version gestaltet 4]
den Billen wurden P sich das Spielprinzip zwar wie gehabt. die simple Pyra-§ " '

SRS R SIS o hat jedoch ausge- :
de zur Seite £ dient. 36 Level bieten ;_\;_'; 00 & '
gestellt. Y ewagt konstruierte Worfelgebil- [ ’.

/o de. die wegen ihrer Grofe zum Teil » "'ﬂ“

4 uber den Bildschirm scrollen. Stellt Ihr ’ .

B Euch beim Umfarben geschickt an. werdet ’

P Y |hr mit einigen versteckten Leveln und Bonus-

- runden belohnt. Um sich gegen die neuen fiesen

GBegner wehren zu konnen, bekommt Euer Nasen-

zwerg auBerdem einige Power-Ups spendiert.

- Nicht zuletzt versprechen uns die Er hupft und hipft und hipft. Dieses )
Entwickler einen Mehrspieler-Modus | Mal sind es nicht nur Pyramiden, von denen =5
= und einige Minispielchen. _ lhr aus Versehen .|nLere spnngt ‘}
" g % =5 ’ " ] s R F -
.?.'.h-‘; LN .;k

MISSILE-COMMAND

Atari (1980): Spiele als Abbild der Wirklichkeit: Mitten in der Zeit des
3.{. @ kalten Krieges und nuklearer Bedrohung lockte das schweifitreibende
Atomraketen-Abknallen die Leute
scharenweise in die Spielhalle.
l Hektik und Chaos Dabei war das Prinzip von "Missile
MR (ommand” extrem simpel und Ab-
wechslung ein ¥Fremdwort. Immer neue Wellen heranflie-
gender Geschosse mufiten vom Himmel geholt werden, be-
vor sie die Stidte am unteren Bildschirmrand in Schutt und

Asche legten. Zu diesem Zweck besafl der Spieler drei &

Basen, jede mit zehn Abwehrraketen bestiickt. Diese wur-

den den Flugkorpern des Aggressors entgegenge- -~ .- *‘r* ‘ - :‘r ‘r o
v ....!_...;

schickt, wobei sich anhand eines Fadenkreuzes der
. . . » #

Detonationsort am Himmel bestimmen lief. Als ¢ Die 2D-Variante bietet hilbsche

Steuergerit kam ein Trakball zum Einsatz, Farbeffekte und unterschiedliche

Hintergrundgrafiken

—— B LT3 dessen Schnelligkeit und Exaktheit in e 3
/ oo AGRWR hoheren Stufen unentbehrlich war, ash FD/ Me UEF- Llass a1l /9% }
s T ' - = AUf einen Trakball missen Playstation-Kommans-
deure leider verzichten. nicht aber auf die klassi-
sche Version von "Missile Command”™. Trotz far-
benfroher Grafik und aufgepeppter Soundeffekte
bleibt das "Classic"-Spiel simpel wie gewohnt. Auch
in der "Ultimate"-Version ist die Stadtverteidigung
Eure Hauptaufgabe. Wahrend Ihr Metropolen auf
verschiedenen Kontinenten vor der nuklearen
Bedrohung rettet, muBt Ihr zusatzlich auBerirdi-
sche Endgegner vernichten. Die 30-Darstellung
und ein scrollender Bildschirm :

oo on

————————
e ] y 4 1
/ I Eid B A L]

/" Das optisch revolutionére "Xevious"
l kehrte dreidimensional in die Spielhalle

\ und auf die Playstation zurtick

.

nase "Q*Bert” wirklich? Oder triiben hier
doch nur nostalgische Kindheitserinner-
ungen den Geschmack und Verstand einer
tiberschaubaren Fangemeinde?
Zumindest haben die Hersteller erkannt,

: » y ! In der neuen Version missen "
dafd eine Neuauflage nicht nur aus einer die Stéadte im dreidimensionalen Terrain sorgen fur ungewohnte Optik

und abgewandeltes Spielprin- .
. & wmn

technisch sauberen Emulation historischer verteidigt werden

Automaten bestehen darf. Die meisten zip. Via Radar seht Ihr. wohin gerade Raketen unterwegs Sind: S

Oldie-Sammlungen bieten nicht nur die durch die frei drehbare Kamera konnt Ihr zudem Extrastadte ':'s ::umu

nackten Spiele, sondern betten sie in ge- finden und verteidigen. Verdiente Punkte steckt Ihr in die Ent- Fe

schichtliche Infos, Tips, Interviews, Art- E ?) wicklung von Extrawaffen. Ein kooperativer Mehrspie- Im Forschungs-

works oder antikes Work-in-Progress- 53‘ ' ler-Modus solite das Treiben am Bildschirm noch explo- [ labor dirft Ihr neue
.\;’ i siver gestalten. Waffen entwickeln

- e P e il e e " X By e PR LT S s —— RIEES o A e
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SPALCE IWVADERS
L A A R L 2 R 2 1. J
" enee Taito (1978): Nicht umsonst gilt Taitos Alienschlacht als Urvater der
Ballerspiele. Die letzten zwanzig Jahre haben wir zwar Hunderte
Weltraum-Shooter gesehen, die Quintessenz ist aber immer die glei-
che geblieben: Horden attackie- y Y “Namcos Galaxian-Revival bot brillan- J
Die Urheber der render Auferirdischer abknallen O o ddohdok  § D dkdkk 0 ’ |  ten Vierspieler-SpaB. Leider war das |
Invasion aus dem All und den gegnerischen Schiissen aus- ’ . : \ Vergnlgen relativ Kurz.
weichen. Natiirlich war "Space Invaders” in allen Belangen . \I ierial ein. Doch auch wenn eine [\( m-
primitiv, angefangen von der dreifarbigen Grafik bis zur & B pilation mit noch so viel Liebe gemacht
nicht-existenten KI. Die fiinfreihige Alienformation, die der - _ B ist, letztlich ist das Ganze doch eher In-
Spieler mit seinem Bodengeschiitz pulverisieren mufte, ' ol Sl fowinment fiir Videospielenthusiasten als
wanderte gemichlich von einer Seite des Bildschirms zur v . Yog i T _ massentaugliches Spielefutter.
anderen. Am Rand angekommen, rutschte der Invaso- ' = Prs’ Um von den beriihmten Namen wirklich
ren-Korso ein Stiickchen nach unten und bewegte $ T - | i T zu profitieren, missen die Spielkonzepte
sich wieder zuriick. Dabei entliefien die Bose- ' ks il so stark erweitert werden, dafd sie mit
wichte Bomben, die der Spieler abschieflen A Méchtige Endgegner machen die : der Qualitiit aktueller Titel konkurrieren
oder vor denen er sich unter einem - P'éil’l:“ii‘”:;:‘ﬁz“ ’Iilt_ltli"j'Lth:fﬁSrk;lf:}’"“‘;“;trr::ra‘si‘ konnen. Bisher geschah das meist durch
Schutzschild verstecken konnte, ¢ eine Portierung des Spielgeschehens in
Die Krux an der Pixel-Schief- : FI C t \vision/Z-Axis (L. Quartal) den dreidimensionalen Raum. So brachte
bude war die mit jedem / Auch bei seiner zweiten Classic-Lizenz geht Activi- Namco 1990 die antiken UFO-Geschwa-
PR AN I CIR® < 0N die Sache richtig an. Die Grafik ist zwar auf 30 der in "Galaxian 3" wieder in die Spiel-
Geschwindigkeit ", getrimmt., doch die Neuauflage ist immer noch ein astreiner halle und sechs Jahre spiter auf die Play-
der Aliens. = c0-Shooter. 100 Level lang verteidigt Ihr Erde. Mars. Pluto oder station. Auch der Vertikalscroller "Xevi-
' Saturn gegen eine Armada von Aliens. Habt Ihr einen Planeten von ous” nahm, aufgepeppt durch moderne

&

R S der Weltraumbrut befreit, wartet einer von zehn Polygon-Optik, den Umweg tiber die
- dicken Endgegnern auf seine Vermichtung. Interes- Arcade, bevor er 1997 auf der Playstation
" + sant ist das Power-Up-System von "Space Inva- als "Xevious 3D/G+" im Doppelpack mit
ders”: Trefft Ihr vier Aliens einer Sorte, bekommt der Urversion sein Comeback feierte.
Ihr eine Zusatzwaffe wie Doppelschufl. Laser oder Die 3D-Nachfolger von "Frogger”, “Pitfall”
Bumerang-Raketen. Auch die Ufos, die am oberen und "Robotron” waren dagegen nur auf
Bildschirmrand vorbeiflitzen. sind in der Neuaufla- = den Heimspieler-Markt ausgerichtet, wo-
ge mit von der Partie. Bei Abschufd winkt ein ™  bei mit "Robotron X" ausnahmsweise
Schutzschild. das Euch im Bombenregen hilft. auch die N64-Nutzer unter den Nostal-
Zwischen manchen Levels holt Ihr in einer "Chal- "%  gikern zu- ihrem Recht kamen. Allerdings

lenge Stage" gleich konnten weder das chaotische Robo-
Dutzende der dicken Gemetzel. noch die 3D-Hupfereien von
Oinger vom Himmel. Activisions Indy-Clone Pitfall Harry oder

Selbst das UFO der Urversion gibt es
in Activisions Neuauflage zu bestaunen und
vom Himmel zu holen

L N o £/

e Atari (1972): Mit dem minimalistischen Tennis-
1 spiel "Tong” legte Nolan Bushnell den Grundstein sei-

: ner legendidren Firma Atari, deren Hochs und Tiefs
r "Pong" gab es in bezeichnend fiir die Unwigbarkeiten des Vuleoqmel-
etiichen Varianten marktes sind. Mit 500 US-Dollar Startkapital
ausgestattet, bastelte der Ingenieur das erste Geriit und stellte es in Aus dem Boden fahrende
seiner Stammkneipe auf — mit unglaublichem Erfolg. Schon ' L ’R'ri‘\}::":‘:z,;:':;'(‘1 ‘g REP‘E' "
ein Jahr spiter produzierte Atari iiber 10.000 Automaten, -
1974 begann mit einer "Pong”-Konsole der Einzug ins .~ 4 H asor v / Su PEFSOn iC (0 / :l‘:l)
LA T XA G LRGN CERU S Oy Ll Ein verwundertes Raunen ging durch die K[:lrl—_ ;
lichen Konzepts beherrschten Mitte der Siebzi- ¥ sclenwelt, als Hasbros Plane bekannt wurden, &
ger den Automaten- und Konsolen-Markt, B Pong” neu aufzulegen. Wie kann man aus dem sim-
auch Atari selbst steuerte etliche Vari- ' pelsten Spiel der Beschichte einen tollen Playstation- |

[

..
g e

-

anten bei. Bei "Tong Doubles”, pa | itel basteln? Doch die Entwickler von Supersonic haben i
"Quadrapong” oder "Super- R nicht nur Schiager und Ballen eine dritte Dimension spendiert . by
TPong” durften sich bereits ¢ ~ sondern auch soweit am Spielprinzip gefeilt, daf "Pong” der Multi- g
vier Leute um das s playerspal im Herbst werden konnte. Uber 20 Welten bieten Arenen in

So sah der erste
| Spielautomat der Firma
| Atari aus, handgefertigt
von Nolan Bushnell,

O RO D R cllen Formen und GroBen. die Thematik der Szenarien reicht vorm FuBiballfeld 58
: tber den Hipper bis zur Legebatterie. Etliche unbe-8s
wegliche und maobile Hindernisse wie Pinguine oder ‘
Schafe lenken den Ball ab. Zudem kannt Ihr Dﬁ:E‘ﬂSH
ve und defensive Power-Ups einsammeln, mits
— 4 denen Ihr den Kndppel des Gegners verkiirzt oder g
;—;-;;?; ;“ﬁ Euren eigenen verlangert. Bis zu vier Schldagertype ‘,’
?)ﬁ kKampfen nicht nur "jeder gegen jeden”;
diverse kooperative Modi lassen Euch auch -'
r e mit Freunden gegen die Kl antreten.

Eine Unzahl Wiblg or Hintergriinde und Ideen machen
aus dem Simpeltitel ein amiisantes Vergniigen
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PlayStation =| [INRPSNRNSRR (/e

Playstation
Playstation inkl.

Dual Shock + RGB Kabel + 16Block Memorycard
+2 Digitalpad

oder mit 2. Dual Shock
Controller Padverldngerung
unterstitzt Rumble Funktion

RFU - Adapter

RGB Kabel

RGB Kabel mit Audio
X-Ploder Cheat Cartridge
X-Ploder Pro

Pal Converter

Sony Dual Shock Pad

Sun Dual Shock Pad
Jordan GP Lenkrad mit Force Feedback
Scorpion Light Gun

Eraser Light Gun

Real Arcade Light Gun

alle Light Guns G-Con kempatibel

Sun Memorycard 15 Block
Sun Memorycard 3o Biock
Sun Memorycard so Biock

Sun Memorycard 120 Biock
Sun Memorycard 3so Bleck

Alien Resurrection

Apocalypse

Azure Dreams

Bundesliga Stars 2000

CA&C Gegenschlag

Civilation 2

Colony Wars 2 Vengeance

Cool Boarders 3 ws)

Crash Bandicoot 3

Fifa 99

Final Fantasy 8 (us)

Final Fantasy 8 (27.10.99) jetzt vorbesteilen
Grand Theft Auto (oxtss)

Grand Turismo 2 (24.11.98) jetzt vorbestellen
Indiana Jones turm von Babel
Lunar: Silver Star Sotory (co's)
Metal Gear Solid inkl. Poster + Sticker
Metal Gear Solid premium Pack
Need for Speed 4

Point Blank

Point Blank 2

Popolous

R - Type Delta

Ridge Racer4

Shadow Madness (us)

Silent Hill

Soul Reaver - Kain 2 us)

Star Wars Episode 1 ws)

Street Fighters vs Marvel Heroes (us)
Syphon Filter

Wild 9 premium Pack + T-Shirt

WWF Attitude

&enogfars us;

int Evil piatinum 4 1
ker{z Painum f 42,004
nb Raider pistinum |

239,95
310,00

339,95
9,95

19,95
9,95
14,95
79,95
139,95
39,95
53,95
39,95
129,95
59,95
59,95
99,95

14,95
2495
29,95
34,95
4495

89,95
89,95
79,95
89,95
89,95
89,95
89,95
99,95
89,95
69,95
129,95
89,95
89,95
89,95
89,95
159,95
79,95

Nintendo64 + marioss
Nintendo Joypad
Nintendo Expansion Pack
Memorycard 1 Megabyte
Memorycard 4fach

Jolt Pack diverse Farben
Jolt Pack + Memorycard
Padverldangerung

Ultra Racer 64

N64 Passport Plus
Jordan GP Lenkrad

Banjo + Kazooie
Castlevania 3D

Extreme G

Fifa Soccer 99

F1 Grand Prix 64

F Zero X

Holly Magic Century

Mario Party

Mission Impossible

NHL Soccer 99

Star Wars Pot Racer

Star Wars Rogue Squadron
Turok 2 (engl. Pal Version)

WCW vs NWO Revenge us)
WWF Warzone

Zelda 64

Dreamcast

Dreamcast + Keychain, Voltage Con., RGB Kabel
Dreamcast Joypad

Puru Puru Pack

RGB Kabel

VMS Memorycard

Voltage Converter

Air Force Delta

Blue Stinger

Buggy Heat

D2-D's Diner 2
Dynamite Deka 2
Daytona USA 2

Geist Force :
Get Bass inkl Segs ~Angel
Giant Gram Pro Wrestling
Godzilla Generationes
King of Fighters 99
Marvel vs, Capcem
Power Stone

Sega Raliey 2.

Shen Mue dd.
Sonic Adventure

Soul Calibur
Street Fighter Zero 3
Tokyo Highway Battle
Virtua Fighter 3 tb

Biohazard + Single CD jp. fimitient
Final Fantasy 7 uco's) jp

Final Fantasy 8 4co's)jp

Final Fantasy B Single r=++ mm!p
Matal Gear Solid P

Resident Evil 14 g !
wuumthesta Somtdtrack,n.

I‘"

<

i

ift'wcha.

sduhdtiaék:s i

bt 2 Suunduackp-l-'!‘asmn o llmltiemr

249,95
49,95
69,95
29,95
34,95
2495
39,95
19,95
79,95
69,95

129,95

89,95
109,95
79,95
109,95
89,95
89,95
129,95
109,95
99,95
109,95
109,95
109,95
99,95
109,95
89,95
99,95

499,95

79,95
79,95
29,95
69,95
29,95

129,95
139,95
129,95
139,95
119,95
139,95
139,95
189,95
129,95

59,95
129,95
129,95
118,95
119,95
139,95

69,95
139,95
139,95
139,95

69,95

Curse of Spawn - Jessica PriestaMroversmith 39,95
Curse of Spawn - Daniel Lianso 39,95
Curse of Spawn - Hatched 39,95
Curse of Spawn - Raenius 39,95
Curse of Spawn - zeus 39,95
Duke Nukem - puke Mukem 19,95
Duke Nukem - night Strike Duke 19,95
Duke Nukem - octa Brain 19,95
Duke Nukem - sattie Lord 19,95
Duke Nukem - pig cop 19,95
Movie Maniacs - Jssen 39,95
Movie Maniacs - Fraddy 39,95
Movie Maniacs - Lestherface 39,95
Resident Evil 1. Serie - Tyrant 29,95
Resident Evil 1. Serie - chris + Cerberus 29,95
Resident Evil 1. Serie - Jii + web Spinner 29,95
Resident Evil 1. Serie - zombies 29,95
Resident Evil 1. Serie - chimera + Hunter 29,95
Resident Evil 2. Serie - Leon + Licker 29,95
Resident Evil 2. Serie - ciaire + Zombiecop 29,95
Resident Evil 2, Serie - wiliam 29,95
Resident Evil 3. Serie - colem 29,95
Resident Evil 3. Serie - ada & vy 29,95
Resident Evil 3. Serie - Hunk & Zombie 29,95
Resident Evil 3. Serie - william & cherry 29,95
Tekken Figur - Jin Kazama 39,85
Tekken Figur - Paul Phoenix 39,95
Tekken Figur - Nina Williams 39,95
Tekken Figur - Ling Xiaoyu 39,95
Afle Figuren im Set 98,95
Zelda Figur - Ganon 29,95
Zelda Figur - Link 29,95
Im Set - Zelda, Link, Ganon 39,95
Wild Wild West Figuren
Dr. Loveless with spider Blaster 29,95
James West with Demolition Pool Ball 29,95
James West with Power Escape Hook 29,95
Artemus Gorden with Hidden Message Shell 29,95
Artemus Gorden with Retinal Terminus Projektor 29,95
Rita Escobar with venom 29,95
General McGrath with Capture Disk Slinger 29,95
Pioneer DVD Player DV - 515
Multinorm 1199,95 DM

Deutsche DVD's
Army of Darkness rex 1e 45,95
Dark City 4585
Der Schakal 4585
Godzilla 4595
Helloween H20 45,95
Schrei 2rsk® 4595
TaXas... yuww REd Edition 43,95
Z im Kaufhaus Red Edition 99,95
UsS DVD's
ZIEGES 59,95
Facuity 59,95

! FFull Metal Uacket 59,95

" Matrix 59,95

. Mr. Nice Guy 59,85
Rush Hour 59,85
Soldier 59,85

" The Mummy 59,95

" Vampire 59,95
Wlng Commande 58,95

Residen tEw‘JLastEscapeSetjp

‘Beluns bekommen Sie alle US DVD's
“"'die am Markt verfligbar sind.

 Weitere Titel Jieferbar.

‘Bitte fordern Sie unsere komplette

| Lists telefonisch ant

wir pauschal 20,00 DM.

s

Versandkosten 6,90 DM zziigl. NN.
Bei Annahmeverweigerung berechnen
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GENTIPEDE

Atari (1980): Auch beim An-
griff der Hundertfiifller kam Ataris
Trakball zum Einsatz, Mit ihm
steuerte der Spieler ein kleines
Raumschiff im unteren Bereich des

§ Krabbelzeug im mit stilisierten P’ilzen iibersiten
Anmarsch 1dschi
Bildschirms. Aufgabe war es,

Runde um Runde die chitingepanzerten Biester, die sich
durch den Champignonwald auf das Schiff zuschlingelten,
abzuknallen. Hektik war ein bestimmender Faktor von
"Centipede”, denn bei den segmentierten Feinden s
fiihrte alles auler einem Kopf- oder Schwanztreffer ./ 48

zur Teilung bzw. Verdopplung der Angreifer. ‘4

Hinzu kam, daf ein getroffenes Segment ei-
nen I’ilz hinterlief und die Hundert-
fiiller bei dichtem Bewuchs dem
Spieler erheblich flotter zu-

./‘

Kreuz und quer ballert Ihr Euch
durch den Pilzwald und die Horden
ekligen Ungeziefers

“Hasbro/Realsports 1o/59)
Die Ruckkehr der Hundertfu3ler und ihrer
kriechenden Armada geschieht in 30 und sogar
strebten. mit Hintergrundgeschichte. Das harmlose Volkchen 7:&
o Rm *—r der Wee wird \fun der bﬂ_sen "Centipeda”-Kanigin 3}:
: bedroht; Ihr muBt nun mit Eurem Raumschiff an- 8
: treten, um die tierischen Horden zu vertreiben.
Beim Einsatz in verschiedenen Teilen der Wee-
Welt trefft Ihr nicht nur auf die obligatorischen:ss
Pilze und urspringliche Feinde wie Spinne und
Skorpion. sondern auch auf neue Bosewichte wig
Flohe und Libellen. Euer Schiff konnt Ihr aus ver:
schiedenen Perspektiven fubren. ein Radar weist®
den Weg zum nachsten Einsatz als Ungezieferver-}
m nichter. Insgesamt 23 Level wollen irm}
/NS Abenteuer-Modus bezwungen werden

=
=
-

Bei der Ausrottung der HundertfliBler
besucht Ihr eine Reihe unterschiedlicher
% Landschaften

als boodie gib m el -

getuntes Uriginal,

e, S el

. = Ta

Arcade’'s Greatest Hits: Asteroids, Battlezone, Centipede, Missile

Das etwas miBgltickte Wiedersehen
mit einer Hupfspiellegende: }—'
"Pitfall 3D" von Activision.

Konamis griinem Fliegenfinger tiber-
zeugen. Trotz hiibscher Grafik und den
neuen Aspekten, die der dreidimensio-
nale Raum ermdglichte, fehlte den Titeln
der einfache Charme und das packende
Spielprinzip der Vorginger. Dag die drit-
te Dimension gar nicht notig ist, um aus
einem Klassiker eine ansprechende Neu-
autlage zu machen, hat Activision mit der
98er-Version von "Asteroids” bewiesen.,
Tolle Explosionseffekte, neue Gegner und
etliche Extrawaffen peppten das simple
Weltraumgeballer auf, ohne da das Flair
oder die Grundthematik des antiken Vek-
torautomaten verloren gegangen wiiren.,
Dieses Jahr stehen die Remakes einiger
der erfolgreichsten und beriihmtesten
Spiele der Vergangenheit an. Wieder ein-
mal konnen Activision, Hasbro oder
Namco beweisen, dafd sich die Urviiter
auch respektvoll und respektabel um-
setzen lassen und nicht nur die Motten-
kiste fiir schnelles Geld geplindert wird.
Man darf gespannt sein. s/

oLoIE-KOLLEKTIONEN: Letzte Ruhe fir Klassiker

Ublicherweise werden antike Spiele als Originalprogramme via Emulator auf den Bildschirm ge-
bracht. Von seiner Qualitat hangt ab, ob sich ein Titel wie in der Arcade spielt, oder ob Ihr Euch
mit kleinem Bild und Geruckel heruméargern miift [Technik]). Oft wird neben den Spielen auch
eine Fille an Text- und Bildmaterial geboten [Extras). Nicht zuletzt ist natiirlich wichtig, ob die
Compilation auch heute noch Geniales bietet oder nur eine Handvoll Kriicken [Auswahl).

TITEL ENTHALTENE SPIELE - ERHALTLICHIN EXTRAS TECHNIK AUSWAHL

2 ) |

&

Capcom Generation 4 Commando, Commando 2, Gun Smoke

Atari Collection 1 Command, Super Breakout, Tempest ’ é @YY O @@
Arcade’s Greatest Hits: Crystal Castles, Gauntlet, Marble Mad- ' o
Atari Collection 2 ness, Millipede, Paperboy, Road Blasters | & = &
Arcade’s Greatest Hits: Blaster, Burgertime, Joust 2, Moon ' 7 o
Midway Collection 2 Patrol, Splat, Spy Hunter, Tapper . P = A 4
Capcom Generation 1 1942, 1943, 1943 Kai _ , : %
| @ & @@® @&
Capcom Generation 2 Ghost'n’Golbins, Ghouls'n’Ghosts, & =
Super Ghouls'n’Ghosts [SNES) | @ & oW ©
Capcom Generation 3 Exed Exes, Higemaru, Son Son, Vulgus . . &
| @ & @& &
| ®

Capcom Generations Teil 1 bis 3 der Serie

' & @0 ©E
Namco Museum Vol. 1 Bosconian, Galaga, New Rally X, Pac-Man, ' \ > o & £0 & . =
Pole Paosition, Rally X, Toy Pop | @ SLe PO @@
Namco Museum Vol. 2 Dragon Buster, Gaplus, Grobda, Mappy, ’ ’ " =) g
Super Pac-Man [(Japan: Cutie 0), Xevious ,I | @ @Y VLY @@
Namco Museumn Vol. 3 Dig Dug, Galaxian, Ms. Pac-Man, Phozon, — & & 2. 4
Pole Paosition 2, The Tower of Druaga . | @ Y OO 99w
Namco Museum Vol. 4 Assault, Genpai, Ordyne, Pac-Land, . i
Return of Ishtar @ O O @@
Namco Museum Vol. 5 Babaduke, Dragon Spirit, Legend of ' 0 £ & 1
Valkyrie, Metrocross, Pac-Mania . | @ PEOWw 999 W
Namco Museum Encore Dragon Saber, King & Balloon, Matos, Rolling -. o %
Thunder, Rompers, Sky Kid, Wondermomo @ @& OEw W
Williams Arcade’s Bubbles, Defender, Defender 2, Joust, ' o o - ?
Greatest Hits Robotron: 2048, Sinistar Y OO ©OOEe
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Die Fantasy-Flut rollt: Square und
Sony versorgen Playstation-Aben-
teurer gleich mit finf potentiellen
Toptiteln auf einmal.

Wiihrend Europa und die USA
sehnsiichtig auf "Final Fantasy 8"
warten, werkeln die Rollenspiel-
Altmeister aus dem Hause Square

\ bereits fleiBig an neuen Projekten.
‘ Einen Schwerpunkt legen sie dabei

auf Fortsetzungen ihrer erfolgrei-
(th Super-Nintendo-Titel. Auer dem
in Japan bereits erhiltlichen "Legend of
Mana” sorgt vor allem der Nachfolger des
technisch wie spielerisch brillanten
"Chrono Trigger” fir Furore, das noch
heute von vielen Rollenspielveteranen

Durch fleiBige Attacken
steigert inr Euren Magiestatus
bis zum magischen Overkill

p

als einer der besten Vertreter des Genres
gehandelt wird. Wie schon im Vorgiinger
bestimmen auch in "Chrono Cross* Rei-
sen durch Raum und Zeit das Spielge-

den sich auf ihrer Reise durch diverse
Dimensionen gegen den fiesen
Katzenmensch Yamaneko. Inwiefern
“Chrono Cross” an die Handlung des

schehen. Der

der edle Ritter
Glenn verbiin

Erschaffe Deine eigene Welt:
— Durch das "Landmake”-System erlebt
jeder Spieler sein eigenes Abenteuer.

1994 brachte Nintendo mit Squares
"Secret of Mana” eines der ersten Fantasy-
Abenteuer fiir das SNES nach Deutsch-
land. Der Nachfolger (in Japan als "Seiken
Densetsu 3" bekannt) erreichte allerdings
weder Europa noch die USA. Mit "Legend

junge Serge, die
forsche Kid und

2

Vorgiingers anschlief3t, ist
ungewifs; Kenner des
Originals finden jedoch

4 im ganzen Spiel ver-

™ steckte Andeutungen auf
den Super-Nintendo-
Klassiker. So hat man
z.B. im Kampf an den
famosen "Dual Tech*-
Manévern festgehalten:

"Chrono Cross”: Zauberhaft vor‘]ﬂrnndpr—
te Hintergriinde wechseln sich mit beein-

Werden die Monster be-
sonders bedrohlich.,
kombinieren Serge und
Glenn ihre Kriifte, um

B den gefiirchteten X-Strike

Zwischen Euren Abenteuern geniefit ihr das
friedliche Stadtleben und haltet in der értlichen
Kneipe einen Plausch mit den Einwohnern

verschiedener Stirke, bis Eurem Charak-
ausgeht. Ungewohnlich er-
scheint die Entscheidung, auf Erfah-
rungspunkte zu verzich-
ten, um langwieriges
Heldentraining zu g
vermeiden. Japans
Rollenspielfans zie-
hen Anfang 2000
"Chrono

ter die Puste

HERSTELLER
; , Square
in die

Cross”-Abenteuer,

druckenden Echtzeit-Kampfsequenzen ab.

BACK TO THE ROOTS

LEGEND OF MANA

of Mana” prasentiert Square nun den vier-
ten Teil fiir die Playstation. Grafisch kom-
plett in 2D gehalten, liberzeugt "Legend”
mit wunderschdnen handgezeichneten
Hintergriinden, liebevoll animierten
Figuren und bildschirmfiillenden Endgeg-
ner-Sprites. Zu Beginn des Spiels wahlt lhr
zwischen méannlichem und weiblichem
Charakter und greift Euch die Lieblings-
waffe. Ihr besucht Stadte und Dorfer,
plaudert mit den Einheimischen und
durchkammt Walder und Verliese auf der

auszufiithren. Bei den in die US-Version
§ Echtzeit ablaufenden

Kimpfen wiihlt ihr dhn-
lich wie in "Xenogears”
zwischen Angriffen mit

folgt noch im sel-
ben Jahr. PAL-

Spieler hoffen auf ei-
ne frithe Umsetzung. |

Suche nach Artefakten. Werdet ihr bei
Euren Ausgrabungen von herumstreunen-
den Monstern angefallen, bekampft ihr
diese in herkdmmlicher Action-Adven-
ture-Manier und sammelt nach dem
Kampf Erfahrung und Spielgeld in Form
von Kristallen und Goldstiicken. Im |
Gegensatz zu anderen Rollenspielen ist
bei “Legend of Mana” die Oberwelt nicht
vorgegeben, vielmehr konnt ihr durch Unerschrockene Zocker greifen zur bereits
Verwendung besagter Artefakte Eure erhaltlichen japanischen CD, eine US -
eigene Spielumgebung erschaffen. Version ist fiir 2000 angekiindigt.

Tag Team: Wie beim Vorganger ist
es auch in "Legend of Mana” méglich,
zu zweit ins Abenteuer zu ziehen.
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Hoher, schneller, weiter; UbergroBe Monster
- und bildschirmfiillende Zauberspriiche beein-
1ru<,k‘rr‘r1 schon im "Wild Arms -Er alln}(.

auch "Dewprism”

Keine Chance flr buqe Bubm
— Mit vereinten Kraften werdet ihr selbst mit
\ den bizarrsten Kreaturen fertig.

thd Arms 2

Es gibt ein RPG-Leben

Waffen wie MG und Granatwerfer werden
durc h Exoiﬁn wie den F{ngu.l 5C hnm erqdn 't

ABENT EUER MAL ZWEI

Dewprisim

Auch die Freun-

$” de actiongelade-

ner Adventure-Kost

kommen bei Squares

neuester Spieleoffen-

sive nicht zu kurz. Wie schon

ihr letztes Action-Adventure
"Brave Fencer Musashi” bewegt sich
in der dritten
Dimension, die Grafik wurde jedoch

weiter verbessert. Neu ist, daB |hr
zwischen zwei Charakteren wahlen
durft: Die Kulleraugenamazone Mint
vermobelt ihre Gegner entweder mit
handfesten Gymnastikreifen oder
setzt zum magischen Rundumschlag
an. Anime-Abenteurer Rue hinge-
gen verfiigt Giber ganz andere Ta-
lente: Neben der Verteidigung mit
einer profanen Axt kann er g
die Gestalt und damit indivi- _J
duelle Talente besiegter /.
Gegner annehmen. Durch |

diese unterschiedlichen
Fahigkeiten der beiden

In der Stadt Karona finden
unsere Helden Rat und Unter
stitzung bei der Bevblkerung
Wolf und sichert sich den Sieg.
Die Story wird jeweils aus dem
Blickwinkel des gewahiten Hel-
den erzahlt, beide haben je-
_ doch eine eigene Geschichte
=R\ und sorgen so fiir doppelten
Protagonisten variieren die Lo- Y SpielspaB. "Dewprism” wird
sungswege fiir die obliga- m noch diesen Winter in Japan

torischen Rétsel und sonstigen * * \J auf den Markt kommen, ein

jenseits von Square:
Auch Sony schickt mit
"Wild Arms: 2nd Igni-

Autsch:
Prinzessin Mint hinlangt,

Wo die wilde Anime

da wachst kein Gras mehr.

Aufgaben: Wahrend Mint bei einem US-Release ist fiir Anfang 2000 an-
Wettlauf hoffnungslos unterlegen gesetzt. Ob eine PAL-Fassung er-
ist, verwandelt sich Rue in einen scheint, ist zur Zeit unklar.

tion” die Fortsetzung
eines der ersten Play-
8 station-Rollenspiele

an die Front. Im Ge-

gensatz zum Vor-

fezeichen tiber dem Kopf
Eures Helden, steht ein
Feindkontakt unmittelbar be-
vor; durch Driicken des X-
Knopfes kann der Kampf je-
doch zwecks Ressourcen-
Schonung vermieden wer-
den. Auch das Erfahrungs-
system wurde iiberarbeitet,

gianger prasentiert
sich die Welt Filgaia
mittlerweile in geren-
derter 3D-Umgebung
mit Charakteren auf
Sprite-Basis. Neben der Optik wurde das

| /~ Dramatisch: Zwei

|

| | CDs bieten genug Platz
fUr massenweise

_Anime Eumplolquwa

Hauptaugenmerk auf spielerische Yer-
besserungen gelegt. So konnt Thr nun
die Rollenspiel-typischen Zufallshegeg-

Erscheint ein Ausru-  Helden aus dem Vorgiinger:

nungen verhindern:

das Anwesen des Frsten
Bardorba besetzt und
zahireiche Geiseln genom-
men. Um die Motive des
Sektenfiihrers zu klaren
und die Gefangenen zu
5> befreien, soll Ashley unbe-
merkt in die Festung eindringen.
"Vagrant Story” ist eine Art "Metal Gear
Solid” im Fantasy-Gewand, die rollen-

e
(  Gut und Bose: Oben seht D
1 ihr Fiesling Sydney, rechts sei-
\_nen Gegenspieler Ashley Riot.

Eines der interessantesten Square-Pro-
jekte seit langem ist "Vagrant Story”. In
einer Umgebung, die stark dem mit-
telalterlichen Europa dhnelt, schliipft
der Spieler in die Rolle des Spezialagen

ten Ashley Riot, Mitglied der geheimen
Einheit "Riskbreaker”. Dessen Gegen-
spieler Sydney Lostalot, Anfiihrer der
gefahrlichen "Mellenkamp”-Sekte, hat

nach dem Level-Aufstieg konnt Thr indi-
viduelle Charakterfertigkeiten gezielt ver-
bessern. Die Spielfiguren dhneln den
Ashley,
IN GEHEIMER MISSION

VAGRANT STORY

"Gun Warrior”, erledigt seine
Gegner mit diversen Schufi-
waffen oder dem guten al-
ten Schwert, die fesche Ri
luka verlifdt sich auf ihre
magischen Fihigkeiten.
| Dritter im Bunde ist der Ex-
Soldat Brad, bewaffnet mit
Gewehr und Raketenwerfer g

|
Sequenzen wie I
J

{1I{—'5t~ erinnermn an die
16-Bit-Tage des
Rollenspiel-Genres
sowie selbstmorderischem Sprengstoff- §
Stirnband. Zu Beginn wiihlt ihr einen
Helden aus, erst spiter wiichst die
Gruppe zu voller Stirke heran. dm/nc

Tai!s, die durch mehrere
Storylines fasziniert.

t|L’I'

spieltypische Optionenvielfalt kommt je
doch nicht zu kurz. Wird der Spion ent-
deckt, seht thr einen Kampfbildschirm,
in dem ihr Euch frei bewegen konnt.
Neu ist, daB Arme, Beine, Torso und
Kopf seperat gepanzert und angegriffen
werden. Je nach Trefferzone variieren
die Auswirkungen. Grafisch holen die

et _ _ ; Marvel a8t griiRen: Samtliche
Entwickler, die zuvor an Klassikern wie '. Dialoge erscheinen in Comic-typischen
"Final Fantasy Tactics” und der "Ogre Sprectibiasen. =

Battle”-Serie gearbeitet ha-
ben, das letzte aus der
Playstation-Hardware her-
aus. Die detaillierte Um-
gebung wirkt wie aus
einem Fantasy-Film entlie

hen und Giberzeugt mit Lichteffekten
und hervorragend animierten Figuren.
Auch akustisch begeistert das Spiel
durch monumentale Orchester-Kiange.
Einziges Manko ist die Spielzeit, die mit
rund fiinf Stunden eher diirftig ausfallt.

Auch die Action kommt nicht zu kurz;
mul} sich gegen diverse Gegner behaupten.

Ashley

)—




Segas interkontinentale
Berg- und Talfahrt

Wahrend Segas Stern in Nippon nach kur-
zem Hohenflug am Sinken ist, gibt es
einen Lichtblick im Westen
m ie Freude der japanischen Sega-Manager war nur von
kurzer Dauer. Die Verkaufszahlen der neuen Konsole
schnellten zwar nach der Preissenkung im Juni massiv in die
Hohe und verschafften auch dem Aktienkurs eine bitter notige
Erholung. Doch eine Woche spiiter wurde der Dreamcast-Absatz
in Japan bereits wieder von der Playstation tiberholt. Allerdings

war daran auch Capcoms "Dino Crisis" schuld, das mit
400.000 verkauften Einheiten in nur einer Woche wie
eine Bombe einschlug und damit Sonys Hardware-
Verkiufe ankurbelte. Dennoch verlieR die Anleger das
Vertrauen in den Sega-Konzern, und der Nikkei-Kurs
rutschte wieder kriftig talwiirts. Fiir eine kleine

Entspannung sorgte jedoch die Veroffentlichung von
Namcos "Soul Calibur”, von der der Dreamcast-Umsatz
und die Sega-Aktie leicht profitieren konnten.

Ganz anders sicht es momentan fiir Sega of America
aus. Dank einer ausgedehnten und kostspieligen
Marketingkampagne und dem Dreamcast-Verleih der
"Hollywood Video™Kette konnten die Nordamerikaner

Spiele, die den
Aktienmarkt beeinflussen:
"Soul Calibur" (oben) und
"Dino Crisis” (unten).

traumhafte Vorverkiufe erzielen. Sechs Wochen vor
dem USA-Release sind bereits 200.000 Konsolen be-
stellt, doppelt soviele wie Sony 1995 vor der Einfiih-
rung der Playstation an den Mann bringen konnte. Da

die Ziele der amerikanischen Sega-Manager damit erreicht sind,
wird die MeRlatte nun etwas hoher gesteckt. In den ersten 30
Tagen wird ein Verkauf von 400.000 Dreamcasts erwartet, eine
Million bis Ende des Jahres und eine weitere halbe Million bis
zum 31. Mirz 2000. Im Vergleich dazu macht sich die Erstaus-
lieferung von 80.000 Dreamcasts in Deutschland geradezu
mickrig aus.

Nach den ersten Erfolgen in den USA geht die millionenschwere
Werbekampagne ungebremst weiter. Am 23. August startet die
22wochige "Sega Dreamcast Mobile Assault Tour", bei der 39
US-amerikanische Stidte von auffilligen Sega-Vehikeln ange-

"~ Steuert werden. Die riesigen Trucks im Militirdesign sind mit

einer bombastischen Soundanlage und je 16 Dreamcast-Racks
ausgestattet. Durch die Aktion sollen bis zu 50 Millionen
Verbraucher einen Eindruck von der neuen Sega-Konsole be-
kommen. Zudem wird zusammen mit IGN.com (einem fithren-
den Internet-Dienst fiir Spiele- und Entertainmentinfos) auf der
Tour eine "Sonic Adventure"-Meisterschaft ausgetragen, die die
Finalisten im Januar 2000 nach Las Vegas fiihrt.

Acclaim ist fit far die
nachste Generation

Als einziger Spieleentwickler ist

Acclaim bei allen drei Zukunftskonsolen
mit Produkten am Start

ach ein paar mageren Jahren geht es fiir den Videospiel-
g pionier wieder aufwiirts. Acclaim fihrt Gewinn ein, erhoht
von Jahr zu Jahr den Umsatz und beliefert vor allem das N64
mit spielerischer Qualitit und Quantitit. Zur Dreamcast-Ein-
fithrung in den USA schmeifit sich der Hersteller nun auch beim
neuen Sega-System voll in’s Zeug. Mit "NFL Quarterback Club
2000", "TrickStyle", "Jeremy McGrath Supercross', "WWF Atti-
tude" und "Shadowman" werden im Herbst gleich fiinf Titel fiir
die jungfriuliche Konsole bereit stehen. Aber auch fiir Spiele auf
Nintendos Dolphin und Sonys Playstation 2 liegen schon erste
Entwiirfe in der Schublade. Einige Teams haben bereits mit der
Entwicklung von Tools und Engines begonnen.

‘Quelle: Theo
Versand, Playcor

/1 Driver

Unbeeindruckt vom So DC
coole Auto-Action wie Stieleis am Baggersee. Zum
zweiten Mal in Folge Pole Position fiir "Driver”.

Konami

- elhafter Neueinstieg fiir das spannende 3D-
Grusical. Allein Hersteller Konami bleibt bei die-
"sem Erfolg vor der Ginsehaut verschont.

- Syphon Filter 989 Studios

Horror und Brutalo-Action sind allseits beliebte
Spielprinzipien. So reiht sich das knackige
Agentendrama knallhart auf Platz 3 ein.

/2 V=Rally 2 Infogrames

rrscht diesen Monat die Top 5. Am
. erlichen Urlaubsstau beteiligen sich auch
die Offroad-Boliden aus franzésischer Produktion.

4 Gran Turismo Sony

Unglaublich aber wahr: Es soll Spieler geben, die
Sonys StraBenfeger nicht besitzen. Die Platinum-
Edition merzt diesen MiBstand giinstig aus.

Atari wird cool

Aus einer untergegangenen Legende

der Videospielgeschichte soll ein Kultiabel
fiir das neue Jahrtausend werden

asbro Interactive, seines Zeichens stolzer Besitzer des
Atari-Nachlasses, ist gerade im Begriff, dem beriihmten
Namen einen trendigen Anstrich zu verleihen. Assoziiert der ge-
alterte Videospiel-Freak mit dem Begriff Atari noch leidenschaft-
liche Spiele-Sessions, bringen Nachwuchs-Konsolenjiinger das
stilvolle Fujiyama-Logo maximal mit einer gefloppten 64-Bit-
Konsole in Zusammenhang. Mit einer Handvoll Playstation-Neu-
auflagen historischer Super-Hits will Hasbro den Massenmarkt
stirmen und den Boden bereiten fiir die tiber 70 Lizenzen, die
einer Uberarbeitung harren. Um aus Atari ein kultiges Label zu
machen, spricht der amerikanische
Spiclzeughersteller nun direkt die
Jugendlichen an — durch Spon-
soring eines HipHop-Festivals in
Hamburg. Am 28. August werden
sich deutsche Top-Rapper zehn
Stunden heftige Reimgefechte lie-
fern, von den "Absoluten Begin-
nern” bis zu "Fettes Brot” und
“Fiinf Sterne Deluxe”. Neben Hip-
Hop-Sounds sollen auch ein paar
aufgestellte Playstations samt

ATARI

"Pong”, "Centipede” und Konsorten fiir Unterhaltung sorgen. Thr
konnt das Konzert Gibrigens live im Internet unter www.flash.de
mitverfolgen.

Multimedia-CDs fir Dream-
cast veroffentlicht

Die ersten zwei "MIL"-CDs kamen im August
in Japan auf den Markt
Lg uf den Silberlingen mit dem Kiirzel "MIL" findet der

L2 Dreamcast-Nutzer Audio-Tracks, Videos, Textinfos und
Links ins WWW. Neben einer Fan-CD zu dem Anime-Adventure
"White Illumination" ist in Japan die MIL-Maxi-Single "Heart-
break Diary" der einheimischen Girlie-Band "Deeps" erhiiltlich.
Auf ihr finden sich vier Musikstiicke, e¢in Musikvideo und ein
leicht zu handhabender Zugriff auf die Fanpage der drei Midéls.



~ Quelle:
Theo Kranz Versand,
Playcom

DaB ein mittelmé&Biges 3D-Adventure auf Platz 1
schieBt, kann wohl nur an der Sommerflaute lie-
gen. N64-Nutzer sind einfach hart im Nehmen.

3 / - Shadowgate 64 Kemco

takel behauptet sich weiterhin in den Verkaufs-
charts. Gremlins Nachkommen wird's freuen.

/4 Body Harvest Gremlin
Tote leben ldnger: Das strategische Action-Spek-

che Monster gemetzelt. Auch diesen Monat gehen

/3 Castlevania 3D Konami
Noch sind nicht alle Vampire gepfdhit und sdmtli-
etliche neue Geisterjdger auf die Pirsch.

ge kommt, sahnt Activisions coole vierrddrige

‘- Vigilante 8 Activision
Bis der Nachfolger Ende des Jahres aus der Gara-
Zerstérungsorgie kriftig ab.

/2 Turok 2 Acclaim

Acclaims Rothaut ist nicht zu bremsen: Trotz
Verlust dreier Pldtze ist die Dauerbelegung der
Charts eine tolle Leistung fiir den betagten Turok.

Sony und Electronic Arts
bekampfen Internet-Piraten

Die beiden Entertainment-Giganten gehen
in den USA mit Erfolg gegen Raubkopierer
vor - weitere Aktionen sollen folgen
M c¢ben dem Schulhof ist mittlerweile das Internet der grofite
Umschlagplatz fiir illegale Kopien. Es gibt kaum ein Spiel,
das nicht schon wenige Stunden nach Veroffentlichung den
Weg ins WWW gefunden hitte. Moglichkeiten, den blithenden
Handel und Tausch mit Raubkopien wirkungsvoll einzudimmen
gibt es kaum. Zwar hat Sonys neuer "LibCrypt"-Kopierschutz die
Szene verunsichert, doch dauerte es nicht mehr als zwei
Wochen, bis Cracks fiir die geschiitzten PAL-Versionen von
"Ape Escape" und "V-Rally 2" im weltweiten Netz auftauchten.
[n den USA haben sich nun zwei der grofiten Firmen im digita-
len Unterhaltungsmarkt — Sony und Electronic Arts — zusammen-
getan, um gegen die Piraten vorzugehen. Bei der Staatsanwalt-
schaft des Gerichtshofs von Nordkalifornien

wurde ein Durchsuchungsbefehl gegen
ein Mitglied der Raubkopierer-Gruppe
"Paradigm” erwirkt. US Marshals und
Rechtsanwiilte der beiden Firmen fanden
dabei umfassende Beweise fiir das unlaute-
re Treiben des Piraten. Die Ermittlungen und
die Beschlagnahmung von Computern, CDs und

Festplatten forderten zudem belastendes Material gegen eine
Reihe weiterer Personen zutage. Namen und Wohnorte etlicher
Mitglieder des weltweiten Kopierer-Rings werden nun an die zu-
stindigen Stellen in Kanada, England, Deutschland und einem
halben Dutzend weiterer Staaten ibergeben.

"Die Software-Piraterie zu beenden, hat fiir unsere Industrie
hochste Prioritit", sagt Ruth Kennedy, Vizeprisident von EA.
"Letztes Jahr wurde weltweit Unterhaltungssoftware im Wert von
tiber 3,2 Milliarden US-Dollar gefilscht, alleine EA verlor mehr
als 400 Millionen. Die Internet-Piratenringe tragen stark zu die-
sen Verlusten bei, weil sie brandneue Spiele in's Netz stellen,
auf die nattirlich auch Industriepiraten in China und RufSland
Zugriff haben. Dadurch kommen gefilschte Produkte oft schon
vor den Originalen auf den Markt."

Die Aktion gegen "Paradigm” ist erst der Anfang. Dank der
umfangreichen Beweise werden in Bilde Beamte aus diversen
Lindern an die Tlren weiterer Piraten klopfen.

AB 1.9.99

G-POLICE

WEAPONS OF JUSTICE

JEFF SLATER IS BACK. DER KAMPF GEHT
WEITER. G-POLICE, WEAPONS OF
JUSTICE, KOMMT. MIT VERBESSERTEN
TECHNISCHEN UND GRAFISCHEN FEATURES
IST DER ZWEITE TEIL DES WELTRAUM-
KAMPFES UM CALLISTO WIEDER EINE
ECHTE MISSION FUR HARTE GAMER.
DABEI GIBT ES NEBEN DEM ALTBEWAHRTEN
HAVOC VOLLIG NEUE KAMPFMASCHINEN
UND WELTRAUMWAFFEN. FUR REICHLICH
POWER IST ALSO GESORGT. FEUER FREI.

.EFFEKTGELADENE UND ABWECHSLUNGSREICHE
FLUG-ACTION" (MANIAC 7/99)
FLACHENDECKENDE VERBESSERUNGEN"
(MEGAFUN 3/99)

IN DER HAUPTROLLE:
JEFF SLATER
ANCOREE]
PLAYSTATION-POWERLINE: 0190/578578 (1,21 DM/MIN.)
WWW_PLAYSTATION.DE
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_I_q;\{_nrbereitung: Release-Highlights

S E P T EWVMEER

= Wi N FTITEL HERSITELLER SYSITEM E=ENRE

Shadowman Acclaim PS/NE4 30-Action-Adventure
Mission Impossible Infogrames PS J0-Action-Adventure
Plane Crazy Project 2 PS Flug-Action
Sled Storm Electronic Arts PS Rennspiel
NHL 2000 EA Sports PS Sportspiel
World League Soccer THO NB4 Sportspiel
Wurms Arumgedtlnn Hasbro PS Denkspiel
v R Rt 4
O K T OB E R
wWREOE Y . TITEL MHMERSTELLER SYSTEMNM ISEMNRRE
FuBball Live Sony PS5 Spartspiel
Formel 1'99 Psygnosis PS Rennspiel
Rayman 2 LUbi Soft NB4 30-Jump'n'Run
Dune 2000 Westwood S Echtzeitstrategie
Extreme 500 THO PS Rennspiel
Fighting Force 2 Eidos PS Prugelspiel
Gex 3: Deep Cover Gecko Crave NBE4 30-Jump'n'Run
Destrega Koei PS Prigelspiel
Knncknut Kings 2000 EA Sports NB4 Sportspiel
l\l OV EMBE R
TE N B HERSITELLER SYSTEM e NERE
Pac-Man World Namco PS5 30-Jump'n'Run
Destruction Derby THO NE4 Rennspiel
Gran Turismo 2 Sony PS Rennspiel
FIFA 2000 EA Sports PS Sportspiel
Tazmanian Express Infogrames NB4 30-Jump'n'Run
Spyro the Dragon 2 Sony PS 30-_Jump'n'Run
Le Mans 24 Infogrames P Rennspiel

,.n’ "g

isicstation: MP3-Player

_ _Ir die Playstation

 dem MP3Basta-Modul von "The Next
gration” wird die Sony-Konsole zur
l-Musikbox

en MP3Basta steckt Thr in den I/O-Port Eurer Playstation

usikstiicke und dekodiert diese.
ch Informationen wie Titel und
erpret werden aus dem D3 Tag
der* gelesen. Das Abspiclpro-
ient Thr dhnlich wie

s populiirste PC-Tool sei-
Verschiedene Optiken,
Skins, lassen sich verin-
0 auf Memory Card
ie eine individuelle Play-

it Lautstirke und Balance einstellen, auch eine
‘Wiederholfunktion wird geboten. Uber das beilie-
ardkabel diirft Thr den Player zudem an die Stereo-
chlieSen.
ist ab Mitte September im Fachhandel sowie bei "The
ration" (Tel.: 0209-778811) fiir einen Preis von knapp
erhiltlich. Das Geriit wird mit deutscher Anleitung ge-
¢ CD mit rechtefreien MP3-Liedern soll nach Angabe
tschen Distributors ebenfalls beiliegen. Dieser weifdt auf
te Lieferengpisse hin, Interessenten sollten rechtzeitig

Feéin Gerit vorbestellen. Ein Prototyp des MP3Basta hat unseren
" RedaktionsschluR leider knapp verpaft, in der Know-How-
Rubrik der nichsten MAN!AC lest Thr aber einen ausfiihrlichen
Praxistest.

>

A

Neues Zubehor fir Play-
station und Dreamcast

Sunflex erweitert sein Sortiment mit ei-
nem JogCon-artigen Controller und einer
besonders aufnahmefahigen Memory Card
D er Suncon-Controller unterscheidet sich vom Standard-
Joypad durch ein selbstzentrierendes Drehrad fiir JogCon-
kompatible Rennspiele. Die Flitzer in Ridge Racer Type 4* steu-
ert Thr damit deutlich gefiihlvoller als mit den eher schwammi-
gen Analog-Sticks von Sonys Dualshock-Controller. Leider lie-
gen die beiden Analog-Knopfe fiir Gas und Bremse
direkt neben dem Drehrad und nicht, wie bei
Namcos JogCon, an den Seiten. Wenn Thr _g&=
das Rad zwischen Eure Daumen nehmt, 488y 3
konnt Thr nicht gasgeben und bremsen
— da wurde bei der Konzeption ge-
schlampt. Lenkt Ihr mit Daumen und
Zeigefinger, rutscht Thr bei weiten
Lenkbewegungen leicht ab, da das
Rad nicht gummiert ist. Auch die
Form des Joypads kann uns nicht
iiberzeugen; der etwas zu grofd geratene Suncon liegt
schlechter in der Hand als Sonys Original-Controller.
Dafiir ist das Gerit Rumble-tauglich und erscheint in
verschiedenen Farben. Trotz einem glinstigen Preis von knapp
50 Mark fiir Rennspiel-Fans nur bedingt interessant.
Gelungener ist die .8 Meg Sun“-Memory-Card, die Platz fir 120
Speicherblocke bietet und ohne fehleranfillige Kompression ar-
beitet. Fiir knapp 50 Mark erhaltet Thr damit acht Mal soviel
Speicherplatz wie bei der handelsiiblichen Sony-Card.
Dreamcast-Fans bietet Sunflex zudem ein Joypad-Verlingerungs-
kabel (25 Mark) und ein RGB-Kabel (40 Mark) mit jeweils zwei
Metern Linge. Alle Zubehor-Teile sind im Fachhandel und bei
Sunflex, Tel. 02371-93570, erhiltlich.

Flash Fire'

Eidos weitet Kontakte zu
japanischen Firmen aus

Der britische Unterhaltungskonzern ver-
traut nicht nur auf Lara und Playstation

=9 ic etwas magere Produktpalette im Konsolenbereich
D gleicht Eidos momentan durch verstirkte Kooperation mit
erfolgreichen Partnern aus. So wurde vor geraumer Zeit ein Ab-
kommen mit Capcom geschlossen, in dem die englische Spiele-
firma die Europa-Publishing-Rechte fiir den zu erwartenden
Kassenkniiller "Resident Evil 3" zugesprochen bekam. Im Ge-
genzug wurde Capcom der Vertrieb von "Tomb Raider: The Last
Revelation" in Asien Gbertragen. Nun folgt eine Ausweitung der
Zusammenarbeit mit dem japanischen Traditions-Entwickler. Mit
der Veroffentlichung von Capcoms Vorzeigepriigler "Power
Stone" unterstiitzt Eidos den Deutschland-Start des Dreamcast
und damit endlich mal wieder eine andere Konsole als die
Playstation. Doch nicht nur das neue Sega-System wird mit
Produkten begliickt, auch Nintendos Handheld bekommt in
Zukunft Eidos-Module zu schlucken. Dank Kooperation mit
dem japanischen Entwickler Enix werden sich Mobil-Spieler
bald mit der deutschen Version des Rollenspiels "Dragon
Warrior Monsters — Terry's Wonderland" vergntigen.

Einmal Vollpreis-Spiel, bitte
In Zukunft kinnte es Konsolenfutter von
der Tankstelle geben
m anager der Aral AG tiberlegen momentan, auch Video-
und Computerspiele in vielen ihrer 2.500 deutschen Tank-
stellen anzubieten. Momentan kann der Kunde in den blauen
Liden bereits Videos, CDs und einige Low-Budget-CD-ROMs fiir
den PC erwerben. Obwohl noch kein endgiiltiges Wort zum
Thema "Spiele tanken" gesprochen ist, werden zumindest die
beiden "Star Wars™-PC-Spiele ab August bei Aral verkauft.



Dreamcast
Dreamcast Japan
Dreamcast Japan + Stromkonverter

P) (e T lﬂ “_. N RIR ~
FIRST CLASS = !
reamcast Japan + Stromkonverter +

Bestelltelefon: i) Monaco , Sonic , Virtua Fighter oder Marvel

U 27 5l

48 72 45 °

Memory Card VMS
RGB Kabel Dreamcast

69,95
39.95

o 5 % Maken X * 129,95
S ‘ Aero Dancing 99,95
RST C\ A 28 P‘ST C\ p‘?oa ~ gundgr_n Mobile Armor * Jerzr vorsesteLLen 129,95
F\ afe F\ xY S lue Stinger 119,95
s\ ersh- N Climax Landers* 129,95
Pn“e‘n \uefe\d Ladenlokale N\ed \ue‘e\d Air Force Delta 129,95
"{‘79 A182 29 ) Space Griffon * 129,95
2 xin Krefeld !!! ) D2-D’s Diner Il * JETZT vORBESTELLEN 129,95
Gewinnt eins von 5 coolen Dreamcast-Spielen. Einfach den Q} ggg'c Ai_?;’aet“ture
deutschen Dreamcast Relaese auf einer Postkarte notieren (oder anr.) j:_: Spegé Devils * ETET RO TaT |
und an die oben gennante Adresse senden. Einsendeschlu3 20.09.99 3 Pen Pen
Nintendo 64 ‘1-: garvez_jvs o
m iant Gram Pro Wrestling
gl64tl+ itc?r Wtars Tqu*' + Memory Card 2gggg oo i = Virtua Striker V2 * JETZT VORBESTELLE
eetle Adventure Racing , | = Dead or Alive Il * 3
F1 World Grand Prix 2 89,95 % ﬂ Redline Racer DC
The New Tetris * 89,95 :.Q Monaco GP Simulation
gﬁsgevam? 3D Hggg ‘; giryo gouKen Retsuden * etz vors.
adowgate ; $5 ega Rally 2
Vigilante 8 109,95 O\ Expandable
FIFA 99* 99,95 1)) Seventh Cross
Soccer 109.95 | ) Shen Mu (Free) * JETZT VORBESTELLEN 1
Star Wars Pod Racer 104,95 ™ House of the Death Il + Gun
Destruction Derby *Jerzr vORBESTELLEN 114,95 ._‘_1: Super Speed Racing
Jet Force Gemini *JeTzT VORBESTELLEN 114,95 1)} Bio Hazard : Code Veronica * .erzr vors.
Mario Golf * setzr voRBESTELLEN 89,95 r Cool Boardes DC
Monster Truck Madness 94,95 — Dreamcast Lenkrad
Premier Manager 64 * serzrvorsestetten 109,95 o Power Stone
?tarckrazﬂl; JETZT ;CJRBESTELLEN 1(8}2,32 ¥ T Street Fighter Zero llI
uro eutsc 950 ™ Frame Gride
WWE: Attitute * ~ JeTzr voreesTELLEN 104,95 E-_'j‘ Get Bass Fishing (mit Angel)
hcommaTe Nl S Soagmeie
Shadowman 104,95 Q) World League Soccer *
Comand & Conquer 3 D 119,95 ) Tokyo Highway Battle DC
Mario Party 84,95 Q) Dynamite Deka Il

Blelsitiellll=Hoitline :

23. J) Unr

Playstation R Dreamcast Deutsch ab 23.09.99
Playstation 245,00 S st Deutsch” 489,00
Playstation+Memory+2Pad 270,00 (T mst Deutsch + Scart Kabel und ﬂm
Jordan GP 2 Lenkrad 114,95 > onic oder Virtua Fighter 3tb 620
Akuji the Heartless 84,95 E Sonljroller 59,95
Driver 94,95 MU * 59,95
NHL 2000 * JeTzT vORBESTELLEN 84,95 & Vibrations Pack * 49,95 “n
Jade Cocoon * JETZT VORBESTELLEN 89,95 =L Scart Kabel * 49 95
Wipe Out 11l * 89,95 = Keyboard * 59,95
Final Fantasy VIl * JeTzr vORBESTELLEN 89,95 ~ Lenkrad * 124,95
Bundesliga Stars 2000 89,95 3 F'Of the Dead 2 + Gun * 14
Indiana Jones . Turm von Babel * 94,95 e erowings * 94,
Need for Speed IV 84,95 ) Blue Stinger * 94 95
Shadowmann 89,95 ) Buggy Heat * 94,95
Metal Gear Vr. Mission * Jetzr vorsesTteLLen 89,95 S Cool Boarders DC * 94,95
Castrol Honda Superbikes 84,95 ~ Cue Ball * 94,95
Rainbow Six * JeTzT VORBESTELLEN 94 95 (5 Dreamcast Soccer * 109,95
g'ilno C}:i_ﬁis % gggs Pynamite Cop2 * 94,95
ilent Hi ,95 29 ncoming * 99,95
Tekken |1l Platinum 49,95 a Marvel \?s Capcom * 99,95
Formel 1 99 * JerzT vORBESTELLEN 89,95 ~ Metropolis * 109,95
Croc Il 84,95 <) Monaco Grand Prix *
Dark Messiah * JeTzr VORBESTELLEN 94,95 N NBA 2000 * :
Point Blank 2 79,95 e F‘Hal!y e
Ape Escape 89,95 <) owerboat Racing 2 *
Star Wars Episode 1 * jerzrvorsestelen 94,95 2 Powerstone *
Discworld Noir * JETZT vORBESTELLEN 99,95 ¥ Ready 2 Rumble *
Equalizer (Mogel-Modul) 49,95 ; Red Dog *
UEFA Striker * JETZT VORBESTELLEN 94,95 ; Sega Bass Fishing + Angel *
Syphon Filter Pal 89,95 = Soldier (Expendable) e
Medievil Platinum 45,95 e~ Soul Calibur *
FIFA 99 79,95 =] ie'Adventure *
Final Fantasy VII Platinum: 49,95 T peed Devils *
(S_Taam%-?:ustir Deluxe gi,gg “g gupeir(ccglsl;s 20%0 2
peed Freaks ) _ ) uzuki Allstar Racer *
Soul Reaver 94.95 um [/ﬁ”[[}’ . Tokyo Highway Challenge *
GTA Double Pack 79,95 o _ Toy Commander * .
G-Police 2 84,95 - 'S) Trick Style * 1
Gran Turismo Il * JeTzT VORBESTELLEN 94,95 = UEFA Striker * L
b’\f\gl:' Attitute * JeTzr voRBESTELLEN 84,95 =3 A dl 'ghtﬁr Sth* 2
-Rally 2 94,95 ; — = rcade Stick * -
X-Files * ; ' =3 rung
89,95 P!a Station. < Joypadvelangerung

= Bis Drucktermin noch nicht Erhaltlich
imer ﬂnd Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der Angebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandtkosten pro Sendung: |
Nachnahma bei Vorkasse plus 4,50 DM, Ausland: Vorkasse plus 25,00DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck méglich. &

‘r
0 DN Vemand‘tkostenfrel Ladenpreise koénnen variieren. Alle Trademarks sind eingetragene Warenzeichen des jeweiligen Herstellers. Bei :_"\-,‘_I i
gverweigerung erheben wir eine Gebihr von 30,00 DM, Handleranfragen erwiinscht. Fax:02151-487246 gz

Email: FCGAMES@AOL.COM
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Trasher: Skate&kDestroy |

Take 2 fiir Playstation, ab Dezember in Deutschland .

$

1

|

|

I

i

|
Groovy: Bei trashigem Gitarrengeschrammel "flipt" und jj ¥
"grabt" Ihr u.a. in einer stillgelegten New Yorker U-Bahn-Station |

I
In Zusammenarbeit mit dem US-Boarder-Maga- |
zin "Trasher" werkelt Entwickler Rockstar ("GTA E
2") an einem Konkurrenten fiir "Tony Hawk's |

Skateboarding" (Test ab Seite 60). In "Trasher: |
Skate&Destroy" vollfithrt Thr Eure Tricks in den Cities |
amerikanischer Grostidte, spiter bereist Thr die Skate- |
board-Metropolen Europas. Thr saust iber Gelinder, springt |
tiber Autos und nutzt die Halfpipe fiir punkttrichtige
Combos. Ein Tutorial fiihrt Euch in die Materie ein, dann
miit [hr unter Zeitdruck die vorgegebene Punktzahl und
damit die nichste Location erreichen. Seid Thr zu langsam,
riickt die Polizei an und steckt Euch in den Knast. Die
komplexe Steuerung erlaubt nahezu jeden er-
denklichen Trick, technisch reicht "Trasher" in
unserer Vorabversion noch nicht an "Tony e
Hawk" heran. Die Boarder-Animationen se- ¥
hen aber schon jetzt recht geschmeidig aus.

SER S e T

——

- T

i

Taz Express

Infogrames verspricht eine, "lebendige" Umgebung — nahezu
jeden Gegenstand im Spiel durft Ihr benutzen oder zerstoren.

| Der tasmanische
/il Teufel "Taz" lim-
melt nur zuhause
'rum und geht sei-

ner Frau "She-Devil" tierisch
auf die Nerven. Also sucht sie
einen passenden Job fir ihn. ' 4
Bevor Taz weifl, wie ihm ge- Wilden Westen wartet

: ; 4 man ungeduldig auf
schieht, steckt er in einer |  den'Taz Express’.
Uniform und hat den ersten -
Auftrag — Vorhang auf fir den "Taz Express". Als wahnwit-
ziger Kurier bringt Ihr Pakete von einem Ort zum anderen,
springt dabei auf Hochhiuser, freit kleine Storenfriede und
macht mit der legendéren Taz-Drehung
den Weg frei. Thr hetzt durch fiinf abge-
fahrene Welten und begegnet weiteren
"Looney Tunes™-Charakteren wie Mars-
mensch Marvin und Wile E. Coyote.

Taz in Eile: Auchim )

Top Gear Rally 2

( Die slaub-iée "Desert’-Strecke fihrt Euchmit )
\ langen Geraden durch die Pampa J
Ende '97 tiberraschte Kemco die N64-Fans mit
einer authentischen Rally-Simulation. Vor allem
die anspruchsvolle und ausgefeilte Steuerung
konnte die Tester von "Top Gear Rally" iberzeu-
gen (siche MAN!AC 12/97). Knapp zwei Jahre spiter steht
nun der Nachfolger an der Startlinie.
In "Top Gear Rally 2" kommt dem Simulationsaspekt eine
stirkere Rolle zu: Beginnt Thr den Weltmeisterschafts-
Modus, miifit Thr erstmal eine Art Rally-Schule absolvieren
und durch Teilnahmen an diver-
sen Qualifikationsrennen Sponso-
ren auf Euch aufmerksam ma-
chen. Schafft Thr es, einen lukrati-
ven Vertrag an Land zu ziehen,
winken Euch bei weiteren
T Y J Turniersiegen neue Boliden, wie
L Perspektive mit prakti- z.B. Renault Alpine, Lancia Delta
._Schem Rlckspiegel /)  oder Ford Focus — die Fantasie-
Fahrzeuge des Vorgingers haben
ausgedient. Die angesprochene
Realitdtsnihe zeigt sich auch bei
den spektakuliren Schmutz-
effekten: Rauscht Thr mit Eurem
Vehikel durch schlammiges Ge-
linde, verdreckt die Karosserie

/" NurvonauBen
konnt Ihr die Spriinge

\ bewundern . .

7 anderen Rennspielen bekannt.

Befindet sich aber auf dem gleichen Kurs ein kreuzender

FluSlauf, werden die Matschflecken durch das Wasser wie-

zusehends — so weit schon aus

der abgewaschen, und Euer Auto erstrahlt in altem Glanz.
Im Gegensatz dazu sind die Echtzeit-Schiden an Euren
Boliden nicht nur optische Spielerei, sondern wirken sich
direkt auf das Fahrverhalten aus — also Vorsicht bitte!

Als Zuckerl baute Kemco einen automatischen "Track-
Generator” ein, d.h. nach erfolgreichem Freispielen aller
Strecken erzeugt das Programm selbstindig per Zufall neue
Kurse. Ein Vierspieler-Modus sorgt fiir heifle Positions-
kiimpfe, das Expansion-Pak fiir hochauflosende Optik.

( " Autowasche gefallig? Heizt durch den FIuB und \ ¥
Euer Auto gldnzt wie neul! j



Hot Wheels Turbo Racing

Chaos im Tunnel: Auch Eure Kontrahenten zeigen im Flug A
Kunststlicke, um sich Vorteile zu sichem. /

Altere Semester erinnern sich wehmiitig daran:
Vor dem Game Boy waren detailgetreu in
Miniaturgrofe nachgebildete Autos ein populi-
res Spielzeug. Nun will Electronic Arts mit der ;Hot
Wheels"-Lizenz von Mattel die alte Zeit wieder aufleben
lassen: Rund 40 Fahrzeuge stehen Euch fir die haarstriu-
bendsten Rennen der Playstation-Ara zur Wahl, die meisten
IS (cr abgedrehten Flitzer miifSt Thr
N |:uch jedoch erst erspielen; u.a.

| ey | e g_r,ih‘l es einen hochgeziichteten
IR [ifer oder Surfbretttransporter zu
entdecken. Jedes Vehikel unter-

B scheidet sich in Geschwindigkeit,

Qual der Wahl: 1\ | Kontrolle, Robustheit und Stunt-
Dutzende Autos und
\Pisten stehen bereit. )

TO'RACH RRESS THE O-BUTTON L9/

Tauglichkeit voneinander.
Letztere Eigenschaft ist wichtig,
denn die Rasereien laufen nicht
so ab, wie man es von normalen
Rennspielen gewohnt ist: Statt
tiber Asphaltpisten fithrt Euch die
kunterbunte Strecke durch diiste-
| re Hohlen und tiefe Schluchten,

/" Gib Stoff: Im g _
‘ Splitscreen sind keine - plotzliche Abzweigungen verlan-

‘Gegner dabei. gen rasche Reaktionen.

\\ aghalsige ]cmpmus aller Art gehoren ebenso zum  Hot
Wheels“-Alltag wie Spriinge iber gewaltige Rampen. Etwa
ein Dutzend Strecken hetzen Euch durch so ungewohnli-
che Szenarien wie eine Giftmiillfabrik, ein futuristisches
Forschungszentrum oder eine
Tropeninsel, auf der gerade ein
Vulkan fiir Chaos sorgt. Befindet
Ihr Euch in der Luft, konnt Thr
mit dem Steuerkreuz gewagte
Kunststiicke wie Schrauben oder

Saltos auffithren. Landet Thr auf /~  Loopings in allen -\1 ‘
; T T : i Formen: Von normal | |
> ddern, gibt es z - 1
den Rld(jllﬂ “I.l.l es zur Be (oben) bis gesohraubt
lohnung frische Turbos, mit de- \ (unten) J

nen Ihr an den Gegnern vorbei-
prescht. Fillt Euer Vehikel auf's
Dach, wirft Euch eine Explosion
weit zuriick. Fiir Erleichterung
sorgen Extras, die Euer Fahrzeug
kurzzeitig aufmobeln.

Wollt Thr Euch vom Stre8 eines Einzelrennens oder
Pokalwettbewerbs erholen, tibt Thr Eure Fertigkeiten im
Stunt-Modus: Hier sind Zeit und Plazierung nebensichlich,
dafir bekommt Thr fiir jeden Trick Punkte verpafit.
Gesellige Spieler fordern einen Freund zum Splitscreen-
Duell auf und freuen sich, wenn der Kumpel im Eifer des
Gefechts gegen ein Hindernis knallt. Auch musikalisch
wurde fiir passende Untermalung gesorgt:
Zu den krachigen Hardrocktracks steuerten
nicht zuletzt die Superstars Metallica mit
JFuel” einen Song bei.

Starcraft

UNITS . SEL
b LS |

'

Einheiten kdnnen einzeln oder in der Gruppe angewahit
\_  werden. Oben warten ein paar Marines auf Eure Befehle.

Nach dem kiirzlich erschienenen "Command &
Conquer" steht fir das Nintendo 64 mit
"Starcraft" ein weiterer Titel in den Startlochern,

der Echtzeitgenerile in’s Schwirmen und
Schwitzen bringt. Blizzards hochdotierter inoffizieller
Nachfolger zu "Warcraft 2" stiirmte 1998 die PC-Charts und
auch die nachgeschobene Zusatz-CD "Brood Wars" ent-
ey wickelte sich zum Bestseller.
Waren bei "Command &
Conquer" noch die Playstation-
Strategen im Vorteil (sie durften
dem Westwood-Klassiker bereits
vor zweieinhalb Jahren fronen),

Alle drei Rassen  \ | wird diesmal das Nintendo 64
besitzen ihre 1
Besonderheiten

ganz exklusiv verwohnt.

Wie beim PC-Vorbild diirft Thr in
die Rolle der Terraner, Zergs oder
Protoss schliipfen, um die jeweils
anderen Rassen oder gar Feinde
aus den eigenen Reihen vom
Antlitz verschiedener Planeten zu
 DeZerazB.or tilgen, Dies geschieht gewohnlich
‘ richten ihre Gebaude durch Erreichen der Rohstoff-
__durchMutation /) {Jhermacht und eine daran ange-
SC |1Inw ne Materialschlacht. Zwei Ressourcen konnt Thr mit
Euren Arbeitern abbauen: Mineralien und Gas. Diese ver-
wendet Thr, um neue Gebidude (hauptsichlich Werkstitten,
Labors und Wohndepots) zu errichten, Kriegsgeriit am lau-

fenden Band zu produzieren oder Forschung zu betreiben.
Durch die drei Rassen mit ihren unterschiedlichen
Fihigkeiten und Kampfeinheiten bieten die hektischen
Echtzeitschlachten von "Starcraft" ungewohnten strategi-
schen Tiefgang. Auch die Hintergrundgeschichte ist ge-
schickt konstruiert, muf® aber im Gegensatz zum PC wohl
ohne Sprache auskommen. Dafiir wird der amerikanische
Entwickler Mass Media nicht nur die Ur-Version in's Modul
quetschen, sondern auch simtliche Missionen des Addons
und einige nagelneue Solo- und Zweispieler-Level.

etwas untbersichtlich

( Mit geteiltem Bildschirm wird's erfahrungsgeman




Eine gegen alle: Die griinen Kobolde kennen keinen \__
Anstand und greifen die Valkyrie im Rudel an. j

1985 wurden Fantasy-Fans in den Spielhallen
mit einem besonderen Genuf bedient: Das
Hack'n'Slash-Vergntigen "Gauntlet® begeisterte
nicht nur mit seinem actionreichen Spielablauf, es
war auch der erste Automat, bei dem vier Spieler gleichzei-
tig zur Dungeon-Erkundung ausriicken durften. Letztes Jahr
wurde der Klassiker auf den Stand der Zeit gebracht:
"Gauntlet Legends” basierte auf der 3DFX-Technologie und
' erfreute sich in den Spielhallen
groer Beliebtheit.
Midway verdoffentlicht nun die
Umsetzung fiir's N64: Wihrend
die Grafik mit moderner Polygon-
optik und detaillierten Umgebun-
gen protzt, wurde das traditionel-
le Spielprinzip nahezu unverin-
dert beibehalten: Ein grausamer
Diamon hat die friedvolle Welt
Ataria erobert; nur ein wackerer
Magier findet noch die Zeit, eine
Heldengruppe mit einem Hilferuf
zu erreichen. Diese mufl in vier
Konigreichen 13 versteckte Ru-
nensteine finden, die das Ge-
heimnis, wie der Dimon zu be-
siegen ist, in sich tragen. Ihr entscheidet Euch zu Beginn
fiir Magier, Barbar, Valkyrie oder Bogenschiitzin. Ubersteht
Ihr mehrere Levels, gesellen sich
spiter andere Rassen dazu, u.a.
ein Minotaur. Bis zu vier Spieler
stiirzen in die Dungeons und set-
zen sich gegen Kobold- und Ske-
letthorden durch. Die Schufte -
werden immer wieder regene- [~ Die Wirkung Eurer
riert; es sei denn, [hr zerstort die [ Mag\f}||Wg;gjr€;‘zggighjt{3k5'
Portale, durch die sie erscheinen.
Je mehr Gegner Ihr erledigt, de-
sto hoher steigt Euer Held in den
Charakterwerten. Neben Schliis-
seln und Schaltern, die Schatz-
truhen und Tore 6ffnen, findet
Ihr allerlei neckische Waffen und ————————————
f Mit Turboenergie 1

‘Gemeinsam sind
wir stark: Wie bei den
Klassikern treten...

...bis zu vier
Spieler gleichzeitig zum
Monstermetzeln an.

Zauber: So dirft Ihr in mehrere | gekoppelt, werden An-
Richtungen zugleich schieRen, \griffe besonders kraftig. ,
Feuerbille spucken, oder Ihr wachst zu doppelter Grofe
heran und entledigt Euch listiger Orks mit einem satten
FufStritt.

"Gauntlet Legends” nutzt das RAM-Pak von Nintendo, um
eine hohere Auflosung und mehr Details darzustellen.
AuBerdem kommt das Soundsystem von Factor 5 zum
Einsatz, so daf3 Ihr zahlreiche Sprachsamples
hort, die Euch Ratschlige oder Warnhin-
weise geben: "Red Warrior needs food
badly!*

4 furchterregenden Polygon-Monstrositét.

Zel_da Gaiden

[ Hi, ho, Silver! Der junge Link unterwegs auf der }
\ Miniaturversion seines Schlachtrosses Epona.

Nach langem Warten ist es endlich soweit:
Nintendo veroffentlicht die ersten offiziellen
Bildschirmfotos zum neuesten Abenteuer des
spitzohrigen Link. Urspriinglich als Erginzung fiir
das alte "Zelda 64" geplant, hat sich "Zelda Gaiden™ mittler-
weile zu einem eigenstindigen Spiel entwickelt. Bisherige
Geriichte {iber ein Erscheinen fiir das 64DD haben sich als
falsch erwiesen, eine Modulversion gilt mittlerweile als si-
cher. Vor allem einheimische "Zelda"-Fans konnen sich
tiber diese Nachricht freuen, da das 64DD voraussichtlich
nicht auerhalb Japans auf den Markt kommt.
Leider lassen sich noch
keine konkreten Aussagen
zu Story oder Spielablauf
machen: Ob ihr als hoff-
nungsvoller Jung-Held ge-
gen Ganondorfs bose
Sandkastenkumpel antre-
: B tet oder Euch als riistiger
" Auch in "Zelda Gaiden” . | Rentner mit den \"_\"it.‘dcr—
durchstobert Link wieder eine = auferstandenen Uberre-
\__Ruinenachderanderen /  gen Eures Erzfeindes her-
umschlagen miidt, bleibt abzuwarten. Wie man bereits den
vorliegenden Screenshots entnehmen kann, dndert sich gra-
fisch nicht allzu viel; allerdings diirfte "Zelda Gaiden™ das
RAM-Pak unterstiitzen. Einen ersten personlichen Eindruck
werden wir uns bereits Ende August auf der Space World
verschaffen, Nintendos hauseigener Spielemesse in Tokyo.
Verpafit also nicht die niichste MAN!AC — dort lest Thr unse-
ren ausfiihrlichen Bericht tiber diesen Event.
Mit etwas Gliick schwingt Link schon zu Weihnachten auf
japanischen Konsolen sein Polygon-Schwert und sorgt da-
mit flir den dringend bendétigten Abenteuer-Nachschub auf
Nintendos 04-Bitter. Liecbhaber des ersten Teils sowie
Freunde hochwertiger Fantasy-Kost freuen sich auf die
Fortsetzung — wann amerikanische und europiische Link-

Junger "Zelda Gaiden” in ihr N64 stopseln, hat Nintendo

bislang noch nicht entschieden.

=== TS

Nimm das, Schurke! Link im Kampf mit einer
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Alles PAL
oder was?

Auf den ersten Blick unterscheidet sich der deut-
sche Dreamcast nur im Detail von der japanischen
Variante, die seit November ‘98 erhiiltlich ist.
Neben dem andersfarbigen Dreamcast-Logo fillt
der Schriftzug ,Compatible with Windows CE*
in's Auge. Bei der Japan-Konsole stand da noch
.Designed for Windows CE®. Was uns Sega mit

dieses Anderung wohl sagen will?

Eine Frage, die viele Import-Fans interessieren
wird: Laufen NTSC-Spiele auf der PAL-Konsole?
Enttiuschende Antwort: Nein. ,Bitte eine Spiel
Disc einlegen”, lautet der lapidare Schriftzug
beim Abspielen einer NTSC-CD. Zum jetzigen
Zeitpunkt sind uns keine Wechseltricks (a la
Playstation) oder Umbauten bekannt, wir wer-

er Countdown lduft: Nach dem Umzug
von Hamburg nach Diisseldorf Ende
Mai, arbeitet die deutsche Sega-Abtei-
lung mit Hochdruck an Vertriebsaufbau, Logistik
und Marketingkonzept fiir den Dreamcast-Start
in Deutschland. Mehrere TV-Auftritte, vereinzelte
Kinospots und zahlreiche Berichte in Fach- und
Publikumspresse heizen das Interesse an Segas
neuer Konsole kréiftig an. Auch wir MAN!ACs sind
heil auf die PAL-Hardware und haben uns eines
der ersten Gerite mit blauem Kringel gesichert.

Die starkste Konsole der Welt kommt nach
Deutschland, am 23. September erscheint Segas
Dreamcast auch bei uns. In unserer groBen ,, Traum-
start”-Vorschau beleuchten wir PAL-Hardware,
Segas Marketing-Aktivitaten und die ersten

25 deutschen Dreamcast-Spiele.

den Euch in diesem Punkt aber auf dem laufen-
den halten. Ebenfalls unbefriedigend: Ein RGB-
Kabel liegt nicht im Dreamcast-Karton, fiir
knapp 50 Mark miifit Thr es separat erwerben.
Dafd Sega an diesem Standard-Utensil zusitzlich
verdient, ist drgerlich, denn neben der beim
Deutschland-Start nicht erhiltlichen VGA-Box
liefert das RGB-Kabel ein deutlich schiirferes
Bild als das beiliegende AV-Kabel.

Neben dem im Vergleich mit Japan unverinder-
ten Controller liefert Sega eine CD mit funf spiel-
baren Demos und die .Dreamkey*-Disc. So
nennt Sega die Internet-CD fiir den Dream-
cast, mit der Eure Sega-Konsole zur vollwerti-
gen Online-Box mutiert. Mit dem eingebauten
Modem surft Thr mit 33.6 bps (Bits pro
Sekunde) im WWW, verschickt Emails oder
chattet mit der Welt, Das Tolle daran:
Der Online-Spaf$ kostet Euch nur
die Telefongebiihren zum Ortstarif,
Sega selbst will von Euch fiir die  §
Internet-Nutzung keinen Pfennig.
Exklusiv fiir Dreamcast-Besitzer
ist die ,Dream Arena”, in der Ge-
winnspiele und weitere Specials
veranstaltet werden sollen.
Nattirlich wihlt Ihr auch den Server
fiir Online-Spiele an, um dort mit
Freunden tiber's Internet spielen zu
konnen. Wenn Thr einen ISDN-Anschluf3
habt, braucht Thr ibrigens einen A/B-Wand-

/|

wFur die gebotene Leistung ist der Preis

MANIAL unterhielt sich mit Thomas Zeitner,
beschartsftithrer Sega Deutschland, dber den
Oreamcast-Erfolg in Japan und das deutsche

Marketing-Konzept.

P Wieviele Dreamcast-
&2 Konsolen wurden bislang
weltweit abgesetzt?

THOMAS ZEITNER: Wir haben in
Japan insgesamt tber eine
Millionen Konsolen verkauft.

? Liegen Sie damit im Soll?
>4

ZEITNER: Ja, wir sind mit der Ge-
schaftsentwicklung sehr zufrieden.
Auch mit den Pre-Ordermengen in
Europa und in Deutschland sind
wir zufrieden. Mit tiber einer Mil-
lion Stiick in nur vier Monaten ist
Dreamcast die am schnellsten
durchverkaufte Konsole aller Zeiten.

<% Weichen Stellen-
&4 wert hat fiir die
Sega-Zentrale der
deutsche Markt?
ZEITNER: Traditionell war
der deutsche Markt im-
mer ein wenig zuriick-
haltender als beispiels-
weise der englische. Aber gerade
in den letzten Jahren hat sich das
gewandelt und wir sehen hier
grof3e Wachstumschancen. Wie
wichtig der Markt ist, sieht man
ja beispielsweise auch an unserem
Marketingengagement.
Fuir den deutschen Markt spricht

Wechselte im
letzten Jahr von
Sony zu Sega:
Deutschland-Chef
Thomas Zeitner.

natirlich auch die Ak-
zeptanz und der Stellen-
wert des Internet, denn
Dreamcast ist ja die er-
ste Online-Konsole, und
das mit freiem Internet-
zugang.

; Wieso kostet der
 Dreamcast in
Deutschland 38% mehr

als in Japan?

ZEITNER: Das hat unter
anderem mit der Mehrwertsteuer
und den Importkosten zu tun. Im
Vergleich zu anderen europaischen
Landern liegen wir mit 499 Mark
von der Preisgestaltung her sehr
gut im Rennen. Wenn man be-
denkt, was man dafiir alles erhalt
- Gaming und kostenloser, inte-

grierter Online Zugang - ist das
wirklich ein sensationeller Preis.
=¥ Welches Marketingbudget
24 steht Ihnen fiir Deutschland
zur Verfligung, und wie wird lhre
Marketing-Kampagne konkret
aussehen?
ZEITNER: Fr die ersten sechs Mo-
nate gibt es in Europa ein Marke-
tingbudget in zweistelliger Millio-
nenhdhe. Neben der klassischen
TV- und Printwerbung, mit der
insgesamt rund 100 Millionen
Kontakte erreicht werden, setzen
wir auch verstarkt auf Media-Ko-
operationen und Sponsoring-Ak-
tivitaten bei Trendsport-, Musik-
und Szeneveranstaltungen. Damit
wollen wir unsere Kernzielgruppe
der 15- bis 28-jahrigen direkt er-
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ler, tiber den Thr das analoge Dreamcast-Modem
an der digitalen ISDN-Leitung betreiben konnt.
Ob Sega irgendwann ein ISDN-Modem veroffent-
licht, steht noch nicht fest. Leider waren die
entsprechenden Einwahlnummern fiir's Dream-
cast-Internet bei Redaktionsschluf noch nicht

-~ freigeschaltet, so daf wir Euch erst in der niich-
=" 7 Br  F sten Ausgabe einen Praxisbericht liefern kon-

; S nen.

Viel spekuliert wurde in den letzten Wochen
tiber einen moglichen 60-Hertz-Modus. Sega
hielt sich lange bedeckt, doch jetzt platzte die
Bombe: Der Dreamcast ist die erste Konsole,
auf der Thr PAL-Spiele in 60 Hertz spielen

konnt! Das bedeutet Japan-Konvertierungen in
Original-Geschwindigkeit — wenn Euer Fernse-
her mitspielt und eine 60-Hertz-Darstellung er-
laubt. Bei neueren Modellen sollte dies jedoch
grundsitzlich der Fall sein. Welche Spiele dieses
tolle Feature unterstiitzen, gibt Sega in den
nichsten Wochen bekannt. "Sonic Adventure”
gehort auf jeden Fall dazu!

Zuriuck
zur Werbung

Auf der IFA in Berlin fillt der Startschuf fiir Segas
Dreamcast-Marketing. Auf dem {iber einen
Quadratkilometer grofien Sega-Stand werden
Hardware und Starttitel prisentiert, ein umfang-
reiches Rahmenprogramm soll die Besucher in
Scharen an den Stand locken. So werden be-
kannte Bands wie ,Mr. Ed Jumps the Gun*® fiir
Stimmung sorgen, beim ,100.000 US-Dollar*-
Shot konnen wurfstarke Basketballer eine Men-
ge Geld gewinnen. Wieviel genau, konnten wir
nicht in Erfahrung bringen...

Bereits seit mehreren Wochen liuft eine Koope-
ration mit dem Musiksender VIVA, der Dream-
cast-Verlosungen durchfiihrt und withrend der
[FA tiglich Giber den Dreamcast-Stand berichten

.

b o L wird. VIVA ist auch die primire Plattform II]F
> _ Dreamcast-Fernsehspots, iiber die Sega-Chef
¥ 2 - Thomas Zeitner in unserem Interview einige
RSN ¥ i Details verrit. In TV-Computermagazinen wie

,Neues... die Computershow* (3SAT) und "NBC
Giga" wurde ebenfalls schon im Vorfeld tiber
den Dreamcast berichtet.

Y 71
satlione
reichen. Rund um die IFA haben
wir beispielsweise eine grof3e Ko-
operation mit VIVA abgeschlossen.
=g® Wird es Fernseh-Spots
A geben?
ZEITNER: Ja, es wird Kino- und
Fernsehspots geben. Bislang gibt
es zwei Storyplots, die jeweils mit
Musik von Robbie Williams unter-
malt sind. Unsere Botschaft ist,
dal Gaming ein integraler, sozia-
ler Bestandteil des Alltags ist, und
das setzen wir in Bezug zu
Dreamcast. Wahrend in dem ei-

— I R e B e A b e R Sl ST
starker ist und bemtihen uns hier  ZEITNER: Dreamcast wird nicht
um entsprechenden Support. nur doppelt, sondern wahr-

=¥ Welche Absatzmenge steht  scheinlich dreimal so teuer sein
"4 Seqa Deutschland fiir die wie Playstation. Wir gehen davon
nachsten Monate zur Verfligung?  aus, dal3 Sony den Preis der Kon-
ZEITNER: In den ersten sechs Mo-  sole auf 149 Mark senken wird,
naten wollen wir 250.000 Stiick was dem Wert der Hardware ent-
an den Handel ausliefern. sprechen wiirde. Ich sehe hier

=¥ Mit welchen Durchverkaufs trotzdem kein Problem. Dream-
24 zahlen rechnen Sie fiir 1999  cast ist eine technisch herausra-
und 20007? gende 128-Bit Konsole, die ein
ZEITNER: In 1999 gehen wir von einmaliges Spielerlebnis bietet.
ca. 200.000 und im Jahre 2000 Zudem eroffnen wir den Gamern
von ca. 500.000 Konsolen aus. zum ersten Mal die Welt des In-

“a¥ Dreamcast ist doppelt so ternets.

Gaming-Slogans wie “Press start
to play” oder "Player 1 wins”.

/’ ¥ In England, Italien und
A4 Frankreich sponsert Sega
bekannte FuBBballclubs. Ist ahn
liches auch fiir Deutschland ge-
plant?

ZEITNER: Wir stehen zur Zeit mit
unterschiedlichen Gruppen und
Personen in Verhandlungen und
werden in Kiirze hierzu Details
bekannt geben.

g% Zum Start liefert Sega
4 30.000 Dreamcasts an den

nen Spot beispielsweise drei Fri-
seure der Fremdenlegion um die
Wette rasieren, versuchen im an-
deren Spot Kinder eine Boje im
Meer zu treffen. Zwischendurch
sieht man auf dem Bildschirm

Handel. Kann damit die Nachfra >

ge abgedeckt werden?

ZEITNER: 80.000 Sttick ist zunachst
einmal nur die Erstauslieferungs-
menge. Wir merken aber bereits
jetzt, daB die Nachfrage deutlich

4 teuer wie Playstation und
N64. Wie erreicht Sega den kriti
schen deutschen Kaufer, der sich
von bloBRen technischen Daten
nicht beeindrucken |aRt?

Nicht der Preis ist entscheidend,
sondern der Nutzen, den ich ha-
be. Und der Nutzen heif3t bei
Dreamcast: Spielspal3, Spielspal3,
Spielspals...



DREAMCAST NINTENDO 64 PLAYSTATION
Typ|  Hitachi SH-4 MIPS 43001 ~ MIPS R3000A
Architektur B4-Bit-RISC 64-Bit-RISC 32-Bit-RISC
Taktfrequenz 200 Mhz 10,5 Mhz 33,8 MHz
Fes:hwlndlgkelt' ~_360MIPS 100 MIPS I3PS
Hauptspeicher 16 MB 4 MB* 2 MB
Videospeicher 8 MB - 1MB
s ?u_tﬂdspeicher L. . EMB = e - e ___QLE‘MQ S ]
Tuyp NEL/Videologic Eigenentwicklung Eigenentwicklung
Power VR2 (100 Mhz])
Architektur 128 Bit 64 Bit 32 Bit
theor. Aufliisung B640x480 320x256 bis 640x512 25bx256 his 640x512
Standard-Auflésung b40x480 320x256, 640x512 320x256 od. 512x256
(mit RAM-Pak])
Alpha-Blending Jda Ja [255 Transp.-Werte] Ja [5 Transp.-Werte)
Anti-Aliasing Ja Ja Nein
Filtering Ja [tri-linear) Ja [bi-linear) Nein
Bump Mapping Ja Nein Nein
Environment Mapping Jda Nein Nein
Gouraud Shading Ja Ja Ja
Mip Mapping Jda Ja Nein
Texture Mapping Ja Ja Nein
Specular Reflection Ja Nein Nein
I Nein Ja B Nein
Kanale B4 variabel 24 ADPCM
a ~ Sampling-Rate 48 KHz 44,1 Khz 37.1 KHz
Typ &0-ROM Modul CO-ROM
Kapazitat 1.000 MB (1 GB) 64 MB 650 MB
_Lesegeschwindigkeit ca. 3 MB/s __BaMB/s 0.3 MB/s
Konsole mit einge- Konsole mit 4 Konsole mit 2 Control-
bautem Modem und 4 Controller-Anschliissen, ler- _
- Controller-Anschliissen, 1 Controller, AV-Kabel 1 Controller,
1 Controller, Demo-CO, ‘AV-Kabel
Internet-CO, AV-Kabel
Zirka-Preis | 500 Mark 250 Mark 250 Mark

1 MIPS = Million Instructions Per Second — Millionen Befehle pro Sekunde
2 Der Hauptspeicher des N64 wird auch fiir Sound- und Grafikdaten verwendet
Anmerkung: Konkrete Erkldrungen zu den genannten Grafik-Features findet Ihr in MAN!AC 9/98

Software sells

.Die Branche ist heifd auf den Dreamcast*! Wie
Craves Reza Abdolali erwarten viele Insider auch
in den nichsten zwolf Monaten eine breite Soft-
ware-Unterstiitzung fiir die neue Sega-Konsole.
Die 32-Bitter sind technisch ausgereizt, Play-
station 2 und Dolphin noch in weiter Ferne.
Auferdem existiert mit dem Dreamcast nach
Jahren wieder eine Plattform fiir technisch
gleichwertige PC-Umsetzungen.

Bis auf Marktfiihrer EA sind alle wichtigen
Third-Parties an Bord, selbst Sonys Hoflieferant
Namco entwickelt fir den Dreamcast und hat
mit "Soul Calibur" ein beeindruckendes Debiit
hingezaubert (Import-Test ab Seite 52). Auch
Sega selbst wird, wie schon beim Saturn, fiir die
Perlen in der erwarteten Release-Masse sorgen:
\111 Spkmnunlg_ sc]ml dlc Dreamcast- (n:memdc

Misik

cinstel lung

Wie gehabt: Schon beim japanischen Dream- }
. cast konntet Ihr deutsche Menlitexte aktivieren. J

dem Genre-Mix "Shen Mue" entgegen. Sega ver-
spricht "ein neuartiges Spielerlebnis" — hoffent-
lich kommt der Spielspafd nicht zu kurz. Es ist
miiig, iiber Vor- oder Nachteile der stindigen
Verschiebungen zu spekulieren; zum Deutsch-
landstart habt Ihr reichlich Auswahl, um Euch
die Wartezeit (bei uns erscheint "Shen Mue" erst
im nichsten Jahr) zu verkirzen. Auf den nich-
sten vier Seiten prisentieren wir Euch alle 25
Dreamcast-Titel, die Thr bis Ende Oktober kau-
fen konnt.

MANIAL meint:

Sollte der Dreamcast in Deutschland scheitern,
liegt's ganz bestimmt nicht am Start-Sortiment:
25 tiberwiegend hochwertige Titel erscheinen in
den ersten vier Wochen. Ein derart ippiges
Startangebot hat die Konsolenwelt noch nicht
erlebt. 1:0 fiir Sega — die Spiele-Qualitiit ist be-
kanntlich das wichtigste Kaufargument. Gleich
danach kommt jedoch der Preis, und der ist
happig: Knapp 500 Mark muf der Erstkiufer fiir
die ,Wunderkonsole* berappen, dazu kommen
nochmal ca. 100 Mark pro Spiel. Aber ist der
Dreamcast wirklich so teuer, wie von der
Konkurrenz gerne behauptet? Wir meinen: Jein!
Sonys Playstation kostete beim Deutschlandstart
knapp 600, das N64 400 Mark. Bei der modul-
basierten Nintendo-Konsole kauft Thr aber im
Prinzip mit jedem Spiel ein Stiick Hardware, also
kam Euch das N64 beim Start auch nicht viel

billiger. Ein flau-
es Gefiihl verur-
sacht der Blick
nach Japan und Ame-
rika, denn dort kostet
der Dreamcast umgerechnet
nur 310 (J) bzw. 360 Mark
(USA). Will Sega etwa mit hochpreisigen
Abverkiufen in PAL-Land die Kampfpreise in
seinen Lieblings-Mirkten mitfinanzieren? Das
wire wohl zu fies gedacht, zumindest ist aber
ein Spielraum fir Preissenkungen erkennbar.
Zumal die preisliche Diskrepanz zu den 32-Bit-
Maschinen ansonsten noch groer werden diirf-

Liefert das
beste Bild, wird
aber zum PAL-
Start noch nicht

erhéltlich sein; Die
VGA-Box.

25 SPIE

Erhaltlich zum

__BLUE STINGER

~ YEL.IOT
T

Das Grusel-Adventure (import-Test in MANIAC 6/99)
uwm Held Eliot orientiert sich stark an ,Resident
Evil“, erreicht aber nicht ganz dessen Klasse. Die
PAL-Version bietet deutsche Bildschirmtexte und
englische Sprachausgahe. Der Blutgehalt sinkt et-
was, aulerdem weriden keine Kirperteile abfallen.
Die Todesanimationen wurden aber nicht einfach
beschnitten, sondern neu gestaltet. Activision
iiberarbeitete auberdem die Kamerafiihrung, die
im Original Anlab zur Kritik pah. Das deutsche ,Blue
Stinger” hat zudem eine velikommen neuse
Verfolgerkamera, die die voreingestelite Kamera
der japanischen Fassung ersetzi.

RACIVG SJMUL ATION 2

Schon das Japan-Original der anspruchsvolien For-
mel-1-Simulation (import-Test in MANIAC 5/99) ge-
fiel uns sehr gut, fiir den Deutschiand-Start wird
-BS 2“ sogar noch iiberarbeitet. Nehen einer schi-
neren Optik mit deutlich groBeren Hintergriinden
und abwechsiungsreicheren Texturen wurde auch
am Drumherum gefeilt: Ubi-Soft paBt Intro und
Soundtrack an européische Vorlieben an und lied
die Motorengerdusche neu einspielen. Ein regel-
miiBiger Hockenheim-Besucher merkt schilieBlich,
obr's realistisch dridhnt. Nur schade, daB auch das
deutsche .Racing Simulation 2“ ehne FIA-Lizenz
auskommen mub - willkommen, Herr Schuhbauer!
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te. Sega-Chef Thomas Zeitner erwartet einen Konsolen ernsthaft in Gefahr. Freaks wissen renten mit deutlich stirkerer Marketingpower —

Preisrutsch der Playstation zu Weihnachten. Da
spielt das Marketing eine wichtige Rolle. Wenn

es Sega gelingt, die Wetthewerbsvorteile (besse-
re Technik, Online-Anbindung) mit einem "coo-
len" Image zu kombinieren, sind die etablierten

EFURD

Bescheid; jetzt gilt es, den Massenmarkt zu er-
reichen. Klar ist: Die Ausgangslage fiir einen
Dreamcast-Erfolg in Deutschland ist deutlich
besser als beim Saturn-Start vor vier Jahren.
Damals gab es einen gleichwertigen Konkur-

die Sony Playstation. Diesmal ist die aktuelle
Sega-Maschine schlichtweg die mit Abstand
starkste Konsole auf dem Markt!

Wir sind optimistisch, werden Segas Bemiihun-
gen aber auch in Zukunft kritisch beiugen! /s

Dreamcast-Launch am 23. Septemher

Incoming
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Action pur: Abwechselind am Boden [mit Panzer,
Jeep oder Geschiitz) und in der Luft (in Hubschrau-
her, Kampfjet oder UFO) erfiillt ihr simple Zersti-
rungsmissionen. Die Gegnerintelligenz konnte in
der japanischen Fassung (import-Test in MANIAC
3/99) wenig iiberzeugen, Entwickler Rage/Imagi-
neer seizte die Prioritdten im technischen Bereich.
Einer der ersten Breamcast-Titel iiberhaupt, sorgte
Lncoming” bei Erscheinen durch Detailreichtum
und herrliche Lichteffekte fiir Erstaunen. Mittler-
weile hat sich der Eindruck etwas relativiert.
Nervige Slowdowns sollen in der deutschen
Version nicht mehr vorkommen - schaun mer mal.

EEEEB DEVILS

Wenn Ihr mit anspruchsvollien Simulationen wie
.RS 2“ oder .Sega Rally 2* wenig anfangen kénnt,
istder Arcade-Racer .Speed Devils” genau das
Richtige. In der letzten MANIAC sind wir bereits
ausfiihrlich auf faszinierende Streckendetails wie
ginen herumstehenden T-Rex oder ein abstiirzen-
des Ufo eingegangen und haben Euch das he-
sonders ausgepriigte Crashverhaiten der Muscle-
Cars ehenfalls plastisch nihergebracht. Auch iiber
den tellen Cash-Modus mit Tuning-Garage, Auto-
haus und Wettoption wissen eifrive MANIAC-Leser
bereits Bescheid. Ob die endgiiltige Version hilt,
was die Beta verspricht, lest Ihr nichsten Monat.

MILLENIUM SOLDIER:
EXPENDABLE

Y

R/I EEZINFOEHAIME!’

Infogrames hat nur den Namen fiir Europa geén-
dert, in Japan heibt das Spiel .Expendahle”. Wie
Jdncoming” ist auch .Millenium Soldier” ein Fest fiir
Fi-Fanatiker: Exlosionen im Sekundentakt sorgen
fiir ein Meer an Lichtpartikeln, die Grafik bleibt im-
mer fliissig — bei den wummernden Explosionen
ruckeln nur die Lautsprecher. Unser Impeort-Testin
der letzten MAN!AC offenbarte mangeinden Tiel-
gang - nach einigen Stunden machte sich Lange-
weile breit. Action-Fans mit Hang zur hektischen
Effeki-Ballerel soliten den Titel aber vormerken.

SEEA RALLY E
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.Sega Rally 2" ist hisher das einzige Breamcast-
Spiel auf Windows-CE-Basis. Befiirchtungen beziig-
lich mangelnder Leistungsidhigkeit bei dieser Ent-
wicklungsvariante wurden durch die Japan-Ver-
sion (import-Test in MANIAC 4/99) leider hestitigt.
Im Solo- und ver allem im Multiplayer-Modus stiir-
ten heftige Slowdowns den Spielablauf, ansonsten
ist der Sega-Renner aber astrein! Fiir die deutsche
Version hat Sega einige Verhesserungen angekiin-
diot: So stehen mit dem Peugeot Z06 GTi und dem
Fiat Seicento Sporting zwei zusétzliche Rally-
Fahrzeuge in der PAL-Garage, auBerdem sollen die
grihsten Slowdowns ausgemerzt werden.

Po wsnsmms

Eidos hat sich die Europarechte fiir

den Capcom-Priigler gesichert

(Import-Test in MANIAC 5/99) und spielt

somit in Segas Dreamteam eine wichtige Rolle.

Denn ,Powerstone” unterscheidet sich herrlich ven

gingigen Beat'em-Ups und besitzt fast geniigend

Schauwert, um die Sega-Konsole alleine zu verkau-

fen. Was Powerstone” zu etwas Besonderem

macht, ist die Interaktion mit Eurer Umgebung.

Ohne den gelegentlichen Griff zu HolizaB oder her-

umliegender Waffe habt Ihr in den taktisch

anspruchsvollen Kimpien keine Chance. Auch
optisch ist ,Powerstone” schlichtweg brillant.

TRICKSTYLE

Der Name ist Programm: Als geschmeidig animier-
ter Hoverhoard-Sportier zaubert Ihr iiber 40 unter-
schiedliche Stunts in die Stratosphiire der Zukunft
oder heweut Euch dank eingebautem Turho pieil-
schnell iiber abwechsiungsreiche Pisten mit Ab-
weigungen, Sackgassen und haarigen Kurven. Sat-
te 16 Spielmodi hieten fiir Stuntmen, Pistensiue
und Allrounder geniigend Entfaltungsvarianten,
auch fiir mehrere Mitspieler (max. vier) gibt's spe-
zielie Herausforderungen. Das Fahrverhalten ist
dabei erireulich schnirkellos und die Grafik blitz-
sauber - genau das richtige fiir die ersten Stunden
an der neuen Konsole [siche MAN!IAC 7/99).
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Die Playstation hatte ihr "Ridge
Racer”, das Nintendo 64 "Super
Marie 64" - das Aushéingeschild zum
deutschen Dreamcast-Start heit ,Sonic
Adventure“. Das neueste Ahenteuer des coelen
Sega-Maskottchens schaitt bei unserem Import-
Test mit 91% ah (MANIAC 3/99). Am 23. September
kiinnen sich auch PAL-Spieler von der heein-
druckenden grafischen und spielerischen Qualitit
des Highspeed-lump'n‘Runs iiherzeugen. Mit Senic
und seinen fiinf Freunden durchstreift Ihr riesige
Welten, list Ritsel, spielt massig Secrets frei und
setzt Euch mit kniffligen Ohermotzen auseinander.
Die einzelnen Level unterscheiden sich nicht nur
eptisch: In einer weitléufige Dschungelwelt sucht
Ihr Adventure-miiBig nach dem Weg, in zahireichen
Highspeed-Kursen wiederum saust Ihr rasend
schnell durch wahnwitzige Loopings und sammeit
so viele Miinzen, wie Ihr kriegen kinnt. SchiieBlich
entspannt Ihr Euch im kugelférmigen Kirper einer
blauen Katze heim Angeln. Ein vorhandenes YMS
nutzt "Sonic Adventure” nicht nur als Speicher-
karte, auch fiir ein Tamagotchi-dhnliches Minispiel
istdas kieine Elektronikmodul zu gebrauchen.
Ergattert ihr als Sonic ein Monsterel, iibertragt Ihr
8s auf's VMS und helft Eurem geschliipften neuen
Freund beim Erwachsenwerden.Technisch gelang
Seua zwei Monate nach dem Japan-Start eine
Meisterleistung; neben fliissigen Animationen und
ruckireiem Scrolling heeindrucken vor allem hoch-
auflésende Texturen.

VIRTUA FIGHTER 3th

!Iur von dreil Launchtitel in lanl wird Segas
Verzeigepriigler auch heim Deutschland-Start im
Hindierregal stehen. Schon Teil 2 verfiihrte viele
Beat'em-Up-Fans zum Saturn-Kauf, auf einen dhnli-
chen Effekt hofft Sega auch diesmal. Im Vergleich
zu ,Soul Calibur” wirkt die Optik zwar etwas efieki-
arm, Playstation-Priigler steckt ,VF 3“ aher optisch
locker in die Tasche. Spielerisch waren schon die
beiden Vorgéinger eine Offenbarung, Teil 3 brilliert
mit taktisch ausgefeilten Kiimpfen und einem
Move-Reperteir mit DauerspaBgarantie. Die PAL-
Version hebt sich durch einen Versus- und einen
verbesserten Trainigsmodus von der Japan-
Variante ab (import-Test in MANIAC 2/99).

Erhaltlich
bis Ende Oktober

Asna wm:ss

Selbst unser Schriftzeichen-Experte 011i Ehrle muB-
te beim Import-Test in MANIAC 5/99 (das Spiel
heiBtin Fernost .Aero Dancing“) vor dem Japa-
nisch-Overkill kapitulieren - schlieBlich werden
die wichtigen Funkanweisungen im Missions-Mo-
dus nur gesprochen. In der PAL-Version lauscht Ihr
zum Gliick deutschen Mitteilungen vom Tower und
widmet Euch ungestirt von Sprachproblemen der
~Aero Wings“-Kunstflugschule mit Anféinger- und
Rennmodus. Dank simpler Steuerung und flotter
Optik sind spannende Tieffliige garantiert. Elf Jets
stehen im Hangar, mit drei Freunden diirft Ihr sogar
schnittige Fermationsfliige einstudieren - spart
schonmal fiir einige Zusatzcontrolier!

DynamiTe Cop

Noch ein Dreamcast-Spiel, dessen Name fiir Europa
gedindert wurde. Das in MANIAC 8/99 als . Dynamite
Deka 2“ getestete Japan-Original konnte die Arca-
de-Fans in der Redaktion vollauf begeistern - nur
leider ist der Action-Kracher viel zu kurz! Auch in
der deutschen Version werdet Ihr den Abspann
schnell zu sehen bekommen. Bis dahin tobt Ihr
Euch auf einem von Terroristen gekaperten Kreuz-
fahrischiff se richtig aus, setzt zahireiche Waffen
wie Plefferspray, Uzi, Granaten oder Eure Fiuste
taktisch geschickt ein und erfreut Euch an witzigen
Gegneranimationen. In vielen FMVs folgt Ihr dem
finsteren Treiben der Terroristen, am Ende gibt's
unterschiedliche Abspiinne. Iweispieler-Modi wur-
den ebenfalls nicht vergessen. Uberdies ist die
Grafik derart sehenswert, daB Ihr gerne ein zweites
oder drittes Mal den . Dynamite Cop“ mimL

Jimmy WHITEs 2:
CUEBALL

VIRGIN

Auf dem PC heibt der Titel . Billard Nights“ und konn-
te durchaus iiberzeugen. Ob dies auch auf die
Dreamcast-Fassung zutrifft, lest Ihr néichsten Monat.

THE HousE oF THE DEAD 2

P"‘E! START BUTTON
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Mutig, mutig: Sega schickt auch
deutsche Zombiejédger mit Licht-
pistole hewafinet in's Haus des Todes -
bevor die BPJS anklopft, solite aber lieber jemand
die Tiir zumachen! Unveriindert gegeniiber der ja-
panischen Fassung (import-Test in MANIAC 6/99),
ist die Arcade-Umsetzung ein optisch iiberragen-
des Action-Spektakel, das dank Dreamcast-exklusi-
ven Extras, nicht enden wollenden Zombie-Horden
und eines hohen Gore-Faktors niemanden kalt Libt.
In Geheimriiumen gibt's eine Menge zu entdecken,
knallharte Zwischengegner treiben das Dauer-
feuerwerk zum Maximum. Litt die Saturn-
Umsetzung des indizierten Yorpédngers noch unter
pixeliger Optik und konfusem Spielverlauf, ist
+HotD 2“ ein Riesen-Spab fiir Erwachsene. . Hotd 2*
wird iibrigens nur zusammen mit einer Lichtpistole
ausgeliefert und kostet rund 160 Mark.

Geschwindigkeit und Action pur verspricht die
Automatenumsetzuny ,Hydre Thunder“. Im futuri-
stischen Rennboot samt hiibscher Waffen-
hestiickung jagt Ihr iiber beeindruckend simulier-
tes Wasser, auch die iibrige Optik ist erste Sahne.

Der einzige 2D-Titel im 25kipfigen Dreamcast-
Starterfeld heweist, dad die Power-VR2-Grafikein-
heit auch mit Bitmap-Hintergriinden und Sprite-
Charakteren zurechtkommt. Ebenfalls keine
Probleme haben die meisten Capcom-Priigler in
der Kategorie Spielspab - se auch ,Marvel vs. Cap-
com"” (import-Test in MANIAC G/99). Damit das Arca-
de-Feeling nicht nur optisch riiherkommt, solitet
inr Euch aber unbedingt Segas Arcadestick zule-
gen. Damit steuert Ihr Schidge und Tritte der 20
Kimpfer nochmal so gut wie mit dem Standard-
Controller. Retro-Priigler diirfen sich diesen Titel
vormerken!




NFL Burz 2000
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Basierte der Vorpénger auf einer im Foothall-
Mutterland erfelgreichen Arcade-Maschine, so er-
scheint die 2000er-Variante exkliusiv fiir Play-
station, Nintendo 64 und Dreamcast. Letztere
Adaption profiliert sich vor allem durch optische
Merkmale wie originalgetreue Spieler inklusive
korrekter Griie, Statur und Mimik. Als Headcoach
diirft thr auch eigene Spielziige entwerfen, das vor-
gegebene Repertoire wurde ebenfalls ergédnzt. Wie
der Vorgiinger legt "NFL Blitz 2000" den Fokus auf
ein actionorientiertes Foothall-Spektakel mit robu-
sten Verteidigern, wurfstarken Quarterbacks und
pfeilschellen Receivern. Dank neuem Vierspieler-
Modus scheint das Midway-Football genau richtig
fiir Partystimmung "like America” zu sein.

JPen Pen“ war einer der drei japanischen Starttitel
und iiberzeugte die MAN!AC-Redaktion wenig (Im-
port-Test in MANIAC 2/99). Zwar kann man dem tie-
rischen Triathlon (Laufen, Rutschen, Tauchen) eine
gewisse Originalitéit nicht absprechen, der Spiel-
spab hilt sich aber in Grenzen: Ber Schwierigkeits-
grad ist unausgegoren, der Spielablauf eintinig,
die Steueruny nervig. Optisch ist's 0K, die farben-
frohe und witzig gestaitete Umgebung gefillt wohl
vor allem jiingeren Semestern — eine Zielgruppe,
die vom iibrigen Dreamcast-Programm etwas ver-
nachldssiot wird. Vielleicht hilft Infogrames ,.Pen
Pen” hei der PAL-Konvertierung ein wenig auf die
Spriinge — wartet den Test in der nichsten MANIAC
ah!

TO0Y (OMMANDER
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In einigen Levels nehmt Ihr auch u )
verzwickten Re nm n durch's Haus )

llli "Toy Commander” hereichert eines llor qua-
lifiziertesten franzisischen Programmier-
Teams die Produktpalette des Dreamcast. Die in

Lyon ansiiBige Truppe No Cliché ist das erste
hauseigene Studio von Sega Europe, hervorge-
gangen aus den Entwickiern des Horror-Klassi-
kers "Alone in the Dark” und Adeline, hekannt

Held Guthy sorgt mit seinem Sp Ir eug in
Wohnzimmer und Klche sowie sechs \Jqu ren
Raumen flr Llnr,'.)r’_inmg;;

durch den Bestseller "Littie Big Adventure”.
Inihrem Debut lassen Euch die Franzosen in die
Rolle des Knirpses Guthy schliipfen, der den
Titel des Spielzeugkommandanten von seinem
rebellischen Teddy Hugolin zuriickerobern muB.
In 50 Missionen geht es in Guthys Heim, das in
acht Areale wie Kinderzimmer, Kiiche oder Bad
eingeteilt ist, drunter und driiber. Insgesamt 35
Vehikel aus den Kategorien Kampf- und Trans-
portgerit diirfen durch die volimoblierten Riu-
me gelenkt werden, meist stehen drei bis vier je
Mission hereit. Die Aufgahen Guthys gestaiten
sich so vielféltig wie der Inhalt seiner Spiel-
zeugkiste. So miibt Ihr .B. mit einem Helikopter
im Zimmer verstreute Wasserballons finden und
mit diesen eine Handvoll Feuerwerkskarper 16-
schen. Oder Ihr nehmt am Steuer eines Match-
hox-Boliden Platz, um auf einem walnalslu ge-
steckten Kurs

Bestzeiten zu

ReADpy 2
RumBLE Boxing

liﬂnv istneben Sega der Ilnlllllsu Lieferant fiir
hochwertige Dreamcast-Titel, besonders auf deren
brandneues ,Ready 2 Rumble Boxing“ diirft Ihr ge-
spannt sein. Gegeniiber der beeindruckenden E3-
Demo wurde der Detailgrad der Kiimpfer weiter er-
hiht, aubBerdem packte Midway mehr Spezial-
effekte in die spaBigen Ringkdmpfe. Im Stil ven
~Punch-0ut” priigeln die grotesk iiberzeichneten
Boxer pausenlos aufeinander ein, realistisches
Abtasten wurde zugunsten eines actionreichen
Spab-Boxens von der ,To do“-Liste gestrichen.
Dafiir gibt's den hekannten Ausruf ,Let's get ready
to rumble!” von Star-Ansager Michael Buffer.

Vier Spieler liefern sich im Splitscreen
ruckfreie Luftgefechte

errlnnen Auch Freunde purer Baller-Action Iom-
men zum Zug, wenn sie mit einem Jiger-Modell
U-Boote in der Badewanne versenken oder
Geschiitztiirme neben dem Waschbecken auf's
Korn nehmen. Und selbst Strategen gehen bel
dem kunterbunten Spielzeug-Spab nicht leer
aus. Miteinem kieinen Lastwagen konnt lhr
némlich Plastik-Soldaten aufsammeln, um sie
an taktisch giinstigen Positionen in's Gefecht zu
bringen. Uber 50 Stunden Solo-Spielspab ver-
sprechen die Entwickier, hinzu kommt ein Vier-
spieler-Modus mit verschiedenen Varianten wie
Deathmatch oder Capture-the-flag. Neben einer
wunderschionen Grafik besticht "Toy Comman-
der” durch die vielen Ilmlla Simtllcne nmm

nichts ist Staffage. 80
kinnt Ihr mit einer Ma-
schinengewehrsalve
Lichtschaiter und Was-
serhihne betitigen
oder die Hauskatze
trietzen, mit Eurem |
Panzer Geschirr vom
Tisch stupsen oder mit
dem Helikopter Zucker-
wiirfel aufnehmen und
in die heiBe Schokolade ulnmnsen lassen. Hnnl
hekomm's!

Tierqualer: Mit
dem Spitzergeschiitz |
konnt Ihr Bleistift-
munition auf die Katze
feuern. /
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Fiir Seua arbeitet Argonaut [,.Croc 2“) an einer ef-
fektgeladenen Action/Rennspiel-Synthese, die vor
allem im Mehrspieler-Modus ein spaBiges Unter-
fangen darstellen diirfte. lhr nehmt im Cockpit ei-
nes Panzerbuggies Platz und jagt den Konkurreten
Euer Waffenarsenal in's Blech. Zahireiche Extras
verleihen "Red Dog" die nitige Wiirze, weitere
Details verschweigt Argounaut. Was wir aber wis-
sen: Die angekiindigte Internet-Unterstiitzung
konnte nicht eingebaut werden.
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( Wo ist meine Schutzbrille? Die Hintertorkamera

 offenbart ungewohnte Einblicke in's Stadion-Innere.
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Beiunserem Besuch in den englischen Rage-
Studios (MAN!AC 6/99) hekamen wir nur eine
frilhe Dreamcast-Version zu Gesicht, jetzt traf
endlich die heiBersehnte spielbare Fassung im
"SoFi"-verdunkelten Mering ein. Schnell lied die
halbe MAN!AC-Redaktion das Naturschauspiel
links liegen und scharte sich fiir einige heiBum-

kdmpfte Matches vor unserem PAL-Dreamcast.

Das Angebot an Features ist iippig, dank UEFA-
Lizenz spielt lhr alle europédischen Vereins-
wetthewerbe sowie die Europameisterschaft.
Die .Euro Super Throphy” entpuppt sich als vor-
weggenommene Europaliga, auch eigene Pokal-
und Ligawetthewerbe diirft Ihr basteln. Zusitz-
lich wurden weitere Kontinentalmeisterschai-
ten wie die ,Copa America“ eingebaut, diese
miiBt Ihr allerdings erst freispielen. Da noch

VT T T ITIRINEY
G_nm m .m.b o

kein (FuBball-) Meister vom Ilnllnl nlallel Ist

Olé, BVB: Ein Dortmunder

( Ole,
\ Borusse in GroBaufnahme.

SEcA BAss FISHING

ssssnasnnen R R N

. uUNEOUT
82m

WIEME 19.5°C

Kiasse: Sega scheut sich nicht, eine fiir hiesige Ge-
filde ungewdhnliche Angelsimulation in's PAL-
Startprogramm aufzunehmen. Die japanische
Version [,Get Bass”, Import-Test in MANIAC 6/99)
gefiel unserem Redaktionsangler O1ii Ehrle so gut,
dab tagelang die freudiy verkiindeten Gewichts-
angahen seiner Finge durch Mering schaliten. Den
beiliegenden Angel-Controller gab er nur ungern in
die Hinde grobmoterischer Kollegen, die sich der
Fisch-Faszination ebenfalls nicht verschliefen
konnten. Auch in Deutschland geht .Sega Bass
Fishing"” nur zusammen mit der Plastik-Angel iiber
den Ladentisch, der Preis liegt bei 200 Mark.

UEFA STRIKER

“GENKI/CRAVE
&/

Der Nachfolger von , Tokyo Highway Battle” hat ge-
gen die zahireichen Rennspiel-Konkurrenten einen
schweren Stand. Mit nur einer Strecke (Tokio) moti-
viert die Autobahn-Raserei nicht alizu lange, zu-
mindestin der japanischen Version. Aus Platz-
griinden findet Ihr den Import-Test iibrigens nur im
Internet (www.maniac-online.de), den Test der PAL-
Version lest Ihr in der néchsten MANIAC. Anderun-
gen erwarten wir neben der Lokalisierung nicht, so
ist "Tokyo Highway Challenge” ein optisch anspre-
chender, kurzfristig unterhaltsamer Dreamcast-
Flitzer. Nur der Quest-Modus hilt Euch iiber linge-
re Zeit am Bildschirm.

RAGE/INFOGRAMES

(auBer vielleicht der FCK 97/98...), hegebt Ihr
Euch zuerst auf den Trainigsplatz. In sechs
Kategorien (SchieBen, Passen, FreistoB etc.)
miiBt Ihr Euer Talent heweisen. Dann geht's auf
den Platz - Gras fressen!

Der actionorientierte Spielverlauf sorgt fiir tor-
reiche Begegnungen; Pisse landen wie an der
Schnur gezogen beim Mitspieler, und in Null-
kommanichts seid Ihr vor des Gegners Gehiuse.
So entwickelt sich ein spaBiges und unkompli-
ziertes Gebolze, das bereits in der Vorabversion
einen ausgezeichneten optischen Eindruck
hinterl@Bt. Vor allem bei Wiederholungen in
GroBauinahme erkennt Ihr den beeindruckend
hohen Detailgrad der durchtrainierten Kicker.
Muskelstrange an den Beinen seht Ihr genauso
wie Beulen in der Hose (hoppla). Zahireiche un-
terschiedliche rrlslru verieihen den Mannen

0:00 ARS D .« ASTO

Wie bei Premiere: Hautnah begleitet Ihr die )
Ma nen l)&:lm Marsch auf den qrurwn Rasen.

/

.

l'arshnllclmn die Zeiten von Polnuon—elones
sind mit dem Dreamcast endgiiltig vorbei.

Alle Spielernamen sind original, die Daten stam-
men allerdings noch aus der letzten Saison. Aus
Deutschiand sind nur international titige Teams

wie Imra. Berlin und Bremen dabei.

T “IschiieBlich das
s “9?“ " - Tllnlnlclun
e e 1 '.,._"_. - .
J A - ?) 32:33 MILO - PSG 0
S TS
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So sieht Traum-FuBball aus: Lebensechte
Bewegungen (links oben), packende Torraumszenen
Umkb untpnj und realistisch wirkende AM“LJ e.

Anmerkung: Der Vollstandigkeit halber wollen wir nicht versaumen, kurz auf den 25. Dreamcast-Titel der ersten vier Wochen hinzuweisen.

Es handelt sich dabei um den jlingsten SprofB einer zum groBen Teil beschlagnahmten Priigelspielserie von Midway...
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PLAYSTATION GAMES
Akte X (5 CDs) (Sep
Alien Ressurection (Sept.)

ny
[]]

ENPECT ugs ""n wflemue
Wlﬂ?ﬂﬂllf Bunde. Sflrs 2000 680,
FRRY PRATCHETTS Capcom ions Vol. 1 684,-
NY LESTTS ADVENTIRY cﬂﬂl’l 6’&'
(nsu? Eﬂdﬂ Squ-h‘ie 612,-
= . - i ) gmshzﬂnmﬁtmr 3 58:,-
Mission .'mpossr le Wipeout 3 Soul Reaver Discworld Noir (Sept.) E%g::
; i-Fi - Driver ), -
Action-Adv., Sept. Advenmre, Sept Si-Fi Racer, Sept. Action-Adv., erh. iy X f 2 gﬁ’;
”~ ghh orce =
crdal -5
‘ -
GTA ?:ﬁ:n Exp. (D 349,
GTA 2 (Okt.) 703,-
Hord Edge 640,-
Indiana Jones (Ok1.) k.A.
Kensei 679,-
Kingsle 673,
KKND 673,-
Le Mans 24h (Sept.) 735,-
' ‘ e Gt Sl 697,
7y = (7S etal Gear Al
Akte-X (5 CD Quake 2 Die dunkle Bedrohung Misson: "5500’“' (Sept.) 735
Adventure, Sept. 3D-Shooter, Sepl. Action-Adv., Sept. Action-Racer, Sept.  Neod for spoed v ui:

NHL 2000 fSe r.)

No Fear Downbm (Sept.)
Omega Boost

Point Blank 2

Quake 2 (Sept.)
Rainbow Six fSeprJ

Ridge Rac
Ridge Rac

1.
Saboteur
Silent Hill
Soul Reav
Star Wars Ep.1 Die dunkle Bedro Sept)
Star Wars Racer(Sept.)

Street Fi ;‘?ﬁm Alpha 3

Street Skater

Resident Evil %
Horror Adv., erh.

NINTEND4

Duke Nukem Zero Hour
Action-Shooter, Sept.

Tekken 3
Beat'em Up, erh.

Alien Ressuremon

Rainbow Six
Strategie-Action, erh. Action-Adv, Sept.

25, Tonic Trouble 5

+ World Driver
Jump & Run, Pepr.

Ran'ng, Sept.

WWF Attitute 05 ¢
Wrestling, erh.

Comand & Conquer
Srrafegle, erh.

Shadowman®
3D-Shooter, erh.

0$
3D-Shooter, erh.

F1 World Grond Prix
Racing-Sim, erh.

Lylat Wars .
i-Fi Action, erh.

Murio Kart 7 ]

R

Rayman 2 (Okt.) 5
Roﬁsm 64 (Sept)
San Francisco Rush 2 ©

Wipeout 64 05
Si-Fi Racer, erh.

Smash Brothers

4 E);ganmn Pak fiir s
South Park

ere Auﬂosung LX4 Rumble Pal
incl. 1 Meg Mem. Card

Gamebnsl‘er Deluxe
Mogelmodu, erh.

&8

=

PlayStation

phon-Filter

_. T:Hﬁkﬂr.‘ )
" Tomorow never Digs (Sept.)

Ll:}:lg Metal 3'{WJ
ampionsleague
V-Rally 2 ™
Warzone 2100

,ﬂ' Over 2

Attitute
3 (Sept.)
es Pro

PMYSTA]'J‘ON ANGEBOTE
Colin Mc Rae Rally Plat.
Emand & Conquer 2

onstructor

Crash Bandicoot 2 Platinum

Die Hard Trilogy Platinum

Fifa 98 Platinom

Final Fantasy 7 Platinum

Fighting Force

Formula 1 97 Platinum

Gran Terismo Platinum

G-Police Platinum

GTA Platinum

ISS Pro 98 Platinum

Jurassic Park Platinum
J Lucky Luke Platinum (Okt.)

m'l Ph“ (Sept.}

Hir. Cut Platintm

Residenr Evil 2 Platinom

Tekken 3 Platinum

Time Crisis Platinum

Tomb Raider 2 Platinum
PLAYSTATION ZUBEHOR

Dual Shock Controller Sony 5 Colors
Equalizer (Cheat

Hion

fuysfumn md. Dual Shock

der FA. Sunflex

NINTENDO®*

Sm Wars E sode I: Racer

Bitte beachten Sie auch unsere PS-Zubehir Angebore

Handleranfragen direkt an
unser Partnerunternehmen

A-5020 Salzburg
Johannes-Filzer-StraBe 49 www.directgames.at
Druckfehler, Preisanderungen & Irtiimer vorbe-
halten. Nicht defekte Artikel sind vom
Umtausch ausgeschlossen.
Terminverschiebungen durch Hersteller vorbe-
halten.

Stelzhamerstr. 9, 4600 Wels 4
Bestellhotline Mo-Fr 10-18h
www.virtvaworld.at

7242-5

Versandkosten incl. Nachnahmekosten 0S 70,- innerhalb ganz
Tol o Osterreichs. Ihre bis 16 Uhr bestellte Ware verlisst noch am
gleichen Tag unser Haus. Beim Versenden von 3 lieferbaren
Artikeln gleichzeitig, sogar PORTOFREI.

Ladenpreise konnen abweichen!
Geschitzte Warenzeichen sind Eigentum des jewelligen Herstellers.
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Hitachi SH4 200 MHZ
Yamaha Soundchip 64 bit 2 MB RAM '
Power VR Second Generation GrafiX
Yomaha CD-Rom 12-fach Speed

16 MB-SDRAM Hauptspeicher

8 MB Video-RAM

56k Modem (kostenloser

Internetzugang)

Sega Dreamcast Grundgert ..
incl. Joypad, 56k Modem, ! ——
Passport-CD, Demo-CD ™ .

0s. 3.4

DREAMCAST SPECIAL SERVICIE

Jodls Draaimnsasi-Basisllung (ob Spiel odar Zubahdr) elo Weiran-!
“vorsesialiian” Weire arfalg)t cun ERSCHIZINUNCSTAS 1

—ch =

PSR ———

= Virtua Fighter 3th

Metropolis Street Racer

Racing Sim. mit Orig. Karossen! ab 15.10.99

Sonic Adventures

@ Jump & Run “Das Beste”  ab 23.09.99

.
Metropolis .
STREET RACER

a Rally 2

B Off-Road Raserei mit Edeloptik! ab 23.09.99

i House of the Dead 2

QRPN 3D-Shoot ‘em Up ind. Lightgun! ab 01.10.99
L\

Besitalllhoitline

07242-57108

M Laden & Versand: Stelzhamerstrafie 9, A-4600 Wels
1"\ Bestellannahme: Montag - Freitag 10:00 - 18:00h
ﬁ www.virtvaworld.af (ab September 99 online)




Blue Stinger soror-

Adventure mit Si-Fi Touch! ab 01.11.99

Aero Wings kustiivg

Simulation (Traumoptik!) ab 23.09.99

OS 7 90,

Freeway-Racing

Tokio Xtreme Racer

ab 23.09.99

S TSriggo )

o atm

Expendable

Actionfeverwerk alg Contra!

ab 23.09.99

——

5 Dreamcast

Sega

Rucmg Simulation 2

Y Fl-Racing mit Orig. FIA-Lizenz! ab 23.09.99

d -... 3--._\ -_/1 ,,..ﬂ
*if“_b R
mnnc’ ;inmmpn 2

Air roéc'e"béiia N

Kampf-Flight-Sim mit Anspruch! ab 15.10.99

Mortal Kombat Gold }-(

Kultpriigler in seiner besten Form! ab 15.10.99

Sega® Dreamcast
o f_'fi Frg

Sega® Dreamcast

Redline Racer si.-

Racing ohne Kompromisse!

ab 23.09.99

SOUI ca’ibur Die Referenz

im Beat'em Up Genre!

m'l Ol 11.99

W Incoming action

in der Luft und am Boden! ab 23.09.99

Read 2 Rumble

(omuboxmg mit viel Humor! ab 01.11.99

Sega® Dreamcast.

Sega® Dreamcast

B0 oWl

s 67 0,

Dreamcast
C onrroll

e
0
=
E
=

Z

Dreamcast PAL Bestellungen ab 0S 700,-
Warenwert Versandkostenfrei! lhre bis 16 Uhr

Ladenpreise konnen abweichen!

bestellte Ware verldsst noch am gleichen Tag unser
Haus. Dreamcast Special!! Ihre vorbestellten
Artikel erhalten Sie am

ERSCHEINUNGSTAG!!

vorbehalten.

Druckfehler, Preisanderungen & Irrtiimer
vorbehalten. Nicht defekte Artikel sind
vom Umtausch ausgeschlossen.
Terminverschiebungen durch Hersteller

Geschitzte Warenzeichen sind Eigentum des jewelligen Herstellers.

Hiindleranfragen erwiinscht!
Basita Mmmmm afwuum

51-)E~1wunma:um

S —

Direct

“GAMES

NURFANDLIERY

Tel. 0662 / 632121-0

Johannes-Filzer-Straf3e 49
A-5020 Salzburg

spafl auf Hove

5 Dreamcast

Segad

g
ds 790, -

DREAMCAST GAMES

Trick Strys

oards!

@ Innovativer Spiel-
ab 01.11.99

Aero Wings (23.09.99) 790,-
Blve Sﬂnger (01.11.99) 790,-
Buggy Heat (01.11.99) - 670,-
D 2 (1.Quart. 00) v 670~
Dreamcast Soccer (011 3.99] 670,
Dynamite Cop (01,11.99) 670~
Expendable (23.09.99) 670,-
House of the Dead incl. Gun {15.10.99) 1050,
Incoming (23.09.99) 670,-
Metropolis Street Racer. {15.10.99] 790,-
Monaco Grand Prix 2 (23.09.99) 790,-
Mortal Kombat Gold fli.!&m 790,%
NBA 2000 (Dez.99) = 670,-
Ready to Rumble (01,1 1.99) A 790,-
Red Dog (23.09.99) 670,-
Redh’ne Racer (23.09.99) 790,-
Resident Evil Code: Veronica (01.12.99) 790,-
Sega Bass Fishing incl. Angel (15.10.99) 1350,-
Sega Rally 2 (23.09.99) 790,-
Snow Surfers (15.10.99) 670,-
Sonic Adventure (23.09.99) 670,-
Soul Calibur (01.11.99) 790,-
Speed Devils (23.09.99) 670,-
Tokio Highway Battle Racing (23.09.99) 790,-
Toy Commander (23.09.99) 670 -
Tndr Style (01.11.99) 790,-
Uefa Sm'lter (23.09.99) 790,-
DREAMCAST ZUBEHOR
Arcade Stick

Dreamcast incl. Jo
Dreamcast Controll

Ferrari Shock 2 Racing Wheel {lenh‘mﬂ

Tastatur (zum Internet Men)
Lightgun

Race Controller . 4

Vibration Pack
Visval Memory

. o
Jpad, 56k Modam & Domo D 3.490,-

399,-
990+ 4 ]



@Dreamcastm

DREAMCAST.GAMES Powerstone 948,-

Aero mﬂg ' h 943,- PsychicForce 2012 948,-

Air Force Delta ;‘W P “Y;‘s&m ' gg;,'

Bi Code: Veronica (Nov.) 1  Rdyman -

B;:e e Mels % » Rem' Soond 2 Indl. D2\Demo 884,-

ﬂmgy Heat . M- RB&E Racer 749 -

Carrier (Sept.) 948~ Seaman: Forbidden Pet * n.b.

Climax Landers & 948 Seya Rally 2 690,-

- Cool Boarders DC [Sept.) " 948, SeventhCross 884,-

UnderCover is 998, -Soul Cul'bur ds 948, Carrier Horror-Adv. Cool Boarders9ﬂgrél D2fhow) b m {m‘f; e

i 5 = Dead or Alive 2 (Herbst) - n.b.

Action Adv., Okt. Beat’em Up, erh.  Sept. 65 948,- Sept. os ! Dyﬂa;;w b 2 fHor gy, L

& B (N Digit. Horse Racing 948,- Soul Calibur 948,-

= Evolution 884,- Street Fighter Zero 3 799,-

— h Espionage Agent {Sept.) 948- Super Speed Racing 749,

Expendable 948,- Tetris 4 690,-

Frame Gride 948'- Toukon Retsuden 4 948,'

Get Bass incl. Angel 1590,- Undercover (Herbst) 998,-

Giant Gram 799,- Virtua Fighter 3'th 690,

aviel u Wavie 2 y, A, Godzilla 782~ White llomination 948, -

DAS . Gundam 948 -  World Neverland Kingdom . 948,-
{7 1 Heat 6s 948, - LMAP Baseball Marioneth Handler ~ Toukon Rersug? 84 Highway Bartl 048 DREAMCAST ZUBEHGR
oad, erhdlt.  Aug. 94 3 Action s 948,- Wrestling s " erseof the B2 D brandiliii ol 220v:

House of the Dead 2 + Gun 1490,- Spmgswur;dler 3990.-

; M“ 9 Moy 948" Arcade Stick 1054,-

- July 782" Dreamcast Gut 738 -

King of Fighters 99 749  Drocmeasl Joypad 499 -

o g Lets Make Prof. Baseball 948 Drodmcnst lenkrud 1054'_

. " Maken X {Oﬁf} # ” ’_

] ﬁ MOI’IG(D Gf 480"'

D] = 5. I =5 e srmeast |

Street Fighter Z3 Gmnr Grum o 7 99, King of Fighters Air Force Delta Pen Pen T 299,-

erhilt. os 799,  Wrestling erh. Beat'em Up erh. Kampfflug erh. :ﬁ;‘!‘:‘:::;"‘g' . ots,. VMS Memory Card 499,-

ZUBEHOR SUNFLEX rsnsanc @

mm j @m 15E31 080 Block (bj/}'ﬁq ,] mvsmno 2040k

Antennenkabel RF-Unit 185,-

& Double Shock Controller 279,-

120 Blotkem. f:" 3 " erhiltlich in 5 \Glme Hnnfer Mat 275,
60 Blocke ) verschiedenen _ erschiedenen d ¥ v & N 9-

360 Blod(e‘ ohne Kompresste , Farben! ' grien] e Verlingerung \ 70-

' Momy Crd2M8 175
Conmomn
omory Card 8 MB NO Compr. 325,

Video Games 01/99 I R eMmory gwgmn z ;r
S * erhdltlich in 5 verschiedenen y L Memory Car )=
Vegl ng- ‘S,ef(l; fuf Farben! i ef’lﬂ"_fﬁfh in 5 emory Card 72 MB 562,-
sk - verschiedenen = power Wing Controller 336,-

Playstation Games 12/98

Rem e Sfoﬂ 498,-
Verarbeitung: Sehr Gut ™= Cﬂh Ausg 125,-
Gesamturteil: Gut P VGA- 1188,-
NINT 64 ZUBEHOR
\ Antennenkabel RF-Unit 185,-

ory le WB

RGB Pro incl. Color Booster
S-VHS Kabel 299,-

Handleranfragen direkt an
unser Partnerunternehmen
A-5020 Salzburg

Versandkosten indl. Nachnahmekosten 0S 70,- innerhalb ganz

Tel, o662/632121-0  Osterreichs. Ihre bis 16 Uhr bestellte Ware verldsst noch am
Johannes-Filzer-StraBe 49 www.directgames.at

Druckiehier, Prersanderungen & ImGmer vorbe: gleichen Tag unser Haus. Beim Versenden von 3 lieferbaren
halten. Nicht defekte Artikel sind vom Artikeln gleichzeiﬁg, sogar PORTOFREL

Umtausch ausgeschlossen.

TefminVQTSChiebUﬂgen durch Hersteller vorbe- Ladanpreise k&n“en ahwaichon!
halten. Geschiitzte Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers.

Stelzhamerstr. 9, 4600 Wels /
Bestellhotline Mo-Fr 10-18h | e
www.virtvaworld.at 4 | y




v @HH AU ~v DER SPEZIALIST FUR SPIELE
@ ) A j N) AUS ZWEITER HAND

Gebraucht An- und Verkauf und Neuware

Laden + Versand: Marktstral3e 9 Tel. 07720/ 81 25 57
78054 VS-Schwenningen Fax. 07720/ 81 25 59
Playstation Dreamcast Nintendo 64 Game Boy Saturn Mega Drive Super Nintendo

(77 SONY PLAYSTATION Wir fithren
= aus zweiter Hand Neu- und Gebrauchtwaren
Ankauf Verkauf Ancauf Verkauf ﬂir a'le KOI‘ISO.EI‘I ,.
(=3 Konsole mit Pad 100.-160.- | Legacy of Kain 25.- 59.- . . Mk
-E Abe’s Exoddus 30.- 59.- | Lifeforce Tenka pel | Playstation Platinum || NINTENDO 64 |t Zgggg
g Ace Combal 2 30.- 65.- f Lucky Luke OBl | gus zweiter Hand aus zweiter Hand S Ui Tieartiase -
A 89,95
‘E Asterix 35.- 69.- | Metal Gear Solid 40.- 69.- Akt Verkadf ] L0 2Tk ;
= ﬁlundrla gg 29.- MDK 15.- 39.- Arcaut verkau! | Konsole 90.-140.- g]raefih Nﬁ?’;:‘; . gggg
pocalypse ~ 69.- | Medievil 35.- 69.- | Abe Odysee 15.- 20.-§ Aero Fighter Assault ~ 30.- 69.-] "7 ° :
3 A bug's life 30.- 69.- | Monkey Hero 30.- 69.- | Alien Trilogy 15.- 28.- § Banjo & Kazooie 30.- 59.- gwllnzaUOn ; gggg
o i[i?nt!s gg gg Monapoly 30.- 69.- | Command & Conquer  15.- 29.-] Blast Corps 25.- 49.- Crgcc‘? Gegenschiag 89I95
= A-Train = 99.- | Myst 25.- 59.- | Crash Bandicoot 15.- 28.-} Body Harvest 30.- 59.- oy !
[/ Blaze'N Blade 40.- 69.- | Music 35.- 69.- | Croc 15.- 29.-| Bettle Racing 40.- 79.-| Crash Bandicoot 3 89,95
Breath of Fire 30.- 59.- | Nagano 25.- 59.- | D.-Derby 2 15.- 29.-] Castlevania 64 a0~ 79 oner : i
< Baphomets Fluch 25 59- INeed for Speed2 25 50.-| GTA. London 15.- 29| Diddy Kong Racing ~ 30.- 59.-| Earthworm.Jim 3D 69,95
=4 Baphomets Fluch 2 30.- 69.- | Need for Speed 3 30- 59-J G.TA 15.- 29-| F1 World Grand Prix ~ 20.- 49.-| 72 99 Q.45
= : G-Police 2 99,95
Pafl] Cronicles of the sword  20.- 59.- | Need for Speed 4 40.- 69.- | Hercules 15.- 29.-| F-Zero X 30.- SRV 0RE L :
ol Cryp! Killer 30.- 59.- | NHL 99 35.- 69.- | Jurassic Park 15.- 20.-| Fifa 99 A 79.-] S0HR DOIGiRREN §945
o )] C-u.C.Alamstufe Rot  15.- 35.- | Ninja 25.- 49.- | Micro Machines 15.- 29.-] Goemen 20.- 49.-| 1ard Edge gggg
@ C.u.C.Gegenschlag 35.- 69.- I Nuclear Strike 30.- 69.- | Pandemonium 15.- 28.-} Hang Time 20.- 39- E:gNDOfKain Soul Reaver 89'95
>l Castlevania 30.- 88.-JoDT 30.- 59.- | Porsche Challange 15.- 29.-§ Lamborgini 20.- 49-] -°% ;
Colin McRae Rally ~ 30.- 69.- | Point Blank 25.- 59.- | Rayman 15.- 29.-| Lylat Wars 20.- 49.- | Monkey Hero 89,95
[ = Colony Wars 25.- 59.- | Popoulos 30.- 69.- | Resident Evil 15.- 29.-| Mario Kart 20.- 49 - | Metal Gear Soiid 99,95
=3 Colony Wars 2 35.- 69.- | Pinball Timeshock ~ 30.- 59.- | Road Rash 15.- 29.-| M.-Impossible 35.- 75.- | Music. 3332
1 Constructor 25.- 49.- | Ridge Racer 4 35.- 69.- | Soviet Strike 15.- 29.-| NBA Courtside 25.- 59.-|NBA wae 99 -
i gooltharderSS 35.- 69.- | Racing Simulation 2 40.- 69.- | Tekken 2 15.- 29.-] NBA LIVE 99 40.- 79- geng or Speed 4 49-32
rash Bandicoot 2 15.- 29.- | Rebell Assault 2 25.- 59. | Toca Touring Car 16.- 29.-| NHL 99 40.- 79.-| 92 '
QY Crash Bandicoot 3 30- 69- | Resident Evil D.C.  25.- 59.- | Tomb Raider 15.- 29.-| Star Wars Racer 40- 19-Jropouies ngg
=3 0 25.- 59.- | Risiko 30.- 59.- | True Pinball 15.- 29.-| Snowboard Kids R Ll il s
fa i Darkstalkers 3 40.- 69.- | Riven 30.- 69.- | V-Rally 15.- 28.-1 Snowboarding 1080  35.- 69- L e 89 95
P Dark Omen 35.- 63.- | Road Rash 3D 30.- 69.- | Wipeout 2097 15.- 29.-| Top Gear Overdrive 40.- 79.- Rlzdge R_acerd 89‘95
= Deathirap Dungeon 25 49 | Sim City 2000 30.- 59.- | Worms 15.- 29.-| Turok 25 5g-|lent il i
Y Discword 25.- 59.- | Suikoden 20.- 59.- Turok 2 40.- 69.-[SPorts Car Friie
iscwo 30.- 69.- | Spyro the D - 69.- WoR 40.- 79-- '
O Dead or Alive 30.- 59.- S%dicale m;f:?; ' gg gg Gameboy mﬁiﬂf& S 40.- 79.- | Tomorrow never dies 9,95
o g C/-Boxchampion - 30.- 69.- | Tekken 3 SR | aus zweiter Hand | IMTTEEE 30 -4 O TOMMISEE. - e o
(= 3 Excalibur 20.- 49.- | Transport Tycoon 30.- 59.- Yoshi's Sto 30.- §9.-| varzone '
F1'97 15.- 29 - Aniaul Verkauf i “|weow VS NwoThunder 79,95
O I = 23.- § Test Drive 5 30.- 59.- § Game Boy Pocket 40.- 69.-] Zelda 35.- 79.-
. V- Rally 2 89,95
‘g F1'98 20.- 59.- | Theme Hospital 30.- 59.- ¥ Aladdin 15.- 29.- ! .
Future Cop 30.- 65.- | Time Commando 20.- 39- | Allewa . 20, . .
, y 10.- 29.-
Kl s oo 3. 65.- | Toca 2 AN s sl Ab 3 Teile Versandkostenfrei
R=§ Fighting Force 30.- 5.- | Tomb Raider 2 15.- 35 | Batman 10- 29-- ,
) Final Fantasy 7 13- 35 | Tomb Raider 3 35 65| Castivania LBFER | Schnellversand: bis 17.00 Uhr bestellte Ware werden
Forsaken 15.- 39.- | Twisted Metal 25.- 58.- | Donkey Kong Land 10.- 35.-
“J; Frankreich 98 20.- 39.- § Vigilante 8 20.- 49.- Dschungelbuch 10.- 29.- noch am selben Tag abgesenda'
[ Crandstream Saga 30~ 59.- { Warzone 2100 35.- 69.- | Dr. Mario Ll | Versandkosten: DM 9.- + Nachnahmegebihr. Fur nicht
E T e i 30.- 59} Final Fantasy ERECR | angenommene Waren berechnen wir pauschal DM 20.-
= “ el cvpplen % g, | Hook o | Ankauf b Post nach telefonischer Absprach
o Gex 3D 15.- 39.- Wing Commander 3 25.- 59.- | Kibys Dreamland ML | AnKaut bequem per FOSt nach eieloniscner ADSpracne.
il Heart of Darkness 15.- 29.- | Wing Commander 4 30.- 69.- | Kanig der Léwen 15.- 20.- | i s - . .
(@] :“9;5 y 35.- 65.- | Wing Over 2 35.- 69.- | Lamborghini 10.- 29.-| N Al b
K;LD ng . 35.- 69.- JWCW nWo Thunder 30.- 59.- Lucky Luke 15.- 39.- P Ly P .
c Krossfire 35.- 69.- | WWF Warzone 25.- 59.- | Mario Land 2 10.- 29.- & : ®
Lo Kensei 35.- 69.- | X-Com 30.- 59.- :
e~ | ittle Big Adventure 25-49-|z o st gl
o g = 20.- 59- | Power Rangers 10.- 29.-| Abe's Oddysee 49,95 | Porsce 4995
) Pinocchio 15.- 29.-) Alien Trilogy 49,95 | Rayman 49,95
% Prince of Persia 10.- 29.- Bust a Move 2 49,95 | Resident Evil 49,95
T GI_E |C H A RU F E N | R 10- 29- Command & Conquer 49,95 | Road Rash 49,95
. gl Gameboy Color 50.- 99| Crash Bandicoot 2 49,95 | Soul Blade 49,95
Konsole 57995 HouseoftheDead2 139,95 Croc 49,95 | Sioviet Strke A5
Joypad Dreamcast 8095 GelBassind.Angel 209,95 Destruction Derby 2 4935  Tekken 2 4855
Joystick Arcade 159,95 King of Fighter 98 149,95 G.TA 49,95 | Toca Touring Car 49,95
RGB-Kabel 4995 PsychicForce2012 11995 Hercules 49,95 | Tomb Raider 49,95
VMS Memory Card 89,95 Power Stone 149,95 quasstc Park 49,95 | True Pinball 9.5
Buggy Heat 14995 Sega Rally 2 139.95 m # i ] Micro Machines V3 49,95 | Wipeout 2097 49,95
Daytona 2 149,95 Sonic Adventure 13995 QU SR Moto Racer 49,95 ) Worms 49,95
Dynamite Deka 2 149,95 Telris 4D 10995 S Y

Weitere 1001 Arikel auf Lager

108,95 07/99

F1-Monaco GP 139,95 Virtua Fighter 3tb



Um alle Kéampfer freizuspielen, must lhr
das Turnier mehrmals bewaltigen. Zuletzt in
Xianghuas drittem Kostiim.

( Meister aller Klassen: Der geféhrliche Edge Master wechselt bei jedem Duell
\ seine Waffe und Uberrascht mit allen Specials der Kollegen.

schirmtexte miifst Ihr bei einigen Auftrii-
gen jedoch etwas herumprobieren, denn
manche Gegner sind nur mit bestimmten
Manovern (z.B. Sprungkicks) zu verlet-
zen, Das ergatterte Kopfgeld verpulvert
[hr unter dem Meniipunkt ,Art Gallery*:
338 gezeichnete und gerenderte Portraits
sowie Posen Eurer Schiitzlinge erwarten
kauffreudige Kunstliebhaber. Hinter
manchen Gemilden ver-
stecken sich obendrein
Geheimmodi wie der
Vorspanneditor, Martial-
Arts-Demonstrationen und
das Prohl-Menii. In letzte-
rem zaubert Ihr Abspann,

oul Calibur

m 'Fj Sega war schneller: Wihrend
i}. | I Namcos Schwertkampf-
.. = -,WJ Erstling ,Soul Edge“ (im
Westen ,Soul Blade®) fiir die

Playstation umgesetzt wurde, kommen
nun Dreamcast-Besitzer in den exklusi-
ven GenufS der Fortsetzung ,Soul
Calibur®. Gastgeber des spektakuliren
Kampfsportturniers ist die verlorene
Seele Inferno, die in ihrer Parallel-
dimension auf mutige Herausforderer
wartet.

Bis Thr dort angekommen seid, steht
Euch eine Weltreise bevor: 18 furchtlose
Waffenexperten aus allen Lindern kiiren
einen wiirdigen Meister, der Inferno den

Attack- und Survival-Modus). Im gehei-
men Extra Survival® ist jeder Treffer tod-
lich, der Missions-Modus eroffnet gar
neue Prigeldimensionen: Per Auftrag
bekimpft Ihr einen bis sechs Kontra-
henten in Reihe — hier folgt jeder Kampf

——

'y

o Kampfstil. Aus dem . Tek-

Garaus machen soll. Unter ihnen befin-
den sich nicht nur altbekannte .Soul
Edge-Recken wie Ninjamiidel Taki,
Schwertkimpfer Hwang und Ritter
Siegfried, sondern auch neue Strei-
ter wie Peitschenexpertin Ivy und
das Allround-Talent Edge
Master. Letzterer beherrscht
Waffen und Specials aller
Kollegen und wiihlt vor je-
dem Duell einen zufilligen

K€n 3"-Lager haben sich
zudem Yoshimitsu und
Xianghua in’s Waffen-
Match verirrt.

Wie der Vorginger verlift sich
.Soul Calibur® nicht nur auf
die gingigen Beat'em-Up-
Varianten (Arcade-Turnier,
Zweispieler-, Team-Battle-, Time-

R ==

Maxi bleibt die Spucke weg: Bei Wirfen

spektakulare Perspektiven.

g einem eige-

nen Regelwerk. Die
ersten Auftrige gewohnen
Euch an Steuerung und Spiel-
logik: Es genitigt ein einfacher
Sprint um den Feind herum oder ein
Combo, um das Missionsziel zu er-
reichen und die begehrten
Missionspunkte zu kassieren.
Spiiter duelliert Thr Euch mit knap-
per Energie, mit brennenden Ratten
zwischen den Fiiflen, auf einem stiir-
mischen Plateau oder gar in einem
.Dead or Alive*-inspirierten Minen-
feld. Wegen der japanischen Bild-

|
und Combograbs schwenkt die Kamera in J»

Zappenduster: Bel den méchtigen
Powermoves verdunkelt sich flir
4 wenige Augenblicke der Himmel,

Digi-Kommentare, Arena und Steckbrief
jedes Helden auf den Bildschirm.
Besonders begehrt sind die sechs ver-
steckten PaBworter (wie [ Terror of
Nightmare®), die Euch auf der japani-
schen Namco-Homepage (www.namco.
co.jp) zu geheimen Tipsseiten fiihren.
Auch der Traingsmodus mit eingebauter
Manoverliste setzt MaRstibe: Thr diirft
den Sparringspartner Verhaltensweisen
(wie Blocken oder Schlagen) zuweisen

(5]

( Im ,Exhibition Theater* demonstrieren Eure Schiitzlinge ihre Kampfkinste (links). Im ,Opening Direction“-Modus bearbeitet lhr den ) J

Vorspann (2.v.1.). In der Trainingsarena dirft Ihr alle Moves nachschlagen und sie Euch vorfiihren lassen (rechts).
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CHALLENGE ME!!

VAN

f Wie in ,Soul Blade" blockt Ihr per Feuerknopf:
Nur ausgesuchte Helden beherrschen Abwehrgriffe.

oder ihn ,per Hand" programmie-
ren. Bleibt ein
Mandover trotz
umfangrei-
cher Stati-
stiken und
Optionen un-
ergriindlich, laft
Ihr es Euch von der CPU

vorfiihren — mit eingeblen-

detem Joypad-Schema,
versteht sich.

Ebenso umfangreich wie
die Spielmodi ist auch das
Kampfsystem: Die Feuerknopfe sind mit
Block, Tritt und horizontaler sowie verti-
kaler Waffenattacke belegt, auf den
Zeigefingertasten liegen Feuerknopfkom-
binationen wie Wiirfe (Block und Waffe)
und das Kriftesammeln fir die gefiirch-
teten Powermoves (alle drei Angriffs-
Buttons).

Einen leichten Einstieg garantieren die
simplen Specials mit einfachen Rich-
tungskommandos, fiir die Thr wahlweise
das Analog- oder das Digitalpad niitzt.
Besonders agile Recken wie Wikinger-
braut Sophitia beherrschen obendrein
Abwehrgriffe, mit denen IThr eine Attacke

Im Missions-Modus
sammelt Inr Punkte flr das

~Soul Calibur*-Museum

)

Da staunt der bose Inferno: Kombiniert Ihr die Waffenknopfe,
setzt |hr zu blitzschnellen Wirbelattacken an.

des Gegners in einen Kontergriff oder
-schlitzer verwandelt. Das
wichtigste Manover in Soul
Calibur® ist wie beim Vor-
ginger der Sidestep:
Im Gegensatz zum si-

das (riskante) seitliche
Ausweichen eine sofortige
Gegenattacke, bevor der
Feind zum niichsten Schlag
ausholt.
Um ein Unentschieden zu
vermeiden, hat Namco zu-

cheren Block ermoglicht

Spielmodi ist auch die Optik: Lodernde
Flammen, herumwuselnde Ratten, Regen
und Laub schaffen eine bezaubernde
Atmosphiire; Funken, Energieblitze und
Klingenschweif sorgen fir beinhartes
Martial-Arts-Feeling. Die Optik ist opti-
mal bis in’s Detail: Sogar die Digikom-
mentare der Kimpfer wurden auf die
Lippenbewegungen abgestimmt! Authen-
tische, aber auch ausgefallene Kampfstile
(Voldos Scorpion-Technik) entziicken
den Priigel-Fan. Bei den knallharten
Schlaggeriuschen und Kampfschreien
fiihlt Thr Euch wie im Eastern, die ein-

dem die Sudden Death*-Verlingerung
erdacht: Schicken sich beide Kontra-
henten gleichzeitig ins Jenseits, entschei-
det in der anschlieRenden Bonusrunde
der erste Treffer.

Ebenso luxurios wie Kampfsystem und

R R B
i1 - ‘EE
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Hinter einigen
Museumsbildern verbergen
sich Geheimmodi

Unfair: In manchen Missionen kampft
Ihr mit unsichtbaren Waffen oder
Kontrahenten.

] Riickenwind ist der halbe Sieg:

[ Auf dem Plateau fegt den Kampfern
o ein eisiger Sturm um die Ohren.

Um Wirfe auszuflhren, kombiniert Ihr Block- und Angriffstaste:
Flr spektakulare Variationen setzt |hr sie seitlich oder von hinten an.

gingigen Hintergrundmelodien verste-
hen sich auch mit jedem normalen
Audio-Player: Ein zeitloser Ohrwurm wie
der Geigen-Vorspann in ,Soul Edge*” ist
jedoch nicht dabei.

Der unsichtbare Zaun der Arena vereitelt
leider Situationskomik a la [ Virtua
Fighter 3th*: Nur im Flug konnt Thr die
Arena verlassen. Von diesem nebensich-
lichen Manko abgesehen, ist Soul Cali-
bur* das spektakulirste Konsolenpriigel-
spiel, das mit unzihligen Manévern und
Combos, versteckten Modi und Geheim-
nissen fiir Euphorie sorgt. oe

Muster von Mowin, Tel. 08213490226

_ DREAMCAST

'_-I D - RELEWASE

‘Motiviert ohne Ende: Grafisch
wie spielerisch bombastische
Waffenkeilerei mit unzdhligen

Geheimnissen und Spezialmodi. J

in der P
Museumsgalerie
ersteht lhr fir
Eure Missions-
punkte 338
Gemalde, die lhr
per Knopfdruck

auf den Bildschirm
ruft. Hinter eini-
gen verstecken

sich neue
Klamotten, Inter-
net-PaBwirter

und Arenen, aber
auch der Schiliissel
Zu weiteren
Artwork-Samm-
lungen. Sucht zu-
erst Xianghuas
drittes Kostim

(Bild 039), um den
fiesen Endgegner
Inferno freizu-
spielen. Habt thr
alle Gemalde er-
gattert, éffnet
sich der Diashow-
Modus.




Vorsicht vor Boden,’L‘u_f; Raksten: Greift Schiffe r*ur im Tiefflug ) (
cir(,hT Uber der Wascemmrﬂdc he

Hereinspaziert: Die Bergmission endet in einer
unt enrd@t‘hen B’i% Zerstort dort den Reaktor!

L stellt das Rauchen ein: Mit
k-.. =¥ Airforce Delta® katapultiert
l;uch Konami in 14 interna-
tionale Krisengebiete, wo Euch pikante
Missionen erwarten. [hr zerstort drohen-
de Bomberstaffeln, siubert Canyons von
schieBwiitigen Guerilla-Helikoptern, zer-

? ?:”\ Zurrt den Gurt fest und

|

|

‘ stort Chemiefabriken und rettet Kriegs-

| - gefangene. Im finalen Showdown verlaft
’ ' Ihr sogar die Atmosphire und nehmt ei-
|

I

nen Spionagesatelliten auf's Korn. Mehr

als 20 blitzschnelle Diisenjiger (u.a. Mig

21-Fishbed, Tornado F3 und EF2000-

Typhon) warten im Hangar auf mutige

l Piloten. Nur wenn Thr ausreichend

Bonuspunkte sammelt, diirft [hr die Jets
besteigen: Jedes gekaufte Flugzeug fun-

| giert als Extraleben, falls Thr mal eine

| Bruchlandung baut.

Stahlgewitter in der Wiste: Im Tiefflug wechselt |hr laufend das Ziel —

Vor dem Start studiert Thr die Missions-
unterlagen: Eine Animation weist Euch
die rechte Route, Haupt- und Nebenziele
sind farblich markiert. Lediglich die japa-
nischen Briefing-Informationen bleiben
Euch vorenthalten. Macht nix: Fiir eine
erfolgreiche Pilotenkarriere benotigt Thr
sie nicht.

Nachdem Ihr einen Eli_eqe qowé_ihlt habt [I_ir'wks studiert Ihr im , r\ﬁaqion Briéﬂnq" Eure Flugroute und alle Ziﬂlot}je@:a EE,v_.I._J.
N.d(,h (iem EIPSGLZ 2 v.r.) rdart l—uch eine Statistik uber Treffer und Pramien auf 1recht S).

Im Einsatzgebiet angekommen, schwir-
ren Euch sofort die Raketen um die
Ohren: Technische Manover wie Landen,
Starten und Tanken in der Luft existieren
nicht. Die Steuerung ist mit Schubkon-
trolle, Zielwahl, Raketen- und MG-Feuer
stark vereinfacht: Nach ein paar Rollen
fiihlt Thr Euch im Cockpit zu Hause.
Trotzdem miidt Thr Euch im Kampf or-
dentlich anstrengen: Selbst auf dem ein-
fachsten Schwierigkeitsgrad kleben Euch
feindliche Abfangjiger am Seitenruder

B [8 ol b

&," aon

drei Raketen spuckt Euer Jet pro Sekunde.
I

und ballern mit Raketen und Bord-
kanone. Auch Bodenziele wie Bunker
und Panzer wehren sich mit Luftabwehr-
raketen und Flag-Geschiitzen. Glicklich-
erweise informieren Euch HUD-Anzei-
gen und der Radar iiber jede Bedrohung.
[Im Vergleich zu Namcos ,Ace Combat 3*
werdet Thr von Konami ordentlich
durchgeschiittelt: Das Fluggefiihl ist we-
sentlich realistischer als in den abge-
schotteten Science-Fiction-Gleitern.

Trocken und niichtern erledigt Thr eine
Mission nach der anderen: Eine umfang-
reiche Rahmenhandlung mit Verzwei-
gungen und versteckten Auftrigen gibt
es nicht. Auch die manuelle Bewaffnung
Eures Jidgers ist nicht moglich: Thr startet
immer mit MG und Standardraketen. Im
Tieffug und in Hohlen hat jedoch die
LJirforce Delta® klar die Nase vorn: In
den verwinkelten Stidten, engen Schiich
ten und Lagerhallen rinnt Euch bei Mach
zwei der Angstschweifd von der Stirn.
Neben der durchgehend beeindrucken-
den Grafik ist auch die Flugphysik (z.B.
der Raketen) hervorragend gelungen: Mit
etwas Ubung gelingen Euch Ausweich-
manover — spannend wie im Kino. oe

Muster von Mowin, Tel. 0821/3490226

HERSTEILL R
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DREAMCAST

B RD.-RELEASE
2000

Actionorientierter Flugsimulator
mit 14 Missionen: Grafisch und
spielerisch exzellent, die Pra-
sentation ist jedoch spartanisch. J




1.Speed Freaks
PLAYSTATION

2.Super Mario Deluxe
Game Boy CoLoRr

3.Driver

PLAYSTATION

THOMAS SPIELT:

1. Killer Loop
PLAYSTATION
2. Wipeout 3
PLAYSTATION
3. Soul Calibur DrReaMcAST

ULRICH SPIELT:

1.Pokemon Blue
Game Boy

§ 2.Tony Hawk Skateboard.

| PLAYSTATION

§ 3.V-Rally 2

PLAYSTATION

Test & Kritik

MAN!ACs sind von Geburt an scharf auf
jedes Demo und jede Vorabversion.
Getestet werden jedoch nur jene Module
und CDs, die uns in einer finalen” Ver-
sion vorliegen, alle Spielelemente sowie
endgtiltige Grafik- und Sounddaten ent-
halten. Vorab-Module oder -CDs wan-
dern in den Aktuell- oder News-Teil, wo
sie wertneutral vorgestellt werden.
Wehe jedoch, wenn das Spiel testbar ist:
Ein Profi mit mindestens zehnjihriger
Spielerfahrung reifét sich's unter den
Nagel, forscht nach Spielwitz, Grafik und
Sound, vergleicht den Titel mit Kon-
kurrenzprodukten und fillt schlieglich
sein gnadenloses Urteil. Das konnt Thr
im Meinungskasten nachlesen, wihrend
im Hauptteil des Tests das Spiel neutral
beschrieben wird. Offizielle PAL-Neuer-

Dieses Spiel kann mit einem analogen Con-

troller wie einer Spezialmaus, einem Flugstick,
einem Lenkrad oder dem NeGcon gespielt werden.

Das Spiel erscheint auf einer oder mehreren

CDs oder wird als Modul ausgeliefert.
1MBit = 1.024 KBit (8 Bit = 1 Byte)

Die Bildschirmtexte und/oder die Sprache

wurde ins Deutsche iibersetzt.

Dieses Spiel unterstiitzt Euren Surround- -
Decoder oder verbliifft durch Q-Sound-Effekte.

Der Spielstand wird auf Memory Card (bzw.
auf Batterie oder als PaBwort) gesichert.

Dieses Spiel unterstiitzt ein Rumble-Pak
(N64) bzw. ein Dualshock-Joypad (Sony).

Dieses Spiel enthilt einen Zweispieler-

Simultan-Modus oder ldBt gleich mehrere
Spieler via Multiplayer-Adapter an den Start.

1. Pokemon Red
2. Soul Calibur

3. Shadowman

OLLI S. SPIELT:

1.Shadowman
NinTENDO 64

2.Speed Freaks
PLAYSTATION

3.0Ili- Allein zuhaus’

STROHWITTWER 64

Game Bovy

DreamcasT

NinTENDO 64

1.Soul Calibur
DREAMCAST
2.Giant Gram
DreamcasT
3.Front Mission 2
PLAYSTATION

scheinungen findet Thr
unter Spiele-Tests”, US- und Japan-
Importe werden wiederum unter "Sony
Dimension”, "Dreamcast Domain” oder
"Nintendo Nation™ besprochen.

Wertung & Prozente
Die Meinung des Testers spiegelt sich in
der Wertung wieder. Dennoch bestimmt
kein Tester im Alleingang tiber Gedeih
und Verderb eines Spiels. Mehrere Redak-
teure nehmen eine Neuerscheinung unter
die Lupe und diskutieren die Wertungen
bis auf das letzte Piinktchen aus.

Unter Grafik werden Darstellung und
Animation aller Sprites und Effekte sowie
der Hintergriinde bewertet. Quantitit,
Qualitit und technische Realisation

S Y S TEM

AK MAGA

21 B KA - P R E | S

Nervenzerfetzendes 3D-Adventure
mit Giberragender Cyber-Optik und
kargem Techno-Soundtrack.

Hart, aber gut.

“——» Die MAN!AC-Altersempfehlung
beriicksichtigt Thematik und
Komplexitit eines Spiels.

Jump'n'Run der Firma

88% ten? Wichtig ist, wie schnell Thr ins

spielen eine Rolle:
Gibt's im neuen

Nichigutsu nur eine
Spielfigur, die vor zwei-
farbiger Klotzkulisse hin-
und herruckelt, riecht das
verdichtig nach einer
Wertung von 10 bis 15 Pro-

zent. Bietet Euch hingegen das
neue Spiel von Giga-Games 92 unter-
schiedliche Welten mit prizise simulierten
Tag- und Nachteffekten, absolut fliissige
Animationen und 128 Polygon-Monster,
lassen wir uns zu einer Grafikwertung
von {iber 90% hinreiffen. Intros und
Zwischensequenzen werden berticksich-
tigt, verschieben die Grafikwertung aber
nur um wenige Punkte nach oben.

Beim Sound sicht’s dhnlich aus: Musik
und Effekte werden auf Vielfalt, Origina-
litit und Qualitit abgehorcht. Unterstiitzt
die Musikbegleitung die Atmosphire des
Spiels oder ist das nervige Gedudel eine
Beleidigung fiir jeden Billiglautsprecher?
Sprachausgabe, Soundtrack und stilvolle

Nur Spiele mit——
einer SpielspaB-
Traumnote von 85%
oder mehr erhalten
diese Auszeichnung.

Jingles schlagen ebenfalls zu Buche.

Grafik und Sound sind wichtig, doch
entscheidend fiir Euch ist die

'jpielspaﬂ-\‘(-’cmm“iii_”/
fafst alle spiele- : 75 — -

rischen und techni- f \\ f

schen Aspekte zu- \:r
sammen: Aufbau -
der Levels, Steue-
rung und Flexi- —
bilitit der
Spielfigur, Abwechslungsreichtum, Gefah-
ren, Gags und Riitsel, Dramaturgie, Atmos-
phire und Komplexitit. Kurz: Macht's
Spaf, dem Obermotz eins iiberzubraten,
kehrt Thr auch nach Monaten noch gern
zum Spiel zuriick, fordern Euch Ritsel,
Feinde und Hindernisse bis zum letz-

und am sehnlichsten
erwarteten Spielen
spendieren wir einen
miéchtigen XXL-Test
mit Zusatzinformatio-
nen. Auf mindestens
drei Seiten wird

der meist "It's a
MANIAC”-primierte
Titel vorgestelit. Da-
zu Tips und Taktiken
aus erster Hand, eine
Vergleichstabelle
oder ein Interview.

Spiel reinkommt und wie lange Thr
(freiwillig) drinbleibt.

Zahn der Zeit

Obwohl wir unsere SpielspaSwertung als
"absolut” verstehen (ein 90-Prozent-Spiel
ist auch im Jahr 2.000 noch einen Aus-
flug wert), gibt es Titel, die im Lauf der
Zeit an Reiz verlieren. Die rasende Folge
der Sportspiel-Updates ("FIFA Soccer”,
"NHL” & Co.) und die schnelle Entwick-
lung im 3D-Bereich fithrt zu Abwertun-
gen. Trudelt z.B. die letzte Umsetzung
eines ilteren Spiels erst 18 Monate nach
unserem Import-Test offiziell in Deutsch-
land ein, hat es bis dahin oft schon ein
paar Spielspa-Punkte verloren.



Denn un-
ser sind
viele”

Dieser geheimnis-
volle Spruch zieht
sich durch das

ganze Voodoo-
Abenteuer.

Im Asyl wimmelt es nur so von verriickten Gestalten:
Dieser Irre stirzt sich mit messerscharfen Enterhaken auf Euch.

Ursprung dieser
Worte ist das
Neue Testament,
nachzulesen unter
Markus, Kapitel 5,
Vers 9 - lesus
heilt gerade einen
von mehreren
Damonen beses-
senen Mann.

Die Apokalypse ist nahe:
Legion, die Inkarnation des
absolut Bosen, bereitet seine
Wiederkehr in das Reich der
Lebenden vor. Seit Jahrhunderten schart
er Gleichgesinnte im Reich der Toten um
sich. Als wichtigster Helfer steht ihm
Jack the Ripper, Architekt der Angst, zur
Seite. Seine Aufgabe, ein Asyl fir alle
rastlosen, dimonischen Seelen zu schaf-
fen, ist nahezu vollendet. Im Herzen die-
ser Kathedrale der Finsternis thront eine

gigantische Maschine, die das Reich mit
Energie versorgt und Legion unvorstell-
bare Macht verleiht. Sollte das Bose

Kontrolle tiber alle dunklen Seelen erlan-

gen, werden die Lebenden in ewi-

ger Verdammnis schmoren.
Es gibt nur eine Hoff-

nung: "Shadow

Man”. Mike
LeRoi heifdt
diese Ge-
stalt mit

bir-

gerli-

chem Namen. Sein bisheriges Leben ver-
lief nicht gerade wie das eines Schwie-
germutterlieblings von nebenan: Abge-
brochenes Literaturstudium, Alkohol,
Glucksspiele und schlieBlich Taxifahrer.
Eines Tages wurden er und seine
Familie Opfer einer Schieferei —
Mike tiberleb-
te schwerver-
letzt, seine
Eltern sowie sein kleiner

Bruder Luke fanden den Tod.
Ohne Erinnerung an vergange
ne Tage arbeitete er in der
Unterwelt New Orleans’ als
Auftragskiller fir den Voodoo-
Meister Bokor, bis ihm eines
Nachts die Priesterin Nettie die
Schattenmaske in den Brustkorb
einpflanzte und er so zum

Mike kann Abgriinde so-
gar riickwaérts meistern: Stitzt
Euch mit den Beinen an...

Viele Gegenstande wie z.B. Govi
stehen auf hohen Vorspringen, die Ihr
zu Beginn nicht erklimmen kénnt...

Entwickler: Iguana = Spieldesign, Story & Level-Design: Guy Miller, Simon Phipps = Programmierung: Stuart McKenna, Dave De Pauw, Andrew Seed, u.a. »
Grafik: James O'Brien, Neil Hislop, Heather Calder, u.a. = Sound: Tim Haywood

Shadow Man

Lo-Res- t_(;ben) und High-Res-

| Aufidsung im Vergleich. Mit Expansion-Pak

\ _sieht "Shadow Man" erheblich besser aus. /

Wandler zwischen den Welten wurde.
In der Rolle von Mike LeRoi, alias
Shadow Man, miift Thr den bosen
Miichten Einhalt gebieten und die Welt
vor der Apokalypse retten. Das Aben-
teuer beginnt in den Stimpfen von
Louisiana, wo Thr Nettie in einer verlas-
senen Kirche aufsuchen sollt. Auf dem
Weg dorthin erlernt Thr die grundlegen-
den Aktionsmdglichkeiten Eures Helden
in der 3D-Welt, wie z.B.
Springen, Klettern, an
Seilen sowie Vorspriingen
entlang Hangeln und Schwimmen. In
dem Gotteshaus angekommen, erzihlt
Euch die Voodoo-Priesterin von dem
Reich der Toten und dem drohenden
Unheil. Neben einer Kriminalakte tiber-
reicht sie Euch eine Handfeuerwaffe so-
wie Lukes Teddybir. Diese drei Gegen-
stinde sind fiir die weitere Handlung
duBerst wichtig: In dem Ordner findet
[hr alle wichtigen Informationen tber

...der Wand ab, drlickt
den Sprungknopf, und Ihr lan- }
det auf der anderen Seite.

...Mit dem Poigne-Armband ist dies
spéater kein Problem; Klettert einfach an
derp_wasseﬁall aus Blut empor.



Hier ist Timing

herschwi

fiinf Massenmorder, die zusammen mit
Legion unsere Welt bedrohen — lest die
Seiten deshalb aufmerksam durch! Durch
die Macht des (zerfledderten) Stofftiers
konnt Thr jederzeit in das Reich der
Toten und zurtick wechseln. Eure Waffe
arbeitet in der realen Welt ganz normal
und feuert gewdhnliche Munition ab. In
der Schattenwelt allerdings schiefen aus
dem Lauf keine Kugeln, sondern heulen-
de Gespenster. Diese feinstofflichen
Projektile reiBen den Gegnern die ge-
knechteten Seelen aus ihren Korpern
und verschaffen ihnen Erlosung. Ubri-
gens: Mike ist zweihiindig, d.h. Thr dirft
im Inventar-Ment die rechte sowie linke
Hand getrennt verwalten und ithn bei-
spielsweise zwei Walfen gleichzeitig ab-
feuern lassen.

Nachdem Thr mit Nettie gesprochen und
die Gegenstinde erhalten habt, wechselt
[hr via Teddy in das Schattenreich. Dort
erwarten Euch bereits die ersten Gegner:
Jammernde, in weile Zwangsjacken
gekleidete Gestalten stehen bis zu den
Knien in einem See aus Blut und versu-
chen, Euch mit gespenstischen Tenta-
keln Lebensenergie zu entreifden. Mt

. mich am meisten fasziniert - Iguana ol

1at unendlich

Maodul reingepackt. Die Welt ist so groll und vielfalt
simplen Texturen kaum storen; S d ] Synchror

mosphéarisch, dafl man die Kompression verschmenrze
inszenierter Gruselfilm mit Euch in der Hauptrolle

Mit dem Teddybér Eures -
| verstorbenen Bruders wechselt |hr :
\ zwischen den Welten -

Thr einen Treffer einstecken, wird Euch
das im Schatten-Display am rechten un-
teren Bildrand angezeigt. Drei kreisfor-
mig angeordnete Bogen unterschiedli-

cher Farbe zeigen Euch Voodoo-Power,
Schatten-Level und Lebenskraft (von in-

nen nach aulien). Verlorene Energie

Mit der Voodoo-Tatowierung "Toucher” kénnt |hr ohne \
gende Hammer versperren den Weg. verletzt zu werden in's Feuer greifen

(kleine rote Gefifle) sammelt und im
Tempel der Loa opfert. Voodoo-Power
und Schatten-Level sind miteinander ge-
koppelt: Habt Thr eine bestimmte Zahl
dunkler Seelen in Euch aufgenommen,
erweitern sich die inneren beiden Bogen
um einen Abschnitt. Dies verleiht Euch

Der Massenmorder Milton Pike:
Ihr trefft ihn zum ersten Mal in
der Welt der Lebenden, wo |hr nach...

konnt Thr mit Lebenskraftkugeln wieder

auffiillen, die getotete Gegner hinterlas-
sen oder in Gefifden wie Vasen oder

Fissern versteckt liegen. Die Leiste lift
sich erweitern, indem Thr 100 Cadeaux

l j/ Der Tempel der Loa. Sammelt 100
=t Cadeaux und bringt sie hierher.
Der Lohn: Ein weiterer Lebenspunkt,

= ./'ll

Macht, die Giber das
Schattenreich verstreuten,
korrespondierenden
Sargtore zu Offnen und so
tiefer in Legions Welt vor-
zudringen. Aulerdem seid

..langerem Kampf feststellt, daB Ihr \
ihn als Mike LeRoi nicht besiegen kdnnt. -
Sucht nach einer anderen Ta__kti& J

dene Voodoo-Waffen wie Asson oder

Baton einzusetzen: leider nur solange Thr

orangefarbene Totenschiidel vorritig
habt. Auf Eurem Trip durch die nebel-
freie 3D-Welt erreicht Thr immer wieder
Stellen. die uniiberwindbar scheinen:
Feurige Blocke, Lavaseen oder Wasser-

Im Keller des Asyls findet Ihr neben
zahllosen Maschinen auch Jacks SchlUssel,
der die meisten Turen 6ffnet.

x

[hr nun in der Lage, gefun-

TKTOBER 949

Acclaim
scheute keine
Kosten und enga-
gierte professio-
nelle Synchron-
sprecher. Insge-
samt wurde ca.
eine Stunde
Sprache auf das
Maodul gepackt.

( Joachim Kerzel '

(dt. Stimme von Jack

Nicholson) als Ober- ‘
bésewicht Legion

| Helmut Krauss l
(dt. Stimme von [ ‘

‘ Samuel L. Jackson) ‘

als Mike LeRoi )

Regina Lemnitz

(dt. Stimme von
Whoopi Goldberg) als

| Priesterin Nettie

\

Tommy Piper
(dt. Stimme von Alf)
als "Schlange mit
Hut” Jaunty




~

L-Taste: Perspektive
rucksetzen

Steuerkreuz:
Perspektiven
wechseln

Joystick: Kontrolliert
Richtung der
\- Spielfigur

JOYPAD-BELEGUNG \

Start-Taste: Blendet das
Pause-Meni ein

B-Knopf: Gegenstand in
rechter Hand benutzen

R-Taste: Zur
Seite auswelichen,
gleichzeitig mit
Richtungstaste
C-Knépfe:
Inventar aufrufen,
Schalter betéatigen,
Ego-Perspektive,

Z-Taster: Linke |A-Knopf: |Ducken
Hand benutzen Laft Mike
springen

Eure erste Aufgabe: Findet Nettie in der Kirche,

die am Horizont erkennbar Ist.

fille aus Blut versperren Euch den Weg,
Um diese Hindernisse zu knacken, miifit
lhr Euch Gegenstinde und Titowierun-
gen (Gad) erkimpfen. Diese sind durch
teuflische Mechanismen gesichert und
von starken Gegnern bewacht — keine
leichte Aufgabe. Der Lohn fiir die Mithe
ist beispielsweise das "Toucher"-Zeichen,
das Euch den Griff in die Flammen er-
maoglicht.

[ Das Objekt der Begierde:
- Die Dunklen Seelen sind in den |
Govi-Behaltern verborgen... '

Andere Versionen

Haltet Ihr den Waffenknopf gedrlckt, ladt sich Eure Schattenwaffe auf und feuert eine

gebalite Ladung Gespenster ab. Das rote Zielkreuz zeigt den fixierten Gegner.

Mit den neu gewonnenen
Fihigkeiten erlangt auch
[hr Zutritt zum Asyl, dem
Herzen der Schattenwelt.
Tief im Inneren der Kathe-
drale befinden sich Portale,
die zu den finf wahnsinni-
gen Massenmordern
fithren. Betretet Thr solch
einen Durchgang, werdet
[hr in die reale Welt ge-
schleudert. Ohne Schatten-
waffen oder Voodoo-

Power miidt [hr nun
Legions Handlangern mit .
konventionellen Mitteln wie Schrotflinte
und Maschinenpistole gegentibertreten.
Mehr wollen wir an dieser Stelle nicht
verraten, um Euch die Spannung nicht
zu verderben. Niheres dann im Player's
Guide der nichsten MAN!AC.

Ubrigens: "Shadow Man™ ist als Dreiteiler
auch fur die niachste Konsolengeneration
konzipiert. Denn unser sind viele... os

R SCH

...SchieBt mit Eurer Schattenwaffe
: | auf den roten Behélter und
befreit sie aus der Hullle...

Hupfeinlagen und Schalterrétsel in verschachtelten
3D-Labyrinthen halten Euch auf Trab

PIlELS P A 35[/]

ACT LA INTERTAINMENT N PRESENTY
VHADOW MAN =
© 1970 ACCLAMS ENTFRTADMENT eC
DEVILOPED BY ACCLASE 5 TUDIOS THE SIDE
ALL BSLHTY BEURVED
DETIARUTD AY ACCLADM DULTRBUTION. NC
ALt CHARAD WS WERTIN AND THE DI T
LIPS THERTOP ARE TRADFMLARKL OF
Ad U LA PNTERTADNAMENT 1N
= WAL YT AUCLAG ENTLRLASNMENT NC
ALL BICHTY BURVED
LICFNSED BY NESTINDO

HERSTELLIEHR

ACCLAIM

8BNS T E M

NINTENDO 64

"Zelda” fiir Erwachsene: Morbides
Action-Adventure mit grandioser
_ Atmosphére, aufregender Optik
AP und massig Ratseln.

B

16

...Nehmt anschlieBend die Dunkle
Seele in Euch auf. Je mehr lhr sammelt,
umso starker wird Shadow Man.

Die Playstation- und Dreamcast-Umsetzungen erscheinen voraussichtlich Ende September.
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Tony
Hawk,
Skateboard-Gott:
Der 3ljahrige
Wahlkalifornier
gilt weltweit als
der beste Skater
unserer Zeit. Er
hat in seiner Gber

VIPs vor der \ '
MANI!AC-Linse: Tony ‘
Hawk lief uns auf der

E3 Uber den Weg. J

-

1S5jahrigen
Karriere fast alle
wichtigen Titel
mindestens ein-
mal gewonnen und
belegt u.a. bei den
Extreme Games
von ESPN
regelmaiig
Podestplatze.
Neben vielen von
ihm ersonnenen
Tricks wie den
Stale Fish oder
Madonna beein-
druckt sein jing-
ster Erfolg: Als
erster Skater
dberhaupt gelang
ihm in der
Halfpipe ein ge-
standener 900.

Entwickler: Neversoft, USA

Wihrend Skateboarden in
Deutschland eher ein Min-
derheitenhobby ist, hat sich
die Begeisterungswelle in den
USA bis heute gehalten — Euro-
sport-Zuseher iiberzeugen sich davon
bei den alljihrlichen Ubertragungen der

Extreme Games. Symbolfigur und ,Skater

des Jahrzehnts® ist der Amerikaner Tony
Hawk, der mit seinem Namen fir Activi-
sions neue Trendsportsimulation wirbt.
Neben dem Meister selbst stehen bei
~Tony Hawk’s Skateboarding” neun wei-
tere Profis zur Wahl, die entweder die
Halfpipe oder das ,Street Skating* be-
vorzugen.

f R1-Taste:
Schnelle Drehung rechts

R2-Taste:
Drehung um 180° rechts

Rechteck-Knopf:
Kick-Tricks

Select-Taste:
Kamerawechsel

L1-Taste:
Schnelle Drehung links

L2-Taste:
\" Drehung um 180° links

["’ Zum Giliick ist es Sor‘mtdg Wenn |hr mit Karacho durch das Einkaufszentrum braust,
miBt Ihr keine Kollision mit unamtsfarnm Einkaufern beflirc hton

__JOYPAD BELEGUNG S

Dreieck-Knopf:
Grinden

Kreis-Knopf:
Grab-Tricks

X-Knopf:
Ollie/Sprung
© -
L
. Rechter Stick:
| S unbenutzt

Linker Stick:
Lenken

Steuerkreuz: Lenken

Zu Beginn macht Ihr Euch mit der ein-
fach erlernbaren, aber variantenreichen
Steuerung vertraut. Um einen Trick
auszufiihren, geht Thr erst durch einen
Druck auf die Kreuztaste in die Knie:
Lafdt Thr los, vollfiihrt Euer Profi einen
Sprung (in Skaterdeutsch ,Ollie* ge-
nannt). In der Luft entscheidet Thr Euch
fix fir die Art des Tricks: Mit der Kreis
taste und einer Richtung startet Thr einen
Grab®, der Quadratknopf dagegen ist
fiir \Kicks® gedacht. Seid Thr in der Nihe
eines Gelinders abgesprungen, bietet
sich ein "Grind* an: Hier rutscht Ihr mit
Eurem Board an der Kante entlang, mift
aber darauf achten, nicht das Gleich-

Start-Taste: Blendet das
Pause-Menii ein

/'7 3
( Das tut schon beim Hinsehen weh: ] ‘
' Haut es Eure Skater auf die Nase, ’>
\ flie:‘}t schon mal kraftig Blut.

Ich farb Dich: Der links Skater erobert
beim "Graffiti" eine Rampe zurlick, wéhrend |

\ der rechte intensiven Bodenkontakt sucht. /
- =

gewicht zu verlieren. Natiirlich sind Eure
Optionen auf dem Boden stark einge-
schrinkt. Fiir wirklich anspruchsvolle
Aktionen nutzt ihr die iberall herumste-
henden Rampen und Half- bzw. Quarter-
Pipes ebenso wie trockengelegte Pools.
Hier schafft Thr mit viel Schwung beein-
druckende Tricks, die kombiniert mit
Spins um bis zu 720° zu Beifallsstirmen
animieren. Gelingt es Euch, mehrere
Grabs oder Spins zu kombinieren,
explodiert Euer Punktekonto formlich:
auBSerdem fillt sich die ,Special“-Leiste.
Nur wenn diese randvoll ist, ist Euer
Skater in der Lage. einen seiner drei her-
ausragenden Signaturtricks auszufiihren.
Bei einem Bail* (Sturz) ist die Chance
sofort wieder vergeben.

Seid Thr alleine mit dem Board unter-

Freier Flug:

An der Staumauer ist ¢ JeuultL Kontrolle lebens \J
\__Wichtig — ein Sprung daneben, ur M lhr werdet weggeflutet. )

TUONY HAWK LCHAD MUSKA

Bl P el
LEd T ’

Als

BALANEI
THRRINE

Wl

e

Accami

/" Ritter der Neuzeit: Skateboard—Opa Tony Hawk und die anderen_\follblu'.p.rofés\ werden mit den w|chtigj;ster7ba1r.?r“ vorgestellt. Auch bei den
L Boards ist eine kluge Wahl wichtig. Wahrend die Radfarbe nur Kosmetik ist, 148t sich am Gelenk die Wendigkeit beeinflussen. 7
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Die spezieﬂén Signaturtricks der einzelnen Profis miiBt Ihr Euch
erst mit einer aufgeladenen Energieleiste verdienen.

wegs, macht Thr Euch mit dem Gelinde
in einer Trainings-Session ohne Zeit-
druck vertraut oder absolviert einen zwei
Minuten langen Run® auf der Jagd nach
Punkten. Dabei ist Abwechslung oberste
Pflicht, fir jede Wiederholung eines
Tricks kassiert Thr immer weniger Zihler.
Kernstiick von ,Tony Hawk’s Skateboar-
ding” ist der Karriere-Modus. Hier startet
lhr in einer alten Fabrikhalle und miift
Euch durch das Erfiillen von Aufgaben
Videobiinder verdienen, die bessere Aus-
ristung und die insgesamt zehn Levels
freischalten. Neben eigens dafiir gebau-
ten Skateparks kommt Thr so auch an
ausgefallene Lokalititen wie das ortliche
Einkaufszentrum oder den Pfad an ei-
nem Wasserkraftwerk entlang. Gefihr-
lich wird es in den Stidten, so manch

Andere Versionen

Duell in der Luft: Beim Zweispieler-Splitscreen geht es wild zu, auch Kérperkontakt ist '\"\‘
nicht verpont. Rempelt Ihr zusammen, schmeiBt es den langsameren vom Brett.

24 <828

e O e
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"'-| ( An der Qelben Schrift erkennt Ihr, daB dieser Grind ein
- besonderer Trick ist: Jetzt nur nicht vorzeitig herunterfallen!

unachtsamer Boarder wurde schon von
einem Taxi umgefahren...

Ein Video erhaltet Ihr, wenn [hr eine
vorgegebene Punktezahl erreicht; aber
auch fir das Sammeln der funf Buch-
staben von ,Skate* gibt es welche. Ver-
steckte Binder sind meist an nur mit be-
sonders haarstriubenden Aktionen er-
reichbaren Orten zu finden, leichter sind
dagegen einige Spezialaufgaben. So sollt
[hr z.B. im Schulhof schlicht Giber fiinf
Tische grinden, um die Belohnung zu
kassieren. Zwischendurch nehmt Thr an
Wetthewerben teil, die von Punktrich-
tern Kkritisch bewertet werden.

Gesellige Skater wihlen aus drei Spiel-
modi: Bei der [ Trick Attack” rauscht Thr
gemeinsam im Splitscreen durch die Are-
na und versucht, am Ende der Zeit mehr

Punkte ergattert zu haben als der Kon-
kurrent. Eine Stufe heftiger ausgefallen
ist ,Graffiti*: Hier firbt Ihr Rampen oder
Gelinder durch Tricks in Eure Farbe:;
diesen Besitz kann Euer Gegner nur
dann abnehmen, wenn er dort seiner-
seits eine schwierigere Aktion vollfiihrt.
Gemichlicher geht es beim Horse* zu:
Hier springt Ihr {iber ein Hindernis und
legt eine Punktsumme vor, die Euer
Gegner hinterher mit seinem Versuch
tibertrumpfen muf. s

Ob eine Leinwand mit Videoclips
(oben) oder ein geheimer Raum (unten): |
\_ Inden Arenen gibt es viel zu entdecken. )

H ERSTELLER

ACTIVISION
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Rasantes Skateboard-Spektakel:
Realistische Fahreranimationen,
viele Tricks und abwechslungsrei-
ABY che Pisten fesseln an's Joypad.

G

-

Umsetzungen sind nicht geplant.
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Entwickler
Neversoft
wagt sich mit
~Tony Hawk's
Skateboarding”
an sein erstes
Sportspiel. Debilt
der 1994 gegriin-
deten Firma war
das wenig berau-
schende ,,.Skele-
ton Warriors*, da-
nach folgten mit

der Playstation-
Umsetzung von
~MOK* und
~Apocalypse” zwel
populare Action-
kracher. Das
zweite aktuelle
Projekt des 20-
kipfigen Teams
ist die Umsetzung
von Marvel-Held
wapider-Man®.



Seltenes
Bild far NB4-
Besitzer: Das

Poartrait des
unbekannten
Rennfahrers [Bild]
erscheint vor je-
dem Rennen eini-
ge Sekunden, um
eine "Ladepause"
zu uUberbriicken.
Eine ahnliche

[y

-
' 1

o
™
I~

-
e

| e

Wartepause gab
es bislang nur bei
"Wipeout 64".
Dort wurden
Spieler jedoch mit
einem schnidden
"Please wait"
abgefertigt.

Racin

Der Kénigskurs jedes Formel-1-Rennspiels: Durch die engen Gassen von Monaco
kommen nur vorsichtige Fahrer ohne Unfall.

Formel 1 fiir alle: Ubi Softs
«Racing Simulation 2“ ist nun
auch fiir N64-Rennfahrer er-
hiiltlich. Wie auf den ande-
ren Systemen miifit Ihr auf eine offizielle
FIA-Lizenz verzichten, mit dem Namens-
editor Lifst sich dieses Manko aber etwas
lindern. Die 16 Rennstrecken sind trotz-
dem bis auf's letzte Pixel den Original-
kursen nachgebildet.

Die Optionen wurden gegentiber dem
Playstation-Vorbild etwas aufgebohrt:
Zuerst entscheidet Thr Euch zwischen
"Arcade” und "Simulation”, was sich vor
allem auf das Fahrverhalten Eures Boli-
den auswirkt. Bei "Arcade” reagieren die
PS-Monster gutmiitiger auf Eure Lenk-
bewegungen und verzeihen schon mal
Graskontakt, wihrend bei  Simulation®
jeder Fehler gnadenlos mit wiisten
Drehern bestraft wird — ohne genaue
Streckenkenntnis und dosiertes Fahren
kommt Thr hier nicht weit.

Danach sucht Thr Euch den Lieblingsfah-
rer nach den Kriterien Geschwindigkeit,

Aggressivitit, Defensive und Erfahrung
aus. Bevor es in’s Rennen geht, legt Thr
das Wetter fest und entscheidet, ob
Schiden und Flaggensignale bis hin zur
Disqualifikation erlaubt sind. AufRerdem
schraubt Thr u.a. an der Fliigeleinstellung

Runde- 1£3

™ 2 T N —
Epm -

{~ Darauscht er vorbei:
l Im Splitscreen fahrt Ihr
nur zu zweit. P,

e

und wiihlt den passenden
Reifensatz. Im Zeitfahren
macht Thr Euch mit den
Begebenheiten der Strecke
vertraut; das Einzelrennen beginnt Thr
auf Wunsch direkt vom letzten Startplatz,

+Racing Simulation 2" gibt sich auch auf dem NB4 keine BlaBe: Farmel-Fans kommen

auf ihre Kosten, sofern sie die fehlende Lizenz verschmerzen konnen. Gegenliber der

Playstation-Fassung erfreut das aufgebohrte Optionsangebot. Durch die splrbaren

Unterschiede in der Fehrweise bei ./

rcade" und ,Simulation" ist flr jeden etwas dabei,

zumal der Schwierigkeitsgrad beim einfacheren Modus fordernder ausgefallen ist wie

auf der Playstation. Technisch nutzt ,Racing Simulation 2" das NB4 or-
dentlich aus: Zwar kommt es im Fahrerpult an aufwendigen Stellen wie
z.B. in Monaco zu Ruckeleien, dafir werden Rennfahrer mit guter Fernsicht |

bedient. Zu gefallen weiB die schmucke Cockpitsicht mitsamt funktionieren- |

den Instrumenten. Sucht Ihr noch nach einem ansprechenden Formel-1-

(' Die Mendis sind Gbersichtlich und leicht verstandiich: Links die Fahrerwahl, in der Mitte ein

S

Setup-Bildschirm. Rechts seht Ihr die Rennwiederholung aus individuellen Perspektiven. _,J ‘

Andere Versionen

Produzenten: Wu Doing Hao = Spieldesign: Jean Francois Dugan, Wu Li, Hu Kann, René Martin Pauzé = Programmierung: Francois Coldeboeuf, Gan Zhe Kang =
Grafik: Antoine Le Claince, Lu Zhi Gang = Sound: Nicholas Duveau, Daniel Masson, Guillaume, Billaux

g Simulation 2

Pes: 151’22- S u‘zrm Pit & 49

=~ Runde: 1/6 -

Im Regen seht Ihr gelb: UnplanméBige
Abklirzungen (iber Gras- und Kiesflachen
passieren in der Nasse schnell.

T

oder Thr absolviert freies Training und
Qualifikation. Um den Titel fahrt Thr in
der Meisterschaft, die Euch durch eine
komplette Saison mit allen 16 Rennen
fithrt; nattirlich kénnt Thr zwischendurch
speichern.

Habt Thr einen rennsportbegeisterten
Freund zur Hand, wagt Thr Euch in ein
Duell: Computergegner fahren bei der
Splitscreen-Raserei jedoch keine mit.
Tretet Ihr zur Simulation® an, steht Euch
zudem ein No4-exklusiver Modus zur
Verfiigung: Bei ,Karriere® steigt Thr als
unbekannter Fahrer bei einem unterlege-
nen Team ein und versucht, durch hart
erkiimpfte Erfolge bekannt zu werden —
so erhaltet Thr zur niichsten Saison neue
Angebote und arbeitet Euch nach oben,

e 0277660

bis Thr den Titel gewinnt. us

Direkt dabei: In der Cockpitperspektive
seid Ihr besonders nah am Geschehen,
\ sogar die Instrumente funktionieren.

Aniﬁuchond- Grand-Prix-Raserei
mit solider 3D-Optik: Die Lizenz
fehlt zwar, dafiir erfreuen viele

Optionen das Raserherz.

ol

Den Test der Playstation-Version findet Ihr in MAN!AC 5/99 (85% SpielspaB), die Dreamcast-Version "Monaco Grand Prix" (Import) wurde ebenfalls in MAN!AC 5/99
mit 86% SpielspaB besprochen. Zum Deutschlandstart der Sega-Konsole erscheint jedoch eine {iberarbeitete Fassung. !



Entwickler: Namco, J

*}ﬁ G-Con45-Besitzer mufdten Auch im zweiten Teil

. N, lange wartgn, bis Namcos mUiBt Ihr Forscher Don be-
i g schiitzen (oben). Unten eine

r - Fortsetzung des quietschbun- der Jahrmarktattraktionen.

ten Schiebudenspektakels

"Point Blank” die heimischen
Gefilde erreicht. Humor anstelle von
Gewalt lautet hier das Motto: Statt
Zombies oder Terroristen in Stiicke zu
ballern, absolviert Ihr in "Point Blank 2°
rund 80 witzige Mini-Szenarien, die un-
terschiedliche Anforderungen an Euer
Ziel- und Reaktionsvermogen stellen. In
einer Kategorie miifSt Thr mit Dauerfeuer
ein Gebdude moglichst schnell zerlegen, Point Blank 2" verget

andere Aufgaben dagegen verlangen von 3lle
Euch, mit einer einzigen Patrone ein fal-
lendes Ziel zu treffen oder vorbeisprin

gende Schafe zu scheren. Tickisch sind . Ay f Attt

Ubungen, in denen Ihr die richtige Farbe

treffen miiRt: Ein Fehlschug, und Thr

habt ein Leben weniger.

Fiir Solospieler gesellt sich zum Automa- ndgungspark ist
ten-Modus eine Durchhaltetibung, bei

der Thr mit einer begrenzten Zahl Leben

so viele SchieSbuden wie moglich hinter

Euch bringen miifst. Der Rollenspielver- 5

schnitt des Vorgingers weicht einem

Vergniigungspark, bei dem Thr im Gei-

sterhaus oder einer Achterbahn nach

Hinweisen zur verschwundenen Prin-

zessin forscht. Gesellige Pistoleros er-

freuen sich an mehreren Party- und

Duellmodi, bei denen bis zu acht Spieler janger- 5z

teilnehmen. us ; SAE Pl

IELSP.&SS 77
MERSTE
S YSTEM

, PLAYSTATION A g

ZIRKA-PRIIS
IOOMARK

=
= iunnrlx'isouunl

Friedfertiges SchieBbuden-Spek-
takel: Technisch altbacken, aber
dank 80 Szenarien und Multi-
spieler-Modi sehr spaBig.

WA ULRICH STEPPBERGE

Andere Versionen

Den Test der Import-Version ("Gunbari™) findet thr in MAN!AC 11/98, der Vorgédnger "Point
Blank™ (Test in MAN!AC 7/98) wird auf 80% abgewertet

1
() A ;,..?“E}'

Micmp%imml

- Richtungstasten mit Microschalter
- Gummierte Griffe
- mit Rumble Effekt

- Programmierbares Turbo Feuer DM 59-95*

ab September "99

*empf. VK

d e fro

B - mit Rickschlagfunktion
inkl. Netzteil und FuBpedal
- normal, Auto Reload und Auto Fire
- Special Weapon Taste

DM 99.95%

Pf?r-xc:gg oystick

- mit Rumble Effekt
- Auto Feuer [ Slow Motion

DM 79.95%

PSX Pro Carry Case

- StoBsicherer Koffer fur
die Playstation™

Konsole, Software
und Zubehor

DM 7#9.95%

LI’\ Copyrights: Playstation ist ein eingetragenes Warenzeichen der jeweiligen Hersteller.

Internet: http://www.blaze.e
e—mail: service@blaze.de




Sechs
ferngesteuerte
Hubschrauber-
modelle stehen
fir Euch parat
[siehe nachfol-
gende Bilder].
Die schmucken
Profimaschinen
beherrscht

Ihr allerdings erst
nach mehreren
virtuellen Flug-
stunden.

SELECT COPTER
for BOTH

SELECT COPTER
for BOTH players

e —

SELECT COPTER
for BOTH players

e z

* s#iger © sack

~ sfgeT ¢ mAck

SELECT COPTER
for BOTH ployers

SELECT COPTER
for BOTH ployers

Gestrandet: Statt den einsamen Schiff_brﬂchigen zu retten, bugsiert |hr via Rotorkraft die
Pizzaschachtel Uber das Wasser. Fehit nur noch ein kilhles Fiaschchen Wein.
Lektionen lernt Thr die komplexe

Steuerung Eures Helis: Mit dem linken
Analog-Stick bedient Thr Gashebel und
Seitenruder; mit dem rechten neigt Thr
das Fluggerit zur Seite, nach vorn oder
nach hinten und gewinnt so an Fahrt.
Nur wenn Ihr alle Ubungsaufgaben min-
destens mit einer Bronzemedaille abge-
schlossen habt, erlangt Thr Zugang zum
Einspieler-Modus. Hier diirft Thr je nach

Trainingsleistung mit bis zu

sechs unterschiedlichen
01°02.26 RN

(

Shiny-Chef David Perry bringt
frischen Wind in die
Spieleszene: Mit "R/C Stunt
Copter" diirft Ihr Eure Ge-
schicklichkeit im Umgang mit sen-
siblen, ferngesteuerten Hubschrauber-
modellen unter Beweis stellen.
Bevor Ihr mit den Mini-Fliegern abheben
konnt, miifdt Thr ein umfangreiches
Trainingsprogramm absolvieren. In zehn

Hubschraubern an den
Start gehen. Entscheidet Thr
Euch fiir das Anfinger-
Modell, erleichtern an den
Kufen befestigte Stiitzen
und automatische Stabili-
satoren die Mandover: wiihlt
[hr ein Profi-Gerit, miifit
[hr ohne diese Hilfen aus-
kommen. Mit Eurem
Lieblings-Helikopter geht's
anschliefdend zu den
Geschicklichkeitspriifun-

Jife=? Weidmanns heil! Mit roten Plastikbéllen schieBt Ihr auf
erscheinende Tiere und kassiert dafiir Punkte.

EE—

"R/C Stunt Copter” ist zweifelsohne eines der ungewdhnlichsten Spiele der letzten
Jahre. Wahrend die Optik trotz gelegentlicher Ruckler und schlichter Umgebungs-
grafik mit hoher Aufldsung (B40x240 Pixel) sowie detaillierten Modellen (iberzeugt,
vermiest einem die hochsensible Steuerung des ofteren den Spielspal3. Die leichtgangi-

gen Analog-Sticks kdnnen mit den feiner abgestuften Druckpunkten einer Original-

oder zerschellt am Boden - Frust garantiert. Auch die Geschicklichkeits-

Fernsteuerung nicht konkurrieren. Als Folge davon schiingert Ihr vor allem

mit den "Nicht-Anfanger”-Helis haufig unkontrollierbar Uber den Parcours

tests werden mit der Zeit langweilig, da im Endeffekt nur funf verschiedene
Kategorien zur Wahl stehen, Der Free-Flight-Modus ist ganz nett, bietet

Drei Spielmodi im Uberblick: Im Training _{ﬁnksl lernt Ihr die komplexe Steuerung, alleine
absolviert Ihr Geschicklichkeitstests (Mitte) und den Freiflug zur Entspannung (rechts).

‘

L

Andere Versionen

Im Zweispieler-Modus darf Euer 1
Gegner eine Hand vor die Kamera halten ]
und Euch die Sicht versperren

sich auf einem festgelegten Pfad. Nur Pro@
schaffen einen sauberen Touchdown! )

® il x ¥
( Die Landemarkierungen bewegen

gen. In jedem der fiinf Level miift Thr
fiinf Tests in den Kategorien Landen,
Schweben, Zielflug, Slalom und Ziel-
schul meistern — als Austragungsort
dienen u.a. eine Siidseeinsel sowie ein
Sportstadion. Erreicht Thr in allen Ab-
schnitten die geforderte Punktzahl, steigt
[hr in die nichste Schwierigkeitsstufe
auf. Habt Thr einen Kumpel zur Hand,
diirft Thr im Zweispieler-Modus um den
Highscore kimpfen: Nacheinander tretet
[hr in unterschiedlichen Priifungen an,
Euer Gegner kann dabei fir kurze Zeit
die virtuelle Kamera mit einer Hand ver-
decken und so die Sicht erschweren.

Im "Free Flight” konnt Thr schlieflich in
zehn begrenzten Arenen nach Lust und
Laune die Grenzbereiche der Modell-
hubschrauber ausloten und wilde Flug-
manover zelebrieren. os

61%
ovTep

T LOAD OAME
NEW GAMmE

HERGSTE

S YSTEM

PLAYSTATION

z R K A-PFREI]IS

48%

Authentische Modellflugsimula-

tion mit dbersensibler Steuerung
und wenig abwechslungsreichen
AR Geschicklichkeitstests. i3]

G

Umsetzungen sind nicht geplant.




andleranfragen

A‘ erwiinscht!
ieferung per Nachnahme.
Bestellungen bis 16 Uhr

erden noch am selben Tag versandt.
Annahmeverweigerern berechnen wir
eine Unkostenpauschale von DM 30.-
Irrtimer, Druckfehler und

/ Premanderungen vorbehalten.
enpre|se kénnen abweichen!

_ 69115 Heidelberg Inhaber:
4 Hebelstr. 22 Michael Trautlei
. Tel: 06221 -6]9733 Fax: 06221-619

WORLD OF GRWES

HOME MIGHTY V1
Codefree, Macrovision off, 959 =)
AC3 build in, PAL, NTSC,

i

5 | 110V, 220
D t System (US) . :
|atr:t.:.onrlc:sstollaz!so9.09.(99 ' Pioneer 606
Dreamcast Grundgrit (dr.) 479.— igpa tuellen DVD'“'BI Codelree '499-"‘
Sega Rally 2 a.aA. ey 1
Incoming a.A. @ ST - 3
Seventh Cross a.A. 'V‘VCCWI " ‘I:i’n al s .' snder a.A.

Tetris 4D a.A. Dreamcast

Metal Gear Solll (integral) a.A. 6 64 a.A.

Blue Stinger o.A. . s NGF Geo Pogket Color
House of the Dead Il a.A. Silent Hil _ L. Mickeys I!lug netrigeh Grundgeriit (silber) 179.—
6 Parasite Eve a.A. . Castlevania 64 a.A.
Blue Stinger o.A. X Grundgeriit (anthrcite) 179.—
Lotk Nascalin: o b enogears a.A. FIFA Soccer 99 a.A.
Ridge Racer Type 4 a.A. Rogue Squadron a.A.

Sonic Adventures (dr.) 99.— Eb "

s - Turok 2 (Engl. PAL) a.A.
-SIIII Calibur (d1) 99~ -

- '":d:;”_ ~ Shaolin ws) 119.- =N Perfect Dark a.A.

R LR ; ' Dino Crisis (us) 119.— Playstation Milos Astro Lanes a.A.

2 .wlter TB (dr.) 89— "

Ky 3690 WWEF Adittude (dt.) 98.— _ Zero Hour a.A.

Jimax '”< et Gp.) 139. Soul Reaver (dt.) 98.— WWEF Adittude (dt.) 98.—
Sken Mae (jp.) 149.90 Pk o
Simtliche verfiigbaren US und ade Cocoon (Us) 119.—-  The Glove (zZubehr) a.A.
jopanische Titel lieferbar FF8 (us) 119.—- Memory Pack (Zubehir) a.A.
Controller (dt./Zubehsr) 59.- Gran Tourismo Il (dr.) 89.— Expansion Pack (Zubehir) a.A.
VMS (dt./Zubehsr) 59.— Cybershock Controller (Zubehdr) a.A. Steering Wheel (Zubehir) a.A.
RGB Kabel (dt./Zubehir) a.A. Steering Wheel (Zubehsr) a.A. | u
Memory Card (Zubehsr) a.A. Real Arcade Lightgun (Zubehir) a.A. S‘h

4

4 | -
X StU”.@..&TJ" uelum, die) Uiz Wiy arjay=games de

——
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Stunt Copter Gewinns; agen Sje sich einfachin izl tes el 2 S
ESTOnNEEIc T

‘_Som,' Playstation W m

245} o 9’9!‘5’E al alr 235 ';. & Corunand 2 Cunguze 2,493
29 B0 RGB-Kabel 69,95 N Wl Sragd Frle 2 935,95
or 189,95 Jovpadverfangerunq 4, g CHIESVEr [242,45
139,95 Joypad A Jet FareE e 173).2)5
89,95 Memory Card vmu Ik 3 F 99,595

g 5
PSega Dreamcast

Ehertniat 139,95  Rumble Pack 200 Srtudar 123,93
:‘%. m‘n 89,95 Sega Rally 2 109 95" L SEICrRE

— ﬁ. » e 99,95 Sonic Adventures 89,95 Jer sy s

Montag b itag fj: (S0, Mdambifn 50 139,95  Virtua Fighter 3 tb. 89,95 ZEraN I

||'3c'-f n' B Game Boy Color

ooo-ﬂsoounr - e ah bty Vi 99,95  Grundgerat us ab 9.9. vorbestefiens

by 99,95 Armada 129,95 -~
0 100 = 14: ahs 129,95  Ecco the Dolphin 129,95  Grundgerstamentamn: 949, 00
4ri 99,95 Frame Gride 129,95 1942 B 69,95
139,95  Marvel vs Capcom 129,95 Ghosts nGopIe 6985
2 139,95 Metropolis 129,95  Pokemon redi :'_.,.,.,,,, 1969;95--
eget of Legaila 128,95  Power Stone 129,95  Street FighterZers 69 g5
sWans 24 99,95 Ready 2 Rumble 129,95 T -
[nar Silverstar complete 159,95  Grundgerat inid. spannwe+rcs 579,00 ﬂ-* =0 Pocket
Messiah 99,95 _ Air Force Delta 139,95  Grundgerat us versch.rarmend99,95
Omikron: the Nomad o GG Black Matrix 139,95  Fatal Fury 4st Contact.us, 99,95
R/C Stunt CopfEls 79,9 Buggy Heat 139,95 Metal Slug us 99,95
Shadowmgalf 99,95  Carrier 139,95 Samural Shodo'v’im 2Us 99,95

&_‘_K N
-, 9~ qu:tﬂl Video Disk

g

| ShaoLiibas 129,95  Climax Landers 139,95
SHare Fill 99,95 Code Veronica 139,95
S04l of the Sarnurai 99,95 D2 139,95

SCU EERVE] 99,95 JEsplonagents 139,95 : _ 74,95
; { 7 129,95 / Maken X 139,95 501G GENoS 69,95
on,Siejauchjunsere : Suliied 99,95/ Marionette Handler 139,8 4. %rgr{?;_,rgh 69,95 -~

*Hﬁﬁﬁlﬁ?lri,&ujlﬂ ; IO Wk ‘s PrORYeteTa 29,95  Seaman: Forbidden Pet 149 fu.: uu.u.m P b

\k;vr—ﬂ - Y ipsour P95 Shen Mue okmaber
w L i : ~ WO ElTa 200N SCYERy 99,95  Soul Calibur
y. . ST . 08 Zompble Revenge

WIYIF Artityels / 98,95

i# lmte‘“m'“ “Wir versenden frachtfrel ab einem Besteltwert von DM 50,- . Darunter berechnen wir DM 5 - Versandkostenanteil. Bei Nachnahmesendungen erheben wir DM 5,80 Nachnahmegeburen. Auf Wunsch versenden wir auch per United
% m Parrel Service (Berechnung erfolgt nach Gewicht). im Falle der Annahmeverweigerung der von uns gelleferten Ware berechinen wir die entstandenen Versandkosten. Unser Recht auf Erfillung des Kaufvertrages blelbt hiervon
hung bei ! solange der vorrat reicht. unberiivt. Wir ubemehmen keine Haftung fr inkompatiblitat. Druckfehier, Irrtimer und Prefsanderungen bielben vorbehaiten. Der Umtausch von Software wegen Nichtgefalien ist ausgeschiossen. Defekte Ware wird repariert

oder ersetat. Esmwmmnmm Preise in DM. Alle Logos, mmﬁwmrﬁ‘mwmmwmwm Firmen und werden hiermit anerkannt.



BUNDES
LIGA

Bundesliga-
Lizenz betre-
ten die Clubs in
neuen Trikots und
aktuellen Aufstel-
lungen den griinen
Rasen. Bei den
Bayern spielt u.a.
Wunderstiirmer
Santa Cruz,
~Stars“-Reprasen-
tant Sebastian
Deisler steckt be-
reits im Hertha-
Dress. Original-
getreu auch die
meisten Stadien -
aus rechtlichen
bzw. zeitlichen
Grinden entspre-
chen aber ,.nur*
zwilf digitale
Arenen ihren
Vorbildern. Als
Kommentatoren
sitzen diesmal
Rolf Topperwien
(ZDF) und Radio-
Ikone Manni
Breuckmann am
Mikro. Fir die
Musik wahlte EA
wieder einen
Lizenztrack:

Paul van Dyk
steuert seinen

| Frihjahrshit "For
an Angel" bei.

Auch die dbrigen,
hirenswerten

Songs stammen

' aus dem Trance-
bereich.

WHCNEE (IRON

Schnee auf dem Betzenberg: Der Boden ist hart, der
Ball orange — warum sind dann die Trikotérmel kurz? /

Gooooaaaall: Nach jedem Tor spielt der EA-Sports-Regisseur
drei Wiederholungen aus unterschiedlichen Blickwinkeln ein.

Pnktlich zum Start der neu-
en Saison erscheint der erste
Bundesliga-spezifische
JFIFA*-Ableger auf dem Play-
station-Transfermarkt. Die neue
englische Entwicklungsabteilung von EA
Sports schnappte sich den Programm-

code des groen Bruders® und bringt
mehrere europiische Ligen in die Wohn-
stube der entsprechenden Linder. Die
deutsche Variante heifit Bundesliga
Stars 2000” und vermittelt authentisches
Erstliga-Feeling (siche Randspalte).
Neben Training und Freundschaftsspiel
konnt Thr eine komplette Saison bestrei-
ten. Leider fehlen DFB- und Europa-
pokal — zumindest durft Thr eigene
Wetthewerbe basteln. Uber einen Editor
konnt Thr auSerdem die Mannschaften

bearbeiten.

Kurz vor dem Match kiim-
mert Thr Euch um Strate-
gie, Taktik und Aufstellung
oder tiberlast diese Ent-

_‘i'r'r':‘ SCHALKE 04 ' 0

L LIGARSSW -/ _IuT-y -3

0 BORUSSIA DORTMUND

f EDEIC 100K

scheidungen Eurem Co-

_// Einstand nach MaB: Dortmunds neue Sturmhoffnung
\_Fredi Bobic kurz vor dem 1:0 gegen Erzfeind Schalke 04, /

Trainer. Dann tbergibt der
Moderator an die beiden Kommen-
tatoren, und das Match beginnt. Die
Steuerung wurde im Vergleich zu FIFA
99* vereinfacht, Kabinettstiickchen (bun-
desligatypisch?) wegrationalisiert.
Zumindest konnt Thr den Abwehrspieler
mit Ausfallschritt und Ubersteiger verwir-
ren. Mit einem Spurt zieht Thr dann an
ihm vorbei, ¢in Balken zeigt Eure ver-
bleibende Puste. An der Strafraumgrenze
wird's eng — Zeit zum Abspielen. Thr
paSt den Ball Eurem Mitspicler in den

Langsam nimmt's Uberhand: Nicht genug, dal3 Euch EA Sports Jahr fUr Jahr mit
leicht verbesserten "FIFA"-Updates vor die schwierige Entscheidung stellt: Lohnt

sich's oder nicht? Jetzt scheinen hauseigene Ableger der Vorzeigeserie zur Regel zu

wenrden - nach ,Frankreich ‘88" nun ,Bundesliga Stars".

Leider hat es sich EA Sports

sehr einfach gemacht und um eine altere ,FIFA"-Grafik-Engine ein biBchen Bundesliga

gebastelt. Das originale "FIFA" bietet flissigere Optik,
Mannschaften sowie sympathische Steuerungsfinessen, die das
Geschehen auf dem grunen. Rasen nicht zur Fehlpal- und Gratschorgie ver-
kommen lassen. Als Ausgleich bietet ,Bundesliga Stars" einen Manager-
Modus, der aber kaum der Rede Wert ist. Der Bundesliga-Schnicks

viel mehr

chnack

Auf dem Weg zum Bundesliga-Star:
Nach jedem Spiel erhaltet Ihr Sterne, mit
denen lhr Euer Team verbessert oder auf
dem Transfermarkt tatig werdet.

Andere Versionen

FuB8 oder kickt ihn gezielt in seinen Lauf.
Uber einen Balken justiert Thr dabei die
Paistirke, ebenso bei Heber oder
Torschufs. Doch Vorsicht: Erreicht der
Balken den roten Bereich, geht Euer
Knaller mit Sicherheit tiber's Gehiuse. In
der Abwehr geht's zu wie bei "FIFA 99"
[hr spitzelt dem Gegner den Ball vom
Fufs, zupft an seinem Trikot oder testet
die Haltbarkeit seiner Achillessehne. Die
Prisentation ist gewohnt professionell,
Animationen wie das Hochziehen der
Stutzen sowie gestenreiche Animationen
mit dem Schiri bringen Leben in die
Bude. Nach dem Spiel analysiert Thr in
umfangreichen Statistiken Euer Team
und investiert Euer Geld in Sonder-
training oder neue Spieler. ts '

BUNDESLIGA

STARS

2000

HIRSTELLER

ELECTRONIC ARTS

SNy T E M
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Abgespecktes "FIFA" mit Bundes-
liga-Lizenz und simplem Manager-
Part. Technisch und spielerisch

dem Vorbild deutlich unterlegen. _J

Eine PC

Version erscheint zeitgleich. Weitere Umsetzungen sind derzeit nicht geplant
"FIFA 2000" steht voraussichtlich ab November in den Regalen.



Entwickler: Sony, Japan
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» DVD-Player
» Projektoren
I-TV

. . . Die beiden wichtigsten )
ﬂ Sonys selbsternannter 1Q-Test  Neuerungen: Der Zweispieler

bietet nun einen Leveleditor . Simultanmodus (oben) und
' S 16tel L‘] S n_ I,L eledito \_ der Leveleditor (unten). )

und zwei neue Spiel- . —
3 varianten. Eure Aufgabe:
Heranpolternde Wiirfel aufsaugen
oder durchlassen — je nach Farbe. Die
normalen Steine sind die "guten”; Thr legt
ein Warpfeld vor den Stein, fillt dieser

: : > = ] '.'P:CTF_‘II.“.EHJ—UGIEH

darauf, lasst Thr ihn per erneutem Knopf- 0S¥ S wk
druck verschwinden. Schneller geht's mit
den Sprengsteinen: Saugt lhr einen grii-
nen Wiirfel, wird ein 3x3 Felder groes
Sprengteld aktiviert. Driickt Thr nun die

Sprengtaste, verschwinden bis zu neun anfangs fasziniert; das .
Wiirfel auf einmal. Meiden solltet Thr un- Spielprinzip ist schnell e es ota K -'I- h M “l b
: pielprinzip ist schne « RFILISCNE wviehianor-

bedingt schwarze Steine, denn fir jeden lernt und Erfolgseriebnisse

verschentlich gesprengten Pfui-Stein gibt's reichlich. Langfristig Analvse“ von nvn'Plavern,
bricht hinter Euch eine Reihe weg — der . fehlte jedoch die Ab- Dolhv_nigilal_versl'a-rkern Video_
Odli ekt niher : vechslung - zu dumm, ’

todliche Abgrund riickt niher. Habt Thr v >
schlielich die neun Level 2 neun Gebil-  daB auch der Nachfolger kei- Ill'ﬂlektﬂl‘ell, BOXEHSVSleen & cﬂ.
de tberstanden. oder seid Thr vorher in ne der schmerzlich vermiB-

den Abgrund gestiirzt, wird Euch Euer ten Extras aufweis

| § C ar -
errechneter IQ prisentiert. Neben dem  sind die neuen Spielvarianter ’ 20 SEIIBH R atgeher.
beschriebenen Original-Modus gibt's die  ganz nett, aber auier kleinen s

Survival-Variante, in der Ihr allein oder Geschicklichkeitsubungen Anschalﬂiche El’klﬁl’ungen von

zu zweit so lange wie moglich am Leben  beim "Survival* bleibt der Ab-
t

bleiben miifdt. Hier werden auch kleine lauf einténig wie immer. Uber technlschen FEInhEIten, aHS'uhr"cher
Geschicklichkeitstests offenbart: So miift ien "richtigen” Zweispieler- Testsniegel u“d kunkrele

[hr z.B. im richtigen Moment durch eine Modus (beim Vorgénger

kurzzeitig vorhandene Offnung sprinten.  muBtet Ihr nacheinander an- Problemlﬁsungen.

J0 Heimkino-Geriate
43 DVDs

MITMACHEN & GEWINNEN

fiir 40.000 Mark
zZu gewinnen

Vom Vorganger war ich

[n der 100 Attack*-Variante dtirft Thr treten) habe ich mich sehr

schlieflich 100 Gebilde nach Belieben gefreut, doch such hier

einzeln anspringen und den perfekten gibt's Kritik: Warum kann ich ’ AI(I"E'IE MEIdungen ‘
Weg tiben. #s nicht durch meine Aktio- aus der

8 Pl ELSPAS S

T E L

pieler beeinflussen

2.8 Puibsn wegbrechen Neuheiten und Hintergrundinfos zu
gy ol Gy technischen Entwicklungen.

@ nen den Ablauf beim Ge Heimkino-Branche mit Produkt-

8§ Y& T B N
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'GRIFIKHiOUNDI

Ein paar Neuerungen, aber der

Spielverlauf bleibt abwechslungs-
arm: Anfangs begeisternde Tiifte-
lei, die schnell ihren Reiz \rerliert.J

KompromifBlose Filmtests auf gut
15 Seiten mit hesonderem
Augenmerk auf Bild- und Tonqualitat.

THOMAS SZEDLAK

Andere Versionen
Der Vorgdnger "Kurushi” wurde in MAN!AC mit 61% SpielspaB bewertet. Umsetzungen sind
nicht geplant.




Mehr-
spieler-
Spab:

Sony wird "Speed
Freaks” auch als
Bundle mit dem
Multi-Tap auslie-
fern; fir das
dynamische Duo
mift lhr rund 140
Mark hinlegen.
Wer das Gerat
zum Multiplayer-
Himmel noch nicht
sein Eigen nennt,
sollte sich dieses
Fun-Paket nicht
entgehen lassen.

Entwickler: Funcom, GB

- Atsch: R‘akétentreffer hauen Eure I»Eontééher;en erbarmungslos aus dem Sitz. \
‘ Bis zu drei gleiche Extras konnt Ihr mit Euch flihren, die Starke der Power-Ups

peed Freaks

andert sich dadurch allerdings nicht. P

Fiir Playstation-Besitzer gibt
es normalerweise keinen
Grund, neidisch auf die
Nintendo-Fraktion zu blicken.
Vor allem im Rennspiel-Genre hat
Sonys Konsole mit exklusiven Titeln wie
"Gran Turismo", "Colin McRae Rally" und
"Driver" die Nase vorn. Doch Fun-Racer
vom Kaliber eines "Mario Kart 64" oder
"Diddy Kong Racing" sind immer noch
Fehlanzeige — Grund genug fiir Sony,
diese Liicke endlich mit einem wiirdigen
Konkurrenten zu fiillen.
Der Herausforderer heifdt "Speed Freaks"
und lockt den Kart-Fan mit abgefahre-
nen Charakteren sowie bunter Optik an
das Joypad. Die sechs Helden stammen
augenscheinlich von derselben virtuellen
Spezies wie Rayman ab: GliedmaRen
fehlen vollstindig, nur Kopf, Oberkor-
per, Hinde und FiRe formen die Fahrer.
Auch ihre Gefihrte bestehen nur aus
vier Reifen und dem Lenkrad. Nach
einem witzigen Render-Intro wihlt Thr
eines dieser skurrilen Gespanne — und
ab geht's auf die Piste.
Im Time-Attack-Modus diirft Thr ohne
storende Gegner in Ruhe das Handling
der Karts trainieren und Euch den meist

f R1-Taste: !
Driften Dreieck-Knopf:
Perspektive wechsein
R2-Taste:
Turbo aktivieren Kreis-Knopf:
Rechteck-Knopf:
Bremsen X-Knopf:
Gas geben
Select-Taste:
Nicht benutzt
Rechter Stick:
unbenutzt
L1-Taste: Start-Taste: Blendet das
Driften Pause-Meni ein.
Linker Stick:
Lenken
L2-Taste:
- Extras abfeuern Steuverkreuz: Lenken _J

verzweigten Streckenverlauf einprigen.
Fiihlt Thr Euch nach einigen Proberun-
den fit fiir eine richtige Herausforderung,
dann wagt Euch im Single Race mit fiinf
Konkurrenten auf den Kurs und testet
Euer Kdnnen unter "echten" Rennbe-
dingungen. Die Konigsdisziplin ist aller-
dings der Tournament-Modus, in dem

" Der untere SpielEzr wurde gerade von
einer bunten Druckwelle getroffen, wéahrend
\__der obere momentan unverwundbar ist.

Thr nacheinander simtliche Strecken er-
folgreich abschlieffen miift. Das Turnier

beginnt mit vier als "Easy" eingestuften
Kursen, die Euch (iber eine Insel, einen
Rummelplatz, durch einen Dschungel
und eine Stadt fihren. Landet Thr in der
Endabrechnung unter den ersten Drei,
wird die niichste Schwierigkeitsstufe

Stuntmen: Erwischt |hr die Rampe im ‘\".
richtigen Moment, springt Ihr durch den
brennenden Reifen.

" Jetzt wird's brenzlig: Der Zweitplazier- |
te peilt Euch via Maschinengewehr an. J
\ Weicht mit einem Schlenker aus!

("Medium") freigeschaltet — so erspielt
Ihr Euch nach und nach alle zwolf
Strecken. Schafft Thr es, das gesamte
Turnier als Erster zu beenden, stehen
unter dem Meniipunkt
"Bonus" neue Spielmodi
sowie Goodies (u.a. verin-
derbare Reifengrofie) parat,
auch die Kurszahl verdop-
pelt sich auf 24. Zudem
konnt Thr Euch im "Chal-

. Mehrspieler-Freuden: Auch zu viert
| macht "Speed Freaks” eine gute Figur.

\ Das Scrolling bleibt filissig.

lenge" drei weitere Charaktere erkimp-
fen, indem Ihr jeden Fahrer in einem
heilen Duell besiegt. Anhiinger von
Mehrspieler-Sessions werden unter

"Speed Freaks" ist zwar "nur* ein "Mario Kart"-Clone, geféllt mir asber besser als das

NB4-Vorbild: Die knallbunte Bonbongrafik ist technisch stark und c

Geschmack eine Variante dabei, der saubere und fllssige Vierer-Splitscreen erlaubt

. ausgelassene und spannende Duelle fir Multitap-Besitzer. Auch die

Steuerung Uberzeugt: Profis brettern stilvoll mit Vollgas um die Kurven,

Anfanger haben dank des speziellen Slide-Buttons wenig Einstiegsprobleme
Lobenswert ist auch, daf3 |hr den Turbo fein dosiert einsetzen konnt.
Lediglich der etwas chaotische Waffeneinsatz der Computergegner in den

Endrunden stort mich ein wenig.



Mit Lichteffekten wird bei "Speed Freaks” nicht gegeizt:
Die meisten Extras ziehen bunte Leuchtspuren nach.

-

"Multiplayer" flindig: Hier brettert Thr mit
bis zu drei Kumpels um den Sieg — lei-
der ohne zusitzliche CPU-Gegner.

Um die Raserei actionreicher und spafi-
ger zu gestalten, liegen auf den Pisten
durchsichtige Fragezeichenblocke her-
um, die Euch bei Bertihrung ein zufilli-
ges Extra spendieren, wie z.B. zielsu-
chende Raketen, Bomben, MG-Salven
oder Unverwundbarkeit. Abgefeuert wer-
den diese Nettigkeiten tiber die L2-Taste.
Zusitzlich zu den Power-Up-Wiirfeln
konnt Ihr Blitzsymbole sammeln, die
Eure Turboleiste fillen. Via R2-Taste
setzt Thr den Extra-Schub kontrolliert ein:
Haltet den Button auf langen Geraden
gedriickt, und Thr rauscht Euren Kontra-
henten davon; tippt Thr den Knopf kurz
an, macht Euer Fahrzeug nur einen klei-
nen Satz nach vorne. Damit Thr auch
gewundene Abschnitte ungebremst mei-

Sony hat's geschafft: Mit

Gemeinde einen hochkaratigen Fun-Racer,

stert mich vor allem die exzellente

ur "Super Mario Kart"-Vete
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Alle Kurse glanzen zudem

mandvrieren.
ten Abklrzungen - bis |hr die |deallinie

Wochen. Im Mehrsp

form auf: "Na warte, das zsahl' ich dir heim

"Welcher Fiesling hat hier eine Bombe gel

wahrend eines heilBen Redaktionsgefechts ai

mit Abzweigungen oder versteck-
gefunden habt, vergehen
ar-Modus |auft die Funcom-Entwicklung zur Hachst-
"Ja, Dich hab' ich

stert, durft Thr
Euer Gefihrt
mit einem
Druck auf die

Slide-Taste
(ahnlich dem
Vorbild "Super \__

Fir Profis: Setzt Ihr Euren Turboantrieb zum richtigen Zeitpunkt ein, )
konnt Ihr solche Abgriinde leicht (berspringen und Eure Gegner abhéngen.
Stimmt das Timing nicht, stirzt Ihr in's Meer. /

—— g

Mario Kart") gekonnt durch die Kurve
schleudern. Erfahrene Piloten kombinie-
ren Turbo-Schub mit der Drift-Technik
und tiberspringen so kleinere Abgriinde.
Die bunte Optik zielt eindeutig auf jiin-
gere Semester, dennoch braucht sich
"Speed Freaks" nicht vor optischen
Glanzlichtern wie "Ridge Racer 4" zu ver-
stecken. Die Strecken tiberraschen Euch
mit rauschenden Wasserfillen, nebelver-
hangenen Kiistenabschnitten oder ton-
nenweise animierten Randobjekten wie
Windmiihlen, Karussells, Videoleinwiin-
den und leuchtenden Neontafeln. Durch

"Speed Freaks" gibt es endlich auch fur die Playstation-

Neben der hervorragenden Optik

Steuerung, die einsteigerfreundlich ist und zugleich

assen sich prazise uber die bunten Strecken

spalige

erwischt” und

Die Optik ist _Ii)eeir'u_iruckend: -Das riesige Rummelplatz-Schiff fechts schwingt
wahrend Eurer Fahrt hin und her, der Wasserfall ergieBt sich animiert in die Qase, =:

\ und der Goldzahn des Totenkopfs funkelt in der Sonne.

Andere Versionen

geschickte Farbwahl wurde zudem die
niedrige Auflosung kaschiert sowie gro-
be Pixel vermieden — mit diesem kleinen
Trick bleibt das Rennen trotz Grafik-
spiclereien und hohem Gegneraufkom-
men fliissig. Withrend Eurer Fahrt lauscht
[hr witzigen Melodien, die zum Mitpfei-
fen einladen. Soundeffekte von quiet-
schenden Reifen, Explosionen und
Turbo-Schub heizen die Stimmung an.
Ubrigens: Fahrt Thr durch den Start/Ziel-
bereich als Viertplazierter (oder schlech-
ter), werdet Ihr von den Zuschauerriin-

gen gnadenlos ausgebuht: seid Thr besser

unterwegs, feuern Euch die Leute mit
lautstarkem Gebriill an. os

- AT = : N
Ahoil Mit dem Fahrer Brains geht's \
auf dem ersten Kurs an einem :

{\_\ gestrandeten Piratenschiff vorbei. "
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TATION
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Fun-Racer der Spitzenklasse:
Ausgefeilte Steuerung, glinzende
Optik und toller Mehrspieler-

"ABN

Modus sorgen fiir LangzeitspaB. 3

G

Umsetzungen sind nicht geplant

OKTO

BER 99

Entwickler
Funcom
spendierte seinem
Firmenlogo drei
verschiedene
Animationen. Mit
jedem Neustart
bekommt lhr eine
davon zu sehen.
Habt Ihr den
Bonus-Mode er-
spielt, dirft lhr
sie auch einzeln
aufrufen.

. B
VIEWER
: i
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Entwickler: Fox Interactive, USA

DKTDBER

99

The X-Files

Der ultimative Gag flir Akte-X-Kenner:
| Euer Kollege Cook trinkt aus einer
"Big Blue"-Merchandise-Tasse.

Guta it e
m &.g0Y
Nachricht BT otk Godte. oo
| <mcoock@fbiseattle.gov> -
far alle Subject: Pull tabs :{_|
" N crais
Akte-X-Fans: It locks Hie we: finally got & ©

break on the pull tab Wi

Der Sender Prao 7
strahlt ab dem
20. September die
sechste Staffel
der erfolgreichen
Mystery-Serie
aus, in der einige
offene Fragen wie

- |counterfeiters. We should talk |
|later, but Shanks expects us to i
have the case wrapped up in a |
few days. Just thouaht you'd

% W . N o Wt 8] 11wl
S e L o et o

Per Computer kénnt Ihr nicht nur
Mails empfangen, sondern auch in der
FBI-Datenbank recherchieren
konnt, midt Thr Euch im Biiro erstmal
die tiblichen Geheimdienst-Werkzeuge

2. "Arbeitet die (o eopiinck bndel v das entr endci Obvigons: e Detwafosiet ) | wie Dicrich, Handschellen und Dienst-
US-Regierung mit waffe besorgen — Handy und Apple
AuBerirdischen ﬁ , Es war nur eine Frage der schltipft Thr in die Rolle des FBI-Frisch- Palm Pilot gehoren zur Grundausstat-
zusammen?” end- . g Zeit, bis die erfolgreiche lings Craig Willmore, um die geheimnis- tung. Zudem habt Thr hier auch Gele-
lich aufgeklart I % Fernsehserie "X-Files" (in vollen Umstinde des Tathergangs aufzu-  genheit, verdichtige Leute oder Auto-
werden. " Deutschland "Akte X") auch als  kliren. Mit einem Mauszeiger steuert Thr  kennzeichen mit dem FBI-Computersy-
Videospielumsetzung vermarktet in Point'n'Click-Manier durch die gefilm-  stem zu iiberpriifen. Findet Thr wichtige
wird. Vier CDs mit exklusiv gedrehtem ten Standbilder - je nachdem, in welche Tatwerkzeuge oder Blutspuren, dann
Filmmaterial und eine mysteriose Story Richtung Thr mit der Hand zeigt, bewegt  bringt Thr sie zwecks Analyse zum haus-
aus der Feder von Chris Carter sollen sich auch Eure Spielfigur. Trefft [hr bei eigenen Labor, WiSt Thr einmal nicht
dem interaktiven Filmadventure aufler- der Suche auf Personen, diirft Thr via weiter, dann konsultiert Euren Chef, der
irdisch hohe Verkaufszahlen bescheren. vorgefertigten Multiple-Choice-Texten mit kleinen Tips aushilft.
Die Agenten Fox Mulder und Dana kommunizieren oder sie per "Drag'n’ Vorbildlich: Speichern ist jederzeit er-
Scully sind bei der Arbeit an einer X- Drop" tiber gefundene Gegenstiinde be- laubt. Nachteilig: Sprachausgabe und
Akte spurlos verschwunden. Deshalb fragen. In unregelmiRigen Abstinden Texte sind in Englisch. os

werden an wichtigen Stellen kurze Film-

sequenzen eingespielt, die die Handlung
fortfithren und vertiefen. Bevor Thr aller-
dings mit der Detektivarbeit loslegen

4€

s Astadourian

HERSTELLUBER

Die Eir1i§lendung \
unten weiBt Euch HLJFJ"
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Point'n'Click-Adventure mit

Mystery-Touch: Spannende Story
und exklusive Filmszenen begei-
stern bis zum (schnellen) SchiuB.

=

...welche der Hauptdarsteller Craig
—{ Willmore auch gleich in die Tat umsetzt.
Ob der KuB klappt, wird nicht verraten!

Andere Versionen
Umsetzungen sind nicht geplant




SONY PLAYSTATION

PS Multinorm 289,95
Avanger Gun 89,95
Exploder 89,95
Exploder Pro 139,95 ¢
Speedster Steering Wheel 189,95 |
Ace Combat 3 139,95
| Bundesliga Stars 2000 99,95
Brave Fencer 119,95
Breath of Fire Ill 99,95
89,95
Croc 2 89,95
Crash Bandicoot I 89,95
Dino Chrisis 139,95
Dune 2000 89,95
Driver 89,95
Final Fantasy Anthology
Final Fantasy VIil AN
6-Police 2 89,95
Jade Cocoon 89,95
Legend 89,95 |
Metal Gear Solid 99,95
NHL 2000 99,95
Omega Boost 89,95
Rainbow Six 99,95
Resident Evil 3 IV
R-Type Delta 99,958
Shadow Man 99,95 i
Shaolin 99,95
Soul Raver 99,95
. Star Ocean 139,95

02

‘.zi

PLAYSTATION
DRIVER 99,80
V-RALLY 2 99,80
APE ESCAPE 99,80
SILENT HILL 99,80
SYPHON FILTER 99,80
LUNAR COMPLETE 159,80
STAR OCEAN 2 129,80
JADE COCOON 139,80
RACING LAGOON 149,80
DINO CRISIS 149,80
WWF ATTITUDE R%
UVM.

NEO+*GEO
FATAL FURY CONTACT PCOLOR 89,80
SAMURAI SHODOWN 2 PCOL. 89,80
METAL SLUG 1. MISSION PCOL. 89,90
GRUNDGERAT 199,80
UVM.

i.V. B

e &0

v

e 3m r_é L 4 .: e
4
Syphon Filter 99,95 :
" Tomb Raider 11l 69,95 ;
Tony Hawk Skateboarding 99,95 '
V-Rally 2 89,950 & :
~ Wipe Out 2 99,95 L
_ Wutang Clan 139,95 _‘u?'* ¥
WWF Attitude 99,95 W
Xenogears 129,950 e a
i .‘_-.. F -i;-::!_i‘. 3 ‘ 3
DREAMCAST ﬁ g e . Mario Party 99,95
W Y/ ’\ ot A\ e Mystical Ninja 2 109,95
Qi Croncgerat + Wan /95 e e Rainbow Six 119,95
Grundgeriit + M mr ‘x A\ "\ iV _;,f_fh - il Rouge Squadron 119,95 oy
Grundgeriit + Jﬂode\\l;wui :&9; | 499,95 58 lhlropolis (pal) 115,95 Shadow Bias 119.95 (3
Game Gun .&:" . ; B Y’ 89,95 Red Dog (pat 89,95 South Pack 1 ”'95
" A \ ¥
VMS Memor 59 95; Sega Rally 2 (o) 115,95 Star Wars Racer 119,95
Super Speed Rucer q,w - 109 957 Sonic Adventure (pal) 115,95 Torok 2 79 95
. o L
Tokyo Highway Battle (pal) 2 89,95/ i Soul Calibur (jp 139,95 " WWF Attitude 119,95
Japan Pro Wrestling (jp 139,95 = Streetfighter Zero 3 (jp) 139,95 Yovo Boar 119.95
Virtua Fighter 3 99,95 " Super Speed Racer (p) 109,95 58 ;10 79.95
‘ Airforce Delta (j 139,95 Tokyo Highway Battle (pai) 89,95 ¢ ,'g
~ Blue Stinger (p 129,95 = Japan Pro Wrestling (s 139,95 o A“IMES
ﬁ.ﬂ :uslg: H:ul {...-I) :::: ;%virtw Fighter 3 9958 Armitage Il Polymatrix 49,95
01 Relvorioh el I - Fist of the Northstar Die Serie o 49,95
| #9518 NINTENDO 64 B Ghot T the hell 9,95
B Expandable ip) 139,95 55 Neon Genesis Box 2 79,95
. Get Bass + Angel (pa) 199,95 \ 1080° 89,95
House ... (pal) 159,95 Castelvania 119,95 COMCC CINE TN,
L o Y ' Command & Conquer 119,95 PRII IFILUI-II [ 1 |
| S F1 World 6P2 T www.primalgames.com

mnm* |

A. THIELEN - KARTHALSER STR. 13 - 55116 MAINZ "
<,

NINTENDO 64
STAR WARS RACER 129,80
F1 WC 2 99,80
WORLD DRIVER CHAMP. A%
SHADOW GATE 64 A%
JET FORCE GEMINI A%
MYSTICAL NINJA 2 139,80
WWEF ATTITUDE |.V.

DREAMCAST

FRAME GRIDE 149,80
D. DEKA 2 149,80
EXPENDABLE 149,80
GIANT GRAM 149,80
TOKIO HIGHW.BATTLE 149,80
SF ZERO 3 149,80
BUGGY HEAT 149,80
CLUMAX LANDERS L.V.
AIRFORCE DELTA l.V.
VIRTUA ON l.V.

>>WWW.ZAPPGAMES.COM< <
SATURN PC

SF ZERO 3 JAP. EVER QUESTUS 129,80
MAGIC KNIGHT ALIEN VS PREDATOR 99,80
RAYEURTH
UVM.

V.

US 149,80
UNREAL MISSION PACK
UVM.

JETZT LIEFERE
SEGA DRE

A TS

e\
44’-A

JJ‘

Vi

V.

3
&e.-.

= O6131/23 O4 O9252=2

Preisanderungen, Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht fir Kompatibilitat der Systeme, machen Euch aber auf alle Probleme
aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts taugt, sagen wir dés auch.




Die
Fahrzeuge
in "Killer Loop"
werden von drei
Herstellern gelie-
fert: Pulse, Sinus
sowie Heckler &
Koch. Um eine
hihere Klasse zu
erreichen und so-

Geschmacksfrage:
Tripods
unterscheiden sich

in vier Werten.

mit das nachste
Fahrzeug des je-
weiligen Herstel-
lers zu ergattern,
mift lhr alle
Strecken der ak-
tuellen Klasse mit
demselben Fahr-
zeug gewinnen.

\.

zeit die Fertigungs-
hallen dreier Her-

Monumental: Die neun Kurse sind allesamt \
mit der Umgebung verflochten.

steller. Mit 600

\ Als die Olquellen versiegen
und Autofahren zum Luxus
wird, arbeiten die Motoren-
entwickler weltweit an alternati-
ven Antriebslosungen. Kurz darauf
prasentieren hochbegabte Physiker das
Konzept eines Magneto-Kinetischen
Antriebs, der den benzinverzehrenden
Verbrennungsmotor des 20. Jahrhunderts
durch eine elektromagnetische Energie-
pflanze ersetzt. In der Folgezeit wird das
komplette Strafennetz mit einer fiir die
MK-Technologie notwendigen Metall-
oberfliche versehen. Die neue Techno-
logie bringt aber nicht nur Millionen
Menschen von A nach B, sondern schafft
auch eine Plattform fiir eine moderne
Variante der Formel 1. Sogenannte Tri-
pods, die durch Einsatz eines eingebau-
ten Magneten sogar flir kurze Zeit der
Schwerkraft trotzen, verlassen in Rekord-

Leider verpaBt; Viele Extrafelder
erreicht lhr nur durch Hochgleiten
an der Wand.

8 =" Meilen an der
Decke eines Tunnels — fiir einen getib-
ten Tripod-Piloten Routinearbeit. Die
Offiziellen der Magneto-Kinetic-League
(MKL) erkennen schnell das Potential
der Tripods und beauftragen die besten
Architekten der Welt mit dem Entwurf
von superspektakuliren Rennpisten.
Rasende Loopings, steile Abfahrten und
langgezogene Tunnels sind nur einige
Merkmale, die der Kreativitit der
Streckenbaugruppe FEB (Free Electric
Band) entspringen. Um den Zuschauern
weltweit die sensationellen Fihigkeiten
der Tripods vor Augen zu fithren, plazie-
ren sie Power-Ups an Stellen, die mit
herkommlichen Fahrzeugen unmaoglich
zu erreichen wiren. Doch die Zuschauer
wollen noch mehr Action und Dramatik.
Die MKL-Offiziellen konnen sich dem
Druck der Offentlichkeit nicht linger er-
wehren und erweitern das Regelwerk
um den Paragraphen 13 -
"Waffen”. Ab jetzt mufd der
Tripod-Pilot nicht nur mit
fordernden Strecken, son-
dern auch gegen Laser-
feuer, Landminen und
Zielraketen kimpfen.

( Einsteigerfreundlich: In den ersten
Strecken warnen Euch Hinweisschilder
. vor engen Kurven.

Die "Spacestation" ist durch besondere Schwerkraftverhaltnisse
nicht nur fahrerisch anspruchsvoll, sondern sieht auch toll aus.

Beim mit Spannung erwarteten .Wipeout
3*-Konkurrenten ,Killer Loop* (ehemals
JYarg“) des Hamburger Entwicklers
VCC/FEB schliipft Thr in die Haut eines
mutigen Sporthelden des niichsten

Jahrtausends und beginnt in der dritten

Klasse der MKL. Um aufzusteigen, miifst
Thr auf allen Strecken als erster die
Ziellinie Giberqueren. Da es keinen

, Den Feind im Visier: In der dritten
| Stufe spendiert Euch das Angriffssystem
\ eine zielgesteuerte Rakete. °y

Rennplan gibt, diirft Thr nach Lust und
Laune den Schauplatz wechseln und
Euer Gliick so oft probieren wie Thr
wollt. In der niichsten Klasse wird das
Streckenangebot um einen Kurs erwei-
tert, aulerdem legen Eure acht Konkur-
renten einen Zahn zu. Doch keine
Bange, Eure Teamleitung spendiert Euch
ebenfalls ein schnelleres Modell. In der
ersten Klasse stehen dann sieben Strek-
ken zur Verfiigung. Setzt Thr auch hier
Eure Siegesserie fort, dirft Ihr das kom-
plette Spiel nochmal bestreiten — nur
25% schneller. Auch habt Ihr nun das
LKiller Loop*-Bonusspiel aktiviert, in
dem auf einer duferst spektakuliren
Mobius-Strecke nach jeder Runde das
Schluglicht eliminiert wird.

Thr sitzt im Cockpit, das Startsignal ertont
und los geht's. Euer Tripod verhilt sich
gemifd physikalischer Gesetze, d.h. berg-
ab verhilft Euch die Schwerkraft zu ei-
nem Geschwindigkeitsschub, an einer

‘o Freie Auswahl: "Killer Loop" bietet drei Kameraperspektiven; Anfanger sollten
: die entfernte AuBenansicht (linkes Bild) wéhlen.
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Flotter Dreier: Mit der richtigen Kurventechnik seid
lhr in Klrze zwei Platze weiter vorn.

C

Steigung werdet Thr langsamer. Hier soll-
tet Thr Turboenergie aufgeladen haben,
sonst rutscht Thr sogar rickwiirts den
Berg herab. Turboenergie sammelt Thr in
griinlich schimmernden Energieplan-
tagen auf der Piste. Je voller der Turbo-
balken, desto hoher Eure Geschwindig-
keit auf gerader Strecke. Gebt Thr Gas,
wird Energie aufgebraucht. Rasselt Thr
gegen die Streckenbegrenzung oder wer-
det Thr von einer Waffe getroffen, ist der
Turbobalken schnell ganz unten.

Neben dem Turbo setzt der geiibte
Tripod-Pilot auch den eingebauten
Magneten gezielt ein. Dieser hilt Euch
auf der Piste und erméglicht, an Wand
oder Decke zu fahren. Fahrt Thr bergauf
und habt keine Turboenergie mehr, ver-
hilft Euch der Magnet zu einer hoheren
Geschwindigkeit. Auerdem verhindert
Ihr durch Aktivieren des Magneten, an
einer Schanze sekundenlang durch die
Luft zu segeln. Auch die Magnetenergie
ist begrenzt und it sich an entspre-
chenden Feldern aufladen. In den
Optionen diirft Thr eine Hilfefunktion ak-
tivieren, die den Magneten an bestimm-
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Details am Rande: Sehenswiirdigkeiten wie dieser Wasserfall
seht Ihr in "Killer Loop" am laufenden Band.

E
Wer hat in unsere Playstation ein

en schnelleren Prozessor

eingebaut? In den ersten

Testminuten schoB mir diese Frage mehrmals durch den Kepf, denn die bombasti-

schen Strecken, die praktisch Slowdown-
Fernsicht sind fast zu schon,

teressantem Waffensystem, Magnet-Featu

auch spielerisch frische Ideen,

Kurse sind genial. Aus zwei Grinden schramm

Pradikat

Tripods agieren zu passiv,

varpei: Zum einen ist das Ge

dem vermisse ich einen Zweispieler-Modus schmerzlich,

ten kniffligen Stellen automatisch zu-
schaltet.

Violette Felder aktivieren Euer Waffen-
system — auch hier hat sich VCC/FEB
etwas Neues einfallen lassen: Fahrt Thr
das erste Mal tiber ein Waffenfeld, wird
entweder die erste Stufe der Angriffs-
waffe, eine Rakete, oder die erste Stufe
der Verteidigungswaffe, Landminen,
aktiviert. Diese Waffe konnt Thr nun ein-
setzen oder ausbauen. Als Angriffswaffe
erscheint in Stufe 2 ein Lasergeschiitz
und in Stufe 3 eine Rakete mit Hitzepei-
lung. Auf der Defensivseite warten
Schutzschild und eine Schutzschild/Tur-
bo/Rammbock-Kombina-
tion auf Euch.

Dank der besonderen
Tripod-Architektur lenkt
[hr Euren Tripod durch
engste Kurven, mit den
Schultertasten Eures Con-
trollers fahrt Thr sogar seit-
lich. Driickt Thr L1 und R1
gleichzeitig, konnt Thr
Euren Tripod um die eige-
ne Achse drehen — mit ein
bischen Ubung zaubert Thr

Kopf an Kopf: Ein griinweiBer Konkurrent setzt zum

Uberholmandver an.

die wahnwitzigsten Mano-
ver auf die Piste. Um eine

)

So ganz kann ich in die verzlckte Begei
Technisch laR3t "Killer Loop" kaum Wunsche offen,
skeptische PC-Fetischisten erst mal in's Staun
hen. Trotzdem fehlt mir bei "Killer Loop" wegen einiger Kleinigkeiten der entscheidende
Kick: Die Gleiter reagieren ziemlich sensibel auf Eure Lenkbewegungen -

arsenal wenig ergiebig ist,

steil

Perspektivenwahl wie im Blindflug.

Andere Versionen

hohen Geschwindigkeiten verpalBt Ihr schnell eine Turbozone. Bei spateren
Kursen wirkt sich dies fatal auf Eure Plazierung aus, zumal das Waffen-
wichtige Turbos sind haufig Mangelware. Die ver-
winkelten Strecken verbliffen durch faszinierende Kursfihrungen, dur'c."l\

e Passagen rauscht |hr allerdings wegen der etwas ungunstigen %

sterung von Thomas nicht einstimmen:
die uberragende Optik bringt selbst
en und &3t die Konkurrenz alt ausse-

gerade bei

ULRICH STEPPBERGER

um wahr zu sein! Zum Gllck bi

um mir ein Strahlen in's

Die Strecken sind abwechslungsreich, besonders die letzten drei (Bonus-) |

gnerverhalten statisch,

um echten Duell-Charakter zu vermitteln,

ose Highres-Optik und die fantastische

ietet Killer Loop" mit in-

re und Tripod-spezifischem Fahrverhalten
s Gesicht zu treiben. i
it Killer Loop" aber knapp am
ndlichen §8
AulBBer- \
THOMAS SZEDLAK

die fe

optimale Zeit zu erreichen, miidt Thr mit
den Eigenheiten der Strecke ,spielen®,
z.B. mit Speed eine Seitenwand hoch-
gleiten und dann den Schwung fiir die
nichste Steigung mitnehmen. Die acht
spektakuliren Kurse forcieren dieses
Verhalten durch weite Halfpipes und
hiufige Hohenwechsel. Eure Gegner ma-
chen Euch das Leben ebenfalls schwer,
auch wenn sie sich in den ersten Klassen
mit Attacken vornehm zuriickhalten.
Allenfalls ein paar Landminen tauchen
ab und an vor Euch auf. Dafiir legen sie
ein hohes Tempo vor und zwingen
Euch, kaum ein Turbofeld auszulassen.
Die optische Pracht der Strecken (512x
256 Pixel mit 25 Bildern pro Sekunde)
zeigen unsere Bildschirmfotos, die
Akustik erreicht nicht ganz dieses
Niveau: Spirliche Soundeffekte werden
von neun schmissigen Techno/Trance-
Tracks tiberlagert. s

(83%

"Killer
Loop"
Macher
VCC/FEB ist einer

' der wenigen deut-

schen Konsolen-
Entwickler. "Killer
Loop" entstand in
zweijahriger
Arbeit,-in der sich
die Hamburger
nicht nur mit der
Playstation ver-
traut machten,
sondern diese
gleich bis an die
Grenzen des tech-
nisch Machbaren
fihrten. Laut
Lead-Designer
Florian Knappe
steckt in der finf
Jahre alten Sony-
Konsole aber noch
mehr Potential,
weshalb das
zehnkdapfige Team
in diesen Tagen
bereits die Arbeit
an einem Nach-
folger aufnimmt.
Diesmal soll ein
grafisch kaum
abgespeckter

Hervorragender Sci-Fi-Renner mit
opulenten Highres-Strecken und
interessanten Steuerungs-Fea-
AERS tures. Leider fehit ein 2P-Modus. 3

L5

Eine PC-Version erscheint zeitgleich. Weitere Umsetzungen sind derzeit nicht geplant.

Zweispieler-
Modus integriert
werden - auf-
grund der "Killer
Loop"-Eindriicke
ist dies den Jungs
durchaus zuzu-
trauen.
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Musi-
kalisch
protzt ., Wipeout
3* mit groBen
Namen: Neben der
Verpflichtung des
hierzulande eher
unbekannten

DJ Sasha als
"Musical Director”™
tummeln sich
auch Tracks von
Stars wie Orbital,
The Chemical
Brothers,
Underworlid, Paul
Van Oyk und den
Propellerheads
auf der CO.
Erfreulich far
Musikfans:
Samtliche Songs
liegen entgegen
dem ublichen
Trend als
Audiotracks auf
dem Silberling und
kénnen auf der
heimischen
Stereoanlage ab-
gespielt werden.

- Entwickler: Psygnosis Leeds, GB

il OS5 855 - 1&.00
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Lichter der GroB3stadt: Die acht "Wipeout 3"-Strecken flhren Euch auch in bewohnte \

( Gebiete. Zum Glick fir die Anlieger kénnt Ihr nicht von der Piste fliegen. X

Piinktlich zum Europastart
der Playstation 1995 erschien
' 3 mit dem futuristischen Renn-
viele Spieler eindrucksvoll die Vor-
ziige der 32-Bit-Generation klar machte:
Derart flotte und grafisch umwerfende
Hochgeschwindigkeitsrasereien waren
auf damaligen PCs und der vorherigen
Konsolengeneration technisch nicht
machbar. Dank des durchschlagenden
Erfolges erschien bereits im darauffol-
genden Jahr der Nachfolger ,Wipeout
2097, danach herrschte mit Ausnahme
einer N64-Neuauflage Anfang des Jahres
Stille. Nun ist jedoch Schluf mit der
Wartezeit, Psygnosis schickt ,Wipeout 3*

O25e

spiel . Wipeout™ ein Titel, der fiir

Os==]

Die superschnelle Raserei hat auch b

[J'J

eingebufl3t: Tadello

Strecken fesseln Rennspielfans wochenlang an's Pad

reichen Wettkampfe der NB4-Version Ubsrnommen wurden,

ders gegen menschlic
fruher frustrierenden Turniere wurden
out 3"

sehr schwer tun. Sch

ten Klasse

Splitscreen) hervorragende Optik gerade im Vergleich zum Konkurrenten
Killer Loop" und den Vaorgangern farblich etwas trist wirkt. Doch dieser klei-

ne Mangel sollte niemanden vom Kauf abhalten.

in's Rennen um die Gunst der Spieler —
mit dem Anspruch, alles noch groRer
und noch besser zu machen.

Das bewiihrte Grundkonzept wurde da-
bei tibernommen: Wie gehabt diist Thr
mit einem hol-
lisch schnellen
Raumgleiter
durch futuristi-
sche Landschat-
ten. Bodenkon-
takt habt Thr
hochstens, wenn
Euer Fahrzeug
nach einem be-
sonders gewag-
ten Sprung kurz
aufsetzt. Wahl-
weise absolviert
Ihr Eure Rennen

ey A

AG-SYSTEMS

Handhabung

Duell im Splitscreen: Actionreiche Rennen sind dank flotter Optik
und rasanten Computergegnern garantiert.

dabei aus der

g

eim dritten Teil nichts \

entscharft,
ein harter Brocken - Anfanger werden sich spatestens in der drit-

ade finde ich nur,

18, Vs

=Ri=T. AR

Hatschi: Auf diesem Kurs fliegen
Kirschblliten durch die Luft,
\_ Nur gut, daB die Cockpits dicht sind.

Das hat gesessen: Bockige Gegner
werft lhr mit Raketen aus der Bahn,
oder Ihr zapft ihren Energievorrat an.

von Ihrer Faszination

e Kontrolle Uber die Fahrzeuge und beeindruckend gestaltete

. Bchan, dall die abwechslungs-
der Zerstorer ist (beson-

he Mitspieler) ebenfalls eine unterhaltsame Neuerung. Auch die

trotzdem bleibt ,Wipe-

dall die (auch im

ULRICH STEPPBERGER

sicht (die mit einer echten Cockpitoptik
veredelt wurde) oder postiert die Kame-
ra hinter Eurem Flitzer. Um die Kurse
besonders herausfordernd zu gestalten,
wurde bei der Konstruktion der acht
Strecken auf spektakulire Kursfithrungen
Wert gelegt: Rasante Steilkurven wech-
seln sich mit waghalsigen Spriingen ab,
reine Vollgaspassagen enden mit tiicki-
schen Schikanen, die bei mangelnder
Fahrzeugbeherrschung fiir einen abrup-
ten Stop sorgen. In nur schwach be-
leuchteten Tunneln orientiert Thr Euch
an der Leuchtspur der vor Euch liegen-
den Gleiter, wiithrend regennasse Passa-
gen fiir Rutschpartien sorgen. Acht
Teams nehmen an der ,F7200 Racing
League® teil, die sich in den Kriterien
Geschwindigkeit, Steuerung, Schutz-
schild und Beschleunigung unterschei-
dcn Auch die vier l)t:‘l’t‘llb vom ersten

" ASSEGAI

Beschleunigung 3 Beschleunigung 3 Beschleunigung
Geschwindigkeit 4 Geschwindigkeit 3 Geschwindigkeit
Schutzschild 2 Schutzschild 1 Schutzschild

3 Handhabunq 5

Handhabung

AURICOM IND.

FEISAR
3 Beschleunigung (5]
8 Geschwindigkeit 1
3 Schutzschild 4
3 4

Handhabung
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( Keine Chance flir schwache Magen: Rasante Abfahrten wie diese Spirale gehdren ‘}.._
fur gestandene "Wipeout"-Piloten zum Alitag. /

Qualifikation geschafft, so dat Anfiinger
mit dem idealen Einsteigergleiter Feisar
unterwegs sind, Profis aber nicht auf
ihren liebgewonnenen Qirex verzichten
mussen. Die vier neuen Teams haben
alle ihre eigenen Vorziige und Nachteile:
Absolute Uberflieger wie den Piranha-
Gleiter in \Wipeout 2097 gibt es nicht
mehr. Das neue Reglement fiihrte auch
zu einigen Anderungen bei der Steue-
rung: Die praktischen Luftbremsen blie-
ben erhalten, dazu kommt fiir risikobe-
reite Fahrer der ,Hyperthrust®. Sind Fuch
die Beschleunigungsfelder auf den
Strecken nicht schnell genug, ziindet Thr
auf Knopfdruck einen besonders effekti-
ven Nachbrenner, der Euch im Handum-
drehen nach vorne katapultiert. Um ei-
nem reinen Tempobolzen vorzubeugen,
wurde diese Funktion jedoch an den
Energiepegel Eures Gleiters gekoppelt:
Der Einsatz des Hyperthrust zehrt an
Euren Reserven: sind diese auf 25% ge-
sunken, wird er deaktiviert. Da jede
Kollision mit einem Gegner oder der
Streckenbegrenzung ebenfalls Schaden

.'-:“ L5
OSSP

DOEEE=E] * 10 X 1 &3
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Tunnelblick: Wahrend der erste
Spieler das Ziel vor sich sieht, steht sein
Gegner ziemlich im Dunkeln.

lorm |

verursacht, ist ein genaues Abwiigen not-
wendig: Lohnt es sich, den Turbo ¢inzu-
legen, oder riskiere ich damit, nicht
mehr zur Boxengasse am Ende der
Runde zu kommen?

Auch die Extrawaffen wurden einer
Uberarbeitung unterzogen: Klassikern

(" Aber hallo: Firr einen
Blick nach hinten findet
Ihr kaum Zeit.

wie Minen oder Raketen
bekamen eine General-
iiberholung verpaft; so
diirft Thr nun gleich zwei
Zielsucher auf einmal ab-
feuern, wihrend das feine ,Erdbeben®-
Extra erhalten blieb. Neuigkeiten im
Arsenal sind sowohl Offensiv- als auch
Defensivwaftfen: Ein besonderer Schutz-
schirm macht Euch kurzzeitig transpa-
rent, so dafR Thr durch die Konkurrenten
einfach durchrauschen konnt. Ein weite-
res Gerit erlaubt es Euch, Kraftreserven
der Kontrahenten anzuzapfen. Zudem
blockiert eine Energiewand Teile der
Strecke und schleudert Eure Gegner bei
Kontakt kurzerhand ein Stiick zuriick

te verteilt; nach vier Rennen wird abge-

R1-Taste:
Hyperthrust
~Taste:
Luftbremse rechts

Rechteck-Knopi:
Waffe abwerfen

Select-Taste:
nicht belegt

L1-Taste:
Blick zurtick

L2-Taste:
\ Luftbremse links

ODOKTDBER

Dreieck-Knopf: :
Perspektive wechseln f’

Kreis-Knopf: ’
Waffe aktivieren

Start-Taste: Blendet das
Pause-Menii ein

scheinbare Kanone, die lange aufladen
mufd: Trefft Thr dann aber mit dem
Geschof, ist der Ungliicksrabe sofort
komplett zerstort —  Contender elimina-
ted!

Fiinf Spielmodi stehen Euch in \Wipeout
3" zur Vertiigung, auerdem konnt Thr
aus vier Geschwindigkeitskategorien
wihlen — die superschnelle ,Phantom*-
Klasse miifit Thr Euch jedoch erst frei-
spielen. Zur Eingewohnung an Fahrzeug
und Kursfithrung steigt Thr in ein Zeit-

rennen ein. Habt Thr eine Bestzeit erzielt.

konnt Thr den entsprechenden .Ghost
speichern und fiir spitere Rekordver-
suche zum Vergleich aufheben oder
Eure Freunde damit beeindrucken. Ein-
zelrennen finden unter Ligabedingungen
statt, wahlweise tretet Thr hier gegen

Neu ist die Cockpit-Perspektive:
Spielerisch zur normalen Innenansicht iden-

\_ tisch, hat jeder Gleiter andere Instrumente. /

vier, acht oder zwolf Konkurrenten an.
Beim Turnier dagegen schreibt das Reg-
lement acht Teilnehmer vor, dafiir wur-
den die Rahmenbedingungen gelockert:
Thr mifit nun ein Rennen nicht mehr un-
bedingt als Sieger beenden, um Euch fiir
den niichsten Lauf zu qualifizieren. Statt
dessen werden je nach Plazierung Punk-

Link-
Modus?

Still und heimlich
haben die Ent-
wickler neben an-
deren Gags einen
lobenswerten
Cheat eingebaut,
mit dem lhr Eure
Playstations kop-
peln kinnt. Wie
Ihr dieses Feature
und andere ver-
steckten Schum-
meleien aktiviert,
erfahrt lhr im
Profi-Tip auf
Seite 97!

GOTEKI 45
Beschleunigung
Geschwindigkeit
Schutzschild
Handhabung

T =
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ICARAS
Beschleunigung
Geschwindigkeit
Schutzschild
Handhabung

PIRHANA-A
Beschleunigung
Geschwindigkeit
Schutzschild

Handhabung

QIREX RD
Beschleunigung
Geschwindigkeit
Schutzschild
Handhabung




Designers
Republic
war wie schon bei
den Vorgangern
fir das aubere
Erscheinungsbild
zustandig und hat
sich diesmal fir
einen reichlich ra-
dikalen und ab-

FZe00 _
F20NG LZ2GLIER

strakten Ansatz
entschieden.
Modern ist die
Optik zweifelsoh-
ne, das Redak-
tionskollektiv ei-
nigte sich bezig-
lich einer treffen-
den Formulierung
jedoch auf
~gewihnungsbe-
darftig”.

Die Computergegner sind auch nicht vor Fahrfehlern sicher: ( Peace: Die aufdringliche "Red Bull"-Werbung des
A i Dieser Bursche hier hat sich gerade gedreht. /_J L Vorgangers wich sozialkritischen Botschaften. UM
Von ,Wipeout 64" iibernommen wurden  bei vorgegebenem Team, Strecke und Euer Abschneiden mit Gold, Silber oder
die ,Wettkimpfe*: Hinter dieser un- Rennklasse auf das Siegerpodest fahren,  Bronze belohnt. Habt Thr alle drei Spar-
scheinbaren Beschreibung verbergen eine bestimmte Richtzeit unterschreiten ten absolviert, wird der Kombowett-
sich drei Herausforderungen an spezielle  oder eine festgelegte Zahl Kontrahenten ~ kampf fiir Profis freigeschaltet: Hier
Rennaspekte: Je nach Kategorie miift Ihr  von der Piste schiefSen. Danach wird mufst Ihr gleich mehrere Ziele auf einmal

erfilllen. Unwichtig ist die Plazierung

FU I UREF. I I ZER beim .Zerstorer': Zu Beginn wird eine

zu erreichende Punktezahl ausgegeben,
fir jede absolvierte Runde und jeden

WIPEOUT & CO. 1M DETAIL

o e b 7o zerstorten Gegner wird ein Punkt ad-
=2 P jiort Erwischt es Euch selbst, seid Thr
: noch nicht aus dem Rennen: Thr werdet
- : einfach am Start wieder abgesetzt und
Wipeout 3 Wipeout 84 | Wipeout 2097 | Killer Loop geht erneut auf die Jagd.
I_ System Playstation | Nintendo 64 Playstation Playstation Playstation-Premiere feiert der Zweispie-
| Verdffentlichung 1999 1998 1996 1999 ler-Modus. Im horizontalen oder vertika-
Strecken 8+4 B+1 B+2 B84 len Splitscreen geht Thr zusammen mit
~ Gleiter 9. 441 4+1 3x4 einem Freund in's Rennen: Sechs Com-
Waffen 12 10+5 11 B putergegner nehmen teil, wenn Thr ne-
Hesrf'rlzekllr::g;n 3 — 221 ben einem Einzelrennen zum Zerstorer
Gegner 15 8 oder einem ganzen Turnier antretet. us
Rumble-Option Nein i e ain
Splitscreen Ja(2 | Ja(2/4) |  Nemn |  Nein
Grafikeindruck Flussig Flussig 5 £
Link-Modus Ja __Nein Ja _ Nein
Auflosung ~ 512x256 320x256 | 320x256 512x256
Konstante Bildrate Ja Ja Ja Ja
Pop-Up - Ja, aber kaum | Ja, aber kaum ,
erkennbar il stérend stirend Nein
Geschwindigkeit Sehr hoch Sehr hoch Sehr hoch Hoch
' ***** *hkkk **** - ***** g Kuck mal, wer da fliegt: Auf der \
A I Y AEVAMUNY RSN e B A B g e s [ groBen Leinwand links wird Eurer
Digital-Steuerung | = Sehr gut - Sehr gut Gut i\ Rennen live Ubertragen. =
Analog-Steuerung Ja, sehr gut Ja, sehr gut’ Ja, sehr gut’ Ja, sehr gut
Steuer-Finessen
fiir Profis A =) o o
Klar das beste Geiungeaﬁ | Rasantes Die beste
"Wipeout": Far Umsetzung: Update: Dank Alternative zu
Adrenalin- Technisch nicht | ideenreicher "Wipeaut":
Junkies bleiben | perfekt, aber und harter Grandiose
kaum noch neue und witzi- | Strecken im- Strecken und
Winsche offen. | ge Spielmodi. | mer noch top. | Magnet-Feature.

Anmerkung: 'Negcon-Steuerung
So sehr ich dem einheimischen ,Killer Loop"-Entwickler den Sieg gegonnt hatte - im

direkten Vergleich geht Psygnosis mit einer Gleiterlange Vorsprung durch's Ziel

Pluspunkte sammelt ,Wipeout 3" vor allem durch ein gréBeres Waffenkontingent,
mehr Spielmodi sowie deutlich gréBere Unterschiede im Fahrverhalten der einzelnen
Flitzer - auf Dauer bieten die Gleiterrennen mehr Abwechslung als VCC/FEBs Tripod-

Futuristische Raserei der Extra-
kiasse: Superflotte Optik, acht
eindrucksvolle Strecken und vari-
antenreiche Spielmodi Iwgalatﬂb

Spieler wird allerdings der happige Schwierigkeits

durften die Technotracks gerne etwas melodischer ¢

Andere Versionen
Umsetzungen sind nicht geplant. Der Vorganger wurde in MANIAC 10/96 getestet und ist hiermit auf 85% abgewertet.
Die N64-Version "Wipeout 64" erhielt in MAN!AC 1/99 eine SpielspaBwertung von 85%.



Entwickler: H20, USA

Der Goldstein lockt mit
dicken Boni, ist aber leider
| eingekeilt (oben). Unten seht
Ihr ein Vierspieler-Match.

m m H20 kann's nicht lassen:
) 7 Auch das Projekt nach
Tetrisphere” (Test in
MANI!AC 10/97) dreht sich wie-
der um den russischen Knobelklassiker.
~The New Tetris* geht entgegen seinem
Namen keine grofSen Wagnisse ein:
Nach wie vor stapelt Thr herabfallende

Steine so in einem Behilter, dafd sie ho-
rizontale Linien bilden und dadurch ver-
schwinden. Thr habt die Wahl zwischen
einem Marathon-Match, bis Euer Stein-
haufen oben anstofit, einem drei Minu-

ten langen . Sprint* oder der knackigen The New Tetris* verzict

JUltra*-Runde. Bis zu vier Knobler diir- tet auf groBartige Expe-
fen gleichzeitig antreten. Die spieleri- nimente, die den bewahr
schen Ergiinzungen sind klein, aber fein: ten und immer noch grof

Auf Knopfdruck diirft Thr den gerade
herabfallenden Block einmalig gegen
einen Ersatzstein tauschen. Schafft Thr es
aulerdem, einen 4x4-Block geschlossen
zusammenzubauen, firbt sich dieser sil- mugikalisch kammen Freund
ber oder sogar golden, wenn Ihr lauter treibender Technomusik auf
gleiche Steine benutzt habt. Wird dieser re Kosten. Wie bei ,Tetris-
nun abgebaut, kassiert Thr eine Menge phere" Ubertreffen die Songs
Bonusreihen. Tiickisch ist das fiir die jas Ubliche NB4-Gedudel.
Mitspieler, die dadurch unerwartet viel Die wenigen spielerischen
Blockmiill in ihren Behiilter gedriickt be-  Neuerungen sind klug durcr
kommen. Damit schaltet Thr aber auch dacht und wissen zu gefallen,
Boni frei: Habt Thr insgesamt eine be-
stimmte Linienanzahl tiberschritten, be- _
kommt Thr immer mehr Hintergrund- Wer den Ersatzstein nicht
grafiken und Musikstiicke dazu. us mag, &6t ihn eben einfach

Y tell ist zweifellos der Vier-
SPIELSPA55[87()/]._ zweifellos der Vie
HERSTELLTEHR O}I —'Z_:--—:.::"-r'-,|"--"_.-'_" j._.-. auch

{
!
=
2
]

100 MARK

Makellose ,Tetris“-Neuauflage mit
kieinen, aber feinen Neuerungen,
guter Musik und grandiosem
Vierspieler-Modus.,

AN ULRICH STEPPBERGEK

Andere Versionen

Umsetzungen sind nicht geplant. Hasbro verdffentlicht demnichst "Next Tetris” fir die
Playstation.

; 'VideoGames‘-
Frtd tierisch gul‘_!_

http://www.wolfsoft.de

© Dreamcast PVD Player Umbav
sichert Euch ein dt. Geriit ab 199,29DM
durch Vorbestellung fir Import Filme(z.8. USR)
Grundgeriit dt. @239, 489,99
Spiele dt. ab 89,99  Action Figuren
Grundgeriit jap. 499,99 Metal Gear Solid 29,99
RGB"Kab el 49’99 Resident Evil 29,9'9
Joypadverlingerungen 2m 29,99 gg,fe'ff;,ﬂmm lieferbar s g
S-Video Kabel 69.99
VMS (MemoryCard) 7999  Scart-Umschalter

RGB-taugliche Umschalter fiir Video

alle jap. Spiele lieferbar
s.nv pl.“statim Spiele mit Anschluf fiir die Stereoanlage.
4-fach Umschalter 119,99

Millenium-Chip*Tuning 79,99 7_¢ 4 Umschalter 23999
(Damit lduft alles,auch FF 8.Dino Crisis...) g
Geriit+Tuning+RGB-Kabel Tuning,AnschiuBkabel

ab: 333,33 DM Bis zu 100% Verbesserung

Activator (importadapter) 69,99 poy o R+ A udio Besser! 39,99
Nintendo 64 N64 S-VHS+Audio TOP! 39,99

N64 incl. RGB-Umbau 369,99 ;’ SX Ss‘yide:{}::::::ldt f;z,:z
RGB Umbau&Kabel 149,99 & >urn Jdt,us,jp 99,

. s andere auf Anfrage!!!
(maximale Bildqualitiit)

; . lii
Adapter incl. Actionreplay 74,99 ‘l‘;‘{‘::‘,;‘;f‘,’,ﬂﬂ“ﬁ;“gﬁf ::ndfﬁ;;ialle Sysiewp

ir haben auch sehr viele Spiele fiir all =1y

Wir haben auch sehr e € iar alle

Systeme lag:md. Einfaech nr:'hfragen ﬁ (02622 .351 7
Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

I Nur fuir HaAndler 1!

Tradelink

Spielegrolbhandel
Eltastralbe 8
78532 Tuttlimgen

Playstation-Orearmcast-
Ninmntendo B4-Saturm-SNES

Handleranfragemn umnter:

Tel.: O74a46l/79001 + 79002
Fax: O/749461/79003

H e
_;,'_..’\ Wwp

Fil- s ;4

| RN
eV e

nachster Anzeigenschiu3: 8.9.99

KonNTaAaKkT 1
Andreas Knauf
08233/7401-12

Anzeigenleitung

KoONTAKT 2
Axel Chalupsky
040/5237196

Anzeigenvertretung

erscheint am

6. Oktober
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Vorspann
und Zwischen-
sequenzen sind
aus dem Disney-
Film dbernommen
und machen Lust
auf das fertige
Produkt. Als be-
sondere Motiva-
tionsstitze gibt
es aubBerdem fir
jeden der drei
Schwierigkeits-
grade einen eige-
nen Abspann, den
Ihr erst zu sehen
bekommt, wenn
Ihr wirklich 100%
erreicht habt.

Entwickler: Eurocom, GB

Tarzan

Flucht nach vorne: Der GroBwildjager
t Clayton schubst Euch sonst
riicksichtslos in den Abgrund.

Alle Jahre wieder greift sich
Disney ein neues Thema fiir
den (hierzulande) weihnacht-
lichen Zeichentrickfilm, 1999
erfreut sich Dschungelheld ,Tarzan®
einer Neuauflage. Im Gegensatz zur Vor-
jahresheldin Mulan steht diesmal das
passende Playstationspiel plinktlich zum
Start in den Regalen.
In 13 Levels spielt Thr die Handlung des
Films nach, die Euch durch zahlreiche
Dschungelabschnitte, aber auch auf ein
Dampfschiff und in ein Tropenlager
fithrt. Dabei startet Thr zu Beginn mit ei-
nem Junior-Tarzan, der bis zum finalen
Kampf gegen den schurkischen Affen-

Auf dem Frachtschiff schlagt Ihr Euch mit dem schwan-
kenden Untergrund und fiesen Mowen herum.

r"’ Perfekte Haltung auch im Dschungel: Statt miihsam nach unten zu klettern, tiberwindet \
Klein-Tarzan den Wasserfall mit einem formvollendeten Hechtsprung.

jiager zum gestandenen Mannsbild heran-
wiichst. Zwischendurch steuert Thr auch
andere Protagonisten durch die Land-
schaft, so kommt Jane ebenso zum Ein-
satz wie Tarzans Affenschwester Terk.
Eure Helden rennen und hiipfen im
JPandemonium®-Stil durch die Levels:
Die Grafik besteht aus reiner Polygon-
optik, Eure Laufwege sind dabei jedoch
fest vorgegeben. Gelegentlich fiihren mit
einem Sprung erreichbare Aste oder un-
scheinbare Trampelpfade zu Alternativ-
routen, an deren Ende sich
zumeist ein lohnendes
Extra verbirgt. Abwechs-
lung bringen einige Ab-
schnitte, in denen Thr z.B.
nach .Crash Bandicoot”-
Manier vor einer Horde
Elefanten fliichtet oder mit
cinem Affenzahn an Baum-
stimmen hinabrauscht.

Um im wilden Urwald zu
tiberleben, hat sich Tarzan
ein dickes Repertoire an
Aktionen zugelegt: Thr
schwingt akrobatisch an

)

.Tarzan" zeigt, dafl altmodische Jump'n'Run-Kanzepte bei zeitgemaker Aufbereitung
immer noch Spal machen: Die moderne Polygonagrafik gefallt mit Detailreichtum und
ockert die Geradlinigkeit des Spiels ebenso gelungen auf wie die witzigen Bonuslevels.,
Insbesondere das Dschungelambiente kemmt dank der vielen liebevollen Animationen
(wie Schmetterlinge im Hintergrund] und der stimmigen Unwaldakustik prima ruber.
Ganz knupft ,Tarzan

Castle of lllusion” ar
icher Tiere st et =1 e
surfen kommt Ihr nur mit
Ist und auf voll ge Bewegur
nachsten Liane zum ortlichen

Andere Versionen

Lianen iiber Abgriinde, nutzt elastische
Aste und Tierriicken zu besonders ho-
hen Hiipfern oder hangelt Euch an um-
gekippten Baumstimmen entlang. Habt
Thr ein Messer gefunden, riickt Thr damit
der feindseligen Tierwelt auf den Pelz,
ansonsten greift Thr auf Euren Friichte-
vorrat zurlick: Neben einer unendlichen
Ration an normalen Wurfgeschossen
sammelt Thr in den Levels drei weitere
Sorten, die sich als Splittergranaten oder
bildschirmleerende Grokaliber nutzen
lassen. Uberquert Thr verdichtig ausse-
hende Untergriinde, versucht Thr es mit
ein paar wuchtigen Trommelschligen
auf den Boden: Prompt bricht dieser zu-
sammen und iRt Euch in einen ver-
steckten Raum darunter hinein.

Um eine Spielstufe zu 100% abzuschlies-
sen, miifst Thr nicht einfach an’s Ziel
kommen, sondern auch alle Boni finden:
Gewohnliche Miinzen spendieren Euch
dabei nach 100 Stiick ein Extraleben;
sammelt Thr alle sechs Buchstaben des
Wortes ,Tarzan® auf, wird zur Beloh-
nung im Hauptmenii ein Ausschnitt aus
dem Film freigeschaltet. Besonders wich-

14 Greif die Liane: "Jungle Hunt” a8t \l
! griiBen, wenn Tarzan am Gestripp _
\ entlangschwingt. /

Tarzan ist nicht nur zu FuBl unterwegs: In den Bonuslevels pa_ddert lhr (ber einen FluB (ganz links) oder kapert einen StrauB (links). Beim
\ Baumstammsurfen begleitet Euch einmalig Jane (rechts), wahrend die Elefantenhorde (ganz rechts) Euch bei Kontakt einfach pléttet.

"Tarzan” erscheint in Bilde auch fiir das N64 und den Game Boy Color.



Mit Terk tobt Ihr durch das Camp von Janes Vater: Trommelt Ihr oft genug

auf die Kiste, geht sie kaputt und gibt ein nitzliches Extra frei.

tig sind die vier Teile einer Papierzeich-
nung: Sind diese komplett, diirft Thr
Euch in einer von fiinf Bonussequenzen
austoben. Meist versucht Thr hier, bei ei-
nem knappen Zeitlimit das Ende eines
Hinderniskurses zu erreichen und dabei
moglichst viele Miinzen einzusacken. So

paddelt Thr mit einem Seerosenblatt iiber

einen wilden Urwaldflu® und weicht
tiickischen Wasserstrudeln aus, die Euch
in die Tiefe reien, oder reitet auf einem
widerborstigen Vogel Straufd und miifdt
aufpassen, dafé Thr nicht gegen Baum-
stimme prallt. us

O A DK AME

HE R $ T E L L-ER

DISNEY

S Y8 T E M

PLAYSTATION

Z |l R K A - P REI

100 MARK

I Erlx'sounn—l

Abwechslungsreiches Disney-Hiipf-
spiel: Gelungene Mischung aus
klassischer 2D-Jump‘n‘Run-Mecha-

"AEY nik und moderner 3D-Optik.

S J

Musik
liegt in
der Luft:
Beim bereits er-
haltlichen Sound-
track zum Film
mlscht Ex-

y Genesis-Mann

Phil Collins kraf-

tlg mit: Ein hal-
bes Dutzend
Stiicke stammt
aus seiner Feder.
Im Spiel selbst
bleiben wir jedoch
von seinen San-
geskiinsten wei-
testgehend ver-
schont.

Wir bremsen flr niemanden: Der freundliche Elefant nimmt Euch ein Stiick
des Weges mit und raumt hinderliche Kisten kurzerhand beiseite.

IHEI[
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Ein witzi-
ges Intro
im Kasperl-
theater-5til
erzahlt Euch die
traurige Geschich-
te des Frucht-
reichs. Nach-
folgende Bilder
zeigen Euch einige
Ausschnitte.

Leises Gemurmel )
‘ und spannungsgela- | |
dene Atmosphare -
Vorhang auf!

wunderschone Frucht-
| reich mit seinen gliick
\_ lichen Bewohnem...

Es war einmal das J

. ...bis der fiese 0

‘ Pudding das Zauber
buch der Kénigin raubte [

\_ und alle verhexte... )

...80 daB die einzi-

ge Hoffnung Kingsley,
| der frischgebackene
\_ Zauberlehrling war.

Entwickler: Psygnosis, GB

Kingsley’s Adventure

PAPLEAT S

Waér' doch gelacht: Ein tapferer Fuchs nimmt's auch mit mehreren Gegnern auf.
Via Kreis-Taste blockt |hr mit Eurem Schild die Angriffe der Sabel-Eber.

?)ﬁ Das Fruchtreich ist in Gefahr!
Sl Der hinterhiltige Zauberer
’ 57y Pudding hat das magische
Buch der Konigin gestohlen
und bedroht das friedliche Land mit
seinen Schergen. Ausgesandte Retter
wurden von ihm mit einem Fluch belegt
und kimpfen fortan auf der Seite des

Das Verschieben von tonnenschweren Blocken
klappt nur mit den entsprechenden Handschuhen

aul
en Jeutlich sichtbare
eldauer zeigt "Kingsley i weh
nde Aufgaben wie Schalter-

Bosen. Doch da tritt der furchtlose
Zauberlehrling Kingsley auf den Plan:
Bewalfnet mit Schwert sowie Schild stellt
er sich dem Pudding-Widerling, um sei-
ne Heimat zu retten.

Damit Thr als kleiner Fuchs und blutiger
Anfinger in Sachen Monstermetzeln eine
Chance gegen die gefihrliche Streit-
macht habt, verordnet
Euch der Konig einen Aus
flug in’s ritterliche Trai-
ningslager. Dort lernt Thr
zielgenaues Springen in
der 3D-Umgebung, Schal-
terumlegen sowie den Ein-
satz von Klinge und Arm
brust. Schafft Thr den
Ubungsparcours bis zum
Ende, werdet Thr mit einem
mickrigen Dolch und ei-
nem kleinen Schild in den
Kampf geschickt. Die ein
zelnen Level erreicht Thr

W langweiler

Traue keinem Monch: Nach kurzer
Unterhaltung zeigt er sein wahres Gesicht

und attackiert als Riesen-Fledermaus.

[ A

verstreut sind. Habt Thr den Eingang
zum Dungeon gefunden, maft [hr auf
dem Weg zum Endgegner Schalterriitsel
l6sen, Blocke verschieben, ausgedehnte
Hiipfpassagen meistern sowie zig Unhol
den den Garaus machen. Als Belohnung
fiir einen vernichteten Obermotz erhaltet
lhr bessere Waftfen und Ausriistungsge-
genstinde. Euren Lebensvorrat stockt Thr
durch Sammeln von 50 Miinzen auf, die
entweder in den Gewdlben oder in
Schatzkisten versteckt liegen. Fiir bessere
Ubersicht in den dreidimensionalen
Welten sorgen zwei Perspektiven sowie
der Rundumblick via R1-Taste. os

PSYGNOSIS

S ¥NS T EM

PLAYSTATION

Z I R KA -PRBEK 1S

100 MA

GHIFIKlSOUND

Bunter Mix aus Action-Adventure
und Jump'n’Run: Niedliche Optik
und (teilweise) kluge Rétsel; bein-
harte Hiipfeinlagen frustrieren. J

Wahrend des Abenteuers erhalt Kingsley neue Waffen und Ausrlistungsgegenstande: Zuerst nur mit einem mickrigen Dolch ausgestattet,
ergattert er neben Axt und Zauberschwert auch eine Armbrust flr Distanzkampfe (von links nach rechts).

Andere Versionen

Weitere Umsetzungen sind nicht geplant
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Ganz pasy 29,98 Marls spanen---
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HELL

Jahre-Konsolen (z.B. C64 oder

Poclket RNaws

Schlachten fiir Super Nintendo, Playstation & Co. melden sich Banprestos Strategie-
Mechs mit aufregenden Features zuriick, ,Super Robot Wars” erscheint fiir das
Nintendo 64 mit Namenskiirzel ,64“ (Bild rechts oben) und Game Boy Color: Bei
,Super Robot Wars: Link Battler” speichert Ihr tiber den ,,64GB“-Adapter Eure N64-
Kampfmaschinen auf's Game-Boy-Modul. Dann kénnt Ihr auch unterwegs weiter-
zocken. Nach ,Mario Golf*, ,Legend of the River King” und ,Pokemon® schlagt ,Super
Robot Wars” nun als viertes Spiel eine Briicke zwischen den Nintendo-Konsolen.

KASSENSCHLAGER MOBIL: Konami und Capcom kosten ihre Erfolge aus und setzen ih-
re Playstation-Hits ,Metal Gear Solid”, ,Resident Evil” (rechts) und ,Street Fighter
Alpha” fir den Game Boy Color um. Eidos verldft sich wiederum auf den Nippon-
- Bestseller ,Dragon Warrior Monsters”: Die ,Dragon Quest”-Episode wanderte in Japan
“rund 2,2 Millionen Mal iiber den Ladentisch, 2000 kommt die englische Ubersetzung.

@ ROBOTER IM AN-
@ MARSCH: Nach

HP_SO00- S0D0

«EN200 - 200 ——

Comebacks In

er seit den 80er Jahren zockt, der

kann sich uber die Miniaturisie
fung der Elektronik nur wundern: Winz-
linge wie der Game Boy Color stecken
die klotzigen Homecomputer und 80er-
Atari
2600) in Punkto Sound und Grafik

Marketing kommt giinstiger, denn viele
der Oldies sind den Spielern noch im
Gedichtnis.

So droht dem Game Boy Color eine
Oldie-Lawine: Werft mal einen Blick auf
unsere Release-Liste,
ten” Color-Tite

in der wir alle ,ech
auffihren. Hauptinitiator
ist Automatenhersteller
Midway. mit den
Rechten an allen Atari-
Automaten (.Gauntlet”,
JAsteroids®, Paperboy”)
ein pralles Archiv besitzt.
Auch Capcom, Namco

der u.a.

" Oldies
Bob blo

but Goldies: Links seht Ihr Taitos
IH hts Majescos ,S

,Bubble 1
Super Break-Out".

und Taito setzt auf ihre
Arcade-Klassiker: Titel wie

locker in die Tasche. Dies ruft natiirlich
die Entwickler auf den Plan, die erfolg-
reiche Spielkonzepte aus dem 8-Bit- und
Arcade-Archiv
Game Boy umsetzen

abstauben und fiir den

- schlieRilich kann
der Winzling seit zwei Jahren auch
Farben darstellen.

Remakes sparen im Vergleich zu einer
Neuentwicklung viel Geld. Auch das

IJI.DIE-NEUAIJFI.AEEI\I FUR GAME BOY COLOR

1942 Capco Al 5 1
720 M1 l»r:v" _'._'-'-\lh.-.-: en
Bionic Commando Capcom 2000
Bubble Bobble Taito 2000
Chessmaster R H_rd-.‘«u;‘l_fs'._- erschienen
"ICent lj"J_‘_J:’_"____"__-_ Majesco erschienen
Defender Midway erschienen
ID (\F'I-_\T'ir k-}-llq Nintendo erschienen
Drop Zone Midway erschier
Frogger = Majesco  erschienen
Gauntlet Legends Midway Augi J',t .
G s’'n’'Goblins Capcom Oktober
_I ‘terna t. Karate+ System 3 Oktober
) Sy ' Midway erschienen
__g',l gend of Zelda DX Nir i»-':-,_i-': erschienen
Ma rb. Madness *1111»1[ y Nnuﬂnh-—r
Micro Machinesl&? Codemasters August
Missile Command Midway August
Montezumas Return Majesco erschienen
Moon Patrol Midway erschienen
Ms. Pac-Man Namco Oktober
NBlades of Steel Konami erschienen
qPac-Man Namco August
Fu_p_?r‘wn\ Midway erschienen
R-Type DX ~ Irem = erschienen
Shr_luu.'..__;uf_e_’ Kemco erschienen
Spy Hunter Midway ‘erschienen
_p‘_ vs. Spy Kemco ersc hienén
Super Break Qut Majesco erschienen
‘ ﬁ‘mp(r Mario Bros. Deluxe Nintend erschienen
' y ack & Field Konanw I
: N of Fury Borderb d
e P K ':‘_‘v -‘_I'!!__{“ T;' i e gameé g

Ms. Pac-Man*®
motivieren heute wie

.Ghosts'n’Goblins®, und
.Bubble Bobble*
am ersten Tag. Nintendo pliindert seinen
NES-Katalog und schickt mit ,Donkey
Kong®, ,Super Mario Bros. Deluxe* und
The Legend of Zelda DX
Hits in’s Rennen. Im Gegensatz zu eini-
gen Konkurrenten ist Nintendo die Spiel-
barkeit wichtiger als ein authentischer
grafischer Maf$stab: So hiipfen die Mario-

die System-

Briider in einem kleineren Bildaus-
schnitt. Spielerische Verschlimmbesser-
ungen wie in Konamis .Blades of Steel”
erspart uns Nintendo.

B
L:amL Boy Cuior

HERS LR
Majesco

60 Mark

Frogger

Auf der Playstation gibt’s “Frogger”
als 3D-Remake, fiir den Game Boy
erscheint jetzt eine 1:1-Umsetzung:
Frosch versucht heil iiber StraBe und
FluB zu kommen, Autos und Kroko-
dile wollen das verhindern. Euer
Frosch wirkt auf dem kleinen Game-
Boy-Bildschirm zwar mickrig, steuert
sich aber pixelgenau. Bei guten
Lichtverhiltnissen verfallt lhr willen-
los dem Retro-Fieber.

. Capcoms beste Oldies sind zuriick:
i ,1942* und .Ghosts'n'Goblins” sind im
Spielspal- (mrdntc 1. /

Allerdings weist ein umgekrempeltes
Remake nicht
phire einer 1:1-Umsetzung auf, die im
Oldie-Fan Erinnerungen an durch-
gemachte Nichte wachrufen. Sinnvoll
sind dezente Modifikationen. die im
Einzelfall auf das Spiel abgestimmt sind:
In Konamis .International Track & Field®

die authentische Atmos-

himmert Thr beispielsweise nur auf ei-
nem Knopf herum. oc
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Konami

PREIS
60 Mark

lnteratmnal
Track & Field

Mit einem von sieben verschieden
talentierten Sportiern in den Fiinf-
kampf: Traditionelles Button-Ge-
hdmmere um den Highscore mit ver-
einfachter Steuerung. Das Timing
(am Automaten wichtig) steht jetzt
etwas im Hintergrund. Profis erspie-
len zwei geheime Sportskanonen:
Wer einen Dauerfeuermarathon
sucht, kann sich das Remake kaufen.

AERSTELLER ¥
Kemco

, IS

Spy vs Spy

Das explosive MAD-Duo ist zuriick:
Auf geteiltem Bildschirm duelliert lhr
Euch mit dem CPU-Spion oder via
Link mit einem Kumpel. Ihr erkundet
Hauser und Inseln, vermdbelt den
Feind mit herumliegenden Waffen,
baut Fallen und flieht am SchiuB mit
der Beute. Besonders gegen einen
Kumpel geht’s in ,Spy vs Spy* rund:
Wiiste Racheakte und blindwiitige
Fights bestimmen die harten Duelle.
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m ertikal und horizontal scrollende Gespickt mit fri-
Actionspiele gehoren nicht nur auf  schen Ideen. bun-

den Konsolen zur aussterbenden Spe- ter Sprite-Optik
zies. Auch in den Spielhallen werden die  und tadelloser
angeblich "altbackenen Sprite-Ansamm- Spielbarkeit sollen
lungen” von polygonstrotzenden 3D- auch Polygon-Jiin-
Shootern verdringt und fristen oft ein ger zum Zocken
Nischendasein im letzten Winkel eines verleitet werden.,
Vergniigungstempels. Trotz dieser Ent- Zu Beginn wihlt
wicklung bringt Capcom (bekannt durch  Thr einen von vier
die 194x-Serie) mit "Giga Wing” einen Piloten. welcher je-
neuen Genre-Vertreter in die Arcades. weils sein eigenes

Raumschiff fiir den

C Auch zu zweit durft Ihr gegen die "Giga Wing”-Aggressoren an-
Kampf mitbringt.

treten — wie bei den meisten Shootern leidet dadurch die Ubersicht.

Schiisse reflektiert. Um den Schild zu ak-  oder besonders hartniickigen Feinden.
tivieren, muf eine Energieleiste am unte-  Am Ende jedes Levels stellt sich ein be=
ren Bildschirmrand gefiillt sein (geht au-  sonders dicker Brocken in Euren Weg
tomatisch). Haltet dann den Feuerknopf — nur mit der richtigen Taktik habt Thr ein

T T S e gedriickt, und ein schiitzendes Feld baut ~ Chance zum Uberleben. Vielleicht iiber=3
‘Halt tet die '—c'ur‘rnslpczedr ickt, und . S _ . il e .
‘ Ihr aktiviert einen Schild - fur Laser-Salven } sich fiir einige Sekunden auf, Ist der rascht uns ja Capcom mit einer Dream-
\____muBt Ihr auf den Button hammern. / Balken verbraucht, bricht def Schirm zu-  cast-Version im kommenden Jahr. os

m'} [irns t't‘*t" g r?&“‘%

-
drive cerefully and nonaibly

Fette Endgegner bringen Euren Power-Ups erleichtern das Helden-
Zeigefinger zum Gluhen - hoffentlich habt r 7 dasein: Mit seitlichen Lasern gebt Ihr den
Ihr gentigend Smart-Bomben an Bord! Feinden eine ordentliche Breitseite.

T AR

Auf den Highways ist die Hblle los:
! Mit Konamis Arcade-Renner "Thrill
Drive” kénnt lhr iiber authentisch
nachgebildete StraBen aus Japan,
Europa und USA heizen. Insgesamt
sieben Fahrzeuge stehen fiir eine
Spritztour parat. Die Umgebung ist
dhnlich belebt wie in ”Driver”:
Gegenverkehr, Bahnschranken und
Passanten behindern Eure Fahrt.
Nehmt deshalb Abkiirzungen iiber
Gehsteige, Verkehrsinseln oder
Griinflichen, um Eure Konkurren-
ten abzuhdngen. Achtet aber auf
die FuBgdnger! Legt lhr einen auf’s
Kreuz, verliert lhr wertvolle Zeit.

AulRerirdische ut u

Chicago, USA. Die humanoiden Eindringlinge

kanonen und furchteinflofer

fmaschinen t

waffnet. Zum Gl

TET ion "l':l;’:\l"-‘-‘ ie

' Lightgun-Shooter seid

auch Autobahnen, Briicken, Olfelder und Giiterzige
uberraschende Ortswechse| der Alien-Horden sorgen fii

Abwechslu ng

BIKER-TRAUM: Namcos Motorrad-Rennspiel "500 GP” |aBt

Euch mit Grandprix-Maschinen tber Originalstrecken bret
’ o (Y] " — C i [ . Cik - Y
Leri eu 1st eln 'n_’f;;rﬁl“;'-u_-.‘.! das aus curer St position
| U | rec t ~A p ! ¢ |
1 Virtuetie uftwiderstand herechnet. Lehnt lhr Euch
yuf Geraden tber den Tank nach vorne, verbessert sich die

Aerodynamik und steigert somit die Endgeschwindigkeit.

~~ /ARG WTTAT AR THR 7

Zur Grundausstattung jedes Gleiters sammen, und Thr seid wieder verwund-
gehoren neben dem festinstallierten bar. Power-Ups (u.a. zusiitzliche Laser-
Bordlaser zwei Smart-Bomben sowie Phalanxen) erscheinen wie (iblich nach
eine Art Schutzschirm, der gegnerische Abschuf® von kompletten Angriffswellen &
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ehr geehrtes MANIAC-Team; ich

- schreibe Euch, um meinem Frust
tiber die meiner Meinung nach ,nerven-
de" Situation auf dem Videospielemarkt
Luft zu machen. Der erste Punkt, der
mich sehr aufregt, betrifft die Fortsetzun-
gen. "Tomb Raider 4”? Warum? "Tomb
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einfach grofartig, die (relativ) hiibsche
Lara mit ihren zahlreichen Fihigkeiten
durch die beeindruckenden Level ren-
nen, springen und schieffen zu lassen.
Dafd "Tomb Raider 2" kommen wiirde,
war nach dem grofSen Erfolg des ersten
teils vorprogrammiert, die Lara-Fans
freuten sich natiirlich. Der dritte und
vierte Teil eines so massentauglichen
Produktes ist zweifelsohne kommerziell
orientiert. Eine leicht tiberarbeitete
Grafikengine (rundere Tit..., ih Polygo-
ne), ein paar neue Fihigkeiten und eine
hiibschere Verpackung — das reicht lei-
der heute in der Regel, um ohne viel
Aufwand die breiten Massen in die Kauf-
hduser zu locken. Wenn jemand erstmals
eine Episode einer Reihe wie "Tomb Rai-
der” oder "FIFA” kauft, so wird er sich
aller Wahrscheinlichkeit nach fiir den
aktuellsten Teil entscheiden, da dieser
im direkten Vergleich zum Vorginger
besser ist (von Ausnahmen wie dem
grauenhaften "Formel 1 ‘98" mal abgese-
hen); aber wire es nicht vorteilhafter,
die Kreativitit in die Entwicklung von
neuen Titeln zu stecken, als alte Titel
neu tiberarbeitet zu veroffentlichen? Fur
die Software-Firmen sicherlich nicht,
denn warum einen Flop mit einem
unbekannten Titel riskieren, wenn sich
doch Spiele wie "Tomb Raider 57, "Tek-
ken 47, "FIFA 2000” oder "Bio Hazard 4"
gut verkaufen
Ein zweiter Punkt, den ich ansprechen
mochte, betrifft die Konsolen. Nachdem
Sega mit ihrem Dreamcast die Herzen
der Arcade-Fans mit Titeln wie "Soul
Calibur”, "Sega Rally 2" oder "Virtua
Fighter 3 thb” zu erobern versucht, buhlt
Sony mit einer frithen Ankiindigung der
Rlaystation 2 um die ,Treue" der Video-
ﬂﬁpiclcr‘ Ich habe gehort, daR allein die
‘Herstellungskosten fiir eine einzige PS 2
aufgrund der teuren Chips bei etwa 700
Mark liegen. Bei diesem Preis muf8 noch
der Gewinn fiir Sony, die Zwischen-
hiindler und die Kaufhiuser plus Kosten
fiir Werbung bzw. Prisentation hinzuge-
rechnet werden. Natiirlich kann es sich
wony nach der Preissenkung des Dream-
cast nicht leisten, eine neue Konsole
fiir mehr als 400 bis 500 Mark

;/ ‘anzubieten. Bis die Herstel-
< ~ lungskosten auf ein akzeptables
Niveau gesunken sind, diirfte eine

gewisse Zeit vergehen. Wenn die PS 2
Ende 2000 erscheint, wird Sega sicher-
lich viele Skeptiker tiberzeugt und einen
klaren Vorsprung aufgebaut haben.
Logischerweise hat auch Nintendo sei-
nen neuen Sprof angekiindigt, den Dol-
phin. Klar, wer interessiert sich heute
noch fiir das N647 Versteht mich nicht
falsch, ich habe selbst ein N64 (sowie
eine Playstation und einen Dreamcast)
und spiele leidenschaftlich gerne den
indizierten Egoshooter oder "Zelda”,
aber das N64 kann beim besten Willen
weder der PS oder dem DC das Wasser
reichen. Ich bin sicher, daf Big N den
Dolphin nur deshalb angekiindigt hat,
um zu zeigen, dafl es auch noch ein
Wortchen mitzureden hat.

Einige machen den Erfolg einer Konsole
von seiner Hardwareleistung abhingig.
Dabei ist es doch egal, ob eine Konsole
300MHz oder 400MHz hat; einzig die
verflighare Software ist entscheidend.
Wo ich gerade beim Thema Software
bin, warum will Squaresoft ausschlief-
lich fiir die Playstation 1 & 2 entwickeln?
Daf3 sich Nintendos Module aufgrund
ihrer geringen Speicherkapazitit fir
pompose Rollenspiele wie "Final Fantasy
8" mit ihren kinoreifen Renderfilmen
nicht eignen, kann ich ja verstehen; aber
was spricht gegen den Dreamcast? Das-
selbe gilt fiir Namco: Ich habe gelesen,
dafd "Soul Calibur” das erste und letzte
Spiel fiir den Dreamcast sein soll. Ich
hoffe doch sehr, dafl sich der Dreamcast
auf dem Markt behaupten kann. Wie
auch immer, bitte macht so weiter wie
bisher! Stephan Tomsen, Husum
Auch wenn es hart klingt: Software-Firmen sind
gewinnorientierte Unternehmen und entwickeln ihre
Spiele uberwiegend filr diejenige Konsole, mit der
sie am meisten Umsatz machen kdnnen. Zum Glick
gibt es nur wenige Anbieter wie Square, die sich
mit Haut und Haaren einer Konsole (friiher Super
Nintendo, jetzt Playstation — beide jeweils die
Marktfiihrer) verschreiben.

-
Saurier-News
auptsichlich schreibe ich Euch

“ wegen dem Bericht zu "Dino
Crisis" (9/99). Thr habt in der
Tabelle mit den Saurier-Arten einer
Gattung keinen Namen geben kon-
nen und das Exemplar "Kleiner
Hiipfer" genannt! Da ich ein Dino-
Fan bin, werde ich Euch erlosen: Die
Art heifst "Compsognathus”™ und war
ungefihr 65¢m lang, also eine der
kleinsten Dinosaurier-Gattungen. Man
fand Fossilien in Deutschland und
Frankreich!

Marc Schley, Hagen

Dank an die vielen Leser, die unseren
Horizont erweitert haben. Man lernt eben
nie aus...

-
usual, Teil 2
uerst einmal das obligatorische

! Lob. Ihr seid wirklich eine geile

Zeitschrift. Aber nun zu meinem Anlie-
gen: Als ich den Beitrag "Konsolen-Talk”
in der MAN!AC 8/99 las, dachte ich, ich
wiirde mich verhoren. Von Acclaim bis
Ubi-Soft hatten alle Entwickler ein- und
dasselbe Ziel: Geld, Geld und nochmals
Geld. Alle waren sich einig: “Wir ent-
wickeln nur fir Sony, sch... auf die
anderen Konsolen. Sega und Nintendo
konnen ja selbst Spiele entwickeln.*
Dann kam noch die Wahnsinnsmeldung
von Eidos-Chef Rolf Duhnke. Ich zitiere:
“Wird eine Konsole ein Hit, und kann
man Software zu verniinftigen Preisen
herstellen und mit Gewinn verkaufen,
dann sind wir dabei.“ Ganz schon gierig.
Bis ich diese Aussage von Herrn Duhnke
las, hatte ich mir nichts dabei gedacht,
Spiele von Eidos zu kaufen. Aber wenn
ein Unternehmen nur mehr auf Geld aus
ist und dem Spieler die dreihundertste
Fortsetzung von "Tomb Raider” (ohne
recht viel bessere Grafik oder sonstiges)
reindriickt, will ich dieses Unternehmen
nicht dazu ermutigen, noch ein paar
Fortsetzungen zu verkaufen.

Auch Electronic Arts ist nicht viel besser.
Wir werden zu 100% fiir Sony entwick-
eln. Die bekommen 500 Sportspiele,
und alle sind happy. Wenn sich Ninten-
do und Sega etabliert haben, erhalten sie
auch von uns Spiele...bla, bla, bla. Einer-
seits kann ich die Firmen ja verstehen -
wer will keinen Gewinn — aber dafiir
darf man Nintendo und Sega nicht voll-
kommen bei der Entwicklung neuer
Spiele auRRer Acht lassen.

Wenn man sich die Titel ansieht, die
1999 fiir Segas Dreamcast erscheinen,
wundert man sich schon. Acht der wich-

11':3‘_% &

MEA CULPA: In der letzten
JMANIAC hatten wir vergessen, die

R 12

cast-Testmuster im Import-Teil
zu nennen. Hiermit entschuldi- ||
gen wir uns dafiir und holen 4
dies nach: Mowin Entertain-
ment in Augsburg, Tel: 0821/
3490226. )
. MEA CULPA:

/) Unser Denkspiel- '
Feature ab Seite

69 der letzten
MAN!AC war leider von ei-
nem Grafik-Schnitzer geplagt.
Auf der Startseite konnte man |
\y die Wertungsstruktur bisheriger n
Denkspiele fiir Playstation und
intendo 64 nicht richtig lesen.
Hier nochmal die Zahlen: Spiel-
spaB-Wertungen der MAN!AC
von 51 bis 75 (28% PS, 28%
N64), von 76 bis 84 (36% PS,
43% N64), Pradikat-Titel ab |
85 fSG% PS, 29% HB‘]




Taner Doganglizel, Berlin -
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tigsten Spicle werden von Sega produ-
ziert. Im Vergleich dazu ruht sich Sony
auf ihren Lorbeeren aus und produziert
nur mehr ab und zu ein paar durch-
schnittliche Spiele, da sie sowieso genug
Hersteller auf ihrer Seite haben.
Nintendo hat nur eine Handvoll wichti-
ger Entwickler, Da wiiren Rare, Acclaim,
GT Interactive, Midway und Lucas Arts.
Auch Sega geht es nicht besser. In die-
sem Brief will ich mich an die Hersteller
wenden und sie dazu bringen, mehr
Spiele fiir Nintendo und Sega zu ent-
wickeln. Ohne fremde Hilfe konnen die
beiden Ex-Giganten nicht bestehen.

Thorsten Zeindldinger, Steyr/Osterreich

Im Prinzip stimmen wir Deiner Ausfiihrung zu, als
Multiformatmagazin wollen wir natiirlich einen
gesunden Wettbewerb zwischen mehreren Syste-
men. Allerdings ist es nur logisch, daB sich die
meisten Firmen auf den Marktfiihrer konzentrieren.
An den vielen Fortsetzungen sind weniger die
Anbieter "schuld” — letztlich kaufen wir, also die
Videospielgemeinde, deren Spiele und bestimmen,
ob sich auch noch das zwanzigste Update lohnt —
weitere Ausfuhrungen im Editorial.

Nix Retro

n etro hin, Retro her: So langsam
4 nervt es, mit welcher Selbstver-
stindlichkeit namhafte Hersteller 2D-
Spiele wie "King of Fighters 99" fiir

Next-Gen-Konsolen umsetzen, Diese

Spielideen sich doch mindestens so alt
wie Queen Mom und bestimmt kein
Aushiingeschild fiir eine Next-Gen-Kon-
sole. Was die meisten Spieler wiinschen,
sind motivierende und in Sachen Tech-
nik wegweisende Spiele. Wenn ich 2D-
Spiele will, krame ich mein SNES wieder
hervor, aber doch nicht eine Playstation
oder ein 128-Bit-System. Auch solche
"Gewuselspiele” wie "Expendable” sind
kein Highlight fiir eine Hightech-Konso-
le. Mal ganz was Neues: Aliens mit
Lasern und schénem Feuerwerk zer-
storen...

Ich denke, gerade mit Konsolen wie
dem Dreamcast sollte eine Horizonter-
weiterung bei Spielen und Entwicklern
eintreten. Ich verweise hier auf Euren
Artikel "Videospiele 2000”, mit dem Thr
mir aus der Seele gesprochen habt. Und
bitte, bitte verschont mich mit Aussagen
wie "Auf die Grafik kommt es doch nicht
an!” — Doch, hierauf kommt es auf jeden
Fall an!

Ubrigens: Ich hole mir den Dreamcast

ruhigen Gewissens. J. Hemmer

Versand
fatal

' In der letzten Ausgabe der
MAN!AC war ¢in Brief von einem
enttduschten Versandhandelkunden
abgedruckt. Thr habt um weitere Erfah-
rungsberichte gebeten, hier ist meiner:
Vor einiger Zeit kaufte ich bei einem
Versandhiindler einen sog. "PAL Boo-
ster” fir die Playstation, um importierte
NTSC-Spiele auf meinem Fernseher
spielen zu kénnen. Da ich einen alten
Fernseher habe, der nur PAL 50 dar-
stellen kann, hoffte ich, mit diesem
Gerit moglicherweise das leidige
Flackern zu umgehen. Da es nach Aus-
sage eines befreundeten Radio- und
Fernsehtechnikers kein grofdes Problem
sein sollte, einen Fernseher entspre-
chend umzubauen, dachte ich mir, dag
dieses Geriit fiir ca. 50 Mark Abhilfe
schafft. Ein Anruf beim Hindler, wobei
ich ihm genau das Problem beschrieb
und er mir versicherte, "Genau dafiir ist
der PAL Booster”, fiihrte zur Bestellung.
Er wollte mir allerdings keine schriftliche
Zusicherung geben — und leider bestand
ich auch nicht darauf. Kurz und gut, es
funktionierte nicht. Also holte ich mir
einen alten Amiga-Monitor und verkaufte
den PAL-Booster an einen Freund, der

Verwendung fiir dieses Teil hatte, das

faktisch nur ein RGB-Kabel ersetzt und
so fiir Leute brauchbar ist, die keinen

Scart-Anschluf an ihrem Fernseher

haben. Markus Zorn

Don’t worry,
be happy

N ach vier Jahren Nonstop-MAN!AC-
: Konsum erlaube ich mir, Euch
einen Brief zu senden. Mir geht dieses
ewige "die Daddelkiste von diesem Her-
steller ist besser als die von dem ande-
ren Hersteller” dermafen auf den Keks:
konnen diese Besserwisser nicht einfach
mal Ruhe geben! Was zihlt, ist der Spag,

den man mit der einen oder anderen
Konsole gehabt hat und in Zukunft mit
der nexten Generation wieder haben
wird!

Weise gesprochen, anonymer Briefeschreiber. Zum
Gliick denken heute die meisten Videospieler so -
die HaBtiraden gegen andere Systeme ebben ab.
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Mit dieser Ausgabe hat das

Sommerioch doch noch die

Kieinanzeigen erreicht: Kein

Wunder. bei den heilen Tempe-

raturen denkt man halt weniger
an das hausgebundene Hobby

Videospiele. Es sei denn. lhr

seid auch schon vom Pokemon-

Fieber besessen. Beachtet bitte
trotzdem die Wahl der Rubrik: For 5.50 Mark wird
Eure Anzeige nur in einer Sparte gedruckt — dop-
peltes Vergnugen. doppelter Preis. Euer Ulrich

Suche Turok englische PAL-Version,
Tel. 07961/560848 (Robbi)

Suche verzweifelt American
Gladiators fiir Mega Drive, egal ob
us/jap oder deutsch, zahle gut.

Tel. 02631/52532

SU1C HIE

EXOTEN

Suche Neo-Geo-Konsole mit
Games, suche auch NES, Master
System, Game Boy Color-
Sammlungen. Suche CD-i mit
Movie-CDs. Verkaufe Neo Geo Last
Blade1+2, Metal Slug2 gegen Gebot.
Timo Mayer, Obere Wiblinger Str.
172, 70374 Stuttgart.

Tel. 0711/5282949

Mega Drive. Suche/biete auch
andere Spiele fiir Mega Drive,
mPraystation und Nintendo64.
Tel. 02721/1569
od. 200424 (ab 17 Uhr)

gSUCHe dringend Herzog Zwei fiir

Suche Game Gear-Spiele, Saturn-
Spiele (auch japanisch), Zubehor fiir
Saturn. Diese Anzeige gilt linger!
Verkaufe: Nintendo64 1A-Zustand, 4
Spiele, 2 Rumble Paks, 4 Controller
und vieles mehr fiir 300 DM.

Tel. 04763/627208 (Philip)

Kaufe fiir Dreamcast Games +
Zubehor (VMS, Expendable, Buggy
Heat, Get Bass + Angel + andere
neue Games) gebraucht + giinstig!
Jederzeit giltig! Kopiere Mad-
Modus fiir Blue Stinger fiir 5 DM +
Rickumschlag.

Tel. 09255/96222

od. 0171/4846333

PLAYSTATION

Dringend gesucht: Losungstips flir
Front Mission2 (jap), zahle gut!
Auch flir Komplettlosung!
Tel. 030/91740868 (Falk)

Suche Auto Destruct und Warcraft2.
Tel. 03441/218307 (Ralf)

Suche neuwertige PC-FX mit
Spielen, am besten mit Original-
Verpackung. Bin auBerdem an Lynx-
und Master-System-Spielen sowie
groBen Sammlungen von NES-,
Mega-Drive- und Super-Nintendo-
Spielen interessiert.

Tel: 0821/2639251 (abends)

SONSTIGES

Suche dringend Gamefront-
Ausgahen Nr.5, 8, 10-12, 14, 15,
19, zahle bis 80 DM. Suche auch
Pirates Gold (Mega Drive, us) +
Final Fantasy Tactics (Playstation,
us), zahle je 150 DM.

Tel. 06391/213339 (ab 20 Uhr)

Verkaufe/tausche/kaufe Spiele und
Konsolen flir Sega, Nintendo, Sony.
Verkaufe Jaguar + CD-ROM-
Laufwerk + 13 Spiele VB! Suche
Game Buster und MPEG-Karte und
Necronomicon (Digital Pinball 2).
Tel./Fax. 05561/982042,
0170/2047356 (ab 16:30 Uhr)

Playstation: Vandal Hearts (nur US-
Version), Sega Saturn: Alle RPGs,
Strategie, Adventures (nur US-
Versionen).

Tel. 0208/25387 (Kay Elspas)

Suche Street Fighter Alpha3 (gut
erhalten), tausche dagegen Battle
Arena Toshinden3 (gut erhalten).
Bitte mit frankiertem Rilckumschlag
schreiben.

René Brands, Dorfring 67, 16945
Krumpendorf

Tauschpartner fir Playstation PAL-
Spiele. Habe z.B. Driver, Soul
Reaver, Abe's Exoddus, Racing
Simulation2, Apocalypse, Need for
Speedd4, Medievil usw.

Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr)

Wer kommt ofters auf Trodel-
markte? Suche Kontakt zu Leuten,
die fir mich nach alten elektroni-
schem Spielzeug Ausschau halten.
Zahle gut fiir jedes gefundene Spiel,
bebilderte Suchliste schicke ich
vorab.

Tel. 02831/2273

Suche Chrono Trigger (us) fir
Super Nintendo, biete bis zu 50 DM.
Suche Final Fantasy2. Schreibt an:
Sven Kapuszik, Mehringdamm 121,
10965 Berlin.

Lange bevor mit "Command &
Conguer” der Siegeszug der
2 Echtzeitstrategiespiele auf
r den heimischen PLCs begann.
‘- erschien ein Urvater
== Genres ausgerechnet for eine
E Konsole: 1989 wurde "Herzog
el 7 \weit (Bild) von Technosoft fir -
das Mega Drive veraffentlicht. fand aber bei der breiten Masse
wenig Beachtung. Daflr ist es heute sin begehrtes Samm-
lerstiick und erfreut sich bei Mega-Orive-Fans eines Kultstatus.

des

VERK AUFE

NINTENDO

Nintendo64 + 1 Controller (neu) + 4
MB Expansion Pak + 2 Rumble Paks
+ 2 Memory Cards + SVHS- und GT-
RGB-Kabel + Game Buster +
Turok1+2 (uncut englische PAL) +
Castlevania + Hexen + Ego-Shooter
fir FP 590 DM per NN.

Tel. 0340/8825696 (Karsten)

Sega Saturn mit 2 Pads + Gun und
Adapter, 23 Spiele, darunter Top-
Titel wie Resident Evil, Sega Rally,
Ego-Shooter, Marvel vs. Capcom
usw. fiir nur 390 DM. Suche DVDs
und Dreamcast-Spiele.

Tel. 06202/270522

(Michael, ab 17 Uhr)

Verkaufe Super Nintendo (100 DM)
+ Spiele Street Fighter2 Turbo (30
DM), Super Street Fighter2 (45 DM),
Diddy's Kong Quest (60 DM), Mario
Kart (45 DM). Verkaufe auch
Nintendo64-Spiele Snowboard Kids
(50 DM) und Lylat Wars (50 DM),
Playstation-Spiel Bloody Roar.

Tel. 09853/1253

Verkaufe 4 Saturn-Ego-Shooter und
1 Prigelspiel, alle PAL, je 20 DM.
Tel. 07173/12726 (ab 18 Uhr)

Nintendo64 mit 2 Controllern, 1
Memory Card, Rumble Pak und 5
Spiele: Wave Race, Zelda64, Lylat
Wars, Forsaken, Diddy Kong Racing
komplett nur 300 DM.

Marcel Guba, Am Kreuz 33, 63322
Roedermark

Tel. 0172/7700527

Verkaufe Dreamcast + 110/220
Volt-Wandler + 1 Pad, Sonic
Adventure, Blue Stinger, House of
the Dead2. Top-Zustand, nur zusam-
men VHB 600 DM.

Tel. 0784/4270 (Maxi, ab 20 Uhr)

Saturn + 22 Spiele (u.a. Fatal Fury3,
Sega Rally, Golden Axe, Darius
Gaiden) + Pro Action Replay + 2
Joypads + 1 Turbo Joypad fiir 760
DM (Neupreis ca. 1900 DM).

Tel. 069/5076940 (ab 17 Uhr)

Verkaufe fiir Nintendo64: Turok2
(us) + Memory Pak Expansion,
Turok1 (us), Yoshi's Story (jap),
Blast Dozer (jap), Bomberman64
(jap), 4-fach Memory Card, tausche
auch gegen Controller.

Tel. 0177/5290795

Master-System-Spiele: Alex Kidd in
Shinobi World, Castle of Illusion,
Cyber Shinobi, Priigelspiel, Sonic2,
Sonic Chaos, Tom & Jerry, Sega
Chess, Flintstones, Roadrunner und
vieles mehr je 45 DM, alles inkl.
Porto.

Tel./Fax. 030/6258637

Der Hammer! Verkaufe fiir Super
Nintendo Action & RPG-Pack mit 8
Spielen (u.a. Turrican2 (us), Super
BC Kid, Lufia, Breath of Fire2,
Chronotrigger (us) fiir zusammen
190 DM.

Tel. 06391/213339 (ab 20 Uhr)

Verkaufe Nintendo64 mit 5 Spielen
(Castlevania, Mario Kart, Pri-
gelspiele), drei Pads, Memory Card,
Nintendo 64 Passport und
Expansion Pak, alles in Top-Zustand
fiir nur VB 350 DM. Verkaufe auch
Lynx.

Tel. 0831/18115 (Deniz)

Verkaufe/tausche/suche: Dreamcast
Games + Zubehdr, Alter egal, nur
1A und billig! Verkaufe gegen
Gebot: Dreamcast + 2 VMS + 2
Controller + Puru Puru Pack + 10
Spiele (House of the Dead2 + Buagy
Heat + Get Bass etc.) nur komplett.
Angebot an:

Tel./Fax. 09255/96222

od. 0171/4846333

Verkaufe Sega Saturn Spiele-
sammlung, 28 Spiele fiir VHB 500
DM, auBerdem noch 25 Spiele fiir
das Mega Drive VHB 400 DM.

Tel. 07835/3184

Super Nintendo + 1 Pad + 10 Spiele
fiir 300 DM.
Tel. 0170/4208826 (20-21 Uhr)

Nintendo64 + 1 Controller (neu) + 4
MB Expansion Pak + 2 Rumble Paks
+ 256 KB und 1 MB Memory Cards
+ SVHS-Kabel + RGB-Kabel + Game
Buster + Turok1+2 (uncut engl PAL)
+ Castlevania + Ego-Shooter +
Hexen fur 599 DM inkl. Porto/NN.
Tel. 0340/8825696 (Karsten)

PLAYSTATION

Playstation-Konsole + Real Arcade
Light Gun + Xploder + Specialized
Joystick + Memory Card + 2
Controller + 29 Spiele VB 1200 DM.
Christian Bottcher, Markische Str.
27, 40625 Diisseldorf

Verkaufe Nintendo64 + 2 Controller
+ 2 Rumble Paks inkl. Memory
Cards + Expansion Pak + Memory
Card + 5 Spiele. Alles Top-Zustand
fiir 550 DM.

Tel. 0177/2932742

Playstation Dual Shock + zweiter
Controller, 2 Memory Cards,
Forsaken, NHL98, Bust-A-Move2,
Micro Machines V3, Wipeout1+2 ge-
gen Gebot, auch einzeln.

Tel. 08731/73536 (Elmar)

Verkaufe Super Nintendo (120 DM),
Super Street Fighter2 (30 DM),
Donkey Kong Country2 (45 DM),
Snowboard Kids (Nintendo64, 35
DM), Bloody Roar (Playstation, 40
DM). Suche SM-Spiel (Playstation)
und Ruroni Kenshin (Playstation).
Tel. 09853/1253 (Nathalie)

Tausche aktuelle Playstation-Spiele
(PAL, jap, us). Suche Nintendo64
max. 100 DM und Playstation-
Konsole max. 120 DM.

Tel. 036074/31456 o. 31045
(Stefan, ab 16 Uhr)

Super Nintendo mit 2 Konsolen und
5 Spielen, Passwdrter fiir ein Spiel,
alle Spiele mit Anleitungen fiir 200
DM, auch einzeln.

Tel. 02181/48628 (ab 19 Uhr)

Playstation Multinorm (SCPH
7502) mit 4 Controllern + 3 Memory
Cards + Lenkrad + Lightgun +
Multitap + 9 Spiele + Game Buster,
Preis VHB.

Tel. 04638/898621 (ab 16 Uhr)

Verkaufe Lunar Silver Star Story
Limited Edition (us), Festpreis 100
DM, Raum Ruhrgebiet.

Tel. 0172/2630446 0. 0203/734984




An alle Freaks, die auch Importe
schdtzen: Verkaufe Playstation-
Multinorm mit 2 Pads + 3 Memory
Cards + 16 Spiele + Demo-CDs: z.B.
Resident Evil Director's Cut, A-
Train4, Castlevania, Kartia (us),
Feda2 (jap), Front Mission2 (jap,
Square), Xenogears (RPG jap,
Square), Dragon Knight4 (jap, EIf),
Thousand Arms (RPG jap), fiir zu-
sammen nur 790 DM. Verkaufe
auBerdem fiir Playstation: Tales of
Phantasia (RPG jp, Namco) +
Komplettlésung fiir 80 DM und
Popolocrois Story (RPG jap) fiir 70
DM.

Tel. 03691/610962

(ab 20 Uhr, dfters versuchen)

Gran Turismo (jp) 65 DM,
Castlevania (us) 85 DM, Azure
Dreams (us) 85 DM, Brave Fencer
Musashi (ug) 85 DM, Jet Moto2 (us)
55 DM, Metal Gear Solid (us/jp) 85
DM, Ridge Racer4 (j) 85 DM, Zero
Pilot (jp) 85 DM, alles inkl. Porto.
Tel./Fax. 030/6258637

Tausche/verkaufe Turok2 (uk), Ego-
Shooter, France98, Mission
Impossible, Lost World, Super
Mario64, Tomb Raider2+3, Formel1,
Formel1 '97, NHL98, Resident Evil,
Crash Bandicoot gegen V-Rally2,
Silent Hill, Soul Reaver, Duke
Nukem Zero Hour, Tomorrow Never
Dies, Preise VHB.

Tel. 0228/9181940

Pandemonium2 29 DM, Rapid Racer
29 DM, Hercules 35 DM, Formel1
'97/'98 60 DM.

Tel. 03672/410591

Verkaufe Theme Hospital 40 DM,
Formel1 '97 35 DM, Crash
Bandicoot3 70 DM, FIFA99 70 DM,
TOCA 30 DM oder alle zusammen
far 200 DM, auBerdem Tomb
Raider1-3, Final Fantasy7, Star-
fighter3000, Tekken2, Colin McRae
Rally zus. 200 DM (VHB).

Tel. 05275/8795 (Dennis)

Mega Drive2 + Mega-CD2 240 DM,
Mega Drivel + Mega-CD1 500 DM,
ca. 20 Neo Geo MVS-Module ab 50
DM, ca. 20 MAK-Platinen ab 60 DM,
ca. 40 Mega Drive-Spiele u.a.
Shining in the Darkness 60 DM,
Elemental Master 120 DM, Immortal
80 DM, Landstalker 60 DM,

Tel. 04506/694

Verkaufe 3D0 Goldstar (Frontlader)
+ 1 Pad, 8 Spiele und 4 Infrarot-
Joypads, alles zusammen fiir 300
DM (VHB).

Tel. 0761/281401

(Thomas, ab 17 Uhr)

Verkaufe Neo Geo Modul-Konsole + |

1 Joypad +3 Joyboards + Memory
Card + 16 Modul-Spiele, z.B. Joy
Joy Kid, Samurai Shodown1, Fatal
Fury Special, World Heroes2 Jet
usw. Tausche auch Dreamcast-
Spiele, kaufe auch Code Veronica,
Marvel vs. Capcom.

Tel. 0621/28987

OV IES

Verkaufe fir Commodore C16 |
Rockman gegen Gebot. AuBerdem |
Saturn + Virtua Fighter Remix fiir 70 |
DM. Tel. 06193/912154 (ab 18 Uhr) |

Verkaufe Vectrex-Unterhaltungs- |
System mit 4 Modulen + Folien, |
Preis nach Vereinbarung. '
Tel. 02324/77897 (Maraus, ab 16 |
Uhr) od. 0172/2762261 (ab 10 Uhr) |

Verkaufe 5 Neo-Geo-Module: |
Magician Lord, Art of Fighting, |
World Heroes2, Fatal Fury1+2, alles i
originalverpackt 1A-Zustand, nur !
komplett abzugeben VB 300 DM. |
Tausche auch Dreamcast-Spiele. i
Tel. 02251/779240 (ab 20 Uhr) [

Jaguar: Alien vs. Predator, Iron
Soldier, Ultra Vortex je 65 DM,
Nintendo64: Bomberman64 (jap),
Superstar Soccer (jap), Super Mario
(jap/us), Turok (us) je 55 DM, Neo
Geo CD: King of Fighters 94/95,
View Point je 65 DM inkl. Porto.
Tel/Fax. 030/6258637

Verkaufe und suche Spiele +
Hardware fiir PC-Engine und PC-FX.
Michael Schmidt, Ortelsburgerstr.
15, 68307 Mannheim

Verkaufe/kaufe Spiele fiir PC-
Engine.
Tel. 0621/784131

SONSTIGES

Neuwertige NTSC-Laserdiscs giin- |
stig zu verkaufen (u.a. diverse]
Disney-Titel, aber keine Special-

Editions), auch einige PAL-Titel sind E
dabei. |
Tel: 0821/2639251 (abends) i

Nintendo64 mit Spiel 149 DM, |
Zubehor ab 10 DM, Spiele ab 29 |
DM, Sega Dreamcast mit Zubehor |
399 DM, 6 Dreamcast-Spiele ab 59 |
DM, Sony DVD-Player mit 10 Filmen |
999 DM, weitere DVDs ab 19 DM. |
Tel./Fax. 03490/331510 :

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele, |
Konsolen fiir alle Systeme. Auch fir §
Oldies. Kaufe und tausche auch |
ganze Sammlungen. F
Tel. 089/1403732 i
od. 0177/3733556 |

Verkaufe fiir Super Nintendo: New |
Horizon (us), Drakkhen, Civilization |
(us), Robotrek (us), Wizardry5 (us), |
Lord of the Rings (dt), filr Saturn: |
Feda Remake (jap), Soul Hackers |
(jap), fir Game Boy Final Fantasy |
Legends2+3. ]
Tel. 03445/200840 (Uwe) T

Suche neue Bekannte in Hamburg ;
zwischen 18-21 Jahren, Zockt Ihr |
gerne, dann ruft mich an oder mailt f
mir unter parademic@hotmail.com. |
Tel. 040/71402890 ?

Game Gear-Spiele und Playstation- !
Spiele, z.B. Sonic1+2, Sonic Drift, |
Tekken3, Tomb Raider3 usw. Mega |
Drive mit 9 Spielen 150 DM. Suche |
fiir Playstation + Neo Geo-Pocket |
Spiele + Gerate (Color). [
Tel. 08251/3217 (Markus)

Tausche Sailer Moon-Spiel fir |
Super Nintendo gegen Artbook oder |
Soundtrack von Street Fighter 2V- |
Anime. Verkaufe nicht und tausche |
gegen nichts anderes!

Tel. 09853/1253 (Nathalie)

Sucht Ihr Final Fantasy Collection,
Secret of Mana2, Bahamut Lagoon,
Romancing Saga3 oder Final
Fantasy6? Auch Tausch maglich!
Suche Neo Geo Module wie Metal
Slug1+2 oder PC-Engine-Games.
Tel. 0041-1/2427882 Schweiz
(Sandro, ab 20 Uhr)

Starwing Competition Modul
(Super Nintendo). Wurde bei
Wettbewerb von Nintendo genutzt. 4
abgewandelte Level u.a. Verande-
rungen, Auflage ca. 100 Stiick, Preis
VB. Weitere Spiele fiir alle Systeme,
Liste anfordern.

Tel. 02244/4415 (René)

-

Verkaufe Final Fantasy8 Trading |
Cards 150 Stiick + Poster im Wert |
von 225 DM gegen Hochstgebot. |
Verkaufe auch das Spiel (jap. |
Version), Versand nur per Uberwei- |
sung.

Tel. 07354/934308 ]
(Markus, ab 17 Uhr) ‘

|

Hallo da drauBen! Ich suche Kontakt |
zu Videospieler/in zum Spiele-

tausch, gemeinsamen Zocken und |
andere Unternehmungen, auch |
Briefkontakt. :
Thomas Nonn, Gronerbachstr. 37, |
71577 Gronerlach !

Vol.1 (Episoden 1-5), Vol.3 |
(Episoden 10-13), Hakkenden |
&3 vol.1, £l Hazard1+2, Dominion |
Tank Police1+2 engl. usw., fiir je 25 |
DM. Tel. 02246/169002 (abends) |

gﬁnimes: Street Fighter 2V |

EXOTEN

Neo Geo CD: King of Fighters94/95,
View Point zusammen 100 DM,
VCS2600: Fatal Run, Jungle Hunt,
Phoenix, Vanguard zusammen 85
DM, Amiga CD32 5 Spiele zusam-
men 200 DM, Game Gear: 3 Spiele
zusammen 125 DM.

Tel./Fax. 030/6258637

PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 5,50 DM

Bitte verdffentlichen Sie Einfach ausschneiden und einsenden an: Cybermedia Verlags GmbH * Kleinanzeigen * Wallbergstr. 10 » 86415 Mering

in einer der nichsten
MAN!ACs den folgenden

Anzeigentext unter der Rubrik

v E R KA U F E: .Nintendo .Sega .Playslatinn

§ Neben dem zeichnerisch ausgezeirhne-
termn "Street Fighter 2 - The Animated
Movie”, der Pragelspieljinger u.a. mit
einer Duschszene von Chun-Li lockte., er-
schienen in Deutschiand alle 23 Folgen
der japanischen TV-Serie "Street Fighter
2V Starymafig in den jungen Jahren
von Ken und Ryu angesiedelt, geben hier
auch erst in den "Alpha’™-Titeln eingefihrre
Charaktere wie Nash ein hastspiel.

Verkaufe Hard + Software fir Neo |
Geo, PC-Engine, PC-FX, Mega Drive, |
Super Nintendo: King of Fighters95- |
97, Magical Drop2+3, Bomber- |
man93+94, Der Langrisser, Far East f
of Eden, Bare Knuckle, Phantasy |
Star1-4, Final Fantasy4-6, Dragon |
Knight4 usw.

Tel. 0221/699101
(Markus, ab 16 Uhr)
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Bitte beachtet bei allen Kauf- oder Verkaufsanzeigen folgendes: * Kleinanzeigen ohne vollstindige Absenderangabe sowie Anzeigentexte unter Postlagernummer werden nicht verdffentlicht. « Euer Auftrag muB komplett

ausgefiillt und unterschrieben sein. « Der Verlag verdffentlicht keine Anzeigen, die auf den Handel mit Raubkopien schlieBen lassen oder Namen indizierter Software enthalten.



HABT IHR TECHNISCHE PROBLEME.
DANN SCHREIEBT AN CYBEERMEDIA VERLAG

e VIANIAC-KNOW-HDW -

WALLBERGSTRASSE 10 - 86415 MERING

Spei:ial-FX-Mngelei

ur sechs Monate nach dem

Xploder Pro* iberrascht Zube-

horhersteller Blaze mit einer
neuen Variante des Cheat-Dauerbren-
ners: Der Xploder FX* (rund 100 Mark)
ist ein eigenstindiges Accessoire, ihn als
Software-Update fiir den alten Xploder*

R1R2 gehe zu VMS-B

W02097 BITMAN
T Abe2 Brewery 310
APOCALYPSE
2.2 Colin McRae Rally
CW VENGEANCE
F198BITMAN
¥ FLUID : ALL STAG
SPYRO THE DRAG
5 TESTDRIVE §

Nicht eingesteckt.
g

Im Memory-Card-Manager wechselt
lhr mit den R-Tasten in’s
Virtual Memory System

zu erwerben, ist nicht moglich. Auch mit
dem ,Xploder Pro“-Pad arbeitet der FX
nicht zusammen.

Wie gewohnt stopselt Thr das Zubehor in
den Erweiterungsport der Playstation
und startet nach dem Einschalten ohne
listige Konfiguration: Zum eigenstindi-
gen Herausfinden neuer Mogelcodes be-
sorgt Ihr Euch ein handelsiibliches
Parallelkabel (20 Mark), die brandneue
X-Link-Software flir Win9x garantiert
komfortables Schummeln.

Neben der Codesuche nach verschiede-
nen Kriterien (auch mit manuellen

wohnte Memory Card-Manager wurde
obendrein um die VMS-Option (Virtual
Memory System — was sagt wohl Sega
dazu?) erweitert: Statt Spielstinde auf
eine zweite Memory Card oder die Fest-
platte auszulagern, kopiert IThr sie ein-
fach in den ,Xploder FX“-Speicher. Bis

Movie Player

23mb
29mb
17mb
21mb
18mb
26mb
17mb
23mb

2mb

1mb

36 Dateilen) gefunden.

GEARWHOR
SHRTPOE
SILENCE

SNOT

SOFADOWN
WDN10B
WDN12A

S wEuNOG AW

Der FMV-Spieler durchsucht automa-
tisch die komplette CD und zeigt
alle kompatiblen Dateien an.

zu acht komplette 1-MB-Memory-Cards
quetscht Thr in das Modul. Im Gegensatz
zur Virtual Memory Card“-Konkurrenz
konnt Thr auf die Spielstinde jedoch
nicht direkt zugreifen: Um einen im
Modul gespeicherten Spielstand zu nut-
zen, mufdt Ihr ihn vorher auf Memory
Card kopieren.

Wie die Konkurrenz besitzt der Xploder
FX* nun eine Movie-Option, mit der Thr
FMV-Sequenzen, Credits und Film-
Schnipsel auf den Bildschirm zaubert:
Die Ubersicht gibt Euch eine Vorschau
auf das erste Bild jedes Films. Das FMV-

AuBerlich unterscheidet sich Blaze’
neustes Mogelmodul nur durch das
FX-Logo von den Vorgangern

Feature ist jedoch nicht mit allen FMV-
Formaten kompatibel: Sucht auf der
Homepage (www .blaze.de) nach den
passenden Movie-Codes.

Auch bereits bekannte Xploder*-Fihig-
keiten wurden Uiberarbeitet: Der CD-
Player stellt Eure Musik nun grafisch in
Wellenform dar, die ,Audio Replay*“-
Option durchsucht Eure Spiele-CDs nach
Sounddaten. Hinzu kommt ein umfang-
reiches Optionsmenti, in dem Ihr die

Werten) diirft Thr bei lau-
fendem Spiel mit dem
Speichereditor am Play-
station-RAM herumbasteln, !
die Cheatliste auf dem PC 158 S8 8
bearbeiten und Playstation- |11
Sounds zur Weiterverarbei- [R50 18
tung auf der Festplatte als
WAV-Datei speichern:

m Meniifarben, den Sound
| und den Bildschirm-
Modus (PAL/NTSC) ein-

Die zentrale Neuerung des
Xploder FX* ist der erwei-
terte Speicherplatz im
Modul, der fiir ein prakti-

_ "L stellt.
¢ ] ‘ R r N T . .
B BRI Der Xploder FX* ist ein
g a1l ausgereiftes Cheatmodul,
' das mit komfortabler
¢ Benutzerfithrung und
: 1] massig Features {iber-
Bl 18 zeugt. Ob sich der Kauf
e . o S REERY - ST g . .
ey angesichts der Blaze-eige-
Muoghchikeitfen] | - o PTIR v
. nen Xploder Pro“-Kon-
e S A | e '_; kurrenz lohnt, hiingt von

sches Feature genutzt wird: [FE8
Stattliche 10.000 Mogel- e

i Gosty l efitef el lpde bl o) l Bkl I

Euren Vorlieben ab: Die
PC-unabhingige Code-

Lisenl s 3Es iy

codes haben im Modul

Ry IR e

e Him l

]EmPSXl-

suche via ,Pro“-Pad ist

Cheats Srdrmson

Platz, 2.000 Cheats sind be-
reits gespeichert. Der ge- C

Die brandneue X-Link-Software lauft unter Windows:

Hier schummelt und bastelt Ihr per Knopfdruck.

meist niitzlicher als ein
eingeschrinktes VMS. oe

GAME OVER FUR SCHUMMLER?

Spezialcodes gegen Modulstop

afl mit Sonys Kopierschutz auch das
Ende der Mogeldra bevorsteht, be-

flirchten nicht nur die Spieler, sondern auch
Zubehorhersteller wie Blaze: Der Kopier-
schutz verhindert das Booten der Spiele mit
eingestecktem Mogelmodul. Damit Ihr auch
in Zukunft den Kauf eines ,Xploder” erwigt,

hat Blaze auf ihrer Homepage (www.
blaze.de) die neue Rubrik “Xploder Szene”
eingerichtet. Hier erfahrt Ihr nicht nur Tricks
und Kniffe rund um’s Schummelmodul,
sondern ergattert auch die begehrten
Modulstop-Codes, mit denen lhr aktuelle
Spiele auf Eure Mogelhardware abstimmt.

Leider benotigt |hr fiir jedes Spiel einen spe-
ziellen Code, im Fall von Infogrames’ Rally-
Rennspiel-Hit ,V-Rally 2“ lautet er z.B.
,37B6EE98 35B5”. Besitzer eines herkommli-
chen ,Xploder” finden hier obendrein das
Software-Update ,V3“ sowie das X-Link-
Programm fiir Windows 98.




Hier stimmt

doch was

nicht! Nein,

Ol sind keine

Haare gewach-

sen. diesmal

prange ich
7 _*': stellvertre-

| i tend for die

» gesamte MANIAC im Last

" Resort. Da wir das Beat'em-

Up-. Handheld- und Hard-

ware-lTalent unseres Redakti-

| ansglatzkopfs nicht mehr for

Tips und Tricks verschwern-

L flen wollen, wird in Balde ein

L neuer Cheat-buru an seine

Stelle treten. Bis dahin be-

L Kommt Ihr von der versam-

melten Redaktionsmann-

B schaft Hilfestellung far Eure

: ¢ Lieblingsspiele. Stephan

- APE ESCAPE

Lebensrettung: Ihr

verliert immer wieder wert-

volle Leben, weil Thr bei
‘Hiipfeinlagen ins Nichts plumpst?

- Kein Problem mehr mit diesem ein-

- fachen aber wirkungsvollen Trick: Im

- Fallen driickt Thr schnell Start und wiihlt

- Exit. Thr beginnt zwar wieder bei der

Zeitstation, habt aber keines Eurer Leben

~ verloren!

e
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V=-RALLY 2
Codes: Gebt diese Namen als Fahrernamen ein:
_LON_ verdoppelt die Leistung der Autos
_FLY_ Autos springen weiter
CLBLLC GBeheime Strecke Nr.
CBLCA BGBeheime Strecke Nr.
CBLCB Beheime Strecke Nr.
CBLCC GBeheime Strecke Nr.
' CBLCO GBeheime Strecke Nr.
(Um die geheimen Strecken zu laden. wahit lhr beim
Zeitrennen Korsika aus.)

nbhwn =
™

-4

Waollt Ihr alle Strecken freischalten. gebt |hr im Menu
"Fortschritte" folgende Tastenfolge ein:

LIRl e «= 4 § 4 % % 5elect
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VIRTUAL POOL 64 WORLD DRIVER
b, Stofi-Wiederholung: CHAMPIONSHIP

Um bei einem Match gegen
den Computer einen Stof8
mit selbem Winkel, aber ande-

m p. Rosa Raser: Im Welt-
(= X ;
V4| meisterschaftsmodus beginnt
rer Stirke erneut auszuftihren, geht Thr [hr ein neues Spiel und gebt
folgendermaf3en vor: Wartet bis Euer als Name IGN64 ein. Schon
Gegner die Kontrolle Gibernimmt. Driickt  seht Thr das Geschehen durch die rosa

nach links, um in den Replay-Mode zu Brille.

kommen, haltet R gedriickt und wech-

selt in die "Overhead"-Sicht, bevor die Alle Autos und Strecken: Um
Wiederholung beginnt. Haltet nun A ge-  alle Fahrzeuge und Kurse freizuschalten,
driickt und stolt erneut — diesmal mit verwendet Thr im Weltmeisterschafts-

der richtigen Stirke! Wollt Thr auferdem  modus RACES THE BEST als Name.
Eure Bewertung verbessern, schaut Thr~ Seht Thr den nachfolgenden Bildschirm,
Euch nach einem Sieg gegen die CPU driickt Thr folgende Kombination:

die Wiederholung mehrmals an. ey 4

g /F(; -~ r-l/(r' g 1 Bonusstrecken: Im "Quick Race" |
).-' !/, . j b J L] ___:u iy !ﬁ]‘\ diirft Ihr Euch Bonus-Kurse erspielen.

el . W

LA AJTRNA A _J Dazu miifst Ihr bestimmte Strecken je-
= !r‘: é/ }j jﬂ . J i g' [_Ji'\ﬂ : weils mit bestimmten Autos gewinnen.
2o 6 1% L2 |
PN

= geschlossen.

T e . Folgende Kurse gibt's zu verdienen:
. Habt Ihr Cheats oder versteckte Abkiirzungen entdeckt? Kennt Ihr ge- )

heime Priigel-Charaktere oder schwer zugédngliche Warp-Zonen? Wenn & Las Vegas (R [=rickwarts])
ja, kénnt Ihr bei uns kostenlose Spiele fiir Eure Lieblings- Hawaii A (2 Runden) mit Stallion C
~ \ Konsole abstauben! In jeder Ausgabe bringen
\ wir fiir die besten Tips je drei Titel fiir
Nintendo 64 und Playstation unter die NI"”*‘N i ¥
Leute. Diesmal locken "Guardian's f{m 005, Hawaii C
Crusade” und "F1 World Grand Prix 2”!

Der Rechtsweg ist natiirlich aus- = 4- ’m@

- Sydney CR
Las Vegas A (3 Runden) mit Manta C

Lissabon C (3 Runden) mit Rage C
Kyoto B
Lissabon CR (4 Runden) mit Swift C

-

Cybermedia Verlag o : Kyoto AR

Kennwort: T!PSTEUFEL S~ Hawaii C (2 Runden) mit Rage A
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Cheat-Mode aktivie-
ren: Haltet auf Controller 2
: die Start-Taste gedriickt und
¥ schaltet dann die Playstation an.
Lafdt die Start-Taste erst los, wenn das

' “ Hauptmenti erscheint. Nun driickt [hr

folgende Tastenkombination — entweder
im Haupt- oder im Pausementi:

L1 R1 R2 L1 Select Start

Nun konnt Thr folgende Cheats aktivie-
ren (driickt die Tasten jeweils wihrend
des Spiels auf Controller 2):

Zusatzliche Gebaude:
R1
Zusatzliche Einheiten:
R2
Alle Entwickiungen:
t 4
God-Mode:
A
Unendlich Energie:
@
Alle Forschungen getatigt:
\j
Level uberspringen:
Select
Hochste Erfahrungsstufe:
t
Niedrigste Erfahrungsstufe:
=»

ANNA KOURNI-
KOVA'S SMASH
COURT TENNIS

Abspanne: Wenn im
Hauptmenti der Schriftzug
— "Press Start" erscheint, gebt
“" . Thr schnell die folgende Tasten-

kombination ein und erlebt alle Ab-
spanne:

EEERZ2ZRZ LR LT 22

| CHOCOBO RACING

Bonusreiter: Zockt Thr
das Spiel dreimal durch, so
konnt [hr eine neue Figur
freischalten. Geht in der
Auswahl auf Squall und driickt L1,

~ .I ﬁ‘;r

~um £l zu aktivieren.
- Weitere versteckte Charaktere:

Mumba (4x) L2
Cloud (5x) R1
Cactuar (6x) L2
Aya (7x) R2
Driginal Chocoba (8x) R1 + R2
. “Highwind FF& (Ox) L2 + R2
Illmnhu Man (10x) L1 +R1

-
[
L

F '._- . 5 e - ™ v
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Cheat Mode: Gebt im Titelbildschirm folgende

i’ Tastenkombination bei gedriickter Li-Taste ein: §

ﬂrﬁ AecerBt te0 /

v . Driackt dann wahrend des Spiels L2 + R2. um das A
Cheat-Ment aufzurufen. ¥
Unendlich Leben: Gebt im Titelbildschirm folgende )

A Tastenkombination bei gedruckter Ll-Taste ein: K

f Oi>4=>Ad

# Unendlich Kristalle: Gebt im Titelbildschirm folgende

+| Tastenkombination bei gedrickter Ll-Taste ein:

AHO} > >

1 Haltet dann wahrend des Spiels R2 gedruckt und be-
tatigt B, um Eurem Inventar 100 Kristalle hinzuzufigen.

o i o Lol v vf off) &,

. DEELA SEE MR A LS

GTA: LONDON 1969

Codes: Statt Eures Namens
gebt Ihr folgende Begriffe ein:

i Alle Cheats
HAROLDHAND
Keine Polizei
GRALSS
Mega-Cheat
GETCARTER
99 Leben
MCVICAR
9.999.990 Punkte
BIGBEN
Alle Waffen
TOOLEDUP
Alle Level
FREEMANS
Sx Multiplikator
SIDEBURN
Zeigt die Koordinaten
SWEENEY
Wanted-Level auf Wert 4
OLDBILL
Level 1-2
MAYFAIR
Level 1-3
PENTHOUSE

STREET FIGHTER
ALPHA 3

"-"b] Super Akuma: Wollt

. r [hr als Super Akuma spielen,

L - )" entscheidet Thr Euch im

Auswahl-Bildschirm fiir

Akuma, haltet Start gedrtickt und

betiitigt A.

Super Vega: Im Arcade-, Training-

oder Versus-Modus geht Thr zur Charak-

terauswahl. Dort nehmt Thr Vega, haltet
Start gedriickt und betitigt A.

REDLINE RACER
“"”\ r T Banus-Motorrader:
L.y

Durch AbschluR des Grand
Prix schaltet Thr je nach Ran-
king die Vehikel Anorak,
Skitz, Roger Rocket und Hoverbike frei.

- ' -
-
el "

At

e
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EVIL ZONE

(S Biographien: Besiegt
y “LS8@ [hr einen Charakter im Story-
< Modus, dirft Thr Euch seine

Hintergrundgeschichte zu
Gemiite fihren. Diese und eine
Artwork-Gallerie wird im Options-Menii

unter "Extra Option" verftigbar.

Herzlichen Glickwunsch:
Besiegt alle Kampfer in allen Modi, um
eine Bonus-Szene zu sehen. Thr findet
sie wieder im Options-Menti unter
"Extra" und "Congratulation”.

Kieiderwechsel: Um das Extra-
Outfit eines Kimpfers zu bekommen,
muft [hr mit dem jeweiligen Charakter
das Spiel gewinnen. Im Versus- oder
Einspieler-Battle-Modus konnt Thr dann
das neue Outfit anzichen.

Bofi-Spiel und Bonus-Stufe:
Spielt Thr den Story-Modus mit drei ver-
schiedenen Charakteren durch, diirft Thr
zur Belohnung in die BoR-Rolle schliip-
fen und bekommt Zugang zu einer ver-
borgenen Arena.

thadurca: Um Thadurca freizuschal-
ten, spielt Thr den Story-Modus zunéchst
mit zwei beliebigen Charakteren und
dann mit Setsuna durch — schon taucht
Thadurca im Auswahlbildschirm auf.

Sprachsamples: Gewinnt Thr den
Story-Modus auf der hochsten Schwie-
rigkeitsstufe, bekommt Thr simtliche
Sprachfetzen des jeweilig benutzten
Charakters zu horen.

Posende Kampfer: Fir jeden
Charakter, den Thr im Story-Modus
schlagt, gewinnt IThr sieben neue
Siegesposen.

MUSIC

Uberraschung: Driickt
im Hauptmenti alle Schulter-
tasten gleichzeitig — und

erlebt cine kleine Uberraschung.

*
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ZEITREISE

Gebt folgende Tastenkombi-

nationen im Zeit- oder Level-
bildschirm ein, withrend Thr

R1 und L2 gedriickt haltet.

Alle Level offen
XER2LIOXEENR
Alle Karotten
XER2LIOXENRO
Alle Fahigkeiten
XER2LIOXEAS®
Volle Energie
XER2LIOXEHOO
Erhaltet einen Schliissel
XER2LIOXONEN
Seht den Abspann
XBER2LIOXONRO
oder
XER2ZLIOXOON

Seht Euch sterben

XER2llogx000

BOMBERMAN
FANTASY RACE

Mirror Tracks: Um
auch die gespiegelten
Strecken spielen zu koénnen,
miifdt Thr zunidchst auf allen
Tracks den ersten Platz belegen.
Dann driickt Thr im Streckenauswahl-

Bildschirm nach rechts.
1

Endsequenz: Habt Ihr alle Spiegel-
Strecken durchgezockt, driickt Thr im
Titelbildschirm die Select-Taste und
genieft die Endsequenz.

Geldvermehrung: Speichert das
Spiel zweimal auf verschiedene Slots. In
der Bank ntitzt Ihr nun die Geldtransfer-
Funktion, um die Miuse von einem Slot
abzuheben und auf den anderen zu
transferieren.

Bonus-Tiere: Kauft alle fiinf
Kéinguruhs und Dinosaurier. Nun diirft
Ihr auch das schwarze Beuteltier und
den weilen Dino erstehen.

Alternative Soundeffekte:
Fiir abgeinderte Schrittgeriiusche pau-
siert Ihr das Spiel und driickt

LIR1 ¥4 0

RAMPAGE 2 U.T.

Pafiwiéirter: Durch Ein-
gabe der folgenden Cheats
als Pakwort schaltet Thr

- zusitzliche Charaktere frei:
SM14N, S4VRS. LVPVS. NOT3T,

" 4
N I N e - T
- i n
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SOUL CALIBUR

1 [ r und. Hintergriunde:
L - -,.') Beendet das Spiel mit den

Standard-Charakteren, um zu-
sitzliche Kimpfer und Umgebungen frei-
zuspielen.,

Bonus-Charaktere

Edge Master: Um in die Haut des
supercoolen Edge Masters zu schliipfen,
miist Thr "Soul Calibur" mit allen
Standard- und Bonuskdmpfern durch-
spielen.

Mission Battle Boni: Spielt alle
Missionen durch, um versteckte
Gemilde im Museum und ein drittes
Kostiim fiir Sophitia, Voldo, Siegfried,
Maxi und Xianghua zu erhalten. Um die
erwihnten Kimpfer mit den zusitzlichen
Klamotten einzukleiden, maft Thr im
Auswahlbildschirm Y + A gleichzeitig
driicken. Habt Thr alle Missionen ge-
schafft, werden auerdem weitere
Museumsoptionen wie ein Ubungs-
theater. ein zusitzlicher Vorspann und
Charakter-Profile freigeschaltet.
Zusitzlich dirft Thr im Hautment den
"Extra Survival"-Modus anwiihlen.

Transparente Kampfer: Nur
wenn lhr den Edge Master freigespielt
habt, kénnt Thr durch Gedrtickthalten
der R-Taste einen transparent dargestell-
ten Fighter auswiihlen.

Extra-Waffen: Spiclt den Edge
Master frei und schlieit alle Mission
Battles erfolgreich ab. Dann haltet Thr
bei der Kimpferwahl L gedriickt und
konnt Extra-Waffen wihlen.

Inferno: Spielt alle Kimpfer, alle
Level und die weiteren Extras frei und
holt Euch alle Bilder im Missions-Modus.
Dann wiihlt Thr Xianghua im Arcade-
Modus in ihrem dritten Outfit (driickt

Y + A). Spielt bis zum Ende, ohne den
Kédmpfer zu wechseln. Nach dem
Abspann und den Credits erscheint
rechts neben dem Edge Master eine
neue Seele — Inferno! Inferno wechselt
wie der Edge Master zufillig seine
Waffen, hat aber einige Moves drauf, die
er mit jeder Waffe ausfiihren kann.

Alternative Klamotten:
Driickt Thr bei der Kimpferauswahl den
Y-Knopf, wechselt der Charakter sein
Outfit.

Andere Replay-Kamera:
Normalerweise fokusiert die Kamera bei
der Wiederholung auf den Sieger des
Fights. Drtickt Thr B, konnt Thr den
armen Verlierer bei seinen Aktionen be-
obachten.

e T

T e i

Extra-Level: Spielt hr
Sonys Ballerorgie durch,
warten jede Menge Zusatz-

«%  stufen auf Euch. Welche Vor-
aussetzungen (z.B. Schwierigkeitsgrad,
Piloten-Rating) fiir die Freischaltung der
Level erfiillt werden miissen, seht Thr
unten:

Zone UY
Schwierigkeit: Hart, 90AP,
keine Continues
fone U2
Schwigerigkeit: Hart, 60 AP
fone L3
Schwierigkeit: Hart, 50 AP
Ione U4
Schwierigkeit: Normal, 90 AP,
keine Continues

Zone US Far die .
Schwierigkeit: Normal, 60 AP Last Resort-
Zone U7 Rubrik gelten die
Schwierigkeit: Hart, keine Continues gleichen Regeln
Zone UB wie fir die
Schwierigkeit: Normal Kleinanzeigen:
Zone U9 Tips und Cheats
Schwierigkeit: Normal, keine Continues  zu indizierten )
Zaone VS Spielen drucken E}
00 AP wir nicht ab! Eure

Inner Level A
60 AP, mit Unbesiegbarkeit und
allen Waffen auf Stufe 9
inner Level B

Einsendungen zu
diesen Spielen
nehmen deshalb
nicht an der

.

Schwierigkeit: Hart, 90 AP, mit Verlosung teil. ' 3
unbegrenzten Special Attacks und 4 ."i...
allen Waffen auf Stufe 3 Sl
inner Level C 3 *

Schwierigkeit: Normal, mit
hochster Geschwindigkeit und X
allen Waffen auf Stufe 9 {.
Inner Level D :
Schwierigkeit: Normal, 90 AP, mit 5-Way
Attack und allen Waffen auf Stufe 9
inner Level E
Schwierigkeit: Hart, mit verbesserter
Geschwindigkeit in alle Richtungen und
allen Waffen auf Stufe 9

GIANT GRAM B
m r Als Diablo, Grace X
L .»

und Tiger wrestlen: e
Um als einer der genannten L

Charaktere zu kimpfen, spielt 3 -t
Thr das Turnier durch und besiegt einen _
der geheimen Wrestler. Speichert ab und
spielt das Turnier erneut, um auf den
nichsten verborgenen Kiampfer zu
stofsen.

Hyper freischalten: Wollt Thr
als Hyper spielen, miiftt Ihr das Turnier
mit allen finfzehn normalen und den
drei Bonus-Wrestlern durchspielen.

Hehe: Verhohnt den Gegner wihrend
des Matches durch L oder R. ;

-
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APE ESCAPE

TEIL 2: DIE LETZTEN 20 SPECTER-MUNZEN

Im zweiten Teil der "Ape
Escape"-Hilfe fiihren wir Euch
zu den Miinzen der heutigen

« Zeit, mit denen Thr auf insgesamt
60 Stiick kommt. #s

Heutige Zeit

Kieinstadt: Fangt zuerst drei Affen
ein: Mit dem Fernlenkauto scheucht Thr
einen aus dem Kiifig links am Weg, einer
wartet rechts in einem Roboter, der dritte
oberhalb der Baumstiimpfe direkt vor
Euch. Haltet Euch danach ganz links und
geht die Treppe hinauf, oben springt Thr
durch eine nun offene Klappe. Weiter
folgt Thr nun dem Kanalverlauf und haltet
Euch immer rechts. Offnet Tore mit dem
Fernlenkauto, an einer Schriige aktiviert
Ihr damit Plattformen. Springt diese
schnell hinauf und sackt oben ebenfalls
mit dem Auto die Miinze ein. Kehrt nun
zum Gewiisser zuriick, an dem Thr vorhin
vorbei seid und schwimmt zur groffen
Rohre. Dahinter schlagt Thr Euch tiber die
Schriige zur Mittelplattform. Springt hier
auf ein blaues Fad und von dort aus mit
Hilfe des Propellers auf den Kifig, um die
zweite Specter-Miinze zu finden. Uber-
quert nun den Rest der Schrige und
nehmt im See dahinter die Abzweigung
rechts. Schliipft durch die Propeller hin-
durch und taucht rechts unter Wasser
durch das Loch. Thr landet wieder im
Freien und seht dort bereits das letzte
Symbol vor Euch schimmern.

Werkzeugfabrik: Riumt mit dem
Panzer den Weg frei und lauft in den
nichsten Abschnitt, vergefSt dabei nicht,
die beiden Affen einzusacken. Dort
nehmt Ihr den Weg nach rechts und nutzt
das Fernlenkauto, um Euch mit mehreren
Schaltern die Hindernisse aus dem Weg
zu rdumen. Hinter den beweglichen
Plattformen erreicht Thr die erste Specter-
Miinze. Um sie zu ergattern, miifst Thr
wieder eine Plattform ausfahren und sie
nutzen, bevor sie wieder eingefahren
wird. Fangt danach den Affen und kehrt
durch das Tor zur vorherigen Ebene
zurtick. Geht nun durch die Tiire rechts
und schlagt Euch an den Fallen vorbei.
Dank der drei Zahnrider kurbelt Thr
Plattformen hoch, mit denen Ihr eine
Ebene nach oben kommt. Folgt dem Weg
und geht durch die Tiir, legt hier den
Schalter um. Springt nach unten und akti-
viert die Briicke, ehe Thr schnell nach
oben fahrt und sie iiberquert. Hinter dem
Tor geht es geradeaus bis zum niichsten
Abschnitt. Hier umgeht Thr die Stahlspit-
zen, bis Thr ein weiteres Zahnrad erreicht.
Mll"(:iiesem dreht Ihr eine Rohre herunter,
- l,gt b;c und fahrt nach oben. Dann

o

Fernsehturm: Geht ins Gebiude
und fangt den Affen, lauft danach durch
die Glastiir hinten. Links an der Biegung
seht Ihr einen Schacht, den Ihr hinauf
klettert. Am Ende fangt Thr einen weiteren
Affen. Den Schalter dort betitigt Thr, um
das Wasser in der Haupthalle abzulassen.
Kehrt dorthin zuriick und durchquert den
so freigelegten Gang. Nach dem Aufzug

Fieses im Fernsehturm: Falit Spike
beim Balanceakt von den Rohren, grillen
ihn sofort Roboter im Wasser.

erreicht Thr einen See, tiber dem Rohre
verlaufen. Dorthin fliegt Thr mit dem
Propeller und tastet Euch vorsichtig voran,
bis Thr die Miinze erreicht. Auf dem
Riickweg sammelt Thr noch einen Affen
auf, um ein Tor zu offnen. Thr erreicht es
tiber die Passage durch das Glastor.
Kapert den Panzer und rumpelt mit ihm
kurzerhand links auf die Ebene darunter.
Dort seht Thr mehrere Kisten, zerstort sie
mit gezielten Schiissen — eine davon ver-
birgt die zweite Specter-Miinze.

Heutige Zeit 2

Specters Land: Im Vergniigungs-
park sind die Miinzen in den verschiede-
nen Attraktionen versteckt. Die erste fin-
det Thr in der Westernstadt, indem Ihr ein-
fach auf das erste Hausdach springt und
von dort auf den Bogen vor dem Eingang
fliegt. Weiter geht es in der Achterbahn:

Das erste Specter-Symbol sammelt Thr hier

wihrend der Fahrt automatisch auf, das
zweite durch einen gezielten Sprung, so-
bald Thr es erblickt. Am Ende gelangt Thr
ins Geisterhaus, hier lauft Thr bis zu einer
Vase, die Wand dahinter konnt Thr zer-
trimmern. Folgt dem Weg
und aktiviert am Ende mit
dem Schalter ein paar
Plattformen. Geht zurtick
zur Tiire und schnappt
Euch nach dem Tor links
durch simples Hochfliegen
die letzte Miinze in diesem
Bereich. Habt Ihr neben
Katie auch noch den
Professor befreit und Buzz
besiegt, diirfte Thr Specters
Schlofd betreten und dort

Ihr hier die Raumstation und lauft zur
groffen Grube. Springt dort am Rand ab
und fliegt mit dem Propeller in die Mitte,
um ein kleines Podest zu erreichen, auf
dem das erste Specter-Symbol schwebt.
Hiipft hinunter und 6ffnet mit dem
Schalter das Portal. Ladt Euch danach mit
der Plattform vor das Schlof transportie-
ren, gleich rechts sammelt Thr auf dem
Vorplatz die zweite Miinze ein. Begebt
Euch dann rechts hinter das Schlof und
geht durch das Tor dort. Folgt dem Weg
bis zur Wand mit den knapp herausste-
henden Absitzen. Erklimmt diese und
lauft bis zum Ende des Stegs; wenn Thr
hier nach rechts auf den Schalterkasten
des Rotors springt, erreicht Thr die nichste
Miinze. Kehrt zuriick nach draulen und
geht nur ins SchloR, wenn Thr zwei Affen
gefangen habt. Folgt dem roten Teppich
und nehmt die Treppe hinten links. Im
Raum dahinter betitigt Ihr den Schalter
und nutzt dann das Fernlenkauto, um die
beiden Bodenschalter zu aktivieren. Geht
danach durch das Affentor und die Rampe
hinauf. Steigt hier in die Etage unter Euch
und dreht die Augen der Affenstatue ganz
heraus. Jetzt flitzt Thr schnell zuriick und
springt riiber zur anderen Seite. Im Raum
dahinter aktiviert Ihr den Schalter. Dreht
Euch um und zerschiefSt mit der Stein-
schleuder das rote Glas auf dem Kopf, um
den Geheimraum mit dem vierten
Specter-Symbol zu 6ffnen. Kehrt zurtick
zur lila Treppe und steigt sie hinauf — der
Durchgang ist jetzt frei. Folgt hier dem
Weg solange, bis es wieder nach draufien
geht. Hier kiimpft Thr Euch bis zu einer
glisernen Plattform, in die Thr ein
Fernlenkauto hineinsteuert. Aktiviert
damit den Schalter, der Euch nach oben
transportiert, und Thr findet auf der
Plattform daneben die vorletzte Miinze.
Kimpft Euch weiter die Plattformen hoch,
bis Thr nach einem Tor wieder zum
Schlof} hinuntertransportiert werdet. Lauft
hier rechts und geht durch das nun offene
Tor zum Warp, der Euch hochtranspor-
tiert. Springt auf den Absatz daneben, und
Thr seht vor Euch das letzte der 60
Specter-Symbole,

die letzten sechs Miinzen AuBerhalb des Schiosses hiipft Ihr (iber freischwebende
Plattformen im Weltraum: Die Absturztiefe ist unbegrenzt.

)

suchen: Als erstes verlaft
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SHADOW MAN -

PLAYERS GUIDE, TEIL 1

Acclaims "Shadow Man” ist
zur Zeit das umfangreichste
N64-Abenteuer. In dieser
sowie den kommenden Aus-
gaben werden wir Euch sicher durch das
Reich der Toten geleiten und Euch zu
den 120 Dunklen Seelen fiihren. os

Bayou Paradis: Louisiana
Folgt dem Weg bis zum Gipfel des
Hiigels. Wechselt nach dem Treffen mit
Nettie in der Kirche nicht sofort in die
Schattenwelt, sondern begebt Euch zu
der Grabstitte hinter dem Gotteshaus.
Zielt mit Eurer Waffe auf das Vorhange-
schlof und betretet den Raum nach der
Eingangstiir. Springt in die Grube und
schwimmt bis zu der Hohle mit dem Steg
an der linken Seite. Taucht dort durch das
Gangsystem bis [hr eine weitere Hohle
erreicht. Klettert aus dem Wasser und
folgt dem Pfad bis zu einem Abgrund.
Hangelt Euch an dem Seil hintiber und
lauft in Richtung der Gebiude. Folgt dem
Pfad an den Krokodilen vorbei, bis Thr
einen Stolleneingang scht. Geht hinein
und Thr gelangt zu einem See (Bild 1), in
dessen Mitte ein Haus aus dem Wasser
ragt. Schwimmt zu dem Gebiude und
taucht durch die Tir ins Innere. Zieht
Euch in der rechten Ecke aus dem Naf
und nehmt die Schrotflinte (Bild 2) in
Empfang. Wechselt anschlieRend in die
Schattenwelt.

Reich der Toten: Marktore
Folgt dem Pfad, bis Ihr auf Jaunty treffi,
der Euch das Marktor 6ffnet. Lauft durch
das Tor den Weg entlang und wendet
Euch am Hoéhlenende nach links. Am
Ende der Schlucht springt Ihr links tiber
den Abgrund. Nehmt Euch vor den her-
anstiirmenden Zombies in acht und
weicht ihren Schligen mit Sidesteps so-
wie Riichwirtsspriingen aus. Klettert an
dem Holzsteg (Bild 3) nach oben und
biegt an der Abzweigung links ab. Nach
einigen Biegungen erreicht Thr das erste
Sargtor (Bild 4). Schreitet hindurch und
nehmt ,Die Prophezeihung* (Bild 5) an
Euch. Lauft den Vorsprung an der
Hohlenwand entlang, wendet Euch oben
nach links, springt iber den Abgrund und
die erste Dunkle Seele (Bild 6) gehort

Euch. Nun konnt Thr das zweite Sargtor :

offnen und den zweiten Level betreten.,

Wiistes Land:

Tempel des Lebens

Nehmt den linken Gang, bis Thr den
Blutsee (Bild 7) mit der Hiitte erreicht,
Stellt Euch auf die Insel vor der Hiitte
und dreht Euch ca. 30° nach links.
Springt in das Blut und taucht bis zum
Ende der Rohre. Dort erledigt Thr zwei
Zombies (noch schwimmend) und
betitigt dann den Schalter, der den
Durchgang in der Hiitte offnet. Hinter der
Behausung gelangt Thr in eine Lavahohle.
Beachtet die Dunkle Seele auf der Insel
vorerst nicht und nehmt den rechten
Durchgang. Erledigt auf der Lichtung die
drei Zombies und driickt den Schalter
(Bild 8) an der linken Felswand. Folgt
dem Weg nach oben und biegt kurz vor
dem Seil rechts ab. Lauft durch den Gang

nach unten und haltet Euch links, bis Thr
eine weitere Offnung seht. Geht hinein
und nehmt die vorher unerreichbare
Dunkle Seele (Bild 9) an Euch. Am
Ausgang haltet Thr Euch diesmal links, bis
Thr einen Pfad am Felsrand erreicht. Lauft

nach oben und springt tiber die Abgriin-
de, bis Ihr in dem Zelt eine weitere
Dunkle Seele (Bild 10) ergattert, Lauft
den Weg zuriick und hangelt Euch via
Seil tiber den Abgrund. Am Ende des
Weges geht Thr links, zieht Euch an dem
Vorsprung hoch und voila — Dunkle
Seele (Bild 11) Nummer vier. Dreht Euch
um und wendet am Hohlenende nach
links. Springt zu der kleinen Plattform mit
der Vase und htipft tiber die Holzbauten
in die linke Schlucht (Bild 12). Am
Ende des Steges springt Thr an die ge-
gentiberliegende Wand und hangelt Euch
nach links weiter bis zum Ende des
Vorsprungs. Bewegt den Analog-Stick
einmal kurz nach oben; so daR sich Mike
mit den Fiifen an der Wand abstiitzt.
Driickt jetzt die Sprung-Taste und Thr lan-
det sicher auf der anderen Seite. Oben

.angelangt wartet die erste Voodoo-
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Waffe (Asson) (Bild 13) auf Euch,
Jetzt miRdt Thr zurtick zu der groflen
Lichtung (Bild 14) mit dem Schalter.
Lauft den Weg zum Seil am Rand ein
Stiick nach oben, bis Thr rechts einen
schmalen Pfad seht. Folgt dem Weg,
bis Thr zu einer Abzweigung gelangt.
Biegt links ab und lauft weiter bis zum
Zelt. Dort nehmt Thr rechts den schma-
len Durchgang, Weiter geht's nach un-
ten: Erledigt die beiden Zombies und
schlurft durch den Gang an der linken
Wand. An seinem Ende stofdt Thr auf
eine grofie Lichtung. Springt nach un-
ten und driickt den Schalter. Jetzt
miifdt Thr zuriick zu der Abzweigung.
Nehmt den rechten Pfad. Auf halber
Strecke springt Thr links auf eine weite-
re Plattform, von wo Thr Euch mit dem
Seil zur niichsten Dunklen Seele han-
gelt. Kehrt um, benutzt wieder das Seil
und haltet Euch anschliefend links.
Lauft durch die Hohle, geht am Ende
rechts und rennt vorbei an den Fleder-
méiusen Richtung Eingang des Tem-
pels. Folgt dem Weg bis zum Altar.
Dreht Euch 90 Grad nach rechts und
springt tiber die Lava und weiter nach
links tiber die versinkenden Platt-
formen. Anschliefend wieder links,
Sprung tiber die Lava und dann gleich
rechts abbiegen. Springt in den niich-
sten Raum. Dreht Euch um und springt
an den gegeniiberliegenden Sims.

=
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Hangelt nach links bis zum Ende und
springt riickwirts auf den Vorsprung,
Geht ein paar Schritte nach links und
wiederholt das Ganze. Dreht Euch u
und nehmt den linken Gang vorbei an
den feuerspeienden Kopfen. PaRt auf
die Dolche im Boden auf und springt
im nichsten Raum an den Sims gegen-
tiber. Hangelt nach rechts, springt nach
hinten und folgt dem Gang. Laft Euch
durch die Offnung nach unten fallen
und achtet auf die vier Zombies.
Springt im nichsten Raum durch die
Offnung nach unten und lauft den
Weg entlang bis Thr die groe Halle
erreicht. Dort erhaltet Thr die zweite
Voodoo-Waffe (Baton). In den
Gingen findet Thr zudem die Opfer-
steine der Loa. Sammelt hundert
Cadeaux, und Thr erhaltet einen zusitz-

lichen Lebenspunkt! '




Noch ist der Spuk nicht vor-
bei! Auf halbem Weg habt
Ihr Euer gruseliges Abenteu-
er bereits bestanden — doch das
Schlimmste kommt noch. Macht
Euch auf ein grofles Finale gefaiit! fs

Zu diesem Players Guide: Um
die Spannung zu erhalten, konzentrieren
wir uns auf |6sungsrelevante Aktionen —
wo feindliche Kreaturen oder andere
Schockmomente auftauchen, behalten
wir — mit Ausnahme der Zwischen-
gegner — fiir uns. Damit Thr heil durch
Euer Abenteuer kommt, fihren wir Euch
zu den meisten Extras, zu Wort- oder
Zahlenratsel nennen wir die Losung.
Viel Spaf!

Was bisher geschah: Euer Urlaub
mit Tochter Cheryl wird durch einen
Autounfall beendet, bevor er beginnt.
Ihr erwacht zwar unverletzt, doch von
Cheryl fehlt zunichst jede Spur.
Polizistin Cybil driickt Euch, boses
ahnend, ihre Waffe in die Hand.
Minuten spiter schligt das Grauen in
Form eines fliegenden Monsters das er-
ste Mal zu. Doch Thr habt keine Wahl
und beginnt im menschenverlassenen
Silent Hill die Suche nach Eurer Tochter.
Erste Hinweise leiten Euch zur Ortlichen
Grundschule. Auf dem Weg dorthin
werdet Ihr von allerlei tierdhnlichen
Kreaturen angegriffen, scheinbar aus
einer fremden Welt. In der Schule ge-
langt Thr durch einen unterirdischen
Gang selbst in eine Parallelwelt, die
Euch nur auf den ersten Blick bekannt
vorkommt. Schulgebiude und Klassen-
zimmer sind zwar noch da, doch an den
Winden hiangen Leichen und auf dem
Boden klebt Blut. Bei der Suche nach
dem Ausgang gelangt Ihr an ein ekeler-
regendes Rieseninsekt, dem Thr schlief3-
lich ein paar zusitzliche Luftlocher
verpaft. Thr seid wieder in der ;norma-
len® Welt, ein Glockenlduten komman-
diert Euch zur Balkan-Kirche. Dort trefft
Thr auf die mysteriose Dahlia Gilespie,
die schnell wieder verschwindet, Euch
aber eine unbekannte Substanz namens
Flauros hinterlddt. Eure nichste Station

Im Angesicht des Riesenwurms: Auf
dem Dach des Krankenhauses wartet der
dritte Zwischengegner auf Euch,

'SILENT HILL

PLAYERS GUIDE, LETZTER TEIL

Das Grauen neigt sich dem Ende zu: Im Krankenhaus kommt Ihr der schrecklichen Wahr-
heit "Silent Hills" auf die Spur — und werdet von Krankenschwestern in die Mangel genommen.

ist das Krankenhaus, in dem [hr Dr.
Kaufmann begegnet. Wieder gelangt Thr
in die Parallelwelt und werdet von buck-
ligen Krankenschwestern und Arzten
attackiert, die den hypokratischen Eid
wohl milverstanden haben. Schlielich
trefft Thr auf Lisa: Die blonde Kranken-
schwester macht zwar einen verstorten,
aber halbwegs gesunden Eindruck. Auch
sie kann nur wenig Licht ins verworrene
Storydunkel bringen. Erst Dahlie Gile-
spie gibt Euch den Tip, im Antiquititen-
Laden vorbeizuschauen.
Hier entdeckt Thr einen
Altar, der kurze Zeit spiter
in Flammen aufgeht. Thr
werdet bewufitlos und er-
wacht im Krankenhaus.
Lisa ist bei Euch und er-
zahlt, daf alles nur ein
Traum war. Doch dieser
JTraum® war so real!
Verstort verlafst Thr das
Hospital und steht wieder
auf den Stra8en Silent
Hills. Hoffnungslos und

Geduld. Nach einigen Treffern sucht er
das Weite.

Lauft nun durch das Loch in der Wand
und dann die Strale entlang, bis Ihr die
Sagan St. erreicht. Auf dieser rennt Ihr
nach Westen und dann auf der Chrich-
ton nach Stiden. Betretet das Kranken-
haus und geht in das Untersuchungs-
zimmer. Hier trefft Thr Lisa und folgt
[hren Anweisungen. Wenn Thr das
Krankenhaus wieder verlaft, geht Thr
iiber die Strale und dort die Treppe

ohne eine Spur von Cheryl;

Gruseliger Anblick: Im Boot héangt eine faulige

Leiche an der Wand. )

habt Thr doch immerhin
die aktuelle MAN!AC in der Tasche...

So geht's weiter: Lauft auf der
Simmons St. nach Sitiden. Ihr findet ein
Loch im Gartenzaun rechts neben dem
Town Center. Steigt hindurch und be-
nutzt die Rolltreppe. Geht nun nach
rechts und schleicht Euch dort die Wand
entlang, bis lhr eine Tiir erreicht.
Dahinter gibt's Extras. Geht zurtick in die
Halle, dort erwartet Euch der
niéchste Zwischengegner. Bleibt
in Bewegung, wenn er sich unter der
Erde befindet und ortet ihn schnell, so-
bald er auftaucht. Fiir mehr als einen
Schuf® bleibt keine Zeit, also habt

hoch. Schon wieder ein Obermotz! Auch
bei diesem Mutterwurm bleibt Thr stin-
dig in Bewegung und gebt im richtigen
Moment einen Schuf ab. So habt Thr ge-
nug Zeit Euer Gewehr durchzuladen!

Ist der Wurm besiegt, geht Thr wieder
hinunter auf die Strafe, im Krankenhaus
speichert Thr. Dann lauft Thr zur Ecke
Koontz und Simmons und nehmt den
Energiedrink mit, der auf dem Tisch vor
dem Café liegt. Kehrt zur Chrichton St.
zurick und holt Euch in der Polizei-
station einige Extras. Auf der Sagan St.
lauft Ihr Richtung Briicke. Ihr gelangt
nach Old Silent Hill, nach der Ladepause
steht Thr vor der Grundschule.




Krankenhaus
1. Stock

Wasserhahn-
zimmer

Vogelkafig

Hagith-Tur

Tur des

Treppe
nach unten

Ophiel-Tiir

Phaleg

Offnet mit dem Hammer das Tor und
betretet das Tunnelgewiilbe.
Folgt dem Pfad, der nach kurzer Zeit
einen Linksbogen macht. Biegt bei der
erstbesten Gelegenheit rechts ab, dann
nochmal rechts. Knapp vor der Wand
geht Thr wieder rechts und dann gleich
wieder links. Lauft durch das Tor und
folgt dem Weg, der Euch zur Karte und
einem Schliissel fihrt. Geht nun zurtick
zum Ausgangspunkt im grofSen Tunnel-
raum. Hier lauft Thr nach links und dann
nach rechts. Benutzt am Tor den Schliis-
sel und geht zur Leiter. Steigt hinauf und
holt Euch rechts auf der blauen Plattform
den Erste-Hilfe-Kasten. Lauft nach Stiden
und an der ersten Abzweigung nach
Osten. Nach kurzer Zeit erreicht Ihr
einen Raum mit Extras. Geht nun weiter
nach Siiden und dann nach Westen, bis
Ihr ein "totes Ende" erreicht. Untersucht
das Wasser in der Nihe der Blutstelle
und Ihr findet einen weiteren Schliissel.
Im Osten der Karte stofdt IThr an eine
verschlossene Tir, nutzt hier das gerade
gefundene Offnungsutensil. Klettert die
Leiter hinauf und kehrt zuriick an die
Oberfliche.

Rennt in Richtung Kamera und dann
links in das Gebiude. Hier findet Thr
niitzliche Extras. Geht wieder auf die
StraBe und schaut an der Informations-
wand auf die Karte. Lauft die Bachman
St. nach unten und betretet
Annies's Bar. Nach der FMV-Szene
hebt Thr das gelbe Pickchen vom Boden
auf. Thr habt nun eine Quittung und
einen weiteren Schliissel. Holt Euch die
Extras in der Bar und macht Euch auf
den Weg zum "Indian Runner"-Hotel.
Die Kombination fiir die Eingangstiir
steht auf der Quittung (0437). Tretet ein,
nehmt einige Extras mit und lest die
Nachricht an der Wand. In der Schub-
lade findet Thr den Safe-Schliissel, den
Ihr gleich benutzt. Verlafit das Hotel
wieder und rennt auf der Weaver St.
zum "Haerbey Inn". Wieder ein Zahlen-

schloR, die Kombination habt Ihr gerade
gelesen (0886). Im Vorzimmer nehmt Thr
den Magneten vom Sofa und geht durch
die Tir neben dem Eingang. Thr befindet
Euch in einer Garage: Nehmt die Extras
und untersucht das Motorrad, dann
verlafdt Thr den Raum wie-
der. Lauft nun durch die
bereits getffnete Tiir und
[hr gelangt durch eine wei-
tere Tir in den Garten des
Motels. Dr. Kaufmann's
Zimmer hat die Nummer 3.
Hier verschiebt Ihr den
Schrank und benutzt dann
den Magnet. Geht jetzt
zuriick in die Garage und
steckt den ergatterten
Schliissel ins Motorrad.

speichert den Spielstand und geht durch
die Tir, durch die Dahlia gekommen ist.
Thr lauft Stufen nach oben, auf der rech-
ten Seite seht Thr eine weitere Treppe.
Steigt sie hinunter und tiberquert die
Planken. Den Weg zum Leuchtturm
konnt Thr nicht verfehlen. Hier speichert
Ihr und steigt die Wendeltreppe nach
oben. Nach der nun folgenden
Zwischensequenz seid Thr automatisch
wieder im Boot. Geht zurtick zur W.
Sanford und dort nach Westen. Schaut
auf die Karte: Rechts tiber dem Straien-
namen "W. Sanford Street" seht Thr ein
rosafarbenes Quadrat. An dieser Stelle ist
ein Loch durch das Thr wieder in den
Abwasserkanal kommit.

An der Wand hingt die Karte. Rennt
zum linken unteren Eck des Plans und
sackt die Extras ein. Uber die Leiter ge-
langt Thr in den Vergniigungspark. Lauft
den einzig moglichen Weg entlang und
dann nach rechts. Am Eisstand konnt Thr
speichern. Geht nun zum Karussell, wo
[hr eine schicksalhafte Begegnung mit
Cybil habt. Um sie zu retten, ohne dabei

Verla8t das Motel wieder
und tiberquert erneut die

So nicht: Weicht rechtzeitig aus, wenn Cybil auf Euch
zielt, Nach einigen Schissen ist ihr Magazin leer.

grofSe Briicke.

Euer niichstes Ziel ist das "Light-
house". Hier steigt Thr die Stufen hin-
ab, lauft tiber die Holzplanke auf das
Schiff und o6ffnet dort die Tur. Lauft den
Korridor entlang bis zum nichsten
Durchgang, dann folgt eine lange FMV-
Sequenz. Nehmt nun die Extras,

selbst getotet zu werden, mift Thr war-
ten, bis ihr die Munition ausgeht. Nihert
Euch Cybil, bis sie ihre Waffe zieht und
schlagt dann schnell einen Haken.
Werdet Ihr getroffen, schluckt Thr
Medizin. Nach ein paar Schiissen ist
Cybils Magazin leer und Ihr kénnt sie
mit dem "Flauros" heilen. Jetzt verfolgt

verschlossen

verschlossen

verschlossen

Ophiel-Halle

Wandratsel

Funf Ab-
spanne
kannt lhr in
"Silent Hill"
sehen: Unsere
Lisung fihrt
Euch zum
Happy End, dem
"Good+"-Ending.
Fir weitere
Abspanne miBt
Ihr folgendes
tun bzw. unter-
lassen.

“Bad”: Geht den
Hinweisen, die
Dr. Kaufmann in
der Bar ver-
liert, nicht nach
und rettet Cybil
beim Karussell
nicht.

"Bad+": Geht
den Hinweisen
von Dr. Kauf-
mann nicht
nach, aber ret-
tet Cybil.
"Good”: Geht
den Hinweisen
von DOr. Kauf-
mann nach,
aber rettet
Cybil nicht.

Den finften
Abspann be-
kommt lhr nur
zu Gesicht,

wenn lhr "Silent ’

Hill" bereits ein-
mal durchge-
spielt habt.
Ladet den
"Next Fear"-
Spielstand und
benutzt den
"Channeling
Stone" an fol-
genden Orten:

= Auf dem Dach
der Grundschule
« AuBierhalb des
Krankenhauses,

bevor Ihr gegen

den Mutter-
wurm kampft

« In Norman's
Hotel, wenn lhr
vor den Apart-
ments steht

= Auf der
Briicke zum
Boot

« Auf dem Dach
des Leucht-
turms
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Halle 1

Krankenhaus
2. Stock

Karte 3

[hr in langen Zwischensequenzen die
Story weiter und landet danach wieder
im Krankenhaus (Karte 1). Nachdem Ihr
den Aufzug verlassen habt, geht Thr ins
Zimmer mit dem Vogelkifig und holt
Euch dort Munition. Im Mobelzimmer
speichert [hr ab und sammelt weitere
Extras ein. Steigt nun die Treppe hinun-
ter und Ihr steht in einem Klassen-
zimmer. Schaut Euch um und verlaft
den Raum durch die andere Tiir. Unter-
sucht den Tisch in diesem Zimmer und
Thr findet Schraubenzieher und Zange.
Geht jetzt wieder zuriick und tiber die
Treppe in das "Wasserhahnzimmer”.
Dort benutzt Thr die Zange und erhaltet
den Schliissel von Ophiel. Diesen steckt

T
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nehmt das Emblem des Merkurs

den Zeitstein. Lauft nun zum Raum mit
dem Wandpuzzle. Der Code ist "ALERT".
Eine Tir Offnet sich und Thr steht im
Leichenschauhaus. An der Wand hiingt
ein Amulett. Geht nun zurtck in die

zurlick zur ersten Halle. Offnet hier die
Hagith-Tir und fahrt dann mit dem
Aufzug in den dritten Stock. Seitlich sind
Tiiren mit einem Knopfritsel verschlos-
sen. Driickt auf der linken Seite die
Schalter wie auf Bild 1 und auf der rech-
ten wie auf Bild 2. Geht nun durch die
linke Ttir und ergattert dort den
Schliissel fiir den Vogelkifig. Kehrt um
und geht im Altarraum durch die rechte
Ttir. Lest dort das Buch und nehmt die
Extras mit. Geht zurlick in den ersten
Stock und benutzt den Schliissel fiir den
Vogelkifig. Thr erhaltet den Schliissel des
Phaleg. Speichert im Mobelzimmer
Euren Spielstand und schreitet durch die
Tiir des Phaleg. Offnet die Tiir zu Eurer
Rechten (Karte 5) und benutzt den
Vertragsring an der Kithlschranktiir. Erst
dann nehmt Thr den Dolch von Melchior.
Geht nun in die Vorratskammer und
deckt Euch mit Extras fiir die letzten
spannenden Minuten ein. AuSerdem er-
haltet Thr im Geleebohnenbeutel den

Ophiel-Halle, es folgt eine
FMV-Sequenz. Danach betretet
Thr wieder das Mobelzimmer
und benutzt den Zeitstein an
der Uhr. Thr erhaltet den Hagith-
Schliissel, den Thr an der ent-
sprechenden Tiir verwendet.
Steigt nun in den Aufzug und
fahrt in den zweiten Stock
(Karte 3).

Betretet das Juwelierzimmer und

sowie den
Vertragsring an
Euch. Geht
zurtick in die

Kinder-
zimmer

Graffiti-
raum

Tir von
Bethor

Halle des
Phaleg

Halle und be-
tretet die letzte Tir des

e N

Mit Kopfchen zum Knopfchen: Hier seht lhr die
Losungen fir die Tlrratsel im Altarraum.

Gangs. Lauft zum
Schwesternzimmer (Karte

Ihr in die Ophiel-Tiir und - schwups -
seid in der Ophiel-Halle (Karte 2).

Hier betretet Thr den Raum mit dem
Sternbild-Ritsel. Die Losung lautet: 6, 4,
8 (von links nach rechts). Thr erhaltet

4). Dort holt Thr Euch
Extras und eine Kamera. Im Schliissel-
raum benutzt Thr den Schraubenzieher
an der Stahlplatte. Thr seht den Schliissel
des Aratron, doch Ihr kénnt Thn nicht
nehmen. Warptiir Nr. 1 bringt Euch

zimmer

‘Schwestern-

Krankenhaus
2. Stock
Halle 2

Schltssel des Bethor. Schreitet durch die
andere Tiir im Raum und schaut Euch
das Video nochmal an. Dann geht Thr
quer durch die Halle in den Graffiti--
Raum. Packt dort das Ankh-Kreuz ein
und offnet die Bethor-Tiir. Hier schaltet
Ihr den Strom ab und konnt jetzt ohne
Gefahr den Schlissel des Aratron im
Schliisselzimmer nehmen — Thr miidt die
Warp-Tiir benutzen, um dorthin zu kom-
men. Steckt diesen Schliissel in die Ttr
und nehmt nach der Video-Sequenz

die Ouroboros-Scheibe neben dem Bild
von Alessa mit. Geht nun in das
Kinderzimmer und plaziert alle Eure
tibrigen Objekte (Ankh-Kreuz, Salomon-
Amulett, Emblem des Merkur, Dolch von
Melchior, Ouroboros-Scheibe) in der
Tiir. Diese offnet sich und Thr konnt
passieren. Nach der Zwischensequenz
schreitet Thr die Stufen hinab und tretet
dem finalen Obermotz gegeniiber,
den Thr mit der tiblichen Boss-Taktik
(herumlaufen, warten bis er schiefit und
dann kontern) besiegt.

Gliickwunsch, Thr habt's geschafft!
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: 300DF(C96 @002 g
| 300DFC97 0002| |[Energie P1 800AFF92 0048 BODY HARVEST :
300DFC98 0002| [Energie P2 800BO0OB2 0048 4
300DFC99 0002 [Leben P1 80OAFF90 0009 [TNT 8004817F 0003| |
3P0DFC9A 0002 |Leben P2 800BROBO 0009 |Munition 8004817B 00OCSE
300DFC9B 0002 [Magie P1 8QQAFFD8 0009 80048185 0064
300DFCA4 0002| |Magie P2 800B0OOF8 0009| [Nur 1 Code:
300DFCAS 0002 |Gold P1 800715F4 270F| |Surreal 88159353 0080
300DFCA6 0002| (Waffe P1 80QAFFB8 003F| |Evil Adam 88052AFD 0002
300DFCA8 0002| |Kombo P1 800AFFBO 4001 |Fat Alien 8813FD0O3 0001
300DFCAE 0002 |Zeit 30071940 0063

™5 V-RALLY 2

™5 ATTACK 0.T. SAUCERMAN

Texteditors erschnuiffelt: Neben den

S L SR L e

WIPEOUT 3

Kaum ist "Wipeout 3" er-
schienen, hat das MAN!AC-
& Testlabor in harter Klein-
«% " arbeit schon die passenden
Cheats mit Hilfe eines PCs samt

genretiblichen Standardcodes diirft Thr
damit mehrere Prototypenstrecken pro-
befahren und nach Herzenslust Gegner
in die Luft jagen. Verbliffend ist, daf
die Entwickler einen vollstindigen Link-
modus mit Spielmaglichkeit fiir bis zu

P1 nur 1 Satz 301BAEB1 0006
Autos 800C556C 1FFF| |[Leben 80055F74 0Q00OF| |P1 siegt nie 301BAEB1 0000
Strecken 800CS556E @1FF| |Energie 80Q0S55F7A 0009| [P2 nur 1 Satz 301BAEBZ 0006
Reparatur 8001BD44 0000 |[Munition 80O55FFC @3E7| [P2 siegt nie 301BAEBZ 0000
_ e

i

]

|
|

vier Spieler
programmiert
haben, dieser aber nur still
und heimlich als Cheat versteckt wurde:
Die Rasergemeinde erfreut sich jeden-
falls daran, daf sie diese Moglichkeit
tiberhaupt hat — egal ob offiziell oder

CODE EFFEKT |
BEBEDEE Alle Turbofelder werden weiR und geben nicht. us
besonders viel Schub
NOWHEELS Die Kollisionsabfrage wird weniger streng
ausgelegt -
MOONFACE Unendlich viel Hyperthrust sEandar d—~amez
GEORDIE Ihr verliert keine Energie mehr wiz=pig
THEHAIR Alle Wettkdmpfe freigeschaltet St T s Bacrclard-tbrrvos hoes Simber | min
JAZZNAZ Die superschnelle Phantom-Klasse wird
freigeschaltet °
CANER W Die Prototypenkurse sind nun befahrbar
(Bild 1 und 2)
WIZZPIG Alle Strecken sind verfigbar (Bild 3)
BUNTY Ihr kénnt alle Turniere anwdhlen -
DEPUTY Mit dem Quadrat-Knopf schaltet Ihr alle Die Cheats gebt Ihr im Men(
Waffen durch und habt unendlich Munition “Standardnamen festlegen” ein: Habt Ihr
AVINIT Alle acht Raumgleiter stehen Euch zur Euch nicht vertippt, blinkt der Bildschirm
Verfiigung einmal kurz wei auf. Ihr kénnt auch
= - - - mehrere Codes auf einmal eingeben. Um
LINK Ihr kénnt zwei Playstations linken und Euren gewiinschten Namen einzugeben,
zu viert spielen (Bild 4) muBt Ihr sie danach wieder &ndern.

Fehlalarm
war zum Glick die
Aussage vom
letzten Mal, daB
neue Spiele nh:ht; >
mehr mit Game
Buster & Co nutz-
bar sind. Die fin- l
digen Kpfe von
Datel und Blaze
haben bereits ' .
Wege gefunden,
die Blockade zu
umgehen. Um .
"Ape Escape”
und "V-Rally
2" spielen zu
kdnnen, mﬁﬂt
Ihr Euer 35
Schummelmudnl
mit dem neuen
Betriebssystem
flashen, das lhr
auf den Web-
seiten der
Anbieter findet.
Noch einfacher
haben es Xplu:lerg-
Besitzer; hier L
reicht ein Code,
den Euch Olli in
der "Know How”-

Rubrik verrat. 3';' ‘
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¥ Welt. Die Deutschiand-
f Verdffentlichungen
basieren auf den
Aussagen der hiesigen
Firmenvertretungen.

1e8 1!

in 5 Minuten
ist Weltuntergang

1. Command & Congquer westwood, 1995)
"ich habe es nonstop und ochne zu schlafen bis
zum Ende durchgespielt. Und in meiner Zeit bei

d 3 . Virgin Japan trugen wir Multiplayer-Gefechte ohne
die B““dchh}-’,ll aul- | ende aus. Es war eines der ersten Echtzeitstrate-
5 giespiele, und all die Nachfolger erreichten nicht
j.{L‘l()Hl und alle | die perfekte Ausgewogenheit des Originals.”

Dle ersten Aufkleber in der MAN!AC

gemaB vom Priigelknaller "Super S

: 2. Titelheld Donald weist dagegen
" Disney-Schwerpunkt hin, der im

- "Mickey Mania” gipfelt - hiibschere Anl -'

i tionen gab’s auf den 16-Bittern kaum zu salle&.

l Weniger putzig, aber um so blutiger prasentier-
te sich das CD-Highlight "Burn: Cycle” fiir's
cni Wer auf Interactive Movies steht, kommt

um diasmhina Iw-l{lasaﬁm nlr.ltt Iumnl. X

Die Schnapsvorrite

sind aufgebraucht,

Frauen verschwun 2. Little Big Adventure 2 (Adeline, 1397)
. Tl b Qmiele | "Eine grofie Welt, die interessante Geschichte und
den. .Welche h])IL]L herausfordernde Puzzies machen es zu meinem
tirdest Du finf Lieblings-Adventure. Aufierdem war es einer der
wurdes u fun Griinde fiir mich, zu ‘No Cliché’ zu gehen: Die Jungs
. - ki van Adeline, die jetzt bei uns arbeiten, haben in
Minuten vor Welt- | ger Vergangenheit groBartige Spiele gemacht.”

untergang noch 2
sang 3. Sonic Adventure (Sega, 1998)
einmal :llli‘ den "Trotz der atemberaubenden Geschwindigkeit sind
Sonics Abenteuer immer noch perfekt spielbar. Es
1§ild~;d111'111 ]IUIL‘IT’ gibt eine Unzahl Level mit verschiedenen Charakte-
2 - ren und lustigen Mini-Spielchen. Zudem ist die Gra-
fik einfach fantastisch. Dieses Teil ist viel grifier

L []L| warums” als es zunachst aussieht."

Kaum sinkt das Thermometer unter 30 Grad, da
erscheint am E - nktnber naht schon wieder die Weihnachtszeit. Die Her-
steller erwachen aus ihrem Sommerschlaf und rithren mit aller Macht die Trommel fir thre Produkte. Gleich
vier Messen sorgen in der niichsten MAN!AC fiir extreme Infodichte. Seid also gespannt, welche aufregenden

Spiele-News IFA, ECTS, Nintendo Spaceworld und Tokyo Game Show fiir das endende Jahrtausend bereit-

halten. Endlich ist auch die Zeit des deutschen Dreamcast gekommen:
In Eurer MAN!AC lest Thr kompromiflose PAL-Tests und erfahrt von
unseren ersten Internet-Ausfliigen mit der Sega-Konsole. Aber auch
auf dem N64 ist die Durststrecke voriiber. Neben dem Fernlenkspaf
"Revolt™ hat sich Tollpatsch Tonic Trouble zum Test angemeldet, zu-
dem werfen wir einen intensiven Blick auf den Rare-Shooter Jet

Force Gemini (Bild). Und mit dem Schnee-Raser Sledstorm diirft Thr

Euch auf Eurer Playstation schon mal an den Winter gewohnen.

Anzeigen-Galerie

Worauf stehen Werbebotschaften, die uns auffielen

Eure japanischen

Spiele-Kollegen, "Immer schin die Reste einfrieren." Plastik-Captain Sarge weiBl, was

und wann sich fiir eine saubere Kiiche gehdrt. Beim neuen "Army Men"-Titel liegt
A erscheinen die das Schlachtfeld in Muttis Reich. Und die Gegner werden mit militéri-

Fernost-Hits schen Ehren zwischen Eis und Erbsen zu Grabe getragen...
in Deutschland? - : -

?ﬁ:;ﬁ
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krasses Lenkrad-Feeling
= —~BUTTONS

stplazierte.
tionskno :;_':'f.'e‘ <
voll program-
mierbar

METALL WIPPEN = = =

Das Original - Schalten wie die Profis

//’ | EATURES

VIBRATION

[ZS [l FEEDEACK
lutschfestes Materia I

1 del

HALTERUNG = = == —— el

"""'"*/ﬂ:ﬂa / /
Neben dem V4 FX Force Feedback Racing Wheel

INFO LINE: O 42 87- 12 5] 33  und der Weltneuheit DexDrive™, bietet INTERACT*

Geschiitzte Warenzeichen sind Eigentum Force Feedback Produkte und aktuelle Game

des, jeweiligen Herstellers / Www.intEPBCt'eu I"OpE.d_E Accessories fiir PC, PSX, N64 und Game Boy™
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