v
m
~4

A

JA MENSUAL PARA TODAS AS CONSOLAS_SEG :

NUMERO 13 @ 350 PTA.

MANSION

O RISE OF THE
ROBOTS

© BATTLECORPS

O REN| & STIMPY/
© BATTLETOADS

EL REGRESO /o, 1=
| DE SON GOKU & [

20565 051







e D = Gear Aladdln Pack

 GRAN DESEO
ONCEDIDO"

w@ i Alifin juntos ! Laimejor portatil sin discusioniy el juego que esta maravillando al mundo X
enilos dltimoes tiempoes, en uninuevo Pack. j Es el Game Gear Aladdin Pack !, i
Lo que tantas veces te atreviste aisonar, SEGA - una vez mas - lo ha hecho realldad ; !
¢ Se te ocurre una forma mas genial de descubrir la sorprendente nitidez de imagen conmas :
.de 4000 colores de la:Game Gear ? ; O de quedarte extasiado con su sonido estéreo
. impensable en otras portatiles ? L B/
¢ © de montarteloide cine convirtiendola en tuitele particular 2. - * 4'4,
Pyes i corre a por tu Aladdin Pack, no sea que vuelen !.
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3 RELAYER

Por fin el Rol
aparece con garantias de éxito.
Treasure, autores de éxitos como
GUNSTAR HEROES, nos regala
mosica para los ojos... ¢era asi?

3

RBI BASEBALL'94
El deporte rey

en los Estados Unidos tiene su
réplica en este cartucho de

la prestigiosa saga de
simuladores.

38 JIMMY WHITE'S
SNOOKER

El billar en su mas puro estilo -
inglés aterriza en la Mega
Drive tras cosechar un gran
éxito en los ordenadores.

40 on

Tan espectacular y
jugable como THE LEGEND OF
ZELDA, de SNES. Un lujo al
alcance de pocos... y ademas
traducido.

3 6 BATTLECORPS
Core nos presenta

lo que seréa uno de los
juegos de Mega CD mas
espectaculares del afio. El
scaling al poder.

4 MEGA SEGA

EN PORTADA

DRAGON BALZ

La onda vital de Son Goku llega
a nuestra Mega Drive con toda
la accién y el dinamismo de la
serie de television.

Acompaiia a Piccolo, Son Gohan
y los demas en una aventura
increible, llena de magia,

L e—

emocion y colorido. Todo un
éxito que llegara a nuestro pais
con los manuales en espaiiol.

-




i i Viejos conceptos y

nuevas ideas unidas con un
mismo fin: la diversién. Un
shoot’em up con el sabor de
los juegos de Amiga.

5 4 PINK GOES TO
HOLLYWOOD

Tecmagik pone los puntos
sobre las ies y hace justicia con
la leyenda de la Pantera Rosa.
&Dénde esta Clouseau?

5 6 JURASSIC
PARK €D
A col

n esp
efectos sonoros que tiene la
ausencia de la banda sonora
de John Williams.

59 DR. ROBOTNIK'S MEAN BEAM MACHINE

El Tetris a la usanza de los ocho bits.

MALLET LEGEND

El arcaico juego de
los mazos regresa con fuerza
en un cartucho divertido y
cargado de buen humor. Riete
a discreccion.

MANSION
Amparado por la fama de 7th
QUEST, este CD nos invita a
recordar el cuento de los
hermanos perdidos y una casa.
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MEGA GOLFO CATALOGO

TRUCOS GAME OVER
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CARTA ALUSIVA

Hu llegado el momento de poner las cosas en
su sitio, de decir las verdades, porque hay
gente que necesita saberlo. Esta carta que os en-
sefamos es un ejemplo del incorformismo que rei-
na en este mundo, de la desorientacion global de
-all Nuestro igo (o parnero) de
Xativa, cobarde por no dar su direccion para que
le contestaramos privadamente, va a saber, una
por una, las razones que oprimen su, presumible,
escaso cerebro.

Querido amigo (sé quién eres y nos conoce-
mos), no voy a reproducir tu carta porque ocuparia
demasiado y ademds esté muy mal escrita, pero
por orden, respetando tu misiva, voy a responder-
te:

Creo que la esencia de iiUna de Gambas!! no
ha quedado clara. En esa seccién no nos limitare-
mos a poner en evidencia nuestros errores o los
errores ajenos de los redactores pandero, sino a
festejar con prestancia los aciertos de distribuido-
ras, revistas (fodasLy productoras. Creo firmemen-
te que, ante todo, ha de saberse la verdad para

desenmascarar los infundados d

Por si tienes alguna duda voy a enumerarte las
revistas en las que ha escrito cada uno de ellos:

Nemesis: HOBBY CONSOLAS, TODO SEGA y

SUPER JUEGOS.

The Scope: HOBBY CONSOLAS, NINTENDO

ACCION, TODO SEGA y SUPER JUEGOS.

CION, MICROHOBBY, SUPER JUEGOS, OK

CONSOLAS y CTW (Computer Trade Weekly).

J. L. skywalker: HOBBY CONSOLAS, MICRO-

HOBBY, MICROMANIA, OK CONSOLAS, SUPER

CONSOLAS, OK PC y SUPER JUEGOS.

Mayerick: HOBBY CONSOLAS, MICROMANIA,

OK SUPER CONSOLAS y SUPER JUEGOS.

De Lucar: HOBBY CONSOLAS, TODO SEGA,

NINTENDO ACCION y SUPER JUEGOS.

L.M. Predator: OK CONSOLAS y OK PC.

C. Y. Kocinski: SUPER PC y SUPERJUEGOS.

Si con este historial (desde el primero hasta el
Gltimo, todos llevan en esto de los videojuegos
mds de once afios) no tienes bastante, te reco-

que puedan perturbar el buen funcionamiento de
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Y Para que no nos falte “de na”
hemos abierto un buzén para
que critiquéis las meteduras de

I

nuestro i y muy fragil mundillo. En esta

Faoln

que cierres nuestra revista y dejes de

comprarla (si quieres saber quién escribe y qué

historial tan extenso tienen esos a los que adoras,
i AL

seccion, si eres paciente, llegarés a ver i -
nes y agradecimientos especiales, sin mirar reli-
gion, marca de consola o antigiedad. Pero debes
coincidir conmigo en que no es justo malinformar.

La valoracién de la revista ha cambiado del no-
mero 10 al 11 y 12. Es evidente, porque la revista
no la hacen los mismos, ha cambiado de manos.
Como seres humanos, recuerda que “en la varie-
dad estd el gusto” y es parte de nuestra libertad
opinar y no ceincid’i’dir con los anteriores compa-
fieros. En un ej io de coh i I, de
la redaccién, las valoraciones han sido corregidas
al nuevo gusto. Asi es, y asi seguird siendo.

1- Para entender la revista primero hay que sa-
S

ber leer. El 80% que muestra Gl enel
catdlogo es la puntuacién global que la revista tie-
ne de ese cartucho, y el 87% de la suscripcion es
la nota que, particular y libremente, J. L. Skywal-
ker tiene de ese programa (y sabemos de sobra
que DAVIS CUP ha salido en el mercado, pero te
repito que tus gustos, desgraciadamente, no coin-
ciden con los nuestros). Has de saber diferenciar
entre una opinién particular y otra general nacida
del consenso de los gustos y opiniones de los inte-
grantes de la revista. Prueba a comprar tres cartu-
chos, escribir tu valoracién en un papel con su res-
pectiva nota y compararlo con lo que nuestra re-
vista (desde el nomero once a esta parte) opina.
De todos modos no presumimos de ir a la Glti-
ma y puniuar por tanto de una manera diferente

T tu di y te respon-
deremos).

Si te decimos que es el mejor cartucho de esta
o aquella compania es porque sabemos, a dife-
rencia de ofros, la trayectoria que han seguido y
los | i y prog que han realizadi
para otros soportes. Porque suponemos que 10, al-
guna vez, has tenido contacto con un cartucho de
ésta o aquella compaiia y basdndote eso podras
hacerte una opinién mas fiable.

El tema de ETERNAL CHAMPIONS viene de le-
jos y queremos decirte que, basandonos en ese
cambio de imagen, nunca habriamos puntuado
ese cartucho fan alto como se hizo, ni por lo mas
remoto lo hubieramos puesto por encima del insu-
perable STREET FIGHTER Il. Hacer lo contrario es
un ejercicio infinito de imprudencia editorial.

2- Estoy contigo en que cuando se habla de un
‘mercedes’ todo el mundo coincide. Pero es que
en el mundo de los videojuegos los ‘mercedes’ son
muy escasos y rara vez la mediocridad reinante
(DAVIS CUP, por ejemplo) puede combatir la infi-
nita cantidad de gustos que coexisten entre las
personas. Siempre encontrards a alguien que opi-
ne lo contrario y tendrd, a buen seguro, razones
de sobra para convencerte. ¢Has visto el FLICKY
(aunque dudo mucho que sepas cémo es) de Me-
ga Drive 2 &Te gusté?

Dime, amigo, 2has visto alguna vez una critica
que no sea su%ieiiva? &No serda que los comenta-
rios individ no son tu ideal 39 valoracién?

los cartuchos. Nuestro probl. es que

un exceso de criterio, para evaluar los programas,

derivado de la extensa experiencia particular y
b 3

pata que hay i

p al en distintos medios del sector que
nuestros redactores y colaboradores poseen.

Sobre las primicias en ofras publicaciones, me
parece bien que nos lo recuerdes porque tendrds
que tener muy en cuenta la calidad de la informa-
cién. ¢Nunca has pensado que una primicia mal
dada, con datos erréneos, es peor que decir las
cosas como verdaderamente van a ser, aunque
sea quince dias después? Recapacita.

Poco debes entender de esto cuando afirmas
que nuestras informaciones son FALSAS y poco
ETICAS. A qué te refieres? Esas dos expresiones,
si es que sabes lo que significan, tienen muchas
acepciones pero ningun sentido concreto. Nadie
de esta redaccién juega con la i inacién, por-
que jugar es dar. noticias artificiosas, equivocadas
o afirmar cosas que se desconocen.

Desde estas lineas te invito a participar en
nuestra revista enviando los ‘gambazos’ que pue-
das encontrar. Por muy graves que sean, seran
publicados por méritos propios. Recuerda que “es
posible engafiar a pocos durante mucho tiempo y
a muchos gurunie poco tiempo, pero nunca seran
muchos los engafiados durante mucho tiempo”.

P.D.: abrimos publicamente un concurso con suculen-
tos regalos (un poster gigante del ser en cuestion en pa-+
fios menores), para quién descubra el nombre e identidad
del remitente. Una pista: el nombre empieza por vocal.
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CON RAZON

En los Gltimos meses habéis visto
como nuestra revistaadquiria
una nuevallinea en algunas de
sus secciones. Era'el'inicio de una

il nueva epocalque esperamos gus-
te a todos y que tfiene sus propios

| riesgos.
Primero porque sabemos que
losicambios bruscos son siem-
pre dificiles, traumdticos llega-
ria @ decir, y nunca son aconse-
jables si'no se'hacen con una
veracidad'y credibilidadi mini=
mas. Hemos desarrollado nue-
vas secciones con'la seguridad

® de haber dotado alla revista de
la informacion que faltaba. Con
Flashback nos acercamos allos
cartuchos que, como las pelicu-
las, merecen el calificativo de
clasicos. En Game Over os en-
senamosi esos finales a los que
€n numerosas ocasiones no te-
neis acceso. Y los reportajes es-
peran encontrar ese publico
que los lea para ahondar mds:
enla teoriaide las consolas.
Pero el cambio no estd cerrado.
Siemprelesperamos nuevas ideas
de vosotros, que puedan adere-
zar cada pagina de/ MEGA SEGA,
coniun Gnico fin: el de informar y
hacer, entre todos, una publica-
cion seria, fiable, coherentey,
atractiva.
Sin mas, creo despedirme hasta
ellproximo mes, en esta misma
secaion.

%

José Luis Sanz ®
¥

AP

EL DESAFIO

Por motivosde espacio no pode-

! mos ofrecerosilos resultados de la
competicionique!llevé alla redac-
cion de MEGA SEGA enfrentarse
conllaide SURERIUEGOS. Ellre-
sultado, satisfactorio para ambas
partes, lo veréis reflejado en
nuestras pdaginas el proximos!

! mes. 2Dispuestos a reiros?

]

PEQUENOS FANTASMAS

lab

Como las siete plagas del antiguo Egipto,

esy

adores

atacan de nuevo paralensenarnos interioridades tales como su mas temprana
juventud o las mas onanistas pesadillas derivadas de sus respectivas vivencias
mundanas. Aqui los tenéis, todavia virgenes en el manejo de videojuegos (no
existian cosas como FLICKY que llegaron a traumatizarles), para que los veais'y
os ridis sin tregua. Son todos vuestros.

J. L. “ombligoiprofundo SKY-
WALKER 8

De todos los recuerdos de/miljuven-
fud fengo especial aprecio por aquel
en eliqueitin hombrelgrandeimehizo
un “Osotolari” agarrandome de los
arejos. Temoin/lo/oscuridad yiallhom-
breidel'saco! Desgraciadamente por:
esosianosinolhabiavistoitodavia STAR
WARS. (Foto'electoral para/delegado
de'12B).

R. DREAMER

Quienlla ibaaidecir alestelinocente'y.
simpaticomuchachofe cuya mirada
rehosaidelaleqrialy candidez fras de-
qustarunthermosolhelado de choco-
late‘en/almibar, quelafios més farde
suividaseibalaver fruncada por.un
desoforfunadolencuentroiconilosire-
dactores de MEGA'SEGA, adquiriendo
unostinfesirealmente/dramaticos'y
pesarosos. El pobre fodavia selestd
recuperandode [a/impresion.

J. C. MAYERICK

Tan inusual nombre me [legd porcul-
padeiun extrarioicomplejoide lani-
fieziquemelimpediavocalizar ofra
palabralqueno fuese MAY, loique no
fue obstaculolpara realizar, allos'5
afios, Iresicarreras y/dos Masters por
launiversidadide Alpedrete. Elldia
que versionen el!EVERYONES A
WALLY: para/Super: Nintendo, me
haga'socio/del/Albacefe: Balompis:

Pepo, «lalleyenda delinegron
HE'SCOPE

Loide I leyendainacio més o/menos
durante la'época de la'foto. Se frafa
de'la playaideLos Casas de Alcanar
(Tarragona); dondesel sol bronceaha
de'tallformaimicuerpoique lasifuga-
refias noJperdian uninstanfe en/qui-
tarme lairopai(en/laffoto, allaidere-
cho unalchica desnudandome). Yo,
conlniaudaciolque me caracteriza,
me dispongo/nlafizarle unisalvaje z0-
patazojenielicocoi(donde estéiun vi

COLECCION DE HORRIBLES CROMOS SOBRE
IAL CHAMPIONS

El mes pasado nos llegaba el CD con la musica que Right
Said Fred (2el grupo numero uno en el Reino Unido?) ha-
compuesto basandose en el videojuego SONIC 3. Pues
bien, poco ha sido el tiempo que ha transcurrido desde el
lanzamiento de ETERNAL CHAMPIONS como videojuego
hasta su aparicién como coleccién de cromos. La empresa
responsable ha sido Panini.
Desde la coleccién de Orzowey no éramos conscientes de
contemplar unos cromos de la catadura estilistica de estos,
horribles en si mismos y faltos de cualquier tipo de sentido.

T

KOCINSKI

(uandolera/pequefiomi mama/me
decla/que tenfalque comer mucho;
debidojamilextremaldelgadez, para
poder parficle larcaralal'chulitolde/la
close. Pocola/poco, yidespues deito-
neladas de cocidos yicientos de faha-
dasicon almejas, me helconvertidolen
unigordoide 250 kiloslyaparezco en
ellibroiGuinness, cumpliendo asi to-
dosimis suefios.

“Casca matronas” NEMESIS
Lamentoinojpoderofrecer unatfofo
demilinfancin dehidolalunosinexpli=
cables fenmenos:Trasiun parfo de:
T6ihoras, elimedicowvionsombrado
omolel hehé mediaicasi'dos mefros
Y, entrelinsultos, agarraballalpuerta
yisellorgabulallacalle: Después de
unos forcejeos., yifras partirlella
‘mandibulajallamatrona, [ robé e
tabaco/aimi padre yile robélelicache:

THEELE

Aunque parezca mentirallos elfos
también fienen infancia. Esta/angeli=
cal sonrisayiconsiderabile cabeza/a
pruehaldelcoscarronesiocultabanil
draméticalcostumbre de lalcriafuralde
quehrar camiones de(obras poblicas
apretandoifuerfementelconilos mus-
los: Mencion especial paralaigorra
blindada'y/lalufia nacarada delldedo
qordo el pie-

DELUCAR “el'cuerpo?”
Eniestalinstantanea; arrebafada della
carteraide/Claudia Schiffer frasiuna
dura batalla, podéis observaruna
imagen deeseirrepefible proyecto/de
superhombre llomadoiDe licar, Yo
en'sulestadiollaryario dio muesiras
delincreihles poderes, anunciando
que algdnidia colaborariacon/Mega
Sega. Aquellas polabrasise han con=
verlidoienirealidadly, porello; sus
comparieros danigracias al cielo cada
manana/a primerathora/cuandollo’
venientrar:




Los expertos lo tienen claro.
Los han probado a fondo y no se han mordido
la lengua desplegando adijetivos.

Y sobre todo, puntuacién.

iDe 90 para arriba!.

La mejor municién posible para la mejor méquina
de 16 Bits: MEGA DRIVE.

Lo tiene todo y todo es bueno”. -Ho
90.“Si te gu:

97 “SONIC 3es

“Un compi simo Arcade con la jugabilidad precisa como para
convertir a estos extraterrestres en nuestros comparieros de juego

favoritos”. -Super Juegos-




Por su mayor nitidez de imagen complementada por
12 Scrolls Multifuncién, su sonido ESTEREO DIGITAL
y su inigualable velocidad de procesado: j7,6 Mhz!.

¢ Qué quieres mas juegos?. jTienes hasta 300!.
Y ademas, un atajo hacia un futuro

de sensaciones digitales: iMEGA CD!.

Sélo con MEGA DRIVE. La consola de los 90.

televisién”, -Todo Sega-
h D

es, porque reirse y

d que hablar-del antes y el después de Aladdin
iempo, no es nada fécil”. -Hobby Consolas-

per Juegos-

para MEGA DRIVE". -Suj

SUBTERRANIA

90. “Gréficos brillantes y uno de los mejorg
§ oido en MEGA DRIVE". “Un juego ex
comprar inme:

LA LEY DEL MAS FUERTE



. Recuperados de la
llegada del Mega CD
el afio pasade, Sega
vuelve a mosirarnos
que las po:
de su buque insignia
llamado Mega Drive

. son infinitas. Un :
nuevo complemento,
-de nombre SVP (Sega
Virtua Processor),
llega para acelerar
nuestro corazén con
nuevas y m@s _
_espectaculares

10 MEGA SEGA




SEGA SVP 160P

a@

ra de esperar. Desde que el mundo
E es mundo y las consolas son
B consolas, las limitaciones propias
del tiempo y de las maquinas ha hecho
buscar siempre salidas alternativas. ¢Que
son pocos 64 colores simultdneos en
pantalla2 Pues se inventa una rutina o
chip pard aumentarlos y ya estd. ¢Que
hace falta mas velocidad para procesar la
informacién de la consola? Pues
_inventamos el SVP y'en paz. Asi'se ha
movido este mundo'y asi seguird
moviéndose. >
El caso es que los usuarios de Mega
Drive estamos de enhorabuena, porgque
una nueva maravilla tecnolégica llama a
nuestra puerta. Un avance que corre a la
nada despreciable velocidad de 23 MHz y
que puede permitirnos revivir las y
espectaculares partidas de fa mejor
recreativa de Sega de los Ultimos afos:
“VIRTUA RACING: #
Es légico que pasado un tiempo, y mds
a la velocidad que se mueve este mundo,
las maquinas disefadas con-un fin claro
queden atrasadas o, cuando menos,
ligeramente desfasadas por:la aparicién
de ofras: Si hace cuatro aios, cuando fue
distribuida en espafia la primera Mega
Drive, 16 bits, 7,5 MHz y 64 colores
simultdneos eran suficientes, lo cierto es -

que tras la aparicién de ofros soportes

. formando parte de un lanzamiento
-‘determinado que por su complejidad

superiores (3DO y Jaguar entre otras),
estas caracteristicas se quedan cortas. Es
por-ello que Sega ya contemplaba hace
tiempo la‘posibilidad de ampliar estas
posibilidades. Evidentemente, no a través
de puertos de expansién (la consola no
tiene), sino dentro de los cartuchos,

‘necesita de un impulso mayor en MHz.
Para poner ejemplas concretos, los
chips de expansién han sido el pan
nuestro de cada dia a lo largo de la ya
dilatada carrera de las.consolas. &
Nintendo ya los incluia hace tiempo en
sus cartuchos para aumentar el némero:
de colores, acelerar la velocidad de:
proceso de la-consola o dotar de mayores
posibilidades sonoras al videojuego.
Sega no podia-permanecer al margen
y ha disefiado el SYP paracorrer mas,
parallegar el primero a la meta.

LAS VENTAJAS

Addiferencia de lo que mucha gente
piensa, un chip.del estilo del SYP no se
limita a generar grdficos vectoriales,
basados en poligonos mds exactamente,
sino que también acelera la velocidad de
proceso de la consola: Si normalmente
una Mega Drive, funciona con una
velocidad de 7,5 MHz (esto es en algunos
casosirreal, porque la consola se ve
ayudada por procesos paralelos a través
de ofros chips), el SVP permite multiplicar
esa velocidad por tres. Al aumentar la
velocidad de proceso, los juegos que
utilizan gréficos vectoriales como F-117
NIGHT STORM'y F-22 INTERCEPTOR,; por.
ejemplo, que hasta ahora eran lentos por
definicién, aumentan sus posibilidades, *
tanto de manejo como de
espectacularidad.

Pero, ojo, no nos cansaremos de repetir:
que‘el chip'SVP no es sélo un mero
sinonimo de graficos vectoriales.

Haremos hincapié a lo largo
““de todo el reportaje para que no
confundgiis los terminos en los
que el SYP'se mueve. VIRTUA
RACING es la primera entrega de
. este chip y tiene un fundamento
madsique justificado.

Hace algo més de un afo
aparecia en el mercado de las
recreativas una maquina llamada
VIRTUA RACING, cuyas
caracteristicas principales tenian a
los gréficos poligonales y las
~“competiciones entre ocho.

¢CUATRO JUGADORES A LA VEZ?

Segun algunos experimentos realizados en la pasada feria de Chicago, CES, existe
la posibilidad de que cuatro jugadores en dos consolas compitan simultaneamente
en el VIRTUA RACING mediante un médem que conecte ambas consolas a través
de la red telefonica.

Si esto es cierto, cosa que ya nos encargaremos de comprobar, estamos ante un
nuevo avance que puede multiplicar la interaccion entre usuarios, convirtiendo
partidas monétonas en verdaderas experiencias vitales.
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LAPTIME
0>a9»38

Elf, Kocinski, Muyenck Dreamer o
De Lucar me permiten hacer esta
afi

288w

‘corredores de modo simultaneo Mucho més
como profagonistas. espectaculo
Mediante estos poligonos cada para Meg_a ;
undo virtual (el | Drive gracias !
s0s), que es al nuevo
geshona%; por un procesader +  chip SVP.
| :

de qué nuevas puerfas hacia el
imento puede abrir el nuevo,

el
Esa mformucmn que remite el
procesador central a las oaho
ter I (|ugcmk“{=e permite a
“eada maquina yosicionar:, -

creado, la méquina puede mostrar
infinitos punfos de vista).
VIRTUA RACING ha batido
algunos récords que es necesario
A enumerar, aunqueten realidad aquf

COMPARATIVA SVP SEGA VS. SUPER FX CHIP DE NINTENDO

tendo Super EX Chip Sega SVP
sogcs poshaies un :r;‘::::z: delo | mTecnologia , RISC. Un comlap%c; DSP. Un comando
2 Pri : por ciclo de reloj por ciclo de reloj
# R ‘;’;‘I,J'ﬁ:m‘,’,:,’; m Velocidad de proceso 10 MHz. 10 MIPS (1) 23 Mitiz. 23 MIPS (1)
; = Programacién ROM (2) Caché RAM, 512 bytes 1-RAM (instrucciones de
ue n RAM iniernasl) 2 Kbytes
la creacjordel entorno.de juego. Esta m Velocidad de proceso 8x8 bits: 1 ciclo de reloj 15x15 bits: 1 ciclo de reloj

nueva teg ol’égm haltenido de Multiplicacion 16x16 bits: 4 ciclos de reloj st I
ion en el espectacular m Velocidad de proceso i : Incluida i No incluida
VIRTUA FlGHTERS -y VIRTUA STAR de divisu’m Velocidad estimada: 16 ciclos Operativo por software: 32
WARS e o g e - i el
ol Qesyecrediives), E";eg:;"’m‘;s EN° Pohgonos 3) 100-120 poligonos (16 colores) 300-500 poligonos
mentaneamente, ; con 4 ciclos de reloj (16 colores) con&t cmllos
’ e reloj
-] No incluida DRAM instalada (4)
E NP° de colores en 16 y 256 colores 16 colores (5) por limita-
i puniullu (5) cién de la Mega Drive
- m Ampliacién de sonido No incluida PWM 2 canales
= Puertos de Interno: 16 bits Interno /Exerno: 16 bits

expansién Externo: 8 bits

# Herramientas de desarrollo Sony NEWS PC AT

quien afirma que‘el nombre definitivo (1) MIPS: son las siglas de Mega Instruction per Second. Es decir, la cantidad de megas que la CPU es capaz de procesar.

(2)F i6n ROM: simple i6n entre Chip Super FX y SVP para mostrar que son diferentes.
. (3) N° de Poligonos: normall estos poli son trid que la maquina genera. Cuando se especifica que se procesan 100
“ poligonos en 4 ciclos de reloj estamos afirmando que el chip calcula y muestra 100 triéngulos en ese tiempo. El proceso de multiplicacion

es cuatro veces mds rapido en el SVP que en el Chip Stper FX.

(4) RAM (Random Acces Memory): memoria de lectura y escritura. SVP utiliza DRAM, que es un tipo de memoria que permite un
acceso de mayor rapidez que las memorias convencionales. Esta memoria la utiliza el SVP para almacenar constantes (nimeros) que
necesite en todas las operaciones.

(5) N° de Colores en pantalla: el Chip Super FX puede mostrar 256 colores simultaneos sobre 65.000, pero reduciendo
ostensiblemente el numero de poligonos en pantalla (no suele sobrepasar los 100).

(6) Colores en pantalla de Mega Drive: normalmente sélo pueden mosirarse 16 colores sobre 512. Mediante rufinas sspeciales de

li se reduce

programacion, este nomero puede incrementarse a 512. En este caso, el numero de
(7) Ciclo de relo: pora que os hagéis una idea, un ciclo de reloj equivale @ un hercio es decir, un millen de ciclos de reloj por

12 MEGA SEGA
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Es la vltima estrella del fithol inglés y milita en
el Manchester United. Se frata, por supuesto, de
Ryan Giggs. El galés formard parfe a partir de
ahora de ofro gran equipoe, el de Acclaim, que le ha
fichado para que muestre su clase en Mega Drive.

on los beat’em ups como

lideres absolutos de ventas
desde hace tiempo y la moda del
baloncesto iniciando un declive
tan rapido como su ascenso,

-parece que el siguiente género in

que se avecina es el balonpié.
KICK OFF Il ya estd calentando
motores, poco después llegaran
tanto GOAL! de Virgin como la
licencia de la Copa del Mundo
de U.S. Gold; mientras tanto, el
SENSIBLE para Mega Drive estd
a punto de ser desatado.

14 MEGA SEGA

Acclaim colmara los deseos de
todos los futboleros gracias a
una explosiva relacién con el
Manchester y el joven
internacional galés Ryan Giggs.
Programado por Park Place (los
chicos de la saga MADDEN),
Acclaim decidié que el punto
fuerte del programa seria su
jugabilidad. El cartucho debia ser
muy realista para evitar
situaciones tan jocosas como
marcadores de 32-0 (preguntad
a Scope cémo es su relacién con

el SENSIBLE). Con estas ideas
RYAN GIGGS'S CHAMPIONS
usa un terreno de scrolling:
horizontal con grandes sprites y
lo que Acclaim cree que serd el
sistema de control mas realista
hasta la fecha. El propio Giggs
esta colaborando en el
desarrollo delcartucho. Los
amantes del deporte rey podran
ver el resultado en agosto. Como
es habitual, MEGA SEGA ha
conseguido las primeras
pantallas del juego.
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Todos los juegos de futbol tienen
como punto de referencia
obligado a FIFA INTERNATIONAL
SOCCER de EA. Durante el
desarrollo de GIGGS'S, Park
Place miré a cada uno de los
cartuchos de

futbol en oferta
y anotd sus
carencias y sus
virtudes. SENSI
fue criticado por
ser poco real
debido a'la
increible y.
absurda
"diferenciu de
‘goles que se

. pueden marcar

en un partido,
mientras que
FIFA adolecia en
su apartado de control. De este
modo, RYAN GIGGS'S recoge
todos los
aspectos
positivos del
resto de juegos.
Park Place ha
evitado el
sindrome de la

VTras la banda del Ayontamiento, ef

saque de honor de alguna volupivesa
aciriz y ol minvto de silencio... el dhot

pelota de
pegamento por
la que el balén
se queda
pegado a los
pies del jugador

y ha decidido
hacer del juego
una auténtica
ensalada de pases como ya se
pudo ver en el impresionante
VIRTUA SOCCER de Hudson.
Ademads, han aprovechado para
anadir algunos extras por lo que
el resultado final
promete ser
impresionante.

CAMPEONATO

Ademas de los partidos de exhibicion CHAMPIONS
ofrece un campeonato internacional donde 32 equipos
compiten en un apasionante torneo. La mayoria de las
selecciones participantes en la Copa del Mundo de este
afio estdn presentes —incluso Inglaterra por alguna
extrafia razon y los galeses, que estdn representados por
que Giggs juega con ellos. iPelotas!- y cada uno posee
variados niveles de habilidad en tres apartados:
velocidad, ataque y defensa. Cuando escojamos una
escuadra aparecerdn fres barras con diez bloques cada
una. Cuantos mas bloques tengas cubiertos en cada
apartado, mejor (Alemania tiene un 100%).
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OPCIONES, POR FAVOR

Antes de que empiece el partido, el cartucho permite

al jugador cambiar las opciones. Park Place

deliberadamente ha puesto las cosas faciles, asi que

las posibilidades estan limitadas a activar la regla del

fuera de juego y seleccionar la forma 3 |

equipo: Ademds; una vez sobre'el terreno de juego; RRE S T ThRE
la Onica opcién real que tenemos es un radar que :

permite localizar la situacién.de los equipos y cambiar:

algunos pequenios detalles del marcador.

REAL COMO |
LA VIDA
MISMA

El intento de Park Place de
hacer el juego lo mas realista
posible se extiende incluso a la
capacidad de fallo de los
jugadores. Es decir, cabe la
posibilidad de que en-un tiro,
supuestamente controlado, la
pelota llegue al tercer anfiteatro.
Para evitar hacer el ridiculo ¢
delante de tus amigos y.
familiares, te recomendamos
horas y horas de prdctica hasta
que consigas que tu juego se
parezca lo més posible a lo que
se ve en algunos campos de
fatbol (extranjeros, por
supuesto).

fuerdes principios
morales. ~

EL PORTERO DE MI CASA

Como Iribar demostré hace algun tiempo, un buen portero es tan
importante como un delantero incisivo. Este aspecto ha sido recogido
en el cartucho, por lo que un patadén no siempre sera suficiente para
romper la red. Ademas, el juego posee tres opciones de portero. La
primera supone el control automatico y fallaré muy pocas veces. La
opcién intermedia obliga al jugador a controlar al guardameta en

A Todoes los jugadores parecen fener al mencs una pierna en el aire. ocasiones de peligro severo. Finalmente, y para los mas valientes, el

Verdaderamente predomina el realisme. control total significa que cada accién depende de ti.

16 MEGA SEGA T %




MARKO'S MAGIC FOOTB

EQUINOX | | Ao !

ART OF FIGHTING 2 I | O / < F

g : ; - OCcE
e AT

ORLD
PIONSHp
2

AD’E MASOOO
 los trucos
 escondidos

4205,

8




seltos qu los
‘hueves de mi
desayuno. No,

un chiste mal
la base del noveda
RISEl OF 1"|'|E ROBO

GA SEGA ha

bheat'em Up, qu
_promete un motén
‘ de cosas buenas.

O

RISE tontiene|una jerdrquia de disefios|
parallos oporientes ropoticos. Los

A"Pad:'ns usar !

B z i on.visualizados.segun.su.
e papel de frabajo dentro del complejolantes del comienzo de sy obijetivd, y los bocetos de cada
;’ iabén porque f¢ huele elsobaco|de tanta uno reflejan sus propositos. Tu cyborg esta conectado @ una red de informacion que te
y ' | . AL S raire s

ha intergaldctica”.

fos ochenta fueron la década dell

as nuevos

|
enzora

videoju:

| 1ol |
1s;rdetrcon farcorry|

El mundo de lo:

diseno

Mirage Software con bn beat!

L m up dex
multifdrmato, RISE OF THE ROB

TS

gos se ct
las dnﬁgrimer s, pero el disefio|ha fardad
's'ﬁ:—iepd'éﬁlc Grece que estd siendo co

iomry-del
salpicado por:
o en I

rregidd
disefno

El equipo de desarrollo|de la casa, Instil

seralado por dctiva'y por pasiva que RISE OF TH‘E
1 H 1, b

ct Design, ha

fom.

ROBOTS. P o P

clasicos, incluso los anteriores a SFIl, como BARB},\RIAN

de Palace Software y WAY OF|EXPLODING FIST de
ne-House-Alimencionartitoloscomoéstos se

entiende que Instinct
antecedentes antes de

mpezar

la tomadb muy en serio tados los
con su propio. pre

yecto.

Intinc

_presentacion pero.sin ld susfancia.de la

Design cree que el defetto de muchos de
juegos|de combate recientes es gue ofrecen mucha

los

sgabilidad:

“demasiado variados y
un grap nmerp de oponentes f
3 I \

jemasiato complejos. .. tras

ciles, ur] joystick
|

Hen i

(0 no se encuentran)”, dice Mirage. Su

basa eh mds estimulantes y variados openentes,

impresjonantes fecnica:

artifici

grafic

eI'U’s"ol'd'é‘iﬁfé‘liFencm

unto de|vista se

sto constante.

faran,

equipg especializado en el diseqo de inf¢

desarrollar lo.que.ellos han llamado.la.*

| para q}Je el juego suponga un al
Estos son Igs premisas ue Instii d'cree que triut
al usar aplicacibnes de ldesurro pionergs (con uUn

riores) y|al
ilosofia.del

gra
diseniador pard juegos’} Segun estas remisas, una sola ograrlo
|
persona tiene yna impresionante respor abilidad en el
proy la-de-Woody-Allen-al-dirigir-sus e

pelicull bis—. Los beneficios son medidos se
de los juegos 'Lesurroll- dos porilos equi

aste concepto: Bitmap Brothers, Sensil
Bullfrog... Reconocidas companias que
gustaria tener a su lada.

gun la colidad
os que adoptan:

ble Soffware y
Instingt le

PIop: Sob
diferentes métodos de ataquey.

ponent do-te-ent

cada|una reqiere un

3 determinada defensa:

i




— e Unelemento clésico del juego es el argumento. Como se
RISE OF THE ROBOTS j igiere.en.el.fitulo, Mirage ha desarrollada.el
s d partirdeluna historia sobre lairevolucién de las
rABHIcANTE ndquinas. La accion se sitéa en el siglo XXIl, en una
NS Al T 2 Al
— mpresarde robotica Electrocorp:Elnegociode
MIRAGE | esta compania secreta son los robots pesados para
o . E ozl
industrialy/armamento, y su produccién estd centrada en
INICID Una planta llamaca Mefrepolis 4 Electrocap decidia
sl
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T P | (probablemente CIY. Kocinski) ofrecié su cefebro humano para que fuera
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Mirage describe su soffy de desarroll
‘—v_..‘L - “hech Jida”..C ([}
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anadidos a'la juerga. l{s‘fe también debe ser el isto a algun gato|mojado? gual qu% los verrioderos
Unico nivel de scroll vertical en todo el juego, imados,-el-gato.

aunque todavia estd por decidif.

——VillajMedieval:

lichy y|companjia te lleyan a los dias de|la

ibujos
Scratchy p\.!\ede utilizar un
increible ndmero de armas
contra el roedor —incluyend
una serie de vehiculos “jefe{-.
Sartenesy bazucas forman
parte de su arsenal, mientras
inicial ltch 5l

Inquisicion;catapultosy-quema-de-brujas—Ten
cuidado con el aceite hirviendo.

C) Y
estd armado con un enorme
madzo. Aunque sierras
mecadnicas y granadas serdn
una conveniente ayuda para el
[~ raton -algunas veces utiliza

estas armas ofrecera
ltad

Espacio exterior:
Todavia hay-detalles-en-firme-y!Bits-se-esta.

1do entre Una estacion espacial o |

;
_s_vsﬁfﬁelgmun
Brehistoria:
13
e

Jurasico esta de'moda. Esfe nivel, al mas puro
g P!
mas de

Gale tilo Piccpiedra,jﬂa sido
Los s e

ta-fas: i

P gran-p i
Ultimamente. Esta vez Un flamgnte barco que
surcalos mares en busda... ¢delqué?

Eabrica: g asa' : : 2
Las ciftas transportadaras forman la pdrte mas El final y el nivel mas largo. Se desarrolla en dife-
rentes habitaciones, cada una con|su armgmento.

larga del nivel} aunque te conducen a gnormes




DRACULA UNLEASHED
La Bestia esté-sedienta y no le
importa que no seas donante:
Descubre las pistas ocultas'y... =~ " YUMEMI MISTERY MANSION
iDesenmascaralo!. ~-Alguien puede convertirse en un alma errante a menos que td
lo impidas. Una aventura gréfica interactiva que te atraparé

#| desde la primera pantalla.

Tur

X



SON OF CHUCK
Unos graficos espectaculares y una

musica de lo mds cafiera, recrean un
mundo prehistérico insélitamente atractivo.

DUNE
La estrategia es tu mejor arma para conseguir el
control de la especia y dominar el
planeta DUNE. ;Te perdiste la
pelicula?.

Nunca un disco llegd
tan lejos.
En potencia de juego.
(4672 Megas). En percepciéon sensorial
(efectos eciales “d|g'ita|izados; imagenes
ante sistema TRU- VIDEO). En
as gréficas (rotaciones de 360°; efecto
multidimensional). En calidad de
(banda sonora de lectura digital
-SOUND).
Es la magia de la diversion digital: EL MEGA CD.
Toda una experiencia reservada a los que se
exigen lo maximo ante un videojuego.
Una avalancha de sensaciones en un simple
Compact Disc. ¢Estés listo para el gran safto?.
Revisa estos titu- los y deja que: .
tu instinto deci- da por ti.

TERMINATOR CD
Accién, accién y més accion.
Dispara a todo lo que se mueva
y puede que llegues lejos.

JURASSIC PARK
Una aventura completamente nueva en el Parque mas inquietante
jamés concebido. Deberas rescatar los huevos de 7 especies distintas

: y destruir a las bestias. {Van a por ti!.
ANOTHER WORLD ¢ TOM CAT ALLEY  BATTLE CORPS ¢ HARRIER ASSAULT LH LE? UEL MHS FUEHTE




G
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esde que viera la luz, alld
D por el afio 1984, en el

legendario semanario de
mangas SHONEN JUMP, Dragon
Ball y su carismdtica galeria de
personajes han desatado
pasiones dentro y fuera del
Japén. Tanta es su popularidad
en el pais del Sol Naciente y
Europa (més concretamente en
Espafia y Francia) que Bandai,
responsables de las versiones
Super Nintendo y NES, ha
decidido trasladar la estirpe de
los Super Saiyans a la Mega
Drive... iY de qué manera!

DRAGON BALL Z mantiene
los mismo esquemas y desarrollo
que su homénimo de Super
Nintendo. Al fin y al cabo, se
trata de un clésico beat'em up en
la linea de STREET FIGHTER I1,
pero dotando de un mayor
protagonismo a las llaves
especiales y las magias. Ademads,
envuelve al cartucho en una
estética mas propia del dibujo
animado que de un arcade de
lucha normal. Podremos
observar aténitos como la
pantalla de juego se parte en
dos para ofrecer a los dos
jugadores el més perfecto campo
de visién, a pesar de estar a
metros y metros de distancia.
Este es quiza el efecto mas
espectacular y caracteristico de
toda la saga, proporcionando al
programa de una agilidad y
emocién nunca vistas hasta
ahora. Los gréficos, como podéis
ver en las imagenes, son
increibles, bastante mas
cuidados y definidos que los
realizados para las entregas de
SNES. Destacan sobre todo por
el colorido de los personajes y la
velocidad y suavidad con que se
mueven.

Pero DRAGON BALL es
mucho mas que velocidad y
efectos grdficos. Los
programadores de Bandai han
dotado al juego de un gran
numero de opciones con las que
elevan su duracién hasta el
infinito. Ademas del usual modo
de dos jugadores, es posible
tomar parte en cualquiera de las
11 historias independientes que
nos ofrece el cartucho,
adquiriendo la personalidad de
Son Goku, Piccolo y los demds.
Incluso puedes optar por vivir en
la piel de los malvados de la
historia; podrés acabar con toda
la vida del planeta junto a
villanos de la talla de Cel,
Freezer o el mortal androide
N°20. Todo un amplio abanico
'de posibilidades encaminadas a
un sélo fin: hacer de DRAGON
BALL Z el mejor juego de lucha
producido para Mega Drive.

Otra de las novedades, y quiza



la més llamaitiva para los fans de
la serie de animacion, que
aparece en esta versién para
Mega Drive es la posibilidad de
elegir entre los luchadores a
nuestro calvo favorito: Krilin. Por
increible que parezca, este
entranable personaje siempre
habia sido ignorado en el resto de
los beat‘em up de la saga, hecho
que Bandai ha corregido
inmediatamente, dandole el
protagonismo que se merece. Por
ofra parte, también se han
incluido dentro del abanico de
luchadores a dos miembros del
temible Cuerpo de Operaciones
Especiales de Freezer, tan
conocidos por su destreza en la
lucha como por sus comicas poses

antes de entablar cualquier
combate.

Especialmente indicado para
los amantes de la lucha en
familia, el modo Versus del
cartucho permite la participacion
de uno o dos jugadores, en
combate directo, en cualquiera
de los escenarios. Podréis
combatir en lugares tan
conocidos como la casa de Dios,
la Isla de Tortuga Duende e
incluso el desaparecido planeta
Namec.

Bandai ha reflejado a la
perfeccién el universo animado
de Akira Toriyama y ha
producido un maravilloso
cartucho que llegard hasta
nosotros oficialmente en junio.

EL CUERPO DE OPERACIONES
| ESPECIALES

En uno de los momentos mas gloriosos de DRAGON BALL Z, Son
Goku tenialque hacer frente en el planeta Namec a la llegada del
mds mortal y potente cuerpo de elite del universo: el Cuerpo de
Operaciones Especiales del tirano Freezer. Este extravagante
equipo de asesinos tenian la mision de liquidar a uno de los
supervivientes de la raza de los Saiyans: Kakarot (conocido entre
los humanos como Son Goku). Ademds de su conocida brutalidad,
este grupo de élite era famoso por sus bufonescas y extranas poses
antes de entrar en combate. Los programadores han incluido al
capitan y a uno de los miembros del grupo, dotandoles de los:
bailes, golpes y llaves de que hacian gala en la serie original.

FALSOEN 5T
Lozat s

BHUSEUMAT
WS REB SN

\ El Ataque Asesino de Piccolo
es un buen ejemplo de las
magias que permite desarrollar
esfe juego.




LOS REYES DEL KAMEHAMEHA
En DRAGON BALL Z sélo hay una virtud atn mds importante que
usar bien los punios, consiste en ser el mas diegiro a la hora de
hacer las magias. Cada uno dé los 11 personaies tiene dos tipos
distintos, e incluso algtn que otro secretillo en forma de llave
especial. Podremos ser testigos de como Son Goku castiga a sus
contrarios con su temible onda Kamehameha, o como los deja
ciegos con la técnica del Destello Solar. Ante un ataque de esta
magnitud sélo nuestra agilidad nos podra salvar de la derrota .
Todo vale, con tal de escapar: devolver la magial con otra (y crear
un auténtico conflicto de poderes), despejarla con las manos
desnudas o salir huyendo sin perder la \}ergi’:enza.
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LOS MODOS HISTORIA — -
En la versién Mega Drive de DRAGON BALL no hay una ni dos i DR pas 1 B
historias a seguir... ihay 11! En lo que popularmente se conoce. )

como rizar el rizo, Bandai ha creado 11 historias independientes,

una para cada luchador, que se desarrollan en distintos escenarios.

Nosotros mismos elegiremos el bando en el que luchar,

dependiendo de nuestro de personaie. Si optamos por Son Goku, il

tendremos que proteger al planeta, mientras que si encaminamos "&g?& gggi

nuestra opcion a Cel, Freezer y los otros... iqué tiemble el mundol. o

Foa-—BRECSHIEEGHE. &
IN-—HESHMBETDEHATHE AN THBRLEL

EL MODO VERSUS
Si optamos por enfrentarnos con-un amigo o, simplemente, entablar un combate frente ala computadora,
la opcién Versus nos ofrece la oportunidad de celebrar nuestro propio torneo. Tres son los modos de juego:
un jugador contra la computadora, lucha entre dos jugadores o computadora contra computadora. Esta
Gltima se recomiendalpara aquellos que no estén muy familiarizados con las llaves, viendo a la
computadora en accién pueden aprender la mecdnica delljuego. Tanto en uno como en otro caso,

ﬁi = podremos elegir a nuestro luchador entre los 11 existentes o, en el casoide dos jugadores, al mismo (sin

St il necesidad de activar un modo Turbo y otras chorradas varias). También existe la opcién de elegir el
YUY =1 escenario, es posible rememorar el duelo entre Son Goku y Freezer en el planeta Namec, combatir en el
E=a= Dojo del Torneo de Artes Marciales o entrenar en el Rincén del Alma y el Tiempo, en,casa de Dios. o

———t 1t LI
==} e = —A—
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como en elimodo Versus. Los luchadores son 11:
Vegeta, el androide N°18, Son Gohan, Trunks, C

2R : > A o507
ries GULY »3U—% 108 90Uy

Yg= £~ Uo=b $Za-—

s
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VEN A LOS CENTROS MAIL, TUS TIENDAS ESPECIALIZADAS, DONDE ENCONTRARAS
LA MAYOR VARIEDAD DE PRODUCTOS PARA TU CONSOLA A LOS MEJORES PRECIOS
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Los chicos de Treqsure no ce|un en
sulempeno de arrebatar el titulo
de mejor juego de rol para Mega

| Drive a Climax, autores.del famoso

| LANDSTALKER. Su'Gltimo asalto a

sesta codiciada coronallleva'el
titulo de RELAYER:El juego se

desarrolla en una época en la que
los los hechiceros y las brujas
campaban d sus anchas por
el mundo. El protagonista
esun héroe quesintenta
rescatar. a sus vecinos de
las garras de un temible
dragon. El cartucho
propone 16 emocionantes
niveles, repletos de terribles )
enemigos, en los que el
guerrero tendra que
desenvo,lverse_ )or lo_s.

- maés intrincados cam

El juego se desarrolla a través de una serie de
pantallas de scrolling isométrico y la accién es
una mezcla de peleas de esgrima y puzzles.
Los amigotes del dragén van desde los
usuales orcos e insectos hasta impresionantes
demonios y reptiles. Los puzzles son complejos
episodios que se desarrollan en diferentes
estancias y pueden requerir que se realicen
muchos movimientos en el orden correcto.
Aunque sélo se ha desarrollado una parte del
juego, parece que los fans de LANDSTALKER
ya tienen un nuevo programa estrella.

ien(e medieval de una puerta giratoria.

[POR  TREASURE

EL JUSTO

| PRECIO

'hﬁnmo "~ AVENTURAS




 ABRACADABRA

@mm?@mﬁﬁa}fmmm@n
: mm@m@@@@maymmnm
empezﬂ gmﬁﬁmmgﬂﬁ
#! con su espada, aunque si nos cargamos a
CE[UEIIE de los chicos malos encontraremos
: mﬁgﬁﬂ&[ﬁb@eﬂi@@@&a@m
normales como aumentar. la energia perdida
: W&aﬂmﬂmﬂﬂaﬂ@@z@
todos se crean resultados impresionantes
; Wd@ﬂ)e@ﬁm
m?mﬁﬁldbd@@a@zﬁnfml

malos y: tendras una buena
ayuda. Cada’enemigo pt

'm@mﬁmﬁmd@
; GBI(EE@[@ ds

UNA BUENA AYUDA...

Hay un gran nimero de mecanismos paru
ayudar al protagoni Cab

que ofrecen consejo para los puzzles y discos
con inscripciones que sirven para salvar el
juego. Fijate bien en las fuentes ya que el
agua puede reemplazar la energia perdida.
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MEGA DRIVE PRE

JuLio
POR TENGEN

PRECIO EL JUSTO

GENERO DEPORTIVO

PORCENTAJE COMPLETO

El béisbol ha llegado a ser una
institucién entre los deportes
americanos. Por este motivo, la
compaiiia estadounidense Tengen
esté desarrollando RBI' 94, su
quinto juego de esta modalidad
deportiva. Los que entienden algo
de deporte y videojuegos dicen
que los programas de pelota y
bate van a retirar al baloncesto
de su trono deportivo. Mientras
esta circunstancia llega, Tengen
prepara para julio un lanzamiento
con mucho efecto.

1

En términos de apariencia, RBI' 94 no parece
muy diferente de sus predecesores, pero Tengen
ha atado la dnimacién y anadido las ultimas
estadisticas de 700 jugadores para crear un juego
ligeramente mas 0til que los pasados. Esto significa
que si HARDBALL il y RBI' 93 te asustaron porque
parecia casi imposible golpear la pelota, Tengen
ha afiadido una maquina de pitching para que
practiques. Otro nuevo aspecto es el juego “make
or break”, donde te embarcas en el punto critico de
un partido y debes golpear un home run para
ganar el juego o eliminar al Gltimo bateador del
equipo contrario. Es como en esas peliculas
americanas donde el pequefio John conseguia un
home run y todas las chicas se lo rifaban (como a
C.Y. Kocinski).

RBI BASEBALL' 94 tendra una review el préximo
mes, asi que espera y verds lo que este deporte
puede dar de si.
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ASEBALL

BASES LLENAS

RBI ‘94 utiliza el sistema de vision “detras del
bateador”, con el pitcher en el fondo de la pantalla.
Tengen ha facilitado las labores del pitcher

y del bateador. Con el boton A y el pad es posible
controlar la altura, la fuerza y el efecto dado a
cada tiro. Los otros tres botones permiten al
bateador dar el giro o bloquear. Si te
molesta el control sobre el campo lo puedes
dejar para que lo controle el propio
ordenador.




Conn Fall
E e
Bt Ewy

EN PANTALLA CERCA DE TI

En la parte superior de la pantalla aparecen dos ventanas de
televisién que te permiten ver todas las partes del juego. Cuando
iuegues de pifcher, un enirenador ofrecerd consejo a través de
extrafias sefiales con'las manos, y también actuard como un buen
medio para vigilar las bases. Este curioso entrenador: también se
dedica a animar a los jugadores de campo que corren fras la bola.

iE LI

C HAYES %58 FEET

FUERA DE LUGAR

Tengen ha afiadido peculiaridades como jugadores conmocionados por, un
golpe de la bola o escenas de peleas. Los programadores han fomado buena
nota de las habilidades para batear de Babe Ruth y han afadido una precio-
sa pantalla de interludio. Si un jugador golpea la bola hacia la derecha, la
pantalla le sigue hasta que aterriza en las fabricas circundantes.
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n el pasado tuvimos juegos
mo DEFENDER, GALAXIANS o
PHOENIX. Ahora, Core Design
retoma la accion galactica en 3D
con un juego que dara mucho
que hablar. BATTLECORPS es el
ultimo titulo CD en emerger de
su cuartel g 1 en Ingl
se desarrolla en una serie de
planetas mineros en el aio 2096.
En esa época los recursos de la
fierra son practicamente
inexistentes y la raza humana se
ha lanzado al espacio para "
saquear la minas de ofros plunelns. Cemo
se puede esperar, la mineria se ha
convertido en un gran neguio y lu
indusiria esta domi por
Mining Corporation (IMC) y por lioMechnnicul
Incorporated. Con el valor de los minerales
do el techo, las tacticas sucias en
el juego y la carrera Insectaria es el nlﬁme
de la corp: ion BioMechanical para
borrar del mapa a IMC.

Como nuevo mnembro de la escuadra de

idad de | y Mining Corp
=los BAI'I'LECORI’S— oyt nave fuertemente

da habéis sido | al
sistema Mandelbrot donde se han
producido los ultimos atagques
Insectarios. Mandelbrot esta
formado por cinco lunas, cada
una de las cuales tiene un clima
diferente. La primera, Vegra, es
una localizacién volcénica donde
las bases mineras se encuentran
hajo el ataque continuo de las
naves insectarias, mientras que
los ejércitos contrarios toman
posiciones bajo el agua o en una
mina claustrofobica.

En la fases del juego que
hemos podido ver existen tres
niveles jugables de
BATTLECORPS, con los dos ul!imos
que comy ! el juego
P lo. No hay Sy
de decir que MEGA SEGA te
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BATTLE CORAP
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Tu nave, un andador como el de El Imperio Contraataca
es una inmensa bestia controlada a través del pad. El
botén Ay el pad direccional se utilizan para mover esta
mole mecdnica. Si se usa Gnicamente el botén de
direccion, el jugador puede rotar la mitad superior del
vehiculo para forcer y disparar a cualquier nave
Insectaria que se acerque. Al presionar el boton A de
nuevo, las piernas se cruzaran para continuar en la
direccién en la/que estabas. Los botones By C se usan
para controlar el sislema de armamento del andandor.

I son dos lladoras, pero se pueden
mejorar recogiendo power-ups.

El sistema Mandelbrot comprende
cinco planetas cada uno de las
cuales contiene las minas que IMC
necesita. Vegra es el primer planeta
que te encontrards y consta de una
serie de pequenas islas rodeadas
por créteres que escupen lava. La
siguiente parada es Cygni que tiene
al agua como tema principal,
mientras que Drako, la tercera, estd
formada por tuneles subterraneos.
Originalmente habia ofro planeta
volcdnico con vientos huracanados
que te desestabilizarian tu viaje,
pero fue descartado a la mitad del
desarrollo. Finalmente, el tour
termina con una rapida escapada a
Caliban, el mundo de hielo, y a
1l Moebius, situada
muy lejos del sol

# .}l de Mandelbroty

il por tanto muy
oscura.

< Los escudos fo
profegen y
manfienen fresco
el cverpo fodo el
dia,
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| billar tiene un gran nimero de.

modalidades desconocidas en
nuestro pais. Es el caso del snooker,
muy practicado en el Reino Unido y
que ha dado pingies beneficios a
unos pocos personajes como Jimmy
White. Virgin ha realizado un gran
simulador de este juego para Mega
Drive: JIMMY WHITE'S WIRLIND
SNOOKER.

En su primer iento para

Amiga SNOOKER gané centenares
de adeptos, gracias a su inigualable
angulo de visién y a su sistema de
control. El programa permite al
jugador observar la accién
virtualmente desde cualquier angulo
debido a'su punto de vista subjetivo
de fodos los golpes.

La clave de la versatilidad de
SNOOKER es el cuadro de iconos
usado para controlar el juego. Un
sencillo sistema de seleccion permite
regular la distancia de la mesa,
poner tiza al taco o elegir el dngulo
de tiro. Cuando el taco ha sido
alineado, la fuerza del tiro y el efecto
puede ser ajustado a través de una
seccion secundaria de iconos.

El programa ha sido completado
ertun 70%. La mayoria de las
rutinas de los choques de bolas
estan terminadas, al igual que los
grdficos del taco y las opciones de
zoom. Sin embargo, los movimientos
de las bolas todavia son un tanto
errdticos en algunos momentos y
deben ser corregidos, asi como
varios firos de bonus que estdn en
desarrollo. Espera a la completa
review que pronto ofreceremos.

/s Esa bola }e parece ﬁ la cabeza de
The Scope.

/A iUn agujero negro! Pero esfo qué es,
éum joego de billar o ka serie Cosmos?
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El veterano programador Archer Muclaan ese tlpo que es

- de SNOOKER y de su conversion para Mega Drive. La
programacion empezé en 1983 cuando su clasico DROPZONE fue lanzado
mercados de €64 y Atari. Como competidor de DEFENDER y STARGATE,
coseché un importante éxito y su longevidad es tal que Codemasters estd planeando
lanzar una versién para Master System y Game Gear este ano (algunos rumore:
afirman que Psygnosis tiene los derechos para Mega Drive). Después de este titulo
Archer escribio INTERNATIONAL KARATE e IK+ para System 3, antes de lanzar la
version original de Virgin del SNOOKER para Amiga y ST.

A “Bien, mi clonacion ha funcionado” dijo el profesor Pinlk.

EL ICONO HACE...
Puede resultar un sistema un poco sorprendente,
pero con el tiempo comprobaréis que es bastante [f
efectivo. El control sobre cada aspecto de
SNOOKER viene a través de estos quince iconos. [§

Aqui estd una breve guia para entender este
mecanismo:

1. Disparo: Cuando todo esté preparado, esta
opcién inicia el golpe.

2. Suavizar taco: Los disparos que requiren de
efecto necesitan mucha tiza.

3. Méximo efecto: Dirige el taco a la parte
superior de la bola blanca y dispara.

4. Efecto izquierda: Utilizando con cuidado esta
opcién podremos evitar bolas molestas.

5. Icono de efecto: Permite ver donde golperara
el taco a la bola blanca.

6. Efecto derecha: Evidentemente, |gual que el
de izquierda pero hacia el lado c b

7. Efecto bajo: Golpeur la bola hacia abajo
produce un curioso efecto.

8. Linea guia: Permite er el recorrido de la bola
y su dngulo de desviacién.

9. Volver a blanco: Después de estudiar el tiro
esta opcién te permite volver a la posicién inicial
para jugar.

10/11. Tiro panorémico: Te ofrece diferentes
vistas de la mesa para elegir el angulo de tiro.
12. Vista de pdjaro: Se trata simplemente una
visién lejana.

13.'Subir/Bajar el angulo del taco: Es
importantisimo en el juego de billar.
Normalmente el dngulo de ataque a la bola
determina el éxito final del tiro.

14. Otras vistas: Una nueva perspectiva. Esta vez
desde debajo de la mesa.

15. Opciones: Te permite cambiar algunos
detalles del juego.

16. Estadisticas: Basicamente indica qué jugador
va ganando.

S1 YO LO SUPIERA

I-2 bESDE

JUGADORES POR ~__VIRGIN

( il !Precio

MEG.|

POR DOS DUROS

GENERO DEPORTIVO
PORCENTAJE COMPLETO
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c on CHUCK RALLY rivalizando con MARIO
KART, SONIC sobrepasando a MARIO BROS
en el mundo de las plataformas, y VIRTUA
RACING preparado para morder el polvo con el
fan cacareado STUNT CAR FX de Nintendo, solo
hay una verdadera razén para usar la Super
NES: ZELDA [ll. Con una inteligente mezcla de
ingredi RPG. de se ha id
dicho con foda justicia, un verdadero clasico.

de

Ll
Nintendo lanzando SHINING FORCE y el
impresionante LANDSTALKER, pero para este
invi Ia paiia del pi pin azul va a
darle el pullazo definitivo gracias a SOLEIL.

El programa utiliza una perspectiva aérea si-
milar al juego de Ni lo pero d lland
unos sprites mas largos y detallados (que re~
cuerdan al ZOMBIES de Konami). SOLEIL pone al
jugador en el papel de un héroe que debe
luchar contra toda clase de criaturas mutantes
mientras registra los ocho planos de seroll
parallax. Pero el juego estd en las primeras fa-
ses de desarrollo, por lo que el motive principal
de la idad de usar la espada para acabar
con el mal (ya sabéis, la historia de siempre,
buenos confra malos...) todavia no ha sido deci-
dida, aunque suponemos que al final se buscaré
@ un tio malo con aspecto monstruoso que ate-
rroriza a los pacificos, guapos y honrados
habi de una fia aldea.

De todas formas, y contando con que el juego
davia es un embrion y que el k e
cambiarse en los préximos meses, SOLEIL parece

lo suficiente- :

mente impre-
sionante. En
Sega se han
demosirado a si
mismos que son
bastante exper-
tos combinando
secuencias de
lucha estilo ar~
cade con inteli~
gentes puzzles

s

y enormes
areas de juego,
y por lo que
parece SOLEIL
impondra una
nueva moda.
Mantened la
vista puesta en
estas paginas
porque muy

pronto MEGA
SEGA fendra el gusto de ofreceros més
informacion sobre este juego que promete
iniciar una auténtica revolucion.

A “El gltimo en llegar a la piscina es un dhofa...”,

T

MONSTRUOS Y SUS PARIENTES

 del juego se infroduce en las peleas armado
nte con una espada para protegerse de los
es que los enemigos lanzan de forma incesante.

unas zonas nos encontraremos dragones de aliento
do escondidos en un inmenso sistema de cuevas,
35 que unas bestias mutantes, algunas de ellas

de pescado, preparan su ataque alos

pertos que tienen que cruzar alguno de

de luego es una notable
ales orcos y goblins.




TODO NUEVO

El objetivo basico del cartucho es luchar a través del
| mapa de ocho planos de scroll, preparando el arma-
| mento para la confrontacién final con el todaviano.
determinado malo o mala encargado de repartir
| mutantes y mamporros por el chiringuito. Todas las
ideas habituales de los RPG han sido incorporadas,
cluyendo las provisiones y armas extra, pero Sega
intentado anadir un buen nimero de nuevas
| género para mantenerlo fresco. iBien esf
riginalidad; eso es lo que g 1

o fe abro en canal, majefe”.

o

iCUANTO ANIMAL!

‘Normalmente, los RPG como SOLEIL entienden que
la misién del jugador es recoger pociones mdgicasy.
power-ups para las armas. De todas formas, Sega

ha optado por un punto de vista mas extrario, pero
igualmente interesante, para el tema principal del
juego. Apretando un botén todavia no determinado,
aparece un inventario lleno de animales (como en la

0

ion de esta revista). Te lo creas o no, éstos
actiian como ingredientes de un gran nimero de
pociones (me pregunto si la Sociedad Protectora de
Animales tendrd algo que decir sobre esto), y una

‘permifiéndole lujos tales como un fiero bumeran o

| una espada mds poderosa. Pero todavia hay m

combinacién de leones, e incluso dinosaurios,
serviran para mejorar las armas de nuesiro héroe,

orque estas magias no sélo estan limitadas al
amento; ofra combinacién puede crear un
ja gigante que montard el protagenista.
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kart. Cuando te tropieces con ella, el
‘saltara inmediatamente dentro de uno de

. ; : % &
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(PRECIO’
[GENERO
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Suscribete a Mega Sega por sélo 4200 pts. y
tendrés en tu casa la mejor informacién sobre
el mundo de las consolas y videojuegos SEGA

ademas de un
CARTUCHO DE LUJO

SE
Aty

Jlzzlens)

=
Syste
I

j DEVILISH i RAINBOW ISLAND
ada para la Mega Drive. s el primer juego que combinalcon ina absoluta El gran cldsico recreativo ¢

perfeccion dos géneros: e la perfeccion para Master: 1
arcade y los ladkillos (arkanoid). colores, multtud de fases y o
o Original, bien hechoy, sob%? o jugabilidad de todo un lasico o

todo, tremendamente divertido.
J.L. SKYWALKER

GRANDSLAM
La mejor simulacién de
Compite en hierba, fierr
o pista cubierta contr
mejores fenistas del mundo} sélo
0 Lormundo dobles con n
amigo.

NEMESIS

ellena este cupén y envialo a: RIS
le Revista Mega Sega, departamento de Nombr’e Y APe"‘dO&
onnell n12- id [Direccion:

oblacion: Provincia

THE ELF

FORMA DE PAGO
[ Cheque/Talén a nombre de Ediciones Mensuales, S.A.
[J Giro postal nim. de fecha

O VISA: Tarjetan® L1y Loty Loty il

T S | © AMERICAN EXPRESS: Tarjeta n®
F“e::S::::':‘;;‘%l']‘:';‘::";’:;;:':f:gz;:1) Ty Fecha de caducidad de la tarjeta Firma:
= L ! f Nombre del titular, si es distinto .




[PRECIO CARO, FlJO |
[Por SEGA
\DESDE nBRIL |

OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: 0
NIVELES: 9
RESPUESTA: REGULAR
DIFICULTAD:ALTA

Los origenes se remontan a 1983,
con la salida de un arcade llamado
GRAVITAR.

CALIFICACION

OBJETIVO
Completa las nueve misiones

rescatando
a rehenes y destruyendo objetivos.

44 MEGA SEGA

Lc debutante Zyrinx, de la que
se desconocen cudles
pudieron ser sus comienzos en
esto de los videojuegos, ha
realizado su entrada en el
mundo de la Mega Drive con un
titulo que, como otros muchos,
deja de lado el aspecto mas
importante a tener en cuenta a
la hora de programar un
videojuego. La jugabilidad, que
en este cartucho brilla por su

ia, se ve | la al
fracaso por culpa de unos. -
prog Jores que han op!
mas por la innovacién técnica
que por la diversion de fos'que,
al fin y al cabo, seran jueces a
la hora de decidir sobre su
creacion, los usuarios. |
La calidad fécnica es, sin duda,
el Gnico aspecto que no se le
puede discutir a este programa.
En dicha categoria se pueden
englobar los magpnificos efectos
de inercia y gravedad que, tanto
nuestra nave como nuesfro
proyectiles, deben padecer. Y
son precisamente estos efectos
los que, en un principio, dotaran
al juego de un increible realtsmo

( TRAINING )

Ya que el control de la nave
es tremendamente
complicado, en este nivel
podremos hacernos con los
mandos sin enemigos, ni
contador de energia o fuel.

esta caracteristica del juego.

Dependiendo del nivel en que nos encontremos, nuesira nave - -
debera ufilizar determinadoes utensilios que le ayuden a findlizar el
nivel. Los reflectores o el super mazo son una buena prueba de




y los que, a la postre,
conseguiran acabar con nuestros
nervios. La impotencia de
intentar controlar una nave que
cae al vacio mientras rota a una
velocidad de vértigo (con la
Estoy perdido consiguiente perdlr.lu de control),
y-abandonado  es un handi iado alto
on el espacio de superar.

exterior. El juego esta compuesto por:

nueve niveles en los que

b rescatar prisi de
guerra, destruir algon tipo de
msrulocnon o bien recoger

Seré de gran
utilidad en el
quinto nivel. ya
que con él
podremes desfruir
el escudo que

. cubre a uno de
nuestros mas
odiados enemigos.

Su funcionamiento
es idéntico a el del
item de
combustible,

con la nica
diferencia de que,
en esta ocasién,
repondré nuesfro
nivel de escudo.

- No necesita
comentarios. Su
localizacién suele

ser muy
complicada y su
e

Dependiendo del
color que tenga
este dispositivo, se
nos proporcionara
un fipo de disparo
u ofro. Ya sabes
que para gustos se
hicieron los
colores.

ANTI-ESCUDO
Gy

Repone totalmente
el nivel de
combustible del.
depésito de nuesira:
nave. Hay varios
items de este fipo
repamdos j

los

Al igual que los
rehenes, este
médulo tiene

que ser recogido
obligatoriamente
en cada una de las
misiones que

"§ fretendamos

inalizar.

iEstoy hasta di odulos. En alg
las narices de isi incluso, deb es muy escasa.
que me realizar las tres acciones al Ya sabes, una vida
ataquen tiempo. El control de nuestra es una vida.
infectos nave se realizara de una forma
chismes de la muy semejante a la del clasico \
galaxial
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MEGA!

“Bono
| SCoRE;

o
000TAL6A

ASTEROIDS, esto es, rotar a

d 1

e izquierda e impulsarla
en el momento deseado. Una
forma de control gue atn se
veré mas complicada por lo

i Aad

 En estos

tiempos en los
que fodos los:
p shoof'em up
se parecen
como dos
gotas de
agua, esun
alivio
s comprobar
que todavia
quedan
companias capaces de anadir
algo de frescura, al tiempo que:
resucitan esquemas cldsicos.
Zyrix ha retomado en este
SUBTERRANIA el desarrollo de
clésicos de lacategoriaide
SOLAR JETMAN, ylostha
actualizado gracias a unos
grdficos llenos de detalle y
colorido. Toda una serie de
detalles de calidado, junto a la
jugabilidad inherente a este
género, hacen de
SUBTERRANIA el mejor
shoot'em up  para Mega Drive
del afio... y algo me'dice que
va aiseguir siéndolo durante
mucho tiempo.

r
Como buen matamarcianos que
es, disponemos de distintos
items para recoger con los que
podremos incrementar nuestro
nivel de energia, reponer
nuestro escudo o arsenal de
armas o conseguir vidas extras.
Por si todo lo anteriormente
comentado te parece poco, el
cartucho tiene una magnifica
intro animada muy semejante a
las que se pueden observar en
Mega €D (aunque sin llegar a la
calidad de estas oltimas), lo que
le da un toque especial al juego.
Esto demuestra, una vez mas,
que ha prevalecido la calidad

Usar los reflectores sera
imprescindible para acabar con
el inmenso caiion laser que nos

amenaza en este nivel.

Este bonito robot seré el
encargado de utilizarnos
como conejillo de indias
en sus experimentos
gravitatorios.




e B
AT

compania
desconocida
‘para la
| mayoria de
los mortales,
se presenfa
de forma
brillante en
: DE LUCAR Mega Drive
con un
shoot'em up sorprendente en el
que se mezclan las mejores
esencias de programas como
ASTEROIDS o THRUST para
recreativa, OIDS en Atari'y
Amiga, o SOLAR JETMAN para
NES. SUB TERRANIA ha optado
por un juego de nave
influenciada por la gravedad en
el que los escenarios gocen de
una mayor vistosidad y
variedad tematica que las
misiones. En algunas fases
encontraremos un predominio
de la estrategia sobre el disparo
lo que ha obligado a reducir
velocidad. Con todas sus
rarezas, la jugabilidad de este
shoot'em up es impresionante.

e
GRE

En los Gltimos niveles del juego
sera cuando realmente
comiencen a variar los

ios. Este, en ,es
toda una maravilla.

Los reflectores laser de este nivel
transformarén a éste en un
auféntico rompecabezas muy
similar al clasico Deflekior.

Con tiempo llegarésis a odiarlo.

P
BEGAR

A
22
i

gréfica sobre la diversion.
Con unos grdaficos realmente
bonitos'y coloristas y una
animaciones tan suaves como

p se pone fin aun
programa que podria haber
sido una auténtica maravilla'y
que, por desgracia, se ha
quedado en juego
impresionante pero bastante
aburrido. No es suficiente con
abrirnos la boca a base dei™
inventos espectaculares:
Ademas, hay que divertir al

presenlcclon merece una
3 T

impresioncme.

J. C. MAYERICK

~ GRAFICOS

la paleta de
color de Mega
Drive estd bien

izada.

Los decorados se
repiten mucho.

SONIDO

Buenas
melodias con
efectos futuristas.
¥ Efectos sonoros
y melodias
se repiten hasta abut

1
i

¥ El control de la
nave es muy dificil
por culpa de la
inercia que han
aplicado al juego.

DURACION

V La excesiva E
dificultad del control ||
de la nave hace que ||
el juego sea
realmente dificil de
completar.

CALIDAD/PRECIO

. Los efectos hacen |
de él un cartucho |
espectacular.
¥ Es una mala
inversion por su
escasa jugabilidad.

Ofrecer buenos efectos

la jugabilidad es un muy mal

especiales a costa de sacrificar ‘l
|
cambio. I
|
|
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( pnmo PASTA GAIISA

{Por SEGA ]‘

xiste una mansién de la que

todo el mundo hablara
durante siglos. Una mansion
rodeada por leyendas de
brutalidad, terror y muerte. Una

‘[pispg YA MISMO
ie OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: BATERIA
NIVELES: 1
RESPUESTAS: BUENA'
DIFICULTAD: FACIL

1°PUNTUACION
ACABAMOS EL JUEGO.

" ORIGEN
YUMENI MANSION tiene ciertas i
reminiscencias del SEVEN/GUEST: |

para ordenador personal. |

¥ &

CONTROLES

El boton D del pad de control hace
que rote el punto de vista del
jugador en todas las direcciones.

@ Inventario. 1
|® Inventario. i

mansién ahora absorbida por el
folclore de la ciudad moderna.
Su nombre es Charles Mansion,
el legendario asesino en serie de
los sesenta. Pero bueno, el caso
es que el caserén es famoso por:
la coleccién de mariposas azules
que revolotean dentro las icuales
no suponen ninguna amenaza.
Quiero decir, équién de vosotros
encararia a un sanguinario
psicopata y a sus seguidores con
sus largos cuchillos en una
antigua casa llena de mariposas?
Bueno, si, la verdad es que da un
poco de canguelo.

- Sin.embargo, estd no es una
ordinaria, esto es Mystic

verdadera fabrica de mariposas,
transformando a todos aquellos
que atraviesan sus paredes en
preciosos coledpteros. Tu
hermana es una de esos seres
desafortunados, y tu deberes
rescatarla en este impresionante
nuevo titulo de FMV:(Full Motion
Video). Aunque en realidad las
hermanas pequefias son una
verdadera molestia. ¢Porqué no
le dejas marchar? Pues porque,

si asi lo quieres, te perderds una- .

buena aventura de terror.

¥ Digalo con flores.

PRECIOSAS MARI]POSAS
AZULES

)

La Unica manera de salir de Mystic Mansion es conversar con los

| personajes encerrados. Estas gentes poseen un gran nimero de

| dtiles pistas y, al entrar en sus habnaclones, podras hacer el

| trabajo un poco mds facil. El Gnico problemaes que estas

| personas han sido transformadas en bonitas mariposas azules, asi
que puedes sentirte un poco estdpido si'les hablas. Sin embargo,

| escucha con cuidado con lo que te dicen para asi encontrar lo que

| se supone que debes hacer despues

A Esta pi
Muebles Némesis.

silla, la lamparay bibli al fabuloso precio de 45.000 en

Nada. 1
@ Perder el tiempo. 2

————
‘OBJETIVO
 Rescata a la besuga de tu hermana; |

de una mansién en la que nunca
debié entrar.

CS———
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A iVamos, vuela,




;QUIEN VIVIRIA EN
ESTA CASA?

‘meterds
no todos.
e

LO QUE NECESITAS
ES UN FOGONAZO

No haria justicia con este juego si no os dijera
que estoy ante uno de los programas ma:
presionantes que he tenido la oportunidad de
ver en Mega CD. Los gréficos son maravillosos.
Parece mentira como la astucia de un
programador puede hacer que un juego de
Mega €D pueda mover las imagenes a tal
velocidad, emulando a sus colegas de PC y
superando con mucho a lo visto en otros titulos
como JURASSIC PARK CD, en los que ademas no
i lad. Por: desgracia, este
asombroso despliegue gréfico hace que el juego sea bastante
corto, quiza demasiado, lo que le hace pasar bastantes apuros, ya
que lo mas seguro, es que acabaré el juego el primer dia. Lo que si
te puedo asegurar es que ese Unico dia, podras disfrutar de un <D
a anos luz de los demés.
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b " GRAFICOS
on concep:

ciones nue- S 5 ‘ . A El punto fuerte |
vas, a las Sear P ; del juego. Tofa la
que tendre- ; s, casa estd

mos que cie . g renderizada ¢on
acosfum- 2 i X gran maestria y
brarnos en 5 : & detallismo.
el futuro. s e
Estos jue- $ b : : el
gos, que in-

LM, PREDATOR terton re- ; : SONIDO

crear con

rio esmero la virtualidad de ] W, ? A Las maripgsas
los mundos futuros, estan con- j » que circulan por la :

denados a la aceptecion glo- } ! i casa son cotorras
bal del mundo de las conso- f 2 e 5 g que te deleifard
las. El caso es que este com- 7 ! 3 los oidos con na
pacto tiene un claro 1 How v 4 gran nimero de didlogos.
precedente en PC CD-ROM, il

7TH GUEST, otra aventura de St
iguales objetivos y métodos.

Ahora, el Mega CD recrea una _ o . SR (" e T
aventura, extraida de la § b o J“GABI ll DAD

leyenda de Héinsel y Grettel,

con unos escasos 64 colores y o ¥ A La atmésfera

entremados enfermizos que : i est totalment

pronlo esperamos se - mnsegluldul,y S

resuelvan. Las voces i = = :nvue Ve;» m' eron
v ~ =l e un ambient

digitalizadas son perfectas y la
musica es alucinante (recuerda
a las compuestas por Danny
Elfman). El desarrollo, aunque ;
extrano, es espectacular y os § ¢ 25 e ——
enganchard para que veais : U . D“RAC'ON
nuevas estancias. Lo dicho, y X 3 §

ferminando ya que Némesis T S | o A La mansion e:
esta dando voces: de alegria, = - = muy real y

tendréis dosis de aventura, detallada. ha¢erla 60
musicas buenas y diversion - ofra visita.

¥ &Por qué han
tranquila,. hecho un juegpo tan bueno pero

tan corto?

irreal y misteri

|

A La habitacion
de las mariposas.
Cuidado con sus
alas.

CALIDAD/PRECIO

A Hay pocos juegos
pra Mega (D con
esta calidad grafica.
% e

A Esta es la antena de TV de la casa.

Todo un derroche. 1 lOBA

< La casa de The Scope tiene moqueta
roja.

Pese a ser h;}ve y facil,
YUMENI MANSION es una

nueva experiencia para
usuarios de Mega CD.
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——— “ DIVERTIDO/CONCURSO.
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| pnmo UNA PASTA | |
| (POR REALTEC |
| [DESDE ~ muy proNTO | |

OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES:3
NIVELES: 1
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: MEDIA

1% PUNTUACION
NIVEL3

Adaptacion para Mega Drive de'los
cldsicos juegos de martillos de coin-
op.

CALIFIC ACION

= |
3
S
2
=

{

OBJETIV

“Masajea” con tu martillo la cabeza
de todo lo que se asome por.los
nueve agujeros.

52 MEGA SEGA

Vuelfo a lo bésico. Esta frase se
repite muchas veces en la moda,
pero 2es aplicable en los videojuegos?
Puedes encontrar que las nuevas ideas
tienden a ser una variacién de una |
vieja idea. MALLET LEGEND no es una
excepcion. La mayoria de vosotros
probablemente recordaréis aquellas
divertidas atracciones de las ferias en
las que teniais que golpear con un
mazo a extranas criaturas tipo rana
antes de que llegaran al final,
consiguiendo puntos y premios. Si la
feria no pasaban por tu casa ese dia,
te podemos decir que es muy
divertido. El juego estd basado en la
historia de un demoniaco monstruo
que rapta a “la mas fea que picio”
Princesa Philia'y a su bonito perro de ]
Algeciras (bueno, he mentido pero estoy harto de
princesitas). La mencionada bestia ha metido a su
excelentisima preciosidad (y a la Princesa) en un
enorme aguijero y ha dejado a sus descerebrados
esbirros para que guarden las nueve posibles
salidas. To, como el bello del cuento, estas
obligado a llevar tu preciada maza y golpear a esos
patanes, que sacan la cabeza del hoyo, a través de
seis divertidos niveles.

El principal problema con MALLET LEGEND es ser
demasiado valiente, ya que si intentamos ser los
paladines de la libertad y olvidamos controlar
nuestros reflejos es posible que nuestro mazo
golpee una cabeza equivocada. Si andas con
cuidado evitaras una inevitable pérdida de puntos,
una princesa muerta o la fatidica y nunca deseada
pantalla de Game Over.




= N COMENTARIO ' e
BASE DE s [ GRAFICOS

idea { A Bonitos y llenos
central de de colorido,
Los niveles, cada vez mas dificiles, es- 18 \ j MALLET] ::j,:"['[’le:: : foi
tén cortados por fases de bonus simi- S X LEGEND de,m‘?,, en ningén
lares a las maquinas de feria que prue- E ' > no es, en momento.
ban tu fuerza. Basicamente se trata de || . absoluto,
apretar botones para asi golpear la P ool ; J nueva (de T o ¥ §
campana que cuelga del final del palo T o : Z: hecho g
antes de que se agote el tiempo. "EMES’S Fay g e —
subjuegos parecidos en | so“lbo
THE LEGEND OF THE A La melodia se
MYSTICAL NINJA y BING,. | aceleran cwando |
BING, BINGO!, sélo por “""gf“'“': ':"’;" |
poneros un ejemplo), su h'uverisao:::i: A
tremenda carga adictivaly: | bastante que desear.
el hecho de acompanar al

= cartucho de un mando de
COMENTARIO (— nueve botones hacen de

|

: este juego uno de los ! e =
Aundve Al igual que los mutantes que mejores lanzamientos de i ,lUGAB“,IDAD
L parezeo sacan sus cabezas a alarmantes los Gltimos meses. Sin i i
¢ mentira, velocidades, también hay una necesidad de usar | A El juego no

uno de los serie de bombas que, si son ninguna licencia famosaly puede ser mds

juegos que golpeadas con el mazo, estallan S STandA LT I facil y adictiva.

mas gusta y vuelan todo y a todos los que 9 2 ¥ Puede llegara

AR estan en la pantalla. programacion, Reuli‘ec ha cansar.

= lanzado
Unidos se e
basa en

d cartucho
iar con un l’eﬂl'

unos estipidos p::':m:n;,e: = : s = ARCL menle | DURACION

i jugable;
que salen de varios 1vg Y

las plataformas de la
superficie del juego.
Cuantas mas veces les
demos, mas puntos, y i
cuantos mds puntos mas il | Ly
cupones canjeables por Bhiiin

premios. Lo cierto es que, @ | - gl
st (S ~— poco B CALIDAD/PRECIO
gastado una docena de 5 i f - |
délares para conseguir los | d A di P! A Ademds de ser |
50 cupones que necesitas, “o Es MAL“A LI UL IR | divertido y jugable,

5 LB G G ol 7 mtfy normalllfo pur.u Meqa MAILL‘SLluEnG:::D"[::I\m i
peluche de Porky que has Aunque pueda parecerlo, Mallet Dr:ve,dpo'drus se.nh': anel :;:d,, dgm,eee
conseguido no vale ni la en castellano no significa maleta,  [EEEELLE [Proplo 1ogary; litoassd
mitad de lo que te has sino mazo o martillo. Hacemos la™ 824 fusipropiasicarnesivics

gastado. Triste pero cierto. Solfeccion) pamAiodos r{quellos 1us se.nifc’ios L cmociony,

R e e s que en el colegio estudiaron la adiccion de los mejores.

T B fult: 9 francés o hicieron novillos el dia juegosi que se exhiben

> que explicaron ésto. iAprende impudicamente en los
perfeccionarse . gratis con MEGA SEGA! salones recreativos.

: van complicando a
E“us i medida que avanzas
impor- en el desarrollo del
tante, es juego.

diver-

|
Y f A by
i - | | bonito | ASeis niveles,
agujeros perfoarados.en bl S [ e 7
Y 6

Ideal para fiestas y jolgorios |
con los amigotes. MALLET;
LEGEND es realmente original

Como te habrds imaginado, MALLET LEGEND y recomendable.

no funciona con un pad normal de tres
botones. Incluido con el paquete (cuesta algo
mas de 8.000 pesetas en Inglaterra) nos
encontramos un pad con nueve botones
amarillos que corresponden a los nueve
aguijeros en pantalla. iA apretar!
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H ace 15 afos todos los chavales veiamos la Pantera Rosa; era un programa
esencial en la farde de los sabados. Después de Primera Sesion y antes de
lauso aparecian dos historias de la inefable Pantera, con el enano de Clouseau

entre medias. Al final del programa el Inspector y los ofros eran recogidos en la
puerta de un cine en un precioso coche rosa (que todos desedbamos tener entre
nuestras propiedades) conducido por un melenas rubio (deseado por nuestras
amigas). Cudntas veces he deseado ser ese tio (también Indiana Jones, Rambo,
Joseé Luis Coll...). De hecho, hubiera dado cualquier cosa por llevar ese coche,

PLATAFORMAS

(PRECIO

JWND |
~_OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: 0
NIVELES: 3
RESPUESTA: APANADITA
DIFICULTAD: FACIL/DIFICIL

" ORIGEN

Todo el mundo debe conocerlo.
Se trata de una adaptacion para
consola de la famosa serie de

dibujos nimades

~

~ CALIFICACION

ESTRATEGIA

OBJETIVO
Debes conducir a la Pantera
Rosa hasta el final del nivel,
mientras esquivas a Peter Sellersy,
otros enemigos.

independientemente de la personalidad que hubiese que adoptar para ello.

Por entonces, los pastelitos con el nombre de este animal eran consumidos a
mansalva (ahora preferimos los bollycaos, que os rogamos sigdis enviando) y
comprdbamos el tebeo en los kioscos. Ahora Tecmagik trae al
mas famoso felino de toda la historia a un juego de plataformas.

No tiene el coche, ni al rubiales, y dudo mucho que los
programadores lo consideraran importante. Pero hubiera
significado mucho para esta redaccién...

Antes de
entrar en
una critica
despiadada
hacia
Tecmagik,
tengo que
: . confesaros
LAl - luna cosa:
siempre me han encantado los
dibujos de la Pantera Rosa. Por
ello, lo minimo que puedo
hacer en memoria de mi
amada Pantera, el inspector
Closeau y sulayudante Dedo,
es poner verde a unos
individuos que, aprovechando
el buen nombre y la
popularidad de la
protagonista, han creado un
arcade de plataformas
aburrido, pesado y carente de
toda gracia. El Unico aspecto
decente son los grdficos, pero!
la animacién de los sprites es:
tan cicatera que desciende al
mismo despreciable nivel que
el sonido, la jugabilidad o la
ausente originalidad.

A Pero, cqué
mira?

7

La aventura de la Pantera empieza con una secuencia introductoria
donde aparece pintando el signo de Hollywood con su color favori
Més tarde escapa de un escenario que recuerda a la cocina de Carifio,
he encogido a los nifios. Su periplo por famosas peliculas de la meca del
cine no acaban aqui, ya que, poco a poco, va recorriendo varias
plataformas y descubre algunas con una ambientacién muy peculiar:
una basado en Robin Hood, La gata sobre el tejado de zinc caliente,
Tarzén y una historia sobre fantasmas que nunca habréis visto. Debera
realizar también un tenebroso paseo por la parte trasera del escenario
donde se encuentra un pequenio subnivel con cémaras maniacas y
peligrosas bolsas de arena, una broma tipica entre bambalinas.




{HEY,
NARIZOTAS!

Cuando la Pantera ha recorrido
su camino a través del scrooll de
ocho planos y recogido un
determinado numero de estrellas
y power-ups, debe pelear contra
un jefe de final de fase. Estos
varfan entre uno y ofro nivel,
pero se basan en ese personaje
de enorme nariz que nuestra
heroina odia tanto. Por ejemplo,
durante el segmento Rosa Hood,
tendrds muchos problemas para
evitar ser golpeado por los
enemigos. Hasta que les des un
buen nimero de impactos no

sido uno de

mis

personajes

favoritos,

aunque

[ nunca he

entendido por qué nadie le ha
partido la cara a un animal
tan pedante. Andlisis
televisivos aparte, hay que
reconocer que el cartucho no

GRAFICOS

La Puntera y sus
0s ostin
ectamente.
aduptados de la
serie de tele 5
¥ La animacion de los
personujes deju que desear.

SONIDO

7Es realmente
lamentuble. La
adaptacion, por
parte de Teemagik,
de la misica

caerdn definitivamente.

esta mal, pero nada mas. La
musica no es mala, la misma
de Henry Mancini, los gréficos
no flojean y la'idea del juego
es decente. Pero faltaialgo. En
estos momentos hacer un
plataformus bueno cuesta
mucho y, sobre todo, requiere
toneladas de imaginacion. De
todas formas siempre he
preferido a los Looney Tunes.
Aprovecho esta ocasion para
recordaros la campana de
Sl it concienciacion ciudadana para
iy 7 | que el Coyote se coma al
] Correcaminos de una vez por

1 1 todas. Basta ya de injusticias

g sociales.

MUCHO AGUANTE

La Unica proteccién de la Pantera contra los malos es
una pistola que dispara guantes. Este arma serd de
utilidad contra los fantasmas, arqueros, gatos o
cualquier bicho que ataque. Sin embargo, hay
algunos enemigos més grandes (el monstruo de
Frankenstein, por ejemplo) que requieren varios
impactos y es necesitaremos un arma un poco mads
potente para acabar con ellos. Esta herramienta
podremos conseguirla cuando aparezcan los iconos
correspondientes, distribuidos entre todos los niveles,
que aumentan el rango de accion de la
pistola-guante y alguna que ofra sorpresa mas.

EEEREBERE A

A Devuélveme el dinero, insecfo rosa.

nal de la serie compuesta por
y Mancini solo tiene un
nombre: Asesinato.

JUGABILIDAD

La Pantera es
exfremadomente
facil de controlar.

’Para los
programadores,
eso de la colision de sprites debe
ser una teoria freudiana.

DURACION

Codu fase
contiene un gran
nimero de
habituciones ocultas

U

¥ Lo mismo de siempre.
Plataformas ymis plataformas.

CALIDAD/PRECIO

v La originalidad

brilla por su

ausencia. Hoy

muchos juegos de

plataformas

cdertamente mejores. No aporta
nada nuevo.

GLOBAL

Otro arcade de plataformas
del montén, totalmente
arrvinado por una
programacion
verdaderamente pésima. No
hace méritos a la genial serie
de televisiol
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JUGADOR)

jiﬁigmo (ARO, SEGURO
PR st
fI_)jE's‘n'E' 2° SEMESTRE |
(" oPCioNEs

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: BATERIA
NIVELES: 1
RESPUESTA: LENTA
DIFICULTAD: MEDIA

T°PUNTUACION i
| SALVAR UN HUEVO |

[ ORIGEN :

€Quién no ha oido hablar de los
dinosaurios y del mulfimillonarioyy.
premiadisimo Spielherg?

OBJETIVO

Rescata al menos un huevo de cada una
de lus siefe especies que
pululan por la isla.

R
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vando una licencia como JURASSIC
PARK se ofrece a las companias,
los poseedores de una consola
pueden, normalmente, esperar
una espantosa serie de
juegos de plataformas
sembrados en‘todos los
sistemas’conocidos por:
el hombre. Pero en el
caso.de la joya
cinematogréfica de
Spielberg ha
ocurrido lo
contrario. Las
versiones para
Mega Drive,
Game Geary
ahora Mega €D
han recibido un
tratamiento
original,
incluyendo.
estilos de
que no se
habian
visto hasta
el
momento
en una
Nintendo.
Esta
version
tardia para Mega €D -aparece
nueve meses después del estreno- es
el mas innovador. Pero, ées el mejor2
El escenario es la Isla Nublar, parque de
atracciones con los dinosaurios genéticos creados por
el doctor Hammond, y el protagonista no es el doctor
Grant, sino un investigador que intenta encontrar los
huevos de dinosaurio que ha robado un agente
desconocido. El protagonista debe encontrar al menos
un huevo de cada una de las siete especies que
habitan en la isla. La mayor parte de la misién se
juega en tiempo real, con un limite estricto para
completar la aventura antes de que el sol se ponga.

el melenas que ap
pantalla,

-fast running
predator who hunts small
reptiles, small mammals

B> ardeggs
: %
2 e r <,
A Esto es lo que fe pasa si dejas de comer. Camparia MEGA
SEGA contra la anorexia infantil.

Tu visién subjetiva del parque es una panorémica de
ciertas localizaciones de la isla. Todos tus comandos
estan;realizados con un interfaz a modo de ratén,
mostrado a través de un puntero que se mueve por la
pantalla (como en el]MONKEY ISLAND). El traslado a
otros lugares del parque de atracciones es posible
cuando el puntero en forma de cruz se transforma en
una flecha. El simbolo también cambia a una lupa
cuando hay'algo que puedes observar de cerca y a una
mano cuando algo puede ser manipulado.




MI REDACCION OS ANIMALES

No te sorprenderd saber que hay dinosaurios vivos en la isla. Velociraptores, Dilofosauros y el T-Rex son'los
peligros potenciales. Incluso los Triceratops pueden enfadarse por acciones descuidadas. Vigilar las partes

digitalizadas y aprender los sonidos distintivos de cada animal puede ampliar tu esperanza de vida.

Ao

A No, no son avestruces; son unos
dinosaurios muy malos y muy fieros
que te atacardn sin piedad.

< Esta preciosidad no trabaja en un
903; es una respetable cientifica.

Aunque la
calidad
grafica no
sea
especta-
cular, en
este CD
podras
encontrar
detalles

J.C.HAYERICK

como las escenas en el
interior del edificio de
visitantes. En estas se han
utilizado técnicas tan
populares en Mega CD como
el Full Motion Video, con la
que se consigue integrar al
jugador de una manera
excepcional. En el juego hay
determinados lugares en los
que, con la ayuda de unas
bonitas y espectaculares
animaciones, se nos
ensenard algo mas sobre la
vida y milagros de los
dinosaurios.

Aunque la calidad de la
aventura no sea comparable
con las Ultimas producciones
para otros formatos, siempre
servira para apaciguar la
espera hasta el lanzamiento
de MONKEY ISLAND CD.

El jugador va equipado con un
caja de inventario donde podra
guardar, aproximadamente, una
veintena ifems (no se incluyen los
huevos que encuentres). Muchos
de estos objetos son instrumentos
cortantes para permitir el paso de
las medidas de seguridad.
Algunas de estas medidas
necesitan una aproximacion

STUNNER

eRviaaivvie
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" GRAFICOS |

JURASSIC PARK CD utiliza el alabado sistema Cinepak FMV. A hlgunas escenas
MONKEY ISLAND (Full Motion Video) para crear segmentos como estos que te en FMV son
Es la mejor aventura mostramos en el Centro de Visitantes. Cuando caminas entre las excelentes...
con raton para Mega diferentes secciones o miras a los puestos de informacién sobre V' ...pero haylotras

CD; destila toneladas
de humor y buen juego.
Muy apropiado

dinosaurios estds disfrutando de toda la capacidad bastante patateras
cinematografica del Mega CD. mediocts. I
‘ SONIDO

A Los gritos de los ]
dinosaurios, estdn

muy bien hechos.

V éQue ha sido de

la banda sonora de
John Williams?

UNLEASHED
| Esta dotado de una
atmésfera para
cinéfilos, con un estilo
de juego muy similar al
de JURASSIC PARK.

JUGABILIDAD

Tienes una jsla
para ti solo.
'V El juego pierde
emocién por el

lento acceso al
disco.

DURACION

. Amantes de la
peliculay
paleontélogos se lo
pasardn como enanos.
'V Para visitar

agradecer
de antema-
no la consi-
deracién de
Sega hacia
los usu

parques, ya tengo el del Refiro.

tiéndose a
rsionar el

vel
JL SKYWALKER deplorable DINOSAUR ECCS V Al final

cartucho siempre. acabo
para Mega Drive, haciendo DS DO D entre rejas. iQue
HAVE: 06 00 04 00 00 00 00 mala suerte!
De todos modos no quiero que BEADT 60 - 00 60, 100 - DO~ 007 06
esto suene a felicitacion SAFES 00 00 .00. 00 -00. - 00 86
porque este CD adolece de un
defecto insuperable. Si Sega
posee la licencia sobre la ¥ Menudo frompazo.
pelicula y todo su contenido iPa’ habernos matao!
édénde esta la fastuosa musi Ya sabes... si bebes mucho no
ca de John Williams?Sobre el conduzcas helicopteros
desarrollo: ées en verdad una
aventura o una mezcla de
‘pixel perfect’ (pulsur el botén
adecuado con cierto sentido) y
estrategia? H entado
avanzar por los laberintos de
isla de Nubla y su parque, y
las emociones han brillado por
su ausel y eso que
soyudmlrudor de la pelicula.
Si he de ser sincero, JURASSIC
PARK CD no me ha gustado.

Loable intento de hacer un
producto mulfimedia para el
Mega CD. Ldstima que se
quede s6lo en eso.
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m ‘ , | [ GRAFICOS
MASTER SYSTEM , i Sobrios pero efectivos. ;i
POR ‘ ‘ —
| ("sonipo 62

_SELJ | - $6lo tien una melodia.

mwoveeso |l MEAN EE AN )

"“"“" ) | : JUGABILIDAD 88
i i

Lo mejor para Master. j

ETRIS no ha sido un mal MACHINE, algo asi como la ! [ DURACION 82

negocio. Quién podria mdquina de habichuelas, iluminé [ L onciby araies
imaginar que un ruso iba a la consola grande de Sega. g : J
poder hacer el juego Ahora, es el momento de la -
probablemente més conocido de  maquina de 8 bits. | o ———————
nuestro planeta. De cualquier it CALIDAD-PRECIO 91

formay, siguiendo la I6gica de
los acontecimientos, Gltimamente
le han salido un montén de
novias a la geometria rusa. Los
japoneses han puesto sus
cerebros a trabajar y han
mejorado, si cabe, la primera
entrega. Un genial DR.
ROBOTNIK’S MEAN BEAN

Igual que Mega Drive. i
SISl

GLOBAL 8

Si tienes una Master, compratelo. [

./_LJ m_ﬁﬂ[)ﬂ

MEAN BEAN MACHINE es una muestra de renovacién. A través del iuego., un montén c o M E ” r‘ R ’ a

de alubias de colores caeran hacia tu territorio. Estas empezardn a unirse a no ser que
rotes las judias (no las de Schindler) para que los colores se igualen. Cuando un grupo
de alubias emparejadas exceda de cuatro,
desaparecen dejando un hueco que serd ocupado
por el resto de judias. El proceso continda hasta que
uno de los jugadores no pueda parar mas semillas.

Siempre me he
considerado opositor de
los pastiches, falsos
emuladores de la gloria
del insuperable TETRIS,
que con tanta insistenca
han invadido el mercado
de las consolas. Las mil y.
una versiones

’.". mMmR protagonizadas por Mario,

o la deplorable segunda

COMENTARIO

Antes de nada, debo

el antecesor de este

‘- ROBOTNIK MEAN BEAN

| MACHINE: el fantastico

PUYO-PUYO para

madquinas recreativas. La

jugabilidad sin limites de

este programa de puzzle

nE wm ha sido fielmente
trasladada a la Master en
una versién que mlroduce

I pero agrad
novedades (Puzzle Mode) con respecto a la

ug es Versus en la
S

la de dos ji

que los fr
cotas mas alias de emoclon Y diversién
idas en esta la. Este i
logra que la escasa brillantez de los
graficos y el sonido pasen a un segundo

plano. En definitiva, un programa sencillo

| tanto en su realizacion como en su

| mecanica de juego, con el que se puede

disfrutar hasta el delirio y sin restricciones
de edad todos los usuarios de Master

| System por su indescriptible jugabilidad.

| iTodos vamos a por la alubia!

reconocer mi debilidad por |

de Mega Drive. La modalidad estrella sigue |

en las |

entrega de TETRIS (rompe
todo el encanto que lo hizo famoso) son un
ejemplo de lo que os digo.
Extranamente, y hace unos meses, cayé en
mis manos algo llamado PUYO PUYO para
Mega Drive, que verdaderamente me
sorprendio por una Unica razén: divierte y
puede hacerte perder los nervios. Aquel
| juego ha sido distribuido con otro nombre, el
| que nos ocupa, y mantiene las premisas que
tan popular lo hicieran en Japén. Los
combates uno contra uno para dos usuarios
son eleclrlcos, meshmublemenle divertidos y
los infit de juego aseg una
larga duracién que justifica su precio (hasta
| cierto punto). Compror este curiu:ho sélo sios
tan los De lo
Dlverhdo y espe:lu:ulur en el modo versus. J

E LXMA} NADOR;
RERSONAIL

Hay dos tipos de modo un jugador: Exercise es un
juego sin final cuyo objetivo superar el récord. El
modo Puzzle configura diferentes obijetivos —alinear
12 alubias ocompletar cuatro andanadas-—.
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! GAME GEAR REVIEW

TIPO DI

| PLATAFORMA

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: 4
NIVELES: 1
RESPUESTA: DECENTILLA
DIFICULTAD: DIFICIL

Se trata de una adptacién de la
famosa serie de dibujos animados
de la productora estadounidense
Nickelodeon.

L0000

[ESTRATEGIA

No aporta ninguna novedad, ya
que es el cldsico arcade de
plataformas que todos hemos! visto
multitud de veces.

60 MEGA SEGA

o

\ Py

an existido a lo largo de la historia de la
H comedia grandes duos como el Gordo y el
Flaco, Martes y 13 o The Three Stogges (ah, no,
que eran tres). Ahora aparece esta pareja de los
dibujos animados: REN AND STIMPY. Ellos son la
vanguardia. El espectdculo empieza con el perro
criado en Méjico, Ren Hoek (el escudlido) y su
compapiero de toda la vida Stimpy el gato, que
fiene gran aficion por su bandeja de arena (donde
los felinos...). El espectéculo fue una creacién
inspirada de un valiente animador (antes
despedido de su propio programa por su
preocupante comportamiento). Al igual que la
version de Mega Drive, este es un juego de
plataformas, aunque se incluyen nuevas aventuras.

SUCIOS HABITOS

Ren y Stimpy estan bien documentados sobre lo
que significan las malas maneras ef publico (como
la mitad de esta redaccién). Ademas de lanzar
misiles contra los malos, el comportamiento de la
pareja es un catdlogo de mala educacién. Lo mejor
que podéis hacer es compraros el juego y aprender
el noble arte
de faltar al
respeto de los
demas.

V Locierto es
que como perro
es muy feo,

bien cuidados, pero
@ enconfraremos




EN EL SHOW

DE ESTA NOCHE

Los grdficos son similares a los de la serie y los
sprites tienen lo absurdo de R&S. Basicamente son
los personajes que pudimos ver en television.

GAME GEAR REVIEW "=

- repulsivos como

| fielesalos

\ / originales de la

\ VA serie de television.

'V Tanta simpleza en los graficos.

PAUSA PUBLICITARTA

Ren y Stimpy aman la TV, especialmente los
anuncios que ensenan productos maravillosos. Este

es un tenue contacto con los power-ups, pero | melodias cldsicas
puedes encontrar algunas ayudas buscando por los 1 dE_lﬂsgib“iOS

z , | animados.
mvc.eles Estas uumenh?n el poder ofensivo o R v i posor de cllo,
mejoran la salud. Curiosamente, coger una i enningin
televisién es fambién una experiencia revitalizante. momento llegan a ser

sobresalientes.

La jugabilidad
inherente a todos
| los juegos de
' plataformas.
1 ‘{ Demasiado
b facil.

|

El gran némero
de continuaciones y
la simpleza de su
desarrollo acaban
| por quitar interés al
| juego en poco tiempo.
Acabaria con la puciencia del
Santo Job.

7 La verdad es que
para fener cuatro
megas de memoria,

A éAprenderdn algin dia a
dejar de hacer el memo?

| podrian haber hecho

| un esfuerzo mayor y
lograr un mejor resultudo, el
argumento lo merecia.

Sin embargo, los ca
que protagonizan no

reido, a la vez que he
o su realizacién técnica. En el ca:

| grdficos e intenciones, REN
| & STIMPY se queda en un

| cartucho flojo y soso que no
il se merece a sus dos
||| protagonistas.
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CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: 3
NIVELES: 1
RESPUESTA: MUY BUENA
DIFICULTAD: DIFICIL

0:iyhmlnmulo,.upumili pura Nesy.
Game Boy; luego pata SNES y Mega.
Drive.Y ahora....

ORIGINALIDAD ] [ H 1

Las Bantlstoads tienen que rescatar a su
lider
do las ganas do la seiiora de lo
oscuridudl,
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és de echar unas partidillas @J)&:rar:«d&s@'@
Eﬂmméﬁj}mmc&m

as versiones previas de
BATTLETOADS para ofras
consolas tenian un argumento’
perfectamente estupido que ha
sido totalmente excluido de este
cartucho para la portatil de Sega.

Si enciendes tu Game Gear, verds

una preciosa presentacion que
nada tiene que ver. con eniregns
anteriores. Ninguna historia, ni
animaciones raras, ni nada por el
estilo; sélo calidad:

Afonunudumeme, conocemos
el argumento, asi que te lo
contamos. Una malvada bruja
espacial ha raptado a una bella
princesa, también espacial, y
depende de los tres intrépidos
agentes BATTLETOADS el entrar en
la guarida de Garganta para
rescatarla. Estos chicos tienen el
mejor combate cuerpo a cuerpo
que se recuerda desde tiempos de
Rocio Jurado. Esto no les parard en
su lucha y te encontraras con una
de las aventuras mas salvajes que
hayas visto nunca.

lesgracia, se @m
ma@}ﬂs@
: e mqge&gﬁgmk

:
@Em@a@x@i@mm /

Estos sapos son pura dinamita: Muchos de los niveles son beat'em ups con
scrolling. Cerdos volantes'y miembros de las mismas familios fe asaltaran
por: sorpresa. También hay monstruos con zancos, si acabas con ellos, te
ofrecen el palo de madera. Silgolpeas repetidomente a un algo tendrds
un superpunetazo que destrozarda cualquier cosa. Dispones fambién de
ofros movimientos de carrera, salto, patada e incluso llaves.




~ barra de energia de tu rana es

,/ >
‘/
Una manera de incrementar la

usar su enorme lengua. Puedes
absorber cualquier mosca que
revolotee cerca. De otro modo,
deberas buscar ainvasores
espaciales que suelten regalos.

Llega un momento en el que tu
- rana cuelga peligrosamente de
una cuerda dentro de una cueva.
Hay toda clase de enemigos:
buitres, plantas carnivorasy:
guardias electronicos. Llievar el
ritmo del balanceo es esencial.

BATTLETOADS es la cosa mas cercana aiun show:
de variedades que se puede ver en una consola.
Hay un montén de estilos de juego diferentes:
secciones de plataformas como el nivel del hielo,
partes con vuelos, complicados puzzles o montar
rana-motos. Nunca sabes qué viene después.

jamas vas a poder. verlas
dudoimucho de que cualq

m |

|| misicas que hemos

A La paleta de
colores y la
potencia grdfica de
la Game Gear son
aprovechadas

al maximo.

A Posee algunas.
de las mejores

oido en los dltimos
meses en cualquier
consola.

A éHay algin
juego de Rare que
no sea jugable?

|V Algunas
situaciones rozan
lo imposible.

/A Montones de

niveles a cudl mds

variado y

complicado.

'V Como siempre,

la dificultad resulta aplastante.

» Toda la potencia
jugabilidad de

anteriores versiones

‘ te cabrd en la palma

La Gltima version de unode
los titulos mas brillantes de la
historia. Muy recomendable.
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No puedes ©

los titulos,
el cupén, det
con uha cruz
que mas te gt

Manda tu cup®n > aceptaran s
: 8 de Mayo si quieres optar a alguno de los

premios.

Recorta y envia este N a: i
Ediciones Mensuales vista MEGA SEGA. C/ O'Donnell n°12 -28009 MADRID.
Indicando en una esquind del sobre JUEGOS REVIEW.

W< = STERRANIA

- S DR. ROBOTNIKS MEAN BAM NACHINE

Mega Drive

BAIILETOAD

Game Gear

BYUMENI MYSTIC MANSION
i ey | B REN & STIMPY

Game Gear

Tif:

; Sﬁ Modelo de consola:




| MEGACD |
SONIC ¢D
THUNDERHAWK
SILPHEED
BATMAN RETURNS
" FINAL FIGHT €D
DRACULA UNLEASHED
DRAGON'S LAIR
" GROUND ZERO TEXAS
| YUMENI MISTERY MANSION
| ROBO ALESTE

1, TR dorassic park 1) |
[EEITCXD EARNEST EVANS |
T Wp MICROCOSM J

S 5 7T o0 | A

inal de John Williams,

¥ no incluir el score origil

MEGA SEGA 65



OTROS QUE MERECEN EL
'RECONOCIMIENTO

Aungue tenemos paco espacio
para ahondar.mds, agqui os

presentamos un listado de
companias y sus lanzamientos
miés importante (ya'lo sé,
alguno se escapara), con una
escueta valoracion. Esta se
representa con cero (malo), uno
(aceptable), dos (bueno) o tres
(obra maestra) puntos.

ANCO
KICK OFF (=)

ARGONAUT SOFTWARE
STARGLIDER (= = »)
STARGLIDER 1 (= © )

BUBBLE BUS
STARQUAKE (> = )

DINAMIC

ABU SIMBEL
PROFANATION (= © °)
AFTERTHEWAR (= )
ARIY: MOVES (= *)
BABALIBA (<)
CAMELOT WARRIORS (= <)
COBRASARC ()
DUSTIN (=)
FERNANDO MARTIN
BASKET (= © o)

GAME OVER (= =)
HUNDRA (=)
LORNA (= =)

NARCO POLICE (o )
NAVY MOVES (= =)

PHANTOMAS (= © =)
PHANTOMAS 2 (= +) -
SAIMAZOOM (=)
TURBO GIRL ()
VIDEO OLIMPICS (<)
WEST BANK (#)
YENGH (=)

DURRELL

COMBAT LYNX (> *)
CRITICAL MASS (=)
HARRIER ATTACK (<)
SABOTEUR (= & &)
SABOTEUR2 (= =}
SCUBA DIVE (=)
THANATOS (o @ =)
TURBO ESPRIT (= = ¢)

ELECTRIC DREAMS
CHAMPIONSHIP SPRINT (= <)
DANDY (o= )
EXPLORER (=)
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Este reportaje nace con la intencion de ahondar, perforar

réi
Loy

6w

temporales y traeros hasta la actualidad los nombres y apellidos de

|’F5 barreras

todos los grandes programadores, musicos, grdfistas, juegos y
compaiias que hace algo'mas de diez afios amenizaban las vidas de
los adolescentes de entonces. Queremos acercarnos al mundo ya

desaparecido de la maquina que condicion6 nuestro destitio. De un
ordenador que formé profesionales de talento incuestionable que hoy
siguen demostrando su ingenio en los juegos de consola.

l'ano 1982 fue lafecha
E clave. Un britanico

travieso'y con aires de
visionario, Sir Clive Sinclair,
registraba oficialmente un
ordenador basado en el
microprocesador Z80, que
mejorabal las caracteristicas
de otra maquina obra del
mismo disenador: el ZX81.
Imaginaos un aparato que:
s6lo cuenta con ocho colores,
48k de memoria RAM (menos
de medio megabit), 3,58
MHz, un solo canal de sonido
y un teclado de membrana
ciertamente incémodo. Asi,
con esas premisas, se
presentabalen sociedad la
nueva maquina de Sinclair.

Poco tiempo pasé antes de

que apareciera el primer
programa compatible con el
nuevo Spectrum. Pronto un
buen nimero de companias
de software se encargaron de
asegurar a la nueva maquina
un futuro prometedor.
Ocean, U.S. Gold y Sega,
entre otros, comenzaban a
ver unidos sus nombres al de
este procesador. Pronto se
definieron claramente los
objetivos del ordenador: era
un instrumento bdsicamente
destinado programa lidicos.
La lista de talentos de las
numerosas companias de
software comenzaba a crecer.
Tim Follin, Steve Turner,
David Whittaker, John Ritman,
Bernie Drummond, Costa
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TAATET

T,

SN DL
BARBARIAN

DAN DARE Iil

Panayi, Jonathan Dunn,
Dominic Robinson, Steve
Crow, Steve y Tom Tathock,

" David Perry, Greg Holmes o
lan Weatherburn, entre otros,
iniciaban una ascendente
carrera que, ain en nuestros
dias, no se ha detenido.
Aunque luego ahondaremos
en los mds sobresalientes,
hay. algunos trabajos de
David Perry que merecen ser
recordados: COOL SPOT,

BN
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N
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ALADDIN y GLOBAL
GLADIATORS para Mega
Drive. Los conocéis éverdad?

LOS JUEGOS

Seria injusto realizar una
simple enumeracién de
aquellos juegos que mas
sensacion causaron, o los
mejores técnicamente, ya que
toda generalizacién acarrea
algunas injusticias. Los que

RZ

r‘;u’)&z""'z"’k‘

XN

Z

S

AN
MANIC MINER

vivimos aquella época
tenemos nuestros preferidos.
Por eso voy a intentar
recordar las nuevas técnicas y
los grandes logros que se
consiguieron con esta
maquina. Unos logros, por
otra parte, que han
condicionado en gran medida
la produccién actual para
consolas. Ellos fueron los
pioneros que abrieron el
camino hacia el futuro.

FIRETRAP.(* ©)
GOONIES (= <)
HYIACK (=)
R-TYPE (o o o)
SUPERSPRINT,(= © <)

ELITE

AIRWOLF (= © ©)
AIRWOLF 2 (¢)

BEYOND THE ICE PALACE (© <)
BOMBJACK (= = ©)

BOMB JACK I (= ©)
BUGGY.BOY,(= *)
COMMANDO (= = )
DRAGON'SLAIR (= = )
DRAGON'S LAIR 11 (s <
GHOST'S N GOBLINS (+ » =)
IKARI-WARRIORS (=)
KOKOTONIWILE (= )
PAPERBOY (= +)

SPACE HARRIER (+ <)

EPYX

IMPOSSIBLE MISSION (= & ©)
IMPOSSIBLE MISSION 2(= =)
SUMMER GAMES (= )
SUPER CYCLE (<)

WINTER GAMES (=)

WORLD GAMES (= #)

FIREBIRD

DRUID (¢ +)
DRUIDIIE (=)

ELITE (oo )
FLYING SHARK (= =)
SAVAGE (& @ o)
SENTINEL (= * )

FIL
LIGHTFORCE (<)
SHOCKWAY RAIDER (¢ =)

GARGOYLE

DUN DARACH (s =)

HEAVY ON/THE MAGIC (= )
HYDROFOOL (= &)

SEEVO'S WORLD (= =)

TIR NANOG (= = =)

(]
TRANTOR (= = =)
EXTREME (> © »)

GREMLIN GRAPHICS
AUFWIEDERSEN MONTY (> <)
AVENGER (= =)

BOUNDER (= »)

DEATH WISH 3 (=)

JACK THE NIPPER(* ©) /
JACKTHE NIPPERIL (< =) /
MONTY IS INNOCENT (o =)

MONTY MOLE (= <)
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MONTY.ON THERUN (* <)

THE WAY OF THE TIGER (= © °)

HEWSON
ANARCHY.(*)
ASTROCLONE (= )
AVALON (= © <)
GYBERNOID (» ©)
GYBERNOID Il (= *)
DRAGONTORC (= °)
EXOLON (© ©)
GUNRUNNER (= =)
IMPOSSABALL (= = )
NEBULUS (= © °)
RANARAMA (5 ¢ ©)
STORMLORD (> #)
URIDIUM (= © ©)
TINAPS (° ¢)

st
SIS

IMAGINE o
AN 7 @ Ve oot
ARCADIA (°) & o e
ARKANOID (= * =) o g =

ARKANOID I (» <) g K

ATHENA (~ ) & B

MIKIE (= © ©) % 9

e ) ¢

MOVIE (= * °) N )

PEDRO (<)
RASTANSAGA (= © ©)
RENEGADE (=  *)
RENEGADE 3 (* *)
SLAP FIGHT (® ) 5
TARGET.RENEGADE (© ) :
TERRA CRESTA (= = ¢)

Z00M (=)

i

G

7

X

MADE IN SPAIN
FRED (> *)

LA JOYA DEL NILO/(® =)
SIRFRED (= = ¢)

MELBOURNE HOUSE

FIGHTING WARRIORS (= <)
FISTAL (= °)

PENETRATOR (© © )

THE HOBBIT (= * o)
THELORD OF THE RINGS (° ¢)
THE WAY.OF THE EXPLODING

FIST (“ L ") MUND@S KNIGHT LORE y su técnica Filmation. La técnica causé tal reaccion, que
Esta nueva perspectiva, totalmente Ultimate se vié obligada a rizar el
MIKROGEN VI RTUALES isométrica, tenia la particularidad de rizo, a demostrar que su hallazgo no
manejar coordenadas X, Yy Z, y. era fruto de la casualidad.
AUTO-MANIA ( ") En 1983, Sandy White programaba situar dentro de ellas todos los Esa busquedaltuvo como
EVERYONE'S A WALLY: (e ° u) ANT ATTACK; un juego en 3D muy: objetos que participaban en el resultado otro sobresaliente.
FROST BYTE (0 m) simple, pero tremendamente programa. Los elementos estaban programa en el ano 1985:
revolucionario, ya/que nos introducia ubicados igual que enila realidad. NIGHTSHADE. La nueva técnica se
HERBERT (" °) en un mundo tridimensional Otros muchos siguieron la nueva denominaba Filmation 2'y las
PIJAMARAMA (c o o) rek;ﬁvarTen:g C?""P'fig; s via: :ﬁggg-:oygl‘j MSOE‘é\lIEc,’(gurgoyle LORE‘ ir e idas en KNIGHT
‘ero las tecnicas tridimensionales con y & se ampliaban coniuna
SHADOW'OF se verian verdaderamente WORLD, The Edge con la saga incursion enpel saroll. Todo el mundo
THE UNICORN (* ¢) impulsadas en 1984. Ultimate Play.  FAIRLIGHT, Ocean con BATMAN y. de NIGHTSHADE era un mapa Gnico,
STAINLESS STEH(° ° m) the Game (ahora RARE y autora de HEADI/OVER HEELS, o la misma - tridimensional (muy parecido al de
THREE WEEKS IN BATTLETOADS o SNAKE RATTLE'N Ultimate con ALIEN 8 y ANT ATTACK) y con la misma
ROLL para Mega Drive), rompia con PENTAGRAM. La lista seria infinita. perspectiva isométrica. A finales de
% i
~




{/'SEGA YA EXIST!

! En aquellos alegres afios.de
entrariables descubrimientos, Sega
se limitaba a adomar los salones
recreativos con méquinus cada vez
més espectac

: AFI'ERBURNER, OUT RUN, POWER
DRIFT, ALTERED BEAST, SUPER
HANG-ON; ENDURO RACER,
GALAXY FORCE, SPACE HARRIER,
QUARTET y THUNDERBLADE eran
titulos.que vieron, en su mayor:
parte, buenas versiones que fenfan
pocas semejanzas con los
originales, salyé por el nombre,
concepto y-origen. Casi fodos estos
juegos {que ya conocéjs por
numerosos cartuchos de Mega

e, Master o Game
Gear) eran lanzados por
‘Activision y, realmente; las
versiones fenian un nivel de
calidad envidiable para los

lades de la mégq;

1985 aparecia de la mano de
Ultimate GUNFRIGHT y en 1987
MARTIANOIDS y BUBBLE, que
cerraron una de las carreras mas
espectaculares de la historia del
Spectrum.

FREE-SCAPE

Incentive, en 1987, lanza DRILLER,
un juego que representa, de una ..
manera totalmente vectorial, un
mundo repleto de formaciones
poligonales que se podian recorrer y.
maneijar a nuestro antojo.
Evidentemente, y después del filon
abierto, Incentive probé fortuna con
tres titulos mas que se repartieron
hasta el ano 1990: DARK SIDE,
TOTAL ECLIPSE y. CASTLE MASTER.
Hay que tener en cuenta las

7
ALTERED BEAST

TEST de Paul Owens, o el
archiconocido hit de las recreativas
HYPERSPORTS, de Konami. A estos
le siguieron nombres como) WORLD.
SERIES BASEBALL, WORLD SERIES
BASKETBALL, MATCHDAY y.
MATCHDAY 2 de John Ritmany.
Bernie Drummond, SUPERSPRINT y.
POLEPOSITION (ambas recreativas
de Atari), o el inigualable
MATCHPOINT de Psion, que desde
1984 no encontré sucesor en la
concurrida galeria de lanzamientos
de tenis.

MAS CONOCIDOS

A lo largo del reportaje han
aparecido nombres que todos
conocéis. Activision, poco dadala
lanzamientos de consola

caracteristicas de la maquina para
comprender la suprema dificultad de
este tipo de juegos, que optimizaban
el cédigo del programa hasta limites
insospechados.

DEPORTES, LOS
PREFERIDOS

Algo que no ha cambiado en el
sentir de los usuarios de las consolas
es la inconsciente, diriamos que
instintiva, atraccién que los juegos
deportivos causan. Ya en aquellos
anos aparecieron algunos titulos y.
companias que a buen seguro os
sonaran. Ocean e Imagine, que a
la/larga terminarian unificandose,
eran los reyes del mercado con.s
juegos como DECATHLON, y/SUPER

lti te y. O:eun (ADDAMS

U.S. Gold iniciaba por aqué!
entonces su errdtica trayectoria con
juegos de muy distinta suerte, tanto
de programacién como)de acogida:
RAIDIOVER MOSCOW, la saga
BEACH HEAD), SPY HUNTER, TAPPER,
LEADER BOARD, INDIANA JONES
AND THE TEMPLE OF DOOM,
DESOLATOR, BLUE MAX y un largo
etcétera que a buen seguro
dejaremosien el tintero.

Codemasters, a su vez, eralla
responsableide titulos discretos, pero
que después demostraban un
enorme poder de diversioniy una
perfeccion técnica enyidiable: dos
entregas de AGENT-X (Steve y Tom
Tathock y/Tim Follin), los seis
programas,que tenian a Dizzy.como
protagonista, BMX SIMULATOR, ATV
(Tim Miller y David Whittaker) o
SUPER'HERO! (Bernie Drummond y

Paul Machacek), unalaventura
|

FAMILY), se unen all; ia

tridil ional, puro Filmation, con

archifamosas como Capcom,
Konami, U.S. Gold o
Codemasters.

De Capcom, por e|emp|o,
tenemos STRIDER, COMMANDO,
GHOUL'S N GHOSTS, BLACK TIGER,
FORGOTTEN WORLD, FINAL FIGHT,
SIDE ARMS, TIGER ROAD o STREET:
FIGHTER. Konamiino producia
directamente y sus programas
siempre aparecian a través de una
licenciataria, normalmente Ocean o
Imagine, que trasvasaba sus
videojuegos. A ella, de algtn modo,
le/debemos productos como GRYZOR
(mas conocido ahora como CONTRA
o PROBOTECTOR), COMBAT:
SCHOOL, GREENBERET,
VINDICATOR, NEMESIS,
SALAMANDER o PING-PONG.

claras reminiscencias de BATMAN!y,
HEAD/OVER HELLS de Ocean.

PROBE SOFTWARE

Unade las carreras que merecen
una atencion especial es la de este
grupo de programacién comandado
por el mismisimo David Perry.
Probe, responsable, como ya sabréis
de algunos programas como ALIEN3,
TERMINATOR, MORTAL KOMBAT,
BODY COUNT y SMASH TV. para
Mega Drive. En la época del
Spectrum, los lanzamientos de esta
firma eran un sello indiscutible de
calidad. DAN DARE I, GREAT
GURIANOS, LAST MISSION, OUT
RUN (la mejor version de ocho bits
por muchoique intenten

7

PARADISE (= © ¢

OCEAN
BATMAN (= & <)
CHASEHAQ. (= = °)

CABAL (» °)

COBRA(* © *)

COMBAT SCHOOL (* )
DECATHLON (= © =)
FIREFLY:(*

GIFT FROM THE GODS (= ©)
GRYZOR(* *)

HEAD OVER HELLS (* © )
KONG (= ¢)

MADBALLS ()

MARIO BROS (= =]
MATCHDAY (

MATCHDAY.II (= ¢)
OPERATION WOLF (= ©)
OPERATION THUNDERBOLT ()
PLATOON (= )
RAMBO (=)

RAMBO!IIL (= ©)
SUPERTEST (> *)
SHORT CIRCUIT (= )
THE GREAT SCAPE
THE UNTOUCHABLES (= ©)
WEC LE MANS
WHERE TIME STOOD STILL
(128Kk) (= © ¢)
WIZBALL (¢ <)

ODIN
ARCOFYESOD (= #)
CROSSWIZE (= © =)
HEARTLAND (*)
NODES OFYESOD (* *)
ROBIN HOOD (* °)
SIDEWIZE (¢ © <)

OPERA SOFT

COSANOSTRA (=)

LA ABADIA

DEL CRIMEN (128K} (= = ©)
LIVINGSTON SUPONGO (= © ©)
LIVINGSTON SUPONGO 11 (= )

PAIACE

BARBARIAN (= © ©)
BARBARIAN'11 (=)
CAULDRON (<)
CAULDRON i1 (¢ * %)
THE SECRET ARMOUR OF
ANTIRIAD (< <)

PIRANHA
FLUNKY (= ©)
POPEYE (© © ©)
TRAP.DOOR (= © <)
TROUGHT THE TRAP
DOOR (> <)
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REALTIME 3D
STARS STRIKE (© © =)
STARS STRIKE I} (= = <)

SOFTWARE PROJECTS
HYSTERIA (= © o)
JETSETWILLY. (= = =)
JETSETWILLY.2 (=)
MANIC MINER (© © ©)

THALAMUS
SANXION{(® =)

THE EDGE
FAIRLIGHT (=  °)
FAIRLIGHT I1 (= <)
INSIDE OUTING (= #)
SHADOW STRIKER (= <)
SHAO.LINS ROAD (= =)

TOPO SOFT
DESPERADO (=« ©)
DESPERADO 2/(¢)

LAS TRES LUCES

DE GLAURUNG (= * =)
MAD MIX GAME (= © )
MAD MIXGAME 2 (o <)
SPIRITS (=)
SURVIVOR (#)

US. 6OLD
BEACH HEAD (© ©)

BEACH HEAD i ()
BLUEMAX (o = o)
DESOLATOR (=)
GAUNTLET (= < ©)
GAUNTLET 11 (¢ *)
GAUNTLET 11 (<)

GHOUL’S N'GHOSTS (o © )
PSYCHO PIG (= =)

RAID OVER MOSCOW.(= = 5)
ROAD RUNNER (* =)

SPY HUNTER (=« ©)
TAPPER (o <)

WORLD CLASS
LEADERBOARD! (= = =)

MICROSPHERE
BACKTO SCHOOL (= )
SCHOOLDAZE (= o)

RANARAMA
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PAPER BOY

convencerme de lo contrario),
RYGAR, SAVAGE, EXTREME,
TRANTOR (atencién a estos tres

ultimos, verdaderas maravillas de/la

programacién) y. STUNT BIKE son
claros ejemplos de la perfeccion que
llegé a alcanzarse en este reducido,
pero ejemplar mundo, del Spectrum.

VORTEX

Estos muchachos, nacidos como
compania afinales de 1982, tuvieron
una entrada mas que discreta en el
mercado con dos juegos realizados

COMBAT SCHOOL
x _—

o

A ARG e
ENSTSISTSIS

& ST NP K
NIGHTSHADE
procaeeneny

‘»;ﬁ T\ B rihpoor

EXPN,

7
0%

por el que seria buque insignia de la
compania durante muchos afios. Se
trata de Costa Panayi, y. sus juegos
son ANDROID Iy Il. Conila inclusién
de nuevas técnicas, y buscando una
mayor difusién en los productos (hay:
que tener en cuenta la feroz guerra
desatada en pos deiconceptos

_ originales que se desaté con la

aparicién de los primeros
microordenadores), Vortex lanzé un
juego espectacular: TLL (Tornado Low:
Level), unisimulador/arcade de
vuelo. Tras este sonado y presumible
éxito, fuimos testigos de una secuela:
camuflada de nombre CYCLONE,

N
X

A
y 22527

IMPOSSABALL

= <
PHENENEN

MONTY ONTHERUN

NG

que variaba el desarrollo y cambiaba

el avion por un helicoptero. También
diestalfirmaldsbemesiprogramas
“como HIGHWAY]|

Lo

ENCOUNTER,

H.AT.E., DEFLEKTOR (todos de Costa
Panayi) 'y ALIEN HIGHWAY.

HEWSON
CONSUL

TANTS

Una de mis companias favoritas con

diferencia 'y por |
eterna fidelidad

la que mostraré
es Hewson,

responsable de mil'y una maravillas
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DIEZ JUEGOS DE SPECTRUM QUE NECESITAN SER
CONVERTIDOS A CONSOLA

1. URIDIUM (HEWSON).

2. KNIGHT LORE (ULTIMATE).
3. SIR FRED (MADE: IN SPAIN).
4. BATMAN (OCEAN).

5. HEAD OVER HEELS (OCEAN).

6. ENDURO RACER (ACTIVISION).

7. ALIENS (ELECTRIC DREAMS).

8. EVERYONE"S A WALLY' (MIKROGEN).

9. WAY OF THE TIGER (GREMLIN).

10. THE HOBBIT (MELBOURNE HOUSE).

como URIDIUM (no podéis imaginar
ni por. lo mds remoto lo que es capaz
de ofrecer este juego), un shoot'em
up que no debe envidiar a nada ni a
nadie. En este equipo destacaban
nombres como Dominic Robinson,
J.M:. Phillips, Steve Crow y Steve
Turner (Graftgold) que realizaron,
entre otros, ANARCHY, AVALON,
DRAGONTORC, CYBERNOID |y I,
GUNRUNNER, IMPOSSABALL,
NEBULUS, STORMLORD (aparecido
para Mega Drive pero que nunca
llegé a nuestro pais), EXOLON y.
ZYNAPS.

LA PRODUCCION
ESPANOLA

A diferencia de lo ocurrido con el
mundo de las consolas, donde sélo
un programa puede ser catalogado
como espariol, en aquellos anos la
produccién nacional era importante.
Habria que resaltar muchos
nombres, pero'yo me quedo con
cuatro: Made in Spain (luego
llamada Zigurat), Dinamic Soft,
Topo Soft y Opera Soft.

De los primeros, sin duda, hay.
que destacar el que para mi es el
mejor programa espanol para
Spectrum, y quizda uno de los que
mas me divirtieron, SIR FRED (su
segunda parte también merece ser
resenada), y LA JOYA DEL NILO.

Dinamic Soft. tuvo otra
estrategia, ya que inundé el mercado
con sus productos, algunos de ellos
verdaderamente deleznables como
SGRIZAM. Otros, sin embargo,
tenian su gracia y, cuando menos,
agradaron al poblicol: ARMY MOVES
(arrasé en Gran Bretana), NAVY
MOVES, CAMELOT WARRIORS,
GAME OVER, FERNANDO MARTIN
BASKET, ROCKY, AFTER THE WAR,
ABU SIMBEL PROFANATION,
PHANTOMAS | y 11, BABALIBA o
SAIMAZOOM son lo mas resenable.

De Topo Soft. me quedo con
DESPERADO 'y LAS TRES LUCES DE
GLAURUNG. De Opera Soft sélo
merecen mencionarse LIVINGSTON
SUPONGO Iy II.

¢DONDE ESTAN?

En la actualidad, muchos de estos
programadores se han reconvertido
para los distintos sistemas. Si Dayid
Perry trabaja para Virgin

v

programando maravillas, David
Whittaker (ATV, la'saga de Dizzy,
PLATOON o COMBAT SCHOOL),

por ejemplo, ha fichado por
Electronic Arts para componer todas
sus musicas.

Melbourne House, conocida en
sus principios como Beam Software,
ha retomado su nombre original y'
trabaja basicamente, para SNES. De
ellos son SMASH TV, MECH
WARRIOR o CHOPLIFTER Ill para
SNES y BLADES OF VENGEANCE
para Mega Drive.

John Ritman, rey y sefior de
Ocean, realizé una incursién en
Game Boy con un juego puro
Filmation de.nombre MONSTER MAX.
Argonaut Software (STARGLAIDER |
y ll) es la culpable de que esa
consolilla, la;SNES, tenga un chip de
nombre Super FX.

De Gremlin Graphics ni
hablamos, a no ser que no conozcais
sus creaciones para Mega Drive
como LOTUS TURBO CHALLENGE,
LOTUS [l RECS 0 ZOOL. Ocean sigue
dandonos la bara con sus licencias y
es, desde aquellos honrosos anos,
una de las fuertes que de una simple
oficinilla en Londres ha pasado a
sucursales en Japén y Estados
Unidos. U.S. Gold, fiel a su tradicién
de conseguir licencias, sigue
atormentandonos con juegos como.
WINTER OLYMPICS. Algunos no
cambiaran nunca.

Capcom no necesita
presentacién. Cémo cambian
algunos por vender algo llamado
SFII SCE como rosquillas de Burgos.
La primera parte, con toreros y todo,
pasé mas que desapercibida.
Konami, finalmente, tiene encarado.
su futuro con optimismo después de
lo visto en los dos ultimos anos.

ESTO ES TODO

Y poco més, salvo recapitular para
aofirmar que la época del Spectrum,
arcaica pero original, no tiene
parangén alguno comparada con la
actual, llena de conceptos manidos
que no tienen el mas minimo indicio
de reaccién aunque, eso si, llena de
colorines y scrolles paralax. Sélo
UNos Pocos, juegos y companias, se
salvan, aunque hay que reconocer
que!los mercados, aun separados por:
una década, son muy distintos.

JOSE LUIS SANZ

A
CASTLE MASTE!

ST
R

ULTIMATE:
UNA HISTORIA
ESPECTACULAR

Para terminar con las
compafifas que firmaron una
brillante pégina en la historia
de los videojuegos, es
necesario dedicar una
menci6n especial a Ultimate
Play the Game.

1983 PSSST
COOKIE
JET PAC
TRANZ-MAN

LUNAR JETMAN
ATIC ATAC

SABREWULF
UNDERWURLDE
KNIGHT LORE

ALIEN 8
NIGHTSHADE
GUNFRIGHT
CYBERUM

PENTAGRAM

MARTIANOIDS
BUBBLER

o F
= o G g
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LA PERRA 13054

e envio esta carta porque estoy
indignado con esos secuaces de

la Nintendo que, por lo visto,
malgastan su absurdo tiempo man-
dando cartas para decir memeces so-
bre nuestra querida Mega Drive. Ad-
mito que puede ser mejor en algunos
aspecfos, pero
solo su vision me
provoca hilari-
dad. Parece que

EN034 TH CANLAS 4 |

sus diseniadores
pensaban que

REVISTA WEGA SEGA J

lo se iba
odedicar s ox- SECCION WEGA GOLTO |
juogos,hornide G ODOMNELL 12|
el di de ju-

Entrando en la critica de la re-
vista, el nuevo look de los co-
mentaristas de juegos me parece
patético. Cualquiera diria que han sa-
lido de una pesadilla del grandisimo
Fellini. Puede que mi opinion te la trai-
ga al pairo, pero te lo digo por si sirve
de algo. Me pregunfo si hay que me-
terse contigo para que publiques las
cartas. Si es asi, sabré la respuesta sin
necesidad de ir a la consulta de un psi-
célogo argentino (pasta que me aho-
rro para otro Super Juego de mi Me-
ga Drive).

@ Sid Vicious.

40170 Para ser sincero, en un principio
iba a tirar directamente tu carta a la
basura, pero tus asombrosos comen-
tarios (jamas imaginé que un escara-
bajo pelotero tuviera espiritu critico) la

gar a bastantes
(iqué horror!) y

28009 wADRD |

sélo el TENNIS
puede decirse que sea mejor que en su
version para Mega Drive. De verdad,

* me aburren mucho los SUPER MARIO

WORLD (zpor cual van ya?), SUPER
MARIO KART EN LOS PIRINEOS...

" En tuanto al individuo que dijo que

FLASHBACK era mediocre, demuestra
fener menos cerebro que una salchicha
alemana.
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han do de la quema. La contes-
taré y luego la usaré para mantener
limpia la jaula de mi canario.

Primero: el rollo de Nintendo te lo
guardas para tus familiares, porque

" los lectores estan hartos de leer los co-

de unos to |
aferrados a esta seccién que, a falta
de una buena novig, se dedican a cri-
ficar a Sega y Nintendo .
Segundo: respecto al look de

4 1OLHC

maestro Felllini. A propésito, ;como sa-
bias de la existencia de ese gran ge-
nio cinematografico? Lo digo porque la
lectura de tu carfa me hace deducir que
el Gnico cine que has llegado a cono-
cer es el de las sesiones continuas de
barrio, viendo por séptima vez Jaimito
contra Todos.
Tercero: el hecho de que publique esta
carta no se debe a que te metas con-
migo. La pobre
media de calidad
de las cartas
de este consulto-
rio y la poca canti-
dad que recibo to-
dos los meses,
me obligan a pu-
blicar algunas
tan lamenta-
bles como la tuya. 5é
que mi grandeza im-
pone respeto y mi
nombre siembra el te-
rror, pero en el fondo no
soy tan malo.

EL GRAN
CAMEIAZO

e nuevo fe escribe Angel . El
ofro dia compré el numero 11y
lo primero que se me pasé por
la cabeza fue: “esta no es mi MEGA SE-
GA, me la han cambiaclo”.
Los comentarios de los juegos ya no
los hacian Andy, Pako, Luz, efc, sino
gente nueva. No es que lo hicieran
mal, pero ya estaba acostumbrado a
los anteriores. ¢Por qué ha cambiado
el equipo? Quizas tu no seas el Mega
Golfo de siempre, sino un tio nuevo ba-
jo el mismo seudénimo. Continuando
gracias por publicar mi dibujo de STRE-
ET FIGHTER Il SPECIAL MEGA GOLFO
EDITION por segunda vez consecutiva.
En fu seccién ya no estén aquellas le-
tras mecanicas con fu nombre, respon-
des a menos cartas, ya no dices cua-
les han ido a parar a la basura... la
verdad, a mi me gustaba mds tu sec-
cién antes, cuando cada carta apare-
cia en su respectivo cuadrifo. Antes las
cartas eran mas ingeniosas, en el ni-
mero once solo habia cartas de niiiatos
. e

comentaristas, tomo como un cumpli-
do eso de que sean una pesadilla del

(y ancianos) que estak
su Mega Drive. ;Y para colmo habia un
tio que se hacia llamar Claudia Schif-




fer! Asi va el pais.
Después le dié por &
buscar el panel de |
los mejores y ver
los récords de los
demads, pero esa
seccién habia de-
saparecido. Creo
que sé lo que pa-
sa: The Art Crew
estaba celoso por- :
que no conseguia

acabar los juegos

y os ha pagado
para que supri- &
mais dicha seccion. ;
Terminando. Por
cambiar, hasta ha-
béis cambiado de
direccion.

Pero lo mas peno-
S0 es que no se os
ha ocurrido dejar
de poner esa por-
queria de pies de
fofos.

=Angel Fraile Belloso (Sevilla).

40LF0: En atencion a tu bajisimo nivel
intelectual, mas propio de un mandril
adicto al caldo de pollo que de un ser
humano, voy a enumerarte mis res-
puestas una a una, despacito:

1- Ya sé que el término 'novedad' no
te sonara de nada, pero es cuando se
intenta ofrecer a los lectores nuevas
secciones, mas completas, dando algo
mas de vida a la revista.

2- En cuanto a los antiguos comenta-
ristas de la revista fengo noficias sobre
su paradero: fras su reportaje sobre el
periquito invertido del Amazonas, la
direccién les ha trasladado a Groen-

landia, mas concretamente a la region

nortfe para recopilar mas informacion
sobre las numerosas colonias de re-
d pandero | istas (in-
tentan reflotar bodrios que no tienen
solucién alguna). Especie, afortunada-
mente, en vias de extinciéon.

3- jMe has descubierto! No soy el mis-
mo MEGA GOLFO. En un aféan de lla-
mar la atencién enire mis vecinas, me
he tefiido de rubia, me he hecho una
liposuccion en las axilas y me he cam-
biado el nombre: ahora soy la sefiori-
ta Doubffire, es decir, lo mas parecido
afu abuela, pero con mejor educacion.
4- La idea de repetir fu dibujo es total-
mente mia y asumo toda la responsa-
bilidad. El caso es que me aposté con
un amigo a que no repetia el dibujo
més horrible aparecido en la revista, y
el tuyo tuvo el dudoso honor de ser el
ganador.

5- TG mismo eres la prueba viviente y
palpable de que la calidad de las car-
tas que llegan a esta seccion es cada
vez peor. A ver si alguien con un par
de narices me escribe de una vez por
todas. jGallinas!

6- Por dlfimo... ¢A fi qué demonios te

ke

A SONIC SE APUNTA A LA GOMINA

Ya conociamos el grado de chuleria.supina

que destila Sonic en todas sus avent

uras, pero no
imaginabamosique la cosa ibaa Ilegurrun lejos.
Aqui le tenéisimarcandose un baile al’estilo

Travolta en'plena s
un Talis aténito qui
Olivia Newton-Johi

iega a

v LA SELECCION DE STREET

| ante la atenta mirada de
cer el papel de

FIGHTER

A pocas semanas del comienzo del Mundial

de Futbol Estados Unidos, los pro goni
Street Fig| an posado con el uniform

seleccion ola (esto lo sabemos

tagoni

por nuestras

dotes de deduccion, que no por el dibujo). Para

ser francos, el aspecto del equipo es
patético, empezando por el tamario

realmente
garbancero

de la cabeza de Chalsim (eso le pasa por usar

enorme golondrino que soporta bajo su brazo

gxtrunu de jibaro como crecepelo), siguiendo el

derecho el pobre Vega, y que le obliga a tenerlo
en alto, y terminando. por como:M.Bison ha

enganchado su mano en una caja de galletas. Eso

sin olvidar el uniforme de mujerzuela'de puerto

que le han puesto al pobre Chun-Li.

importa si cambiamos de direccién o
no? ¢Acaso tu padre trabaja en una
estafeta de correos?

Enhorabuena. Tus criticas no sélo han
valido para que mantengamos con
mayor ilusion la nueva linea de la re-
vista, si no que ademas me seran de
una gran ayuda para documentarme
a la hora de hacer mi tesina universi-
faria. Se fitulara 'Maneras y Expresio-
nes del Chimpancé Adulto y Ofras For-
mas Humanoides'. Ya te enviaré un
ejemplar dedicado.

iWENUDA ADRAZA!

ola chatito mio! Te quiero des-
H de que escribiste la primera pa-

labra en esta magnifica revista,
pero dé la casvalidad que cuando fer-
miné de leerla, se me cayeron los
coxxxxx al suelo, porque me acordé
hasta de tu madre, que en paz des-
canse (si es que descansa).
Ahora, vamos a lo que nos inferesa
(estoy pensando qué escribir, espera
un momento). ¢Puedes decirme qué fie-
ne de bueno esta basura de consola
que me compré, llamada Mega Drive,
comparada con la magnifica, excep-
cional, maravillosa... Super Nintendo?
Y ya que me compré la Mega Drive y
soy un chico muy pobre, sin ninguna
peseta en el bolsillo, me gustaria que
me dijeses si va a salir el DRAGON
BALL Z 3 para Mega Drive (esa basura
de consola).
&Y por qué no sacdis los magnificos
juegos de Mario en la Mega Drive? Si
no, fengo que verlos por la tele.
Y una Gltima pregunta: ¢por qué son
mds baratos los juegos de Mega Drive
comparados con los de Super Ninten-
do?
Adios, odiado Mega Golfo.
jAh, pero te espero a las cinco!

= LR.F.C,

40L70; Lo que me faltaba. Si ya tenia
bastante contestando las cartas de
quinceafieros supurosos por el acné,
ahora comienzo a recibir cartas de ma-
riposones, madrazas y otros
desbarajustes genéticos. Va-
mos a ver, querido (¢o prefie-
res que fe llame querida?): si
tienes la Mega Drive y no te
gusta, véndela y con el dinero
que te den fe compras la
Nintendo, la Atari 7800 o, lo
que es mejor, alquilas un boni-
fo iraje de fiesta para tu inmi-
nente puesta de largo.

El DRAGON BALL Z veré la luz
hacia junio o dfinales de afio
como muy tarde. Los rumores
apuntan a que saldran dos
versiones diferentes: la de
Bandai, que mantiene el mis-
mo desarrollo que las enfregas
de Super Ninfendo, y la de Se-
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ga, que adaptara a las con-

solas la popular recreativa de
Banpresto.

Me parece que vas a fener que seguir
viendo en la tele a Mario y a Bertin Os-
borne, porque la mascota de Ninfen-
do saldra en Mega Drive el dia en que
los caballitos de mar se depilen la en-
frepierna. O sea, nunca.
La diferencia de precios entre los ji jve-
gos de Mega Drive y Super Ni

4 40170

memorables como SPACE INVADERS,
ASTEROIDS o PHOENIX. Las generacio-
nes de ahora pasan de todo, se hin-
chan a consumir mil sucedaneos del
STREET FIGHTER I, ceban sus grasien-
tos cuerpecillos de hamburguesas y
ven extasiados a los imberbes de Sen-
sacion de Vivir haciendo el lelo en la
soleada California. Por extrafio que
parezca, su unico celo es discutir como
perras con el vecino cabezén del 2° B
sobre que consola es mejor, que si Se-
ga que si N|niendo, que s| Modo 7, que

se deben puramente a la polifica co-
mercial de las dos compaiiias. Si eres
un pogquillo listo (cosa que en tu caso
dudo) puedes encontrar verdaderas
gangas fanto para uno como para ofro
sistema.

BABAS Y BES05

si CD... {B

Esperemos que Ius hormonas logren
los bell

de estos elementos, y se vayan inte-

grando poco a poco en la monétona y

aburrida existencia de fodos los dias.

PD: Para protestar por el alto grado de
baboseria y misericordia de esta carta
Yy su respuesta, tan sélo debéis recortar
el cupén de la pugmu 129 b4 envmdlo

e irescion de si =

ce comprobar que mes a mes es-

E stimado Mega Golfo: me iste
criben el mismo grupo de cep:

el sobre: Promocion Bubcs Y Besos. In-
do en esta no uno, sino

con el propésito de descalificar a todos
los usuarios de los sistemas Sega. Yo,
como miembro de este extenso grupo,
tan sélo puedo sentir lastima y pena
por fodos ellos.
Solo gente enfermiza puede perder el
tiempo escribiendo tan I
cartas como ellos hacen. Lo Gnico que
nos demuestran es el nulo interés que
sus maravillosas consolas deben fener,
pues de lo contrario, pasarian més
tiempo jugando con ellas como hace-
mos los demas.
Ridicula genfe. ;Qué indtil esfuerzo! No-
sotros NUNCA cambiaremos. Existe al-
go llamado FIDELIDAD. Algo que JA-
MAS esos “pobres diablos” llegarén
a entender.
PD: ;Qué lejanos quedan aquellos di-
as cuando con nuestro ASTEROIDES
matabamos las horas! Ellos fodavia fo-
maban el biberon. Y se atreven a ha-
blamos de consolas...
Un abrazo Mega Golfo.

= Lila Silvestre.

40LF0: Tu carta me ha sorprendido do-
blemente. Primero por su cuidada pre-
sentacion y redaccion, que denota que
por fin alguien con estudios superiores
al cuarto de basica me escribe, sin
mentar a mi familia y sin soltar una
majaderia fras ofra. Y segundo, por-

dos bollycaos)

BONDAD, DIVING
TESORO

ega Golfo, quiero hacerfe
Munas preguntillas ciertamente
facilonas. Tengo el juego de
SONIC 3,'que me lo compré el 5-3-94
y quisiera saber si hay alguna forma
de transformar a Sonic en Super Sonic,
ademas de reunir las seis Chaos Esme-
ralds y feniendo unos pocos anillos de
oro,
2- ;(Cémo se mata al Dr. Grant en JU-
RASSIC PARK? ¢Tal vez haciendo ti el
papel de Raptor?
3- ¢Va a sdlir el juego RANMA 1/2 pa-
ra Mega Drive?
4- ¢Hay alguna forma de elegir fase
en el juego de ROCKET KNIGHT AD-
VENTURES?
5- En el juego DR. ROBOTNIK'S MEAN
BEAN MACHINE ¢A quién controlas ti:
a Sonic o al Dr. Robonik?
6 - ¢Por qué Sega no ha sacado el jue-
go SONIC CHAOS para la Mega Drive?
= El anénimo palillero.

MLTO: En un arranque de inusitada
ltado de ver siete veces

. I

que me alegra saber que ia que-
da alguno de los mios, aquellos miti-
cos hombres y mujeres que empeza-
ban a experimentar la aficion por los
videojuegos, afios ha, con fitulos tan
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Pan y Vino sin dop-
ping de ningln fipo) voy a responder a
tus preguntas sin ironia y mala gaita.
1- La verdad es que no he llegado a
tener las seis esmeraldas, pero baséan-

ALADINO EL DINO

Victor Cardio nos;manda esta
personalisima vision del ultimo éxit,
animado de los Estudios Disney:
Aladdin. Y si no creeis que detras del
dibujo de Victor se esconde un pr
fundo estudio de los personaj
echadle unyvistazo a la'mirada (ent:
picara'y perversu) dela princesifu ¥
gesto de viejo verde del anciano Sul
tan o la cara de tonto del haba del
mismo Aladdin. Si no fuera poque |
pelicula ya esta terminada, igual #
abrian contratado los de Disney pa-
ra que les echases una man




magistral dibujo q levantado un buen
revuelo (ademas de otras cosas) entre los
‘miembros de la redaccién de la revista. Sus
osombrosos tonos pastel, su firme y continuado
trazo, la purez sus formas... en fin, todo, nos
ha movido a donar esta soberbia obra de arte al
museo guggenheim, para que inicien su famosa
exposicion sobredas cualidades artisticas de los
macacos y ot mates de la misma familia.
confidimos en que’la ministra de

C‘ Alborch, no vaya a tu casaa que le

ha lautorretrato, porque podlﬁ;i’m internarte
de por vida en la prisién de Picassent.

pastelera y. b%’ﬁa imagen nos ha
lo remitida por Manuel Angel Blanco, que

demas de ser un gran artista es un magpnifico
jugador de petaca po uesa.

Chorra-Concurso: De;
camuflados unitotal

del dibujo hay
objetos, todos ellos

Abeja Maya y la botella de cazullu que mi
anterior Redactor Jefe se dejo olvidadaien el
despacho del director y q la expulsion
de esta revista. Si los enc

vuestras cartas a la direccion de siempre,
acompaiiado del bollycao ré‘g"‘l‘émenmrio. Podréis
ganar una de las 270 fotos de Dennis Roussos
autografiadas que regalamos.

Ademas, en los proximos meses realizaremos
otros fantasticos concursos con fabulosos
premios. Por. el momento, os damos un adelanto:
Karina nos ha enviado la llave de su baul de los
recuerdos, Manolo Escobar un trozo del peluquin
que se dejo olvidado en Tele 5y Carmen Sevilla
una oveijitaide su rebafio. La foto de Miss Espana
en top-less ha desaparecido misteriosamente.
Todas estas sorpresas y muchas mas os esperan
los proximos meses. No os las perdais.

dome en la mecanica del SONIC 2, te
recomiendo que una vez que hayas co-
gido las piedras, recojas 50 anillos y
des un salto en el aire. Te fi

la Pampa...;Como puedes dejarte la
pasta (o como decis vosotros por alla,
la plata) en mandar una carta al otro

rés en Super Sonic. Por ofra parte, los
codigos de Action Replay del SONIC 2
funcionan a la perfec:xon en el SONIC
3, por lo que los usuarios de este inte-
resante periférico lo van a tener bas-
tante fécil para acabarse el j ivego.

2- Supongo que a base de

lado del solo para insultar a
un fio? ¢Eres asi de boludo o es que fu
papé es productor de culebrones y te
da todos los caprichos? Si es asi, pide-
le que te pague un vigje a la Madre
Patria para conocerme en persona. Me
gustaria intercambiar contigo unas

salvajes... ¢Y yo que sé?

3- Para Mega Drive no sé, pero fe pue-
do decir que la version Mega CD esta
en el mercado japonés desde el aiio
pasado y es una pura delicia visual.
4- Si la hay la desconozco.

5- Llegados a este punto tengo que
romper mi promesa de no meterme
contigo, con todo el dolor de mi cora-
zon. Pero vamos a ver, especie de pro-
tozoo asexuado, ;como vas a mane-
jar al Dr. Robotnik si este es el malo
del juego? ;Ay, Sefior!

6- Teniendo el SONIC 3 ;para qué
quieres la version Masfer? Cuando uno
esta inspirado escribe las mu|udenus
de su vida.

EL (RETINO
DE LA MNDA
E scribo desde tan lejos para felici-

faros por la revista, que me pare-
ce gemal, ya que aqui no hay re-

teorias de psicologia barata y
ofras cositas mas. Nos podriamos to-
mar un mate y averiguar si eres tan
macho como dices (personalmente opi-
no que eres tan varonil como Carlos
Gardel en salto de cama). En Espﬂnu,
para d que somos no
nos partimos la cara ni chuleamos a
viejas como vosofros. Simplemente nos
metemos en un cine a ver el ciclo com-
pleto de Eliseo Sub;elc ° clgun que ofro

jemplo de la f i ar-
gentina.

PD: Te alegrara saber que no va a ser
uno, si no dos los juegos que van a te-
ner de profagonista al famoso futbo-
lista argentino. El primero en aparecer
se llamara HAND GOAL: MARADONA
VS. PETER SHILTON y es un completo
simulador de fitbol en el que podras
marcar goles con la mano, de la ma-
nera mas descarada (rememorando el
famoso gol de Dieguito en el mundial
de México). El ofro, por su parte, sera
un arcade y tendra como fitulo: DIEGO
ARMANDO SHOOT OUT. Se frata de un
slmpuhco shootem up donde deberas

vistas especiali; en las Se-
ga. Con todo esto me pregunto: :C6-
mo pueden arruinar fan fantastica re-
vista poniendo al frente de esta seccion
a un idiota como vos?
No es mi infencion ofenderte pero pa-
sa que un cobarde que contesta mal
(de mal modo) el 90 % de las cartas,
es vanidoso, sarcdstico y se ofende con
facilidad no le cae bien a nadie.
Espero poder conocer Espaiia (nuestra
madre pafria) ya que es un pais al cual
admiro (y denfro de poco me iré para
allé de visifa si puedo).
Me despido sin antes decirfe que no
creo que seas fan macho ni que fengas
tantas chicas, es mas, me gustaria co-
nocerte y romperte la cara, sélo para
que sepas lo machos que somos los pi-
bes argentinos.
PD: Ah, che, me olvidaba; ya que salié
el Pelé ;Cuéndo va a salir para Mega
Drive el juego de fatbol Diego Mara-
dona? Para mi, el mejor futbolista de
la historia.
= ELuis Alberto D ypolito
(Buenos Aires -Argentina-).

40LF0: Si crees que me voy a cortar un
pelo por el mero hecho de que tu car-
ta haya recorrido las procelosas aguas
del Atlantico o por un posible cabreo
dela oy ihd Ghncat on
Espaiia, vas listo.

a todos los periodi: que
puedas desde la valla de tu finca.

DE MENGS A AS

i querido/odiado Mega Golfo:
MTe escribo con una Gnica in-

tencién, rezando por que no
fengas la mala idea de meterte conmi-
go. Tengo dos consolas: una Mega Dri-
ve y una Siper Nintendo. He de reco-
nocer que aunque la consola de Nin-
tendo tiene mejores caracteristicas téc-
nicas, la diversién que proporcionan
los cartuchos de la Mega es superior.
Con esto quiero poner un parénfesis en
la guerra que ambas consolas ha des-
P {o en revista, bié
quiero hacer una reﬁean. Zpor qué
los ios de Ni pran es-
ta revista y se ilustran con ella cuando
pueden adquirir otras publicaciones
que fratan de su consola?
Por cierto Mega Golfo (y de esto sé mu-
cho), gno es cierto que iras fu imagen
de dureza se esconde una personali-
dad atormentada por demencias juve-
niles? ¢No es menos cierfo que Dios fe
dio la palabra para decir sandeces o
que eres menos sutil que un turista bo-
rracho visitando el vaticano?
Huy momenfos, de verdad, en los que
plenso si eres una Unica persona o, sm

Vamos a ver, repel dro de

son los
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mentales que ponen al ser-
vicio de esta genial seccion su
mal llamado talento.
Por la gloria de mi madre y por el hun-
dimiento tuyo espero que esta seccion
siga fodos los meses...
= J.C. Armani Charro (Madrid)

§0LF0: Me temo que , por mucho que lo
intenfemos, la guerra entre Super Nin-
tendo y Mega Drive nunca llegara a
acabar. Curiosamente, la culpa del con-
flicto no es de las propias compaiiias,
sino de las legiones de polleznos de
vientre flojo que componen el grueso
de sus usuarios (salvo honrosas ex-
cepciones). En la mayoria de los casos,
son criaturas marginales de cutis graso
Y propenso al acné, que sélo usan la
cabeza para peinarse —todos siguien-
do el estilo Luke Perry, por supuesto-,
Y que en un claro ejemplo de embolia
becerril, se lian en taimadas discusio-
nes con sus colegas sobre que si esta
consola es una porqueria, que si esta
ofra es mejor... cuando la gran mayo-
ria de ellos, en redlidad, creen que és-
tas funcionan gracias a un diminuto
enanifo llamado Demetrio, que hace
que salgan los dibujitos y los sonidos
por la tele. Patético pero cierto.

En cuanto a lo de los usuarios Ninten-
do que compran MEGA SEGA, fe inte-
resara saber que tenemos los resulta-
dos de una inferesante investigacién,
que nos revela que el verdadero moti-
vo es el de usar la revista de tapadera
para comprar, en realidad, revistas pi-
caronas. El estudio, realizado en 1050
quioscos de prensa de La Alpujarrq, in-
forma que un 65 % de los sujetos co-
gian MEGA SEGA al azar al tiempo que
compraban la revista MUSLOS ENJU-
TOS, un 37 % adquirian CAUCASIAN
NUDE, y un 3 % POEMAS Y LEYENDAS
DE LA LITERATURA BIELORRUSA (Per-
vertidos!). Escalofriante ¢Verdad?
Respecto a mi personalidad y amar-
gura he de confesar que fienes razoén.
Desde muy pequeiiifo sufri en mis car-
nes el drama de un hogar destrozado:
Mi padre se daba a la bebida (se bebia
de seis a ocho botellas de agua de
Lourdes al dia), mis h se fu-
garon de casa a la fiema edad de 26
afios, mi abuela se hizo cuplefista a los
94 aiios (bajo el nombre artistico de La
Desgana), y lo que es peor, presencié
aterrorizado como mi madre infenté
cortarse las venas con un manojo de
acelgas. Una existencia muy cruel, que
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frato de olvidar contestando a vuestras

cuitas y dudas.
PD: Espero que mi historia os haya
ido. Para hacer dona-

tivos a mi causa, fan sélo debéis man-
dar vuestro Cheque (sélo délares) al
Banque Du Straperle. Suisse. Cuenta
secreta N° 56.029.785.

EL WAS LIST0°
DE 54 BARRIO

ola queridisimo Golfo. Ya fe es-
Hm’bioh-a vez una carfa cuire y
como soy asi, te escribo otra
vez... gque por qué? Eso es un misterio
sin resolver (lo siento).
1- ¢Has estado en la carcel?
2- ¢Mides més de un metro?
3- ¢Comes fabada?
4- ;Y el cocido? A
5- ;Cambiaste la pila del reloj?
6- ¢Tienes casa?
7- ¢Tienes reloj realamente? ¥
8- ¢Cobras o pagas (lo siento ofra vez) A LA RUBIA OXIGENADA

por contestar cartas? Este es el inmejorable aspecto de Son Goku a'la
9- ¢Eres bombero, idiota o ATS? salida d eluqueria "Freezer per ents'". A mi, por

& Filk, ex SRK lo meno* dejado helado. Kim Basinger.en Cool

World se la permanente con el mismo peluquero

40LF0: 1- Si, por traficar con fotos de tu
madre en ferias de ganado. 2- Hori-

que Son Goku. La nica diferencia quelhemos encontrado
entre la bella actriz y videoartista y el mamporrero
si. 3 y 4- El hediondo aro- japonés es que a la Basinger no hay quien se atreva a
ma de tu carfa me ha quitado el ape- estropearla. |
tito. 5- Puse la del marcapasos de tu }
abuela. 6- Vivo enfrente de tu cubo de EL COMBATE DEL SIGLO
basura. 7- Ya lo sabes. 8- Lo hago gra- La popularidad de Sonic y Tails les ha llevado a
tis, sélo por contestar a paletos como protagonizar una nueva serie de television basada en
0. 9- Hago agujeros a los donuts. sus interesantes aventuras, que muy pronto podra verse
en la pantalla amiga. Se trata de una coproduccion entre
las televisiones turca
y fikllandesn titulada
El Ser, La Nada y La
con‘cupiscencic
inherente a la crisis
de identidad de los
editores residentes en
Alcobendas. Esta serie
vie nea llenar el gran




GAMBAS OFICIALES

PRINCE OF PERSIA

Mega Drive
Domark

Reverso de la caratula:

Bienvenidos a la
segunda edicion de
iUna de Gambas!, la
seccién mas odiada y
repudiada entre los
profesionales de la
consola. Ante todo

“Vigja a lo largo de una infinidad de
calabozos persas, pelea contra
malvados guardianes y descubre
pociones mdgicas en 16 niveles
rebosantes de accién. El clésico cuento
bravucén ha sido mejorado con una
animacién fluida, una banda sonora

tengo que dar las
gra os u Ios

muchochos de la
competencia, por

con gran humor y

fascinante y nuevos rompecabezas

engarosos.”

Golfo: los chicos de Domark han
debido contratar a la sefiora Roper
para hacer las traducciones, porque eso
de “cuento bravucén” no hay quien se
lo trague. Y atn deberiamos dar
gracias al cielo porque no hayan puesto

3|c| o 'truculenta
postergacién de los enemistados con la

'fascinante arca

corona fémina'.. jpuaijj!

MEGA SEGA

Catalogo de Juegos:
N212.Pag.91. JUNGLE STRIKE
"Soberbia continuacién de
JUNGLE STRIKE, uno de los
mejores cartuchos aparecidos
para la Mega Drive. Guia un
sofisticado ~ helicoptero de
combate entre las calles de
Washington, el desierfo o la selva
colombiana.  Simplemente
imprescindible".

Gnlfe'

aya por Dios! Esta vez no voy a

oder echarle el muerto al gremio
de magquetadores (mi colectivo-
victima favorito). En esta ocasién
toda la culpa, responsabilidad y
humillacién consiguiente va para
Amburtito  Diaz™ Panalejas,
responsable de esa seccién. sPero
qué demonios es eso de que el

cinco amen !

fomarse la seccion

muerte, tres ulemados (dos con Bollycaos-.
bomba y el tercero obra de la oronda novia
de un ex-redactor jefe) y un mordisco en un
dedo. Bromas aparte, debo felicitar a HOBBY
CONSOLAS y TODO SEGA por su afan de
superacion, ya que me lo han puesto muy,
dificil a la hora de buscar fallos. Felicidades
pequenos, un dia de estos quedamos y os

(a ti y al redactor pandero) a unas
raciones de berberechos al Vitriolo.

GAMBAZOS PROPIOS Y EXTRANOS

JUNGILE STRIKE es la continuacién
del JUNGLE STRIKE? Lo siento
amigo tarugo, pero en esta revista
no hay lugar para los fallos.

En el dia del sefior de 20 de Abril
de 1994 fallecié en accidente
laboral Amburtito Diaz Pandlejas,
redactor de la revista MEGA
SEGA y miembro fundador de la
asociacion nacional de sexadores
de pollos. Deja viuda, nueve
hijos, suegra y un cufiado
seguidor del Logrofiés. Que Dios
le fenga en su gloria.

TODO SEGA

Consultorio de Mr. Q-esco:
N14.

Ante la pregunta de un lector
sobre para qué sirve el dafo de
que la Mega Drive puede
mostrar 64 colores simultaneos en
pantalla de una paleta de 512,
Mr. Q-esco responde:
"la mayoria de los

juegos para Mega
Drive tienen 64 colores,
e incluso algunos mas.
Cuéntalos y verds.".

Golfo:

iEs &l {Es éll De nuevo
tenemos ante nosofros al
'roboz' de cocina
preferido de grandes,

pequefios y redudores pandero:
Mr. Qesco.

Pero vamos a ver, dellcloso
manojo de tornillos oxidados
scomo puedes decir que la
mayoria de los juegos de Mega
Drive tienen 64 colores y
quedarte luego tan pancho?
3Acaso todos los cartuchos para
Mega Drive llevan incorporado el
SVP2 slos has contado 10 para
mandar tan desagradable labor a
los simples mortales? {Siento
decirte, Mr. Q-esco, que has
perdldc el rumbo (si es que
alguna vez o tuviste).
Resuelveme esta duda Mr. Q-
esco: 3qué es un_ redactor
pandero?

Estamos orgullosos del
inesperado éxito de esta
seccion. Estamos recibiendo
miles de carfas con gambazos
propios y extrafios. En nombre
de todos, gracias, queridos
buitres.

FALLOS NUESTROS
Ya que os habéis empefiado en
que enviemos las mejores
metidas de gamba, alld van
unas de vuestra propia cosecha:
En el n?12 de MEGA SEGA,
comentario ART OF FIGHTING
de la pag 36 os habéis comido
la mitad de la historia de Ryo
Sakazaki y Robert Garcia. En la
pagina 39, hay un pie de foto
que es imposible leer. Para

! finalizar, y en esa misma

pagina, en el recuadro de
jugabilidad pone lo siguiente:
tan ”iugad le” y “devertido”
como la méquina original.

Javi and Guss

Golfo: ya sabia yo que de un
momento a ofro iba a
encontrarme con la carta de
algtn lisillo en plena crisis de
afirmacién. {En fin! Mirad,
especies de bobosas

si
hubiésemos querido
incluir dentro del
catélogo de gambas
los fallos de
maquetacién o edicién,
nos habriamos cebado
con la competencia. La
finalidad de esta
seccion es recoger
auténticas
bestialidades como lo
de que ROAD RASH
fuefq una recreativa o
algo parecido. El dia

en que leas en nuestra revista
que FLASHBACK es una
licencia de una pelicula de
Paco Martinez Soria, o que la
sede ceniral de Virgin esfd en
Tanzania, cogéis boligrafo,
papel, mucho valor y me
escribis. Mientras tanto, haced |
el favor de compraros una
maquina de escribir, por que
vuestra letra es realmente
patéfica.

EL PRECIO DEL YEN
Saludos, Megagolfo:

Hacia tiempo que no
compraba vuestra revista hasta
que me dijeron que habia
cambiado, por lo que compré
el N® 12 y vi con sorpresa que
era cierfo, y que habia
mejorado mucho Pero lo que
mas me ha gustado es lo de
{Una de Gambas!

iPues vamos alla!

El 'genial' y 'sabio' Yen, Gnico
en no contestar nunca a mis
cartas, le dijo a un pobre
chaval que no se sabia si iban
a versionar el ART OF
FIGHTING para MEGA DRIVE,
mieniras que a ofro le decia
que ademés del ART OF
FIGHTING saldrian WORLD
HEROES, FATAL FURY 2, elc...
iY en la misma paginal Muy
'sabio’, 3n0?

The Terror From Outer Space

Golfo: tenéis que ser
comprensivos con el pobre
Yen. Tantos afios en el pie del
caiién ha ido mermando su
capacidad mental hasta
convertirlo en un simpdtico
abuelete jodeante y Eaboso
cuya veracidad y crédito no ha
hecho si no descender
infinitamente. Si no me creéis
mandad a su consultorio
alguna pregunia dlflcrh!lo
veréis como se va pOr \05
cerros de Ubeda” o, en su
defecto, os suella algfm
tecnicismo de dos duros.
Conmigo siempre tendréis la
saguri(i:d de que eso no
ocurre: cuando una carta no
me gusta, directamente hugo
una pelotila con ella y me
pongo a jugar al fenis de mesa
con The Elf {por cierto, el muy
jumento me h’eva tres victoria
de ventaja, y eso, es
|mperdonubr ).
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iHe vuelio! A pesar de vuestras quejas y los continues intentos de mi alcoholizade re-
dactor-jefe por echarme a la calle, estoy con vesofres oire mes para ofreceres la més
exclusiva seleccién de frucos que el dinero pueda pagar. Ya sabéis, ademés, que pe-
déis mandar vuestros trucos a la direccién de siempre, pero indicando en una esquil

de la carta: “Trucos Némesis”. Esto es muy importante, ya que si ne la caria podria
acabar en la redaccién de SUPER JUEGOS o en algin veriedero parecide. A propésite,
este mes inaugure un concurso especial: Where Is Alfonso? La cosa consiste en encon=
irar en el NBA JAM la manera de jugar con Alfonso Guerra, del misme mede que se
puede elegir a Bill Clinton. S6is capaces de encontrarle? Si es asi mandad una carfaa | o
la direccién de siempre, poniende en el sok «p, ién Arfonzo”. Diexz Rouloties de | ﬁ

Barbie Lascive esié@n en juege.

| POWER UP DEFENCE | POWER
INTERCEPT

Con este truco tus hombres se convertiran en ténticas besti

vas. En la p lla de Tomghr s Match Up presiona A, B o PUlsal avince Veces laui
C cuatro veces y acto seguido, presiona a la vez los tres botones batanientla pantalla de To-
(A, B o C, tarugos). Veras aparecer en una esquina de la p 1k night’s Match Up, a la vez
las palabras magicas: Power Up Defence. que vas rotando con gran

velocidad y presteza el pad
direccional (siempre en el
sentido de las agujas del re-
loj). Deja el botén pulsado la
decimoquinta vez hasta que
empiece el partido y veras
como aparecen las palabras
Power Intercepf en una es-
quina de la pantalla. Con es-
to activado, tu jugadores se
convertirdn en un auténticos
animales, capaces de man-
dar al contrario al otro lado
de la pista de un empujon.

JUICE MODE |

Si quieres ver a tu equipo correr “A toda leche” pulsa en la acos-
tumbrada pantalla de Tonight’s Mach Up cualquier botén trece
veces, y luego deja pulsado los botones B y C hasta el comienzo
del partido. Si lo has hecho correctamente, veras en pantalla las
palabras Juice Mode.
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COMO JUGAR CON BILL

CLINTON, AL GORE Y OTROS

Sigue los siguientes pasos:

1- Selecciona Yes para infroducir tus iniciales.
2- Introduce las dos primeras iniciales de los sigui per j
Dirige el cursor hacia la tercera letra, pero NO la ml‘roduzcus.

3- Munl'en uprel’ado el botén Start y, acto seguido, i

SUPER
MATES

En la pantalla de Tonight’'s
Match Up pulsa trece veces
cualquier botén, mientras ro-
tas como una perra loca el
pad direccional en el sentido
de las agujas del reloj. Man-
tén la decimotercera pulsacién
hasta el comienzo del juego y
verds como en una esquina
de la pantalla aparece la pa-
labra PowerUp Dunks. Ahora
tus jugadores seran capaces
de realizar mates jDesde el
centro de la cancha!

pr el botén correspondiente a cada jugador.

JUGADOR INICIAL BOTON

Bill Clinfon ARK A
Al Gore NET B
Mark Turmell  MJT A i
Jamie Rivett  RJR B i
Divita SAL C |
Warren Moon UW(espacio) A ||
Sal Rivitta SAL €
Eric Samulski  AIR '\
Scruff ROD B
Kabuki QB(espacio) A
Chow Chow  CAR C
Weasel SAX (o

TURBO
INFINITO

Presiona, siempre en la panta-

lla de Tonight’s Mach Up, cinco

veces los botones A, B, o C.

Una vez que lo hayas hecho,

mantén pulsado los tres boto-

nes (A, B y C) hasta el comienzo

del encuentro. Las palabras Po-

wer Up Turbo apareceran por .
arte de magia y esperpento.




TRUCOS NEM

FINAL FIGHT €D

Jugar con Autofire

Por llegarnos cartas nos llegan hasta de la misma Iltalia. Giulano
Pagliuca de la Fozza di Nappio (Caravacca) nos manda este simpéa-
tico truco para el FINAL FIGHT CD que, aunque es una literal estupi-
dez, quiza os sirva de uyuda para acabar con la banda de Mad
Gear. Id a la p lla de lecci Exit. Una vez se-
Ieccnonuda, presiona Derecha, A, B y START. Y ahora elige a tu per-°
sonaije (lo méas recomendable con este truco es usar a Guy). A par-
tir de este momento no hara falta que té dejes los metacarpios
apretando el botén de puiietazo. Tan sélo deja el botén apretado y

el juego haré el resto. IS8R Wesshe- - 18TR  Hediola-
SELECT PLEYER

mas ido v o | GUNSTAR HEROES
que he Ilequo a ver en =
afios y afios. Si no, juz-

gad vosotros mismos. MEGA DRIVE _

Justo antes de que em-

pieze a rotar el fitulo del Rotar el Logo _

juego, presiona Abajo el pad. El logo rotaréa hacia aba-
jo en vez hacerlo para arriba. ¢Espectacular, verdad?

Este saga, junto con la del ROLLING THUNDER, han sido las res-
SPM"ERHOUSE 3 ponsables de mi amor y respeto eterno hacia Namco. Esta tercera
entrega es ain mas salvaje y truculenta que las dos anteriores,

3 asi que os r iendo que piddis permiso a papéa antes de utilizar
MEGA DRIV cualquiera de estos passwords:
Nivel 2: REISOR Nivel 5: ELPOEB

Nivel 3: ETLBUD -~ Nivel 6: LILITH

Nivel 4: TEKROH Nivel X: GOFMTS




CHUCK ROCK 2:
SON OF CHUCK

MEGA DRIVE
Eleccion de fase y nivel

Comienza a jugar, y en medio
de la partida pulsa el botén de
Pausa, seguido de la sigui

combinacion: B, A, DERECHA, A,
C, ARRIBA, ABAJO, A y quita la
P En estos oS cree-
ras que el truco ha funcionado,
¢verdad? Pues no. Porque en
esos momentos debes volver a
pausar el juego y presiona A y
DERECHA para poder, por fin
pasar de fase, o pasar de zona
con A y ARRIBA. Este truco es
para la versién cur'rucho, pero

CYBORG JUSTICE

MEGA DRIVE

Después de adormilar a me-
dia civilizacién con el plomizo
DOLPHIN, los muchachuelos
de Novotrade decidieron cam-
biar los mamiferos acuaticos
por los suempre socorridos
“Robozes”... y la verdad es
que se podian haber qued

en el fondo del mar. El tru-
quejo en cuestiéon os permitira
acceder a un nuevo menu de
opciones donde tendréis la
posibilidad de elegir las vi-
das, cambiar de nivel y un
montén de chorradas simila-
res. Para ello, tan sélo debéis
empezar a jugar y pulsar el
botén de Pausa. Acto seguido
presionar C, B, B, C,C, A, Cy
B. El men0 de opciones apare-
cerd ante vuestros incrédulos
ojos.

no sabemos todavia si -
naré con la versién CD. La pri-
mera persona que lo. comprue-
be y mande una carta asegu-
randolo, ganaréa un lote com-
pleto de CD’s de Luis Aguilé.
Mandad vuestras cartas a la di-
reccién de siempre (sin olvidar
el Bollycao, claro).

RANGER X

“Burion

seca
NMENT

. n
SEORRNO0006600  FESDRBOO 100000

Un avispado lector, bajo el sim-
pético apodo de La Perra Almi-
barada nos manda este curioso
truco para el RANGER X: Pausa
el juego y presiona ARRIBA,
ABAJO, ARRIBA, ABAJO, ARRI-
BA, ABAJO, C, B, A, DERECHA e
IZQUIERDA. La musica comen-
zaré de nuevo y tendras a tu
servicio un Slow Motion para ti
solito. Para ello, sélo debes
pulsar el botén A y todo se mo-
verd a camara lenta. Para vol-
ver a la normalidad tan sélo es
necesario pulsar START.

Y de postre, aqui tenéis de
nuestra propia cosecha los cé-
digos de Action Replay de este
alucinante arcade:

FFD6FCOOOF - Poder de
disparo ilimitado.
FFD723003E - Vidas Inflmlas.
FFDD850059 - Tiempo
llimitado.
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ENVIAD VUESTRAS

CARTAS CON

LAS

DUD/

S QUE TENGAIS

€7 DOBLES PAREJAS

Il ola tio, tengo una Mega Drive y me gustaria quet me
aclarases las siguientes dudas:

1- 3Se puede jugar a dobles en el juego JURASSIC PARK2
2- 3Cudl es el Gltimo pasaporte para la dltima pantalla de
Grant?
3- 3Y con el Raptor?
4- 5Cémo se puede cambiar de personalidad a Sonic?
= J. Manvel Angel Medina da Silva

‘nfes de nada, ahondar en el sentido de esta seccién.
j Para dar frucos, repito, ya estd Némesis. Aqui sélo au-
xiliamos a quienes tienen dudas sobre mercados, lanzamientos, ca-
racterisficas o similares. Ahora te contesto:

1- El pasaporte lo debes conseguir en la parte superior del helicop-
tero, entre las hélices, cuando esfdn en funcionamiento.

2- Puedes jugar a dobles, a cinco sefs, el tomeo de Wimbledon jun-
to con el T-Rex, el Raptor, el Dr. Grant y los dos nifios.

3-Con el Raptor puedesf bailar un vals, una polka o amaestrarlo pa-
ra la segunda parte: JURASSIC CIRCUS.

4-Sélo si le obligas a jugar con una Super Nintendo lo harés. Ten
en cuenta que estd en plena pubertad y cualquier révés én su corta
vida puede dafiarle. i

< Las conversiones
de mangas a
consola siempre
han sido un
mercado fructifero.
Juegos como
RANMA 1/2 lo

de
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€ MANGA ZONE

ll ola, me llamo Manel y me gustaria haceros unas pre-
guntas:

1- He leido que saldré para Mega €D 3x3 EYES basado en el
manga del mismo nombre. 3De qué tratard el juego?
2- 3Tenéis alguna noficia de DRAGONBALL Z o RANMA 1/2 po-
ra Mega Drive?
3- 3Hay algin ofro manga que fenga prevista una conversién para
esta misma consola?

= Manel Pérez Renart (Barcelona)

l{ &pidamente (tengo una pizza en el horno esperando)
te doy solucién a los problemas que anuncias:

1- El Gnico juego existente de 3x3 EYES aparecié en Japén hace
mas de dos afios y es de rol. No tenemds ‘naticias de que exista
ofra versién.

2- El mes pasado contestamos otra duda parecida sobre DRA-
GONBALL Z. Sobre RANMA 1/2, decir que existe un compacto
desde hace bastante tiempo, en Japén, también de rol.

3- Apunta: GLAXY EXPRESS 999 (CD}, CYBORG 009 (D), DO-
RAEMON (MD) y URUSEI YATSURA (CD- LUM en el mercado occi-
dental]. De todos modos, no existen garantias de que vayan a ser
distribuidos en Espafia.

é‘? TETRIS PARA MEGA DRIVE

(! ué tal, amigos? Soy Antonio Angel, propiefario de una -
Mega Drive y seguidor incondicional de vuestra re-

vista. Me gustaria plantearte unas preguntas:

1- gHay algin juego de TETRIS que se parezca o sea igual a la ver-
sién arcade?
2- 3Hay algin truco para el juego MERCS?2
3- 3Podriais repefirme el truco de MORTAL KOMBAT para luchar
contra el reptil2 El mend secrefo de opciones, spara qué sirve?
4- 3Podria la revista actuar de intermediario para cambiar cartuchos
con personas de diferentes provincias?

 Anfonio Angel Dorado (Murcia)
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a mitad de tus preguntas vuelven a redundar en trucos
= insulsos. NO QUIERO VER NI UN TRUCO MAS.

1- Existen muchos Janeos que planean alrededor del esplen-
doroso TETRIS. Los més destacado son DR. ROBOTNIK'S MEAN BE-
AM MACHINE (también llamado PUYO PUYO), en todas sus ver-
siones, y la saga COLUMNSS con la tercera parte. Por cierto, gsabias
que el TETRIS lleva programado més de dos afios pero por proble-
mas de derechos no ha podido ser distribuido? Una pena.
2- Trucos hay, pero fe has equivocado de seccién.
3- No hay truco que valga. El men{ secreto sirve para dlterar las

condiciones del juego y hacerlo mas espectacular.

4- La revista podria actuar de infermediario, pero con la condicién
de que fodos los cartuchos, consolas o derivados que caigan en
nuestras manos sean para nosotros. sEnfendido?

72 DE 0TRA GALAXIA

g aludos, sabio misterioso! Soy The Terror from Outer Spa-
[ . cey escribo a tu consulta por dos razones: porque evitas
los nombre horteras tipo Yen o Mr. Q, y porque los antes mencio-
nados evitan las preguntas exiraterrestres.
Allé van mis requerimientos, confiando en que puedas contestarlos:
1- En alguna revista lei que AERO THE ACROBAT y STREETS OF
RAGE 3 usan modos especiales para mostrar {35 colores simulté-
neos! sPara qué quieren esos humanos llamados programadores
35 colores cuando la cifra maxima en Mega Drive es de 64 y
128 3Qué mérito tiene una rutina especial para disminuir esa cifra?
2- 3 Es CRUE BALL el mejor pinball de la Megar o hay (o habrg)
ofro mejor?
3- 3Qué se sabe de ese aparato llamado Mega Drive 32 o S6-
per 32, o dlgo asi, que dicen convierte nuesira Mega Drive y
Mega €D en maquinas de 32 bits?

@ The ferror from ouler Space ...

4 racias por confiar en nuestra seccién y, sobre todo, en
nuestro criterio, valorado con precisién en la mayor par-
te del Hemisferio Norte. He de reconocer que al principio me pa-
reciste un impresentable, pero leyendo fu misiva y viendo el poderoso
razonamiento que ufilizas he cambiado de opinién. Ordenadamente
te respondo:
1- Sé porqué fe extrafias. sAcaso has leido en alguna revista de la
competencia una preview sobre STREETS OF RAGE 3 anunciando
tal logrog Te comunico que, como viene siendo habitual, la infor-
macién es errénea, del mismo modo que fus conocimientos sobre
el nimero de colores simlutaneos permitidos en Mega Drive. S6-
lo es posible mostrar, como méximo, 64. Juegos como RANGERX,

AERO THE ,ACROBAT o STREETS OF RAGE 3 lo que han hecho ha
sido duplicar esa cifra (normalmente se pasa de 64 a 128 porque
lo que se hace es utilizar un bit més, 7 y no 6, para la informacién
del color). Tu duda viene originada por una informacién errénea, asi
que no vuelvas a mal informarte.
2- Para mi el mejor, con diferencia, es DRAGON'S FURY, la ver-
sion. del clasico de Naxat para Turbografx llamado DEVIL'S
CRUSH.
3- Sabemos que su nombre (casi con toda seguridad) sera Jupiter
y consistira en un adaptador utilizable con la Mega Drive que la
convierte en una consola de 32 bits con prestaciones muy parecidas
G las de la Saturn. Es mas, hemos visfo imégenes del DAYTONA
para esa versién y podemos asegurar que es absolutamente aluci-
nante [nos atreveriamos a decir que iguala lo visto en ofras conso-
las de potencial infinito como la 3DO). Seré distribuida a finales de
este afio a un precio que rondaré las 25.000 pesetas. Es, amigo ex-
taterrestre, el salto definitivo.
PD: Sirva como ejemplo esta carta para futuros lectores que quie-
ran saciar su curiosidad humana. Aprended de él, se nota que no
es de este planefa.

H

o

Sabemos la importancialque para muchos seres tiene ellaparecer en nuestias pagi-
nas codeandose con los mayores (Skywalker) yimenores (Nemesis) expertos del
pals, pero/creo que en esta ocasion Robertitoise ha pasado. Paralquello sepdis, la
carfa que o5 expenemas a continuacion ha'sido remilidaljjsiefell veces. Debe ser
que no se fia de que todas sean respondidas:

ll ola, fengo el juego MORTAL KOMBAT para Master Systemiy ahi'vanimis
preguntas:
- 5€émo se hace el Finishilmide Sonya?
2- ( elide Liu Kang?
3- ZY el barrido de Sub-Zero?
= Roberto Sanchez-Moreno (Madrid)

( verido lector, desde estas|lineas no'te contesto a tu' preguntaipor lo mismo
ue le exponiala fulcompariero Manuel Angel. Para frucoes tenemos ofra:
seccion. iEscribid'a Némesis!
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Si el mes pasado inauguramos
esta seccién para hacer justicia
al maravilloso Out Run, en esta
edicién de nuestra seccién
Flashback vamos a recuperar
un CD que arrasé en Japén y
que permanece inédito en
Europa: Ranma 1/2.

U na de las mayores quejas de las que
se hacen eco los usuarios de Mega
Drive son los escasos juegos basados en
personajés de mangas y animacién
japonesa que aparecen en formato Sega.
Hartos de ver en otros sistemas a héroes
de la talla de Son Goku o los Caballeros
del Zodiaco, lo que la mayoria de ellos
desconoce es que estos’juegos si aparecen
en el mercado, pero sélo en el japonés.
Sega Europa, mas preocupada en
importar bodrios norteamericanos, es la
responsable de que estos ansiados titulos
se queden en la frontera. .

Eso mismo es lo que le sucedié al titulo
que nos ocupa, RANMA NIBUNNOICHI (o
como mejor se le conoce, RANMA 1/2).
Esta impresionante aventura gréfica para
Mega CD presume de tener algunos de
los mejores graficos jamas vistos en un
compacto, ademds de contener mds de
hora y media de diglogos digitalizados.
Adaptacién directa del popular manga de
Rumiko Takahashi, hizo su aparicién en el

NCS MASIYA-1993

mercado japonés el pasado afio, con una
agresiva campana de publicidad en las
principales revistas de animacién niponas,
como NEWTYPE o ANIMAGE. En Europa
ha permanecido inédito durante todo este
tiempo, sin que los usuarios de Mega CD
pudieran disfrutar de esta maravilla.

Al contrario que en el resto de juegos
para Mega €D basados en dibujos
animados (como ROAD AVENGER o TIME
GAL), RANMA 1/2 ofrece una mayor -
interactividad con lo que se ve en pantalla,
sin que el jugador se convierta en un
espectador pasivo, sin voz ni'voto en el
desarrollo de la accién. Los grdficos, son
realmente impresionantes, con un colorido y
una animacién bastante inusual respecto a
ofros juegos de CD. El éxito de este titulo en
Japén ha hecho posible que la otra gran
creacién de la sefiora Takahashi, URUSEI
YATSURA -LUM- también vea la luz en
Mega CD a lo largo de este afo.

A través de una extensa y
espectacular.intro,
RANMA 1/2 nos narra el
secuestro de Genma,
Moose y Ryoga a manos
de un curioso personaije:
Raid. Tras estas
misteriosas imdgenes, la
accién cambia
radicalmente y, en una
explosion de colorido, nos
presenta a nuestros
héroes, Ranma y Akane,
saliendo del cadtico
instituto Furinkan.
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Hablar de RANMA 1/2 es
hablar de drio de los
fenémenos editoriales:mas
importantes del olfimo
cuarto de siglo en Japén. Su =
=autora, Rumiko Fakahashi, L
es la creadora de los mangas
de mds fama y prestigio de
Japén. En uni pais donde los
dibujantes masculinos
predominan (dejando a un
lado honrosas excepciones),
esta ingeniosa nipona lleva
anos pulverizando el
mercado con titulos tan
olvidables como Urusei
isura (mas conocido

. SHONEN SUNDAY
de la prestigiosa editorial
Shogakukany.cosechando tal
éxito que ha hecho posible
que todavia sigan editdndose
tomos con sus aventuras (y
van por el 25).

La obra de Takahashi
también es muy valorada en
los EE.UU. (donde la editorial
Viz, ademads de vender los
tebeos como rosquillas, esta
empezando a vender v.?dgos
de la serie de animacion) e
incluso en Espana. s
Planeta Agostini Comics, §
responsables de la edicién de
2 en nuestro pais,,
sacar al mercado

nfregas de

3

¢z

hecho de que toda
- mecanica de RANMA 1/2 se
centra en los didlogos (en
lengua nipona, p:

~ permitiran conver
ofros personaje: q
\iremos avanzando en la
aventura. Por desgracia,




COMMEBINACIO
EXPLOSIVA

El aire bromista e irreverente del juego no
sélo predomina a lo largo y ancho del
juego, sino que alcanza también al extrafio
y psicodélico sistema de passwords.
Presidido bajo la atenta mirada de P-Chan,
el cerdo-mascota de Akane, podremos
reemprender la partida en el momento y
lugar deseado siempre que logremos
infroducir correctamente las diferentes
caras de los protagonistas. En vez de
ngmeros o letras (como es costumbre), en
RANMA 1/2 hay que acertar el sexo de
Ranma, la cara de Ryoga o el bello rostro
de Shampoo. i
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Al igual que en el manga
original, las artes marciales
tienen un papel
importantisimo en la vida de
Ranma. En determinados
puntos del juego, el joven
(20 es la joven?) Saotome se
tendrd que ver las caras con
rivales de la talla de Ryoga,
Moose o Kuno, e incluso con
algunos personajes nuevos
como BuyoBuyo o Raid.

La mecanica de la lucha es
tan sencilla como curiosa.
Tanto Ranma como sus
adversarios tienen tres
posibilidades de golpe:
Golpe Directo, Ataque Aéreo
y Llave especial. Las dos
primeras sélo tienen funcién
de ataque, mientras que la
tercera sirve también como
eescudo de defensa. .
Siguiendo lg misma
mecdnica que el popular

cada golpe anula a otro de

juego de Piedra-Papel-Tijera, %

inferior rango, mientras

que el mas flojo anula
g« s potente...
3 Reo,%senie estupido
" éverdade

Alii0 APARICION:
1993

COMPANIA:
MASIYA/NCS

OTRAS VERSIONES:
PC Engine
PC Engine CD ROM
PC Engine Super CD ROM
Super Nintendo
(en fres ocasiones)
Game Boy

PUNTUACION:
92

COMENTARIO:
Imprescindible para

amantes del animacién
japonesa y los mangas.
Ranma 1/2 es uno de los
programas de Mega €D més
impresionantes que han
aparecido en el mercado,
Por desgracia, la gran
cantidad de didlogos en
japenés hace imposible su
aparicién en Europa.

=
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CATALOGO DE JUEGOS

(TEGA DRIVE

V 688 ATTACK SUB

Un complejo simulador de sub- [YERN
marinos especial para los aman-

tes de las profundidades conso- 6 O
leras. Sélo apto para aquellos

que estén decididos a convertirse en inge-
nieros navales.

V ALEEN 3

Las aventuras de la teniente Ri-
pley en su méximo esplendor. Un
laberintico mundo en el que Alien 8 ]

no perdona y anda como loco
buscando nuevos prisioneros con los que
perpetuar su especie.

Vv ALADDIN

Los personaies del Glfimo éxito de
Disney protagonizan un cartucho
tecnicamente perfecto, progra-
mado por David Perry, autor de
COOL SPOT y MICK & MACK entre ofros.
Las plataformas en su mas pura esencia.

V¥ ART OF FIGHTING

Enésima conversién del hit de

SNK para Mega Drive que

nos ofrece toda la emocién de 9 2
los golpes y su depurado

argumento. No hay zooms, pero no le

hacen falta. Totalmente recomendable.

'V BACK TO THE FUTURE 3

Segundas partes nunca fueron
-buenas, y esta es la tercera...
Peor ain cuando se trata de la 2 9
conversién directa de un juego

de ordenador que no brillaba por su cali-
dad. Malo con avaricia.

GLOBA
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V BATTLETOADS

Calcada directamente de la ver-
sion NES, BATTLETOADS desa-
provecha las posibilidades gréfi- 7 9
cas y sonoras de la Mega Dri-

ve. A pesar de ello, sigue siendo fan di-
vertido como el juego original.

V BATMAN

El héroe enmascarado de Got-
ham City protagoniza una aven-
tura llena de dinamismo y con
una presentacién de pelicula.

V BATMAN RETURNS
Decepcionante en cierfos aspec-
tos como Id misica y la anima-
cién del personaie central. Sin du-
da, peor que la primera parte.

'V BUBBA'N'STIX

Sencillo arcade que contiene go-
tas de infeligencia que han de ser
usadas en la solucién de proble-
mas cada vez més complejos.
Una idea origirtal para un juego realmente
bueno a nivel técnico.

'V CASTLEVANIA THE
NEXT GENERATION
Conversién de un juego clasico
para las consolas Nintendo que
rebosa la fantasia y buenas ma-
neras propias de la casa Kona-
mi. El cartucho se hace algo corfo, aunque
es realmente divertido. Defraudard a los

més mitémanos.

¥ COLUMNS

No cabe duda de que tiene sus
adeptos, aunque verdaderamente
no son muchos: No llega a la ca-
lidad del TETRIS, al que trata de
emular sin grandes resultados.

'V COSMIC SPACE HEAD
Loable infento de Codemasters
por llevar el género de las aven-
turas gréficas al mundo de las
consolas. Sélo dos puntos negros
ensombrecen este excelente cartucho: el po-
co colorido de sus gréficos y lo corfo de su
desarrollo.

'V DESERT STRIKE

Todo un sefior juego. Un gran ni-
mero de misiones, mucho arma-
mento y foneladas de diversion
componen un cartucho como po-
cos. Recomendado para los amantes de los
shoot'em up con clase.

o4
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V¥V ECCO THE DOLPHIN

El juego del que todo el mundo
habla. Unos gréficos increible-
mente buenos y unas fases lar-
gas. El mejor somnifero que po-
déis conseguir sin receta médica.

V¥ EXMUTANTS

Una de las adaptaciones de c6-
mic mas patéticas y desastrosas
que se puedan recordar. Sprites
lamentables, sonidos chicharreros
y unos monstruos de fin de fase que, por
provocar, slo provocan risa. Una joya.

'V FANTASTIC ZONE

El héroe mas‘popular de los or-
denadores domésticos hace su
primera incursién en la Mega
Drive. Aunque un poco sencillo-
te, contiene ciertos detalles ciertamente bue-
nos como el espectacular degradado utili-
zado en los fondos.

'V FATAL FURY

Doce megas de accién, golpes y
patadas en este excelente cartu-
cho. Aliamente recomendable pa-
ra toda clase de fauna, desde fa-
néticos de la lucha hasta amantes de los
buenos juegos de toda la vida.

V¥ FLASHBACK

La obra maestra de Delphine se [T
escapa a todo tipo de comenta-

rio. Un juego de los de uno entre 9

un millén. Imprescindible. « -

V¥ F1 WORLD CHAMPIONSHIP
Adaptando un viejo éxito parra el
Amiga, VROOM, Domark ha
conseguido la simulacién de For-
mula Uno mas perfecta, especta-
cular y divertida que se puede encontrar en
la Mega Drive. Soberbio.

V F22 INTERCEPTOR

El Gnico simulador serio apareci-
do hasta el momento para la
Mega Drive. Aunque los poli-
gonos no son precisamente el
fuerte de esta maquing, los gréficos son flui-
dos y no se ralentizan lo més minimo.

¥V GALAHAD, THE LEGEND OF
Leander para los amigos, es un
nuevo juego de Psygnosis, cre-
adores de la saga del SHADOW
OF THE BEAST. Esto se nota en
los buenos gréficos y el estupendo desa-
rrollo del programa.
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'V GAUNTLET

3Cudl es el juego ideal para es- [E[f]
frenar el nuevo adaptador de cua-
tro jugadores de Sega? Pues el

arcade de cuatro més famoso de

todos los tiempos: GAUNTLET. Tengen
logré plasmar todo el espiritu de la maqui-
na original, sin olvidar las voces digitaliza-
das y las centenas de niveles que forman
el juego. Una maravilla de cartucho.

V¥ GHOULS'N GHOSTS

Pertenece a esa camada legen- [
daria de juegos que aparecieron
en el mercado casi al mismo fiem-

po que la consola y que dejaron
asombrado a més de uno. Basado en la re-
creafiva de Capcom, es una de las mejo-
res conversiones de la historia.

V¥ GOLDEN AXE

La conversion.. Asi de contunden-
te hay que hablar cuando se tra-
ta de esta maravilla hecha juego.
Pocas veces ha llegado Sega a
tal grado de perfeccién como cuando creé
esfa megaversion de su recreativa.

V¥ GRAND SLAM TENNIS
La respuesta de Sega al insupe- A
rable SUPER TENNIS de SNES.
No es tan bueno como este, pero 8
se trata, sin duda, del mejor jue-

go de fenis para la Mega Drive.

¥ GUNSTAR HEROES

.Una nueva compaiia, Treasu-
re, y una nueva concepcién de
juego. Sus gréficos asombrarén 9

incluso a los mayores detractores
de la Mega Drive. ;Quién dijo que no
podria crear rofaciones como ofras conso-
las més potentes? GUNSTAR es superlar-
go, muy divertido y permite la participacién
simulténea de dos jugadores. Casi nada.

V HARDBALL 3

A la tercera va la vencida. Des- [Yg[iJ}
pués de tres intentos, Accolade

ha logrado por fin crear un jue-

go de beisbol aceptable. Su gran

nimero de opciones, asi como su facilidad
de manejo, lo convierten en el cartucho
ideal para los novatos en este deporte.

¥ HYPERDUNK

Un excelente opcién de ocho GO
jugadores simultaneos y algunas
técnicas espectaculares

aderezan un cartucho correcto,
sin muchas prefensiones, con aires de

o
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maquina recreativa pero que choca
contra el todopoderoso NBA JAM.

Vv JAMES POND

Un simpdtico y original arcade
lleno de plataformas, jugabilidad
y mucha agua. No es una mara- 7 O
villa gréfica ni sonora, pero me-

rece la pena.

V¥ JUNGIE STRIKE

Soberbia continuacién de DE-
SERT STRIKE, uno de los mejores
cartuchos aparecidos para la 9 3
Mega Drive. Guia un sofistica-

do helicéptero de combate entre las calles
de Washington, el desierto o la selva co-
lombiana. Simplemente imprescindible.

V KRUSTY'S FUN HOUSE
Sorprendente variacién del LEM-
MINGS con unos gréficos llenos
de color y protagonizado por la
familia mas popular de la televi-
sion: Los Simpsons. Es el mejor ejemplo de
cémo hacer un juego de estrategia diverti-
do, ameno y capaz de gustarle incluso a
los mas pequefios de la casa.

V¥ LHX ATTACK CHOPPER
Un simulador realista que apro-
vecha al maximo la técnica de
poligonos que tanto éxito™tuvo 7
con el F22 INTERCEPTOR.

V¥ LOTUS TURBO CHALLENG

A pesar de algunos pequefios fa-
llos técnicos, se trata de uno de
los mejores juegos de coches que 8 4
existen en la actualidad para

Mega Drive. Répido y con opcién de dos
jugadores. i

¥V MAZIN WARS

La célebre creacién de Go Na- [YH[GI
gai protagoniza un alucinante ar-
cade que combina las fases ho-

rizontales con los combates cuer-

po a cuerpo en la mas pura linea STREET
FIGHTER. Unos gréficos que quitan el hipo,
la ansiedad y los dolores de barriga.

V MORTAL KOMBAT

El gran escandalo del afio. Mu- [YEIGH
cha accién, violencia y gréficos
digitalizados se dan cita en un

magnifico arcade que ha des-

pertado amores y odios gracias a su mo-
do Gore, tan rotundo como sangriento. No
apto para padres quisquillosos ni psiclo-
gos frustrados.
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¥V NHLPA HOCKEY 94

Como cada afio, Electronic
Arts vuelve a deleitarnos con ofra
nueva versién actualizada de su
célebre EA HOCKEY. De la del
94 hay que destacar la posibilidad de usar
su nuevo adaptador para cuafro jugadores.

V NBA JAM

Partidos de Two on Two con emo-
cionantes canastas y espectaculares
mates que poco tienen que envidiar
a los originales de la méquina re-
creativa. Pueden competir cuatro jugadores.

V PGA TOUR GOIF II
Después de aumentar las opcio-
nes de la primera enfrega, EA de-
cidié internarse de nuevo en el
mundo del golf para crear, por
ahora, la simulacién definitiva. Gréficos, re-
peticiones, mas campos... jtotall

¥ PGA EUROPEAN TOUR
Nueva versién que supera con
creces lo visto hasta el
momento. Nuevas opciones,
campos y jugadores.

V PRINCE OF PERSIA

El clésico de Jordan Mechner
revive en una version meioradu,
con gréficos espléndidos y una
jugabilidad que no languidece
con los afios. Infinitamente mejor que la
soporifera entrega para Mega CD.

V¥ REN & STIMPY

Exirafia mezcolanza de platafor-
mas y mala educacién que prota-
gonizan un perro y un gato poco 7 6
enfrentados. Un juego divertido

que no tiene aspiraciones de clésico a largo
plazo.

V¥ ROAD RASH

Convertido en un clsico gracias a
el éxito obtenido en los Estados Uni-
dos, esfe juego incluia una original
opcién de repeticion de palos so-
bre las espaldas ajenas. Una buena combi-
nacién acompafada de unos scrolles perfec-
tos y ofras excentricidades técnicas de igual
manufactura.

V¥ ROBOCOD

La obra cumbre de Vectorde-
an, los creadores del primer
Pond. Uno de los mejores juegos
que puedes encontrar para cual
quier consola. Allamente recomendable.
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V¥ ROBOCOP VS TERMINATOR
Un excelente arcade que combi- A
na a la perfeccién dos géneros

tan distintos como son los sho- 8 3
ot’em up y las plataformas. Deli-
ciosamente sangriento, es el cartucho ide-
al para los amantes de las emocines fuertes.
'V ROCKET NIGHT ADVENTURES
Konami vuelve a deleitar nues- A
tros sentidos con una nueva pie-

za maestra de la programacién 9 2
que recoge lo mejor de las pla-
taformas, junto a unos gréficos y un sonido
incomparables. El juego que nadie debe-
ria perderse bajo ningin concepto. Pedir-
selo a un amigo o familiar.

V¥V ROLO TO THE RESCUE
Aventura arcade que introduce [YGIOI
elementos de infeligencia. Debe-
remos guiar los destinos de un
elefante y sus secuaces: el castor,
el conejo y la nufria. Calidad asegurada
por Vectordeam (ROBOCOD).

'V SENSIBLE SOCCER

El mejor juego de fitbol disponi-
ble para consola. Aunque sus
gréficos son un poco peores, su-
pera con mucho al EA SOCCER,
sobre todo en jugabilidad. Tanfo si fe gus-
tan los juegos deportivos como si los detes-
tas, no debes dejarlo escapar.

WV SHINOBI 3

Aun sin ser tan bueno como la A
primera parte, SHINOBI 3 incor-

ppora nuevos movimientos del pro- 8 5
tagonista, asi como algunos gré-

ficos impresionantes. Altamente recomen-
dable tanto para los seguidores de la saga
de Joe Mushashi como para los que bus-
quen un cartucho mas que resultén.

¥V SONIC SPINBALL

Sonic hace un alfo en el agrade-
cido género de las plataformas
para formar parte del pinball mas
exrafio, loco y sorprendente que
podrias imaginar. Lastima que el control de
la bola deje bastante que desear. Un car-
tucho decentito, sin llegar a més.

V¥ SONIC

3Qué decir del buque insignia de
Sega? Pocos juegos alcanzan el
nivel de perfeccién logrado por
esta maravillosa combinacién de
plataformas, velocidad y buenos gréficos.
Absolutamente esencial.
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vV SONIC 2

Aunque inferior a la primera par-
te, SONIC 2 supera con creces
al resto de cartuchos de Mega 9 4
Drive. Tanto sus gréficos como

su modo de dos jugadores son increibles.

V¥ SONIC 3

Tercera entrega de 16 megas

donde podrés encontrar rotacio-

nes y zooms para aburrir y un co- 9 4
lorido que deja en el més abso-

luto de los ridiculos a SONIC CD.
V SPLATTERHOUSE 3 -

Felicidades, amantes del Gore. I
Namco y su SPLATTERHOUSE 3 |
os ofrecen 16 megas de sangre y 8
casqueria en un beat’em up so-
brecojedor y diferente. Recomendado pa-
ra los amantes de las emociones fuertes.

Vv SUMMER CHALLENGE

Una olimpiada un tanto floja que [YE[if]
no llega a convencer siquiera a

los mas viciosos del género. Es

posible que a los usuarios de PC

les parezca un buen juego (jpobres dia-
blosl), pero en consola el resultado es bas-
tante lamentable.

V¥ SUNSET RIDERS

Adaptacién de una popular re- [
creativa de Konami, SUNSET R-

DERS es un excelente y original
shoot’em up que lleva toda el es-

piritu ‘del legendario Oeste a tu consola.

N

‘Lastima que sélo tenga cuatro fases.

V¥ SUPER BASEBALL 2020
Electronic Arts pone todo su [E[if]
buen hacer y experiencia al ser-

vicio de una de las mejores con-
versiones de Neo Geo a Me-

ga Drive hasta la fecha. 16 megas de pu-
ro beisbol cibernético ideales para los fans
de los juegos deportivos.

¥ SUPER KICK OFF

Una de las pocas cosas decentes
que ha hecho Tiertex a lo largo
de su historia. Jugable y entrete- 8 3
nido, posee todas las mltiples
opciones del original. Recomendable.

V¥ SUPER MONACO GP 2
Usando como reclamo el nombre
de Ayrton Senna, Sega calcé i-
teralmente el desarrollo de la pri- 8 8
mera parte, afiadiéndole unas po-

cas opciones mds.

V¥ TECHNOCILASS
Extrafia incursion de Electronic [N
Arts en el universo de los arca-
des con elementos de estrategia. 7 5
No muy brillante gréficamente, se

deja jugar un par de partidas, aunque aca-
ba aburriendo.

V TERMINATOR II

Adaptacién del éxito recreativo
de Midway, que a su vez tenia
el mismo desarrollo que OPERA- 7 9

TION WOILF. Opcién de dos ju-
gadores y gréficos digitalizados para un
buen juego de disparos.

V THE ADDAMS FAMILY
Estupenda conversion del famoso
titulo de Ocean para la SNES.
Guia a Gémez a través de la
mansién Addams tras la pista de
la desaparecida Morticia. Para los aman-
tes de las plataformas horizontales més pu-
ras y duras.

'V THUNDER FORCE IV

La dltima parte, por ahora, y la [
mas espectacular gréficamente,
haciendo uso de planos maltipes

de scroll parallax, enemigos enor-

mes y misica heavy a toda pastilla. En
cambio, flojea un’poco en su jugabilidad,
debido a lo dificil que se muestra en los
Gltimos niveles.

¥ TINY TOON

El mejor juego de Konamii pa-
ra la Mega Drive hasta la fe-
cha. Toda la magia de los dibu-
jos Warner en un cartucho indis-
pensable, cargado de preciosas melodias,
gréficos de gran colorido y jugable hasta
lo impensable. Una maravilla.

'V TOURNAMENT FIGHTERS

Un beat’em up al estilo STREET [Y[GfJH
FIGHTER Il que promete mucho al
principio pero que resulta terri-
blemente inferior al ETERNAL
CHAMPIONS o inlcuso al mismo STREET
FIGHTER Il CE SPECIAL.

V¥ VIRTUAL PINBALL

3Quieres regalarle algo a tu peor [YGGHY
enemigo? sla pata de la lavado-

ra estd coja? 3Necesitas algo pa-

ra picar el hielo de los cubatas?

VIRTUAL PINBALL es lo que necesitas. Por
lo menos le sacarés algo de partido, en vez
de tragarte esta pésima imitacién de pin-
ball de barrio.
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V WHERE IS CARMEN
SANDIEGO?

Inexplicable infento de adaptar el I
soporifero sjuego? educativo con
unos resultados del todo lamen- 4 8

tables. Perfectamente olvidable.

'V WORLD OF ILLUSION starrin
Mickey Mouse & Donald Duck

Nueva entrega de las aventuras
del ratén Mickey y el pato Do-
nald que deberén luchar contra 7 4
las malvadas intenciones de una
bruja. El cartucho, desgraciadamente, no
llega a la calidad de CASTLE OF ILLUSION.

v WWE

El mejor juego de lucha libre pa-
ra la Mega Drive hasta la fe-
cha. Es exacio al de SNES, pe- 7 3
ro con una animacién un poco

més brusca y peor sonido.

V X MEN

Fallido intento de Sega por
adaptar a la consola a los famo-
sos héroes de la Marvel. La idea 7 .I
es buena, pero se arruina por la

pobre animacién de los personajes.

v ZOMBIES

El homenaje de LucasArts al ci-
ne de terror de serie B. Afraviesa
las calles del barrio rescatando a 9

los vecinos de las iras de un bebé
de nueve metros, mientras esquivas al zom-
bi Tobias y sus compadres. Absolutamente
divertido y muy recomendable.

o

(TEGA CD

'V BATMAN RETURNS

Si siempre has deseado tener una [YSRY
recreativa de coches en casa es-

ta es tu oportunidad. Disfruta co-

mo nunca del chip de scaling del

Mega €D mientras persigues al Pingiiino
por las tenebrosas calles de Gotham. Res-
pecfo a las fases de plataformas, son meras
copias del cartucho, sin ningon cambio o
mejora digna de mencion.

DRAGON'S LAIR

Calco exacto de la maquina ori- [
ginal de Ready Soft que con-

tiene animaciones para aburrir.

Una eleccién adecuada, aunque

resulla monétona por la simplicidad de su
desarrollo.

'V DRACULA UNLEASHED
Toneladas de FMV para el cuer- [
po de los mitémanos y un desa-

rrollo exacto al visto en SHER-

LOCK HOLMES CONSULTING -
DETECTIVE. Dosis de aventura e inteli-
gencia sin que sirva de precedente.
sDiversion asegurada?

'V GROUND ZERO TEXAS

Shoot’em up hollywoodense de
muy aparente aspecto que di-
vierte con una facilidad pasmo- 8 4
sa. Argumento fipico pero con di-

ferentes finales, interactivo hasta cierto pun-
to y muy recomendable.

V SILPHEED

El mejor shoot’em up para Me-
ga €D. Jugable, divertido, largo
y graficamente impresionante. 9 ] g

SILLPHEED marca un nievo es-

e
filo en la concepcién de matamarcianos.

Vv SONIC CD

Imagindos por un momento el pri-
mer Sonic, con foda su-jugabili-
dad, buenos gréficos, una misica 9 5
GENIAL y més de 70 niveles

diferentes. Eso por no hablar del adictivo
Time Aftack o la asombrosa fase de bonus.
Un suefio de juego hecho disco compacto.

'V SPIDERMAN VS. THE KINGPIN

Un refrito del cartucho, algo anti- [NS[IY
cuado por cierto, con intros ani-
madas dibujadas por un nifio de

11 afios y nuevas misicas. Men-

cién especial a la cancién de la presento-
cién, interpretada por la voz mas farragosa
que tus fimpanos hayan podido ofr.

Vv SWITCH

Un CD asombroso y diferente, re-
bosante del humor japonés mas
4cido y agudo, con claras in-
fluencias de los afiorados Monthy
Python. Sus gréficos y sus efectos sonoros
superan todo lo visto en la Mega CD. La
compra esencial.

Gl0BA
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V¥ BATMAN RETURNS

Estupenda adaptacién de la fa- [NEEA
mosa pelicula, Pingiiino incluido.

Los gréficos son excelentes, la mé-

sica es agradable y se deja ju-

gar mucho mejor que en la Mega Drive.

V¥ CHUCK ROCK

Sus fantésticos gréficos, sus ani- [NEHRN
maciénes de impecable factura,

sus buenos decorados y el mara-

villoso planteamiento de sus fases,

lo convierten en uno de los mejores arca-
des de plataformas que puedes conseguir
para la Game Gear.

Vv COLUMNS

Uno de los mejores clones del TE-
TRIS. Forma columnas de colores
con los cristales que caen sin ce-
sar desde lo dlto de la pantalla
mientras haces frente a los constantes cam-
bios de velocidad. Recomendable para fo-
do tipo de usuarios.

V CRASH DUMMIES

Un arcade macabro y original en [Yg]
el que manejas a los célebres ma-
niquies de las pruebas de choque
automovilisticas mientras pierden

las piernas, los brozos, la cabeza...

v DONAI.D DUCK THE LUCKY
DIME C

A través de numerosos niveles de [NE[iIH

puras plataformas, el Pato Do-

nald tendré que encontrar a una

malvada bruja, responsable del

robo de la fortuna del tio Gilito. Un juego

digno de figurar en la coleccién de todo

usuario.

V GEAR WORKS
Inteligencia contenida en un
montén de ruedas dentadas que
tendremos que hacer encaijar pa- 7 ]
ra que el reloj funcione adecua-
damente. Sencillo pero divertido. Si
prefensiones.

V¥ MICKEY MOUSE

{Oh no! Una bruja enloquecida,
llamada Mizrabel, ha raptado a
Minnie Mouse, el verdadero
amor de Mickey. Por eso, inevi-
tablemente, Mickey tratara de rescatarla
vigjando por los diversos niveles de plata-
formas del Castillo de la llusién. Es un jue-
go excelente, con unos gréficos fabulosos
y un impresionante planteamiento. Otro de
los mejores para Game Gear.

V¥ MICKEY MOUSE Il
Probablemente la mejor aventura [YG[if]
arcade para Game Gear. Lle-

na de colorido y fantasia, MIC-

KEY MOUSE Il gustara a todos,

en especial a los més pequefios.
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On

iGuaul De lo mejor que ha pa- i

i . erte] 2

sado por nuestras manos para 9 5
Acclaim sirve en bandeja

uno de los

la temporada. La mejor recomendacién
es que lo compréis en cuanto aparezca
Salva a la princesa de una pe-

sadilla peor que la muerte en es-

te clésico de los juegos de plata- 9 ]
formas, con increibles animacio-

nes y numerosos niveles. La obra maestra
Tendrés que verlo para creerlo.

Sus grdficos rebosan colorido,

buenas animaciones y encima es 8
divertido y jugable. Recomenda-

'V SENSIBLE SOCCER

Toda la magia del fotbol en el

nimas de emocién y diversion

que este deporte exige. Perfectamente rea-
Aln mas répido y frepidante que

su hermana de ocho bits, sus gré-

Game Gear. De verdad. Ade-
gadores en la misma consola es alucinante.
simuladores/arcade mas
en los mostradores de las fiendas.
de Jordan Mechner en todo su esplendor.
ble tanto para los fans del Correcaminos
Unico simulador para Game
lizado e imprescindible.
ficos y jugabilidad son totalmen- 9i0
te indescriptibles. jCorre a por éll

‘

¥V MICROMACHINES

mas, el increfble modo de dos ju-

V NBA JAM

espectaculares y divertidos de 8 4
'V PRINCE OF PERSIA

'V ROADRUNNER

como para los del Coyofe.

Gear que contiene las gotas mi- 9 3
V¥V SONIC

V¥ SONICII

Una excelente continuacion que
se arruina por la poca visibilidad,
debido al gran tamafio de los
personaijes en relacién con la
pantalla de la Game Gear, y su exage-
rado nivel de dificultad. De todos modos,
es bastante divertido y recomendable.

V SPIDERMAN

Sigue a Peter Parker, el asom- g
broso hombre arafia, a fraves de
las peligrosas calles de Nueva

York. Pero cuidado, el Dr. Octo-
pus y sus conpinches te pondrén las cosas
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bastante dificiles antes de enfrentarte con
tu més mortal y peligroso enemigo: King-
pin. Accién y adiccién a partes iguales. Bas-
tante recomendable.

V STREETS OF RAGE

Exceptuando la desaparicién de [
uno de los luchadores, STREETS

OF RAGE est4 literalmente calea-

do de la version Mega Drive,

e incluso la llega a superar en la suavidad
su scroll. Por lo demas, es un beat'em up
imprescindible en tu coleccién, con opcidn
de dos jugadores, muchs fases y con una
adaptacién de la msica original de Yuzo
Koshiro reclmente admirable.

|
'V STREETS OF RAGE I
Cuatro megas de pura accién
que superan con creces a la pri-
mera parte. El mejor juego de lu-
cha para Game Gear.

'V SUPER KICK OFF

Si la version Master era buena, Q0B
esta es fotalgente asombrosa.

Gracias a su potente hardware,

la Game Gear retoma el frené-

tico scroll del original y lo duplica en velo-
cidad y suavidad. Las mismas opciones y
jugabilidad que la ofra versién.

'V SUPER SPACE INVADERS

El més clésico de los shoot'em up [V§
con la cara lavada, mejores gré-
ficos y algunas novedades extra.
Pese & que el conjunto no es muy

CLOBA

~original, lo cierto es que SPACE INVADERS

sigue siendo tan adictivo y entretenido co-
mo siempre, lo cual se agradece.

'V WORLD CLASS LEADERBOARD
A pesar del tiempo que ha transcurrido
desde su lanzamiento, WORLD [V
CLASS LEADERBOARD sigue

siendo el mejor simulador de golf
aparecido para la Game

Gear. Largo, bonito, dificil. Una compra
esencial.

(DASTER SYSTEM

V ALADDIN

Toda la magia de Disney y el
saber hacer de los chicos de
Sega ha producido un
cartucho espectacular,
enormemente divertido y con pocas
fisuras para atacarle. Casi perfecto.

CL0B AL

'V ANDRE AGASSI TENNIS
Excelente conversién del cartucho
de Mega Drive para la Mas-
ter System, aunque sigue con
los mismos problemas que la ver-
sion de 16 bits. Sin embargo, merece la
pena darle una oportunidad.

V¥ ASTERIX

Asume el papel de Asferix y Obe-
lix en esfe nuevo juego de plata-
formas, rebosante de buenos gré-
ficos y con una jugabilidad mas
que recomendable.

'V BATTLE OUT RUN

Salta a las autopistas con esta
parficular adaptacion del clésico
CHASE HQ en el que tendrés
que golpear al resto de los co-
ches para echarlos de la carrefera. Aunque
BATTLE OUT RUN no presenta un retfo tan
grande como el de FIRE AND FORGET I,
tiene suficiente fuerza como para justificar
su compra. Dale una oportunidad.

¥ CHUCK ROCK
Uno de los mejores juegos de plo- A
taformas. Puntoa muy alto en el
apartado de gréficos y sonidos, 9 ]
con una jugabilidad fuera de fo-

da duda. jlarga vida a Core!

V¥ COOQL SPOT

Una conversion excelente para
Master System. Conserva la
adiccién, la frescura y lasimpa-
tia de la enirega Mega Drive.

'V DESERT STRIKE

Domark logré lo que parecia
imposible: trasladar la obra maes-
tra de EA a un pequefio cartucho
de Master sin perder detalle y
con unos resultados espectaculares.

V GAUNTLET

La méquina recreativa causé sen-
sacién cuando fue presentada en
1986, y esta version tiene todas
las caracteristicas del juego origi-
nal. Con 100 niveles diferentes para retar-
te, GAUNTLET es todo un clésico que no
debes perderte.

V GLOBAL GLADIATORS
La version Master System no
llega a los altos niveles de cali-
dad que su homénima de 16 bits,
aunque es un digno ejemplo de
arcade plataformesco.
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V¥ JUNGLE BOOK

La magia Disney en todo su es-
plendor. Viaja con Mogli a lo
mas profundo de la selva en com- 8 8
paiiia de Baloo, Bagheera y to-

dos sus amigos. Las plataformas en su es-
tado més duro y puro.

Vv LEMMINGS
Més de 100 niveles de locura A
donde pondrés a prueba tus do-

tes de lider de los LEMMINGS, 8 2
una raza ferriblemente estipida

con cierfa tendencia al suicidio. Una con-
versién bastante fiel del hit de Psygnosis
para los ordenadores personales.

'V MASTER OF KOMBAT

sQuién ha dicho que hacia falta [YE[EH
una conversién de STREET FIGH-

TER Il de Mega Drive a Mas-

ter System? No sé si este car-

tucho seré atn mejor que el SFIl de Mega

Drive, pero lo cierto es que no hay nada
parecido ni tan divertido.

V¥ MICKEY MOUSE 2
Brillante juego de plataformas, A
muestra de cémo debe ser un
buen cartucho de Master Sys- 9 ]
tem. Tanto la calidad de sus gré-

ficos como la belleza de sus melodias so-
brepasan todo lo visto.

v OLYMPIC GOLD

El cartucho ofrece seis pruebas A
olimpicas: martillo, lanzamiento
de jabalina, 100 metros lisos, na- 8 ‘I
tacién, 110 metros vallas y lan-

zamiento con arco. Todas las pruebas son
bastante divertidas y no decepcionarén a
los mas fieles seguidores de los Juegos
Olimpicos.

¥V PGA TOUR GOIF

Si el juego para Mega Drive [N}
era increible, esta versién para
Master System tampoco se

queda corta. No tiene nada que
envidiar a la enfrega de 16 bits. Recomen-
dable. jUn verdadero puntazo!

¥ POWER STRIKE I

El shoot'em up definifivo para la [Yg[ER
Master System, obra de los

maestros del género, Compile.
Pulveriza las hordas de naves
alienigenas con tu léser o intenta recoger
alguna de las armas extra. Tanto si te gus-
tan los matamarcianos como si né, no de-
bes perdértelo bajo ningin concepto.

V¥ PRINCE OF PERSIA

Sin duda alguna la mejor obra [N
del genial Jordan Mechner. De-

beras salvar a la princesa de las

garras del malvado visir que pre-

tende casarse con ella. Un juego que de-
be estar presente en cualquier coleccién
que se precie.

V¥ ROAD RASH

Parece mentira que este cartucho,
un verdadero clésico para Me-
ga Drive, pueda ser como es.
Me explico: divertido, bonito y
perfectamente jugable. jA comprarlo!, que
son dos dias.

¥ ROBOCOP VS. TERMINATOR
Un brillante ejemplo de progra-
macién y un estupendo homena-
je a los protagonistas de ambas
peliculas. Una combinacién de
shoot'em up con plataformas tofalmente ex
plosiva y aconsejable.

Vv SHADOW OF THE BEAST

En Amiga fue todo un clasico, [YEIRY
en la Master es la revolucion.

Prepara tus rutinas para ver los

planos de scroll parallax mas alu-

cinantes de los ocho bits en la legendaria
aventura de una bestia en busca de su pa-
sado, en busca de una respuesta.

¥ SONIC CHAOS

iY van tres! De nuevo, Sonic de-
be arrancar de manos del mal-
vado Robotnik las seis gemas del
Chaos y poner su mundo a sal-
vo. Correcto a nivel gréfico y sonoro, falla
en lo corto de sus fases y en la exirema fo-
cilidad con que se acaba el juego.

Vv SONIC

Toma el control del puercoespin
mas rapido del oeste mientras
afraviesas a toda pasfilla los do-
minios del Dr. Robotnik, el mas
malo entre los malos. Los ocho bits, mejor
aprovechados que nunca, te ofrecen uno
de los mejores arcades de plataformas que
recuerdan los viejos del lugar.

Vv SONICII

Mas niveles y mas adiccion pa- [NS[EA
ra un cartucho que supera lo que
parecia insuperable. Con nume-
rosas mejoras respecfo a su pri-
mera parte y definitivamente superior a su
tercera, SONIC Il es un juego imprescindi-
ble para todos los usuarios. Sin excepcién.
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¥ STREETS OF RAGE I
Beat'em up puro y duro, con m{-
sicas de Yuzo Koshiro y una bue-
na técnica que lo encumbran de
nuevo a lo més alto de la maltre-
cha lista de lanzamientos para Master
System.

'V SUPER MONACO G.P.
El juego de coches que los usua-
rios de Master esperaban.
Aunque gréficamente no es na-
da del ofro mundo, el coche se
maneja bastante bien y tienes un mend
de opciones de los mas completos. Reco-
mendado para los seguidores de Ayrton
Senna, Nigel Mansell y los repor‘ndores
de pizzas.

V¥ SUPER OFF ROAD

Fiel adaptacién de la popular mé-
quina recreativa, SUPER OFF RO-
AD contiene todos los niveles del 8 2

original y es igual de divertido.
Léastima que sea fdn fécil y sélo puedan ju-
gar dos personas en lugar de cuatro.

'V STREETS OF RAGE

Como juego de lucha deja bas-
tante que desear, y la estupidez
de limitar las figuras en juego a 6 3
sélo tres, debido a su tamario,

merece pasar a los anales de la historia.

V TERMINATOR

Versién mucho mejor que la de 'dﬁm’
Mega Drive. Se necesita bas-
tante habilidad para recorrer con 8 2
fortuna todas las plataformas al

tiempo que controlas a Kyle Reese en sus
esfuerzos por proteger a Sarah Connor de
las garras asesinas de Terminator.

V THE FLASH

Directamente de la pantalla de tu
televisor llega THE FLASH, el re-
lampago humano. Con una velo-
cidad que quita el hipo y unos
sprites del tamafio de guisantes, es el ejem-
plo mas claro de cémo crear un arcade téc-
nicamente perfecto (varios planos de para-
llax incluidos) con una jugabilidad insufri-
ble y totalmente aberrante.

¥V WIMBLEDON TENNIS
El mejor juego de tenis para la
Master. Rapido, con un gran ng-
mero de opciones y modos de
juegos diferentes, es el cartucho
deportivo por excelencia sobre todo si bus-
cas accién para dos jugadores.

[
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esdeique hizo'su aparicion en verano

delpasado’ano, SONIC €D haisido
uno de losjuegos que mds expectacion ha
levantado paraiver sus secuencias finales.
Estas, al'igual que la intro, han'sido
realizadas'por la prestigiosa Toei' Doga, la
casa de animacion responsable; entre ofras,
de la serie Dragon Ball Z.

Para presenciar este maravilloso
espectdculo tan sélo debéis ser habiles con
el pad de control'y enfrentaros al diabélico
y entranable/Dr. Robotnik y suejército de

acolitas criaturas asquerosas'y mutantes.

Ademds, es necesario recuperar todas las
Esmeraldas del Caos o, de lo contrario, la
historiaivolvera a comenzar.

Ademads de los dos finales, los chicos
de Toeilhan incluido Unas pequenas y.
maravillosas mini-secuencias que
adornan el'staff delfjuego: Existen
rumores de que estas secuencias se iban
alineluir en un principio.a lo largo del
juego (entre fase y fase), pero Sega
pensoé que éstas restarian fuerza'y

Si queréis ver algun final en especial, no os cortéis y
enviadnos vuestras peticiones. Mandad vuestras cartas a
MEGA SEGA, C/ O'Donnell 12, 28009 Madrid, indicando
en el sobre el nombre de la seccion: GAME OVER.
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velocidad al conjunto del
ofra parte.es muy rapido

Lo cierto es que SONIC|
de los mejores finales de'l
videojuegos, y.Una mds qu
recompensa visual para to
intrépidos que se atrevan
Sonic en su peligrosaiaven
planeta Moebius. 2Eres to
arriesgados aventureros?

juego, que por

CD'posee uno
a historia de los
e justa

dos aquellos

d acompanar a
tura por el

uno de estos

®




Bucm fimmal

Si recuperas las seis legendarias esmeraldas del Chaos, podrés
expulsar definitivamente de Moebius al malvado Dr. Robotnik y sus VOU"RE 100 £ODLY

huestes robéticas.
» ﬁl l

N
AR 7
" »%ﬁ“ 4 ?

Ak
> 3"

YOU'RE TOO COOLI

Mal finmal

Pero si el Dr. Robotnik consigue mantener en su poder al menos una
de las esmeraldas, la vicioria seré parcial. Robotnik volverd, aunque
dentro de mucho, mucho fiempo...

L]
AND FREE LITTLE PLAKET [OREUER
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ONTAR con fenistas de
la talla de Stefan Ed-
berg, Sergi Bruguera,
Goran Ivanisevic, Ale-
xander Volkov e Ivan
Llend| es demasiada
ventaja. Si afiadimos
los nombres de Carlos
Costa, Thomas Muster y el del fran-
cés Guy Forget, nos encontramos
con un espectéculo de lujo inédito
en Espafia.
Todo este elenco de estrellas se va
a dar cita entre el 25 de abril y el
1 de mayo en las pistas de fierra
batida del Club de Tenis Chamar-
tin para disputar la XXIIl edicién del
trofeo Grupo Zeta de fenis, una
oportunidad Gnica para que los
buenos gourmets del deporte de la
raqueta degusten uno de los pla-
tos mds exqusitos jamas servidos
en nuestro pais.
Con 800.000 délares en premios
y unos costes fotales de 450 millo-
nes de pesetas, el forneo ha asu-
mido el desafio de traer a Espafia
el mejor fenis del mundo. En el
Club de Tenis Chamartin se va a

El KKIII Trofeo Grupo Zeta de tenis presenta este ano un cartel de lujo e inedito RS EIRICUI LS
= mado por los ganadores de los

en Espafia. Stefan Edberg, Sergi Bruguera e Ivan Lendl'se enfrentan a dos de los [ o et ali

g z . feavi gante del circuito y vigente cam-

jugadores mas espectaculares del mundo: Guy Forget y Goran lvanisevic. e b b Shon E bt

drid coincidiran el jugador més ele-

el dlfimo gran jugador espafiol, ni-
mero cuatro del mundo y ganador
de Roland Garros, Sergi Bruguera,
y el tenista que més premios ha lo-
grado en la historia, Ivan Lend], ga-
nador de 94 torneos en categoria
y seis en dobles, con unas ganan-
cias de més de 20 millones de dé-
lares (cerca de 2.800 millones de
pesetas).
El cartel de tenistas de lujo se com-
pleta con el croata Goran Ivanise-
vic, uno de los jugadores més ex-
plosivos del circuito, y que partici-
pa por primerc vez en Madrid; el
zurdo francés Guy Forget, y el aus-
triaco Thomas Muster, nimero 11
del rénking y uno de los mejores
jugadores del mundo en tierra ba-
tida. Muster fue el que més torneos
B - —siete— gané sobre esta superficie
Las pistas de tierra batida del Club de Tenis en 1993.
Chamartin acogeran la XXill edicion del trofeo Grupo Frente a todos ellos recibird la al
Zeta, que presenta el mejor cartel de toda su historia. termativa la joven generacién de fe-
nistas espafioles, encabezada por




Bruguera, que recibe el trofeo de finalista
de 1993 de manos de Antonio Asensio,
tendra como principales rivales a Edberg,
Lendl (fotos de la izquierda) e Ivanisevic.

LUCAS ABREU

3 DKL MUNDG

Alex Corretia, verdugo de Jim Cou-
rier en el torneo Conde de Godb,
y Alberto Berasategui, situado enfre
los 40 mejores del mundo y miem-
bro del equipo
nacional de Co-

El esfuerzo de Grupo Zeta en esta
edicién del ftorneo se completa con
la edicién de El Periédico del Te-
nis, un diario de gran formato con
16 paginas, que
serd realizado un

(= s
pa Davis que de- equipo de mag-
rroté q'ltulio en EI presupuestn nificos profesio-
estas mismas pis- nales del Grupo.
tas hace un mes. del torneo El Periédico del

Todos ellos hacen

del trofeo de Ma-
drid Grupo Zeta

asciende a

Tenis se reparte
diariamente entre
los asistentes al

el mejor torneo
de Espafia y uno

450 millones

torneo y su publi-
cacién culminaré

de los mejores d con una edicién
del mundo en tie- e pESEtas especial el do-
rra batida. Ade- - mingo, dia de la

mas, las fechas
son las més pro- ¢
- picias: los jugadores llegan a Ma-
drid en plena efervescencia, con la
temporada de tierra batida en mar-
cha'y con Roland Garros esperan-
do a la vuelta de la esquina.

final. En sus pé-

ginas tendré ca-
bida la crénica deportiva y la de
ambiente, generada al calor de los
establecimientos y stands del Villa-
ge, una pequefia ciudad dentro
del torneo.

XXl TROFEC GRUPO ZETA
Madrid (Espafial
Del 25 de abril al 1 de mayo de 1984

PARTICIPANTES RANKING ATP

3 EDBERG, STEFAN

4 BRUGUERA, SERGI

11 MUSTER, THOMAS

17 -LENDL, IVAN

19 VOLKOV, ALEXANDER

23 COSTA, CARLOS

28 GOELLNER, MARC

28 YZAGA, JAIME

33 SANCHEZ, JAVIER

39 BERASATEGUI, ALBERTO

41 AGENOR, RONALD

45 FURLAN, RENzO

51 FROMEBERG, RICHARD

55 BURILLO, JORDI
59 PESCOSOLIDO, STEFANO
61 SCHALLER, GILBERT

62 CORRETJA, ALEX

66 ARRESE, JORDI
67 GAUDENZI, ANDREA
74 ANTONITSCH, ALEX

77 RAOUX, GUILLAUME

79 PEREZ-ROLDAN, GUILLERMO

60 0|0 6|0606 6606066006006 0006080

81 DE LA PENA, HORACIO

WILDCARDS: GORAN IVANISEVIC
GUY FORGET
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NOTICIAS
4
ECTS 94 PRIMAVERA B Shio zi

partir de este mes de mayo, Grupo Zeta inicia la
A publlcacxon de SALUD VISUAL primera revista de
M a conclusién del ECT'S de este a temas
I aio es que las casas relacionados con el mundo de la visién. T hwemn|
=] empiezan a racionalizar sus
- lanzamientos. Sega ha presentado

EsN: nucva publicacién de caracter gratuito y perlodlcldud
oficialmente el Mars, un periférico

| esta p da por Essilor E der en
la fabricacion de lentes para la correccion de la visién, y se
que convierte a la Mega Drive en un
monstruo de 32 bits. Los primeros

distribuira en las principales 6pticas de nuestro pais.
SALUD VISUAL nace con una tirada inicial de 50.000
: ejemplares y abordara temas tan interesantes como la moda
juegos para este equipo seran VIRTUA en gafas, los problemas de la visién derivados del uso de
RACING y VIRTUA FIGHTERS. La ordenadores, la fatiga visual o las ventajas de las nuevas
prudencia ha pr do que la
pr haya | que el nomero de

Ldad de los lentes progresivas.
titulos a la venta sea mengr.
Entre estos titulos destacamos:
FLASHBACK para Mega CD, y
una buena conversién de este
programa; THE LAWNMOWER
MAN de Sales Curve Interactive
para el periférico de Sega; la
segunda parte de
MICROMACHINES y, por 0ltimo,
PETE SAMPRAS TENNIS (antes
TENNIS ALL STARS), ambos con el nuevo J-Cart, que
posibilita jugar a cuatro jugadores sin necesidad de
comprar ningon periférico.

GANADORES ||
AR el || CONCURSO

DE LA REVIEWS PR AGON 5 LAz
DAY NI I | | Recorray envia cste cupsn con tus datos antes del 30

de Mayo a: Edici M les, S.A. Revista MEGA
SEGA, C/O'Donnell 12, 28009 Madrid. Indicando en el
sobre: Concurso Dragon's Lair.

.. ENHORABUENA Neobe el s
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SOMIET CHIS:

Sus poderes te haran
e . maés falta que nunca
un sapo, pasallo que i através de sus 6
pasa. jComienzauna y trepidantes fases.
batalla encarnizada y “SONIC seguird siendo

la estrella indiscutible
de SEGA con juegos tan
imaginativos como éste”.

: -Todo Sega-

GP RIDER

. iDirectamente de las
recreativas!. Las motos rugen
sobre el asfalto al rojo vivo.
e o L = iAceleray aléjales de tu rebufo!.
OWER STRI KE 2 Wi A més de 300 knmvh un movimiento.
en falso puede ser el Gltimo.

Una dramati

Estos romanos sélo entienden un idioma:
El del mamporro. Elige entre Asterix y Obelix
y dales un buen recital, entre alucinantes
y coloristas gréficos. jMarchando una de
picadillo a la romana!.




Después de disfrutar con las apasionantes aventuras del Capitén Trueno dibujadas
por Fuentes Man, vuelven las de Ambrés, el creador que le dio forma originaly -
que lo convirtié en el personaje mas famoso del cémic espafiol. Unas y otras te
encantaran, porque su protagonista es un héroe con historia.
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