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16-BIT CARTRIDGE

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM
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Fiirchten: Ralph,
der Schreckliche!
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Die rote Krawatte

dieses jungen
Bewerbers sagte uns
leider nicht zu

Euer Video Games Team
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Dus deuvische Videospielungebot ist uktuell, reichhaltig und preiswert, wie unsere Auswahl zeigt. Ein Moit

SUPER NINTENDO Nivrenoo GAME BOY

super nes -+ super mario world dA ............... 299.95 game boy basic set dA ..o, 99.95
super nintendo power station dA ................ 199.95 game boy mit tefris dA . i BT STRE DL
oction replay pro corfridge dA ... 129.95 netzteil regelbor di .. L o PR £ L
joypod fransparent progr.sv337 dA ................ 69.95 action reploy pro {rlrrlldqe QA oo, 8995
joypod transporent sv 334 dA ... 34.95 fm tuner (radio fiir gome boy) dA s, 3495
joystick proneo 1 prog. sv 336 dA................. 99.95 handy boy all in one sy 907 dﬂ. s 0995
joystick t!}F[igh!ﬂI il 149.95 handy camy sv 905 dA .. At o] B L
mario world spieleberaterdA ....................... 24.95 lopemitHchtdA st 19.95
modulodapter fire 16-bitdA ......................... 39.95 lupe-+icht+okkuset+netzteil dA ................... 5995
super nintendo spieleberoter dA ................... 24.95 ulEed chickengA sl L s wll i, {0 6:4.95
verliingerungskabel fir joypod dA ................. 24.95 AT R G 0 ) e 64.95 '
zeldo spieleberater dV ... 24.95 astenin dA ...cienieiieiininas S R 64.95 '
oquri suzuki super driving dA .....ooooeiiinnes 139.95 boby trex dA .. LR N e
Olan A e e e 129.95 CHESSIIOSIRT UA - ooooooes o eoererseeeseeeeesreereee 49.95
S 119.95 chu]rllﬂer T i e R G Fa A 5995
hotmanretums dA ..o 129.95 double drogon 3 dA .....ceveciensmenmrarissiranesess 64.95
] s e Lk X ) T 139.95 fermari grond prix chollenge dA «.o.ovvievi 64.95
desart Sk UA .......ccceeceesteermcinsenssnssassanes 109.95 T e e 64.95
i1 470 1 T T P 149.95 QhOSIDUSIEIS 2 UA oo vviviisrrssiestbeassnsseisernntos 74.95
fremih e e T 44.95 Bk oA s 2 i e e . 6495
fomlforyidl . i 129.95 o dA e e v 74.95
{1 e e R 139.95 l::e R IO s e e s vy sas s asads 64.95
hole Inione A ez ke 139.95 FOOCHI0AAL o riss seschiaismianssasesieinsipbssas 64.95
00 TUDNGE B8 ) e et conray e g 139.95 kitby’s dreamlond dA .......cooevoeiiieeenene 54.95
&H1nd of zeldon link to pastdV ......ccceeeveeenee 94.95 fe v S R N 74.95 !
lethol weapon 3 dA ... rines 119.95 looney TURES A .......veoseeeerreressererennsarmanennes 69.95 I
magic sword dA ........ PR R T 139.95 mc donald land dA ... 69.95 B 4
mario point mit mouse dA ..o 94,95 mickay MoUSBBA ... oo i i iasonins 64.95
mickey mouse magicol quest dV ..........ceee 114.95 mickey's dongerous chose dA ..o 64.95 [
mortal kambatdA .........ccociiiiniire i 129.95 T STBIUBSE AV s catsonsts covs bt nehossai ssasnaneni 64.95
bl hockay " F3-0A ...t resseio e 129.95 ptosolstors.df: o L e 64.95 :
A thahall dh ..o e eer sz onimsi b maas A 139.95 o S NN b ¥ 64.95
POWEIMONGET A ....co.voceceesecesrsranasrsereses . 129.95 DO R Il il s ety e duminraf dapwanh 64.95 :
ugslayrs smurﬂﬂger T - e s ] A M o i D R S R . 64.95
sim city dV s T simpsons | (esc. camp deadly) dA ................ 64.95
star wing (fe-serie) d'u’ PR b R G b simpsons 2 (bort vs juggem.) dA ................ 64.95
strget fi Elwm 2dA ... M e T simpsons 3 (kr.fun house) dA ..................... 64.95
super oleste dA .. e s ALY spgemtn: 2 dh ot s . 64.95
super matio kart dA ... i N0 4.0 super monio lond 2 dA ... 64.95
SUPLHPONTUA oo rrersstrasrbinetisesssssnsasamtiss s O T terminator 2 (judgment day) dA ................... 64.95
SUPEr star wars dA .. dnnr 95 B O s e s S s it 64.95
super f. m. h. turtles 4 A oo 114:95 L e e S PR D A Rt I L
raw tuaﬂ udwnﬂuras dA ... bl 2995 tmn“%}l!ﬁI 1 e R e B RS O B
.H,.“”“.".;.»h".TI 9.95 hip e R
mﬂmue huskalhﬂll N 2 A5 universol Soldier dA —...............ooooooooroos . 64.95
umble dA... R | wwi superstars 2 dA ...... e b raapingee, DD TR- 34

; 1l !
99310 ARNSTADT

SUPER NINTENDO bubble bobble dA ... 49.95 SUPER NINTENDO GAME BOY
F-ZERO ¢\ ..o 44.95 defender of the crown d oo 44.95 0993 asteridA ............oonnssmnmmranssrisene . 119.95 0993 omazoing tofer BA ....ccoovvvvevicres 54.95
GAME BOY dynioblostor dA........oveciermssesssssssssmssares 1000 0993 congo’s coperdh .....ooooeoeeeeenrrnnn 114.95 0993 boxde 2 dA .................... e LR 90
f1 roce mit 4 spieler odopter di ..o 29.95 VTt T SN | 0993 first somummi dA ...........ooorrvevnnninne 129.95 0993 F15 strike engledh ..o 64.95
Eﬂlﬂwﬁes el e 27.95 host & goblins dA .. PR 0993 incredible crosh dummies dA ........... 129.95 0993 fitus the fox dA ..........cooovnrne 64.95
ik aff dA... RN T L Eunlt A T I 0993 lostwikings-dV ... 114.95 (1993 yoshi's cookie dA ... . 54.95
magnefic SEIIIEI '-1'!" i 2995 ie hm‘keyfdusm ma dﬂ, T ety F | 0993 mecwarmior di .. e 149,95 0993 mortol kombot dh oo 14.95
pinbiall - revenge of ihe. gntur dh. .. 44.95 litle saamson dA . I g o= LB G 0993 mystic quest | enddV . o 1495 0993 wwl superstors S ..o 64.95
Fype o ... i 29.95 mario hrns(/[lusm o U T (993 nha oll stor challenge A .. L 119.95 NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
Super mﬂ?a I'!Ef e N ;g;g mc donald fand dA 0993 runun?niﬁue player manager dA ... 129.95 g;g& Tﬂﬂtliﬂ is m;;'flﬂﬁﬂdﬂ ......................... 94.95
swamgl tin : mission fmpassible dA . 0993 street fighter 2 turbo ed US ........... 149.95 yoshi's cookie YL
ltrf[r!ll!l#:ﬂ ENTERTAINMENT SYSTEM e mf,f“s;r b 0993 supes Lo ah 114.95 0993 finy foon adveatures 26 ... 94.95
Ed ams nll_ Wty .59.95 pinbl ( dussui S |:|h 0993 terminator 2 orcode gome dh ......... 129.95 0993 tiny toon cortoormworkshop A .......... 0495
VenNes & i 49,93 puzznik dA 1093 e drves ( intl.dspvdu'p] 0 cecincirnnes 139,95 SEGA MEGADRIVE
h'nmh IER:“ ﬂE th Iﬂhﬂ lﬁ .................. 5995 ﬂ]ﬂﬂﬂlﬁnﬂﬂ d‘l. M e s | 1043 Eﬂlf{ﬂmlﬂ: “'EITIESE dA Lk ”-I;I?S 0993 mlm‘mp JdA . . 114,95
it o ) snoke’s e Bk kTR 1093 doffy duck dh ... 13995 0998 icmendh i 4,95
QG 59, v s T e S S 1093 g,pg, o fhStos oA D4DE 0993 moitol kombat d .. . 129.95
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SEGA MEGADRIVE

‘ P , chollenge set+2 confr.+smb 3 dA .............. : magnum set dA .. s e L
AL W/ﬂ deain controldeck mit mario bros. 1 dA................ 149.95 mega drive (uhne sploll ik 199.95
5 super 3 set + 3 spiele dA ............... e 199.95 mego drive + sonic the hedgeh. dA .. e B
action reploy pro cortridge dA ... 89.95 action replay pro cortridge dA ..................... 129.95
COMTOAE B s s e e e o O e s 34.95 cdvom loufwerk incl. 7 spiele dA.................. 799.95
LA (L e e T 49.95 ok 1]l e o e e S e o 119.95
odventure island 2 dA .....oceovrecciireieereens 94.95 iOpon adapter A .........c.correernemrssssnsesasarnse 29.95
adventure island clossic dA ... s 14,95 joypad fransporent progr.sv4d37 dA................ 69.95
Botledonds Ol -2 s S e e 94.95 . joypad fransporent sv 434 dA ... ceees 34.95
blodes of steel dA ........cceiiimriaiiiniiasiinnass 94.95 joypodveringerungskabel dA ... i D
bluas brothars dA ..o inrenenss 9995 modulodapter uso - europa US ...l 39.95
covemonninio dA oo 94.95 videokabe! (scart/euro av) dA .... e 24.95
donkey kong classics dA .........coveiereeirenennnns 64.95 obroms battle tonk dA ................ . 11495
double drogon 2 dA......... L5 ogassi fennis dA ............ e 11995
double drogon 3 dA.......cooereiiecee s 64.95 bNecks s e s s 94.95
OO0 B s i R e e e 74.95 bubsy dA ....ocnnene i 11495
dickitles N v s e 94.95 bulls vs blazers dA ... o 12495
ferrari grand prix chollenge dA ... 64.95 e Ty e e e SRR S TS 9495
T T L e o 12:99 cool spot dA ............. o b L
formula 1 sensation dV ...... el A0 cyborg justice dA ........coo.eee. 114.95
kirby’s adventure dA ..........coceeveveereerecieenas 74.95 dovid robinson haskethall dA ... 114.95
lemmings dA .....ccvvveerann L e desert strike dA......ccceeervnnene 114.95
litle nema dA ........... e 5 donald duck dA..........cc.onne. e 195
|l A T R R S s R R 64.95 ea sports double heoder dA ... i 124:95
g man 4 dA .. e 74,95 fatol fury dA ... e 124.95
nﬂusmkdﬂ e 94,95 floshhatedAl. . o e i 124.95
pirates dA ............. . 114.95 flintstones dA ........... 114.95
a1 . G R g P S 94.95 qlobol g'ludiu'ruls dA... 114.95
FESCUE [ONgers A B AL S dl 94.95 jungle strike dA... 124.95
i s A L s 94,95 mazin wars dA ......... e, 1195
sumpsuns 1 (bart vs :hpﬂl:& mut) dA ...... e 109,95 L 114.95
simpsons 2 (bart vs the world) dA .. ... 64.95 moose N S T A 94 98
simpsons 3 {kmstysfunhm] lﬂh . 109.95 mim:l OCNINES BA ..evrooooieeseevecerereeereereee. 98,95
simpsons 4 (bortman) dA s 109.95 muhommod oli boxing dA ... 114,95
stor trek dV ... e S mutant league foothall dA ..o 114,95
super mario bros 2 dA .. M e 9405 nhlpa hockey 93 dA ....ccviviviecemmneseresnsnns . 11495
super mario hms 3dA... A R L0 pga tour golt 2 dA ... e
super turrican dA i 195 p-::wat rhullanga [ﬂulfdn. Rt et e i 170
tarminator 1‘ {iu:fgmanr du'y'} dﬁ e 109.95 R o | 11
A tafns dA .. dvml d& g:gg stndarﬂgfnu i H;gg
| tiny foon o lures e summer chol &nga e b < i i
HANDLEERESIND LT ————— i 11493
frolls ......_._.,.-,...-..._,..--94.?5_ 'mﬂn g mumnt hero turlles dA......ovevcvvevee. 114,95
MM@M wizads & wartiors 3 dA .. . 64.95 o R T 114.95
mﬂ;a! e cha nﬁﬁ" B 1%3 gg T:iwmam;:}gannmsdn O O R T AR gg gg
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Core Designs
Hubschrauber-
Simulator
Thunderhawk
ist ein echter
Grund, sich das
Mega CD zu

Mit Striker zaubert Elite Systems eine
tolle FuBballsimulation fiir SNES aus
dem Hut. Oben: Techno Clash.

auf Mega Drive?

News

» Mario Allstar Collection..........cccuccs e | o)
Ein Mug fiir jede Videospiel-Sammitng!

o Aladdin ......ccceennininannans R A s R 14
Fast so lebendig wie das Disney-Original

Barcode Battler........cc.ccnsieiiisisssisnnss VR 16
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MEGA DRIVE
BABYEEING: . viirsiiinvisionainsaras sl avapaaBaRats e 105
F151 Strike Eagle: o i st ks 102
Golden AXe:lliaiis st iy 97
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Jurassic Park .....cccceevevennee R el e B 95
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2 SRINOBI2 i v ituranresaa s suvuvia e 94
( * Chuck Rock 2: Son of Chuck .......corsuees 106
SLOC] TAlONS ... ivriiasissbiintughassiussuarsnsinasunsss 104
OGN0 A et e T e e ieninsd 100
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Rdamer-Klatschen auf dem Mega Drive:
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COLLECTION

gal, wo auf der Welt,

es gab immer nur drei

NES-Mario-Spiele.
Wie kann Nintendo also vier
davon auf ein Modul packen?
Super Mario Bros. gab’s welt-
weit. Der zweite Teil, also das
japanische Super Mario Bros. 2,
war nur in Japan als Disketten-
version flir das Floppy-Lauiwerk
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Aller guten Dinge
sind drei, das galt
zumindest fur alle
NES-Mario-Fans. Zum
allerersten Mal gibt’s
jetzt vier NES-Mario-
Spiele auf einem Su-
per-Nintendo-Modul.

Super Mario Bros.
war das ersie
typische Mario-
spiel: Bonuslevel,
Warpzones und
Schnuckelgrafik

e —— —— -_— -
— e ———— —
e s o e e

des Famicoms (jap. NES) zu
haben. Spielerisch ist dieser
zweite Teil dem Vorlaufer sehr
ahnlich, nur ist der Schwierig-
keitsgrad stark angehoben
worden. Das bei uns (und in den
Staaten) bekannte Super Mario
Bros. 2 ist dagegen in Japan
nicht zu haben. Das Spiel gibt’s
Zwar in Japan, jedoch unter dem
Namen Doki Doki Panic, und es
enthdlt in dieser Version keine
Mario-Figuren. Das uniibertrof-
fene Super Mario Bros. 3 war
dann weltweit wieder gleich.

Das japanische
Super Mario
Bros. 2 gleicht
spielerisch dem
ersten Teil,

nur wurde

der Schwierig-
keitsgrad
angehoben

Super Mario Bros.

Der Grundstein der NES-Ma-
rio-Legende fallt auch auf dem
Super Nintendo gut ins Gewicht.
lhr bekommt gleich einen guten
Vorgeschmack auf die Masse an
Geheimlevels, Warpzones und
Tricks, die Euch im dritten Teil
erwarten. Charakteristisch sind
fiir alle Mario-Spiele die Mog-
lichkeiten der Verwandlung.

— B

ln SuperMano Bros. beginnt [hr
“als Mini-Klempner, boostet
Euch mittels Power-Pilz zum
Super Mario und riistet durch
die Feuerblume zum Baller-
mann auf. Eure Feinde sind
die Erdmannchen und die

" beriihmten Koopa-Schildkri-
ten. Neben den typischen Warp-
~‘Rohren sind Plattformen, Auf-

ziige und Federn die einzigen

" Spielelemente.

Super Mario
Bros. 2 (USA, Eur.)

Die hierzulande bekannte
Version vom zweiten Teil fallt
spielerisch etwas aus dem
Mario-Rahmen. Der Levelauf-
bau istanders: Ihr durchlauft die
Level nichtvon links nach rechts,
sondern besteigt Berge, betretet
andere Levelteile durch Tiiren
oder springt durch die Wolken.

nidde

l;- it _*{H;!'
Schnna Eraﬂkderaus und
Hintergriinde gibt's nur auf dem
Super Nintendo

hhhhh
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Aufierdem habt Ihr mehr Spiel-
figuren zur Auswahl. Statt auf
Mario und Luigi beschrankt zu
sein, spielt Ihr zusatzlich mit
dem Power-Pilzkopf und der
Prinzessin. Ihr springtauf einen
Feind, hebt ihn auf Knopfdruck
hoch und werft ihn. Trefft ihr ei-
nen anderen Bosewicht, sind
beide geschlagen. Als Wurf-
waffe rupft Ihr Gemiise aus dem
Boden. Dabei kommen auch
Extras zum Vorschein. Alles in
allem ist die uns bekannte Aus-
gabe von Super Mario Bros. 2
ein vollig anderes Spiel, als die
tibrigen Teile auf NES, Game
Boy oder Super Nintendo.

Super Mario
Bros. 2 (Japan)

Viele Worte muBB man (iber
diesen Teil der Mario-Saga nicht
verlieren. Er gleicht spielerisch
dem ersten Teil, nur ist er schwe-

rer und enthdlt mehr Ratsel.
Anscheinend war man bei Nin-
tendo der Meinung, das japani-
sche Super Mario Bros. 2 sei zu
schwer flir die amerikanischen
und europaischen Videospieler.
Fiir so viel Fiirsorge milfite man
sich ja glatt bedanken.

Super Mario
Bros. 3

Das anerkannt beste Mario-
Spiel, wenn nicht gar das beste
Spiel tiberhaupt (zumindest der
Wertung nach) ist und bleibt der
dritte Mario-Teil. Nach der
Super-Mario-Stufe mutiert Nin-
tendos Vorzeigeklempner zum
Waschbéren. Ladet Ihr durch
Rennen die Energieleiste auf,
kann Mario dann auf Knopf-
druck dann sogar richtig fliegen.
Das erdffnet nattirlich ungeahn-
te Moglichkeiten fir Geheim-
Levels und Bonusrdume. Erst-
mals gibt's im dritten Teil auch
eine Karte, auf der Ihr die Levels
der einzelnen Welten durch
Hinlaufen betretet, sofern sie

freigegeben sind. Als kleiner

Nervenkitze! tummeln sich

hammerwerfende Koopas

auf der Karte, Geratet Ihr auf

dem Weg zum néchsten Level
an so einen Kerl, steht ein
Zwischengegnerkampf an.

Die Sammliung im
Uberblick

Bei allen Teilen ist die Umset-
zung auf 16-Bit fast perfekt
gelungen. Spielerische Ande-

Die européische Version von
Super Mario Bros. 2 fallt aus
dem Rahmen

rungen fallen nur dem Kenner
auf. So entsteht schnell der sub-
jektive Eindruck, daf sich die
Collection-Versionen etwas
weicher spielen, als ihre 8-Bit-
Vorfahren. Grafisch und sound-
technisch haben die 16-Bit-Ver-
sionen freilich mehr zu bieten.
Die Begleitmusiken sind besser
instrumentiert, die Soundeffekte

llllllllllll
e

Alle Geheimlevel
sind eins zu eins
vom NES uber-
nommen worden.
Zwei-Spieler-
Spal bietet der
Battle-Mode
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haben mehr Volumen und es
gibt schone Hintergriinde, wo
auf dem NES nur farbliches
Einerlei herrschte. Als Bonbon

diirft Ihr in allen vier Versionen

jeweils vier verschiedene Spiel-
stande abspeichern. Trotz des
“hohen Alters" sind die Super-
Mario-Spiele fiir alle Videospie-
ler zu empfehlen. /b

Super Mario Bros. 3 legt mit

schionerer Grafik und besserem
Sound auf dem Super Nintendo
sogar noch zu

L
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Das ist der absolute Wahnsinn: eine komplette Super
Mario Saga im 16-Megabit-Format fur das Super Nintendo™ | ;
3 Spiele aus der bereits legenddren Super Mario Bros? "‘%l

:

TN g

NES-Serie plus dem bisher nur in Japan veroffentlichten
Super Mario Bros.” — The Lost Levels. CITET IR g

Das heifit: 4x Super Mario Super-Spicle =
Als 16-Bit-Versionen von: Super Mario Bros® AN

+ Super Mario Bros. 2™

+ Super Mario Bros. 3™

4+ Super Mario Bros.” - The Lost Levels

Mit Schwierigkeitsgraden von einfach bis hin zu irrsinnig

schwer.

Mit neuer heifder 16-Bit-Grafik
und fantastischem Super-
Stereo-Sound.

Mit batteriegestitztem
Speicher fur bis zu vier

Spielstinde in allen
vier Spielen.

_ Mit dem legendaren
Original-Game-
play. s

Das neue Super

Angebot von

35 Nintendo®:
,ouper Mario All-Stars™* —
die Software-,Bombe" fiir
Dein Super Nintendo™ + F
Super Nintendo ,Power Station”
= der absolute Videospiel-Hit
von Nintendo®!







| ~er neueste Grafik-
Geniestreich im
Jump'n'Run-Genre
ist eine Co-Produktion von Vir-
gin und Zeichnernaus den Walt-
Disney-Studios. In der Person
des kleinen Abenteurers Aladdin
erlebt Ihr Abenteuer, [6st Rétsel
und sammelt Gegenstande. In
Seitenansicht hopst Ihr dazu
durch unterschiedliche Levels
mit orientalischem Ambiente.
Um der auftau-
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ling aus dem Morgenland er-
lebt Ihr tausend und eine

Nacht vor dem Mega Drive.
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Trick 17: Springt auf Kamel und es spuckt den Feind nieder.

schwingt Ihr den Krummsabel
oder schmeiBt mit aufgelesenen
Apfeln nach den Bosewichtern.
Abwechslung wird in Aladdin
Ubergrofi geschrieben. Mit ein-
fachem Durchlaufen schafft Ihr
keinen der Levels. So suchtlhr
magische Floten, die ein
Zaubersell

I
L My

3

im Kerker :
des Sultans

geht's finster zu = un

dazu sprengen sich die
Skelette

zur ndchsten Etage er-
scheinen lassen, han-
gelt an Wascheleinen
Uber der Stadt oder
nutzt die Fahigkeiten
des fliegenden Tep-
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FARNICE ‘-gq._:"
ten wie aus einem echten Dis-
ney-Film zu erreichen, ist Alad-
din mit Gags formlich vollge-
stopft. Ein angreifender Vogel
wird per Sdbelhieb flugs entfe-
dert, ein Messerwerfer verliert
seine Beinkleider (der folgende
peinliche Moment ist zum An-
griff ideal) und ein diimmliches
Skelett zersprengt sich selbst in
seine Einzelteile. All die
SpdfBichen und viele mehr spie-
len sich in ausgefeilten Anima-
tionen ab, wie Ihr sie aus echten
Disney-Zeichentrickfil-
men gewohnt seid.
Auch der Held ist frei-
lich von einer echten
Trickfigur kaum zu
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fpsc.:hs Urm einen Spaquotien-
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Mit den
Zeichnern aus
den Disney-
Studios ist
Aladdin fast zu
einem Trickfilm
geworden. Alle
Animationen
sind ein Genu#.
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unterscheiden. Trotzdem steuert Y o) E
Ihr das Sprite flott und leicht- ._ D oA
fliBig durchs Spiel. Die meisten LB PR anieanscioyon
Ideen sind zwar schon inande-  Baet B BCE AR ST,
Bei den ren Spielen verbraten worden, ¢ s 107
Endgegnern ist der Ritt auf dem fliegenden Tep-
Takiik gefragt pich (World of llusion) oder die

Flucht vor der rollenden Stein-  Zwischenbildchen verbinden die
Der High- kugel (die “Apfelszene” aus Levels
Speed-Rittauf  Castle of [llusion) bringen trotz-
dem Teppich demzusatzliche Spannungsmo-  Trickfilmspiel gehort natiirlich
erfordert mente und Abwechslung ins —auch Filmmusik wie im Kino,
Geschick Spiel. Zu einem so gelungenen  QOrientalische Themen von nahe-
zu meisterlicher Qualitat unter-
: L o . TR G malen das Geschehen perfekt.
-ff@-g BT R PIERSESEN  Obwoh| die vorliegende Pre-

| ) S, IR view-Version noch nicht ganz
Lo Bgyas 110 | (BN fertig ist, diirfen wir uns sicher

A (S 2 § auf ein neues VIDEO-GAMES-
Classic freuen. Hoffentlich wir-
d's bis Weihnachten fertig. Das

Modulwéreein tolles Geschenk.
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tellt Euch vor, Ihr
rennt durch den
Supermarkt und
schmuggelt of-
fenbar sinnlos eine Packung Ol-
ofenanziinder in Mamis Ein-
kaufskorb oder investiert Euer
knappes Taschengeld in Hih-
neraugenpflaster. Vollig un-
moglich? Keineswegs: Ein
Spielgerdt, das auf den ersten
Blick aussieht wie eine Hand-
held-Konsole, loste z. B. in Ja-
pan eine regelrechte Barcode-
Hysterie aus. Unerkldrlicherwei-
se war plotzlich eine bestimmte
Sorte Lockenwickler ausverkauft
und in manchen Supermérkten
schien es, als habe sich ein mit
Rasierklingen bewaffneter Irrer
anganz bestimmten Produktver-
packungen vergriffen. Der Bar-
code-Battler, von dem in diesem
Zusammenhang die Rede ist,
wird von der Nirnberger Firma
Tomy Spielwaren hergestellt
und kommt jetzt auch auf den
deutschen Markt—fiir 129 Mark.
Das Gerét liest Barcodes aller Art
und errechnet daraus Zahlen-
werte, die es in einem rollen-
spieldhnlichen System einsetzt
(Wie Inhr sicher wit, kennzeich-
nen Barcodes weltweit Produkte
aller Art. Preis, Gewicht oder
Herstellungsdatum werden in
einen maschinenlesbaren Strich-
code verwandelt, der dann ir-
gendwo auf der Packung als
kleines weiBes Viereck mit senk-
rechten schwarzen Strichen und

16

In Japan und England sorgt seit einiger Zeit ein Spiel-

gerat fur Wirbel, das Barcodes von allen moglichen
Produktverpackungen fur ein eigenes Spielsystem nutzt.

kleinen Zahlen auftaucht). Der
Haken an dem System: Jeden
Barcode, den Ihr im Spiel ein-
setzen wollt, muBt Ihr aus-
schneiden und auf bestimmte
vorgefertigte Karten kleben, da-
mit der Battler sie tiberhaupt
lesen kann. lhr miBt also
das Produkt kaufen
oder die Pak-
kung

s0 zersto-
ren. Jetzt @
werdet Ihr

Euch fragen,

wie denn ein
solches Spiel-
prinzip Uberhaupt
funktioniert? Grund-
sdtzlich gibt's immer

7
J

Dieses Spielgerat reizt in er-
ster Linie deswegen, weil Ihr Ak-
tion zeigen milt, um zu gewin-
nen: Raus aus der Bude, rein in

den Supermarkt und mit detek-

tivischerGerissenheitdie
mchtigsten Barcodes organi-
siert. Die Art und Weise, wie das

geschient, ist jedoch duBerst

zwei Parteien, die gegenein-
ander antreten. Entweder Ihr
kdampft gegen die Ma-

schine oder erdff-
net die

Schlacht
gegen einen ech-

ten Mitspieler. Zu Be-
ginn erhélt jede Partei die glei-
ffﬁ_a@jwmﬁi%: Die 14 Barcodes,
die laut Statistik taglich im
Haushalt anfallen, sind bald
ausgereizt, Danach gebt Ihr ent-

Prod

laubtes, indem Ihr heimlich
Packungen zerstdrt. Das eigent-

eder vollig sinnlos Geld fiir
odukte aus, die im Ml lan-
den oder Ihr tut etwas Uner-

che Zahl zugewiesen, die als
Lebensenergie fungiert. [hr
miiBt nun versuchen, Eure Ener-
gie zu mehren und die des
Gegners auf Null zu senken.
ZiehtIhr Barcodes durch den
Leseschlitz, interpretiert
das Gerdt jeden Code,
definiert ihn als in-
dividuellen Kampf-
wert oder Zauber-
spruch etc. und
ordnet ihm eine
bestimmte Po-
wer zu. Um zu
gewinnen,
mufBt Ihr
Euch also
auf die
Suche
nach
besonders
‘mdchtigen” Bar-
codes machen — und die
tauchen eben eventuell auf den
Verpackungen von Hihnerau-
genpflastern auf. Damit Ihr
geniigend Zeit dazu habt, kénnt
lhr jeweils einen Spielstand-
abspeichern. ma/hu

liche Spielsystem dagegen bie-
fe@kemgr%mﬂg}ﬁa“?ii
lung, sondern nur hochst ab-
strakte Action, Reine Zah|

= f\.{' g 5 e .. =i
enwa-

1 Schon vor 2 e .

Unsere Meinung: Das Grund-
gerdt selbst ist schon zu teuer,

das Spielprinzip an sich unver-
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Schiag’ drauf und SchiuB.
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JUMP'N’'RUN
1 Grafik fast wie im Zeichen-

trickfilm. Riesen 16 MB Spei-
cher. 2 verschiedene Spiel-
modi, entweder als Asterix oder
Obelix. 6 nervenaufreibende
Levels.

- | DEMNACHST AUCH FUR:
AW GAME QEAR= == = -7 355
B MASTER SYSTEM Il: ASTERIX I

16-BIT CARTRIDGE SEGA

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDED ENTERTAINMENT SYSTEM




e glanzender in den

letzten Jahren die Ge-

schafte fiir die Konso-
enhersteller liefen, desto ver-
schnupfter klangen die State-
ments erfolgverwdhnter Altmei-
ster: Seit diverse Billiganbieter
den MS-DOS 486er fir jeder-
mann erfunden haben, brockelt
das einstige Homecomputer-
Empire mit atemberaubender
Geschwindigkeit. Ldngstspricht
niemand mehr vom- Atari ST,
stark verhlaﬁ Dereits auch der

tmnﬁren" .64 Blt-__ ,

‘mens Jaguar bastelt (sobald™ etwas m

hat auch Commodore die Zei-
chen der Zeit erkannt und ver-
sucht ebenfalls, auf den Konso-
len-Zug zu springen, obwohl der
den Bahnhof doch schon langst
verlassen hat. Die Rede ist vom
Commodore Amiga CD 32, ei-
ner stark tiberarbeiteten Varian-
te des Mega-Flops Commodore
COTV, die seit Anfang Septem-
ber fiir rund 700 Mark zu haben
ist. Bevor wir unsere Meinung
ausposaunen, zundehst einige
technische Eckdaten: Herzstiick
des Amiga CD 32 bildet eine mit

14 MHz getaktete Spezlalverm—

on des 32-Bit-Prozessors Mo-

0r0la 6 020 Dieser Chip leistet
 mehra ﬁjgtaw,pr.-h!nrgan—

der reinrassigen
cD-Konsole Amiga
CD 32 will Commo-
dore die rasante Tal-
fahrt stoppen. Eine
Chance oder der
Anfang vom Ende?

ger MC68000, was sich beson-
ders bei (Vektor)Grafik-Aufga-
ben auszahlt. Der 68000er wer-
kelt z.B. im Atari ST, Amiga 500
oder eben im Sega Mega Drive.
Den Léwenanteil im Grafikbe-
reich tragt allerdings ein AGA-
Chipsatz, derauseiner True-Co-

lor-Palette von 16,7 Mio. Farben
256 000 gleichzeitig auf dem
Bildschirm darstellen kann —
weit mehr, als das menschliche
Auge wahrnimmt. Die mogliche
Bildauflésung betrédgt dabei
stolze 800 x 600 (!) Bildpunkte.
Unterstiitzt wird der Chipsatz
von zwei Grafikprozessoren, die
fiir die Grafikbeschleunigung
verantwortlich sind. Angesichts
dieser beeindruckenden (theo-
retischen) Grafikfahigkeit (und
dem damit verbundenen gigan-
tischen Speicherhunger) nimmt
sich die Arbeitsspeicherausstat-
tung reichlich mickrig aus: Das
Amiga CD 32 besitzt nur zwei
MByte (16 MBit) RAM sowie ein
MByte ROM, in dem ein kom-
plettes Amiga-DOS 3 unterge-
bracht ist (um die Kompatibilitat

Ohne Monitor
und Joypad
lauftnichts
am‘ e Amfga
- cD 32

‘mehralsheiBe Luftverfﬂghanst
‘-'f'mformmren wir Euch), -

s - : : 2 . ""'ls..:-.fl

ﬁlm CDTV zu. erhalten). Damit
o __-_ ad_urﬂ_}_ _
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Konsolen-Jaypad. einem Aldi-Haarfon entliehen zu
Unten: Blick auf sein und am Kopfhorer-An-
Flimmerkiste anzufreunden, be- das mitgelieferte  Schluf gahnt ein Loch, als sei
sitzt das Amiga CD 32 folgende 7. e Flipper- dem Designer der Bohrer aus-
Bildausgabeformate: S-Video 7 N\ ' Spiel gerutscht. Gliicklicher-
fiir PAL- und NTSC-Fernseher, ; | weise finden sich
Composite Video fiir Computer- auch einige sehr
monitore und Fernseher (Uber B niitzliche Dingeam
Scart- bzw. Videoeingang) so- . Gerdt, l, beispiels-
wie ein HF-Modulator flirall die- weise zwei Ports
jenigen, die zwar Geld flr eine 3 T N flir die speziellen
teure Konsole haben, nicht je- : - CD-32-Joypads
doch fiir einen verniinftigen mit elf Funktionen
Fernseher, und die sich ihr tol- bzw. fir eine Com-
les True-Color-Bild unbe- modore-Maus oder
dingt tiber Antennenkabel | Joysticks. Der Tasta-
versauen wollen. Trotz uranschlufl an der Riickseite
aller Superlative fehit #5 gehort — ebenso wie das ROM-
jedoch ein simpler = DOS - in die Kiste “Amiga- bzw.
RGB-Anschluf. : CDTV: Uhemlemsel (konnte
Damit's ordentlich &£38 = e—mh, | aber z. B. fiir Flugsimulatoren
was auf die Ohren 37 '@  brauchbar sein), der Port fiir ei-
gibt, bietet das CD & nen Vlrtuailty -Datenhandschuh
32 Vierkanal-Stereo- -hﬂpft uns ein paar Schritte zu
sound. Ein 16-Bit- e , nén Richtung Zukuntt. AuBer-
Audio-Ausgang mit "2 :ﬁf gibt's noch einen Anschlufi
max. 44 kHz sorgt Full-Motion-Videomodule,
dafiir, daf Ihr das CD 32 * lls die mal populdr und vor al-
auchals Audio-CD-Play- = lem bezahlbar werden sollten.
er einsetzen konnt — aller- | Wie das Mega CD, kannt Ihr das
dings nur mit eingeschalte- “NgEa T CD 32 neben der CD-ROM-Ar-

iem Monitor, weil leider (wie N a, et (dle*aum Ihr anhand des

A, 'mu:: &gUSpTGhIETEH]
e auchalsteinen CO-Player oder

ede Hardware ist nur so gut, wie die Software, die es a)

dafiir gibt (146t man einmal rein vertriebs- und marke-

tingtechnische Aspekte auien vor). Das zeigt sich nicht
nur am technisch iberiegenen Lynx, nach dem heute kein Hahn
mehr kedht, sondern vor allem an der Computerszene (z. B. hafte verarbmtung ~'-'-*'v“-_-
NEXT). Das Super Nintendo liegt hauptsdchlich wegen seiner gativ auf. Letchtdie "' ragen " Wﬁ%durchnugelt
Spitzentitel ganz vorne, und wenn Sega kraftig aufholt, dann vor motivationslos aus‘tém Chas-
allem deswegen, weil es mittlerweile auch sehr gute Mega-Dri- sis, harte Kunstst ﬁkafﬁew-.. -
ve-Spiele gibt. Das Amiga CD 32 leistet rein nominell zwar weit geben dem Gerdt _z.r,, Charme
mehr als alle anderen derzeit erhaltlichen Konsolen. Trotzdem eines Talwan Mu Ibaukits.
wagen wir zu bezweifeln, dall sich das Gerdt durch- Der Po : r-Schalter
setzen wird — und zwar aus drei Hauptgrinden: Er- S S 1)1 ¢
stens gibt's zum Marktstart keinen einzigen Titel, der die e
Hardware der Konsole wirklich ausreizen wiirde. Weiterhin
diirfte der versprochene Spielenachschub kaum Impulse set-
zen, weil die Titel in erster Linie geringfligig modifizierte alte il | y i
Amiga-Umsetzungen sein werden. Zweitens: Noch bevor das e ff
CD 32 eine bemerkenswerte Marktdurchdringung erreichen ST -'. Py
kann, diirfte es ziemlich sicher preiswertere Gerate geben,
die gleich viel oder mehr Ieisten. Dritiens: Das CD 32 ist |
schon ietzt zu teuer. Zuviel Schnickschnack, der viel zu 2
wenig potentielle Kdufer interessiert (CDTV) oder den , 4 ——————
noch niemand nutzen kann, treibt den Preis fiir alle / Linaglly’ - SRR u' unnrﬂggjgndes
Interessenten in die Hohe. Eine Bedieneinheit als / i _- 0D 32 spiegeln
Stand-Alone-CD-Player wére z. B. weit sinnvoller ge- |
wesen als der Daten-Handschuh-Anschiu.  hu

merhin 300 KByte/s schafft. Um
die Konsole mit moglichst jeder
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DEMNACHST
BEI DEINEM
HANDLER!

EIN RIESENSPASS, BEI DEM JETZT

EIN“AUG BIS ZU 4 SPIELER GLEICHZEITIG UMS
NACKTE UBERLEBEN KAMPFEN!

DIE GENIALE MISCHUNG AUS
GEIHA" TAKTIK UND ACTION, DIE DICH
UND DEINE FREUNDE FESSELN WIRD!

BOMBERMAN SORGT FUR ABSOLUTE
BOMBASTISCH BOMBENSTIMMUNG...UND DU BIST
MITTENDRIN!

Hudson Soft® is a trademark of Hudson Soft Co. Ltd. Super Bomberman™ is a trademark of Hudson Soft Co. Ltd.
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HUDSON GROUP DS
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TIME TO PLAY... 7B



Spi“g hallenversion getestet und
y als Heimspielgerat auf den
SWarkt gebracht werden soll
~ 7U einem Preis, der voraus-
Jmhr:h unter 250 Dollar (!)
iggt, Wie das System genau
[, steht allerdings noch
pStaEines Jedoch scheint
308Ik Das.L.D-ROM als Zu-
] er Nintendorist
g 08Sl@rben. Kernstick
| der neuen Hare re,wwd jeden-
-~ falls eine Version der Gratlk-
Workstation MM ,
Multimedia Enging>
von Silicon Graphies:
seif, die iber eine 64-
Bit-RISG=CPU vertugt
S|1|cnn Graphlw‘siell

Fiir Videospielfan?%—; ' f 7F : ;t'

ben sich die Sensationes -_

¥ #"'
~**me_her am
Rande. Eine davon lieferte Ninténde.__-.

er sich gerade ei-
nen Fernseher ge-
leistet und kein

Geld fiir eine High-End-Stereo-
anlage hatte, wer weder Interes-
se an RTL-Luftballons noch'a@n
PRO-7-Mitzen hatte, fir den
lohnte sich der Weg zur Interna-
tionalen Funkausstellung: zu=
mindest nicht auf den ersten
Blick. Panasonic/Technics bei-
spielsweise konzentrierte (Seing
Fxponate ganz brav auf*die.

Internationalen Funkausstel

am meisten Hesnnanz fand der
24-MBit-Streetfighter-ll fir
Mega Drive, {tber den wir Euch §
in der ndchsten, Ausgabe Ge-4
naueres erzahlen. Gleichzeii
zum Ersnhemungstermin deg
Priigel-Hits im Noyember Soll
auch Segas-Sechs-Button-Joy-
nad erhaltlich sein. i
Die Sensation bei Nintef
war zwar noch nicht zu sehgn;
- wird aber genug von sich red
machen: Unter dem Arbellsh

Kem ﬁr:hrm ohne Dinosaurie

Hauptzweige Fernseh-, Audio- Projett Reality entwickaln  Stait 300 gab’s Dinomodelle.
und Videotechnik. Vofitder Nintentio und-Silicon Graphies  Rechts: Spie
High-End-Spielkonsole®8D0  in Gemeinschaftsprodukfion  handschuhe

eine 64-Bit-Super-
konsole, die
1994 in
Biner

Interactive Muitlplavar war
trotz lauten Multimedid=Ge
schreis nicht mehr zu erspaiie
als eine knappe Pressemeldting

—in der dannzu lesen standiidal

bisher weder der Erscheinungs-

termin in Deutschland noch'ders.
Preis der High-End-Konsoles

feststiinden. Phillips’ intgrakti=%
ver Laserdisk-Player * CDi *
scheint sich dagegen immer
mehr zur einer Totgeburt zu ent-
wickeln. Interessanter wurde es
schon bei Sega: Wer wollte, warf
einen Blick auf die deutsche
Thunderhawk-Version fir
Mega CD (Test in diesem Heft), .
oder auf Sonic cn.MitAbstar_zqf

24 ¢
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End-Grafikcomputer her, die
ihre Leistungsfahigkeit schon in
diversen Kinofilmen (Termina-
tor, Abyss, Jurassic Park) be-
wiesen haben und die bei der
Herstellung animierter Werbe-
spots und TV-Trailer seit Jahren
zum Profi-Werkzeug gehoren.
Miteiner CPU-Taktrate von (iber
100 MHz (1), iber 100 MFLOPS
(Millionen FlieBkommaberech-
nungen in der Sekunde), {iber
100 MIPS (Millionen Befehlen
pro Sekunde), Echtzeit-
3-D-Grad 7 Mio
Bild-
io in CD-
weciner Berech-
von (ber 100000 Poly-
gonen pro Sekunde so-
wie Echtzeit-Texture-
Mapping soll das
Gerdt eine Lei-
stungsfahigkeit er-
reichen, wie sie
‘ heute gerade
30 000-Mark-
@R \\orkstations
bieten. Mit dem
Project Reali-
ty wollen Nintendo
undsilicon Graphics den Begriff
\ideospiel neu definieren.
Ungewshnlich an dieser Mel-
dung ist, daf3 sie von Nintendo
selbst verbreitet wird — die sonst
80 verschlossenen Japaner ha-
bendieser extrem friihen Ankiin-
digung aus den USA wohl zuge-
stimmt, um den wachsenden Er-
wartungsdruck an ein Nintendo-
CD-Konzept zu mindern.  hu
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Die Tiny Toons fir Die da...

Die da... Die da... und fur Die da!!

Fir die vier meistgekauften Spielsysteme-
Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega
Drive - gibt's jetzt die fantastischen Vier von
KONAMI.

Witziger, intelligenter Videospielespal3 mit
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und
vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln.
Videoqualitat!!

Der Sound? Echte Ohrwurmklasse!
Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension
fiir die 16-Bit-Spielkonsolen. Mohrenstark.

KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpal3
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TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registored trodemarks and copyright of
WARMER BROS., TIME WARNER ENTERTAINMENT Company. LP @ 1983, Nintendo® , SNES™ NES™
GAME BOY™, the Nintendoa Product Seals and other marks designated as *TM® are trademarks of Nintenda
KONAMP® is o registered trademark of Konami Co, Lid.Sega and Segn Mega Drive are trademarks of Sega

Enterprise Lid, F&P 937207



eden Monat will Man-
gas Vertriebspartner
“Game Syndicate” ei-

nen neuen Comic-Hammer auf
dem deutschen Markt plazieren,
Tolle Grafiken, Action pur und
abgefahrene SF-Geschichten
locken seit Jahren in Japan und
USAKids und Erwachsenein die
Kinos und Videotheken — nun
kommen auch die Europder auf
den Geschmack und fiillen die
Manga-Kassen, Zimperlich sind
die japani-

schen
Disney-Enkel dabei freilich
nicht; Je mehr Sex, Crime und
Gewalt desto schoner findet's
der Produzent und wohl auch
das Publikum. Das gilt ebenso
fiir die derben Spriiche im (ibel-
sten Bronx-Hinterhof-Slang.
Kein Wunder, daf die Mehrzahl
der Manga-Filmeerstab 18 Jah-
re freigegeben sind. Das gilt
auch fiir das aufwendig produ-
zierte 60-Minuten-Video “3x3
Eyes— Part One". In Japan spie-
len die Kids die Story langst auf

dem NES nach und fiir Segas  Held

ersten Rollenspiele, die _
furdiese Konsoleent- &€ . =_
standen. Das Video zeigt
die beiden ersten Episoden
der umfangreichen japanischen
OVA-Serie — fiir eventuellen
Nachschub wére bei Bedarf also
reichlich gesorgt. Ein Wermuts-
tropfen: synchronisiert ist der

Mega-CD-ROM war die Ge- | .-
schichte um das Geheimnis um Em it
die Unsterblichkeit eines der e =

vorerst nicht zu rechnen. Bei an-
deren Streifen des Genres —bei-
spielsweise “Bubblegum Crisis"
— reichte das Budget gar nur filr
englische Untertiteln. Da nur
wenige der ferndstlichen Zunge
méchtig sind, ist das Vergniigen
an solchen Weltraumknallereien
betrdchtlich einge-
schrankt. Yaku-
mo Fujil,

Japanischen Endzeithelden
sturmen mit Laserkanonen
und Mandelaugen das deut-
sche Pantoffelkino. Der Trick-
film-Produzent Manga strickt
mit Stars aus Videospielen
abendflllende Comicstreifen.

3x3-Eyes-Epos, lernt

In Tokio die zauberhaf-

te Pai kennen. Das
Méadchen mit den riesi-
gen rehbraunen Augen
ist die letzte Uberlebende
der Triclops, einer uralten,
méchtigen Rasse. Sie ent-

" | schitisselten das Geheimnis

L der Unsterblichkeit und den-
(" noch stent das Volk der
f . Triclops vor dem Aus-
sterben. Pai (iber-
L gibt Yakumo

e . einen

= E* Brief
Seines vor
.= Jahren ver-

storbenen Vaters

] Satoru, der ihn bittet,
= der Kleinen auf der Suche
nach der verschollenen Statue

Actionfilm lediglich in englisch  Endzeitszenarien mit
—miteiner deutschen Versionist  bedriickender
- Grofistadtalmosphare —

26

des esoterisch angehauchten

der Menschlichkeit, die lange
vor der Menschheit entstand,
beizustehen. Der grofte Wunsch
der hiibschen Pai — die wie 16
aussient, allerdings weit tber
300 Jahre alt zahlt — ist es, sich
mit Hilfe der Statue in einen
Menschen zu verwandeln. Selt-
samerweise will ihr nicht mehr
einfallen, warum sie denn unbe- ,
dingt ein Mitglied der mensch- |
lichen Rasse werden will, Bevor

sich Yakumo die Sache recht
Uberlegt, schieBt ein Takuhii,

eine fremde Rasse fliegender
Ungeheuer, die sich in der GroB-

stadt zur Plage entwickelt, durch

die Lifte und attackiert den jun-

gen Helden. In héchster Not ent-

hillt Pai ihre geheimen Super-

krdfte: ein drittes Auge offnet

sich auf ihrer Stirn und feuert
todliche Strahlen auf das Unge-

heuer. Doch Yakumo (ibersteht

den Angriff nicht unbeschadet.

Das “Zeichen von Wu", Symbol

des Nichts, brennt sich in die

Haut des Helden und raubt Ya-

kumo die [dentitat.

geheim” sein
lch wiederzufinden
und Pai zu unterstiitzen, kdmpit
Yakumo gegen fremde Méchte
und kommt dem Geheimnis des
ewigen Lebens auf die Spur,
3x3-Eyes ist mit den {blichen
seichten Zeichentrickfilmen mit
Videospielhelden nicht zu ver-
gleichen. Wer gut animierte Co-
mics schélzt, bei Endzeitszenen
erstrichtig in Stimmung kommt,
nicht nur ballernde Monster,
sondern auch eine Story mit ge-
wissem Tiefgang erwartet, der
muf sich=3x3-Eyes unbedingt
ansehen. mn

iy
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Jetzt bist Du dran!
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ROYAL RUMBLE*, die neue action-
f { & " L ’: geladene Wrestlepower von
1" " - - ,ﬂ, ACCLAIM flir Super Nintendo® und
' ! Mega Drive, ist da. Das Wrestling-
Spiel, dem Playtime 83% gibt.
Mit 12 Wrestlestars, die alle ihren
eigenen Spezialschlag haben.
Neu ist auch der *Championship
Modus, bei dem sich jeder gegen
jeden um die Wrestlekrone schiégt.

Mr. Perfect ﬂ

Screenshot SNES

Der Hammer ist allerdings der

ROYAL RUMBLE* selbst. 6 Wrest-

ler kdmpfen gleichzeitig im und

auBerhalb des Rings. Alles kann

auBer Kontrolle geraten. Besiegst

Du einen, kommt schon der

; W L ks, néchste. Nur wer (ibrig bleibt,
i ; hat gewonnen.

ROYAL RUMBLE? wer nicht

zuschlégt, ist selber

schuld.

;1 Ij.im'*

WZ

Und ab Oktober neu fiir alle Game Boy™ _] E\L, ‘ |
und NES®-Fans: <)

*Trademark of TitanSpons, Inc. “*Hulk Hogan, Hulkamania and Hulkster are tradomarks of Marvel Emertainment Group, Ing., licensed exclusively to TitanSports, Inc. All other distinctive character names, logos,

ELYING.
EDGE

titles and likenesses are trademarks of TitanSports, Inc. © 1993 TitanSports, Inc. All Rights. Reserved. Nintendo Entertainment System® and Game Boy™ are trademarks of Nintendo. Sega and Mega Drive are
tradomarks of Sega Enterpriges Ltd. LJN® is a registored trademark of LJN, Lid, © 1993 LJN. Flying Edge™ ia a trademark of Acclaim Entortainment, Inc. © 1893 Acclaim Entertainmaont, inc. All Rights Roserved.



an kann keinen

& 479 FuBmehraufdie
¥V ¥ &~ StraBe setzen,
ohne von Dinosauriern oder
Mario "beldstigt" zu werden.
Auch diesen Monat schidgt der
Klempner unbarmherzig zu. Z. B.
gibt's Super Mario Super
English. Dieses Worterbuch
eignet sich besonders fiir Eng-
lisch-Einsteiger, daes zusdtzlich
zur Ubersetzung umfangreiche
Erkldrungen zu den gewiinsch-
ten Wortern liefert. Ganze 576

Endlich geht's los: Die Hersteller von

Hard- und Software starten jetzt voll

ins Weihnachtsgeschaft. Nicht nur

eine Flut von Spielen, nein, auch jede

Menge Joypads und Zubehor erwar-

ten Euch in der
nachsten Zeit.

Seiten Vokabeln, Daumenki- / o

no und Mario-Specials zu
Redensarten, Sprichwor-
tern und Stolpersteinen
versiien den Einstiegin  /
die populdrste Fremd- /
sprache. Besonders /

hilfreich 1st dieses

Buch fiir die, die /[
sich bisher noch
nicht an eng-
lischsprachige
Spiele gewagt
haben.

Um das |
Handwerk von
Grund auf zu lernen:

Englisch mit Super-Mario
och mehr Street-
fighter-Fan-Artikel

% gefdllig? Bei Game

Expressin Minchenkonntlhrab
gy SOfort die Helden des
' . Kampfspiels als
& Schllissel-Anhén-
ger oder als relief-
artiges plastisches
Poster bestellen. In-
| fos unter Tel.; 089-
5438088.

eues auf dem Joy-
pad-Markt: Die Firma
Ascii fahrt schwere
Geschiitze auf. Neben dem Su-
per Advantage Joystick und
dem Ascii-Pad fiir Euer Super
Nintendo gibt's aulerdem fiir

28

Mega Drive-Besitzer das Ascii-
Pad MD. Alle drei Steuergeréte
arbeiten mit einer selbstandigen
Turbosteuerung, einer Turboau-
tomatik und einer Zeitlupen-

- FiirJager und
Schalter-Sammler!
Multi-Funktions-Pult i

A Nintendo.

- fiir Euer Super .. B e

ishockey-Freaks auf-
gepaBt! Electronic

Arts begliickt Euch in
Kiirze mit NHL Hockey '94.
Das Spiel enthdlt die z. Zt. akti-
ven “Zahnlosen” und die akiuel-
len Logos der NHL. Bei einem
ersten Blick auf das Spielge-

5i,. '.?"r- f[“- A

 Ob Zeitlupe,

, Dauerfeuer oder

LN 3 f

_E:I-ann‘amr‘smnfck-

~ Schnack - das ,#q;ﬁ- .

i Pagt] i
wel \ rr‘c

Auch u'.‘rs Mega

Drive erhiltlich.
Ascii-Pad MD.
T

Funktion. Die Turboautomatik
feuert, ohne daf Ihr den Feuer-
knopf betdtigt und wird erst durch
Druck auf den Knopf unterbro-
chen. Habt Ihr die selbstdndige
Turbosteuerung ak-
tiviert, lost sich bei
jeder Tastenbetati-
gung eine Salve von
24 Schiissen. Durch
die Zeitlupenfunkti-
on verringert |hr die
Spielgeschwindig-
keit, um selbst
schwierigste Spiele
ZU meistern.

Starker Bewacher
fiir Eure Schliissel

schehen ]
zeigt sich

eine deut- g?g?ﬁ- S
liche Stei- | “ec”

gerung der
Spielgeschwindigkeit. AufBer-
dem unterstitzt es den von
Electronic Arts entwickelten 4=
Way-Play-Adapter. Ab Mitte
November sollte das Spiel inden
Regalen Eurer Handler liegen.

rohe Botschatt fiir alle

Lemmings-Ziichier.

Vom Markt & Tech-
nik Verlag gibt's ab jetzt das
Buch Die Lemmings 2 Spie-
le Power. Tips und Tricks, die
Euch durch die verschiedenen
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Neu! Sparkster Superstar!

Jetzt wird's eng flir alle Heldentypen in den
Videokonsolen. Sparkster ist dal Die neue Nr.1!
Dieses schwimmfliegspringrennstarke Opossum

mit Rucksackdusentrieb und Zauberschwert setzt
neue MaBstabe. Sparkster gehort zu den Rocket Al 14 Tage neu:

. _ Brandheife
Knights, der Elite-Mannschaft des fernen KONAMI-Infos

Konigreichs Zebulus. Durch 7 Levels geht's. Jedes auf Videotext Tafel 745
eine knallharte Herausforderung. Traumhafte im SUPER
Animation. Spitzengrafik. Jede Menge Gags und TCRANNEL
neue ldeen,
Gamers 593 meint:

Rocket Knight Adventures erhielt in der Gesamtbewertung die Note 1- =
«..0as Game strotzt nur so vor Farbenpracht...!" Q s
.Bereits das dritte Level ist knallhart und ein Fall fur echte Joypad-Profis..." ‘Cqs_ﬁ},/

SuperstarkerVideospieleSpalf3

Z Konami

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77

Mintendo®, SNES=, NES™, GAME BOY™, the Nintendo Product Seals and other marks designated as _TM® are tradamarks of Nintendo, KONAMI® is a registered Irademark of Kenami Co., Lid

Saga and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Lid

F&P 93/205



Diskettenstation

flr Super Ninfendo™und Sega Mega Drive™

e Favre T CoTIe oy
Der MGH sichert [hre Splelmodule auf MS-DOS kompatible Disketten (bis 1.6MB).
Diese Sicherungskopien sind von Disketie voll splelbar,

Der GAME SAVER (bisher nur fiir Super Nintendo™ ) ermdéglicht das Spelchern und
Abrufen von Spielstinden auf bzw, von Disketten, Zeitlupenfunktionen sind per

Enopfdruck elnstellbar Mit dem GAME FINGER ([bisher nur fiir Super Nintendo™)
kfnnen Splele-Daten wie z.B. Leben, Energle usw. verdndert werden,

Anwenderfreundliche Pull-Down-Meniis mit lelcht verstiindlichen Farb bolen
machen Funktionen wie KOPIEREN, FORMATIEREN und SPEICHERN kinderlelcht.

Updates werden ohne Hardwareunmbau durch Diskette vorgenommenn.

Lieferumfang:
* MGH-Konsole mit 16MBit RAM * Adapter fiir Super Nintendo ™
*3.5" HD Floppy Disk Drive * Adapter fir Mega Drive ™

* Game Save:- (itir Super Nintendo™) * 220V Netztell sek. 9V 2A
* Game Finger (fiir Suﬁr Nintendo™) * Bedienungsanleltung deutsch
* 256 KB Save Game on mit * Bedienungsanleitung englisch
Batterlebackup
Zubehdr: Multi Game Adapter fiir Importspiele DM 79,-
Die ab deten Splelkonsolen sind im Lieferumfang nicht enthalten!
Dile Lieferung erfolgt per UPS-Nachnahme zzgl, Versandkosten.
Heinrich-Spéth-Str. 12-14
40789 Monheim
Telefon 02173-397140
Telefax 02173-52071
Telefax 02173-397182

CO-SA

Conneccion

Electronics GmbH

SCHLAUE FUCHSE SHOPPEN BEI:

DIE SU PER FOXPOWER
FUR EURE
SUPERGNMES

JETZT 20\ \ifs
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7 Stdndig dberl UEIEI Sptele
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dynatax =331 /5

30

e ] =

\NA_R

!

Welten ..de%’-lﬁ"I'einen Méuse &
fiihren, besehreibt der Autor des
Buchs in allen Einzelheiten.

PZONE

Freizeit-Rambo’s aufgepat: Das

# & Super Scope bringt Agtion pur.

Rettung der kleinen Miuse.

as knapp am Clas-
sic vorbeigerau-
schte Turrican wird

in Deutschland vom Software-

Hersteller Hudson vertrieben.

Feuerzauber von Hudson !

ie Roboter kommen!
Aber nicht in ge-
wohnter Manier als
schwer bezwingbare Kampfer,
sondern als Super-Sportler. Als
Golf-Profis zeigen die laufenden
Blechdosen den Super Ninten-
do-Besitzern, was ein Birdie ist.
Bei Mecarobot Golf spielt [hr
Wettbewerbe, Trainingsrunden
oder Abschldge in einer realisti-
schen 3-D-Simulation.
Jetzt aber zu den in der letzten
Ausgabe versprochenen News:

Werﬂbfech au! dem Gulfpfa.rz
Ofter 'mal was Neues.

1 E
ndlich glbtsf[iT alle ,,J
. Freizelt-Rambos das *1
Jschon' langst' an-

ge undlgte Super Sr.'upa Op-

tisch handelt es sich um eine Art
Raketenwerfer, der an das Supes
Nintendo angeschlossen, als
Feuergerat fir einige Spiele
dient. Bins der Spiele, beidem Ihr
das Super Scops verwenden
-kﬁnnt ist Yoshi's Safan lhr

Mit dem Supqr;;?;:npe aufJagd:
Yoshi's Safarit \
M

Feuer frei auf Bama Bfash 2

kampft gegen alle mdglmhﬂn
Viecher, die in den Waldern, auf
Bergen und an Strénden durch
die Gegend flitzen. Ein weiterer
Super Scope-Titel ist Battle
Clash 2, bei dem |hr gegen ei-
nen Freund spielen konnt. Einer

von Euch beiden kontrolliert sein ¢

Spielmiteinemnormalen o ad
und der andere ballert mit: e

i
mden Kleinsten von
Nintendo nicht zu
vergessen, nachfol-

gend ein paar weitere Game-
Boy-Neuerscheinungen:

1]

el b

o

bF

"Raketenwerfer" auf den Screén. -+
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Kirby's -Pinball
Land paral. Bei diesem einfa-
chen aber schnellen Flipper liegt
der Witz darin, daf} Kirby selbst

d |
denBallverkbrpert Obersichals
Sonic-Pinball-Gegenspieler

beweist, wird sich noch zeigen.
Flipper-Spal-

~ Boy mit Kirby's
Pinball Land

ﬁrdieﬁliﬁh&r?an n-
ter Euch hét Nintgfsm

ommt Euch das Out-
fit von Wario nicht
Jirgendwie bekannt

v@'{'? Na kldr ‘der Typ sient fast
genauso aus wie Mario, hat
charakterlich nur leicht andere
Ansichten, Der Knabe ist nam-
lichallesandereals nett! Mit die-
sem fast immer schlecht ge-

Mit Vario Land schldgt das Bise
auf dem Super Nintendo zu

launten Herrn kdmpft Ihr Euch
durch das Wario Land und be-
steht die unterschiedlichsten
Abenteuer. Ab Dezember bei Eu-
rem Handler!

er Rollenspiel-Me-
ga-Hit schlechthin
auf dem Game Boy:
Endlich gibt es The Legend of
Zelda fiir den Nintendo-Knirps.
Ganze vier Megabit wurden auf
dem Modul verbraten. Somit ist

es wohl das griBte Fantasy-Rol-
lenspiel, das jemals auf dem
Game Boy verdffentlicht wurde.

tr den Game Boy und

das NES erscheint

demnédchst Nintendo's
Tetris 2. Wer von dem Klassi-
ker noch immer die Nase nicht
voll hat, sollte sich das Spiel
'mal im Shop ansehen oder auf
unseren Test warten.

oy

et o8
Y @qu

'?EL—I! ﬁ[‘hq gﬂqu*q

Der Mega-Hit bald auf dem
Game Boy: Zelda!

T

;.'q
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N FUCGRAMES

prasentieren:

und den b

mittelfri

Hinlendo ', HES ", Game Boy "™ and the Nintondo Product Seals and othor marks
denignoied s " are irodemarks el Nintende. " : el
ASTERIX und OBELIX @ 1953 Les Editions Albort René/Goscinny-Uderzo, Software under liconse of INFOGRAMES, ~ ™oars

Angebote freibleibond, Iertiimer und Andoerungen sind vorbehaljen. Lielerung nur solange Yorral relchi.

(/8

Panik in unserem kleinen gallischen Dorf: Obelix ist verschwunden!
Der Dorfrat beschlieBt: Asterix mul} sich sofort auf die Suche machen.
Klar, daB er auf dem Weg zu seinem Freund viele Abenteuer bestehen mul, die ihn quer
durch das ganze rémische Weltreich fithren. Unterwegs macht er, immer verfolgt von den Spionen
/ Julius Céasars, den rémischen
Legionen das Leben héllisch
' schwer. Ein tolles Aben-
i jteuer mit Asterix dem Gallier,
Hémern, Wildschweinen,
i Zaubertrank/Katapulten
ichtigten
en Fischen!

Auf der
Game Boy-
Packung: Gut-
schein Hir kosten-
losen Eintritt in den

ASTERIX-PARK |

Jetzt fiir
Game Boy

und SNES!



| In diésem Monat gibt’s wieder

;'] j h'eij?e' Neuerscheinunglen, u. a. ein
Jump'n'Run um das 7 ‘up-Marken-

. zeichen (nicht Cool Spot!) und

y | .
; Sequels zu zwei bekannten Spie-
v len. LaBt Euch iiberraschen!
! ' ' | Schwarz ¢
! vorbehalten bleiben. Unklar ist  und WeiB ani-
. auch, ob die Brutaloorgie auf-  miert seine Aben-
Py grund der fragwiirdigen Thema-  teusr bestehen mup.
b tik je‘offiziell'in Deutschland er- ' Diese sind natiirlich mit al-

}

As der Spielhalle bekarint ist

!lzablfjﬂg MagGeevon American
aser Games: In diesem interak-

| hifaﬁ'Wes ern-Shootout-Film
miiBt hr auf alles schiefen, was

Bande zu befreien. Dazu steht
Euch ein sechsschissiger Re-

volver zur Verfligungtden lhr
nach Belieben nachladen konnt™

(ist auch bitter notig, denn die
finsteren Gestalten tauchen teil-
weise urplotzlich auf und
schieBen ohne Vorwarnung).
Das bleihaltige Spektakel soll
aber zunéchst nur den

CD-Usern

scheinen wird.

Fido Dido

" Die Softwareschmiede Kane-

auf dem Mega Drive ein
Jump'n'Run namens Fido Dido.
Der Hauptakteur ist dabei nicht
mit Cool Spot, dem roten Punkt
aus dem Label des Limogigan-
ten zu verwechseln. Fido Dido
ist vielmehr das Markenzeichen
der vor allem in den USA be-
kannten 7 up-Werbung. Das
Besondere an dem Spiel ist
daf der Hauptak-
e feurnur in

iw 1
s

lerlei Gefahren behaftet und be-

ginnen auf dem Zeichenbrett,
auf dem er geschaffen wird. So
bleibt er auch in den gefahrlich-
sten Situationen cool. Um Euch
die Zeit bis zum Erscheinen des
Hit-Anwiérters zu verklirzen,
konnt Ihr Euch ja schon mal mit
giner Palette 7 up darauf ein-
stimmen, wenn [hr wiBt, wo es

Vor dem gegne-
rischen Kasten

! sich bewegt, um den Biirger- ko, bekannt durch Hits wie geht's heil her.
meister und seine Tochter aus  Aeroblasters, schnappt sich das Eure Stiirmer
den Fangen d&sﬁwalverhél@en ultracoole schwarzweifie 7 up- sind in
Mad Dog MacGee und seiner  Ménnchen und spendiert ihm Ballbesitz.

realistischen Anstrich. Ihr kdnnt
Pele als Coach einsetzen und
gegen 40 europdische und
stidamerikanische Klubs oder
die brasilianische Weltmeister-
elf von 1962 antreten. Ihr seht
das Spielfeld bei verschiedenen
Wettereinflissen unter einer 35
Grad Perspektive (wie bei einer

das Zeug zu kaufen gibt. TV-Ubertragung). Die Spielde-
signer verwendeten Eigenschaf-

= __ten und Charakteristiken von

P € I 8'.’ “*echten Spielern, um den Mann-

Accolade war auch nicht
untdtig und présentiert.im De-

. zembermit Pele/neuesFutter fiir

“huy.. die bisher nicht verohnten

. Mega Drive-FuBball-
., freaks (sient man mal
I von Ultimate Soccer

Im 1 ab). Der braSiliani-
Saloon 4 S R 1 §¥] sche Superstar
macht mrEubf'au_f-f / selbst gab dem

eine SchisBerei gefalt,

- Spiel dureh seine
Mitwirkung einen

i +"
: J.."iﬂ.'
gy

schaften ver-
schiedene
Stér-

Der Sehurke entfiihrt die Maid:
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SV 336 SN PRONEO |
Programierbare TOP-Joystick-Konsole
Digital-Action-Learning-System
fur SUPER NINTENDO

Haﬁmlerte
fur erhohten
Spielgenuf.

SV 334 SN PRO PAD
fir SUPER NINTENDO
Top aktuelles Design fir
das vollig neue Spielgefuhl

Flr MEGADRIVE unter =g
Art-Nr. SV 434
SG PRO PAD

SV 337 PRONEO Il

Programmierbares Top-Joypad
fir SUPER NINTENDO mit LCD-Display
¥ Special-Attacken werden Uber
eine einzige Taste abgerufen,
Endlich gibt es die
Maoglichkeit, selbst
den héartesten Gegner
. muhelos zu besiegen.

Fur MEGADRIVE PhﬁﬂtﬂSle\fO"es

'\ SG PRONEO | perfektes ZUbEhOI’
A fur lhren Game Boy
¥ ) SNES, Game Gear,

Mega Drive.

SV 900 HANDY
POWER KIT

Ladegerat und Transformer
mit Ladebatterie

fur GAME BOY und
GAME GEAR

Ladezeit nur

90 Minuten!

Spielzeit; 14 Std. bei
Game Boy und 2 Std.
bei Game Gear

Erhéltlich dberall da, wo es Nintendo
und Sega gibt. In allen guten
Warenhausern, Versandhéausern,
Fachgeschaften und Fachmarkten
sowie bei Fa. Heidak, Kaln.
Handlerpreislisten nach

Vorlage eines Gewerbenachweises.

"All in One”

/ SV 907 HANDY BOY
Das tolle Komplett-Zubehdor-Set

fur den GAME BOY
(Lupe, Licht, Sound,
Joystick und Feuerkopte)

JOLLENBECK GMBH - FAR EAST IMPORT - EXPORT . 27404 WEERTZEN - Tel.: 04287/1251 - Fax: 04287/6 07

SUPER NES, Super-Nintendo und Game Boy sind geschitzte Warenzeichen von Nintendo. Sega Megadrive und Game Gear sind geschutzle Warenzeichen von Sega




ken und Schwéchen in Angriff
und Verteidigung zu verleihen,
die Ihr Euch sogar in Zeitlupe zu
Gemdite fihren konnt.

Speedracer

“Ebenfalls von Accolade
kommt die Konsolenversion der
aus dem US-Fernsehen bekann-

genpall oder dem Tal der Zer-
storung.Dazu springt Ihr bei ho-
hen Geschwindigkeiten tiber an-
dere Autos oder fahrt Buzzsaws
(Kettenségen) aus, um den Geg-
nern einzuheizen. Wahrend der
rasanten Fahrt seht Ihr die ani-
mierten Gesichter Eurer Mit-
streiter im Bild, die sich in digi-
talisierter Sprachausgabe (iber
Euer Fahrgeschick duBern.

ten und derzeit bei MTV laufen-
den Cartoon-Serie Speearacer
Anfang ndchsten Jahres zu uns.
In diesem Action-Rennspiel
setzt |hr Euch als Speedracer
oder mysteridser Racer X gegen
mordliisterne Widersacher wie
Captain Terror durch. Unter Zu-
hilfenahme von Spezialtechni-
ken beharkt Ihr Euch dabei in
sechs Kursen wie dem Schlan-

Electro Brain, ein in Deutsch-
land eher unbekanntes Soft-
warehaus, versucht mit Hockey
den Uberflieger NHLPA Hockey
‘93 (soll ebenfalls fiir eine 94er
Version iberarbeitet werden)
von Electronic Arts vom Thron

Der Rote muB nach-
geben. lbr setzt zZum
Uberholen an.
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‘ Das Starkste!
Das Street-Actiongame.
Die Nr. 1 von KONAMI.Die Animation und vor < .
allem die GroBe der 7 Fighter sind spitze.
Hervorragend die Grafik. 20-40 r
Verteidigungstechniken, dazu 2 Specialtricks
setzen in diesem Spielgenre MaBstabe neu. 5
atemberaubende Spielmodi, Training gegen
den Computer. Tumierfights. Story-Modus. 2-
Spieler-Modus. Prazise Steuerung mit
individueller Tastaturbelegung. Tolle Sprites. |
Knalliger Sound. Special Moves. Karate und

Taekwondo der Spitzenklasse.
Mega Fun 7/93 meint:
.Gameboybesitzer, was willst Du mehr”.
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SuperstarkerVideospieleSpald

KONAMI

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's filr Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder

dirakt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77
Mintando®, SNES™, NES™, GAME BOY™, the Ninlento Product Seals and othar marks designated as _.TM" are trademarks ol Nintendo. KONAMI is a reglstered trademark of Konami Co., Lid

F&P 93/204



2u stiirzen. Beauftragt mit der

Programmierung wurde Park
Place Productions, die Schopfer

vom EA-Hittitel. Man darf also

auf fetzige Eishockeykost ge+

 spannt sein. Erscheinungster-

min fiirs Mega Drive ist Novem-
ber diesen Jahres.

Virtual Racing

Sega selbst bnngt den Arca-
de-Hit Virtual Racing auf den
Mega Drive- -Sportspielsektor.
Der neue DSP-Chip (vergleich-
bar mit Nintendos Super FX-
Chip in Starfox) haucht dem
Formel-1-Spektakel 3-D-Bilder,
Polygongrafiken sowie ein
High-Speed-Rennfeeling ein.
Wahrend des ganzen Spiels habt
Ihr Eure augenblickliche Run-
denzeit und Geschwindig-

CLOCK
0:

A TULT 1 R

keit auf jeder der zahlreichen
Rennstrecken sofort im Blick-
feld, Dieersten Bilder sehen sehr
vielversprechend aus. Erschei-
nen soll's noch rechtzeitig vor

Weihnachten.

Tengen, das' Konsolenlabel
von Atari-Games, wartet auf mit
Pitfighter 2, dem Sequel zum
Arcade-Hit, der auf Konsolen
bisher nur maBigen Erfolg vor-
weisen konnte. Ab Oktober prii-
'geit Iy Euch auf dem Mega Dri-

R W’iE' gehabt alleine oder zu

zweit mit digitalisierten Sprites
durch diverse Hinterhtfe bis
zum finalen Endgegner. Im No-
vember kommt, ebenfalls von
Tengen, Dragon’s Fury 2 fir
Mega Drive und Game Gear. Im
Nachfolger zum erfolgreichen
Videoflipper gibt's ein groBeres
Spielfeld mit sechs Bonusfel-
dern. Verriickte Kreaturen, die
vor Euren Flipperfingern herum-
flitzen, erschweren Euch das
Treffen von Rampen. Neu ist da-
gegen ein Multi-Ball-Feature,
wo lhr mit mehreren Silberku-
geln das Spielfeld unsicher
macht. Geheime Flipperfelder
sind ebenfalls vorhanden, je-
doch schwer zu erreichen

RECORD

Die Lady im
Hintergrund
sieht's genau: Ihr
heizt Eurem
Widersacher ein.

e — ——— — — —

s Bestell-Coupon —

| nur 14,50 DM je Set. Danach erhatte

|_br:= -Preis . (Best.-Nr. 339-000-3)

Videofilm mit 35 Demos
inkl. Wrestling, Sengoku I,
View Point, World Heroes 2,
Super Sidekicks und
Samurai Showdown

s nur DM 3 9,-

FINANZIERUNGS-BEISPIEL:

NED-GEO Konsole DM 699,- ﬂ#
Art of Fighting DM 379,-% l—
Super Sidekicks DM 379,-

Kaufpreis DM 1457 ,-
oder mil. DM 90,- (18 Monate).

: — - :
Eff. Jahreszins 15,4 % i R B 7P MURHAHAaa
Finanzierung tiber Hausbank. ) — 1o
(3111 i 4 &

Trash Ralley DM 179,-
Mutation Nation DM 229, -
Baseball 2020 DM 149, -

MARO GmbH, Dorfwiesenstr. 16,
71729 Erdmannhausen

Telefon 07144/39924 od. 34536
Telefax 07144/3 40 21

Kein Ladengeschaft. Sie erreichen uns
taglich von 10.00 -12.00 Uhr

und 13.00 - 18.00 Uhr und samstags
von 9.00 - 12.00 Uhr.

lllllllllllllllllllllllll

,,FootbaII-Helme"

B Sichern Sie sich noch

SUEU  heute eine Rarifd:

__....__—--.-—-ﬂ g Die PIN-Helme von den
o msr— New York Jets und den
ﬂ‘ L; ;2;.7. Cansas City Chiefs.

n_ﬁ‘

Vor- und Zuname

Ja, bitte senden Sie mir mit 30
Tagenuneingeschranktem Riick-
gaberecht.......Set's derPin's ,Foot-
ball-Helme", zum Vorzugspreis von

StraBe, Nr.

S B e L T s S
PLZ Ot

ich alle weiteren Ausgaben der i?f-ﬂm}E 63735 Aschaffenburg

Collection ,AmericanFootball®, zum Faszination des Sammelns
Tel.: 0138 /64 64 Fax: 06021/2187 71|

6296873 l
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- nun Faliall; den neuen

ir. Euer Geld be-

kommt [hr neben

giner Standard-Tur-
po-CD noch eine umfangreiche
Anleitung sowie eine detaillierte
Karte des Vasteel-Sternensy-
stemns. Working Design bedenkt
die Engine-Freunde mal wieder
mit einem Standard-Sechs-
Ecken-Strategiewerk 2 la
Super. Conflict . Der Pré= (s
sident jenes Imperiums -
ist einem Attentat zum
Opfer gefallen. Ihr wahlt

Herrscher oder seinen
Bruder Stefan, den Rebel-
lenfihrer und tretet
gegeneinander im Zwei-
spielermodus bzw. gegen
die Maschine an. Auf der
Landkarte klickt Ihr Eure
Ristungsfabriken an und laBt
gegen Entgelt iiber 70 verschie-
dene Kampfroboter herstellen,
die Inr Eurem verhaBten Kontra-

Auf der
Ubersichis-
karte seht
Ihr Eure

| Stiitzpunkte

Vasteel

henten im Kampf um die Macht
dann postwendend auf den Hals
hetzt. Jeder Blechkumpel hat pro
Spielrunde einen begrenzten
Ausbreitungsspielraum: Liegt
ein feindlicher Stitzpunkt im
erreichbaren Areal, versucht Ihr
ineiner Actionsequenz, ihn dem
Erdboden gleichzumachen.
Dieses Unterfangen gestaltet
sich anfangs dufBerst schwierig,
da die vom mickrigen Rebellen-

Auf den Pri- | pmdil

Magere Zeiten fur Exoten: Fur die Engine-
Freaks schneite diesmal nur
ein Action-Strategiespiel

namens Vasteel herein.

Schlecht
gepanzerte
Maschinen

haben beim
Angriff keine

lohn (wenn Ihr Stefan nehmt)
angeheuerten Blechhaufen eine
idcherliche Panzerung besitzen
und dementsprechend schnell
den Loffel abgeben. Die Grafik
prasentiert sich sowohl in den

sentierteller fiir |
die Riistungs- x
produktion |
stehen an die
siebzig |
verschiedene |
Kampfroboier
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In einer der wenigen Actionscenen versucht Ihr die Kom-
mandozenirale des feindlichen Stiitzpunktes zu vernichien

! "&ﬂl.r.n g ]
BT LT LT LT s

Die gegnerischen Terminatoren
sind anfangs meist iibermachtig

Strategie- als auch in den
Actionszenen nicht gerade
spektakuldr, doch ordentlich
gezeichnet. Damit Ihr im Eifer
des Gefechts nicht den
Uberblick verliert, seht Ihr
immer ein Kastchen auf dem
Bildschirm. Dieses verrat Euch
den derzeitigen Stand an Stéd-
ten, Fabriken und Einheiten, die
Eurer Befehlsgewalt unterstehen
sowie die Kohle, die Ihr noch
verheizen kdnnt. Solltet Ihr Euch
mit einem menschlichen Ge-
geniiber duellieren, tragt Ihr
Eure Schlachten auf {iber 30
verschiedenen Landkarten bis
zum bitteren Ende flir einen der
beiden Kontrahenten aus. Wer
Strategiespiele mit Actionein-
schlag mag, kann bedenkenlos
zugreifen. Alle anderen (inkl.
mir) lassen besser die
Finger davon und
warten aufzukiinf-

tige Neuheiten.
5Star/rk




Schlag” Dich durch.

MARTAS KTIMBAT sciam

|I‘I1l"|r|f|u!1‘|r~|'| GmhH

MORTAL KOMBAT ist da.

Erhaltlich in allen TOYS "R" US-Fachmarkten fur Game Boy,
Game Gear, Super NES, Mega Drive und Master System.
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Sie finden uns 34 x in Deutschland:
* Augsburg = Bochum = Bremen ¢ Diisseldorf = Duisburg = Essen ® Gundelfingen bei Freiburg » Glnthersdorf bei Leipzig * Hagen
e Hamburg-Eidelstedt » Hamburg-Harburg * Hannover ® Heidelberg ® Kaiserslautern * Kamen ® Koblenz » Kéin-Holweide
» Koln-Marsdorf = Neuss * Nlrnberg » Offenbach * Paderborn » Regensburg » Réhrsdorf bei Chemnitz » Saarbricken ¢ Siegen
* St. Augustin ® Tonisvorst bei Krefeld » Ulm = Viernheim * Wallau » Wallenhorst bei Osnabriick » Waltersdorf bei Berlin
* Wirselen bei Aachen




Die Prugelspielwelle rollt weiter: SNK serviert neues Futter .
fur die High-End-Martial-Artisten mit dicker Brieftasche. &

World Heroes 2

PRl e ooty iy
g - e Ly o Taln L,
= Ll

o

L = /
il *E = );: Ay “? |

3 :n- - p 7"

Vou ol

kb Y , ] I

f e ) ri o AN {f.;/ i )

i) ! v } L. :

i o w -7 e
/A Ju N N 2N
(N & ] | 1-. ‘E_I_.l / hA

F

Endgegner Dio aus ltalien heizi
Euch kraftig ein

ie Kémpfer des ersten
Teils geben sich im
vierten 100-Megabit-

Schock (bisher hatten nur Prii-
gelspiele die Ehre, diesen Titel
zu fiihren) erneut ein Stell-
dichein. Dieses Modul bean-
sprucht dbrigens mit 146 Me-
gabit die bisher gewaltigste
Speicherkapazitat. Zusdtzlich
zu den acht Einge-
schworenen ge-
sellen sich

nun sechs
weitere

Wikinger Erik ist mit allen
Wassern gewaschen

1 T A e Mt Bk ey

1
b |

Im Stahlkafig ist wenig Zeit fiir
Special-Moves

furchtein-
floBende und mit
allen  Wassern
(sprich Special-Mo-
ves) gewaschene Fighter,
die Ihr allesamt steuern konnt.
Aus dem hohen Norden kom-
men Erik der Wikinger und der
Pirat Kidd. Die beiden maltra-
tieren Euch mit Flutwellen,

.

Haien und sogar Piratenschiffen
als Powerblows. AuBerdem
erwarten Eure Schlagkombina-
tionen der Kickboxer Shura,
dessen Flying Knee Kick iden-
tisch mit Joe Higashis Tiger Kick
aus Fatal Fury 2 ist, die Judo-
Queen Ryoko, Mudman (ein
indonesischer Medizinmann)
sowie der Quarterback J.Maxi-
mum. Die SNK-Designer haben
sich auch einige Neuheiten ein-
fallen lassen: Zum einen konnt
Ihr jetzt Special-Moves
blocken und auf den g
Gegner zuriicksenden
(nicht einfach!). Noch
nicht dagewesen ist auch
der Death-Match-
Mode mit
nut

einem Energiebalken
flir beide Kontrahenten. Er ver-
bessert sich je nachdem, wer
einen Sehlag landet zu dessen
Gunsten. Zu bemerken ist noch,
dali die Akteure des Vorgangers
groBtenteils faul waren und
keine neuen Tricks und Kniffe
dazugelernt haben, dafiir aber
auf Reisen gegangen sind
(d.h. die Hintergrund-
grafiken sind komplett
ausgewechselt worden).
AuBerdem kdmpfen alle
Akteure, als wenn es um
ihr (Sprite-)Leben ginge:
sogar auf "Easy" mBt Ihr
teilweise all Euer Geschick
einsetzen, ummit Ach und Krach
eine Runde zu gewinnen. Trotz

B der vielen Charaktere,

> schonanimierten Hinter-

- grundgrafiken und akzep-
tablen Musik will der von Art of
Fighting gewohnte Spielspal
aber nicht so recht aufkommen.
Das liegt vor allem daran, daf
die Heroes erheblich weniger
Animationsphasen als z.B. ihre
Kollegen bei Fatal Fury 2 haben
und ziemlich holzern und lang-
sam reagieren. Dieses Spiel ist
damit nur was fiir Leute, die von
Priigelspielen nicht genug be-
kommen kdnnen, denn schlecht
ist es nicht. Erste Infos und ein
Demo haben uns tbrigens von
Samurai Showdown, einem
(na... richtig! ) weiteren Beat em
up erreicht. Ihr habt wie-

derum die Auswahl :
auseiner Flutvon

aus aller
Herren L&n-
der, u.a. eine
Lady mit Un-
terstiitzung eines
Adlers und einem
Mutanten mit Schlitzwerkzeugen
statt Handen. Der Zoom-Modus,
bereits aus Art of Fighting
bekannt, trittdiesmal jedoch sel-
tener auf. Bei diesem Kloppspie!
ist noch ein interessantes
Feature zu beobachten:; Der
Hintergrund leistet einen nicht
unwesentlichen Beitrag zum
Geschehen. Es kommt z.B. vor,
dal3 Bomben vom Himme! fallen
oder Laternenmasten in der
Hitze des Gefechts einstiirzen
sowie Bambusbiische dem
Schwert zum Opfer fallen. Im
Falle, daB der Mddchenschwarm
des Spiels die Waffen strecken
muf, brechen seine weiblichen



w‘hnn Du mich liebst,
dané I1&Bt Du mehr zu und
ziarat Dich nicht so, meint
' Heiko enttduscht. Nicole ist sich
aber noch nicht sicher. Nur wenn

.“ es die groBe Liebe ist, will sie

" mit einem Jungen schlafen.

| Aber woran erkennt sie, daB

E es soweit ist?

E Wenn Du mehr daruber wissen
§ willst, bestell’ Dir die kostenlose
§  Broschiire »Liebe«. Uber den
Umgang mit Liebe, Freundschaft,
Sex und vieles mehr.
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MIDTAT VTIMBAT

Erhaltlich fiir Super Nintendo®, Game Boy™, Game Gear™, Master System™ und Mega Drive™.

Mortal Kombat® is a trademark of and licensed from Midway*® Manufacturing Company © 1992 , A
official seals are registered trademarks of Nintendo. Sega, Mega Drive, Master §

Il Rights Reserved — Used by Permission. Super Nintendo Entertainment System®, Game Boy™ and the
is a trademark of Acclaim Entertainment, Inc. ® 1993 Acclaim Entertainment, Inc

trademarks of Sega Enterprises Ltd. Arena is a trademark of Arena Entertainment, Inc.
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All Rights Reserved. Alle Screanshots SNES.




NEU: 16 MEG

MORTAL KOMBAT®
ist das neue action-
geladene Kampfsport-
spiel wvon Acclaim,
dem die geheimnis-
vollen und sagenum-
wobenen Shaolin- |
Turniere als Schau- —_— e ,, ______
platz dienen. o
¥ In verschiedenen
-------------- packenden Le-
veln kdampfst Du”™
um den Titel des
Grand Champi-
on. Doch dieser
ist Dir erst dann

sicher, wenn der

vierarmige Goro und sein Meister
Shang Tsung besiegt sind. Daflr

hast Du die Wahl zwischen 7 ver-
schiedenen Kampfern, wovon je-
der einen eigenen Kampfstil hat,
den es zu erler-
nen gitt. MORTAL
KOMBAT das ist
der Kick, den Du
jetzt brauchst.

il

Saim

A

ARENA  MIDWAY

SERVICEPLAM

Fans in Tranen aus und laufen
laut wehklagend in Scharen
davon. Insgesamt weckte die
Demoversion die Lust in der
Redaktion nach mehr. Sobald
wir die Endversion in den Hén-
den haben, folgt ein ausfiihr-
licher Test. Offensichtlich haben

R B=F Bl S, S e C s
= g v A,

gelliftet

werden

soll. Die Spei-

cherkapazitdt von knapp 150
Megabit &Rt fiir den Nachfolger
einiges erwarten, da der erste
Teil mit 102 Megabit schon ein
Riesenhit war. rk

In der Kalte RuBlands miift Ihr
aufpassen, dall Euch nicht die
Glieder einfrieren

Schamane Mudman versucht's
mit Magie gegen Pirat Kidd

12 ki IrdA ka b 4 21 2=
rinlsininl=inly ij I | STaST ] E.!

SNK ihre Programmierteams
aus der ortlichen Karateschule
rekrutiert, denn ein Ende der
Martial-Arts-Welle ist bei wei-

tem nicht abzusehen. Art of

Fighting 2 ist schon angekiin-
digt, in dem die im ersten Teil

im unklaren gelassene Identitét

der Kidnapper von Yuri endlich

1S

L
8

World Heroes 2
Beat "em up

Speicher: 146 MBit
Hersteller: SNK
Spielspall: 70 %

* Nach dem Hickhack in den letzten Aus-
gaben gibt's jelzt einen einheitlichen
Wertungsblock wie oben, der jedoch
unabhd@ngig vom Preis zu verstehen ist.

41
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Das farbige
Dreieck zeigt

SpielspaBwertungen von

Euch den 80% oder mehr belohnen
Namen des wir mit dem VIDEO-
Spiels und GAMES-Classic
auch das Spieletyp: P ™ PR P R :
T sstem " LT T e symbole
g 135‘&_ _ Hersteller: Konami verraten, um
G R T Besonder-  Testversion von: Traumiabrik welchen
’ \ : A & ;ﬁﬂ'ﬂ'ﬂﬁ; i Anzahl [II'H' Sl]il.'..lE._r: 1 : Spieletyp es
GANE . Schwierig- Features: 3 Schwierigkeits- sich handelt
keitsgrad und L : tz 3 =
coee = Geeignet fiir: Fortgeschrittene (L
Pfﬂf-?:'ﬂﬂf_ und Profis i
einen Bliek A -Preis: 130 Mark Action
66% |
Vier Grafik -
Kategorien  12% Abenteuer- oder
werdenvon1  Musik Rollenspiel
fganszas} | Slﬁlgﬁﬁdelfame
bis 100 (sehr ~
gut) bewerte!  gpip. - 5cy Geschicklichkeit
- osess: Ad /0 [
Diese Fatne | St
 kennzeichnet
- Importmodule .

faden.

In der Video-Games-
Redaktion schmoren
die Joypads: Nach
welchem Schema
wir Module unter die
__Lupe nehmen, verrat
Euch dieser Testleit-

 Stralegiespiel

m jedes Modul kri-
tisch und objektivzu
bewerten, steht ein

festes Team von gestandenen
Testern bereit: Diese Videospiel-
Freaks nehmen jedes Modul ge-
nau unter die Lupe. Meistens ge-
sellen sich bei den Spielesessi-
ons weitere Crew-Mitglieder
dazu, so dafl fast jeder Tester zu
jedem Spiel eine Meinung hat.

Die ist ndmlich bei der Wer-
tungskonferenz gefragt, die
immer kurz vor Redaktions-
schiufl abgehalten wird. Die Te-
ster schotten sich dann einen
ganzen Tag von der hektischen
Umwelt ab und diskutieren ba-
sisdemokratisch die Wertungen
aus, die dann in dem Wertungs-
kasten verewigt werden.

Wir besprechen jede Neu-
heit, die kurz vor oder nach Er-
scheinen der aktuellen VIDEQ
GAMES in den Handel kommt.
Bei getesteten Importspielen
machen wir Euch im Text zu-
sdtzlich auf die eventuellen
Nachteile aufmerksam.

Jeder Test ist in zwei Teile
gegliedert. Zundchst beschrei-
ben wir wertungsfrei den Ablauf
und die Besonderheiten des
Spiels. Lob und Tadel heben wir
fir das Fazit auf, das vom rest-
lichen Text durch einen knappen
Ausruf des Testers (“hilfe", “na
ja”, “gehtso”, “gut” und “super”)
getrennt ist.

Abschlieend findet Ihr bel
jedem Test den Wertungska-
sten. Dort tauchen technische
Infos sowie genaue Wertungen
in Prozenten (von 1 bis 100) auf.
Als Kriterien haben wir “Grafik”,
“Musik”, “Soundeffekte” und
“SpielspaB” gewdhlt - je hoher
die Wertung, desto besser gefallt
uns der Titel.

Neben einer Einstufung der
Grafik “Quantitat und Abwechs-
lung, Qualitat und Technik), der
Musik und der Soundeffekte
(auch hier zdhlen sowoh! Quan-
titdt als auch Qualitat) findet Ihr
unter SpielspaB die wichtigste
Wertung: Diese Gesamtwertung
gibt AufschluB3, ob das Spiel
langfristig motiviert, wieviel Ab-
wechslung geboten wird und wie
die Spielbarkeit anmutet. Die
SpielspaBiwertung ist unabhén-
gig von den anderen Wertungen
und richtet sich nicht nach dem
Videospielsystem. Besonders
herausragende Spiele werden
mit dem VIDEO-GAMES-
CLASSIC-Prédikat ausgezeich-
net, das Ihr ab Wertung 80 im
Wertungskasten findet. Die Wer-
tung 50 bedeutet “Durch-
schnitt”.



Schwertschwinger

[IEY

eldor herrscht seit
1000 Jahren miteiser-
ner Faust (ber das Ko-

nigreich Sellech. Die tapfersten
Ritter versuchten, ihn in Kreuz-
zUgen zu stirzen, doch keiner
entkam je wieder seinen Verlie-
sen. Mit vereinten Kraften ge-
lang es den unterjochten Ein-
wohnern schlieBlich, seine See-
le zu bannen. Nun ist Seldors
Sohn drauf und dran, den Geist
des Vaters freizusetzen und die
dunkle Herrschaft neu zu entfa-
chen. Das wollt Ihr, zwei erfah-
rene Krieger, unter Einsatz von
Streitaxt und Schwert mit allen
Mitteln verhindern. lhr schiagt
Euch acht Levels lang durch
Moore, verlassene Ddrfer, zer-
fallene Burgen und Hohlen tief
unter der Erde, um zur Festung
des Tyrannen zu gelangen. Da-
bei laBt Ihr Armbrustschiitzen,
uniformierte Zombies, Neander-
taler und andere unerfreuliche
Zeitgenossen Eure Klinge
schrecken. Wenn Ihr Euch der
Ubermacht nicht mehr erwehren
konnt, ruft [hr magische Krafte

i

gt i | IS

wie in Golaen Axe zu Hilfe. Die
erhaltet Thr durch Aufsammeln
von Kriigen, die neben Gold und
Proviant bei niedergestreckten
Feinden liegenbleiben. Ab und
zZu erscheinen auch Schliissel,
mit denen man in Bonusrunden
Kisten und Fisser voller Goo-
dies offnet. Dabei konnt [hr al-
lerdings reingelegt werden.
Stellt Ihr Euch zu zweit den
Recken des Bosen, solltet [hrim

Optionsment die Lebenstei-
lungsfunktion aufrufen: Falls
nun einer von Euch die Waffen
streckt, Ubernimmt er Leben des
Mitspielers, sofern dieser noch
welche zur Verfiigung stehen
hat. Im Eifer des Gefechts iber-
sehtIhrschonmal Schergen, die
Netze (iber Euch ausbreiten. Da-
mit seid Ihr fiirs erste einge-
buchtet sowie aller Eurer magi-
schen Energie beraubt und miift
Euch erst mihsam den Weg hin-
ter den schwedischen Gardinen
herausboxen. An Endgegnern
treten Euch u.a. Drachen sowie
mutierte Sumpfbaume mit Kral-
len entgegen.

Der Drache kann es nicht allein
mit Euch aufnehmen,
er ruft nach Verstarkung

Endlich kommen die Nin-
tendo-Fraeks auch in den
GenuB eines ordentlichen
Golden Axe-Verschnitits.
Obwohl Ihr die Skelette und
Neandertaler mit relativ
wenig Schlagkombinatio-
nen beharki, macht's auf-
grund der atmospharischen
Grafik und dem (besonders
bei Endgegnern) fetzigen
Sound groBen SpaB. Zu
bemangein ist allenfalls,
daf die Levels sich teilwei-
se schier endlos lang hin-
ziehen und dieselben Geg-
ner dutzendweise hinter-
einander auftauchen. Auch
gibt's keine Riicksetzpunk-
te und PaBworter, so daf lhr
immer am Anfang der um-
fangreichen Levels starten
miifit, nachdem lhr die Ra-
dieschen von unten be-
trachtet habt. Besonders
heil geht's im Zwei-Spie-
ler-Modus her (*Wo bin
ich'?! = "Verpriigel doch
das Skelett, nicht mich"!).
Reittiere wie im Sega-Drei-
teiler gibt's hier z.B. nicht.
Trotzdem sollten alle Mit-
telalter-Priigelfreaks zu-
greifen. rk

Spieletyp: FFT P Y
o) O 03
Hersteller: Loriciel

Testversion von: Loriciel
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Continue,
Optionsmenii

Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
Preis: ca. 130 Mark

OdAdN3=ILNIN d3dns

79%

Grafik

75%
Musik .
78% o}
Soundefiekie '5:‘;
2
SPIEL- 3
SPASS: a

79%
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ie Helden sind zu-
riick! Im zweiten Teil
von Capcoms erstem

Priigelhit findet Ihr wiederum
drel Martial Artisten, um einer
Bande von Galgenvogeln den
Garaus zu machen. Den bulligen
Wrestler Haggar kennt [hr schon
aus Teil eins. Neu mit von der
Partie sind Maki, eine blonde
und schlagkraftige Schonheit
und Carles, ein langmahniger
(spanischer?) Ninja. Habt Ihr
Eure Helden ausgewdhlt, schiagt
Ihr Euch alleine oder zu zweit
(endlich hatten die Programmie-
rer ein Einsehen!) durch halb Eu-
ropa und Asien. Zur Auswahl
stehen diverse Hinterhofe, Hafen,
Marktviertel, Promenaden, Kana-
lisationen und Hangars in Hol-
land, England, Frankreich, Hong-
Kong und (natiirlich) Japan. Die
Joypadbelegung entspricht der
des Vorgdngers: Mittels eines
Jump- und Action-Buttons heizt
lhr dem anstiirmenden Gesindel
mit rund sechs verschiedenen
Schlagvarianten ein. Auf dem
Préasentierteller stehen neben

44
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Punks und anderen Schurken
der Marke 'Dutzendware' auch
Muskelpakete und (am Levelen-
de) Endgegner mit besseren
Nehmerqualitdten. Einige der
Feinde, wie der wuchtige Ando-
re oder die Molotowcockiail-
Werfer sind bereits aus Teil eins
bekannt. In Kisten und Féssern
stehen Messer, Stahlplatten und
andere Utensilien zur effiziente-
ren Verteidigung sowie diverse

Fressalien zur Energieauffri-
schung bereit. Umzingeln Euch
die zwielichtigen Gestalten, ak-
tiviert Ihr besser den Special
Move, der sich je nach der Spiel-
figur unterscheidet

Ueine MWeinung

Dieses Beat'emup eignet
sich vorziiglich fiir alle, die
mit schlechter Laune nach
Hause kommen: Alle Spri-
tes, bis auf die letzten bei-
den Endgegner, lassen sich
nahezu willenlos vertrim-

DRED I'TO6

Egal in welchen Landern lhr Euch herumireibl: Per Spezialschlag
solltet Ihr alle Gegner in den Staub schicken

Im Hafen von Hongkong heizt lhr
dem Endgegner ordentlich ein.

men. Ein derart einfaches
Priigelspiel ist mir schon
lange nicht mehr unterge-
kommen. Die gegneri-
schen Sprites sind in jedem
Land haargenau die glei-
chen und unterscheiden
sich nur hinsichtlichder An-
zahl der Schlagkombinatio-
nen, die sie einstecken
konnen, bis sie das Zeitli-
che segnen. Nun aber ge-
nug geldastert, denn das
Modul hat auch seine Qua-
litaten. Die Hintergrund-
grafiken sprithen vor De-
tailreichtum, die Levels
prasentieren sich hervorra-
gend ausgetiiftelt. (lhr
rennt nicht immer nur von
links nach rechts). Zusatz-
lich hat Capcom eine
Scharte des ersten Teils
ausgewetzt: Wenn Euch die
Punks in die ewigen Jagd-
griinde verfrachten, miifit
Ihr nicht wieder am Anfang
der umfangreichen Levels
starten. Damit ist ein
groBer Nervfakior des er-
sten Teils ausgeschaltet
worden. Wenn das Spiel
jetzt nicht so gnadenlos
einfach ware, hatte es si-
cher einen Platz im Olymp
der Spitzenspiele des Gen-
res verdient, denn der
SpielspaB ist zweifellos
vorhanden. rk

Spieletyp: mj m m
Hersteller: Capcur[n
Testversion von: Traumfabrik
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue,
Optionsmenii

Geeignet fiir: Einsteiger

Preis: ca. 150 Mark
13%

Grafik
99%

Musik

62%
Soundeffekie

70%

SPIEL-
SPASS:

Bunuamsuonyepsyd



Auf die Mutanten
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ie Martial-Arts-Welle
schwappt im Mo-
ment ber alle Kon-
solen und verschont auch das
Super Nintendo nicht vor Street-
fighter-2-Clones. In Death
Brade wdhlt Inr Euren Kédmpfer
aus zwei menschlichen oder drei
mutierten Haudegen. Mittels
weniger als einer Handvoll Akti-
onsmdglichkeiten versucht Ihr
dann, die restlichen vier plus
zwei Endgegner in den Staub
von einer der (insgesamt!) drei
Arenen zu schicken. Dabei agiert
Ihr teilweise in bester Wrestling-
Manier und schleudert die Kno-
chen Eurer Kontrahenten auf den
harten Ringboden. Die Teilneh-
mer mit den so klangvoll-be-
langlosen Namen wie ‘Fighter’
oder 'Beast’ duellieren sich

Sanp
_I‘)_.I ..{.;....l B J
schlieBlichimnormalen Hollen-
ring oder in der vierten Dimen-
sion. Falls Ihr wider Erwarten

Lust bekommt, konnt Ihr auch
gegeneinander antreten.

Was hat wohl Imax gerit-
ten, dieses Machwerk auf
die Menschheit loszulas-
sen? Die Grafik ist gerade
noch im 8-Bit-Bereich an-
zusiedeln und die Kampfer
strotzen nur so vor Klobig-
keit und Legoland-Animati-
onsphasen. Wenn lhr einen
Schlag landet, klingt das
wie das Breischliirfen ei-
nen Kleinkinds. Und: Die

Wahrscheinlichkeit, daf
morgen der Grofglockner
zusammenbricht, ist wohl
groBer als in Death Brade
einen Special-Move zu ent-
decken. Dieses Modul wird
sogar die fanatischsten
Martial-Aris-Freaks unter
Euch in Tranen ausbrechen
lassen. Egal, was Ihr ver-
sucht, Euer Kampfer macht
garantiert genau das Un-
brauchbarste. Bevor Ihr
Euch das Teil zulegt, spen-
det Ihr die Kohle besser
dem Senioren-Karateverein
auf den Osterinseln! rk

Vor dem
“grandiosen™
Hintergrund
fuhrwerken Eure
Kampfer herum

Spieletyp: FA e
-6d -2l -3

Hersteller: Imax

Testversion von: Dynaiex

Anzahl der Spieler: 1-2

Features: Optionsmenii,

Continue

Geeignet fiir: Einsteiger und

Fortgeschrittene

Preis: ca. 120 Mark
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31%

Grafik

25%

Musik o

29% 5

Soundeffekte §
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SPIEL- 220/ 2
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SEGA MEGA DRIVE

Mega Drive || dt  199-
CD-Rom mit Road Av. dt 579.-
CD-Rom ohne Spiel dt 489,-
Japan Adapter 29 -
NTSC-Converter 50/60 Hz 39,-
6-Button Pad 59 -

4 Spieler-Adapter 59 -

Grundgerat-Umbau 50/60 Hz  30-
CDX-Converter us/jp  119,-
Batman CD dt 109.-
Chuck Rock 2 CD dt  109,-
Cobra Command CD dt 99 -
Final Fight CD dt 94 -
Robo Aleste CD dt 109.-
Time Gal CD dt 949 -
Alladin dt  119-
Blaster Master 2 us 109-
Bubsy dt 109-
Cool Spot dt  119-
F-1 Grand Prix dt  119.-
Fatal Fury dt ag,-
Flashback dt  119.-
Gauntlet 4 (4Spieler) dt  109-
Gunstar Heroes us 109-
Hardball 3 us 119,
Haunting us 1089-
Jungle Strike dt 119~
Jurrasic Park dt  119-
Landstalker us 119-
Mazin Saga ip 99 -
Meaga Lo Mania dt  119-

GAME GEAR

Game Gear mit Colums dt 199,-
Global Gladiators dt 79.-
Jurassic Park us 79,-
Land of lllusion us 79,-
Mortal Kombat di 79,-
Outrun dt 39.-
Predator 2 us 69,
Sonic 2 us 79-
Streets of Rage 2 us 79,-
Surf Ninjas us 79.-
Wimbeldon Tennis dt 39,.-
WWF Steelcage us 79~
World Cup Soccer us 79,-
NEO GEO

Gold Set RGB Spiel nach Wahl 1099 -

World Heroes 2 399, -
Hunter 399,.-
Reactor 399.-
Fatal Fury 2 399,-
Art of Fighting 2 399,-
Samurai Shodown 399 -

Achtung Achtung Achtung
An und Verkauf von gebrauchten
Meo Geo-Spielen.

GAME BOY

Game Boy ohne Spiel dt a9,.-
Asterix dt 69, -
Addams Family 2 us 69.-
Bubble Bobble 2 us B9 -
Darkwing Duck dt 69~
Final Fantasy 3 us 78~
Joe & Mac us 69~
Kid Dracula dt 69,-
Kirbys Dreamland dt 59,-
Mario Land 2 dt 69,-
Mystic Quest{deuts. Texte) dt 69,-
Mega Man 3 us 69,-
Maortal Kombat dt 69 .-
Out of Gas us 39 -
Raging Fighter dt 69,
Speedy Gonzales us 69-
Spiderman 3 us 69 -
Star Treck us 59 -
Star Wars us 59.-
Titus the Fox us 69,-
WWFE 3 us 69,-
Zelda us 69,-

Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 80803 Mlnchen

Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377
Kurwickstr.2 26122 Oldenburg

Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42

Versand und Ladengeschéft. Versand per Nachnahme + DM 7 -

SEGA MEGA DRIVE

Micro Machines dt 99 -
Mig 22 dt  109-
Mortal Kombat dt 139-
NHLPA 94 us 119-
Popolous 2 dt 109-
Rocket Knight Adw. dt 99,-
Super Shinobi 3 us 119-
Shining Force  us/dt  129,-/139-
Splatterhouse 3 jp 109,
Sirider 2 dt 79,-
Summer Challenge us 109-
Terminator us 49,-
Uitimate Soccer dt  109-
Warsong us 79~
Wimbledon Tennis dt 89 -

SUPER NES

Pop'n Twin Bee dt 129,
Rock'n Roll Racing us 129,
Shadow Run us 139-
Sim City dt 79-
Starwing dt 129-
Street Fighter 2 Turbo us 159-
Striker dt 129-
Super Off Road the Baja us 129-
Super Turrican us 119-
Taz-Mania us 99-
Tecmo NBA Basketball us 139,-
The 7th Saga us 129-
Tuff e Muff us 129
World Heroes

WWF Royal Bumble

SUPER NES

Super NES us 249-

Universaladapter 50/60 Hz 49 -

4-Spiele Adapter 69.-
Ascii Dauerfeuerpad dt 59-
SG Programmierbares Pad dt  69,-
Action Replay Pro 119,-
Aaro the Acrobat us 129-
Actraiser dt 129-
Asterix dt 129-
Batman dt 129-

Mario is Missing
Migel Mansel GP

Super NES deutsch ohne Spiel 199,-

Battletoads us 129.-
Bomberman jp 139-
Bubsy dt 129.-
Cool Spot us 129-
Dungeon Master us 149-
Dessert Strike dt 119-
EVO us 139-
F-1 Grand Prix us 129-
Final Fantasy 2 us 139-
Fatal Fury us 119-
Final Fight 2 us 129-
F-Zero dt  49-
Goof Troop us 129-
Jurrasic Park us 129-
Lock on ip 119-
Loxt Vikings dt 129-
Mortal Vombat di 149-
Mystic Quest Legend dt 99-
Mario Allstars dt 99-




SUPER NINTENDO
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freundlichen Fabelwe-
senzahlen, [aBt sich mit

absoluter Sicherheit nie beant-
worten. Von der mérchenhaften
Insel der Trolle besuchen uns al-
lerdings vier liebenswerte, knud-
delige Punk-Wichte mit knall-
bunter Haartracht — und sie alle
haben nur sonniges im Sinn.
WennsichdieBandeinihren Bet-
ten zu sehr langweilt, verschwin-
det einer einfach im magischen
Spiegel. Der versetzt sie in ein
traurig, Odes Bilderland mit at-
zenden Wassertropfen, Felsen-
wesen und giftigen Pfeilen und
Lanzen. Mit jedem Schritt bringt
der Troll dort Farbe in die Welt.
Hat er ein Bild komplett umrun-
det, geht die Sonne auf und streut
verschwenderisch Extras in die

Telanl

_Szena ~ das Einsammeln wird
von veﬂuhrerischen Klangen be-
“gleitet. Verliert ein Troll mal sei-

ne Lebensenergie, legt er sich
schnell in sein Bett und schiaft
erst mal ein Runde.

Die Insel der Trolleisteine
Herausforderung fiir den
ganz jungen Videonach-
wuchs. Das Modul spielt
sich super einfach. Die sym-
patischen Fabelwesen sind
knallbunt gemalt, hauchen
kindlich iiberraschte "Christ-
baum-Ahhs" entgegen und
halten sich die Feinde mit
relativ harmloser Spucke

vom Leib. Auf Knopfdruck
verwandelt sich der Troll in
einen Wirbelsturm. Jedes
Kind, das ein Joypad halten

“kann, diirfte in der Lage

sein, die ersten Levels zu
meistern. Bei Spriingen
oder beim Zielspucken zeigt
sich der Rechner zudem

Ideal fiir den
Nachwuchs:

\ Auf der Insel der
\ Trolle bringt lhr

Farbe ins Bild

\ und labt die
| Sonne aufgehen

Spieletyp: .

Hersteller: H| Tenh
Testversion von: -
Anzahl der Spieler: 1-2

Features: -

Geeignet fiir: Einsteiger

Preis: ca. 130 Mark

78%

Bunpeamsuonyepad

MEGA POWER BY O.I.T.
Street Fighter Turbo JP

Super Power League JP 199.90
(Hudson Soft Soccer)
NEUEROFFNUNG AB OKTORBER IN STUTTGART

liberaus tolerant. Erst spater 8%

werden die Feinde aggresi- ~ Srafik

ver und zahlreicher, und die Mffsi‘;z

und Zielgenauigkeit stei-  Soundeffekte

gen. Erfahrene Spieler ra-

sendafreilichvoneinemlLe-  SPIEL-

vel ins nachste. mn  SPASS:
SURRRRRNNE

142.20
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IN SILBERBURGSTR. 1 /1 I
MEGA DRIVE SUPER NES Mega CD Game Gear
Blaster Master Il  US 99.90  Aladdin JP 179.90 Anette Again JP 109.90 Chuck Rock 49.90
Bubsy DT 94.90 Al Japan WWF JP179.90  BalmanRetums  ys 99.90 KT RUSH 79.90
Champion Bowling US 109.90  Baffietoads US 104.90 Champion Rally JP 179.90 Juﬁ Eﬂ I:IE E; 59.90
Cool Spot US 89.90  Bubsy US 104.90 Cyborg 009 JP 159.90 Lgﬁmﬁigf $o.00
i B.O.B, US 104.90 Dolphin US 99.90 Mickey Mouse I
F1 Pole Position Us 109.90 . Y 59.90
Fatal Fury Jp 8490  “ongosCaper us 89.90 Grambler || JP 139.90 Fro ac:sebuu 59.90
Aash Back US 94.90 Dragon Ball Z I JP 149.90 F1 Circus Race JP 179.90 Puyo 29.90
melrmln a US 109.90 EhhﬂluFr.TBd H. I JP 129.90 Il‘srml Fight us $9.90 ssg]ﬁm-ﬁ 59.90

: atal Fury US 104.90 nxs US 99.90 3onic 59.90
Golden Axe i JP 104.90  Final Fight I JP 79.90 Jaguar XJ 220 JP_¥09.90" Lo Monaco § 49.90
Indy Jones US 109.90  F15-Stike Eagle US 104.90 Kriss Kross Us 99.90 3 TEFBE JDT Rage |l 59.90
Jack Nicklaus Golf US 109.90  Formation Soccerll  JP 129.90 Marky Mark Us 99.9g lomédeny 59.90
Kick Boxing JP 94.90 GP-1 Race Us 119.90 Monkey Island JP 139.90 Zubehdr
Jurassic Park us 99.90 Intern.Tennis Tour JP 119290 Night Siriker Us 129.90
Jungle Strike US 89.90 Jungle Sirike Us 119.90 Night Trap us 99,90 Megadrive
Land Stalker us 109.90 Jurassic Park Us 119.90 Ninja Worriors JP 119.00 Arcocde Power Stick gg*gg
Mazin Wars Jp 79.90 LostVikngs US 104.90 Robo Aleste JP 9990 NBWJ Jotpnd S8 A
MortalCombat ~ US109.90  Mechwarmor Us 104.70 Rise of Dragon P 12990 SUEPE L Une 29190
Nhipa Hockey'™93 US 79.90 hqrﬁﬂﬂ'ﬁm;pﬂ us 119.90 Ranma 1.5 JP 12990 , ¢
PGATourGoff i US 79.90  Nigel Marsel’ P 12490 lIme Gal us 9990 Konsolen
RBI Baseball JP 109.90 starFox US 99.90 sherock Hoimesll  US 99.90  Mega CD + 6 Splele 69,00
Rocket Knight Us109.90  Street Combat Us 99.90 &l E;-.“Er a US 9990 SuperNES 299 00
Shinobl il JP 109.90 Super BomberMan  JP 119.90 pheed JP 159.90
Siingrorce U soso pEeceet  Bsnngy  gpgpeesiecmen e (—y | T
. ’ azmania US 114.90 .

Umota Socesr  US 9990  omofasetool - UsTiese  Swirch P 139.90 WS ona L'
WWF |l u51$‘qu Ll ,lj'p? 1111%?9% S 14990 Order In Time
X-Men ; Tiny Toon adv. P 89, Super NES

US1mlgu World HEI’O‘S jp 1]:?'2 ,é‘EIi Klrﬁfj?-;';mc”km-, !21;-3}91]{! SC hIIT‘GChSTr 36

rae of f !
New Joypod SF3 2950 /8713 Schramberg

Neu Super Honey Bee FX Adapter fiir Super NES 39,90 Fax 23643

Lleferbedlngungen Alle Sp|ele u, Geréte ohne DT, Anlefrung Def Wc:re wlrd repar!en‘

.I: _-h e g
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Die Ersten werden...
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Ddmonenkonig
herrscht mit eiserner

b ~.J
ZFaus t Uber die Ge-

birgsgegenden eines Fantasy-
Landes. Nur die Macht eines
weisen Magiers verhinderte bis
jetzt die Versklavung der ansds-
sigen Menschen. Als er seine
Macht mehr und mehr schwin-
den sieht, fahndet er nach einem
mutigen Schiiler (Euch!), der die
ewig wahrende Schlacht fort-
setzt. Doch bevor der Meister
Eure Ausbildung beenden kann,
fallt er einem ddmonischen Hin-
terhalt zum Opfer. Seine letzte
Kraft benutzt er dazu, die Ausge-

burt der Holle in den Strudel der
Zeit zu bannen. Jetzt tretet Ihr,

der First Samurai auf den Plan,
um den Gebieter der dunklen
Seite der Macht durch die Epo-
chen zu verfolgen. Ihr packt Euer
Katana-Blade (Samurai-Schwert)
und durchstreift die in alle Rich-
tungen scrollenden Levels nach
mystischen Runen. Treibt [hr
finf davon auf, ruft Ihr an der
Brutstatte der Ddmonen den je-
weiligen Stage-BoB zum Duell.
Unterwegs lest Ihr magische
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Glocken auf, die Euch den Weg
tber schier untberwindliche
Hindernisse wie Wasserfdlle
oder Feuersbriinste zeigen. Set- |
zen Euch die Zombies, Fleder-
mduse und anderes Getier hart
zu, frischt Ihr Euren Lebensbal-
ken mittels teilweise gut ver-
steckten EBkdrben wieder auf.
Im Laufe der Gefechte stolpert
lhr 6fters tiber antike Amphoren.
Sie farben sich bei Beriihrung
griin: Damit beamt Ihr Euch via

Knopfdruck direkt zum letzten
eingefdrbten Krug zurtick, falls
Gefahr im Anflug ist. Sinkt Euer
Energiebalken in Form eines
menschlichen Unterarms auf
Null, verliert Ihr zwar Eure Klin-
ge, habt dafiir aber wieder volle
Lebensenergie.

Die Kombination aus Ru-
nensuche und Schlitzat-
tacken bereitet anfangs
noch eine gehdrige Portion
Spafl, da der erste Level
sich schon verwinkelt pra-
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Ihr schfagr Euch mittels Khnge und Magie durch die mfﬂefaﬂeﬂmhen

und futuristischen Levels

' 'teren Level bauen dann so-

R'OMECHE'CKS

Sammelt Ihr eine Glocke auf,
gehdrt ein griiner
Laser zu Eurem Repertoir

sentiert. Vor allem der ge-
niale 'Halleluja’-dingle,
der zu jedem gefundenen
Naturalienkorb ertont, ver-
breitet Laune. Eine War-
nung jedoch: Schon die
Schlacht gegen den ersten
Endgegner gestaltet sich
hollisch schwer. Ich habe
die Befiirchtung, daB Ihr alt
und grau werdet, bevor lhr
den zwei Drachen ohne
Cheat-Modul das Lebens-
licht auspustet. Auch die
Animation des Helden laBt
zu wiinschen iibrig. Im
Sprung erinnert der Samu-
rai aufgrund seiner Bein-
haltung eher an Charlie
Chaplin als an einen hart-
gesotienen Krieger. Die
Zeitangaben der Stages
weisen zudem einige Un-
gereimtheiten auf: Laut
Modul spielt der erste Le-
vel anno 1730, Ihr schlagt
Euch aber mit Hohlenmen-
schen und antiken Stein-
skulpturen herum. Die wei-

wohl grafisch als auch spie-
lerisch deutlich ab. Der
sound konnte allenfalls
dem Gedudel in der nahe-
gelegenen Kaufhauskette
Konkurrenz machen. Die-
ses Modul mufit Ihr also
nicht unbedingt haben. rk

Spieletyp: Py BTy
Fod -5 L

Hersteller: Kemco
Testversion von: Miisui
Anzahl der Spieler: 1
Features: Confinue

Geeignet fiir: Fortoeschrittene
und Profis

Preis: ca. 130 Mark
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SUPER NINT1ENDO

ie Wissenschaftler
der Zukunft arbeiten
aneinem Projekt, das

sich mit Materie-Transport von
einem Ortzum anderen beschaf-
tigt, also praktisch das gute alte
"beamen”, wie wir es aus dem
Startrek-Epos kennen. Doch die
Kommunikation mit dem For-
schungslabor reifit plotzlich ab.
Man nimmt an, daf8 auBerirdi-
sche Eindringlinge durch eine
forschungsbedingte Storungins
Labor teleportiert wurden und
nun dort das Kommando {iber-
nommen haben, um sich die
Forschungsergebnisse zu Nut-
zen zu machen. Der mit bioelek-
tronischen Implantaten ausge-
stattete Agent Logan scheint der
geeignetste Mannzu sein, um in
das Gebdude einzudringen, die
Eindringlinge auszuschalten
und die Wissenschaftler zu be-
freien. Ihr erkundet in der Rolle

48
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des Logan ein Labyrinth von in
3-D-Grafik gehaltenen Leveln
aus einer "Schrdg-von-oben-
Ansicht”, Auf jedem Stockwerk
des Labors miiBt Ihr Aufgaben
und Puzzles |6sen, um die ver-
siegelten Tiiren zum néchsten
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Stock 6ffnen zu kénnen. Hin und
wieder ist es sogar notig, einige
Level zuriickzugehen, um dort
vorher Unldshares zu erledigen.
Die Ebenen wimmeln natirlich
vor Eindringlingen verschieden-
ster Art. Inr beginnt das Spiel mit
zwei Waffen. Insgesamt konnt
Ihr bis zu fiinf zusatzliche Waf-
fen sammeln, die sich durch un-
terschiedliche Streuung und
Wirkungsweise voneinander
unterscheiden. In {iber das ge-
samte Laborareal verteilten Da-
ten-Terminals kdnnt [hr niitzli-
che Informationen iiber die Ali-
ens einholen und eine Karte der
jeweiligen Etage ergattern.

Unter Zuhilfenahme der Terminalkarte stellt Ihr Euch der Aufgabe,
die Erkenntnisse der Wissenschaft zu retten

— = =T - - = s —

Als Cyberblondie mit Feuer-
melderkittel durchstreift Ihr die
Labyrinthe des Forschungsiabors

mbmm&tmq

Das am Gaunt/et-Prinzip
angelehnte, mit einer grif-
figen Story versetzte Modul
iiberzeugt in erster Linie
durch beeindruckende Gra-
fik. Euer Auge wird mit ei-
ner groBien Detailfiille, vor-
ziiglichen Animationen und
geschickier Farbwahl ver-
wohnt. Die "Videosequen-
zen" aus den Terminals
lockern das Leveldurchsti-
bern auf und sorgen fuir in-
formative Abwechslung.
Das Waffensystem ist gut
durchdacht und vielseitig.
Bestimmte Gegner konnen
z. B. nur mit einer Art Waf-
fe ausgeschaltet werden.
Argerlich ist, daB Ihr nach
den relativ schnell ver-
brauchten Continues oder
nach Ausschalten der Kon-
sole das umfangreiche
Spiel komplett neu begin-
nen miiBt. Eine Batterie
oder ein PaBworisystem
werdet Ihr schmerzlich ver-
missen. Da die Puzzles
nicht so knackig sind, daB
Ihr auch mit Action Replay
noch genug zu tun hattet,
empfiehlt sich das anson-
sten gute Spiel nur fiir Ge-
duldige. th

Spieletyp: FT™ PT™ 7
Fod ol

Hersteller: Jaleco
Testversion von: Allan
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
Preis: ca. 120 Mark

19%
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62%
Musik

56%
Soundefiekie

69%
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Deutschlands
grofiter Shop fiir
Video- und

©

Computergames
GB MD (D SKES NEO 3D0 GB MD- (D SNES NEO 3bO 6B MD 14 SNES NEO 300
*3D Feotball® us . - . - - Sept.  Jurossic Park us £9.95° 11995 129,95 13995 - Hov.  Sewer Shork us . . 139,95 . : :
3 Count Bout 4t - . . . 42995 - King Arthurs World di - - - 149,95 - : Shedowrun us - : - 149,95
4-PLAYER-ADAPTIR . 79,95 - 79,95 - . King of Monsters 2 &8 - LY. . iv. 29995 - Shanghai us 69,95 119,95 . 139,35
7th Sage us - . . 149,95 - - Kings Quest 5 us - . 139.95° . - . Shintg in the Darkness us - . 139.95 . -
ACTION REPLAY PRO 99.95 149,95 - 14%,95 - - Landstalker us - 149,95 - - . Shintng Force 1 4t - 139,93 - .
ADAPTER f. us/ip Splels . 69,95 12995 49,95 - . Last Resort di - - - 29395 - Shinobi 2 dt-ip . 119,95 . .
Aerobir us - 15995 . 169,95 . . tegend us . . 149.95%° . . Shock Wave us . . " Oks.
Aflen 3 dt 71995 119,95 KY. 149,95 - - ) Stipheed {p - - 143,95 - .
Aero the Acro-Bat di : : - 139,950 ’% DO Sim Ant fp - - - 18995
Aliens vs Pradalor us . i¥. . 139,95 Lo Sim Gty 4t . . iY. 10995
Aladdin us R L A LU A B 139*“: : Ab Mitte September wied dic Weadedkonsole 300 als uport 2w Yafigung stehen. 32-Bit Sim Earth s : 4 i¥. 149,95 s -
Al of Fighting 1 us . LY. . 139,95 39?*%_ Risk-Prozassor, 12,5 Mllz, 2 MByte RAN, 14,7 Mo Foiben gleichzeitty bei ciner Avilisung SNES 60 Hz+1 Joypad vs * f " 349,95
Art of Fighting 2 us ® : " 5 429,95 von 640 x 480 Bildpunkien, (D-1aviweck, Dos niithiste Jahiituientd hat begonnen... SNES Infrorotpad : ) - 129,95
Arty lightfso! us . LY. . 139,95 - . . SNES+! Joypad di . . . 199,93
Astorix dt 69,95 . - 139,95 - . Lemmings 1 di 79,95 113,95 - 139,95 - . SHES+Morios] Joypad di . . - 799,95
B. Walsh (ollage Footh. us - 11985 - iy - . Lightning Foree us - 179,95 - - - . Sonic 2 dt-us - 9995 129,95° -
B.0S. di - 119.95° - 129,95 - . Lord of the Rings us . iy ¥, 149,95 - - Soreerers Kingdom us - 129,95 .
Baostholl us : iy . 139,95 . - Lost Vikings di AL A L . 139,95 - . Sorched Earth us . . : Okt.
Bubsy di - 19,850 - 139,95 - . Mod Dog McCree us - . 139,95 - - Bk Soul Blozer us - - . 149,95 . -
{ostievonin 4 di-us £9.95 LY. . 129,95 - - Mogit johnson Slam Ounk us . . - 139,95 . . Siar Trek Next Generatlon vs 89,95 iV iV, iy, - Hov.
Chuck Rock 1 4t £9.95° 1995 139,95 13995 . . Mario is missing &1 . - 109,9% - - Storfoxtwing} dt . . . 129,95 ; :
(ittren X 03 - . 139,95 . . - Kozin Wars dt - 119,95 - . - Stellar Flre us - . 139,95° -
{loyfighter us . - - LY. - . Mech Warrior us - - - 149,35 - - Streatlighter 2 Turbe dt - 139,95 iV, 13395
{loymates us . . - 13995 . . ega fo Mania di - 129,95 . LY. - . Strests of Rage 2 dt - 99,95 . .
(obro Command dt - - 139,95 - - . Megn Mon 3 us £3,95 - - LY. . - Striker dt . iy, . 139,95
M l C b ol ﬂltteys gug;;alfﬁuas; d . 9;95 129,95 . - . S |
*t < ¢ itkeys World of ... 81 : ) : . . . S - 5 8 C : {
Viorta Omba ( Hicra Machines di . MB & = owm UpCI Mario Collection
Am 139, st Kigh Noen dor Suestfighier, wenn der miallz Keakurent idotiol Combar weltwen ﬂ!ﬁ 79 us . 129,95° - iy . - - Dic vom NiS bekannten Supz Morio | - 3 end Super Matio USk ool sines randvalles
glaichizoing fgr § versehicdone Sysieme gusgeliefert wind. Da dos Spial 1993 ia ligiiiciter Hight & Mogle 2 us " 11 . 149,95 Couicidge. Torh- vnd soundiachnisch auf 16-8it-Miveay Frisiert gibt e« die Gignnio-Semmlung
Stk robl ousoelieicis wind, empiehlzn wic wnbedingt, vorzubesiellen Monkey Islond 1 us ) ) 139,95° ) (iheoseiiseh) ab Seprember in Dauischlond )
Sk rabl ausgelietest wisé, empieklzn wic wnbedingt, vorruhesiellen. Wortal Combat di 7995 129.95° iV 14995 il > g : .
GR 79 95 MD 13965 (D Mutant Leagus Foatball di - 119,95 - 1.¥. SNES ]09,95 (d” |
/ i Nl MYP Football us . - - 14998 - .
SNES 149 95" GG 89 95° NEO GED Pal o, RGB . : © 14995 - Supar Aleste us-dh CON99 1395 14395 -
, . : NFL Foatball us . - - 139,95 - - Supar Boseball 2020 us - 139,95 - 149,95 299,95
{ongos Capar us LY. LY. - 139,95 - : NHLPAHgckay 93 di . 11998 - 139,95 - Dez.  Super Bembormon us-dt 69,95 i.¥, . 118,95 .
(ool Spot dt-us - - 12985 119,95 13995 - : Nigel Mansefl 67 us - LY. . 139,95 - . Supar Fomily Tennis ip - . - 159,93
Crash ‘n'Bom us - s s - Sept. - _ g Super fnrmalh!n Satcer 2 jp . - - 129,93
Cybomator di : : .19 . 11T S ~ . Super Morfo Collsttfon di : C .- 109850
Balty Duck. us 4 - . . 139,95° _ Ul ll 1]] ('1 le O (' C e l | S Supsr Mario Land 2 4t 69,95 . - LY.
Bavls (up us - 119,95 ) Ber e ist Pregromm, und o shimmi sogar. In Sadhen Fuliholl Vichtjahre vor det Kankvient Supor OFf Road 2 us-dt ‘ ] : 149,95
Dinsosaurs for Hire us : 119,95 " " 5 " ouf Segas Maschinen, Bis ru 8 Spreler {Rega Drived Licken den Baull gleichreitig oher den Super Probotecior dt £9,95 . i 129 §5 .
Bratuly us i 129.95° 139.95° 139,95 i i Rasen. 100%ig ein Grund, sich extee 10¢ divses teil gin Mogo Drive anruschabien, _ Supar Side Xick dt . ] i . 199,95
Dune 1 us - 1V, 13495 i - . - Supar Siap Shot us . iy, - 139,95 -
Bangeonmaster us . . LY. 189,95 - - 06 89’95 WD | 19" 1 Supsr Star Wars di 719,95 . - 149,95
Empire Strikes Back us 69,95 - i¥. . . Night Trap dt . - 129,95 - - - Super Turrican us 6995 1LV . 139,95
tquinox {Selstice 2} ip . 159,95 - - Oparotion Logic Bomb us . . - 134,95° - . Super Widget us . . . 139,95
Eve us . . . 149.95 . . Parodivs dt 69,95 . . 129,95 . " Syvalion us . . 139,95
F-15 Strike Bogle us 63,95 124995 . 149,95 - . PGA Golf 2 dt - 11§95 - iy. - Okt.  Tecmo Closh us - 119,95 . iy,
F1 4t - 109,85 - . - - Pirates Gold us . 129 95 - 149,95° - - Tecmo HBA Bosketboll us 69,95 - - 149,95
Fatal Fury 1 di-us - 139,95 . 13995 34395 - Ployer Manoger dt . iy - 139,55 - . Tetmo Superbow! us 6995 119,95° - 139,95
Fatel Fury 2 dt . i.¥. - i¥. 4195 - Plok us . . . 139,93 . - Terminotor 2 dt/us 6395 119,95 13995 13995
Fin. Fantasy Myst. Quast us/dt 84,95 - - 109,95 - - Packy & Rocky us - - 13995 . - Thunderhawk 3D us - 139,95 -
Finaf Fantasy | us 34,95 . - . - : Poltargoy us - 129,95* . iv. - - Time Gail dt . - 139,95 -
Fimoh Fontosy 2 us 34,95 . . 149.95 - . Pepulous | dt . 79,95 - . 149,95 - - Tiny Toons 1 4t 69,95 11995 - 139,95 .
Finol Fantosy 3 us 89,95 - . iy, - . Populous 2 dt - 139,95 -, 149,95 . . Total Eclipse us . . . . O,
| | Puwarm?nger us;ldt - 109,95 - 149,95 - - Troddiers us iy LY. - 139,95 .
. — 7 Sy | Prince of Psrsia dt 6995 V. 13495 139,95 - -

Final Faﬂldsy Le oen d 3 PTO Pacific Thaatre of Dp. us A A X (et 3000 Tieferbare Snicle - Softerare 7um Anlacsern
Eralliclinci ot YT e T T |Er T e e ._.,‘:";,iﬂ & ein Rallensiel v TG GRS ] 129,95° . 1y ) ) her B sieterbare S MCIC Software zitm Antassen.
il e di 181 dhap ﬂlliﬂi.[.llhj cer deheafen Lollemigalseieg imengn. MUN{h ein Xollensel 4w " . U N : : . g e
dazn Hmﬂen Gestizen bann Eilli'}ﬂ!k[.‘“. R'TYFE3 !P - - . 159395 - - “EI I”lk} .E:}*I {}h“:&, l:ilgtl ) Ill"”“h%‘:ht I j tl\t
63 85,93...5RES LY. , ﬁui,‘iﬁ;“;‘}’ pascboll us wialie - I - T und gottlicher Service - Probieren und Staunen,

i | ¥(osn us - i.y. 149,95 - o :
6B 89,95 SNES iV, Rise of the Dragon us . - 13995 -

Road Rash {2} us - £9,95 - . - Okt.  TwinBse dt - - - 139,95
Final Fight 1 us - 11995 13995 139,95 - . R. Night Adv...d1 : 139,95° - . . Uliima & us . . . 149,95
Final Fight 2 {p . - . 99,95 . . Rockn’Roll Racing us - - - 139,95° - - Ullimate Soccer dt - 1995 . -
FHaoshback dt-us - 11853 . 139,35 . - Runsaber us - . - 149,95 . - Yigwpoint d . - 549,95
Flintstonas dt-us 79,95 11995 - 139,95 - - Samurai Showdown us - - - - 479,95 - Warsong 1 us . 129,95 - . .
Gauniled 4 us - 12895 . - - - SEGA (D-ROM 1 inc 7 (D's di - - §99.95 - - YWing Comonder 1 dt - LY. iy, 14995 -
Gaasral (haos us - 129,95° 139,9% iV - - SEGA (D-ROM 2 d) - - 699 . - - Wing Com.-Secret Miss. 1 us . LY. iy, 13995 .
Boal! us 43,95 - . 139,95 - - Sengoky 2 us-di . £Y. . 159,95 42995 - Wizardry vs 8498 - . 178,95 .
Goof Trosp us - . - 1339 - : Sensikla Soccer di iV, 12895 iV LY. - - World Builders Inc. us - - - : - okt
Hordbal! 3 us - 12895 - LY. . . Septentrion {Human) ip . - 189,53 . - Yorld Haross (2) 1p . 139,95° . 199,95°. 42955 -
Humans us 69,95 12935 - 13995 - . . WWF Wrestling 1 us-dt 6995 9995 13995 14995 -
Inindo us . 14995 - 14985 O 3 0 6 9 4 6 O 4 3 . WWF Wrostling 2R. Rumble dt 69,95 13995 - 14995
Jack Nicklous Golf 41 - 12998 . . X-Ken 4t . 119,95 . . .
Joguar IJ?ﬂ!ﬂ dt-us d . V. 13995 iy. j \'uli:[llas (n;kla us $9,95 . - 13995 . .
James Pond Rebotod dt - 1395 - 139,95 . - ~ b - v gow o pew o oyl w o o - Zelda vs-di 79,95 . . 109,93 . .
iy Cotas Tonoks 995 iV, 1399 ) ) 1. 30-18.30 I Versandielelon Samimcinunume) Zombios . us . W O lan9se
Joe Montona Foothell 3 us - 12995 139,95 . - - . - | ,
eyt 1 W /R PRl Spiclneuheiten am lfdn. Band: 030/694 41 56 s paiichyons e ikanialyh = Borsdi Farog
JOYBDARD Streetfighter {Caprom} - LY. - 139,95 - - e, e | '
16YPAD & L4985 - 4995 15395 - - Fux-Line: 030/694 42 56
fungle Strike 4t - 129,98 - LY. -

tt+PCisrsAmlga++++CD-ROM++++ A ari-STo+esMocss++LYNX+s+esBrettspleles++++Rollenspieleos+s

Hinmlische Shops ouch in turer Hahe? Wir suchen Geschaltsparines,

u.g. Adresse. Anfragen weiden diskie! behondeli. -

Handleranfragen erwunscht! ot amoin

Alfe Preise verstehen sich als Yersandpreise, inklusive Mshrwertsteuer! Ladenpreise variieren, Ladenverkauf ist leider mit hoheren Kosten verbunden. Wir hitten um Euer Verstindnis. Irriimer und Preisanderungen sind vorbehalten. Die Preise sind
giitig, solonge unser Vorrat reicht. Bis 100 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM Versmdkosten, bis 200 DM: 6,50 DM, bis 300 DM: 4,50 DM, bis 400 DM: 2,50, dariiber ist der gonze SpoB Umsonst. Post-Express sowie UPS-Air kosten 8,00 DM
mehr, Sichecheitskarfon +3 DM, Diskettentest +3 DM. Bei Yorkasse -50% Versandkosten, ab 200 DM Versandkestenfrei. Der Versand erfolgt wahlweise mit Post oder UPS, zum gleichen Preist Wir gewdhren cuf SOFTWARE oin HALBES JAHR GARANTIE.
Auf SEGA-, NINTENDO-, und NEQ GEO-Pradukts sogar 1 Jahr Garantie. Aflerdings wird keine Haftung fir die Kompatibilitit der Cartridges + Adapter Gbernommen. Unser Anrufbeantworter ist immer, wenn wir mal nicht du sind, for Euch geschaltet.
Mit Sternchen gekennzeichnete Videogames waren bai Anzeigenschlufl {19.8.) noch nicht lieferbar, sind aber inzwischer {wenn piinktlich!) eingetroffen. Seid Ihr in Berlin oder Hamburg, besucht bitte unsere Laden. Es gelten dia AGB der Troumfobrik.

Mittenwalder Strafle 47 - 10961 Berlin - Tel.: 030 - 694 48 62 e OstersiraBe 50 - 20259 Hamburg - Tel.: 040 - 490 83 94

100m vom U-Bhf GneisenaustraBe Versandzentrale und Softwaretempel 300m vom U-Bhf Osterstrafle - Softwaretempel
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as mich schon

seit langem in-

teressiert, ist,
ob Ihr Eure Module auf
einem deutschen Super
Nintendo spielt, oder ob lhr
ein Super Famicom ver-
wendet. Lohnt es sich
eigentlich, solch ein Im-
portgerat zu kaufen?

Frank Schiinermann, Oelde

Wir testen unsere Spiele mei-
stens auf dem Super Famicom,
da viele Spiele erst alg Import
erscheinen. Natirligh haben wir
hier in der Redaktion auch ein
deutsches Super Nintenda, auf

Wegen der riesigen Flut an Post
fehlte mir leider die Zeit fur ein neues
"Riiben-Foto" mit ‘'nem neuen Hair-
styling anzufertigen. Deswegen
bleibt mir diesen Monat nur die
Maoglichkeit, ein Bild meines neuen

Assistenten zu verwenden.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion

" MAIL-0-MANIA
~Hans-Pinsel-$tp.2
3553_1 Haar/Miinchen

dem wir Pal-Module testen. Ob
Du Dich fiir ein amerikanisches
oder ein deutsches Gerét ent-
scheidest, liegt einzig und allein
daran, ob Du hauptsdchlich ja-
panische und amerikanische
Module spielen méchtest, oder
ob Du eine Vorliebe fiir die deut-
schen Versionen hast.

ei sieben von
zehn Spielen fiirs
Mega-CD, die lhrin
VG 9/93 getestet habt, sind
tie Wertungen fiir die Mu-

sik tiber 90 % hoch. Das ist

ja wohl noch nie dagewe-
sen. Wie erklart lhr diese
"Musik-Classics"?

Annick Buckowitz, Dittelsheim

s geht noch billier !

0921 -51

34 01

Acro the Acrobat us.  123.95  Family Feud us. 11495  Pop n"Twin Bee dt, 124.95  Top Gear 11 us. 123.95
m Alicn L us. 108,95  Final Fight I1 us. 114.85 Powermonger dt. 118,95 Irn{ldlers us, 109,95
Andre Agassi Tennis us, 119.95  First Samurai us. 99,95 ()-Bert us. 11495  Tuff n"Nuff us, 127,85 [
= Arcus Odyssee us. 124.95  Goof Troop us. 12895 Redline F1 Racer us. 109,95 Ultimate Fighter us. 129,95
Art of Fi_%tting us. 139.95 llﬂrler s :\.dwnturu dt. 99,95 Rock & Roll Racing us. 119,95  Untouchables us. 127,95 il.
= Asterix dt. 124.95  IHigh Impact us. 109,95 Rocky Rodent us. 11995  Utopia us. 115.95
= Back to the Future Il Vorb.  J. Connors Tennis dt. 108,95 Rocky/Bullwinckle us. 113,95 Vegas Stakes us. 99,95
Baseball 20/20 us. 124,95  Jungle Strike dt. 12995  Run Saber us. 125,95 Wicked 18 119.95
m Battle Blaze us. 109,95  Jurrasic Park 129,95  Seventh Saga us. 134,95  Widget 118.95
el Battle Cars us. 11995 Kawasaki Caribbean us.99,95 Shadow Run us. 118,95  Wing Commander II us. 119,95 l
Blues Brothers us, 113,95 Lamborgini Chall. us. 109,95  Slap Shot Ieehockey us. 114,95  Wollchild us. 109,95
Boxing Legends us. 119.95 Lord of Rings us. 123,95  Sonic Blastman us. 99,95 World Heros us. 159,95 3
m Bubsy us. 116,95  Lost Vikings us. 108,95 Spanky’s Quest dt. 119,95  Yoshi's Cookie us. 99,95
Bulls vs. Blazers us. 74,95 Magic Johnson SSD us. 159.95  Spell Craft us. 117,95  Yoshi’s Safari us. 95,95
b Cacoma Knight us. 8995 Mario & Wario us. Vorb.  Starfox us. 114.85 Zombie us. 124.95
Caesars Palace us, 119,95  Mario All Stars us, 129,95  Street Combat us. 109,85 60 11z Adapter 4995 |E
Clay Fighter us. 134.95 Mario is Missing us. 114,95  Streetlighter 11 Turbo  135.95
Clay Mates us. 117,95 Mechwarrior 11995  Strike Eagle 109.95 Ruft an: 0921-51 34 01 !
=: Cool Spot us, 119,95 Mortal Combat dt. 134,95  Striker 12995  Mo-Fr. 11-20 Uhr -
Daffy Duck us. 124,95 NBA Teemo Basketb.us 118,95 Super Battletoads us. 11895 S3, 10-14 Uhr !
= Dead Dance us. 12995 NFL Football us. Vorbh. Super Bomberman dt. Vorb,
Death Bread ws. Vorb.  NHLPA Ice Hockey us. 69.95 Super Conflict us. 108,95  An-u. Verkauf von gebrauchten Modulen
w Dennis the Menace us. 126,95  Nigel Mansel Race us. 125,95 Super James Pond 11 us. 114,95 Vorb.= thﬁtcllungg‘mbghch Lieferbar ab
Desert Strike us. 84.95 Operation L. Bomb us, 12'.'.-",95 Super Off Road ITus. 119,95 ﬁi‘l"jﬂﬁﬁ‘fﬂfg{m L
n Dracula us, 107,95  P.T.0 us. 139.95  Super Swiv dlt. 138,95 s =amerikanische Version
= El{? eon Master us. }%g g: }:u:rre l{(: G ]I:Iei' dt. ‘L’EH I‘JS %II r.':]r :,lrahs A Y 111;5. 108,95 LT:LE?:H;L': ahnucnﬂt ﬂn!l:ﬁuu}llﬁgpljmlamh i
. IS, irates Gold us, orb udgement Day us. 122,95 ¢ erbindliche Preis-
Evolufion us. 12995 Plok uvs. 12495 T a?mnn%a us. d 108,95 ‘i]‘.i'éﬁil’r'é' r:ﬁ:??a:n fnﬁfbr:tdr::?:gamm 24
Family Dog us. 10495 Pocky & Rocky us. 108,95 Tecmo Super Bowl us. 134, 95  TRADELINK ist Alexander Sprung.
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Liebe Annick, erst einmal ein
herzliches Danke an Dich, da
Du eine der wenigen weiblichen
Leserinnen bist, die uns einen
Brief schicken. So, jetzt aber zu
Deiner Frage: Die Musikbewer-
tungen sind deshalb so hoch,
well die Melodien unheimlich
gut zu den Spielstimmungen
passen. So ist beispielsweise
die langsame, tragende Musik
bel Ecco The Dolphin derart
faszinierend, daf hr Euch nur
noch diesem Spiel hingebt und
Eure Umwelt nicht mehr wahr-
nehmt. Die Musik ist fast schon
ein wenig mit spharischen Me-
ditationsklangen zu verglei-
chen. Schon wegen dieses
Spiels kdnnte man sich die
Anschaffung eines Mega-CDs
(berlegen.

m gleich zur Sa-
che zu kommen:
Der Brief der Tur-
bo-Gang hat mich etwas
verargert. ich gebe gernzu,
dafl ich das Turbo Duo fur
eine gute Konsole halte
und des ofteren staune,
was man aus einem 8-Biter
noch alles herausholen
kann. Die Behauptung, daf
es sich beim Mega Drive
oder Super Nintendo um
eine Kinderkonsole han-
delt, ist jedoch eine bo-
denlose Frechheit.

Jens Ghristiansen, Herne

it der Sep-
tember-
ausgabe
habt Ihr mir einen
Riesenschreck
bereitet. Schon 4
auf der Titel- <%
seite war der
Name meines Lieb-
lings-Gerates nicht
mehr zu finden! Habt
Ihr den Lynx jetzt end-
giiltig fiir tot erklart?
Ich besitze auBerdem

-

noch einen Game Boy und

- einGame Gear. Trotzdem ist

der Lynx immer noch mein
Favorit. Ich weiBl zwar, daB
es fur den Lynx nicht so vie-
le Spiele gibt wie fiir ande-
re Handhelds, aber meiner
Meinung nach hat es alle
anderen Systeme dieser Art
geschlagen. Noch eine Fra-
ge: Gibt es einen GCompu-
terladen im Kreis Kleve, bei
dem ich Lynx-Programme
und Zubehor finden kann
und gibt es eigentlich kei-
ne Neuheiten iiber den
Mini-16-Bitter? In der letz-

ten Zeit finde ich gar keine

News mehr?
Arnoud van Spaandonk, Holland

Eigentlich hast Du Dir Deine
Frage ja schon selbst beantwor-

tet. Da Du arge Pobleme zu ha-

ben scheinst, einen geeigneten
Handler zu finden, der Deine In-
teressen vertritt, ist die Nachfra-
ge nach diesem wirklich guten
Gerdt offensichtlich nicht mehr
die GroBte. Wie die Lage in
Holland ist, kann ich Dir leider
nicht verraten, hier in Deutsch-
and sieht es aber echt mager
aus. Ich kann nur immer wiede
betonen: Sobald wir Neuheiter
irgendwelcher Art {iber Dein
_ieblings-Handheld bekom-
men, seien s neue Programme
oder neues Zubehor, werden wir
Dich sofort informieren. Leide
glaube ich aber, dal3 Du Di
keine zu groB3en Hoffnungen
machen solltest.

b |

|

*

i —

Tl Leben /
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DUSSELDORF !!!
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Jrll

est ihr eigentlich
Eure eigene Zei-
tung auch 'mal
durch, he? Habt Ihr in Aus-
gabe 9/93 auf der Seite 29
nicht bemerkt, dafl die Na-
men der Street Fighter 2
Kampfer vertauscht wur-
den. Der Oberboss M. Bison
solite Vega heifien, dafur
hat Vega den Namen des
Boxkdampfers hekommen.

Schamt Euch!
Florian Lindig, Farchant

Hallo Florian,
Du bist nicht der einzige,
der diesen Tausch bemerkt
hat! Die Losung der Verwechs-
lung ist ganz einfach: Bei der
Automatenversion werden die
Namen anders verwendetals
bei der Super Nintendo-
, Version. Aus diesem
2. Grunde ist der Fehler
~ (dereigentlich keiner ist),
nicht durch uns entstanden.

sten Adressen
der Clubs, die
sich his jetzt bei uns ge-
meldet haben:

Nintendo Games Maga-
zin, Rene Hoppe, Leipziger
Str. 16, 56075 Koblenz. Ge-
gen Einsendung eines
Fiinfmarkscheines erhal-
tet Ihr das neuste Magazin
mit Tests und News aus der
Nintendo-Szene.

ier sind die er-

Als nachste Adresse ha-
hen wir den Nintendo User
Club, Tobias Marker, Stetti-
ner Weg in 44625 Herne.
Dort erhaltet Ihr EInblick in
die Zocker-Szene des Ruhr-
gebiets. Auch in 51379 Le-
verkusen wird gespielt.
Dort findet Ihr den SGSGC
(was immer das heifien
mag), Stefan Margenfeld in
der Sandstr. 79.

Alle weiteren Anschrif-
en werden selbstver-
standlich von uns verof-
fentlicht. Also schwingt
die Griffel und genehmigt
uns einen Blick in Eure
Club-Aktivitaten.

enn ich Eure
Tests durchle-
se, fallt mir im-
mer wieder die unter-
schiedliche Flagge ins
Auge. Heifit das etwa, daB

ich fir die einzelnen Im-
port-Versionen einen Ad-
apter bendotige? Lauft so
ein US-Spiel auch ohne Ad-
apter auf meinem deut-
schen Super Nintendo?
Marco Soncup, Steinau

Leider bengtigst Du einen Ad-
apter, umdie Importversioner zu
spielen. Dieser ist dazu nétig,
die Sicherheits-Chips sowohl
im Modul, als auch in der Kon-
sole zu (iberlisten. Um das Spie-
len von Importmodulen auf dem
deutschen Super Nintendo zu
unterbieten, hat Nintendo diesen
Chip in die Konsole eingebaut,
der nur mit einem entsprechen-
den Gegenstiick in den Modulen

. funktioniert. Um dieses zu {iber-
* briicken, nehmt Ihr einen

Adapter, aut den lhr sowoht
ein deutsches, als auch japani-
sches oder amerikanisches
Modul steckt. Somit erfoigt die
"Sicherheitsabfrage” liber das
deutsche Spiel, zum Einsatz
kommt aber das Import-Game.

@ M E@ l

Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell
SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns! -

SORCERES KINDOM ..........cco..... 118,-
AMAZING TENNIS ........cccornneeee 109,-
BATMAN RETURN CD .......ccueene 99,-
CYBORG JUSTICE ......ccocvireeeanes ag,-
BLASTER MASTER ...................... 105,-
FLINTSTONES ..o 109,-
AEROBIZ vviinininnanies 129,-
" RISE OF THE DRAGON CD ......... 109,-
JUNGLE STRIKE ........ccocvvivvraarne. 119,-
JURASSIK PARK ....ccoerviniriinnns 109,-
FATAL FURY ..cccovirmrirrrnnnmrersasesons . 119,-
FLASHBACK 12 MEG .......ccoueeenes 128,-
TIME QAL CD icciiicnvnnnanisis 98,-
GLOBAL GLADIATORS .................. 99,-

MD CONVERTER 39,-. ALLE SPIELE LAUFEN. ALLE NEUEN ROLLENSP. AUF LAGER
ALLE NEUEN US CD'S AUF LAGER (US CD PLAYER 589,- ALTE VERS.)

SUPER NINTENDQO, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!

ROCK & ROLL RACING ............... i19,-
BATTLETOADS ..o 119,-
ALIENG nnpnammnnssissi 119,-
SHADOW RUN ..., 129,-
BUBSY .ounvnnnnsiamnans 119,-
BATMANS RETURN ..................... 109,-
POCKY & ROCKY ... wiasenennnes 1195-
BOMBERMAN 93 & ADP .............. 158,-
CONGOS CAPPER ...................... 108,-
BLUES BROTHERS ...................... 119,-
CYBERNATOR US ..................c... 108,-
DUNGEON MASTERS ................. 138,-
CHESTER CHEETHA ..........ccccceu.... 89,-
1 MICKY MAGICAL QUEST ............... 89,-
! OPERATION LOGIK BOMB. ......... 119,-
UTOPIA .....oooeeemereemmrenmeenrsneenenns 118,
FATAL FURY ...occiiiiiniiinniccciranne 119,-
52 1E01 1B R ——. 129,-
JOHN MADDEN FOOTBALL 93 ...119,-
| WWF ROYAL RUMBLE.................. 129,-

MICRO MASHINES ........................ Qg,-
X-MEN ..ooorriiimecrnrtcnnneccsrnreresenirane 9g,-
8101 210 S I IERR—G——————— 109,-

. BRAMS STOKER'S DRACULA ..... 113,-

JAGUAR XJ220CD ... 108,-
OUTLANDER sisiscssssmsivimmssmsmsvsniiin 99,-
F 15 STRIKE EAGLE ..................... 119,-
MORTAL COMBAT ....ccccovermmrinnnee 129,-
STREET FIGHTER 2 CE ............... 139.-
PIRATES GOLD .........coanicaaimann 119,-
ROCKET NIGHT ADV ................... 109,-
SHINING FORCE .. .. 119,-
MUTANT LEAGUE FOOTBALL ...... 98,-
=1612 120 SR ——— 108,-

KING ARTHURS WORLD ............. 119,-
LOST VIKINGS .........ccovvmricrnaennee. 119,-
MECH WARRIOR............cccccceeeee. 119,-
MARIO ALLSTARS DT ............cc.e. 99,-
ROAD RUNNER .........ccceiiiiiiin 119.-
STARFOX ... 119,-
STARWARS ........coovvirvvirerinrnens 119,-
SUPER TURRICAN ......ccoocvvvinee 108,-

BV O: wopmummavisicsssismssii v 129,-
NIGEL MANSEL ...........ouuveeierennas. 129 -
NBA BASKETBALL TECMO ......... 129,-
NINJA BOY oo 109,- R
TAZ MANIAqcvmmnapnnanasm 119,- H
TUFFE E NUFF uaensiasnns 128, #
STREET FIGHTER TURBO US ... 149,-
COOL SPOT ...viniiiriisiiinniesiisennn. 119;-
MORTAL COMBAT US ................. 139,-
TINY TOONS US.......c.ocicireeteieianas 99, -

ALLE NEUEN ROLLENSP. AUF LAGER
u.v.mehr US KONS 1 SP 2 JOYP. 350,-

7

- UMBAUTEN

s
¥ r
e
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die leistungsfahigste Konsole
der Welt!

Im Oktober lieferbar!

ANDERUNGEN REPARATUREN

von Video-Zubehdr auf Anfrage
Tel. Montag-Freitag 8.00- ]2 00 und 13 00 ]7 {}0 Uhr Ubrlge Zeﬂ Te] -Baan!worter bzw Fox

e N
15

iy SEGA-MEQA DRIVE
ni Konsole Di.inkl. 1 Splel ~ 239.- Fr.
.J Konsole Genasis 2 USRGB 258,- Fr.
it Konsole MD 2 Jap Pal 209.-Fr. | usw.
.| Action Replay Pr 98,- Fr.
i CD-ROM2US- \fersinn 449,- Fr.
4 CDX Adapter 89,- Fr.
.é MTSG Adapler 38,-
gg- Bodar CH-Splelo:

8,-Fr. | 8

.| Bubsy the Bobcat 105,- Iphead i

per Shinobi 2

DBuna
Jaguar X.J 220

prEn s R m&'m&wmmwwxﬂ S e R e L e T
\ Streat Fighter2Ch, Ed.  128,- Fr.

Zomb:s at my Neighbours 89 Fr.

S CD-ROM-Spielo:
Cyborgﬁﬂﬁ {Jap)

Final Fantasy Legend 3 78-Fr
Flylng Hero 79,- Fr.
Gegege no Kitaro 108,- Fr.
Goof Troop 114,- Fr.
Jurassic Park 118,- Fr.
119, Fr. | LockOn 105,- F.
109- r. | Mario All Stars 84 - Fr.
105’_ Fr. Mortal Kombat 124,- Ft.
89~ Fr. | Nigel Mansel 109,-
134-Fr. | Popn Twin Bee 119,-Fr. L
Redline F-1 Racer 1{}5; -

89,- Fr.

i AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN
Adapter AD-28: DM 38,-, Aktion Replay Pro: DM 128,-, SNES, MD

Angebot so lange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die R
1 aktuellsten Videcgames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Rickum- §
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestelien. Versand garantiert §
innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fiir Bestellungen unter DM 200,- §
berechnen wir DM 9,- Versandkosten.

D S Tenns il it U%Eigkl Joypad 250, F '
4 Dashin’ 08 88,- Fr. - < TT- | Rocky Rodent 109,- Fr.
| General Chaos gg,- Fr, | Action Replay Pro 99,- Fr. Saogtgmn 1?3- .
{| Golden Axe 3 89,- Fr. Hgfggimﬂ Cﬂﬂ”’-’é‘iﬁf 2 Pads gr Ff- | Star Wing 119.-

| Jungle Strike 105.- . -~ Fr.
! Jurassic Park .- Fr. mm ﬁﬂﬁ Joystick 99, Fr. 89.- Fr.
:E Mortal Kombat 109._ ] Un J K4 + AD29 29.- Fr. upe : 94.-
_ Pirates Gold 105.- Ad. far Str. F. Il Turbo 39, Fr. Ba}a 105'_ :
| RocketKnight Adventure  99-Fr. | US- oder CH-Splele: 105,- Fr.
ShmimFome{US) 105, - CooiSpnt 109, Fr. Saga 119.- Fr.

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Kierspe g;{muige }g- o Dungson Master ;}g Fr. Zmnhf'satmy Neighbours 105,-

TEL.02359/6466 FAR.02358/62668 | | ||~ et emntime st e toron s oo st

% _' Vidao mit allan News t0r SNES (5, Str. werden beim Kauf einos dieser Spisle angerachne!l} GAME' O 'HOLIC Magazin |
i | || Telefon: 057/27 3130 _ Hiindlerantragen erwlinscht 1t |

R 4.} E.' 1 'ﬁ "."‘_:I '?_'_'- t‘l“l'm n m -

Rock’n Roll Racing 105.-

52
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MISSVER-

STANDNIS?

ch habe ein japani-
7 sches Mega Drive

und die U.S.-Versi-
onvon Shining Force bei ei-
nem Handler hestellt. Als
das Spiel nicht auf der Kon-
sole lief, habe ich den

Handler wieder angerufen.

Ich erfuhr dort, daB mein
Problem mit einem Adapter
sicher zu ldsen sei, also or-
derte ich auch dlesen, Lei-
der lauft das Spiel immer
noch nicht, und der Hﬁnﬂ-
ler weigert sich, das Modul
zuruckzunehmen

Im Intersse des Hﬁﬁdiefskanﬁ“

ich nur hoffen, daB €s sich um

ein MiBverstdndnis handelt.
Sonst liegt entweder krasse In-
kompetenz oder absichtlicher
Betrug vor. Es gibt keinen Adap-
ter, der die verschiedenen Lan-"
derstandards auf dem ‘Mega.
Drive kompatibel macht. AuBer-
dem muB der Handler (voraus="
gesetzt, es geschah innerhalb
der Riickgabefrist von zwei Wo-
chen) das Modul zuriickneh-
men, und Dir zumindest eine
Gutschrift ausstellen. Du konn-
test natiirlich wegen dieser
"Kleinigkeit" einen aussichtsrei-
chen Prozel anstrengen, da ein
Anwalt nach dem Streitwert be-
zahlt wird (hier etwa 120 Mark),
dirfte sich kaum einer finden,
der den Fall freiwillig iber-
nimmt. Dies weils woh! auch der
Handler. Wenn der Dich so tiber
den Tisch gezogen hat, wird er
diese Praktik sicher auch bei an-
deren Kdufern angewendet ha-
ben. Ich empfehle Dir, Dein
Mega Drive umzubauen oder
den Umbau bei einer seriosen
Firma, wie zum Beispiel CWM
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Von defekien Joypads gestreBt, uber
unlosbare AnschluBBprobleme erbost
oder durch falsche Ratschlage ge-

nervt? Hochste Zeit, dafB3 Ihr Euch an
unseren Konsolen-Ratgeber wendet.
‘Wer mehr von seinem Videospiel-

syatem‘“haben oderbrennende Fragen
 stellen will, rlchtetselneZuschnﬂenan' iing
die Adresse rechts. Interessante Fra-

gen drucken wlr irl dlesem Farurn ab

oder Dynatex vornehmen zu Ias— |
sen. Dann &uft auch Dein Shi=
ning Force-Modul.

_ > ann man die Tur-

“ &  bo Grafx GT und
" dlE PC-Engine LT

aunh qn ein CD-ROM an-

schlieBen?

Istdie Turbo Erafx GTzuden

P{:‘-Enuina-ﬁblagern kum-

patiel?

Kann man zum Bﬂlspiﬁl Mi-

litary Madness, Neutopia 1

& 2 und Gradius auf ihr
spielen?

Wird die PC-Engine offiziell
in Deutschland erhaltlich
sein, wenn Sega und NEC
den gemeinsamen Laser-
Disc-Player heraushrin-
gen? Christoph Wensel, Ratingen

Fir die Handheld-Versionen
der PC-Engine gibt's leider kei-
nen CD-ROM-AnschluB, der er-
forderliche Erweiterungsport,
wie ihn die PC-Engine besitzt,
fehlt hier. Turbo Grafx und PC-
Engine (egal, ob GT oder LT)
sind nicht kompatibel. Japani-
sche Spiele laufen nicht auf der

Leider ist ein Umbau des Su-
per Nintendos nicht mdglich,
zumindest nicht fir einen "nor-
malen” (wenn auch gelibten)
Bastler. Die Ladndererkennung
funktioniert ja hier nicht mit ei-
nem Kontakt, sondern mit einem
Sicherheits-Chip. Dieser befin-
det sich sowohl in der Konsole,
als auch auf dem Modul. Schal-

. tet Ihr die Konsole ein, werden

~ die beiden Chips verglichen,
- Stimmen sie nicht tiberein, lduft
~ das Spiel nicht. Wollte man das
~ SuperNintendo umbauen, miiB-
& man eine komplette Jusatz-

- platine einsetzen, um zwischen
Turbo Grafx und amenkanisnhE-

nichtauf der PC-Engine. Um die

oben aufgefiihrten Steckkarten

zu spielen, miiBtest Du die rich-

oder Japano-Module fiir die PC-

Engine). Es existieren zwar
Geriichte, daf die PC-Enging

nach Deutschland kommt, v’er-_,:

_hlndlmne Aussagen oder gar I E——
nen Verbffentlichungstermin®
gibt's jedoch noch nicht. Sobald
~esneue Informationen zum The-
ma “Engina offiziell" gibt, findet
Ihr diesein unseren PC-Enging-
News., g

SUPER NIN-
TENDO-UMB!

ie Umbauanlei-
tung fiirs Mega
Drive finde ich

prima. Da ich jedoch auch
ein Super Nintendo besitze,
wadre ich Euch sehr dank-
bar, wenn lhr auch fiir's
Super Nintendo eine Um-
bau-Anleitung drucken
wiirdet. Mir ware es viel
lieber, von PAL auf NTSC
umzuschalten, als immer
den Adapter zu benutzen.
Mike Zwirn, Burgau
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tigen Imporiversionen an Land  Praxis sieht

L ziehen (U.S. fir die Turbo Grafx

den beiden moglichen Sicher-
heits-Chips umschalten zu kon-

~nen. Und das ist auch nur eine

i-theﬂréﬁsche Maglichkeit, in der
S sogar noch kom-
iﬂl Zierter aus. Ihr werdet also
,,auch wettgrhm mit den "um-

3 nsﬁh liﬁhﬁﬂ ‘Adaptern hantieren

”Bncxup-
SYSTEME

ch habe eine Menge
Super-Niniendo-
Spiele. Ich fiirchte
jedoch, daB meine Ver-
wandien, die ganz wild auf
Videospiele sind, mir die
Module kaputtmachen. Des-
halb denke ich an die An-
schaffung eines Backup-
Systems, um Sicherungs-
kopien meiner Spiele anzu-
legen. Gibt's ein Backup-
System, das auch auslandi-
sche Spiele und FX-Modu-
le kopiert und das auch als
Adapter funktioniert. Gibt
es ein System, das meine
Anforderungen erfiilli? Bit-
te antwortet mir, meine
Verwandien machen mich
noch total fertig.

Mahmut Bascuhadar, Friedrichshafen



Ichemptehle Dir, im Bezug auf
Deine Verwandten die Nerven zu
behaiten. Selbst bel intensivster
Nutzung halt ein Modul weit [an-
ger als eine "Sicherungskopie®

lch tirchte, Du hast ein echtes Der Auftrag flir den dortigen
Problemam Hals. Wennich Dei-  Techniker lautet dann: "Siche-
nen Briet richtig deute, bleibt  rungselement und Spannungs-
eingentlich nur eine Moglichkeit  stabilisator erneuern”. Eventuell
ir ist mein Su- —die SpannungregelunginDei-  muBt Du mit leichten Gehduse-
auf Diskette. Auflerdem tauchen perMarioKart- ner Konsole ist durchgebrannt.  schdden an Deiner Konsole
immer menr Spiete auf, die nicht Modul runter-  Anscheinend hast Du beim Zu-  rechnen, da der Spezial-Schrau-
kopierbar sind (was von den gefallen. Dabei ist die sammenbau des Moduls die  bendreher, den man zum Offnen
meisten Handlern gerne totge-  Plastikhiille aufgebrochen Platine verkehrt herum einge-  der Konsole bendtigt, kaum in
schwiegen wird). Die Anschat- und die Platine herausge- setzt. Schiebt man ein Modul  einer normalen Fernsehwerk-
fung eines Backup-Systems fallen. lch habe das Modul verkehrtherum in den Schacht,  sfatt zu finden sein wird.
Preiseum 700 Mark!) lohntsich  wieder zusammengesetzt, wirde der von Dir beschriebene
nur fir Kopierer, die durch den  als ich jedoch wieder eine Fehler auftreten. Zur "Rettung” 2
Verkauf illegaler Raubkopien Runde drehen wollte, ging gibt's zwei Moglichkeiten: Ent- Markt & Technik Verlag AG
das Geld wieder 'reinholen. iiberhaupt nichts mehr. Ob-  weder schickstDudasGeritzu R € 0 a K t i 0 N
Wenn Du unbedingt eine Ko- wohl das Netzteil in Ord-  Nintendo zur Reparatur (falls Du
pierstation haben mufit, setz  nung ist (habe ich nachge- eine Import-Konsole besitzt,
Dich mit einem Héndler in Ver-  messen) leuchtet die Be-  wird Nintendo jedoch die Repa-
vindung und 1a Dich von ihm  triehsanzeige nicht mehr. ratur ablehnen) oder Du
neraten. Wir mochten fiir solche  Was kann ich tun, um mein  schleppst das Super Nintendo in
marktgefdhrdendenGerdtekeine ~ Super Nintendo zu retten?  eine Fernsehwerkstatt (geht Postiach 1 404
Kaufempfehlung geben. paniel Jandschus, Essen  Wahrscheinlich schneller). 89031 Haar / Miinchen
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- Vielen Dank! .
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ST DAS NiCHT &
UNGLAUBL

FOLGE 3: Alex & Bruno stecken
in MODUL fest, einem eigen-
artigen, von wilden Sprites be-
wohnten Land. Mit Hilfe eines
Ninja-Hero-Turkeys erreichen sie
NINTENTOWN, die Hauptstadt
von West-Modul.

DA SIND WIR, MRSG{EC;I{

N MEIfT O&JN DiE ERSTHUN—

LiCHSTE STADT iM UMKRES
VON 35 (EVELN, SPRITES

AUS ALLER WELT
| 6: CH H1§ TUMMELN

DURSTIG!GEH'N
WiR ERSTMAL WAS

LEGOCANDO!
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WiR SiND UJERU&SS (WO,

MUSCHELANGELO ! CA! UND UNSERE E!N%:G'E WiR SIND TOLL!
HAARAGEL ! Hi(FE SiND VIER o
BEWAFFNETE (iR SiND SWRKIF

gu N%abr; gﬁr%%;am vasrmr Léli R SCHNICKSCHNRCK !
[] i HRENI m = ESHE'ISST NNJH-
TEENAGE-TURKEY- HUTANT -TUR TURKEY- HERO-
HERO- NiNJAS! HINUH TEENHHGE:R.{" MUTANTS 1

WAS SOLUN N/ icH HAR' HUNGER.
wi_?r‘iu gﬂ,fr LASS UNS WAS
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i EBENE FI(.(FGE'GHBELT

WiR WIEDER NACH HAUSE,

(WENN EINER WEISS,
WO DiE REALITAT iST,

DANN STES 'DR

=g

KommT, (0:R BRINGEN
guéH

KU’RE DFIRHUF Kom:sw :RGEN'DQI;
e HAB' iCH DAS GEFUHL,
‘ e\ DRSS iCH WAS VER-

DA SiND Wikt \\ GESSEN HABE.
NiX WIEREN, /) 0

8\ IE KommEN AUS DER ).
- REACITAT. /

TLnEGT AUS
«.UND JEIZT WOLLEN ‘DR lH'R KOMMT /

/iCHHAB' SIiE iN 'DER

DANN ST
WOHCL HLLES
AUS 2f

ICH WUSSTE,
WEN WiIR NOCH
FRAGEN

JA, DER BOSS YON
N; N'TENTOLJN '

Wer ist der Boss von NIN-
TENTOWN? Was steckt noch
in einem KAFER-BURGER?
Welches Haarspray benutzt
Haaragel fiir seine todschicke
Davervelle? Fragen, die mit
Sicherheit auch in der nach-

......
Lo -4 ke

sten Folge kaum ausreichend
beantwortet werden konnen.

S7




Die.britischen Charts sind aus der-CTW entnommen (erstellt von Gallup). Die systemsfe-
ichen Top-5 errachnen sich aus Euren Mitmachkarten. In den.VIDED-GAMES-Charts fin-

hr die besten Spiele ais den letzten sechs Monaten. .o~
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Stroots of RAGO ..cccccrsmsseserssssasssssssasssssases 89y
Mortal Kombat .......ccosersencessasnsssssansnnnnns: 109,
Master of DArKNOSS ......civivommiincesisarerssssssereraes 79,-
Sonic I {Okt) .ccvssrssensasessassassacnonnaasnnsnsenses 89;=
Jurassic Park {NOV) .....ccesasvesscescnsssesanscens 88,=
Star Wars ...cccsssansmssnscsassssssssssnsassusnssenusnse € 95"
Chick BOoK H ccnammisminsim pmesni 79,-
California Games |l ............. erevrreesrenenasesarasasnssesasens 79,-

ou"anw AANREEEEE R ESEEEEESNIEEESEEEEIEEEEEENNANENERANEND 74,‘ B
Ulﬂm&tﬁ SOGGBP EEEEENESERUARSENNEN A ENANEEFANANERENNS 741" '

Wonderboy in MW ... S -
Game Gear

Game Gear Mit CoOlUMRNS ..v.iiicriiirnemscsensrrssneanas 189,-
Sireets O BAGE [ .reriiieeeerenierssnsarssesaseess vesrerae 1 9,

F-1 ... SR S e R B R SRS G 79~
JUrasslo Park ...cccssssescsscessissessessssssassssnces 7 9y~
Sonic 1H (NOV) .icciisseucasesnenennseesseresseecvsones 7 9y»
Thoe Ottitants {OKR) sscccccnscsnserrcessnencsrennsenes 785~
Mortal Kombat :cscissssssssssnsasessasncannnnssessses 884~
Master of Darkness ...... trereverereravareeeraranerrrereravtaranres 74 .-
T. World CUP SOCCET ..vivverervrrsrreersrssresssararessserseres 89-
TOM U JBITY cnmimmnnnnmmmnsmnmnimms 74 .-

Super Nintendo

Super Nintendo 0. Spiel ....ceerveveircrenninvnaninee 199~
Super Mario All 8tars ..ccerescrssssrrssasunsnns G,
Tho Lost Vikings {d. Toxte]} ..c.cuececrireseecs 129,
Bubsy {OK) ..o 124,-
Mystic Quest Logend {d. Toxte] ...ccceeriees Bdy=
Battletoads in Battiomanlacs ....cccsveesee 124,-
Strikor {Okt) ...coverermnsvransinsasancvosssesenvnnsis 128,
Stroet Fighter 1l Turbo ...ccsssesseessennesssse: 1309,=
Bomberman {Okt} + 4 Sp.-Ad. wenssseser 129~
Goof Troop ...ceeveees Gasmmesanssasnsssessasesnssssnssssmmsasermasssns 124 -
Congo's Caper uanmamumamnnnnasnsa 119
Playor Manager ..o 129,
Mortal Kombat .c.ccmmssencinenssnnsrscrsescsecnss 139,
ABEETI cuunsusscnnimvsnsinsnvesssissnsivmmewesibie 118,-
Jurassic Park (OKt) ......ocminnicienisinirsccciieninne. 139,-
Star WINQ ..ccccvvivsincitiiscsicssnmsscisessssscssnsssssersness 119,
TWIN B8O ittt seertsisrasaseressessnssreesesssrasses 129.-

Yoshl's CooKle ...ovavampanmnmmasanampeas £
Darkwing DUck .uiansaaminmnvminimmannmam 94,
TINY TOONS H cnnmnsainnsscsmsns s 99,-

Game Boy

y G ER T (B o] | | R—————— . { - T
JUrassic Park {OKL) covevrvrerieisrvesrsserererarersrsesses 79,.-
B-TWPE 2 v SR 69,-
F-18 Strike Eagle ......osascnncnanngansass 88y
Darkwing Duck ............... R — B — vrorese. B9,-
Yoshi's Cookis ......cccceeun..ene. N NE— 59,-

Lynx
Lemmings .....occreeereenrnaraenes S —— P, creeees B9 -
JIMMY LONNBIS muninansasaunsswmssssms 0,2

Neo Geo

Samurai SNOGQOWI .ov.ieveccreeevcsrsersressssss

‘The Ottifants (Okt) MD 89,-

Mega CD 1l

1 Jahr Garantie

Mega CD I

Moga CD Hl mit Road Avo. ..cccasccrssnnesncess 380 ,=
Meoga CD 1] ohno Spiol {Okt) -cvesscsnansenans 3089,
Cobra Command ....ucsssssssassnssssassanceen 8G9y~
| 2 1,121 1 1] O — & : I
RobO AlOS10 ....ocuvesssrssasressesssssssassoncesesss 109~
Princo of Porsla ....iusesnmnsccesssssssrsscesesssss 89;=
Sliphood {NOV] ..ccvcorirnsercscscsesesssacsrseransees 895~
Sontc CD {Okl) .recevecrearsrescscsesrsssonraceeseesecs 8Gy=
Thunderhawk {Okt) ......ccccimmnnsseensssencns 1080

Eco cn ARRURESSARARERESS RN OERERARERSAEERERRDRDREEREREERE 89'-

Batman Roturns CD .....cosscsscnssasisassescss 109,
Hammerpreise

nur 39,—DM

Game Gear: Chossmaster, Factony, Panic,
Mymipic Goid, Ax Ballier, Wimblzdon Tennis, Pengo,
CDragon Crystal, Shinobi, Cut Run, Soltcire Poker,

: VWoody Pop
Master System: Bonanza Brothers, Cyper
Shinobi, Bubble Bobbie, Caliiornia Gamas, G-Loc,
Klax, Marble Madness, Super Kick Ol

nur 49,-

Mega Drive: Strider, Klax, Space Haerier I, Too
Jam & Eanl, Ghoust & Ghouls, Toki, Thunderiorce 2,
Jog Montang Foothall
Master System: Parlour Games, Sega Chess,

Moonwalker, B-Type. World Games !
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Des Ritsels
Losung

omplexe Rollen-,
Action- oder Ge-
schicklichkeitsspie-
le sind kein Problem fir unsere
Spieleexperten: In dieser Rubrik
melden sich die absoluter
Cracks zu Wort und begleiter
Euch durch die geféhrlichster
Abenteuer. ..

Rolo To The
Rescue

(Mega Drive)

Kai Kirsten aus Bad Konigs-

hofen hat ein Gedachtnis wig ein -

Elefant. Er zeichnete eine Level-
karte und einen Reiseflihrer
durch die ratselhafte Abenteuer-
welt des Grauhduters Rolo aut.

Wald: -

1. Nachdem [hr den Hasen be-
freit habt, holt Ihr Euch mit die-
sem ganz links oben das Leben.
2. Stelit Euch mit dem Hasen auf
den letzten groBen Baumstumpf
und springt nach rechts oben.
- Dortfindet Inrein Puzzleteil. Be-
freit das Eichhérnchen und klet-
tert die rechte Wand hoch, wo lhr
ganz oben einen Geheimgang
findet.

3. Wenn Ihr dort den Hasen be-
freit habt, geht lhr mit diesem
wieder zurick zum Anfang und
erhaltetdort, wenn Ihr nach oben
springt, ein weiteres Puzzleteil.
4. Zuerst macht lhrim 5. Pilz Mc
Smiley fertig. Danach befreit lhr

Im 3. Pilz das Eichhornchen.
Wenn dies erledigt ist, holt lhr

mit diesem im 2. Pilz den Staub-
sauger. Jetzt holt Ihr im 1. Pilz
den Stein und befreit den Maul-
wurf, indemihrvom Steinan den
Kafig hipft. Im 6. Pilz ist noch

Ab geht der Hirsch! Habe ich durch
stundenlanges Sortieren gerade mal

ein wenig Ordnung in Eure Zettelwirt-
schaft gebracht, zerzaust mir der

"Huhnerhund" von Kollege "Marcel-

0" die Friichte exzessiver Arbeit und

-stellt mich vor den Neubeginn! Doch

der kleine Racker wird von uns allen

heif} und innig geliebt. Er versuBlt uns
das Dasein und dient nebenbei noch

als Madelsmagnet ("Mel, ist. der

siB!"). Eine lohnende Anschaffung!

Wau, Euer

erspart L

Py

H]

1. Karten und Zelohipidgeaddie " shastithin di _,Htonne Macht
nicht mit schwarz "SIt ieklghinichidibMihe, aus Hlte-
auf weifes Pam;f e & j "der VIDEO GA-
kariert nnch linie _n Kurrenzblattern oder

Computeranlage.

dung (Kontonummer, Kreditin-
stitut, Bankleitzahl) an, damit ihr

Euer Geld ohne Umwege und
lange Wartezeiten bekommt.

3. Wenn Ihr einen IBM-kompa-
tiblen PC habt, schickt uns Eure
Tips bitte auf Diskette. M0Og-

- lichst im Word-Format {MS-

DOS); Zeichnungen auf jeden

chen. Auch bei farb|gen Kar,te:
bekommen wir Probleme it s sind
Einlesen in unsere murns",az-';{f

-.'-i"-f;.,_,‘ij,"u"nd Losungsmlfm Zu
gio=+oder Megaman-Spielen

' out“ die brauchen wir
nehr. Auch in Sachen So-

i und Mickey Mouse sind wir
2. Bitte gebt bei allen Emsen e
dungen Eure Bankverbin-

gestens eingedeckt.
. Die Belohnung: Fiir abge-

" druckte Tips winken nach wie

vor 40 his 500 Mark!

Unsere Adresse (neue Postleit-
zah! beachten!):

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion VIDEO GAMES
Stichwort: Tips & Tricks
Hans-Pinsel-Strafle 2

85531 Haar

Euch das Puzzleteil holt. Steuert

ein Puzzleteil zu holen. (Ihr
kommt zwar mit Rolo nicht dran,
aberwenn Ihr die Tierchen (iber-
einanderstelit, hochspringt und
das Tierchen aktiviert, welches
das Puzzleteil beriihrt, kbnnt Ihr
es holen. Ein weiteres Puzzleteil
konnt Ihr auf der Luftinsel ganz
links holen.

5. Zuerst springt Ithr-iiber die
Luftinsel. Ganz zum Schiuf3 be-
freit Ihr den Hasen, springt nach
oben und holt Euch das Leben.

6. Hier mGBt thr einer ungliick-
lichen Igelmama Ihr Baby
zuriickbringen. Danach gehéren
die Igel zu Euren Freunden.

/. Dies ist ein Bonuslevel. thr
mBt immer unter die herunter-
fallenden Pakete springen.

8. Springt iber die Grassdulen,
bis Ihr zur letzten gelangt, wo thr

'nach links,

fallt
8. Wenn fhr die schwebenden
Plattformen {berlebt habt, wer-
det Ihr am Ende mit drei Extra-
eben belohnt (Dieses Level

‘miiBt Ihr nicht unbedingt spie-

en, da dort keine Freunde ge-
fangengehalten werden).

10. Springt mit dem Hasen nach
oben (nach dem ersten Wasser-
fall), um dort ein Extraleben zu
erhalten. Oben angelangt,
springt Ihr mit dem Hasen so
lange nach rechts weiter, bis Ihr
das Puzzieteil findet.

11. Zuerst holt Ihr mit dem Ha-
sen das erste FloB3, indem hr
(iberdie Luftinseln springt. Fahrt
mit Rolo bis zur ersten Insel und
wiederholt das Ganze. Seid Ihr
an der Wand angekommen, holt
Ihr mit dem Hasen die Plattform
nach unten und fahrt-mit Rolo

nach oben, wo |hr den Rest der
Rasselbande befreit.

12. Hierzu ist eigentlich nur zu
sagen, daf [hr Euch ganz links
halten solltet.

13. Hier mafBt thr bejm Eich-
hdrnchen in die Wand, wo Ihr Mc

61



Smiley findet. Klettert jetzt den
Baum nach oben, bis Ihr an eine
Stelle kommt, wo es nicht wei-
tergeht. Klettert mit dem Eich-
Ornchen ganz nach oben und
nolt die Luftinsel nach unten.
Jber diese kommt Ihr ganz nach
oben, wo Ihr den Rest befreit.
Nun geht [hr tiber die unterste
linke Plattform nach tinks in die
Wand, wo ihr mit dem Hasen ein
weiteres Puzzleteil findet.

14. Bonuslevel. Nur ein Paket
pro Ebene kann genommen wer-
den.

15. Lauft ganz nach rechts, wo
Ihr Mc Smiley findet. Jetzt
zuriick zum Maulwurf laufen,
nach unten links und das Eich-
hérnchen betreien.
16. Erster Endgegner:

Wenn der Muskelprotz die Han-
teln zerbricht, springt Ihraufeine
der Kugeln und von dort aus aut
seinen Kopf. Dies wiederholt Ihr
viermal.

Wiiste:
1. Wenn Ihr vom Stein am linken

Bildrand abspringt, werdet Ihr
ein Stlick nach rechts oben ge-

beamt

Staubsa
2. Bei ¢
kommen,

erten Stufe ange

in mehr

ere (iberein

und habt jetzt einen
iger.
er vi
kénnt lhr,
auf das Steintrampoli
mais springt, zwel
bekommen. Wenn
nicht drankommt, T
anderstapelnund r
die Leben holen.

indem lhr

Extraleben
hr mit Rolo

it dem Biber

3. Lauft ein kleines Stlick nach

rechts und ho
Smiley den Scf
die herunterscr

t Euch von M

C

lUssel (Vorsicht,
wirrende Fleder-
maus beachten!) Geht jetzt oben

weiter, bis lhr zu einer Stelle
kommt, wo Ihr drei Maulwiirfe
nacheinander befreien miift.
Habt |hr dies erledigt, ger

zuriick, bis

hr zur nachste

t
)

Plattform kommt, wo Ihr ei
Puzzletei] findet.

4, Bonuslevel.

5. Nehmt die Igel als Gefahrten
und befreit oben das Eichhdrn-
chen. Jetzt springt Ihr rechts die
Wand runter. Wenn Ihr unten an-

Bl

01

0BT

1

gekommen seid, klettert mit dem
Eichhdrnchen die linke Wand
hoch und holt dort das Helium.
Fliegt dann mit mindestens ei-
nem lgel auf dem Ricken die
rechte Wand bis zum Einschnitt
hoch. Dort aktiviert Ihr den Igel
und holt rechts das Puzzleteil.
|inks auf der gleichen Hohe ist
noch ein Maulwurf, den fhr be-
freien mift. Die restlichen Tier-
chen findet thr oben rechts.

6. Geht nach links, wo Ihr
Smiley treffen werdet. A
sten, thr springt von seinem
Kopf aus auf die pendel
Plattform und von dort aus nach
rechts. Dort findet Ihr ein paar
Glédser Limonade, mit deren Hil-
fe Inr dieses Level leicht bestrei-
ten konnt. Pal3t nur auf die Fal-
len, die nach Euch schnappen,
auf. Ganz rechts im Berg ist ein
Extraleben.

7. Springt {iber die pendelnden
Plattformen nach ganz rechts,
wo Euch wieder Mc Smiley er-
wartet. Paft auf die griinen
Blocke auf, da sie sehr rutschig

81-670608
81-60424%
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Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele fur
SUPER NINTENDO — SEGA MEGADRIVE - NEO GEO

Angebot des Monals:

SUPER NES:
MECH WARRIOR 89— PRINGE OF PERSIA
STREETFIGHTER 69,— STRIKER
ROCKETEER $9,- SUPER TURRICAN
AXELAY £69.— SUPER SOCCER
CASTLEVANIA 69— SIM CITY
DINOSAURS 58— SUPER CONFLICT
DOUBLE DRAGON 59— TURTLES JP
JOHN MADDEN 63 63 — ROYAL RUMBLE
F.F. MYSTIC QUEST 69— ALIEN 3
ROAD RUNNER 79— CYBERNATOR
PROBOTECTOR 65,— EVOLUTION
MEGA DRIVE: MEGA CD:
JUNGLE STRIKE 89 - BATMAN
SHINING FORCE 89— TIME GAL
KINGS BOUNTY 39 - FINAL FIGHT
MIC & MAC US 69,— BLACK HOLE
SONDERANGEBOTE ASSAULT
NEUE SPIELE: ECCO
BATMAN VS JOKER 69— ROBO ALESTE
HIT THE ICE 59~ | SILP HEED JP
CHICKY BOYS 69— CDX-ADAPTER

79,-
79,
79,-

69,-
79,-
79~
99, -
99 -

69,-
89,
79,-
59,
59,-
79,
49—
89,-
89,
78,~
89,

Titel ab
SONDERANGEBOTE

NEUE SPIELE:
JOSHIES COOKIE
HARLEY HUMONGQOUS
OUT OF THIS WORLD
ADDAMS FAMILY 2
GODS

FINAL FIGHT 2

49 -

89,
69,-
79,
79,
79,-
79-

NEO GEO:

MUTATION

VATION NEU) 189,-
ALPHA MISSION {NEU) 189,-
LAST RESORT (NEU) 199,
RIDING HERO 169,
GHOST PILOT 169,-
BASEBALL STARS1  169,-

SAMURAI
SHOWODOWN 389,

WIR FUHREN AUCH GEBRAUCHTE NEO-GEO-SPIELE.
WIR FUHREN SAMTLICHE AKTUELLE NEUHEITEN!
WIR FUHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FUR ALLE SYSTEME!

Wir bieten thnen far Ihre Gebrauchtsplele absolute Héchslipreise. Problemioser
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An- und Verkauf per Post. Wir bezahlen sofort nach Erhailt Ihrer Sendung! Bitle keine
Splele unaufgefordert senden, sondern erst nach telefonischer Absprache.

KEIN LADEN, NUR VERSAND!!!
Wir sind von Montag-Sonntag von 8.00-21.00 Uhr persdnlich efreichbar.

Nutzen Sie Ihre Chance jetzt und sparen Sie einen Haufen Geld!

sind. Geht nun denselben Weg
zuriick und befreit die Hasen. Am
Ende winken Euch sieben Leben.
8. Bonuslevel: Um optimal ab-
zusahnen, folgt lhr diesem
Schema: 1. Mitte, 2. Links, 3.
Links, 4. Rechts, 5. Rechts, 6.
Links, 7. Mitte, 8. Links.

9. Geht nach rechts und falt
Euch in den Schacht fallen. Un-
ten angekommen, trabt Ihr nach
rechts und killt Mc Smiley.
Nachdem Ihr die Hasen befreit
habt, springt Ihr mit einem Satz
nach links (Vorsicht Fallel) und
stellt Euch auf den Steinblock.
Der Steinblock fahrt Euch nach
rechts (Vorsicht Fallel). Sofort
wenn Ihr (ber die letzten Spitzer
gekommen seid, springt nact
oben und holt Euch rechts eir
Puzzleteil. Ganz oben konnt thr
Euch noch ein paar Punkte ho-
len, was jedoch ziemlich riskant
Ist, da es dort viele Fallen gibt.
10. Wenn |hr bei der Pyramide
auf den ersten Steinblock
springt und darauf stehen bleibt,
tut sich eine Kammer m telnem

MECGA

VIDEO GAME =

SNES SNES

STAR

EXPRESS VERSAND

MEGA DRIVE

Bu
T\:!;Y Bee

gﬂi tighter Il
free

Turbo

Alten 1l
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P Fgh -

EV.0.
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Super Torrleen 109;-

119

Us
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ERBEAM"
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Striker
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>
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X
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HR-A 2899, Adenauerplatz 9 * 53859 Niederkassel
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Verkauf erfolgt ausschlieBlich zu unseren AGB
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Extraleben auf. Geht weiter nach
echts bis zum Staubsauger.
Holt Euch diesen und den Stein
ind geht zurlick zur Pyramide.
Dort schiet Ihr auf den rechten
Steinblock und erhaltet so das
Puzzleteil in der Kammer. Jetzt
noch nach ganz rechts, um die
Freunde zu befreien.

11. Verlangsamt Eure Rutschge-
schwindigkeit, indem Ihr immer
ein zweites Mal auf die Blocke
springt.

12. Bonusrunde. Wiedervon un-
ten an die Pakete springen.

15. Die Leben konnt Ihr Euch in
aller Ruhe ganz unten holen.
16. Zweiter Endgegner:

Stellt Euch rechts an den Rand
der Plattform und weicht dem
Messer aus. Springt dem Motz
immer dann auf den Kopf, wenn
er von der oberen Plattform auf
die untere springt. Dies muBt thr
sechsmal wiederholen.

Die Stadt (Teil 1):

1. Wenn lhr nach links auf den
Wegweiser springt, werdet Ihr
nach oben katapultiert, wo |hr
ein Puzzleteil findet.

2. Auf dem Wegweiser ganz
oben findet Ihr ein Extraleben.
Befreit rechts unten die restli-
chen Freunde.

3. Bonusrunde.

4. Linke, untere Tir: Punkte;
mittlere Tdr unten: Zwei Fallen
und zwei Leben; rechte Tir un-
ten: Staubsauger, Limonade und
Waschmaschine. Wenn Ihr auf
den rechten Wegweiser springt,
kommit Ihr nach oben. Linke T(r
oben: Mc Smiley. Mittlere Tir
oben: Zwel Freunde und Aus-
gang. Rechte Tir oben: Feuer-
spucker und Leben.

5. Bonusrunde.

6. Geht die gelbe Rutsche bis zur
Tiir hoch, dahinter ist Mc Smi-
ley. Befreit samtliche Eichh6rn-
chen von den Hausdéchern und
gehtdannnachlinks, wosichein

weiteres befindet. Danach geht
nach rechis, um auch den letz-

ten Eurer Freunde zu befreien.

Ganyon:
2. Wenn 1hr wenigstens eines

der Eichhdrnchen befreit habt,

holtlhr mit diesem auf dem zwei-
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ten Hlgel das Helium. Befreit
nun rechts oben Rolos Freunde.
Bleibt oben, um zum ersten Hii-
gel zurlickzuschweben, wo Ihr
eine Waschmaschine findet.
Nachdem sich unser kleiner
Dickhduter auf die richtige
GroBe zurechtgeschrumpft hat,
konnt lhr Euch durch Ubersprin-
gen des Teleporters zwei Extra-
leben holen. -

3. Bevor lhrden letzten Maulwurf
vor der Wand befreit, klettert Ihr
diese mit dem Eichh6rnchen
hoch und holt die Plattform nach
unten.

4. Ganz nach links gehen, da-
nach ber die Plattform nach
rechts oben springen. |hr er-
eicht die obere Ecke, indem ihr
von Mc Smileys Kopf nach oben
abspringt. Wenn Ihr genau beim
Teleporter nach oben springt, er-
haltet thr mit dem Hasen ein wei-

teres Puzzleteil. Jetzt unten

rechts in die Mine.

5. Wichtig ist, dai3 Ihr sofort aus
dem Tunnel lauft, da lhr anson-
sten unliebsamen Kontakt mit
einer laufenden Bombe haben
werdet.

6. Nehmt den Staubsauger und
schieBt den Stein gegen den
rechten Steinblock.

7. Bonusrunde. Ganz oben be-
finden sich zwei Leben.

Um vom fiinften zum vierten Le-
vel zu kommen, geht thr im flinf-
ten Level in die Mine, springt in
die Sternchen und lauft nach
links.

8. Versucht {iber die Plattformen
nach ganz oben rechts zu kom-
men, wo Euch zwei Teile des
Puzzles erwarten.

9. Bonusrunde.

10. Bonusrunde; Lauft nicht in
die Mine, sondern holt Euch nur
die Leben und die Punkte.

11. Rennt unten lang, bis Ihr der
ersten Kafig seht. Befreit danr
den Rest der Freunde, die sich in

der naheren Umgebung aufhal- |

ten.

12. Dritter Endgegner:

Von den Seifenblasen absprin-
gen und das oben sitzende Baby
mit drei Treffern wegblasen.
Dann widmet Ihr Euch dem un-

Vieleo-gf levekct
\ @fudw%ﬁ uig

* |
| P _*

MNEGRA DRIVE
Unser Spezial-Service:

ANKAUF * und * VERKAUF
von gebrauchten
Modulen

ECHT ATZEND

Keiner kommt an uns vorbei
und an den NEO-GEO Spiel-
automaten im Laden!
also...anrufen, schreiben oder
faxen. ...Alles klar, leute!

YVideo-cflaxkt
Solitudeallee 30/1 - 71636 Ludwigsbur
@ 07141/90 31 9'1 : Fax 07141/903117

—]TO_P- 4 o2 624209

VIDEOGAMES

VERSAND + LADEN - HACKSTR. 30 - 70190 STUTTGART

Phantasy Star 3 (DT) 6S,-
Micky Mouse 1 (DT) 69,-
Thunderbiade (DT) 69,-
Zero Wing (DT) 69,-

§f James Pond (DT) 69,-
Y J Green Dog (DT) 69,-
Batman (DT) 69,-

SUPER HIGH TECH GAME

NEO-GEO

Aquatic Games (DT) 69,-

John Madden (DT) 69,-

Jurassic Park (DT) 119,-

T E | Shinobi 2 (US) 119;-
& . F-15 Strike Eagle (US) 119.-
Bcis LandSta"(er (DT) 139'-

Irrtimer und Preisdanderungen vorbehalten

Skulljagger (US) 69,-

Lethal Weapon (US) 69,- =T

Tom & Jerry (US) 69, S N\ i
Toys (US) 69, o D= _ E
Edono (JP) 69,-

Valis 4 (US) 69.- EE
Final Fight 2 (JP) 79,- 54
Cool World (US) 79, I8
Gods (US) 79, Eﬁ
Logic Bomb (US) 139,- g
Super Air Driver (US) 139, - i
Pirates Gold (US) 149,- EE
Magic Johnson (US) 149,- g
Legend (US) 139,- E g

TURBO DUO + NEO GEO SPIELE LIEFERBAR!I MEGADRIVE Umbau 50/60 Hz,
Jap. & Engl. Sprachschalter = 50.- DM. Besucht unser Ladengeschaft, wir
haben eine riesige Auswah! an netien Games. An- und Verkauf von Gebraucht-
spielen und Geraten! Clubmagazin 5-Star, 80 Seiten, 60 Tests! Probeexemplar
gegen 8.-DM inkl. Porto (8 x 1.- DM Briefmarken). Bitte neue PLZ angebeni
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ten sitzenden Clown und
schiiefilich knOpft thr Euch noch
den Fahrer vor. Achtung: Falls
die Feuerwehr schnell angefah-
ren kommt, springt auf die letz-
te Blase, die abgeschossen wur-
de.

Die Stadt (Teil 2):

1.Rennt bis zur dritten TGr durch
und erledigt dort Mc Smilsy.
Rennt jetzt zur{ick zur ersten TUr
und befreit dort die Freunde.

2. Von der ersten senkrecht
krabbelnden Schnecke nach
oben auf die Plattform springen,
wo Ihr zwei Eurer Freunde be-
freien m{Bt. Springt auf die
nachste, nach oben krabbelnde
Schnecke, um aufs Dach zu
kommen.

Stellt Euch [etzt auf den vorletz-
ten Dachziegel von rechts, um
mit einem Aufzug nach oben zu
gelangen. Dort findet [hr ein Ex-
traleben und einige Punkte.
Holt Euch mit dem EichhOrn-
chen die Limonade, die sich un-
terhalb des Daches auf den Fen-
sterbdnken befindet. Macht vorr
rechten Rand des Daches einen
mittelgroen Sprung nack
echts

nr solitet auf einer Plattform
anden, auf der sich zwei Eurer
Freunde befinden. Geht weiter
nach rechts, pafit jedoch auf die
steinspuckenden Pflanzen auf.
Sobald das Puzzle .in Sicht
kommt, stelit die Tiere aufeinan-
der und langt zu.

3. Paftauf die herunterfallenden
Tropfsteine auf. Seid [hr an der
Wand angekommen, holt mit
dem Eichhdrnchen das Helium.
4. Bonuslevel.

5. Ihr seid jetzt bei der Rakete,
die Euch zum Mond befGrdert.
Im zweiten Teil des Mondes be-
wirtt Euch James Pond mit Ex-
traleben.

6. Wenn lhr fertig seid, (iber-
springt den Teleporter und holt
Euch ein weiteres leil des Puzz-
les.

/. Zanhlt die Abfolge der Stachel-
stiche ab und lauft im richtigen
Moment. Jetzt springt thr von
den Bienen auf die Plattformen
und bekommt ein Leben.

8. Bonusievel.
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Das Zirkusland:

1. Geht nach rechts oben in die
Waschmaschine und nenmt da-
nach den lgel mit. Geht jetzt nach
rechts unten und schaltet Mc
Smiley aus. Rennt anschlielend
schnell zum Vorsprung und
dann in die Tr. Befreit unten das
Eichhrnchen und geht wieder
hoch bis zu der Stelle, wo Ihr der
lgel gefunden habt. Kiettert dort
mitdem EichhGrnchen den Turmr
noch, um ein Puzzletell zu er-
halten.

2. Bonuslevel: Haltet Euch zuerst
rechts und geht beim ndchsten
Durchgang auf die linke Seite,
wo lhr bis zum Ende bleibt.

3. Springt Uber den Teleporter,
und Ihr erhaltet ein Puzzleteil.
4. "Spukhaus”: Geht nach links
und macht dort Mc Smiley fer-
tig. Nun wieder zuriick nach
rechts, wo Ihr iber die herum-
schwirrenden Geister aufs Dach
und von dort nach rechts {iber
die Stacheln zu Eurem Freund
getangt. |

5. Nach links und die Extras ho-
len. Wichtig ist, daf3 |hr das er-
ste und das dritte Flugzeug ab-
schieft, da sie Euch sonst ins
Handwerk pfuschen. Springt bel
der Achterbahn kurz vor dem
Ende ab und macht dasselbe
nochmal, sobald der Teleporter
ZU sehen ist. Hier erhaltet thr ein
Puzzleteil und ein paar Leben.
Ihr miiBt jedoch dieses Level
nochmal spielen, da lhr noch
nicht alle Freunde befreit habt.
6. Bonuslevel: Genhtlinks rein, da
dort mehr Leben und Punkte
sind.

/. Bel den dre Kaﬁgen befindet
sich im untersten ein Schild, der
Euch unverwundbar macht.
Beim ersten Lowenkafig ist ein
Puzzleteil. [n der Achterbahn
mft Ihr kurz vor den Kisten ab-
springen und Eure Freunde be-
freien.

Die Level 8 und 9 miifit Ihr nicht
spielen, da auch dort keine
Freunde sind.

Obermotz:

Stellt Euch in die linke Ecke und
wartet, bis sich die Laserstrah-
len verzogen haben. Springt
(iber die Euch entgegenkom-

e i il

I

menden Kopfe. Jetzt mift lhr
zweimal (ber die zielsuchenden
Balle springen.

Beim dritten Mal springt dem
Zauberer auf den Kopf. Hiernach
teleportiert er sich auf die obere
Plattform. thr mii3t den Kdpfen
und Béllen ausweichen. Den La-

serstrahl iberstent Ihr, wenn
Euch zwischen den dritter

Ihr

vierten Ring (auf dem griinen

Jeep

Frage,

cher
Nrr

Super Swiv
(Super

Nintendo)

oder Hubi? Das ist hier die
gestellt vom Zei-
kinstler Kim Griesch aus
berg. Er versteht es hervor-

. |

rage

Nd, Tips und Karten mit Wit

i~

ind Talent zu prasentieren.
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Zaun im Hintergrund) stelit. Da-

nach

erscheint der Magier auf

der linken Seite. Hier wiederholt
Ihr alles, was thr schon rechts
gemacht habi.

Wiederholt diesen Vorgang
sechsmal. Wenn Inhr alle Freun-
de befreit habt, kdnnt Ihr Euch

beruhig

t zuricklehnen und auf

eine gelungene Endsequenz

freuen.
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Big Boss Nr. 1

Zerstirt

beiden
begebt

Wenn es sich 6ffnet, lafit
Spemals

zerin di
anderen
wiederh
Kanonc

erst [inks und rechts die
kleineren Kanonen und
Euch danach zu Tor 1.
hrEure
0s und jagt den Pan-
e Luft. Jetzt schnell zum
Jor und den Vorgang
olen. PaBt auf die zwei

nen in der Mitte auf, aber

vernict

tet sie nicht, weil [hr
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Cool bleiben, Jungs. Am 1.+2. £

Aktuelle Gesamtpreisliste gegen frankierten \\ _ Oktober Eriffaungsfete in Stuttgart. .
Riickumschlag oder bei Warenlieferung anbei. —Mit Super Angeboten, Gewinnverlosuns
Alle Artikel im Laden oder per Versand. e und Mehr... Nichts wie hin | X
Angekundigte Titel bei Drucklegung (31.08.93)
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LN TIERFACE

sonst ein Hubschrauberge-
schwader im Nacken sitzen habt.

Big Boss Nr. 2

Unter dem Beschul3 der kleinen
Kanonen wagt Ihr Euch unter die
erste Glaskuppel. Weicht den
Schiissen aus und wartet, bis
sich die Kuppel 6ffnet. Der La-
ser feuert drei Strahlen auf Euch
ab. Sofort nach diesem Beschul3
ziindet Ihr Eure Specials, am be-
sten die J.Raketen (Special X).
Nachdem Ihr die erste Kuppel
zerstort habt, feuern die kleinen
Kanonen mit erhohter Schuffre-
quenz. Nehmt Euch nundie rest-
lichen Kuppeln var.

Big Boss Nr. 3

Erstmal die kleinen Ballerman-
ner links und rechts abknallen.
Wenn der mittlere Teil der Basis
einen Kreis von Plasmakugeln
auf Euch abfeuert, dirft Inr Euch
nicht abdrangen lassen, son-
dern miiBt den kleinen Durchlaf
im Kreis rechtzeitig erreichen.
Benutzt gleich Eure Specials

(am besten S Feuerkreis) und
haltet auf Position 1 bis zur Zer-
storung. Vorsicht, die Armierun-
gen feuern in drei Formationen
Feuerbélle ab. Bei Position 2, 3
und 4 verfahrt Ihr ebenso. Ach-
tet besonders auf den nun hau-
figer erscheinenden Plasma-
kreis.

Big Boss Nr. 4

Nachdem Ihr dem Antriebs-
strahl erfolgreich ausgewichen
seid, warten zwei Raketenwerfer
auf Euch. Ballert den linken ab,
bevor er sich vom Luftschiff
trennt. Jetzt rechts genauso ver-
fahren. Unter geschicktem Um-
gehen der Rotorblatter und Ku-
geln schaltet [hr nochmals zwei
Raketenwerfer aus. Nehmt nun
den letzten Rotor unter Beschul3.
Das Luftschiff 1aBt vorne links
und rechts abwechselnd acht
Kampfschiffe raus, die Ihr ab-
schieBen miBt. Benutzt Eure
Specials, bis sich der Rotor vom
Schiff trennt. Er wird sich in ein
Flugzeug verwandeln, welches

Raketen, Plasma und_Feuerku—
geln abwirt.

Big Boss Nr. 5

Nahert Euch vorsichtig dem
schwenkenden Flammenwerfer
und ballert mit dem A-SchuB,
den Ihr in diesem Level erhaltet.
Den Flammen und Lavabrocken
ausweichen.

Last Boss
Feuert aus allen Rohren auf die
Megakuppel, die langsam nach

hinten fahrt und an einem Loch
stehen bleibt. LaBt Eure Speci-
alsaufdie Kuppel los, bissie das
Loch freigibt. Wenn der Super-
spezialschuBl am Bildschirm
auftaucht, schnappt ihn Euch
und laBt ihn ins Loch sausen.
Wahrend der ganzen Ballerei
miBt Ihr Euch auf ein paar Hub-
schraubergeschwader, Panzer
und Flugminen gefafit machen.
Wenn Inr es geschafft habt, diirft
\hr Euch die Megadetonation an-
schauen.

VIDEOSPIELE BAIER 023 09/774 11

GAME BOY
Metroid Il 33

SUPER NES
Univ. Adapter 29
WWF Supersiars 33 Joypad (Turbo) 29

Memesis 33 Prnce of Persia 59
Shanghai 39 Axela 69
Bubbie Bobble 39 Dino City 69
Probotector 39 Batmans Relurn 79
Boxxle 45 Blues Brolhers 79
Gremlins 1| 45 Final Fight Il 79
Castlevania ll 45 Adv. Islands 78
Bionic Commando 49 Tiny Toon 89
Home Alone Il 49 Parodius 89
Hook 49 Congo Caper 89
Kid Dracula 49 Cool World a9
Flintstones 49 Starwars a9

Popn Twinbee 105
MNES Roadrunner 105
Probotector (| 89 Dead Dance 105

Lost Vikings 105

| MASTERSYSTEM Starwing 109
Fanlasy Zone 45 Jaki Crush 115
Bomberman 115

LYNX Shadowrun 115

Crystal Mines Il 66 Bubsy 115

MEGA DRIVE PC-ENGINE jp

Japan Adapler 19 Streetfighter 2 115
Joypad (Turba) 29 Chooaniki 105
Whip Rush 25 Slar Parodgear 105
Zero Wings 30 Rainbow Island 105
Batman 39 Bombeman33 105
Toki 39 PC-Kid Il 105
Mewzealand Story 79 Parodius 89
Alien 111 79 Dungeon Expl. Il 99
Aerablaster 79 Gunﬂa{i 89
Micro Mashines  B5 Legend HeraTonmaB8
Golden Axe Il B3 Mew Adv.Island B8

Lords of Thunder 88
SonSon |l i
Final Match Tennis 77
S. Longn, Goblin 77

Splatterhouse 3 B89
Cool Spot 99
Flashback 109
Jungle Strike 109

Tiger Hali 66
GAME GEAR Blue Blink 55
Chuck Rock 39 Minja Spirit 44
Shinobi Il 3% Bravoman 44
Sonic || 39 Toilet Kids a3
Super Monaco Il 39 Armed F 33
Land of lllus. 49  Mr. Heli 25

Streetof Rage 2 49 Gomaola Speed 25

Keine Haftung fir Kompatibilitat! Umtausch ausgeschlossen! Uber 400 lieferbar!
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CHAUD-SOF Tsoimez

Neu!!! quenlnkal Gurtenweg 50, 3074 Muri/Bern, Schweiz
Offnungszeiten Mo-Fr 17.00 bis 18.30 Uhr
Mo-Fr ab 17.00 Uhr Tel./FAX 0041 (0)31 952 73 04

M
Ebenfalls Ver-

mietungen und
Occasionen

Parodius DT
Axelay DT,
Cybernator

SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ

w

SNES Mega Drive Neo Geo PallRGB
Magical Quest Sireetfighter Baseball Stars Il
STAR FOX!! Gynoug 48, Art of Fighting
Tiny Toons Terminator Super Side Kicks
Super Star Wars Il Desert Strike Mutation Mation
Batman Returns Ecco the Dolphin Viewpoint jetzt lieferbar!

Streets of Rage Il DT
NHLPA Ice Hockey
John Mad. Footb. Il

CHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ

NeoGeo Games ab 175.-!
Verlangen Sie unsere
Gratisliste !

SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEI

W. HOLLYWOOD
90046 CA. U.S.A.

NOW DIRECTLY FROM ORIGIN

EXPORT FROM FAR EAST AND USA ALL KINDS
OF CONSOLES VIDEO GAMES AND ACCESSORIES

GOODS DELIVERED IN 72 HOURS

FOR WHOLESALER OR RETAILER

VISA international inc.
7928 W. NORTON AVE. # 12

TEL./FAX 1/213-6549525

VISA international Itd.

Suite 1003, Hang Chong Bldg.

5 Queen’s Rd. Central HONG KONG
852/3951727

TEL./FAX 852/3951797

TEL:
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Musik-Katalog

Super= CDs,MCs,LPs,Maxis,T-Shirts,
stark: Videosund Singles schon ab49Pf !
Das Beste unsares Jahrhunderts in 37.000 Top-MARKEN-Produkte-

RIESENAUSWAHL jeden Monat neu! Von Klassik iiber Volksmusik
bis superheifier Pop/Rock/Disco und Kinofilme autf Video:

Musik + Kino unendlich fir Millionen!

Immer kostenlos u. unverbindlich. Kein Club, keine Kaufpflicht!
Aber immer bestens informiert bei Dauer-TIEFST-Preisen!
Einfach s o f o r t Postkarte mit deutlicher Adresse an:

]! wo-
k\

— Abt.ZF D-97987 Weikersheim E\\!
/

\Y

WA
o\C*
Europas gréBtes Musik-Privatversandhaus (¥

AN- UND VERKAUF
VON GEBRAUCHTEN
VIDEOSPIELEN

NINTENDO - SEGA - NINTENDO - SEGA

Anruf genugt ( von 9.00 bis 18.00 Uhr)

VIDEOSPIELE - PARADIES

MOERSER STR. 61
47198 DUISBURG

' 02066/54164

iF

Geschiftsladen: — Steinbrinkstr. 255
(Verleih +Verkauf) Oberhausen-Sterkrade

— Moerser Str. 61
Duisburg-Homberg

Offnungszeiten: Mo-Sa 10.00-20.00 Uhr

AR K.
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Mega Man 3
(Game Boy)

Die Endgegnertaktiken machen
unserem kleinen Robothelden

das Leben leichter. Michael
Hussinger aus Losheim wufte,
wie man's anstellt,

Sparkman

(Karte Nr. 1)

Sparkman springt von Position
S1 tiber S2, S3 und S4 zu Sh.
Wahrend er noch zu seiner drit-
ten Position springt, ladet Ihr
Fuch auf und springt zur Positi-
on M2. Dort lautt Ihr immer ge-
gen die Wand und feuert, sobald
er mit Euch auf einer Hohe ist,
EJren Beamab. Wenn Sparkman
sichauflddt, umden Blitzzu wer-
fen, habt lhr verschiedene Mog-
lichkeiten, je nachdem, wo er im
Moment verweilt:

aj Position S1, S5
lhr bleibt, wo thr seid und springt
lediglich uber seinen Schuf.

b) Position S2, 54

lhr springt, sobald der Schuf3
fliegt, auf den Turm rechts von
Euch und springt von dort aus

liber den Schufl zu M2.

¢) Position S3

Wir benutzen den in der Karte
eingezeichneten  "Kurven-
sprung’.

Snakeman

(Karte Nr. 2)

Ballernd bleibt Ihr auf M1 stehen
und {berspringt die herankom-
menden Schlangen. Wenn Sna-
keman auf Eure Plattform sprin-
gen will, lauft [hr einfach unter
ihm durch nach M2. Rennt er
den Weg zurtick, springt thr auf
die rechte Seite der Sdule in der
Bildschirmmitte und (ber-
springt Snakeman, sobald er ne-
ben Euch gelandet ist. (Ballern
nicht vergessent!)

Geminiman
(Karte Nr. 3)
Anfangs lauft Ihr emfach perma-

=T T T )

ent hin und her, ballert und
iberspringt die Geminis. Ist nur
noch einer tbrig, ballert Ihr vom
inken Bildschirmrand aus auf
ihn ein und (berspringt seine
Schiisse. Um bereits umherflie-
genden Schiissen auszuwei-
chen, prift Inr schnell, wo der
Auftreffpunkt sein kGnnte und
verlaBt diesen so schnell wie
maglich.

Shadowman

{Karten Nr. 4.1-4.4)

Da man Shadowmans Taktiken
nicht auf einer Karte unterbrin-
gen wirde, fertigte Michael fiir
jede Situation eine eigene an:

Fall 1 (Karte 4.1)

Shadowman macht einen klei-
nen Sprung. lhr bewegt Euch
nicht, sondern ballert mit genii-
gend Abstand auf ihn.

Fall 2 (Karle 4.2)

Shadowman macht einen
Sprung. Ihr rutscht unter ihm
durch, solange er in der Luft ist

2 V'NT/ER'F.A'CLE!

Fall 3 (Karte 4.3)

Shadowman rutscht durch den
Bildschirm. Wir springen {iber
Ihn hinweg, sobald er sich uns
nahert,

Fail 4 Karte 4.4)

Shadowman schieBit zwei Shuri-
ken auf Euch. Ihr springt einfach
zwischen thnen durch.

Giant Suzy

(Karten Nr. 5.1-5.5)
Da die Karte 5.1 etwas uniiber-
sichtlich geraten ist, hat Micha-
el die Taktiken von Supersuzy
freundlicherweise nochmals in
vier Sonderfdlle untertsilt.

Fall 1 (Karte 5.2)
Inr springt {iber den wiitenden
Giant Suzy, der nun geradewegs

- auf Euch zukommt.

Fall 2 (Karte 5.3)

Ihr rutscht {iber den Boden hin-
Weg bis zur anderen Seite des
Raumes hiniiber, wahrend Suzy
Uber die Decke schwebt.
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Fall 3 (Karte 5.4)

Sobald Suzy seinen Standpunkt
verlaBt, rutschen wir unter ihm
durch (Achtung Risiko: Rutscht
s0, daf3 er Euch an seinem hich-
sten Punkt dberfliegt).

Fall 4 (Karte 5.5)

Siehe Karte 5.4, nur solltet lhr
darauf achten, Suzy an seinem
von Euch am weitesten entfern-
ten Punkt zu passieren.

Skuliman {Karte 6.6)

Ballernd bleibt Ihr auf Position
M1 stehen, bis Skuliman ange-
sprungen kommt. Nun rennt Ihr
zur Position M2 und wartet dar-
auf, dafl er zuriickgelaufen
kommt. Jetzt iiberspringt lhr ihn
und landet auf M1. Das ist die
Gelegenheit, ihm einen Beam in
den Riicken zu schief3en, den Ihr
auf M2 aufgeiaden hattet. Ziin-
det er sein Schutzschild, konnt
thr nur abwarten. Fangt er an zu
ballern, lenkt lhr seine Schiisse
durch und springt nach oben.

Diveman (Karte 7)

Einfach driiberspringen, wenner
angeschwommen kommt. Ihr
miiBt dennoch stets ins Wasser
schielen, um seine Torpedos
unschédlich zu machen. Da das
nicht ganz einfach ist, solltet thr

den Schutzschild und ein bis

Zwei E-Tanks in Reserve haben.

Driliman (Karte 8)

Sobald er sich in die Erde bohrt,
lauft lhr zwischen den Punkten
M1 und M2 hin und her wie bl§-
de. Wenn Ihr merkt, dafi Drili-
man hervorkommt, rennt thr in
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Deshalb miift Ihr

2\ ner Geschosse
. | selbst heranfliegt. Das ist Eure

.o N (Chance: Mit der
-~ ey spurtet Ihr heran und schieft

eine Richtung, dreht Euch in sei-
ne Richtung und ergffnet das
Feuer. Nicht vergessen, ber
seine Schiisse zu springen.
Dustman (Karte 9)

Um seinem Sog zu entkommen,
springt und lauft immer vor ihm
weg. Achtung, er springt schnell
auf Eure Position, und wenn lhr
Pech habt, direkt auf Euch drauf.
Euch darauf
einstellen, daf3 er jeden Moment
auf Euch zukommt. Ist dies der
Fall, mBt Inhr zur Seite rutschen.
Spuckt er Bomben, springt lhr
gerade hoch, damit die Splitter
an Euch vorbeifliegen.

Punk (Karte 10)

Kleiner Trick: Verwandelt er sich
in die Sdge, drickt Ihr "Start”,
wenn er sich nach links bewegt.
Auf diese Weise erkennt |hr, ob
er eher oben oder mehr unten
heranrotiert. Dann unterrutscht
bzw. (Uberspringt Ihr ihn,
wahrend [hr Mega Man aufladet.
Sobald er sich dann wieder 06ff-
net, verpalt Ihr ihm einen Beam.
Dann miBt Ihr nur noch ballern
und Schisse berspringen, bis
das Spielchen von vorne los-
geht.

Doc Wily (Karten 11, 11.2)
Phase 1:

lhr ladet den Beam auf und
rutscht unter seiner Maschine
durch, wenn sie springt. Sobald
Wily gelandet ist, springt thr und

- feuert ihm den Beam in die Pilo-

tenkanzel. Das zieht Ihr mehrere
Male durch und schon beginnt
Phase 2.

Phase 2.

Sobald Wily sichtbar geworden
ist und seine Energie zuriick
hat, geht's ans Eingemachte. Ihr
wartet am linken bzw. rechten
Bildschirmrand, bis eines sei-
nah an ihn

Punk-Waffe

eine Sédge unter seiner
~ndchsten Kugel hin-

-\ durch. Danach rennt Ihr
sofort wieder zurick

und wartet auf die
ndchste giinstige Kugel.

Jungle Strike
(Mega-Drive)

Gunnar Ivers aus Bad Harzburg
jonglierte seinen Apache durch
alle tropisch-feuchten Missio-
nen des Antidrogenfeldzugs.

ZU den Karten:

Die Karten beinhalten meistens
nur die Objekte, diewéhrend des
beschriebenen Operationsver-
laufs nicht auf der Karte zu se-
hensind. Daraus ergibt sich, daf3
alle Werkzeugkdsten, Benzin-
tanks oder Waffenkdsten, die
eingetragen sind, sich meist un-
ter bzw. in Fahrzeugen oder Hau-
sern befinden.

Allgemeine Tips

...Zu defensiven Lagen:
Sobald man unter BeschuB
steht, sollte man, sofern dieser
von hinten kommt, in einer
stumpfen, aber langezogenen
Rechts- oder Linkskurve dieser
Bedrohung entfliehen. Anders
ISt es, wenn man entgegenge-
setzt der Befeuerung fliegt, dann
ist die Kurve rlickwdrts zu neh-
men.

...Zu offensiven Lagen: Fliegt
auf das Objekt zu und ballert so

viel wie moglich. Falls es beim

Anflug noch nicht zerststort

wird, so méiBt Ihr, wenn ihr nicht -
ein Leben verlieren wollt, (iber

das Objekt hinausfliegen, dre-
hen und es wieder beschiefien.
(Das Uberfliegen ist schlecht bei
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