B e g

W NUMERZE: PHEZ[NT DLA I:ZY_@V II(

nr indelksu 351555

'I.!!. (TR r:.j_ -|

=
=
e
E
N
@
S
=
=
-
)
o

lmiermel @

y ompuwizry @

S

I'f'

| lmm mzmrzrsmm
. v-s-w w

|"r._ - e
lI 'Qﬁ}"ﬂ f Jff WO Iu',rp J'er r_.f.'
U *L"L'UULD ua *@




2000 - TEAM 17 Suftwace Liniited. Wodswea TITUS. Wasslie prpem sasirseseen. Foesl oy Ancy Davidson Dystrybucia Virgin lengeactivy Entartainasier {Europe) Lid

W SPRZEDAZY OD 4 KWIETNIA

MILIONY £UDZI NA SWIECIE MR ROBRKI
DOLACZ DO NICH. TO NAPRAWDE PRZYJEMNE!

ef
Mo

€0 noweqo v
Worms World ?am:

.-:-i- e

Moliwosi prnmadunia
rywalizacji z graczami
Z ﬂa'lagn dwiata.

: F-u:gr-{m:i W inte:rn;c,ia;'"{'

podzielone na e.traﬁ e
- dla poczatkujacych
| 1uauanmah1c.h L

'\-' -!

Fozbudowany| 1‘!‘1b 'ﬂ'mlngumfl' i

so0 I Mﬁ ;; A R, " [ ZIRIOBACZENIA
g ! | \_ W SKLEPACH!

o
e

':;:..

od {eraz moLes !mit—m!-. awoip: R

umlbj&inn!-ni HH mmhu.«fmj r,’h! ;;ﬁijl. 4
--'~ B ¢

R EY Wnrmnpadla.f. 5 ‘?b__g_-__-_l-ﬁft”_ﬁ';

czylll poradnik: uzycia hm”tﬂ; i i

;’ 5 ;'-: H
7 ﬂiﬁragu, doviesz. ol m.ini i E’fﬁ:&f ifﬁ;ﬁrrf
_‘-""- _.F' kS
1 "Hilhl ﬂ-lB'ﬁﬂHTﬂh & “-fc e ,::.._L; .-.;;'

' i T R
:.aﬁ'mmwanlac.h E-'ir!.ﬂh'[..., gl
Fantastyczny nowy adqmr, R
Koy puwa‘.a na stuorzenie e

S

najbardziel od\otowe) maw

Nowe e-feﬁq 5pa-:,]a’tne
| muzyka oraz okrzyki vobakow,

|":'||.-||:lr-;.-n~:l||ul warsll pofakis)
i wylgeran dysinelsscio w Podice

“ZAMOW JUE D218 B [ iocenn dymyision doheo |
(0-22) 519 69 69 FMHH‘I‘W %&@JE}N
wwr oy bl i ey, gam *I#m,*hlplm__‘,.-‘
e ' _ - Sklepy z graml polacana przez CO Projokt Warszawn ul. Indyjska 25a, tal. (0-22) 672 80 18;
e * Warerawn 1l Paraea . tal (.29 G54 73 85 Blura handlowa C0 Pralakl Warergwn ol dnaieliodska 74 (6l (0-22 5198500 2




...""ﬁ

FALLOUT TACTICS
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Dracula Resurrection
4 Unreal 2

Doskonata gra akcji powraca z wielkim huklem
8 Warrior Kings
Zbierz armig i wyrusz ku zwycigstwu
Zapowiedzi ze sSwiata gier
Doniesienia z jaskini hwow

10
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12 Top 20

VWasza lista najlepszych gier

. s TEST E
22 Black & White %

To bedzie przebdj! Co my mowimy! To jest przebdj!

Chicken Run

Europa Universalis %

Digimon World

Fallout Tactics

A zapowiadalo sie tak mito..
Moho

Passage Wi

Pizza Connection 2 #
Pizza! Swieta pizzal
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THE EIHS BALAHGA

Juz wiosna!

itajcie ponownie! Mimo wiosennej aury udato
nam sie ponownie zebrac sily i — zamiast mifo
spedzi¢ czas na tonie natury — przygotowac ko-
lejny numer CLICKA! Mamy dla VWas tez specjalna niespo-
dzianke: oryginalne podikiadki pod myszke w szesciu
wzorach. |esli uda sie VWam skompletowaé je wszystkie,
mozecie wygrac swietne nagrody (ale o tym piszemy na
stronie 66).A co ciekawego w numerze! Jak widac, niekto-
rzy dystrybutorzy gier nadal nie obudzili sig ze snu zimo-
wego. Mimo to udato sie nam zdobyé i opisa¢ FALLOUT
TACTICS | THE SIMS: BALANGA. Mozemy tez zaprezen-
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L1 PROGRAMY

46 Twoja wilasna superstrona cz.4
Ostatnia czedé pasjonujgeego poradnika
48 Znajomi z Outlooka
Tajemnice i sekrety wysylania poczty

Y SPhzeT
44 GeForce 3

Swieze nowinkl ze dwiata kart graficznych
41 Komorka w kawatkach
42 Wybierz idealng komorke

Jak podja€ trudny decyzje

. CINTERNET)

Cenzura w Sieci

Wielki Brat patrzy i podglada
Gry prawie za darmo
Czyli jak sig narobié | nie zarobié
NEWS}" internetowe

.

58 Kino
56 Przyczajony Tygrys, ukryty smok
Egzotyczna bash lepsza od ,Gladiatora™

L L INNE

40 Fun

64 Listy

60 Nowosci

66 Wielki konkurs z podldadlkami

BLA'L"‘-K & 'H'HITE

24 Pro Rally 2001 i

Wyscigi po bezdrozach i niezlych drogach
18 The Sims: Balanga

| ja tam bytem, pencz i colg pitem
30 Z.0O.E.

Wyzwanie dla mitosnikédw robotdw

" Y TRIX & TIPS

33 Kody
34 Settlers 4 cz.1
Mate ludziki zaczynajg wedrowke

52
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Q SETTLER
S IV

towac¢ VWam recenzje wielkiego hitu BLACK & WHITE.
Oczywiscie nie zapomnieliSmy tez o $wiezej porcji zapo-
wiedzi — wsrod nich goracy UNREAL 2 oraz réwnie cieka-
wa porcja NEWSOW GROWYCH. Dla mifosnikow
strategii mamy poradnik do SETTLERS 4, a fani telefonow
komorkowych zapewne uciesza sie z pordwnania ofert
polskich operatorow GS5M.

Poza tym, jak w kazdym numerze, znajdziecie u nas por-
cje wiadomoscl ze swiata Internetu oraz technili i ciekawe

propozycje kinowe. A wiec mitej lekeury! I.':I-IH.".;H-.EH HﬂH
Redakeja

UWAGA! NASTEPNY NUMER ZA 2 TYGODNIE — 12 KWIETNIA!



Mifosnicy UNREAL mog3 ~. uﬁ

czuc sie szczesliwi.

Wiasnie ogloszono, ze &

— t'-l.'-

trwaja prace nad drugz;

czescig tego przebc_uu!
anatyczni zwolennicy pierwszego
FUNREALA moga sie jednak poczud
nieco rozczarowani.Akcja nowej gry
bedzie sie wprawdzie rozgrywala w tym
samym $wiecie, co w staarym przeboju,
ale nie na tej samej planecie. Nie pojawig
sig w niej rowniei postaci _
z pierwsze] czedci (oprocz sympatycz- 3
nych Skaarj). Mimo to (a moze dlatego)
fabuta gry zapowiada sie catkiem
ciekawie i (inaczej niz w UNREAL TO-
URNAMENT) bedzie w niej takie silnie
rozbudowana czeéé dla jednego gracza.
Weielisz sie w stroza prawa pilnujacego
cichego i zapomnianego przez bogow
oraz ludzi zakatka wszechdwiam. jako
odpowiednilc dawnych dzielnych sze-
| ryfow z  Dzikiego
- Zachodu, bedziesz
leniwie przemierzaf za-
katki swiata na pokia-
dzie swojego S0-letniego
\ gruchota, Atlantis. Prawda, ze
romantycznie? Towarzyszy¢ ci be-
da tylko trzy osoby: oficer Aida
(odpowiedzialna za zbieranie in-
' formacji przydatnych podczas
misji), inzynier Isaak i pilot
MNe'Ban. | =k spokojnie zytbys az
do konca swoich dni, gdyby nie
B niespodziewane odkrycie pra- |
dawnych przedmiotéw na siedmiu
planetach patrolowanego przez
ciebie regionu. Dzigki temu ruch
w okolicy stanie sie wigkszy niz pod-
czas ferii na Krupowkach w Zakopa-
nem. Do wjemniczych artefaktow
chce sig bowiem dostac pigc Ob-
B cych Ras, twoi uzbrojeni pobratym-
i Cy oraz najemnicy z roZnych
- ugrupowan. Kto Zyw, rusza na
wyprawe. Nie ma rady. Ty, ja-
ko dzielny stréZ prawa, musisz

Dzigki Aidzie

bedziesz & . 2

Jobize prays dopilnowac, zeby skarby nie
gatowany dostaly sie w niewfasciwe fap-
do kaidej ska, 2 cywile na planetach nie
misji stali sie gatunlﬂ'em na wymar-

ciw. Rywale, czesto wielorecy
(pucu, pucu, chlastu, chiastu, nie mam r3-
czek jedenastu...), ostrozebi i fatwo wy-
prowadzalni z rownowagi na pewno nie
beda sie przygladali spokojnie, jak ktos
zabiera kawafek ich torw. Nie dadzz ci
wiec spokoju przez 13 misji | 25 pozio-
mow gry, tropiac cie w ruinach -:ywiliza-

1

(Fajerwerki i wybuchy,

Znane & q'

T e el

x N:ek:urzy prze-

= | ciwnicy nie bojq
2% sie niczego.

Nawet ognia!

| W wyscigu po
¥ magiczne przed-
L mioty weimie .
udzial wiele
dziwnych postaci

Wej. Bedq mogli zdobywaé planet}rl écie-
ra¢ z ich powierzchni niepokornych

cji Obeych, podziemnych jaskiniach, tro-
pikalnych lasach, wielkich miastach i na
statkach losmicznych. Bedziesz musial  dzieki specjalnej technologii pozwalaja-
uczestniczy¢ w roznorodnych misjach,ta- cej na tworzenie tak przydatnych
kich jak atakowanie przeciwnika, cbrona  urzadzen, jak wiezyczlki strzelnicze, pola
bazy, uwalnianie zakladnikow, eskor- sitowe czy czujnili. Dzigki nowym za-
towanie cywili itp. Przeciwnicy i so- ) bawkom bedziesz mogt wysysac
jusznicy nie ogranicza sie tylko do z wrogow zycie, wplywad na ich umy-
brutalnych argumentéw. Bedzie & sly (pod warunkiem, ze przeciwnicy
tez okazja troche porozma- posiadajg cos takiego) i nasy-
wiad (w takiej konwersacji fa¢ na nich roboty sledzace
liczy sie takze czas twojej reak- = R 'ﬂ' = Dodatkowym plusem nowej
cji na zadawane pytania) czy wirg- ST gry bedzie tez niesamowita grafika
ci¢ sig do pogawedki dwoch oséb, B 9 (patrz ramka). Jednak mitosnikom
zgodnie z zasada, ze gdzie dwdéch - akcji do pelni szczescia potrzeba
sie bije, tam trzeci korzysta. " tylko wymagajacych przeciwnikow
Zaspokojeni powinni byé takze % i sporej dawki emocji. A tego
mito$nicy zabawy wieloosobo- Sy £ w UNREAL 2 nie zabraknie!
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czyli grafika UNREAL 2

Dzieki nowemu programowi graficzne-
M mu UNREAL 2 bedzie sie prezentowaf po
prostu doskonale. Dopracowane zostang
np. twarze postaci, ktére beda mogly ro-
bi¢ miny zupelnie jak Zywi ludzie. |[dealnie
maja sie takie prezentowal krajobrazy.
Czy jednak takie rewelacje nie beda wy-
magaly doskonalego sprzetw? Tworcy gry
obiecuja, ze UNREAL 2 bedzie dziataf juz
na Pentium Il 450 MHz uzbrojonym
w karte GeForce pierwszej generacji.

! Doskonaly program graficzny zadba o wszyst-
ko. B-E'l.'-'IIE' wr-;ﬂ wstrzqsa;qr:a pieknie

- .? gtfmn ENTERTAINMENT

') Epic Games... Tym razem majq
. loni tylko nadzorowadé prace.

Prawda, ze
milusi ten
wojownik

Wiadomoié o tym, #e nad
UNREAL Z pracuje Legend En-
tertainment (majqcy na swoim
koncie THE WHEEL OF TIME,
MISSION CRITICAL i dodatek
do UNREAL), zaskoczyla wielu
graczy. Pierwszo czesc przeboju
zostafa przeciet zrobiona priez

Ciekawe, co z tego wyjdzie?
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Ta strona dopiero si¢ rozkreco,
ale jut moesz nag niej znaleic
tadne obrazki i efektowne
tematy na desktop

Unreal 2
axcza w Nalepszym Wysonany
Premiera: pu:n:za‘ta-: 2002 roku
Legend Entertainment / LEM | 1-Int. graczy

Wiadomosc o pracach nad kontynuacja
jednej z najlepszych gier akeji postawila
na nogi wszystlkich midosnikow emaocjonu-
jacej zabawy. To dopiero bedzie przebdj

Tekst: Aleksandra ,,I{rl}pik” Cwalina



Najwyzsza jakost gwaraniuje CD Projek! - wiodgey wydawea gier komputerowych: Sprzedaz wysylkowa Wirlualny Swial (0-22) 519 69 89, www.wirtualny.com, Wiecej informacji www.cdprojekt.com

Dwie nowe gry w serii

Juz w Sprzedaz
az
catkowicje po pol!ku

W cenie 19,90

FOLETE WERNGJda JEZTEDWNA = B

Y Millennium
Racer

Ciezar Korony
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SR NOMPUTERGWIET

]
Wyscigi superszybkich pojazdow umiejscowione Strategia czasu rzeczywistego, ktorej akcja osadzona
w futurystycznym s$wiecie. E':c.fgaj sie na roznorodnych jest w sredniowiecznym swiecie fantasy. Oferuje
poziomach | wykorzystuj znalezione dodatki. Gra oprocz wielu opcji militarnych rowniez elementy hand-
opracowana w niesamowitej, bardzo efektownej lu, rozwoju technologii, dyplomacji, magii i religii. Gra
grafice wykorzystujacef najnowsze akceleratory. inspirowana serig VVarcraft zarowno w warstwie
Mozliwosc gry sieciowef do 8 graczy. graficznej jak i systemie rozgrywki.

W serii ..Extra Klasyka Gier Komputerowych” kupisz takze w cenie 19,90 zf inne doskonale
gry komputerowe. Szukaj ich w dobrych sklepach z grami i hipermarketach.
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~ ZAPOWIEDZI 7 PC “MAC™

Akcja gry rozpoczyna sie siedem lat

4.4 pbiniej. Ming, zone Jonathana Harkera,

. mecza nocne koszmary. 5nig jej sie so-

lidnie uzebieni mezczyini, ksieiyc
w pefni i soczysta, czerwona jak wino
krew. Kobieta nie wie, co te wizje ozna-

© czaja. Ma nadziejg, ze z czasem znikna...
~ Tak sie jednak nie dzieje. Jakby tego by-

fo mato, Mina zaczyna maéwic do siebie,

- smiac sie bez powodu, a nawet lunaty-

Nie chcesz ztym wampirem byc, musisz czesto
zeby myc! Powinienes tez pamigtac, zeby nie
zalecac sie duﬁop miodych i ambitnych Anglikow

Jr'ih

dy styszysz stowo wampir, przed
G oczami pojawia ci sie¢ obraz nie-
zbyt przystojnego miodzienca
z krzywym zgryzem, Slinigcego si¢ na
widok obnazajacej szyje biatoglowy. Na-
gle zza kadru wyskakuje blondyna imie-
niem Buffy i szast-prast rozprawia sig
z krwiopijcg. Niestety, scenka jest tylko
fragmentem popularnego serialu
science-fiction. W rzeczywistosci
wampiry okazuja sie duzo potezniej-
sze | obecnoi¢ bojowych dzierlatek
zupefnie im nie przeszkadza!
Dowodem potwierdzajacym teg
teze jest niejaki Dracula, opisany
w koncu XIX wieku przez
angielskiego lorda Brama
Stockera.
Zrédta historyczne poSwig-
caja wiele miejsca okruciefistwu
ksiecia Vlada lll, zwanego Dracu-
la. Zdaniem kronikarzy cztowiek
ow urodzit sie w 1431 roku na
zamku w Transylwanii (dzisiejsza
Rumunia). Jego ojciec w czasie
wallc z Turkami zdebyf Order Smo-
ka, zwany w lokalnym dialekcie
+Dracul”. Mlodemu wiadcy bardzo sie
ten kawatek metalu spodobat, dlatego tez
zyskal przezwisko ,smoczek™. Jednak gdy
Vlad lll dorost i przejat wiadze na Wo-
toszczyznie, stowo ,Dracula” nabralo
zupetnie innego znaczenia. Dracule na-

zwano diabtem wecielonym., Czemu!
Otéz ksigze nie przejmowal sie swymi
poddanymi, kochat za to tortury i wbija-
nie na pal. Wiasnie to osobliwe hobby
spowodowalo, ze niektorzy ludzie zacze-
li szepta¢, jakoby skumat sig on z samym
Lucyferem. Co ciekawe, nie wiadomo,
czy Viad kiedykolwiek ‘umarl. Kiedy
w 1930 roku ekshumowano jego
gréb, znaleziono bogato zdo-
biong trumne. Pusta...
Wedle stéw Brama Stocke-
ra, ksiaze ow byl wampirem.
Te straszliwg prawde odkryt
dopiero niejaki Jonathan Harker.
Byl to urzednik, ktéry
przyjechat do Transyl-
wanii, by oméwic
sprawe  zakupu
4 nieruchomosci
na terenie Zjedno- |
czonego Krolestwa. Niespo-
dziewanie dla samego siebie |
stwierdzif, ze Dracula w dziefi |
épi w trumnie, w nocy za§ |
wysysa krew z niewinnych |
niewiast! Przerazony chiopak /3
cheiat uciekac¢ do swej ojczy- |
zny, ale.. Vlad zakochat sig {8
w jego narzeczonej, pieknej
Minie. Gdyby nie pomoc Abra-
hamaVan Helsinga, Dracula za-
mienitby ja w wampira.

: Transylwanii.
- mnie wzywa.VWybacz mi. Mina".

* kowa¢! Pewnego dnia przerazo-
- ny i zatamany Jonathan odnajduje |

w domu list: ,Wyjechatam do
Ksiaze Dracula

Jonathan po raz drugi decyduje

| sie na wyprawe w Karpaty. Tym
' razem jednak jego poczynaniami
| pokierujesz ty. Masz 30 dni (20
- godzin normalnego czasu) na
- odnalezienie ,
"I rozprawienie sig 2 ohydnym |

ukochanej zony
wampirem. Przyda ci sig¢ znajo-
mosé¢ takich gier jak ATLANTIS 2
czy POMPEJE. Projekt gry, szatg ©
graficzng | diwigkowa DRACU-
LA: RESURRECTION utrzymano
w tym samym stylu. Nie jest to,
co prawda, szczyt moizliwodci
wspolczesne] techniki komputerowej,
lecz jesli wziaé pod uwage niskie wyma-
gania sprzetowe programu (Pentium
133, 32 MB RAM), to narzekac
nie mozna. Tym bardziej, ze fabula
tej przygodowki jest naprawde bardzo
ciekawa, zas klimat grozy udziela sig
grajacemu.

Mila gosposia poratuje cig w trudnej sytuacji.
Jes€ zrobi, o duchach opowie...

OREAMCATGHER

Firma, ktéra od lat :pucjnﬂ:uja
sle w przygodéwkach na PC
(np.TRAITORS GATE). Nie sq
to moie produkty z nnjwyi:nj
polki, ale dostarczalq sporo do-
brej zabawy. Jedno jest pewne,
zawsze poruszane sq w nich
oryginalne tematy (np. kra-
dziei klejnotéw angielskie] kré-
lowej, czy tropienie wampiréw).

Autorzy stworzyli takze 12 bardzo zin-
dywidualizowanych postaci, z ktorymi
Jonathan bedzie mogl porozmawiac, kil-
kadziesiat lokacji w trzech pieknych,
choé nieco mrocznych swiatach, muzyke
symfoniczng oraz perfekcyjng animacje
twarzy. Gra ukazata sie juz na Zachodzie,
a teraz przyszia pora na jej polska wersje
jezykowa. Dla lubigcych sig bac szykuje
sie wiec catkiem mifa wiosna!

Gra zapowiada sig na naprawde ciekawq gra-
ficznie. Duio nustrujuwegn iwfnﬂu. cieni...

¥ / ;
BRI o

T

"".{'

4 ‘.. IRA

Paznasz tu legende Draculi,

bohatera, znajdziesz charakte-
ryst}rkg-pnstuci i-screemy

F ?Jﬂ “'-F = .‘=‘ 3 o
..-- 1_5-. L 1 rozh
- &..F._x;..-r_a'-t.rrf -

Dracula: Resurrection

~ Przygodéwka ze Stawnym Wampitem!
| Premiera: wicsna Eﬂﬂ‘l
E L Dmam::atc:her.:" CD Projekt | |

Ksiaze Dracula porywa ci zong.

Ruszasz jej na pomoc, a przy okazji prze-

zywasz najbardzie] przerazajacq przygo-
de tej wiosny. Brrrm...

przeczytasz dziennik glownego. -

'—'——'——"- = |

1 gracz | bt

Tokst: Michal JosP Zacharaenstd
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Wielkie bitwy z udzialem wielu statystéw zawsze sq trudne do reiyserowa-
nia. W WARRIOR KINGS powinienes jednak szybko zapanowac nad swojq armiq

= |. L-n j'l- : I‘ -tli..:F"-]'f':lJ.lh 'ﬂ“‘ | et l-"&. '.

‘- S -:;- Ta pr:yjemnﬂ nieduia umn‘u moie byc
: B jui niedlugo twoja...

Fu:;a WARRIGR KINGS toczy sie
-w fantastyczno-$redniowiecznym
: krolestwie: rozdzieranym walka-

~-mi toczonymi przez moznowfadcow. .

~ -~ Twoim zadaniem bedzie wziecie od-

puwiedzlalnn&ci za_jedna z armii; po-
-konanie rywali i- doprowadzenie do
zjednoczenia podzielonego pafistwa.

bertem! Dokonasz tego, wygrywajac
w wieloscenariuszowe| kampanii, obfi-
tujacej w liczne tzw. subquests’,
czyli misje_poboczne, ktérych wypet-
nienie jest korzystne, ale niekonieczne .
dla-ukenczenia rozgrywki.

Twdrey gry: szczegolny nacisk poto-
z;.rll na to, aby stwc:rzyd maksymalme

T|||;-|I|'_'|';:h .
I food CEtra Pt

e i
B L
‘lr:|l-l T 3

To juz nie :nbuwa, tylko 1musuwr.-n:.r
atak przy uzyciu maszyn oblezniczych

B ... wystarczy, te xgrnmad:r:: odpowied-
B niq ilodd dobrze uzbrojonych rycerzy

- Oczywiscie: zjednoczenia pod twoim:

~“formacje-
8 klin albo pﬂjéc
tyralierg? Go-

uproszczone menu  z - gatunku

spoint&click” - (wskaz i kliknij), ktore

ma. jednak pozwalac na dﬂkanwame

_ skomplikowanych manewrow taktycz-
nych.Przede WSI}r‘Stkll'n bedziesz mégt.
~na polu bitwy szybko i bezproblemo-
wo - decydowad o ustawieniu sw}rch

zofnierzy. Cheesz schowaé wetera-
now za plecami nowo zwerbowa-
nych! -Prosze bardzo! tucznicy
maja stangd za plecami |:n1~:|nle-
row, a konnica czuwad na
skrzydtach? Juz sie
robil. Cheesz swych
zotnierzy ustawic
W SZyKu . szZerego-
wym; a. w Czasie
marszu zmienif

rowe! VW WAR- =
RIOR KINGS nie zaba:z}raz
przepychanki- Zle przygotowanych
hord, ktére fazq bez celu po mapie,
prébujac dopchad sig w poblize wroga

* (jak np:- w KINGDOM UNDER FIRE).

Tutaj addziaty beda stuchac twych roz-
kazdw i zachowywac sig zgodnie z za-

sadami wojennej takecyki. Jest to o tyle:

istotne, ze kazda ze stron bedzie rm'ah

el ia do dyspozycji kilkaset jednostek.
anna. wynhrazaﬁa }akcn starr;te;

k u-__n_lulun -u-qu-u e

--”..' Jh' JII'L
' 'l....L oraz meuruwname bardzle rq:wmleta it SR

Vi
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leusmcy cyklu AGE OF EMPIRES pnwlqm “---t'_._:' :

byc zachwycenl_rWARR_lGR

_-'I._Tr S LT 3

| to trojwymiarowa wersja ich

T T e

KI'NGSF"'V ‘
ulubionej

e — e T

| gry, ale wzbogacona o elementy rnle- Iay

s, ..-.--.-q—*‘h.-n&-.. T S 1T

IV AT -

vod wzgledem opcji strategicznych |

dwoch armii na polu bitwy, to jednak
nie wszystko. Przeciez konflikt zbroj-
ny jest tylko ukoronowaniem pew-
nych wezeéniej prowadzonych dziafan.
Stynny francuski minister: Talleyrand

(zyjacy i dzialajacy w epoce na-

pnieonsklm} powiedzial, ze -

- woijna jest tylko przediuze-
e niem sztuki dyplomacji:
= Rowniez w- WARRIOR
f KINGS bedziesz mogt
¥ prowadzi¢ dziatania dy-
plomatyczne, czyli za-
wierac i zrywac so-
. Jusze, ale takze
B wysyfad  na
‘ terytorium
W, r-0-g a

i -sabotazy-
S L G- W
Chcesz = za-
truc Iywnnéc
wrnga-‘ Wiam sie wigc do jego spi-
chlerzy i posyp ziarng trucizng.

Myslisz, ze powiedzie sig atak grupki
- dywersantaow? Yyslij ich wigc za mu-
_ry wrogiej twierdzy i niech postarajg

si¢ otworzyc bramy przed twa czyha-
jaca -na taka okazjg armig, ktora na-
stepnie wedrze sig na teren komplet-
nie zaskoczonego wroga.

Dﬂdatkawq atrakcje :abawy stam:t--'__

szpiegow

'_rra sl-:utek trenin

Twdj sukces zaleied | bedzie nie tylko od
liczebnosei armii, ale i od taktyki

wi fakt, ze w pewnym momaeancie roz-
grywki bedziesz musial dokona¢ wai-
nego wyboru i stangc po stronie sit
Dobra lub Zfa. Jesli bedziesz szla-
chetnym wiadca, to wspomoze cig
sifa Kosciofa, a dzigki modlitwom
twoi poddani beda pracowac lepiej

.~ I szybciej. Jeéli- wybierzesz- Mrok; to

na pomoc przybeda ci fantastyczne
kreatury chaosu, a twoi poddani
przemoca i-terrorem zostany zmu-
szeni do wydajnej pracy.

Bardzo waznq role w grze pefnic be-
da takze elementy role-play. Jednostkl
nie tylko bedy okreslone za pomocy
pewnych cech decydujacych o ich
przydatnosci- na. polu bitwy, ale ich
zdolnasci beda wzrastac w miare zdo-
bywania daswmd-:zema bojowego lub
GczyWréc:e falct
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ten wplynie na bitewne strategie.
Trudno bowiem sobie wyobrazic, aby$
zechcial wysylac swoich pieczolowicie
przygotowanych weteranow w samo-
béjcze misie. W WARRIOR KINGS
trzeba bedzie dba¢ o zdrowie i zycie
“doswiadczonych zai‘merz}r bo.to od
ich postawy zaleZeC mozZe ostateczne
Zwyciestwo. A w czasie trwania misji
symbolem tego zwyciestwa jest zdo-
bycie ~zamku- wroga. W- tym celu
- uzyjesz nie tylko standardowych od-
- dziatow, ale wykorzystasz machiny
oblgznicze, takie jak potezne trebu-
czety, czy tez dziafa, dzigki ktorym
padna “mury. wrogich fortec. Cho-
ciaz... jesli masz wielu wojakdow i nie
liczysz sie z ich zyciem, moZesz tez
sprobowac bezposredniego szturmu
~ikazaé swym ludziom wspinac sie na
$ciany po drabinach. - '
|esli chodzi o sprawy zwiazane z go-
spodarka, to w WARRIOR KINGS za-
stosowano podobny- schemat jak
w wypadku cykiu AGE OF EMPIRES.
Rozbudowa miasta bedzie zalezata od
~dwach rzeczy: zgromadzenia

- budynku:

odpowiedniej ilosci surowcow l

oraz wynalezienia stosow-
nych technologii.
W serii AGE OF EM-
PIRES bardzo prze-
szkadzat brak grafiki
3D.  Czasami -az s
chciato sie ,.obré- - @ FSLS
cic”-obraz,
inaczej ustawic
kamere, aby na
przykiad podej-
rzec, co dzieje sie ?
po drugiej stronie L .7
- WAR:-
RIOR KINGS jest juz _
przykiadem wprowadzenia najnow-
szych technologii. Tutaj bedziesz mégt
dowolnie sterowaé kamerg, ogladaé

plan bitwy pod réznymi katami oraz

decydowac o oddaleniu badZ przybli-
zeniu obrazu. Oczywiscie wprowa-
dzenie trojwymiaru to nie- tylko
zabieg estetyczno-dekoracyjny. Dzieki
takiej grafice innego wymiaru nabiera-
ja bitwy, gdyz oddziaty moga wykorzy-

(atakowac,
kontrolowac  doliny ze zboczy gor,

stywac uksztaltowanie terenu -
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ey o iy ] ———

= o A, e i

.‘-.f"d'h d

F e g

stojac na - wzgdrzach,

blokowacd -wyloty =wawozdw itp.).
WWARRIOR KINGS zobaczysz row-
niez takie ,bajery”, jak zmiany pogo-
dowe oraz pory roku (cykl lato/zima),
dzieki ktérym bitwy toczy€ sie beda
zarowno na osniezonych polach,
jal i posrod. zielonych lasow
—czy tak. Autorzy zwracaja

L& teZ uwage na fake, ze
e g - Iki +
~¢ I\ gy e wszeikie szcze
RS *‘* goly scenogra-
s wﬂ- ficzne zostang

3] ﬁr dopieszczo-
BENCT ne, a wyglad
' budynkéw
miejskich  ma  byc
maksymalnie realistyczny.
WARRIOR. KINGS zaofe-
Fuje- rowniez mozliwosc -roz-
_rywki wieloosobowej (nawet dia
szesnastu 0s6b) oraz mozliwosé¢ two-
rzenia wiasnych map-za pomoca edy-

tora scenariuszy.
Analizujac jedynie wyglad screenow

i producenckie zapowiedzi, trudno
jednoznacznie wnioskowaé o jakosci
- programu. Jesli jednak obietnice firm

Sierra i Black Cactus zostanz w calo-
sci spetnione, to czeka ci¢ naprawde
dobra zabawa!

3 f ‘An,gfehkn firma Czarny Kaktus

= gier. Nie chce jednuk puku:m‘."

BIAGK GAGTUS

1 -

wlasnie debiutuje w fwieﬂe:

i-mgﬂi kjeﬂshlega i od razu
wspina sie na sam szczyt. Diate-
g‘n tez jako swéj pierwszy tytul
wybmin WARRIOR KINGS.

L TERoaLErTE

p kirgs. | www.blackcactus.com

T e e e N e b T

BN B oc! [[A ])

Warrior Kings |

Stralegia na Powaznie
Premiera; wmsna Ell}'l}‘l
Black Cactus / Sierra / Play It

Era strategii 3D nadchodzi peinq parg!
WARRIOR KINGS ma szanse stac sig
gra, ktora bedzie wzorem dla innych
programow tego gatunku

| 1-16 gmcry

Jacek ,,Randall f‘ Piekara .

Tekst
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a gra to powrot zapomnianego juz ;:
nieco gatunku klasycznych platfor- 8
méwele, Weielisz sig w niej

fu (przedstawionego w trojwy-
miarze), ktory przedziera sig
przez dwuwymiarowe ockolice
ku upragnionemu wyjsciu. Vvy- £
dostanie sig z takich miejsc jak
Living Forest (Zyjacy Las), Lost §
Ruins (Zagubione Ruiny) i Misty

Mountains (Gory Mgiet) na pew-
no nie bedzie proste. Na drodze
Akimbo stang bowiem przeciwnicy w sty-

lu smoka Fanga (bynajmniej nie Milusia), wielkich
psow, ktére wyczuwaja ludzki zapach, gigantycz-
nych moskitow, agresywnych tubylcdw, tarantuli
(z trzema oczami) | calego mnéstwa innych pupili.
Do tego wszystkiego, zamiast ogromnego arsena-

w sympatycznego speca od kung- 8 j;' DY

g do walki z przeciwnikami giéwnie réine ciosy ERYH

karate, machniecia raczka, kopsnigcia nézkami [JEREH
i rézne grofne podskoki. Trudnej sytuacji nie ula- K o
twi takze zapadajaca sie pod nogami ziemia, mosty §
z dziurami, palace sie liny i réznej (najczesciej spo-
rej) glebokosci przepasci. Do tego pojawia sie za- |
gadki logiczne (dobrze, ze proste, bo Akimbo nie [
ma zbyt wielu szarych koméreczek). Uff, bedzie
ciezko. Prawdziwe Wejscie Smoka!

iedy gracz ma juz dosc produkcji podobnych do

siebie jak dwie krople wody, siega po cos orygi-

nalnego. Na przyldad po ,taktyczna gre RPG
pozwalajaca wcieli¢ sie w postacie superbohaterow wal-
czacych z superprzestepcami’ = tak o swoim najnow-
szym produlkcie mowia Australijczycy z firmy lrrational
Games. W FREEDOM FORCE przedstawiono alterna-
tywna wizje Nowego Jorku, ktory ze spokojnege miasta
zamienif sie w piekio niszczone przez catkowicie zbziko-
wanych szalencéw rodem z komiksu. Gracz otrzyma do
wyboru 14 postaci, z ktérych kazda posigdzie jakies nad-
przyrodzone moce oraz dziesiatki rodzajow uzbrojenia.
Mitosnicy JAGGED ALLIANCE 2 moga juz dzi$ rezerwo-
N ' wac miejsce na twardym dysku!
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NECROCIDE

THE DEAD MUST DIE

1 uuu! Wiedtma z Blair atakupe' M przynajrnmej jej pobra-
; tyrn:y‘ Tym razem jednak zajma sie oni sianiem zametu

Mot w grze akcji NECROCIDE: THE DEAD MUST DIE.
A I::@dzue miaf kto siac... Na swiecie pojawia sie bowiem cale ar-
mie Nieumartych, Wilkofakéw, Demondw i Ogieréw Piekiet.
Do walki z nimi zostaniesz skierowany ty, czyli uracza wampirs
ka (of, to by sie nie spodobato Buffy...), wiedziona przez 500-|et-
niego nauczyciela. Zabawa zapowiada sie calkiem interesujaco,
bo zostanie w niej wykorzystany program odpowiedzialny za
DELTA FORCE: LAND WARRIOR. Co wigcej, grafilq zajmie
sig stawny artysta Brom (znany z malunkéw fantasy, czyli stylu
z umieénionymi bohaterami i péinagimi kobietami). Jego prace
mozna bylo juz podziwiac w DOOM 2 i HERETICU.

Gra bedzie nowym doswiadczeniem takze dla jej tworcow,
czyli firmy Novalogic, znanej dotychczas z takich produk-
) tow jak COMANCHE, F-22 LIGHT-
NING Il | DELTA FORCE, w ktérych po

Ztych mocach nie bylo ani sladu.

|'Iv. '\""1. "l ".'

l’ﬂ .1"' |

nExa gun mogl sam zabezpieczy¢ droge do swojej posiadiosci,
A The pIit

kazuje sig, ze zwykla zabawa jak zwyldy edytor poziomow. Potem trze-
w normalng gre akcji, tj, ba tylko poustawiac réznych strazni-

QUAKE, nie jest juz popular- kéw (innych dla kazdej z czterech
na. Skoro film ,Gladiator” odnidst taki ras), ktérzy — uczestniczac w zma-
sukces, to teraz nadszedt czas na walki ganiach — beda otrzymywali punk-
z udzialem publicznodci! Dlatego tez ty dosSwiadczenia,

w NEXAGOMN: THE PIT bedziesz musiat nie
tylko zmierzy<¢ sie na arenie z przeciwnikiem Ave Caesar, morituri te salutant
| ZniszczyC jego baze, ale uszczesliwic thum i spon- -~ (czyli: Cezarze! Pozdrawiaja cig
sorujgce cafg impreze media. Przed zabawa bedziesz

ozdabiajac ja pufapkami, strzelajacymi maszynkami
i innymi przyjemnostkami.A wszystko to wybudujesz
szybko i bezbolesnie, uzywajac programu dzialajacego

MNa koncu wystarczy zawofad:

idacy na $mierc!) i ruszy¢ do boju!




Sier M nowosci ze sSwiata gier M nowosci ze

koro w tych
nowinkach |
wspomina-

my o stynnym HO-
MEWORLD, to
warto napisac tez o najnow-
szym produkcie jego twor-
cow. Wprawdzie bedzie to
kolejny RTS, ale za to roz-
grywajacy sie w oryginalnym
otoczeniu. VW SIGMA prze-
niesiesz sig do lat 30. po-
przedniego wieku i bedziesz
musiat zmierzy¢ sie z pew-
nym maniakiermn. W(cielisz sie
bowiem w kogo$ w rodzaju
Indiany Jonesa (weterana
pierwsze| wojny Swiatowej)
| wyruszysz na poszukiwanie
zaginionego naukowca.

Niestety, niecny pitm;

zostawi cig¢ na pastwe

losu na podejrzanej wy-
sepce. Dale] okaze sie, ze
za caly zabawe odpowie-
dzialny jest pewien chci-
wus, ktory

wylcorzystat zaginionego na-
ukowea do stworzenia tytu-
lowej Sigmy, wurzadzenia
stfuzacego do mieszania ge-
now zwierzat. | ty takze be-
dziesz musiat wystawi¢ do
walld armie ztozong ze zmu-

towanych zwierzatek, ktore

zaczng Scigaé przeciwnika
na wielu roznorodnych
wyspach. Do eksperymen-

téw dostaniesz ponad
40 roéznych zwierzat,
z ktérych bedziesz mogl
stworzy¢ az 300000 od-
miennych jednostek! Typ
CLICKA? Szybko
biegajacy zotw
Z umiejetnosciy
bezblednego
pisania tekstow,
Burek! Bierz go!

| egierska firma Philos Laboratories

N O.R.B.

iektorzy tworcy gier ume'.‘blsqq rtaz;.maé
swoje dzieta tajemniczymi skrétami. A ty,

drogi czytelniku, zastanawiaj sie godzina-
mi, co np. oznacza O.R.B. Oaze Radosnego Bim-
bania! A moze Oto Raczy Bawdt! Nie, to
Off-World Resource Base, pochodzace od nazwy

budowli, dzigki ktérym moina wydobywaé su-

rowce z astreroid, a jednoczesnie nazwa zapowia-

danej na maj kosmicznej strategii (przypominajacej
stynnego HOMEWORLDA). Nie zabraknie w niej
wszystkich popularnych w RTS elementdw, czyli
zbierania surowcdw i tworzenia kolejnych jedno-
- stek (w grze kazda z dwéch frakeji dostanie ponad
20 réinych zabawek), a takze wymyslania nowych
technologii. Do boju ruszg wtaj przedstawiciele
dwéch réinych ras, zorganizowani jak Spartanie

DIVINE
divinity

asz ochote na kolejng opowiesc z ga-
tunku krasnoludzkiego pfaszcza
i elfiej szpady (tym razem wyprodu-

kowana przez Belgéw)! Mamy dla ciebie dobra wia-
domosc.We wrzesniu pojawi sie DIVINE DIVINITY
(kiedy$ miato nazywad sie DIVINITY: THE SYWORD
OF LIES), czyli RPG, w ktéorym bedziesz mogh zwie-

ESCAPE FROM

ALCATRAZ

pracuje nad gra akcji (z elementami
przygodowki) ESCAPE FROM AL- °

sSwiata gier B

Malus | mitujacy pokdj oraz kulture ianie.
Tworcy gry bronia sie, jak moga, przed oskarze-
niami, ze Sciagneli sporo pomysiéw z HOME-
WORLDA. Podobno pracuja nad O.RB juz trzy
lata | wszystko wymyslili sami. Bardzo im sie to
chwali, ale szkoda, ze nie wydali swojego przebo-
ju przed konkurenciy. Wtedy byloby fatwiej
zdoby¢ przychylnos wymagajacych graczy.

dza¢ ogromny $wiat zamieszkany przez ponad 100
Lypow roznych potwordw, Zaleta te] opowiesci ma
by¢ rewelacyjnie dopracowane przedstawienie $wia-
ta, a takze wysokich lotéw inteligencja sterowanych
przez komputer przeciwnikow. Wszystlko to brzmi
bardzo zachecajaco, ale juz niejeden raz spotykali-
smy sie z takimi obietnicami, ktore potem jakos nie
zostawaly spetnione.A o co bedzie chodzito w tej hi-
storii!f Ano o przeprowadzenie miodego $miatka,
ucznia Czarodzieja Zandalora, przez wiele niebez-
pieczenstw, az do uratowania $wiata. A moze az do
ocalenia zycia nadobnej dziewoi? Czy czegos réwnie
waznego. VWV kazdym razie mocnych wrazen z pew-
noscia nie zabraknie!

laneta Velian byta cichg osady potoiong gdzies
P na krancu wszechéwiata, Jednak pewnego dnia
jej mieszkancom przewrdcito sig w glowie
~ postanowili wznieci¢ powstanie. Przerazona
Gwiezdna Federacja postawila na nogi pot swojej
armii, w tym rowniez i ciebie.. ECHELON jest
strzelaning z elernentami symulacji, w ktérej pojawi
sie 16 rodzajow broni i az 50 modeli statkow
(bombowce, Slizgacze, helikoptery, platowce, po-
duszkowce antygrawitacyjne itp). Fruwanie nad
powierzchnig planety oraz wallka w kosmosie do-
starcza niezwyklych wrazen wizualnych — zapewnia-
ja autorzy z rosyjskiej firmy Buka.

CATRAZ, ktéra zamierza zaprezentowac
jesienia. Jak nietrudno zgadnad, gléwna role >

M

odegra W niej slynne wigzienie na wyspie
w San Francisco, przez lata symbol odosobnie-

nia, z ktérego nie mozna uciec (a teraz niezmier-
nie popularna atrakecja turystyczna). Akcja gry e

ke .
OB g
ﬁ“g -5 przeniesie cie do alternatywnych
/ czasow, kiedy to niedostepne wie-
zienie Alcatraz jest dalej uzywane do
wiasciwych celéw, czyli przetrzymywania wiginiow (tak
naprawde zamknieto je w 1963 roku). Zostaniesz
czfonkiem antyrzadowej organizacji i bedziesz musiat
oswobodzié swolch towarzyszy z réznych wigzien, Kaz-
dy z czionkéw grupy bedzie miat inne umiejetnosci,
a uwalniajac kolejne osoby, zwiekszysz wybor specjali-
stow. Bedziesz musiat zebra¢ naprawde dobra druzyne,
| bo na koricu czeka cie bardzo trudne zadanie — uwol-
o | nienie z Alcatraz (z ktérego tak naprawde uciekly
&+ | jedynie dwie osoby) swojego szefa. Przygotowania do
' | przeprowadzenia tej akeji beda wymagaty od ciebie
wykorzystania umiejetnosci taktycznych i rozwigzywa-
nia skomplikewanych zagadek. No céz, ucieczka z Alca-
traz to nie butka z mastem orzechowym,

ks 1

Tekst: Aleksandra ,,Krupik™ Cwalina, Michal , Joel” Zacharzewski
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L & The Sims

MAXIS / EA [ IM GROUP - FC

Lipojeni sukcesem zwa!e ani sig obejrzeil,
gfm pomkngf daleko do przodu

.e. Worms Armageddun

MICROPROSE { CD PROJEKT - PC PRI 00 G0

T ran L
Caly czas tuz za plecami zwyciezcy. Ciekawe,
czy w koncu robalom uda sfe wygrac!

€)- Grand Theft Auto 2

TAKE 2/ PLAY IT = FC, PSX

Clagle trzecle miejsce, Czyiby taklego
klerowey nie bylo stad na wigcef!

Tomb Raider 5

EIDOS / IM GROUP - FC, FSX

Micdy wiek Lary stanowi na pawno fef atut -
20 jest szybsza | zwinnigjsza

i
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BLIZZARD / CD PROJEKT - U

Spadfo troche sniegu, chwycifl lekki mrozek
i od razu przygasty plomienie Diablo

Heroes of M&M 3

DO /IM GROUP - U

Sily wyrdwnane, zapaséw w brdd, moze
b dzighi czarom uda sip pokenaé rywali!

Settlers 3

BLUE BYTE / CD PROJEKT - *L

L

=

.EH& 3 oty
A e
:I. -.";.i

Szybld atak na wroga | peine surowcow gory
15 naleiq juz do ciebie - teraz masz przewage

_0_ Sim City 3000
MAXIS/EA/IM GROUP - FL

Kilka kKomisariatdw znacznie vtrudnito Zydie
przestepcom nasfanym przez konkurenge

Driver

GT INTERACTIVE/LEM/SONY - FC, PSX

Zbyt szybko poczules sip bezpiecznie — zna
policia na karku | znow. trzeba sig ukrywac

_@_ Tomb Raider 4
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EIDOS / IM GROUP - PC FSX GEC

Niestety, przejscie okazalo sig zhyt casne —
pani archeolog musi poszukac innef drogi

PlayStation.

Zasady losowania nawéd

1. W losowaniu nagréd biorg
udziaf wylqcznie karty pocztowe
lub listy z naklejonym kupo-
nem konkursowym LISTA

lub nadesfane e-mailem sq
uwzgledniane przy liczeniu glo-
sow, ale ich nadawcy nie biorq

Diablo

BLIZZARD / CD PROJEKT - FC

23

TOP-20 oraz waszq propozy-
cjq listy przebojow -
KONIECZNIE musi ona za-
wierac 20 roznych gier.

2. Mozna glosowac na kaidq
gre, ktora legalnie ukazafa sie
w sprzedazy.

3. Gra na ostatnim miejscu na
liscie otrzymuje 1 punkt, na
przedostatnim 2 punkty itd.
4. Propozycje listy przebojow
zawierajqgce mniej niz 20 gier

12 i€

Lista TOP 20 w CLICK! powstaje
dzieki wam! Wsrod oséb, kiore nadesla
swoje glosy, wylosujemy
gre SETTLERS 4 ufundowana przez:

udziatu w losowaniu nagréd.

3. Jesli Wasze TOP skfada sie
z wiecej nix 20 pozycji,
uwzgledniamy tylko 20 pierw-
szych gloséw.

6. Gry, ktére znajdqg sie w TOP-
20 danego numeru, otrzymujq
punkty. Na ich podstawie po-
wstaje TOP-T

1. Gry z grupy poscigowej nie
otrzymujq za to zadnych
punktéw do TOP-7.

Lk

GTA
TAKE 2/ PLAY IT = PL, FaX
Wrota Baldura 2

C&C: Red Alert 2

WESTWOOD /IM GROUP -7

.. Unreal Tournament

GT INTERACTIVE / LEM - F_, WA

INTERPLAY / CD PROJEKT=- "




Larry 7

SIERRA / CD PROJEKT - FC

f'ﬂ Praypody na Statku Méoda 53 nieco monoton-
y ne, chod nie znaczy to, Ze malo ciekawe

FIFA 2001 - e
EA SPORTS /IM GROUP - FL_PEX F=2 : LAt e ' % -
11 Poczatek ¢ nie wyglada zacheesjaco, - Qb meae Diablo 2
[ slemoze bedoe lepie 2§ | s
BLIZZARD / CD PROJEKT -PC_ =

_@_Srarcrafr
BLIZZARD /s CD PROJEKT- PG

Przeciwnicy wyraznie zlekcewazyli motliwo-

’ _: sci kosmicznych technologil | oto skutki .L s e G The S’ms
ge of Empires 2 b Aok ell ) MAXIS / EA / IM GROUP - FPC
":,' HﬂsaFT- i 8

Wystarczyls jedna przegrana bitwa, by zaczely
sig wigksze idopoty — czy uda sig to naprawics

- Neetd for Speed: Porsche Bl O\ N  Grand Theft Auto 2
EA /1M GROUP — FC, 75X eyl & B\ Mm@\ TAKE 2/PLAY IT - PC, PSX
Kol zmienione, benzyna zaankowana, gaz do PPN - ) , s
]8 dechy - I juz gnasz na pierwsze miejsce 2 i _ : _ L =% iﬁﬂ?iﬂéﬁﬂ
i B _ R L
Faraon =~ == 2wl b Warms Armageddon v

.

= Wylewy Nilu byly obfite | zwiekszone docho- £ et = - PC.PSX.DC G b
@ o rornoly mﬁgmm wﬁ; s Sl | i MICROPROSE / CD PROJEKT G, GBOWgS=

Tekken 3

NAMCO / SONY - FSX
_ r Jednak co doswiadzenie, to doswiadczenie!
& Mimo tylu:lat na karfar ciggle wirdd wygranych

Quake 3

ID SOFTWARE / LEM - PC, N&4

Czyiby to b chwile ,Gwotdzia™? : -
V o e gl - 2 = Quake 3
ID SOFTWARE / LEM - PC, N&4
dney 2000 e =
'o-g nsrmgﬁaw RC. PSX, DC, N&4 | e ..-, ot 3

12 Do nastepnej olimpiady zostaly jeszcze trzy
fata, wiec [ forma caly czas nie @

Settlers 4

BLUE BYTE / CD PROJEKT - FL

o Zmaganrazﬁmmﬁemaamem weale e 55
fatwe, ale Wikingowie powoll I3 prIewage

Fallout Tactics

Black & White N AY 0D AT

W _ § Kolgjny tytul z sedi rozgrywajges) sig w pmmmt-@aﬁrﬂﬂ
m H}'ZE:“ ﬂmw Hdrdd m ELECTR. ARTS M GROUP - 7 fwiegie. Tym razem masz do czynienia ze strategiq

Frzesticzna wyspa Eden gdzies na

5 COl"n McRae Hﬂ ” oceanie to twoje nowe krdlestwo. fako The sl*ms: Balanaa

wszechmogqcy bdg mozesz zrobic an A
20 CODEMASTERS / CD PROJEKT - F' P 2 nig wszystko. Tyiko od ciebre zalezy, ELEGTRONIC ARTS /M GROUP- FC, I

Jok postqbisz Emﬁv.:«mabﬁﬂrmw eczystencyg rodzing .Ef}??lﬁﬁ: postono-
8 — : wie zrobic wielkg impreze. Uwogo na Smutnege Mima

Fifa 2000

EA SPORTS /IM GROUP -FC, PEX

Sl RN v, '- iy ﬁ%ﬂ;ﬂ 2{]{}1

Masz szonse zasigsc za Rierownicg Swojepo wipamialeso
SIERRA / PLAY IT - FC WOZW | ZImWerzyc sig Z najepszymi rajdowcami swigta

Tony Hawk's Pro Skater2 « N ol o TR
Agp I!f‘ﬂaHILEHEr:ES. Fﬁ O e 7 _e_z O.E.
- L e KONAMY — RS2

ES QY 7 e, pooatry tyikol Co 2 Ty razem brerzesz udziol w wolkach robotow. Gra ofinie-
%{Ex‘;‘eﬂ HS@JUIHP wa wipomialg grafikg ole czy sprawi rownie wielkq fraide?
M =FC — semm |




8§l FALLOUT i FALLOUT 2 byty |§
wydarzeniami na rynku role-play. |
Dla firmy Interplay nadszedt wiec |

(W L3N |

czas odcinania kuponow | ik
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;"*",g;_ rotherhood of Steel to organizacja
e zajmujaca sie porzadkowaniem zdzi-
» = czatego Swiata, czyli: obrona biednych
= i stabych oraz karaniem tych, ktdrzy chea
= gwalci¢ porzadek moralny i prawny. | oto

w FALLOUT TACTICS masz niepowta-

rzalna okazje stac sie nie tylko czion-
kiem tej elitarnej organizacji, ale
wrecz dowddes jej oddzialy,
wysylanego w misjach

S specjalnych. Rychlo tez
p przekonasz sie, ze
w Brotherhood of

Steel panuje zasada,

] 7e ,cel uswieca
srodki”. Cel, co
-u prawda, jest
= catkiem szczytny,
. ale czy rzeczywi-
e fcie mozna nie li-

%y
.

czyc sig z nikim i ni-
czym, by go osiggnad?
A jak wyglada praca
dla Bractwa od strony prak-
tycznej! Na poczatek otrzy-
mujesz zlecenie od szefa

=
s C

ke
SRS TR

s

scd (czasami moizna wybleraé
4 pomigdzy misjami), a nastep-
Syl nie kompletujesz cztonkéw dru-
;.3. fyny (albo tei pozostawiasz tych,
- ¥ z ktdrymi juz osiggnafes s_ukcesﬂ.
=l Do zespolu moiesz zaprosic szesc
'T-,:EJ osob, ale nie jest to konieczne. Jedli uwa-
.*,7.:- Zasz, Ze poradzisz sobie w mniejszej gru-
_}"E pie, to twoja sprawa. Poza tym mozesz
B
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H By L . . T

5 L 2 " T s NN f L.

fektowna akcja i po sprawie.
Tym razem przeciwnicy nie mieli szans
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Konstruujgc postac,

warto Twrécic 'uiv'ageg na ndpaw'ie;:inf dobdr jej cech. Warto

wyposaiyc jq przede wszystkim w Zwinnosc, Wytrzymalosc i Percepcje

w bazach Bractwa kupic sprzet oraz
sprzeda¢ zdobyte na wrogach {upy.
Réinorodnosc przedmiotow wyste-
pujacych w grze jest ogromna. Twoi
zolnierze moga zaopa-
trzyé sie zarowno
w dosyé prymityw-
ne noze, wiocznie
i pistolety domo- |
wej roboty. jak g
i najnowszej ge-
neracji ciezka
bron. Oczywi-
§cie najlepsze
uzbrojenie nie
jest dostgpne od
poczatku zabawy, bo
wted przeszedibys
przez wszystkie misje jak taj-
fun przez chinska wioske. Oprécz
uzbrojenia zolnierze maja tez na
wyposazZeniu wszelkiego rodzaju me-
dykamenty (pomagajace zwalczad tru-
cizny, radioaktywnosc itp.), narkotyli,
a takZze rozne pomocne gadzety (wy-
trychy zwykle i elektroniczne, dyna-
mit, plastik itp.). Po wyjsciu z bazy
decydujesz, ktéry z zaznaczonych na
mapie obszaréw chcesz odwiedzi¢. Po
wejiciu na teren misji otrzymujesz do-
kfadny opis zada, mozesz rdéwniez
Zobaczy¢ mape cafego terenu, na ktd-
rej zaznaczono najwazniejsze punkty,
takie jak kwatera gtéwna wroga, silne
posterunki, miejsce przechowywania
cennych obiektdw itp.

Cele misji sa zrdéznicowane. Mozesz
otrzymac zadanie wykradzenia waz-

nych wynalazkéw, likwidacji konkret-
nych oséb lub catych zgrupowan wro-
ga czy ocalenia wiginidw. Niektdre
zadania wykonasz w optymalny spo-
séb, w innych z kolei osiggniesz
giowny cel, ale nie spelnisz pew-
™, nych dodatkowych wymagan,
co jednak nie wplynie na
kontynuowanie  zabawy.
W trakcie rozgrywki
pojawi sie tez mozli-
wost wziecia udziafu
w misjach
alternatyw-
nych, a wiec
7 nickoniecznych
" do wypelnienia,
choé dzieki nim

doswiadczenia czy zy-
skac nowy sprzet.
Rzecz jasma najwaz-
niejsza rzecza w FAL-
LOUT TACTICS jest
walka. | nic dziwnego, bo
przeciez masz do czynienia
Z gra strategiczng, w kuorej
kierujesz postepowaniem
mafego oddzialu Zoinierzy.
W odrodznieniu od
FALLOUT i FALLO-
UT 2 tutaj moiesz
decydowac o tym, czy
bitwy maja toczyé sie
w Czasie rzeczywistym,
czy tez wiaczony zostanie tryb turo-
wy. To pierwsze wyjscie jest wskazane,
kiedy walczysz ze slabymi wrogami.
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Przeprowadzenie skutecznej akcji nie jest wcale takie proste. Mimo Ze przeciwnicy nie
zawsze postepujg mqdrze, trudno bedzie unikngc rozlewu krwi

Kiedy jednak przeciwnicy okazujg sie sil-
ni lub atakuja w gromadzie, to pozosta-
wienie trybu czasu rzeczywistego jest
réwnoznaczne z prosba o surowa kare.
W czasie trwania tury mozesz decydo-
wac o tym, na co poswiecic¢ punk-
ty akcji. Zolnierzowi, ktory

dysponuje  dziesigcioma
punktami akcji, mozesz ka-
zac na przykiad strzeli¢ z ka-
rabinu (4), przefadowac
bron (2) i strzeli¢ powtérnie

(4) albo strzeli¢ serig (5)

i odbiec za rég domu (5).

Zotnierze wroga potrafia
ukrywac sie za przeszkoda-

mi terenowymi czy tez za

workami z piachem Ilub
beczkami. Nie powinienes byc
tez zdziwiony, kiedy twoi boha-
terowie zostana zaskoczeni
przez czuwajacych na dachach
snajperow. Czesto miejsce akcji
jest wielopoziomowe, co

oznacza, ze aby pora-
dzi¢ sobie z wrogami,
musisz schodzi¢ do pod-
ziemi lub tez wchodzi¢ po
schodach i drabinach na pietra,
mury czy rusztowania. Zastrzezenia budzi
jednale zardwno sztuczna inteligencja
wroga, jak i to, w jaki sposéb komputer
wykonuje polecenia gracza. Z cafa pew-
nodcig nie mozesz liczy€, ze dasz grupie
rozkaz marszu do okreélonego punktu
i ona to polecenie wykona. Zazwyczaj
trzeba Zotnierzy prowadzi¢ krok po kro-
ku, gdyz przy napotkaniu pierwszego pro-
blemu (bardziej skomplikowane zakrety
itp.) po prostu stana w miejscu. Inteligen-
cja wrogow (oraz liczba ich punktow
zycia) jest uzalezniona od wybranego po-
ziomu trudnosci, ale zbyt czesto zdarza
sie, Ze przeciwnicy podejmuja nielogiczne
dziatania, Oczywiscie zawsze mozna tu-
maczyé, ze wlasnie wpadli w panike, no
ale w ten sposdb mozna usprawiedliwiac
wszystko. Pewna innowacja jest wprowa-
dzenie do walki pojazdow, w ktorych gru-
pa moze nie tylko sie kryc, ale uczestni-
czacych takze w potyczkach.

To, ze esencje FALLOUT TAC-
TISCS stanowi walka, nie ozna-
cza, ze jedyne, nad czym
bedziesz musial mysleé, to do
ktérege wroga wycelowac
i z jakiej broni oddad strzaf.
Gra stawia podobne wyma-

e
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TiPSY ke
Jak zaczac?

wd Przede wszystkim stwdrz wiasng po-

stac. Obdarz j3 cechg speciaing Gifted, co

2wigkszy wartosé wszystkich cech glow-

nych o jeden punkt (w zamian obnizone
Zostana waroscl zdelnosci. e fo nie jest

takie waine). A jaka ma byc druga cecha

speciaina? Mozna stworzyé bohalera po-
trafiacego blyskawicznie strzelaé, alg na-
stepuje to sporym kosztem. Fo wyborze le|
zdolnodci nie mozna juz bowiem oddawac
strzalow mierzonych.

=& Nastepnie rozdziel punkily pomigdzy
cechy. Przede wszystkim zwroC uwage na
ZwinnosE. To ona decyduje o tym, jak wie-
le- czynnosci bedziesz mogl wykonad
w czasie iednej fury. Jej warlosé warlo
ustawic na maksimum, czyli 10. Na poczat-
ku gry pozwoli ¢i to na oddanie trzech
sirzaldw w cizgu tury (w tym jednego .po-
ciggniecia” serg), a potem maze byé jesz-
cze lepiej. Bohater powinien tez dyspono-
wat spora Wylrzymalosci (od niej zalezy
liczba poczatkowych punkiow Zycia oraz
ich liczba przyznawana przy awansie na
nastepne poziomy) oraz sporg Silg. Nie
mozna lekcewazyé Inteligencii, dzigki ktd-
rej mozesz szybcie] i skutecznis] sie uczyc.
No i wreszcie bardzo wazna Perceptja. To
ona bedzie decydowad o tym, jak bohater
poradzi sobie z kazdym rodzaiem broni. Im
Wyzsza. tym wigksza szansa na oddanie
celnego strzatu.

= Przy tworzeniu postac mozesz pod-
niesé wartosé trzech zdolnosci (bedziesz
mogt je poZniej duio latwisj rozwijac).
Przede wszystkim musi to by¢ zdolnosé po-
stugiwaniz sig bronig reczng, kitra przez
diugi czas jest podstawg twego uzbrojenia.
Dobrze tez zwrocié uwage na umiejginosé

“mﬁwﬁﬂﬁhmﬁamwma a2
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otrzymuje moili-
wosé zyskania
zdolnosci specjalnej.
Malezy wybierac¢ je bardzo
uwaznie i weczesniej skrupulatnie
przeczytac¢ instrukcjge. Dobra decyzja
moze bardzo, ale to bardzo, ufatwic
gania jak poiniejsza rozgrywke.
RPG. Na przykfad ( Podczas gry w FALLOUT TAC-
musisz uruchomi¢ ge- TICS mozna zadad sobie pytanie:
neratory lub komputery, dla kogo zostat przeznaczony ten
znalezé odpowiednie klucze al- .\ program! Rasowi rolplay'owcy
bo karty magnetyczne, odnalezc ' nie zainteresujy sie nim, gdyz
konkretne osoby. gra zostala pozbawiona tego,
Wszyscy cztonkowie druzyny co w FALLOUT i FALLOUT 2
podlegaja przemianom charak- bylo najpigkniejsze. Czyli fa-

r’l o= .
L

Pawlin

v 1 i
7

:i terystycznym dla gier role-play, scynujacej, wielowatkowej
:;F:' czyli zdobywaja punkty dodwiad- | fabuly dajacej moiliwosé nie-

skrepowanego zwiedzania swiata
i dokonywania wielu wyborow,
rowniez natury moralnej. Tworcy
gry uprzedzali i bardzo mocno
podkreslali fakt, ze FALLOUT
TACTICS to nie role-play.
Czym wiec jest gral Strate-
gia? Jesli tak, to w bardzo

czenia. Przy awansie na nowy |
poziom bohater zyskuje dodat-
kowe punkty Zycia oraz moie
rozdysponowac okreslong licz-
be punktéw (zaleing od inteli-
gencji) pomiedzy kilkanascie
B zdolnosci. Sg one prawie iden-
F tyczne jak w FALLOUT 2

1

|

-

"ﬁ i okreslaja na przykfad sku- ,:_ ¥ ograniczonym stopniu i do$¢
= teczno$¢ postaci w postugi- uproszczona. Préino tu szu-
% waniu sie réznymi typami broni, kaé wyrafinowanych opcji, a i re-
S \ znajomos¢ sztuk medycznych, alizm walki tez okazuje

sig niewielki. System
bitawny, ktdry zdat egza-
min w RPG, niekoniecz-
nie musi sprawdzic¢ sie

techniki czy otwierania zam-
kéw. Co trzy poziomy
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Strasznie duzo tam telastwa, zlomu i dogorywajqcych wrakéw samochodow

w wypadku strategii. VWiadomo bo-
wiem, ze w role-play walka jest tylko
jednym z elementdw (czasami waz-
niejszym, czasami mniej waznym), tu
natomiast stafa sig sercem programu,
Po pierwsze, wprowadzenie opcji
umozliwiajacej graczowi widzenie ca-
tej mapy, nie byto dobrym pomystem.
Z tego powodu brak po prostu ele-
mentu niespodzianki i zaskoczenia.
Oczywiscie mozna, logicznie rozumu-
jac, dojs¢ do wniosku, ze twol zolnierze
zostali przez dowodziwo zaopatrzen
w doldadne mapy terenu. Ale skoro
szefowie wysilili sie na przygotowanie
superdokiadnych zdjec (satelitar-
nych?), to dlaczego nie dali tez od ra-

zu najlepszego uzbrojenia! Po drugie,
liczba dostepnych w walce opcji jest
zatosnie uboga. Pamigtasz, ile kombi-
nowania i mys$lenia wymagaty gry
sprzed lat, takie jalc UFO czy CYBER-
STORM? W pordwnaniu z nimi FAL-
LOUT TACTICS okazuje sie tylko
ubogim krewnym. Po trzecie, $rodo-
wisko jest w minimalnym stopniu
interaktywne. A co oznacza to sfor-
mufowanie! Po prostu, jesli na twojej
drodze stana jakie$ drzwi z dykty czy
ptot z kolczastego drutu, to nawet nie
my$l, ze mozesz wysadzi¢ je fadunka-
mi wybuchowymi. Podiozony dynamit
zrobi buuum!, a rzeczone drzwi lub
pfot nawet nie drgna. Autorzy chcg
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Stuiba, nie druzba. Nawet w nocy nie
mozna pozwolic sobie na chwile nieuwagi

w ten sposéb zapewne zmusi¢ cige do
tego, abys postepowal zgodnie z ich
scenariuszem | poszukal stosownego
klucza lub karty magnetycznej. Ot, wy-
godnictwo, bo zawsze przeciez fatwiej
zmusi¢ gracza do kroczenia jedna
$ciezka, niz stworzyé mu mozliwosc al-
ternatywnych wyborow.

Grafika FALLOUT TACTICS nie
budzi zachwytu. Dwuwymiarowy,
do$¢ ubogi scenograficznie S$wiat,
utrzymany w siermieznej kolorysty-
ce, bardziej pasuje do muzeum gier
komputerowych niz na liste hitow.
Co gorsze, czasami ten styl przed-
stawiania $wiata przeszkadza w sa-
mej rozgrywce, np. w odnalezieniu
waznych miejsc czy przedmiotow.
Nie uniknigto tez nieszkodliwych,
ale denerwujacych biedow. Np. kie-
dy twoj zolnierz spaceruje po da-
chu, to czasami mozZesz zauwazZyc
postacie przechadzajace sie pod je-

SINFO f

Swiat FALLOUT

Seria FALLOUT byla projektem nowa-
torskim i kKontrowersyjnym. Oto po raz
pierwszy gra role-play zostala przygolo-
wana z mysla o doroslym odbiorcy. Nie
tylko z uwagi na elementy przemocy w
nigj wystepujace, gdyi do tego powoli sig
przyzwyczajamy. Ale przede wszystkim
Z uwagi na poruszane problemy. A jakie
to byly zagadnienia? Handel ludzkimi na-
rzadami, mafijne rozliczenia i krwiozercze
sexly. Nic zreszty dziwnego, ze swiat
FALLOUTA byl przeiarly Ziem — to
w koncu swial postnuklearnej zaglady,
zmutowanych zwierzat i ludzi, Swiat radio-
akiywnych pustyni i niewielkich ludzkich
osad, gdzie najczescie] rzadzi prawo pis-
£ci. W te] apokaliptyczne) wizji przyszlosc
znajdziesz jednak rowniez watki optymi-
styczne. Olo powstaja organizacie, kio-
rych zadaniem jest czuwanie nad tym,
aby ludzkosé sie odrodzila. Jedna z tych
organizacji jest Brotherhood of Steel
Zrzeszajaca  wybilnych  naukowcow
I swisinych zolnierzy, kidrzy. gotowi s3
niesc pomoc wszedzie tam, gdzie moze
byc ona poirzebna.
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go stopami (a nie ma tu zdolnosci;
wwzrok, ktory przenika beton').
Kiedy zwiedzasz podziemne bunkry,
styszysz z kolei, co mowig ludzie
na powierzchni.

Jak krotko scharakteryzowad te
gre! FALLOUT TACTICS to po pro-
stu FALLOUT 2, z ktérego usunieto
fabute, dialogi i przygode. Zostalo
wiec nie za wiele. Program jest po
prostu nudny, zwlaszcza ze czas
trwania poszczegdlnych misji (w za-
leznodci od wyboru stopnia trudno-
sci) potrafi sie znacznie wydluzyc.

; MICRD FORTE

Australijska firma Micro Forté
' zostala zalozona w 1985 r. Ma
na swoim koncie takie tytuly jak
. | ENEMY INFESTATION, AMERI-
i CA’S CUP SAILING SIMULA-
- | TION i DEMON STALKERS.
Obecnie autorzy procujq nad
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A jesli wybierzesz jeszcze opcje nie- ‘ Eﬂ:éfﬂﬂzm CiTEjEN tZ'E&"I*!ZI' = |
i | ic f rego akcja toczy sig =
Pazwala} Bee. TR EapanYame ST e smeg i mroz nie sq w stanie prze- . | w pelnym techniki $wiecie przy- e
W trakcie trwania misji, czekajy ci¢  PEIRTIEPIR akcji. Rozkaz to rozkoz | szlogci (cof ci to przypomina?). -

diugie godziny przed monitorem.
Twdrcom produktu ,udalo sie” zro-
bi¢ gre, ktdra jest ubozsza i mniej
interesujaca nawet od tak starych
programow jak UFO czy CYBER-
STORM! A w poréownaniu” z naszym
rodzimym GORKY 17 (inaczej
ODIUM) wypada réwniez bardzo

Sl
5
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blado. Szkoda tylko, e tak dobrze za-
powiadajaca sie gra nie okazata sie
ogromnym przebojem. VWV koncu FAL-
LOUT to legenda, ktéra ciggle przy-
cigga do siebie miodszych i starszych
graczy. Niestety, takim hitem nie jest
FALLOUT TACTICS.
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— Min: Pentium |l 266, 64 MB RAM
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Trzeba brzyznac ie FII'US'?.:EEI sie
dosc oryginalnym swiecie. Nie
jest tu, niestety, zbyt przytulnie
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Niektérzy prze-
ciwnicy w FT
prezentujq sie
naprawde

imponujgco
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Strategia w Swiece Faflwl
Interplay / CD Projekt
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Zal: Pentium 11 300, 128 MB RaM
Grafika (i3, Diwick = Frajda -

Fmsta do opanowans menu, Spory wybor
bmm silnie zarysowane aﬂmenty role-play
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HET,

srtampows fabeta

Zabawa z FT:BoS j jest ;a.k randka
ze srednio interesujacy | mafo inte-
lige ntng dziewezyna. Moina ja
Zaprosi¢ na kolacje, ale...po co?
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Simy zarobily mnostwo pieniedzy, kupity nowe
meble i zaczely zy¢ na naprawde swiatowym
poziomie. Czegos im jednak brakowato...
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rawde mowiac, niezbyt wiedzieli,
o co chodzi. Moze tak sprawid

sobie wigkszy basen? A moie
nowy lampe z dzinem! Humor nie po-
prawil im sig nawet wtedy, kiedy UFO
porwato ich mafo popularnego sasiada.
| weedy wpadli na pomyst! BALANGA!
Whkrzyknat ojciec rodziny, tysiejacy
szef powaznej firmy, a pani Sim, ktora
dosy¢ juz miata siedzenia w domu
i wycierania kurzy, az pordzowiala
z wielkiej radosci.

Jedno trzeba przyznaé - przed rodzi-
na Siméw stanefo trudne zadanie przy-
gotowania atrakcji do imprezowej
kontynuacji swoich przygéd. |ednal
pojécie na fatwizne, jak to si¢ czesto
w przypadku dodatkow dzieje, i napa-
kowanie BALANGI nowymi przed-
miotami nie gwarantowalo sukcesu.
Z Internetu mozna przeciez Sciggnac
do THESIMS mnéstwo ciekawych
atrakcji. Trzeba bylo wylkombinowac
co$ oryginalnego, czego jeszcze oczy
graczy nie widziafy.

Simy myslaty, myslaty i w koncu
wymy$lity. Po pierwsze, doszly do
whniosku, ze trzeba popracowaé nad
stosunkiem Siméw do ich sasiadéw
(tak, to ci paskudni zlodliwey, ktérzy
pakuja ci sie do tazienki, kiedy na pew-
no nie checesz ich widzied), Balanga
mogla przyciagnac Simy do siebie jak
magnes (teraz wystarczy chwyci¢ za
telefon i zaprosic gosci, zamiast wabic

£rAT ihiif= "

Do zrobienia dobrej impre-
zy nie wystarczy bogactwo.
Jak widad, trzeba jeszcze
odrobing dobrego smaku

o —

prezy! Trzeba im zapewni¢ atrakcje
wieloosobowe! Wei na przykiad takie
ognisko, doskonate na imprezy w stylu
plazowym. Jak mifo przy nim usigs¢ |
z siedmioma towarzyszami, piec |
ciggutki, zawodzic, a nawet snuc prze- |
razajace opowiesci o duchach. Przy |
machinie do puszczania baniek zmiesci |
si¢ natomiast czterech Simow. Bardziej |
wgrupowe” oblicze otrzymatfa tez |
poczciwa szafa z ubraniami. Te:raz
w Kufrze na Kostiumy ,Czysta Paro-
dia" miesci sig wiele przebran,
w ktérych moina

pojawi¢ sie na {"';.

i
|
|
|
1
]
|
|
|
|

réznych im-
prezach.
Co wig-
cej, jezeli
jeden
Sim zaj-
rzy do
kuferka
I posta-
nowi wy- e
gladac jak Maly Bill
z Dzikiego Zachodu, to in-
ni podjza za jego przylktadem.
Ludziki nie s3 jednak bezwolnymi
kukietkami w rekach gracza, Niektérzy
goscie za nic nie zatoza nowych kostiu- !
mMow, a co wigcej, pozniej moga np. za- |
pragnac rozebrac sig do samej bielizny |
(to sie nazywa kostium plazowy).

Takie spofeczne atrakcje sprawiajg, ze |

. E L, .1' . LA e
Pralaiigo’w-styla gifco 1o ddskoaaly f‘m'ﬁh.. i A ich godzinami). Jednak co zrobic, zeby

‘mysl na zmuszenie Sima do spedzenia T e ludki ni d5iarals e 2 ey
kilku godzin na taficach ze znajomymi BBt e o udki nie podpierafy scian w czasie im-

balanguje sie catkiem przyjemnie. Nie
ma tutaj wprawdzie (tak jak w SWIA- |
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Kowbujshi |

ego podstawowq zaletq jest zmusze-
nie Simdw do spedzenia kilku godzin

na swietym powietrzu. No cé, ogni-
ska w kuchni sie nie rozpali. Za to po me-
czgcym pieczeniu ciggutek mozna sig
ochfodzi¢, biorqc kagpiel w specjainym
prysznicu, ktéry gwarantuje powiew bry-
zy znad morza. Obowigzkowe stroje?
Oczywiicie, jak najskromniejsze

lihaaa! Jest tutaj wszystko to, co moie
I zaspokoid gusta twardych chlopcéw

i dziewezyn z Dazikiego Zachodu. Nie
ma co marzyé o luksusach. Wprawdzie fa-
ciata kanapa i fotele sq wygodne, ale ze
stofu wylazi sfoma, a po pokojach ktos po-
rozstawial chocholy. Musisz -«
tei pamigtac o moiliwosci &
bolesnego upadku z mecha-
nicznego byka

]
¥

o jest depiere zabawa! Wszedzie bly-
T:knjq specjalne lampy, a ku uciesze

gapiow w oswietlonych odblaskowym
swiatlem klatkach plgsajq tancerki (i tan-
cerze). Co wiecej, mozesz wirdd nich roz-
poznac nawet swoich spokojnych zwykle
sqsiadow (zréb im zdjecie na pamiqgthke).
Nie obejdzie sie tez bez utrzymanej w od-
powiednim stylu podlogi

ez niektérych przedmiotéw nie
B uda si¢ Zadna balanga! No, bo

jak sie bawié, gdy nie stychaé
skocznej muzyki, a jedyne, co gra, to
twaj folqdek marsza z glodu. Najlepiej
wiec kupic wielki stol i wynajgc do nie-
go obstuge (barman nie przyjdzie,
jezeli nie zapewnisz mu wazy z pon-
czem) oraz ogromny sprzet grajgcy




nowe postocie.

N owe postaci z BALANGI oczywiicie majq
wiele wspélnego z imprezowaniem. Kai-
da z nich chetnie zajmie sie go$émi na
twoim party. Musisz jednak uwaoiac! Skorzysta-
nie z ich ustlug moie byé nieco niebezpieczne,
TANCERZ i TANCERKA wykonajq wprawdzie
parg efektownych wygibaséw, ale po wy-
stepie mogq zaczqd flirtowad np. z Panem jea
Simem, ojcem malych Simiqtek. BAR-
MAN uwielbia poncz, a wiadomo co §
takie napoje robiq z ludimi. Opowiesci
o zjawach mogq skoriczyc si¢ wywolaniem |
z ogniska DUCHA, co mote nie spodobad sig |
twolm znajomym. |eszcze gorzej prezentuje
; sig SMUTNY MIM, ktéry po-
jawia sig¢ podczas smutnej |
imprezy | moie zabawié
twoich godei na émieré..,

eﬂlgnnwﬂl:liu miﬂ-.
lelr pnlflhmr—-.

Najwigksza atrakcja na tejf

stronie dla mitosnikow BALAN- .I
§ Gl to darmowy D do éciggnie- Ry

cia. A wiec: niech gra muzyka!

u';"-“ takie

| TOWYM ZYCIU) nowych zawodéw, ale

za to sam pomyst spotkania tak wielu
Siméw w jednym miejscu jest sporym
plusem zabawy. Wiadomo przeciez, ze
w grupie rainiej i fatwiej wymyslec jakies
zajmujace sztuczlki. Np. zebrane przy
ognisku Simy gawedza, co$ nuca, kiwaja
sie w rytm muzyki itp. Czasami moga

swoim zachowaniem zadziwié na- .4

g""‘?ﬁ;

wet samego Wielkiego Brata (czyli
ciebie)! To jednak nie koniec Nt

imprezowych atrakcji. Z dustgp—-?}*-
nych przedmiotéw mozna stwo-

rzy¢ balangi w trzech rﬁznych

nawet najbardziej zrzedliwy Sim >~
znajdzie co$ dla siebie. Stanie &
sie tak zapewne dlatego, ze
oferuja one (obok mafo interesu-
jacych przedmiotow) takze praw-
dziwe perelli.VV stylu kowbojskim '+ |
mozesz zaprosi¢ swoich gosci na =*
szaleficza jazde na mechanicznym
bylu (podziwiajac jak spadajq na feb, na
szyle) | pomeczyd ich widokiem oraz za-
pachem pieczonego indyka, ktorego
weale nie zamierzasz da¢ im do zjedze-
nia. Nie mniej atralcji czeka na zwolen-
nikdw stylu plazowego, w ktéorym
mozna np. mifo spedzi¢ czas przy ogni-
sku, piekac ciqgutki. Zadbano réwniez
o mitosnikow ciezszych, dyskorte-

+ kowych rytmow, lkeérzy mogg oto-

Ty " (czyt¢ sig odblaskowymi tapetami 3 i) et 2 T
| iplasacw specjalnych kiatkach (wi- PR v

dok naprawde pocieszny, zwlasz-
cza |jezeli robia to panowie i
w eleganckich garniturach). Do te-

go wszystkiego dodano przedmio-
ty, ktore ozywia zabawe w kazdym
stylu. Nalezy do nich wielki sprzec
grajacy (plus plyty ze sporg liczba
tadnych melodi pasujacych do kaz-

[l

Kiimatach. | to takich, w ktérych m@

= 535‘\ |

ja dla milodnikdw
eéwiczen fizyeznych

wani) gosdcie zjawia sie nieproszeni s

| mogg zrujnowac ci zabawe. ,
Zanim jednak radosnie popedzisz do |

sklepu, zeby kupi¢ BALANGE, musisz za- :
stanowi¢ sie nad jedna rzecza. Nawet
w podstawowa wersje THESIMS

(i w wydany catkiem niedawno dodatek |

mi, uzupefniajac ja tylko materiafami

rej po ukonczeniu wszystkich misji =
nie ma sie ochoty powrdcic. Czy |
. wiec na pewno chcesz wydaé 79
ztotych na nowe elementy do zaba-
wy! A moze wolisz zajmowac sie
t}"kﬂ- SWGH n'raiq rodzing Simow,
niz pmez}rwac najazd sasiadow,
if ktérzy wypijaja twoje drinki
i grzebig ci po szafach. VWpraw-
&" dzie BALANGA oferuje wiele
. nowych mozliwosci (no | waze =

2

A 15.‘ 'z ponczem...), ale nie jest na tyle

rewolucyjna, zeby wstrzasnad
$wiatem Simoéw, a niektére zawarte

w niej przedmloty stuza racze| do
celéw ilosciowych niz jakosciowych,

Jezeli jednak kochasz imprezy i chcesz,

zeby twoje ukochane Simy podzielity
twoje uczucia,
szalong BALANGE,

dego z trzech styli), gigastdl Jhaaa! Koniku! W ten sposéb mozesz pozbyd sie

czem) oraz tort z niespodzianka

Al . (plci meskiej lub zenskiej). To

. istﬁach tanecznych (oraz na specjalnej
' | podiodze, ktéra miga w rytm muzyki).

nastraja Simy do dobrej zabawy i pla-
sow, teraz takze w nowych pozach

Ma imprezach nie moglo tez zabrak-

. nac nowych postaci. Niestety, nie ma
W wirdd nich takich osobowosci, jak
4w SWIATOWYM 2ZYCIU. Jako
. uatrakeyjnienie swojej imprezy mo-
. Zesz jednak zatrudni¢ barmana, tan-
cerza i tancerke (jest kilka roznych
modeli tego samego typu postaci),
ofac ducha z lasu (a raczej
f'v ogniska). Niektérzy smutni (i zwario-

| z przysmakami (i waza z pon- nielubianego szefa

" The Sims: Balanua
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— Min: Pentium 233 MHz, 32 MB RAM
Iﬁ:PHmunﬂﬂ'ﬁﬂMH: 64 MEB RAM

(B3X | N4

7

Agracz |

mm%%ﬁ |
lotow gra mogtaby $|F

uhnj;ﬁ,._rﬂe ma w nigf w!alkiaj rewotucl

Eakonvy kasek dla wszystkich mito-
snikow THE SIMS (oraz szalonych
Balang). Oferuje duzo atrakgji, ale
czy wystarczajgco wielel
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W wiezieniach przyszlnscl
nie ma cleplarnlanych
warunkow. Ale nie mozna
sie w nich nudzic.

S3 tutaj przeciez

. areny przeznaczone

dla robotow-gladiatorow

Angel na pierw-
szy rzut oka nie
wyglqda groinie
=f) 9
L & ﬁlu.'! I Tl
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Dobra prezentacja to jui polowa suk-
cesu. Moze wrogowie sie przestrasiq

LI | e | | ) e I

MDHG to czysta akcja. Zadnego
zbednego gldwlkowania ani nad-
miernie rozbudowane] fabuty.
Przed najpowazniejszym wyborem
stajesz na samym poczatku — musisz zde-
cydowaé sig na postad, ktorg bedziesz
kierowal. Posiada ona cztery zasadnicze
cechy: zwinnosd, site, szybkosc i wytrzy-
matoéé. Juz patrzac na posture kazdego
droida, moina sie domyslic, ktére cechy
u niego dominuja. Do wyboru masz piat-
ke cybernetycznych twardzieli, ktorzy
trafili za kratki. Angel to elitarna
droidka obdarzona instynktem
zabéjcy. Mocno opancerzona

5 10 {0 R {1 [0

Pierwsza runda rozpoczetal Sliczna droidka w ak-
cji nie jest juz tak subtelna...

:':.I|I “‘i |‘|'| -..; 1 i .-l

| sprytna, otrzymuje misje o szczegdl-
nym znaczeniu. Teraz jej zleceniodawca
zatyczyl sobie, zeby uprowadzila za-
rzadce wigzienia. Do zadania podeszta
z ndpnwnequ chytroscia, zalbﬂa;//"
terowujac sig za kratkami i tym /g
sposobem zblizajac si¢ do/

swego celu. Drugl z hchate-l

row tej gry to Apostle, robot |
pochwycony w trakcie masa- :
krowania ludzi w mysl progra- % =
mu oczyszczania wszechswiata

z ludzkiego ucisku i skierowany na
obserwacje. Kolejny zawodnik, Benny,
pracowat jalco jeden z kopalnianych dro-
idébw na Mohorovicic [V,
gdy nagle jego omylkowy
ruch spowodowal spory
zawal. Zginefa wowczas po-
nad setka ludzi, ale jemu sa-
memu udalo sig wypelznac
na powierzchnige. Ten sub-
telny blad oznaczat dla nie-
go trafienie do wigzienia,
Nastepny wigzien, Lock-
down, nie narzeka, ze moze
wystepowac na wigzienne
arenie. Czuje sie tu jak
w domu. Jak tu trafit? Spo-
kojnie rabowal bank, gdy
nagle jak spod ziemi wyro-
sfo 20 przedstawiciell
prawa z zamiarem areszto-
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Do biegu, gotowi, start! Reflektory
blyskajq, napiecie rosnie...

1 T e s v

.. Pierwsi zawodnicy pojawiajq
sie no arenie, by za chwilg...

0 080 [ 1 ) B o T ] 0 v 18
wania go. Zabil wszystkich. Dopiero bo-
jowemu helikopterowi udato sie go
okietznac. W czasie gry bedziesz tez
mogt wystepowad jako So-Ph-le.
. W swoim czasie byla ona chlubg
% zbrojeniéwki. Skonstruowana
y z poszanowaniem wszelkich
norm robotyki, jest przyzwo-
icie opancerzona, ale tez
zwrotna. Podczas oblezenia
v wioski odmdwita wykonania
~ rozkazu masakrowania ludnosci,
=g gdy jej dowddca zaczaf nalegac, zgia-
dzita go. Winnym zamieszania okazat sig
wmontowany jej (omyltkowo!) chip
z zasadami moralnosci.

Wybrawszy swojego ulubiefica, przy-
stepujesz do zawodéw. Rozpoczynasz
w wiezieniu, w ktérym na pierwszym
poziomie trzeba pokonaé cztery areny.
Potem jest ich coraz wiecej, az do
57 w ostatnim Alpha Star Complex.
Areny mozesz pokonywac w dowolnej
kolejnosci, ale nie przejdziesz do na-
stepnego wiezienia, jesli nie pokonasz
wszystkich z poprzedniego. Jakie sj
twoje zadanial Jest ich osiem rodzajéw.
Zaczynasz od zbierania przedmiotow
na planszy. Wyjezdzasz na arene, masz
limit czasowy i huzia — musisz wszysthko
zgarnaé. Kazdy z droidéw porusza sig
na... kuli, dzieki czemu sterowanie nim
moina z grubsza poréwna¢é do kontro-
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DA Hop, siup! Poruszanie si¢ na 1 kulce
§ wymaga troche wprawy...
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' Ty paskudny migéniaku, jak mnie zla-

ﬂ | piesz, to porozmawiamy...

J'E do wszystkiego moz-
na sie prryzwyczaic..,

w gore, rgczki
 w dof! Gdy ma
. sie taki kostiu-

' mik i figure, Zy-

cie jest prostsze

kto to zrobit
OSTTONS

T T T s
' Zaloiona w 1999 roku firma sta-
’win :mhe za cel ,tworzenie rrm-

ﬁrd- programistycznych perefek”.
Péki co, nie zaskoczyli $wiata

‘takowq — MOHO jest ich debiu-
tem Skiad firmy to dawni

\pracownicy Bullfroga. Pracowali
Imegd)rf nad takimi tytulami, jak
MAGIC CARPET czy DUNGE-

Na kornicu czeka cie sfawa wielkie-
go wojownika i... zfoty medal

-« albo uzZyc tradycyjnych argu-
mentow, jakimi sq piesci

.. preystgpic do
decydujqcej walki

Wszelkie chw;-rrf sa duzwnfnne,
moina walczy< na miecze...

o

ON KEEPER. Wida¢, ze korzysta-

"r i ]:- b ‘u* J" 'HL e T e o T o T the b bol b LA Shear Loyt aarcs i
lowania baczka. Rﬂngdzaﬁz sie powoli, rzutni. Trzeba wskakiwac na nie : 5 |
musisz takze uwazac, zeby nie skreca¢ i katapultowac sig kilka diugosci & ':
na boki. Opanowanie tekiej jazdy zaj- naprzéd. Inng dyscypling, w kto- = |
mie ci troche czasu. Do tego wszystkie-  rej wspolzawodnicza droidy, jest [ R —————— Iy
g0 arena najezona jest nieréwnosciami, Last Man Rolling, czyli — ko = Ilﬂ:' www.losttoys.com/moho - |t
polami sitowymi i podestami. Kluczowa  ostatni utrzyma sie na kuli, ten :5_ &
role odgrywa umiejetnosc rozpedzenia  wygrywa. Przeciwnicy maja ten- = fafies
sig na rampie i wskakiwania na coraz  dencje, zeby ci prac zbroje, wiec z “,_'._"__-""31
wyisze poziomy, podczas ktdrego mozna ich podpuszczac i pod- -
trzeba sie popisywac sztuka odpowied-  jeidia¢ w okolice min. Gdy Fls
niego wyjscia z progu, tak jak to robi  masz dotrzed do wyznaczonego i S
nasz narciarski mistrz punktu, przeszkadzaja ci uply- - el ="

|edna z zabawniejszych konkurencji jest  wajacy czas oraz stojacy na - - R
wyscig. Przeciwnicy wykorzystuja swe drodze do celu strainicy. Ich : % Strona nie zachwyca grafikq, LIS
metalowe tokcie, wiec aby ostatnie okra-  omijanie momentami przypomi- Czasami nic juz nie moina zrobié. Wtedy e ale najdziest tu sporo infor-
zenie mingc na pierwszej pozycji, musisz  na futbol amerykanski, w k- ucieczka wydaje sie najlepszym rozwigzaniem {.f macji o grze oraz ciekawq s
lkorzysta¢ z umieszezonych na torze wy- rym  przeciwnicy  probuja = charalterystyke postaci ik

zastopowad pedzacego z pitka za- Po ekranie porusza sig kilka obiektdw, B S Vot
wodnika, rzucajac mu sie pod nogi.S3  zas plansze nie s3 zbyt duze. W skiad f = b
réwniez misje rozgrywajace sie na  warstwy diwiekowej wchodza metalicz- & esx BETEE o = i
arenach, ktére wypelniaja sie woda. ne kliknigcia, trzaski spigé, stychac (8 = = e
Czesto tei bedziesz sie poruszac jak  réwniez pokrzykiwania rozentuzjazmo- = MoHo Eﬂ e
w skiadzie porcelany, gdyz na twoja  wanej publicznosci. D - feoomadancsconia | SN
droge kto$ zastawi polami sitowymi. MOHO kojarzy sie z produkeja kon- [l [ #1292 L LosiToys / Take 2 lgracz | Y
Skoriczenie jednej areny to zwykle solowa. To jedna z tych gier, keorym & e Sl bt S e =
kwestia trzech, czterech minut, tyle  trudno zarzuci¢ co$ konkretnego. Ale = : L
ze.. podczas kolejnej préby. W za-  jednoczesnie nie sposob jej wylewnie — = N
leznoéci od szybkosci ukorficzenia chwali¢. Zaréwno sam pomyst, jak = E
zadania, wreczane ¢i sa medale: i jego realizacja, nie rzucajg na | e T L e ml v
zioty, srebrny, brazowy. kolana. To tylko solidna zrecz- # %gm alo 3" ﬁﬁkﬂ'mw R Coaes
: - : _ System graficzny zostaf nosciowka, ktéra zapewni & cmewnne wyscigi, :h,emme
e e D e e L LR A opracowany catkiem dobrze, godziwa rozrywke na kilka ; zagubionych przedmiotow, goni- A
Kie strony, moina troche odetchingc a -animacje sa bardzo plynne. wmsenn}r-:h WIECZOTOW. — [ twy i walld na arenach e
- stowem: kilka gier w jednej gorise
ri
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RWSZY $STKO CZARNO NA BIALYM
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Na wysepce Eden zwolnifa si¢ posada boga.
Ty jestes idealnym kandydatem na to stanowisko.
Tylko czy podofasz nowym obowigzkom?

stem solonym. Trzeba sie baaar-

dzo napracowac, by przeciagnac
ludzi na swoja strone i da¢ im do zro-
zumienia, Ze wiara w kogo innego
bytaby powaznym btedem...

O BLACK & WHITE pisaliémy juz
duzo w CLICK! 5/2001. Tym razem
przyszedi czas na test ukoficzonej juz
polskiej wersji. W tej rewelacyjnej
strategii wcielasz si¢ w postac wszech-
mogacego wiadcy jednej z wysepek
lezacych gdzies na Srodku oceanu. Za-
mieszkuje ja lud prosty i uczciwy,
kochajacy ciezks prace oraz swiety
spokdj. Dziesiatki mafych postaci bie-
gaja od chaty do chaty, scinaja drzewa
czy wypasaja owieczki — jednym sio-
wem wiodg wirtualny Zywot. Twoje
boskie oko pozwala ci spojrzec na wy-
spe z gory, a nastepnie w przeciagu kil-
ku sekund sptynac na dét i podpatrzyc
pojedyncza osobe przy pracy. W razie
potrzeby mozesz jej pomoc! Gdy
rzezbiarzowi brakuje kamienia,
kiedy ciesla budujacy statek
narzeka na brak drewna
i jedzenia lub gdy grupka
Marynarzy tonie
w morskich odme-
tach, mozesz skingcd
dfonia, by zlikwidowac
problem. Twoja dobro¢
zostanie przez ludzi za-
uwazZona i zamieni sie we
wdziecznos$é i wiare. Ta
za$ dostarczy ci sif! To
dzieki niej jestes w stanie
tworzyc cuda i scie-
ra¢ sie z innymi
wszechmogacymi
stworzeniami, ktérym z pewnoscia nie
spodoba sie twoja rosnaca potega.

Robienie cudéw to jedno, a walka
z potworami negkajacymi wioske to
drugie. jJako istota niematerialna nie
jeste w stanie zajac sie nimi. Diatego
tez u progdw swej Swiatyni trzymasz
chowanca. Moie to byc delikatna, ro-
slinozerna krowa, krwiozerczy tygrys.
a nawet skora do figli maipa. O zwie-
rzatko to musisz dbac, a wigc karmié
je, nie przemeczad, wychowywad. Do-
bre czyny powiniene$ wynagradzac
glaskaniem po brzuszku i drapaniem

z abawa w boga to nie butka z ma-

_;.-_1:_

waficéw driy ziemia. Gladiator wysiada

Podczas walki dwoch gEantrnnych cho-

22

za uszkiem, zte — walac w pysk jak
w beben.Wbrew pozorom chowaniec
to inteligentne stworzenie i dosé
szybko ,fapie”, czego od niego
oczekujesz. Z czasem bedziesz

wigc mogt wziac je na smycz i za-
prowadzi¢ do wioski, nie obawiajac
sig, ze cokolwiek zniszczy. Tak wiel-
ka jest twoja moc!

Na tym jednak nie koficza sie ma-
giczne cechy twojego zwierzecia. Po
pierwsze — rosnie ono dosc szybko.
Chowarnce najwazniejszych bogdw
sa tak naprawde kolosami, ktore z po-
stury przypominaja bardziej blok
mieszkalny niz niewinne, sfodkie ma-
leristwo. Po drugie — kazdy porzadny
chowaniec powinien nauczyé sie wal-
czyc. Silne ciosy kopy-

rytmem: wstaje dzien i nadchodzi noc,
zmieniajg sie pory roku, ludzie $pia
| ciezko pracuja, zenig sie, bawia, budu-
ja statki i porywaja sobie dzieci! Ty, jak
na boga przystato, mozesz uczynic do-
stownie wszystko. Mozesz pomagac
budowniczym i nosi¢ im

drewno na miejsce bu-

dowy, mozesz dawac

badz krasc im je-

dzenie, niszczyd
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tami (krowa) badz pa-
zurami (tygrys), sku-
teczne bloki i uniki
pozwolg im pokonac
kazdego przeciwnika,
ktory odwazy sie za-
kioci¢ spokdj
twojej wioski.

Po trzecie — [
Zwierzeta te, jak

na magiczne
stworzenia przy-
stato, sa w stanie
nauczyc sie naj-
prostszych czarow!
Dzieki nim - nie
bedziesz  musial

Oto twoje krélestwo. Przyznasz, ie ta piekna wyspa nie
na darmo nosi nazwe Eden. W raju nie moze by< lepiej

e} o1 ia L

codziennie parac

sie magia.
Oczywiscie
istnieje  tez
=AWt inna droga bu-

¥ % “dowania twej
boskiej potegi. Bo
cho¢ rzeczywiscie lu-
dzie kochajg taskawego
stworce, ktory lubi im |8
pomagac i ufatwiac zy- [
cie, to jednak straszny
bég budzi w nich tak §
ogromne przeraZenie,
ze chca sie don modlic
i bfaga¢ go o litosc!
Wystarczy, ze sw3 miciwg dfonig
zgnieciesz jakiegos drwala, zrzucisz
potezny glaz na jego dom badz nie po-
mozesz zaginionemu w lesie chiop-
czykowi, 2 juz zaczniesz wzbudzad
groze. Jesli poprzesz to argumentem
w postaci rozszalafego, gustujycego
w ludzkim migsie chowanca, prosty
lud nie bedzie miaf wyboru. Padnie
przed toba na kolana i zacznie
btaga¢ o zmifowanie!

BLACK & WHITE to naprawde
swietna gra! Jej najwieksza zaleta jest
ogrom wirtualnego Swiata stworzone-
g0 przez programistow z firmy Lion-
head. Tu wszystko toczy sig wiasnym

Jak troszke popracujesz nad charakterem swojego chowan-
ca, bedziesz mogl go wyprowadzic na smyczy na spacer

e

il il

Black & White
Kolorowa. Neskonwancjonalng Stealegia

9zi | Lionhead/IM Group |
— Min: Pentium 350, 64 MB RAM, akcel. 30
Zal- Pentium 500, 128 MB RAM, akcel. 3D

- ——— - .1

fraloy pomysi | hanaﬁ‘u, calkowita
D R LAl R amors
am-amu niedorobki graficzne | dzwiekowe,
‘skompiikkowana rozgrywka i sterowanie
Mitosnikom gier typu THE SIMS
szykuje sig kolejna uczta, zas twor- §i8
cy B&W juz teraz zapowiadajg ;
kontynuacie sern. | bardzo dobrze!

it g

chaty, przesadzaé lasy, rzucaé¢ swymi
poddanymi po calej wiosce, topi¢ ich
w morzu bad? gnac do pracy, 2 nawet
uczyc badz spacerowac z chowaricem,
nie zwracajac na ludzi najmniejszej
uwagi! Takiej swobody nie dawafa ci
zadna inna gra!

Co wigcej, wszystkie
twoje decyzje nie po-
zostaja bez wplywu na
dalsze losy wyspy. Jesli

R T T

=TS

hres: | httpelibw.valhalla.pl
svalhollfy NPT

-
& . : .
o
5] A = i
o g
g W Tl - = r
LN
= .-.I..I."
=r
7
=

Polski serwis poswiecony

BLACK & WHITE, wypelniony

nowinkami, informacjami oraz
| prrydatnymi porodami

A [P 1]
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zabijesz kogoé w lesie, z dala od kach, za$ obok jest kto$, kto moze
Swiatkéw. nikt tego nie zauwazy. zrobi¢ z nimi wszystko. Dowodzi

Gdy dla zabawy wrzucisz pasacego | to oOgromu decyzryjnego gry
sig na pastwisku konia na dach cha- i stopnia jej zliozonosci. Wszak
ty drwala, ten sie przerazi. Mozesz oprécz opieki nad chowaricem,
tez po cichu, w nocy, przesadzi¢ las nadzorowania wioski i patro-

na §rodek swej wioski badZ tez przy- lowania  okolicy, trzeba '
wolaé pioruny — to z pewnoécia za- jeszcze wykonywad kolejne e ﬁ::}m o
trwoZy mieszkancdw i zmieni ich ' zadania, jakie slepy los zrzuci e

podejscie do zycia. Zdadza sobie - w twoje dionie! Bo na tym wia-
sprawe, Ze, niestety, wiadza abso- . $nie polega ta wspaniafa gra!

lutna nad $wiatem nie znajduje Grafika programu jest Swietna.

sie w ich re- / Piekna, zielona wyspa obsadzona

réznymi gatunkami drzew, wioski

w réznych stylach architektonicz-

=2 ' nych, ryby plywajace w morzu i mewy

"P . §migajace nad plazami prezentuja sie
RS e wspaniale. Animacja towarzyszaca
y 3 Q’? ' walkom chowancéw jest plynna i jako

b b

! Zywo p!-r;.rpﬂming qai!epsze hijlal:ygi
_| .3 3D! Mozna co najwyiej przyczepic sie

| Zadbany tygrysek to dobry tygrysek. |ezeli zapamigtasz, by nie byl glodny ani
zmeczony, zamieni sie¢ z bestii w mruczqcq, futerkowq przytulanke

do wygladu samych ludzi — z bliska
przypominaja oni wyciosane w drewnie
pajacyki o olbrzymich stopach i po-
kracznych, sztywnych nogach. To
jednak wada, do ktore] gracz przyzwy-
czaja sie bardzo szybko. Osobna cieka-
wostke stanowi sam system sterowa-
nia gra. Autorzy projektu cafkowicie
zrezygnowali z jakichkolwiek ikon!
Wszystkie polecenia, wiacznie z poru-
szaniem kamerg, czarowaniem i rzuca-
niem kamieniami badZ poddanymi
(bardzo zabawne!) wykonuje sie przy
pomocy myszy. Wymaga to doéé diu-
gich éwiczen i bardzo pewnej reki! Ale
jak juz sobie poradzisz z @ trudnoicia,
bedziesz mégt do woli zarzadzac swo-
imi bezbronnymi poddanymi. '
BLACK & WVHITE jest znakomits,
niezwykle rozbudowana gra strate-
giczng, przyprawiona olbrzymia
porcja niesamowitego humoru, za-
opatrzong w $wietng grafike
i pierwszorzedne spolszcze- it
nie, dzieki ktéremu zadna % 4] Bl Nie ma cienia watpliwo-
kwestia czy pojawiajacy , . §ci, wszystko po polsku
sie problem nie pozosta- *
wia graczowi (przynaj-
mniej od strony jezykowej),
cienia watpliwosci. W przy-
padku takiej gry dobra polska
wersja jezykowa jest napraw-
de niezbedna. Dzieki tym
wsZystkim zaletom mifogni-
o 4 . L 1 - cy wirtualnych S$wiatéw
Aby wznies¢ takq budowle, potrzeba wysitku calej otrzymali wreszcie program,
spolecznoici. Moie zamienisz jq na swojq swigtynie? ktéry oderwie ich od Big Brothera
i THE SIMS, by na dugie godziny prze-

f’l MI”I : ey _ nie$¢ ich w niesamowity $wiat Edenu.

Czyiby grasowali tu kosmici? A moze
ktos wdeptal tego biedoka w ziemie?

2 kto tozronit

: 4 L 4
LIGNHEAD STUBIDS e j h ﬂ = 1‘\ -

BLACK & WHITE to pierwszy u
projekt firmy. Taka peretka na

poczqtek? l’:JFe ma co si¢ dziwic. Filmowa sekwencja pomoig ci zrozumied, co stanie sie, gdy ile

Szefem LS jest sam Peter Moly- przyuczysz swojego pupila. | wtedy nawet magia ci nie pomoze

neux, zafozyciel Bullfroga. To je-

| |mu zawdzieczasz takie przeboje

| |jak POPULOUS, DUNGEON

KEEPER i THEME PARK.

e | w '.“‘J’if? roku opuscil swojq starg

" firme i zaczgl podbdj fwiata pod
flogg Lionhead.

U BT

Chowarice do wyboru, do koloru. Jesli nie wiesz, jak je wychowat,
z pomocq przyjdq ci aniolek i diabelek — dwie strony sumienia

Tekst: Michal ,,.Joel” Zacharzewski




Co roku pojawiaja inwécig_l_i@mnchd.

Producenci gier, niczym kierowcy rajdowi, przescigaja si¢ w pomystach. «
Jedni stawiaja tylko na realizm jazdy, drudzy natomiast na grafike.

Do tych ostatnich naleza tworcy PRO RALLY 2001

snikom rajdéw samochodowych

kilka atrakcji. W giéwnym menu
masz do dyspozycji cztery rodzaje za-
bawy. School — szkofe jazdy, ktora trze-
ba koniecznie odby¢, abys mogh wzigc
udziat w mistrzostwach; Time Trial -
wyscig na czas; Arcade — jazde bez
przygotowania, w ktorej scigasz sig na
krétkich odcinkach z dziewiecioma
samochodami-widmo oraz Champion-
ship, w ktérym bierzesz udziat w zawo-
dach o puchar s$wiata. Oprécz tego
autorzy gry pomysleli rowniez o opcji

N owy tytul Ubi Soft oferuje mito-

wieloosobowej, gdzie w sieci lokalnej
mozZesz zmierzy¢ sig maksymalnie
z dziewiecdziesiecioma dziewiecioma
graczami oraz o trybie split-screen,
w ktérym masz mozliwos¢ zabawy
w dwie osoby na jednym monitorze.
Do twojej dyspozycji oddano jedena-
§cie samochoddw, ktére podzielono na
dwie zasadnicze grupy. MNajstabsza KIT
CAR, czyli z napedem na jedna oS, ofe-
ruje Citroena Saxo i Xara, Peugeota
106 Maxi i 306 Maxi oraz Renault Me-
gane. Najmocniejsza WRC, czyli z nape-
dem na dwie osie, to Toyota Corolla,

Zmienne warunki terenowe to jeden z czynnikdw, z ktorymi bedziesz mial
do czynienio. Ostatecznie to wyscigi, @ nie wycieczka po parku

24 dICKS

Celica i Peugeot 206.W czasie rajdow
bedziesz miat tez mozliwosc pojezdze-
nia Peugeotem 205 T16, AUDI Quartro
51 czy AUDI Quatro A2. Samochody
wygladaja jak prawdziwe, a gdy zde-
rzysz sig z innym pojazdem, zobaczysz

wgnieciona maske, zbite reflekrory czy §

uszkodzony silnik. Wnetrza aut wypo-
sazono w kokpity w petnym 3D, szko-
da tylko, ze w kazdym samochodzie
wygladaja one tak samo.

Na temat realizmu jazdy nie ma co
moéwi€, bo ten nie zostal w ogble
uwzgledniony. PRO RALLY 2001 moz-
na wiec okrefli¢ raczej jako zreczno-
$cibwke z elementami symuladji, a nie
symulator wyscigow. |ezeli jednak ile
dobierzesz rodzaj cpon do panujacych

warunkéw atmosferycznych, mozesz |
by¢ przekonany, ze twoje auto natych- |

miast to odczuje i stracisz cenne se-
kundy w wyscigu o pierwsze miejsce.
Stowa uznania naleza sie tez pilotowi,
ktory jest najlepszym, jaki kiedykolwiek
pojawit sie w grach o podobnej tema-
tyce. Mie ogranicza si¢ on do wydawa-
nia komend typu ,lewy jeden” czy
+dlugi fuk”, teraz w czasie rajdu potra-
fi udziela¢ cennych wskazowek, pospie-
sza¢ na danym odcinku, a nawet
chwali¢ za dobrze wykonany manewr.
Cieszy takze fakr, ze dzigki udanemu
spolszczeniu gry bez problemu moina
zrozumied, o co mu chodzi.

Do pokonania masz dwadziescia
cztery trasy w dwunastu krajach, m.in.
Francji, Nowej Zelandii, Kenii, Anglii
czy Australii. Kazdy odcinek posiada

odmienny dla siebie klimat oraz wa- |

Pedzgcy wérdd piaskdw pustyni samo-
chod wyglgda naoprowde malowniczo...
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UBI SOFT
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Zalozona przez pigciu braci
ﬁ'm:u:kn firma kojarzona jest
przede stkim z zabawng
postaciq Raymana. Sympatycz-
ny stworek pojawil sie na wielu
platformach (nawet na GEAJ,
a catkiem niedawno uczyl an-
gielskiego... Ubi Soft ma takie
na swoim koncie wyscigi, F1 RA-'
CING SIM ULATION. :

B Frzypominajqce stare akwedukty mosty i inne budowle
_ urozmaicg scenerie, w ktorej sie poruszasz

w '._,'_T I't"' e Y 'FF h q.'
iz 'ﬁ.’-." _#‘ s e ess Al -

e

Ten sliczny Peugeot
moze byc twoj.
W grze, przynajmniej

Szerokie drogi zachecajq do szaleniczej jazdy.

Nie moina jednak lekcewaiyc ograniczen

runki at-

mosferycz-

ne, ktére

zostaly doklad-

nie odwzorowane

i majg bardzo duzy

wplyw na twoja jazde. jednak

tym, co najbardziej cieszy, jest fakt,

ze mozesz w koncu opuscic tor i spo-
kojnie pojezdzi¢ po okolicznych pagor-
kach, lasach czy wawozach. Trzeba
tylko pamietac o tym, ze jezeli zbyt da-
leko oddalisz sie od trasy, to zostaniesz
automatycznie przeniesiony na wiasci-
wy tor. Nic nie stoi jednak na prze-

szkodzie, zeb}fs znowu wybral wiasna

droge. Gstatrna atrakcja PRO RALLY

2001 jest to, co dzieje sie poza trasa
rajdu. W czasie wyscigu zobaczysz
latajace nad torami balony, ptaki czy
helikoptery z kamerami (na Zywo
transmitujg twoje poczynania) albo jez-
dzacy po polu czerwony kombajn. Ta-
kich smaczkow jest o wiele wiecej, wy-
starczy tylko, Zebyé dobrze rozgladat
sie podczas zabawy na bolki.

Wielkie brawa naleza sie autorom
projektu za szate graficzna. Jest ona na-
prawde piekna, wiec na pewno be-
dziesz wiele razy zatrzymywal samo-
chéd, zeby nasyci¢ oczy widokami
kwitnacych fak czy jesiennych lasow,
ktore wiasnie mijasz. Jezeli obce jest
pojecie fotorealizmu, to w tej grze do-
wiesz sig, co ono tak naprawde ozna-
cza. Wszystkie elementy takie jak
drzewa, budynki czy nawet kamienie zo-
staly przedstawione w sposob perfek-
cyjny i do tego w peinym trojwymiarze.

Lepsza natomiast moglaby byé
oprawa diwiekowa. Praca silnika po-
Zostawia naprawde wiele do Zycze-
nia, wyje on tak niemitosiernie, ze
trudno wysiedzieé przy komputerze,
a co za tym idzie, traci sie duzo przy-
jemnoéci z grania. Kolejng wada
okazuje sie to, ze jezeli gwaltownie
ruszasz np. po piachu, to styszysz
dzwick pisku wydawanego przez sa-
mochod na asfalcie, co jest bledem

wn;cz mewybazzaln}rm Na o wiele

TV e B T I
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A gdy ju bedziesz mial dosyé scigania sie w mrozie | upale, moiesz
| skrecic w bok i pojechac na wycieczke do lasu

wyZszym poziomie stojg odglosy ota-
czajace] cie przyrody. YV czasie
rajdow uslyszysz wycie wilkow
z okolicznych laséw, szum wodospa-
du, a nawet muczenie krow w pobli-
skich gospodarstwach. Dzigki tym
wszystkim smaczkom twoja jazda
stanie sie¢ przyjemniejsza. Nie samg
jazda do mety czlowiek przeciez zyje.

PRO RALLY 2001 nie przynosi ja-
kich$ zaskakujacych zmian ani pomy-
siéw, na pewno moina go jednak
poleci¢ wszystkim fanom zreczno-
sciowek. To wiasnie oni, a nie specjali-
$ci od wyscigow samochodowych,
beda tu mieli najwieksze pole do po-
pisu. Na uwage na pewno zasluguje
spolszczenie, dzieki ktoremu wszyst-
kie skomplikowane wyrazenia wypo-
wiadane przez rajdowcéw nie beda
mialy przed toba Zadnych tajemnic.
Do zakupu zacheca takze cena pro-
duktu. Czy jednak gra stanie sie twoj3
ulubiona? MNa to pytanie musisz sam
sobie odpowiedziec!

GRCIALNA PO SHA
STRONA GRY

PRO RALLY 2001

i jest po polsku. Moma tez Iﬂj‘f‘.IPE
na witryne www.prorally2001.com,
j ole faduje ¢ ona strasznie dlugo

e ——
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Wysogl Samochodowe: |
=0 2 Ubi Soft / LEM | 1-Int. graczy,
L M Pentumn 1l 266, 64 MB RAM, 500 MB HD,

gkcalorgion
Zzk Pentisn il 450, 128 ME RAM, akcelerator

@tmaraﬂz. moziiwose opuszczenia tory, |
niska cana gry : |

emmﬁmﬁm hmﬁﬁdmaiwwnha '

Gra praktycznie niczym sie nie
rozni od innych wyscigow tego ty-
pu.Warto jednak poscigac sie po
nafladniejszych trasach swiata

Tekst: Robert ,,Robal™ Sulisz
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Ginger jest mistrzyniq skradania sie. To
jej glowne zajecie
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przyjemnym. Jego Zona jest bowiem
okropna hetera, ktora nie dosc, ze
wyglqda jak kok-::n motylka-blekitka, to
jeszcze czesto bardzo bolesnych
argumentow. Podworkowy kundel
zna sig tylko na ujadaniu i tropieniu ¢
wiasnych p::het a o pilnowaniu obej-
écia wie mniej niz konie o produkdii
nawozow sztucznych. Nie to
jednak jest najwigkszym utra- !
pieniem pana Tweedy'ego. -
Stworzeniem, ktdre spedza

mu sen z powiek, jest Ginger.

Jak na bohaterke filmu ,Uciekajzce
kurczaki” przystalo, mysli tylko
o jednym: o wolnosci.

platforméwia, niemal idealnie od-

twarzajaca epizody mewegu prze=

boju. Biedna kura pragnie zwia¢ z fermy, ale
jej wysitldi @ na nizym. Przypadkowa
wizyta lamjacego koguta Rocky'ego przynosi
mieszkancom kurnika nadzieje, ze bedgy kie-
dy$ fruwac niczym kolibry i przelecy nad pto-
tem otaczajacym teren. Realne szanse na
ucieczke daje jednak dopiero budowa
samolotu napedzanego sifa kurzych miesni.

CHICKEN RUN przypomina takie

jak THIEF i METAL GEAR SOLID.A wszystko
dlategﬂ ze biedna Ginger dziafa w peinej kon-
spiracji. VW obawie przed patrolujgcymi okoli-
ce wiascicielami fermy oraz ich psami nioska
chece zosmaé niezauwazona. VWybiera wiec
ciemne zautki, przemyka pod Scianami, co
chwila rozglada sie dockola i kontroluje pod-
reczny radar. Teoretycznie jest bezbronna,
jednak gdy na horyzoncie pojawi sig pies, Gin-
ger moze nie tylko schowac sie badz ucielaé,
ale tez cisnac zielonym groszkiem i w ten
sposob odwrodc uwage zwierzecia.

Zabawa sprowadza sig do zbierania przed-

. miotdw takich jak noZe, rekawice czy buty.

Niektdre znaleziska trzeba wykorzystaé, by

| zdobyé¢ inne. Pomoca stuzy tu caly kurnik
|z niezastapiona Mac na czele. To dzigki sio-
| strom-kurom Ginger zrobi nozyce do przeci-

nania krat czy tez kostium pani Tweedy, pod

-;' spodnica ktérego moina nawiaé z ferm}r

Dz:eki temu gra zmusza do myslenia, niczym
rasowa przygoddowka. Oddzielny element za-

|

work :Di:Iy;CHI'C?EIEH nﬁﬁﬁ

jest ich kolejna produkcja.

Z;.rwn:u pana Tweed}rego nie nazwatby§ bawy stanowia krotkie zrecznosciowe

.

Szczur ;ﬂlu jEﬂ,

Przeclfgtn l‘JlSI{I
rolnik martwi sie,

z kurnika. Pan Tweed
ma inny problem:

chce, by nioska Ginger
nozostala w kurniku

przerywnili, takie jak fapanie kurz},r-::h

jaj. Pozwalaja one graczowi odpreg-
7yé sie przed kolejng porcja skra-

dania sie na fapkach.
Graficy pracujacy nad CHIC-
KEN RUN wzorowali sig
oczywiscie na filmie ,Ucie-

.. kajace kurczaki”, jednak

( ich postacie s3 kanciaste

i zbyt mato szczegotowe jak

s na moiliwosci wspolcze-
snych PC. Odglosy otocze-

nia i muzyka okazujq sie ponize]
przeciemej. Mimo to gra trzyma
sie kreskowkowego klimatu zna-
nego z filmu, za co jej autorom

naleza sie duze brawa.

Najwieksza wadq
CHICKEN RUN }ﬁiﬂ-

den dziefi. Ponadto ‘h
kamera nie zawsze po- -~ -
zwala rozejrzec si¢ po
okolicy. Beznadziejnie |,
prezentuje sie tez ¥
sztuczna inteligencja £ w
tropicieli. By¢ moze ®&._._~ T g°
psYy nie sa najsprytn'teisz}fmi

stoja oko w ﬂkﬂ z Ginger, &g
to moglyby ja przynajmniej (&
zauwazyé! To wilasnie S8
przez podobne niedopa-
trzenia CHICKEN RUN
gdacze <o najwyzej
przecietnie. A szkoda!
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Stmnn pmducenta Zry h}rkmana m*
-‘%mﬂai'a w technologii ﬂasﬁ rpmu .E

:entnjt SIC PITyIWoIoe. ;q- Em
:)n:h kur jest tu pod dostatidenm Hﬂ :
mmgm

| Chicken Run
, Uoskaaca Kurczacrka

ok, 130zi | Bdos/MGroup | 1gmcz |

— Min: Pentium 200, 32 ME RAM, akeelevator 3D
Zal: Pentium 300, 54 MB RAM, akcelerater 30

'!T!

Tekst: Michal ,,Joel” Zacharzewski

Drob ucieka z I'Lnn)r kurzcj,len
gracz nie uaela sprzed kompu-
tera. Co nie znaczy, ze nie mogiby
bawic sie duzo lepiej.
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Ugniec ciasto, zapiecz,
posyp serem i pokrojonym
na plasterki salami, po
czym podgrzej cafosc

na maksa. Podawaj pod
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Noc. Samotny Big Ben stoi jak chochol i swieci.

-

. Moze UFOkom nie smokowala pizza i go napromieniowali?

e — -

Siedzisk jest zdecydowanie za malo. A jak
do baru wpadnie ekipa 151 Pokemondw?

strukcje. Glosy lektordw nie robia juz tak
dobrego wrazenia. Narrator usituje mé-
wi¢ z wioskim akcentem, jednak wypada
to najwyzZej przecigtnie. Szkoda, ze auto-
rzy lokalizacji nie zatrudnili do tej roli
prawdziwego, mowigcego po Judzku"
Wiocha. Wystarczy przejsc sie na pierw-
sza lepsza Uczelnie VWyzsza, by przekonac
sig, Ze nie brakuje ich w naszym kraju!

PIZZA CONNECTION 2 spodoba sie
wszystkim mitosnikom czedci pierwszej,
a takze tym sposréd graczy, ktdrzy gustu-
ja w niekonwencjonalnych strategiach
ekonomicznych. Dobry humor, ciekawe
zadania i sympatyczna, przejrzysaa grafika
stanowia podstawowe atuty programu.
Szkoda tylko, e po pdfgodzinnej posia-
dowce przed monitorem zaczyna
burcze¢ w brzuchu...
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cesu, to juz w kilka tygodni po premierze
PIZZA SYDNICATE wiadomo bylo, ze
powstanie jej czesc druga. | rzeczywiscie —

pod koniec marca PIZZA CONNEC-
TION 2 w wersji PL pojawila sie w skle-

pach. Gra przeszia gruntowng renowacje.
Najmniej zmian zauwaiysz jednak w war-
stwie merytorycmej. Oto bowiem po
raz kolejny wcielisz sie¢ w role restaurato-
ra pozostajacego na usfugach mafii piz-

s : res ThetpifTpizza.cdprojekt.com | -
fa sie niecodzienna strategia ekono- = = e == |
miczna o wiele mowiacej nazwie

PIZZA SYNDICATE Gracz wrcielat sie
w niej w posta¢ odwainego resmauratora

P oftora roku temu w sklepach pojawi-

e

gotowego stawit czola skorumpowanej
konkurencji. Zakfadal pizzerie, najmowat
pracownikéw, komponowal przepyszne
dania, reklamowat sie na kazdym przydroz-
nym stupie. Jezeli mimo to jego bar nie
cieszyl sie wirdd mieszkancdw miasta po-
pularnoscia, to kilku dzialajacych na zlece-
nie oprychow demolowalo sasiedni lokal
badz po prostu wysadzalo go w powie-
trze. Zabawa byla fajna!

Poniewaz jedng z podstawowych zasad
branzy rozrywlkowej jest cdcinanie kupo-
now od kaidego, nawet niewielkiego suk-

W miescie roi si¢ od blokéw. Kto i po co
je pobudowai? Gdzie byli ekolodzy?

zafiskiej. Do twoich obowiazkow nalezy
rozbudowa sieci lokali w kazdym z do-
stgpnych miast (Londyn, Nowy Jork,
Paryz, Moslowva). Wykupujesz grunty, sta-
wiasz charakterystyczne ,McDonaldy",
zatrudniasz kucharzy, sprzataczki i kelner-
ki. Dbasz o to, by klienci mieli gdzie usiasc
i na czym pofozy nogi. Stolikdw, krzese-
ek oraz gadietdw okraszajacych wyglad
baru (akwaria, stoly do snookera, auto-
maty do gier) jest naprawde duzo, tyle e
sa strasznie drogie. | w wilasnie pojawia
sie kolejny aspekt PIZZA CONNEC-
TION 2. Aby zwycdiezy¢, musisz zarabiad,
czyli sprzedawad smacmna pizze w nie-
ziemskich iloSciach. Klientow interesuja
przede wszystkim niewysokie ceny oraz
smak samego dania.YViasnie o te elemen-
ty musisz szczegolnie zadbad. Oznacza to,
ze bedziesz musiaf kazdg pizze samodziel-
nie zaprojektowac! Posmarowac pomi-
dorowa mazia, przyczdobic plasterkami
salami, oliwkami i kawatkami sera! Spore
znaczenie ma tez skuteczna akcja rekla-

Polska oficjalna strona gry.
Niestety; nie zawiera Zadnych
wstrzgsajgco interesujgcych
matenafow...

*
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Pizza Connection

Cotowanig na Ekrane |
- 792 Sofware 2000/CDFroed - 1 gracz

— Min: Pentiom 11266, 64 M2 RAM, 800 ME HD
Zak: Pentiem 1 400, 123 MB RAM, Akced 3D
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Jedli lubisz gotowad, wytywac sig
na podwiadnych i inwestowad

Michal ,Joel” Zacharzewski

NI T
Tekst

mowa, odpowiednia lokalizacjz baru oraz
podikdfadanie robakow konkurencji.
Spolszczenie gry wypadic przyzwoicie.
Przetumaczono wszystkie napisy w grze,
a takze grubg, blisko stustronicows in-

Restaouracja musi tez
przyzwoicie wyglqdac.
HKolorowe foteliki i czy-
sciutkie stoly przyciqgnqg
na pewnn.mtadxilui. Ale
co z babciami?

Potem zatrudnij pracow-
nikow i wez sie za kom-
ponowanie pizzy. Wqz,
parowkao | mroweczki to
nienajlepszy pomysl

Na poczgtku musisz zain--
westowac w lokal. Posta-
raj sig wybraé budynek
stojgcy w gesto
zaludnionej dzielnicy

WERSIA POLSKA

Polskie napisy sa dosfownie
wszedzie, zas$ w dialogach




nom, od razu zauwaly, Ze s3 one

bardzo podobne do Pokemondw
(trzeba przeciez korzysta¢ z genialnych
pomystéw konkurencii). Jedne | drugie
mozna trenowac i wychowywac, jed-
ne i drugie sa sfodziutkie. Roznica
miedzy nimi polega jednak m.in. na
tym, ze Digimona tresuje sig od malego,
a Pokemona — nie. Jest jeszcze jeden
szczegot: $wiat oszalat na punkcie Pika-
chu i jego kolegow,
a Digimon jako$ nie
moze zrobi¢ kariery [Ehsts===r
No céz, raczej nie po- [ =sdhlieliss
moze mu w tym DIGI-
MON WORLD.

Historia zawarta | ,

w grze jest prosta. Maly | =
chtopiec zostal $cig- |
gniety do DigiSwiata po
to, aby wytrenowac
stworka, ktéry uratuje
te kraing od zagfady.
Prawie cafa gra polega
na opiece i speinianiu
wszystkich zachcianek
twojego podopieczne-
go. Nie jest to trudne.
Jesli twoj Digimon bedzie miat jakies zy-
czenie, nad jego glowa pojawi sig¢ ,ko-
miksowa" chmurka pokazujjca, © co mu
chodzi. Na ekranie znajduje si¢ nawet
wskaiZnik zadowolenia, pozwalajacy zo-
rientowac sig, czy Digimon jest na-
lezycie traktowany. Charakter 'ﬂi
stworka zalezy od tego, jak z nim {

postgpujesz, .
przesadzi¢ z pieszczotami, bo é

Kaid}r. keo blizej przyjrzy si¢ Digimo-

wéwezas Digimon moize staé sie "¢ .~

strasznie niesforny. Jedli jednak

przez diuzszy czas bedziesz go zle trak-

towac, twoj pupil moze przeksztaicic sig
w strasznego potwora!

Wszystlo to bardzo przypomina prostg
zabawlce Tamagotchi, pierwszego elektro-
nicznego pupila. Nic dziwnego, w koficu
jego tworcy jest wiasnie firma Bandai.
Pewnie dlatego skoncentrowata si¢ ona
na tym, co najlepiej jej wychodzi, czyli do-
starczeniu graczom potworka do wycho-
wania. | do niczego innego! Trzeba
przyznaé, ze opcji wychowawczych jest
catkiem sporo. Mozesz ¢wiczyc site, od-
pornosc na bél, predkosé, koncentracje,
madrosé oraz energie zyciowa zwierzaka,
Istnieje jeszcze rozwijgzanie dla tych, kto-
rzy nie checg traci¢ swojego drogocennego
czasu na trening.
W wyniku loso-
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Cmch -:mch cmhuch"r‘-"uikt Dm:mannw sq napraw-
de zajadle. A ty tylko patrz i podziwiaj...

nie mozna wiec ""

I:fﬂ ﬂ ,IJI' l!rfl b

wania ich stworek moze zo-
stad niezwyciezonym waojows-
nikiem lub straszna fajtlapa.
| tutaj dochodzimy do naj-
wazniejszej wady gry. Digi-
mon, ktérym sie opiekujesz,
stacza wiele walk, w ktérych
wygrywa lub przegrywa. De-
nerwujace jest jednak to, e
nie masz wielkiego wplywu na (8
wynik rozgrywki. To tak, jak-
by producentom zabrakdo juz §
wyobraini. Dopiero po pew-
nym czasie, kiedy twéj Digi-
mon nauczy sie jakiché specjal-
nych cioséw, bedziesz mogl zadecydowacd,
kiedy ma je Zzastoso-
wac. Po wygranej walce
stworek moze tel
| Zmienic E-I? W H"II"IEEC-".
o wiele poteiniejsze-
g0, osobnika.
Podczas wedrdwlki
po swiecie Digimonaw
natkniesz sie na wiele
dziwnych i tajemniczych
miejsc, w ktorych be-
dziesz musial pomagad
wszystkim potrzebujacym
mieszkancom. Waznym plu-
sem gry jest przedstawienie

=7 swiata w trojwymiarze. Nie-
b e
w £

i

stety, DIGIMON WORLD pod

i

AEN= | wzglgdem graficz-

=--' f,- nym nie zachwy-
ca. Rowniez

teksty wypo- -
wiadane przez
postacie 53
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kto to zrobit
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jﬂpﬂﬁ;kﬂ firma najwiekszq sfa-
we (I pieniqdze) zdabyla jake
producent zabawek, np. pupﬂu
Tamagotchi, na kidrego punkc
. éwiat oszalal pare lat tumu
.' Eﬂdnduf nie ogranicza sig jednak
tylko do produktéw dla dzieci.
Na swoim koncie ma takie gry
z serii GUNDAM 'l DRAEGN—-
BALL. Posiada réwniez licencje
na produkty z Digimonami,

7 i
: _ i) o fg JI_'I
Z atm_n,
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Podczas wedrowki moina spotkac réinych podejrza-
nych osobnikéw. A wtedy nagi za pas i w Digilas...

niedopracowane, sztywne i nudne, jak
np. ,Udaj sie do $wiatyni, obejrzyj ja
i wréé do mnie”. Te niedociagnigcia mo-
ze tlumaczy< fakt, ze premiera gry odby-
ta sieg dwa lata temu, ale dopiero teraz
trafita ona na europejski rynek. Do tego
w poréwnaniu z bardzo dobrymi pro-
duktami spod znaku zéttego Pikachu Di-
gimony prezentuja sie conajmnie]j stabo.
Starcie Pokemondw z Digimonami tym
razem skonczylo si¢ wysoka wygrang
tych pierwszych.

Nie znasz Jl:rz}rk-::; Dlglmunuw’ﬂfEI to
proste! Zupelnie jak w komiksach!

S e
|(tﬂ|"1)f zazdrnsglh w%ascmelnm i)
3%# ! GameBnya Pokemonow, mo 37’

ai tren owac =&

= k[ ||"I-“r

. P,w;ﬂ.ﬂ% mnegu ‘stworka - Dlglmuna_ ¢

Pewnego razu maly chlopiec dostal sie
do dziwnego swiata. Okazalo sig, ze
ma odegraé w nim bardzo wainq role.
Musi wytrenowad pewnepo malucha

I pomde mu w uratowaniu Krainy
Ciekawe, czy przed Pokemonami?

s : W - - My

oE
| http: waw bandai.com/dm!  |§

i

s o e il el ol & R R

amy w. Swiecie Digimondw.
Bardzo tutaj znajomo § swoj- |
: sko. Potworki: wigksze i mnigj- |
4 ’s:e Pm::u;ns: .'.'-fi'; jﬂk w dnmu! i

g | D ' _A

Pokemony inacze| |
199 21 Bandal / SONY 1 gracz

& Wykorzystuje: Memaory Card, Dual Shock
Grafika @ Diwiek @ Froida -
Roxbudowan tem trend Kolorowy
gdwlnt wmﬁr;mw:?:lmr:jq “Em“’

Bardzo stabo dopracowany system walkl,
niedadna grafika m“ Aot

Tekst: Dawid Muszyniski

Digimon amku;r:! Llps, v:h-_rha
przewrocH sie o nogi jakiegos
roltego malucha. Of, gdyby tak nie
bylo tych Pokemonow...




EUROPA U

Chwyc za orez i wez
udziat w konfliktach
Zbrojnych

i historycznych
wydarzeniach

brew pozorom akcja EUROPA UNI-
VERSALIS nie toczy sie jedynie w Eu-
ropie. jeden ze scenariuszy (wojna
o niepodlegiosc Standéw Zjednoczonych)
rozgrywa sie glownie w Ameryce Péinocnej,
a w pozostalych misjach takze masz mozli-
wos¢ podboju innych kontynentéw. Poza tym
musisz rowniez parnlgtaé Ze wojny przed-
stawione sa w grze z duzym uproszczeniem.
Rezultat starcia wyliczany jest przez kompu-
ter i zalezy od sity oraz morale obu armii.
Twoim zadaniem jest wigc jedynie zwerbo-
wanie armii 1 utrzymanie zaopatrzenia na
takim poziomie, aby Zotnierze nie dezertero-
wali i ich morale bylo wysokie.

Zreszta w wielu przypadkach znacznie
wigksze korzysci od dziatan zbrojnych mo-
ze przynies¢ dyplomacja i zawarcie
o odpowiednich sojuszy. |esli dobrze ro-
zegrasz polityczng gre, to twoi rywale

nikow polskich biur. Znaczna czesc
jej oferty stanowia dzis$ gry, w kto-
| rych nie liczy sie skomplikowana fabu-
! {a i rozbudowane misje, a mozliwo§¢é
oderwania sie od monitora w dowol-
. | nym momencie. Dzigki temu progra-
~ | my takie jak KURKA WODNA,

Firma Topware rozpieszcza pracow-

| PUZZLE STATION czy wiasnie PAS- nie pasuje. Tyle tylko, Ze gdy okaze
| SAGE 3 spisujg si¢ znakomicie pod- sig, Ze nie miate$ racji, zostaniesz po-
1.:;;:,.? | czas krétkich, pieciominutowych zbawiony kilku punktow kredyto-
| rozgrywek w wolnej chwili (np. gdy wych. Tracisz je tez wowczas, gdy

| szef udat sie do toalety). Ponadto ma-
ja niskie wymagania sprzetowe!

Dzieto Gekko Software przypomina
klasyczne domino. Zabawa toczy sig na
planszy podzielonej na 96 jednakowych
kwadratéw. Umieszczasz w nich kolo-
rowe plytki rézniace sig¢ obrazkami. Mo-

nie powinien sie znalezc.

x :egrdf pnrqrjkg

i e

5 'm'-ﬂ da, gdyz jest to ciekawy produkt,
= Czy powtdrzy sie hi-
storia i Polska utra-

ci niepodleglosc? To
zaleiy od ciebie

ga one sasiadowac ze sobg tylko wte-
dy. gdy maja identyczna barwe (6 ro-
dzajow) badz rysunek (12 rodzajow).
Poczatkowo wydaje sie to proste, ale
gdy ekran ugina sie od klockow, do-
pasowanie kolejnego staje si¢ nie la-
da wyzwaniem. Na szczescie zawsze
mozesz wycofac plytke, ktora nigdzie

potozysz klocek w miejscu, w ktérym

Autorzy gry przygotowali 4 tryby roz-
grywki. W ,,.Construct” ukfadasz plytki
tak, by zastonic wskazane przez kompu-
ter miejsca na planszy. W ,,Continue”™
nie mozesz dopuscic, by zabrakio na
niej miejsca. Zapelnienie cafej kolumny
badiz wiersza (tzw. pasai) powoduje
znikniecie wszystkich skladajacych sie
nan klockéw. W ,,Clear"musisz oczyscic
plansze z piytek, kvdre byly na niej pier-
wotnie, 2 w ,,Classic” masz ulozy¢ 72

o Meskia wymagania mu:lnuusﬁpma-
s — rozne klocki naraz. Po-  na chwile. Tiumacze spisali sie przyzwo- y rwania zabawy w do \momencie
[l f‘«- E WWHJHEI nadto gracz ma do dys-  icie. Zapomnieli tylko, Zze lektorka nie Bardzo p rggﬂkhgﬁﬁﬁ-ﬂﬁ#wmdﬂﬂ%
e = chwili gdy szef nie pozycji trzy poziomy powinna by¢ smutna, a nazwy trybow —— s
E‘P‘"”T" mozna ro- trudnosci, rozniace sie  gry da sie przedumaczyé! Khs‘-"a”a gra/biurowa. Uldacanie

liczba kredytow i wiel-

beda prowadzili wojny, a ty zy-
skasz nowe posiadiodci dzieki
matzenstwom i udzieleniu nie-
wielkiej] pomocy wojskowej
swoim sojusznikom.

Niestety, nie najlepiej wyko-
nane spolszczenie gry znacznie
utrudnia rozpoczecie zabawy.
Mie chodzi tu bynajmniej o lite-
rowki, ktore momentami
potrafiy nawet rozbawic. Po-
wazniejszy problem stanowia
niektore sformufowania, czasa-
mi co prawda zrozumiale i je-
dynie $mieszne — np. ,tubylcy
beda sig co miesiac regenero-
wac", czy ,zdolnosé tworzenia
zolnierzy”. Jednak inne kwiatki naprawde
trudno rozszyfrowac, np. ,, Iwoje Prowincje
nalezacego kraju sa rdzeniem twego krole-
stwa — nie strac ich!”. Jeszcze cie-
kawszy jest fakt, ze ,Umiejetosci
wojskowe monarchy niekorzystnie
wplywaja na szanse ulepszenia
technologii” — czyli im stabszy
i glupszy wiadca, tym lepigj!

VW potaczeniu z mafo intuicyjnym
sterowaniem, niezbyt udane tfuma-
czenie sprawia, ze EUROPA UNI-
VERSALIS moze zniecheci€ juz na

samym poczatku rozgrywki. Szko-

. —————,

Oryginalne na-
Iwy prowincji
wprowadzajg od-
powiedni nastroj

"9z | Paradox/Coda

— Min: Pentium 200, 64 MB RAM
Zak Pantium || 300, 128 MB RAM

nictwo dnﬁr&uﬂm'
mem@ﬂ& |

SN v e P e s e e L W

kiczha scenanusTy, Ldane thumsa-
::me brak moziwosc. enia w bitwie
Jeshi przywykniesz do uclqﬂ:wegu
sterowania oraz bledow w tuma-

czeniy, to gra zapewne waagnie

cie na diugie godziny

WERSIA POLSKA

Bledy stylistyczne | merytoryczne
W t:Iumar:zemu znacznie obnizajq

ktéry w prosty i przejrzysty spo-
séb przybliza graczowi relacje
panujace nie tylko w éwczesnej Eu-
ropie, ale i na catym sSwiecie.

- Gry logiczne s3 fajne, ty 'Et!«ﬂ‘o:
ze “rasmri g;an:ze.oniljaja ]e—z-?:lal
“I&m&n akclﬁ
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kamfﬂnfe klockéw to nie jest wielka ﬁlﬂzﬂﬁu Ale
daje 1mr:hg: radoéci

kodcia limiw czasowego oraz motywa-

mi graficznymi (zwierzeta, koktajle, MM esx | mes | oc | e B
kwiatki, $wieta). PHSSHQE 3 3

Gra ma bardzo przecigtng szatg gra- ||  Ufadanka damySlacyeh I8
ficzng i niezbyt dobra oprawe diwigko- | 33852 = Gekko/Topware | lgracz |
wa. Mimo to powinna spodobal sie

— M Pentium 90, 16 M8 RAM, 40 ME HD
Zak Pentium 133, 32 MEB RAM, 20 ME HD

‘Gntia @) Divek & Frits &)

wszystkim mifosnikom myslenia przy
komputerze. Zwlaszcza tym, ktorzy
moga oderwac sie od innych zajec tylko

klockéw na planszy jest byc moze
fajne, lecz szybko sie nudzi. Byle
szef nie widzial, jak sie obijasz!

Tekst: Andrzej ,,C{w)alineczka” Cwalina

Tekst: Michat ,,Joel” Zacharzewski
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Dzieki zbroi o boskich wlasciwosciach przeciwnik zdmuchnie cig z ekra-
nu, jakbys byl piérkiem. Réwniez twoja przyjaciotka Celvice musi miec
sie na bacznosci, bo ktos czyha na jej zycie
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ZONE OF THE'E
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Co sie stanie,

kiedy na zamieszkafa
przez spokojnych ludzi
planete spadnie
nieszczescie, a jednym
z niewielu, ktorzy
przezyli, bedzie mafty
chfopczyk? Dowiesz
sie tego w Z.0O.E.

tow gier konsolowych, umocnifa
swoja pozycje najlepszego i naj-
prezniej rozwijajacego sie tworcy
przebojéw na PS2. Wszystko to za

Kﬂnami. potega wirod producen-

ENERY

WEAP S |
II
| Rialeori’ i

e
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IR CoLasre | S
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CHTIONS

e F“j

/ sprawag
szostego Juz

tytutu na najnow-
sza konsole Sony.

ZONE OF ENDERS,
w przeciwienstwie do INTERNATIO-
NAL SUPERSTAR SOCCER czy
SILENT SCOPE, nie jest przerdbka ist-
niejgcego jui przeboju czy kolejnym
tytutem serii, lecz rozbudowanz gra
akcji z piekna grafika i ciekawie rozwia-
zanym watkiem fabularnym.

W 2172 roku system sloneczny zo-
staf juz cafkowicie skolonizowany
przez ludzi, ktorzy na poteznych pro-
mach kosmicznych kraza wokdt swoich
planet i kontroluja sytuacje we
wszechswiecie. Jednym z czesciej od-
wiedzanych rejonéw jest Antilia, pofo-
zona nad Jupiterem kolonia. Pewnego
dnia zostaje ona jednak zaatakowana
przez grupe istot z Marsa, pragnacych
przejac kontrole nad ta czescia swiata.
Wtedy to, podczas masakry, w ktdrej
ginie wiekszos¢ mieszkancow Antilii,
do akeji wkracza Leo. Ten 15-latek do-
staje sie przez przypadek do kokpitu
robota wojennego i rozpoczyna na je-
go pokiadzie walke z atakujacym wro-
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Leo W}rruszu w ﬂﬁ}wﬂi-
niejszq podréz zycia

sem. W innej maszynie
tego typu siedzi za stera-
mi Viola, najwieksza od tej
pory rywalka Leo.Ta fadna,
odwaina kobieta jest
Swietnym pilotem i ofi-
cerem, ktory zawsze J
walczy w pierwszym __.::
szeregu i niczego sie #

nie boi. Bedziesz ‘,?

wiec musial roze-

grat wiele bitew i dobrze sie
podszkoli€, by ja pokonaé. Na
szczedicie Ada, ktéra jest bardzo

inteligentna i rozumie ludzka &

mowe, pomoZe ci wytresowac
twojego podniebnego rumaka.

3 _..- -'-"'""'._r”h_,.‘ j-l:'r

stej kolonii. Dopierc kolejne
Zwyciestwa otworza ci droge

do wyiszych etapow gry. a co za tym
idzie, trudniejszych i bardziej rozbudo-
wanych misji.

Pomoze c¢i w tym Orbital Frame,
czyli latajacy robot wyposazony
w dziatka armatnie i lasery. Jest on
szybki i zwrotny. Jednak gdy trafi na
przeszkode czy

teZ poteznego
# przeciwnika, po-
ff trzebuje specjalne-

f g0 wyposaZenia,

; Musisz je wiec odszu-

Bf kac lub zdoby¢. Na tego
typu dziataniach spe-

dzisz sporo czasu. Kon-
kretnych wskazéwek, jak
zawsze, udzieli ci Ada.

Bez niej nie datby$

sobie rady. Ta wzajemna
zalezno$é — Leo | Ada

\ sa na siebie skazani: on
prowadzi pojazd, ona

mysli i wyjasnia mu zasady dzia-
fania robota — stanowi bardzo
sympatyczny element zabawy

i dodaje jej dynamiki. Poza
tym przekomarzania bohaterdw

o

naprawde bawia!
W grze nie zabraklo takze watku mi-
fosnego. Gdy Leo spotyka na swej dro-

Ma poczatku jednak nie mozesz latag,
gdzie ci sie podoba. Podrozujesz tylko
po dwdch sekrorach twojej macierzy-

giem. |ego sprzymierzencem zostzje
komputer pokiadowy Ada, ktory za-
czyna go szkoli¢ w kierowaniu kolo-

o = rm—

Aby zorientowac sie w terenie, mozesz
dowolnie obracac mape
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Pietnastoletni Leo, aby przeiy¢ podczas wojennej zawieruchy,

zostanie jednym z najlepszych pilotéw robotow...

Inw:;a na Anuhg pr:}rnmsfa smierc

[ ﬂiESIE‘I@"SﬂE jej mres:knncum
e T E

e o e

dze Celvice, zakochuje sig w niej bez
pamieci. Na poczatku trudno mu
jednak przekonac do siebie niesmiafa
i nieufng dziewczyne. Pracuje ona jake
wolontariuszka w  przykoscielnej
parafii i jest wyjatkowo bogobojna.
Czuje sie takie bardzo samotna
od czasu, gdy podczas inwazji na Anti-
lie zgineli jej rodzice.

To, co stanowi tre$¢ ZO.E, to jed-
nak przede wszystkim walki. Robig one
wrazZenie dzieki robotom, jakimi steru-
ja podczas staré postacie. Gdy prze-
ciwnik znajduje sie daleko, mozesz go
namierzy¢ dzieki radarowi i odpowied-
nic potraktowac laserem. Gdy zblizy
sig, tniesz jego pancerz podrecznym
mieczem laserowym. Najlepiej walczy¢
w duzym miescie, walki w powietrzu
moga bowiem wystawic cie na zbyt du-

Wiekszosc mieszkancow Antilli polegla
podczas okrutnej wojny

wac wszystkich pmec!wmknw

B =y .
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Twoim najzacieklejszym wrogiem
bedzie Viola. Zetkniesz sie z niq,

lecz darujesz jej iycie. Od tego
momentu bedzie szukac zemsty

za takqg zniewage. Kifkakrotnie
wyzwie cig na pojedynek. Dopiero b
tuz przed imiercig Yiola pokaie, ﬁ
ze tez drzemiq w niej ludzkie '
uczucia. To przeznaczenie spowo- l
dowalo, e stala si¢ potworem

C}d!cgfc cele zaznaczono na zieinnﬂ

ilw—.--,:---u-—,.-—f,

ze niebezpieczenstwo. Przeciwnik wi-
dzi cie wredy jak na dioni.VWW metropo-
liach mozna kluczy¢ miedzy budynkami
i zaczajac sie na roboty przeciwnikow.
MNajlepiej, gdy z hukiem roztrzaskuija sig
one o budynki. Nie nalezy e
natomiast chowac sie za do- ﬁw r
mami, bo wtedy wrdg moze oK
owtworzyé ogien i zabi¢ przy
okazji niewinnych mieszkan-
cow. Chyba nie chcesz mieé
ich na sumieniu? Ciekawie tez
prezentuje sig rozgrywka
w ciasnych tunelach
i podziemnych koryta-
rzach. Jak widzisz, gra ¢/
jest dosé¢ urozmaico- F
na i oferuje sporo
mozliwosci zabawy.

A na czym to wszystko
polega! Niezaleznie od mi-
sji rozgrywasz bitwy w Sci-
sle okreslonej kolejnosci.
Punkty doswiadczenia i do-
datkowe rodzaje broni przy-
gotowuja cie do kohcowe]
walli tak, aby$ bez trudu po-
konat najwigkszych przeciwni-
kéw. Ostateczna rozgrywka
to finat twojej wyprawy — jest |}
ona pokazana bardzo widowi-
skowo: wokotfo bijg pioruny, wala sig
drapacze chmur, promienie laserdow
orza niebo, a wszedzie latajg iskry
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i odifamki maszyn. Trzeba przyznad,
ie jest to finaf w wielkim stylu. Roz-
grywke ufatwia automatyczne napro-
wadzanie na cel i fatwe sterowanie.
Powoduje to nawet, ze walki stajg sie
az za proste i za szybko sie koncza.
. Zdolni piloci rozprawia sie z ca-
. 13 gra w ciagu péitora dnia. Po-
tem kusi¢ cie bedzie jedynie
widok niesamowitych znisz-
czen i ched osiggniecia we
wszystkich misjach jak najlep-
szych wynikéw. To troche za
mafo jak na apetyty milosnikdw
. tego typu rozgrywki.
A Wielkim plusem gry okazu-
" je sig natomiast grafika. Jej
*V pworcy bardzo pieczolowi-
cie przygotowali kazdy szczegol
tak, Ze mozesz podziwiaé nawet
najdrobniejszy element np. prze-
jezdzajacego obok gigantycznego
) robota autobusu. Dopracowano
'f zwiaszcza efekty swietlne pod-
czas walk, ktore robia bardzo
[ duze wrazenie. Mangowe posta-
cie zas wzbudzaja sympatie.
W rezultacie wiec ZONMNE OF
ENDERS to gra, ktéra chociaz
| konczy sie za szybko, za$ pod
¥ wzgledem fabuly olazuje sie wrecz
zbyt prosta, ma jednak swéj szczegdiny
charakter | marzylaby sie jakas jej ulep-
szona co nieco kontynuacja.

[ —————
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W Dzigki temu bedzie mu latwiej przetrwac trudny czas. Zdo-
% bedzie tez odpowiednie umiejetnosci i bron, by walczyé
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' (W Z.O.E. wyrainiej niz dziala-

|mu producenta Hideo Kojime
| {METAL GEAR SOLID) zauwaza
sie wplyw naczelnych grafikéw:
pmjehﬂnta postaci Nabuyashi
Nishimury i twércy robotow Yoji
Shinkawy. Nishimura kojarzy
|:f§wn:y'.rﬂdm fnnnm anime z sa-
gq' »Gundam®™, zas Shinkawa
Istwnrryi' kﬂlnsu z METAL
| GEAR SOLID.

Do prac nad Z.0.E. Kojima
' sprowadzil takie specjalistow
od ,,Jamania serc*: Noriaki Oka-
mura poruszyl do tezx miliony
. japnﬁ:kl:h nastolatkdw serig
fTﬂl(I'MEHI ktéra obok BEAT-

| MANI stala sie najpopularniej-
‘s:q serig Konami.

Na stronie znajdziesz charokte-
rystyke postad i swiata, w kio-
rym toczy si¢ akcja. A wszystko
w mangowef oprawie graficznej

ZOE - Zune of Emlers

 Mangowa | h"d ﬂl.hﬂli

Konami

e
lWykmmrMemeﬁdlﬂuajﬁmk"

Grafka () Diwigk Frajda

Fobterni preachwnicy | fantagtyczne efesty
ﬁ]ﬂhm&v&p&mﬂ akcie =

e-Lem prrymees” ;Jg:ﬂ:tﬁra Eg'lﬁi zmbmimre- |
Gra pod wzgledem grafiki jest na-
prawde fantastyczna, jednak sama
akcja troche kuleje | czasami oka-
zuje sie mafo waggajaca



jest wyjatkowy, ale...

Nowosci CLICKA! (

omodci dochodzq z redakcji popularnego dwutygodnika komputerowego ’

« CLICK! Jak sig dowiedzieli$my nieoficjalnie, nastepny nutmer bedzie liczyt ponad 80 stron! '1
Poza tym czytelnicy otrzymajq extra dodatek w postaci plyty CD peinej ciekawych dem, fil-
méw oraz oprogramowania. Nasi informatorzy nie byli w stanie podac blizszych informacji.

Niewiarygodne wiad

ﬂ'im-l“-“ln—-whh"l i
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¥

KUPIE

I Myszke do ZX Spectrum, tel. 234-423-345

I Monitor SVGA 45 cali, nowy - 766-455-332
i Magazyn CLICK! wydanie z CD za kazda

cene, dowolna ilos¢, tel 256-117- 990

I 0 FAKT' § MS Windows 3002 Pro — 623-730-169
=

Jui 1a dwa fygodnie specjainy numer CLICKA!
Ponad 80 siron petnych wiadomosci o grach,
Internecie, komputerach. Dodatkowo piyta CD
lmunows:yml demami, filmami, progrumuml"

Gwarantowanea
$wieina iabawa!
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W listach wiele razy prosiliscie, aby w CLICKU! pojawito si¢ wigcej zagade!(,
zgadywanek i podobnych do nich rozrywek. W tym numerze postaramy sig¢
spetni¢ te prosbe. Mamy nadziejg, Ze kazdy znajdzie tu cos dla siebie.

ZASADY DZIAEANIA
P R Z E K ﬂT TELEFONICZNEGO PUNKTU OBSEUGI KLIENTA
W ROZNYCH FIRMACH

W sieciach TV kablowej: c) ze spokojem twierdzisz, ze linia jest
a) roztaczasz przed klientem wizje sprawna (ewentualnie wszystko dziaia)
doskonalych usiug d) notujesz problem, kartke wyrzucasz

b) informujesz go, Ze akurat trwa pro-

mocja ,,wszystko za darmo” W salonach komputerowych

¢) na koniec stwierdzasz, Ze niestety a) zachwalasz sprzedany sprzet

w danym rejonie usiugi chwilowo sa b} gdy chodzi o qufa{nac;g: przelg-

niedostepne czasz rozmowe do piwnicy lub innego

d) na pytanie, kiedy sytuacja sie zmieni, pustego dzialu ‘

udzielasz odpowiedzi ,,nie wiem, nie po- ¢) gdy dzwoni ten sam klient (rekla-

wiem, za rok itp.” macja) pytasz, czego spodziewal sie za
tak niewielka cene i przelaczasz go po-

U operatorow telefonicznych nownie np. na numer faksu

a) nie odbierasz 85% telefonow d) po tygodniu atakow ez

b) informujesz o przeciazeniu centrali natreta laczysz go z dzia-

(bez wysluchania, o co chodzi klientowi) lem reklamacji p

E =

Twoje zadanie nie jest zbyt skomplikowane. Wchodzqc wejsciem oznaczo-
nym zielonq strzatkq, musisz przejié przez labirynt i dojé¢ do zielonego
wyjécia. Latwe? To w droge!

HISTORIA KOMPUTEROW ¢

Czy wiesz, kiedy pojawily sie najwspanialsze komputery korica XX wieku? |
Sprobuj pobawic si¢ z nami i kaidemu modelowi przyporzqdkuj prawidlowg | '
datg premiery i charakterystycznq ceche sprzetu p

== n - _— — e ey SR

'NIE WIERZ WEASNYM OCZOM

Przyzwyczaoiles sig jui, ie wszystko, co widzisz, istnieje naprawde... To bigd!
Nie powinienes wierzyc bezgronicznie w to, co widzisz. Ludzkie oko i mézg
potrafiq splatoc czasem niezlego figla!

Czy na obrazku po lewej
' | stronie widac tylko i wy-
‘ ‘ lqcznie szesc kélek? Oj, chy-

' ba nie. Gdy im sie uwainie
ma. A jednak — z kawalkow

f;
'. ‘ linii mézg sklada sobie wi-
' \ / zerunek pewnej bryly. Czy
l" ‘ ' widzisz, jakiej?

Kolejna zagadka. Czy po-

kazane obok linie sq tej < >
samej diugodci (chodzi
o odlegloic pomiedzy
wierzchotkami strzalek)?

Tak, czy nie? A moze
zmierz linijkq... ne i co, \ /

przyjrzysz, zobaczysz cos,
czego tam absolutnie nie Atari 520 ST 1986  Pierwszy komputer domowy
ZX Spectrum 48 1982  Mial system wzorowany na Mac’u |
Amiga 600 1982  Nastepca Atari 800 XL Hinet
Commodore C64 1987  Ulepszona wersja Amigi 500 9
Macintosh Plus 1985  Konkurent PC w USA m_
Amiga 500 1992 Pierwowzér Amigi ot
Atari 65 XE 1985  Jako nosnika danych uzywat kaset
Atari 800 XL 1983  Najpopularniejszy komputer 16 bit.

Amiga 1000 1985  Weczytanie gry trwalo wieki !
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zaskoczony?

.

Takie same, ale inne

Obejrzyj dokladnie obrazki pokazane obok. Na pierw-
szy rzut oka mogq wydawac si¢ takie same, jednal
w rzeczywistodci rdzniq sie 7 szczegélami. Znajdi je.
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Telefon komérkowy staf sie nieodfaczna czescia
naszego zycia. Przypomina miniaturke sfuchawki

normalnego aparatu, ale jego konstrukcja powoduje,
ze podobienstwo konczy sie na wygladzie

KOMORKA

W Kawaikach

SPRZET I

Anfena

@ Stuzy do komunikowania sie te-
lefonu z siecig. W nieltorych mo-
delach wbudowano ja wewnatrz
komorki, dzigki czemu jest ona
bardziej optywowa i zajmuje mnigj
miegjsca. Czesc producentow wy-
posaza swoje aparaty w specjalne,
wysuwane antenki, ktére maja po-
prawic jakos¢ odbioru. Aby zwigk-
szy¢ zasieg telefonu, np. podczas
podrozy samochodem, moina
zastosowac specjalng zewnetrzna
antene, ktora podiacza sie do od-

Wyswietiacz ciekiokrystaliczny

® VWszystkie komorki posiadaja wyswietlacze
. cieklokrystaliczne podobne do tych stosowa-
nych w kalkulatorach.

® Komorkowe wyswietlacze moina podzielic na
dwa rodzaje: prostsze i starsze wyswietlaja infor-
macje w trybie znakowym, nowsze w trybie
graficznym. Znacznie doskonalszy tryb graficzny
pozwala na wyswietlanie prostych animacji czy
przesylanie obrazkowych SMS-ow. Moiliwe jest
takze zastapienie nazwy operatora jego
graficznym logo.

@ Poszczegdlne modele posiadaja wyswietlacze
znacznie roznigce sie wielkoscia. Obecnie spoty-
kane modele potrafia wyswietlic od jednej
do kilku linii tekstu.

Mikrofon

@ VY dolnej czeic telefonu, ponizej
klawiatury, znajduje sie mikrofon.
W niektérych modelach jest on
umieszczony w specjalnej klapce slu-
zacej jako przykrywka na klawiature.
@ Mikrofony montowane w koméor-
kach s3 bardzo czule, dlatego tez pod-
czZas rozmowy mozZesz spodziewac
sie, ze two| znajomy uslyszy wszystkie
otaczajace cie hafasy.

Akumulatorek

® Telefon komérkowy korzysta ze specjalnego akumulatorka, dotadowy-
wanego przy pomocy zewnetrznego zasilacza. Niektére starsze modele

korzystaja takze ze zwyczajnych baterii, tzw. paluszkow.

Zigcza

® Na dole telefonu znajduje sie zazwyczaj zestaw ziacz, ktorych funk-
cje zaleine sa od moiliwosci konkretnego modelu. W najprostszych
stuza one jedynie do podiaczania fadowarki i dofadowywania baterii.
@ VW wiekszoici modeli umieszcza sie kolejne gniazda do zestawow
glosnomdwiacych, dodatkowych anten lub innych akcesoriéw. Co-
raz wiecej telefonow posiada takde riacze pozwalajace na pofa-
czenie z komputerem i przesylanie 2a jego posrednictwem da-
nych czy fakséw.Taki zestaw umozliwia takie surfowanie po
Internecie w miejscach, do ktorych nie dochodzi naziem-
na sie¢ telefoniczna. Oczywiscie przez wki kabel
mozna takZze wzbogacaé telefon o nowe obrazki
czy melodie dzwonkéw.

Port podeczerwieni

® Czeié nowszych aparatow posiada specjalny port umoz-
liwiajacy bezprzewodowa facznosc z komputerem czy palmtopem
wyposazonym w podobne zfacze. Umozliwia to szybka wymiang da-
nych oraz daje przenoénym komputerom mozliwoé¢ wysylania fak-
sow | korzystania z Internetu.

powiedniego zlgcza modelu.

Glosnik

do klapy marynarki mikrofonem.

Wylacznik

@ Nieodiaczna czescia kazdej komdrki jest
przycisk umozliwiajacy wylaczenie telefonu
w momencie, w ktérym nie chcesz z niego ko-
rzystac. W sporej czesci aparatdw jest on pola-
czony z przyciskiem sfuzacym do odrzucenia
rozmowy (zazwyczaj oznacza sie go czerwong
stuchawka lub literg C).

Kiawiatura

® Klawiatura komaorki przypomina te umieszczong na zwyczajnym
aparacie telefonicznym. W zaleznoéci od modelu jest ona wyposa-
Zona w dodatkowe przyciski sfuzace do odbierania lub odrzucania
rozmowy. Wiekszos< aparatdw posiada takze przyciski umozliwia-
jace szybki dostep do ksiazki telefonicznej i strzatki utatwiajace po-
ruszanie sie po menu.

® Oprocz wybierania numeru klawiatura komorki sfuzy zazwyczaj
takie do wpisywania SMS-ow. Kazdemu przyciskowi przyporzad-
kowano kilka znakow. Aby uzyskac wilasciwy, konieczne jest
kilkakrotne nacisniecie przycisku. Dodatkowe znaki, takie jak wy-
krzyknik, pytajnik czy kropka, zazwycza] umieszczone s3 pod
przyciskiem . #" lub ,1". \

Karta SIM

® We wnetrzu telefonu (zazwyczaj pod
baterig) ukryta jest prostokatna karta. To
wiasnie w jej pamieci zapisane s3 wszystkie
dane uzytkownika, takie jak numer telefo-
nu czy kod PIN zabezpieczajacy telefon
przed niepowolanym uzyciem.

©® Takie wszystkie dane umieszczane 8
w ksigzce telefonicznej zostaja zapisane S8
wiasnie na karcie SIM. 2

i L
-

@ W gornej czesci telefonu jest niewielki
glodnik umoizliwiajacy rozmowe. Niektére
modele majg funkcje zestawu glosnomdwig-
cego, dzieki ktorej mozna rozmawiaé, nie
trzymajac telefonu przy uchu. Do wiekszosci
telefonéw mozna dokupi¢ takie zestaw
z wkladang do ucha stuchawkg i przypinanym

Tekst: Krzysztof Adamczyk; Rysunek: H.Kofodziejczyk



0

!

RRS oy

LAY

\ U — B
lll'\.l % 5
LR

AR

i "lll ‘. ."I -I. '.I
RRAREA
SERERANS ¢
l|L|II'|~|-'|||

AERR AR

\
A

LT A 'y.'y"'.‘.'.l
YA
W\ ,
LV LAY
A%

1)

|~'..'.
"1|"I.l‘,‘

L]
i

AURRTRARRY (5

e

L BN
TRAY

AN
1Y

'||"'||. |
LR R
L] I;".'l."l

§
(LY
]

i l|I'| 1y
k ll. ll,l':lllll II;l'| I'. ..1 % .
ARLARRARARANY = Tt
A I'l,'l..l
VA
H|I" I'I | .'.: ]
”lll:'l.'-.".‘ R ARR
'II|~| |" |
AN

T
H"n.x-t

A
1340

SRRLR

AT

ST
[T

eszcze nie tak dawno telefon ko-
maorkowy byt dosyé sporym wydat-
kiem, zarezerwowanym tylko dla
ludzi dysponujacych wigksza
gotéwky. Obecnie wybdr apa-
ratow i roinego rodzaju taryf
jest tak duzy, ze kazdy moze zna-
lez¢ dla siebie wymarzong ofer-
tg. Operatorzy oferujy dwa

podstawowe sposoby przyfacze-
nia do sieci. Pierwszy, abona-
mentowy, niewiele réini sie
od tego stosowanego przez Tele-

komunikacje Polska. Po zakupie
telefonu zostajesz przylaczony do
sieci | jJuz mozesz rozmawiac. Zwig-
zane z tym koszty pokryjesz wraz
z abonamentem po uplywie miesig-
ca, zupelnie tak jak w przypadku
oplat za telefon stacjonarny. ,_
Zazwyczaj telefony oferowa-
. ne wraz z abonamentem

; . ssprzedawane sj po promocyj-
e S/ nej cenie (od kilku do kilku-

Telefony komorkowe
sq wszedzie. A jeszcze
kilka lat temu nikt nie
przypuszczat, ze ich
popularnosc osiggnie
az takie rozmiary

b

T

Sam tele= =

fon to nie W GSM (Global System for Mobile
:ﬁlrﬁtk:!::’!y:;* Communication) — czyli $wiatowy
zq sie tez dodat- ikacii i eve.
o o system komunikacji przenosnej — sys

tem, w ktorym dziata wiekszosé
wspoiczesnych komorek.

B - T

ktére ulatwiq ci

B PUK (Personal Unlocking Key)
-~ specjalny kod, odblokowujacy tele- °
y gy fon zablokowany przez wpisanie
. A rlego pinu. Wielokrotme wpisanie
¥ -' 1 niewlasciwego numeru PUK cafko-
7/4 wicie blokuje karte. Jej odblokowanie
jest mozliwe jedynie w serwisie.

el e R B | Lo PUT S iy R e e s

dziesigciu zi) bedacej ulamkiem real-

nej wartosci telefonu, VW najbardzie]

ekstremalnych przypadkach klient |
otrzymuje telefon prawie za darmo
(ptacac np. tylko symboliczng |
zlotowleg). Duiy zalety systemu |
abonamentowego sa takze |
promocje oferujgce np.

znacznie tansze rozmowy

z wybranym numerem
i korzystniejsze  niz
w przypadku pre-paidéw
opfaty za minute rozmo-
wy. Niestety, taki spo-
sob zakupu rtelefonu
wigie sie z konleczno-

ratorem. Olkres ten

W Sim-Lock
mozliwiajaca korzystanie z telefonu
wraz z karta SIM innego operatora
Usunigcie simlocka jest mozliwe
(oczywiscie za odpowiednia opfata...)
W autoryzowanym serwisie lub ,na
lewa”, np. na giefdzie elektronicznej,
€O ma swoje negatywne konselkwenc-
je: wiasciciel telefonu traci tym

Samym Na niego gwarandje ...

m SMS (Short Message Service)
— krotkie wiadomosci tekstowe

S Sl b | e PRy ey e S ey e g

2F‘I=Ehii=¥1ﬁlﬁ;

| *ﬁ @,_% :

scig podpisania tzw. ,cyrogra-
fu”, czyli umowy wiazacej cie
na diuzszy czas z jednym ope-
moze
: wynosic rok (ldea) lub dwa
lata (pozostali operatorzy). Konse-
lkwencjg zerwania umowy przed uply-
wem terminu jest zaplacenie dosyé

specjalna blokada unie-
mozna

e I Y i

wysokiej ,kary”,

Aby podpisac taki cyro-
1 graf, urzeba ponadto spelniaé
| okreslone warunki, np. posia-
dac¢ stale zatrudnienie. Drugi
system, tzw. pre-paid (Tak-
| Tak, Sim Plus, Pop), dziata na
zasadzie przedpfat. Kupujac te-
A8 lefon, otrzymujesz limit rozmdw,
3 2a ktore placisz z gory. Aby ,.do-
{ fadowac” telefon, musisz kupic
W specjalng karte. Wykrecenie od-
2.3 powiedniego numeru i podanie
kodu znajdujgcego sie na kupionegj
karcie zwieksza limit twojego konta
o jej wartosé, Majwieksza zalety ta-
kiego systemu jest to, Ze nie musisz
podpisywacd zadnej umowy, placi¢ abona-
mentu | przychodzacych do domu co
miesigc rachunkéw. Za kazda rozmowe
placisz z gory, dlatego mozesz bardzo
tatwo lkontrolowaé wilasne wydatlki
- wystarczy po prostu nie kupowaé kart.
MNatomiast podstawowa wada tego roz-

- oss A ~ Slowniczek - sfowniczek - stowniczek

(maksymalnie 160 znakéw), ktére
wysylat do posiadaczy
telefonow komérkowych.

M PIN (Personal Identification Num-
ber) — kod zabezpieczajacy karte
5IM przed niepowotanym uzytkow-
nikiem. Zazwycza| jego podanie jest
konieczne do uruchomienia telefo-
nu. Trzykrotne wpisanie bftednego
pinu blokuje kartg SIM, uniemozli-
wiajac korzystanie z aparatu. Kod
PIN mozna zmienié na inny. |

vy pamg b —ulf jomens pEmeay 8 [} B S =g
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| Gennik w Sieci Era GSM ooy ez 22% van

WAP - niechciany dodatek? . Moja Moja 10 Moja 45 Moja 100
Jaki§ czas temu wszyscy operalorzy wprowa- Abonament 19,90 =z 29,90 zf 59,90 z} 99,90 zi
dzill do swoje] olerly telafony obslugujgce pro- Liczba darmowyeh minut brak 10 45 100
!ull:flL WfF’.L puzwlaldaiaqw 1na polaczenie lloé¢ SMS w abonamencie 5 10 10 20
Z Inlernetem i przegladanie stron przy pomo- : . : T
4 KATAEd O ote o2 ba Aalalondi ARG Fﬂ!ar.nia s:ystku:h sieci {:a: mrws:aﬂt@- pozniej 1/2 a co 30 sekund)
gujgeych ten standard jest dosyé znaczna, HOBECANAC s ’ ’ 35 2 1,00 zf
ale wiekszosc ich uzytkownikéw nie korzy- | w godzinach 18-8 0,85 zt 0,65 z! 0,60 zi 0,60 z!
sta z funkejl internetowych. Jest to spowa- %‘F SMS 0,50 zi 0,50 zi 0,50 zi 0,50 zi
dowane niewielka uZytecznoscig samego U ——— _ : : - ———
standardu. Przegladanie WAF-owych - :
stron nijak ma sie do korzystania z normal- ' - -
nego Injerety. Praypomina ono racei | | GENNIK W 1082 — Optima (cenv ez 22% van
wedrowke po kolejnych opecjach w menu AT ; il e _
lelelonu i ceylanie ciggnacych sip SMS- B SRSV IV B0 9160 120 180 240 360
ow. Niewielkie wyswiatiacze oferowa- ' | Abonament 40,50 zi 72 zt 126 z! 171 zf 204 zi 288 zi
nych obecnie modeli po prostu nie sg 4 Liczba minut w abonam. 30 60 120 180 240 360
e ol n b ur || Sy chonamance bk bk ok bk bk ek
tekstu, Wprawdzie istnieja specialne Polaczenia do wszystkich sieci (cena za kazda rozpoczeta minute pofaczenia)
serwisy informacyjne (pogoda, sport calq dobe 1,35 z 1,20 z 1,05 zi 0,95 x! 0,85 zi 0,80 z
| ﬁ ilp..), aleich uzytecznosc jest jednak A 15MS 0,24 z! 0,24 z! 0,24 zf 0,24 zl 0,24 zi 0,24 zi
\ : bardzo ograniczona do slosunkowo e e S— —_— ' v Koot : [
: niewielkie] lloscl Informac)i, Odstrasza- e : e
N " jacy jest lakze kosz\ polaczenia, - ! Gennik w Plus GSM (GENY BEZ 22% VAT) |
ZNACZNIG WyZszy od nmgly 2a numer dostepowy
hTEIthrmumha:jl Polskie, o Taryfy CZASAMI 10 30 150
Abonament 25 zi 35 zi 70 zt
: . : Liczba minut w abonam.* 10 30 150
WigZania |est znacznieé  prgcte modele SMS-y w abonamencie 20 20 20

wieliszy koszt zakupu

komdrek mozesz

cena 1 min

aparatu — tutaj be-
dziesz musiat pokryc
jego realna wartosc
oraz duio wyZszy
koszt za minute rozmowy. Dlatego dla

kupic nawet za
kilkadziesiqgt
zlotych

oséb czesto dzwoniacych o wiele ko-

rzystniejszy okaze si¢ zakup aparatu

Polaczenia w godzinach szczyt
W sieci Plus
Do innych operatoréw

Polaczenia poza godzinami szcxytu (cena 1 rninuqr:'n
W sieci Plus

Do innych operatoréw
Polgczenia w godzinach nocnych (cena 1 minuty, of

1,80 zt
2,20 =t

0,70 zi
0,90 zt

1,60 z!
2,00 =f

0,70 zf
0,90 z!

, opfaty naliczane co 30 sekund)

naliczane co 30 seliund)

aty naliczane co 30 sekund

1,20 zt
1,60 =zf

0,70 zf
0,90 zf

w systemie abonamentowym. Manla- B8
mentem systemow pre-paid jest takze =
to, ze nie moina korzysta¢ w nich FEEENEDE
z ustugi roamingu — poza granicami lra- [

W sieci Plus 0,25 zi 0,25 zf 0,25 zt
Do innych operatoréw 0,90 zt 0,90 zi 0,90 zi
1 SMS 0,25 zi 0,25 =zt 0,25 z!

*Minuty zawarte w abonamencie moina wykorzystaé wylqcznie poza godzinami szczytu
Poza taryfq CZASAMI Sied Plus GSM oferuje taryfy NON STOP | CZESTO

ju wszystkie Popy, Simplusy i Tale-Taki
pozostang gluche. Co cielkawe, w tele-
fonach tego typu moiliwe jest korzy-
stanie z linii 0700..., ktére obstuguja
telewizyjne konkursy (migedzy innymi
+Milioneréw™) | rozmaite plebiscyty.
W telefonach abonamentowych nato-
miast ustuga ta jest zablokowana,

Telefan na miarg
potrzeh

Mabycie telefonu to dosyé¢ powazna
decyzja. Mimo Ze niektore aparaty s3
bardzo tanie (zwlaszcza te z abonamen-
tem), to jednak warto zastanowic sig
przed ich zakupem. W koficu ze swol

@

komarka (i przede wszyst-
kim siecia) bedziesz zwigzany przez do-
sy¢ diugi czas. Oprocz zakupu nowego
aparatu mozliwe jest takze nabycie uzy-
wanej komorki w jednym z réznego ro-
dzaju komisow. Przy zakupie telefonu
warto zwrocic¢ uwage na kilka podstawo-
wych cech. Pierwsza rzecza, nad ktorg
nalezy sig zastanowic, jest jego wielkosd
| cigzar. Zazwyczaj przyjmuje sig, ze im
komorka mniejsza i lzejsza, tym lepiej, nie
jest to jednak stuszna opinia. Miniaturo-
we aparaty s mniej wygodne w obsiu-

UWAGA: godziny szczytu w poszczegéinych Sieciach: Plus GSM 74-17%, Era 8%-18%, Idea 13%-22%. Poza godzi-
nami szexytu: Plus 17%-23% | 6%-1%, Era 18%-8%, Idea 22%-13%. Noc (tylko w Plus GSM) 23"-6%,

dze (mniejsze przyciskl), zazwycza) majq
tez mniejsze wyswietlacze i krotszy czas
alctywnosci baterii. Kolejna rzecza, ktéra
bardzo rzuca sie w oczy, jest
antenka. To, czy kupisz aparat

Z ‘Wwersja zewnetrzng, czy
wewnetrzna, zalezy jedynie
od twojego gustu.

W praktyce oby-
dwa typy za-
Zwyczaj spisuja
sig podobnie.
Waizng ceche

Gennik usfug pre-paid ey ez 22% van

Idea
Max
20 zi, 50

Systemy pre-paid

Ceny kart (z VAT!)

Polaczenia w godzinach szczytu
Wilasna siec 0,82
Inne sieci 1.43

0,82
1,43

Wiasnao sied

Wilasna sied

Inne sieci hatrz:

Polaczenia w weekendy i Swigta

Polaczenia poza godzinami szczytu

patrz: poza szczytem
hoza szczytem

SimPlus

Plus GS5M)
30 zi, 50 z!
100 zt i 180 =i

POP
Hit
z! i 100 zt

Caly Dzien

1,03
1,97

1,39
2,38

1,49
1,49

0,62
0,91

0,70
1,19

1,49
1,49

0,25
0,78

29 zf, 99 zt i 149 zi

patrz: poza szczytem
patrz: poza sxczytem

Tak-Tak (Era)

Tyija

1,99
1,99

0,99
0,99

Inne sieci
Polaczenia w godzinach nocnych

kaitgepo welefonu swanowl ez jego wy
swietlacz. Dobrze, jesli jest on dosyé du-
zy i potrafi pokazaé¢ przynajmniej trzy
linijki tekstu. Umozliwia to znacznie wy-
godniejsze czytanie SMS-6w i poruszanie
sig po opcjach w menu. W wigkszosci
nowych modeli wyswietlacze pracuja
w trybie graficznym, dzieki czemu,
oprocz tekstu, mogy takize pokazac ob-
razki czy proste animacje. Dla osdb ce-
nigcych dyskrecje waing cechy jest takze
alarm wibracyjny. Dzigki niemu mozna

\ odebra¢ rozmowe czy wiadomosé tek-

stowy bez potrzeby powiadamiania
o tym calego autobusu czy np. nauczy-
cielki podezas lekeji. Spora czeéd tele-
fonow zostala takze wyposazona
w utatwiajace zycie funkcje, takie jak
np. budzik, kalkulator czy dodatkowa
pamiec, ktora mozna wykorzystad
na whasne notatki. Coraz wigce
8 modeli posiada takze proste gry.
P Zakup telefonu nie nalezy do fa-
=48 twych decyzji, dlatego nalezy sie
i dobrze zastanowic, jaki model
@ wybrac, oraz poréwnac oferty
Pl wszystkich operatoréw, aby
|\ zdecydowac sie na najlepsza,
Warto tez korzystac z réinego
rodzaju promocji, poniewaz
dzigki nim istnieje spora szan-
sa na zaoszczedzenie dosyd
duzej sumy pieniedzy, ktorg

(7

Wlasna siec patrz: poza szczytem 0,70 1,49
Inne sieci patrz: poza szezytem 0,78 1,49
Wystanie SMS 0,33 0,33 0,62 0,50
Poczta glosowa 0,82 1,03 jak wyiej 0,24
(poza godzinami szczytu) 0,82 0,62 jak wyiej 0,24

0,99

0,99 1

0,50

0,24 Znacznie wigcef trzeba

0,24 zaplacic za bardzie|
e S nowoczesny telefon

MOZna nastgpnie przeznaczyc na
oplacenie dluzszych rozmow
z kolegami (i kolezankami).
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Widzisz, jok woda fadnie faluje? Taki
widok to prawdziwa uczta dla oczu

irma Nvidia zdobyla pozycje na
Fr}rnku bardzo dobrymi ukiadami
Riva TN. Model GeForce zagwa-
rantowal jej natomiast tytwul lidera na
rynku akceleratoréow 3D. Nastepne
spektakularne porazki innych
producentow (53 wycofat sie
z produkgeji Savage'a, 3Dfx zostalo
wykupione przez... Nvidig) czy-
nia z niej prawie monopoliste.
Mvidia nie spoczefa jednak na
laurach i ciggle oferuje nowe
produkty. Po doskonatym
pierwszym GeForce pojawi-
fa sig znacznie ulepszona
~dwojka”, nadal bedaca
jednak tylko unowocze-
inieniem swojej starszej
siostry. GeForce 3, mimo
tradycyjnej nazwy sugeru-
jacej silny zwigzek '
z poprzedniczka-
mi, to juz zupetnie
inna konstruk-
cja. Co cieka-
we, jest ona
efektem $cistej ™
wspolpracy po-
migdzy  MNvidia
a Microsoftem.
Dzieki temu karty wyposazone w no-
wy chip s3 w pelni przygotowane do
obslugi wszystkich efektow zawartych
w DirectX 8. Rezultatem wspdlnych
prac obu firm bedzie takze koéé gra-
ficzna umieszczona w najnowszym
produkcie Microsoftu — konsoli X-
Box. Prawdopodobnie stopien pokre-
wienstwa obydwu ukifadéw bedzie
dosy¢ wysoki.

&eforce 3 od Srodka

GeForce 3 jest zupelnie nowa kon-
strukcja. Zawiera az 57 milionéw tran-
zZystoréw — to prawie dwa razy tyle, co
GeForce 2! Nowy ukfad, taktowany ze-
garem 200 MHz, bedzie wspélpracowat
z 64 lub 128 MB ultraszybkiej pamieci
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uﬂudu Nvidi, byf moie  ze
udr.l sh; wreszcie rEﬂﬂv
st}rcmie pr:edrtuw:f za-
chowanie i mimike kompu-
t_!:mwy;h bohateréw

Od czasu pojawienia sie pierwszéj karty z serii
GeForce trudno wyobrazic sobie przeciwnika, ktéry
mogiby zagrozic jej pozyc;ji

DDR dziafajacej z czestotliwoicig 230
MHz. Oczywiscie maksymalne moili-
wosci osiagnie on na karcie wyposazo-
nej w 128 MB pamigci i komputerze
z odpowiednio szybkim procesorem
(1 GHz to pewnego rodzaju mini-
mum...). Podobnie jak w przypadku kart
z GeForce 2 Ultra, problem dla kon-
struktoréw stanowita ogromna ilosé
ciepla wydzielanego przez uktad i pa-
mieci. We wszystkich prezentowanych
do tej pory kartach uporano sie z nim,

montujac potezne radiagnrv i wentyla-
tor odprowadzajacy cieplo. Nie do

kofica wiadomo, jak wyglada sytuacja
z zapotrzebowaniem nowego ukiadu na
energie. Prawdopodobnie jest ono
przynajmniej tak duze jak w przypad-
ku GF 2 Ultra. Dlatego tez posiada-
cze starszych (i sfabszych..) piyt
gidbwnych raczej nie powinni
przymierza¢ si¢ do zakupu

karty z GeForce 3. Zupel-

nie nowym ele-
~ mentem
s .tréojki”

~ jest Nfini-
teFX Engine. Jest on odpowiedni-
kiem znanego z poprzednich
wersji GeForce ukfadu T&L, od-

¥ powiedzialnego za transformacje
i o$wietlenie. Nowy ,silnil" okazuje
si¢ w peini programowalny. Oznacza
to, ze liczba
efeltéw specjal-
nych, ktére mo-
obstuzyé
ukiad, nie jest
do konca za-
mknieta, tak jak
to bylo w do-
tychczasowych
konstrukcjach.
Tworzac gre, programiéci beda mogli
wylkorzystac, jesli zajdzie taka potrzeba,
wymyslony przez siebie sposéb prezen-
tacji grafiki, nawet jeéli nie zostal on
przewidziany przez konstruktoréw
Nvidii. Firma wrecz zacheca projektan-

e,

Dzigki olbrzymim
mozliwosciom nowego

Wyscigi o swicie — dzieki zamglonym gé-
rom w oddali od razu poznasz pore dnia

|
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W}rgeemwunie zard'ewiu!j achy nie be-
dzie jui stanowilo wiekszego broblemu

Doskonala gra swiatla i cieni robi ﬁup'r"nw-

de duie wrazenie!

Uktod wyglqda zu-
‘pelnie zwyczajnie,
ale nie daj zwiesc
sie pozorom. To
cacko ma napraw-
de niesamowite
mozliwosci

tow gier do

przeprowadzania roz-

norakich eksperymentéw. Zain-
teresowani moga nawet otrzymac
specjalne oprogramowanie, zawierajace
ponad 100 réinego rodzaju efektow
Czy typow oswietlenia, ktére mozna
dowolnie faczyé ze soba, tworzac ich
nowe rodzaje. Dzieki niemu bedzie
mozna stworzy¢ odpowiedni kod | wig-
czy¢ go do wlasnego dziefa, nie znajac
sztuki programowania nowego ulkdfadu.
GeForce 3 dodatkowo zawiera takie
kompletna, starg jednostke T&L. Wiaze
si¢ to z pewnymi kiopotami, ale tylko
taka memda budowy uldadu zapewnia
100 % zgodnoséc z poprzednimi mode-
lami. Czeicia gidéwnego procesora
nowej karty bedzie takze wyspecjalizo-
wany ukfad obsfugujacy wielokaty. Jego

nie-

samowita

wydajnos¢ ma za-

pewni¢ bezstratna obsluge

nawet bardzo skomplikowanych
obiektdw. Wyobraz scbie np. falujaca
czupryng bohatera, w ktérej kaidy
wlos jest oddzielnie generowany, czy
obieke, ktory rozmywa sie w momencie
silnego przyspieszenia. Nowy ukiad jest
na tyle wydajny, by obstuzy¢ waki efekt
bez potrzeby .zaprzatania glowy"
glownemu procesorowi. Dzieki GeFor-
ce 3 mozna takze przedstawic takie
efekty, jak powietrze falujace nad gora-
cym obiektem, nieregularne chmury za-




pefniajace tylko okreslone
miejsce, przenikanie swiatla przez wo-
de czy potprzezroczyste obiekty. Oczy-
wiscie wszystkie te fajerwerki maja
dziata¢ bez spowalniania predkosci
wyswietlania obrazu. Jeden z najwai-
niejszych elementow karty graficznej
stanowi pamiec. Konstruktorzy ,.trojki”
postarali sie, aby zamontowane na nigj
ukiady pracowaly na petnych obrotach.
Specjalna architektura uktadu oraz za-
stosowanie szybkich ukfadéw pamieci
pozwoli na uzyskanie transferow do-
chodzacych nawet do 7,3 GB/s! | tutaj
skrzydta nowemu ukiadowi podcina
nienadaZajaca za jego rozwojem szyna
AGP, ktéra nawet przy predkosci
4X jest po prostu za wolna. Pojawienie
sie slotu pracujacego z osmiokrotna
predkoscia (AGP 8X) moze wigc jesz-

rodzaju fal

prezentowanie falujgcego morza

gldwnego procesora

of 7 £»" ty jest sympatyczny
s A*™ kameleon. To wlasnie
H‘-‘q on prezentuje mozli-
' wosci GeForce 3

cze zwigkszyc i tak zawrotne mozliwo-
sci nowego ukfadu.

Kiedy i dia kega?

Ma Zachodzie powoli zaczynaja poja-
wiac sie karty graficzne wyposaione
w nowy ulktad. Na razie oferta obejmu-
je tylko kilka modeli posiadajacych 64
MB pamieci. Czes¢ producentow
w ogole nie zapowiada wiasnego mo-
delu karty, tlumaczac to zbyt wysoka
ceng samego ukiadu. Niestety z pre-
miera nowego typu ukiadu zazwyczaj
wiaza si¢ dwie wiadomosci: dobra i zia.
Zia wiadomoscia jest to, Ze bedzie mu-
siafo minad sporo czasu, zanim pod ma-
ska twojego komputera znajdzie sig
karta wyposazona w najnowszego Ge-
Force'a. Trzeba bedzie poczekac, zanim

| GeForce 3

Nowe efekty specjalne obstugiwane przez

B Tworzenie krzywizn umoiliwigjgcych plynne wyswietlanie np. réinego
B Deformacja powierzchni - specjalny efekt pozwalajgcy np. na dynamiczne
B Ptynne przeksztalcanie tréjwymiarowych obiektéw, dzieki czemu

poprawiona zostanie jakosci animacji

| M Efekt ,,rybiego oka®, czyli dowolne deformowanie wyswietlanego obrazu
pozwalajgce uzyskad np. krzywe zwierciadlo czy efekt wizjera w drzwiach

B Nieograniczona (teoretycznie) liczba punktéw oswietlajgcych obiekty
M Superrealistyczne odbicia i refleksy iwietine w obiektach

B Tworzenie wybojéw (takie lustrzanych) bez potrzeby angazowania

B Wielowarstwowa mgla, ktora bedzie mogla miec nieregularne ksztalty
B Wygladzanie skosnych linii, eliminujqce ,,zqbkowane* krarice obiektéw

B Realistyczne efekty padajgcego deszczu i sniegu

| wosci)?
|| okiem na screeny z dziela FireToad, by
| przekonad sie, ze jest na co czekad.
| Dzieki

| Force 3 EVERGLADE RUSH wyglgda
| tak wspaniale, ze male kto zdola
| przejsc obok tej gry obojetnie. Tym
| bardziej, e mozna przy okazji wzigé

A amfibii i przejechac sie po kilkunastu
;';:; torach rozrzuconych po calym sfwicie.
| Niespodzianke stanowi
" | swoboda ruchu — mozna pedzi¢ nie

: | Autorzy gry przewidujq ponadto
| stworzenie prostego edytora tras oraz
| epcji do gry w Sieci.

EVERGLADE |

RUSH

Jezeli malo znana firma (FireToad
Software) oglosi, Ze pracuje nad tytu-
fem, ktérego glownq zaletq ma by¢ nie
grywalnesdc czy tez wciggajgca fabula,

a fakt wykorzystania nowej karty gra- |
| ficznej 3D, to czlowiek moie poczud
| sie dos€ dziwnie. Czyiby ci ludzie
| chcieli weisngé do sklepdw slicznq in-

teraktywnq demonstracje nowego
urzqdzenia, co sugeruje hasetko
»launch title” (z angielska: tytul star-
towy, pojawiajgcy sie w sklepach

w dniu premiery sprzetu i majgcy za- -

prezentowac< peing game jego motzli-
Wystarczy jednak rzucic

wykorzystaniu moziiwosci Ge-

udzial we wciggajqcych wyscigach

olbrzymia

tylke po wodzie, ale i po brzegu!

il

N Teraz nic nie bedzie jui
# takie, jok dawniej

na dobre zadomowi sig on w Polsce.
Mo i jego cena... niestety duzo powyzej
mozliwosci nawet zZamoZnego gracza.
MNatomiast ta dobra wiadomodcia jest
fake, ze skoro pojawil sie juz nowy mo-
del, to nalezy sie spodziewad obnizek
cen poprzedniego. Pozwoli to na naby-
cie naprawde dobrej karty ze starszym

%

jﬁ?wkrﬁt:e taka grafika 3D bedzie zapew-

ne standardem w kazdym gatunku gier

modelem GeForce za stosunkowo nie-
wielkie pieniadze. Tak wiec, mimo Ze
w najblizszym czasie raczej nie staniesz
sig posiadaczem nowiutkiego GeFor-
ce'a, pozostaje ci jednak cieszyé sie
z udanej premiery i niecierpliwie cze-
ka¢ na obnizki cen... starszych kart!
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Dodatkowe
atrakeje

ardzo czesto na stronach
WWW moizna znalezé interesu-
jace oprogramowanie, smieszne
dzwieki czy tez dodatkowe ikonki.
Zapewne na swojej stronie tez
zechcesz umiesci¢ dziat z programami
do Sciagniecia. Warto zadbaé, aby
cafos¢ wygladala réwnie elegancko,
jak reszta stron.

B Umieszczajac pliki do pobrania na
serwerze, wei pod uwage, ze wiekszosc
uzytkownikow korzysta z wolnych po-
faczen modemowych. Dobrze wiec ko-
rzystac z programow kompresujacych
dane, aby zmniejszy¢ rozmiar pliku.

B Nawet niewielkie programy moga
skfadaé sie z kilku lub kilkunastu
plikéw. Pobieranie kazdego z nich
osobno moze byé denerwujace —
w tym wypadku spakuj pliki do jedne-
go archiwum.

gl nLiapgign B |

tasi bl

=swen pel

M |esli chcesz udostepnié innym inter-
nautom pliki multimedialne (wideo lub
dzwiekowe), zadbaj o odpowiedni for-
mat ich zapisu. Niekompresowany film
AVl zajmie duzo wiecej miejsca niz ten
sam nagrany jako MPEG czy QuickTi-
me MOV. Réwniez pliki WAV warto
odchudzic — w wiekszosci wypadkow
nie musisz przeciez nagrywaé ich
w 16-bitowym, 48 KHz stereo. Lepiej
przekonwertowac je np. do 8 bitow
i 28 KHz.

M Takze pliki graficzne mozesz, jak juz
wspominalismy, zapisa¢ na wiele sposo-
bow. Na stronach WWW uzywasz
JPEG-6w i GIF-éw. Co jednak nalezy
zrobic z obrazkami (np. skanami z wa-
kacji), ktore chcesz udostepnié innym?
Tez zapisz je jako |PEG, ewentualnie ja-
ko EPS z kompresja JPEG — to drugie
rozwiazanie stosuja profesjonalisci!

Jak zrobic fadnq strone
do pobierania plikéw? To
proste. Zacznif od przy-
gotowania tabelki
(pisalimy o tym w ze-
szlym numerze). Liczba
wierszy musi odpowia-
dac liczbie programéw!

Gdy jui wpiszesz we
wszystkie okienka to, co
chciafes (np. nazwe pli-
ku, jego wielkos¢ itp.),
przypisz poleceniu po-
brania odpowiedni plik.
Skorzystaj w tym celu
Z menu na dole strony

(pokazujemy je ponizej)

Plik do pobrania it

Tutaj podaj na-
zwe pliku, np. mu-
zyka.mp3 itp.

s e ¥
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¥ W tym numerze konczymy nasz kurs

robienia stron WWW. Na deser
zostawilismy takie atrakcje, jak
umieszczanie wydajacych dzwiek

dows. Jesli masz mikrofon, sprébuj sa-
modzielnie wyprodukowaé jakie$
Ssmieszne diwieki.

M Nie zapomnij, ze diwiek

yobraz sobie taka sytuacje:
W otwierasz strone VYWWW, kli-

kasz na guzik menu i styszysz
glos dobywajacy sie z komputera!
lkona fotogalerii pstryka niczym apa- odpowiadajacy kliknieciu, trwajacy
rat fotograficzny, a strona o wysci-  diuzej niz 2-3 sekundy moze po pros-
gach wita cie warkotem silnika bolidu  tu denerwowaé odwiedzajacych
F1. Co ciekawe, taki efekt mozesz twoje strony.
uzyska¢ w bardzo prosty sposéb! M Gotowe odglosy nagraj w forma-
B Na poczatku musisz oczywicie cie WAV (pamigtaj o wybraniu od-
przygotowac pliki audio zawierajace powiedniego stopnia kompresji!).
potrzebne ci odglosy. Pliki umies¢ w katalogu, gdzie znaj-
B Aby dokonac nagrania, mozesz duja sie strony WWW i ich
uzyC rejestratora diwiekow z Win- elementy skiadowe.

Menu zarzqdzania zdarzeniami (BE-
HAVIORS) sfuzy nie tylko do dodawa-

SlE|s| 2| @2

e s el nia diwiekdw, ale tei pozwoli ci uzy-
(4)[=] EvernsFec[s0amtLaeBrow <] ':lﬂ skac wiele innych, ciekawych efektow!

Events L1 Actions

Lista zdarzen

Pokazuje wszystkie zdarzenia
przypisane wybranemu obiektowi

Dodaj nowe zdarzenic [ll|Behaa0s - Gmg> Actions S
Zaznaczajgc obrazek ._':I = ":'}.I_-:i!_-_. e - - _ ;
lub odnosnik na stro- 1 30 Later ch.w-ml! Usun zdarzenie
nie i Fcl'ikn_:.*jqc w te iko- P l 1 Wystarczy kilknge
ne, dndaj_esz nuwe; {  Change Property esorel tutaj i wybrany
~Zdarzenie™, na ktore ey g efekt znika z listy
ma reagowac przeglq- Check Plugin
darka ATl R s
Play Sound Go To URL Problem zgodnosci
Jednym z najczesciej e g = Jak wiesz, po-
uzywanych ,,.zdarzen” Ocan Broxiiar i : szczegdlne wersje
jest np. polecenie ode- Play Sound przeglgdarek in-
grania okreslonego e v ternetowych nie
pliku diwiekowego o I o sq ze sobq zgod-
5; H“ai :Hglﬂ ne. Niektore efek-
- : s ty specjalne mogg
Get More Behaviors Satl‘m » A ekl it
Jesli masz dostep do Sl = qu.' Ah}: tego
Internetu, moiesz 4P :mﬁ un:@?c, W}'PIEFI
wezytad dodatkowq ]_E o noun e z tej listy, z jakq
porcje ,zdarzen™ przy- m:im b . P"I_‘EE"'-Idﬂ"'k"! ma
gotowanych przez by¢ zgodny dany
autoréw programu Gt Mo Behaaes = efekt

Wybierajqc odpowiednie pozycje z menu, mozesz uzyskaé efekty, do
ktérych normalnie potrzebna jest znajomos¢ Javy!




® DLA KAZDEGD COS INNEGD

spominalismy juz, ze poszcze-

w golne wersje Internet Explo-

rera | Netscape'a nie s3 ze

sobg zgodne, Aby unikngc kiopotow,

mozZesz przygotowac dwie (lub wieg-

cej) wersje swoich stron, zgodne
z danym programem.

Najpierw wykonujesz komplet

stron w wersji dla np. IE 5.0. Nastep-

! Check Bioweer
Pi Brwsry warun ek

Jesli twoja prze-
glqdarka to Net-
scape w wersji po-
danej w oknie

(4.0) lub nowszej...

Pierwsze dzialanie

.10 nastqpi prrej-

nie przerabiasz wszystkie ,,zdarzenia”
tak, aby byly zgodne np. z Netscape.
B Tak zmodyfikowane strony nagry-
wasz pod zmienionymi nazwami, np.
zamiast start.htm uzy] start-n.htm.
M MNa koniec szykujesz strone starto-
wa z wielkim napisem: ,\VWejscie", Na-
lezy mu przyporzadkowac zdarzenie

LE]

= [IT o e, |Eiuln1..IH-

cthrvics. | G0 to URL

ART otlter, [GotoRURL ¥

ohewae, [G0ARURL =]

e Browizens IE““”UH- ﬂ

fcie do okreslone-
go odnosnika URL

URL: jgwsz hierl

ARURL: jprsr il

Broveie !
Browrie,. I

Dr‘ugﬁ warunek

Jesli twoja prze-
glqdarka to
Explorer w wersji
podanej w oknie
(4.0) lub nowszej...

odnosnike URL2

Drugie dzialanie

.10 nastqgpi przej-
scie do okreslonego

Adresy stron

Tu podaj adresy stron star-
towych dla poszczegdl-
nych przeglqdarek

Twoich stron WWW
dawno nikt nie
odwiedzal...

Lo u'.dlEi.h II

Co z tego?!
Po kursie
w CLICKU!
zrobi¢ najlepszq
strong WWW na
swiecie!

@ DODATKOWA INFORMAGJA

wykle, gdy najezdzasz na wybra-
ny odnosnik, w dolne] ramce
przegladarki pokazuje si¢ nazwa
pliku i adres do wezytania. Mozesz
spowodowac, aby po wskazaniu da-
nego odnosnika lub ikonki pojawiat
sie w tym miejscu twoj wiasny tekst.

W W tym celu wskaz wybrang ikonke
lub odnosnik | uzy] z menu ,Beha-
viors” polecenia set text.

B W oknie, ktore sie pojawl, mo-
zesz umiescic wilasny opis dziatania
wybranego guzika lub nazwe odno-

@ LIGINIK GOSCI

dza twoje strony, mozesz poku-

si¢ sie o zafozenie licznika
odwiedzin. Aby to zrobi¢, musisz po-
szuka¢ w Internecie serwera oferuja-
cego taka ustuge.

J esli ciekawi cie, ile oséb odwie-

M Duza czesc licznikow nie dziafa, je-
sli strona znajduje sig na innym ser-
werze niz serwis liczacy.

M Istnieja tez serwisy oferujace licz-
niki kazdemu, bez wzgledu na adres,
pod jakim posiada strony.

Przy zakladaniu licznika
najtrudniejsze moize byé
znalezienie odpowiednie-
go serwera oferujgcego

B 3 S ST e e e e

maad m b et mam ey
[

Péiniej musisz tylko podac
swoje hasfo, adres e-mail oraz
adres strony, ktdra ma byc
wpodliczana” (zwykle w posta-
ci www.adreslindex.htm).

takq ustuge...

loga

Hasdo® rweEa
Hedns

Uhl®
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Potem dostaniesz fragment
kodu html, ktéry musisz prze-
pisac na swojej stronie

TR Baks miE L feien S E Y b i B Liale

Ealmrul by Ui BRAE R W T I MLk vl § 8w 1

snika ze strony YWWW/.

LAl t-l

["Jn-.n.rmh-auum__jJZJ
Call Fawasorgh
R e i j
L Check Broran A
Dheace Phoce

Eotoaalerio Ten drobny zabieg na

Esaiag pewno uatrakcyjni wyglqd
twojej strony i spowoduje,
ze oglqdajqcy uznajq cie za
prawdziwego mistrza

HTML!

bl irle e e

asz kurs nie wyczerpuje calkowicie te-
N matu tworzenia stron. Po prostu nie da
si¢ w kilku numerach pismao doklodnie
przedstowic xagadnienio, ktoremu poswiecono
kilkanascie ksigzek. Mimo to mamy nadzieje, ze
zachecilismy cie do eksperymentowanio 1 wilo-
snymi stronami WWW. Dodatkowych informacji
no temat budowy witryn internetowych mo-
tesz szukad ocxywiicle w Sieci. Zgodnie
z obietnicq podajemy adresy, pod Ktérymi
znajdziesz strony opisane w naszym Kur-
sie, 0 takze inne cieckowe miejsca twigro-

ne ¥ omawiang tematykq.

M Strony opisywane w kursie CLICKA!
hetp:iipro 1. promail. pli~click

B Darmowe licxniki drialajgce ze stronami umiesz-
czanmymi na dowalnych serwerach
http:iifree.mitsoft.com.pl/

http:liliczniki.cps.pll

B inne strony zwiqzane 1 tematykg WWW
http:/iwww.abczone.com.pll
htip:/f'www.chudini.hg.pll
htip:liwww.creamsoft.com.plipajoczek/

B Kolekcje grafiki do uzycio no stronach WWW

W waszych listach powtarza
sie pytanie, skqd moina zdo-
byc program Dreamweaver.
wskaz  plik, Oto adres, pod ktérym dostep-
ktéry zawiera na jest jego najnowsza,
wbm"r od- 30-dniowa wersja testowa:
glos, i gotowe

http:liwww.geocities.comlagn korczlindex.html
http:/lwww.bestgrafic.miasto.kielce.pl/
http:/irepubliko.plicomtechd!
http:llwww.amw.net.pllinternetfidepotiiconlicon. htm

Jeszcze tylko

To oczywiscie tylke niewielka czesc tego, co mozesr
znaleic w Sieci. No poczgtek jednak powinno ci to
w upelnosci wystarczyc!

htep:liwww.macromedia.com.
Isoftware/dreamweaveritriall

Tekst: R.J.,, Yackoo™; E&jgcin: Pawet .-E::mnen-ﬁwg. FotoStudio. Ubrania do sesji zdjeciowej .kh:}rpﬂi}rcxyf lsﬁ.r-rlie-p DIVERSE, W-wa ul. Chmielna 11 oraz TROLL




PROGRAMY

oy | gty
SanTIngL TrIF TR [} el

el radiendy dn b b adhic ey
Beguly wiadowindc
L bS] REae sanht Shsylid

Pt g )

Na poczgtku warto wpisaé najwainiej-
sze dane znajomych do tzw. lsigzki adre-
sowej. Dzieki niej nie musisz pamigtac
wszystkich adreséw. Ksiqike znajdziesz,
wchodzgc do NarzedzialKsiqgika Adreso-
wa (ToolslAddress Book).
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Teraz musisz postanowic, czy do ksiqzki
wpiszesz tylko jednq osobe (Nowy kon-
takt), czy tez calqg ich grupe (Nowa gru-
pa). Najlepiej podzielic kolegéw na kilka
réinych klas (np. Znajomi z Podwérka).

W ksigice powiniene$ podac najwazniej-
sze informacje na temat swoich znajo-
mych. Pamietaj zwlaszcza o ich adresach
mailowych, chociai ksigika moize tez
sluzyc jako przydatny notes.

[ TR TR T T SRy
- ® .
. = . == IIl. Szybki zapis
BRI e Ty Bl AT e 200103 o
= e | E{; N persE'e” E;; Dane nowych znajomych mozesz zapisaé w Ksigice
[._ ooy mmettere 3] e SAg :‘__T:_::u e a0y Adresowej szybciej niz podalismy to w punkcie 1.
= T — T T i e a B0 s oy zmnay|  Wystarczy klikng< prawym przyciskiem myszy ria adre-
|| Errt iy i o A R sie mailowym danej osoby i wybra¢ opcje Dodaj nadaw-
[Cisaaialicoa  meds Beaier 4 o cg do ksigiki adresowej. Szybko, mito i bezbolesnie. Jest
o o o tylke jeden maly problem. Zeby poznad adres tej osoby,
geiles musisz wczesniej dosta¢ od niej maila.
[ fhe mieme i hiein wwacem |
= .
s o frf o l
Sovae | liigwic| | | |
T u
Czasami mozesz wyslac jedng wiadomosé do wielu . -t do I V EkSPOrtO wante kS IQ.Zkl
os6b. W tym celu stwérz grupe kolegéw i kolezanek zwro
Koniecznie nadaj jej odpowiedniqg nazwe i dodoj do s i SRR
niej znajomych. Teraz wystarczy, ie w polu Do (To) et
wpiszesz naxwe grupy, o wiodomos$é zostanie d,ﬂrw Cy < gegara
przestana do jej wszystkich czlonkéw. ﬂa«
Rk
Pl s [alimmadd |
= bl
'wlarmiu
”'.hu'ﬂ'm-um

T [

[ LS
e L Sibhdalabil R
F
i Cop l.-ljlll-'-llr-ll'-wlu # i hd
o o e ummbm-wuw b
T ] ]
_f""'"“‘_' =t 2 Areden| Cviina P T
__-l-‘_ut-_-. A=t gl S Arviree] Cmalng Pef; Tty
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Nawet jeieli przeinstalowales system (ach,
te Windows), to nie musisz martwi¢ sie, ze
straciles wszystkie kontokty z ksiqiki adreso-
wej. Wystarczy przegrac¢ eksportowang
wczesniej kopie z dyskietki (zawsze trzymaj
kopie berpieczenstwa) i jqg importowac...

48 cCluCk/
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Robi sie to bardzo podobnie, jak eks-
portowanie ksiqiki. Musisz tylko
z menu Plik (File) wybrac opcje Im-
portujllnna ksiqika adresowa

(ImportiOther Address Book).

Twoja ksigzka adresowa jest bez-
cenna! Masz w niej przeciez
wszystkie waoine dane. Powinienes
zrobic jej kopie. Wykorzystaj do
tego PlikiEksportuj/Ksiqika Adre-

Teraz musisz zdecydowac, w jakim
formacie ma zostac zapisana two-
ja ksiqika. Najlepiej wybraé Plik
telstowy (Text File). Bedziesz wte-
dy mégl przeczytac swoje dane
w normalnym edytorze tekstu.

Nie zapomnij podac nazwy zapi-
sywanej ksiqgiki. Potem musisz jq
przeciei jakos odszukac. Zwykle
jest ona przechowywana w folde-
rze Moje Dokumenty. Moiesz jgq
jednak zapisa¢ w dowalnie wybra-
nym przez siebie miejscu.

Nie musisz takie zapisywac wszyst-
kich informacji. Taki plik zajglby
zbyt wiele miejsca. Cale szczesicie,
Ie w czasie eksportu ksigiki moiesz
zaznaczyc w specjalnych okien-
kach, ktére dane znajomych chcesz
zachowat,
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Czasami piszesz jakif list i chcesz, ieby oprécz

otrzymal go takie ktosf inny. Musisz wtedy wyslac do takiej
osoby kopige maila. Mozesz do zrobi¢ na dwa sposoby. Je-
den to wpisanie jej adresu do rubryki DW (Cc), a drugi -
do UDW (Bec). W pierwszym przypadku gléwny adresat
wie, kto otrzyma kopie, a w drugim nie. Dlatego tez bardzo
waine jest, ieby nie pomyli¢ tych dwéch opcji! Jezeli wysy-
lasz wiele maili do réinych oséb, wpisuj ich adresy do
rubryczki UDW. Dzigki ternu, jezeli adresat wiadomoéci po-
myli si¢ i zamiast Odpowiedz (Replay), wcisnie Odpowiedz
wszystkim (Replay All), nowy mail nie znajdzie sie
w skrzynce wszystkich, ktérzy otrzymali takq wiadomosdc,
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Wystarczy skorzystaé z opcji

O LT SWadoract codale ceonena w Teom fodens
: Fons rohocs

™ W poiezd wiece] lopo homuriests

Czasami nie checesz od razu wysylac jakiejs
wiadomosci. Nic stracanego! Nie musisz jej
potem tworzyc po raz drugi. Wystarczy, ie
zapiszesz jq joko kopig roboczqg. W tym celu
skorzystaj z opcji menu Wiadomosdel, czyli
PlikiZaplsz (File/5ave).

Twoj mail zostanie wéwczas zapisa-
ny w kopiach roboczych (Drafts)
i w kaidej chwili bedziesz go mdgl
zmienic | wyslaé.

WidokiUldad (ViewlLayout) i za-

Pamiegtaj takie, ie moiesz
zZnaczy¢ odpowiednie elementy.

na wiele sposobéw zmie-

Jezeli zalozyles sobie wlasng ksiqike niac widok w oknie Outlo- Mozesz np. caly czas miec na wi-
adresowq, moiesz bardzo szybko wy- oka. Skorzystaj z tej opcji doku swojq ksigike adresowq
pelni¢ wszystkie rubryczki adresowe. i pracuj, tak jak lubisz. (Kontakty/Contacts).
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Natretny maniok przysyla ci
ciqgle maile? Nie ma co wpadad
w panike. Mozesz przestac od-
bierac od niego poczte. Wystar-
czy, ze klikniesz na jego adresie,
a potem z menu Wiadomosfci Dazigki temu nie musisz przejmowa¢ sie przy-
wybierzesz Zablokuj nadawece krymi mailami. No, chyba ie ich nadawca

- (MessagelBlock Sender). zmieni sobie adres....
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Twoje maile mogg by¢ jeszcze ladniejsze niz do tej
pory. Pomoie ci tutaj HTML. Uruchomisz takg
opcje, wchodzge do menu Format/Tekst Sformato-
wany (Format/iRich Text HTML). Odbiorca twojego
slicznego listu takie musi utywad Outlooka,

nie odczyta takiego maila.

inaczej Uzyj opcji: @] .

Czy ten ekran nie przypomina ci edytora tek- Mozesz nawet wstawi€ do listu adres strony WWW/(|&]),
stu? Dzieki HTML mozesz zmieniac font, w kto- ktéry przeniesie odbiorce twojego listu no odpowiednig
rym piszesz, jego rozmiar, a takie kolor literek witryne. Uwaga! Obrazki waiq sporo, a zbytnie wywijasy
I tla. Cheesz wklei¢ zdjecie? Nie ma sprawy! w mailu, pisanie np. czerwonym fontem na czerwonym

tle, mogq przyprawi¢ odbiorce o zawaf (i = patrz punikt
5). | ostatnia rada: piszqc maile, pamigtaj o tym, e ktos
je potem powinien z pmyjemnui{:iq przeczytac!
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Tekst:Aleksandra ,, Krupik” Cwalina, Zdjgcia: StockByte




Dla mitosnikow Jablek T

oram na eitarz
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ittp:/www appiecom N/

brew pozorom adres WwWw.ap-
w;da cOm nie przeniesie cie na

strone firmy sadowniczej, tylko
na witryne producenta najladniejszych
komputerdw S$wiata spod znaku Macin-
tosha. O tym, keére komputery s3 wydaj-
niejsze — pecety czy Macki, napisano cafe

Rip Mix. Burn,

The tiew s
Wan fitnes « (D-3W diive

h, itara byta jeszcze do niedawna bardzo popularnym in-
e '3:1 G strumentem. Kazdy mlody chiopak i niejedna dziewczy-
w3 na marzyli o tym, aby miec wiasny zespof rockowy i grac
a; w nim na gitarze. Dzisiaj dzieciaki zamiast cwiczy< pasaze na

M s gryfie, woly ¢wiczy¢ swoje Pokemony. No céi, takie czasy.
i Niemniej warto przypomniec sobie, ze na komputerze i grach
Swiat sie nie konczy. Mozna przeciez zajmowac sig czyms$ row-
nie przyjemnym. Nie trzeba chyba nikogo przekonywaé, ze
granie na gitarze nalezy do tych niewatpliwych przyjemnosci.
Jezeli jeszcze w to nie wierzysz, to wejdi na strong www.

tomy, wiec CLICK! tego sporu nie Y .
rozstrzygnie. Jedno wia- e
dﬂ?’l:j:: na p:fwr;»‘u | PER——
giadem IMAcki |ﬁ . i
pecety na owe. 5::&-!!‘11:’.!-}1 PowedBook G4 | | ‘h%
W Polsce te ma- ! .
szyny nie s zbyt | et} | wnambeis: | |

 Posmrobum

guitarnet.pl i przekonaj sie sam.

Znajdziesz tam wszystko, co przyda sie zaréwno poczatkuja-
cemu, jak i zaawansowanemu gitarzyscie. Sa informacje o gita-
rowym sprzecie, nutki z utworami, warsztaty i wiele, wiele
innych interesujacych pozydii.

popularne, wiec
pozostaje pudzrmac cudenka z tego ga

tunku w Internecie. Hitem

Kiedy nauczysz sie juz dobrze graé, to z pomoca komputera

sezonu ﬂkmty su; kompy oznaczone symbﬂIEm +Cube”. Z wygla- ... bedziesz mogt nagra¢ wilasny przebdj, umiesci¢ go jako MP3

1 du przypominaja zelazna skrzynke, podobna troche do tych, jakich
pefno w grze QUAKE. Nie 53 to jednak elementy scenografii, tyl-
. ko wydajne komputery. Aby miec taki w domu, wystarczy odfozyc
z kieszonkowego, bagarela, 2000 funtéw angielskich (ok. 12000 zt).
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Catkiem nowe YoYo
http://www.yoyo.pl

ortal YoYo przeszed! niedawno gruntowny remont.
Odnowiono przede wszystkim wyglad strony, ale i zawarto$é nie pozostafa bez
zmian. Redaktorzy YoYo postanowili zerwaé z tmd}rcyjn}rmi p{}fskimi portalami

wzorowanymi na Yahoo, czyli biale
tio, duzo tekstu, gazetowy uklad, e T
i J'H'l wYﬂYéis:-I I E[ b H.L;- e ' L?.Fﬂ

]

jednym sfowem: nuda.

Nowa odsfona YoYo jest bardzo
interesujaca, Czarno-szare to, cie-
kawa grafika i niestandardowa nawi-
gacja wyrdiniaja strone spoér-:'ad
innych bezbarwnych witryn WWW,
Portal podzielony zostat na nastepu- |
jace dzialy: ,Rozrywka”, ,,Ona",
.On”, ,Sport”, ,Ringo” i ,,Zakupy".
Na stronie mozna znale#é réwniez
dobra wyszukiwarke i bramke do
wysytania SMS-éw. Czy to zmiany na
lepsze — ocen sam.
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- no wtedy ponad 1700 réinego rodzaju stron i stroniczek \J

hitp://www.nazwa.pl

=

od adresem www.nazwa.pl znajduje sie miniencyklo-
pedia zawierajaca szereg najpotrzebniejszych haset
z dziedziny Internetu i komputeréw. Hasta ulozone
zostaly alfabetycznie, wiec bardzo szybke znajdziesz tu to,
czego szukasz. Definicje nie s3 przesadnie rozbudowane, co
stanowi niewatpliwg zalete, ktérg docenig zwlaszcza poczatkujacy internauci. Pro-
Sty i przejrzysty jezyk uzywany przez autordw katalogu sprawia, ze takie terminy
jak HIS, style kaskadowe czy DHTML od tej pory nie beda stanowity dla ciebie zad-

nej tajemnicy.

Zbidr jest co jaki$ czas uzu-
pelniany © nowe pozycje.
Warto wiec czasami tu zaj-
rze¢ | zobaczyé, co nowego
dzieje sie w Sieci. Jezeli checesz
mie¢ pewnosc, ze nie przega-
pites zadnego nowego hasta,

FEREEE | wystarczy zaprenumerowac
- ym'h“'qwi:.‘-ﬁﬁ?‘ﬁ.'ﬂézﬁ;ﬁ’; serwis, a informacje o akeuali-
r[ihzhﬁuﬂm w lll;rﬂll'i -r.‘l;.l:l i_vll:rl'-;r [ -q!‘rr:lﬂwr “ Ial:j;lch b%di pﬂ]awia{r Ele
| aein iﬂfﬁ‘ﬁﬂ.’:ﬁﬁﬂﬁ:ﬁaﬁh“ ,PMTI Strﬂngizrcaé niekeore hasia,
Iy v o o S LALLAT] choéby po to, aby nike nie

‘mogf nazwac. -:;e lamerem.
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Festiwal wirtualnych gwiazd
http://www.webfestival.pl/

golnopolski festiwal witryn internetowych ,Website * >

Festival” przygotowywany jest z wielkq pieczolowito- L

scig. Pierwsze zwiastuny zapowiadajace to wydarzenie Y
pojawily sie w Internecie juz w styczniu. Do kr:unkurs;r zgloszo- |

pogrupowanych w czternastu kategoriach. Gléwna
nagroda dla najlepszej strony YWWW jest statuetka
Ztotej Witryny 2001,

15 marca, po burzliwych obradach, Kapitufa Juroréw
wylonita po pie¢ najciekawszych witryn w kazdej kate-
gorii. Teraz wszyscy chetni moga glosowaé na swoich
faworytdw na stronie www.webfestival.pl.
W konkursie warto wzigé udziaf, ponie-
waz wirdd internautdw zostana rozloso- .
wane zaproszenia na Wielka Gale, ktéra
odbedzie sie 5 kwietnia w SilverScreenie. To
wtedy zostang wreczone Ziote Witryny. Organi-
zatorem imprezy jest Telekomunikacja Polska S.A, |
a patronat prasowy objely m.in. Portal.pl, Rzeczpo- |
spolita, Wprost, Polskie Radio PR. 1 i Parkiet. Czas
wigc pofaczyc sie z Internetem i zagiosowac!
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OWE +++ NEWSY INTERKNETOWE +++ NEWSY IKTEREETOWE

Gwiazdy, planety i inne (akie = astro, -
http://www.astronet.pl i = ._

: R A P . {ihE T
itryna AstroNET jest bardzo udang proba  © F S ul |
stworzenia polskiego portalu astrono- Bl | ‘
micznego z prawdziwego zdarzenia. 7! G, R ' STk Newsy g
Zespot redakrorski skiada sie zaréwno ze zwy- |©.°) |

Telvckop Fesou coy oS enaupe galakiyeg =2 boko™

kiych mitos$nikow astronomii, skupionych
— wokét Klubu Astronomicznego ,,Almukanta-
. L rat”, jak i prawdziwych naukowcéw zawodowo i
zajmujacych sig ta dziedzina nauki. :

Owoce tej wspolpracy sa imponujace, AstroNET

skiada sig¢ z trzech rozlegtych dziatéw. Pierwszy
— AstroLINKS to rozbudowany, bardzo czesto aktuali- )
zowany katalog stron astronomicznych z cafego s$wiata.
Skrupulatnie gromadzone odsylacze umozliwiajg bardzo szczegd-

OdwiedZ w Sieci swojq
ulubiong stacje radiowq!

Drugi dzial to AstroNEWS, czyli najnowsze doniesienia z dziedziny astronomii. Internauta znaj-
s dzie tu najswiezsze informacje o wydarzeniach naukowych oraz o najnowszych odkryciach.
W [Kolejny dzial to AstroSEARCH, w ktorym znajduje sie wyszukiwarka ufatwiajaca znalezie-
4= 14 nie konkretnych wiadomosci astronomicznych. Z jej pomoca z tatwoscia mozna dotrzeé do
ewar: potrzebnego zdjgcia lub artykufu. Strona www.astronetpl jest jedna z najciekawszych witryn
e edukacyjnych w polskim Internecie.
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Kto dzis zbiera znaczki? |Mifosna historia
http://www.ld.onet.pl/filatelistyka hitp://www.opycha.pl/cybernamietnik =~ -

czasach wszechobecnych e-maili wydawac by sie statnio bardzo v
moglo, ze zwykle papierowe znaczki nie s3 juz ni- 0 popularne staly 5
komu potrzebne (chyba ze jest na nich Mistrz Ma- si¢ w Internecie 7
tysz). Tak jednak sig nie dzieje. Na $wiecie znajdziesz jesz- tzw. webepisodes, po — I P——— e
cze wielu amatoréw, ktdrym znaczki potrzebne sa nie po polsku ~epizody 2 el - 27
to, aby naklejac je na koperty i wysytaé, ale po to, aby je w Sieci”, czyli po pro- | e HE‘TT:; e j
kolekcjonowaé. Co wigcej, dzieki Internetowi filatelisci stu sieciowe teleno- i B
z calego swiata moga w fatwy sposéb porozumiewad sie wele. Jak fatwo sie = s
sz e sobg | wzbogacaé swoje kolekcje domysli¢, predzej czy | S e
e juN= O egzotyczne zdobycze z drugiego kofi- poiniej musieliSmy www.radiozet.pl
Tge e~ L ca globu. Bardzo ciekawa strona dla doczekac sie naszej = b & & & &
A s R 7 filatelistow kryje sie pod adresem rodzime| wersji tego popularnego gatunku. | naresz- s
5 ﬁ 3% & www.ld.onet.plffilatelistyka/. Znaj cie jest. Niedawno ruszyla strona www.opycha.pl/
< . . % dziesz tu wiele informacji potrzeb- cybernamietnik, na ktére] umieszczane beds kolejne
2 1 j*,-ﬂ \ % nych kazdemu kolekcjonerowi. odcinki internetowego serijalu.
A e ¢ MNauczysz sig, jak dba¢ o swoje »CyberNamietnik™ opowiada o grupce licealistow, ich
2 G FT s ©. cenne zbiory, dowiesz sie, ile szkolnych perypetiach i zyciu prywatnym.Akcja koncen- B s 4 mapiioiniar i
L G~ s3 warte, a przede wszystkim truje sig wokdt ,,CyberNamietnika”, RN I
» R 2 przeczytasz mnostwo ciekawostek kontrowersyjnego  pamigtnika e T s i S —— 270
o znaczkach z catego éwiata. jednej z bohaterek, przypadkiem gt &%= | . S S
TR umieszczonego w Sieci. Zapo- §
e wiada sie interesujaco, wiec
“FATTANICINE RGNt POCItOTIE serdecznie zapraszamy.

o i e e i

Eﬂhqu! Fﬁ'H'H'EL CIng

¥ g P S pr e Sy S e e e e e g
3 _Jak TPMEramy ZAICTK POCITOWE E
T W o T e e T e e e -+
Iak przechowyiemy naczil
Tl e e e e ! U I e e

Bt KOs ufe Todia olekca

e L e
Kankursy | promocie

A jezeli kogo§ mydlane opery f
przyprawiaja o mdiosci, to na stronie
www.opycha.pl czeka na niego wiele fla-
showych gierek, w ktére moizna pograc sobie on-line
i przy okazji nawet wygraé komputer.
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Zdjecia: archiwum Wydawnictwa H. Bauer, serwis www.opycha.pl, Apple Computers, www.guitar.net.pl, www.astronet.pl,

www.radioeska.com.pl

NAJLEPSZE STRONY WWW = STACJE RADIOWE

Tekst: Alexander Winciorelk
www.ld.onet.pllfilatelistyka
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zdobyta spore uznanie wiérdd graczy

. sr:rmm Freeloader (www.freeloader.com)

posiadajacych szybkie facze z Internetem.

| Oferuje bowiem kilkadziesiat wspaniatych gier
| catkowicie za darmo! Wéréd nich znajdziesz
| okrojone wersje tak znanych tytutdw jak

GRAND THEFT AUTO 2, HIDDEN & DANGE-
ROUS czy SPEC OPS, a takze cafs mase gier
shareware i freeware w pefnych wersjach! Kom-
puterowe edycje planszowek (szachy, warcaby,
go, backgammon), proste zrecznosciéwki (METE-

. OR,RAT ATTACK) czy programy sportowe (AR-
. CADE TENNIS, ARCADE FOOTBALL, JIMMY

- WHITE'S WHIRLWIND SNOOKER,

2) takze

. cieszy sig sporym powodzeniem. Wszystlie gry
. z serwisu Freeloader zapewniaja bowiem frajde
. i nie ufatwiajg nauki. Nie ma na nia czasu!

Gry sg dostepne za darmo, tyle Ze... najpierw

| wrzeba na nie zapracowa¢! Po zarejestrowaniu sie
| w serwisie bedziesz musial dos¢ czesto go od-

l

| wiedzac, klika¢ w bannery reklamowe, czytaé
ulotki i wypelnia¢ ankiety. W zamian za to be-
dziesz dostawal punkty. To jednak nie koniec pro-

BENEATH

favsens _-.

bleméw! Gry znajdujace sie na Freeloaderze po-

dzielone zostaly na epizody. Kazdy z nich zawiera
nowe poziomy i dodatkowe opcje, a jego $cia-
gniecie kosztuje okreslong liczbe punktow. VWy-
daje sig wiec, Ze gry rzeczywiscie s3 za darmo, tj.
nie trzeba za nie placic, ale ich zdobycie wymaga
sporego wysitku. Co wiecej, jedli korzystasz
z modemu, to twoje rachunki telefoniczne dra-
stycznie wzrosng! Zdarza sie bowiem, ze scia-
gnigcie jednego epizodu zajmuje kilka godzin.
Decyzje o zaokretowaniu sie na pokiad Freelo-
adera nalezy wiec dokladnie przemyélec, bo mo-
ze sig oliazac, ze tansza jest wycieczka do sklepu.
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A STEEL SKY

cja dzieje sie w odleglej przysziosci, kiedy to wladze nad zindustrializowa-

P rzygodowhka, ktora mimo uplywu lat wciaz jeszcze potrafi weiagnac. Jej ak-

nym wszechswiatem sprawuje potezny komputer. Gléwny bohater, niejaki
Robert Overmann, nie pamieta swej przesztosci. Nie wie, kim byl i kim teraz jest,
obawia sig za$ tylko jednego.Tajemniczych agentow korporacji Linc, ktérzy polu-

Chcla{bys dostaé faqnq gre za darmn’

Nle ma sprawy — po prostu zarejestruj sie

na serwisie Freeloader! . .

FREELOADER.COM|

SPEC OPS

letypowa strzelanina TPP, w ktorej zostajesz cdonkiem elitar-
N nej jednostki US Rangers. Czeka cie 6 misji rozgrywajacych

sie m.in. w kolumbijskiej dzungli pefnej wezy, papug i handla-
rzy narkotykami, w pograzonej we $nie Rosji, gdzie bez noktowizo-
ra ani rusz, i w Afganistanie opanowanym przez religijnych
fanatykow. Dziesiatki rodzajow broni, duzy stopien realizmu i niesa-
mowita atmosfera to na]\-ngi-csze zalety SPEC OPS Obok nich
ﬂalez:_-r wymienic zréznicowane misje, fadng animacje i wykorzysta-
nie  akceleratorow
VooDoo. Moze sfowa
te brzmia smiesznie,
ale to wiasnie a gra
jako jedna z pierw-
szych wykorzystywala
mozliwosci tego sta-
rego juz akceleratora
3D. Warto przekonadé
sie, Ze robifa to na-
prawde dobrze! Glodno, zimno i daleko do domu. A
mozna marudzic, tylko biec przed siebie

ja na niego jak na dzika kaczke.
BENEATH A STEEL SKY ma do- Walka z podstepnym komputerem to
syé przecietnej jakosci grafike, nie lada wyzwanie. Nawet po latach...
ktora dzis juz nikogo nie za- \ : ]
chwyci. Gltowna zalete gry sta-
nowi jednak fabuta wymagajaca
od ciebie dobrej znajomosci je-
zyka angielskiego. Jesli wiec je-
sted poliglota i interesujesz sie
programami, ktore podobaty sie
5-7 lat temu, to powiniene$ zain-
teresowac sie ta pozycja.

Akcja goni akcje, szpieg sciga szpiega.
Duzo ruchu i zamieszania, ale...

Grafika trqca troche myszkq, ale prze-
ciez chodzi gléwnie o przyjemnos< z gry

Nic tak nie wyprowadza z réwnowagi jak nie-
moinoic przypomnienia sobie, kim sig jest

... przeciei nie chodzi o to, by zlapac
kréliczka, tylko eby gonié go...

52 CUCKs



Magic & Mayhem

Jak to bywa w tego typu zabawach, gdy w gre

wchodzq czary, masz rece pelfne roboty

W ierwsza czest niekonwen-
P cjonalne] mieszanki RTS
i RPG, o ktorej kontynuacji
(MAGIC & MAYHEM 2: ART OF
MAGIC) pisalismy w CLICK!
2/2001. Gracz kieruje poczynania-
mi mfodego maga, ktéry walczy
o wiadze nad pewna zielong kra-
ing — a wiec w kwestii fabuly
autopzy programu nie zdobyli
sie na oryginalnosc. Dalej jest
jednak ciekawiej. Dziesigtki roz-
maitych czarow, pola energii ma-
giczne| zwanej mana, przedmiory,
ktore nalezy odnalezc, magowie,
Zz krorymi trzeba porozmawiac,
wreszcie stwory do wysfania na
cmentarz w foliowym worku zbli-
7aja program do klasycznego,
nieco tylko liniowego RPG.
Wszystko dzieje sie jednak w cza-
sie rzeczywistym i zaskakuje wie-
loscia opcji. Komputer wyswietla
grafike w rzucie izometrycznym,
przez co przypomina ona nieco
BALDUR'S GATE. Niestety, jest
nieco przestarzafa — coz, gra ma

VIVA FOOTBALL

t3 gra powinienes zaintereso-
F wac sie w pierwsze| kolejnosci.
Przede wszystkim dlatego, Ze jest to
zrecznosciowy symulator pitki noz-

J: esli lubisz serie FIFA, to wiasnie

nej, wykonany na dosé przyzwoitym

poziomie przez firme Virgin. Mecz
toczy sieg w szybkim tempie. Pitka
biega od zawodnika do zawodnika, ci
czesto posylaja ja w krerunku bram-
ki. Publicznos¢ krzyczy, ile sit w plu-
cach, pitkarze wtoéruja jej, chcac
W ten sposéb zwrocic na siebie uwa-

8¢ kolegow. Co wazne, przypominaja

oni gwiazdoréw znanych z ekrandw
telewizyjnych. Na potrzeby graczy
przygotowano  kilkaset  druzyn
(w tym zespoly historyczne z lat
1958-1996) oraz mnostwo stadio-
now, z tym w Chorzowie na czele.
Szkoda tylko, ze sterowanie jest
skomplikowane, a grafika znacznie
ustepuje najnowszym produkcjom
EA Sports.

Tym razem chyba nie uda ci si¢ obro-

Kilka szybkich akcji i udanych zwodow, i juk
przeciwnik lezy (w przenaéni | dosfownie)

,tz::j”*:p

Jes -.-._J—.,—l-—q.-_—-l_l-

Walka o wfnd:q. zawsze wzbudza duze emocje. :_"’E tﬁ-{ 'Hm_m”- Za WH‘?_-PWET&--

juz ponad dwa lata...
Zwilaszczo gdy do wygrania jest kawal ziemi

4
GRAND THEFT AUTO 1.1 2

wie czesci jednej z najpopularniejszych gier lat dziewigc-
dziesigtych, przez dlugie miesiace utrzymujacej sie na liscie
przebojow czytelnikow CLICKA! Gracz wciela sie w szere-
gowego czfonka mafii. Jezdzi kradzionymi samocho-

~ dami, przewozi narkotyki, morduje, podpala,

& wreszcie ucieka policji. Jednym sfowem przemoc,

. okrucienstwo, wulgarne sfownictwo i catkowity
.| brak jakichkolwiek aspektow edukacyjnych (chy-
A | ba, ze ktos marzy o pracy w Wolominie) stano-
¥ wig glowna sile programu. MNic wiec dziwnego, ze
w wielu krajach gra nie trafila do oficjalnego
obiegu badz zostala z niego wycofana. Grafika na-
wet dzis". jest przyzwoita, z charakterystycz-

nym widokiem z lotu ptaka, podobnie

i dzwiek. Bawiacy sie ma wiec

. _»_olbrzymia fra|d§:’ Uwaga' Le
_ strony mozna rowniez sciagnac
Ef _ oficjalny dodatek do gry,
<o, zatytulowany GTA Lon-

-5 don 1969.

Ostra jozda, pisk hai oW 1 pnsng:

Oto, co fani GT& hrblq najbardziej

,,jﬂm'"l.Z'uch arzewski. Zdjecia: Pawel Sonnenburg, FotoStudio, ﬂrfhiWuf‘ll:l

Wydawtjctwa H. Bauer

Tekst: Michal

mden & Dangerous

J edna z ciekawszych gier 1999 ro- H&D i naprawic go patch’em (war-

to!). Staniesz sie bowiem dowddca
. elitarne] grupy komando-
RAINBOW SIX, A sow poruszajacych
zainstalowac £ RSN sie po  pigknym,
' ' __ tréjwymiarowym
> Swiecie Z czasow

ostatnie] wojny.

Przed wyrusze-

niem na misje

dokifadnie ja sobie

rozplanujesz, dobierzesz odpo-
wiednio przeszkolonych zoinie-
rzy, 2 kazdemu z nich przydzielisz
bron. Dopiero potem zaczynasz
walke. Ta zas§ jest bardzo
realistyczna. Autorzy postarali
sie o wiarygodne odwzorowanie
zachowania sie komandosdw

ku pochodzita z Cze-.:h' Jesli
o niej nie sfyszales, a kochasz
COMMANDOS i

Lo powinienes

W ciemnej ulicy trzeba sie liczy¢ x moili-
wosciq ,przypadkowego™ spotkania

po odniesieniu rany (co innego
dostac w nozke, a co innego w giow-
ke) i nie zapomnieli takie o widowi-
skowych efektach speciainych.

CHCIK S 53

Tak zamaskowany pozostaniesz niezauwaiony.
A blotko na pewno $wietnie zrobi na cerg
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. hitp://www.privacy.net/ — sprawds,
jakie informacje udostepnia twoja
przegladarka

B htip//www.eff.org/ — organizacia
Zgjmujgca sie ochrona prywatnosce
internautow

W htlp://www.epic.org/ — informacje
0 famaniu prawa do prywatnosci

W httpJ/www.giodo.gov.pl — gidwny
Inspekior Ochrony Danych Osobo-
wych

M httpY/www.freedom.net/ — rozne
| narzedzia do ochrony prywatnosci

B http://www.hushmail.com/ -
szyfrowana poczta elektroniczna

s 3

Kito kogo podglada w Sieci i diaczego?

T " .1 o programie telewizyjnym nych sladow. Wiele oséb i instytucji  szym $wiecie na szczescie Wielcy
1 M wWielki Brat”. Po sukcesach zajmuje si¢ zbieraniem takich wila- Bracia nie sa az tak wielcy, ale nie

za oceanem i w Europie Zachodniej snie sladéw i ukladaniem z nich kon- moina ich lekcewazyé.

s S

g przyszedf wreszcie czas na nasza  kretnych portretéw. Nad tym, aby te Pionierami w elektronicznym $le-
Fﬂr ﬂﬂ SW ﬂf? ‘ry wa!ﬂﬂgﬁ! swojska odmiane ,kontrolowanego portrety pb}riy jak najdaki:’;dniaj:ze, dzeniu obywateli byli mneryrnﬁ;-
Najtaiwiejszym sposobem na niezauwazone | podgladania”. Najwieksza atrakcja nieustannie czuwaja dwaj bracia —  nie. Wymyélili chip o nazwie
poruszanie si¢ w Internecie jest korzystanie | calego przedsiewzigcia jest mozli- ,Wielki Brat” i ,Maty Brat”, Clipper, ktéry, montowa-
Z jednego z programow ukrywajgcych twdjad-| wosé statego obserwowania w Inter- ny w telewizorach, miaf

res |P i gwarantujacych szyfrowane polacze-{ necie kilkunastu nieszczesénikow ] i i umozliwi¢ rodzicom |
nie za posrednictwem najskuteczniejszego jak | zambknietych w paru kontenerach WIEI'I / ”aly Bra’ nadzorowanie progra-

do {ej pory protokolu SSL. gdzies pod Sekocinem. Uczestnikéw MNazwg ,Wielki Brat” zwykio sie  mow, jakie ogladaja ich
Systemy takie dzielg sig na dwie zasadnicze | gry bez przerwy monitoruje kilka- okreslaé wszystkie przypadki obser-  dzieci. Ostatnim wyna-
grupy. Do pierwszej nalezg osobne programy, | nascie kamer rozmieszczonych wowania, §ledzenia lub cenzurowania  lazkiem jest system
kiore trzeba $ciggnac sobie na dysk, zainsta-]{ w calym domu. Myslisz sobie: internetowych poczynari obywateli o obiecujacej nazwie
lowaé i skonfigurowac (np. Preety Good Priva-| ,.O, mamo! Co ja bym zro- jakiego$ panstwa. Nazwa ta po- Carnivore (miesozerca),
cy). Druga grupa to systemy dostepne za po-{ bil, jakby mnie tak kto$ chodzi od imienia de-

éredrgichuem strony WWW. ciggle podgladal. Do- spotycznego wiadcy E_;, Riectresic Frantlcr Famndation o i TRl I
Duza popularnoscig wsrod internautow cie-| brze, ze mnie nikt nie ze sfynnej ksiazki premsemm o) e (SRR =

Acialed Lnshs

szy sie ostatnio program SafeWeb, ktory zwi-| $ledzi i nie interesuje J a= BB oRok 1984” Geor- Hils
tryny www.safeweb.com umoziiwia anonimo-| sie tym, co robie™. e ge'a Orwella.W po- |
we podrézowanie po Sieci. Wystarczy wejsé Nic bardziej btednego. ©
na strong | wpisac tam adres miejsca inteme-| Wiekszoéé uzytkow-
towego, kidre chcesz odwiedzic. Od tej pory| nikéw Internetu nie
masz pewnosct, Ze nikt cie nie namierzy. Safe-| zdaje sobie sprawy,
Web ma jednak | wady. Pierwsza jesttaka, ze| e wszystkie ich

nie wszedzie zoslaniesz wpuszczony, ponie-| kroki w wirtualnej
waz niekiore serwisy wymagaija zapisania ich | rzeczywistosci
danych na twoim dysku, drugim dosé istotnym | sa  obser-

I Things yag ess 48 14

Defining Digital Identity:
praserde yaoridentity

SE B How Do You Define Yourself -- | & privacy in the
LEEUNE and Protect Wour Privacy? linternation sgu:

wiedci ,Wielki
! Brat” nadzorowat [
' kaizdy krok obywa- f
teli. Mowit im, co [
maja myslec, co @
czytacd,
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ktory jest tak sprytny, ze potrafi pod-

glada¢ Internet, sprawdzaé e-maile

i podsfuchiwac rozmowy telefoniczne.,
A po co to wszystko! To dosc proste.

Zawsze przeciez lepiej wiedzied,
o czym obywatele mowia, mysla, co ku-
puja, jedza itp.W wielu panstwach wakie
informacje sa potrzebne rzadowi do
skutecznego sprawowania wiadzy
W Chinach np. dostep do Internetu zo-
stal ograniczany i nawet jesli kto$§ uzy-
ska potgczenie z Siecia, moze surfowac
tylko tam, gdzie wiadze mu pozwola.
Wielu Chinczykoéw protestuje przeciw
tzkiej formie cenzury.

Szczegolna odmiang podgladacowa
jest proceder uprawiany przez portale
i inne firmy, ktére zarabiaja na interne-
towym handlu. Polega on na zbieraniu
informacji o odwiedzajacych dana suo-
ng internautach. Nastepnie, na pod-
stawie tych danych, budo-
wane sz profile uzyt-
kownika, ktore
mowia o tym, co
i za ile jestes w sta-
nie kupic. Takie
§ledzenie dla pie-
niedzy okreéla sie
wiadnie terminem
oiiaty Brat”.

Wiekszosd porali
zbiera takie dane, nie
informujac o oym uzyt-
kownikow. Pézniej
wielkie firmy zatrudniaja

e TITA Faaly Aspalaig A oyiee

%safeWeb
ST

A S Emigdy

Wiy By Sord Fpsmis

el Mgy D II-."ll-Il o L]
il Tl penim 2 ety B wifEmn

Rk 1 Vo
o et jeallleay 3 2oawn
& precils Fa peul =
= Sl roral widaed

SulaWel Bawpm
& FCIrelTh Pl PRI £ ERD
= hePEE S < bpld amd Ba
& TR TES SIS KT

WAL adm w Tele D SUM gt B 10 0t T st weing acy

Dzigki temu programowi bedziesz mégl spacé spokojnie. Twoje
dane sq dobrze chronione. Szukaj go na www.safeweb.com

Welcome to the MIT Distribution Center for PGP (Pretty
Privacy) .

FLANH: FOF Frervsre v 30 b s avellable for Wisdows ¥ S0NT 20007 and de Machend
FGF Frerwars o550 s MacDE 761+
FCF Comand Lise Frervare vi.038 b sew svmiable for ATOHP U Lses Telarts®
PCF Coruilfrws Sarver Frermue v1.3 8 b prw avalabls Fav VWiasdows XT 2000 asal Sealasis®

FiEFE o Fresy Soad Pyl e 8 poseiil oryriogrsde pv oo By Sl ersb3 pa Ie 1 sty s b fr iy, meles 2
sl peworh romrmees =i badh prvaoy d Seoag @ eweacos

Privary meacs tox sxly S wiesded reopiest of 2 mesage ees cal e By prowtiing fie gliieg s cmmeropemger PON srimde jreies
sridrppeg o= te pewnde Fyes £ B iivemanes o eperereid oo g peplendy pereblinge s s ms w‘q:..l!-ﬂnnt.::n 1= Ser
ERUOERESTE, § r.-.‘--.;r-u:-na. and ot s mel e alerndl | mfpdianien s prmsles s ey walaadle Wel o ot o

e ey sle nderial B2 addasa i MR SOMAESE. TR 00 prondsd Porins S g, watieg o tv mmeryrt Eips dared s
s i e snrlbe s T TG o uA:\-Mil AT ol mlrly gl 40710 At i TR e parbu e o ot o o ] el

Gdy zainstalujesz Preety Good Privacy {www.web.mit.edu/ne-
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cale w@buny psychologow, socjologow
oraz innych ,,medrcow”, ktorzy te infor-
macje analizuja, porownuja, kompiluja

i robig rzeczy, o ktérych sami pew-

nie nie maja pojecia, aby w koncu

dojs¢ do genialnego wniosku,

ze Janek Wisniewski z Gru-

dziadza ma chomika i naj-
prawdopodobniej bedzie

f‘ cheiat kupi¢ dla niego

c karme.  Nastepnego

dnia — ni stad, ni zo-

wad — w skrzynce

e-mailowej Janka

znajduje  sie

re-

Olai o
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klama doskonalej karmy dia chomikdw.

Innymi narzedziami, ktére skutecznie
sledza kazdy owoj krok, s3 specjalne
programy do nadzorowania ruchu
w Sieci. Bardzo czesto instaluje sie je
w roznych biurach i szkofach. W biu-
rach pracodawcy montuja takie narze-
dzia po to, aby pracownicy nie tracili
czasu na hasanie po Sieci. Czasami réw-
niez podgladaja pracownicza korespon-
dencje, by przekonac sie, czy nikt nie
zdradzif zadnej waznej tajemnicy firmy
ani nie plotkowal na swojego szefa.

W szkotach wakie programy instaluje
sie Zazwyczaj po to, aby uczniowie nie
mieli dostepu do stron z pornografia

| innymi niepozadanymi tresciami.
Tak wiec musisz bardzo
uwazac, na jakie strony

wchodzisz podczas
x, uzywania szkol-
..l-
J’

_—

[

prawdupudnbieﬁ-
STWO, Ze Kros cie ob-
serwuje.

nege kompute-

ra, bo jest
naprawde spore
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Bron sig!

. Najlepsza obrona przed
. sieciowg inwigilacjg jest
. Swiadome 1 uwaZne

- korzystanie z Interne-

/ tu. Oto jak specjalisci

Skad oni te wszystko
wiedza?

Tak jak kazdy z nas ma swoje imie i na-
zwisko, tak kazdy komputer podfaczony
do Internetu ma swdj adres IP (Internet
Protocol), za pomocg ktérego jest iden-
tyfikowany. Gdy wchodzisz na jakas stro-
ne, serwer odczytuje twoj identyfikator
i juz wie, przez jaka sie€ sie faczysz i jakie
strony odwiedzasz.

Innym zZrédlem danych sa rozne ankie-
ty i pliki cookies (ciasteczka). Pierwsze
wypelfniasz z wiasnej woli, najczesciej
podczas rejestrowania jakiej$ ustugi, np.
darmowej skrzynki e-mailowej. Takie for-
mularze zawieraja czesto szczegdlowe
pytania o twoje upodobania.VVarto wiec
uwazac na to, co piszesz w ankietach.
Cliesteczka za$ to z pozoru nieszkodliwe
pliki, ktére przechowuja drobne infor-
macje o internaucie. Trzeba jednak zwra-
cac uwage, co sie w nich znajduje. Tylko
zachowujac szczegdlna ostroinoéc be-
dziesz miaf bowiem pewnosc, ze nike nie
wykorzysta zdobytej o tobie wiedzy
przeciwko tobie.

zapetlniata reklamami, wy-
starczy, ze ja zlikwidujesz
i zalozysz sobie konto gdzie
indziej.

B Wystrzegaj sie ciaste-
czek (,,cookies™).

B Uzywaj dodatkowych

B Fol sz powoel Pamel o packin sdwsu
s o wivn UEL
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W e Sovasdcreere O Qv Bese dova
S ey Lot v Fateri | Uberpes Fage s prene e

Odpowiednie ustawienie opcji prze-
glgdorki utrudni iycie internetowym

/ z Consumers Internatio-
" nal radzg zachowac pry-
watnosc w Sieci. Jezeli be-
dziesz przestrzegal tych
pieciu rad, ustrzezesz sie
przed wscibskimi Wielkim
i Matym Bratem.
B Mow tylko tyle, ile na-
prawde musisz.
Chodzi o to, aby podawac
tylko niezbedne informacje.
W formularzach wypetniaj
tylko te pola, ktore ozna-
czone s3 jako obowigzkowe.
Jezeli to mozliwe, uzywaj
pseudonimu. Koniecznie
wylacz w przegladarce
opcje ,,Autouzupelnianie”.
B Zalo: osobng skrzynke
pocztows.
J Ma jednym z bezplatnych
portali zafoz sobie skrzyn-
L_ ke, ktorej adres bedziesz
" e podawal w roznych ankie-
iy

tach. Jezeli bedzie sie

|\ ona niepokojaco czesto

programow.
MNajlatwiejszym sposobem
jest korzystanie z progra-
mow umozliwiajacych ano-
nimowe surfowanie po Sie-
ci, np. Z Preety Good Priva-
cy (http://web.mit.edu/ne
tworldpgp.html) lub znacz-
nie prostszego w obsludze
SafeWeb (http://www.safe-
web.com).

B Poznaj swoje prawa.
Pamietaj, ze na strazy two-
ich praw stoi wymiar spra-
wiedliwosci. Warto wie-
dziec, kto i jakie dane o to-
bie moze przechowywac
czy przetwarzac. YW Polsce
organem odpowiedzialnym
za bezpieczenstwo danych
jest Glowny Inspektor
Ochrony Danych Osobo-
wych (adres w Sieci
http://www.giodo.gov.pl)

Tekst: Alexander Winciorek, Zdjecia: Archiwum Wydawnictwa H.Bauer
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Technika walki to nie wszystko. Uczniowie szkoly Wudan dqiq przede
wszystkim do osiggniecia doskonatosci, a nie zabijania

tygrys, ukryty smok” jest

zaproszeniem do chinskie-
go domu, gdzie nie bedzie amery-
lkanskiego poklepywania po
ramionach i obsciskiwania sie,
pochfaniania hamburgera owi-
nigtego w folig, picia coli z papie-
rowych kubkow, plucia
popcornem oraz gadki-
szmatki o wszystkim
i niczym. ,Przyczajo-
ny tygrys, ukryty
smok™ to fanta-
styczna opowiesé d
0O mistrzach
sztul walki,
ukradzionym
magicznym mie-
czu, konflikcie
pomiedzy Do-
brem | Ziem,
spefnionej i nie-
spetnionej mito-

®
; 1'1
3

'.1:'.

¥ b
i %

niegodziwosci. To film, w ktorym zoba-
czysz nieprawdopodobne sceny
walk: loty w powietrzu, bieg po
powierzchni wody, pojedynki na
szczytach drzew, po-

po da-

Z aproszenie na film ,,Przyczajony  &ci oraz zbrodni i karze za popetnione

scigi

(g B\ 5 5 BE BA

chach. Dowiesz sie tez, ze sila i techni-
ka walki to jeszcze nie wszystko. Trze-
ba wiedzie, jak z nich skorzystaé. Bo
tylko dobra intencja przyniesie zamie-
rzony efeke. Ale jedli spodziewasz sie,
ze to chinska wersja ,Matrixa”, w kto-

{, Q_’ . __ " Tradycyjny, chifiski dom. Scenografom udale sie odtworzyé na
kranie specyficzny klimat takiego miejsca

Czarna Chmura to postrach pustyni. Do ezasu, gdy nie spotka
godnej siebie przeciwniczki...
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Yu Shu Lien to jedna z nielicznych
koebiet-wojowniczek

rym technike zastapita magia, to

bardzo sie rozczarujesz. ,,Przyczajo-
ny tygrys, ukryty smok"” nie jest
filmem sensacyjnym. Nie ma w nim na-
ghych zwrotdéw akeji, chod jest intryga,
z ekranu nie leja sig hektolitry krwi,
a specjalisci od efektéw specjalnych nie
przygotowali gadzetow udajacych od-
rabane konczyny i wyprute flaki. Bo-
wiem jak twierdzi rezyser filmu, Ang
Lee, kultura Wschodu, w przeciwien-
stwie do Zachodu, daqzy do zalagodze-
nia, a nie zaostrzenia konfliktu, Zdanie
to doskonale podsumowuje caly obraz
| wymowe filmu,

10 nominacji do Oscara
najlepszy film

najlepszy film zagraniczny
najlepszy rezyser

najlepsze kostiumy

najlepsza muzyka

najlepszy scenarusz nieoryginalny
* najlepsze zdjecla

* najlepsza scenografia

* najlepszy montaz

* najlepsza piosenka

A
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Tekst: Jacek ,,Rondall” Piekara; Zdjecia: Syrena Entertainment Group
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WPrzyczajony tygrys, ukryty smok”
zostat przygotowany od poczatku do
konca przez ekipe chinskich realizato-
row, moiesz tu wigc zobaczy¢ Chiny
nieprzepuszczone przez hollywoodzky
maszynke, ktora tradycje, kulture i hi-
storie opisywanego kraju potrafi spro-
wadzi¢ do sentymentalnego banalu,
Film Anga Lee jest w wielu miej-
scach zaprzeczeniem ame-
rykanskie] wizji kina,
Mozna tei zauwazyc
ogromne réinice
pomiedzy prowa-
dzeniem kamery
w typowych
bijatykach Hol-
lywoodu,
a w ,Przyczajo-
nym  tygrysie,
ukrytym smo-
ku™. Film, choé
jest obrazem dyna-
micznym, nie zostal
jednak przygotowany
w tak popularnej ostatnio
technice wideoklipu.

Oczywiscie jest tez basnig i nalezy go
traktowad w takich wlaénie katego-
riach (ale réwniez jako filozoficzng
rozprawke i moralitet). Jego glowny
element stanowi walka. Ale takie sce-
ny, mime ze wyrezyserowane z nie-
prawdopodobnym  mistrzostwem,
bardziej przypominaja balet niz praw-

Filmy z krainy Wielkiego Muru od zawsze fascynowaly widzow doskonalymi scenami walki. Kopnigcia, uniki,
ciosy | wyskoki = to wszysthko racze| przypomina taniec, o nie smiertelny pojedynek A jesli do tego dodasz
iscie cyrkowe umiejetnosci zonglowania mieczem i innym zelastwem - wyjdzie cos ekstro!

Milagé nie wybiera. Niestety, jak zawsze,
wymaga poswigcen. Nie ma lekko...

[_Ponysl () Aoy WG] A (5)

Provezony tygs, vty smok - Premiars: © marce
Chiny! Tapwen’ Hongkeriy/ USA | Od lat 15

WW,crouchingliger,.com

umlejgtnosci | prawosc charakte-
ru nie wystarcza do szczescia

Tym, ktérzy lubia
pigkne  pejzaze
| Znakomity sce-
nografig, film
na pewno sie
spodoba. Tu
wszystko
jest wyrafi-
nowane,
przesycone
specyficznym
nastrojem,

dziwy pojedynek.
Bohaterowie uzywa-

ja pokaznego arsenalu
przeroiznych broni, ktory-
mi s3 miecze, maczugi, sierpy,
strzatki, kije, shurikany, tuki itd., ale po-
sfuguja sie nimi w sposéb rozwainy
i oszczedny. Tylko, gdy inne metody

fnie prawym czlowie-
kiem, ktéry po miecz
sigga naprawde w ostatecz-
nosci. Zwycigstwo nie przyno-
si mu weale wielkiej satysfalecji, bo

jest sprzeczne z jego potrzebg czynie-
nia Dobra. Jest raczej przymusem, kto-
remu honorowy wojownik musi sig

z ktorym do-
skonale wspdlgra
nominowana do
Oscara muzyka.

Film mo%e sig podobac.
Jest weijgajacy, magiczny, do tego daje
do myélenia. Zakoniczenie mozna bo-
wiem interpretowac na réine sposo-

rozwigzania konfliktu zawodza. Bo ez
film ,,Przyczajony tegrys, ularyty smold”
jest o tym, Ze jedng z najgorszych rze-
czy jest zbedna przemoc, a prawdziwy
mistrz sztuk walki musi by¢ jednocze-

podporzadkowac.

INFOL
Ciekawostki

% Tytut filmu pochodzi od imion boha-
terow (Jen i Lo), ktére w dialekcie
mandarynskim oznaczaja wiasnie smo-
ka i tygrysa.

% Aktorzy rozmawiaja ze soba w dialek-
cie mandarynskim, bardzo roZniacym sie
od powszechnie uzywanego w Chinach

Sekret biegania po murze wyjasniony.
Wystarczy stalowa linka i pomoc ekipy

dialektu kantonskiego. Czeéc aktoréw nie

znata tego jezyka, wigc musiata uczyc sie
wszystkich dialogdw na pamiec. Dla oséb
znajacych ten dialekt konicowe efekty
i tal s3 podobno bardzo zabawne (tak jal
dla nas Czech mowiacy po polsku).

* Choreografia walk zajmowal sig Yuen
VWo-ping, ten sam specjalista, ktéry praco-
wal przy stynnym ,Matrixie”.

% Yun-Fat Chow, grajacy mistrza Li Mu
Bai, jest jedna z najwiekszych gwiazd kina
azjatyckiego, a jego popularno$é pordw-
nuje sie ze sfawg Bruce'a Lee.

* Ziyi Zhang, ktéra wcielita sie w role ka-
pryénej Jen, byta gwiazda chinskiego baletu,
* Wszystkie ewolucje aktorzy wykonujq
bez pomocy kaskaderéw. Niestety, czesto
sceny walki krecone przy uzyciu lin kon-
czyly sie bolesna stfuczka ze sciana.

% Postaci z filmu reprezentuja szkote YWu-
dan. Jest to najbardziej znana obok Sha-
olin szkofa walki, w ktérej nacisk kiadzie
sig jednak na poszukiwanie mocy we-
wnetrznej, duchowej, a nie sify fizycznej.

by, zaréwno odwolujagc sie do
pradawnej legendy, jak i sytuacji,
w ktorej trwaja bohaterowie. Dlatego
kazdy znajdzie tu co$ dla siebie: ra-
dosc | smutek, walke i oczyszczenie.

Pojedynek w koronach drzew. To
_naprawde zapiera dech w plersiach

i g t&
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1 | &  Czcigodny Li Mu Bai jak zawsze

= B E ! puwfciqg_ﬂ/w}n Swiétnie walczy, ale
| rozmawiac o uczuciach nie umie
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Lama - zwierze juczne
z gatunku wielbfadow,
udomowiona forma
suanako. Zaraz, zaraz,
a moze to jest
zaczarowany krol!

e wszystkich animowanych

filmach wytworni Walea

Disneya jest cod magicz-
nego. Nie wiadomo, jalkim cudem §

potrafia one rozbawic¢ zaréwno ma-
te dzieci, jak | mtodziez, ich rodzicéw,

a nawet dziadkéw! MNajlepszy dowdd

stanowia tw ,Nowe szaty kréla”,
znane na swiecie jako ,Empe-
ror's New Groove” (gre pod tym sa-
mym tytufem CLICK! zrecenzowat
w numerze 5/2001).W opinii amerylar-
skich larytykow jest to naprawde cieka-
we | spojne dziefo, mimo ze pracowaio
nad nim 400 artystow-plastykow

i okoto 300 technikow.
Film epowiada historig krnabrnego,
v . kapry$nego wiadcy jednego
gl = panstewek Ameryki Potu-
W dniowej, Miody Kuzko mysli
tylko o sobie i zupetnie nie inte-

' \ resuje sie losami swych podda-
_ nych. Jednak pewnego dnia jego

zadna wiadzy doradczyniYzma za-
mienia go w lame. Zwierze zostaje wy-
ekspediowane do diungli i pozostawione
samemu sobie. Tam wladce spotyka po-
czciwy wiesniak imieniem Pacza. Panowie
zaprzyjainiajg sie i postanawiaja podjac
walke z Yzma. Czasu jest mafo — okrutna
kobieta przygotowuje juz koronacje, zas
Kuzko wciaz jeszcze nie nauczyt sie ogla-
dy, uczciwosci | wrazliwosci. No i wyglada
jakod tak.., niewyjsciowo.

Pomyst nakrecenia ,Nowych szat kré-
la” zrodzit sie w 1994 roku. Poczatkowo
miala to by¢ adaptacja jednej ze starych,
prekolumbijskich legend. Realizatorzy
jednalk stwierdzili, ze nie jest to najlepszy
pomyst. Szybciutko przerobili scena-
riusz — i tak z powainej bajki

z morafem zrobifa sie
zwariowana
komedia.

Yzma, jak na zlq kebiete i czarny charakter przystalo,

knuje, jak tu przejgc wladze w panstwie

+Od poczatku wiedziatem, ze bohate-
rowie mojego filmu musza by¢ bar-
dziej szurnieci! Dlatego wiasnie Kuzko
i Pacza to klasycznie niedobrana para;
miody facet, keéry mysli tylko o sobie,
oraz wiesnialk, keory weale o sobie nie
mysli"” — moéwi o swoim pomysle rety-
ser Mark Dindal.

Drzigki przyjeciu tej wiaénie konwencji
animatorzy mogli popusci¢ wodze fanta-
zji. Nil Ranieri, odpowiadajgcy za postac

kréla, spedzit wiele dni
w ZOO, przygladajac

sie zachowaniu lam,

Gdy przystepowal

do pracy nad fil-

mem, stwierdzif

z rezygnacjy: ,Be-

dziemy starac sie ani-

mowac Kuzko tak, jakby byt

chartern afganskim czy innym kudta-

tym psem. Z prawdziwa lama byloby za
trudno”. Problemy mieli tez tworcy po-
staci Kronka, pomocnika Yzmy. , To czlo-

- |, Ef)
[ — il o ¥

wiek, ktory clagle gada i nic mu sig nie
udaje” — madwil scenarzysta David
Reynolds. ,Facet porusza si¢ z pew-
nym trudem, w rytmie staccato, ni-
czym robot” — twierdzit grafik Tony
Bancroft, ktdry na potrzeby filmu
narysowal killka tysiecy podobizn
IKronka. Obaj panowie byli jednak za-
dowoleni z koficowego efeltu.

Tworcy ,,Nowych szat kréla” nie ogra-
niczali si¢ tylko do dlugich dyskusji na
temat swoich bohateréw. VW 1996 roku
wyprawili sie bowiem na dziesie¢ dni do
Peru, by na wlasne oczy zobaczy¢ miej-
sca, w krorych toczyc sie bedzie akcja ich
filmu. Zwiedzili gérskie miasteczko Ma-
chu Picchu oraz lezacy ponad 3500
metréw nad poziomem morza osadg
Cuzco.Wzigli nawet udziat w splywie tra-
twami. Podczas pobytu w Peru obejrzeli
takze setki malowidel Inkdw — Indian nie-
gdys zamieszlkujacych te tereny.To wlaénie
one staly sig dla nich inspiracja w czasie
prac nad ,,Nowymi szatami krola",

- H

Kuzko i Pacza to para zupelnie réinych bohaterdw. Diatego ich wspdi-
na wedréwka przez knieje rozbawi cig do lez

nych dodatkow to znok
rozpoznawczy Yzmy

WV Polsce film ukaze sie w wersji zdub-
bingowanej. Swoich glosow filmowym
postaciom uzyczyli znani aktorzy teatral-
ni | filmowi: Maciej Stuhr, Pawetl Sanakie-
wicz, Jacek Mikotajczalk i Ewa Kolasinska.
Specjalnie na potrzeby kina przebojowa
piosenke ,Cuda s$wiata” zaspiewat
Krzyszrof Krawczylk. W radiu mozesz tez
ustysze¢ utwory Stinga, ktére piosenkarz
skomponowatl wihadnie do tej produkcji.
Artysta pracowal nad nimi blisko trzy la-
ta, po czym dowiedziat sie, ze wigkszo$é
nie zostanie wykorzystana w filmie!
Wszystko dlatego, ze autorzy zamiast
okraszonej piosenkami bajki postanowili
zrobic komedie. Sting otrzymat nomina-
cjg do Oscara za urwér My Funny
Friend and Me”, ale mimo to wyznat;
»Chwilami miafem ochote udusié rezyse-
ra badz zepchnaé go z urwiska". A po-
dobno filmy animowane nie budzg w lu-
dziach agresiji...

|EE|TB szaty Krgla | Frombrs: 13 kvietna

awane przygody [ USA |
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iLama nie tak fatwo i niezbyt
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dziesigtych, a disco dekade wczeéniej, tak

Tal-r. jak techno rzadzilo w latach dziewieé-

rock byf muzyka, ktéra niepodzielnie kro-
lowata przed 1980 rokiem. O czasach jej $wiet-
nosci i o ludziach wowczas Zyjacych opowiada
nagrodzona Ztotym Globem komedia
WU progu stawy'.

o : v e .
.,.‘. | Matki nie zawsze mogq zrozumiec pasje swoich dzieci. Zwlasz-
i N czq, gdy nie cierpiq rocka, ktérego kocha syn

Pietnastoletni William Miller marzy, by
zostad dziennikarzem | pisa¢ o swych ulu-
bionych zespotach. Pewnego dnia jego
pragnienie spetfnia sig — wplywowy repor-
ter Lester Bangs zleca mu przeprowa-
dzenie wywiadu z czionkami grupy Black
Sabbath. Dzigki niemu chiopak poznaje
najwigksze gwiazdy estrady i zostaje
stalym bywalcem rockowych koncer-
téw. Podczas jednego z nich spotyka
charyzmatycznego gitarzyste Swiet-
nie zapowiadajgcego sie ze-
spotu Stillwater. Whkroétce
William zaczyna uchodzi¢ za
znawce ich muzyki. Gdy gru-
pa odnosi sukces, prestizowy

magazyn ,,The Rolling Stone”

proponuje mu napisanie ob-

szernego artykutu na ich

temat. Mimo obielecji matlki,

miodziutki dziennikarz rusza w trase
. koncertowg Stillwater...

Zespot  ten, chod wykonuje
w .U progu stawy" kilka naprawde faj-

| i
Ciekawe, co na nowe wecielenie
Keanu Reevesa powiedzg jego
fanki. Chyba troche mu przygrzalo...

nych piosenek, w rzeczywistosci nigdy nie istnial!
Stworzyli go aktorzy | muzycy zaproszeni przez
rezysera Camerona Crowe na plan filmowy. Jak
twierdza, bawili sie przy tym naprawde swietnie
i nigdy nie zapomng tej przygody. Duzo trudniej-
sze zadanie miafa laureatka Oskara za obraz
wFargo", Frances McDormand. W U progu
stfawy" zagrala niecierpiacq rocka macke Willlama.
Musiata wigc zapomnieé o swoich upodobaniach,
bo prywatnie aktorka jest zakochana w tym ga-
tunku muzylki. W przerwie miedzy zdjeciami nie-
raz chwytafa za gitare i $piewala na caly glos. Jej
brawurowe wykonanie piosenki ,lron Man" gru-
py Black Sabbath wzbudzito ogromny entuzjazm
wérod ekipy pracujacej nad filmem, Oklaskom
| gratulacjom nie byte konca.

W Stanach Zjednoczonych film przy-
jeto niezwylkle cieplo. Dzisiejsi 30-lat-
kowie pamietaja bowiem czasy, gdy
takie zespoly jak Led Zeppelin,Yes czy

“‘ The Who rzadzity rockowa scena.

Dla nich ,,U progu sfawy” bylo wiec

sentymentalng podroza w prze-

szfoéd, do lat ich dziecinstwa, do

meodnych odcieni brazu, zdfci i zie-

leni oraz spodni-dzwonodw. Miodsi

widzowie bawili sie w kinie nie gorzej niz ich star-

si towarzysze. Twierdzili przy tym, ze film jest

przes$mieszng opowieicia o dojrzewaniu i o pro-

blemach, z ktorymi styka sie cztowiek, wkraczajac
w $wiat dorostych.

| TITANIC

| Jezeli film TITANIC z Leonardo Di-
Caprio zrobit na tobie rownie wiel-
kie wrazenie, co na wigkszosci
mieszkanek lkuli ziemskiej, to z pew-
noscig zainteresuje cie ponizsza wia-
domosc. Otoz zatopiony statek po-
wrocil w wersji animowanej!

10 kwietnia 1912 roku z portu
Southampton w swoj dziewiczy rejs
wyplynal najwiekszy w historii ludz-
kosci i ,,niezatapialny” liniowiec. Na
jego pokiadzie wesolo plotkowala
smietanka towarzyska. Jak w kazdy
rejs, takk i w ten feralny, wyruszyly
takze zwierzeta. Na statku plynely
zawsze zadne przygod okretowe
szczury, ktorym niestraszne sa mor-
skie przygody, rozkochane w swych
wlascicielach dalmatynczyki, sta-
teczna kotka z wyiszych sfer, wie-

Agent Campbell wyrainie ma dosyé
walki z przestepcami. Czas na urlop?

Popularny aktor postanowil zrobi¢ sobie urlop od ratowania
$wiata i chociaz na chwile zaja¢ sie czym$ bardziej niegodzi-
wym. Na przykiad zabawa w seryjnego morderce.

Agent FBI Joel Campbell (w tej roli James Spader, znany z ,,Gwiezd-
nych Wrét") czuje sie wykonczony praca. W przeciggu ostatniej de-
kady widziat tyle zbrodni, ze nie ma juz sif dalej walczy¢. Tymczasem
w jego ulkochanym miescie, Los Angeles, psychopatow wcigz przyby-
wa, Kolejni szalency sa coraz bezczelniejsi,a zarazem niezwykle trud-
ni do wysledzenia. Campbell wyjeidia wiec do Chicago, by am
w spokoju doczekad emerytury. Jednak David Allen Griffin (Keanu
Reeves) nie zamierza mu odpuscié. Przez cafe trzy lata Griffin bawif
sie z Campbellem w kotka i myszke, i bardzo mu sig to spodobato.
Maniakalny morderca rusza wiec sladem policjanta, by zndw poczud
na swych plecach $wiatla icigajacego go samochodu policyjnego...

+Obserwator” jest opowlescia o skomplikowanych relacjach po-
migdzy okrutnym mordercy | przedstawicielem prawa. Keanu Reeves
w nietypowe| dla siebie roli ,,czarnego charakteru” wypada dobrze ~
co $wietnie rokuje zblizajagcemu sig ,,Matrixowi 2".

0 lbrzymi sukces ,Matrix" najwyraznie] zmeczyt Keanu Reevesa,

wiorki, myszy i ptaki. Tym razem
realizatorzy filmu postanowili przed-
stawic wiasnie ich historie

i dramatyczng walke

O przezycie... ' I l
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B SUKCES BIG BROTHERA?
Czy si¢ to komus podoba, czy nie,
program Big Brother stal sig niewat-
pliwie telewizyjnym wydarzeniem
roku. Rownie duze zainteresowanie
budzg strony internetowe Wielkiego
Brata, ktére odwiedza kilkanascie
tysiecy osob na minute. jeszcze wiece|
os6b bylo chetnych do ogladania
w Sieci bezposrednich transmisji
wideo z domu BB - w pewnym
momencie serwer firmy portal.pl
obsfugujace| transmisje po prostu od-
mowi wspofpracy.

B EXPLORER 6 NADCIAGA
Coraz blizej premiery najnowszej,
szste] juz, wersji Internet Explorera
firmy Microsoft. Na razie w Sieci moz-
na podziwia¢ pierwsia wersjg
+public preview™.

B INTERAKTYWNE MTV
Péotnocnoeuropejski oddziat MTV pla-
nuje uruchomienie w ramach swojego
nrogramy usiug Inreraktywnych [gry,
wybor kamery przez widza itp.).
W tym celu MTV podjeta wspdtprace
z firma Tripledash, zajmujaca sie tele-
wizjg interakcywna. Do konca roku
nowe ustugi majg by¢ dostepne w ca-
tej Europie Pétnocnej.

B APPLE + AMD?

Jak sie nieoficjalnie dowiedzielismy,
firma Apple zamierza produkowad
komputery korzystajgce z proceso-
row AMD. Roéwniez najnowszy
system Mac O5 X mozna fatwo przy-
stosowac do pracy z procesoraml x86.

B GEFORCE | PENTIUM SA OK
Pogloski, jakoby Pentium 4 oraz karta
GeForce 3 nie mogly ze sobg popraw-
nie dziafad, okazaly sie tylko plotks.
Po testach stwierdzono, ze nie wyste-
puja zadne problemy ze wspdlpracy
tych elementdw.

HE NOWY NUMER DO SIECI
IDS udostepnit nowy, ogdlnopolski
numer dostgepowy do Internetu. Aby
potgczyd sie z Siecig, wystarczy wy-
bra¢ numer 0209274 (nazwa uiyt-
kownikia) | hasto: ids. Za pofaczenie
w godzinach 18.00-7.30 placi si¢ we-
dtug zwykiych taryf TP S.A., pomiedzy
7.30 a 18.00 trzeba natomiast wykupié
kosztujacy 50 zf abonament.

N, SKORY" ZAKAZANE?

By¢ moze juz wkrétce uzywanie po-
pularnych ,skér® dla programu
WinAmp czy tez dodatkowych tema-
téw zmieniajagcych wyglad Windows
bedzie nielegalne! VWszystko za spra-
w3 proby opatentowania przez Apple
pomysfu na zmiane wygladu aplikacgji.
Jeshi sad w USA uzna, e patent zostal
przyznany zgodnie z prawem, to wia-
énie Apple bedzie decydowal, czy |a-
kas firma moze wykorzystac pomyst
zmiany skor programéw, By¢ moze
wkrétce nowe powloki dia Yvindows
bedy dostepne wytacznie na pirackich
serwerach!

60 ClCKS
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3 4 ak bardzo groine moga byc

”s a Err”rys nw J'wirus;r. wie chyba kazdy
uzytkownik komputera. Co

prawda wigkszodc czytelnilkéw

bzy 6z6ka nas Zmasowany atak WIPUSOW? 2o v o e oo
' 1 ” wym PC ciéle
danych ani np. wynikow
wieloletnich badani nauko-
wych, ale | talk myél o znisz-
zawartosci
twardego napawa niepoko-
jem. Nic wiec dziwnego, ze
twarcy wirusow sg powszech-
nie $cigani, a ich dziatalnos¢
publicznie pietnowana. Jak sig
% jednak okazuje, nie brakuje
L osob, ktére majy do tego te-

matu zupelnie swobodne podej-
§cie. Pewien nastoletni mieszka-
niec Argentyny, ukrywajacy sig
pod pseudonimem Kalamar,
napisal i udostgpnit w Sieci pro-
gram do.. samodzielnego two-
rzenia wiruséw. Jak stwierdzili
fachowcy, narzedzie to pozwala
w bardzo tatwy sposéb produ-
kowac trudno wykrywalne kom-
puterowe szkodniki typu ,,Anna
Kournikova”! Co gorsze, pro-
gram dostepny jest catkowicie za
darmo i na pewno znajdy sie
chetni do jego wyprobowania.
Nasza propozycja: moze na
Kalamarze!

tajnych

dysku

Netia: my wolimy firmy...
Indywidualni klienei bedg musieli jeszcze poczekac?

irma Netia, posiadajaca koncesje na $wiadczenie ustug telefo-
Fniczn}'-:h w kilku duzych regionach Polski, zaczyna podiaczac

pierwszych abonentéw w YVarszawie. Niestety, osoby prywat-
ne, chcace skorzystaé z ustug konkurenta TP S.A., beda musiafy jesz-
cze zaczekad. Przedstawiciele Netii dali bowiem do zrozumienia, ze
na poczatku udostepnia swoje ustugi firmom i instytucjom,
a dopiero péinie] zwykdym, domowym uzytkownikom. Niefadnie!

SZ0ieq w komérkoweu? -

Teraz juz nie uciekniesz przed wzrokiem Swojego szefa

niektorych firmach (np. swiadczacych ustugi kurier-
skie lub transportowe) czesto przydaje sie znajo-

moéc pofozenia swoich pracownikow. Chyba kazdy
szef chcialby wiedzied, czy jego podwiadny zajety
|est praca, czy moze spedza czas w... pizzerii lub in-
nym mitym miejscu. Istnieje co prawda system GPS
. pokazujacy poftozenie danej osoby na Ziemi, ale in-
formacja ta jest dostgpna tylko dla posiadacza urza-
dzenia. Roéwniez uzycie satelitdw szpiegowskich nie
wechodzi tutaj w gre. Jak wiec okresli¢, gdzie znajdu-
| je si¢ ,podejrzany”? Okazuje sig, ze jest to bardzo
@ proste, gdy uzyje si¢ zwyklego telefonu GSM., Sied
telefonii komorkowej pozwala przeciez automa-
tycznie okreslic potozenie dowolnej komérki!
Te wihadciwosé systemu postanowifa wykorzy-
sta¢ warszawsla firma Monitel S.A.

Korzystajac z nowej ustugi PROTEKA, mozna

nie tylko $ledzi¢ pracownikéw posiadajacych ko-
~  morke wyposazong w zmodyfikowang karte SIM,
" ale tez usprawni¢ zarzadzanie ich praca. System

v moze tez sluzy¢ do namierzania kradzionych
samochodow. Wielki Brat patrzy?

A Swistak siedzi...

I zawifa pienigzki w sreberka

|||||

szystko wskazuje na to, ze debiut najnowszej konsolki Nintendo
(sprzedawanej w Japonii od 21 marca), GameBoy Advance, bedzi

tysiecy wiecej, Nie wiadomeo, czy to wystarczy, bo sprzedawcy zlo-

czas zapowiadanej na czerwiec $wiatowej premiery GBA, Do
USA, gdzie konsolka bedzie kosztowata okoto 100 dola-
réw, zostanie skierowany tylko milion egzemplarzy (plus /
tyle samo do Europy). Zapowliada si¢ wige niezta wal-

la w sklepach. Nic jednak nie a tak dobrze na
sprzedaz, jak zdjecia np. Hisako |., ktéry tydzien
koczowat pod sklepem, zeby kupi¢ kochang kon-
sole. Przerabialismy to juz przeciez i z okazji
premiery Dreamcasta i Playstation 2.

e £
ogromnym sukcesem finansowym. Juz przed premierg zapowie- /
dziano, ze w Japonii pojawi sie nie milion tych urzadzen, ale o sto / o

zyli zamowienia na 2.7 miliona GBA. |eszcze gorzej ma by¢ pod- / . f.

dimsomania trwa!

Tajemnicza choroba nadal grozna

kazuje sie, ze mate Simy sa groZniejsze od
stonki ziemniaczanej. Wszedzie ich peino!
lch urokowi nie opart sie takze stawny
amerykanski komik, Drew Carey. VW jednym
z odcinkéw swojego programu (pokazywanego
tez w Polsce) Drew i jego przyjaciele zostali
zamienieni w Simy | przeniesieni do $wiata
rodem ze znanej gry. To jeszcze nie koniec rewe-
lacji. Ojcowie THESIMS, firma Maxis, razem
z jedna ze stacji telewizyjnych zastanawiajy sie
nad zrobieniem serialu opowiadajacego o zyciu
komputerowych Siméw. Gléwnymi bohaterami
tego niewatpliwie interesujacego przedsiewzie-
cia bedy czlonkowie normalnej rodziny, ktéra
przez przypadek zostata przeniesiona do Sim-
miasteczka.VV tworzeniu programu beds uczest-
niczyli takie gracze bawiacy sie w THESIMS
ONLINE (planowana opcja wieloosobowej sim-
zabawy). No céz, takiej telenoweli brakuje tylko
dobrego tytulu. My mamy juz swoje
kandydatury. Proponujemy Sim-

klan; Zbuntowany Sim; Sim,

Pogromca Sasiaddw
i oraz Zfotosi-
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kadzety Creative’a

irma Creative przygotowafa niespodzianke dla
F podrézujacych samochodem posiadaczy przenos$nego

odtwarzacza JukeBox. Dzigki specjalnemu urzadzeniu,
przypominajagcemu kasete magnetofonowa, mozliwe

jest sfuchanie utworéow MP3 przy wykorzystaniu
samochodowego zestawu audio. YWystarczy
podiaczyc kabelek do JukeBoxa, a , kase-
te” umiesci¢ w szczelinie magne-
tofonu. Sprytne!

Nauka dobrych obyczajow

Zagrozona wolnose i niezaleznose uzytkownikow Komarek!
N ie od dzi$ wiadomo, ze przejmujaco dzwoniacy telefon

komorkowy, zaskakujacy cie np. podczas picia herbaty

w restauracji, moze przyprawic o zawat serca. Na nic
delikatne prosby i dumaczenia, ze wylaczanie komorek
w miejscach publicznych (kino, teatr, restauracja), nalezy do
tzw. dobrych obyczajow. Dlatego tez w Kanadzie (szczyczacej
sig B.3 milionami uzytkownilkkdw komorek) postanowiono
wprowadzi¢ do uzytku urzadzenia blokujace w takich miejs-
cach sygnat z telefondw komorkowych. Na razie ten rewela-

cyjny pamyst jest tematem burzliwej dyskusji. Pro-
X

ducenci komérek beda zapewne do ostatniej

kropli krwi bronili Zrédfa swoich ‘
.
'l

&

dochodéw. | kto powiedziat, ze telefony
RN

komdrkowe nie sg szkodliwe!

CO NAS CIESZY,

CO NAS ZLOSCI?

Irme mé

czy.. Nowe procesory, nowe konsole,
lepsze, coraz wspanialsze produkey!
| wszystko takie uczciwe, zgodne z zasadami fa-

c zego to sie nie robi, zeby zadowoli¢ gra-

ir play... Nie to, co w biznesie naukowym, gdzie

nie raz jakis chciwy niegodziwiec pomalowaf
myszki doswiadczalne na inny kolor i udawat,
ze wyleczyl je z choroby.

Okazuje sie jednal, ze i firma Microsoft
wpadtfa na podobny pomyst. Pochwalifa sig bo-
wiem obrazkami z gry AMPED, rewelacyjnych
wyscigéw snowboardowych na XBox.
Wszystko byto na nich jak nalezy: fadny $nie-

{0jalnosc ponad
wszystko

Zasady prawdziwego samuraja

LK
"
]
r ..[ i
W
. .

Supergra na NBox moZe okazac ste trme mnief super W

zek, cudowne widoki, przystojni miodziency
sunacy na superdeskach, Niestety, szybko wy-
szfo na jaw, ze przy tych $licznosciach kto$
majstrowal. Krajobrazy pochodzity z gry, ale
postacie zostaly bardzo upiekszone przy uzy-
ciu programu graficznego Photoshop i wklejo-
ne w tfa. Co na to specjaliéci z Microsoftu?
Przyznali sig do pomytki i stwierdzili, ze chcie-
li pokazaé, jak naprawde slicznie bedzie wygla-
dat AMPED. Szum dookota tej sprawy na
pewno szybko ucichnie, ale co sie mitoénicy
konkurencyjnych konsol naciesza...

o W Kraju Kwitnacej Wisni...

genda wsrad konsolowych graczy. Wystarczy wspomniec, ze ma

w swoim dorobku tak popularne tytuly, jak seria FINAL FANTASY.
Nic wiec dziwnego, ze rozkochani w konsolach Japonczycy obdarzaja ja
wielka mitoscia. Dlugo wydawato sig tez, ze Square réwnie wielka sympatia
pata do Sony, ale podano do publicznej wiadomosci, ze firma zajmie sie tak-
ze robieniem gier na XBoxa.VVyglada jednak na to, Ze sytacja zmienia sig
bardzo szybko. Podobno Square powiedzial Billowi NO (czy jak to sie
moéwi po japonsku). Ciekawe, jak to si¢ odbije na sprzedazy XBoxa

s quare — i wszystko jasne! Ta japoriska firma jest prawdziwa le-

I -
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Oplaty za korzystanie z In-
ternetu w Polsce sq jednymi z naj-
wyiszych na swiecie. A do tego
szykuje sig kolejna podwyzka

Mimeo roznych akejl promocyjnych
ceny gier nadal odstraszajg wielu
praczy, a polskie wersje nie 1awsze
sq starannic priygotowywane

ra spotkat sie z produktami firmy

Hewlett-Packard.Ten koncern juz
od wielu lat dba o to, aby pracowato
nam sie wygodnie. Roéwniez najnowsze
urzadzenia spod znaku HP catkowicie
potwierdzaja t¢ opinie.

Magrywarki ptye CD-R i CD-RW s
w sprzedazy od lat, czym wigc mozna za-
dziwi¢ uzytkownika? Odpowiedz |est
prosta: dodajac do tego czytnik DVD!
Najnowszy HP CD-Writer DVD .
Camha 9900ci faczy w sobie wia-

c hyba kazdy uzytkownik kompute-

Szeroko reklamowane usfugi WAP
okazaly sie priereklamowane, ko-
rzystanie z nich jest drogie

{ Pnnm:ru pujuwl'u,lq A
] ~ konkurenci TP S.A., ﬂfﬂ'l'-l"
ki

o jqéy mlkpa:&lqm

: Cd'ljl" czas tﬂnlujc sprzet kumput&
'. rowy, trwa batalia o klientéw

B 3 zwﬁj nuwnmmr:h techno-
B ie coraz Hﬁﬂﬂ

i f ,
| ;E}: sps:w:nrwhtﬂ: znana
z ﬂj’m&w sf

Hddnhn-:hf wfumn,.n po nigj lato!

InZynierowie Hewlet!-Packarda nie proZnujq

Nowa nagrywarka 2 DVD, najmniejszy skaner | superdrukarka

$nie te trzy urzadzenia. Dodatkowo na-
grywarke wyposazono w bardzo
przydatne oprogramowanie, ktore
pozwala w nieskomplikowany spo-
sob nagrywac plyty audio z posia-
danych plikéw MP3.

Kolejna nowoscia jest skaner
Scanjet 2200c, jeden z najmniejszych
dostepnych na rynku, Dzigki bardzo pro- "
stej obsfudze na pewno spodoba si¢ on T
zwlaszcza pa:-mtkumcym kom. Jak na nowoczesne urzadzenie
uzytkowni-  przystato, korzysta ze zfacza USB

— oraz posiada bogate aprngmmawan[a
graﬂc:ne araz GEIL i e

......
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Zty Makuta rzucif zaklecie wiecznego snu na swojego dobre-

go brata Mata Nui. Bez jego opieki bestie Makuty coraz
bardziej panosza sie na wyspie i wkrétce nie bedzie juz miejsca
dla Tohunga. Jego lud moga uratowac jedynie Toa — wielcy boha-
terowie, o ktérych méwi legenda, Nawet oni nie dadza jednak
rady Makucie, jesli nie zbiorg magicznych masek, ktére \
zwielokrotnig ich mozliwosci,

Fabuta ta przypomina nieco opowiesci znane z gier
RPG! Jest to jednak historia wymyslonego $wiata, w kté-
rym bohaterami sa roboty Lego. Figurki wykonano
bardzo starannie i oczywiscie mozna sig nimi bawic na
wiele sposobow.

s;mkujne zycie ludu Tohunga ulegio niecczekiwanej zmianie.

1 JuIJ|+'- H.I--l
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Win a Bold mas Hagazing rsags

Hﬂ ofi r:;ﬂfnej stronie Bionicle mozesz zagrad
w ciekawq minigre

Jesli zaciekawili cie nowi bohaterowie z Lego, zajrzyj Wﬁf‘ﬁm
koniecznie na strone www.bionicle.com. Znajdziesz tam DU s
dokiadny opis wyspy i mieszkancéw oraz legendy doty- ¥ conen
czace ludu Tohunga. Beda one pomocne podczas zabawy = @at™

w dostepng na stronie minigre, W Ktdrej zadaniem gracza
jESt. nc:}fwmme pakonanie Ziagn Makut}r

Jostan bohaterem!
Wystap w QUAKE 3 fub UNREAL TOURNAMERT i oczaruj wszystkich
w grze komputerowej! Nic fa-

M twiejszego! Spetnienie tych pra-

gnien oferuje firma 3Q (www.3q.com).
Dzigki niej mozesz otrzymac tréjwy-
miarowy, komputerowy model swojej
osoby, a nastgpnie wykorzysta¢ go
w takich grach, jak UNREAL TOUR-
NAMENT, QUAKE 3 czy HALF LIFE.
Juz wkrétce oferta ta zostanie rozsze-
rzona o THE SIMS i STAR TREK VOY-
AGER: ELITE FORCE. Ponadto takze
nowe tytuly — RETURN TO CASTLE
WOLFENSTEIN oraz DUKE NUKEM
FOREVER beds ,obstugiwane” przez
3Q. Jedynym minusem jest koniecz-
nos¢ osobistego stawienia sie do
wkomputeryzacji” = w tej chwili mozna
to zrobi¢ |edynie w kilku miastach
w Stanach Zjednoczonych.

Osaoby, ktére nie wybieraja sie w naj-

arzysz o tym, zeby wystapi¢ blizszym czasie za ocean, moga skorzy-
stac z oferty Digimask (www.digi-
mask.com). Trojwymiarowy model
glowy |est generowany na podstawie
dwdach zdjec: z profilu i en face. Nie-
stety, firma nie ujawnifa jeszcze,
w jakich grach bedzie moina wyko-

rzystac tak wygenerowane trojwy-

miarowe
glowy.
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miera filmu ,,Knight's Tale™. Jest to
opowiesc o karierze pewnego mio-
dego giermka (w tej roli wystapi Heath
Ledger, znany z filmu ,Patriota”), ktéry
po smierci swojego pana podszywa sig
pod niego i walczy z niesprawiedliwoscia.
Film zapowiada si¢ bardzo ciekawie, ale
czy odniesie sukces, tego nie wiadomo.
Na pewno duzj role odegraja tutaj obec-
ne w ,,Knight's Tale” efektowne turnieje
:‘:;:::? "'"“m rycerskie, w ktérych dzielni bohaterowie
O S E D et e e e walcza na smierc i zycie. Nic wiec dziw-
. nego, ze takie zmagania stafy si¢ takze fa-
komym kaskiem dla producentéw gier.
ks . .
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| J uz w maju w USA Ddh@dne sie pre-

Marzenia si¢ spelnia-
jq. Jut niedlugo be-
dziesz mogl poddad
slg komputeryzacji

i przeniesc sig

w Swiat ulubionych
gier, zostajqc wielkim
(lub troche mniej-
szym) bohaterem

Wil v, 5 pibiEronc PR TEAeT AIrTy hay EEee
witand o Sl and i B i S )
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Na ziodzieju

czapka gore

Jak akrasé najbogalszyeh ludzi Swiata

nie poplaca. Nawet jezeli jest to jej

bardzo nowoczesna odmiana, czy-
li rabunel przy uzyciu Internetu. Na
wiasnej skdrze przekonat sie o tym pe-
wien pracownik amerykanskie] restau-
racjl, ktéry przywlaszczyl sobie miliony
dolaréw ponad dwustu osobistosci ta-
kich jak Steven Spielberg czy Ted Turner.
A co to ma wspolnego z Siecia? Otoz
32-letni Abraham Abdallah, sprytnie wy-
korzystujac komputery w bibliotece,
wydobywat od powaznych firm numery
kart kredytowych ich niesamowicie bo-
gatych klientdw. Jego dziatalnosé to naj-
wigksza w historii kradziez dokonana
w ten sposob. Potem wszystko szio jak
po masle, Abraham bogacit sie, a bogaci
biednieli (zupetnie jak w filmie o Janosi-
ku czy Robin Hoodzie), niestety, zlodziej
nie chcial finansowad innych biednych.
Ponadto zainteresowata sig nim polija,
ktora zwodzit przez diugi czas.W koncu
jednak dat sie ztapa¢ w putapke. Finat tej
historii przypomina koficowe sceny fil-
mu sensacyjnego. Na miejsce spotkania
Abraham nadjechal luksusowym Volvo,
a potem usitowal uciec strézom
prawa, unoszac na masce sSwojego
wozu jednego z policjantow...

N ie od dzi§ wiadomo, ze kradziez

N aszKsrgm!ﬂ:k |
‘ .._:.:-njei,d#{il‘;e!:t;t&.mhkﬂ&hlﬁi‘i{ﬂﬁ' *t%

" Kariera n

Premiera IIE malym I ﬂll

Dlatego tez powstanie zabawa sieciowa,
oparta na tematyce zaczerpnietej z filmu,
Bedziesz w niej mogt wybrac sobie ryce-
rza, wyposazy¢ go w jeden z dziesigciu
zestawdw zbroi, mieczy oraz tarcz, a po-
tem wystawi¢ go do pojedynku, Po wy-
granych potyczkach bedziesz zwiekszat
swoje umiejetnosci | dostawat zloto, kté-
re mozesz wykorzystac na zaspokajanie

swoich zachcianek. Sama walka bedzie sie _: y'
toczyla na trojwymiarowej arenie,a prze-

ciwnika mozesz wyzwac na pojedynek,
wysylajac mu maila. Gre bedziesz mogt
dostac juz niedlugo na oficjalnej stronie
filmu www.aknightstale.com.



; Zdjecia: Columbia Pictures, Constantin Film Produktion/ Rolf Konow, Lego
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Przez Internet do kariery §LIVER GG ET(
Nowa ajta o Kopinszhu Tym razem w Internecie

ezeli twoja rodzina ciagle wy- zlote gory. Skoro jednak i1 tak nikt
K iedy starzy bohaterowie powracaja w czasach Intermnetu, musz; sie dostosowac

pomina ci wysokie rachunki za  nie wierzyl w zwyciestwo Wycom-
korzystanie z Internetuy, to spo-  be, to menedzer postanowil cho- do nowej sytuacji. Popularmym chwytem jest udostepnianie gry w cze$cach,
ktére mozna $ciagnac z Sieci. Zwykle pierwszy epizod nic nie kosztuje, 2 jak =z

kojnie mozesz je] powiedzied, fe ciazby dla pozoru skompletowad
w ten sposob zamierzasz zrobi€ ka-  skfad. Chwycif sie ostatniej deski ra- zasmakujesz w zabawie, to musisz zaplaci€ za przyjemno$t rozkoszowania sie nia da-

riere. Dzieki Sieci mozesz np. zosta¢  tunku i daf ogfoszenie na stronie in- lej. Nowym przykiadem takiej politykd jest gra akgji z najstynniejszym miesniakiem na
napastnikiem klubu pitkarskiego. Po-  ternetowej zespotu (w 2001 roku $wiecie (nie, to nie Arnold). Bedzie ona zatyndowana DUKE NU-
twierdza to historia 25-letniego Roy  odwiedzilo ja tylko 800 osoéb). Od- KEM: MANHATTAN PROJECT. Dzielny Duke jeszcze raz wyj-
Essandoh, ktéry diugo grat w pod- powiedziat na nie przedstawiciel dzie na ulice, zeby obroni¢ Nowy Jork przed zakusami Doktora

Protona i jego podwiadnych. Tym razem akq@ bedziesz ogladat

z perspektywy trzeciej osoby, ale w grze nie zabraknie starych
znajomych i poczuca humoru. Co jednak naj-

rzednych zespotach. Jednak pewne- Roya...Skoro nie byto nikogo innego,
go razu menedzer trzecioligowego to Essandoh znalazi sie w druzynie.
zespolu Wycombe musial wybrad A co bylo potem! Roy strzelit

skiad na starcie karzetka z gigantem, zwycieska bramke i dzieki niemu : 4 'warnhiejsze, zostanie ona po-
czyli na walke swojego zespolu Wycombe znalazlo sie w Péffinale ‘ _..f""' dzielona na czesci,
i pierwszoligowego Leicester Pucharu Anglii. Takim obrotem spra- o : ‘ot 2 pierwszy z nich bedziesz /74
w cwiercéfinatach Pucharu Anglii.  wy najbardziej zdziwiony byt mene- . T ‘am'' mogl Sciggnaé jesieny z i!'i, .
Niestety, pech chcial, ze nie miat na-  dzer zespolu, ktory po meczu nie ~3 darmo ze strony wwwaru- |

pastnikéw. Wszyscy byli albo kontu-  potrafit nic powiedzie¢ na temat J = P shgames.com.
zjowani, albo chcieli za swoje ustugi  swojego zawodnika... o ;

Miotkiem go!

Jak zmusic kemputer do pracy...
asz dosc fanaberii swojego kompute-
ral Caq._g[e sie zawiesza, a ty nie mo-
‘zesz nic zrobié!? Kup sobie specjalny
miotek, ktorym bezkarnie bedziesz mogt
uderzac w swojego PC. Przynajmniej popra-
‘wisz sobie humor.

Grzeczny

wirus
Wirtualne mikroby i polityka

waga! Uwaga! Niedawno poja-
wif sie nowy wirus! Taka infor-
macja wydaje sie juz nikogo nie
dziwic. W koncu komputerowych
mikrobdw ostatnio ci u nas dosta-
tek. Tym razem jest to dosyc orygi-

(=] = -
nalny program. Otoz nazywa sie on _
Injustice (Niesprawiedliwosé) i po- . .

woduje, Ze z zarazonego komputera

rozsylane sa do organizacji zydow- =yyy
oty St opernsy. W) plamszy obrazek z , Resident F

mi walke Palestynczykéw. | to tyle.

Oprocz swoich politycznych zape- B
ddw wirus fESt PTE:W'iE ﬂiﬂlkﬂdliw}ﬂ | ie tak dawno pisali ;:_-_. ';':r|1:'!"'- “Resident Evil™ - vna role tajer I.|| -zej Al
Do tego w rozsylanej przez niego o s iim Milla lovovic y mogteé podziwiad m.in. w .Piatym i
wiadomosci na samym poczatku po-
jawiaja sig¢ grzeczne przeprosiny za
kiopot, ktéry moze sprawic ta sytu- I Z pewny ambitnym k
acja. Jak widaé jest to wyjatkowo nak widac, ze Milla w tej rc
kulwuralny mikrob.

Przejecia, przejecia... ik
| ...d gracze cierpig —

stamio w branzy gier komputero-
wych bardzo modne staja sie przeje-
cia jednych firm przez drugie.

Przyzwaite poiskie W ‘T . “*f-f.‘.‘,'ﬁ. 7 Sieci

yobraz sobie num grﬁ&it‘:FEl
Posyp ja porcja drogocennyc
diamentow i kaz I:mhaﬂe oW

t: Aleksandra ,,Krupik” Cwalina, Andrzej ,,C{w)alineczka™ Cwalina , Michal ,, cel™

T}

e

je zbieraé. Zabawne? Polscy prograr :
sci z grupy Chaos Irlteracl:mi!c. .
dz;.:e tak. Wersga henwt!ﬁsiﬁ
ware'owego. HELLRIDERA poja-
wita sie wiasnie w Sieci. Ha;dﬁg ;
duze wymagania sprzetowe (Pen-

tium 266, 64 MB RAM, akeerﬁé\

tor 3D), lecz mimo to cie: ﬁéq
niematym powodzeniem. Sam‘ﬁ
Iabmva prezentu je«sie.‘ pk mlpm;f.;ﬂ

icie. Gracz biega pﬂ '
mrocznym zamku i
menty, podnosi takze

niej gna do wyjscia i.. ny
etap. Starsi gracze z pgwn__" -.

ST L
-

dostrzega tu nawiazania do st

go hitu B@ULBER_' 1, 2 ,..ﬁﬁﬂ.: e
i ode ﬁ% "“.a -rr—ri_f_ ), 0 wehe

~ Wielkim apetytem w tym wzgledzie cha- §
- rakteryzuje sie zwiaszcza UBI SOFT
" (piszemy o nim przy okazji te-

no wchiongt on firme SSI. Dla
 zwyklych graczy ta wiadomos¢ nie byfa-
by moze godna odnotowania,
gdyby nie jeden maly szczegdl. Otoz prze-
" jeta firma pracowafa nad gra HARPO-
ON 4, bedaca kontynuacja wspanialej
serii przedstawiajgce] morskie zmaga-
- nia. Niestety, pojawila sie wielce prawdo-
' podobna plotka, e twki produkt
zupelnie nie przypadt do gustu pa-
nom z UBISOFT i nie zamierza-
ja oni wkiadaé pieniedzy w podobng
inwestycje. Coz, to ich sprawa — mo-

przeciez swobodnie dysponowac
wiasnz forsa. My mamy tylke jedno pyta-
nie: czy krosi pomyilal o wiernych
fanach HARPOONA!

stu PRO RALLY 2001). Nie wmk daw- | %




KUPONY ZNIZKOWE mmmnmmn Kapony waine s3 do kerica kwietnia

JEDYNA OKAZJA!

Dzigki CLICKOWI! mozesz
kupi¢ TANIE] wigle
doskonalych gier firmy

IM GROUP.

Za kazdg gre, ktorej dystrybutorem jest IM
GROUP, zaplacisz 5% tanlej! Wystarczy,
2e wylniesz ten kupon, nakleisz go na
kartce pocziowej | wyslesz na adres:
PLAY, ul. Potocka 14, paw. 3, 01-652
Warszawa. Nie zapomnij podac tytulu za-
mawianej gry, a lakze swojego imienia,
nazwiska oraz adresu. Wysylka zamowio-
nych w len sposdb gier - GRATIS! Jesli
masz pylania, dzwon: (0-22) 832-54-31.

sl o o s i e

Jedynie z CLICKIEM! hazﬁq z pumzzsr.!tym
gier mo2esz kupié ze znizkg 10
h‘,’ﬂfﬁu gratial

Arur's Knights 708 6021 ()
Sattiers IV oo 89z10J

Wystlarczy, ze zlozysz zamowienie (oplata
przy odbiorze za zaliczeniem pocziowym)
na karice pocztowej - koniecznie nakle
ten kupon! - i wyslesz ja na adres: Wirtual-
ny Swiat, ul. Jagiellonska 74, budynek E,
03-301 Warszawa

Dostawa realizowana jest w ciagu 14 dni.
Uczesiniczac w promocji, wyrazasz
zgode na umieszczenie twoich danych
w bazie firmy Wirualny Swiat oraz ich
przetwarzanie do celéw marketingowych.
Firma la oSwiadcza, ze ww. dane bedg

| Wyli do nas zaméwienie na karcie pocziowe —

wykorzystywane wylacznie przez nig. _’g

KupUj z CLICKIENT
Teraz kazdy zamawia-

jacy obrzyma w pre-

zencie podkiadki pod mysz Runmmequ,
TOPWARE poleca gry w polshiej wersi jezyiowe).
KURKA WODNA - 19854

PASSAGE 3-3885d

GROUCH-792

RESSURECTION-T792

koriecznie nakie) kupan, poda;tg.rtm_.rzarrm-.
gier araz swlj adres. Jesh wartosé

przekroczy 50 2, WYSYEKA GRATISY W przec-
wiym razie koszty wysylk (8 2) posrywa kupuiacy.
Nasz adres:TOPWARE POLAND, ul. Kaminskiago)

19, 43-300 Bietsko-Biala te!, (0-33) 813-03-16.

WIELKA PROMOCJA! «
Z CLICKIEM! mozesz kupié FLAYF:'

wszystkie gry firmy PLAY T 10 % tanie}!

Wytnij 1en kupon, naklgj na karxe pocziows
| wyélij na adees: OPM, Dzia! Sprzedazy Bez-
posrednie), ul. Wysplanskiego 10, 43-300 Biel-
sko-Blala. Nie zapomnij podaé swoich danych
(Imig, nazwisko, adres zamigszkania) oraz ty-
lulu zamawiangj gry. Za gre zaplacisz przy
odbiorae, Wysylka 2amdwienych gier GHATQL

Informacja, na jakq platforme
Jest dana gra. Kolory oznaczajq:

“* _ nlestety, tej gry nie ma no t¢ platforme

opisujemy wersje dla tej platformy
juz kiedys mowilismy o tej grze dla...

wkrotce wersja dla...

FH'

Tytut | rodzaj gry

Cena gry, jej
producent i polski

dystrybutor oraz
liczba graczy

10 zi

Najwainiejsze
zalety i wady gry

| pox RN Mac
.l!:l- Clicker’ s Hevenge 4

R BauarEnﬂwa:e

Min: Penium 133, 32 MB RAM, H-DMBHI} =
Zal: Pentium Ill 400, 62 MB RAM, 950 MB HD

Grafika. @ Diviek () | Frajda @ﬁ

d LISTY

Czes¢

Witamy na naszej poczcie! Okres ferii
zimowych odbit sie na liczbie listow
oraz e-maili od Was. Dzieki temu mo-
glismy troszke odpoczac i zaobserwo-
wac pewne dziwne zjawisko. 0toz
wasza korespondencje mozna po-
dzielic na kilka grup. Pierwszj
stanowia listy petne zachwytu
i uwielbienia (czyzbysmy stali sie
obiektem jakiego$ kultu?). W dru-
giej grupie znajduja sie zarzuty
w stylu ,,za mato - za duzo”. Kolejna,
coraz wieksza porcja listow i e-maili,
dotyczy niedziatajacych programéw
pobranych z Sieci (przypominamy, ze
kazdy legalny program posiada
numer pomocy technicznej lub kon-
takt do jego autora - tam nalezy
zgtaszac wszystkie problemy). Ostat-
nia porcja listow zawiera natomiast
opinie i stowa nie nadajace si¢ do po-
wtérzenia miedzy kulturalnymi lud-
zmi. Wsrod catej tej masy papierow
i wiadomosci naprawde rzadko poja-
wiaja sie jakie$ ciekawe i oryginalne
listy. Czyzbyscie naprawde nie mieli
pomystow lub problemow?

Kolejnym niepokojacym zjawiskiem
jest to, ze spora czeSc czytelnikow
chyba nie czyta CLICKA! Niektore pyta-
nia powtarzaja sie kilkadziesiat razy,
a ich autorzy =ztoszcza sie, ze
im nie odpowiadamy - a przeciez
o tym juz pisaliSmy, np. dwa tygodnie
lub miesiac wczesnigj...

Coz, mamy nadzieje, ze wezmiecie
sobie do serca te uwagi. A teraz jui
wracamy do Waszych listow,

M Kaidy lubi co§ innego
(..) Nalezg do tej orupy ludzi, Kibrzy nie zno-
widoku zwlurzztak typu Dragon Ball czy
Pokemon, Jednak kiedy na tamach CLICKA!
(a byly takie czasy) bez przerwy goScily te
stworki, nie pisatem od razu do redakcji ,Be-
ee.. Wyrzuécie o, a dajcie Komorki atho In-
ternet”. Z listow czytelnikow wynika, Ze jesi
Watdy chclatby miec idealnego CLICKAL, to pi-
smo miatoby dwiescie stron, kosztowatoby
- 10 whasnie, po co komu cena? - miatohy

P specjalnie na Wasze kyczenie
Ilak nnenlamy ﬂrY, publikujemy opis naszej tabelki
m

Z ocenami gier

Wersja jezykowa gry: an=
gielska, a moie polska?

Wymagania sprze-
towe (minimalne
oraz zalecane
przez producenta,
‘ przy ktorych gra
dziala optymalnie).
‘ Jesli mamy takie
dane, podajemy tez
ilos$e miejsca po-
trzebnq na dysku

 PLIA |

14 graczy ]

Nasza ocena grafi-

cale méstwo przyged ki, diwieku i frajdy.

Krétkie podsumo-
wanie recenzji

““””‘“ﬁf&&.‘?
Clickersa, pomysly i Sup-ﬂmhqﬂ!
tahm uzaleznia - jak zaczn
S Ta gra jest tak dnbra, Ie po prostu
nie bedziesz mogt przestac w nig
grac. Uwaga, przygotuj sobie duzo

wolnego czasu i mocny joystick

Uzywamy szkolnej

skall ocen

sie oderwad od immputem

@

Ocena
koncowa

dwie piyty €D z najnowszymi grami i wycho-
fizitoby codziennie!
Nie mozna zmieniat pisma dia orupki osdb,
irzeha znalezd ztoty Srodek - 1 lo wedtug
mnie wam si¢ udato! OczywiScie wolatbym,
aby 34 numery byto o Intemecie i komor-
kach, a reszla o grach, ale wiem, Ze jes! to
niewykonalne! Nawel o to nie prosze - lakie
listy tylko zajmuja czas redakc)l.

JUnior MP

MNa poczatku krotka informacja dla JUniora -
jak zapewne zauwazyles, Twdj list zostal za-
sadniczo skrécony. Po prosiu niektare Twoje
uwagi wystepowaly we wczesniej publikowa-
nej korespondencii, tak wiec pozwolilismy
sobie zachowac najistotniejsza czesc listu.
Cieszy nas rozsadne podejscie do temaiu za-
wartosci CLICKA! czesci czytelnikow.
Zwlaszcza ze, chociaz bardzo sie staramy,
niektorych présb i Zzadan po prostu nie
mozemy speinic.

W Kies po raz drugl
[..) Go do szlywniactwa, 1o jednak powin-
niscie zeszlywnieG, tzn. daé troche sztyw-
niejszy papier, bo CLICK! w plecaku mi sig
gniecie. A, jeszcze jedno, fajnie zatytulowa-
liscie maj ostatni list - ,0d kiosia". Cieka-
we, jall bedzie teraz,

some one 2 Zielone)

Obawiamy sig, ze zesztywniala redakcja
nie nadawalaby sie do uzytku. Grubszy
papier oznaczalby, niestety, wzrost ceny
CLICKA! a nam bardzo zalezy, aby nasze
pismo bylo tanie (czyli dostepne dla kaz-
dego). | tak wprowadzenie podatku VAT
pokrzyzowalo nam szyki!

W Schemat pisania listow

Na samym poczatku pragne ziozyé wam
gralulacje. Recenzja ory B&W Jest chyba
pierwszym artykutem w CLICKU!, Kktory
przekroczyt & steony, Przygladajac sh;t hli-
Ze] listom pisanym do redakc)l, moina
slworzyc Szablon pytan | odpowiedzi, Wy-
glada on nastepujaco: nadawca wybiera kil-
ka spoSrod wypisanych punktow i skresla
niepolrzebne wyrazy.

1. Piszcie wigcej o M&A / PSX / Internecie
2, Przyslijcie mi <nazwa programu>

3. Dlaczego gra <nazwa gry> doslata tak
dobre / zie oceny

4, Skad pobrac plik / program <nazwa>
5. Dajcie piyle do pisma / Click! Extra byt
wspanialy, Kiedy nastepny?

6. Zwighszcie / zmniejszcie dziat <nazwa>
1. lle zarabiacie / jak wygladacie / ile ma-
cie lat / skad Dierzecie gry?

8. Jeslescie super / majlepsi / extra / cie-
niarze / nudni / nienormalni

9, Piractwo; (lutaj wyrazam moje zdanie)
Dopoki oryuinaine ory beda takie drooie, pi-
ractwo bedzie istniec. Obie slrony konflikiu
$3 winne, Piractwo jest przestepstwem, lecz

ceny gier oryginalnych czesto przekraczajg
sumy, na kiére staé oraczy. Walka na fa-
mach pisma z piractwem nie ma sensu
- hedzie ono Istnle:‘:, niezaleinie od fego,
co 0 fym sadzi redakcja.

10, Gzemu jeszcze nie macie strony WWW?
11. Napewno nie wydrukujecie tego listu, ho
boicie 5'1 krytyki

12, Pytania od siehie

13. Listy nie na temal

A teraz odpowiedzi redakcii;

1. Nie mozemy pisac uizuln 0 tym samym
| Wszystkiego jest po rowno (i niech tak
z0slanie)

2. Nie wysytamy Zadnych programow

3. To zalezy od recenzenla

4, Ze strony <nazwa strony>

5. W najhlizszym czasie nie planujemy do-
taczac CD lub zrobic CLICK! Extra

6. Niektorzy chca wigcej, miekiorzy mniej,
na razie zostanie tak, jak jest

1. To jest scisle tajne!

8. Bez komenlarza!

0. Piractwo jest zle, kupujcie oryginaty
10. Nie mamy czasu na strong WWW, jak
sig sklonujemy, lo bedzie strona

11. Nie boimy sie krytyki!

12, Te teksty zostaja wyciete

13. Ten lisl nlmrmu?& miano Listu Numeru

A olo moje uwagi, Nawigzujac do |listu
Slaszka z numeru 5, cheiathym zauwazyé,
78 W waszym kursie robienia stron WWW
nie ma nic o wstawianiu ramek. Ten Kurs
powinien nazywaé sie ,kurs obstugi edyio-
ra himl i programow Z nim zwiazanych".
List Otitto z tego samego numem - po €0
go drukowaliScie? Przeciez aulor listu sam
powinien spodziewac sie odpowiedzi! Albo
Vader, kiory jest tak zainteresowany
Mac'ami, a nie wie, Zze Mac0S nie da sig
zainstalowac na PC. Oslalnie pytanie: Jakie-
go programu wzywacie do losowania listow,
kidre zamieszczacie w pismie?

Lord NED

Na pierwszg czesé odpowiedziale$ sobie
sam, ale trudno - sprébuje dodac cos
nowego. Mowisz, ze listy sa schematyczne
-~ faktycznie, ale trudno wymyslié
coS oryginainego.

O proporcjach artykulow w pismie juz mo-
wilismy. | to naprawde nie jest nasz wy-
mysl: w momencie dorzucenia 1-2 recenzji
wiecej dla PSX, podnosi sie krzyk: ,Czemu
tak duzo o konsolach?”, a gdv kasujemy
jedng strone kodow, inni czyteinicy rwa
wlosy z glowy,

Wyglad redakeji nie jest utajniony (wiek tez
nie). Wkrotce nas zobaczycie, obiecujemy,
A co do piractwa, doskonale wiemy, ile
kosztujg gry — sami tez czesto musimy je
kupowac, zwykle za granica, co jesl jeszcze
kosztowniejsze. To jednak nie upowaznia
nas do zakupow u piratow - po prostu uwa-
zamy, ze jest to bardzo zly zwyczaj.
Sadzimy, ze nawet jesli kios kupuje niele-
galne wersje, nie jest to powod do chwale-
nia sig | twierdzenia, ze jest to normalne!
Jedyna w redakcji oscba znajaca html uni-
Ka tematu sirony WWW jak ognia. Zwigza-
nie i polewanie wodg nie wplynely na
Zmiang zdania w tej sprawie.

Oczywiscie, ze nie boimy sig rzeczowej
l-:ryrtyki — kazdy przeciez popeinia biedy,
niki nie jest doskonaly. Nie akceptujemy
natomiast listow peinych wyzwisk oraz
innych objawéw nienawisci, nietolerancii
czy tez tzw. maipie] zlosliwosci.

Wracajac do twoich pytan: o ramkach pi-
szemy w 6. nr. CLICKA!, poza tym kurs na-
dal trwa! Gdybysmy pomijali wspomniane
przez ciebie listy, moglibySmy skasowaé
len dzial. Listy nie sg losowane - kazdy



jest czytany, a péZniej decydujemy, czy go
opublikowag, czy tez nie.

M Sie¢ przez kablowie
Jakie firmy uf&mlif Internet przez tv kablo-
wa lub przez satelitg?

Adamle

Z najwigkszych sieci tv kablowej dostep do
Internetu oferujg UPC oraz Aster City - El.
Informacje o ich usiugach znajdziesz pod
adresami www.astercity.pl | www.upc.pl. Je-
sli chodzi o dostep satelitarny, oferuje go
Wizja TV, wkrotce fez takg usluge zacznie
Swiadczy¢ Cyfra+ oraz Polsat. Rdwniez
czest lokalnych kablowek przymierza sie
do swiadczenia ustug internetowych.

M Dociekliwy
0d jakiegos czasu zadajg sobie pylanie:
skad bierzecie kasg ma sprzet do kompute-
réw, najnowsze konsole, ile macie PC, PS2
i DE? Co robicie z grami, kiére jui zrecen-
zowaliscie? Moze zrobilibyScie osobny
numer GLIGK! tylko o przygodach Clickersa?
Fajnie bytoby, jakbyscie stworzyli minigier-
ke 0 Clickersie.

1.0,

To proste: caly sprzet niezbedny do pracy
(w tym konsole) zapewnia nam nasze wy-
dawnictwo. Niestety, tutaj spotka cie
rozczarowanie. Nikt z naszej redakcji nie
posiada na wiasnos¢ kilku komputerdw
I konsol. Wszystkie opisane gry znajdujg sie
w redakcji — czasem do nich wracamy, po-
rownujac np. polska wersje z oryginalem
lub sprawdzajac dziatanie kodow. Nie wie-
my, czy caly numer z Clikersem spodobal-
by sie czytelnikom. Podobnie jak i gra. Ale
moze kiedys...

MListy, listy..

W numerze 5. napisaliScie, ze dostajecie po
30 kg poczty i mnostwo e-maili. Diaczeno
wige do gazely dajecie fakie, w kidryeh sa
bardzo glupie pytania? W ostalnim wydaniu
niejaka Natalia mapisata, e nie wie, czym
ma rozpakowywaé pliki RAR... Pojawiaja sie
tez proShy o CLICK! Exira, a wy piszecie
selny raz, Ze 9o nie bedzie. Bylo lef kilka
listdw, w kidrych napisano, ze nie publifu-
jecie listow 2 krytyka. Samo lo, Ze zamiesz-
czacie te listy, ukazuje w 100%, jak sig

myla ich autorzy.
: M@tysek

WeZ pod uwage, ze slaramy sig wybierac
tylko .madrzejsze” listy... Co do pozostatych
uwag, to chyba raczej sg one skierowane
do autorow listow do redakciji?

B Problem z WP3 _ :
Cheg zrobic MP3 z jednej plosenki, ale kie-
dy Scianam ja AudioGrabberem na dysk
i tworze plik MP3, utwdr zaczyna sig zac-
na¢ przy odiwarzaniu. Czy o wina mojego
CD-ROMu, czy dysku? Pomdicie! Dodam fyl-
ko, e tak sig dzieje niezalenie od
uzylego programo.

in Vader

Niestety, jest wiele mozliwych przyczyn ta-
kiego zachowania. Po pierwsze, moze 1o

byC wina napedu CD-ROM - sprébuj uzyé
innej plyty audio. Byé moze twéj CD nie po-
trafi odczytac akurat tej plyly (ale powinno
to by¢ zauwazalne tez przy jej zwykiym slu-
chaniu) albo w ogole nie radzi sobie z prze-
robieniem utworéw do MP3. Nie piszesz,
jaki masz komputer — jeshi jest on bardzo
stary i wolny, to tez moze byc przeszkoda.
Mozesz tez uzy¢ innego programu, np. Au-
dio Catalyst'a. Na pewno nie jest o nato-
miast wina dysku twardego.

M Fan Oragon Balla

Mam do Was kilka pytan i propozycji. Czy
W niedalekiej przyszlosci macie zamiar wy-
dac CLICK! Exra? Jesli tak, o czy maogli-
byscie daé na plycie promramy, 0 Ktdrych
piszecie (np. Macromedia Dreamweavera)?
Piszcie [rache wigcej o Dragonballu | co ja-
kis dajcie fajny plakal. Za duio jest
artykutéw o Pokemonach - nie mam nic
przeciwke nim, ale naklejki, plakaly i mnég-
stwo arlykutow 1o chyba przesada. | jeszeze
jedno: odzie mezna kupié kasely z pelno-
metrazowym Dragon Ballem?

PS W zataczniku przesytam kilka ciekawych
obrazkéw z DB. MoglibyScie zrobié z nich
duZe plakaty.

Bartek

Ostatni raz powtarzamy, 2ze w najblizszym
czasie nie bedzie zadnych wydan CLICKA!
Extra. Temat Pokemona na razie sie wy-
czerpal, podobnie jak i Dragon Balla. Nie
chcemy fak po prostu opisywaé, Ze jest taki
film i 53 jego kolejne odcinki w iv — to nie ma
sensu. Kasety z DB mozna kupi¢ w sklepie
Planet Manga, tel.(0-22) 635 26 67. Dzieku-
jemy ci za obrazki, jednak nie mozemy ich
uzyé z kilku powodow. Po pierwsze, sg za
mate, aby stworzy¢ z nich plakat. Po drugie
(najwaznigjsze) nie mamy pewnosci co do
ich pochodzenia. Nie obraz sie, ale zapew-
ne pobrates je z jakiejs strony w Sieci, gdzie
zostaly uzyte nielegalnie. Korzystajac
Z nich, ztamalibysmy prawo prasowe. Mo-
Zemy uZywac jedynie materialow, kidre da-
ja nam oficjalni dystrybutorzy za zgoda
autorow filmow czy tez gier.

l:llﬂl, Skispringen 2001

1856

Jesiem waszym flanem i Dardzo lubig
Wasza gazele. W ostalnim mumerze napisa-
liscie o grze "RIL Skispringen 2001
| napisaliScie, & moina ja Sciaongé z In-
ternetu. Czy moiecie mi wystac adres stron-
ki, z kiérej mozna Sciggnac lg ore?

tukasz

Niestety, musimy przyzna¢ si¢ do bledu.
W tescie gry RTL SKISPRINGEN 2001 nie-
co nabroit chochlik drukarski. Zamiast frag-
mentu _sprowadzié z Internefu” powinno
by¢ sprowadzi¢ przez Intemel”. Gra nie
jest bowiem dostepna w wersji demo, ani
nie jest takze shareware (wersja, klorg
mozna darmowo uzywaé przez okreslony
czas). Mozna ja kupi¢ w Niemczech, albo
na stronach, oferujgcych sprzedaz wysyiko-
wa (niestety, tez niemieckich). Adres takie]
witryny to np. www.amazon.de.

M Sekret Swiatowego Zycia
Przeczytatem list niejakiego Daniego z CLIC-
KA! nr 4. Bardzo mi sie poedobalo, w jaki

kiem miejsca ilp. Prawda jest taka, iz za-
interesowany ma piracka Kopie ory, diatego
nie dziata ona poprawnie. Redakcja ma
oryginat, stad wigc fakie wyjasnienie,
W nielegalne] kopii gry, po zainstalowaniu
dodatku, nie ma prawie wcale nowych rze-
czy, ktorych nermainie jes! bardze duin!
Poza tym nie pojawiaja sig dodatkowe
ekrany okolic (.). Sam kupitem oryginat
| nie mam zadnego, nawel najmnigjszego
problemu. Rada dia Daniego: kolego, masz
oryginaing gre = masz do niej instrukeje =
masz numer felefonn pomocy lechniczngj
~- | problem rozwiazany, Szczescie, Ze Re-
dakcja nie wiedziata, w czym rzecz, bo do-
statbys pewnie niezte pouczenie..

Lutek

Fakiycznie, takie] opcji nie przewidzielismy.
W redakcji mamy wyfacznie oryginalne
wersje gier 1 wszystko dziala prawidiowo.
Rzeczywiscie w pirackich kopiach potrafig
uaktywni¢ sie rzne zabezpieczenia psuja-
ce przyjemnosc zabawy, tak widac jest tez
z The Sims. | o kolejny powad, dia kidrego
warto kupowaé oryginalne wersje. Jesli
klos postepuje inaczej, niech nie narzeka,
Ze cos mu nie dziala.

M Dawniej byliscie lepsi

Od poczatku czylam wasze pismo i, nieste- |

Iy, musze przyznac, Ze na poczatku bardzie|
mi sig podobate. Po pierwsze, cena niemi-
tosiernie wzrosta! Przez fo nie Kupuje juZ
kazdego numeru. Po drugie, Tipsy & Trixy
zajmuja zbyl duzo miejsca. Nie moina by
tego bardziej Sciesnié? Byloby miejsee na
inng arlykuly. Top-20 teZ zajmuje za duio
miejsca! Po frzecie, w wolne mijejsce po
okrojeniu fych arlykuiow wstaweie jakas
krzyzowke. Po czwarle, po jakiego czoria
dajecie artykuly o PSX? Przeciei jest bar-
dzo duzo gazel na lemat konsol! Czy w pi-
smach o PSK-ach zamieszczaja artykuly
o PC? Pomysicie o tym! Po piale, po co
marnujecle dwie sirony na listy od czytel-
nikiw? Po szoste, mogliby$cie pisaé wiecej
0 GameBoy'ach. Po siddme, i chyba ostal-
nie, piszcie o Mangach i Anime. Wiem, e
nie Kazdy to lubi, ale kaidy moze ominaé
te jedna sirong. Zalezy mi tez na plakatach

z japonskimi pestaciami. Podobaja mi sig
ariykuly 2 dzialow Teel, Nowoéei, Imtornot,

Sprzel | Zapowiedzi.

Ps. Cheiatabym nawigzaé kontakt z Miecho
(list w CLICKU! nr 2 ze stycznia Eﬂlil]. .
run

Coz, na cene CLICKA! mamy bardzo nie-
duzy wplyw — frzeba uwzglednic tu koszty
papieru oraz drukarni, a ostatnio dodatko-
wo podatek VAT. Wydaje nam sig, ze i tak
jestesmy stosunkowo tanim pismem. Co do
zwigkszania lub zmniejszania wielkosci
dzialow, to mowilismy o tym wiele razy.
Przy okazji, ciekawe, jaka bedzie reakcja
czytelnikow na Twoja propozycje zamachu
na dzial Tips & Trix czy tez listy (o klorych
powiekszenie niedawno toczyla sie taka
wojna)? Wydaje nam sig, ze krzyzowka
w pigmie o komputerach, Internecie 1 grach
nie jest niezbedna. Rowniez Manga i Anime
sa na fyle kontrowersyjnym tematem, ze na
pewno nie bedziemy tutaj szaleli.

Tak sig zabawnie sklada, ze GB to tez rodzaj
konsoli — zatem Twoje pytanie, po co dajemy
gry konsolowe (PSX), jest pozbawione sen-
su. Nasza redakcia stara sie dbac o kazdego
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NAKEAD KONTROLOWANY
THAZEK KONTROLIDYSTRIBUGA PRAST

Prenumerala

Szczegétowych informacji udzielajg
wszystkie urzedy pocztowe. Pamigtajcie
o podaniu dokfadnej nazwy pisma
(w oryginainej pisownil).

Przedpiata przyjmowana jest w terminach:
| na Il kwartat 2001 — do 25 maja 2001
na IV kwartaf 2001 - do 25 sierpnia 2001

kupon archiwalia CLICK! o7

Warunkiem otrzymania kserokopii stron z nu-
meréw archiwalnych jest przysianie koperty

Prosimy Alana Makuche, zwy-

gracza, bez wzgledu na o, na jakim sprzgcie ciezce konkursu swiqtecznego,

sposdb odpowiedzieliScie na jego pylanie. .
gra. Mito nam, ze mimo wszystko podoba Ci

annmng. ie chqdzito o problem z gra The

swiotng] Ad wraz ze znaczkiem pocziowym | Sims: Swiatowe Zycie, czyli dodatidem do i czes6 czialow — w tym testy i zapowiedzi 3 gggk;ﬂ"tgffc,g?'egggm;
- kuponu. Jeden kupon upowaznia do otrzyma- | The Sims. Thumaczycie, e brak nowych  (ciekawe, czy tez te o grach dla PSX7). pod nr {D-ZqZJ 5170194

nia maksymalnie 10 stron! przedmiotéw w grze jesl spowodowany bra-

CUCKRS 65

Redakcja zastrzega sobie prawo do skracania telstéw oraz korekty stylistyczne] wypwiedzi bez zmieniania charakteru listéw oraz zawartych w nich pogladéw. Na listy odpowiada R.J.,, Yackoo!"



WAGHUDYS

dobrej zabawy. Wystarczy przeczytac
zamieszezone w CLICKU! recenzje,
odpowiedziec na pytanie i... wygrac!

Nagrody ufundowali
IM GROUF, CD
PROJEKT, LEM

s.14, 18, 22, 24

spaniate gry dla wszystkich mitosnikéw

T TN VT 3% 8 NIESAMOWITY
YIS /13 SWIAT KLOCK

klockéw LEGO moina zrobic dzié
praktycznie wszystko. Nawet gre
komputerows. Zapraszamy do wspdlnej
zabawy Bionicle.

{ MNagrody ufun-
dowafa firma LEGO

5.62

KONK

iy
T Bapay s
Tty .,“-: ]

JAK WYGRAC?

¢4 % zbierz & réinych podkia-
dek pod myszke dofaczonych
do tego numeru pisma

® %% sforografuj sie z nimi
¢44% do konca kwietnia przy-
élij zdjecie na adres redakcji:
CLICK!, skr, pocztowa 333,
04-026 Warszawa,

Wiréd uczestnikéw konkur-
su rozlosujemy nagrody:
breloczki z Clickersem, Ka-
lendarze CLICKA! i

ufundowane przez CLICK!,
CD PROJEKT i IM GROUP

DOBRA ZABAWA + PONAD GDOD)NAGROD! ~ -

The Sims: Balanga CLICKS
Podkiadki pod mysz CLICK#
Lego
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CLICKYS

| Fallout Tactics

| Pro Rally 2001
Black & White
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AICKS

B AGE OF SAIL 2

Odp.: Woina o niepodleglosc Standw Zjednoczonych
rozpoczela sie w 1775 r. Gre otrzymuje Pauryk Cleslak
z Rogowa.

W B-17

Odp.: Aliancka ofensywa bombowa przeciwko Il
Rzeszy rozpoczela sie w 1943 r. Gre otrzymuje
Mateusz Barecki z Warszawy.

Il NBA

Odp.: Skrot oznacza MNational Basketball Associa-
tion. Gre otrzymuje Rafat Kostro z Kwidzyna.

W TOP 20

MNagrode oturzymuje Kacper Bardw z Tychow,

W SETTLERS IV

QOdp.: Minigierka do SETTLERS IV 1o Smack a Thief.
Gre otrzymuje tukasz Koped z Kowar,

B SKANER

Odp.. Najnowszy standard portdw USB to USB
2.0, Skaner otrzymuje Marek Tracz zWrodlawia.

W POKEMON

Odp.: Gléwna bohaterka filmu ,.Chicken Run" jest
kura Ginger. Gre Pokemoen Snap otrzymuje Maciej
Kalinowski z Bydgoszczy,

M KID PADDLE

Odp.: Kid najbardziej lubi bawic sie kensclz i grad
w gry wideo. Komiksy otrzymuja: Karol Mrozek
z Plastowa bukasz Bocian z Ostréwka, Jacek Toma

szewski z Poznania, Natalia Szczepek z Przemyila,
Michat Eichstadr z Bolestawca, tukasz Zarebski
z Solca Kujawskiego, Mateusz Rajczewski z Tarno-
wa. Robert Bluzewicz z Legionowa, Jacek Sciernic-
ki z Poznania i tukasz Graczyk z Gdynii.

M CHESSMASTER 8000

Odp.: Partie szachéw moina rozpoczaé na 20
sposobow.

W numerze 5. CLICK! chochlik drukarski ukryl
nazwisko zwyciezcy tego konkursu. Gre Ches-
smaster 8000 otrzymuje Andrzej Skalski z War-

SZawy.

Grarulujemy!

66 ClCKS
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NIUSZ =

TO JA JESTEM
NIEUSTAYA CYM
GENIUSZEM

MY NIEUSTADACY GENIWS?
& POOPOWIADA | ZE NIE BYLO To TBYT
; SMIESINE | ZADNA KOMORKA MELO

1 CIACA NIE ZROUUMIAL A
& TEGO DOWC(PU TYRY SIETO
| LWEASLLA GEOWY ...

N | PRAECUWNIE | _

- - | MYSLE EEMAM N\
BARD20O KIASYQINE 1N/
POCLUUE HUMORY

NAODNOWS2A EDYOHA
TOTAL TOTAL ANIH(LATOR"!
MARCYKEM O TED GR2E!

MYSLE  tE PRIEZ
TO CIAGECE GRANIE
; NA PUTER

S 2UPEENIE STRACIER
POUUE HUMORU
3 ¢ NIE DESTES W

STANIE DOCENIC
DOBRECO ZARTY
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