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CO IN-OP 
VS MEGA DRIVE 
Caro redGlzione ai Sonìc, 
sono un ragàzzo df 18 anni e ho stu­
diato elettronica o Pesoro pel" 2 ann(. 
duroote i qual.i mi s.ono semplice­
mente jnnamoroJo dì Street Fighter 2, 
unico gioco delta mia vìta. (. .. )Ho ini­
ziato a giocare con Ken, riuscendo a 
finir"e il gioco dopo un mesetto; Zdn­
gìel, che tutti definiscono "lento", non 
mi è sembrato offatto tale, al punto 
che molte volte ho battuto Vega con 
due "perfect" e ho schiaccioto lette­
ralmente al terreno Mr. B1son. 

nuove mosse <:ie1 vec 
chi Plilrsonaggi, e hl;l 
non mi sarei mm aspel­
toto (come !e bolle di 
Chun Li o il pugno 
infuocato dt Kern. 
Dopo questa lunga 
premessa ecco le mie 
domande: 
1) Che trucco può 
usore Chun L1 contro 
Guile? 
2) Ho sentito d1 Street 
Fighter 2 Turbo. Cos'è? Quoti sono le 
sue princ1poh caratteristiche? 
3) Perché nel mio poese non arrivano 
moi glt SF2 nuovi? (Oi vogliono gli 

Ho noturolmente imporoto o finirlo on:11. .. ). 
onche con Ken e Ryu (che credo i 4 Per •:mcere o SF2 the New Chollen­
migliori), e poi. vio vio, onche con gli 
oltri, tronne il più spastico e dnormo­
le di tutti, che è_Dholsim (AAAAAR­
GHH!! ! Che devo sentire!!! NdR). 
(. . . ) Ultimomente ho ripreso o gioco re. 
o StreelFighler, mo purtroppo, ho 
ｰｾｲｳｯ＠ lo mono . .. Oro foccio-schifo o 
SF2 e finisco la CE con Bison. ottenen­
do un milione di punti. 
Ora posso dire di avere ol!'atfìvo (sia 
nella versione normale sìa nello CE 

gers cosa ci vuole, a parte il corag­
gio? 
(. .. )Ho visto il Mega Drive con il '.oy­
stick Arcode Power Stick 2 a 6 tas· 
Cosa dite, funziona? E che ::-. d ·e 
riguardo ai seguenti g1od:. · C' • e· 
Fighier, Streel Fighte:- _ Sr: 
pion Edition, SF2 ".\.:.: ::x:: "' C: :- -

f1ghter 2 the ＺＺ･ｾ＠ c .. ＭｾｾｾＭ
che :-:ic:·. e_ ::;: .... ｾ＠ - -.stono per 

in alcune partite, selle "petfect co::i· G:=e ー･ｾＮ＠
secutivi ai danni dei miei avversa;. . Andrea Clementi 

S. G. in Marignano (FO) Nonostante questo, non possc de! .• _r-
mi un bravo giocatore (Ah no?: :dF 
Nel nuovo Super Street Fighter ｾ＿･ｾﾭ
minato una deciha di avversari ·ro­
vando molte difficoltà con i nuovi pe:­
sonaggi (Thunder Hawk, Dee 'a;: 
Cammy e Fei Long), dovute al cam­
biamento di ritmo nel gioco e alle 

.Ji..nque dunque, tonto per comincia­
ｾ･＠ mi trovo in totale disaccordo con te, 
per quanto riguarda la potenza dei 
personaggi: nel/a prima edizione di 
SF2 (e in fondo anche nella CE) il titolo 
(a detta di tutti. ma anche a mio pare-

re se lo con:endevar.o mdubbiamen­
:e Gu1le e Ql:c:ls.:--:.. Rimcmevano 
s1curame:;·e ct:;;.1 citlmi personaggi 
onche ç .ì-:t;:-: !.. .=<;.-u e ｾ･ＭＧｮＬ＠ ma t1 assi­
curo che.:.;---::: e ZanqieI non hanno 
mai r:sc s _n grande successo 
d -::_ ·: _ uc::·e è ançhe una questione 
｡ｾ＠ ·--::.:-e nell'usare un personag-

zs;,:.;;-··o a un altro)._ 
- :n ::e a:n con le risposte: 

ｾｨ･Ｌ＠ nel nuovo the New Chal-
è ;;ers, la cosa.JJJ,ig/iore è.rispondere 

::11 "Sonic Boom" con le bo/Je d1 ener 
gia e- !e11fare di incaslrcrre Guile m un 
angolo, per colpirlo con i Mille Calci. 
Non saltaré in cqk;io volante, altn· 
menti a.ssa'lcgerm lbctlpente gli anfi· 
bi del combattente americano. 

">'.:: - • 

2) Per questa rispçisfa Il rimando al 
nepi1ogo fÌnale. 
3) PurtrQppo non tutti possono permei· 
tersi di cambiare continuamente coin­
op, in modo da avere tutte le novità 
che, come saptai, sono moltissime. Se 
hai visto the New Challengers 
comunque, puoi star tranquillo: è ? 
l'ultima edizione uscita:. ｾ＠

lii 



ZondLErroR1 
tol Kombot per Mega Drive. console che 
purtroppo non abbiamo. 
Possediamo lo console Sego Master System 
II e il nostro più recente acquisto è stato 
"Alien Storm". Vi scriviamo anche per forvi 
alcune domande: 
I} per Master System II che coso ci consi­
gliate: Robocop vs Terminotor o Botmon 
Returns? 
2) Quali differenze tecniche ci sono tro 
Game Geor e Master System? 
3) È vero che il Master System è uno console 
destinato olio scomparso? 

Distinti saluti da 
Fabio e Paolo Ciciriello, 

Grottaglie (TA) 
Cari F ab10 e Paolo, non vi crucciate: se 
desiderate tanto acquistare un Mega Drive 
potete sempre dare un occhio alla Zona 
Scambio: chissà che non troviate un annun­
cio che fa per voi' 
li Forse daremmo u:i voto leggermente più 
alto o Robocop vs Termmator, maè uno 
queslione di gusti. 
2) Vi rispondiamo con questo piccolo sche­

mino che mostra le caratteristiche di 

entr<:1mbe le macchine: 

31 No, non vi preoccupate: sebbene non sia 
certamente più nel suo periodo "d'oro" è 
anche vero che il software continuerà o 
uscire ancora per molto tempo. 

A TUTTO SONIC 
Carissimi amici dello redazione di Sonic 
Videogame & Fumetti, sono un bombino di 
nove anni; anche un grande ammiratore di 
Sonic, vorrei rivolgergli qualche domandi­
na: 
I) Do dove viene il poteredi Sonic? 
2) Secondo voi Ivo Robotnik è morto? 

4 
3} Quali sono le zone di "Sonic 3"? 
4} Quanti anni ha Miles "Tails"? 

-

5) A che coso servono gli anelli? 
Spero che. pubblicherete questa mia lettera 
e che risponderete alle mie do monde. 
Grazie di cuore, il vostro amico 

Yuri Nirta, Ciriè (TO) 

Carissimo Sonic the Hedgehog, 
mi chiamo Danilo, possiedo un MD da 2 
anni e sono un tuo fan do altrettanto tempo. 
Ho trovato i primi 4 numeri dello tuo rivista 
assoluto mente fantastici (e credo che cosi 
troverà anche i prossimi), però, secondo 
me, dovresti oggi ungere altre due pagine 
olio Zona Trucchi, cosi do darci una doppia 
dose d1 gabole e codici, e anche più proba­
bilità che si trovi un bel trucco per il gioco 
desiderato. Per il resto è tutto SUPERI 
Spero che tu possa rispondere olle mie 
domande: 
1) Come si chioma la porcospino roso che 
hai conosciuto in "Some CD"? 
2) Anche lei è superveloce come te eMiles? 
3) A proposito, perché M1les ho 2 èode? Lo 
spiegherai ne "Le Origini di Sonic'' (o do 
qualche altra porte nella rivisto)? 
4) Mipore di capire che tu obiti sul pianeta 
Mobius. Dov'è situato questo pianeta 
nell'universo? Come fai a venire sulla 
Terra? Mo alloro, Toils. tu e com pony siete 
degli extraterrestri? 

Fabio Ciciriello {Taranto} 

Rispondi alle mie domande, te ne prego! 
Un moxi solutone o te e al piccolo Miles. 

Danilo Piazzalunga, Gorle (BGJ 
P.S. Potresti pubblicare un altro fumetto con 
Super Sonic? (Senza però melterlo nelle 
vesttdi "coltivo" come sul numero 1del1994 
det1a tua rivista!). 

Rispondiamo a queste due lettere insieme, 
dato che sia Danilo che Yuri fanno una 
sacco di domande proprio su Sonic, ii nostro 
beniamino. Commciomocon Yun: 
I) Oltre ad avere una dote naturale, 1/ pote­

re di Sonicderiva dagli anelli e dai bonus 
che trova nelle sue avventure. 

2) No, non crediamo che morirà mai definiti­
vamente ... Almeno non cosi facilmente! 
3) Basterà che tu vada a leggere la recen­
sione completa proprio su questo numero, a 

pqgina 18. 
4) Non lo sai che non è buono educazione 
chiedere l'età a una volpe? ISopraffutto 
quando ha due code)! 
5) Gli anelli servono a dare potere a Sonic, 
oltre che (talvolta) a trasportarlo in altre 

dimensioni, come gli schermi bonus .. 
E ora Danilo ... 

1 I La porcospino roso (fidanzata ufficiale 
diSonicJ si chiama Principessa Sally. 
2)Certamente! Ma nessuno su Mobius è 

veloce quanto Sonici 
3JChissà, forse in un prossimo numero tro­
verete anche le origini di Tails e la soluzio­

ne del mistero ... Ma, almeno per adesso. 
rimane un mistero! 
4) In un certo senso, si: Miles Tails, Sonic e 
gli altri amici di Mobius sono degli extrater­

restri, ma essendo abituati o viaggiare 
nelle dimensioni sono di casa anche qui 

sulla Terra. 
infine, riguardo a Super Sonic, devi sapere 
che quando Sonic si trasforma a quel modo, 
non è più lui: è il prezzo da pagare per 
avere cosi tanto potere istantaneamente. 
quindi è impossibile che possa essere 
Super Sonic e continuare a essere il Sonic 
di sempre! 

VECCHr TRUCCHr, 
NUOVr 
1.ETTORr 
Carissimi redattori di Sonic, 
vi ho scritto per congratularmi per la vostro 
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rivista, perché secondo me è V€ramente 

"super". In parl1c0Iar modo mi sono piaciute 
le zone m cui avete sudd!Vlso lcr nv1sta e ì 
!umetti che avete mserito all'interno. 

l'unica cosa a:he non mt é piaciuta è che per 
ora non avete mai pubblicato i trucchi per i 
v1deogioch1 più vecchi come Sonic l, 

Moonwalker. World Cup hallo '90, Super 
Monaco GP Il, Dynamite Dux, eccetera. 

Vi ho scritto questa nota ci: nmprovero per­
che molti mie? amici, come me. del resto pos­
siedono ormai questi videogiochi, ma non 
sappmmo più che cosa inventore per trova­
re nuovi trucchi. 

Spero ::he prendiate in considerazione la 

mio proposto. Ri:1graz1ondoonlic1patamen-
1e, vi mondo un sa:Cllo. 

Stefano Bargelli. Follonica (GR) 

Abbiamo pubblicato trucch: su giochi non 
propno nuovissimi, nei numeri scorsi. od 

esempio per Some 2, Golden Axe Shmob1, 
Wonderboy. Speedball, Streets of Rage, 
fomes Bond the Due} Chuck Rock e Thunder 

Force i V. Continuate ad acquistare la rivista 
e abbiate fiducia: non appena scopriremo 
quolcl:e trucco per i giochi che avete elen­

cato lo pubblicheremo' D'altra parte non 
possiamo fare a meno d1 dare una panicolo­
re attenzione alle novità! 

CHl L •HA UlSTOf 
Spettabile redazione di Sonic, 
sono un ragazzo di 13onniedacirco un 

anno posseggo il meraviglioso Mega Drive, 
imbatttuto do tutte le oltre console. Ho sem­
pre comprato la vostra rivista e la trovo dav­
vero fantastica, anzi stupenda. È da un po' di 

tempo che vado in cerca di Street Fighter 2, 

ma purtroppo non sono ancora riuscito o tro­
varlo. Ho girato moltissimi negozi, ma con 
esito negativo. Infatti, nessuno di questi ce 
l'aveva ... O se lo vendeva era in versione 

Pietro 
DecariolLeccel 

giapponese ... Che cabbio! Comunque, 
caro Sonic, voglio larll alcune domande: 
I) Pubblicherete de:le altre notizie su Street 

Fighter2? 
2) Cosa posso fare per averlo? 

3) Quando uscirò Super Stree· Fighter 2? 
Ciao 

Febbraro Giuseppe, 
Colombare di Sirmione (BS) 

Purtroppo, coro Giuseppe. 11 problema che 

hm tu con Street F1ghter 2 è un problema 
che hanno molti nostri letton con altn g)o­
chi. Spesso. le novità non vengono d1stribui· 

te tempestivamente e in maniera cap1/lcre 

ｚｑｄｾ ｌｅｔｔｏｒｉ＠
in tutti i rivenditon d'Ita­
lia ... Quando arrivano 
sono già nella versione 

che non gira sulla vostro 
console, costano troppo o 
ce ne sono solo un paio di 

copie e, naluraimenle, 
appena vendute cinque 
minuti prima del vostro 

amvo! Beh, b1scgna por­
tare un po' di pazienza e 

contmuare a cercare ... 
/)Come hai potuto vede· 
re, nei numero scorso 

abbiamo fatto uno specia 
lesu iutte le mosse segrete d1 Street Fighter 
2 Special Champion Edition per Mega 
Dnve: spero che ti sarà utiie una volta che 

sarai riuscito a trovare (e od ocquistare)ia 
conuccia. 

2) Per riuscire a 1rovare la ruo cartuccia pre­
ferita li consigliamo di fare un piccolo viag­
geiro e d1 andare m una città un po' più 
grande (non abiu tanto lontano da Mila· 

no .. .) Forse riuscirai od avere più fortuna .. 
3) Nelle sale giochi è già uscii. anche qui in 

Italia ... Per quanto nguorda la versione su 
cartucc10 per il tuo Mega Drive dovrai 
asi:;ettare ancora un po'. .. 

UNA RIVISTA l\tlEGASTELLARE 
Egregia redazione d1 Sonic. 
sono un ragazzo di 15 anni e per la prima 
volta ho visto che nella mia edicola c·e un 
giornale che mi interessa molto Sonici L'ho 
trovato semplicemente "megastellare 1 lo. 
però. non vi scrivo solo per dirvi che 11 
vostro giornale è uno dei m1e1 tant i sogni 
che si è realizzato. perche '1nalmente ce 
una rivista che par la solo d1 videogiochi 
Sega. ma anche per ch1ederv1 varie cose 
1) Mi potreste dire. secondo il vostro pare­
re. qual è 11 m1gl1or gioco per il mio Mega 
Drive tra Aladdin e Jurass1c Park? 
2) Perché nel vostro giornale avete inserito 
l'inserto Zona Relax? (Orma: non siamo p1u 
bambini per fare questi g iochini no?) 
3) Infine v1 vorrei ch iedere se :n fvtu•o 
saranno soppress• (almeno 1n parte) 
fumett i Sega e metterete qualche pagina 1r 
più d1 Zona Truccr 1 Nei pross•m1 ｾｵｲ｣･ｲ＠ ci 
sarà. come regalo per noi fedei1ss1rc etto­
r1. qualche merav1gl oso gadge'.? 
V1 sa luto. passo e eh ｾ､ｯ＠

Riccardo Saccucci, Isola del l.iri 
(Frosinone} 

Grazie per 1 complimenti .. Ogni mese c1 
arrivano molte lettere come la tua. che vor­
rebbero cambiare la rivista secondo i vari 
gusti .. . Ma non siete molto d'accordo nep­
pure tra di voi. per cui abbiamo deciso di 
lasciare la rivista. almeno temporaneamen­
te. invariata negli spazi in modo da accon-

1 
tentare tutti quanti m egual misura. 
1) Sicuramente ti consiglieremmo Aladdin. . 
sia per grafica-sonoro che per longevita e · 
giocabil1tà. ciò non toglie che anche Juras­
s1c Park sia un gioco molto bello. 
2) Sei propno sicuro che i giochi che pro­
poniamo siano cosi fac1I' da nsolvere? 
T1 sfidiamo con 11 super;abmnto che trovi a 
pag1.na 70 
3) Per ora glr spaz, della r1v1sta resteranno 
pressappoco g11 stessi Spero che apprez­
zera· i aggiunta delle classifiche che fanno 
.a 10.ro pr,ma co,'Tlparsa propno m questo 
nu"r--:ero 
Per . gadget con;.nc;a a seguirci' 

5 -
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ontJ LASSIFI 
mASnR SYSTEm 
l) Robocod US Golcl 96 = A l lf2 
2) Star Wars Lucasarts 94 = .ll2Nl 
3) Micro Machines Codemaslcrs 93 NE Jll2N4 
4) Scnsiblc Socce r Sony 91 Jl2lf2 
5 ) Cool Spot Virgin 88 A llfl 
6) Global G ladialors V°ll'gin 88 A2NI 
7) Fanlaslic Dizzy Codemaslers 8& 112B2 
8) Spccdbcrll lmagewoJ'ks 85 NE ll2N4 
9) Land of Wusion Sega 81 JUN• 

10) Jungle Book Virgin 80 ll2 l 
Due nuove entrate che fanno slittare i titoli del mese scorso: 
Micro Machines, uno dei giochi di corsa più divertenti di tutti 
i tempi e Speedball, un vecchio gioco dei Bitmap Brothers, 
sempre validissimo e coinvolgente. Resistono Robocod e Star 
Wars nel/e loro posizioni in testa a/Ja classifica. 

GAmtGtAR 
l) Micro Machines Codemaslers: 94 
2) Star Wars Lucasarts 90 
3) Mortai Kombat Arena 90 
4) Ecco the Dolphin Sega 90 
5) Desert Slrike Domark 90 
6) Globcrl Gladialors Virgin 87 
7) Streets of Rage 2 Sega 86 
8) Sonic Ch aos Sega 85 
9) Cosmic Spacehead Codemasters 85 

NE 

NE 

.ll2N4 

.ll2Nl 

.ll2Nl 

.ll2Nl 

.ll2N3 

.ll2Nl 

.lllNl 

IO) JUesle 2 Compile 84 NE 

ll2N4 
.ll2N2 
.ll2N3 

Micro Machines. oltre al terzo posto del/a classifica Master 
System, si aggiudica anche il primo posto in questa! In 
effetti la possibilità di giocare in due sul/o stesso Game 
Gear e con la stessa cartuccia, è assolutamente 

innovativa. Arriva Sonic Chaos in ottava posizione e 
Aleste 2 del/a Sega/Compile in ultima posizione. che 

ci fanno dire addio a ]urassic Park e Dracula. 

mtGAD'RUlt 
1 J Str .. t Fi!Jht•r 2SCE C'erpcom 97 • 
21 NB.ll J...... Aeclaim gs NE' 
3J Afcrddln Vill'!Jln 94 
4 J lf•nsi&l• !foce.i!' Scsn,y 9 4 
I) Spof: QuHI for C.sol \'irgln !t.Z 
6) Dr. Robofnik Sego 91 
1) Solffc 3 S'Ogo !JO 
8')' FIVA• Socco'tl' EJ.ari.èndc Jbt• !fa 
9) Ralnbow f•land• T'alf• 90 

10) Sorde ｓ ｰｩｮＦ｣､ ｾ＠ S•sa 8!J 
Vediamo come vanno le cose per il sedici bit /, 
più amato del mondo: Street Fighter 2 ,.,,.z;.,., 
Special Champion Edition rimane in prima 
posizione indisturbato, anche se viene 
quasi raggiunto dal capolavoro di basket 
di casa Acclaim. Le ultime posizioni 
cambiano completamente con una 
caterva di nuove entrate. tra cui 
segnaliamo in particolar modo Sonic 
3, Dr. Robotnik Mean Bean 
Machine e .Sonic Spin ba/J. 

A J N:Z 
ll21f4 
A1N:Z: 
AJN2 
AlNl 
«:nri 
.ll2N4 
A2N3 
A2lr4> 
A:!'lf:f 

l) Ecco lhe Dolphin Sega 93 = .llJN2 
2) Jurassic Park Sega 92 NE .ll2N3 
3) Sonic CD Sega 90 .ll2Nl 
4) Chuck Rock Segcr 90 .ll2N2 
5) Thunder Hawk Core Design 81 .ll2N2 
Non ci sono molte novi tà per la periferica CD ROM del Mega 
Drive; segnaliamo la versioce "adventure" di JP 
in seconda posizione, quale nuova entrata, 
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Ecco alcu ni dei titoli Domark che potrete vedere recensiti su 
queste pagine nei prossimi mesi: 

TITOLO CONSOLE MBIT USCITA 

Wizard Pinball GG 2 luglio 
AV88 Harrier Assault MCD lCD luglio 
Marko's Magie Football MD 16 luglio 
Marko's Magie Football GG 4 luglio 
Kawasaki Superbikes MD 16 Ottobre 
Kawasaki Superbikes GG 2 Ottobre 
Marko's Magie Football MCD lCD Ottobre 
Fl '94 MD 16 Novembre 
Fl '94 MCD lCD Novembre 
Fl '94 GG 2 Novembre 
Amazing Football MD 16 Aprile '95 
Amazing Football MCD lCD Aprile '95 
Cyberpunk MD 16 Agosto '95 
Cyberpunk MCD lCD Agosto '95 

F
orse avrete sentito parlare di Heimdall , un fantastico 
Gioco di Ruolo fantasy, ambientato nella terra dei Vichin­
ghi. Controllerete Heimdall, uno deg li déi di Asgard (il 

•paradiso• nordico) che, reincarnato nel corpo di un mortale, 
dovrà recuperare le armi incantate di Odino, di Freya e delle 
altre divinità •buone· , armi ruba te nientemeno che da loki, 
malvagio dio dell'oscurità e dell'ingann o. Il gioco presen ta 
una grafico molto fumettosa e accurata, in visuale isometrica: 
dovrete muovervi da stanza a stanza, cercando i vari oggetti 
che potranno esservi utili ai fini dell'avventura, come chiavi, 
armi, e equipaggiamento. Non manca, naturalmente, la magia 
composta da numerosi incantesimi possibili, ognuno dei quali 
ha un effetto leggermente diverso. 
Certamente ci occuperemo molto presto di questo gioco della 
JVC che ha già avuto un grande successo su Amiga. 

l 
Uld 

L
a Education lnitiative ha promosso un nuovo corso universitario unico al mondo: una lau­
reo di Design e Produzio ne di Gioch i Interattivi! Il corso part irà da settembre di 
quest'anno e i giocatori potranno assistere a lezioni riguardanti tutti gl i aspetti della 

creazione di um videogioco, da lla programmazione del software alla grafica, dal design alla 
musica e all'audio. 
la primo università che offrirà la possibilità di seguire questo corso sarà quello di Middlesex, 
all'interno di un programma di Master delle Arti di un anno (che inizierà sempre a settembre) 
e di un Sachelor (un corso avanzato universitario) delle Arti che avrà inizio, invece, nel 1995. I 
professori che insegneranno o Middlesex sono Julion Saunderson (per il corso di Master) e 
Huw D. Jones (per il corso SachelorJ. Molte altre università pa re stiano pensando di aprire 
cors' simili durante il 199S. Uno dei cervelli pi ù importanti dietro questo progetto è Russell 
Ferrier, manager dell a Domark. Speriamo che presto si parta anche qui in Italia . 

_ _ l_l m_efa Uriue __ 
---z.-=..a u mart' 

L
a Sega ha annunciato l'uscita di un'espansione per il Mega Dri•e c•e si dovrebbe chiama­
re Mars (in inglese, Marte, appunto), anche se è probabile c•e ro11e cambierà prima 
dell'uscita ｾ ｦｦｩ ｣ｩ｡ｬ･ Ｎ＠ Si trotto di un doppio processore o 32 e · • SC .no sigla che significo 

Reduced lnstruction Set Computer) con memoria RAM extra e c::·::essore video. l'espansione 
(che permetterò di produrre giochi ded icati, co me Virtuc i ; ··:- senza au mentare il prezzo 
delle cortucceJ :sì inserirà nel MD tra l'alloggiamento e : ･ Ｚ ＭＮＺＺｾ＠ .come il Game Genie). Sarà 
disponibile entro settembre e costerà circa 150 Stei · e : ::.,oio, circa€ 350.000). È stata 
annunciata anche l'uscita di un nuovo Mega O· •< :·e ·:orpora già questo espansione: si 
chiamerà probabilmente Mega Drive 32. 

• 
I 

= 



saluti da 

La città del panettone 
ｾｾｾｾ＠ ｾｾｾ＠

IN QUESTO NUMERO 
INAUGURIAMO UNA NUOVA 
ZONA DI SONIC: LA ZONA 
INVIATI! ALCUNI NOSTRI 

COLL ABORATORI DA TUTTA 
ITALI! (E FORSE ANCHE DA 

TUT TO Il MONDO) VI INFORMERANNO OGNI 
MESE SULLE NOVITÀ CHE POTETE TROVARE 
NELLE VARIE CITTÀ. PAR TIAMO CON MILANO, 
NAPOLI, TORINO E ROMA. 

saluti da 



• saluti da ｾｾｯｮ｡ ｛ｎｖｉａｔｉ＠

orino saluti da 

Virtua Fighter alla sala g1och1 Play Time di piazza CLN a Tarmo 
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SUL 
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... KRRK 
5ATEU.1Tf 

IN 
POSIZlm-.IE ... 

• .. RAGGIO 
DELLA MORTE 

PRONTO A 
SPARARE . 



MA 0%•1 C7EVE ei%ERE 
t;,UF'ER VE&.CXE ... 

\ 
( 

( .. UN SECONDO ... ) 

( .Fuaca ! ) 

/ 
I-
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.. . P€R ｾｌｖＢＧｬｒ￩＠
IL MONCO! 
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Mf\R6LE ZONE : 
A1€ZZO c:.ecoNliO 
flLLJ'I 171€.TRl)ZIONé ... 
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0RAZ.IE AL· 
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TA', LA ｾ ｂｂｉａ＠

OIVENTf\ 
"-'OTTILE E 
BRILLANTE! 

ｾ｜＠

INl70VIN A / . 



L' 1.JHICA ｾ＠ CHE 
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CCY::J e' ｾ［ｩａｬｏ＠
QUEL 61'\&LIORE 

IN CIELO, 
q,QNlC ? 

PER FORZA I 

TAIL<; ! M l ｾ ＱＰｌＮ ｉ＠
ceni· Pt:XD 11-1 
CORl'\0010 E 

<;1Mf'ATIA / 

ｾ ｬ ＧＬ＠ ｾｔｏ＠ E ... 
ｉ ｍｓｒａｎａｔｅｬＮｌｏ Ｎｾ＠



QUESTO MESE VI PRESENTIAMO 
UN NUMERO RICCO DI NOVITÀ: ABBIAMO 

DECISO DI RENDERE SONIC ANCO RA PIÙ BELLO, 
GRAZIE Al NUMEROSI CONSIGLI CHE Cl AVETE 

FORNITO CON CENTINA IA DI LETTERE E DI 
TELEFONATE. LE RECENS IO NI COMPREND ONO UNO 

SPECIAL SPORTIVO (MU TANT l EAGUE HOCKE Y, NBA 
SHOWDOWN, SENS IBLE SOCCER, NBA JAM E BARKLEY 
JAM) PER Gli AMANTI DELL 'HOCKEY, DEL BASKET E 
DEL CAL CIO. INOLTRE, ABBIAMO IN SERBO PER VOI 

PRIZE FIGHTER PER MEGA CD, BUBBA'N' STIX E TOM & 
ＭＮＬＬＺＧＭＮＭＭＭＭＭｾＭＢＧ ｾ＠ JERRY PER MEGA DRIVE E ALTRI ANCORA, 

ｾｾ＠ COMPRESA lA SEZIONE "ClASSIC" 
INAUGURATA NEL NUMERO 

SCORSO. 

SUPBI KICK Off a CONSOLE 
- IDENTIFICA Il SISTEMA TESTATO: MS 

STA PER MASTER SYSTEM, MD PER 
MEGA DRlrE GG PER GAME GEAR E MCD 
PER MEGA CD. 

SCHEDt ..-r 
lA CARTA D' ｖ ￩ｾ ｉｔ￀＠ DEL GIOCO. 

VO T '"',. L AlE 
Ｍ［ｾｾ［＠ ｃ ｾ＠ SONORO, GIOCAB/l/TÀ E 

ｾ ＬｴＺ］ＮＺＺＺＺＡｾｾＡＱＱ ＭＭＺ＠ ｾ￩ｾｉ ｔ ａ＠ IN UN GIOCO SONO MOLTO 
YiPORTANTI, PERCIÒ VENGONO 

VALUTATI UNO PER UNO. 

BONUS MALUS 
I PREGI E I V/FITTI DEL GIOCO. 

VOTO 
Il GIUDIZIO COMPLESSIVO SUL GIOCO. 

li 
= 



/Ecco uno dei p itroreschi allenatori delle squadre. 
Dance N. Ferno: uhm. non vi ricorda qualcuno? 

ｾ＠ .. ｾ＠ . .. ｾｾ＠ ' ｾ ＮＺＮ Ｍ .. 

-

ｬ ｾｦ＠ ; . ［ｾ［ｲＨ＠ ｶＲＱＱＡＮ｜ｓ ＼ ｜Ｌｾ ｾ ｾＬ＠ t F YO(, E • Ｎｾ＠ ｾｅ＠ • • $ .• ｾ＠ V L 
ｾ ［ ｬｬｒｾ＠ ｖ ｾ＠ ｗｾｴ｜Ｌ Ｈ＠ ｙｏ ｾ Ｇ ｒＨ＠ ｾＦｳ Ｑｾ ｇ Ｎ＠SO•• ｷｾ＠ .......,5, SE ｅ ｾｵ ｾ＠ Ｍｾｏ Ｎ＠

' ·-· 
ｾＬ Ｌ ｾ ｾ ｡＠

I ' 

ｾＧｴ ｾ ｢Ｓ＠
La fase d "f}agg10 e/le awiene all'inizio di trazio­
ne di gioco e 0000 aver segnato un gol' 

I O Questo tipo di ingaggio awiene invece allorché viene commessa qualche irregolarità nei pressi di una 
O delle porte. /E sappiate che questo, ne/l'hockey, accade spessissimo! Situazione a rischio! 

lii 

U 
n'improvvisa glaciazione ha sconvolto la 
Terra. Tutta la superficie del pianeta è 
ormai diventata una sterminata distesa 

di ghiaccio. La razza umana, come no i tutti la 
conosciamo, non esiste più. I pochi uomini 
rimasti, per adeguarsi alle nuove e rigide con­
dizioni di vita, hanno subito degli inevitabi li 
cambiamenti. Mentre hanno continuato un'esi­
stenza quasi normale i molti robot che popola­
vano il globo. Per sopportare il clima rigido, 
alcuni abitanti si sono ricoperti di muscoli e 
grasso, diventando così mastodontici guerrieri. 
Altri, invece, per non sentire il freddo hanno 
perso completamente nervi, organi e pelle. 
Sono nate cosi due nuove razze dominanti. I 
Troll sono i più grossi, brutti e cattivi, sono 
lenti, ma sanno farsi rispettare e soprattutto 
picchiano di brutto. Gli scheletri, invece, sono 
molto più esili e delicati, ma sono anche molto 
veloci e la loro perfidia raggiunge spesso livel­
li ineguagliabi li. Poi, come già detto, ad 
affiancare le nuove generazioni ci sono i 
robot, velocissimi e abili tuttofare, ma anche 
soggetti a freque nti cortocircuiti. Naturalmente 
lo sport mondiale è ormai diventato l'hockey 

Se non vi basra sconfiggere l'awersario sul 
campo, potrete anche suonargliele un po'! 



ed è nata anche una nuova lega dove gareg­
giano tutti questi nuovi e inquietanti perso­
naggi. la Mutant league è composta da venti­
sette squadre, ma la cosa più interessante è 
che l'imbarbarimento dei costumi ha portato a 
un aumento smisurato della violenza. le rego­
le, infatti, sono solo generiche indicazioni, per 
il resto, tutto è lasciato al confronto diretto e 
spesso spietato tra i giocatori. Ad esempio, si 
può vincere sia segnando più gol sia costrin­
gendo l'avversario a dare forfait, a causa 
dell'impossibilitò di schierare abbastanza 
uomini in campo. Non c'è niente di più facile, 
infatti, che sterminare gli al tri giocatori: si 
possono usare i semplici pugni o la propria 
mazza, oppure si può ricorrere agl i oggetti 
scagliati in campo dal pubblico. Si passa da 
una devastante catena, con tanto di pesante 
sfera d'acciaio, a un pesantissimo martello; da 
un'ascia, ideale per il corpo a corpo, a una 
motosega decisamente adatta a tutte le sta­
gioni. In più, ogni squadra è specializzata in 
qualche mossa sleale ... si passa dall'invertire i 
controlli all'avversario, alla corruzione 
dell'arbitro; si può lanciare addosso al portie-

Le spinte contro la balaustra sono efficacissime 
per bloccare un awersario. E fanno molto male! 

Se riuscite a conqwstare il dische110 di gomma nera ne ngaggc z-a e d ngetevi rapidamente sulla 
fascia e rime11ere fb eeeaaargh!) al centro: con un po' d1 pratica flus.:;,ure a segnare molto spesso! 

Una delle numerose schermate g raz-<: ｾ＠
squadra: gioca/oflpresent; s;; carrç 

Ricordate: se non potete fermare gli awersari 
regolarmente ... fatelo pure in qualche altro modo. 

costantemente informati dello status della vostra 
a •là o infortunio e mollo altro ancora . 

Il portiere ha lasciato la parie sinistra della porta I R 
sguarnita. Gli attaccanti ora sanno dove tirare. ｾ＠·• 
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Questa. invece, é la schermata iniziale OOYe :xJCr·e ｳ･ｾ ｡ ｲ ･＠ tutti i parametri, scegliere le squadre con 
cui g iocare e persino lo stadiO dove scer"".-ere - ｣｡ｾｯｯＮ＠ E potrete anche scegliere il livello d i violenza. 

re un disco esplosivo o mossocro rlo d retto· 
mente. Oppure, se lo situazione lo richiede, si 
può orrivore anche o mossocrore un arbitro 
evidentemente corrotto. A complicare il tutto, 
poi, ci sono onche porte viventi, mine che 
esplodono e aprono larghe falle nel ghiaccio, 
e veri e propri combattimenti uno contro uno, 
inquadrati o distanza ravvicinato (chi vince si 
becco due minuti di penalità, chi perde se ne 
becco cinque). 
Come forse avrete capito, si tratta di un gioco 
completamente al di fuori del comune. Se 
infatti vi siete stufati dei soliti hockey, vi 
divertirete un socco con questa variazione sul 
temo che lascio ampio spazio a tutti gli istinti 

più bossi e primordial i. Gl i spri le sono obba· 
stanza picco li, mo le an imazioni sono davvero 
stupende (ci sono addirittura le ombre sul 
ghiaccio degli sventurati caduti nell'acqua sol· 
tostante) e la giocabìlità è la stessa del più 
famoso NHL '94 sempre dell'Electronic Arls: un 
nome, un mito. Un'unica piccola riserva ci può 
essere per chi gioca generalmente da solo, 
po iché questa cartuccia dà veramente il mossi· 
mo solo se giocato in due o in quallro giocalo· 
ri. Comunque Mutant league Ho ckey resta 
decisamente un ottimo titolo che non vuol 
essere uno simulazione fedele, ma piuttosto 
una divertente parodia di questo sport. 

Qft L'arbitro ha fischiato una penalità: chi sarà il fortunato che abbandonerà il terreno, anzi la ghiacc1a1a d1 'U gioco, per andare a riposarsi nel box degli espulsi? Tu con l'aria da angioletto, non ne sai niente? • 

GRAFICA 
.tillJt ·LI I I I I 

Il bestione in alto, una volta evitata la voragine 
sulla sinistra, è pronto per crossare al centro. 
dove uno dei suoi compagni. presumibilmente. 
schiafierà il dischetto in fondo alla rete. Ma vieni! 



DORO HASH 

M 
entre la versione per Mega Drive di questo gioco entro ormai o lor 
porte dei classici, ecco che arrivo fresco fresco la versione Game 
Gear. Dovreste ormai conoscere tutti la tramo di questa spericolata 

corso motociclistico, mo visto che c'è sempre 
qualcuno disattento ... In sello al vostro bolide 
girate per le varie strisce di cemento che sol­
cano il globo, in cerca di forti emozioni e di 
elevati guadagni. La vostro passione è, infatti, 
quella di scommettere su gare illegali e, natu­
ralmente, di vincerle! I mezzi per raggiungere 
lo scopo sono completamente liberi. Potete 
infatti commettere ogni sorta di scorrettezza 
per eliminare i vostri avversari e quindi vi 
ritroverete spesso e volentieri o prendere a 
calci e pugni gl i altri contendenti. Le strade su 
cui dovete gareggiare sono cinque e del tutto 
normalissime, piene di ignari automobilisti e di 
attente pattuglie della polizia che non aspetta· 
no altro che multarvi pesantemen·e )er 
aumentare le vostre possibilità d' sJccess:> 
potrete scegliere tra otto moto differe·· s< - · 
pre più veloci, ma purtroppo, anche se-:•e 
più costose. Come potete vedere, il g oc: ｾ＠
immutato, e due anni, per una semplice e:· · 
versione ,forse sono un po' troppi .. . tn p: : 
grafica è nitida e fluida e la giocabilitò ￨ｾﾷﾷｾﾭ
mente immediata, ma il gioco risulta, già oo;: ; c:·e ; :"·e Ｎｾｰｯ＠ focilino 
e ripetitivo, tonto che non vi ci vorrò molto ce• poria• o o termine. Insomma, 
ci si poteva aspettare qualcosa di più, anc he se rimane comunque un titolo 
divertente e piacevole, soprattutto se amate i genere. Valutate però bene il 
vostro acquisto, perché non è detto che riesco o soddisfare proprio tutti. 

E quasi superfluo par­
lare di un gioco famo­
so e conosciuto come 
Road Rash: la grafica 
di questa conversione 
per Game Gear nma-

ne a un buon l1velfo. 
ma. lutto sommalo. 

sono invariati anche 1 

difetti del gioco. primo 
fra tutti la npelil•V•ta 
dell'azione che ai a 
lunga pu6 nsultare 

noiosa 
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Un'otu.n. è .. "> 
cabih•sin19 cono 

••nioM. · 

'°'
Un po' troppo 

l•elle e datato · 
por durare abba• 

•l•nza • lungo. 



PROVE 

HBA DOWH ·-MD 
P

rima dell'avvento di quel mostro (nel 
senso buono) di NBA JAM, il dominatore 
incontrastato delle simulazioni cestistiche 

sul sedici-bit di casa Sega era senza alcun 
dubbio il mitico NBA Showdown, un gioco che 
si caratterizzava per un 'elevata serie di opzio· 
ni, una velocità di gioco apprezzabile e un 
ottimo pacchetto di interventi a disposizione 
del giocatore, che poteva cosi prendere parte 
all'incontro nella maniera più varia e più con­
sona alle sue strategie d'attacco. Tutto ciò 
andava sicuramente a vantaggio della giocabi· 
lità e della godibilità del gioco. Oggi, dopo 
essere stato scalzato dal trono delle simula· 
zioni di basket ed essersi rifatto il look, il glo· 
rioso gioco della Electronic Arts si ripropone al 
grande pubblico, offrendo quanto di più 
aggiornato si possa desiderare In fatto di 
squadre reali del massimo campionato omeri· 
cono. Infatti, ognuna delle fo rm azioni presenti 
nel gioco è stata personalizzato e differenzia­
to dalle altre in base ad alcuni parametri 
essenziali, qua li la percentuale di realizzazio-

Una confusa azione d'attacco. n z a _ ·e 
cherete un po' a destreggiarvi tra 1 o 'enSOf' 

QQ L'arbitro ha fischiato una carica a Cartwright: 
ｾｾ＠ attenti a non toccare l'awersario quando è fermo. 

Pruna d1 ogni partita il simpatico commentatore della E:tectronic Arts vi illustrerà rapidamente le caratte­
t ·/1(' d1 ciascuna delle due squadre che scenderanno m campo. Tutto sembra vero/ 

- "' , 
' ｾ Ｍ

Imparare a rubare il pallone è fondamenta le per vincere te gare con rapide azioni d1 contropiede. Pro­
poo come avviene nel basket made m Usa, dove 1/ gioco è veloce e prevede contmui cambi d1 fronte 



ne, lo capacità di prendere un rimbalzo, il con· 
!rollo dello pollo e lo spessore dello difeso. 
Inoltre, per i più esigenti, è stato inserito lo 
possibilità di costruirsi lo proprio squadra dei 
sogni, che garantisce o tutti lo massimo libertà 
d'impostazione del gioco e un'enorme profon· 
dità sotto il profilo dello longevità. 
A quest'ultimo parametro è stato inoltre dedi­
cato l'inserimento di un intero campionato, che 
permette oro di avere o disposizione un mag­
gior numero di partite ufficiali (che, in termini 
videoludici, si traducono in un crescente livello 
di difficoltà, in un impegno costante]. Mentre 
nei semplici ploy-off è sufficiente imbroccare 
un numero piuttosto ridotto di prestazioni posi· 
tive, nell'orco di un'intera stagione sono messe 
a duro prova tutte le caratteristiche del gioca­
tore, ovvero tutte le sue capacità di elaboro· 
zione e attuazione di strategie e tecniche di 
gioco adattabili (in grado, cioè, di non perdere 
efficacia nemmeno nel lungo periodai. 
È giusto, infine, rilevare l'aumento dello velo­
cità di gioco rispetto allo precedente versione. 
Questo, unito olla composizione delle squadre 
da cinque giocatori, potrebbe giustificare 
l'acquisto di questo nuovo cartuccia anche da 
parte di coloro che ne hanno le tasche piene di 
giochi del genere, avendo già tra le mani il 
pluri-premioto NBA JAM. 

--
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Per vincere con NBA Showdown dovete 
pe"ez onare il vostro gioco di passaggi. Se, però, 
a lo scadere del tempo concesso per tirare, non 
\/'6Clele C<Y"(Jagni liberi, prendete la mira e lancia­
re una ::xroa da tre punti: se siete abili (e lortuna-
11) po··e::;;oe a 0 darvi bene. altrimenti, attenzione! 

ＭＭｾＭＭＭＭＭＭＭＭＧ ＢＭ ﾷ Ｍ
Il gioco ha tu:ra " - a se•1e di tocchi di classe che servono a creare /'atmosler NBA: provate a guardare 
l'allenatore che Sta za n piedi nel bel mezzo di un'azione concitata. Fate canestro per calmarlo! 

...,magine, 
.-1suale del 

campo muta da 
laterale in lron· 
tale. Carino. non 
e vero? 

• 

11 
Il v•oc:o off,.. un 
1nt•ro camplon. 
to dli 11lou,.. 

ｾ＠
Pur11'oppo non • 
troppo d•v•"'° 
dalla pt'ec.Unt• .. ,..,-. 



PROVE -
BAHKLEY SHUT UP RHO JAH I ·-MD 

L
o strodo non è solo il luogo in cui le auto­
mobil i rumorose e puzzolenti scaricano i 
loro terribili gas tossici nell'aria (che 

ha nno come unico merito quello di colorarci i 
polmOlll di nerol ... anche il posto in cui lo 
maggior parte degli adolescenti possa il 
tempo, tra una partita di basket e uno ce•s: • 
bicicletta. È qui che i ragazzi ｡ｰ ｰｲ･ｾ､･ﾷＺ＠ : 
vito e il loro futuro mestiere, do ｣ｾ･＠ e 
arrangiarsi per i meno fortunot e ｾ＠ s: · ﾷｾ＠
agonistico del giovani otle1 ｣ｯ ｾ＠ o•:; ｾ＠ ò 
diventa re qua lcuno, per pre•oers r • nc,te o 
semplicemente per realizzare i propri sogni. 
Questo, almeno, avviene nei videogames. Il 
merito di questo gioco è senza dubbio quello 
di dedicare spazio olle attività giovanili, in 
questo caso, quello sportivo del basket. Ma 

non aspettatevi il basket che si svolge secondo 
regole predisposte, con la presenza di controlli 
da parte di persone adulte e in strutture ode­
guotomente attrezzate, bensi quello che si gioco in strodo, proprio in quello scenario tante volte 
visto nei film americani. E cosi, con questo gioco, è possibile prendere porte a uno partito di 

.'! se rma:a qu soora. alt 1mz10 del g10C0, 
p()lrete se azionare una de e va(le squadre pre­
sentare dal programma ognuna delle quali ha 
caratteristiche uniche e perricolafl. 

Come potete notare, non siamo ･ｳ｡ｴｴ｡ ｭ･ｾ ﾷ･＠ n una oa stra •rad1z1onale! L'assenza dell'arbitro permette di commettere un bel po' di scorrettezze. 

Oui a faro vediamo 11 lancio d'inizio della palla sa/rate in allo per riuscire a conquistare J'iniziaflVa. 
Sopra, invece. possiamo goderci una panoramica dei brutti ceffi che giocano a questo strano torneo. 
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L idea deg.1 sce•a• 'lOf1 ufficialì" è molto buona. 
ma purtropoo g«0 ncorda troppo NBA Jam. 
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Giocare soltanto con ｣ｾ･＠ e e-e-· oer squadra 
permei/e di decide•e ·a-ç-.e o gioco sofisticate. 

basket tra due squadre campaste da una coppia di giocatori, duron'e o quale le infrazioni diffi­
cilmente vengono rilevate e punite, dal momento che la presenzo ce arbitro è stata giudicata 
superflua e inadeguato. Cuò nonostante, la partito non corre ｾＺ＠ ·schio di tramutarsi in una 
risso colossale, perché lo presenza di elementi sportivi è a.:s se-:ipre superiore a quella degli 
elementi violenti, permettendo al giocatore di correre •.:•e s•oppare, fare finte, passare e altro 
ancora. Forse lo presenza di un tiro speciale può ee. : •e a;;ermente dalla filosofia del gioco, 

-:. _, _. ; 
ＺＺ ｾ Ｎ • Ａ Ｈ ＮＮＬＬ＠

t.- _ I 

-: • ':rdo non è poi cosi evidente. La cosa 
: · e • ece non può passare in secondo piano è 
re>agerata somiglianza strutturale con l'ormai 
mitico NBA JAM, inscenato in un diverso 
ambiente e realizzato con tecniche migliori. 
Tutto ciò che mostra questo nuovo gioco appa­
re un po' superficiale, se non addirittura ridot­
to. Nel senso che una cosi geniale e merovi­
gHosc struttu ra non è stato supportata dagl i 
elementi che potevano contribuire o una qua­
llti 1111ggiore. Se, comunque, non vi spaventa 
11111 • locitò di gioco non frenetica e sapete 
sopportare un sonoro quasi inesistente che 
accompagna una grafica di livelli tutt'altro che 
esaltanti, non sarò certo io a fermarvi 
nell'acquisto di questa cartuccia di transizione. 

ｾ Ｑ＠
.IJ • 
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PlllZE FIGHTEll 
S 

e siete degli amanti del pugilato, certa­
mente la notizia di un nuovo gioco di 
boxe in grafica digitalizzala, non potrò 

che farvi piacere. la Digitai Piclures, già cono­
sciuta dagli utenti di Mega CD per altri titoli, 
quali Ground Zero Texas, si conferma nella 

Il mondo è sotrosopra egra ＱｾＺｲｯ＠ Per •orza siete 
al tappeto e avete poche ooss o ta d• ria zarv1. 

sua politica di realizzare giochi che sfruttino 
le capacitò in full motion video della macchi­

na, riprod.ce·do veri e propra f "lati nterattivi. Ma vediamo un po' da vicino questo gioco. 
Pr ze' ;"':· r :se;o·e ｾｮ＠ •;io d v1sua1e già abbastanza famil iare agli amanti di questo 
ge ere 'r.: e·•c e r:: "st co potrete infatti combattere guardando l'avversario negli occhi, 
:·::·: ::-e se ·cs•e voi, in prima persona, sul ring, a prendervi (e, si spera, anche a suona­
·; == ::·è .. ss - sganassoni. 
·= , s.: e ｾ＠ soggettiva, tuttavia, viene ripresa in modo intelligente, eliminando del tutto 
·:•·e osi elementi (come il corpo del nostro giocatore in grafica vettoriale o altro) e permet­
·e•oo il massimo di visuale possibile: il nostro avversario ci apparirà minaccioso in primo 
piano e i suoi pugni sembreranno veramente volerci colpire il naso da un momento all'altro. 
Purtroppo Prize Fighler non presento esclusivamente aspetti positivi, anzi, ci sono molli aspet­
ti del gioco che sono decisamente discutibi· 
li. Tanto per cominciare, potrete affrontare 
soltanto quattro pugili (Honeyboy Hernan· 
dez, Mega Joe Falco, T. Rex Hawkins e Nuke 

BIGB secm:E 
• MaMt: NW .... l e\\ n ·1 

t..\ti1 ffEUlll . 6740 21 1 20 
La parte p1u interessante det gioco è la tecnica cinematografica ut zza·a net realizzare tutte le scene. 
Particolarmente studiate e ricche di atmosfera sono quelle d1 ntroduzl()(1e Fanno entrare nel ... clima• 

. ｾ ﾷ＠ ltUffl TlllDUffl 5312 20 O .18 
ｾ＠ SlEUE 3234 16 1 16 
ｾ＠ l .filX 2974 12 3 10 

Qe È sempre l'arbitro che vi conta. Siete conc1at1 Oene e al d1ec1 11 giudice vi g1Udica ko. In Prize F1ghter è 
ｾ ｕ＠ importante sapersi difendere e incassare Oene i colpi altrimenti.. si rischia dawero grosso! -

Ｈ ｾｊ＠ I HHl TI 2111 · 17 1 9 1 
(':.' 'HHA JOL _ 1439 8 2 5 
r•: e u e ff _ . _ 1100 6 o s 
(t;' HOltl YllOY _ _ 703 4 · 6 1 
f ::' llI All 450 6 4 2 
Ｈｩ ＼ｾ＠ CUYLER 420 4' 7 4 

Come ogni videogioco sportivo che si rispetti 
anche Prize Fighter ha la sua class1f1ca. 



Una piccola inteNista prima d1 salire sul nng. Questi giornalisti non · • 

L'arbitro è pronto a intervenire quando i pugili non Il momento orma de ncontro. I due pugili si cari-
dimostrano sufficiente combattività. cano. Ouelio di ·or.·e è il vostro awersario. 

I gtOCo è visto in soggettiva e avete l'impressione d1 essere il pugile sul ring. Ci sono alcum cambi 
mrnagm1. come per esempio quando vemte colp1t1. È un sistema di inquadrature molto realistiche. 

. '; PROVE 

•the duke" JohnsonJ sistemati in ordine 
progressivo secondo lo lo ro potenza (espresso 
in punti). Un po' pochini, non vi pare? 
Rimane, inoltre, il fotto che i sei colpi o vostro 
disposizione, pur non trottandosi di un 
picchioduro. sono alquanto limitati 
ed è necesscrio l'uso di un joypod o 
sei pulsoni per sfruttarli appieno senza 
fatica re ﾷ ｲ ｣ｾｾｯ＠ sui pulsanti. 
Come oc::-;,; il potuto constatare nei 
riguord' d. e •r s och1 che condividevano il 
tipo d' "F Ｚｳｯ•ｾﾷ＠ e Prize Fi ghter, questo 
genere csc o no.I ss 'TIO spazio o una grande 
spettoco or là e e argo uso di attori in carne 
ed osso ｣ｾ･＠ nterpretono i vari personagg i. 
Mo, p1onroppo, manco decisamente di 
giocob1 •ò e ai mmediatezzo! Inoltre l'uso di 
un vero e proprio set per determinare tulle le 
espressioni e le mosse dei vostri avversari, fa 
letteralmente volare il costo di produzione, 
che incide inevitabilmente sul prezzo 
al pubblico del prodotto. 
Per oro ri mane il fatto che Prize Fighter, nono· 
stante la suo ind iscussa orig inalità di realizza· 
zione, non offre lo stesso interattività e lo 
stesso potenzialità di divertimento di altri tito ­
li, forse meno belli graficamente, ma decisa· 
mente più godibili e immediati. 

'°' 
ｾｲｯｰｰｯ＠ la 9k>. 

c.a.bUità non• 
all'•lteu.. di 

qu.11.a di .mltn litoti. 

r .I 
lii 
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Quest'albero è 
veramenle dispet­

toso: vi fisserà e 
vi seguirà finché 

rimarrete girati di 
spalle. ma se vi 

volterete a guar­
darlo si fermerà e 
chiuderà gli occhi 

come se niente 
tosse ... 

Bubba'n'Stix è sicuramente 
un gioco di piattaforme 
insolito e originale: basta 
dare un 'occhiata allo sce­
nario e alle varie creature 

9V Questa schermata d 'introduzione vi moslrerà la vostra astronave (caduta sul pianeta) e le varie zone .. n che dovrete superare con astuzia e abilità (non sarà facile) per cercare di tornare a casa sani e salvi. 

lii 

O 
opo un breve periodo dallo loro primo 
apparizione nel mondo Amigo, eccoli 
approdare senza esitazione alcuno anche 

nel pianeta console. Di chi stiamo parlando? Mo 
di quei burloni di Bubbo e Stix, i due 
protagonisti del nuovo plotform dello Core 
Design! Bubbo è un comunissimo lo quasi...) 

terrestre che viene rapito 
dogli alieni per entrare a 
far porte di uno strano Zoo 
su di un altro pianeta lin 
qualità di nuova specie 
animale, naturalmente!; 
Stix invece, è una sorta di 
bastone alieno dalle mille 
risorse, al quale il fato ha 
assegnato il medesimo 
destino. Insieme riescono o 
evadere, primo di giungere 

o destinazione, dall'astronave che li avevo 
rapiti, precipi tando su di uno strano e 
inconsu lto pianeta, Ufrnurkle T. Flo ink per 
l'appunto, popolato dalle più svariate creature. 
I due amici saranno costretti o unire le forze 
per ovviare agli attacchi di queste ultime, le 
qual i al tro non sono se non sgherri dei rapitori! 
Apparentemente potrebbe sembrarvi un 
comunissimo gioco a piattaforme, come lo sono 
lo maggior parte dei titoli in circolazione; in 
realtà con Bubba'n'Stix, vi troverete di fronte o 
uno trama esilarante, composto da 
un'incredibile miscela di humor, enigmi ed 
eventi inaspettati, degni di un genere di gioco 
che oseremmo definire ... un coinvolgente 
rompicapo multidirezionale! 



In alto potete vedere la schermata di presentazione del gioco. Ou soora "•ece, vedete un'immagine 
di un livello avanzato in cui dovrete astutamente utilizzare il vostro ｡ｾ ｩ｣ｯ＠ ae' muovere alcune leve. 

Avete notato che nei muri ci sono dei buchi? 

Un'altra immagine 
dei livelli avanzati: 
alcune delle situa­
zioni che vi trove­
rete ad affrontare 

saranno piu simili a 
rompicapo che a 
semp lici livelli di 

piattaforme. 

::>ro,a·e a ｾ＠ • zza•e St1x per scoprire l'uscita! 

·.;on dimenticate 
che Stix può esse­
re utilizzato anche 
come semplice 
arma da lancio, in 
modo da liberarvi 
dei nemici piu 
aggressivi. 

GRAFICA 
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A farla da padrona in tutta questa storia è, 
senza ambra di dubbia, la versatilità di Stix, 
quel buffa baston cino olieno dalle mille e una 
funzione, indispensab e al povero e imbranato 
Bubba nelle più slro"e situazioni. Prima fra 
tutte, la fun zio"e o arma che, oltre a colpire i 
nemici più prcss iii, vi permetterà di lanciare 
Stix onc'e cc· '"fo quelli più lontani. Inoltre, 
ｰ ｯｾ ｲ ･ﾷ ･＠ ｳ･ ｾ＠ ry dello •stecchino• anche per far 
･Ｎ ｾ＠ s.; oggetti, o per saltare ostacoli 
·s:•- o•tabili per Bubba [a voi scoprire 
c:- e altre che per pulirvi i denti! Il tutto è 
:ccompagnato da una stupenda coreografia, 
ogni dettagl io, anche il piu piccolo, è preso in 
considerazione, niente è lasciato al casa. 
Vedrete perciò alberi che camminano alle 
vostre spalle, osservandovi furbescamente e 
che saranno immobili e vi ignoreranno non 
appena vi volterete; noterete l'ottima 
realizzazione grafica degli sprite dei 
personagg i; cadrete vittime degli innumerevoli 
e apparentemente impossibil i enigmi da 
risolvere che, inoltre, rendono longevo il gioco 
e, infine, riderete di alcune situation·comedy 
che si verranno a creare. Insomma, avrete 
propria a che fare con cinque intensi, 
straordinari e complicati livelli che vi 
allieteranno le giornate! 



I 
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V 
i ricordote quante puntate del serial-cartoon di Tom e Jerry vi siete inglobati in tutta la 
vostra vita? Un po' difficile fare de i conti precisi, vero? Difficile tanto quanto il dimenticarsi 
di ｱｾ･ｳｴｩ＠ due popolarissimi personaggi che hanno allietato molte delle vostre no iosissime 

giornate der 1nfan zio e quasi certamente anche della vostro adolescenza. Possiamo sicuramente 
otfer,.,ore che ormai sono entrati a far parte della nostra cultura e senza dubbio rappresentano 
､ｾ･＠ itromontobili soggetti nella storia del cartone animato, ma starò al vostro giudizio stabilire 
se scranno 1n grado di sostenere tale ruolo anche nel mondo ludico e in parlicolore, in quello 
de videogame. 
Ebbene sono proprio loro, i mitici Tom e Jerry, i protagonisti di questo nuovo plalform-game che 
ci propone la Hi-Tech, in un'insolita veste di amici per la pe lle unili più che mai in un lodevole 
quanto merilotevole compito: salvare il loro piccolo amico Robyn e aiutarlo a riunirsi con il suo 
papà. Al di la' della trama commovente, il gioco è tutt'altro che strappalacrime: vi troverete in 
una spassosa avventura dove impersonerete Tam IJerry entrerò in scena se sceglierete di giocare 

con un amico} alle prese con una infin ita 
schiera di pericolasi nemici e difficili ostacoli 
che gli precluderanno il cammino, a partire dal 
famigerato Copitan Kidd ie con una lunga scia 
di alleati, compreso il malvagio Aunty Figg con 
lo suo cerchia di sudditi. 
Non mancheranno, però, anche quei goffi e 
buffi personagg che, pur essendo presenti 
su lo schermo sono assolutamente inermi e 
ｲＮｯｾ＠ VI procureranno alcun disturbo e che 
penonro potrete ignorare. Inoltre, come in 

' .l• ..... , ｳｾＮＬ＠ • &-__, ...... • 
.. ｾ＠ ｾ＠ l ----- ----- ｾ Ｐ＠ ｾ Ｇ＠

9R Se giocherete da soli controllerete soltanto il gatto Tom, mentre nel gioco a due il secondo giocatore 
tlU impersoner(I il topo Jerry. Sebbene siano sempre stati nemici, m quest'awentura dovranno collaborare. 

Questo oggetto, invece, potr(I essere usato da 
T om per difendersi, in perfetto sii/e "cartoon • -



' ... r-r 2 s = .3 s w 2 
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T om & Jerry non è 
(e non poteva 
essere) un 
platform I/pico. 
/'ambientazione 
stessa, in una 
ridente cittadina 
americana. è 
alquanto insolita 
per un gioco di 
questo genere. 
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_n_ Un gioco co.,,. 

".,/ tanh alln; ｾｮ･•＠
di origit1a11t•. 

qualsiasi gioco che si rispetti, troverete lungo 
il percorso, disseminati un po' ovunque, vari 
tipi di oggetti (che potrete raccogliere 
semplicemente al tocco): vi aiuteranno nella 
vostra missione. Collezionerete del pesce che 
vi servirò a incrementare l'energia (se ne 
raccog lierete cento unità, vi darò diritto a una 
vita-extra); più raramente troverete, nei 
meandri degli 8 livell i, appetitosi biscottoni 
che incrementeranno notevolmente la barra 
de ll'energia (se ne raccoglierete quattro 
vincerete la fam igera ta vita-extra, poca 
fantasia, vero?) e, per finire, non 
mancheranno quei bonus speciali come il 
pallone da football, l'inchiostro indelebile o il 
bicchiere d'acqua, che potranno essere uso'i 
da Tom come arma da scagliare contro · 
nemici. Ma attenzione: la quantità a vostro 
disposizione è sempre molto limi tata. Un 
gioco, insomma, adatto soprattutto agli 
amanti del genere platform. 

rom sembra avere un posto assicurato in paradiso! 

Ricordacevi che per ogni cento unità di pesce 
guadagnerete una preziosissima vita-extra! 

Che vorrà mai questa specie di super-ratto armato 91 
di fucile? Vi consiglio di fare molla attenzione. ｾ＠

lii 
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Ecco la mitica schermata d 'introduzione al gioco; 
a lato vediamo Ryuhaku che ha dato una sonora 
lezione al povero Robert.. . Ma c i rifaremo! 

ADT OF FIGHT HG 

.. 
Ｏｾ［＠ ｾ＠ ＮｾＺ＠ .. of( 

·-MD 

F
orse vi ricorderete di questo picchiaduro, originoriomente sviluppato dalla SNK per Neo Geo. Il 
gioco è diventoto lomoso, oltre che per l'ottima grafica e la notevole velocità d'azione, per 
una caratteristica proticomente unica e solo recentemente ripresa da un capolavoro come Vir· 

tua Fighter: lo zoom sui personaggi che stringeva il campo quando si avvicinavano e lo allargava 
quando erano lontani, in modo da inquadrare sempre i due ovversari al massimo livello di della· 
glio possibile. Tutto sommato, però, bisogno 
ammettere che l'originalità del concetto di 
gioco non esiste per nulla: alcuni personaggi 
(come Ryo) ricordano nell'abbigliamento, nelle 
mosse, nei colpi speciali e persino nel nome, 
altrettanti combattenti di Street Fighter 2, ter· 
mine di paragone inevitabile per qualsiasi titolo 
di questo genere. Certo, se amate SF2, potreste 
apprezzare questo picchiaduro di buona fattu· 
ra, ma non aspettatevi niente di fondamenta!· 
mente diverso, dato che la SNK prima e la 
Takara (che ha curato la conversione per Mega 
Drive) poi, hanno mantenuto uno stile di gioco 
assolutamente identico e canonico. I nove per· 
sonaggi a vostra disposizione sono abbastanza 
vari tra loro: cominciamo, appunto, do Ryo e 
Robert (gli unici due selezionabili nell'opzione 

La grafica flmane a buoni livelli anche su questa 
versione Mega Drive. ma l'assenza degli zoom, 9? caratteristica di questo gioco. rende il tutto molto 

d. più piatto e simile ad altri titoli in circolazione. 

Semore da '"roduz1one, vediamo una foto di 
'a g a COf' Flyo. Robert e la ragazza che è stata 
rao •a aa malvagio e terribile Mister Big. 



•story•, e cioé lo scontro progressivo di tutti gli 
altri lottatori): sono praticamente identici tra 
loro e molto simili al Ryu di streetfighteriona 
memoria. 
Ryuhaku Todo è il primo avversario che incon· 
trerete, un samurai molto agguerrito; Jack 
Turner, invece, è un tipo losco, alquanto 
sovrappeso, che vi aspetta fuori da un locale 
equivoco; lee Poi long (simile a Gu ile per alcu· 
ni aspetti) è un avversario velocissimo e molto 
pericoloso; King è sicuramente il più ridicolo, 
sebbene non sia affatto facile da superare: è 
infatti un ball erino che combatte con uno stile 
tutto suo; Mickey Rogers è un ex-pug ile con un 
gancio veramente fenomenale; continuiamo con 
John Crawley, un picchiatore anni '80 con tanto 
di giubbotto imbottito e scarpe da montanaro, 
e terminiamo la nostra carrellata con Mr. Big, il 
super cattivone che ha rapito nientemeno che 
la ragazza di Ryo. Tutti gli altri personaggi 
sono selezionabili esclusivamente nell'opzione 
·vs Mode•, un giocatore contro l'altro. Su lla 
conversione per Mega Drive, purtroppo, non 
possiamo che dire alcune cose che non votano 
certamente a suo favore: innanzitutto sono stati 
eliminati gli zoom che hanno caratterizzato 
questo gioco su Neo Geo, e questo toglie 
moltissimo al fascino del titolo; inoltre 
la velocità e alcuni aspetti della grafica non 
sono all'altezza dell'originale, mo su questo s' 
potrebbe anche sorvolare. 

Ecco in quesre "llliag n1, un civile scambio di opi­
nioni tra Kmg e e< oug1te Mickey Rogers. Di 
certo non vorre essere il proprietario del locate! 

ｾ＠
L8 m•nc•nui 
dello •oom aul 
aiocatorl ｾｮ､•＠ Il 

9ioc:o p1u monotono. 

PROVE 
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A 
laddin è stato sicuramente uno dei film più divertenti e più visti 
dello scorso periodo natalizio, era quindi inevitabile una sua tra­
sposizione su console. Dopo SNES e Mega Drive, adesso è arrivata 

anche la versione per Game Geor. Il passaggio da uno schermo largo 
diversi metri a uno di pochi centimetri non ha, però, compromesso il 
suo fascino. Quest'ultima versione presenta infatti una grafica vera-

mente perfetta e un sonoro decisamente sen­
sazionale e curato nei dettagli. la scelta e 
l'accostamento dei colori sono particolarmente 
ricercati e questo, unito all'estremo eleganza 
con cui si muovono i vari sprite, determina un 
impatto vis ivo davvero notevole. Tra l'altro 
sono state introdotte piacevol i scenette di 
intermezzo che rendono questo titolo fedelissi­
mo alla pellicola originale. Ma tutto ciò, pur­
troppo, non basta a salvare questa cartuccia. 
Infatti, benché la giocabilità sia di al tissimo 
livello, lo stesso non si può dire della longe­
vità: è davvero troppo faci le per poter soddi­
sfare anche il più inesperto dei giocatori; inol­
tre il sistema di password compromette defini­
tivamente ogni speranza di divertimento a 
lungo te rmine. È un vero peccato che una simi­
le licenza sia stata sfruttata in modo inade­
guato e superficiale. In definitiva è sicuramen­
te più conveniente vedersi il film, poiché que­
sta cartuccia racchiude un'altra ottima occa­
sione (gettata al vento) di creare un buon tie­
in, genere che, molto spesso, riservo delle sor­
prese non del tutto piacevoli ai giocatori. 

Aladdin è sicuramente uno dei giochi usc111 recemememe oe Game Gear con la grafica più bella e 
accurata m assoluto. E un vero peccato che la drf'1co ca Cl geco sa cos bassa una volta che lo avrete 
finito (e non ci metterete molto) probabilmente non IO nser-e:e o" ne i/OStro portatile. Se. comunque. 
siete degli amanti sfegatati del genere platlorm. prc>bab f'f'e":e to acc•ezzerere moltissimo. 

........-..... 
ｾ､ｬ､ｵ•ｯｲ･＠

p9r temtl"arh). 



Questo mese 
inauguriamo, nella Zona 
Franca, una rubrica che 
ci accompagnerà per un 
po': la Guida. Si tratta di 
una carrellata di tutti i 
titoli più belli per una 
console, e abbiamo 
deciso di cominciare 
proprio dal Mega Drive. 
Troverete il titolo del 
gioco, la casa di 
software e una 
brevissima " recensione" 
seguita da una 
valutazione in asterischi 
(per i giochi che non sono 
stati recensiti su Sonic) 
o, nel caso contrario, con 
il voto che hanno 
meritato e il numero di 
Sonic su cui potrete 
leggere la recensione 
completa. Buona lettura! 

ond RANCA 

Speciale 
Ｍ ｾ ＭＭＭＺＱＱ＠

ｾｇ＠
DRlU 

In ordine alfabetico tutti i titoli 
per la uostra console 
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ALADDIN 
Vlrgln 
Siete corsi al cinema a 
vedere le avventure di 
Aladino nello scenario 
magico delle "Mille e Una 
Notte"? Se avete 
apprezzato il film non 
potrete fare a meno di 
apprezzare un gioco di 
piattaforme curato con 
grande perizia e presentato 
con una grafica 
eccezionale. 

94 (SONIC N.2) 

ALIEN3 
Acclalm 
Un gioco d'azione tratto dal 
famoso film, terzo capitolo 
della saga cominciata nel 
1979 da "Alien" di Ridley 
Scott. Divertente ed 
emozionante, adatto a tutti 
i gusti. 

ANOTMEA WOALD 
Vlrgln 

***** 

Una bellissima esperienza 
interattiva a metà tra il 
gioco di p iattaforme e 
rompicapo e il vero e 
proprio film-spettacolo. 
Giocarlo è una vera 
delizia e non può mancare 
nella vostra ludoteca. 

"«>NIC N.3194) 

BUCK ROGERS 
Electron e =s 
Un gioco abbastanza 
divertente e simpatico, 
anche se non 
perfettanMnte convertito 
dall'originale Amlga di 
qualche anno fa. 

CHELNOV ATOlllC 
RUNNER 
Data E&st 

**** 

Alrlnlzlo Il gioco non 
sembra eccezionale, ma 
dopo qualche partita ci si 
rende conto di essere di 
fronte a un ottimo 
platform. Adatto 
soprattutto agli amanti ')

6 
del genere. 

" **** 

CHUCK nt! 

Vlrgln 
Un gioco di piattaforme 
perfetto sotto t utti gli 
aspetti e divertentissim o. 
Il simpaticissimo 
cavernicolo dovrà 
affrontare numerosi livelli 
sempre più difficili. 

*** 
CORPORATION 
lflrgln 
Un'avventura 
coinvolgente e 
appassionante con una 
presentazione grafico­
sonora eccezionale. La 
trama è Intricatissima e vi 
rapirà facilmente. 

***'* 
COSlllC SPACEHFAD 
CodemaateN 
A metà tra il gioco di 
avventura e il gioco a 
piattaforme, questo titolo 
potrà appassionare gli 
amanti di entrambi i 
generi con un umorismo 
accattivante e 
simpaticissimo. 
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DAVID ROBINSON'S 
SUPREME COURT ..... 
Un buon gioco di basket 
che pennette di compiere 
tutte le mosse che ci 
appassionano alla 
televiai-. Se amate la 
pallacanestro non potete 
non giocarlo. 

**** 
DEA L 

Un'arena in cui terrestri e 
alieni si sfict.no "lll'ultimo 
sangue. M otto ben 
realizzato e c oinvolgente, 
consigliato agli amanti 
dei giochi d' azione. 

DESERT STAIKE 
Electronlc Arta 

**** 

Un incrocio tra uno 
sparatutto, un simulatore 
di voto e un eccellente 

-TlUe 

Afeddln 

ｾ＠ ｾﾷ＠ T. 
ＩＮｾﾷＢ＠ ｾﾷＩ［ﾷ＠. . 

. ··Ò·· ｾ＠
ｾＮ＠ ,, .. .. 

Death Duel 



DR. Robotnik .... n BN n M•chfne 

gioco di tattica: le 
innumerevoli missioni vi 
incolleranno al joypad per 
molto tempo. 

***** 
DR. ROBOTNIK MEAN 
BEAN MACHINE 
hga 
Uno strano e divertente 
gioco di rompicapo In cui 
dovrete accoppiare delle 
uova colorate che 
scenderanno dallo schermo. 
Il gioco ricorda vagamente 
Tetris e Dr. Mario. 
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EILHQCJ(EY 
Electronlc Arta 
Uno dei giochi sportivi più 
belli mai real izzati per Mega 
Drive: il gioco dell'hockey è 
stato trasposto in maniera 
fedele e accurata. 
Consigliato a tutti. 

**** 
ECCO THE DOLPHIN 
Sega 
Un gioco di piattaforme 
veramente "diverso" ••• Tra 
grotte sottomarine, templi 
sommersi, terribili mostri 
e alleati, dovrete 
muovervi alla ricerca dei 
vostri compagni delfini. 

***** 
ETERNAL CHAMPIONS 
Sega 
Un plcchladuro che non 

presenta moltissimi 
elementi innovativi ma che 
permette di fare tornei che 
comprendono fino a 32 
giocatori diversi. I 
personaggi sono orig inali e 
ben realizzati. 
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F1 Ge CIRCUS MD 
Nlchlbutsu 
Un'interessantissima 
simulazione di guida 
automobilìstica con una 
visuale dall'alto insolita ed 
emozionante. Se amate il 
genere non potete perderlo. 

F22 INTERCEPTOA 
Electronlc Arta 

***** 

Una simulazione di volo 
davvero ben realizzata e 
adatta a tutti gli aspiranti 
piloti di caccia. Purtroppo il 
si.tema di comando di una 
console ha dei limiti, ma a 
parte questo è un ottimo 
gioco. 

ｆ ｾ＠ Tf.S 

'"'"' Secondo capitolo della 
saga d i Topolino in iziata 
con il gioco ''Castle of 
lllusion". Estremamente 
divertente, anche se 
alquan to difficoltoso, e 
adatto ai più esperti. 

**** 

ｆ ｩｬ ｾ＠ lntornational Soccef' 

ATAL FUA 
Takara 
Un ottimo p icchiaduro a 
incontri (anc he se non 
dello stesso livello di SF2 
SCE, naturalmente). Se 
non ne potete più di Ken, 
Ryu e compagnia bella, FF 
può rivelarsi un buon 
acquisto. 

FATAL AEWIND 
Electronlc Art• 

**** 

Un titolo adatto a tutti gli 
amanti degli "sparatutto", 
con una buona grafica e 
un ottimo commento 
sonoro. Gli esperti 
troveranno pane per i loro 
denti con dodici l ivelli 
sempre più difficili. 

FIFA ｉｎｔｅｒ ｾ ］］］ ］ｾ ｌ＠

SOCCEP 
E.i.c1:rl'> 
Un bellissimo gioco 
adatto soprattutto agli 
amanti del calcio, con una 
visuale abbastanza 
insolita, in 3D dall'alto, 
c he permette un'ottimo 
panorama del campo di 
gioco. Ricco di opzioni e 
divertente. 
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FLASHBACK 
USQold 
L' ideale continuazione di 

Zona 

Another World. Un gioco 
d 'azione dalla grafica 
spettacolare, dal sonoro 
perfetto e da una cura per 
i dettagli c he appassiona 
al primo sguardo. Da 
avere a tutti i costi. 

GALAHAD 
Electronlc Arta 
Psygnosls 

***** 

Forse questo gioco di 
piattaforme non è Il 
massimo dell'orlglnalltà, e 
forse è anche vero che in 
certi punti è veramente 
difficile, ma la 
realizzazione tecnica è 
molto buona e ci sentiamo 
di c ons igliarvelo. 

**** 
ｇｅｎｅｒａｌｃ｡ｍＡｾ ｣ＭＭｾＺＺｊ＠

Electronlc Art• 
Un bellissimo "gioco di 
guerra" con elementi 
d 'azione, di "gestione" e 
fortemente strategici. 
Dovrete vincere una serie 
di scontri durissimi con le 
truppe del vostro 
avversario, il generale 
Havoc. Adatto a tutti data 
la sua grande varietà. 
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GODS 
Mlndscape 
Un'avventura arcade a 37 
piattaforme piena di mostri, 

• 



Jurasslc P• rk 

bonus, enigmi e rompicapo 
da risolvere e porte segrete 
con stanze ricche di tesori 
nascosti. Un capolavoro nel 
suo genere. 

***** 
QRANDSLAM TENNIS 
Teien.t 
Una simulazione di tennis 
abbastanza buona e 
realizzata con cura, anche 
se i puristi della racchetta 
potrebbero trova re poco 
affidabile il sistema di 
mira della pallina. 

HARDBALL 111 

Accolade 

**** 

Se amate Il baseball 
conoscerete senz'altro 
questo titolo. Se non lo 
conoscete, Invece, 
possiamo dirvi che a t utto 
schenno le animazioni 
rallentano, ma malgrado 
questo rimane una buona 
simulazione. 

JOE MONTANA 2 
FOOTBALL 
Sega 

**** 

Indicato agli appassionati 
di football: troverete 
anche la possibilità di 
giocare un Intero 
campionato! Ottima la 

38 grafica e il sonoro. 

**** • 

JOHN MADDEN 
OOTBALL'92 

Elecb'onlc Arts 
Forse il gioco d i football 
americano più bello mai 
uscito per Mega Drive: il 
grande John Madden 
potrà darvi m olti consigl i 
sulle tattiche da seguire. 

JOHN MADDEN 
FOOTBALL '93 
Electronlc Arts 
Si tratta del tit olo 
precedente c on alcuni 
miglioramenti grafic i e 
sonori e niente di più. 
Compratelo solo ed 
esclusivamente se non 
possedete già JMF '92 

** 

***** 
RASSIC PARK 

Un'avventura c he ricrea in 
m aniera coerente e 
pNH:isa l'atmosfera del 
film: potrete impersonare­
il Dr. Grant (paleontologo 
a caccia di dinosauri) o 
uno dei Velociraptor 
fuggiti dal recinto (un 
dinosauro a caccia di 
paleontologi). Notevole e 
bellissimo. 
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KID CHAMELEON 
Sega 
Uno splendido gioco di 

evaDTiue 

M lck and Mack: Global Gladlator 

piattafo rme c he può 
appassionare c hiunque. 
La g rafica è carinissim a e 
divertent e anc he se, 
purtroppo, i l livello d i 
d ifficoltà risulta 
abbastanza basso. 

MAZIN SAGA 
Sega 

***** 

Un picchiaduro con 
sezion i a s corrimento e 
m ostri d i fine livello da 
affronta re nello stile "a 
incontri" di SF2. È 
bellissimo e adatto 
soprattutto a coloro c he 
r icordano le avventure del 
Grande Mazinga. 

MEGA LO MA IA 
Vlrgln 

***** 

Un g ioco di st r ategia che 
ricorda molto da vicino 
Populous, un famoso 
simulato re " divino" c he ha 
spopolato su tutte le 
piattaforme. Sicura mente 
un titolo interessante e 
originale. 

***** 

Fors e il miglior gioco per 
Mega Drive sviluppato in 
Europa e sicuramente un 
gioco d i piattaform e 

diverte nte e o riginale. È 
estre ma mente 
coinvolgente e ve ne 
accorgerete già dopo la 
prim a partita. 

MORTAL KOMBAT 
Acclalm 

***** 

L 'unico picchiaduro sul 
mercato che sia riusci to a 
mettere in crisi Ry u e 
company, facendo una 
spietata concorrenza a 
Street Fighter 2 con le 
sue mosse finali e le sue 
immagini digitalizzat e. 

***** 
MUHAMMAD ALI' BOXINO 
Vlrgln 
Una sim ulazione di 
pugilato curata dal più 
grande campione 
contem poraneo, l'ex 
Cassius Clay, che v i 
permetterà di usare 
tattica e muscoli per 
raggiungere l'ambito 
titolo. 

JAM 
Acclalm 

82 (SONIC N.2) 

Una delle s imulazioni d i 
basket più d ivertenti mai 
apparse per Mega Drive. 
Ogni g iocatore può 
controllare uno o due 
giocatori ed è poss ibile 
giocare anche in quattro 



• 

PQA Tour Golt 2 

per delle sfide all'ultimo 
canestro! 
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NHLPA HOC"'EY '93 
Electronlc Arta 
Un gioco d i hockey 
davvero divertentissimo 
che permette anche di 
giocare in due, uno contro 
l 'altro, fino all 'ultimo 
sangue. Durissimo e 
realizzato con cura. 

***** 
OL YMPIC OOLD 
US Qold 
Ci sono giochi che sono 
infinitamente più 
divertenti da giocare in 
due o p iù giocatori e 
questo ne è un esempio: 
una simulazione olimpica 
affascinante soprattutto 
con gli amici. 

PGA TOUR GOLF 2 
Electronlo Arta 

••• 

Se amate Il golf non potrete 
fare altro che apprezzare 
questa simulazione tanto 
ben realizzata e curata. Se 
non amate li golf vi 
consigliamo di provarla 
perché potreste cambiare 
idea. 

PHANTASY STAR lii 
Sega 

**** 

Un gioco di ruolo adatto 

Hole • t 
Stroke S 
0 1s tonce:S 

Club. Putte 

esc lusivamente agli 
"addetti ai lavori" e agli 
amanti del genere. Certe 
sue caratteristiche lo 
rendono abbastanza 
ripetitivo, anche se 
rimane un titolo prezioso. 

POPULOUS 
Electronlc Arta 

* 

Il primo "simulatore di 
divinità": dovrete far 
crescere e prosperare il 
vostro popolo distruggendo 
quello della divinità 
avversaria. Originale e 
divertentissimo. 

•**** 
POWEA ATHLFTs: 
Kaneko 
Un gioco graficamente 
eccezionale ma dotato di 
poche mosse, difetto non 
indifferente per un 
picchiaduro che rischia, in 
questo modo, di essere 
troppo ripetitivo e quindi 
non i:rteressantLssvno. 

Un altro gioco stl le Mega 
lo Mania e Populous che 
non raggiunge le vette dei 
suoi predecessori, pur 
rimanendo un buon gioco 
per gli amanti del genere. 

**** 

R.obocop ve,..us t h• Termln.tor 

jiRo STRIKEI 
Sega 
Simulazione calcistica 
con i f iocchi, con l'unica 
pecca di non avere molti 
tornei a disposizione. Gli 
amanti del calcio non 
possono mancare a 
q11esto ;tppuntamento. 

QUACKSHOT 
Sega 

**** 

Un gioco di piattaforme 
ricco di rompicapo e di 
enigmi da risolvere e 
abbastanza ben calibrato 
nella longevità e nella 
giocabilità. Consigliato 
soprattutto agli amanti 
ma adatto a tutti. 

RA.INBOW ISLAHOS.,__ _ __, 
Talto 
Forse il g ioco 
piattaforme assoluto o, 
quant o .,. .. no, uno dei 
pri-1 a iscuotere un tale 
ｳｵｾ｣･ｳｳｯ＠ per glocabilità, 
or;ginalità, idee e 
realizzazione 
grafico/sonora. Gli amanti 
del genere non possono 
assolutamente perdersi 
questo "classico·" . 
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ROADRASH2 
Electronlc Arta 
Praticamente uguale al 

primo capitolo della serie 
se si eccettua la 
possibilità (non 
indifferente, peraltro) di 
giocare in due uno contro 
l 'altro con lo schermo 
" split·screen". Niente di 
originale ma abbastanza 
divertente. 

ROBOCOD 
Electronlo Ans 

**** 

Un gioco che tutti gli 
appassionati del titoli a 
piattaforme non potranno 
assolutamente perdere: il 
controllo del personaggio, 
vario e originale, rende il 
tutto ancora più 
interessante e divertente. 

***** 
OBOCOP VERSUS 

rrHE TERMINATOR·-'==== 

Vlrgln 
Un gioco di piattaforme 
ricco d'azione e di elementi 
tipici del genere sparatutto: 
nei panni del famoso 
poliziotto d 'acciaio dovrete 
liberare la città dai perfidi 
Terminator creati dalla 
OCP, corrotta 
multinazionale tecnologica. 
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ROLLINO THUNDER 2 
NAMCOT 
Un bellissimo sparatutto 

3
fl 

che ha anche la simpatica tJ 

• 
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opzione d i gioco a due: 
con un amico potrete fare 
scempio dei nemici, ma 
solo se riuscirete a 
organizzare le vostre 
azioni. 

**** 
ROLO TO THE Rf':SCU 
Electronlo Arta 
Altro gioco di piattaforme 
che ha per protagonista 
un piccolo e le fante alla 
ricerca dei suoi amici. 
Abbastanza origina le e 
sicuramente accatt ivante. 

**** 
SE I I I!! KOCCFR 

lonr 
Un gioco di c alcio che ha 
superato qualunque altro 
paragone e ha riscosso 
un grandissimo successo 
su computer. Fra le tante 
opzioni c ' è anche quella 
d i disegnare la maglia 
della squadra 
completamente. 
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Sf' 1': Pl BA• L 
lga 

Altra avventura del 
porcospino più simpatico 
del mondo: questa volta lo 
vedrem o nei panni della 
pallina di un fl ipper, 
intrappolato nell'isola di 
Mobius, governata dal 
malvagio Robotnik. 

Sonlc Splnball 

Divertente anche se 
avrebbe potuto essere più 
curato graficamente. 

NIC H.3194) 

SO.N E HEDQEHOQ 
Seg 
Non credo che questo 
titolo abbia minimamente 
bisogno di presentazioni o 
di commenti, basti dire 
c he milioni di giocatori in 
tutto Il mondo lo adorano 
(e a ragione). 

***** 
SONJC THE HEDG HOG 2 
Sega 
Ottimo seguito del primo 
Sonic che mantiene 
intatto lo spirito e molte 
delle caratteristiche 
fondamentali. Forse un 
po' meno longevo del suo 
predecessore ma 
ugualmente bello. 

**** 
SONIC TNF NFDQEHOG 3 .... 
Ed eccoci all'attesissimo 
t erzo capitolo ufficiale delle 
avventure del mitico 
porcospino blu. Il gioco non 
delude ma non è all'altezza 
del primo capitolo, anche 
se decisamente migliore 
del secondo. La giocabilità 
e lo stile sono gli stessi, ma 
ci sono molte innovazioni. 

e AIMJ 

SPEF.DBALL 2 
Arena 
Forse si tratta del gioco 
più bello In assoluto che 
sia mai stato fatto per 
Mega Drive o qualunque 
altra console della Sega: 
un titolo dei Bltmap 
Brothers che ha r iscosso 
grandi successi su tutte 
le piattaforme. 

SPLATTl!!RNOUSE 3 
Namcot 

ﾷﾷﾷﾷｾ＠

Gli amanti dei picchiaduro 
lo conosceranno 
certamente, mentre per 
gli altri possiamo dire che 
abbiamo visto 
decisamente di meglio, 
soprattutto negli ultimi 
tempi. Nonostante ciò 
rimane un titolo 
interessante. 

**** 
SPORTSTALK 
FOOTBALL '93 STARRING 
JOE ONT A 
Sega 
Simulazione di football 
americano con il grande 
Joe Montana in persona 
nel ruolo di supervisore e 
di consigliere del 
giocatore: se amate 
questo sport non potete 
lasciarvelo sfuggire. 

**** 

Spot and t he qu•tt tor Col 

e 
SPOT ANO THE QUEST 
FOR CnQl. 
Vt 
Il pallino rosso del 
simbolo della 7UP viene 
animato e gettato in un 
folle universo a 
piattaforme In cui dovrà 
liberare i suol amici 
percorrendo numerosi 
livelli. Bellissime 
animazioni e una 
giocabilità fuori dal 
comune. 
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Electronlcs Arta 
Un gioco di 
ruolo/avventura 
ambientato In uno spazio 
enorme e desolato, pieno 
di astronavi aliene e di 
pianeti d imenticati, alla 
ricerca di un oscuro 
segreto galattico. Da 
provare. 

STREET FIQHTER 2 • 
SPECIAL CHAMPION 
EDITION 
c. 

**** 

Il picchiaduro per 
antonomasia! Permette di 
giocare in due e offre la 
possibilità di usare il 
joypad a sei pulsanti 
Sega. 
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STREETS OF RAGE Il 
Sega 
Anche questo titolo ha 
decisamente poco 
bisogno di presentazioni: 
si tratta del seguito di uno 
dei primi picchiaduro che 
dessero la possibilità ai 
giocatori di collaborare, 
ed è stato migliorato al 
punto da entrare nel mito 
dei videogiochi. 

***** 
SUPER FANTASY ZONE 
Sunsoft 
Niente di particolarmente 
originale o innovativo, 
questo no, ma 
sicuramente uno 
sparatutto fra i più 
classici (e, anche per 
questo) dei meglio 
realizzati e più divertenti. 

SUPER.KICK OFF 
USGold 

***** 

Dopo i grandi successi 
riscossi su computer il 
mitico simulatore di 
football di Dino Dini 
approda anc he sul sedici 
bit di casa Sega. 
Incredibile, velocissimo, 
realistico e divertente. 
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SUPER OFF0 ROAD 
Balllstic 
Se amate i videogiochi 

Super Kick Off 

che vi mettono al volante, 
non potete mancare 
all'appuntamento con 
questo titolo che rimane 
un punto fermo nel 
genere. 

SUPER SHINOBI 2 
Sega 

**** 

. Certamente conoscerete 
Joe Musashi, famosissimo 
ninja apparso anche nei 
nostri fumetti. Il secondo 
capitolo della serie è 
leggermente migliorato 
rispetto al precedente ed 
è consigliato a chi non 
possieda già Super 
Shinobi. 

82 (SONIC N.2) 

ASK.EORCE HARRIER EX 
Treco 
Un buon sparatutto, 
almeno nell'aspetto 
grafico e in quello sonoro; 
purtoppo manca di 
originalità ed è 
decisamente troppo facile 
per i videogiocatori c he 
amano il genere. 

f'l"AZ·MANIA 
Sega 

**** 

Il mitico diavolo della 
Tasmania che tanto ci ha 
divertito nei cartoni 
animati è ora sotto il 
vostro diretto controllo: 

ne combinerete d i cotte e 
di crude in un "platform" 
divertentissimo. 

***** 
THE AQUATIC GAMES 
Electronlc Arts 
Torna il grande Robocod 
c on una serie di giochi 
assolutamente astrusi m a 
buffissimi: le olimpiadi 
acquatiche. Dopo la prima 
partita non vi staccherete 
più dal joypad. 

HE IMMORTAL 
Electronlc Arts 

**** 

Questo titolo è adatto a chi 
preferisce la pazienza e la 
meditazione all 'azione e 
alla velocità; è un'avventura 
,grafica abbastanza difficile 
,e molto coinvolgente. 

THE LOST VIKINGS 
Vlrgln 

***** 

Gioco di piattaforme con 
forti tendenze provenienti 
dall'avventura e dal 
rompicapo: aiuterete i tre 
vichinghi a scappare dal 
[pianeta su cui sono finiti e 
ritornare a casa. 

85 (SONIC ｎＮｾＩ＠

HE TERMINATOR 
Vlrgln 
.se avete amato i 
[personaggi dei film 
dedicati alla saga del caro 

The Loa t Vichinga 

Zond 
vecchio androide· 
assassino interpretato da 
Arnold Schwarzenegger, 
vi stupirete di quanto 
bene lo spirito delle 
produzioni 
cinematografiche sia 
stato r ipreso da questo 
titolo imperdibile. 

UNDERFORCE lii 
Technosoft 

***** 

Terzo capitolo di una 
serie di sparatutto 
destinata a entrare 
nell 'Olimpo dei 
videogiochi: sicuramente 
molti di voi già lo 
conosceranno e, infatti, 
ha avuto giustamente un 
grande successo. 

THUNDERFORCEIV 
Tecno soft 

***** 

Pensavate che 
Thunderforce lii fosse il 
meglio sulla piazza: 
beccatevi questo quarto 
capitolo ancora più bello 
e longevo: soltanto 
Thunderforc e poteva 
battere Thunderforce. 

***** 
TINY TOONS 
Konaml 
Si t ratta sicuramente di 
uno dei g iochi a 
p iattaforme più carini e 

ｾＱ＠

• 



Zond cA 
divertenti mai usciti per 
Mega Drive: i personaggi 
sono buffissimi e le 
animazioni spettacolari. 
Grafica splendida e 
commento sonoro 
appropriato completano 
un titolo già notevole. 
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TOKI 
Sega 
Non uno dei migliori 
gioc hi a piattaforme usciti 
negli ultimi anni, ma un 
ottima conversione da 
coln-op In grado di 
entusiasmare I nostalgici 
e gli l rrlduclblli del 
genere. 

TURRICAN 
Accolade 

**** 

Grande successo Amiga, 
Turrlcan giunge anche su 
Mega Drive con qualche 
piccolo 
ridimensionamento: 
l'aspetto grafico non è 
all'altezza della versione 
originale e lo stesso si 
può dire del sistema di 
controllo; rimane, 
comunque, un bellissimo 
gioco. 

**** 
VALIS lii 
Renovatlon Game 
Sicuramente un ottimo 
gioco d'azione , d ivertente 
e PNHfttato con grafica e 
s-ro evidentemente 
curati con attenzi-••• 
Purtroppo • veramente 
dlfflclle ed • destinato a 
un pubbllco di veri 
esperti. 

**** 
WHERE IN TIME 
IS CARMEN SANDIEQO 
Electronlc Arta 
Un'avventura Interessante 
e originale, anche se, 
all'Inizio un po' statica e 
noiosa. La trama, tuttavia, 
• coinvolgente e premia 

42 
la pazienza. 

**** 

WIZ'N'LIZ 
Paygnosla 
Un gioco di piattaforme 
che permette di giocare in 
due In maniera 
Indipendente con 
un'opzione " split screen". 
Divertente e velocissimo, 
soprattutto per quanto 
riguarda la sezione di 
" incantesimi" e i sotto­
giochi negli schermi 
bonus. 

83 (SONIC N.2) 

WORLD OF ｉｌ ｾｕｓｉｏｎ＠

Sega 
Uno splendido gioco di 
piattaforme con i 
protagonisti dei cartoni 
animati e dei fumetti più 
amati dal bambini dì tutto 
il mondo. Se solo il livello 
di difficoltà fosse stato 
calibrato con più 
attenzione saremmo di 
fronte a un capolavoro 
assoluto del genere. 

X·MEN 
Sega 
Un gioco di 
piattaforme/azione che 
vede com e protagonisti i 
mitic i super eroi mutanti 
della Marvel: Tempesta, 
Wolverlne, Ciclope, Marvel 
Giri e I loro amici ••• 
Sicuramente un prodotto 
realizzato con cura e da 
prova,.. 

80 (IONIC N.1 ) 
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L
o vita nel giardino zoologico di North lslond scorrevo tranquillo per Tiki, lo suo fidanzato 
Pheephee e l'intero colonia di Kiwi, fino al giorno in cui ouivò Wiolly il tric heco. 
Wo lly catturò tutti i Kiwi e li rinchiuse in gabbie segrete dissemin ate negli zoo di tutto lo 

Nuovo Zelanda, in atteso di essere mangiati. 
Voi {Tikil, che nel frattempo siete riusciti o liberarvi, dovrete tro· 
vore e salvare tutti i vostri amici e l'amato Pheephee primo che 
sia troppo tordi... Fino o scontrarvi con Wolly per lo battaglio 
finale. 
Il meccan ismo del gioco e molto semplice, si trotto dello classico 
avventuro o piattaforme in cui dovrete abbattere tutti i nemici 
che vi si porranno davanti nei vari livelli. Ogni volto che orrivere· 
te allo fine di un quadro, troverete uno gabbia in cui è rinchiuso 
un vostro amico Kiwi. 
Inoltre, ogni 5 livelli, incontrerete un · soss·. n questo coso si 
trotto dei grossi amici di Wo lly che fa ranno o tutto per fermarvi 
definitivamente. 
Tiki avrà da llo suo numerose armi per combattere· p:r re•e con 
orco e frecce, ma potrete avere laser, bombe e sfere a ｾ＠ os,.,a 
Tuttavia dovrete far attenzione ai mille trabocchetti morto e sse­
minoti ovunque. 
Tiki puo saltare per evitare i colpi o per arrivare o piattaforme 

1 

sopraelevate. Nel gioco esistono livelli sommersi, mo non preoccupatevi: il nostro eroe è un abile 
nuotatore. Inoltre potrete anche volare utizzondo i pa lloncini o gli cifri mezzi loscioti dai nemici. 
New Zeolond Story è un gioco veramente divertente, che vi appassionerà tantissimo! 
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Questo be' 1ss1mo platform rimane nel cuore di 
'uli videogiocatori: il pulcino con il suo piccolo 
archerro é veramente esilarante, inoltre i vari livelli 
sono costruiti con intelligenza e con un grado di 
difficoltà sempre crescente e mai banale. 



PROVE CLASSIC 

SHADOUJ OF THE BEAST 2 -·-MD 

L
o scopo del gioco è quello di liberare vostra sorella che è stata fatto prigioniera dal mago 
bestia Zelek, per essere trosfarmota in una "Bestia Combattente•. 
Partirete nello vostra ricerca armati solo di una mazza a catena, ma non proccupatevi perché 

durante il gioco ne troverete altre molto piu potenti per affrontare i vostri nemici. 
Troverete inoltre numerosi oggetti molto utili, come pozioni di curo e chiavi, e dovrete capire 
come utizzarli al meglio. Una fiala sulla destra indica i vostri punti ferita: una volta vuota, sarete 
morti e avrete perso una "vita•. Oltre che uccidere i vostri nemici, nel gioco vi troverete ad 
affrontare anche indovinelli e rompicapo per poter proseguire nella vostro missione. Ricordate 
che non tutte le creature che incontrerete sono nemiche. Alcune avranno importanti informazioni 
da darvi, mentre altre vi doneranno oggettti molto utili. Non dimenticate che il contatto con i 
nemici vi fa perdere energia vitale! Gli ambienti che incontrerete sono molto vari e pieni di insi· 
die; infatti, oltre ai nemici, dovrete evitare le pozze d'acido, le trappole nascoste, i massi che 
cadono dall'alto e chi più ne ha più ne metta. Dovrete arrrampicarvi su corde, saltare baratri 
senza fondo ed esplorare luoghi sconosciuti per poter, olfine, salvare vostro sorella dalle grinfie 
del malvagio Zelek (hanno sempre l'abitudine di rap ire la gente, questi cattivoni dei videogio· 
chi!) . Gli oggetti in vostro possesso saranno 
visualizzati a sinistra in un inventor:o, nel 
quale potrete accedere, utilizzando o scom· 
biondoli. Dovrete tenere sott'occhio ｣ｯｳ• ｾﾷ ｬ ･ﾷ＠

mente questo inventario per usare se,.; •e 
l'oggetto più appropriato alle situaz1or. c·e ti 
si presentono di volta in volta. Shodow 01 ·-· 

Beasi vi terrà incollati allo schermo per ore e 
ore, nel tentativo di arrivare olla fine! 

I· .. ｾ＠ .. ｾ＠ ..... ｾ＠ @ Ｎ ｾ ｊ＠
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li seconde cao ·oo d1 Shadow of the Beasi rimane 
mo:o a -c e ancne se non ai livelli del suo pre­
decess.:xe La realizzazione grafica è abbastanza 
ouor.<J tr.a ｯｾ･＠ o che rende Beast 2 un gioco 
ecamen•e ｾｯｴ･ｶｯｬ･＠ sono gli incredibili rompicapo. 
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In alto: una schermata di introduzione a uno dei 
primi livelli del gioco. Oui sopra, invece, l'immagi­
ne che porrete vedere non appena avrete inserito 
la cartuccia e acceso il Mega Drive. 
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I 
fratelli Bononzo sono una coppia di irriducibi li ladri. Agendo insieme o separatamente (e 
cioé, giocondo da soli o con un amico come comp lice e co llaboratore), sono in grado di 
infiltrarsi in qualsiasi luogo e svuotarlo completamente di ogni ricchezza. Sono armati di 

una pistola, che consente loro di tramortire le numerosissime guardie ai vari edifi-
ci, e di un sacco nel quale mettono tutta la refurtiva. li loro piano d'azione è sempre lo stes­
so: su una mappa segnano la posizione di tutti gli oggetti interessanti e il luogo migl iore per 
fuggire, uno volto fatta man bassa. Per evitare di essere acciuffati, di soli to si tolgono dalla 
lineo di fuoco dei vari agenti di custodia o spiaccicano gl i stess i contro i muri, ap rendo con 
particolare violenza le pesanti porte delle varie stanze. Ma possono anche scappare salendo o 
scendendo scale, aggrappandosi a carrucole tese tra un edificio e l'altro. Questo 
gioco è veramente datalo, sia nella realizzazione grafico/sonoro, sia ne l concepl, (ricorda 
mollo lmpossible Mission, un gioco che riscosse molto successo, anni arsano, su C64), ma è 
molto divertente, soprattutto nel modo a due giocatori. Non è quindi un acquisto indispensabi· 
le, ma se lo lrovC1 te a poco prezzo può rivela rsi un buon affare considerando anche che, lutto 
sommalo, per quanto vecchio è ancora decisamente originale e intrigante. 

,' - ... ＢＧｾｾｾ＠ Ｍｾｾｊ｛ｴＢＢｾ•ＢＧ＠ -

' 

Bonanza Bros può sicuramente essere giocato anche da soli,.ma è molto, molto più divertente in cop­
c a o schermo diviso permette di giocare contemporaneamente e consente di dividersi i compiti. 



e he coso c'è di più classico di un gioco 
che ho come protagonista Poc·Mon? 
Niente! Ero quindi inevitabile che anche 

questo titolo entrasse o lor porte di questo 
spazio della rivista dedicato ai giochi intra· 
montabili. Poe-Mania è lo conversione 
dell'ultimo coin·op basato sulla famosissimo 
pallozzo gialla. All'inizio, infatti, fu semplice· 
mente Poc·Mon, poi il cerchietto giallo si 
sposò e fu lo volto di Ms. Poc·Man, quindi o 
Poe crebbero gambe e braccia e nocque Poe· 
lond (un gioco di piattaforme che non aveva, 
ohimè, niente o che fare con i suoi predecesori 
labirintici) ... infine, dopo tonte avventure, il 
nostro eroe riusci finalmente a conquistare lo 
terzo dimensione e iniziò così uno vero e pro· 
prio Pac·Monio. lo strutturo di gioco è quella 
originario: un labirinto con tanti piccoli puntini 
gialli sporsi ovunque, pattugliato do perfidi 

,,.· ... · ·: 11111 
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fontasmini che cercano di incastrarvi in un angolo per mangiarvi. lo scopo del gioco è quello 
di mangiare tutti i puntin i, senza farsi beccare dai diabolici guardiani. In aiu to al giocatore 
vengono, però, dei puntini più grossi e specioli che, uno vo lto ingeriti, conseliltono di prendere 
un ottimo di respiro rendendovi immuni agli allocchi dei fontosmi e, anzi, vi permettono di 
mangiarveli o colazione. Mo in quest'ultimo episodio ci sono delle potenzialità in più. Con lo 
terzo dimensione, Poe Man ho infatti acquisi to anche l'abilità di saltare e può evitare più 
facilmente gli agguati; inoltre, i labirinti sono molto vasti e articolati e questo non lo altro che 
aumentare il divertimento. Il gioco è realizzato davvero in maniero ottimo ed è molto fedele 
allo suo versione do bar (graficamente è eccezionale), mo ormai è un po' fuori modo e non 
rappresento più il massimo del divertimento che si può trovare in circolaz ione. 

Lo schema di gioco non è certo molto diverso da quello dei primi giochi da bar che hanno visto 
come protagonista questa creatura di uno sviluppatore giapponese di nome lwatami: dovrete man­
giare a più non posso, evitando i fantasmini, eventualmente utilizzando la possibilità di saltare. 

p RO VE CLASSIC 
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Anche questo mese vi presentiamo 
una "compilation" di trucchi, gabole 
e codici per tutti i vostri giochi preferiti 
e per tutte le console. Se volete scrivere, 
indirizzate i vostri quesiti a Sonic Zona 
Trucchi, Rizzoli Egmont Publishing, 
via Settembrini 29 • 20124 Milano. 

The lleuenqe of Sh1nob1 

ｾｾ＠
-- MCD 

Abbiamo già pubbl icato dei trvccbi per 
questo gioco in tutte le sue albe version i . 
Ora, abbiamo trovato un t111cc.o per la 
versione Mega CD che vi permette di 

-

ottenere Shuriken 
infiniti. All 'inizio 
selezionate 00 
Shuriken e 
aspettate finché I 
due zeri non si 
trasformano in un 
otto capovolto 
(simbolo 
dell 'infinito). 

lload llash 11 

·-MD 

Questi sono i codici per arrivare in prima 
posizione in tutte le corse, e tutte le moto 
che dovreste comprare. 

Livello ALASKA HAWAII TENNESSEE ARIZONA VERMONT 
1 OOD8 OODH 03SP 02JO 02U9 

110N 101B 1130 117G 10FS 
2 05BH 038B 041Q 05RB 061R 

Q10S 1M1V AN33 2N73 QMFC 
3 08DA OAUB 06A4 08T4 ODE5 

3NOP 3M1D 3C30 RD7M RCF8 
4 OG04 09ET ODQD OJ4T ONGD 

KCOK C918 4932 4976 49FE 
5 OQQT OF6L OM44 OU1K 25U5 

590V 5J13 5J3L 517D 5JFD 

Livello MOTO CASSA+CAMBIO ACQUISTO 
1 Banzai 600 $7500 S6500 
2 Banzai 750(n) $14500 $14000 
3 Banzai 7.11 $27500 $22500 
4 Diablo 1000(n) $46500 $38000 

Dopo l ' ultima gara del quinto livello correrete contro la 
polizia, che tenterà in ogni modo di arrestarvi! -

·-MD 

[astle of lllus1on 
Se volete un po' di vite-extra non dovete 
fare altro che premere Start mentre 
siete nello schermo intermedio tra i 
livelli, quando il programma vi sta 

accreditando i punti guadagnati. 

-
·-MD 

Strider 
Per selezionare i diversi livelli del gioco 
dovete tenere Start premuto mentre, 
contemporaneamente, premete in sequenza A, 
c, B, c e di nuovo A. L' operazione va compiuta 

quando il 
Master sta 
ridendo, 
proprio poco 
prima 
dell' inizio del 
gioco vero e 
proprio. 



Superlhunderblade 
Abbiamo trovato due trucchi interessanti per questo 

·-MD 
gioco: Il primo vi fornisce ben 30 vite e l 'altro vi 
permette di selezionare i livelli. 
Per avere 30 possibilità in più di sopravvivere, vi 

basterà premere I pulsanti A, B, C e Start contemporaneamente sullo 
schermo del titoli . Per selezionare il livello di gioco premete A, In 
alto, In basso, a sinistra, a destra, a destra, a sinistra, In basso, In 
alto e, infine, In alto e Start contemporaneamente: è un po' lungo, ma 
funziona di sicuro! 

ChuckHock 

·-MD 

Quando appare 
lo schermo dei 
titoli, usate la 
croce direzio· 

nale per Inserire la parola 
ABRACADABRA (per ottenere la 
"R" e la "D" premete a destra e 
in basso). Se tutto va bene 
Chuck vi farà un cenno, 
indicando che Il trucco è stato 
attivato: ora potrete selezionare 
tutti I livelli del gioco. Per usare 
il trucco basterà mettere Il 
gioco in pausa e muoversi con la 
croce direzionale in alto, in 
basso, a destra o a sinistra 
muovendovi nei diversi livelli. 

RsteTiH 
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Abbiamo 
trovato una 
stanza 
segreta, nel 

gioco del simpatico Gallo e del 
suo amico Obelix. Nel Round 
1.1, camminate lungo Il primo 
camino, ma non saltate giù dalla 
piattaforma. Quando cade, 
continuate verso destra e 
attraverserete un muro, 
ritrovandovi In una parte del 
livello alla quale, altrimenti, non 
potreste accedere. 

Super Hanq On 

-
·-MD 

È un gioco 
abbastanza 
vecchio, ma 
riesce ancora a 

causare non pochi mal di testa. 
Ecco un po' di gabole che potrete 
inserire come password. 

Per ottenere moltissimo denaro: 
51B04000AOSOO 
70JOCG976ACMGI 

Per accedere al livelli: 
Livello 
1 

2 

3 

Password 
1FF3C54GF30504 
9FKLJJEMBAJFPP 
1053D546F30504 
DCOSLHIMFAFDSP 
1DF3A546F30524 

FCGJEMIMCFNQTN 

Per vedere la sequenza finale: 
5FF3F546F35564 
FFOSLPIMFJQNKS 

____ Spiderman 

• 
• GG . 

Abbiamo 
scoperto che 
questo tito lo 
nasconde un 

gioco " bonus". Per accedervi 
dovrete compiere queste semplici 
operuiooi: 11date nel livello 
" Electro Power Plaat• e 
raccogliete ua e n e. Lasciatevi 
cadere dalla parte t lnlstra dello 
schermo e ｮ､ｾ･ｴ･＠ apparire un 
Game Gear. Quando vi troverete 
dentro la camera di Peter Parker, 
premete il pulsante •A• per 
accedere a un gioco nascosto in 
perfetto stile "Pac Man•. 



TRUCCHI 

I , \ 
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Vi piacerebbe vivere in prima persona 
un'avventura in un'Isola tropicale, fra 
dinosauri e mostri preistorici 

agguerriti? Allora scegliete Il ruolo del Dr. Grant e 

cuccatevi la mappa di questo 
complicato livello del gioco Sega 
ispirato al film più costoso di Steven 
Spielbergl 

Fott olltnzlone ol vopore 
fdovttt spegnerlo). Solite 

usondo lo cosso e stole 
otttnll ol vopore che 

esce dol serbatolo. 
Saltate giù, ma tenete 

d'occhio Il velociraptor, 
sctndete t saltate sull'asse. 

Addormentote il 
velociraptor e premete 

questo Interruttore; salite 
usando lt catene fino in 

cimo, Con la cassa 
potrete oltrepassare il 

strbotolo, quindi saltate 
e dirigetevi decisamente 

verso destra . 

Prt,.,ete questo 
Interruttore per accedere 

ollo scolo, ondote oltre 
le osso o destro e 

scendete per prendere 
dordl rossi, Soltote 

Prtndete I raul e il 
pronto soccorso )dovrete 

spegnere 11 getto di 
vopore). Usote lo testo 

del brochiosouro per 
orrlvare ollo primo 

gollerla, quindi lornote 
Indietro per orrlvare a 

quella Inferiore. 

64 -



Evitate quuta zona o finirete come 
pasto per I velociraptor. Continuate a 
correre verso dutra nello parte 
superiore per raggiungere l'uscito. 

Per u" best ere come 
questo T rcr.,osa"ro è 
nece11or o ｾＢ＠ be po' 
di gas Po se •e 10 

scalo e gettare.i 
verso ｳｩｾ＠ suo 

Spingete questa ruota 
per salire ai condotti 
superiori Usate lo 
cassa per raggiungere 
lo scolo, quindi 
dirigetevi verso destro 

Premete questo 
interruttore per 
aprire la botolo. 
Dovrete sbrigarvi il 
più possibile. 

Gli oqqetti 

che trouerete 
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QUESTA VOL TA SONIC VI SFIDA SUI 
GIOCHI DI LOGICA CON I NUMERI. 
SEGUI TE L' ESEMPIO DATO QUI SOTTO E POI 
PROVATE A RISOLVERE I QUATTRO GIOCHI. LE 
SOLUZIONI SONO IN BASSO A SINISTRA, CA POVOLTE. 

Trova i numeri 

mancanti, 
tenendo conto 

che a ogni 

simbolo 

corrisponde 
un numero, 
e risolverai 

le addizioni. 

ATTENZIONE: 
il valore dei 

simboli cambia 
per ogni 

operazione! 

SOLUZIONE 

Sonic 

O"Z:H 

OJC6 + 
Ot:6L 

= auo1zn1os 
eun e11 ,, , u 0:1019 

886JJ 

"LL6 + 
,, JZ:Z: 

886JJ 

6998 + 
6JCC 

= 1uo1zn1os 

anp 1111 C , U O:JO/!) 

98801 

J6Z:8 + 
565Z: 

98801 

J"CL + 
5,,5C 

= 1uo1zn1os 

anp e11 z: .u 0:1019 

086Z:J 

OL06 + 
OJ6C 

086Z:J 

595,, + 
51"8 

= 1uo1zn1os 
onp e11 J . u 0:1019 

o ｾ ｃｬＡｘｾ＠
Ｋ ｾ｛ＥＡｾ＠ 1 
1 7 o 1 8 

"' ｾ ｃｬ ｾ＠ 7 
Ｋ ｾＡＥＱＷ＠ 1 
1 7 o 1 8 

() 8547 
+8471 
1 7 o 1 8 

Seguite passo 
per passo questa 
soluzione per 
risolvere anche 
gli altro g1och1 

La SOIT'ma d due 
cifre non potra 
mai essere 
superiore a 18 
(9+9). La prima 
cifra sara qu1nd1 
sempre 

Sostituendo 11 
simbolo con 1 
numero 1ntl.1sc1 
che solo 7 
sommato a 1 da 
8 Ora cambia n 
7 'simbolo 
corrispondente 

Con 11 medesimo 
ragionamento 
puoi 1nd1v1duare 
le cifre 4 e 5. 

o ｾｾ｛ｬ｝ｾ＠
ＫＸｾ｛ｬ｝ｾ＠

ｾＰ Ｘ ＸＶ＠
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Rnurns MD 
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AVERSA 

999. 999 

MA !TEO CERR 
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766 500 
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ETA' 
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CITTA' 
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H .B . Ricordati la tua foto! 

ROBERTO TORRESAN 

DOSSON 01 CASIER !TREVISO! 
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MARCO DARY 

ROMA 

165 910 
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LUGO IRA , 

764 890 

I I 

PUNTEG G IO 

? • 

ﾷＭ ｾ＠

FULVIO CHIODAROLI 

PONTIRO LO NUOVO IBGI 

7 40 240 
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L'elenco in queste pa gine ra ccoglie i titoli per tutte le console Sega distribuiti da 

Giochi Preziosi e l'e le nco dei giochi re censiti su Sonic. L'ultima colonna a destra 

riporta il numero de lla rivista in cui è stato pubblicato il gioco, mentre i titoli 

evidenziati in ne re tto sono le novità o le prossime uscite . 

ｾ ｉ ｅｇａ＠ DRIVE TITOLO CASA GENERE SONIC 

FATAL LABYRINTH Sega awentura 
TITOLO CASA GENERE SONIC FATAL REWIND Electronic Arts sparatutto 

688ATIACKSUB Sega simulazO"e FLINTSTONES Sega piattaf0<me 
A SENNA SUPER MONACO GP Sega gu1oa FORGOITEN WORLO Sega azione 

ABRAMS TANK Se9a simulazione GLOC Se2a simulazione 
ALA DO IN Sega azione 2,93 GAINGROUND Se2a atcade 
ALEX KIDD: ENC. CASTLE Se9a azione GLOBAL GLADIATORS Vir!jin piattaf0<me 
ALIENSTORM Sega arcade GOLDENAXE2 Sega picchiaduro 
ALISIA DRAGON Sega azione GRANO SLAM TENNIS Se2a sport 
ANDRE AGASSI TENNIS Tecmagik sport GREENOOG Sega piattaforme 
AOUA TIC GAMES Electronic Arts azione GREATEST HEAVYWEIGHTS Se2a pugilato 
ARIEL. LA SIRENETIA Sega azione GYNOUG Sega awentura 

ARROWFLASH Se9a azione HERZOGZWEI Sega awentura 
ART ALIVE Sega azione HOOK ｓｯｮ ｾ ｬｭ｡ｧ･ｳｯｦ ｴ＠ piattaforme 1/93 
ASTER IX Se1ia piattaforme INDIANA JONES USGofd eiattaf0<me 
ATOMtC RUNNER Sega azione JOHNMAODEN Electronic Arts sport 
BATMAN RETURNS Sega piattaforme JOHN MAODEN FOOTBALL Electronic Arts seort 
BATMAN Se9a eiattaf0<me JURASSIC PARK Sega azione 1/93 
BIO HAZZARD BA ITLE Sega azione KIDD CHAMALEON Sega piattaforme 
BONANZA BROTHERS Sega azione KINGS BOUNTY Electronic Arls azione 

BUCK ROGER'S Electronic Arts gioco d rUOIO KLAX USGofd rompicapo 
SUANING FORCE Sega searatutto LAST BAITLE Sega azione 

C""- FO'lNIA GAME$ Sega spori LETHAL ENFORCERS Konami sparatutto 
CAPTA N Pl.ANET Se9a picch1adu10 LOST VIKINGS Verg1n piattaforme 2/94 
CHAKA\ Sega eiattaforme LOTUS TURBO CHALLENGE Electron1c Arls euida 
CH t< C- KI SOYS Se9a azione MARBLE MADNESS Electronic Arts arcade 
CnUCI\ ＿ｏｃｾ＠ Virgin piattaforme MEGAGAMES 1 Sega arcade 
COLvl.".'$ Sega ｲｯｭ･ｩ｣｡ ｾ＠ MERCS Sega azione 
COOLSPO- Virgin piattaforme i/93 MOONWALKER Sega azione 
COSMtC S?;.C&S:.D Codemasters awentura 2J94 MUHAMMAD ALI' Virgin sport 2/93 
CRUEBAu.. flipper MYSTIC DEFENDER ｓｾ｡＠ azione 

CYBERBALL sport NINJA GAIOEN ｓｾ｡＠ azione 
CYSORG JUSTICE picchiaduro NBAJAM Acclaim sport 4/94 
DAVIO ROSINSON'S seort PAPERINO ｓ ｾ ｡＠ piattaf0<me 
DECAPAITACK azione PELÉSOCCER Accolade sport 4/94 
DESERT STRIKE PHELIOS ｓ ｾ ｡＠ azione 
DICK TRACY RAINBOW ISLAND Taito piattafomne 4/94 
DOUBLE ORAGON 6al<StC 1-.·aduro 4/94 RAMB03 ｓｾ ｡＠ azione 
Dr. Robotnik Sega 3194 REVENGE OF SHINOSI ｓｾ｡＠ picch1aduro 
DRAGON'S FURY Ootra-· UO'"E ROADRASH Electroruc Arts guida 4/94 
DYNAMITE DUKE Se9a ROAO RUSH2 Electron c Arls 2u1da 
ESWAT Sega a-...a:>e ROBOCOP VS TERMINA TOR Virgn e1attaforme 2/93 
ECCO THE OOLPHIN Se9a ｾ ｡ ｴｴ｡ ﾷ ｯＭｴ＠ ROCKET KNIGHT Konam arcade 
ETERNAL CHAMPIONS Sega picch1aou10 :;. "" R0.0 TO THE RESCUE E ectron e Arts eiattaforme 
EURO CLUB SOCCER Virgin ｳｾｲｴ＠ ｓｅｾ｣ｌｅ＠ SOCCER Son:z: sport 2/94 
EVANDER HOLYFIELO'S BOXING Sega sport ＤＱＺＭｾＮＧＮ＠ Of ｾｾｅ＠ 8EAS1 E1ec11onic Arts azione 
EXMUTANTS Sega azione SID€ POC!\E" Sega sport 
FATAL FURY Sega picchiaduro $0NIC2 Se113 eiattaforme 
FIFA INTERNATtONAL SOCCER Eletronic Ms sport 3194 SONIC3 Sega piattafOfl'Tle 4/94 



ZondMERCAro 

TITOLO CASA GENERE SONIC TIT OLO CASA GENERE SONIC 

SONIC THE HEDGEHOG Sega piattaforme CHASEHQ Sega arcade 
SPIDER MAN Sega azione CHUCKROCK Virgin piattaforme 
SPLATIER HOUSE 2 Se!Ja picchiaduro CLOUD MASTER Sega azione 
STREET FIGHTER Il Sega picchiaduro 2193 COLUMNS se2a rompicapo 
STREETS OF RAGE 2 Sega picchiaduro CYBER SHINOBI Sega piattaforme 
STREETS OF RAGE Sega picchiaduro CYBORG HUNTER USGold azione 
STRIDER Sega piattaforme DICK TRACY se2a azione 
SUNSETRIDERS Konami spara tutto DONALD DUCK: D. D. TROUBLE Sega l!iattaforme 

SUPER HYOLIDE Sega arcade DOUBLE ORAGON ｓｾ｡＠ picchiaduro 
SUPER LEAGUE Se2a ｳｾｲｴ＠ OYNAMITE DUKE Se2a sparatutto 
SUPER MONACO GP Sega 2uida ESWAT Sega arcade 
SUPER REAL BASKETBALL Sef1a ｳｾｲｴ＠ ECCO THE DOLPHIN Sega piattaforme 
SUPERMAN Virgin azione FANT ASTIC DIZlY Codemasters piattaforme 2/94 
SUPER SHINOBI 2 Se2a azione 2/93 FINAL BUBBLE BOBBLE ｓｾ｡＠ piattaforme 
SWORD OF VERMILLION Se2a awentura FLASH ｓｾ｡＠ azione 
TALE SPIN Sega azione FORGOTIEN WORLD ｓｾ｡＠ arcade 
TAZMANIA Se2a oiattaforme GLOC Sega simulaziol'le 
TERMINA TOR Virgin azione GANGSTER TOWN ｓｾ｡＠ sparatutto 
THUNDER FORCE 2 Sega ｾ ｡ｲ｡ｴｵｴｴｯ＠ GAUNTLET USGold awentura 
TINY TOON ADVENTURES Konami piattaforme 1/93 GHOSTCITY Sega azione 
TOEJAM ANO EARL Sega azione GHOULS'N GHOSTS Sella azione 
TOKI Sega piattaforme GLOBAL DEFENSE Sega sparatutto 
TOPOLINO E PAPERINO Se2a azione GLOBAL GLADI A TORS virsin ,eiattafO/lTie 1/93 
TOPOLINO se2a azione GPRIDER se2a 2u1da 
TURTLES Konami picchiaduro IMPOSSIBLE MISSION USGold azione 
TWINHAWK Sega arcade INOIANAJONES USGold piattaforme 

- ----

TWO CRUDE DUDES Sega arcade JAMES PONO 2-Codename Roboood US Gold - .. . . - piattafO/lTie 2193 
ULTIMATE SOCCER Se2a sport JUNGLE FIGHTER • Se2a azione 
WIZ'NUZ Psygnosis piattaforme 2/93 JURASSIC PARK Sega azione 
WONDERBOY3 Se2a awentura K.0 BOX Se2a sport 
WONDER BOY IN MONSTER LAND Sega awentura KENSEIOEN Sega _ aziol'le 
WORLD CLASS LEADER BOARO USGold sport MARBLE MAONE$$ Vir2in arcade 
WORLD CUP ITALIA '90 se2a sport MASTER CHESS Se2a strate2ia 
WRESTLEWAR Sega sport MASTER OF OARKNESS Sega azone 
X-MEN s!!lP azione 1/93 MERCS Se2a arcade 
XENON2 Vir2in spara tutto MICKEY MOUSE 2 Sega piattaforme 1/93 

MASTER SYSTEM 
MOONWALKER Sega arcade 
NINJA GAIOEN Sega azione 

TITOLO CASA GENERE SONIC OPERA TION WOLF Se2a s1:2ratutto 
ADDAMS FAMIL Y FlyingEdge piattaforme 3194 OUT RUN EUROPE USGold 2uida 
A. SENNA SUPER MONACO GP Il S!!2a auida PAPERINO Sega Q@.tt aforme 
ACESOFACES Sega simulazione PGA TOUR GOLF Ten2en Si;!2rt 2193 
AERIAL ASSAUL T ｾ ｡＠ azione POPULOUS Tecmagik ｳｴｲ｡ｾｩ｡＠

AFTER BURNER Sega simulaziol'le PSYCOFOX Se1:1a azione 

AIA RESCUE seaa azione PSYCOWORLD Sega azione 
ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD Sega piattaforme PUTI&PUTIER Se2a SEOrt 
ALEX KIDD: HITECH WORLD ｓｾ｡＠ eialtaforme RAMB03 Se_ga sparatutto 
ALIEN STORM Se2a arcade ROBOCOP VS TERMINA TOR Virgin eiattaforme 
ANDRE AGASSI TENNIS Tecmagik sport ROBOCOP3 Acclaim [;!iattaforme 1/94 
ARCADE SMASH HITS Vir!lin arcade S.C.L ｓ･ｾ｡＠ arcade 
ASSAUL T CITY ｾ｡＠ aziol'le SAGAIA ｾ｡＠ azione 

ASTERIX & THE SECRET MISSION Sega aziol'le SENSIBLE SOCCER Son:z: ｳｾｯｲｴ＠ 1/94 
ASTER IX ｓ･ ｾ＠ azione SHADOW DANCER SeJla arcade 
BATMAN RETURNS Se2a ｾ ｩ｡ｴｴ｡ｦｯｲｭ･＠ SHINOBI Sega ｾｨ ｩ｡､ｵｲｯ＠

BA TILE OUT RUN Se2a arcade SONIC2 Se2a [;!iattaforme 
CALIFORNIA GAMES Sega s22rt SONIC CHAOS Sega 11iattaforme 
CHAMPIONS OF EUROPE Tecmagik sport SONIC THE HEDGEHOG Sega [;!iattaforme 
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TITOLO CASA GENERE SONIC TITOLO CASA GENERE SONIC 

SP.AC Sega areaci• MICRO MACHINES CoOemasters guida 4'94 

Sega ROBOCOP3 F1y1ng Edge sparatutto 4.'94 

Sega MASTER OF OARKNESS Sega az•ooe 

USGold OUTRUN Sega guida 

Sega PAPERINO Sega piattaforme 

Sega PENGO Sega arcade 
Oomark PSYCHIC WORLO Sega p1cch aduro 

Sega 2 PUTIERGOLF Sega sport 
Virg n OLOC Sega arcade 

Virg n ROBOCOPVS TERMINATOR Virg1n p•attafo<rne 

ｾｾｷＮＬ［ＮＮ＠ Sega SHIN0812 Sega p.cchoaduro 

TECM,) .'/ORLO CUP Sega SHllllOBI Sega p.cchaduro 

TE •• S ACE Sega ｾ＠ SI.IDEA Sega stratega 

TERM «ATOR Virg n anone SOUTAAY POKER Sega pol<er 

THVJOER BLAOE Sega a· SONIC2 Sega p1atta•orme 

T ME SOLOIER Sega SONICCHAOS Sega piattaforme 4/94 

TOM&JERRY Sega SONIC THE HEOGEHOG Sega piattaforme 

TOPOLINO 2 Sega SPACE HARRIER Sega sparatuuo 

WIMBLEOON2 Sega Sport STREETS OF RAGE 2 Sega picch1aduro 1193 

WIMBLEOON Sega spon STREETS OF RAGE Sega picch1aduro 

WONOERBOY3 Sega avwcit.>a SUPER KICK OFF Sega sport 

WORLO CLASS LEAOERBORO USGold Sport SUPER MON.ACO GP Sega guida 

WORLOGAMES Sega Spor1 SUPER OFF ROAO Virgin guida 

V10RLO SOCCER ｾ｡＠ Spotl SUPERMAN Virg1n az'°"e 
WORr .OCUP NEW CALCIO Sega Spotl " O.LE $P1N Sega all()nO 

GAftlE GEAR 
T<\Z MANIA Sega P'alla'orme 
'i:RMINATOR Vagn azione 

TITOLO CASA GENERE SONIC TOM&JERRY Sega piattaforme 

ADOAMS FAMILY Flylng ｅｾ＠ piatw',.,...,. -94 TOPOUN02 Sega p1a11a1orme 

ALESTE Il Sega/Compile sparati..o"'"' 3.'34 TOPOLINO Sega p1atta!orme 

OESERT STRIKE Domark sparatun., 3194 ULTIMATE SOCCER Sega spon 

A SENNA SUPER MONACO GP Il Sega 11u1da WIMBLEDON Sega sport 

AERIAL ASSAUL T Sega allone WONOERBOY Sega awentura 

AL EN SYNOROME Sega ai ione WONDER BOY THE ORAGON TRAP Sega awentura 

AA E, LA S RENETIA ｓｾ｡＠ 3lrOl18 WOOOYPOP Sega rompcapo 

AXE ｂＺＮｾＬｅｒ＠ Sega 21ocoCl ro WORLO CLASS LEADER BOARO Sega Spott 

ｓｾ＠ '""\'A"\11 ｾＭＺｕｒＢｾｓ＠ Sega p1attaf0<me WORLD CUP SOCCER Tengen sport 2193 

B"llJ,I s-OKE::i S ORACULA Sony1Psy2nos s P•aitafO<ll'le 2'93 MEGA CD CJ EL..EP>-;.: • CoOemastern piattaforme .!tg..! 

C..,Ar A". Sega P•anafO<ll'le TITOLO CASA GENERE SONIC 

CHESS '.'AS ｾＢ＠ Sega s:rat!:Sia AFTER BURNER Sega s mu.az.one 

CHUCKROCK Sega P•atta!a<me BATMAN AETURNS Sega all()ne 

COSMIC ｓｐａｃｅＭｾｾＺ［＠ Cooemas!ers avventura 2'94 BLACK HOLE ASSAULT Sega P•CChaduro 

CRYSTALL WARR c ::is ｓ･ｧｾ＠ azione CHUCKROCK Sega pratta'orme 2194 

OEVILISH ＵＭ￩ｾ＠ azione ECCO THE OOLPHINE Sega p1atta•o·me 2193 

DONALO OUCK O O TROL. ::._:; Seg; P•auaforme FINALFIGHT Sega p1ccn aduro 

OOUBLE ORAGON 2 :i: 
JAGUAR Sega guda 

ORAGON :RYSTALL Se;a JURASSIC PARK Sega a'Mlll'ura 3194 

ECCO THE OOLPHIN 5-;-;a MICROCOSM Psygnos1s soaratutto 4/94 

FACTORY ｐａｎｉｾ＠ Se",.a PRINCE OF PERSIA Sega azone 1193 

FANTASY ZONE S.n; ROBOALESTE Sega soa·a•u·to 

GALAGA2 Sega Seoa va'IO 

GLOs.;;. GLAOIA TOAS Vrfìn Sè:;.= ｳｰ｡ｦ｡Ｚｵｾ＠

HALLEY ;; ARS Sega Se<-,,a awe<ltu•a 

HEVANOFR HOL YFIELO S BOX ':G Sega sPOll 
ｾＬ＠ ,,_ poana•orme 2194 

INDIANA JONES USGOld P&a'ta'orne Core Desgn ｳｰ｡ ｦ｡ｾＢｮｯ＠ 2194 

JUNGLE BOo11 Vir2•n ptana•orme Sega pattalorme 

J.M FOOTBALL Sega spon 
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NEL PROSSIMO 
NUMERO ... LA GUIDA 

COMPLETA PER Il VOSTRO MASTER 
SYSTEM. LE NOVITÀ DAll ' ITAllA E 

DAL MONDO, TRUCCHI, CLASSIFICHE Compilate la scheda in 
ogni sua parte e speditela 
in busta chiusa a: 

E RECORD. SKITCHIN' 
E STREE TS OF RAGE lii 

PER MEGA DRIVE. 

SONIC 
Rizzoli Egmont Publishing 

Via Settembrini 29 
20124 Milano 

Nome e cognome . 

lndmzzo .......... . 

,.............. . ..... 

TOP SCORE 
Inviateci i vostri record 

Gioco 

Puntegg10/R1sultato Raggiunto 

Il vostro sistema MO 
GG 

MS 
MCD 

FUMETTI 
Quali personaggi della Sega 
vorreste vedere tra i fumetti dei 
prossimi numeri? 

sarebbe t;'l personaggio perfeno 
per u ｾ＠ ﾷｾ＠ 'T1e ·;o sulla rivista Some 

' 

,?- GIUDIZI 
Quali sono le rubriche o i fumetti 
c he avete preferito in questo 
numero di Sonìc? 

VOTO 
r - - - - , Dai il t uo 
I I voto a questo 

I I numero 
di Sonic 

L----...1 
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TEL. NEGOZIO (02) 392607 44 (5 linee r.a.) 
FAX 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITOt 
ｑｾ＠ ｾ＠ Ｓｾｑ｀｀｀Ｓｾ＠ (5 linee r.a.) 
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