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Par Niiico

LINK

EN VERT ET CONTRE TOUS

réé par Miyamoto, The Legend of Zelda voit le jour
Cen 1987 sur Nes. Le jeu est a peine sorti qu’il fait
des millions de fidéles a travers le monde. La
recette de ce succeés repose sur un principe simple, mais
efficace, et qui n’a pas vieilli d’'un chouia en dépit des
ans. Dans la peau de Link, héros aux oreilles pointues, il
faut braver toutes sortes de dangers pour sauver la
princesse Zelda des griffes du machiavélique Ganon. Les
aventures, haletantes, sont ponctuées par des visites de
donjons, regorgeant d’objets et d’accessoires
|nd|spensables protégés le plus souvent par un boss
Z z retors. Seule la mise en forme a —— e
changé avec le temps. Fait e
marquant, The Legend of Zelda : A QUATRE, C'EST |
est l’'une des rares sagas, avec : PLUS PRATIQUE
Metroid, a ne pas avoir cédé POUR DRAGUER

totalement a l’appel de la 3D. o .
Tant mieux ! Généralement concus (. LES PRINCESSES |

pour une exploitation sur les
portables de Nintendo (GBC et
GBA), les épisodes en 2D,
adaptations d’anciens volets (The
legend of Zelda - A link to the
Past) ou créations inédites (Oracle
of Ages, Oracle of Seasons, Link’s
Awakening et récemment The
Minish Cap), sont chaque fois
plébiscités. Nintendo et Miyamoto
entretenant le mystére avant
toute sortie d’un nouvel épisode...
FIDELE COMME UNE OMBRE

Les destins de Link et de Mario
sont étroitement liés. Primo, l'un
et ['autre passent le plus clair de
leur temps a libérer une
princesse. Secundo, leur tenue ne CA DEPEND
varie pas d’un épisode a ’autre, a POUR QUI !
quelques détails prés. Depuis ses
débuts, Link est toujours sapé de
la méme maniére : bottes en cuir,
collants blancs, veste et bonnet
verts. Aucun risque de perdre
trois plombes a chercher
comment s’habiller le matin. En
revanche, le vaillant chevalier se
démarque du plombier moustachu
par sa fidélité a la série.
Contrairement a Mario qui visite
et revisite nombre de genres
(tennis, golf, plates-formes, RPG,
réflexion, kart...), Link n’apparait
que dans des jeux d’aventure,
exceptés quelques jeux de baston
(Super Smash Bros Melee ou
SoulCalibur). Un mec fidele ! Voila
qui explique peut-étre pourquoi il
plait tant aux filles. ™
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TC'HAR Toutes les
explications en bas de cette page!
goa_ms&zsmx

Pi uter toutes les sonneries,
choisir parmi plusieurs versions
(une sonnerie + dans la liste ci-
contre est disponible en plusieurs
versions) et les télécharger:

TEL> 08 997 00 997

WEB> www.persomobiles.fr
ALERTES SMS (MINIS)

Une sonnerie signalée par M

existe aussi en version trés

courte, idéale pour une alerte

SMS! TEL) 08997 00997
10095 QUALITE(

Nos sonneries sont automati-
quement téléchargées dans la
meilleure qualité possible pour
votre mobile: mono, polypho-
nique jusqu’a 40 tons, Hifi...

» RAP, RNB
03 Bonnie and Clyde....m55305
113 fout la merde......55604

RECHERCHER
Nous avons plus de 5000
sonneries! Si vous n’'avez
pas trouvé la vétre dans
cette page, cherchez-la
dans notre catalogue!
Recherche par nom:
TEL> 08 997 00 997
SMs» PartieDuTitre au 81111.
Ex. PAR au 81111 pour Le Parrain
Recherche par théme:
Chaque théme a un code
signalé dans la liste, vous pou-
vez |'utiliser pour ‘rechercher
une sonnerie dans un théme.
#50 Reggae! 1563
TEL> 08 997 00 997
SMs» CodeThéme au 81111.
Ex. 1563 au 81111 pour Reggae

s 20000

RAP, RNB (suite)
Lose yourself

Love don't cost a thing

Ma Benz......

Monte le son DJ.....

...55881
55594

...56083
,53689
.M 55607
.55299

Bad intentions.......
Bada boom. :
Belsunce breakdown ..m56612

P.LM.P
Petit frére.

Pour ceux

Qui est I'exempl
Real slim shady.
Sales gosses.

Si loin de vous
Stan..

Steamy mghts
Still D.R.E..

The next episode.....
Without me

X

Hommes femme:
Honey.

I like that.

| need a girl
In da club.
J't'emmerde

E‘HG?

Yeah........

Zone |ntemat|onale NEW 52331
Rap!. 15

) POP ROCK

7 seconds..

Billie Jean ..
Boys don't cry g
Bring me to life..... 54364
Butterflies & Hurricanes. ..52248
California girls NeW 52404
Californication
Cocaine.........

Come along. .

Come as you are.
Come clean....

Don't know why...
Enjoy the silence.
Enjoy the silence (LP remix)....
Enter sandman .55654
Everytime ..53978
Flash Dance-She is a maniac... 55149
Fun fun fun

Get around...

Get out..x

Going unde

Hotel California.

| believe in you..

.52250

If you leave me now.
In the shadows
Jump.

.M+ 53552

Le son qui tue....m+52053
Lean back......

Lose my breath.

Karma p0|ICe

Mein Teil
Mrs Robinson.
Muttgr

My prerogative.
New born...
Orchestra..
Paint it blac
Protége-moi ..

Seven nation army +54334

POP, ROCK (suite)
Shame.....

" She wants to mo

Smells like teens spi
Smoke on the water
Smooth crimal

VARIETES (suite)
Dragostea din tei...m+53819
Elle danse seule..

En apesanteur.

En chantant...

Ensemble

Envole-moi...

56790 E
New 52402
54133
...54551
..NEW 52463
..M +53994
..55692
...54136
.-NEW52163
...52073

Stairway to heaven
Surfin' USA..

The call of Ktulu
The final countdown
The killer's song...
The Reason...
The rock show...
The unforgiven.

We are the champions.... 56764
What you're waiting for...new 52433
Word up

You had me

#60 Rock'nroll!......... 1581
» ROCK FRANCAIS
A chaque seconde.......52056
A l'envers a I'endroit ......55676
Apologie.. ..54047
Aux sombres héros de amer 56181
54922
56179
Ew 52505
52012
Derniere danse
Electra Star...

L'aventurier.

Lambé an dr

Le vent nous portera.
Mala Vida. ;

Tout envoyer en l'ai
# 180 Rock Francais.

» HARD ROCK

54 Amerika....

Back in black
Behind blue eye
Black hole sun.
Breaklng the ha
Broken...

Fear of the dark

Feeling this

From the inside.

Hard as a rock

Hell bells.........

Highway to hell.

| miss you.... 52043
| was made for loving you....54984
In the en mM54219
In too deep

Innervision ..

Mobscene.

Personal Jesus.

Somewhere | belong . M54222
Thunderstruck... 54393
Ya'll want a slnqle ..53913
#80 Hard Rock! 1543
» VARIETES

3éme Sexe ................54461
Adieu jolie Candy.......53786
Adieu Monsieur le Professeur. new52477
Ainsi sois-je. .54566
Alane..... 52461
Allumer le feu .M56228

Au café des délices...... 55597
Au soleil ..M +56300
Autant en emporte e vent-Tous les hommes ..55307
C'est dingue............Nw52509
C'est toi que je t'aime......55579

California..

Cassé...

Cette annee la.....
Chanter qu'on les aime .
D'un piano a l'autre.
Déracinée......

Dis a I'amou

..52265
New 52372
..New52546
252315

BRUITACES HIFI

Cri d'Alien...
Cri de Tarzan

TELECHARGER Bl

explications a droite!
ECOUTER, + DE

Choisissez votre bruitage (et sa ver-

Boite & bééééh
Boite & meeeeuh
Bruits érotiques..
Bruits de bouche..

. NEW66122

Cris de torture ..
Délire chinois....

oe12! Fantémes..

...66069
66086

..1548 M.

Ex i"attenrk ’
on y peut rien
Etre a la hauteur.

M 54595
New 52408
...53903
..53635
Gaston y-a le téléfon qul son..55843
Hijo de la luna..

Il suffira d'un signe......

Il venait d'avoir 18 ans.
Innamoramento ..

Isabelle a les yeux bleus....

J'ai encore révé d'elle....
Jimismon melot de bain pour allez! alls new 52401
J'attends......... _.NEW 52462
J'avais quelqu'un......New 52547
Je n'ai pas changé.....53256
Je ne sais pas son nom....New 52323
Je te dédie.. 52112
Je te dis non. 52449
Je te donne.

Je te promet:

Je te survivrai..

Je vais t'aimer......

Je viens du Sud

L'aigle noir

L'envie d'aimer...

L'homme de farandole..#ew52330
L'orange... ..53333
La beuze-Le frunkp M+55210
La riviére de notre enfance...new 52329
La solitudine..

Laissez-moi danser ..M+ 54260
Le défi..

Le petit bonhomme en mousse ..M 55629
Le poulailler

p
Ma philosophie...
Ma révolution.....
Maria Magdalen
arie......

Mistral gagnant M +54200
Mon amant de St-Jean....55545
Mon Eldorado

DANCE (suite)
| feel love

1 will survive.

In your mind.

Just an illusion

Let's groove. .

RAI (suite)

CINE TV (suite)
i fobfigeenfénive... 54346

55334
..NEW 52436

Ya rayah.
Ya Taleb..
Youm wara youm
Zazarkhairi.....
#50 Rail.

Adagio...
Begin the begume
Bolero...

Satisfaction..

Short dick man

Sweet dreams.. 5|

You are the one 2004...xew 52536
You won't forget about me...new 52450
You're the ﬁm the Jast my evenything.....55520
é 0 D 155!
#50 DlscoI

» ZOUK, REGGAE

An vle an gyal.

Ba moin en ti bo.

Buffalo Soldier

Could you be loved
Debrouya.........

Don't worry, be happ
Flamm

Get up stand up

Great train robbery

Hello Carol

I shot the sheriff

Jammin'

Je sais pas Jouer

Je te donne NEn52501
L'hymne de nos campagnes. + 56360
La derniére danse

Laisse parler les gens...m+ 54553
Mon soleil.. NEw52495
No woman no cry ....+56758

NEW 52502
New 52527
Sortez-les....
Tchenbé nou.
Tu disais..
Un gaou a Oran.....
Vas+y Franky (Fruit de la passion).m + 56953
Zouk La Se Sel Medikaman Nou Ni.....
#50 Zouk!.
#60 Reggae!
10 Ska!

Morgane de to

Mourir demain

Pourvu qu'elles soient douces.

Quand ils sont la

Que je t'aime ..

Rodeo.......

Sans contrefacon...

Si demain... (Turn around)....
Siseulement je pouvas lui manquer . New 53839
Song of the storm ... new52548
$0S d'un terrien en détresse...new 52537
Souvenirs SOuvenirs......54480
Tant pis 53335
Tes états d'ame Eric... uaw’52510
Tournent les violons......55626
Tous les cris, les S.0.5......+53693
Tout, rien du tout....nw52383
Vivo per lei
Vivre pour le meilleur-.....55601
Y'a pas un homme.....New52458
#900 Variétés!. 1564
420 Comédies musicales! 1574
#20 Humourtl.............1598
> DANCE, ELECTRO

Axe-Make Luv.
Bailando...
Boom boom boo
Break 4 love.

M+ 53805
New 52460
..54759
...53830
mM+54121
+56642

Call on me.
Can you feel i
Cha cha slide
Chihuahua
Daddy DJ...

..55918
53820
..54936

Dragostea din tei.
Enola Gay

Follow me. 54662
Four to the floor..... 52116
(et down saturday night-Get down samedisoir . 55771
Get the party started ..new 56065
Give me the night..... 54593
Heaven 52191

#20 World!.......

» RAGGA, DANCE HALL

Chut dem a chat.....xw52046
Dancehall x—p|osionv....m52165

.M 54388
I'm still in love with you......53469
Jump up New 52500
Love dem so. NEW52498
Pon de river, pon de bank..new 52493
Pull up..c.... 53972

Carmina burana..

Hit the road jack.

La flate enchantée.

Le lac des cygnes...

Lo le canto pert te. ..new52507
Rigolletto-La donna e mobile...new 52399

9 Symphonie du nouveau monde, mvt. 1...55203

#40 Classique! .1558
#50 Jazz!.. ..1560
» CINE, TV

1492, Christophe Colomb ...+ 56090
24 heures chrono.....53411
24 heures-Sonnerie de la CTU....53422
4 mariages et 1 enterrement-Love is.. New 52472
9semaines 1/2-You can leave your hat on .. 54503
Agence tous risques ..M+ 56826

Amicalement votre..m +56603
Angel.... ..M56851
Apocalypse o Cheraucéedes Wafkynes .56489
Arabesque.....

Arizona Dream

Arnold et Willy.

Arséne Lupin (série TV)

Band of Brothers-fréres d'arm
Banza

Barbapapa
Batman....

Bernard et Bianca.

Bibi phoque

Bodyguard-| will always love yo
Borsalino.

Braveheart.

Bridget Jones 2-Stop...kew 52447
Buena Vista Social Club-Chan Chan ..+ 56186
Buffy contre les vampires 56616
Bullit.....

Calimér:

Capitaine Flam.

Cat's eyes..

Chapi Chapo..

Charmed +56852
Chat noir, chat blanc..... 55832
Coup de foudre a Bollywood...new 52526
Cowboy bebop

Dare Dare Motus.......
Daria

Ragga string ..53893
Trahison ...............Nw52496
Tu te fous de ma gueule..new52195

...54320

> ITALIE, LATINO
(Choopeta) Mamae eu quero..52097
Bayla... 25
Brazil

Enamorame
Guantanamera
Obsession..

Sara perche ti amo.

Una storia importante + ew 52457
#60 Latin! ... 157!
#10 Itali

» RAI, ORIENTAL

A vava inouva..

Abdel Kader

Didi...

El Awama

El Salam Alaikoum......

Gaa Malade Mentale...new52439
Gualou Hasni Met.

M 453905

Hit my heart. ..53832

Wahrane wahrane......55374

.5
Devdas-Silsila Ya Chahat Ka...53855
Die Hard-Une journée en enfer..54895
Dirty Dancing-She's like the wind ....53733
Dirty Dancing-Time of my life.....53713
Dragon Ball GT...m+54343
Dragon Ball Z ........56789
Evangelion. 55231
Fant6émas. 54789
FBI, portés disparus......52079
Fight Club-Where is my mind...52007
Flashdance.

Fraggle Rock.

Freaky friday.

Frere des ours-On my way ..53423

Friends-Théme..m+56617

9 George de la jungle

Ghost dog

Ghost in the shell........543
Ghost-Unchained melody +56464
Ghostbusters-50S fantomes..56263
Goldorak, go !....

ellsing... 5
11 était une fois dans l'ouest ..+ 56658
Il était une fois en amérique . 56249

Sifflet (Ouah

US Police "Hands up"

Vieux klaxon

Vieux telephone
Voix d'aéroport..

Voix "Appel a toutes les unités".66098
Voix “C'est mon portable qui

sonne ?" ...
Voix "C'est pas m0| m eurlagent 66033
Voix “C'est
Voix "Décroche, a
Voix "Décroche, sinon j'te fais

le canon)

..66031

66089

qlu0| c'bordel 2"
66035

lez, décroche !"..

1l était une fons [a révolution. .
Il était une fois la vie...... 55123
Jackass 53515

..56252

CINE, TV (suite) |
Sexe intentions-Bitersweet symphonym 55494
Shaft

Shrel

Sister act

James Bond-GoldenEye ..56265
James Bond-Théme m + 56639
Jayce et les conquérants de la lumiére ... 54900
Jeanne et Serge
Jeux interdits.....

Ken, le survivan

Kill Bill-Bang Bang.

Kill Bill-Battle Without Hono

Kill Bill-Twisted Nerv

L'Age de glace

L' etrange noél de Mr Jack-Theme....56295
L'exorciste.........m+56740
L'homme qui tombe & pic....56842
L'le aux enfants-Casimir... 56602
L'Inspecteur Gadget....m56733
La 7eme compagnie... 53023
La beuze-99 Luftballons..+54139

La Boum 2-Your eyes
La cité de la peur-La carioca....
La famille Adams +56893
La fiévre du samedi soir-Night fever....54473
La panthére rose...m +56629
La petite maison dans la prairie......56815
La petite siréne-Partir la-bas .new52517
La petite siréne-Sous |'océa

La quatrieme (4éme) dimension......
La reine des damnés.
La soupe aux choux.m +56040
La vérité si je mens.....54472
Le bon, la brute et le truand ..+ 56657
Le chateau dans le ciel ...55458
Le clan des siciliens. 56250
Le dernier samourai......53491
Le flic de Beverly Hills-Axel F.m + 56076
Le gendarme de St Tropez-Théme. M+
56073

Le grand blond avec une chaussure noire. + 56038
Le livre de la jungl

Le Manége Enchan

Le masque de Zorro

Le Parrain

Le Roi Lion..

Le seigneur des anneaux [FThéme.+ 55065
Le seigneur des anneaux lI-Théme ... 53403
Le seigneur des anneaux-Théme ..53487
Le voyage de Chihiro ....56191
Les 101 Dalmatiens.... xew52520
Les 11 commandementsComme des comnards . 53466
Les animaux du monde....56795
Les Aristochats..........Ns# 52508
Les aventures de Rabbi Jacob 56272
Les brigades du tigre......56821
Les bronzés font du ski. M+56948
Les bronzés font du sk-Quand tereverraife 2. 55948
Les Bronzés-Darla Dirladada...+ 56957
Les chevaliers du Zodlaque 56983
Les choristes....

Les choristes-Caresse sur ['océan.....5:

Les feux de I'amour .....56832
Les Minipouss.... ..54923
Les mystéres de |'oue!

Les mystérieuses cités d'or......

Les Schtroumpfs.......

Les Simpsons
Les tétes brulées .
Les tontons flingueurs
Ma sorciére bien aimée.
Mac Gyver... ... +56730
Magnum .M56682
Malcom...

Matrix Reloaded-Furious Angel...54517
Matrix-Wake up....M+55763
Maya ['abeille..... 56601
Midnight Express M56002
Mission mpossile {-Theme film...na + 54750
Mission Impossible 2-Théme film.....54046
Mission Impossible-Theme série TV.m 56635
Mon nom est personne.
Mortal Komba

Ne nous fachons pas

Nicky Larson..

Olive et Tom..

Paris bréle-til 2-Paris en colére .new 52503
Philadelphia..

Pirates des Carail

Pretty woman.

Princesse Mononoké

Pulp Fction-Gir, you'll be a woman soon. 56350
Pulp Fiction-Misirlou.m+56641
Resident evil-Le film......56525
Rocky I-Gonna fly now...53538
Rocky lll-Eye of the tiger.m +56718
Sakura.. : .5

Sex and the Clty

56827

Voix "Nous zafons les moyens

Voix "Ouvrez, pollce

Voix "Planté d'

Voix "Qui c'est qu'a péf

Voix "Si ¢a se trouve, c'est mon
portable qui sonne !

Voix "Ta mére !"

Six feet under
Smallville-Save Me

Spiderman-| L'armgnee Ik aralgne

targate S
Starsky & Hutch
Starsky & Hutch-générique U
Supercopter
Talons Aiguilles
Terminator 2-Le jugement demierm + 56755
Thierry la Fronde.........54360
Titanic-My heart will go on.m +56742
Tom Sawyer. +55963
Top Gun-Take my breath away .m 56890

xXx-Feuer frei

Yu-Gi-Oh

#310 Films!

4190 Séries

#90 Dessins animés!

# 10 Bollywood!

» PUBLICITES

Air France-A sleep for day...56188|;
Areva 2004-Funky Town.+56200|
Banque Populaire-Free..m56107
Bouygues Télécom (2004)....52269
Chanel n°5 (2004).....xew 5253
Cirogn C4 (2004)-The magnificent sevennew 52455
CNP-Jazz suite 56713

6 Coca Cola Vanille-Day-Om + 54464
56530 o

EDF 2004—Vctre monde s'éclaire. ...

GMF 2003 (Roller)-Out of time may

Hollywood 2003-Tainted Love

Nutella 2003-Glorio
Orange-Communiquons plus..new 52528
Renault Espace (2004)....4e 52530
Renault Scenic 200:

Royal Canin-Le Professionnel . + 56039
Varta (2004)-Non stop...ew 52531
4100 Publicités 1557
» PAILLARD, FETES|
Bali Balo M56102|
Félicie aussi

J'ai la ... qui colle.

Joyeux Anniversair

La digue du

Viens boire un petit coup & a maison .+ 56309
10 Chansons paillardes! 1573

PERSONNALISEZ

ALCATEL BENQ BLACKBERRY
MOTOROLA NEC NOKIA PANASONIC
SHARP SIEMENS SONY/ERICSSON SPV

420 Fétes/Evénements! 1539
» BRUITAGES |
Pin Pom (Pompier)....m56647 |
Siréne de police américaine.....54887
Sonnerie vieux téléphone ....54453
#10 Divers/Jingle 566
» HYMNES, REGIONS
An Alarc'h .53091 |
Défilé de la garde républicaine.

From Galway to Dublin (Irlande)

Hymne Algérie...

Hymne Allemagne

Hymne Cameroun

Hymne Corse.

Hymne Itali
Hymne La Marseillaise..

Hymne Nice-Nissa la bella....52394 |
Hymne Portugal

1l est un coin de France.
L'internationale....

Le chant des partisans

Marie la Dondaine

Tiens, voila du boudi

Tri Matelod.

#60 Hymne

10 Musiques régionales!

-910 Mu5|ques mxlltalresl 1537

C‘OMMEN I
TELECHARGER 7

1 Notez |a référence (Ex: 56072).
22 Passez commande, au choix:
TEL> 08997 00997 Choix “Vous
connaissez la référence”.

DETE

sion) dans notre catalogue et faites-
en votre sonnerie!

TEL> 08 997 00 997

WEB> www.persomobiles.fr

Chant "C'est la lutte finale !" .66052
Chant "Le téléphone pleure"
(parodie).......wuci 66055
Chant Tyrolien...... ...66004
Cigales... 66104
Corne de sup orter ..NEW 66130

Voix "Terminus, tout I'monde
descend” ..NEW66123
Voix "Tu viens chez oim ?"xew66110
Voix "Wazzzzha ?"...

Voix "Y a person qui repond ?

#120 H :

Pet... " Voix de canard

Voix de supermarch
Vomissements.
Youyous arabes

Voix "Allo ! Ici la gendarmerie
Voix "Allo" en écho

bouffer la neige" NEW66119
Voix "Espéce de p'tit con !"66045
Voix "Hasta la vista, baby"..66075
Voix "Inch allah" 66082
Voix "J'te kiffe grave"..nsn66109
Voix "Mais foutez moi la 66094

SMS» Référence au 81122
Commande en 2 SMS seule-
ment! Exemple: envoyez
56072 au 81122 pour Le Parrain.
MNITEL> 3617 PERSOMOBILES
=3 Votre mobile recoit la son-
nerie ou I'image quelques
secondes plus tard!

Pets... ... .

Rire démoniaqu NEW66114
Rots 66016
Serpentin (langue de belle

Aboiement chien.
Actualités années 30...

persomopiles:, un service




JENT VOTRE MOBILE!

HANDSPRING LG  MISTUBISHI
PHILIPS SAGEM SAMSUNG SENDO
2l EFONICA MOVISTAR TELIT TOSHIBA

SMS» 81122
N PROBLENE:

38211

B0

127987

FACILE LE JEU MOBILE /

|Légende: & >Aucun apprentlssage plai-

sir immédiat assuré!
@>Jouez a 2 en alternance 3> Jouez

4 |2 2 mobiles (Bluetooth/InfraRouge)

» CASSE BRIQUE el 1448

Block Breaker = 8 88067 Ra

Block Breaker Deluxes..... #44045

NEIEZZZZIZZZ3A Clest simple!
TEL> 08997 00997 Choix “Vous
connaissez la référence”.

+DINFOS +DIMAGES
Pour tout savoir sur un jeu (description,
actions possibles, photos d’écran),
envoyez sa référence au 61111. Ex.: 44007

| au 61111 pour tout savoir sur Ducati.

| +DE TESTS
TEST+référence au 61111. Ex. TEST44057
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astucese, référence des astuces, solu- |8

tions et tests de jeux vidéo depuis 10

| ans a testé tous les jeux et donne son 8

avis, de © a ©006! Pour consulter le
test d'un jeu: envoyer TEST + Référence
au 61111. Ex: TEST44057 au 61111.

TEsT #1_South Park

Attention jeu politiquement incorrect: inspiré
du fameux dessin animé, les gre- T
rhlsmes sont fideles a l'esprit de

2 série, les missions sont déliran- g

tes. Les vaches & éviter, Ies Qu
bouées a récupérer... un régal! SRS
Lavis d‘astuces*: 060 |

g 1'un des meilleurs jeux de plateformes sur mobile.

Graphismes magnifiques, prise en (=]
main quasi immediate, des boss etis
des ennemis coriaces, des actions|

Depuis le temps qu'on attenda
jeu de foot sur mobile, on n'yie
croyait plus! L'action est présen-|
tée comme a la télé, les graphis
mes sont superbes et les actions
réalistes. On aime ou... on aime!
|Lavis d’astuces”: 6000

7esT #2 Ducati’ Extreme

|Fans de moto -et les autres-, ce jeu
lest fait pour vous: beau,

isimple & manier, une

dizaine de circuits, de la

vitesse, des motos a ache-|

ter... du pur bonheur!

[Dirigez I'agent super secret Sam Fisher, spé-

|cialiste de [infiltration. De

nouvelles missions dans ce nou-
vel opus encore plus beau, plus|
fun, plus interactif, plus... tout!
On ne se lasse pas d'y jouer!
L'avis d'astuces*: 6660

Tout simplement I'un des meilleurs jeux de com-
bat sur Mobile: Choisissez parmi
9 personnages aux coups diffé-

. |rents. Pour encore plus de fun,

vous disposez de 3 autres modes:
Tournoi, survie et attaque.
L'avis d'astuces’: €60

TEST#8 Rayman® 3

Cette adaptation mobile de la version|
console portable n'a rien a

lui envier, Graphismes fide-

les & la série, prise en main

rapide, des niveaux variés.

Vous adorerez, point final!

True Crime est un excellent jeu d'action qui utilse
2 merveille les capacités de votre[_—
mobile. N'oublions pas le program-
me: de la baston, des gunﬁgﬂtx et
des course-poursuites @ gogo.|
Chasser le crime, cest rigolo!
L'avis d'astuces*: 660
TEST #10 Vans Skate & Slam feat Geoff Rowley
On éprouve un plaisir évident a effectuer des
figures de malade et ce gréce af
une prise en main bien étudiée.
Les graphismes sont superbes. Le
déroulement des figures fluide...
Et skater a Barcelone est un régal!
Lavis d'astuces”: 900

TEST 55 Call of Duty™

Lesprit du jeu -qui cartonne sur PC et]
consoles- est restitué & mer-|

veille, la gestion des 3 soldats|

est un pur régal et les mis,

sions variées. Conseil:

le sniper, 'est e plus vicieux!

L'avis d” astucas oooo

TEST #11_Migh

Graphismes en 3D isométrique colorés, effets|
visuels et sonores superbes, com-

bats dynamiques. La progression

des personnages est équilibrée,

le scénario riche en rebondisse-|

ments. Que demande le peuple?’

[Uavis d'astuces*: 660
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Grace au jeu vidéo, nous voyageons virtuellement. D’ailleurs, s’évader d’un quotidien triste et
routinier, avec son lot de désagréments - comme marcher dans un étron de toutou sujet a un
probléme de transit ou, banalement, renverser son café sur son clavier d’ordinateur -, fait partie
des prérogatives de ce loisir numérique. Posé devant son écran, lequel d’entre nous ne s’est
jamais laissé envodter par une bande-son orchestrée avec maestria et des paysages féeriques
créés de toutes pieces par des développeurs sous THC?...
Grace au métier de rédacteur pour magazine de jeux vidéo, nous avons la chance de voyager
réellement. Ces derniéres semaines, pour vous rapporter images et infos sur les jeux les plus
attendus de ce début d’année, nous sommes allés (dans l'ordre) : en Corse, sur les routes du
rallye du méme nom, ot Elwood a tout appris des liens unissant Sony PlayStation au sport auto;
a Montréal, ou Chris, de passage dans les immenses studios d’UbiSoft Canada, a rencontré le
véritable Oncle Sam; & Birmingham, ol Angel s’est laissé séduire jusqu’a en rire (!) par un petit
studio a lorigine d’un sympathique FPS; a Edmonton (Canada), ol Toxic a tenté d’élucider les
grands mysteéres de la Chine médiévale; a Osaka, enfin, ot Karine s’est battue contre une armée
de zombies ayant envahi les locaux de Capcom.
En dépit des « inconvénients du métier », comme un atterrissage dans le Grand Nord canadien
par -30 °C aprés une vingtaine d’heures de vol et deux escales (n’est-ce pas Toxic?), ces
déplacements permettent d'assouvir notre passion et de vous la transmettre. C’est aussi ce que
nous avons fait, sans pour autant bouger de notre fauteuil, avec un sujet trés visuel sur GT4,
(prochainement dans les bacs, c’est une certitude)... Dur boulot ? Lexpression « pas de tout
repos » conviendrait mieux. Vivement les vacances ! ;)
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ial‘a de mes hommes des soldats,
: la Normandie a fait de nous des fréeres."

Sgt Matt Baker - 101°™ Airboxrne

Adapté d’une histoire vraie : Devenez membre de la 101'“‘ Airhorne 18 missions qui vous feront vivie
le 6 juin 1944 comme si vous y étiez. et menez vos freres a la victoire ! I'enfer du Debarquement en Normandie
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Le s ques t’ ons . dans Consoles:
1/ Combien de véhicules (de buse, non Pour GHGnER’ ré pondez qunt so:l-:!e f!l?mgurs

customisés) totalise Gran Turismo 4 sur PS2 ? le 24 féVfier 2005 Dﬂr telephone au

0 892 687 387(0,34€/min—BLCV)

ou par SMS en envoyant “consotes” au
ik ou sur : Www.consolesplus.fr
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droit dacces et de rectification aux données le concernant en écrivant a ladresse EMAP France SAS 19-21 Rue Emile Duclaur 92284
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Duel aun sommet

les partisans de Sam
Fisher et ceux de Solid Snake se
sont déchainés, nous submergeant
d’arguments en faveur du charisme de

Pun ou de Pautre. Pas facile, pourtant, de
différencier ces deux personnalités tant elles ont
de points communs. Mais, comme dirait 'homme
des hautes terres d’Ecosse: « Il ne peut en rester
qu’un ». Et vous avez tranché en faveur de Solid

La lettve Au wmats
TROP, C’EST TROP!

Jean-Christophe nous écrit de Suisse et décrit ses
émotions de joueur passionné. Il nous fait part
de son opinion au sujet des jeux adaptés sur les
trois consoles du marché.

J’ai bientot trente-deux ans et je me commets aux jeux
vidéo depuis plus de vingt ans... Toutefois, ce qui
m’affecte par rapport a notre derniere génération de
consoles, c’est le « multi-portage ». Je trouve dommage
que nos consoles soient similaires. Du coup, les éditeurs
sortent les mémes titres sur les trois machines, avec
finalement trés peu de différences techniques. En
prévision de la prochaine génération de bécanes,
j'encourage les studios de développement a se
décarcasser pour sortir des titres plus adaptés et
surtout différents d’une plate-forme a lautre. Cette

« globalisation vidéoludique » n’est pas saine et bride
l'imagination des concepteurs. Elle encourage aussi la
paresse des éditeurs qui se frottent les mains de cette
aubaine. Dans la mesure du possible, j'évite d’acheter
des titres « multi-portés », a quelques exceptions pres,
comme la série des SSX et les deux Prince of Persia. Le
choix entre telle ou telle machine serait moins
cornélien si le constructeur nous séduisait par
Foriginalité du jeu. C'est aussi pour cette raison que je
reste fidele a Nintendo qui sait faire des machines et
des jeux. Et Uunivers de Nintendo est bourré de
mascottes charismatiques (quelque peu vieillissantes,
j'admets) qui ne cessent de nous émerveiller. Metroid,
Mario, Zelda et j'en passe ! Longue vie aux jeux vidéo !
Et bravo pour votre magazine qui a gagné en qualité
depuis votre nouvelle formule.

Le probléme que tu souléves anime beaucoup de
joueurs. Il est wrai que les grosses productions,
notamment chez Electronic Arts, telles que Need
for Speed Underground, Fifa et consorts, sont
systématiquement adaptées sur toutes les
plates-formes, dans le but avoué d’offrir le
méme jeu au plus large public possible.

N oublions pas quand méme que chaque
constructeur posséde des studios de
développement qui lui sont fideles et quantité
de licences exclusives. Nintendo abreuve ses fans

’ CONSOLES+ / FEVRIER 2005
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Snalke, le fils virtuel et néanmoins spirituel de
Kojima. Ce qui ne signifie pas pour autant qu’il
faut reléguer Sam Fisher au rang de handicapé!
Lui aussi a son fan-club... Plus d’infos dans le
prochain numéro de Consoles+, avec la preview
Splinter Cell - Chaos Theory et le test Metal Gear
Solid - Snake Eater. Concernant le débat lancé au
sujet du Japon, il est vrai qu’aujourd’hui ce pays
n’est plus le leader incontesté en matiére de

de Mario et Zelda, Microsoft s'impose avec Halo
et Sony éclipse la concurrence avec des titres tels
que GT4... Avec la DS et la PSP, nous sommes face
a deux consoles trés différentes techniquement,
qui accueilleront des jeux, eux aussi,
radicalement différents. Le gameplay d’un Ridge
Racers sur PSP, trés classique, n’aura rien a voir
avec Feel the Magic ou Sawaru made in Wario
sur DS. Il est probable que le jour oii elles
débarqueront chez nous, les fans de Pune et de
Pautre se livreront une guerre sans merci!
Comme autrefois, les fans des consoles Nintendo
et ceux des consoles Sega...

’ESPOIR FAIT VIVRE

David, fidéle lecteur, ne cesse de nous envoyer
des courriers toujours plus intéressants. Il réagit
aux débats du mois dernier.

1/ Selon moi, la palme du personnage le plus
charismatique revient au héros de Kojima. Pourquoi?
Déja, son nom a du style. Ensuite, son regard est
beaucoup plus expressif que celui de Fisher: plus
profond, plus intense. Et, il faut bien I'avouer, Kojima a
une bonne longueur d’avance sur UbiSoft c6té chara-
design. Je pense a d’autres personnages, comme
Revolver Ocelot ou Liquide Snake... |'ajouterai que si un
jour Solid Snake devait étre adapté sur grand écran, je
verrais bien Hugh Jackman (X-Men) dans le role.

2/ Depuis l'apparition des consoles nouvelle génération,
la créativité japonaise diminue. Les éditeurs nippons ont
pris pour habitude de sortir des jeux ou des remakes, au
moment des fétes notamment. Il ne faut pas dramatiser
pour autant. Ily a des titres qui sortent du lot, a linstar

; d’Animal Crossing, Pikmins, Ico, Mario RPG, Viewtiful Joe

ou encore le futur Killer Seven. Méme si ces titres ont -
ou auront - des suites, ils valent sacrément le détour. Je
pense aussi que la créativité en matiére de gameplay a
connu son age d’or au moment des consoles comme les
Nes, Snes, Megadrive ou PSone. Aujourd’hui, une forte
concurrence surgit en Occident. Chez nous, en
Angleterre ou aux Ftats-Unis, on sait faire du jeu vidéo.
Mais je ne suis pas pessimiste, un autre génie au moins
aussi talentueux que Miyamoto devrait apparaitre
prochainement au pays du Soleil-Levant pour nous
transcender !
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développement de jeux. Pourtant, c’est quand
méme la-bas que vivent toujours les plus grands
noms du jeu vidéo, Kojima et Miyamoto en téte.
Place aux débats du mois:
1/ Pidéal pour se taper une peur bleue:
Resident Evil ou Silent Hill?
2/ Pour avoir le ventre bien rempli a midi: pizza
quatre fromages ou sandwich grec?

La véAacHon

Salut David, ca fait toujours plaisir de recevoir
tes courriers. 1/ Concernant Solid Snake, tu
souléves le point important du character design.
C’est ce qui fait le succés d’un personnage:
Mario, Zelda, Samus, Rayman, ont été créés par
des chara-designers qui ont su imposer leur
patte dans le monde entier. Et Solid Snake fait
désormais partie du cercle fermé des héros
incontournables. Sam Fisher peut-étre moins...
mais il y a fort a parier qu’on entendra parler de
cet agent de Pombre dans les années a venir!
2/ Comme toi, nous pensons que, désormais, les
talents ne sont plus concentrés dans un seul
pays. Tant mieux, la concurrence pousse les
entreprises a se dépasser.

UNE LEGENDE

John nous envoie un mail passionné pour nous
décrire Solid Snake, son héros!

Premiérement, continuez de faire un aussi bon
magazine, il est génial ! Bon, maintenant, réponse
(parmi tant d’autres, je lespére) au probléme suivant:
qui est le héros le plus charismatique entre Sam Fisher
et Solid Snake ? Pour moi, la réponse est claire et nette:
Solid Snake ! Pourquoi ? Avant tout, Snake bénéficie d’un
vrai background: ses mésaventures a Outer Heaven, en
Alaska, son combat contre Big Boss et Gray Fox, le projet
des Enfants terribles, 'affaire non résolue des Patriotes,
etc. Quant a Sam Fisher, a part le fait qu’il bosse pour la
NSA et qu’il a une fille, on ne sait pas grand-chose de
lui. La seule et unique chose qui fait de lui quelqu’un de
« cool », ce sont ses lunettes a vision nocturne (dites-
moi si je me trompe). Snake, lui, a su marier le bandana
a la barbe et au Socom 9 mm, tout en étant le premier
a fusionner action, furtivité et tactique. De plus, Snake
maitrise parfaitement les arts martiaux, et les cicatrices

Ecrivez-nous !

Consoles+
Courrier des lecteurs

33, rue du Colonel Pierre-Avia
75754 Paris Cedex 15
consolesplus@emapfrance.com




Nouvelle N-Gage QD :
maintenant, vos adversaires
sont partout.
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Egalement disponibles : Pocket Kingdom, The Elder Scrolls Travels: Shadowkey, Colin McRae Rally 2005... Liste compléte sur n-gage.com/qd

LA console de poche pour jouer sans fil a plusieurs

Jeux exclusifs N-Gage et hits des plus grands éditeurs
Autonomie jusqu’a 10h®”

Nouveaux graphismes 3D E E":_- any‘_?nny%v here*

Changement des cartouches de jeu rapide et facile

Design compact et prise en main intuitive NOKIA
Téléphone GPRS?, SMS, MMS®

n-gage.com/qd | G llﬁl\llsﬂa))

* ol tu veux qui tu veux. Copyright © 2005 Nokia. Tous droits réservés. Nokia, N-Gage, N-Gage QD, N-Gage Arena et Pathway to Glory sont des marques déposées de Nokia Corporation. © 2004 Gameloft. Tous droits réservés. Gameloft, le logo Gameloft et Asphalt : Urban GT sont des marques
commerciales de Gameloft aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays. Call of Duty. Inc. Activision est une marque deposée et Call of Duty est une marque déposee d'Activision, Inc. Tous droits réservés. Tous les autres noms commerciaux et marques commerciales appartiennent a leurs propriétaires
respectifs. FIFA Football 2005 © 2004 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA SPORTS et le logo EA SPORTS sont des [nar?ues déposées de Electronic Arts Inc aux Etats-unis et/ou dans dautres pays. Tous droits réservés. Produit sous licence officielle FIFA. Logo FIFA © 1977 FIFATM. De’velopFe sous licence
Electronic Arts Inc. Tous noms de Houeurs et ressemblances sont utilisés sous licence de : la Fédération Internationale des Footballeurs Professionnels (FIFPro), des équipes nationales, des clubs et/ou des ligues. Tous les produits parrainés, noms de sociétés, marques et logos sont la propriété de
leurs détenteurs respectifs. The Elder Scrolls Travels et Shadowkey sont des marques dépasées de Zenimax Media Inc. Tous droits réserves. POCKET KINGDOM est une marque déposée de Sega Corporation ou de ses filiales. POCKET KINGDOM Game © 2003-2004, Sega Corporation. Tous droits
réservés, ©2003-2004 Activision, Inc. Call of Duty est une marque déposée d'Activision, Inc. Tous droits réservés. "Colin McRae Rally 2005"™ est une marque deposée par Codemasters. "Colin McRae"™ et la signature Colin McRae signature sont des marques déposées de Colin
McRae. Tous droits réservés, SSX Out of Bounds © 2004 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, EA SPORTS, le logo EA SPORTS, EA SPORTS BIG, le logo EA SPORTS BIG et SSX sont des marques commerciales ou des margues déposées de Electronic Arts Inc. aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays. ©

2004 HUDSON SOFT © PLAYMORE 2002,2004 © 2001,2002,2004 Marvelous Entertainment Inc. (1) En mode jeu. (2) General Packet Radio System = systéme genéral de radiotélécommunication par. paquets, fonction dépendante du réseau. (3) Multimedia Messaging Service : Service de messagerie
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qu'il arbore sont justifiées... Reste les situations
auxquelles sont confrontés nos amis : les faits d’armes
de Snake le placent facilement au rang de légende,
contrairement a Fisher...

Snake, une légende... tu n’as pas tort. Au travers du
scénario habilement ficelé, il acquiert énormément
de profondeur. Pas étonnant que, comme de
nombreux lecteurs, tu t'identifies davantage a lui.
Vous préférez les balafres de Snake au sourire
Colgate de Sam? C’est votre choix!

SAM TROUE LE C...

Philippe souhaite une trés belle année a tous et
prend la défense de Sam Fisher.

Sam Fisher est de loin plus « sauvage » que Solid
Snake. Avec sa gueule a la George Clooney et sa voix
grave, il en impose un max. Solid est plus mystérieux,
avec un style a la Rambo. Mais, dans le gameplay a
proprement parler, je trouve que Sam Fisher est trés

THE PATRIOT

Pour Anthony, les Nippons restent les plus
talentueux en matiére de jeux vidéo.

Le Japon est, aujourd’hui encore, LA patrie des jeux
vidéo, notamment en matiére de RPG (Star Ocean,
Dragon Quest...). Depuis quelques années, il est vrai, les
éditeurs américains et européens tiennent la dragée
haute a leurs homologues nippons. Mais c’est surtout
dans le domaine des jeux de querre et des FPS... 'y
pense: qui a décidé que L'on devait dire FPS et non
Doom-like ? A ce train-3, les jeux d’action 2 la troisieme
personne s'appelleront bientdt TPS pour Third Person
Shooting ! Encore une question: j’ai entendu parler d’un
jeu, Saint Seya sur PS2 par les développeurs de DBZ -
Budokai? Je n’en dors plus la nuit. Info ou intox ?

Par ailleurs, je trouve trés bien que vous intégriez de
plus en plus d’interviews dans votre mag (comme celle
du grand Kojima), et merci pour les rubriques « dans le
rétro », « surfez idiot » et « jeux PC » (enfin un mag qui

Le top 3
des sales gueules

Vous avez été nombreux a participer a notre petit
concours GTA. Nous avons sélectionné les trois ()
les plus dingues créés par vos soins.

BT TSOE ™ Cest rerhat qui

\___ montesurla
=

premiére marche du

Vendredi 13.

nettement au-dessus. Que voulez-vous, j’ai tient compte de l'avis de ses lecteurs). De plus, votre Ce qui nous a plu
limpression que la prise en main de Metal Gear rubrique « mangas » est vraiment bien fichue. chez le () de Damien,
commence a dater et que Snake Eater ne sera pas le Concernant les RPG ou le développement de & C'est son look

titre escompté. En plus, les dialogues qui durent des concepts, voire de consoles (pensez a la DS), pas de 4 « épuré ». Recherché
heures pour installer une histoire me gonflent doute: les Japonais sont encore les rois. % par la police pour
passablement. J'attends beaucoup du troisieme opus FPS, Doom-like, Quake-like, Halo-like... Cest du pareil attentat a la pudeur,

de Splinter Cell avec son mode multijoueur qui
devrait encore nous mettre sur les fesses. Et puis, de
toute facon, étant fidéle a la Xbox, je ne pourrai
jamais succomber a Snake.

Sam a le profil-type du héros américain tout droit
sorti d’un film d’espionnage a grand budget.
Froid et réservé, il ne fait pas dans la demi-
mesure et évite les prises de téte pseudo-
philosophico-je-tourne-en-rond-pendant-des-
heures de MGS. Peut-étre que la surprise que
nous réservent les développeurs dans le
troisieme opus, c’est de nous en apprendre un
peu plus sur li... A voir. Quant au gameplay, pas
de doute, Fisher fait des trucs incroyables.

Bref, a chacun son héros (avouons-le, notre ceeur
balance un peu plus du coté de Snake).

 PLANNING DES SORT

au méme. FPS est juste un peu moins «connoté ».
Quant a Saint Seya, C’est bien wai, Bandai travaille
dessus et le moteur du jeu devrait étre celui de
Budokai 3. On espére voir débarquer une béte de jew.
Quand? Pour Pheure, il est pas annoncé en France.

> EN BREF

Je viens d’acheter une Snes et je voudrais des
conseils pour choisir quelques jeux d’époque
géniaux. Je vous adore, continuez! Bisous, Eléa.

Pour Niiico: Zelda 3, Secret of Mana et Super Mario
World. Pour Lionel: Mario Kart, Donkey Kong Country 2
et Earthworm Jim. Pour Ben]: Mario Kart, Donkey Kong
Country et Crusty's Superfun House (j'avais éclaté tous
les rats ! NDBen). Enfin, pour PnK: Dragon Ball Z, Zelda3
et Flashback. Fais ton choix !

le pauvre a du souci
| ase faire dans les
| rues de San Andreas.

Enfin, le () de
Romain arrive en
froksacposition.
Un charme quii tient
alatailledelala
sulfateuse que ce
demier brandit

i :

Ci-dessous, la liste des jeux a venir, pour ne rien rater et gérer ses dépenses au mieux.

JEUX SORTIE SUPPORTS l JEUX SORTIE SUPPORTS
Altered Beast mars PS2 Playboy - The Mansion printemps PS2/Xbox
Brothers in Arms mars PS2/Xbox I Punisher printemps PS2/Xbox
Castlevania automne DS Resident Evil 4 début 2005 GC
Cold Fear mars Xbox/PS2 l Samural Warriors Xtreme Legends février PS2
Death by Degrees mars PS2 Splinter Cell - Chaos Theory mars PS2/Xbox/GC
Devil May Cry 3 printemps PS2 l Star Wars - Episode Il mai PS2/Xbox/GC
Far Cry Instinct printemps PS2/Xbox Star Wars ~ Republic Commando mars Xbox
Forza Motorsport mars Xbox l Starcraft Ghost 2005 PS2/Xbox/GC
Gran Turismo 4 mars PS2 I Stolen mars PS2/Xbox
Mercenaries mars PS2/Xbox TimeSplitters - Future Perfect mars GC
Metal Gear Solid 3 - Snake Eater mars PS2 I UEFA Champions League 2004-2005 mars PS2/Xbox/GC
Midnight Club Dub Edition printemps PS2/Xbox Unreal Championship printemps Xbox
Moto GP g4 mars PS2 I Viewtiful joe 2 mars PS2/Xbox
Pariah mars Xbox '

. CONSOLES+ / FEVRIER 2005
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APRES MOULT RETARDS,
UNE VERSION
PROLOGUE POUR NOUS
FAIRE PATIENTER ET DES
FOURNEES REGULIERES
DE SCREENSHOTS
ALLECHANTS, GRAN
TURISMO 4 EST ENFIN
DISPONIBLE... AU JAPON
TOUT DU MOINS. NOUS
N’ALLIONS PAS
ATTENDRE LE 9 MARS,
DATE DE SORTIE EN
FRANCE, POUR VOUS
LIVRER NOS PREMIERES
IMPRESSIONS ! NOUS
NOUS SOMMES JETES
COMME DES MORTS DE
SOIF SUR LE SAINT-
GRAAL DU JEU DE
COURSE. SURPRISE,
CETTE EDITION
NIPPONNE, EN SUS
D’ETRE VENDUE DANS
UN BOITIER BLANC DES
PLUS « CLASSIEUX »,
EST LIVREE AVEC UN
PETIT GUIDE DE PLUS
DE 200 PAGES. PAS LE
TEMPS DE TOUT LIRE,
J’ENFOURNE FISSA LA
GALETTE DANS MA PS2.
RESULTAT: IL EN A
SOUS LE CAPOT, LE
NOUVEAU GRAN
TURISMO !

> course > PS2 > 1-2 joueurs (6 en Lan)
> tout public

Editeur
Sony
Computer_
Développeur
Polyphony
Digital

Sortie
9 mars




JBINE

’est avec une fébrilité
Cbien compréhensible que
je me suis lancé dans
mes premiers tours de piste.
Comme beaucoup, je suis un
adepte de la série et, malgré

la répétitivité des trois
premiers épisodes, j’ai
toujours pris un pied
mémorable. C’est comme ca.
La formule, sans se
transformer complétement,
s’améliore a chaque fois, et
l’'on se satisfait
irrémédiablement de ce
bonheur simple. Le premier
Gran Turismo sur PSone fut
suffisamment révolutionnaire
pour laisser la vie facile a
plusieurs générations de
descendants. C’est peut-étre
ce qui a poussé les
développeurs de Polyphony

a caser dans GT4, en guise de
clin d’ceil, le générique d’intro
du GT originel. La boucle est
bouclée (en attendant encore
mieux, forcément, sur
PlayStation 3).

SOUS LE PAD, PEXTASE

Trés rapidement, en vieux
roublard de la saga, je
retrouve mes marques.

Je joue de mon doigté sur les
sticks analogiques pour doser
l’allure et le braquage dans
les virages, je cherche le
rapport vitesse-trajectoire
optimal dans chaque courbe,
je mords les ralentisseurs en
flirtant avec les bas-cotés,
j’accélere pour doubler des
adversaires préoccupés par le
méme exercice... Un vrai
bonheur. J’aurais aimé vous
apprendre que la jouabilité a
été bouleversée, mais ce
serait exagéré. Contentons-
nous de parler en termes de
rénovation - qui a cependant
touché toutes les composantes
du gameplay. Le moteur
physique a été 8@

Le vrai jeu-culte, c’est lui. It a changé la face de
Ia simulation de caisses, au point de devenir la
référence. Les clefs du succés: des centaines de
bagnoles « réelles » ultra bien modélisées, une
jouabilité réaliste, du tuning, des réglages et un
mode GT long et passionnant

On prend les mémes et on recommence. Mille
fois retardé lui aussi, Gran Turismo 2 versa dans
une surenchére qui combla la boulimie des fans
du premier opus. Plus de caisses, de circuits et
de challenges, voire des courses de rallye (la
grande nouveauté), le tout sur deux CD.

Cette fois, la série passe la vitesse supérieure.
Premier opus labellisé « next-gen », 613 a
rabattu le caquet aux détracteurs de la
PlayStation 2 qui se plaignaient de ses
faiblesses technologiques. Beau a se damner,
cet épisode a mis tout le monde d’accord grace
a son graphisme et a son moteur physique
nettement améliorés et, une fois de plus, a un
contenu ultrariche. Nouveauté: le mode link
pour jouer a six simultanément.

Version light de T3, ce volet en avait le
ramage, mais pas le plumage. Il s’agit d’'une
édition spéciale (a prix réduit) proposant des
concept-cars inédits, mais pas de urai mode GI.
Il fut sous-itré « Tokyo-Geneva » pour coller au
salon de Pauto oi sont dévoilés les véhicules de
ce genre. Au Japon, deux autres épisodes
Concept ont vu le jour: « Tokyo », et « Tokyo-
Seoul ».

Aprés les épisodes Concept, certains ont une
fois de plus parlé de « foutage de gueule »

(a prix réduit quand méme). Il s’agissait la d’un
faux GT4 au contenu minimal, incomplet, destiné
a faire patienter les accros. Une bande-annonce
jouable, en quelque sorte.

Aprés des mois de retard, 614 est enfin sorti au
Japon et s’appréte a déferler chez nous le

9 mars. Cette sortie « presque » dans les temps
s’est produite au détriment du mode online,
principale nouveauté de cet opus, tout
simplement rayé du menu... Dommage.

Le prochain épisode de la série verra le jour sur
PSP. Un GT dans [a poche, qu’on emmeénera
partout, voila qui fait déja frémir d’envie la
communauté GI. Et vu la qualité de Ridge Racers
sur cette impressionnante petite console,

ca promet de tuer!

Par Julo

-

GRAN Turismg

4 PlayStation

PlayStation

¢
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(e quatrieme opus offre la possibilité, inédite, de choisir entre des courses en mode A-Spec (classique) ou
en mode B-Spec. Dans ce dernier, C’est simple: on regarde, mais on ne pilote pas! Il s’agit de ce que I'on
pourrait appeler des replays interactifs, dans lesquels on gere la course depuis les stands en donnant des
ordres au pilote (étre plus ou moins agressif, passage au Pit, dépassements, etc.). Rigolo mais pas
révolutionnaire pour un sou, ce mode prend tout son sens dans les courses d’endurance.

encore revu et corrigé. Les
appels et contre-appels sont,
par exemple, bien plus
efficaces qu’avant. On met sa
caisse en travers plus
facilement, mais on récupére
sa trajectoire plus
instinctivement qu’autrefois
aussi. En toute logique,
'adhérence, le poids et les
réactions du véhicule
interviennent davantage et
procurent de meilleures
sensations. Plus que jamais,
vous pourrez user et abuser
de vos techniques de
transfert de masse, de
survirage, etc., sur route
bitumée comme sur chemin
de terre (les rallyes étant
devenus des épreuves
ultratechniques). Par ailleurs,
des indications a ’écran
affichent quelques
nouveautés, comme ['usure
des pneus (pensez a passer
aux stands) ou une jauge qui
indique le nombre de «G»

subis par la voiture. Enfin,
passer progressivement du
véhicule d’occasion minable
au bolide grand luxe continue
d’étre aussi jubilatoire.

POUR LE PLAISIR DES YEUX
Coté réalisation, des progrés
sont a noter également. Les
captures qui ornent ces
pages parlent d’elles-
mémes: les environnements
sont, décidément,
magnifiques. Mention
spéciale a la sensation de
profondeur, 'amélioration la
plus remarquable (les
courses dans le Grand
Canyon filent carrément le
vertige I). Autrement, le
moteur graphique affiche des
couleurs toujours aussi
chaleureuses, les décors sont
complexes et fourmillent de
mille détails... Face a la
concurrence - et 13, je pense
surtout a la Xbox et a des
jeux tels que PGR2, avec
leurs cascades de polygones

- la PS2 accusera quelques
faiblesses. GT4 n’en reste pas
moins bluffant de réalisme;
de plus, les choix esthétiques
qui ont présidé a sa
conception lui conférent une
séduction toute particuliere.
Question modélisation des
véhicules, nous avons la ce
qui se fait de mieux, et de
loin... Le photo-réalisme est
saisissant | Mais, voila, cet
océan de satisfaction visuelle
n’est pas dénué de défauts,
de surcroit toujours les
mémes depuis des années.
L'aliasing est encore trés
présent (surtout en ville) et
des scintillements viennent
souvent brouiller la vue.

On note également des
problemes de clipping, le
plus souvent aux
commandes des bolides les
plus rapides (car la vitesse
peut réellement atteindre
des sommets). Rassurez-
vous, ces écarts n’enlévent



Quatre types de courses dans 614: circuits réels,
circuits fictifs, rallyes et circuits en ville. Ces derniers

= ) O
e

sont hallucinants de beauté et de réalisme, qu'il
s’agisse de New York ou de Paris! Admirez ces
clichés de la course autour de 'Opéra qui se passent

de tout commentaire.

rien (ou alors si peu que
vous n’aurez méme pas le
loisir de formuler des
regrets), au festival dont vos
mirettes se délectent 2
longueur de circuit.

UNE ORGIE DE CHALLENGES
Coté contenu, GT4 ne s’est
pas contenté du minimum
syndical. Le jeu propose
toujours un mode arcade des
plus classique, dans lequel
'accumulation de victoires
débloque de nouvelles caisses
et circuits. Plus intéressant,
en revanche, le mode Gran
Turismo. On y balade son
curseur sur une carte, allant
de son garage au coin des
permis de conduire, des
courses simples aux
championnats. Ceux-ci sont
classés par pays, par type de
challenges, etc. Au total, plus
de cinquante circuits réels, en
ville - dont Paris -, clessiques
et autres rallyes. Pour la
version Pal, parmi les tracés

les plus prestigieux, le -
mythique circuit des '
24 Heures du Mans a été E
modélisé au brin d’herbe pres. !
Ils sont accessibles au travers |
de dizaines d’épreuves aux .
conditions d’entrée diverses 1
et variées. Tout est fait pour 2
que vous ayez toujours un !
nouvel endroit ou aller. g
De fait, la durée de vie est :
monumentale. Iy a "
désormais seize permis 3 3
passer, pour chacune des cinq !
licences. Quant au nombre de !
caisses, il dépasse les sept :
cents modéles (tous :
constructeurs confondus), i
avec des vieilleries, des f
concept-cars et tout ce dont le !
fan d’automobiles réve a :
longueur de nuit. Et les '
possibilités de tuning et de
réglages (la creme de la E
créme, la encore) occupent |
toujours une place de choix. |
Gran Turismo 4 version i
japonaise ne met certes pas 1

[ M

en danger la réputation de
ses prédécesseurs. Il prolonge
brillamment leurs acquis, en
offrant un gameplay abouti, a
la marge de progression
exceptionnelle, des sensations
de conduite jubilatoires, une
réalisation envo(tante, une
durée de vie prodigieuse...

Il ne lui manque finalement
que la « révolution » tant
attendue. Celle-ci aurait pu
s’amorcer dans de petites
choses, comme un mode
online (finalement supprimé),
ou s’exprimer a travers de
gros chantiers, comme la
gestion des dégats (pour
’heure inexistante).

Mais GT4 est tout bonnement
le soft idéal pour attendre,
sans voir défiler le temps, le
prochain tournant, que ne
manqueront pas de négocier
les consoles de la future
nouvelle génération.

Il faudra juste faire preuve

de patience! M
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'événement

armi les heureuses nouveautés de GT4, on trouve le mode
photo. Loption Photo Travel est accessible depuis le mode
% GT. Elle permet d’'emmener vos bolides aux quatre coins du
monde pour les photographier. D’autant plus appréciable que la
qualité des clichés est étonnante et que vous pouvez les
enregistrer directement sur un stick USB pour ensuite les
transférer dans votre ordinateur. Comment ca fonctionne ?

Rien de plus facile: on place l'appareil photo et la voiture ot 'on
veut, dans le décor de son choix. On change le zoom, on ajuste
l'angle et la netteté, on pose des filtres, on augmente la
luminosité, bref, on joue a l'artiste et le résultat est [a. =

Une piazza, en ltalie.

Las Vegas, USA.

q
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a7 .|

Beacon Hill, MA
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'evenement 614 - I'image d’une marque

" PAMOUR FoU

LES INITIALES « GT » NE SONT PAS SEULEMENT CELLES D’UN JEU PLEBISCITE. GT SIGNIFIE AVANT TOUT GRAND TOURISME,
DISCIPLINE BIEN CONNUE DES AMATEURS DE COURSES AUTO. SONY PLAYSTATION ET LE SPORT... LA LOVE STORY DURE
DEPUIS DE NOMBREUSES ANNEES. AUX RAYONS SPORT MECANIQUE, TENNIS OU VOILE, LA MARQUE PLAYSTATION EST
PRESENTE SUR TOUS LES FRONTS OU PRESQUE. UNE EXCEPTION A LA FRANCAISE, QUI TIENT AUTANT DU MARIAGE DE
RAISON QUE DE LA PASSION AVEUGLE. EXPLICATIONS.

“le tournoi P
PlayStation School Cup. 55" %

playbSiation.”

ormule 1, WRC, moto,
Fcourses d’endurance, GT,

Champ Car, Supercross,
Super 1600, rallyes... Tout ce
qui roule intéresse de pres
Sony Computer France. A tel
point qu’en matiére de
sponsoring, notre pays fait
figure d’exception
européenne. Pour s’en
convaincre, il suffit d’assister
a une compétition de sport
auto un tant soit peu
populaire (pas du Tractor
Pulling, donc) et d’observer
les combinaisons des pilotes
ou les bas-cotés de la piste: il
y a neuf chances sur dix pour
qu’une banniere ou un
sticker PlayStation 2 viennent
vous caresser la rétine.
Ajoutez a cela les matchs de
foot au cours desquels la
marque est presque toujours
présente, et vous obtenez
une visibilité pour Sony qui
se chiffre en centaines - en
milliers ? — d’heures
d’antenne par an.
UN TERRITOIRE A PART
On pourrait penser qu’a
[’échelle européenne, une
charte instaurée par Sony
Computer Europe viserait a
normaliser la communication
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autour de la
marque
PlayStation. Il
n’en est rien.
Chaque pays
choisit
librement les
supports de
médiatisation
(marketing,
pub, événementiel,
partenariats, sponsoring,
etc.). Ainsi, Sony Computer
France alloue chaque année
15 % de son budget (20 a

30 millions d’euros)
communication aux
partenariats et aux
sponsorings sportifs. Tout ca
pour associer la marque
PlayStation - et ses titres
phares - a ces trois domaines
prisés des males francais en
général : le foot, 'automobile
et les sports extrémes.

LES JEUNES POUSSES

Sony Computer France
n’hésite pas pour autant a
miser sur des disciplines
et/ou des sportifs émergents.
Ce faisant, la firme capte l’air
du temps, tout en s’efforcant
de découvrir les jeunes
talents d’aujourd’hui qui
deviendront peut-étre les
stars de demain. Lexemple le
plus probant est sans
conteste celui de Sébastien
Loeb: un pilote méconnu il y
a encore peu, repéré a ses
débuts par Sony, et qui
remporte le titre de
champion du monde WRC a
peine terminée sa premiére
saison complete en rallye. Le

retour sur investissement sur
le plan financier est énorme.
Et, en termes d’image, le
simple fait d’avoir cru en
Sébastien Loeb vaut toutes
les campagnes de pub. Un
coup de génie que Sony
espere assurément réitérer
avec Nicolas Prost, Laurent
Groppi, Sandra Catillon et
bien d’autres.

QUAND LA PASSION

S’EN MELE

Cette stratégie atypique en
matiére de partenariats
automobiles n’est pas
uniquement le fruit d’'une
réflexion nourrie de chiffres,
de rentabilité et de résultats
comptables. La passion joue
aussi un role déterminant. En
effet, si une telle politique
s’avere a posteriori payante,
on peut en partie 'attribuer
a Georges Fornay, le PDG de
Sony Computer France,
également fondu de sports
mécaniques. Depuis les
débuts de la PlayStation, il
n’a eu de cesse de tisser
d’étroites relations entre le
monde de ['auto et celui du
jeu vidéo, avec la volonté
récurrente de « verrouiller les
univers clés » (sic). En clair,
associer systématiquement le
monde du sport a sa marque,
ou comment fermer la porte
a la concurrence en
pratiquant un lobbying
acharné (licence FIA et WRC
exclusives, présence
soutenue dans les stades de
foot, etc.) tout en se faisant
méchamment plaisir. ®
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www.pleystation.fe

Pour la promotion de 613, les partenariats
sportifs développés par Sony sont plutot timides.
On notera juste la présence du logo GT4 sur les
protos Pescarolo engagés aux 24 Heures du Mans.
Ah si, il existe une édition de 674 limitée 2 1000
exemplaires pour le monde, produite en
association avec Nike: le pack comprend le jeu,
une paire de Nike Total Magia Il 6T Limited Edition
et un tee-shirt. Dans un autre registre, n’oublions

paslaﬂissanmlﬁ"imted!dﬂwn,pmdmteé




PLAYSTATION : CA, C’EST DU SPORT!

1a marque PlayStation 2 est tellement associée au monde du sport, quil est quasiment impossible de
recenser toutes les disciplines oui elle est présente. Voici cependant les partenariats passés et présents les
plus marquants.

- en Formule 1 avec la défunte écurie Prost Grand Prix;

- Ia PlayStation Junior Team Oreca qui a pour but de lancer Nicolas Prost et Laurent Groppi dans Farene de la
H;

- Sébastien Loeb sur Citroén et Stéphane Sarrazin sur Subaru. Le premier est champion du monde WRC, le
second court dans le championnat de France (plus trois participations en WRC cette saison);

- [a Clio Team, engagée en rallye dans le Championnat de France, catégorie Super 1600;

- deux protos de Pécurie Pescarolo présents aux 24 Heures du Mans 2004. Pour info, en 2005, quatre
véhicules (deux protos Pescarolo et deux Audi du team Oreca) frappés des armoiries PlayStation prendront
le départ au Mans;

- le rallye de Corse 2004, qui a vu le couronnement de Sébastien Loeb;

- Sébastien Bourdais de la team Newman-Haas Racing, courant en Champ Car (Ia Formule 1 nord-américaine,
pour simplifier);

- Sandra Catillon, une femme dans le monde impitoyable du rallye;

- Olivier Jacque (un partenariat moins important depuis qu’il ne court plus le Moto GP);

- Ia Roadster Cup 600 et la Super Roadster Cup PlayStation 2, deux compétitions ol s’affrontent des pilotes
amateurs sur des motos proches des modéles de série;

- tous les éuénements du Palais omnisport de Bercy (notamment du Supercross);

- Ia Course des Champions avec deux équipes: le PlayStation Team France (Sébastien Bourdais et Stéphane
Sarrazin) et le Team France (Sébastien Loeb et Jean Alesi).

- le joueur de tennis Richard Gasquet;

- le voilier de Steve Fossett;

- PAJ Auxerre (sponsor sur le maillot), PUEFA Champions League (jusqu’en 2006}, la FIFPro, Péquipe de
France, la PlayStation School Cup et une présence sur tous les terrains des matchs de D1. Sony a d’ailleurs
lancé un site dédié au ballon rond: www.playstationfootball.com;

- les PlayStation Air Games, une compétition itinérante de free style en ski et snowboard sur un big air;
- les PlayStation Beach Games (surf, course, natation et kayak de mer).

7V
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Pourquoi avoir associé [a marque PlayStation aux sports mécaniques ?

: Notre politique de partenariat — qui ne se limite d’ailleurs pas aux sports
mecamques - est induite par le profil type de la clientele PlayStation: un homme de 25 ans.
Ses principaux centres d’intéréet sont le foot - selon nos études, quasiment 60 % de nos
utilisateurs s’y intéressent ou le pratiquent —, la course en général et la course automobile
en particulier. Partant de ce constat, nous avons développé deux axes de communication :
du sponsoring « classique » au lancement de la PlayStation pour installer la marque - et
aujourd’hui encore, car cela participe a un « bruit de fond » permanent dans les médias -,
mais aussi des partenariats privilégiés avec des pilotes.

Au-dela d’une présence dans les médias, quel bénéfice tirez-vous de ces partenariats ?

A l'image du sport, les jeux sont faits de passion, de sensations, de fun et d’amusement.

Le foot et le sport automobile sont des univers clés, au centre des intéréts des joueurs.

En les « verrouillant » pour que la concurrence n’y mette pas les pieds, nous invitons le fan de
course a nous rester fidéle. Ce n’est pas chez Microsoft ou chez Nintendo qu’il trouvera de quoi
nourrir sa passion !

Comment expliquez-vous cette exception a la francaise ?

En France, la PlayStation représente un business de 700 millions d’euros, ce qui nous permet
d’avoir les moyens de notre indépendance et de partir dans les directions qui nous semblent
les plus pertinentes. 60 % de notre communication est commune aux autres pays et 40 %
nous est spécifique.

Cette politique atypique ne résulte-t-elle pas aussi de votre passion pour ’'automobile ?

En partie. La sensibilité personnelle et la connaissance du milieu du sport permettent de savoir
ou 'on met les pieds. Mais ca n’est pas une raison suffisante : nos partenariats ont une raison
d’étre qui va bien au-dela de ma passion pour le foot, 'automobile ou la voile ! D’ailleurs,

les chiffres nous donnent raison.

Par exemple ?

Lorsque nous étions partenaire de Prost Grand Prix, nous vendions 250000 pieces de Formula
One. Aujourd’hui, bien que seuls détenteurs de la licence FIA, nous écoulons a peine 50000
exemplaires. Cette année, avec la montée en puissance de Sébastien Loeb et l'intérét du pays
pour le rallye, WRC devrait connaitre un beau succes.

Vers quels partenariats souhaitez-vous vous orienter?

Nous allons continuer de parier sur de jeunes pilotes. Poursuivre nos partenariats dans le sport
mécanique et dans le foot, tout en gardant un ceil sur d’autres disciplines, comme le tennis,
est également prévu. A contrario, le cyclisme n’est pas en adéquation avec notre cible et son
image a éte trop polluée par le dopage.

Le prototype Pescarolo
” aux.24 | Heures du Mans.
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QUAND ELECTRONIC
ARTS DECIDE DE
DESCENDRE
DANS LA RUE,

IL FAIT APPEL A
SON FIDELE
STUDIO EA BIG,
PASSE MAITRE
DANS L’ART DU
DEVELOPPEMENT
DES JEUX DE
SPORTS EXTREMES,
A IMAGE DE LA
CELEBRISSIME SAGA
SSX. SEUL TONY
HAWK’S
UNDERGROUND, DE
NEVERSOFT, POSSEDE
UNE QUALITE
SENSIBLEMENT
IDENTIQUE AUX JEUX
LABELLISES EA BIG.

AU PRINTEMPS
SORTIRONT FIFA STREET
ET NBA STREET V3 (ET
NON NFL STREET 2
RESERVE AU SEUL
MARCHE US). QUAND
LE SPORT S’INCRUSTE
DANS LA CULTURE
URBAINE ET S’INSPIRE
DE SES CODES, PLACE
AU SPECTACLE !

‘ CONSOLES+ / FEVRIER 2005

EA Big

lectronic Arts Big n’en
E finit plus de surprendre

avec des productions
acclamées chaque année par
un nombre croissant de
joueurs. Jusqu’a présent, la
gamme se cantonnait a NBA
Street et NFL Street. Cette
année verra la sortie 6
combien attendue d’un
nouveau venu: Fifa Street.
Petit apercu.
Que vaut Fifa Street ? Nous
n’avons essayé que la version
GameCube qui, non finalisée,
accusait quelques défauts.
Qu’importe, nous en avons vu
assez pour pressentir un bon

I
1
]
]
1

]
1
i
i1
L]
1
]
]
]
]
]
1
1
]
i
1
| ]
i
]
|}
i
]
]
]
b
1
1
i
H
1
£

soft. Le jeu se déroule ainsi:
deux équipes de quatre
joueurs s’affrontent sur une
aire réduite. Les terrains sont
situés chez les nations stars
du football : Hollande, France,
Portugal... Si vous choisissez
I'ltalie, vous jouerez sur une
place a 'architecture
florentine agréable. Au Brésil,
c’est au ceceur des favelas qu’il
faudra batailler.

PASSE LA BALLE GROS-NALDO!
Contrairement au foot
traditionnel, le street soccer
permet aux joueurs
d’effectuer de belles crasses.
Coups d’épaule bien sentis et

tacles par-derriére super
appuyés seront les clés de la
défense. En attaque, les
passements de jambes a
pleurer et les boulets de
canon permettront de
marquer. D’ailleurs si un
joueur géne, lui tirer dessus le
calmeraillico. Les plus grosses
stars de la discipline sont de
la partie : Del Pierro,
Beckham, Ronaldo et bien
d’autres encore. Tout comme
NBA Street, vos joueurs
réalisent des gamebreakers
(tirs surpuissants), gagnent
en réputation et sont
entiérement customisables.



NBA Street V3

> basket de rue > GC, PS2 et Xbox
> 1-4 joueurs > tout public

> foot de rue > GC, PS2 et Xbox
> 1-4 joueurs > tout public

Au contraire des
précédents
épisodes avec leurs
personnages
caricaturés autant
dans le look que dans la
morphologie, NBA Street V3
comporte des joueurs plus
« humains ». A Uinverse, le
gameplay n’a pas tellement
évolué et reste fidéle a la
série. Lobjectif consiste a
enchainer des passements de
jambes dans tous les sens
pour cumuler des points en
vue de balancer un
gamebreaker de folie. Le
gamebreaker est un dunk
ahurissant qui, s’il est bien
réalisé, impose la suprématie
du joueur sur le terrain. Autre
élément important, la
réputation. Votre joueur
bénéficiera d’'un charisme
débordant a condition de
jouer comme un dieu. Pour

cela, il devra ne pas louper
ses dunks et en réaliser une
flopée avec classe et
technique. Grace aux points
de réputation, vous
customiserez vos joueurs
selon vos désirs. Achats de
nouveaux T-shirts,
d’accessoires, de shorts, de
tatouages voire de coupes de
cheveux... Tout est possible,
jusqu’a créer sa propre paire
de baskets ! Ajoutons les
licences officielles de la NBA,
et NBA Street V3 s’annonce
comme une valeur sdre.

DE LA RUE A LA PUB

La pub commence
sérieusement a s’incruster
dans le jeu vidéo. Dans Fifa
Street et NBA Street, on
trouve des T-shirts Adidas ou
des chaussures Reebok. Nike
n’est pas en reste.
Visiblement, a U'instar des
éditeurs de jeux, EA en téte,

les marques veulent coller a
une tendance, de surcroit
celle de la rue. Tout cela bien
s{ir n’est que marketing bien
pensé. Apres tout, si le fun est
au rendez-vous, qui s’en
plaindrait ? Depuis quelque
temps, jeux vidéo, sport et
culture de la rue font bon
ménage. Cette tendance a
mélanger les genres, et ceux-
[a en particulier, existait déja
dans des pubs TV ou l'on a pu
voir les footeux les plus
célébres au monde (Ronaldo,
Henry ou encore Totti pour ne
citer gu’eux) enchainer passes
et autres mouvements
acrobatiques de folie dans des
environnements urbains
n’ayant rien a voir avec les
terrains habituels. D’ailleurs,
Nike, au travers de divers
spots, fait figure de pionnier
coté « foot underground ».
Ily a quelques
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Marketing rural ?

Le foot ou le basket a la sauce urbaine existent

. depuis des années. Pour vendre leurs produits,
les grandes marques de sport n’hésitent pas a
s'imprégner de la culture street et organisent

' méme des compétitions officielles comme le Nike
| Battleground ou le Scorpion KO (compétition de
foot underground, a Uinitiative de Nike).

Pour son modéle de chaussure F50, Adidas a
transformé les stars du foot en athlétes « urbains ».
Plus d’infos sur www.adidas.com.

Pour le Nike Battleground, Nike reconvertit les stars
du basket en « rois » du playground. Plus d’infos sur

www.nike.com.

™ Allen verson

Eauie  Philadeiphia Theen
Poste Amierw  Taille 1,83 m
Age. Polds 748 kg

I 18 fovries 2004

Allen Iverson (la star NBA de Philadelphie) est
devenu le porte-drapeau de Reebok, qui a d’ailleurs
changé son nom en « RBK » pour sa gamme de
basket-ball. Plus d’infos sur www.reebok.com.
années, la campagne de pub
intitulée « la cage » avait
déchainé les passions.
Mieux, Nike organise depuis

Street art

Elément marquant peu un tournoi officiel de
dans NFL Street: basket en un contre un
Pomniprésence de la appelé Nike Battleground.
culture urbaine. L’épreuve a lieu une fois 'an
Les artworks ont été et oppose en finale le
réalisés par des grapheurs meilleur joueur européen a
et autres artistes de renom la plus grosse star de la
comme Kadir Nelson et NBA'! 'année derniére, c’est
Justin Bua. un Francais, dénommé

Amara Sy, qui 'a emporté.
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Bien que peu médiatisés, le
basket ou le foot de rue sont
néanmoins trés pratiqués.
C’est pourquoi ils intéressent
autant les équipementiers et
désormais les éditeurs de
jeux. Ily a prés d’un an, coté
street soccer, Acclaim avait
fait une tentative avec Urban
Freestyle Soccer (médiocre,
hélas). EA vient de prendre la
releve et, avec EA Big aux
commandes, gageons que le
produit tiendra la route. M
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'DES NOUVELLES

TRAVERSER UATLANTIQUE
EN SEULEMENT
QUELQUES HEURES EST
UN MIRACLE MODERNE
TOUJOURS
REMARQUABLE. UESPACE
D’UN SOMME ET DE
DEUX PLATEAUX REPAS,
LES COTES CANADIENNES
APPARAISSENT SUR LE
PLAN DE VOL DE UECRAN
INCRUSTE DANS LE
FAUTEUIL EN FACE DE
MOI. AU REVOIR PARIS,
BONJOUR MONTREAL! LE
PAYS DU SIROP D’ERABLE
ET DE UACCENT
DROLATIQUE ME TEND
LES BRAS. RETROUVANT
SUR PLACE DES DIZAINES
DE JOURNALISTES VENUS
DE TOUTE UEUROPE,
NOUS NOUS APPRETONS
A VIVRE DEUX JOURNEES
ETONNAMMENT
CHARGEES. AU
PROGRAMME :
BROTHERS IN ARMS,
RAINBOW SIX 4 ET
L'INEVITABLE NOUVEL
OPUS DE SPLINTER CELL.
PEU DE NOUVELLES

avais entendu palef des studios d’UbiSoft a

INFOS, MA'? LA : i 1 { ‘Montréal; je les savais symboles d’un certain
POSSIBILITE, ENFIN, DE : ; : & o } ; ' gigantisme, je n’ai pas été décu. Véritable
| . 4 i ! paquebot entreprise, 'ancienne usine de
JOUER AUX VERSIONS . S U — .~ vétements reconvertie en studio accueille en
XBOX ET PS2 DE " % V2R T 1 | . son sein prés d’un millier de personnes (1). Il
CHACUN. ET LA TOUT A - R Y B o . faut ce genre d’endroit pour réunir autant de
: i 5 | Bl | ™ . talents autour de projets pharaoniques
COUP, ILY A BEAUCOUP : | - - comme le trés attendu Splinter Cell - Chaos

DE CHOSES A DIRE.. = - Theory. Bravant le froid canadien, j’ai pris
: . des notes, interviewé des développeurs et
- joué en exclusivité aux différents titres
présentés. Une délicieuse sinécure.
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Brothers in Arms

LA GUERRE!

a matinée de la premiere
Ljournée fut consacrée a nous

réveiller (petite anecdote: la
veille, I'alcool a volonté avait été
supprimé, les journalistes anglais
et allemands ayant ’habitude de
se torcher et de ne pas se
réveiller a temps pour les
présentations !). Quoi de mieux,
pour ce faire, que de nous
plonger au cceur de la bataille,
dans des petits villages de
Normandie ? Difficile de parler
davantage de Brothers in Arms
dans ce dossier, apres la
présentation — imposante -
réalisée le mois dernier. A grand
renfort de plans, de photos et de
témoignages de vétérans ayant
vécu le Débarquement, le méme
leitmotiv revient sans cesse :
authenticité. Développé par
Gearbox sur Xbox, le jeu est
adapté par UbiSoft Shanghai sur

Rainbow SiK 4 - Lockdow
LE JEU EN EQUIPE [resroatoors g |

> guerre
> PS2, Xbox
> adulte

PS2. Nous avons pu jouer a cette
derniére version, et on peut dire
qu’elle s’en sort honorablement,
question réalisation.
intelligence artificielle, en
revanche, s’est révélée
catastrophique; les réglages a
effectuer dans ce domaine sont
encore nombreux. Il faudra que
les réactions de vos hommes et
des ennemis soient réussies,
effectivement, pour faire de BiA
un jeu remarquable dans le fond
ET dans la forme. Croisons les
doigts... Le jeu proposera des
parties a trois en réseau sur PS2
(contre quatre sur Xbox), chaque
participant ayant sous ses ordres
trois soldats dirigés par la
console. Notez que les documents
d’époque amassés par Gearbox
pour créer BiA seront en partie
intégrés au jeu, sous forme de
bonus. Bienvu! M

G de découvrir Rainbow Six 4.

Soyons clair: si le jeu ne semble
pas révolutionner le genre, il
profite en tout cas superbement
des capacités de la PS2, sur

laquelle il tourne avec une fluidité

étonnante (sur Xbox, c’est bien
aussi, évidemment). Le jeu
propose, en vrac, dix personnages
(dont trois femmes), deux niveaux
de difficulté (normal ou challenge,
il va falloir s’accrocher), onze
missions se déroulant aux quatre
coins du monde (de Paris a

uere plus calme, l'apres-midi
du méme jour nous a permis

]
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Amsterdam en passant par
’Algérie ou 'Afrique du Sud) et un
systéme d’ordres relativement
simple et intuitif. Devant une
porte, vous pourrez l'ouvrir
normalement, la forcer, tirer sur
ses gonds (ca c’est original!), etc.
La chasse aux terroristes promet
d’étre excitante... Profitant
d’animations détaillées, les
ennemis ont apparemment la
mauvaise idée de tous se
ressembler et de disparaitre dés
qu’ils sont abattus. Un détail,

certes, mais moi ca m’agace. Point

fort du jeu: les options online.
Avec six modes (versus ou
coopération) et des parties

« Rainbow contre mercenaires »
faisant profiter chaque équipe de
capacités uniques, les amoureux
de jeux en réseau seront
certainement comblés. La Xbox
bénéficiera de l'option la plus
intéressante en proposant un
mode carriére permettant de

Par Chris

Editeur

UbiSoft

Sortie
Printemps
2005

Editeur
UbiSoft

B Z*-Développeur

UbiSoft

Sortie
Mars 2005

personnaliser entierement son
héros. Sa classe (commando,
médecin, special-op, etc.) donnera
acces a des capacités différentes
(lesquelles exactement, c’est
encore secret). Vous pourrez, a la
maniére d’un RPG, utiliser vos
points d’expérience pour acheter
des vétements, des armes, des
gadgets, etc. Des médailles

« surprises » viendront également
souligner vos hauts faits de temps
a autre (apres avoir abattu cent
ennemis, aprés avoir joué chaque
jour d’une semaine, etc.). Une
excellente idée. M

UbiSoft
Développeur

Montréal

Montréal
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lreportage  Ubis
- Chaos Theory [ e

infilration

I.UMIERE SU ot > PS2 et Xbox
I’HOMME DE L'OMBRE ¢ i St

euxiéme journée. La star du press tour, ce n’est
pas une surprise, s’appelle Sam Fisher.
i Profitant, depuis le début de son
développement, des efforts cumulés de plus de sept
cents personnes (!), Splinter Cell - Chaos Theory
s’annonce comme le plus gros jeu UbiSoft jamais
concu. Superbe sur Xbox, SC3 impressionne
également sur PS2. 'équipe d’une centaine de
personnes dédiée a la version PS2 a réussi a
développer des outils spécifiques trés performants.
Parmi eux, on évoquera tout particulierement le
« geotexturing », sorte de « displacement mapping »
hérité du PC, qui permet de profiter d’effets de relief
et de réflexions de lumiére étonnants sur certaines
textures. Remarquablement fluide, Splinter Cell 3
sur PS2 fait, forcément, quelques concessions par
rapport a la version Xbox (les animations faciales, par
exemple, sont moins détaillées). Reste que le résultat
d’ensemble est bluffant. Concernant le versus, en
réseau, on sait désormais que le jeu proposera six
nouvelles cartes, plus cing autres héritées de
Pandora Tomorrow ! Enfin, le mode coop’ sera
jouable uniquement en écran splitté sur PS2. En
ce qui concerne la version GameCube de Splinter
Cell 3, c’est bien simple: elle n’a méme pas été
évoquée ! Le jeu est toutefois prévu sur cette
console, mais ne vous attendez pas, cette fois encore,
a pouvoir profiter du online. &

Editeur
UbiSoft
Développeur
UbiSoft
Montréal
Sortie
Mars 2005
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reportage

SUR XBOX, LES FPS m Aw
SONT LEGION ET DE

SUPER QUALITE. SUR
PLAYSTATION 2 A
'INVERSE, SEULS

n partant pour

QUELQUES TITRES E Birmingham visiter les
SORTENT DU LOT. BREF, studios de Swordfish, je

PAS DE MEGAHITS NI dois avouer que J'étais

‘ d’humeur bougonne. Avec la
DE LICENCES A FORTE mauvaise foi qui me
Er i caractérise, je me disais:
NOTORIETE COMME « Pfff I encore un FPS qu’on va
HALO (1 ET 2) OU nous présenter comme
DOOM 3. révolutionnaire et unique,
alors qu’il s’agit d’un jeu sans

HEUREUSEMENT, grande originalité. Je le vois
CERTAINS DS d’ici. » C’est vrai, quoi ! Je sais

pas pour vous, mais, Cold

N’EN DEMORDENT PAS, Winter, je n’en avais pas trop
A INSTAR DE SONY ET entendu parler. Alors l'idée de

traverser la Manche alors que
ACTIVISION, je pourrais faire des trucs

RESPECTIVEMENT vachement plus intéressants
A 'ORIGINE DES et épanouissants, comme

regarder la télé, dormir toute

RECENTS KILLZONE la journée ou sortir la
(PLUT@T BIEN VU) ET poubelle, ne me rendait pas

vraiment euphorique. Parfois,
CALL OF DUTY (UNE heureusement, il est possible

REFERENCE) pour un nihiliste comme moi
g d’étre agréablement surpris.

VU GAMES S’Y COLLE Sur place, j’ai découvert un
LUI AUSSI AVEC COLD jeu sans prétention, doté
pourtant de qualités
WINTER, UN FPS indéniables, développé de
VRAIMENT PAS P|QUE' surcroit par une équipe sympa
DES HANNETONS. LA qui n’en fait pas des tonnes.

Ca nous change!
PREUVE EN IMAGES.

traditionnelles grenades
fumigénes, explosives, etc.)
parmi la trentaine a
récupérer dans les treize
niveaux qui le
meéneront de la Chine
a UAfrique du Nord.
LA SACRO-SAINTE
TECHNIQUE

Le moteur physique
impressionne a plusieurs
niveaux. Une bonne partie
des objets qui trainent sont
destructibles. On peut aussi
s’en emparer pour les
balancer n’importe oQ, a la
maniére d’un Deus Ex. Par
contre, on regrettera qu’il
n’y ait pas de gestion
dynamique de la
lumiére. Aucune source
lumineuse n’est
modifiable: tirer sur
une ampoule ne
changera strictement
rien. D’apres
Swordfish Studios, il est
impossible de tirer
suffisamment de
puissance de la
console pour obtenir
a la fois un moteur
physique
performant et une
gestion en temps
réel des effets
d’ombre et de

> FPS > PS2 > 1-4 joueurs + online > tout public

Donc, pour en revenir au titre,
il s’agit bien d’un FPS, plutdt
ordinaire dans son
déroulement, soit dit en
passant. Cold Winter allie de
grosses phases d’action,
durant lesquelles on shoote
dans la joie et 'allégresse, et
des passages de recherche ou
l’on se creuse le ciboulot pour
progresser (pas trop quand
méme, rassurez-vous !). Mine
de rien, la sauce prend.

UN HIVER TORRIDE

Le scénario reste assez vague
pour l'instant; on sait
simplement que l'on dirige un
agent secret dénommé
Andrew Sterling.

Celui-ci s’est fait chopper et,
conformément a la regle du
« Si vous étes capturé,
l’agence niera toute
connaissance... », c’est a lui
de se démerder tout seul
comme un grand.

Il commence l'aventure aprés
s’étre échappé de sa cellule.
Pour sortir de cette galére
plus facilement, notre
bonhomme pourra shooter
avec deux armes
simultanément (une de poing
et un fusil, ainsi que les

Editeur
VU Games
Développeur
Swordfish
Studios

Sortie
Début 2005
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Par Angel

SWORDFISH
CULTIVE LE MYSTERE

§i [a présentation a été parfaitement explicite
concernant le jeu en solo, dés qu’il a été
question d’évoquer le mode online, toutes les
tétes se sont baissées.

Consoles+ : « Il y a bien un mode online, non? »,
Swordfish Studios : « Heuuuu, oui, mais on ne
peut pas en parler, pas méme vous livrer le
nombre de joueurs ni les différentes options. »
Super. De deux choses Pune: soit c’est tellement
top qu'ils préférent garder ca secret pour ne pas
se faire piquer l'idée, soit (et c’est la solution la
plus probable), c’est tellement pas avance,
qu’eux-mémes ne savent pas encore comment il
va se présenter. De la méme maniére, on sait
que le titre est devenu une exclu PS2...
Pourquoi? Ben, on n’en sait rien, mais ca par
contre, ce n’est pas trop grave tant il manque de
bons FPS sur cette console.

lumiere. Bon allez, ma Coté gameplay, Cold Winter
mauvaise humeur et mon comprend une toute petite
scepticisme précédant le partie finaude pendant
voyage ayant disparu, je veux laquelle il faut prendre le
bien le croire. temps de fouiller un peu

ET SI ON JOUAIT? partout afin de trouver les

Graphiquement, bien que le
résultat soit assez épuré, ca
tient quand méme bien la
route. En mode solo comme
en multi, le fun devrait étre
au rendez-vous.

objets qui permettront de

i progresser. Les combiner

sera méme nécessaire
afin d’obtenir, par
exemple, un passe

ouvrant S0 @

+ / FEVRIER 2005 §




reportage Cold Winter

Molotov Cocktail

une porte. Pour cela, un

menu simple mais efficace a

été intégré. Du coté des

gunfights, nous avons Agents secrets, caids, militaires en faction, tireurs d'élite... Certes,
remarqué qu’ils sont moins Cold Winter est un FPS sans prétention, mais le studio de
bourrins que dans la plupart développement a néanmoins tout mis en cetre pour rendre Uunivers
des titres du genre. Pour du jeu crédible. A commencer par une modélisation soignée des
sortir indemne d’un gros

affrontement, bien se

déplacer et se mettre

rapidement a couvert, sous

peine de se prendre une

saucée de plomb, sera plus

salvateur que la technique

du « foncer dans le tas ».

ET SI ON JOUAIT?

Lintelligence artificielle est,

pour le moment, en dents de

scie: les adversaires sont

autant capables de se

planquer et de s’organiser au

mieux pour vous prendre a

revers que de rester

immobiles comme des buses

pendant que vous les

canardez. Nul doute qu’a

’heure qu’il est, les codeurs

du studio s’activent pour

corriger tout ca. Moralité de

’histoire, Cold Winter ne

cassera peut-étre pas la

baraque; ce titre a

néanmoins assez de

potentiel pour ravir le joueur

moyen qui retrouvera avec

délectation les sensations

d’un Syphon Filter (mais a

la premiére personne) ou

d’un Red Faction.

Wooden Table

Create Cover

No Grenadqg
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Difintel - Micro

JEUX VIDEO MULTIMEDIA DVD

ENRERT

DURIEURVIDEOINEUFSETRDA0CCASIONS'S

NOS COUPS DE COEUR

Gagnezr = croien:

Pré-réserver’ Ie jeu (PS2, KBOK et PC)
du 28/01/05 au 27/02/05 dans
votre magasin DIFINTEL

VISUEL NON
CONTRACTUEL

*Offre valable dans les magasins

participants, dans la limite

< 1 N des stocks disponibles,
= : ' : . du 28/01/05 au 27/02/05

PlayStation.2

NOUVEAU
! E FTENX PAW fAS
E; b DIF ivi des 3 promiéres lettros du nom
du jeu suivies du nom du format av 7 1009 *

Exemple : Poor Burnest 3 sar Playstation 2, Envoyez DiF{espace)BUR{espace)PS2 au 71009°
dus des formats : P, PS1, P52, XBOX, GAMECUBE, GBA

v v

LISTE DE NOS MAGASINS :

01 BOURG EN BRESSE 04.74.23.13.54 34 AGDE 04.67.21.32.71 60 CLERMONT DE LOISE 03.44.50.41.00 84 APT 04.90.74.31.83
02 CHAUNAY 03.23.38.00.10 38 VOIRON 04.76.67.46.95 61 ALENCON 02.33.28.85.73 88 EPINAL 03.29.82.06.97
05 EMBRUN 04.92.43.88.73 39 LONS LE SAULNIER 03.84.24.41.59 62 BOULOGNE SUR MER 03.21.91.03.02 89 SENS 03.86.65.40.28
07 AUBENAS 04.75.93.50.82 41 VENDOME 02.54.87.00.90 62 CALAIS 03.21.19.07.00 92 LEVALLOIS-PERRET 01.47.48.91.04
15 AURILLAC 04.71.43.56.56 40 MONT DE MARSAN 05.58.45.06.08 72 A BLECHE 02.43.94.99.79 93 LIVRY GARGAN 01.43.30.24.25
26 ROMANS 04.75.72.78.34 44 ORVAULT 02.40.59.53.00 74 CLUSES 04.50.96.68.51 94 MAISON ALFORT 01.48.93.35.14
26 VALENCE 04.75.78.09.68 44 CHATEAUBRIANT 02.40.81.40.50 77 FONTAINEBLEAU 01.64.22.48.63 95 ENGHEIN 01.34.17.10.88
30 ALES 04.66.52.44.66 45 ORLEANS 02.38.62.76.76 77 MONTEREAU 01.60.73.59.94 97 POINT A PITRE 05.90.21.88.50

31 ROQUES SUR GARONNE

31 SAINT GAUDENS

33 ARCACHON
33 BORDEAUX

33 LANGON

05.61.72.06.64
05.62.00.31.10
05.56.83.58.23
D550, 79.05:52

05.56.63.00.33

47 MARMANDE

55 VERDUN

57 FORBACH

59 TOURCOING

59 HAZEBROUCK

05.53.20.49.15
03.29.83.72.31
03.87.88.67.16
03.20.27.00.44

03.28.50.10.16

77 CHELLES
77 NEMOURS
78 ELANCOURT
81 ALBI

82 MONTAUBAN

01.64.21.55.44
01.64.45.54.58
01.30.13.87.30
05.63.49.02.99

B5.63.92 1313

97 FORT DE France
97 CAYENNE
97 SAINT PAUL

DOM-TOM NOUMEA

05.96.70.79.67
05.94.28.25.28
02.62.45.57.94

006.87.26.43.34




ON N’A PAS TOUJOURS

UN METIER FACILE..

DEBUT DECEMBRE, LE
THERMOMETRE g
AFFICHAIT - 28° (1) Deéveloppett
DANS LES RUES __BioWare
D’EDMONTON, UNE j;;tr‘f
VILLE DU GRAND NORD

CANADIEN ABRITANT

LES LOCAUX DE

BIOWARE. UN FROID A
CRISTALLISER SUR

PLACE.

HEUREUSEMENT, APRES

UNE NUIT PASSEE

ENTRE LES PATTES D’UN _
CARIBOU LIBIDINEUX,

LA PRISE EN MAIN DE

JADE EMPIRE A

RECHAUFFE TOUS LES

REPORTERS PRESENTS.

CE RPG MATINE

D’ACTION BENEFICIE DU

GAMEPLAY EPROUVE DE

KNIGHTS OF THE OLD

REPUBLIC SUR XBOX DU

MEME DEVELOPPEUR.

UAVENTURE SE SITUE

AU CEUR DE LA CHINE

MEDIEVALE, AVEC SES

CLANS ET SES

MYSTERES. UN VOYAGE

D’UNE BEAUTE ET

D’UNE INTENSITE

RARES.

>RPG-action > Xbox > 1 joueur

ONSOLES+ / FEVRIER 20015]




: Quel est votre état d’esprit a la veille de la sortie de Jade Empire ?

<a et ulc: Nous sommes fébriles, comme les quatre-vingts personnes
qui ont ceuvré pour donner une ame, un esprit a ce RPG pas comme les autres. Tous les
départements ont travaillé d’arrache-pied pour offrir de grands moments d’aventure et
une réalisation novatrice. A ce titre, nous avons utilisé les talents d’artistes spécifiques
pour donner un visuel bien particulier a Jade empire. Ce développement a été un vrai
plaisir par le degré d’investissement et la passion de chacun des membres de [’équipe.
Jade empire est 'occasion idéale de prouver qu’au-dela de Kotor et de la licence Star
Wars, BioWare posséde un authentique savoir-faire dans le domaine du gameplay.
Décrivez Jade Empire en quelques mots.
Jade Empire est un jeu unigue qui tire sa richesse autant de U'histoire inspirée des mythes
chinois traditionnels, avec leur lot de magie et de mysteéres, que des personnages
évolutifs créés de toutes pieces par des auteurs pleins de talent et d’imagination. Le jeu
propose toute une série d’animations faciales tres convaincantes. La possibilité de faire
progresser son héros comme on U'entend, vers le Bien ou le Mal, modifiera ses méthodes
de combat et, potentiellement, l'issue du jeu. Enfin, 'exploration de la carte, immense,
satisfera les joueurs les plus exigeants en termes de durée de vie. Et les mordus de RPG
appartiennent a cette catégorie.
Quelle a été la principale difficulté du développement ?
Je dois préciser que la Xbox est l'outil idéal qui nous a permis d’aller au bout de nos
idées. Les phases de combat ont demandé le plus d’attention. Nous nous sommes
efforcés de rendre les affrontements trés dynamiques, tout en retranscrivant le plus
fidelement possible la finesse des techniques des arts martiaux.

u départ de cet donc comme un

ambitieux projet, ily a

" la passion pour les arts
martiaux de Raymond
Muzyka et Greg P. Zeschuk
(lire 'entretien ci-dessus).
Ayant fait leurs preuves, ces
dix derniéres années,
productions phares co" '
Baldur’s Gate (la versio

accomplissement. En tirant
leur inspiration de films et de

séries téle comme Tigre et .
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ancienne ont été realisees
pour donner vie au monde
complexe de ce RPG d’un
genre a part. En travaillant a
partir de peintures datant de.
mille ans ou de bati I'ennemi. Foncer dans le
I’époque, les des ‘ B i sera ra
recréé un envi o ¢ il N tactique.
vaste, riche e , - r & L EVOLUTIO

; w i \ Uexpérience

personnages, hommes ou
femmes. La jeune Dawn Star
évolue avec la grace des
reines quand le prodigieux Lu
et la

tigre. Vous J § sl ! ¥ ;
ter leurs aptitudes Ll oy g dialogues. ka liberte dans sol
a progression sur la #8 i «épanouissement personnel»
grande carte du monde. Du est de mise. Vos choix et vos
palace de la cité impériale actions pourront, par
aux contrées oul lices, bien cet mission... Ou partez obligeront a quitter la exemple, le transformer en
peuplées d’esprits hurleurs, vers d’autres horizons. quiétude d’'une quéte étre maléfique avide de

attendez-vous peériple UN MONDE DE BRUTES purement spmtuelle pour des pouvoir... Bref, Jade Empire se
mouvementé ol Apres la méditation et les : emaﬁges be présente comme un
rencontrerez plus de trois phases de dialogues richesen ehicule» de phflosopme et

cents personnages actifs enseignement, l'action it ues de baston ¢ ace a l'interet
différents. Lissue des SSUIS, ible S NetENnteqrées G < et [a richesse
conversations et, par fles points dieXpetience, ‘ e faut
conséquent, les objectifs a sera possiie®de progres eper blier qu’il ne
atteindre seront différents en d’effets spéciaux ou la dans le#f maitrise. Z\ simple
fonction de vos réponses. technique du « pixel flare » a de Ketor, les bataillg nteé au pays
Ainsi, dans le premier niveau, ré@alé 'assemblée. Au hasard dérouleront de g ' teurs, mais
le vieux maitre Li vous . de votre parcours, ce seront interactive. Ofig j
demandera de protéger son & autant de golems coriaces, déplacementside e mbats en
village d’une horde de pirates. = d’assassins du Lotus, de ,f# enchalne 1suite t ’  Uinteraction et
Interrogez les villageois pour démons chevaux ou de ;
trouver une arme et mener a cannibales velus (1) qui vous
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® 30000 ASTUCES 1300 SOLUTIONS
aStuceS POUR 4000 JEUX VIDEO!

astuces
a la demande
par sms

1111

Comment ca marche? Fonctionne avec tous les mobiles
Trés simple! Envoyez par SMS au 71111

ASTLespace)console(espace)3 lettres du nom

du jeu recherché.

Liste des consoles: PS2, XB, PS, GC, GB, GBA, PC.

Exemple: pour les astuces de GT4 prologue sur

Playstation 2, envoyez par SMS “ASTL PS2 PRO" au

71111. Exemple 2: ASTL XB GAI pour les astuces

de Ninja Gaiden sur XBox...

71111: 0,50E+prix du sms.

Minitel, plans, sms, téléphone : choisissez votre tactique !

ssastuces  svastfax sms+ 71111 | © 0892704141

Tout astucese par minitel Plans par fax ou courrier 30000 astuces par sms Tout astucess par téléphone
30000 astuces, 1000 solutions et guides en Connectez-vous sur le 3617 ASTFAX, Envoyez ASTL+Console+3 lettres du 30000 astuces, 1000 solutions et guides en
vous connectant sur le 3615 ASTUCES a choisissez parmi nos centaines de plans nom du jeu au 71111, vous accé- appelant le 0892 70 41 41 a partir de n’im-
partir d’un minitel ou émulateur de minitel exclusifs (exemple ci-contre: Resident evil derez instantanément a toutes nos porte quel téléphone fixe ou mobile. 2424 7j7.
sur PC. 24h/24 7j/7. outbreak), vous le recevrez immédiate- astuces! Exemple: pour les astuces B 090070 200

ment par fax ou quelques jours plus tard de GT4 Prologue sur PS2, envoyez 3 0901701 501

par courrier! 24h/24 7j/7.

par SMS “ASTL PS2 PRO” au
71111. 24h/24 7j/7

svs - {7 RNENEY astuces...... Fixte/

1 Pixtel 0892: 0,34€/MN 3615: 0,35€/MN 3617: 0,86 €MN 71111: 0,50 €+prix sms'sMs 0900: 0,45 €MN 0901 0,45 CHF/MN




PENETRER LA SPHERE
CAPCOM, QUEL

1 REDACTEUR PASSIONNE

\ DE JEUX N’EN A PAS

1 REVE ? A LOCCASION DE

LA SORTIE IMMINENTE

DE RESIDENT EVIL 4,

~ NOUS AVONS EU
 UIMMENSE PRIVILEGE

DE PASSER QUELQUES

OURS A OSAKA, DANS

UANTRE DU MYTHIQUE

STUDIO DE

_ DEVELOPPEMENT

NIPPON. CET EPISODE,

B ATTENDUS DE CE DEBUT b >
DANNEE, PROMETDE [0
MARQUER UN

s TOURNANT MAJEUR

DANS LA SAGA. . '..'
- .\ 5 ‘
CAPCOM BOULEVERSE e |
v S ’ - TN
" LES REPERES, S'ELOIGNE m =g

.~ DES MANOIRS, DES
EGOUTS ET AUTRES
£ COMMISSARIATS, ET
b4 EXALTE LACTION VERS
' DES TERRAINS
INCONNUS. COMMENT
5 PARVENIR A REGENERER
" UNE SERIE MYTHIQUE,
“ BIEN ANCREE DANS
"ESPRIT DES JOUEURS,
SANS TERNIR LESPRIT
" ORIGINEL? ELEMENTS
- DE REPONSE.

s o

Apres &atre ans de dur
labeu &s développeurs
*“nippon Ont concrétisé leur
volonté de donner un bon
oup de piediau cul defa saga

5 ﬁy Leon S Kennedy, que l ‘0N
- , le RE2; non p pas
“en tant que membre des &
S.TA.R.S, mais en qualité . MYtsBnto ' g le pa;a du

d’officier de police, travaille
désormais pour le
gouvernement ameéricain.
Envoyé en mission sur un
étrange territoire, quelque
Umbrelle 'ﬁonc cesse toute part en Europe, il a pour
activité, De leur coté, les mission de retrouver Ashley, (@
ts'de Lunité STARRS | fille du président des Etats-
isperses, se croisant Unis. Un objectif d’autant plus
ddes divers volets difﬁcile a attemdre que le
vantage d'infos dans notre
icle retracant la saga
esident EV![ apres ce

‘dommages coﬁateraux$ub|s
par la ville de Raccoon 6ﬂy
I'étendard rouge et blanc du
laboratoire est en berne.
 Comble de la dechéance, le
g(«':ours de ses actions a chuté
e de fagon Ve rtigineuse.

UN NOUVEAU GAMEPU\Y
Les deux aspgt S,Q\lus
marquants ¢ l2mg@ment
concernentfa '&thabll@e et le
theatre des evénen Exit
la progressxon“élmh? isiemne
personne, la camergy e
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du « centmue » per

producteur Hiroyu L'

(lire Uentretien). Passer par celle-ci est si intense qu’un he, une faux une hache,

Uinventaire reste obligatoire break imposé s’avére bienvenu : etc. Lun des assaillants les
pour changer d’arme, pour reprendre ses esprits. i plus retors a le visage masque
exception faite du couteau qui ! MOTEUR ET... ACTION! ! par un sac et une
peut étre saisi sur simple i Quid des zombies, me \ tronconneuse entre les
pression de la gachette . demanderez-vous? Le premier : mains! S'il approche de trop
gauche. Les rubans d’encre ? contact avec l'ennemi © pres, vous verrez la téte de
pour sauvegarder x intervient des le début, dans ' Leon voler dans une gerbe de
appartiennent au passé: se ! un village isolé (forcément), ! sang. Gore ! Quels qu’ils
poster devant une machinea | peuplé d’individus i soient, les adversaires

|}

écrire suffit —ouf! apparition : baragouinant un dialecte

“

-

n’avancent plus tels & @ @
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y Entretien avec Hiroyuki
| Kobayashi, producteur du jeu,
| autrefois programmeur pour

Resident Evil premier du nom
sur PSone.

« IL ETAIT GRAND
TEMPS D'OPERER

i UNE RUPTURE, UNE

REFONTE TOTALE OU
PRESQUE DU JEU. »

Consoles+ : Pouvez-vous lever le voile sur le scénario de Resident Evil 4?
Hiroyuki Kobayashi: Je ne souhaite pas trop révéler de détails. Je me
contenterai de donner ce conseil : méfiez-vous des villageois...

Verra-t-on ressurgir des personnages présents dans les épisodes précédents?
En début d’aventure, une jeune femme en robe rouge vient en aide a Leon. Il
s’agit d’Ada Wong, une espionne apparue dans Resident Evil 2. Pour le reste, a

vous de voir...

Ne pensez-vous pas perturber les fans de la série en modifiant brutalement

leurs repéres?

Il était grand temps d’opérer une rupture, une refonte totale ou presque du
jeu, tout en restant cohérent avec l'esprit de la série. Certes, cet épisode est
plus tourné vers l'action. Ce faisant, nous répondons davantage a la demande
des joueurs américains et européens qu’a celle des japonais, plus

| contemplatifs.

Tt B

.
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e d
 WESKER, ETES-VOUS LA? .
' Capitaine des S.I.A.R.s dans RE1, Albert Wesker est en réalité un
agent double a la solde d’'Umbrella. On le croyait mort, mais il
ressurgit dans Code Veronica. Et mon petit doigt me dit qu’il
pourrait bien pointer a nouveau le bout du nez dans REJ.
Pour vous rafraichir la mémoire, rendez-vous sur
. lesite www.nothumananymore.fr.st qui
| propose tous les rapports de ce traitre sans
| aucun scrupule.

* 3 v




QUI ES- TU
VENDEUR MASQUE ?

Parmi les objets récoltés, quantité de pesetas
viendront remplir votre bourse. Elles servent a
acheter différentes armes, cartes ou spray
régénérants a un « vendeur masqué ». Celui-ci
surgit a différentes étapes de la partie. Guettez
la présence de flammes bleues, il ne devrait pas
étre loin! Il est possible de le tuer, sans que
cette manceuvre criminelle ne permette de lui
piquer son stock, hélas.

5

il s

The Wateris &‘Hﬁ&]ﬁbmﬂj

des automates, mais
esquivent le laser rouge de
votre flingue. Mieux, ils
pourront se taper une
accélération pour vous
surprendre et taquiner les
flancs du héros de leurs lames
acérées. De meme, ils
n’hésiteront pas a balancer
des explosifs ou des torches
enflammeées, quitte a
s’immoler avant de vous
foncer dessus ! Quant aux
pieges, ils sont partout, sur le
sol et les murs; ils tombent
méme du ciel (1). Les passages
mettent la
resolutlon d’enigmes, ou it est
question de-symbolesa
associer, de clés a trouver, de
mécanismes a faire
fonctionner, etc.

LE MAL EST PARTOUT '
Pour ne pas changer,
observation et réflexion sont |
au rendez-vous. En revanche,
les interminables allers- :
retours d’un endroit a 'autre
ont été sucrés. Autre point ;
marquant, ['apparition du .
bouton d’action lors de scénes |
« quick time event » a la ;

maniere de Shenmue...

Les emmerdes de Leon
démarrent donc a ciel ouvert
(vous avez bien lu). Bien que
Fambiance « film d’horreur
dans un vieux manoir

abandonné » ait été delaissée,

RE4 n’en propose pas moins la
visite de lieux glauques
comme un cimetiere jalonné
de tombes de jumeaux.
Capcom a clairement opte
pour davantage d’action, avec
des combats dont la beauté
ne manquera pas de laisser
bouche bée. Les effets de
cameéra saisissants subliment

I'intensité de l'action. Le

1 développeur nippon a puisé

au plus profond de ses fripes
' pour nous les balancer en

; pleine tronche. Captivantes,
1 les quelques heures que jai

i passées sur la version preview
! ont fait péter mon compteur

' d’adrénaline. |'aurais donné

s mes globules a une banque du

1 sang qu’un transfusé

i octogénaire aurait pu faire la
E bringue pendant dix heures
sans discontinuer. En un mot :
I C'est génial. Et noubliez pas

; que la version PS2 est prévue
1 pour cet été. M
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AU-DELA DE SON
GAMEPLAY, C’EST SON
POUVOIR IMMERSIF, - :
: ilieu des années 70,
SON SCENARIO ET SES m dans la forét d’Arklay
PERSONNAGES QUI ONT bordant la petite ville
VALU A RESIDENT EVIL de Raccoon City, dans le

Midwest américain. Umbrella

DE GAGNER SI VITE SES Inc., multinationale :
pharmaceutique, travaille :
LETTRES DE N‘OBLESSE’ secretement a ["élaboration i [ :
PARMI LA PLEIADE d’armes de destruction ; Le Dr James Marcus, avant transformation.
) biologiques. La société éduque ! !
D'ACTEURS SE dans son centre de formation

RELAYANT A LA TETE DE sa prochaine génération de ’

chercheurs. Parmi eux, Albert
i Ll Sl i Wesker et William Birkin, deux

PAR SA PRESENCE OU génies en devenir ,

Wesker, agent trouble a la téte des

SON ABSENCE EN TOILE qu’affectionne tout 1 Stars. i
particulierement le ; : '
DE FOND, SOUTIENT Dr’ames MarCUS, ‘&;
UEDIFICE DU SCENARIO:  directeur du centre 3 &S P seulement agés de 18 et 16 ¢ William Birkin en chercheur génial, mais
; et co-fondateur = ! ans, se rendent complices de ! complétement obsessionnel.
ALBERT WESKER. A 44 d’Umbrella... Trois : &;' - son meurtre. Ils entrent |
ANS, CET AGENT poles de ik " aussitot au service du |
TROUBLE A LA SOLDE chercheurs, Q 3 riche aristocrate en

qualité de superviseurs
des laboratoires
souterrains du manoir.
Ils retrouveront le
DrMarcus, avide de ‘
vengeance, vingt ans 1
plus tard, le corps [
inerte du scientifique

places sous la

DU PLUS OFFRANT houlette des
EXCELLE DANS BIEN DES o' peres

fondateurs de la

DISCIPLINES, EN SOCIELE,
PARTICULIER CELLE DU rivalisent dans

une perpétuelle

SIMULACRE. CESTSUR  course 3 la
SA PERSONNALITE QUE ~ reéussite. Trop | ayant été colonisé

peu enclin a par des sangsues

REPOSE LA COMPLEXITE partager le fruit % & i," expérimentales

SOUS-JACENTE DE LA de ses études sur son k“- " infectées par le virus
- tout nouveau virus T (cf. ¢ T (Resident Evil 0).
SERIE, DONT IL TIRE encadré Méemo virus), le éé Mais, pour l'heure,
D’AILLEURS LES DrMarcus attise la * la trahisona bon
convoitise. Au point qu’en gout pour '
FICELLES. AU POINT 1978, Lord Oswell E. Spencer, ! Wesker, qui se
consacre a la Un jouet dans les mains puissantes du

QUE CONNAITRE L'un des deux autres associés & | &

WESKER. C’EST EN UN la téte d’Umbrella, ; { création . nouveau Wesker.
. €galement propriétaire e = 249 d’'armes [
SENS TOUT SAVOIR DE d’un manoir situé a St 4 biologiquesen  + Infiltré pour le compte
RESIDENT EVIL. DE SON quelques kilometres de la, i tout genre pendant plus de ' d’Umbrella, Wesker prend
: dans la meme forét d’Arklay, | dix ans. En 1991, quand ses ! tres vite les commandes des
HISTOIRE, DE SES entreprend d’éliminer son ; capacités de chercheur . Special Tactics and Rescue
PERSONNAGES... confrére afin de s’en i atteignent leurs limites (tandis « Squad (Stars) de la police de
approprier les travaux. Appatés [ que Birkin s’active sur le virus  + Raccoon City (RPD).
par la perspective promise par ! G), clest tout naturellement 1 AGENT DOUBLE...
Spencer de reprendre la ! qu’il décide d’entrer au 1 Avec l'aide du chef de la
direction des recherches du ; Bureau des informations i police, le corrompu Brian
DrMarcus, Wesker et Birkin, + d’Umbrella. + Irons, Wesker tient la @ @ @
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Par Titia

MEMO VIRUS

Date de création: années 50.

* Inventeurs: Ozwell E. Spencer, Edward Ashford et James Marcus.

Effets: tendance a la mutation. Capable de modifier le patrimoine génétique d’un individu. Une particularité
| qui fera prendre conscience aux chercheurs de son potentiel dans le cadre du développement d’armes
biologiques (BOW ou bio organic weapons).

Date de création: années 60.

Inventeurs: Edward Ashford et Ozwell E. Spencer, en
" collaboration avec le Dr James Marcus.

Effets: version optimisée du virus mere (effets
décuplés) qui permet aux chercheurs, assistés de ; -
leurs groupes de recherche respectifs, de s’atteler a

la création d’armes biologiques d’envergure, un projet au nom de code «virus T». ?

Date de création: années 70/80.

. Inventeurs: Dr James Marcus, puis William Birkin.

| Effets: le premier prototype est créé, dans les

années 70, a partir du Progenitor et associé par le

DrJames Marcus aux genes de sangsues. Il est

optimisé dans les années 80 par William Birkin, qui

mélange le Progenitor au virus Ebola. Dans neuf cas
K. < M 4 sur dix, ce virus volatile engendre la mutation de

Un sujet parasiteé par le Nemesis, prét, de toute Pindividu en zombie (ou en lickers chez Pétre

evidence, a annihiler du Stars. i 0l humain). Il développe la croissance a Pexces chez la
plupart des animaux et chez certaines plantes.
) e Les premiers spécimens de Tyrant (monstre doté
4 ;3 g * d’une intelligence lui permettant d’obéir a des ordres programmés), objectif originel qui donna son initiale “
é; % § / au virus, sont développés dans les années 80 par injection sur des sujets au patrimoine génétique
' S x.-" \ . compatible (1 personne sur 10 millions d’individus infectés). /
L 4 -
) o ' y g o Date de création: fin des années 80. 'ﬁ%?; o ~
§ L w & 3 - ’“ Inventeurs: les laboratoires francais d’Umbrella. A = 3 &
A : Effets: parasite créé par modifications génétiques. Assez intelligent pour mettre ¢ i f:' ‘
Les sangsues du Dr Marcus lui vaudront " . aexécution un ordre programme simple, le Nemesis n’a besoin que d’une 3 :
" une seconde vie... . * enveloppe organique pour exprimer son potentiel. Capable, une fois injecté chez s b

un sujet hote, de prendre le controle de son cerveau et de son corps. Mutations
physiques obseruées chez le sujet, décuplement de la force et de la résistance.

Date de création: mis en
. chantier a la fin des
années 70 et créé au
début des années 80.
Inventeurs: Alexander
Ashford, en hommage a
o SO illustre ancétre, Veronica, suivi d’Alexia Ashford, sa fille.

Effets: le virus T Veronica est créé a partir du virus T et d’un ancien virus trouvé dans le corps d’une reine
fourmi. Une fois injecté, il fait muter le sujet aléatoirement et en décuple la force. Cryogénisé une quinzaine
d’années, le corps du sujet infecté s’adapte progressivement au virus de maniére a coexister avec lui et a en
assimiler tous les pouvoirs. Virus non volatil.

~ = Date de création: fin des années 80, optimisé au début des années 90.
= Inventeur: William Birkin.
Effets: virus découvert sur le sujet Liza Trevor, la fille de Parchitecte du manoir
des Spencer. Force et résistance accrues chez le sujet infecté, régénération
4 permanente des cellules mortes. Mutations en chame et aleatolres Deueloppe

Le Neptune, un tres, tres grand Blanc! '

' %t"

¥ - IR
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ville sous son controle. En
1998, se jouant de ses
équipes, il les mene tout droit
a l'abattoir, pendant que le Dr
Marcus, revenu d’entre les
morts, propage le virus T dans
la forét d’Arklay. En mai et
juin de la méme année, suite
aux premiers cas recenses
d’attaques cannibales sur des
randonneurs, Wesker se voit
contraint de réagir. La Bravo
Team est héliportée pour
intervention (Resident Evil 0)
et, par la méme occasion,
livrée en pature aux monstres
créés par le virus. Wesker
récolte ainsi toute
information permettant
d’évaluer les capacités au
combat des créatures
d’Umbrella. Dans la foulée, il
dépéche 'Alpha Team sur
place (Resident Evil 1 /
Rebirth) et met en branle une
double trahison inattendue !
... VOIRE TRIPLE
Les recherches en Bio-organic
Weapons (BOW) n’étant pas
la primeur d’une seule
société, Wesker est
sollicité par
plus
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offrant qu’Umbrella.
Cependant, dépouiller cette
derniere de sa conception la
plus élaborée (le Tyrant) pour
le compte d’une société rivale
’exposerait a des représailles.
Simuler la mort n’est pas de
trop pour se couvrir.
S’injectant une mixture
préparée par les soins de
Birkin, le machiavéligue
mercenaire assimile le virus
qui lui vaudra force et
résistance accrues, et
orchestre sa mort aupres des
Stars rescapés (Chris Redfield,
Jill Valentine, Rebecca
Chambers et Barry Burton
dans Resident Evil 1 - Rebirth).
Si bien que son coming back
«transparent » fin
septembre 1998, en toile de
fond des événements des
laboratoires souterrains de
Raccoon City (Resident Evil 2),
n’éveille les soupcons de
personne... Avec la complicité
de Birkin et le soutien de son
agent infiltré Ada Wong (que
l'on retrouve dans Resident
Evil 4), Wesker escompte
cette fois récupérer le virus G
pour le revendre a son
mystérieux nouvel employeur.
Petit contretemps: une unité
de destruction nouveau
modele et une équipe de
«nettoyeurs» a la solde
d’Umbrella sont
envoyées sur place
3 afin de s’emparer du
4 virus de Birkin. Dans
le feu de l’action, ce
dernier y laisse la
peau, non sans s’étre
inoculé sa création, ledit
virus G. S’ensuit une

<

i régénerescence de ses
+ cellules et de multiples

mutations qui le
transforment en une créature
surpuissante, dite G-Type.
Une aubaine, pour Wesker,
qui voit en son ancien ami un
magnifique spécimen duquel
il peut extraire [’échantillon
tant convoité. Il ne s’en
tiendra pas la: découvrant
que la petite Sherry, fille de
Birkin, porte aussi en elle le
virus, il la livre d’'une méme
traite.

Décembre 1998. Charge de
s’emparer du virus T-Veronica,
Wesker se rend sur le site

expérimental de Rockfort \ :
Island qu’il infecte avec le : - o
virus T.

LE DECLIN D’UMBRELLA
Son périple se poursuit
jusqu’en Antarctique, sur le
site expérimental de feu
Alexander Ashford, fils e
d’Edward, le troisieme et o : Kl
dernier co-fondateur Un nouveau visage pour Wesker...
d’Umbrella Inc. Se jouant de v i
Chris et de Claire Redfield, 55
également présents, c’est sur 3 -
le corps infecté du jeune A S o=
Steve Burnside qu’il préleve
cette fois le fruit des
recherches de trois
générations d’Ashford. Sa
couverture aupres des Stars
saute, mais peu lui importe
puisqu’il semble que c’en soit
bientot fini d’Umbrella !

Sa course aux virus lui aura
valu puissance et célérité.

En contrepartie, elle lui aura
également pris ce qui lui
restait d’humanité en plus
d’une partie de son visage
(Resident Evil - Code Veronica
Complete / X). Depuis ces
événements tragiques,
Wesker s’en est retourné dans
'ombre. Qu’est-il devenu ?
Resident Evil 4, dernier volet
en date de cette saga-culte,
lui permettra-t-il de revenir
dans la lumiere ? Réponse le
mois prochain... ™

DES ROMANS
POUR EN SAVOIR PLUS W

Grace aux « novélisations » de S.D. Perry, le scénario de Resident Evil n’est plus le secret
gardé des joueurs. Sept ouvrages sont disponibles a ce jour aux éditions du Fleuve Noir, .

Avant mutation...

... apres.

dont deux relatant des faits inédits. (6,50 €). {
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BIO D’UNE SAGA-CULIE

Resident Evil 0

Sortie en France: mars 2003
GameCube

Quand: dans la nuit du 23 au

24 juillet 1998.

0ii: Ecliptic Express, Pancien
centre de formation du Dr Marcus
dans le second manoir de la forét
d’Ariday.

Qui: Rebecca Chambers (membre
de Punité Bravo des Stars); Billy
Coen (ancien Marine évadé,
condamné a mort pour le meurtre
de vingt-trois personnes); le Dr
James Marcus; Albert Wesker;
William Birkin.

Evénements: Punité Bravo des
Stars part enquéter pour élucider
le mystére entourant des
meurtres cannibales observés
dans la forét d’Arklay, a proximité
de la ville de Raccoon City. Forét,
train et centre de formation sont
infectés par le virus T disséminé
par le Dr James Marcus.

Resident Evil
Rebirth

Sortie en France: aoiit 1996
PSone, GameCube

Quand: dans la nuit du 23 au

24 juillet 1998.

0ii: le manoir des Spencer dans la
forét d’Arklay.

Qui: Chris Redfield, Jill Valentine
et Barry Burton (membres de
Punité Alpha des Stars); Rebecca
Chambers; Albert Wesker.
Evénements: sans nouvelle de
Péquipe Bravo, UAlpha Team
intervient a son tour avec, a sa
téte, Albert Wesker. Suite a une
fuite dans ses laboratoires deux

mois auparavant, le manoir des
Spencer est infecté par le virus T.

Resident Evil 2

Sortie en France: mai 1998

PSone, N64, Dreamcast,
GameCube

Quand: dans la nuit du 29 au

30 septembre 1998.

Oiz: Raccoon City, le commissariat
et les laboratoires souterrains
@’Umbrella Inc.

Qui: Claire Redfield (la sceur de
Chris); Leon Scott Kennedy (nou-
velle recrue du Raccoon Police
Department); Ada Wong (espion-
ne travaillant pour Wesker);
Sherry Birkin (fille de William);
William et Annette Birkin (sa
femme, également chercheuse
chez Umbrella Inc.); Brian Irons
(chef de la police de Raccoon
ciy.

Euénements: Claire et Leon arri-
vent en ville, Pune pour retrou-
ver son frére, Pautre pour prendre
son premier jour de service.
Raccoon est infestée par le virus T
et ils se réfugient dans le commis-
sariat. William Birkin, assailli par
les hommes de main d’Umbrella,
s'injecte le virus G et mute en
monstre dit «G-Type».

Resident Evil 3

Sortie en France: novembre 1999
PSone, Dreamcast, GameCube

Quand: du 28 septembre au matin
au 1* octobre 1998 peu avant
Paube.

0ii: Raccoon City.

Qui: Jill Valentine; Carlos Oliveira;
Mikhail Victor et Nicholai Ginovaef
(membres de PUmbrella
Biohazard Countermeasure
Service).

Evénements: Jill Valentine
entreprend de s’échapper de
Raccoon City infestée par les
zombies. Umbrella Inc. envoie
plusieurs unités de PUBCS sur les
lieux afin de détruire toutes
preuves susceptibles de
Vincriminer et de récolter des
informations sur les aptitudes au
combat de ses armes biologiques.
Une entité Nemesis est héliportée
avec pour ordre de mission
d’éliminer les membres
survivants des Stars.

Resident Evil
Code Veronica H

Sortie en France: awril 2000
Dreamcast, PS2, GameCube

Quand: du 17 (date de la capture
de Claire dans les labos de Paris)
au 29 décembre 1998.

0ii: camp d’entrainement de
Rocldort Island et base
Antarctique des Ashford.

Qui: Claire Redfield; Steve
Burnside (prisonnier du camp
Rocldort); Chris Redfield; Albert
Wesker; Alexia Ashford (la petite
fille d’Edward Ashford) et son
frére jumeau, Alfred.

Evénements: infiltrant les
laberatoires francais d’'Umbrella a
la recherche de son frére, Claire
se fait capturer, puis emprisonner
dix jours plus tard au camp de
Rockfort Island. Entre-temps, une
équipe de forces spéciales a la
solde de Wesker attaque le camp
et le virus T infecte la zone. Du
coté de la base Antarctique
d’Umbrella Inc., Alexia Ashford
incube toujours le virus T Veronica
sous enceinte cryogéne...

Resident Evil 4

Sortie en France: mars 2005
GameCube (été 2005 sur PS2)

Quand: janvier 2004.

0ir: village et chateau reclus dans
Pest de PEurope.

Qui: Leon Scott Kennedy; Heather
Graham (la fille du président des
Etats-Unis); Luis Sera (2); Ada
Wong; Albert Wesker (2)...

Evénements: la fille du président
ayant été kidnappée, Leon part en
mission en Europe, du coté d’un
village peu accueillant.
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En fevrier,
fait ski te plait.

UbiSoft et Atari sont
dans une

lere...

e 26 décembre dernier, le tsunami qui a ravagé les cotes de l'océan Indien aura 60
Lﬁnalement fait plus de 160000 victimes et des dizaines de milliers de disparus.
Dans un élan de générosité planétaire, les promesses de dons pleuvent: Ricains, 62

Francais, Anglais, Australiens, Chinois, Japonais et autres Suédois, sans oublier les

habitants des pays ravagés, se sont mobilisés comme jamais. Au final, ce sont pas moins de 64
4 milliards de dollars qui auront été collectés pour les victimes. La France, comme souvent,

se classe péniblement au cinquiéme rang européen des donateurs avec 50 millions 66
d’euros... une goutte d’eau dans I'océan comparé aux 600 millions par an versés par Canal+ 68
pour s’octroyer en exclusivité les droits de diffusion du championnat de France de football

ou encore au chiffre d’affaires faramineux d’Electronic Arts en 2004 avec ses 2,4 milliards 72
de dollars. Si, un jour, un raz de marée venait a dévaster les éditeurs francais UbiSoft et
Atari (on n’en est pas loin, car les premiéres secousses se font déja sentir), qui serait le 74
donateur le plus généreux? |’ai déja ma petite idée la-dessus...
Niuco 76
78
80
Avec 1,3 million d’unités vendues rien | C’est le chifire ' z
qu’aux Etats-Unis, le lancement de la | d’affaires en 81
DS est un succes. Nintendo espére, dollars qu’a x\ EE
tous pays confondus, dépasser les brassé W s
3 millions de consoles Electronic Aris P %
dés le mois de janvier. | en 2004 E
. A149$ la console, (185 millions 83
ca fait combien de d’euros pour la France). Le soleil
& meeﬂaimrgm, brille, brille, brille sur la firme de 84
:,a humm ? Redwood City.
' g’ /! 85
86
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Forza Motorsport
Cest en forzant..

A QUELQUES MOIS DE LA SORTIE DE FORZA
MOTORSPORT, ANNONCE COMME LE CONCURRENT
DIRECT DE GRAN TURISMO, MICROSOFT A MIS LES
BOUCHEES DOUBLES POUR FINALISER SA SIMULATION
DANS LES TEMPS. PASSAGE AU GARAGE POUR LES
VERIFICATIONS DE BASE..

résenté en vedette I’an
P passé au salon de I'E3

a Los Angeles, Forza
Motorsport avait su retenir
’attention de nombreux
joueurs. Apres de longs
mois de développement, et
a quelques semaines de sa
sortie, il est grand temps de
faire un point sur cette
simulation. Le graphisme
tout d’abord. Fins et

ombres portées en temps
réel sur les carrosseries et
les vitres des bolides,
gestion des lumieres
dynamique, disques de
freins qui rougissent dans
les virages... rien n’a été

des dégats. Eh oui, pour

détaillés, les décors comme
les véhicules atteignent une
qualité proche de la réalité:

oublié, pas méme la gestion

une fois, les véhicules se
déforment et perdent des
pieces sous |’effet des chocs
et autres collisions.

METEO ET DES BAS
Techniquement parlant,
Microsoft a placé la barre
trés haut. La conduite des
250 véhicules (60 marques
de toutes origines et de
tous pays) est propre a
chaque constructeur. On ne
pilote pas une Peugeot 206
GTl comme une Mercedes
300 SL ou une Nissan |GTC
Skyline 2003. Les amateurs
de tuning n’ont pas été
oubliés, et, méme si ce
n’est pas 'objectif principal
de ce Forza Motorsport, il
est possible de définir soi-
méme la couleur, les logos
et ’équipement des caisses.
Une interface intuitive
permet en deux coups de
manette de transformer son
véhicule trés facilement.
Seul U'intérieur des voitures

le jeu du mois

ne peut étre changé. Coté
course, les conditions
météo sont bien
évidemment de la partie,
mais ne varient pas pendant
les compétitions. Enfin, un
mode Xbox Live est
également proposé et
permet a huit joueurs de
s’affronter dans différentes
épreuves. Le pied (au
plancher)! &

Editeur
Microsoft
Développeur
Microsoft.
Support

Xbox
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On est les champions

I fallait s’y attendre, c’est un
Brésilien, Thiago Carrico de
Azevedo, qui devient le premier
vainqueur de la Fifa Interactive
World Cup, organisée sur le jeu
Fifa 2005 (Xbox). Si le gagnant
est brésilien, c'est avec l'équipe
de France qu'il sest illustré. Le
secrétaire geénéral de [a Fifa a
déclaré : « Vous avez fait
quelque chose de grand.

Bravo I». Clest vrai que de nos
jours gagner avec l'équipe de
France, il faut le faire.

Marche a Pombre

A force de bosser dans le noir,
Sam Fisher, le héros de Splinter
Cell, sera prochainement porté
au cinéma. Une adaptation
confiée a Peter Berg (qui ne
collectionne pas que les chefs-
d’ceuvre). Le rle de 'agent
secret reste encore a attribuer.

Google de bois

Loin devant Paris Hilton,
Christina Aguilera et Pamela
Anderson, la France et Britney
Spears sont les noms les plus
recherchés par les internautes
du monde entier. La France, a
[a limite ¢a peut se
comprendre, mais Britney
Spears?
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Project : Snowblind
Rien que pour vos yeux

quelques semaines de
la sortie de Project

Snowblind, Eidos nous

gratifie d’'une nouvelle flopée

d’images inédites. Et quel

spectacle ! Ce jeu qui devait
étre a l'origine un épisode a
part de Deus Ex, un spin-off

comme on dit vulgairement,

est finalement devenu un
FPS a part entiére, sans
aucun lien avec une
guelconque série. Pour
rappel, l'action se déroule
dans un Tokyo futuriste
complétement ravagé par la

guerre des gangs. Votre role,

faire régner ordre de
quelque maniére que ce
soit ! La grande liberté de
mouvements permet de
résoudre chaque probleme
de différentes manieres, et
casse ainsi la linéarité

entendue de certains FPS. M

Hitman: Blood Money
Le retour du grand chauve

algré le succes des
Hitman, Eidos reste
tres discret sur le

quatriéme épisode de la série,
Blood Money. Quelques infos

furtives par ci, quelques
images dérobées par |3,
difficile de se faire une idée
précise du prochain Hitman.
Cette fois-ci, ’Agent 47 doit

éclaircir une série de meurtres
qui ont lieu au sein méme de

Développeur
Crystal
Dynamics _
Supports

Sortie
Mars

I'ICA, I'agence qui emploie
notre tueur a gages. Et le
grand chauve est le prochain
sur la liste... ™
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Trace de pneus

Sniper aime la GameBoy
Advance et sort ce mois-ci
Racing Gears Advance, une
simulation de course de
voitures en 3D isométrique.
25 circuits, 12 pilotes, 4
joueurs via le cable de liaison,
gadgets a gogo (turbo,
différents pneus et
moteurs...), 8 systémes
d’armes... faites chauffer le
bitume. Disponible a la vente.
Prix conseillé 35 euros.

Oh oui!

Décidément, aprés Noél, c’est
encore Noél ! Rareware,
célebre pour ses hits sur
Nintendo 64 (Banjo Kazooie,
Banjoi Tooie, Jet Force Gemini
et autre GoldenEye) met a
disposition sur son site
(www.rareware.com, rubrique
Extras, Downloads) quelques
musiques de ses jeux.

Ca fouette

La suite de Aria of Sorrow,
dernier épisode en date de
Castevania sur GameBoy
Advance, sortira sur DS. Si le
titre exact reste encore a
déterminer, 'histoire est en
partie connue. Le scénario se
déroule un an aprés Aria of
Sorrow et Soma Cruz,
’héraine, fuit une certaine
Celia Fortner... Les deux
écrans sont mis a
contribution, tout comme le
stylet. Le jeu n’est pas
attendu avant la fin de
I’'année 2005...
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Donkey Kong Jungle Beat
Ses créateurs parlent

TAKAO SHIMIZU ET YOSHIAKI KOIZUMI, PRODUCTEUR
ET GAME DESIGNER DE DONKEY KONG JUNGLE BEAT
ONT REPONDU A NOS QUESTIONS.

Consoles+ : Quand et
comment vous est venue

et donc de taper en rythme
sur les bongos.

Donkey Konga, nous lui avons
proposé l'idée de Donkey

’idée de développer Donkey Kong Jungle Beat. Il a tout de Avez-vous, en guise de « LE IEU
Kong Jungle Beat? suite été séduit. bonus, caché le jeu d’arcade CONTIENT
Takao Shimizu et Yoshiaki Quelle est 'importance de la Donkey Kong de 19817?

Héla_s, non ! Cependant, le jeu BEAUCOUP DE
contient beaucoup de SURPR]SES

surprises qu’il faudra

découvrir a U'intérieur méme QU’H_ FAUDRA
des niveaux. Mais chut, on ne 5

peut pas vous en dire plus DECOUVRIR »
pour ne pas gacher la

surprise. M

1

1

1

1

I

:

1

]

1

1

Koizumi: En 2003, Shigeru 1 musique dans ce jeu?
Miyamoto (NDLR: le créateur, : Vous verrez qu’une fois les
entre autres, de Donkey Kong, E commandes maitrisées, le jeu
de Mario et de Zelda), nous a ! sejoueen rythme : enchainer
lancés sur un projet, a savoir ! les sauts, frapper le sol ou
développer un nouveau ' grimper le long des parois
Donkey Kong. Quand nous i demande une bonne

avons appris l'existence de 1 coordination des mouvements

nnbots Editeur

VU Games

Roulez des mécaniques Développeut

| _Eurocom
asé sur le film éponyme | investir 'ensemble des Supports
de Chris Wedge (avec, consoles. Dans ce jeu d’action GC, GBA, PS2
entre autres, les voix de @ 3D, on dirige Rodney et Xbox
Ewan McGregor, Mel Brooks Copperbottom, un jeune Sortie

robot dont le village est 1* awril
menacé par un tyran. Votre
role, le défendre a tout prix
(le village, pas le tyran). On
attendra une version jouable
pour nous prononcer sur sa
qualité. Les adaptations de
films en jeux vidéo ayant une
facheuse tendance a
accoucher généralement de
beaux navets. Encore

que.. H

et Halle Berry dans sa version
originale), dont la sortie est
prévue le 6 avril prochain en
France, Robots s’appréte a
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e isponible depuis I'été
Eye 'oy : Monkey Manla D dernier au Japon, Eye
) ) Toy : Monkey Mania
T e S pa S q U Ape débarquera en France le mois
s prochain pour le plus grand
LR plaisir des fans du genre.
Cette nouvelle série de jeux
fonctionne avec 'EyeToy, la
caméra de Sony pour la
PlayStation 2, et met en
scene les célebres singes de la
saga des Ape Escape, série
débutée en 1999 sur
PSone.
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_ SCEE
Développeur
st SCEF 3 vsg

Support

S =PS2 ey
Sortie
17 avril




QUAND ON POLLUE LA TERRE, ON POLLUE LA MER.
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QUIL. Je verse........ sy ( minimum 25 euros/an dont 4 euros pour I'abonnement au journal Planet Surf Initiative ).
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Coupon a renvoyer accompagné de votre réglement a : Surfrider Foundation Europe, 120 avenue de Verdun 64200 Biarritz-France

O Reglement par chéque d’un montant de . € al'ordre de Surfrider Foundation Europe

o Reglement par carte bancaire d’un montant de . €

Numéro : ( 16 chiffres ) Date d’expiration: _ _/_ _
Prénom : Date de naissance :

Surfrider
Foundation
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Télex...

Legocentrique
Une étude commanditée par
Lego montre que 30% des
consommateurs (hors France)
sont avant tout des
collectionneurs passionnés. La
nouvelle gamme de jeux Lego
basée sur l'univers de Star Wars,
a venir le 2 avril prochain,
devrait conforter ces chiffres et
les amateurs du genre. Onze
nouveaux produits sont
annoncés (principalement des
vaisseaux), tous issus des films
de la récente trilogie (épisodes
1, 2 et 3) de George Lucas.

Bombe a retardement
Prévu initialement pour les
fétes de fin d’année 2004,
Doom 3 sur Xbox sortira
finalement le 1 mars aux Etats-
Unis et dans a foulée en
France. Rappelons que ce FPS,
tres attendu par la
communauté des joueurs sur
Xbox, est doté d’'un mode
coopération en ligne, absent
des versions PC.

Hashback

Les jeux vidéo n'ont pas
toujours été en 3D ni hauts en
couleur. Avant la Xbox, la PSone
ou la Super Nintendo, on jouait
avec des jeux en 8 couleurs
avec des sprites découpés a la
machette. Atari pense aux
nostalgiques de ces ages
farouches, et commercialisera,
le 25 mars prochain, 'Atari
Flashback, une console qui
héberge 20 grands classiques:
Centipede, Adventure,
Asteroids, Crystal Castles...

On en salive d’avance.
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Lego Star Wars

xploitant une fois de plus

'amer Dooku
Lunivers trés riche de

E Star Wars, Eidos vient de

signer un accord de
partenariat avec la firme
Lego. En projet, la réalisation
d’un jeu d’action 3D
reprenant les principales
séquences de la récente
trilogie, a savoir les épisodes
1, 2 et 3. Seront donc de la
partie: une course de pods,
l’'attaque des droides de
combat sur Genosian, sans
oublier I'affrontement de Ben
Obi-Wan Kenobi et Qui-Gon
Jinn contre le seigneur sith
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Dark Maul.
On retrouve également une
trentaine de personnages de
la saga, Yoda, Anakin
Skywalker, R2-D2, Jango Fett
ou encore le comte Dooku.
On ne cherchera pas de
Uoriginalité a tout crin au
niveau du scénario (les

Editeur
Eidos

Développeur
Travellers
Tales
Supports
GBA, PS2 et
Xbox
Sortie
Avril

adaptations de ce genre sur
consoles ne se comptent plus);
le graphisme, en revanche, a
de quoi surprendre, puisqu’il
reprend trait pour trait le
design des Lego! M

CT Special Forces - Fire for Effect

Hip a chopé

T Special Forces : Fire for
Effect est une série issue
de la GBA. Alors que la

version portable s’inspirait de
la série des Metal Slug, sur

PlayStation 2, elle se
rapproche énormément de
Splinter Cell. Avec le passage
de la 2D a la 3D, on change en
effet de genre. Sur GBA, on se
contentait de flinguer et de
tout bousiller a ’écran sans
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Editeur
Hip Interactive
Développeur
Asobo Studio

(trop) réfléchir. Sur la console
de Sony, on se fait beaucoup
plus discret, puisque c’est
d’infiltration qu’il s’agit. Le
moteur graphique est-il aussi
performant que celui du jeu
dont il s’inspire ? Mystére. B

Support
P32 o
Sortie
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Stilllife

Son nom est Pherson

tillLife est un jeu
S d’aventure qui se
déroule alternativement
dans la Prague des années 20
et le Chicago actuel. Victoria
McPherson, brillante agent
du FBI, enquéte sur une série
de meurtres perpétrés a
Chicago. Déja cing cadavres
sur les bras, et aucune piste
tangible. Alors qu’elle féte

Noél en famille, 'inspectrice
découvre que son grand-pére,
autrefois détective, enquétait,
ily a 75 ans, sur une histoire
similaire. Basé sur le systeme
du « point and click », ce jeu
d’aventure « old fashion »
bénéficie d’un graphisme trés
correct et d’un scénario qui
semble, a premiere vue,
plutét intéressant. M
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Antihéros

Majesco prépare, pour le mois
de mars, le prochain Raze’s Hell
sur Xbox, un jeu d’action 3D a
la troisieme personne dans
lequel on incarne un antihéros.
Seul ou accompagné d’un
deuxieme joueur en mode
coopération (écran splitté en
deux), on parcourt une
vingtaine de niveaux a la
recherche d’adversaires a
bousiller avec les dix armes
disponibles.

Bas les pattes

Les amateurs de baston, les
vrais, vous le diront: « c’est sur
NeoGeo, et grace a sa manette,
que les jeux de baston sont les
plus agréables ». Ils seront
donc ravis d'apprendre que
cette mythique manette fera
son retour dans sa forme
originale sur PlayStation 2, au
Japon tout d’abord (45 euros
environ), courant février, et
peut-étre en France dans les
semaines suivantes.

Distributeur de baffes
Voir des types en collants
moulants de donner des baffes
pour de rire et des coups de
pompes dans la tronche pour de
faux n'amuse que les Ricains et
autres amateurs de Bud Light.
Malgré tout, THQ annonce
larrivée en mars prochain d’'un
nouveau volet de sa franchise
WWE sur Xbox, WWF
Wrestlemania XXL. Voila qui fera
au moins cing heureux en
France.
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Altered Beast aes K

Seqa

Distribution de baffes [ =='\y odomen

Sega
orti en 1988 dans les
salles d’arcade, Altered

Beast a rapidement été

match PSG-OM. Finalement, . Support
seul I'habillage a évolué

puisque le scrolling horizontal
2D laisse place a de la full 3D.
Comme autrefois, notre héros
peut se métamorphoser en

1
1
]
i
1
1
)
adapté sur les consoles et :
micro-ordinateurs de -
’époque : Master System, :
Megadrive, Nes, C64 et 1 divers animaux, aux
] o .
autres Atari ST n’ont pas 1 caractéristiques bien
échappé aux coups de griffes ! particulieres. B
de ce beat’em up. Dix-sept ans |
plus tard, Altered Beast refait |
son apparition sur PS2. i
Le principe n’a pas vraiment
évolué. Il consiste toujoursa !
cogner sur tout ce qui bouge  }
a l’écran, comme entre :
supporteurs lors d’une fin de '

Conflict - Global Terror SR LI

- Fdos : °

Et de quatre - - -y Développeur

_ SCI Games
uatrieme épisode
de la série des
Conflict -

Supports
(Vietnam, Desert
Storm et Desert
Storm 2), Global
Terror reprend le
principe, a la
mode, de ses
prédécesseurs. Afin
d’éradiquer a tout
jamais le
terrorisme de la
surface de la
planete, quatre
membres des

Forces Delta, Bradley,
Foley, Connors et j ;
Jones, sont il Sortie
envoyés sur Fin 2005
les points chauds
du globe. Si
’ennemi est
commun a tous les
épisodes de la série,
une bande de
barbus a lunettes
noires, Conflict -
Global Terror se
déroule désormais
dans un futur

proche. M

25 to life

Le crime paie | e
i _Eidos
5 to life (comprenez « de ! Developpeur
2 25 3 perpétuité »), est | Avalanche
un jeu d’action 3D dans 1 pompe, soit de survivre dans _ Software
lequel vous incarnez un flicou + un ghetto et tenter de devenir Supports
un gangster. En fonction de ce E le caid du coin. Armes a gogo, : _PS2 et Xbox
choix, il vous sera demandé ! personnages totalement 23 Sortie
soit de faire régner l'ordre ! modifiables, musiques hip- Mars
dans les banlieues chaudesa | hop... Pas de doute, on
coup de matraques i marche sur les plates-bandes
électriques et de fusil a 1 de GTA San Andreas.
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Editeur
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 Téles...

[ ]
'he MO‘"ES chemin entre les Sims et la Del\_/el(;ppzur
Molyneux papillon gestion de studio de cinéma, __ Lionhead _
Peter Molyneux, PDG de Ca tO U rn e | The Movies vous invite a Supports
Lionhead et créateur de The prendre place derriere la ‘ GC, PS2 et

s’adresse a vous. A mi-

Movies, a recu le titre d'officier ous révez d’un film caméra et a créer de toutes : o Xbox
de 'Ordre de [Empire avec des ninjas, des pieces le film de vos réves. s oo™ Sortie
britannique pour services rendus explosions, des courses- 1 Cadrage, réalisation des RO Avril

a lindustrie du jeu vidéo. Rien poursuites en voiture a décors, mise en place des
que ca. Il faut dire que thomme travers une ville dialogues et des scenes
n'est pas un débutant. On lui gigantesque, des filles d’action... Révélez le Steven
doit des jeux tels que Populous, (presque) nues qui se roulent  Spielberg (ou a défaut le
Black & White et plus aux pieds d’un grand blond Fred Coppula) qui dort en
récemment Fable sur Xbox. musclé ? The Movies vous. M
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personne, phases v 23 : har
Tournoi Sﬂ'a pland de shoot dans : : s
La Fnac organise, du 8 au A d l’espace et Srinneag
29 janvier, le Trophée Pro E n q U Ete e quelque cent De:\:‘e OppEts
Evolution Soccer 4 par le biais 4 .t ¢ quarante ey
de 28 tournois régionaux. Ve rl e missions vous g 3 __Stream
La finale se déroulera le attendent... % Support

19 février prochain a Paris, au ur Scrapland, un Notre robot _ _ Xbox
forum de rencontres de la Fnac astéroide habité par a également la 4 Sortie
digitale, 77 bd St-Germain, une communauté de possibilité de changer Mars

75006 Paris. Le vaingueur robots, l'inconcevable vient
repartira avec 500 euros de d’étre commis:
cheques cadeaux dans la poche l’'archevéque de Chimira a

d’apparence a volonté et
d’incarner au choix une
quinzaine de personnages

¥

ainsi qu'une qualification a la été retrouvé mort, aux pouvoirs et aux

finale de la Coupe de France assassiné. D-Tritus, le caractéristiques

organisée par la PES League de personnage que vous différents. Un peu
Konami. incarnez, méne bordélique d’apparence,
www.trophee-fnac.com l’enquéte pour retrouver souhaitons que le jeu se

révele plus agréable
lors de son test le mois
prochain. B

le ou les auteur(s) du

‘ crime... 3D temps réel,

} PR vue a la troisiéme
¥ "
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Dynasty Warriors [ESEEESNEN P

_ Koei

Koei ma gueule?  |EEEETCREN MR " [

o Koer

Mimi la souris

Madagascar, le prochain film ynasty Warriors PSP est | consoles de salon, on terrasse Support
d’animation de Dreamworks, D une adaptation pure et ! des milliers d’adversaires, a : o e PSPa
sera adapté sur consoles PS2, dure des versions PSone i pied ou a dos de cheval ou ¢ SAR B Sortie
Xbox, GameCube et GBA par et PS2. Basé sur le roman i d’éléphant. Quarante- - Mars
Activision. La sortie du jeu, historique de Luo Guanzhong, i deux persos vous 5
prévue en juin 2005, met en Romance des Trois Royaumes, - attendent,
scene Marty le zebre, Melman Dynasty Warriors plonge le ! ainsi que des centaines de
la girafe, Alex le lion et Gloria joueur dans la Chine i lieutenants a débloquer et a
I'hippopotame. Ca promet... médiévale en pleine guerre E collectionner, comme de
1

des clans. Comme sur les vulgaires Pokémon. M
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TéleHx...

Ubi et orbi

UbiSoft organise tout au long
de I'année des tests sur ses
titres en cours pour en
améliorer la qualité et propose
aux personnes intéressées d’y
participer. Seule condition :
habiter la région parisienne.
http://concours.ubisoft.fr/teste
urs/ubi_com.html

Game over

Le tribunal de commerce de
Meaux vient de prononcer la
liquidation deTitus Interactive
En redressement judiciaire
depuis le 7 juin dernier. C'était
I'un des derniers éditeurs
francais présents sur le marché
des jeux vidéo depuis I'époque
de IAtari ST et de 'Amiga.

Fresisroril(
o 8

Arroseur arrosé

Peter Jackson en a décidé ainsi.
Clest UbiSoft et I'équipe de
Michel Ancel qui se chargeront
d’adapter sur consoles, son
prochain long métrage, King
Kong. Voila qui va certainement
faire plaisir a EA, détenteur des
droits de |a trilogie du Seigneur
des Anneaux.
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Electronic Arts entre dans le capital d’UbiSoft
amer se déchaine

RIEN NE VA PLUS AU PAYS DE MANGEURS DE
GRENOUILLES : UBISOFT, DEUXIEME EDITEUR FRANCAIS
DERRIERE ATARI, VOIT UNE GRANDE PARTIE DE SON
CAPITAL GRIGNOTE PAR LE GEANT AMERICAIN
ELECTRONIC ARTS.

omme toujours avant
CI’arrivée des nouvelles

consoles de salon, un
vent de tempéte souffle dans
Uindustrie des jeux vidéo:
chiffre d’affaires en baisse,
licenciement de personnel...
Les rares studios a ne pas
avoir déposé la clé sous le
paillasson se comptent sur les
doigts d’une main et sont
généralement courtisés par
les grandes boites étrangéres.
Le plus souvent de maniére

(cf. photo, partie verte).

Contacté par mail, UbiSoft

considére « cette opération &ﬁ
O\

développement passer sous
pavillon américain (la Caisse
des dépots est actionnaire a
hauteur de 5,6 % dans le
capital d’UbiSoft). Du coté de
Matignon et du ministére des
Finances a Bercy, on assure
que tant que l'aval des
autorités de la concurrence
américaine n’a pas été donné,
Electronic Arts ne peut
prendre le contrdle
d’UbiSoft... mais pour
combien de temps encore ?

comme hostile et vise a
récupérer les efforts de
création d’UbiSoft avant qu’ils
ne soient valorisés sur le
marché avec l'arrivée des
nouvelles consoles ». De son
coté, Electronic Arts,
également contacté par mail,
nous dit qu’il n’est « pas
habilité a apporter des
commentaires officiels sur

brutale. Ainsi, le 20 décembre Pas vraiment rassurant donc. cette histoire. Cette affaire est «%\
dernier, le géant américain ACTION, REACTION bien trop compliquée... » K\ y
Electronic Arts, plus gros I’éditeur francais, qui, depuis A suivre... |
éditeur de jeux vidéo au quelques années s’est o ARG s
monde (prés de 2,4 milliards employé a créer de nombreux UBISOFT ENTERTAIN P
de dollars de CA au compteur studios a la fois au Canada, 3174389“2 @
cette année), s’est offert un en Chine mais aussi en Europe 7
beau cadeau de Noél en de U’Est avec le succes que i ¥

25 i

’on connait (Splinter Cell,
Prince of Persia...) doit se
sentir bien seul. Petite
consolation, depuis le

20 décembre dernier l’action
du groupe a grimpé de
plus de 60 %

prenant une participation a
hauteur de 19,9 % dans le
capital d’UbiSoft, deuxieme
éditeur francais apres Atari
(ex-Infogrames).
PANIQUE!

Devant cette
opération hostile,
UbiSoft aurait
sollicité une aide
financiére aupres de
Vivendi, autre
éditeur francais, qui
n’a pas souhaité y donner
suite. Jouer les bons

P Py
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TOP 10 DES VENTES EN FRANCE POUR DECEMBRE

1]
Samaritains, oui, mais pas a g 1. Grand Theft Auto: San Andreas PS2 Take 2
n’importe quel prix... surtout ' 2. Need for Speed Underground 2 pPS2 E. Arts
quand VUG, filiale jeux vidéo | 3 pro Evolution Soccer 4 PS2 Konami
de Vl\fendl, afﬂchfe Qes pertes 3 4. Dragon Ball Z Budokai 3 Py Mari
cous dos ros premiers |+ SaCallofDuty=Le ourde lore s Activison
trimestres 2804, HbiSoft me : 6. P.rince of Persia: l’Ame du Guerrier PS2 UbiSoft
peut plus désormais compter E 7. Fifa 2005 Ps2 . Arts
que sur laide du 5 8. EyeToy: Play 2 PS2 SCEE
gouvernement francais pour ;9 LesUrbz PS2 E Arts
ne pas voir ses studios de ; 10. SingStar NR] Music Tour Ps2 SCEE



Guide officiel 6GTA

Pour ceux qui voudraient finir
GTA - San Andreas a 200 %,
procurez-vous
le guide
officiel du jeu
pour 15 euros.
Ultradétaillé
et, ce qui ne
gate rien,
superbement
illustré, cet
ouvrage est

d outil idéal
pour les tous les accros du jeu.
Il posséde une carte détaillée et
liste les emplacements de tous
les objets a récupérer !
Future Press.

Collector !

Stickers, casquette, sweat,
blouson, short, chaussettes et
méme papier a cigarette, les
produits collector GTA - San
Andreas sont rares comme les
cheveux sur la téte de notre
ami Niiico. Magnifiques, ces
objets précieux sont déja trés
recherchés sur le web par les
collectionneurs acharnés !
Cherchez bien !

LE GUIDE D STRATEGIE DFFICIEL

Action Replay 4
Nombre d’entre vous sont des
tricheurs dans 'ame. Alors quoi
de mieux qu’un action replay

o GTA - San
Andreas pour
devenir le
maitre
. incontesté du
jeu ? Munitions
f inépuisables,
{ vies infinies...
tout y est, rien
n'a été oublié !
Il vous en colitera 15 euros.
Big Ben.

GTA : la poule
aux ceufs d’or

GTA, EN VOILA UNE
AFFAIRE QUI ROULE !
LE BLOCKBUSTER SIGNE
ROCKSTAR N’EN FINIT
PAS DE GONFLER LE
CHIFFRE D’AFFAIRES DE
TAKE TWO INTERACTIVE.
QUI S’EN PLAINDRA ?

u Royaume-Uni, GTA -
San Andreas a battu
tous les records de

vente. Le jour du lancement,
il s’est vendu 575000 copies
contre 250 000 pour Vice
City, sorti deux ans
auparavant. Il n’aura pas
fallu quinze jours de
commercialisation pour que
la barre du million
d’exemplaires soit dépassée.
Cette tendance outre-
Manche s’est bien sdr
confirmée chez nous. Le jeu
le plus vendu sur PS2 au
mois de décembre n’est
autre que San Andreas.
D’autre part, le bundle
«nouvelle PlayStation 2 +
GTA» n’a fait qu’augmenter
les ventes du titre. Rockstar
peut se féliciter d’un tel
succes et Take Two
Interactive se frotter les
mains.

TAKE TWO X 2

Sur le dernier trimestre de
’exercice fiscal (fermé au 31
octobre 2004), Take Two a
enregistré un chiffre
d’affaires de 438 millions de
dollars I Uannée précédente,
il était de 277,6 millions de
dollars: on peut quasiment
dire qu’en lespace d’un an, il
a doublé ! Sur I’ensemble de
'année fiscale, le chiffre
d’affaire total de Take Two
s’éleve a 1,13 milliard de
dollars, alors qu’il était de
1,03 milliard I'année d’avant.
Pas de doute la-dessus, les
ventes mondiales de GTA -
San Andreas (on attend

toujours un chiffre officiel)
ont contribué a un tel
succes.

ET UAVENIR ?

2006 est l'année charniere
durant laquelle Take Two va
vendre San Andreas sur
d’autres supports, le PC et la
Xbox. La sortie en Europe est
prévue le 10 juin prochain,
les joueurs vont encore
devoir patienter de longs
mois. Peut-on déja parler de
succés ? A priori, oui. En son
temps, Vice City était aussi
sorti sur PC six mois aprés la
version PS2. Un décalage qui
a consolidé le CA du
trimestre en cours. De la a
croire que ces sorties
décalées ont lieu dans le seul
but de consolider tous les
chiffres d’affaires trimestriels
du groupe... pourquoi pas,
mais cela reste a confirmer.
2006 sera-t-elle 'année de
sortie du prochain GTA ? Si
[’on en croit la cadence des
précédents épisodes,
sirement. Wait and see. ®

business,

O Police du Got/Green Riot Compagny.

Street Marketing

Plusieurs mois avant que GTA - San Andreas ne
fasse son apparition dans les linéaires, Rockstar a
fait monter la sauce aupres du public. Déja en mai
dernier, lors de I'E3, on voyait des affiches GTA
collées sauvagement dans les rues de Los Angeles.
('était dit, le blockbuster de fin d’année allait
casser la baraque. Ensuite, d’autres créations
comme cette peinture murale (a priori vue de loin)
ont fait leur apparition dans les rues de New York.
Apres tout, qui s’en plaindrait ? Il faut avouer que
Clest plutot joli non ? A Paris, GTA était également a
l'affiche, placardé comme il se doit autour du
périphérique parisien...
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Telex 95

Bison futé

Vous connaissez Lhistoire du
serpent qui se bouffe la queue?
Vous apprécierez celle de Street
Fighter The Movie The Game, le
jeu, adapté de Street Fighter
The Movie, le film (avec le trés
aware Jean-Claude Van
Damme), lui-méme adapté de
Street Fighter, le jeu, mais un
autre. Vous suivez?

Virtua succés

Phistoire de Nintendo n’est pas
faite que de bons souvenirs.

Si la Game Boy domine
outrageusement le marché des
portables depuis sa sortie en
1991, il est une console
(trans)portable qui n’a jamais
décollé et fait encore pleurer
beaucoup de monde
aujourd’hui chez Mario: la
Virtua Boy. Effets de 3D réalistes
et totalement virtuels, mais
mal de crane bien réel apres
10 minutes d’utilisation.

Mal orienté

En 1995, on croyait encore a la
VR, la réalité virtuelle. Enfin,
surtout Atari, Sega et Sony,
parce que nous, ¢a ne Nous a
jamais fait fantasmer. En 1995,
donc, certains constructeurs
estimaient que l'avenir du jeu
passait par un casque a 4000
balles qui nous ferait découvrir
des sensations inédites. Aprés
des millions de dollars engloutis
et des centaines ingénieurs
informaticiens au chémage, la
blague fait déja moins rire.

dans le retro =
Ily a 10 @RS dans Consoles+...

EN 1995, LE CES ETAIT LA REFERENCE DES SALONS DES JEUX VIDEO, AVANT DE SE FAIRE BOUFFER
PAR L'E3. DEUX FOIS AN, TOUT LE GRATIN DU MILIEU SE DONNAIT RENDEZVOUS A LAS VEGAS ET A
CHICAGO POUR Y PRESENTER SES NOUVEAUTES. CHEFS-D’(EUVRE, DAUBES, APPAREILS
ELECTRONIQUES SANS INTERET, GADGETS A LA CON.. COMME DE NOS JOURS FINALEMENT !

QUAND ON VOUS DIT QUE IHISTOIRE DES JEUX VIDEO EST UN ETERNEL RECOMMENCEMENT..

LA COUV’ DU MOIS

En février 1995, deux mois apres l'arrivée
au Japon des premiéres consoles 32 bits, T
Consoles+ lancait le premier round du ToSHIND e By
match opposant la Saturn de SegaalaPS =, *

de Sony. Sur notre couverture, pour
illustrer ce combat des chefs, deux jeux
mythiques : Virtua Fighter sur Saturn
versus Battle Arena Toshinden sur PS.
D’un coté ’adaptation pure et dure du
célebre jeu d’arcade de Sega, avec ses
qualités (temps de réponse excellents) et ses défauts
(graphismes cubiques et, disons-le, franchement moches), de
l'autre, la premiére réalisation d’un studio japonais dans
Punivers de la PS, Takara, et une sacrée claque visuelle ! Pour
la premiére fois dans un jeu vidéo sur console, des
personnages en 3D étaient capables de se déplacer librement
sur une aire de jeu, accompagnés d’effets spéciaux de la mort-
qui-tue (pour ’époque). Je vous laisse imaginer les sensations
que cela pouvait procurer aux dinosaures comme Niiico qui ne

juraient alors que par la 2D. ®

LE MEILLEUR JEU DU MOIS —==p ==

Comme le laisse présager la couverture du iy {,
magazine, le meilleur jeu du mois est ool
Battle Arena Toshinden sur PS, un jeu de
baston en full 3D qui tire profit de la
puissance graphique de la console de Sony
et affiche des graphismes magnifiques.

Si un beau visuel ne fait pas forcément un
bon jeu, il y contribue énormément.
Toshinden a ainsi marqué, et de belle
maniere, ’histoire des jeux vidéo. M

LE PIRE JEU DU MOIS

Dans son genre, Slam City with Scottie

Pippen décoche haut la main le pompon

de Uillusion. Plus fort que Gérard Majax et

David Copperfield réunis, Slam City est une

illusion de simulation de basket interactive

réalisée a partir de séquences vidéo pré-

= enregistrées. Les actions sont donc moins

qu’a moitié maitrisées, et le jeu ne fait appel
qu’a la mémoire. Bref, un titre qui va droit

au panier. ®

PEVENEMENT

Quelle que soit I’époque, dans
les années 80 comme en 2005,
le piratage a toujours
accompagné Phistoire des jeux
vidéo. Du déplombage des jeux
K7 sur Commodore 64, des
disquettes sur Atari ST ou
Amiga a la copie de CD et de
DVD sur consoles nouvelle
génération, cette activité
illégale enrichit nombre de
pirates. Enfin, uniquement ceux
qui ne sont pas retrouveés a la
Santé ou a Fresnes. Dans notre
numeéro de février 1995, Marc
et son plantigrade avaient
enquété sur Punivers du
piratage, interview a 'appui.
Les éditeurs, Nintendo en téte,
pensaient que les cartouches
stopperaient ’hémorragie.
Erreur ! C’était mal connaitre la
persévérance des pirates qui
ont vite mis au point des
copieurs pour Snes et
Megadrive et relancer ainsi
tranquillement leur activité
lucrative : entre la vente des
copieurs et des disquettes de
jeu, un hacker pouvait se
targuer de « gagner » quelque
2200 a 3000 euros nets par
mois (15000 a 20000 francs).
Une belle somme pour
I'époque, et surtout... nette
d’impots. W




100% JEUX 100% DETENTE

5

~Jouez avec
Blle et Arthur

.

fleches
mots croiseés,
mots en vrac,
dicoplus,
mots codes,
enigmes,

cAGNEZ

PLEIN DE CADEAUX '

e

SUPPLEMENT,
e Special Juniors

oloriage =° Rk




BilL.exe, antivirus
Pour son Noél, Bill Gates s'est
offert Giant... pas le hamburger
de chez Quick, mais un logiciel
anti-spyware, complétement
indigeste pour son systéme
d’exploitation. Les plantages a
répétition de son PC vont bon
train. Bill Gates, ou comment se
mordre a queue sans douleur
en 10 lecons.

EA, éditeur

Chez Electronic Arts, le pere
Nogl s’est cette année montré
tres généreux et a déposé dans
ses petits souliers pres de 20%
des actions d’UbiSoft. Rien que
ca! Du coup, les courtiers,
toujours friands de ce genre
d’annonce, ont laissé de coté
leur boite de chocolat a la
ligueur quelques instants et se
sont remis au boulot. Et I'action
d’UbiSoft de gagner 17 % en
moins d’une heure...

Lindows, arnaqueur
Espérant que votre PC a rajeuni
d’au moins 15 ans depuis Nogl
suite a linstallation du
navigateur gratuit Firefox,
Michel Tobertson (mp3.com,
lindows), ex-gourou du logiciel
libre, vous améne une bonne
nouvelle. Il a monté une boite:
0ooF. Ce n'est pas celle de
Pandore, mais une version
payante de «e», qui, lui, est
gratuit partout. Du coup,
Robert a un probleme: tout le
monde le prend pour un con.
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Ultimate Troll Party -

World of Warcraft
La tuerie de 2005

WARCRAFT EST, SUR PC, SYNONYME DE QUALITE, DE FUN, DE
NUITS BLANCHES MAIS AUSSI, HELAS, D’INTER!YIINABLE ATTENTE. rﬁ{
AMIS CONSOLEUX, VOUS POUVEZ TOUJOURS REVER, WORLD OF
WARCRAFT NE RESTERA POUR VOUS QU’UN FANTASME...

de ’heroic-fantasy pure et

dure, plaisante et sans
prise de téte. Dans les opus
stratégiques de la série, vous
avez pu vous familiariser avec
une ambiance, des
personnages et un certain
gameplay. Le passage au
MMORPG transcende
’ensemble et vous vivez vos
réves éveillé.
Etes-vous prét & parcourir
Azeroth a dos de tigre blanc

L ‘univers de Warcraft, c’est

dans la peau d’un guerrier
Undead ? Les quétes de
plusieurs semaines ne vous
font pas peur ? World of
Warcraft est pour vous.
COMME IL VOUS PLAIRA
Loin des autres jeux
massivement multijoueurs a
univers persistants
imbitables, WoW est ultra
simple d’acces. Incarnez un
humain, un orc, des elfes
nocturnes, des trolls, des
undead, des gnomes ou des

nains et choisissez leur
classe: guerrier, mage,
soldat, druide, chasseur,
prétre, paladin, chamane ou
espion. De plus, WoW laisse
au joueur le temps de
compléter les milliers de
quétes a son propre rythme,
histoire d’admirer des
paysages magnifiques:
vastes déserts, foréts,
montagnes enneigées...
Heureusement, dans ce
vaste monde, les
développeurs n’ont pas
oublié d’incorporer

Editeur
Blizzard

Entertainment
Développeur
Blizzard

Imminente



téléporteurs et autres
moyens de locomotion (la

Simulateur de rumeurs
PC -

) 3 Editeur
patinette elflgue est Nobilis
fabuleuse) afin de se BRSSP Y  IR

: g Développeur
déplacer plus rapidement. g d
ETERNEL RECOMMENCEMENT Ll S
Une fois lancé dans le jeu, P”X.
pas de répit! Il se passe 39 € environ

toujours quelque chose dans
WoW : le monde est si
richement détaillé, le jeu si
souvent mis a jour et les
différents niveaux si
nombreux, qu’a chaque
connexion, c’est comme Si
tout recommencait a
nouveau. U'émerveillement
dure, et on se dit que les
petits doigts des codeurs de
Blizzard ont encore pondu
une tuerie. Et c’en est une!!
Comme toujours, c’est une
galette hybride qui tourne
sur PC et Mac qui est
proposée, et méme une
bécane de smicard peut le
faire tourner correctement.
Il n’y a donc plus aucune
excuse a ne pas avoir son
avatar en ligne... a moins
d’avoir pris comme bonne
résolution pour 2005 de faire
des économies (abonnement
mensuel obligatoire de 10
euros) ou d’avoir enfin une
vie sociale. Dans ce cas, on
ne peut rien pour vous,
lancez-vous dans les

Sims! &

Caméra Café, le jeu

Dans ce simulateur de rumeurs en
entreprise, le joueur incarne un
personnage de la série TV et doit faire
la chasse aux commérages autour de [a
machine a café, véritable totem du
monde du travail. C'est ainsi qu'il sera
mis sur [a piste des mini-jeux qui
constituent cet étrange simulateur.
Méme si cest avant tout un énieme
produit dérivé de la série, prompt a
rappeler que le film va sortir, on trouve
de bonnes idées comme les
manigances, l'organisation de son
temps et lhumour de Jean-Claude
Convenant. Encore faut-il 'apprécier..

QUELLE CONFIG?

P : Editeur
Focus
Développeur
Cyanide
Prix
45 € environ

Pro Rugby Manager 2005

Le studio phare des jeux de
management a revu sa copie pour ravir
les fanas de rugby. Il était reproché a la
mouture 2004 ses quelques bogues et sa
vue 3D peu commode... Qu'a cela ne
tienne | Désormais, les accros de
U’Entraineur et les ramollis de la carte
graphique peuvent s'extasier devant des
matchs en 2D avec des pastilles qui
tournoient dans tous les sens. Arrivée
également de la motion-capture qui rend
plus réalistes les 500 animations. Niveau
licences, et pour rester dans les chiffres,
plus de 15000 joueurs, plus de 100 clubs
et plus de 50 équipes nationales.

e eokk

PIll 800 MHz, 128 Mo de Ram
Carte 3D 32 Mo

Jacki P

Editeur
NCSoft
Développeur
Cryptic Studios
Prix
49 € environ

(ity of Heroes

Enfile ton slip en satin, camarade, on va
se friter contre les méchants sur le net.
C’est le point de vue des joueurs US qui
ont la chance de jouer a ce MMORPG
depuis bientot un an. Heureusement, ce
délai nous permet, a nous, Européens,
de le savourer en version Deluxe, avec
moins de bogues et plus d’add-ons. Vous
incarnerez soit des super-gentils, soit des
super-vilains, et vous constituerez une
bande d’inséparables guignols tous plus
kitschs les uns que les autres. Attention,
ultra-addictif! Vous passerez le plus clair
de votre temps a imaginer quel nouveau
super-héros vous allez créer.

P4 1,2 GHz, 256 Mo de Ram
Carte 3D 64 Mo

P4 1,2 GHz, 128 Mo de Ram
Carte 3D 64 Mo

P4 1,8 GHz, 256 Mo de Ram
GeForce 4 et +

P4 1,2 GHz, 128 Mo de Ram
Carte 3D 64 Mo

P4 2 GHz, 512 Mo de Ram
Carte 3D 128 Mo

Domaine réservé au PC, la simulation aérienne a l'ancienne
(lexact opposé d’un After Burner sur console) se meurt
quelque peu. Véritable niche, elle recoit de

temps a autre des IL2 Sturmovik et des Flight
Simulator. Saitek a pensé aux warriors du genre

et propose un ensemble a faire palir Angel. Son
iPod fait toc a c6té. Ici, tout scintille. I'étalonnage
permet un premier contact avec le monstre. Trés
ergonomique malgré ses 10 boutons autour du
manche et 5 sur la manette des gaz, il devient vite
impensable de le lacher un seul instant. Que ce soit
des mains ou des yeux d’ailleurs ! Un écran LCD
hypnotisant rétro-éclairé en bleu affiche tous les
paramétres. Il est possible de les modifier directement
via cette interface. Le retour de force est correct, un peu
mollasson. Mais pour le prix c’est tout a fait correct.
Prix: 100 € environ.

ek kk
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legadgetnul!
Le Raze Mobile Headset diffuse
pendant les conversations, des
bruits idiots comme celui d’une
batterie ou d’'un enfant qui
pleure. 20 € tout de méme.
www.gadgets.co.uk

Who's the king?
MFORMA, leader du jeu sur
téléphone portable a signé un
accord avec le géant de la BD
Marvel. Au menu: une tonne
de jeux avec Spider-Man, X-Men,
les 4fantastiques, Hulk... et des
téléphones exclusifs |

Ne lisez pas ceci

Chez www.vampent.com, vous
trouverez un émulateur Nes
pour téléphone portable.
Certes, c'est complétement
illégal, par contre, ca marche
sur presque tout, ca colite

10 dollars, et il existe une
version démo gratuite.
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JS "0 telephonie .

La nouvelle teléphonie 36
LA 3G, en veuxtu, en voila!

lfil, domestique. Puis la
deuxiéme, sans fil, de poche.
Ily a eu Génération 4, mais
ca n’avait rien a voir.
Désormais, ily a la 3G, la
fameuse troisieme
génération. Abordons-la d’un
point de vue technique, a

el

guise de sonnerie ou
de fond d’écran.

Soit vous étes PnK,
roi de la blague a
la con, prompt
a téléphoner a
3 heures du

matin en train
de filmer sous
les jupes des

lurette et proposent déja des
téléphones hors de prix,
seuls ou avec des
abonnements. Décryptage:
concus a l'arrache, puisque
personne n’y croyait, les
téléphones 3G actuels feront
rire tout le monde dans six
mois (sauf ceux qui les
auront achetés).

l y avait la premiere i
]
i
1
:
1
I
1
'
:
11
'
:
1 VERDICT
;
:
1
]
]
1
1
1
1
'
:
1

'opposé de 'approche filles pour
putassiére des opérateurs qui 1 A quoi sert concrétement la montrer le
essaient depuis Noél de 3G ? Soit vous téléchargez spectacle a
refourguer leurs téléphones comme un ane 14 sonneries ses potes.
hors de prix. polyphoniques par jour. Sinon, eh
UN NOUVEAU RESEAU Auquel cas, la 3G est faite bien,
Principal changement, pour vous, avec ses attendez

les fréquences de promesses de clips vidéo en encore un pedu...
communication. Il fallait un
nouveau réseau avec

une bande passante

plus grosse. Le voici,

c’est TUMTS

(Universal Mobile
Telecommunications {
System). Adoptée au
niveau mondial le

29 janvier 1998, cette
norme promet des
transferts de données

de l'ordre de 2 mégabits
par seconde. Ca, c’est la
théorie. En pratique, on
se contentera de
300Kbits par seconde...
LUMTS supporte aussi
bien la téléphonie mobile
classique (commutation
de circuits) que le
transport de données
internet (commutation de
paquets). Décryptage :

en plus de téléphoner, on
peut télécharger n’importe
quoi, y compris de la vidéo.
DES NOUVEAUX
TELEPHONES
Qui dit nouvelle génération,
dit aussi nouvel appareillage.
Votre beau SonyNokiaEricsson
qui fait aussi Siemens, a la
poubelle ! Ne vous inquiétez
pas, ces belles marques ont
prévu le coup depuis belle

e

Multimedia
message
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’école emportée. Vol 1
Quand le réve vire
au cauchemar

UNE ECOLE QUI DISPARAIT ET CE SONT DES HEURES DE
COURS QUI SENVOLENT, LE REVE QUOI ! SAUF SI 'ON
FAIT PARTIE DE CEUX RESTES DANS L'ECOLE, REAPPARUE
AU MILIEU DE NULLE PART. ISOLEMENT, SURVIE... ET LE
DRAME N’EST PLUS TRES LOIN. UN EUVRE SOMBRE ET I
ANGOISSANTE PAR ’UN DES GRANDS NOMS DU MANGA.
S ho est un garcon
ordinaire d’une dizaine

d’années. Un matin

Shdégakukan, véritable
consécration au Japon.

Le style graphique de cette
ceuvre est tres sombre et
oppressant. Les visages, tres
détaillés, jouent un grand
role. On peut y lire des
dizaines d’expressions qui
traduisent parfaitement
[’évolution psychique et
physique des personnages.
Le scénario est une merveille
servie par une narration
judicieuse qui vient épaissir le
mystéere et une atmosphere
déja tres inquiétante.
Magistral! =

continue son chemin.
Lorsqu’il arrive a destination,
il constate qu’un gigantesque
cratére a remplacé l’école.

Les parents affolés se pressent
sur les lieux... Qu’est-il arrivé

]

1

:
comme les autres, Sho se E
rend a l'école. Il vient de se !
disputer avec sa mére et est
tres en retard. En chemin, il i aux enfantset aux
croise son ami Shin’Ichi. Celui- 1 professeurs ? Que sont-ils
ci est ennuyé, il a oublié i devenus?
l'argent de la cantine. Shin ! PIECE MAITRESSE
décide de faire demi-tour. ! I’Ecole emportée a été publié
Quelques minutes plus tard, 1 a partir de 1972 dans
l’argent en poche, il court en E ’hebdomadaire Shénen
direction de ’école. C’est ! Sunday. Trois ans plus tard,
alors gqu’il entend une énorme ! son auteur, Kazuo Umezu,
explosion qui semble secouer ;| pionnier du manga, en est
toute la ville. Un peu sonné, il 1 récompensé par le prix

ECOUTEZ-MOI,
vous Tous !
IL N'Y A PLUS
RIEN HORS
DE L’E!COLE

2,
.
=

=

re=—
Be==
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L'ECOLE
A DISPARU
I




MPD Psycho -
Le détective
schizophrene. Vol 5

Yosuke assiste l'inspecteur
Sasayama dans un duel de
profilers télévisé
contre Michel
Partner, un
ancien agent du
FBI. Pendant
lenquéte, ils
tombent dans le
guet-apens
tendu par la
nouvelle génération de tueurs
au code-barres. Léquipe
technique est décimée et
Michel dévoile son vrai
visage...

Sho-U Tajima & Eiji Otsuka,
Senpai. 7,9 €.

Get Backers. Vol 8

Aprés de nombreux combats
dans le Mugenjo, tous les

8

héros sont enfin
réunis. Alors
qu’ils touchent
au but, ils se
trouvent face a
six portes
numerotées.

| Derriere

, -] chacune se
trouve ['un des sbires de leur
ennemi juré, Makubex. Tous
pénetrent dans une piece
différente et se préparent pour
un duel a mort.

Yiya Aoki & Rando Ayamine.
Pika. 6,95 €.

Naruto. Vol 14

Le grand Hokage de Konoha fait
face a Orochimaru qui tente de
prendre le
controle du
village. Pendant
que le maitre et
I'éleve
s'affrontent dans
un déferlement
=| de techniques
secrétes, des
serpents géants détruisent la
ville. C’est a ce moment
qu'apparait Jiraya, l'un des trois
ninjas de légende...

Masashi Kishimoto. Kana. 5,5 €.

Katsu! Vol 1
Deux coeurs, d

our les beaux yeux de |
PKatsuki, dont le pére est |

un ancien boxeur, Katsu i
décide de prendre des cours !
de boxe dans 'école de ce !
dernier. Malheureusement, |
depuis la séparation de ses |
parents, Katsuki déteste son
pére et tout ce qui a trait a E
ses activités. Aussi, d
lorsqu’elle s’intéresse enfin |
3 lui, Katsu, qui montre de |
réelles aptitudes pour la i
boxe et quiy prend go(t, lui E
cache la vérité. Déterminéa !
gagner a la fois le cceur de !
sa belle et ses combats sur |
le ring, il joue les séducteurs ;
tout en s’entrainant dur. H
Un soir, Katsuki passe a la E
salle d’entrainement pour .
réclamer la pension :
alimentaire que doit son -
pére. Dans ’espoir de voir sa :

Tsubasa - Reservoir
Chronicle. Vol 2

Tsubasa se déroule dans U'univers de

Clamp. Les références aux autres
productions du studio sont

nombreuses, et 'on retrouve certains
personnages de Chobits ou Card Captor

Sakura. Dans cet épisode, Shao Lan
apprend qu’une des plumes de

mémoire de Sakura est détenue par

un Kundan, divinité présente en
chaque étre. Il entreprend alors de

défier de nombreux adversaires pour

retrouver la plume.

Clam

5,95 €

eux poings !

fille re-boxer, il lui propose
de doubler la somme si elle
remporte un round contre
’un de ses nouveaux
éléves, un jeune homme
trés prometteur...

Des combats réalistes et
détaillés, un humour
omniprésent pour un manga
au trait léger et efficace. M

manaqas &

#s BURONSON
* 4 TETSUO HARA

Ken - Fist of The Blue Sky. Vol 5
Grace a Ken, Pan-Guang Ling est sauvé
et son gang régne a nouveau sur
Shangai. Charles de Guise, officier de
Parmée francaise, contacte Ken et lui
annonce que sa bien-aimée, Yu-Lin,
serait encore en vie. Avant qu’ils ne
partent a sa recherche, de Guise lui
confie sa sceur pour la mettre a Uabri.
Pendant ce temps, le Hong Hua, qui
veut remettre la main sur la ville,
envoie un homme a leurs trousses:
Zhang Tai-Yan, maitre du Hokuto
Sonaken...

Buronson & Tetsuo Hara
Génération Comics
895 €

~CP=-PpX

Trigun Maximum. Vol1

Vash The Stampede est un démon, une
calamité. Evoquer son nom suffit a
transformer une bourgade prospere en
ville fantome. Il serait impliqué dans
plus de deux cents affaires, aurait
réduit une ville en cendres et fait
exploser une partie de la Lune. Sa téte
vaut soixante milliards, mais depuis
deux ans, il semble avoir disparu...
C’est alors qu’un usurpateur arrive en
ville et se retrouve face a celui que
tous craignent... Un western futuriste
décalé et délirant.

Yasuhiro Nightow
Tonkam
7,50 €
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Aieia d’Aldaal

Cyann et Ajeia se retrouvent sur
une planete inquiétante, Aldaal.
Entre [a jolie brune aux yeux
turquoise et la peste blonde,

le choc est
frontal. Pour
survivre, les deux
jeunes femmes
vont pourtant
devoir faire
équipe... Avec ce
troisieme tome
du Cycle de
Cyann, Bourgeon,
l'auteur des Passagers du vent,
nous régale avec un voyage
fantastique au pays de
I'extraordinaire.

Vents d’Ouest. Bourgeon/
Lacroix. 80 pages. 15 euros.

Da Vinci Code

C'est fait ! Dix mois apres sa
sortie, Da Vinci Code vient de
franchir le cap du million

i d’exemplaires

J toujours en téte
des ventes en
librairie. Une

d’ores et déja prévue. Tom
Hanks et Julie Delpy seraient au
casting sous I'ceil de Ron
Howard.

Editions J-C Lattes, Dan Brown.
574 pages, 28,50 euros.

Adieu M. le professeur
Cofondateur avec Cavanna du
mensuel Hara-Kiri dans les

Professeur CHORON années 60 pUIS de
LES FICHES Charlie Hebdo
BRICOE G dans les années

70, le professeur
Choron, de son
vrai nom Georges
Bernier, a tiré sa
révérence le

10 janvier dernier.
Une blague de
mauvais godt, comme souvent,
mais qui, pour une fois, ne fera
rire personne.

Glénat, Choron.

64 pages, 13 euros.
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Lucien 25 piges

Dans rockeur, il y a le mot coeur

our féter les 25 ans de
PLucien, personnage
fétiche de Franck
Margerin (huit albums a ce
jour), plusieurs dessinateurs
et scénaristes lui ont rendu
hommage en créant leur
propre version des
aventures du rockeur le plus
célébre de I’Hexagone apres
Dick Rivers et 'Abbé Pierre.
Ainsi, Michel Constant,
Jean-Luc Cornette (Visite
guidée), Guy Davis, Riff
Reb’s, Jean-Marc Rochette,
Jerry Frissen, René Pétillon
(’Enquéte corse) ou encore
Zep (Titeuf) ont répondu
présents. Gilou (toujours en
train de bricoler le moteur
d’une nouvelle caisse),
Ricky et le cousin baba-cool
Nanard s’affichent sous
des traits qu’on ne leur
connaissait pas. Mélange
de styles, mélange de

le quatrieme pouvoir. Vol. 2.
Meurtres sur Antiplona
Lhistoire se déroule dix ans apres le
premier tome, sur Antiplona, planete ou
le jeu et les plaisirs sont le ressort de
I'économie. Tom Ferr recherche sa
coéquipiere, Gal, disparue en mission et
dont il est le seul a croire qu'elle est
encore vivante. Il [a retrouve, sous les
traits d’une artiste de music-hall. Mais
d’autres personnes s’intéressent de pres
a la jeune femme..

Juan Gimenez

Les Humanoides Associés

64 pages - 12,60 €

genres. Un point commun a
toutes ces histoires, bien
qu’elles soient souvent
irrévérencieuses: elles sont
avant tout franchement
droles. Une réussite, une
vraie compilation de bonne
humeur. Indispensable | ®

y47 Ptqe;
&"

Collectif

Les Humanoides Associés

48 pages - 10 €

A

Street Fighter. Tome 3
Destins croisés

Cette nouvelle série Street Fighter n'en
finit plus de nous surprendre. Le
troisieme tome pose les bases du
scenario. Les forces de Shadolow
traquent Ken et Ryu pour les embrigader
du cote obscur, dirigé de main de fer par
le terrible Bison... Les affrontements
impitoyables sont monnaie courante, et
les heros, plus charismatiques que
jamais! La grande classe.

Collectif

Albin Michel

54 pages - 10 €

The Boondocks.
Tome g

Les deux petits Blacks, Huey et Riley
Freeman, reviennent dans un nouveau
tome encore plus sarcastique. Une fois
de plus, les travers de la société US sont
montrés du doigt. Cette fois-ci, la
critique porte sur la propagande des
médias et leur influence sur le petit
Huey. Avec des dessins toujours aussi
stylisés et un humour décapant, cette
série commence a devenir culte!

A. Mc Gruder
Dargaud
48 pages - 9,30 €



WWW. b3d-france.com

SANS LUL CA
N'EXISTERAIT PAS
SANS VOUS,

CA NEXISTERAIT

année d ce grand élan de générosité qui a permis en 2003/2004 de servir
plus de 66 millions de repas, d'assister 29 500 bébés et d'animer 160 ate-
liers et jardins d'insertion. Aujourdhui, Coluche nest plus 18 mais l'idée de
|utter contre I'exclusion en donnant nourriture, chaleur et réconfort
est plus que jomais d'actualité. Il est de notre responsabilité de lo

faire vivre.

Cest un artiste qui eut I'idée de lancer un oppel & toutes les
bonnes volontés en octobre 1985 sur les ondes d'Europe 1 pour
distribuer des repas aux plus démunis. Les Restos du C@ur naguirent
cet hiver- Id. Sans Coluche et sa persévérance qui 'a amené & plaider
cette cause devant le Parlement Européen, les Restos n'existeraient
pas. Depuis, des dizaines de milliers de bénévoles participent chaque

Envoyez vos dons aux Restaurants du Ceeur, 75515 Paris Cedex 15 ou www.restosducoeur.org

Les Restos du Ceeurs remercient vivement ce titre de presse
‘ § e pryee s de s'associer d leur action en leur offrant cet espace.




Kens
Episodes 55 a 58
Kenshin, le ronin, affronte
Sojiro, l'enfant prodige, dans
g un duel
d’une
extréme
violence.
8 Alors qu’il
prend
l'avantage,
Kenshin
réalise qu’il
lui reste a
battre le
terrible Sishio qui veut
asservir le Japon entier. Le
moment fort de la série !

Dybex. 25 £.

Inuyasha

Episodes 24 a 26
Sango est une jeune ninja du
clan des chasseurs de
démons.
Lorsqu’elle
apprend que
son village a
été décimé,
elle se lance
ala
poursuite
d’Inuyasha,
qu’elle tient
pour
responsable. Combats et
humour par l'auteur de
Ranma 1/2 et Juliette je
t'aime.

Nk 2 £
vybex. 25

Rahxephon
Episodes5a 8

Ayato est prisonnier d’un
monde qui
n'est pas le
sien. Engagé
malgré lui
dans un
conflit contre
'empire Mu,
il doit piloter
Rahxephon,
un puissant
mecha. Un
nouveau standard du « robot
anime » par les réalisateurs
de Cowboy Bebop.

Dybex. 25 €

Volume 2.
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Gad Guard - Coffret 1

Monté sur pistons

ajiki habite Night Town,
H un quartier de Unit

Blue. Jeune et skater
inconscient, Hajiki gagne sa
vie comme coursier. Lors
d’une livraison, il touche, par
accident, le contenu de son
colis: un Gad. Le petit cube se
met a rayonner et attire tous
les débris mécaniques
alentour pour se transformer
en robot géant. Un autre
mecha se jette alors sur le
garcon, qui court se réfugier
derriére le monstre de métal

malencontreusement créé.

Ce dernier fait face a
l'agresseur d’Hajiki...
VRAIMENT A PART!

Doté d’un style graphique tres
soigné, Gad Guard surprend
aussi par la qualité de son
animation. Les combats de
mechas, plus proches de
Goldorak que d’Evangelion,
sont servis par une réalisation
super dynamique. Ca blaste,
ca fuse, les angles de vue
s’enchainent, on est pris dans
l’action. Malgré 'extréme
redondance du théme, le
scénario est original et
accrocheur. Lhistoire
principale est entrecoupée
d’épisodes plus légers ol

[’on voit s’étoffer les
personnages principaux. Un
régal et... quel style ! M

Editeur

Sortie

Intérét

LTIt
nerd s

Yuyu Hakusho - Coffret 1
Retour chez les vivants

prés le succes
retentissant du manga,
“ & Yuyu débarque en DVD
dans un superbe coffret
comprenant les vingt-huit
premiers épisodes.

A 14 ans, Yusuke Uramechi
est la terreur de son lycée. Un
jour qu’il zone dans la rue, il
sauve la vie d’un enfant -
mais y perd la sienne. Tandis
que la foule se presse autour
de son corps, Uesprit de Yuyu
flotte au-dessus de la scéne...
Apparait Botan, qui lui

explique que sa mort n’était
pas prévue, que son acte
héroique ne colle pas avec sa
personnalité, et qu’en haut
lieu, on n’arrive pas a décider
de son destin : enfer ou
paradis?

MORT QU VIF?

Botan conduit Yuyu auprés du
juge des ames qui lui propose
de passer des épreuves afin
de se réincarner. S'il réussit, il
deviendra un détective du
monde des ames et enquétera
sur les démons infiltrés chez

les vivants. S’ensuit
une montée en
puissance du héros, qui se
trouvera des alliés pour
former ’équipe de choc
indispensable a tout manga
de baston. L’histoire réserve
des affrontements tendus ol
les pouvoirs psychiques
fusent. Les persos sont
attachants, la réalisation est
de bonne qualité, le scénario
est léger et décalé...

On s’enfile les DVD a vitesse
grandV. ™

55 € environ
* * * 'LAX' ‘xf\f
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Cest Fu

La deuxieme
saison de Kung
Fu, la série qui a
lancé la carriere
de David
Carradine, alias
Kwai Chang
Caine le petit
scarabée, est
disponible
depuis peu chez
Warner. Deux coffrets de 4 DVD
pour 23 épisodes de 52 min.

Arthur hache

Le Roi Arthur
sortira le 4 février
prochain chez
BVHE. Réalisé par
Antoine Fuqua, le
film déménage
sévere
(forcément), et
propose un visage
inédit du roi Arthur et de ses
chevaliers... loin des armures
lustrées de lexcellent Excalibur,
de John Boorman (1981).

l*ir‘:ROl
ARTHUR

Riddick rivers

Les Chroniques de Riddick
sortiront chez Universal, le
23 février 2005.
Riddick (Vin
Diesel), le
prisonnier le
plus célebre de
l'univers (apres
n°6), va jouer
des muscles
pour sauver la
galaxie des Necromongers.

Mais encore...

Spider-Man 2
Métier a tisser

SI ENVIE DE TISSER VOUS TENTE, LANCEZ-VOUS DANS
CE DEUXIEME EPISODE DES AVENTURES DE PETER

PARKER. EFFETS SPECIAUX A GOGO ET SCENES
D’ANTHOLOGIE SONT AU RENDEZ-VOUS.

prés avoir abandonné
ﬂ son boulot au Daily
Buggle comme
photographe, Peter Parker
(Tobey Maguire), alias Spider-
Man, a pris un autre job, pour
payer ses études et son loyer:
livreur de pizzas. Un emploi
du temps surchargé, méme
pour un super-héros. Grace a

sécurité de dangereux
produits—, un incident a lieu...
TOILE DE MAITRE

Si Spider-Man était

repris la société de son pére,
Peter Parker fait la
connaissance du docteur
Octavius, un scientifique qui

méne d’importantes
recherches sur la fusion
nucléaire. Lors d’'une
présentation de sa derniére

1
1
1
]
1
1
i
1
1
1
]
1
1
1
1
]
]
1
1
1
1
1
son ami Harry Osborne, quia
1
1
1
1
1
M
1
i
]
i
1
i
1
1
1
1
1
1
invention - des bras articulés |
1

]

impressionnant, Spider-Man 2
l’est encore plus: les effets
spéciaux ont fait l'objet d’un
soin tout particulier, et les
scénes d’action sont
totalement survoltées.

Editeur Gaumont

Genre Action

Réalisateur  Sam Raimi
Tobey Maguire,
Kirsten Dunst...

Acteurs

Audio Dolby 5.1

Durée 121 min
Sortie Disponible
Prix 20 € environ

Intérét bonus & A A

Donner vie au docteur
Octavius, l'un des plus
célébres ennemis de ’lhomme-
araignée, était osé, mais le
pari est tenu haut la main
avec une déconcertante
facilité. Voila qui laisse
envisager un troisieme
épisode (déja en préparation)
de grande qualité. =

A découvrir également ce
mois-ci: Star Trek Voyager
saison 5, Drop Zone
(Paramount), / Robot,
Millenium saison 3, Mash
saison 4 (FPE), Fahrenheit 9/11,
Monty Python Sacré Graal
(Studio Canal), Christine
Edition Spéciale, The Punisher
(Gaumont), L’Effet papillon,
Point d’impact, Le Frelon vert -
le retour du dragon
(Metropolitan), Double Zero,
Mon voisin le tueur 2 (Warner).

servant a manipuler en toute

Les deux font la paire

Editeur
_TF1 Vidéo
Sortie

1}

BILL ;
L Prix

25 € environ
Kill Bill. Vol 2
Si la mariée (Uma Thurman) n’est
plus habillée de blanc, elle est
cependant toujours assoiffée de
vengeance. Ainsi, apres avoir eu
la téte de Vernita Green et de O-
Ren Ishii, il lui reste encore trois
personnes a allonger avant de
passer a autre chose... Comme
dans le premier épisode,
Tarantino s’amuse a surfer sur les
genres. Les personnages que l'on
avait découverts précédemment,
de David Carradine a Michael
Madsen, en prennent tous pour
leur grade. Bien fait !

L8888

__Disponible

Mortelle série!

Editeur

_ Warner

Sortie

__ Disponible

Prix
60 € environ

Six Feet Under. Saison 2
Chaque épisode de Six Feet Under
débute systématiquement de la
méme maniere: par la mort,
parfois drole ou tragique, d’un
inconnu ou d’une célébrité. Le
corps est ensuite pris en charge
par Rico, thanatopracteur chez
Fisher & Sons... Cette deuxieme
saison tourne autour d’une
probable opération du cerveau
pour Nate, des amours
tourmentées de David ou encore
de la vie sentimentale de Brenda...
Treize épisodes au format
inhabituel de 55 minutes.

KK AR

Ogre battle

Editeur
__ Universal
Sortie
__Disponible
Prix
i 20 € environ
Shrek 2
A peine rentrés de leur lune de
miel, Shrek et la princesse Fiona
sont invités chez le roi Harold. Ce
dernier demande a la fée marraine
de tout faire pour briser ce couple
peu ordinaire... Shrek 2 regorge de
clins d’ceil aux contes de fees et
aux superproductions americaines
(Mission: Impossible 2, Pinocchio,
le Chat botté...). Un poil moins
drole, car plus attendu, que le
premier épisode, Shrek 2 brille par
sa réalisation somptueuse et une
maitrise totale des images de
synthése.

*ok ko
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le Monde
des Ténébres

A peine arrivé en VF dans les
magasins, ce livre est
directement reparti chez
Hexagonal, a cause d’un
malencontreux bogue de
couleurs sur la couverture...
Si vous avez réussi a vous en
procurer un dans cet état,
félicitations ! Considérez-le
comme un collector.

Vampire - Requiem

La traduction de ce «décor de
campagne» du Monde des
Ténebres a pris un peu de
retard; sa sortie s'en trouve
repoussée a fin janvier-début
février. En attendant cet
époustouflant supplément, vous
pouvez vous ruer sur le livre de
base, chroniqué ci-contre.

Les Reflets

de Phistoire

Ce dernier tome, qui comprend
quatre scénarios, clot la
campagne Arkeos. Au menu:
chasse au trésor a Istanbul,
confrontation a des nazis,
bouquet final dans l'espace !
Disponible sous peu chez
Extraordinary World Studio.

EW.Universe # 0/
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Le Monde des Ténébres - Livre de base
Pour des regles simplifiées

prés la campagne
apocalyptique de la
Géhenne qui termine

histoire des vampires,
White Wolf propose une
nouvelle vision du Monde
des Ténébres. Le livre de

base fait table rase du passé.

Il présente une version
inédite de l'univers
contemporain, entre
fantastique et horreur, du
Loup Blanc. Il se destine
avant tout aux nouveaux
venus, sous la forme de
documents divers (légende
urbaine, récit, journal
intime, etc.), a Uinstar du
livre-univers de Retrofutur.
Petite ombre au tableau: ce
livre de regles ne permet de
jouer qu’avec des humains...
Dans un monde sans foi ni
loi, ol de surcroit le
paranormal prévaut, un
simple mortel aura du mal a
survivre a plus de deux
scénarios...

POUR LES NEOPHYTES
COMME POUR LES FANS
Heureusement, dans les
prochains mois sortiront des
«décors de campagne » qui
permettront d’interpréter
des vampires, des loups-
garous et des mages, autant
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ieuy de rOles .=

d’« individus » qui font le
véritable intérét de la
gamme. Détail important,
les régles ont été remaniées
en vue de rendre plus fluide
et plus accessible le systéme
de jeu, surtout lors des
combats. Mais que les
vétérans se rassurent :

on pourra toujours jeter
des brouettes de dés 10,

le grand plaisir du grosbill !
Bref, ce nouveau livre de
base s’avere indispensable,
autant pour ses regles
inédites et son profond
background, que nous
procureront, dans peu de
temps, les suppléments de
White Wolf. =

White Wolf. VO

Magic - Unhinged
Le bal des loups-phoques

a nouvelle collection
L frappadingue de Magic
vient d’arriver en
France ! Cette édition, qui
succéde a Unglued, prouve
aux joueurs de Magic que
Wizards of the Coast sait ne
pas se prendre au sérieux.
Les cartes sont a bord gris
et dans un carton de
grande qualité, avec des
textes intégralement en
anglais. Unhinged permet
de jouer avec des cartes
totalement originales et

dont les noms et les effets
sont tous plus loufoques les
uns que les autres. Comme
pour Unglued, elles sont
interdites en tournoi, de
par leur caractére aussi
absurde que puissant (la
carte SNOT peut afficher
jusqu’a 16/16!). A noter
aussi que cette édition
posséde de somptueuses
illustrations de terrain.

Avis aux amateurs de Magic
dans sa version

déjantée. W

Boo
Wizards of the Coast
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Raz de marée de nouve

EN CE DEBUT D’ANNEE, LES JEUX VIDEO ET
LELECTRONIQUE GRAND PUBLIC N’ECHAPPENT PAS
A LA DEFERLANTE DE NOUVEAUTES : LECTEURS
MP3, PADDLES, CLES USB.. CHAUD DEVANT!

lecteur MP3 MF120

Le MF 120 d’ISM Technologies cumule les mandats : en plus
d’étre un lecteur MP3 (compatible WMA et ASF) de 256 Mo,

il fait également fonction de dictaphone et de tuner FM.

De [a taille d’un briquet, il dispose d’un écran LCD rétro-éclairé
avec sept couleurs sélectionnables. Compatible PC, Mac et
Linux, il sert également de clé USB (1.0 et 1.1) pour sauvegarder
et échanger photos, documents et données entre ordinateurs.
Pratique !

Prix conseillé: 169 €

Fabricant: ISM Technologies

Intérét: # & k&

Mini-Xen

Avec son design
ultracontemporain et ses
capacités de 128 Mo,

256 Mo (209 euros) ou
512 Mo (275 euros), le
Mini-Xen permet
d’écouter et denregistrer
de la musique au format
MP3, WMA et ASF mais
également de regarder
photos et vidéo ! Son écran
couleur (vert, orange et
bleu) de six lignes fournit
une bonne lisibilité.
Disposant également d’une
fonction radio FM et
dictaphone, le Mini-Xen fait
le maximum!

Prix conseillé: 175 €
Fabricant: Ezav
Intérét : + % o
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Casque Liberty MC300 Y4

Le Lyberty MC300 est un casque stéréo sans /

fil fonctionnant sur ondes radio, compatible
avec lensemble des appareils électroniques
munis d’une prise casque mini-jack :
télévision, chaine hifi, lecteurs MP3 et
ordinateurs. D’une portée de 30 métres, il
permet d’écouter de la musique ou de jouer
avec sa console de salon sans semméler les
pieds dans les fils. Pratique !

Prix conseillé: 30 €

Fabricant : Amarina

Intérét: # & &

GameCom Halo 2

Créé par Plantronics, qui congoit depuis des
décennies des micro-casques pour armée et
l'aviation américaines, le GameCom est hyper
léger, doté d’un écouteur de trés bonne
qualité ainsi gu’un micro antibruit.
Spécialement développé pour la Xbox, il est le
compagnon idéal de toutes vos parties de
Halo 2 en Live.

Prix conseillé: 60 €

Fabricant: Plantronics

Intérét: * A & A A

Micro-disque dur
Chaque mois voit la capacité des clés USB
grimper en puissance. Textorm lance une
gamme de mini-disques durs USB 2.0 d’une
capacité de 2 Go, de quoi stocker quelque
60 albums de musique en toute
tranquillité. Sa coque en aluminium  f#
brossé existe en 3 couleurs (gris, rouge
et bleu) et la prise USB pivote a 90°.
Existe également en 4 Go (179 euros).
Prix conseillé: 149 €

Fabricant : Textorm

Intérét: # # & & 4

Compagnon idéal du Lyberty MC300,

le pad Wireless Phoenix est une manette
sans fil (fréquence 2,4 GHz) qui permet
de jouer jusqu’a 10 métres de sa PS2,
sans se soucier des obstacles (meubles,
canapeés, roue de secours, carcasse de
bagnole, belle-mére..).

Prix conseillé: 45 €

Fabricant : Gamester

Intérét: # & & &




Donnez vos plaquettes,
pour que cesse 'hémorragie

SINGAPOUR - Photo : Vincent Mercier chez FHMT - Espace offert par le support.

Association
Laurette
Fugain

Un peu de vous, beaucoup pour la vie
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Star Wars Rerublic Comm

Licence to kil

> FPS/commando
> 1-16 joueurs (Xbox Live)
> tout public
> www.lucasarts.com/games
/swrepubliccommando/

7
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A QUELQUES MOIS DE LA
SORTIE AU CINEMA DE
L’EPISODE 111, LUCASARTS NOUS
REGALE AVEC CE FPS BASE SUR
’UNIVERS DE STAR WARS.

xploitée et surexploitée
E sur consoles et sur PC,

la licence Star Wars n’a
pas toujours été un gage de
qualité pour les joueurs, bien
au contraire. Mis a part
quelques rares productions
(Dark Forces, Jedi Knight,
Knights of the Old Republic
et Rogue Squadron), on ne
peut pas dire que 'univers
créé par George Lucas ait y
titillé Uintérét des gamers L
avides de sensations fortes. ‘x
Pas méme un début !
d’érection. Rien.
Heureusement, Star Wars
Republic Commando s’inscrit
dans la catégorie des jeux
qui sont capables de faire
vibrer (NDLR: bander?).
UN SCENARIO ORIGINAL
Premiére bonne nouvelle,
il ne s’agit pas de
’éniéme
exploitation d’un \\
quelconque film. \
Nous sommes
sauvés | Niiico
Le scén_ario de y a jous sur
Republic Xbox
Commando est .

i S Editeur
original et s’inscrit entre e
les épisodes Il et 111, la .f\ctiwsmn
Revanche des Sith, attendu Développeur
au cinéma le 18 mai LucasArts
prochain. Ainsi, le joueur
navigue en terrain connu,
comme la planéte Geonosis,
mais aussi dans des endroits

uo 62

s
$
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totalement inédits comme
Kashyyyk, la planéte des
célebres Wookies.

Republic Commando est un
FPS matiné, comme Rainbow
Six, d’un brin de tactique:
vous n’évoluez pas seul dans
les niveaux. Vous étes
accompagné. de trois
personnages, des Clones
Troopers, aux capacités
particuliéres : un pro des
armes lourdes, un spécialiste
en électronique, idéal pour
déverrouiller les portes
bloguées et s’infiltrer dans
les réseaux informatiques, et
un sniper, parfait pour
abattre une cible éloignée.
C’EST VOUS LE CHEF!

En tant que leader du
groupe, c’est a vous qu’il
convient de prendre les
décisions et de transmettre
vos ordres. Ceux-ci se font
par une simple pression sur
une touche de la manette.
En fonction de votre
demande, un des membres
du commando s’exécute et
se met au travail afin
d’accomplir sa tache. L'IA de
vos soldats semble correcte:
ils n’agissent pas n’importe
comment quand un
adversaire se présente face a
eux et adoptent méme un
brin de tactique.

Le graphisme est l'autre

bonne surprise. On évolue
dans des décors fouillés et
détaillés, méme si certains
mangquent de précision et
sont un peu vides. Rassurez-
vous, cela n’enléve rien au
plaisir de jouer. Quatorze
niveaux vous attendent...
autant dire que vous
voyagerez aux quatre coins
de l'univers.

CA BOUGE!

Coté déplacements et
actions, on retrouve tout ce
qui existe en matiere de FPS:
marcher, courir, sauter,
strafer vers la gauche, la
droite, ou encore se baisser.
’armement n’est pas en
reste, puisqu’une douzaine
d’armes font partie de votre
panoplie du parfait soldat,
certaines totalement
inédites, d’autres issues de
'univers de Star Wars:
DC-17m, DC-15s, Trandoshan
Slaver ACP Array Blaster,
Elite Beam Weapon et autres
grenades thermiques sont de
la partie. De quoi ratatiner
vos adversaires. Attendu
pour le mois de mars,
Republic Commando assure
aussi un mode multijoueur
via le Xbox Live a seize
joueurs qui vaut son pesant
de cacahuetes: deathmatch,
team deathmatch, capture
the flag... ®

sortie en mars
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eview &
UEFA Champions League 2004/2005

Foot business |

QUAND LA LIGUE DES CHAMPIONS PROFITE DU
MOTEUR GRAPHIQUE DE FIFA, ON RETROUVE LES
PURES EMOTIONS D’UNE GRANDE COMPETITION.

HBOH GC

SoHtee . o

> football > 1-4 joueurs + Xbox Live > tout public
> WWW.eagames.com

Electronic Arts

oujours en quéte de
T nouveaux joueurs a

satisfaire, Electronic
Arts s’est offert la licence
exclusive de la Ligue des
champions. Cette
compétition constitue le
point fort de la saison
footbalistique en dehors des
grandes rencontres
internationales comme le
championnat d’Europe ou la
Coupe du monde. Avec cet
UEFA, EA offre enfin aux
fans de foot une réalisation
a la hauteur de cette
compétition spectaculaire.
On retrouve 239 clubs parmi
les plus efficaces. Tous les
joueurs de ces équipes ont
été modélisés avec précision
pour un rendu visuel de
tout premier plan. Ronaldo
court toutes dents dehors,
Beckham sourit aux
photographes, tandis que la
calvitie de Zidane ne cesse
de progresser.

CREER ENTRAINEUR
Y,

HAMPI(
EA(

| entraineur
Prénom
Nom
Nationalité

Sty

Lunettes

@ B Retour

' CONSOLES+ / FEVRIER 2005

Dans la lignée de Fifa 2005,
on retrouve les stades les
plus célébres, comme Old
Trafford a Manchester ou le
Nou Camp a Barcelone.

LE FOND DU FOOT

Le gameplay promet pas
mal de possibilités
d’actions. Passes en
profondeur et centres précis
sortent sans probléme.

Au rang des nouveautés,
'entraineur, que l'on aura
pris soin de créer, joue un
réle plus important dans la
mise en place de la tactique
de l’équipe. Ses réactions

. apparaissent dans une

fenétre au cours des
ralentis. A ’arrivée, on
devrait retrouver toute
Uintensité de la Ligue des
champions par
'intermédiaire des matchs
aller et retour des poules
qualificatives avant de
disputer les terribles phases
finales. ®

sortie en mars

Real Madrid £\
1 G Casliins 1
2 0 M Saigado
18 O J Woodgate
19 0 W.Samuel
3 0 R Carios
23 M D, Beckham
M Helguera
10 M Figo
M I Zidane
Raul
Ronaldo

Toxic
y a joué sur
PS2, Xbox

fsnsoee?

Editeur

Développeur
Electronic Arts
Canada



Baten Kaitos

leu de roles a la carte

> RPG > 1 joueur > tout public
> http://batenkaitos.namco.com/

BATEN KAITOS NE FONCTIONNE PAS COMME UN YU-
GI-OH! LES CARTES INTEGRENT ICI BRILLAMMENT UN

SYSTEME DE COMBAT ORIGINAL.

ffichant un scénario
assez classique, Baten
Kaitos prend son envol
(c’est le cas de le dire, NDLR)
au fil de la progression; la
substantifique moelle de ce
RPG réside sans conteste dans
son gameplay...

Il était une fois le village de
Celbalrai niché sur une ile

« aérienne ». Depuis un
affrontement trés agité entre
les déités locales, les hommes

vivent dans les airs. Ce milieu
naturel a entrainé une
adaptation morphologique:
les humains possédent
désormais des ailes.

LE VILLAGE DANS LES NUAGES
Les cartes, appelées Magnus,
symbolisent « l'essence » d’un
objet. On les utilise durant
une bataille ou pour résoudre
une énigme. Les Magnus,
compilés dans un Deck, sont
achetés en magasin,

Karine
y a joué sur
GC

Editeur

Namco

Développeur

Monolith
Software

sortie en fevrier

remportés aprés un combat
victorieux ou trouvés dans la
nature. Ils se déclinent sous
de nombreuses formes
(nourriture, armes, etc.) et
peuvent &tre cumulés pour
en créer de nouveaux. Ce;
systeme intelligent
permet la mise en place de &
multiples combinaisons,
notamment lors des combats.
LA FETE DU RPG

Au départ, les cartes
surviennent au hasard (au fil
de l'aventure, il vous sera
possible de les sélectionner et
de les classer dans votre
Deck), et c’est a vous de réagir
rapidement pour lancer une
carte d’attaque ou de

défense, voire de réaliser une
combinaison. Cela demande
un peu d’apprentissage, et
pimente singulierement les
affrontements ! Décidément,
la GameCube n’en peut plus
de proposer des RPG aussi
bons les uns que les

autres! M
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PSe2 HBOHK

Karine
y a joué sur
PS2
Editeur
LucasArts
Entertainment
Développeur
Pandemic
Studios

Mercenaries =

sortie en fevrier

<8

Playground of DeStiiittion

Action militaire faco

> action/guerre > 1 joueur > tout public
> www.lucasarts.com/games/mercenaries/noflash.htm

_A

MERCENARIES SURFE SUR LA VAGUE GTA ET AUTORISE UNE LIBERTE D’ACTION
RAFRAICHISSANTE DANS UN CONTEXTE MILITAIRE SOUVENT CONVENU.

n mercenaire se
U différencie d’un soldat

par son coté vénal,
puisqu’il ne risque pas sa
peau pour sa patrie, mais
pour étoffer son compte en
banque. Comme le maugréait
hier encore Angel: « Mais y
en a marre de cet esprit
capitaliste ! Je vais militer
pour le retour du troc dans les
jeux vidéo. » Comme c’est
beau, un homme qui pense...
En attendant, on est loin de
ce réve utopique, puisque
Mercenaries nous plonge
dans un conflit armé entre les
deux Corées, la mafia russe,
la Chine et une bande de

casques bleus. Contrairement
aux idées recues, l'objectif
premier de notre mercenaire
n’est pas de tuer, mais de
capturer les cibles qui lui ont
été désignées (au nombre de
cinquante-deux ici).
MERCENAIRE, IL TUE,

MEME TA MERE!

On choisit son personnage
parmi une demoiselle et deux
solides gaillards, et c’est parti
mon kiki. Impossible de s’en
sortir sans son PDA qui
regorge de mails, de maps et
de briefings. Un moyen de
communication précieux,
notamment avec la mafia
russe une fois pris contact

avec celle-ci. Ainsi, le chien de
guerre bouffe a tous les
rateliers, et pourra signer
nombre de contrats
grassement rémunérés au gré
de ses rencontres, quitte a
fricoter avec 'ennemi. L'un
des points forts du jeu de
LucasArts repose sur une

~ certaine liberté de

manceuvre, bien agréable
pour remplir les objectifs. Les
territoires a explorer
s’annoncent vastes et

+ affichent un graphisme

soigné. Un titre pour le moins
inattendu qui semble bien
parti pour surprendre. Et, qui
sait, créer des vocations? M




Time Splitters Future Peg
Flinguer, a tous les temp

1
PS2

> FPS > 1-4 joueurs (16 en Lan et online) > tout public
> www.eagames.com/redesign/games/ps2/timesplitters/

DEUX ANS SANS TIME SPLITTERS. LES FANS DE FPS
BIEN HUILES COMMENCAIENT A S’IMPATIENTER..
ALLEZ LES GARS, CORTEZ IS BACK !

our ce nouvel opus, Time
PSplitters passe sous le

giron d’Electronic Arts
mais reste tout de méme
développé par la talentueuse
équipe de Free Radical
Design... Voila qui devrait
rassurer les fans du deuxieme
épisode. Comme d’habitude,
l'intrigue vous baladera aux
quatre coins du monde, mais
aussi et surtout dans
différentes époques, de 1914
a 2401. Bien s{r, vous aurez a
disposition tout un panel de
nouvelles armes, tandis que
les différents modes de jeu
s’annoncent tout simplement
pleins a craquer. Coté
multijoueur (jusqu’a quatre
joueurs), Future Perfect ne
trahira pas la réputation de
son ainé, puisque vous
pourrez parcourir tout le
contenu du jeu (et méme le
mode story en coop’),
débloquer des tonnes de

bonus et créer vos propres
maps grace a un éditeur
encore plus complet.

BACK TO THE FUTURE

Sans véritable nouveauté,
tout cela n’aurait que des
allures d’add-on... Mais il faut
savoir que ce troisieme
épisode proposera enfin un
multiplayer online (jusqu’a
seize), ainsi que la possibilité
de piloter différents véhicules,
comme dans Halo. En outre,
le scénario et 'immersion du
joueur seront améliorés,
grace a l'adjonction d’un
paquet de cut-scenes et de
scripts sympas tout au long
des niveaux. Bref, ca
s’annonce déja complet et
varié; mais on se pose tout de
méme des questions sur
[’éventuel manque
d’originalité et sur le coté
peut-&tre un peu vieillissant
de la formule Time Splitters...
A vérifier lors du test | M

PS2

Electronic Arts

HBOH

Julo
y a joué sur

Editeur
Développeur

Free Radical
Design

~ Attente:
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Playboy The Mansion

Who’s the pimp?

INCARNEZ HUGH HEFNER, LE CREATEUR DU CELEBRE
MAGAZINE DE CHARME, DANS UN JEU DE
SIMULATION TRES INSPIRE DES SIMS.

e jeu propose deux
Lmodes: missions ou

« libre », et deux types
de villas : classique ou
moderne. Le principe est de
créer, chague mois, un
magazine de qualité qui
mettra 'empire Playboy sur
de bons rails. La premiere
étape consiste a aménager
vos locaux : bureau de
rédaction, studio de
photos... Ensuite, il faut
engager du personnel:
journaliste, photographe...
UN HAREM DE STARS
Une fois le staff complet, il
est temps de commencer le
magazine. Chaque numéro
exige un nombre de
rubriques, que vous
définissez : interview, article,
essai, poster central,
couverture... Pour remplir
vos colonnes, vous devez
donc rencontrer un
maximum de gens
susceptibles de collaborer
avec vous. C’est la
gu’interviennent les
fameuses soirées Playboy.

. CONSOLES+ / FEVRIER 2005

Vous pouvez programmer
une féte a tout moment et
y recevoir les personnes de

¢ votre choix. Vous avez

besoin d’une interview:
invitez un sportif; vous
n’avez personne a mettre en
poster: contactez une
superbe playmate. Ensuite,
parlez-leur pour les
convaincre d’accepter.

Le jeu utilise un systeme de
dialogues et d’actions
prédéfinis, comme Les Sims.
Celui-ci s’élargit en fonction
de votre affinité avec
Uinterlocuteur et utilise trois
critéres différents : amitié,
amour et travail. Ainsi de la
« poignée de main

amicale », vous accéderez
rapidement a « faire 'amour

' sur le canapé ». Pour

instant, le graphisme est
tres léger et la prise en main
se révele rigide, mais permet

- de diriger directement

Hugh. On en attendait
beaucoup, mais, pour
instant, on reste
sceptiques... &

sortie en fevrier

HBON
$118,866

> simulateur de vie
> 1 joueur > adulte
> www.ubi.com

Playboy Magozine !

erfold, Pictorial, Interview
Egsay

7 Centerfold Back

$109,222

Cony
y a joué sur
PS2
Editeur
UbiSoft
Développeur
Arush
Entertainment

Kasmira Vinson
Relationship

blished Playmate

LR
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Death by Degrees
Nina se [a joue solo

> aventure/baston > 1-2 joueurs > tout public
> www.namco-ch.net/death-by-degrees/index.php

NINA DELAISSE SES POTES DE TEKKEN POUR
S’AVENTURER SUR UN BATEAU. ENTRE INFILTRATION
ET COMBATS, LA BLONDE CHERCHE SA VOIE.

eath by Degrees
D (présenté dans
Consoles+ 151, photos
torrides a 'appui, NDLR) ne
serait-il qu’un vulgaire
prétexte pour dévoiler les
charmes de la voluptueuse
Nina Williams ? C’est pourtant
pas le genre de la maison
Sony, me direz-vous.
D’habitude, les bimbos
plantureuses s’exhibent chez
la concurrence, comme dans
Dead or Alive. Les photos
ci-contre 'attestent: dans ce
jeu, Nina s’affiche sans
retenue, en porte-jarretelles
et combinaison légere.
« Pratique » pour donner des
coups de tatanes ravageurs en
pivotant a 360 degrés? Idéal
pour montrer son derriére a la
cantonade, oui!
UNE SUPER NANA?
Dés le début de 'aventure,
calée sur une musique
rythmée, une salve de
sublimes cinématiques
accroche U'ceil. Le plaisir est

cependant de courte durée et
la chute, brutale, dés que
commence la partie. Nina
semble glisser sur le sol. Ses
déplacements, rigides,
ressemblent a ceux de Chris
Redfield dans Resident Evil
premier du nom. Nina n’est
pas la que pour se battre, elle
doit aussi résoudre des
énigmes, utiliser des
gadgets... Se prendrait-elle
pour Sydney Bristow, de la
série Alias ? Lutilisation du
stick analogique pour frapper
les adversaires rappelle le
systéeme de Jet Li: Rise to
Honour, avec un identique
manque de précision. Mon
sentiment aprés deux bonnes
heures de jeu? Bof... Les
décors sont ultra soignés et
bardés de détails, mais les
affrontements, eux, font
plutét sourire. Bon, une
premiere impression étant ce
gu’elle est (approximative),
on attendra le test pour se
faire une idée plus précise. M

Karine
y a joué sur
PS2
Editeur
Namco
Développeur
Namco
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Metal Gear Solid - Snake Eater
Rendez-vous le mois prochain !

sortie en Mars

PSe

LE TRES ATTENDU MGS -
SNAKE EATER DEVRAIT
ENVOUTER QUICONQ
S’Y PLONGERA.

POURQUOI? VOICI

> infiltration > 1 joueur > adulte
> www.konamijpn.com/products/mgs3/english/index.html

10 EXCELLENTES
RAISONS D’Y CROIR T

1. Vous découvrirez les
sombres origines de Snake.
Pourquoi le héros légendaire
porte-t-il un bandeau sur
[’ceil droit ? Revolver Ocelot
serait-il dans le coup?

2. Vous profiterez, l'air de
rien, des charmes de la
douce Eva. Croyez-moi, foi
d’animal, quand vous l'aurez
vue 3 moitié nue, vous
interroger sur ses intentions
sera le cadet de vos soucis.

3. Vous verrez comment
Raiden (le héros beau gosse

CONSOLES+ / FEVRIER 2005

10. Vous survivrez au
dernier volet de la trilogie
MGS qui est aussi le dernier
dirigé directement par

HidedKojima. Snif.

\ -~ ‘
: -

de MGS2) a décidé, une fois
de plus, de faire parler de
lui. A moins que...

&. Vous participerez & une
sorte d’épisode de James
Bond inédit avec générique
psychédélique et chanson-
8. Vous dézinguerez des boss | titre « so sixties » en prime.
mythiques dans la veine de
Uinoubliable Psycho Mantis
(MGS1). Apprétez-vous a
flipper un peu, a cogiter
beaucoup et a triper
passionnément !

4 -
5. Vous mourrez de rire en "
découvrant comment Snak ” 8
£ X

9. Vous comprendrez

pourquoi, aussi surprenant
que cela paraisse, une petite
grenouille verte occupe une

se moque ouvertefien
Sam Fisher (Splinteg
Gabe Logan (Syp
Faaaace!

6. Vous vous lancerez dans
'épisode le plus longetle ™ .
plus varié de la série.

Promis, cette fois, les -
impressionnantes
cinématiques ne
représentent que 30 % de la
vingtaine d’heures de jeu.

7. Vous assisterez 2 la fulien AN
séance de torture la plus y a Joue sur
brutale de I’histoire du jeu PS2

vidéo. Vous bénéficierez d’un Editeur AN
hommage évident a ICO et Konami
d’un jeu bonus bien caché Développeur

(en plus de ceux propres a la KCEJ
version européenne). Plus
riche, tu meurs.
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'edito en chiffres :
- 2005... I
65... I
i 3 LAy Capcom Fighting Jam
que f cartons |’en sur. Tant pis, I oty Kok Ihnale B
.. Niiico a donné ses cheveux. Dragon Ball : Advance Aventures
37... testés ce mois-ci. Ly en a un l Dragon Quest Vil
lez-vous, avec l'arrivée des Feel The Magic
g I Ford Racing 3
Juveliesportablesen crgule sous les nouveautés. Encore ! Gamme ESPN 2K5
18... 8 note attribuée ce mois-ci. C’est l Glory Days
sort avec les honneurs. A n’en I Gundam vs Z Gundam
I Minna No Golf
: ’ ST Oddworld : La Fureur de PEtranger
| 11.. e de en import testés ce mois-ci. Tous I Otogi 2
} asime contournables. Mon petit coup de coeur Pathway to Glory
8 qui fait honneur au dessin animé | Bridge Racers
Bt del e Rumble Roses
Ao er: ok I Sawaru Made in Wario
- sur20oula S matlvaise note décernée ce mois-ci. Shadow of Rome
érite. Aussi minable que le film. I
26 3 \ yattes de base-ball qui trainent a la l
I eenage Mutant Ninja Turtles 2
ron 2.0 Killer AP
I ampire Chronicle : The Chaos Tower
PnK WWE Smackdown ! Vs Raw
' Zelda Four Swords Adventures
Notre partenaire pour Uimport ouvre une nouvelle boutique : I Efll °ftD”ty
Fantasy Zone! Découvrez-y les derniéres news import Japon & USA en I GI‘:OZ:' By
avant-premiére ! Ainsi qu’un large choix de jeux d’occasion import & GoldenEye : Au service dumal
officiels, oldies ou récents ! 53, av de la République 75011 Paris. | BNeed For Speed Underground 2

al du mois

1Pod
En ce début d’année, je féte mes noces de cuir
avec mon iPod. Yeah ! Deux ans de bonheur et
de cohabitation parfaite. Pas une engueulade
et pas un reproche a lui faire. Des heures de
conversation fantastiques qui ne vont que
dans un seul sens, et c’est tres bien ainsi. Et
puis, il se tait quand je le lui demande. Si ca
c’est pas la relation parfaite...

Glisser plus haut, plus vite, plus fort
J’aime Noél et son fier manteau neigeux.
J’aime skier sans savoir. |'aime ces lames
fourbes qui glissent fierement sur le froid
duvet montagneux. J'aime me fracasser
comme une merde. J'aime tortiller des
tendons externes et contempler ma cheville
en pleurs. Ainsi, oui, j'avoue, j'aime bousiller
mes vacances...

Mon jeu
Donkey Kong lungle Beat

Alors bien sar, pour ne pas perdre la face en
société, il conviendrait de prétendre que ma
tendinite a I’épaule gauche est apparue suite
a un tournoi de tennis. La vérité, c’est que ma
douleur est arrivée apreés I'acquisition d’un
nouveau coussin pour faire dodo, et qu’elle
s’est amplifiée en tapant comme une forcenée
sur les kongas. Vive le sport...

Cartonnée

Consoles+ a déménagé ! Il a donc fallu faire et
défaire les cartons en plein bouclage. Une fois
passés les « elles sont ou les PS27? » ou
encore « qu’est-ce qu’on a fait des cables

télé », tout le monde a repris le travail
presque normalement. Pour me remettre, je
me suis défoulé sur les sublimissimes Shadow
of Rome et Resident Evil 4... Quelle claque!

sommaire des tests

PS2
PS2

1]

PS2 RN
Xbox ! 09/20 Ll
GC KE s a5/70 17108
GBA STV SRR
PS2 ¥ /o0 Va6
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GC b 150, 50w 12
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PSP § 15720 1129
GBA S RyBn) e
PSP B S 10/o0) 6 yaDs
GC S o0 e g
PS2 ViSSa1 p0n oy

Xbox T
Xbox V526 o 1966
N-Gage 1 a7/20% e 1316
PSP i 17/20 i 126
PS2 i 14/20 Y08
DS i 15/20 ;130

PS2 P e
PS2/Xbox 1 08/20 $% 117

Xbox B0 e
PS2 1 13/20 HEERT L
PS2/Xbox g 12/20 Sl
Xbox/PS2 v 11/20 12113
Xbox P UNA3/00 R g
PSP i i1/2000 6t R
PS2 L 2o s

i

GC

- -
fChris
Mon jeu « hot » du molis

’ 5 La combustion spontanée
Pour une fois, je ne vais pas jouer les rabat-joie
en prétendant que tout va mal, mais plutot vous
faire partager mon enthousiasme pour un site
internet que j’aime beaucoup: www.lodger.tv.
Intelligents, les petits films en flash gqu’il
renferme sont des « award winning animations
about love, death, crime and sex ». Allez zou,
matez-moi ¢a!

Julo

Mes bonnes résolutions
Bienvenue en 2005 !

’heure est au changement : cette année, j’ai
pris la bonne résolution de devenir un adulte !
Ou du moins d’essayer... C’est vrai, je ne sais
méme pas quoi changer en fait... Tiens, je vais
commencer par prendre un rendez-vous chez
le coiffeur. Faut bien gravir la premiere
marche avant les autres, et puis le destin
s’occupera du reste...
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> RPG > import > 1 joueur > tout public

' - Soest 3 Is it humor? Such a human Indulgonce
. $ 3 : = : fiithy people are nov

Selon votre voie et votre alignement, vous  Ne comptez pas récupérer un sabre-laser La « replay value » de Kotor Il est Les aliens de cette espéce semblent
aurez accés a différents pouvoirs uniques, ~ avant un bon moment. Cette arme se exceptionnelle, votre personnage pouvant  particuliérement sournois. La plupart du
tous redoutables. Faites le bon choix. meétrite, manifestement... évoluer de nombreuses facons différentes.  temps, ce sont des escrocs ou des assassins.
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> \olre mion-_’-

A la recherche d’un
passé obscur - et d’un
sabre-laser en piéces
détachées - choisissez
votre voie en devenant
un Jedi bien sous tout
rapport... ou une fieffée

ordure.

Editeur
LucasArts

Développeur
Obsidian
=8 Entertainment
Prix
55 € environ

Entertainment

MARCHANT SUR LES
EUFS DU SUCCES

DU PREMIER KOTOR
AVEC UNE PRUDENCE
MANIFESTE, OBSIDIAN

A REUSSI SON PARI...

AU DETRIMENT DE TOUTE
VELLEITE D’INNOVATION.

cclamé par la critique,
H porté aux nues comme
aucun autre RPG sur
Xbox avant lui, Star Wars -
Knights of the Old Republic a
fait sensation lors de sa
sortie. |’y ai joué,
personnellement, huit ou
neuf mois apreés ce concert de
louanges, et l'ai terminé avec
plaisir, mollement installé
dans mon canapé. Satisfait de
moi-méme, je me suis alors
posé cette question simple:
pourquoi un tel engouement
pour un titre qui, bien que
trés bon, ne révolutionne pas
le genre, et souffre en tout
cas d’une réalisation
médiocre ? La réponse était
claire : pour la premiére fois,
un RPG, un jeu a l'univers
vaste et fouillé, utilisait la
licence Star Wars avec
intelligence, proposant une
expérience riche et unique.
Bien qu’artificiel, le choix
entre voie obscure ou
lumineuse était également
“terriblement bien trouvé (je
dis artificiel, car le seul choix
qui importait vraiment se
situait vers la fin du jeu, lors
de l'affrontement avec
Bastila). Enfin — et ne
dédaignons pas cet aspect
essentiel - les combats au
sabre-laser, il faut le
reconnaitre, c’est vraiment
trop la classe !
COPIER-COLLER
Créateur du premier Kotor,
Bioware, bien connu des
possesseurs de PC pour ses
titres prestigieux (Baldur’s
Gate, Neverwinter Nights),
laisse ici la place a un
développeur inconnu:
Obsidian. Acceptant une
charge de travail colossale

Testeé par Chris

Menu principal |Lennemi

La barre rouge | La mini-map

Vous choisissez
votre arme,
vos objets, les
pouvoirs de la
Force que vous
utilisez, etc.

ou le type de
votre ennemi,
ainsi que son
niveau de vie
(barre rouge).

Indique le nom

Elle est tres
utile pour se
déplacer.

On la trouve
agrandie dans
les menus.

Elle indique
votre niveau de
santé. La bleue
votre réserve
des points de
Force.

avec le développement de
Jade Empire, Bioware a
transmis a la toute jeune
société californienne ses
outils déja utilisés sur le
premier Kotor. Le résultat est
sans surprise, et méme un
peu décevant: Kotor Il
ressemble a s’y méprendre a
son ainé, avec des décors
toujours aussi sommaires, des
loadings épuisants, des
personnages « clonés » qui
ont toujours la méme téte et
un frame-rate peut-étre
encore plus poussif que dans
I’épisode précédent. Que les
fans du jeu maitrisent leur
colére et ne se laissent pas
envahir par le c6té obscur en
déchirant rageusement leur
Consoles+. Je grossis ici
volontairement le trait pour
souligner qu’un titre qui a
connu un tel succes devrait, je
pense, profiter d’une suite
maitrisée avec davantage de
talent. Cette premiére
mauvaise impression quant a
la forme s’efface devant la
richesse du fond, véritable
marque de fabrique de la
série jusqu’a présent. @ @ ®

Vous pourrez choisir de vous spécialiser dans
les armes a une ou deux mains. Les deux sont
aussi intéressants. : ;

]
Kreia, votre mentor auto-proclamé, sait
enormement de choses, et vous remet souvent a
votre place. Mais qui est-elle vraiment ?...
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Certaines phases de jeu - rares - vous

Aussi pacifiques que laides, ces créatures Les propositions pernicieuses et les dessous  Dans la partie polaire de la planéte Telos se
tentent de reconstruire, via un programme  invitent a incarner un personnage de table seront souvent tentants. A vous de  trouve un curieux complexe souterrain. Vous
décider d’y succomber. Ou non. y retrouverez une vieille connaissance.

écologique, leur monde détruit.

Souvenez-vous : dans Kotor,
vous incarniez un personnage
qui avait perdu la mémoire, et
qui la retrouvait petit a petit
au cours de 'aventure. Cette
astuce de scénario, bien
pratique, autorisait révélations
et rebondissements. Dans
Kotorll, dont l'action se situe
seulement cing ans aprés le
premier épisode, c’est
exactement la méme chose.
C’est donc avec une once
d’agacement que votre héros,
rescapé des guerres
mandaloriennes, croisera des
personnages ayant un rapport
avec son passé sans qu’il
sache vraiment si, oui ou non,
il peut leur faire confiance. Le
procédé, certes peu
imaginatif, est néanmoins
toujours aussi efficace.

JEDI BRICOLEUR

Les références aux
personnages du premier
épisode sont évidlemment
nombreuses, et savamment
distillées dans une foule de
dialogues. Vous pourrez
méme découvrir, en cours de
jeu, ce bon vieux Carth Onasi,
qui est manifestement monté
en grade puisqu’il est amiral.
Toujours présents, le jeu de
cartes (Pazaak) et les courses
de Racers sauront également
occuper certains amateurs
des deux genres. Quant a
moi, je n’y accorde
absolument aucune
importance, et me concentre
plutdt sur les quétes annexes,
toujours aussi captivantes et
nombreuses. A chacun sa
facon d’appréhender Kotor II...
Jedi gardien, sentinelle ou
consulaire, votre personnage
devra apprendre a utiliser les

secondaire. Ici mr droide espion.

établis disséminés dans le jeu.
Les établis permettent en effet
de construire une foule de

! choses: des objets

(médipacks, stimulants...), des
armes (mines, grenades...)
mais aussi, et surtout, des
tonnes d’upgrades pour votre
armement. Ces derniers
améliorent la précision,
augmentent le potentiel
d’attaque, permettent de faire
plus de dégats, etc. Pour créer
ces différents objets, vous
récupérez constamment des
composants et des piéces
détachées. Il en faudra un
nombre de plus en plus
important pour créer les
upgrades les plus
intéressantes, et une aptitude
associée a la hauteur (en
Démolition, Informatique,
Sécurité, etc.). Cet aspect du
jeu, riche et complet, permet
de customiser I'équipement
de vos personnages de facon
poussée. C’est intéressant,
mais un tantinet fastidieux
(surtout qu’on récupére déja
beaucoup d’éléments au cours
de 'aventure). Les joueurs les
moins patients délaisseront
donc cette option « tuning »
sans trop de remords.

Un des aspects les plus
intéressants de Kotor Il réside
dans ce qui n’est pas visible:
les relations que vous
entretenez avec les membres
de votre équipage. En
fonction de vos actions et de
votre alignement, et selon
leur nature profonde, vous

i tisserez des liens puissants

Il

' avec certains, tandis que

d’autres s’éloigneront de

i

1 Vous. A certains moments-

i clés, le jeu vous signalera
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: ﬁmchement dmntable mdément

Lart de la deérouille

Au contact ou a distance, en utilisant ou non différents types de grenades, de boucliers ou certains pouvoirs de la Force,

Choisir sa voie

Le principal intérét de Kotor Il réside dans la qualité et le foisonnement des
dialogues, qui permettent d’affiner Pobédience de votre personnage vers le coté
obscur ou lumineux de la Force. Personnellement, je suis un gentil, j’aide tout le
monde (évidemment, si on me cherche, je frappe). En fonction de vos choix et de
vos envies, votre personnage deviendra donc trés bon ou carrément odieux.
les membres de votre équipe seront méme parfois influencés par vos choix.

La voie du Bien apporte paix de 'dme et
réconfort. Si ca ne vous suffit pas, sachez
que cela procure également un joli teint.

Difficile de résister au cété obscur quand
on voit les avantages que cela apporte (un
compte en banque bien fourni, par exemple).

ou tel personnage.
uniques de chacun (ainsi,
Kreia favorise l'acquisition

Dur se joue des boucliers

Vous aurez sans doute vos

d’ailleurs si vous avez gagné
ou perdu de l'influence sur tel

AFFINITES ET DEPENDANCES
Tenant compte des capacités
d’expérience, tandis que Bao-

d’énergie, qu’Atton pressent
les dangers imminents, etc.)

petits préférés, et ferez
certainement attention a ne
pas trop les froisser.
Soulignons, ici, que la
dimension psychologique du
jeu est digne de louanges.
C’est également le cas de la
production tout entiere,
méme si Kotor Il lui-méme,
plus guére exceptionnel,
reste simplement
méritoire. M

vous avez de quoi vous adapter a toutes les situations de combat.

3
i Chris
j Oui!

l Avec des
épisodes | et
l Il démagos et

iénifiants, Mr George a
fait s’effondrer en pleurs
les fans de Star Wars de
plus de huit ans, au
cinéma. Echappant au
¢oté obscur de la Force,
Kotor a heureusement
su se distinguer, et
proposer une expérience
de jeu profonde.

Cette suite en reprend
les bases... mais sans
innover pour autant.

On en ressent, du coup,
une frustration évidente.
Lassuétude
grandissante dont on est
victime au fil des heures
éclipse avec bonheur les
réserves que Pon
bougonne, du bout des
levres, devant Pécran.

LES NOT!
JOUABILITE
Commandes simples,

menus pratiques,

options paramétrables...
REALISATION 7 & ' v¢
Un frame-rate parkinsonien

et des graphismes corrects,

mais sans plus.

BANDESON & % & k%
Voix et musiques réussies.

Reste a juger de l'adaptation en
version francaise...

DUREE DEVIE % & ok ok
Un titre entre ombre et lumiére,
long, prenant et aux possibilités
multiples.

%k k Kkox

les personnages, d’une
profondeur rare, donnent vie a
un jeu superbement prenant.

l Un nouvel opus trés (ou trop?)
semblable au premier et qui patit
I d’une réalisation sans éclat.

NOTE GLOBALE

Les blasters et autres armes a distance
offrent un soutien précieux. Moi, je préfére
le corps a corps...

Lart du combat ¢ mains nues n’est pas a
négliger. Certains persos en deviennent
méme spécialistes.

Contre les droides, utilisez certains
pouvoirs spécifiques de la Force, ou des
armes d ions.
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(est Shadow of Rome

1Al-!

Iuh.\g

> action/infiltration > officiel > 1 joueur > adulte

> \/otre mission...

César a été assassiné.
Infiltrez les hautes
sphéres de la Rome
antique avec Octavien
et combattez au cirque

' dans la peau d’Agrippa
pour démasquer les
coupables.

Ple WHMlmn 2
Editeur

tﬁ ‘Y‘ Capcom
y Développeur
e 2 Ll \
- % Capcom
M 60 € environ

i | : /
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EN MARGE DE SES SERIES, CAPCOM NOUS GRATIFIE
D’UNE NOUVELLE PRODUCTION ORIGINALE ET DE
GRANDE QUALITE. ENTREZ DANS LA ROME ANTIQUE
POUR UNE AVENTURE EPIQUE.

n 44 avant |C, 'empire
romain de Jules César est
# la plus grande puissance
européenne. Un tel
pouvoir attise les
convoitises, et des
complots
s’organisent... Alors
qu’il se rend a une
assemblée, César est
assassiné. Son
lieutenant Vispanius,
présent sur les lieux, est
accusé du meurtre et
condamné a mort.
Cicéron, le chef du
sénat, décide alors
d’organiser
des jeux du
cirque dont
le vainqueur aura ’honneur
d’exécuter le meurtrier. C'est
a ce moment qu’Agrippa, fils
de Vispanius et centurion
dans 'armée romaine, revient
de guerre. Il est informé de la
situation par son ami
Octavien, le neveu de César.
Tous deux ne croient pas en la
culpabilité de Vispanius et
décident de prouver son
innocence. Agrippa devient
alors gladiateur pour
remporter le tournoi et sauver
son pére. De son coté,
Octavien infiltre le sénat pour
démasquer les coupables.
UN DESTIN SANGLANT
Vous incarnez les deux héros
en alternance, lors de
séquences distinctes. Avec
Agrippa, le jeu est centré vers

I
1
3
1
i
1
1
[
1
]

+ centurion de 'armée romaine.

l'action et propose des scenes
de combat. Tandis qu’avec
Octavien vous devez étre
invisible lors de séquences
d'infiltration. Laventure
d’Agrippa se découpe en deux
parties. Au début, il est

Vous le dirigez dans des
décors extérieurs et
combattez des hordes de
barbares. Lorsqu’il revient a
Rome, Agrippa devient
gladiateur. A ce moment, il
entre dans une écurie de
combattants et participe a
toutes sortes d’épreuves dans
l'arene : chacun pour soi,
combats contre des fauves,
courses de chars, duels contre
des ennemis trés puissants...
Lors des combats, tous les
coups sont permis. Vous
pouvez récupérer toutes les
armes sur le terrain et
trucider vos adversaires pour
voler les leurs: cimeterres,
épées a deux mains,
hallebardes, haches,
boucliers, casques, arcs...
Toutes ont une durée de vie
limitée. Chacune de vos
prestations est évaluée par la
foule. Aussi, n’hésitez pas
faire couler le sang a flots, a
démembrer, décapiter ou
écraser la téte de vos
adversaires. Toutes ces
exactions et bien d’autres
seront récompensées par des
salves d’applaudissements,
représentant votre score. Plus

Teste par Cony

Pas vu pas pris

Pour se mouvoir avec la plus grande discrétion, Octavien dispose de nombreux
mouvements furtifs et d’attaques silencieuses. A vous de juger la situation et d’opérer
comme bon vous semble. Seul Pobjectif compte.

Pk

pour surveiller discrétement les
mouvements des gardes.

Octavien peut se plaquer contre les murs

Repérez bien les lieux avant de passer a
Laction, il existe des passages moins
évidents a trouver, mais plus sirs.

@nss d -
Un garde trop vigilant vous bloque le
passage ? Sifflez pour Uattirer et faufilez-
vous derriére lui.

o
3
dd
=
=
&
T

o
O
i)

U

| )

Assommez un garde, faites-lui les poches et
volez-lui ses habits au besoin, mais n’oubliez
pas de dissimuler son corps.

c’est gore, plus le public
apprécie. Entre les combats,
vous évoluez dans le camp
des gladiateurs ot vous
pouvez glaner des infos et
participer a des matchs
illégaux.

COMME UNE OMBRE

Avec Octavien, le concept est
a lopposé : infiltration,
espionnage et filature. Vous
explorez les quartiers de
Rome et récoltez des
informations aupres de la

population. Vous devez
trouver vos objectifs de
mission et le moyen de les
mener a bien. Vous pouvez
ainsi lancer des rumeurs ou
inciter les gens a faire
certaines actions pour
détourner l'attention et vous
faufiler vers les zones
réservées aux grands pontes.
La, vous devez rester discret
et vous concentrer sur
l'objectif. Octavien dispose
d’une large panoplie 000

CONSOLES+ / FEVRIER 2005 .



de mouvements furtifs et
peut se cacher, assommer des
gardes ou se déguiser pour
passer inapercu. Entre ces
missions, vous pouvez
explorer la ville a loisir. De
nouvelles zones sont
progressivement débloquées
élargissant ainsi votre champ
d’investigation. Octavien
dispose d’une planque que
vous pouvez améliorer et
décorer en achetant divers
objets dans le quartier des
marchands. Pour cela, vous
devez trouver les pieces de
chance cachées dans Rome ou
dans les poches des gardes.
ILS ONT BOUFFE DU LION !
Shadow of Rome, c’est
presque deux jeux en un.
Doté d’une excellente
réalisation, il assure un plaisir
de jouer constamment
renouvelé grace a un
gameplay intuitif, varié et
l’'alternance de deux
aventures palpitantes.
Incontournable ! B

Pour toi public

Vous pouvez récupérer une multitude d’armes dans U'aréne. Certaines sont tranchantes
d’autres contondantes. Les premiéres coupent les membres, les autres les écrasent, mais
toutes permettent de faire subir les pires agonies a vos adversaires. Soyez sadique,
cruel, et faites pleuvoir le sang, le public adore!

tESt Shadow of Rome

Gladiateur : un dur labeur

Agrippa voyagera aux quatre coins de 'Empire pour participer a une grande variété
dépreuves. Des gladiateurs différents et de nombreux dangers Vattendent dans chaque
région. Le combat ne sera pas toujours équitable, mais vous dewrez en sortir vainqueur...

Face a des tigres, un faux pas et c’est la
jambe en moins ! Alors, esquivez...

s -
Lépreuve classique: chacun pour soi. Ne
faites pas de détail et taillez dans le vif!

Face a des forces de la nature comme Barca  Parfois, le danger vient directement de la
soyez mobile et tentez tout ! structure de l'aréne. Attention ca pique!

En concentrant Pattaque, vous réalisez un
coup puissant qui tranche les membres.

Aprés avoir coupé un bras au collégue,
vous pouvez lutiliser pour le frapper.

Décapitez un adversaire et
exposez sa téte a la foule pour
obtenir une véritable ovation. Ils
sont fous ces Romains !

Cony

Ca faisait
longtemps
que je n’avais
pas autant pris mon pied
avec un jeu! Pad en
main, on est tout de
suite dans P’action. Les
dents serrées, les
sourcils froncés et les
mains cramponnées a la
manette, on livre des
combats acharnés.
Bourrins ou tactiques,
les affrontements sont
toujours tendus et
immersifs. Les phases
d’infiltration sont
également trés bien
pensées et captivantes.
Jouer les espions dans
les hautes sphéres de la
société romaine, ca nous
change des soldats
furtifs venus sauver le
monde. Une bombe!

JOUABILITE & ok A ok

Exemplaire ! Toutes les actions se
réalisent avec souplesse et
fluidite.
REALISATION 7 o o ok 5y
Décors, persos, animations et
systéme de caméras impeccables.
Du trés beau boulot !
BANDE-SON 7 % ok k¢
Des bruitages et des musiques
parfaitement adaptés et
entrainants ! On s’y croirait..
DUREE DEVIE ¥« * %k 5«
Une aventure assez longue, variée
et de nombreuses épreuves
facultatives.

Une réalisation impeccable pour
un jeu original, varié et trés
accrocheur. On en redemande!

E MOINS

Trés violent, sanglant et parfois
sadique, Shadow of Rome peut
choquer les joueurs sensibles.
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SEGA-NINTENDO-SONY \JERI7E

NEC-SNK .‘ ?

Pour toutes informations

contacter nous au : 01 60 16 42 32 ¢ g ‘ 66, rue des Tanneurs
‘ 59000 Lille
z?éd"“".e ";‘Jf"" Import et Tél: 03 2042 96 73 Fax: 03 20 42 85 29

Horaires: le Lundi 14h00 - 19h00
du Mardi au Samedi 10h30 - 12h00 / 13h00 - 19h00
Email : gameswave@gameswave.com

X BOX S-Controller Officiel o

\\% 4VenouBIeuTranslu0lde <o

Canne a Peche

Pad XBOX sur PC Cogque transparente 29.95€
1 Joueur: 1200¢€  Crystale, Jaune, Orange, Bleue
2 Joueurs : 19.90 € Tel. Au choix : 35.00 € chteurDVDThomson

4 Joueurs : 2490 €

""“ﬁ‘m“&am

Ma C. Mémoire 1019 B.: 39.90 €
GCsurPC (usb): 19.80€ ¢ Memoire 251 B.: 29.90 €

| Playstation 2

Passe les jeux imports PS2 Il

“trongonneuse”
pour Resident Evil 4 : Tel.

Sony PSP !!

Adaptateur manette .

PS2 sur PC (usb)

imanette:9.90€  Console et jeux : Tel.
Swap Magic Disc + Coque PS2Flip-Top 2 manettes : 16.50 €

Slide Card : 25.90 € 19.90 € 4 manettes : 24.90 €

TF1, M6, Arte,
France 2-3, etc...

sur votre GBA 1
Pack 64Mb :45.00€
Pack 128Mb : 75.00 €
Pack 256Mb : 85.00 €

GB Advance F2A Linker le plus fiable des copieurs GBA !!
! Pack 512Mb : 145.00 €

o DivX et MP3 sur GBA/SP ! Pack1Gb :249.00€

TV Tuner SECAM Movie Player F2A Linker USB
GBAetGBASP:69.90€ GBAetGBASP:39.90€ + cartouche vierge (GBA/GBA SP)

Oldies /Mﬁmwwwu

Sega Saturn Jap : Tel. Turbo GraphX Pal: Tel.  PC Engine Jap : Tel.

B S | Fourfovie qussion,

‘hésit tacter!
Livraison sous 24h/48h e U orieek

Ouvert du Lundi au Vendredi de 10h00 a 13h00 et de 14h00 a 19h00
Fax: 01 60 16 19 77

Spécialiste de la Vente Par Correspondance. rermu PLUS 200 PRODUITS ernet : www.fl-games.fr

par courrier a fl-games.fr BP 30 91390 Morsang sur Orge

*Vous pouvez également nous commander les jeux et les consoles import que vous recherchez.
*Modes de réglement : carte bancaire, chéque, contre remboursement, mandat.
*Tous nos jeux sont dans la limite des stocks disponibles et nos prix sont révisables sans préavis.




Retrouvez l'affreux qui
a construit un barrage,
coupé l'eau courante et
les ressources vitales a
la population et faites-
lui la peau par tous les

moyens.
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FORT DU SUCCES

DE SES PRECEDENTES
PRODUCTIONS,

LE STUDIO ODDWORLD
INHABITANTS CONTINUE
D’EXPLOITER SON
UNIVERS, CETTE FOIS-CI
CUISINE A LA SAUCE FPS.

MIAM |
ﬂ jeu vidéo avec les :
consoles 32 bits,
Oddworld Inhabitants a su
créer un univers
reconnaissable parmi cent,
apprécié de tous les joueurs. !
Sous couvert d’un pastiche de |
western-spaghetti, 'équipe |

Pour grimper aux cordes, Stranger doit impérativement
passer en vue d la troisiéme personne. Au passage,
admirez la qualité des décors.

sont toujours plus riches et
les pauvres encore plus
pauvres), ainsi que des
messages écolos.
STRANGER IN ZE NIGHT
Avec cet épisode, on quitte
temporairement la série:

il s’agit, ici, d’un volet
paralléle. Le genre, un jeu

rrivé sur le marché du !

60 € environ

de développement a, dans ce d’action (grassement) matiné Editeur
nouvel épisode, et comme i de FPS, en est la preuve. Electronic
toujours dans chacune de ses Z Le personnage que vous Arts
productions, glissé différents ! incarnez est un chasseur de Développeur
messages : les problemes de | primes. Son but: se faire un 0ddworld
la société américaine ou le . max de pognon en capturant Inhabitants
billet vert est roi (les riches  : différents criminels, @ @ @ TR

Interface

La photo La barre de vie | Votre santé Votre arbaléte

Le radar
du boss Comme MGS, | et la stamina (en haut) et Deux types de
Pour étre ilindique la du boss votre stamina | munitions
certain de ne  |position des | Ces jauges (en bas) peuvent étre
pas se tromper |ennemis ainsi | permettent de | La stamina utilisés
d’adversaire, que leur visualiser permet de simultanément.
une photo du  |champ de rapidement son | regonfler votre
boss est vision. état. santé en cas de
affichée. besoin.

Teste par Niiico

Comme Pindique l'icone en basa
gauche, se cacher dans les hautes
herbes permet d’échapper au
regard des malfrats.

Certains adversaires peuvent étre
immobilisés quelques secondes
avec une toile d’araignée. Profitez-
en pour les aspirer!

Le bounty store est un passage
obligé dans chaque ville. C’est ici
que vous acceptez vos contrats.

hd <>
x

I

La décharge électrique permet
d’actionner des mécanismes. Ici,
larguer une lourde charge sur la
tronche d’un ennemi. Sanglant !

Les snipers sont redoutables :

ils infligent de lourds dégdts, mais
sont faciles a localiser grdce au
vortex de leur balle.
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t@St Oddworld - La Fureur de 'étranger

La saga d’Oddworld a débuté en 1997, avec la sortie de I'Odyssée d’Abe sur PSone. Elle
remettait au goiit du jour le jeu Another World, du Francais Delphine Software. Le héros,
Abe, doit empécher ses congénéres de terminer en patée alimentaire. Deux ans plus tard,
toujours sur PSone, sortait PExode d’Abe. Méme principe, méme personnage principal.
Enfin, en 2001 sort POdyssée de Munch sur Xbox: changementdeconsole,appantlon

de la 3D et héros inédit...

1999. Lexode d’Abe sur PSane On reprend
le héros et le systéme de jeu. Pourquoi
changer une équipe qui gagne ?

1997. Sortie de ['Odyssée d’Abe sur PSone.
Clest le premier d’une saga de cinq épisodes
concue par Lorne Lanning.

Par certains aspects graphiques, La
Fureur de Pétranger ressemble un

peu d Prince of Persia. On en prend
plein les yeux!

Dans la jungle, difficile de se
repérer et de voir o se cachent vos
adversaires. Regardez le radar ou
suivez le vortex !

2001. ['Odyssée de Munch sur Xbox: 3D et
perso inédit. Un épisode un peu court, mais
toujours amusant.

genre différent: le FPS.

2005. Oddworld - La Fureur de étranger sur
Xbox. Un épisode en marge de la série et un

vivants de préférence, morts
si nécessaire (un bon bandit
est un bandit mort, mais il
rapporte moins d’argent).
Notre héros solitaire va ainsi
écumer une demi-douzaine
de villes pour mettre la main
sur la vingtaine de
malfaiteurs recherchés.
SOYONS ZEN

Quelle que soit la ville ou
Stranger traine ses santiags,
les missions se déroulent
suivant un protocole
commun: se rendre au
bounty store, s’informer,
sélectionner la fripouille que
l’'on souhaite capturer, faire
un tour au drugstore pour
acheter des munitions, des
protections et des gadgets,
puis discuter avec les
habitants pour récupérer des
indices sur ’endroit ou se
cache notre future proie.
Une simplicité toute
théorique, car, dans la
pratique, le jeu se corse au fil
des niveaux. Les boss
deviennent de plus en plus
coriaces, leur équipement

‘ CONSOLES+ / FEVRIER 2005

gagne en puissance, et,
souvent, ils s’entourent de
nombreux sbires, eux aussi
fortement armés. Un conseil :
si vous pensiez rentrer dans le
tas et défoncer en quelques
coups vos adversaires, passez
votre chemin. Devant les boss
(et les ennemis en général), il
convient d’adopter une
attitude zen, limite
infiltration. On avance pas a
pas, on assomme ses ennemis
un a un et, tel un Luigi dans
Luigi’s Mansion sur GC, on les
aspire pour récupérer illico
une petite récompense dont
le montant varie en fonction
de l'agressivité et la nature de
l'adversaire. Notez qu’il est
possible de se planquer dans
le décor - herbes hautes et
arbustes offrent un
camouflage idéal - et devenir
ainsi totalement invisible aux
yeux de vos adversaires.
ARSENAL VIVANT

Stranger n’est équipé que
d’une simple arbaléte. Les
différentes munitions en
feront, cependant, autant
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d’armes différentes. Car
chaque munition est, en
réalité, un animal, que

Stranger a capturé au gré des

niveaux ou acheté au
drugstore : guépe, putois,
moustique, bestiole
électrique, chauve-souris,
tatou, gremlin, araignée,
furet... Chaque animal
apporte une nouvelle
fonctionnalité a l'arbaléte:

grenades explosives, filet pour =

immobiliser les adversaires,
projectiles lourds pour
assommer un ennemi, fusil
mitrailleur (simulé par un
moustique), boules puantes...
la panoplie est large et se
diversifie au fil de la partie.
A chaque adversaire rencontré

correspond un type particulier - 48

de munitions. A vous de
déterminer lesquelles utiliser
pour en venir plus facilement
a bout. Bonne chasse! @

Cet énorme Slug a la peau dure !
Fvitez le corps d corps, utilisez
plutdt les Bat-Bombs...

-

Les amateurs
de la série
seront un peu
décontenancés: ce
nouvel épisode
d’0ddworld tranche
radicalement avec ses
prédécesseurs. Méme si
une vue a la troisieme
personne est disponible
a tout instant, on passe
le plus clair de son
temps a jouer en vue
subjective, comme dans
un FPS pur et dur.
Lesthétique générale,
trés typée western, crée,
comme toujours chez
Oddworld, une
excellente ambiance.
Seul défaut du jeu: il est
répétitif. On refait trés
(trop) souvent les
mémes gestes, et on
finit par se lasser.

ESNORES =
JOUABILITE & k& k5%
Une excellente prise en main, en
vue subjective comme a la
troisiéme personne.
REALISATION & % A & &
Des niveaux variés et colorés,
dans la lignée des précédentes
productions d’Oddworld.
BANDE-SON & 5« yiuy
Les musiques sont quasiment
inexistantes, mais les voix en
anglais sont de bonne qualité.
DUREE DE VIE % % 5 5/c
On avance rapidement dans les
niveaux, méme si la difficulté
augmente progressivement.

Comme toujours chez Oddworld
Inhabitants, beaucoup d’humour
et un visuel irréprochable.

Des actions un peu trop
répétitives. Heureusement, les
décors sont variés.
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Des trousses de soins et des munitions
spéciales sont cachées dans les
environnements. Trouvez-les pour survivre.

Mechassault est facile
a prendre en main et
bien réalisé. Le
probléme, c’est qu’en dépit de la
variété des véhicules, ca reste
bourrin et répétitif. Méme en
solo, on a impression de jouer
: online. Les déplacements de
Teste par ! certains véhicules sont un peu
Cony MECh assa . rigides, ce qui pose probléme
. lorsque P'on traverse un feu
' nourri. En revanche, niveau
TOUS A TERRE! o
¢ visée est impeccable, ca strafe,
5 . C’est fluide, on fait mouche a
TROIS ANS APRES LE PREMIER VOLET, MECHASSAULT . tous les coups, et la possibilité
) . de tout détruire est une bonne
REVIENT POUR LE PLAISIR DES FANS D’ACTION ET AUTRES Idée qui rajoute 3 2 férocité de
::f';i‘;‘i’:l PARTISANS DE LA GUERRE ONLINE. Paction. Sympa sans plus!
> 1 joueur
+ online
> tout public
© \ate
MISSION...
Cest la
guerre! :
Faites le V'armure de combat permet de se déplacer ! Sous la violence de certaines explosions, i
ménage chez rapidement dans les airs grdce a son ! Penvironnement ne résistera pas longtemps. Certains véhicules ont une capacité spéciale.
Vennemi 3 propulseur. Pratique pour les repérages. «Prenez vos distances pour ne pas étre touché. | Agrippez la téte d’'un mécha et piratez le
' . systéme informatique pour en extraire son
grands coups echassault 2 est, comme son pilote. Radical !
de bla_ste.rs et - prédécesseur, un jeu de shoot
de missiles. ~ en 3D furieux et ravageur. Ici : | ! terrestres, voire les deux en méme

! temps. Chaque véhicule dispose d’un tir
! normal en rafale et d’'une arme spéciale
+ dévastatrice. Défoulant en solo,

+ Mechassault est avant tout destiné au
Xbox Live. Pour acharnés! &

pas besoin d’utiliser sa matiére grise,
un arsenal bien huilé suffit ! Le contexte
vous expédie au cceur d’une guerre i
intersidérale. Vous incarnez un soldat !
d’élite, capable de piloter tous les types |
de véhicules. Armé jusqu’aux dents,
vous livrez bataille aux forces ennemies
dispersées aux quatre coins de la
galaxie. Chaque mission est constituée

Aux commandes de ce char d’assaut, vous
devez franchir les lignes ennemies. Ne faites

de plusieurs objectifs qui vous sont ! pas de détail et allumez tout ce qui bouge.
communiqués. Ainsi, vous devrez
protéger des batiments ou des forces s’effondre au moindre tir de mortier.
alliées, abattre des unités ennemies ou ' Lorsque vous aurez stoppé 'invasion
encore faire une percée en territoire * ennemie, vous partirez a 'assaut d’une
hostile dans de vastes environnements. | de leur base située sur une planéte
Editeur Vous évoluez librement et disposez d’un ; éloignée. La, vous devrez subtiliser un
Microsoft radar indiquant la position des de leurs véhicules et tout détruire ! La
Développeur adversaires et celle de vos objectifs. | particularité de Mechassau.lt est en
Dov 1 Studio SPACE RIDER ¢ effet de proposer une multitude de
_____y___“__‘ Au début, vous étes équipé d’une i véhicules a piloter. En fonction de la
i . armure de combat et livrez bataille i nature du terrain ou de la mission, vous
60 € environ dans un environnement urbain qui i commandez des véhicules aériens ou
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Link se

OH SURPRISE, ZELDA S’EST FAIT

KIDNAPPER! OH SURPRISE,

QUATRE LINK PARTENT LA
SAUVER ! OH SURPRISE,
PAVENTURE SE PASSE

SUR GC ET GBA'! PLUS ON

EST DE FOUS...

Pour sauver Zelda,
Link se plie en quatre
et fait dans l'entraide!
Partez a aventure,
jusqu’a quatre, en
alternant entre U'écran
de votre GameCube et
celui de votre GBA!

n a beau s’appeler
0 Nintendo, parfois on

peine a trouver la clef de
certains secrets ludo-
numeériques ! Ainsi, aprés
- avoir vanté les mérites de la
connexion GameCube-
GameBoy Advance, et aprés
avoir furieusement mordu la
poussiére, la firme de Kyoto
se devait de réussir son coup.
PAS DE GBA,
PAS D’CHOCOLAT !
Cette fois ca y est... Grace a
The Legend of Zelda Four
Swords Adventures, GameCube
et GBA vont enfin apprendre a
communiquer. Que d’émotion!
S’il est possible de se lancer
seul dans la quéte (pad GC ou

. CONSOLES+ / FEVRIER 2005

1
1
i
i
i
i
'
i
1
i
]
i
H
i
]
i
]
i
1
]
i
1
1
i
i
1
i
i
1
]
]
[}
I
5
1
1
]
[
1
i
1
H
1
i

GBA au choix), vous l'aurez
compris, tout le piquant de
cette aventure réside dans
son aspect multijoueur,
jusqu’a quatre en
simultané ! Dans ce cas,
vous serez obligés de
connecter autant de GBA a
votre GameCube. Chacun
incarnera alors un Link
version Force Rouge, Verte,

Bleue ou Mauve... Et, sans
crier gare, la magie

opérera ! En effet, au-dela
de la coopération nécessaire
entre participants, le jeu
propose une mécanique des
plus sympathique alternant
’aventure de ’écran de
votre GC (les
environnements en
extérieur), a celui trés

personnel de votre GBA (dés
que vous pénétrez dans un
lieu fermé) I Magique...
Mais sa force, ce Four Swords
Adventures la puise dans la
profondeur de son gameplay,
alliant habilement
coopération et compétition
haletante. En effet, si les
quatre Link n’auront de cesse
de s’entraider afin de

end of Zelda - Four Swords Adventures

> action-
aventure
> officiel
> 1] joueurs
> tout public
> GBA +
cable link




Teste par Julien

: notre avis

1 Julien

% 5

- . l

erez pour élire le joueur le
Is fourbe !

plein la vue !

Amusant de constater que Punivers de Four Swords Adventures fait
habilement cohabiter le royaume d’Hyrule de I'épisode A Link to the
Past (Snes) avec de nombreux personnages et éléments visuels en
provenance d’Ocarina of Time (NG4) et Wind Waker (GC). A noter aussi
que vous deurez lutter contre la malédiction de Vaati, le Mage du
Vent... un personnage rencontré dans Minish Cap (6BA)! Quant aux
origines du sombre Dark Link, mystére...

Les fameux Goron ou encore
Loiseau de feu seront aussi de la
partie. Les nostalgiques
apprécieront..

Le facétieux Tingle, apparu sur
Nintendo 64, vous donnera accés
d une série de huit mini-jeux
inédits...

da, les donjons regorgent
hes I A vous de ruser...

résoudre moult énigmes
(pousser un bloc a quatre,
jeter un équipier de l'autre
coté d’un ravin, anéantir un
boss), quelques éléments
viendront clairement semer la
zizanie ! Ainsi, une véritable
course aux gemmes de
puissance s’instaurera
presque naturellement.

‘quasi impossible ! Mieux

DE LA FOURBERIE 1, chacun se partageant leffort !

Editeur Aider, oui, mais il s’agira |
Nintendo avant tout de devenir le héros I
Développeur le plus puissant, le mieux trésor en douce ? Merci, Why ? Eh bien, primo, il faut
Nintendo équipé, le plus récompensé ! pigeon ! » Pas de doute, plus avoir des potes ! Secundo, il l
Prix Pour cela, tous les coups sont de la moitié du plaisir éprouvé : faut avoir des potes
60'€ enviton permis ! Taper ses amis, les dans l'aventure viendra de possédant des GBA ! C’est le

prix a payer pour que la smala
Zelda fasse de la connectivité

détrousser en douce, ou bien. cette petite course entre

: o i
...’ ui !
= v =
. . e
.

Aprés des
mols de
tatonnement,
Nintendo nous prouve
enfin que GC et GBA
peuvent réellement
communiquer ensemble,
together! Si, si!
Pourtant, qui aurait pu
croire que ce serait la
princesse Zelda,
recordwoman de
Penlévement, qui allait
symboliser cette union
mystique ? Qu’importe,
avec son ambiance
colorée et chaleureuse
et son gameplay a la
fourberie sans nom, ce
« Zelda Quatre Epées
Aventures » fait mouche.
Reste que vu le matos
demandé, 'aventure
s’adressera avant tout
aux bourgeois du pad...

LES NOTES

JOUABILITE * %k k%
Une prise en main déroutante de
simplicité malgré lalternance
entre GC/GBA.

REALISATION 7 ok 5%
Aucune prouesse technique, mais
une réalisation soignée et
enchanteresse...

BANDESON & s k%
De nombreux remix des thémes
mythiques made in Zelda. Les
fans jubileront !

DUREE DEVIE ¢ & & % 5
Moins longue qu’un Zelda
traditionnelle, Faventure reste
néanmoins conséquente.

Léquilibre entre 'action sur GC et
GBA, ainsi que la coopération-
compétition.

Pour en profiter au ma, il faudra
1télé + 1 GC + le jeu + 4 GBA
+ 4 cables link...

NOTE GLOBALE

faire preuve de fourberie: « Tu
peux soulever ce rocher...
pendant que je chope le

-
:
1
b
-
1
3
1
H
¥
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LA COMMUNAUTE ‘
-
1
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potes | Reste que profiter de
ce Zelda ne se révéle pas a la
portée de tout le monde.

1
]
]
1
]
1
i
1
]
]
1
i
]
]
i
1
i

GC/GBA autre chose qu’une
triste légende... W
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[est Rumble Roses

i) CORPS

SUR XBOX, DOAX ET SES VOLLEYEUSES RENDAIENT JALOUX LES
POSSESSEURS DE PS2. RUMBLE ROSES REPARE CETTE INJUSTICE.

> catch féminin > officiel > 1-2 joueurs > adulte

Choisissez la catcheuse
la plus hot, montez sur
le ring et explosez vos
concurrentes. Soyez
réglo ou vicieuse, a
vous de voir.

umble Roses est un jeu
R de catch qui met en

scene dix créatures aux
formes avantageuses. Vous en
choisissez une avant
d’affronter les autres sur le
ring en suivant les regles de
ce sport de contact. La
victoire s’obtient en
maintenant 'adversaire au sol
trois secondes ou en le
forcant a abandonner. Les
nombreuses prises different
en fonction de la position de
'opposante ou de la partie du
corps attaquée : certaines

projettent et écrasent
violemment l'adversaire au
sol quand d’autres
permettent de réaliser des
clefs qui mettent a mal ses
articulations. Les catcheuses
sont capables d’exécuter des
combos de poing et de pied et
de récupérer des armes hors
du ring. Néanmoins, elles ont
toutes leur propre style.

LE C(EUR SUR LA MAIN

Lors des affrontements, deux
jauges spéciales apparaissent
a l'écran. La premiére est
dédiée aux coups spéciaux
(voir encadré). La deuxiéme,
en forme de cceur, représente
le degré d’humiliation de
votre personnage. Attention:
certaines prises sont
dégradantes, soit pour celle
qui les subit soit pour celle
qui les exécute. Dans le mode
principal on découve lhistoire
de chaque héroine a travers
cing ou six combats
entrecoupés de séquences

narratives. Terminez-le et
vous obtiendrez l'avatar

« alternatif » de votre perso.
En effet, chaque catcheuse est
affiliée au Bien ou au Mal dés
le début du jeu, mais existe
dans les deux versions avec
des coups et une apparence
différents. Vous pouvez
modifier a loisir cette
allégeance grace au mode
exhibition dans lequel vous
optez pour des techniques
auxquelles sont attribués des
points de Bien ou de Mal.
Lorsque votre personnage est
a cent pour cent méchant ou
gentil, il peut concourir pour
le titre de champion et le
défendre. Enfin, sachez qu’en
terminant tous les modes,
vous débloquerez différentes
tenues sexy. Vétissez-en les
filles pour les admirer sur une
plage ou dans les vestiaires...
Le cOté érotique du jeu est
clairement assumé. Les prises
au corps sont suggestives,

Entre les combats, le scénario
évolue par le biais de scénes d’une
délicieuse niaiserie.

mais aussi exagérées, voire
caricaturales, ce qui rend
’ensemble fun. Pas une
goutte de sang n’est versée,
mais les petites culottes
défilent et les angles de vue
sont toujours coquins... Pas de
quoi choquer. D’autant que le
gameplay soutient facilement
la comparaison avec les titres
de sa catégorie. Un bon jeu
de catch, bien carrossé, a
'image de ses héroines. M

Les combattantes ont une jauge spéciale qui se remplit au gré du combat. Chaque fois qu’elle est pleine, les catcheuses
gagnent un coup spécial. En fonction de la situation et de Pétat de Padversaire, il est possible de réaliser trois types d’attagues
différentes. Faites-vous plaisir, mais attention aux contres...

S P 1

0 ——

Le Lethal Move, plus puissant, exige
d’attaqguer l'ennemie dans une situation
particuliére : de dos, en courant, au sol...

Multipliez les prises humiliantes pour
remplir la jauge en forme de cceur et
réaliser un Humiliation Move.

Le coup spécial le plus simple est le Killer
Move. Il suffit de remplir la jauge et
d'appuyer sur un bouton pour lexécuter.

. CONSOLES+ / FEVRIER 2005



Teste par Cony

!
j Cony
; Oui 1

Editeur ‘ = : | Rumble Roses
Konami est un peu
4 - l racoleur, et

DevilngTp o alors ? je préfere voir de
e ey jolies nanas se créper le

: chignon plutot que de
60 € environ diriger des gros balézes
en collants moulants. Et,
puis, le jeu est sexy,
mais ca ne va pas bien
loin... Le gameplay est
simple, le systeme de
double personnalité des
héroines est original et
les combats sont funs.
Les différents scénarios
sont niais, caricaturaux
et donc trés droles.
Dommage qu’on ne
puisse garder que une
des deux versions (Bien
ou Mal) des persos. Un
bon jeu de catch, un jeu -
iéger et un peu hot pour
changer.

LES NOT
JOUABILITE % %k K Tk
Prise en main simple et efficace.
Quelques imprécisions dans les
contacts au sol.
REALISATION 7 # & 't ¢
Modélisation impressionnante
pour de la PS2, et des animations
impeccables.
BANDE-SON o A v v ¢
Des petits cris et des rdles en tout
genre agrémentés de musique
bourrine. Bof!
DUREEDEWIE % & & K i«
Pas mal de modes a terminer
avec les différents persos..

&
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De quoi faire.
RERS
An—th.:i.! 034 al Aiate I Sexy, fun et simple d’accés, RR

g est un jeu de catch original et
entrainant. Pourquoi s’en priver?

JIEMOINS
I Du catch, féminin de surcroit,

dont le coté voyeur risque de
I déplaire a certains hypocrites.
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[est Otogi 2 - Inmortal Warriors

MACABRE

Editeur

Développeur
From

Prix
60 € environ

| Sega

|  Software

QUE LES FANS D’ACTION SUR XBOX SE REJOUISSENT :

OTOGI REMPILE AVEC CETTE SUITE EFFICACE, DEFOULANTE
ET HAUTE EN COULEUR. CA VA BLASTER, LES ENFANTS !

Dans une atmosphére
inspirée du folklore
mystique japonais,
chassez les forces du
Mal de ce bas-monde
et, accessoirement,
faites tout péter.

oila mille ans que
Raikoh a purifié la Terre
et qu’il golte un repos

bien mérité. Un millénaire
peinard sans croiser 'ombre
d’un démon dans les rues!
Las, les trouble-féte sont déja
de retour... La prétresse
Seimei, accompagnée de
quatre complices, n’a rien
trouvé de mieux que de sortir
le guerrier légendaire d’un
sommeil qui devait durer
éternellement. Elle a, pour
cela, de bonne raisons:

. CONSOLES+ / FEVRIER 2005

compte tenu du souk mis par
les assaillants, un bon coup
de main ne serait pas de trop.
Cette suite reprend les
éléments-clefs du premier
opus, a savoir: une ambiance
mystique nourrie de folklore
japonais, des musiques dans
le méme ton, un gameplay
bourrin (mais totalement
jouissif) et des effets visuels
qui illuminent 'écran toutes
les deux secondes.

CA BASTONNE, ICI-BAS

Des améliorations sont
également de la partie.

La jouabilité est a présent
presque irréprochable (il
arrive seulement, de temps a
autre, que la caméra
manuelle ralentisse l'action);
et la réalisation s’avére
encore plus bluffante.

Les niveaux, par ailleurs tres
variés, sont renversants de
beauté, tandis que les
magnifiques effets spéciaux,
omniprésents, vous

> beat them all
> officiel > 1 joueur
> tout public \

régaleront les mirettes

tout au long de

l’'aventure.

JE SUIS LE ROI DU MONDE!
Au rayon des nouveautés,
Otogi 2 propose de parcourir
tous les niveaux en incarnant
au choix l'un des six
personnages disponibles (voir
’encadré). Une option
d’autant plus appréciable que
tous sont réellement
différents, avec pour point
commun de procurer toujours
le méme sentiment de
puissance. Plus tripant que
jamais ! Chaque mouvement
donne lieu a de

virevoltantes chorégraphies
(on se croirait dans un film
de Ang Lee), appuyées

par un déluge

d’images chocs,

tandis que

tous les



éléments du décor sont
destructibles. Des hordes de
monstres de toutes tailles
vous tombent dessus en
permanence, et c’est a
chaque fois un plaisir de
foncer dans le tas pour
enchainer des combos,
comme de rester a distance
pour balancer un bon gros
sort, voire de planer en
passant d’un ennemi a l'autre
d’un coup de dash. Ici réside
la grande force de ce titre, qui
reste au demeurant un vrai
beat them all, avec tout ce
que cela implique, c’est-a-dire,
bien qu’exaltant, assez bourrin
et répétitif. La customisation
des personnages (on monte en
niveau et on achéte magies et
objets) apporte, certes, un plus
- mais, de nos jours, c’est
devenu une fonction courante.
La lassitude peut facilement
s’installer, surtout si 'on
n’accroche pas a 'ambiance...
A conseiller aux poétes de la
baston de masse. &

Avec sa hache,
ses coups
surpuissants
etla
possibilité

! de balancer
les ennemis,
Kintoki est
Pun des persos
les plus
sympas.

Latmosphére d’Otogi 2 est excellente: le Japon
ancien et son folklore mystique, ses chdteaus,
démons volants et jardins embrumes...

Testé par Julo 1{‘

Seimei est jouable durant le premier niveau,
puis elle disparait... Pour redevenir jouable
ad la moitié du jeu.

Planer dans les airs a Uinfini avec Suetake
peut étre bien pratique dans certains niveaux.
Remarquez aussi la poésie de ce screenshot !

Plus on est de fous. plus ca crie

; . un éventail, mais
frappe tout de
. méme tres fort.

les doubles-sauts
et lancer ses
ennemis.

Kintoki est le
 bourrin du jeu. Il
posséde une force
phénoménale,
chope les ennemis
pour les envoyer
bouler, mais ne
peut effectuer de
doubles-sauts.

Rapide et agile,
Tsuna frappe aussi
J trés fort. Certains
combos lui
permettent
d’envoyer une
vague d’énergie.

- Seimei se bat avec

Elle peut enchainer

Suetake est un

.~ arbre enchanté
@ qui peut attaquer
® a distance, mais

| aussi planer

' indéfiniment.

Sadamitsu ne
frappe pas trés

.~ fort, mais elle se
déplace trés vite,
est capable
d’enchainer les
doubles-sauts et de
geler ses ennemis
a distance.

" Raikoh, héros

du premier opus,
est le personnage
~ le plus équilibré du
groupe...

Peut-étre aussi le
plus classieux!

. Larichesse

| esthétique
LA d’Otogi me
fait littéralement flasher.
Ambiance nippone
mystique, musique
envoiitante, orgie
d’effets spéciaux,
chorégraphies
explosives... 'adhére !
Sans compter que les six
| héros, 6 combien
charismatiques,
procurent un sentiment
de puissance tout
bonnement jouissif.

Si, comme moi, vous
étes sensible a cette
atmosphére
délicieusement
surannée, laissez-vous
tenter sans crainte.
Sinon, la répétitivité de
g Uaction risque de vous
= lasser.

e

o]

g

JOUABILITE L 8.0, 0%
_ On prend un pied fou a disperser
I facon puzzle tout ce qu'on croise
. dans les niveaux!
£ REALISATION o % vc
w  Une réussite technique et surtout
esthétique en dépit de quelques
' ralentissements.
“ BANDESSON ¢ Kk 5k
Les musiques vont de paire avec
LFatmospheére japonaise bien
mystique, du pur bonheur.
DUREEDEVIE & & 575
*  Assez longue, mais, bien que les
persos évoluent, on risque de ne
“  pas y revenir.

Foaah

(i B W il Qv
' Une excellente ambiance 100 %
nippone. Un vrai défouloir avec
des effets spéciaux en pagaille.

)

n Malgré toutes ses qualités, ce
" beat them all reste bourrin,
répétitif, donc un brin lassant.

NOTE GLOBALE
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Karine
Oui!

Outre Pexercice,
répétitif et linéaire
malgré la difficulté
croissante, on retient de ce titre
le fait que, alors que ca n’est pas
un jeu musical, il est base sur
Vutilisation d’un accessoire.
L’ergonomie du bongo
" permet, certes, de déployer
un style intuitif, mais qui
demande tout de méme une
bonne dose d’efforts et de
coordination ! On y retourne
plusieurs fois pour le fun et pour
améliorer ses performances. Ah,
joubliais : et aussi pour
conserver de beaux biceps...
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Testé par
karine

>
Z

> déclencheur
de crampes
> officiel

amer | DONkey Kong Jungle Beat

== | COURS DE GYM ACCELERE

EXIT LA MANETTE POUR CE JEU DE PLATES-FORMES QUI INTEGRE
I’ACCESSOIRE AU CEUR DU JEU. CA VA TAPER DANS LES CHAUMIERES !

e Vote

£
O
i
S
=3
e
w
=
=

MISSION... :
Taper i Collecter un max de bananes est possible en
sur une paire ; réalisant un max de combos, pour un max
de bongos, | de fun, youhou !
. ]
pone d,evemr . nécessaires a 'obtention d’une médaille
m!me.".) % ' de bronze, argent ou or. Les niveaux
Puis diriger i allient variété des épreuves et du
Donkey Kong E graphisme (avec les sempiternels
a travers un ) : décors glacés ou en feu) et exploitation
jeu de plates- On clappe des mains pour faire apparaitre des | Couleurs chatoyantes, effets de lumiére, et des réflexes. Un exercice fort agréable
formes. éléments du décor, et on s'active pour collecter i sons d gogo créent une ambiance festive et et rafraichissant, pour peu que l'on
des bananes. Un vrai sport d’endurance ! i dynamique. parvienne a maintenir la cadence ! M
i vous possédez déja Donkey ‘ dans l’ére du « je me muscle comme
S Konga, le nouveau titre de une béte sans en avoir l'air ».
Nintendo arrive a point nommé KING OF THE BONGO

pour varier les plaisirs, tout en utilisant
vos sympathiques bongos. Cette fois, il
ne s’agit plus seulement de frapper
pour accompagner les sons d’une
mélodie connue, mais de diriger the
King of Kings avec les bongos. Et hop !
une succession de coups a droite pour
Editeur le faire courir, un coup sec sur les deux

Empruntons, si vous le voulez bien, le
cheminement initiatique du joueur de
bongos dans une succession de niveaux
de plus en plus corsés. On commence
gentiment en alliant des mouvements
simples, avant de coller des bourre-pifs
a une série de monstres en martelant
deux tambours qui ne vous ont rien

Nintendo tambours pour sauter, un claqguement fait. La difficulté est progressive, et il
Développeur de mains par-ci, un martélement des faut avouer que les derniers niveaux, NOTE GLOBALE
Nintendo deux tambours par-13, et I'on se rend tres stratégiques, demandent une e RN
'—"“I;T‘“_“‘_ vite compte que les muscles chauffent certaine maitrise de l'accessoire. Les
o : et que des douleurs s’installent dans les ; combos sont toujours les bienvenus et
60 € environ

épaules et les avant-bras. Bienvenue rapportent un max de points
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Avec ses replays superbes, Ace Combat 5
acccéde au rang de Gran Turismo du ciel..

Chris
Oui, mais...

Pour les fans de la
série, Ace Combat 5
reste une valeur siire.
Avec sa mise en scéne superbe,
le jeu impose avec talent son
rythme, ses personnages et son
scénario. Cette simulation de tir
aux canards évoluée reste
toutefois dans la droite lignée de
ses prédécesseurs, et innove peu.

Ace Com bat 5 Cibler des points minuscules dans

= le ciel, faire des loopings a
LOGORRHEE DU CIEL ristiont s
| constamment de se repérer sur

un radar montre en effet vite ses

Teste par
Chris

> avion arcade |  MASQUANT AVEC TALENT LA SUPERFICIALITE DE SON CONCEPT, ACE Butes. Un jeu efficace of presant
> officiel COMBAT 5: VOUS INVITE A VIVRE UNE HISTOIRE PLANANTE... dans son genre, toutefois.
> 1 joueur
> tout public = 3
> Dolby Surround s Slitiios
b bien
= affirmeés. £
- Sien plus 9
e \/atre e ils sont E
MISSION. .. - sexy, c’est _5
Chef e =
Foceaditilo mieux... ==
esca 5 N
vous devenez
Patout mposant des standards de qualité vos coéquipiers — auxquels vous pouvez
majeur de la ldésormais reconnus - avec en donner des ordres simples d’attaque,
défense particulier ses avions superbement de couverture ou de dispersion - sont

excessivement nombreux. Grand fan
des versions originales, j’avoue, pour la
premiére fois, avoir eu du mal a suivre
la pléthore de dialogues, et les sous-
titres qui y sont associés. Dans le feu
de l'action, Uexercice est périlleux...
On retiendra donc surtout de ce
nouveau volet son excellent scénario,
presque cinématographique,
indéniablement réussi. Pour le reste,
je vous laisse juge...

aérienne de modélisés - Ace Combat rgyient fap)_rés
votre nation Eme 'long.ue absence. Deuxiéme épisode
; . a voir le jour sur PS2, ce nouvel opus
(n"oubliez Ras convainc par son scénario profond, ses
votre sac a cinématiques superbes et la qualité des
vomi). relations entre les personnages. La
grande force d’Ace Combat 5 réside en
effet dans sa mise en scéne efficace.
Pour le reste, pas de surprises. Les fans
de la série, rassurés, ne s’en plaindront
certainement pas...
ALLO PAPA TANGO CHARLIE
Avec ses quatre niveaux de difficulté,
son tutorial complet, ses avions a
débloquer et ses médailles
récompensant vos hauts faits, AC5
posséde assez d’atouts pour vous
scotcher a votre paddle pendant de

Editeur longues heures. Dans le ciel, vos
sony qualités de pilote s’expriment a coups
Développeur de virages serrés, d’lmmelman (looping

avec rétablissement) renversants et de

Namco
Bety cibles abattues. Rien de bien nouveau, Les décors et les effets de lumiére, sur l'eau
60 £ eiiron donc, si ce n’est que durant vos notamment, sont utilisés, dans Ace Combat 5,

péripéties aériennes, les dialogues avec : avec un grand talent.
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PS2

Teste par
Julien

> action/aventure
> officiel
> 1-2 joueurs
> tout public

@

Au ceeur
du Japon
médiéval,
défiez les
démons pour
que le
samourai
Hyakkimaru
retrouve les
48 parties de
son corps
maudit !

”'Ll‘ﬁ'rvlu)u 2

31 O0R

Wi LIA #

Editeur
Sega Europe
Développeur
Red Entertainment
Prix
60 € environ

Blood Will Tell

SANG POUR SANG ACTION!

HYAKKIMARU A BEAU AVOIR LA CLASSE, SON CORPS EST UNE
VERITABLE EPAVE ! POUR LE SAUVER, ALLONS REVEILLER LES DEMONS !

rés friand des ceuvres d’Osamu
Tezuka, Sega se penche aujourd’hui

sur I'adaptation 100% adrénaline
de Blood Will Tell. Si, par son action
frénétique, cette aventure médiévale-
fantastique s’inscrit dans la veine
sanguinolente des Devil May Cry et
autre Ninja Gaiden, son ambiance
particuliére lui confere un supplément
d’ame. On suit ainsi les pérégrinations
de Hyakkimaru, samourai en quéte des
48 parties de son corps !
DEMONS ET MERVEILLE?
Déconcertant ? Oui, mais, pour
renforcer 'immersion, les bonnes idées

affluent, a I'image du prologue qui vous

plonge dans un univers en noir et blanc
(a vous de retrouver la vue!). Dans un
autre registre, l'alternance entre les
phases d’action (avec Hyakkimaru) et
de plates-formes/infiltration (avec
Dororo, votre jeune allié) permet de
rythmer la narration, tout en variant le
gameplay. Bien vu... Blood Will Tell,
c’est aussi un scénario captivant, qui se

. CONSOLES+ / FEVRIER 2005

Présente aussi bien dans le scénario, que dans
les lieux visités, l'ambiance japonaise est
palpable...

Julien
Oui !

Inutile de se leurrer,
Blood Wiil Tell ne
posséde pas
Pexplosivité d’un Devil May Cry,
ni Paspect clinquant d’un
Onimusha. En revanche, un vrai
charme opeére ici! La montée en
puissance du duo Hyakki/Dororo
captive, tandis que "ambiance
japonisante attirera les
amoureux des enseignements de
Miyamoto Musashi. On tranche
du monstre sans se prendre la
téte et on balance des combos
ultra stylish histoire de faire le
beau. C’est un peu light, certes,
mais on passe un bon moment...

A cause des
caméras pourries,
les passages de
plates-formes
représentent, de
loin, les séquences .
les moins
intéressantes.

déroule dans des lieux qui sauront
envolter les joueurs férus de contes
nippons. Ainsi, on voyage et on
massacre du monstre avec un plaisir
égal. D’autant que le systéme de
combos a arborescence n’aura de cesse
de s’étoffer a mesure que Hyakkimaru
retrouvera de nouvelles parties de son
corps, mais aussi des capacités et
armes supplémentaires. Du coup, de
ce magma martial, on regrettera la
fébrilité des caméras (principalement
lors des phases en intérieur) ou encore
la faible difficulté générale rendant le
périple, certes agréable, mais moins
épicé qu’espéré... M
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Sans atteindre des
» sommets, la réalisation
parvient a charmer
grdce a une palette
d’effets visuels assez
étoffée.
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PS2

Teste
par Cony

> catch

> officiel
> 1-4 joueurs
> tout public

i

Pour devenir
champion du
monde:
envoyez
valser vos
adversaires
aux quatre
coins du ring
et n‘oubliez
pas de vous
la raconter
un max!

Editeur
THQ
Développeur
Jakks Pacific
Prix
60 € environ

WWE Smack Down! vs Raw

MOULE-BURNES VS STRING

POUR CE QUI DEVRAIT ETRE SA DERNIERE LICENCE OFFICIELLE WWE,
THQ MET LE PAQUET ET NOUS POND SON MEILLEUR JEU DE CATCH.

Hit Any button Yy
Repeatedly!!

Amusez-vous d créer votre perso. Vous
remarquerez certaines options, comme cette
coupe de cheveux trés reconnaissable.

guerre entre les deux émissions

de catch les plus regardées aux
States. Vous y retrouverez donc toutes
les stars du ring présentes dans ces
deux shows, ainsi que tous les
intervenants extérieurs: juges,
arbitres, entraineurs, présidents de
fédérations, tous trés célébres la-bas...
Le mode principal propose d’incarner
'un des catcheurs parmi la trentaine

Ce nouvel opus de WWE déclare la

disponible et de le lancer a la conquéte

du titre. En fonction du type de

combat, les empoignades se déroulent

sur un ring, dans une cage, dans les

vestiaires... Chaque Musclor dispose de

coups de poing et de pied et d’une

Lépreuve bra &
panties consiste d
mettre votre
adversaire en sous-
vétements. Ahhh...
jai vu la lumiére
dans vos yeux !

En remplissant la jauge spéciale vous pouvez
réaliser des prises destructrices. Appuyez sur L1
quand lennemi est groggy.

panoplie de prises aussi douloureuses
que radicales.

VIS SA VIE

Entre les affrontements, vous aurez droit
a des séquences de dialogues entre les
protagonistes, et dont les nuances
échapperont au plus grand nombre
d’entre nous, peu au fait des derniers
griefs entre catcheurs. Vous interviendrez
lors de ces séquences en faisant
différents choix qui influeront sur
l'aventure. Vous pourrez aussi faire
évoluer votre catcheur avec les points
d’expérience gagnés au combat et
débloquer de nombreux bonus. Le jeu
propose une quantité incroyable
d’épreuves, directement tirées des shows

Concentrez vos
attaques sur une
méme partie du corps
pour en diminuer
[énergie et forcer
Ladversaire a
abandonner.

Cony
Oui !

Je ne supporte pas le
catch a la télé et
pourtant j’ai toujours
apprécié la série des Smack
Down! sur PS2. Cette version trés
nettement enrichie, tant au
niveau des options que de la
réalisation, m’a bien plu. La
modeélisation des catcheurs est
de bonne qualité, méme si les
animations sont encore rigides,
et les options de création sont
tout simplement hallucinantes.
Le gameplay est désormals
beaucoup plus intuitif et précis.
On fait ce qu’on veut ! Un bon jeu
de catch, quoi! Reste a almer ca...

télévisés: carnage, royal rumble, survival,
tag team... Vous avez méme la possibilité
de créer votre propre championnat de
pay per view. Les options de créations
sont plus nombreuses que jamais et
permettent de construire un combattant
sur mesure ou de modifier une superstar
existante. Les fans seront aux anges,
mais les autres... M

Entre chaque match, de petites scénes
permettent de changer le cours de Chistoire.
Choisissez le titre pour lequel concourir.
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Teste
par karine

> plates-formes
> officiel
> 1 joueur
> tout public

e \olre

MISSIOn...

Les robots de
Metropolis
ont pété les
boulons et
s'apprétent a
tout détruire.
Découvre qui
est derriere
cette
rébellion!

Editeur
Sega
Développeur
Sonic Team
Prix
60 € environ

. consoLes+ /

"Astro Boy .
TOUJOURS LA QUAND IL FAUT

CE HEROS, TOUJOURS PRET A NOUS FAIRE VIVRE DE BELLES AVENTURES.
TOUJOURS LA, QUAND IL FAUT, C’EST ASTRO LE PETIT ROBOT !

Notre jeune humanoide lutte contre un
soulévement de robots qui mettent le dawa!

japonaise, au clinquant kitsch et

au mélange inopiné des genres,
évitez l'univers d’Astro. Ce petit robot
est né sous la plume d’Osamu Tesuka,
dans les années 50. Le futur envisagé
par le dessinateur nippon est peuplé
d’une multitude de robots qui évoluent
dans un univers manichéen. Le jeu
retrace 'épopée du petit robot, de sa
création a la découverte de ses pouvoirs
ultra puissants. Sous un air faussement
juvénile, Astro cache un concentré
technologique qui lui permet de se
débarrasser des monstres mécaniques,
méme les plus impressionnants.
INTERET LIMITE

Si vous étes hermétique a la culture

Manier Astro nécessite ['utilisation des
deux sticks analogiques pour les
voltiges aériennes. Un exercice pas
toujours facile a réaliser dans un

Q\Dn passe la majeure partie de son temps d

2
Et hop mon pote ! Avec mon laser ciblé je te
vise méme de dos.

espace confiné, puisqu’il n’est pas
possible d’accéder a toutes les
portions de la ville. Une exploration
restreinte qui limite 'intérét ludique.
Astro est donc contraint d’attendre
que ses missions lui soient attribuées
'une aprés l'autre avant de se rendre
a I’endroit indiqué pour affronter des
robots. Répétitif, on peut le dire !
Pourtant, la Sonic Team assure niveau
graphismes pour peu que 'on aime les
couleurs pétantes. On sent que le jeu
possede certaines capacités
techniques, surtout du coté des effets
spéciaux comme lors de phases de
combat dans lesquelles Astro se fait
congeler en plein mouvement.
Cependant ces effets, certes
sympathiques, restent anecdotiques.
Un titre que l'on conseillerait plutot
aux fans de la série. ®

détruire de grosses bébétes électroniques. A la
longue, c’est un peu chiant.

Karine
Oui,. mais...

Un titre aux accents

japonals bien appuyeés,

avec ce qu’il faut de
musique reloud, de personnages
qui brillent méme dans la nuit et
d’intrigues ultra gentillettes. Les
filles vont adorer ! Dommage que
la réalisation n’alt pas été plus
soignée. On est séduit (enfin
surtout mol, le titre ne fait pas
Punanimité a la rédac’) par les
graphismes fidéles a ceux du
dessin animé. Le titre de Sega
posséde un charisme certain,
pour peu que I’on soit sensible a
Punivers de Tesuka.

Dr Tenma est le créateur d’Astro. Il va le mettre
au défi et tester 'étendue de ses capacités.
Préparez-vous !

Outre les combats, Astro doit exécuter des
petites missions secondaires assez faciles.
Parfois trop...
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Teste sur
PS2
par Cony

> beat’em all
> officiel

> 1-4 joueurs

> tout public
> multitap

e \/otre
MISSION...
Maitre
Splinter a
disparu!
Choisissez
votre tortue,
et portez-
Vous a son
secours !

Editeur
Konami
Développeur
KCES
Prix
60 € environ

Teenage Mutant Ninja Turtles 2 - Battle Nexus

UNE PIZZA ET CA ROULE!

UN AN APRES LE PREMIER VOLET, LES TEENAGE TORTUES NINJA
REVIENNENT SUR CONSOLES. SEREZ-VOUS DE LA PARTIE?

Certains ennemis peuvent vous étourdir ou
vous empoisonner. Gardez vos distances, ou
vous pourriez le payer trés cher...

Une simple pression sur la gdchette droite
permet de changer de héros. Choisissez le plus
adapté a la situation et combattez !

mécanismes trés périlleux a déjouer.
Dans ce nouvel épisode, vous ne dirigez
plus un perso, mais les quatre héros en
méme temps. Vous incarnez l'une des
tortues et pouvez
en changer a
tout moment.

dans un beat’em all ultra classique

réalisé en cel-shading. Vous évoluez
dans des niveaux en 3D en
suivant un parcours
imposé et passez
d’un monde a
’autre par le biais
d‘une carte fixe sur
laquelle vous choisissez
votre prochaine
destination. Chaque
niveau propose un
environnement et des
ennemis variés. Pour
progresser, vous
davez annihiler
tous les ennemis
présents a [’écran et
affronter des boss
coriaces. Mais ce
ne sont pas les
seuls dangers auxquels vous
serez exposé. Les niveaux
intégrent de nombreux
pieges et autres

Les tortues ninjas sont de retour

i
1
i
1
]
i
]
[}

Toutes ont de
leurs propres
armes et
techniques de
combat : sabres
pour Léonardo, sai
pour Raphaél,
baton pour
Donatello et
nunchakus pour
Michelangelo. De
plus, chacun est
doué d’un
pouvoir qui
sera exigé a certains
endroits. Par exemple, si
une caisse vous bloque le passage,
faites intervenir Raphaél, le seul a

TOUS ENSEMBLE !

Chaque zone importante est protégée par un
boss trés costaud. Trouvez la bonne technique
ou vous finirez en colombo de tortue.

Cony
Non!

TMNT 2 est trop
similaire au premier
épisode, tant en ce qui
concerne la réalisation que les
différents niveaux. Le principe
basique rend Paction répétitive.
La prise en main reste trés rigide,
et méme les actions simples,
comme les sauts de plates-
formes, manquent de précision.
Pour couronner le tout, les
ennemis sont peu nombreux ou
trop agressifs. C’est brouillon, et
on s’énerve.
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! pouvoir les déplacer. Les tortues ninjas
i peuvent aussi étre équipées d’objets

i spéciaux trouvés dans les niveaux.

' % g Ta S

i Ceux-ci augmentent définitivement

' leur force de facon considérable. Cela

! donne un petit c6té évolutif au jeu,

! mais ca reste assez primaire. Vous

| pourrez également récolter de

1] % .

' nombreux items de soins, de

! protection et autres armes de jet

! comme les shurikens, cachés dans des
! caisses disséminées ici et la. ™
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1 Chaque tortue ninja est dotée de son propre
coup spécial. Concentrez l'attaque et admirez le
résultat.
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Teste par
Cony

> RPG
> officiel
> 1 joueur
> tout public
> pratigue de
I’anglais
recommandée

© Lo

Réunissez les
108 héros de
la destinée,
et repoussez
les forces du
Mal, sur
terre, sur mer
ou dans les
cieux.

Editeur
Konami
Développeur
KCET
Prix
60 € environ

TROUVEZ LES TOUS!

DEPUIS SES DEBUTS EN 1997 SUR PSONE, LA SAGA SUIKODEN FAIT UN
VERITABLE CARTON AU JAPON. ZOOM SUR LE QUATRIEME VOLET.

Dans les batailles navales, la stratégie prime. Les 108 « étoiles de la destinée »

Choisissez les bonnes magies et surveillez les sont éparpillées a travers le
déplacements adverses. monde.

(" omme le précédent épisode, . points d’expérience

‘2 Suikoden IV est entiérement en  : remportés a chaque
*W},D Vous incarnez un apprenti victoire et peuvent
chevalier du royaume de Gaien. En ' s’équiper d’objets
début d’aventure, accompagné . et d’armures

d’autres recrues, vous faites la toujours plus

navette entre votre académie et I'ile  efficaces. Les
la plus proche en éliminant les déplacements sur

monstres qui entravent votre route. ! la carte se font

Pour en découdre, les guerriers . en bateau. C’est-

utiliser leurs armes et des runes i pourquoi, il arrive
magiques. Ils progressent grace aux : que d’autres navires vous

attaquent. A ce moment, le
! jeu revét un aspect plus
. stratégique, a I'image des
! batailles navales de notre
| | enfance.

+ 108 ETOILES DE LA DESTINEE
' Votre formation de chevalier
terminée, vous étes chassé de
votre village. Aprés quelques
i jours d’errance en mer, vous
+ débarquez sur une nouvelle
Certains persos sont faits pour aller ensemble terre d’accueil et, en qualité de
et peuvent réaliser de terribles combos. Essayez | chef, y établissez votre propre
toutes les associations possibles. campement. Car la particularité

. CONSOLES+ / FEVRIER 2005 ;

Les persos importants vous affrontent en duel
sur le principe du jeu pierre- feu:lle ciseaux.
Amusant.

fades et décors vides. Mals,
comme pour les précédents,
j’aime cette possibilité de faire
progresser rapidement chaque
héros tout en gagnant de
Pargent facilement. Tout Uintérét
repose sur la recherche des

108 compagnons et la gestion de
la forteresse. C’est bourré de
mini-jeux et de quétes secrétes,
et on peut créer des centaines
d’équipes de combattants
différentes... De quoi oublier le
début laborieux et répétitif.

de Suikoden est de proposer cent
huit héros jouables appelés les

« étoiles de la destinée ». Tout en
suivant le scénario principal, vous
devez les recruter. Ce sont des
guerriers, des fermiers, des
marchands, des
hommes, des
femmes ou des
enfants, humains ou
non, etc. Pour les
convaincre de se joindre a
vous, il faut réunir certaines
conditions ou réaliser des
quétes spécifiques.

POUR LES FANS

Fidele a ses origines,
Suikoden IV péche par
une réalisation
moyenne. Toutefois, il
ne décevra pas les

u pius
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Teste par
Niiico
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Editeur
Buenavista
Interactive

Développeur
Monolith
Productions
Prix
60 € environ

PS2

HBOH

Teste
sur PS2
par Julo

Editeur
Take Two
Interactive
Développeur
Visual Concepts
Prix
30 € environ

Tron 2.0 Killer App

AU CEUR DE

Scéne culte du film, la séquence en Light Cycles
ne pouvait échapper d cette adaptation Xbox.

LA MATRICE

> FPS > officiel > 1-4 joueurs en écran splitté + 16 sur Live et link > tout public

ans ce FPS vous incarnez Jet :
D Bradley, fils d’un célébre E

programmeur qui a disparu au 1
coeur d’un ordinateur. Transcodé a son |
tour en programme informatique, Jefse |
rend dans ce monde virtuel. Il devra :
trouver des applications dissimulées E
dans les entrailles de la matrice poury |
progresser et sortir vivant de cet enfer |
virtuel. Comme dans le film de Walt i

ESPN NBA/NFL/NHL 2K5

LES USA A PRIX CASSE!

Disney de 1982, Tron 2.0 propose des
graphismes hyper épurés o seules
apparaissent les arétes des polygones
qui constituent les décors. Dommage
que la prise en main soit si délicate,
une manette remplace difficilement un
bon clavier de PC, car upgrader son
équipement demande beaucoup
d’efforts. Un jeu a réserver aux fans du
film et/ou des FPS. =

> sports US > officiel > 1-4 joueurs > tout public > multitap > petit prix

ette nouvelle fournée ESPN
Cdébarque chez nous grace a la

collaboration de Sega et Take Two.
Alors j’ai deux bonnes nouvelles... La
premiére : qualité reste le maitre-mot
pour ces trois simulations, toutes
complétes, jouables et bien réalisées. La
deuxiéme : chacun de ces titres sera
proposé a prix cassé, soit 30 € !

Les animations de NBA 2K5
s’enchainent parfaitement.

Au programme de NBA 2K5, un mode

« 24/7 » sympa, qui propose de créer
un personnage, de jouer dans la rue et
de grimper progressivement vers les
sommets du succés (avec une interface
a la Gran Turismo). Le gameplay se voit
amélioré également, notamment grace
a U'lA, tout comme la réalisation
(animations vraiment classieuses). Du

Dans NFL, on retrouve
Fambiance virile du foot US.
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Les personnages rencontrés sont des
programmes informatiques.

Via le Xbox Live, 16 joueurs participeront a
divers modes : tournoi, aréne, Light Cycles...

JOURBILITE ~ hokkor
REALISATION |

BANDE-SON

DUREE DE VIE

NOTE GLOBALE

c6té de NHL, les progres de cette
édition 2005 sont encore plus
importants, dans chaque compartiment
du gameplay et de la réalisation. Mais
le top du top reste tout de méme le
NFL, carrément excellent. A ce prix-1a,
pas de raison de se priver. #

Le NHL a fait d’impressionnants
progrés, et d tous les niveaux. On ne
peut que saluer Leffort.
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Teste par
karine

Editeur
Nitendo
Développeur
SNK Playmore
Prix
40 € environ

tjé’.-- ¢
R

‘N-GAGE oD

Teste sur
N-Gage QD
par G-Rom

Editeur
Nokia
Développeur
Nokia
Prix
40 € environ

Metal Slug Advance

SEUL CONTRE TOUS

> shoot’em up > officiel > 1 joueur > tout public

Les munitions de base sont inépuisables.
Chouette ! Mais les roquettes sont limitées.

Le graphisme ne brille pas de mille feux.
Normal, il s’agit d’un portage de la version
Neo-Geo.

insi Metal Slug favoriserait les Lutilisation d’un véhicule et d’'une i
tendinites a force d’obliger le gamme variée d’armes permet de JOUABIL
joueur a martyriser les boutons de i souffler un peu. Les déplacements, REALISATION

sa GBA? Cing missions solo (pas de
multi) résument le jeu. Ca parait faible,
mais le challenge est au rendez-vous.
Soldat isolé, vous parcourez la pampa
et canardez toutes les cibles a votre
portée, humaines ou matérielles. Les
attaques surgissent de tous les cotés !
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basiques, n’ont pas évolué depuis la BANDE-SON
création du jeu puisqu’il s’agit de sauter DUREE DE m
et de s’accroupir pour éviter les tirs
ennemis avant de riposter. Simple, mais
assez efficace pour relever le défi, zn
toujours plus difficile d’un niveau a

l'autre. Du beat’em all bien bourrin! B

NOTE GI.OBALE

Pathway To Glory

LES SENTIERS DE LA GLOIRE

mission. A chaque début de tour, en
fonction de leur expérience, vos
hommes ont un nombre de points. Vous
décidez dans un premier temps de leurs
postures, allongés, accroupis ou debout,
puis leur destination (ce qui co(ite des

> stratégie > officiel > 1-6 joueurs (Bluetooth et N-Gage Arena) > tout public
> nécessite un abonnement GPRS pour le jeu en ligne

points). Soyez économe, car ce qui vous
reste de points sert a ajuster la distance
de vos tirs et leur précision. Une fois

dvance Wars avait ouvert la porte
ﬂ aux jeux de stratégie sur

portable. Pathway To Glory la
défonce. PTG est fait maison par Nokia
et a bénéficié de deux ans de
développement. Seconde Guerre
mondiale : formez un bataillon (sniper,
mitrailleur, éclaireur) et partez en
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§
Bien planqué,
hors du céne
devisionde !
lennemi, cest |
Lendroit idéal
pour agir avec
efficacite. E
¢ Utilisez tout !

et 0T 8 le temps cette |

AP IR G % tactique ! :
i

1

P

= ft‘::

~Richards

économe !
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Parker
PTG se joue au tour par tour, et pour
contourner le char, il vous en coiitera cing
points de déplacement. Il va falloir étre

100 = 13

que c’est fait, la N-Gage joue a son tour.
LIA est magnifique, les missions
variées. Face aux tanks, on est a fond
dans le jeu et jamais ’écran de la
console n’aura offert plus beau
spectacle. Mais le mieux, c’est le jeu en
ligne: coop ou face a face en Bluetooth,
en équipe via N-Gage Arena. Et on peut
méme se parler entre les tours !

Une T-U-E-RI-E! @

JOUABILITE
REALISATION
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par karine

Editeur
Capcom
Développeur
Capcom
Prix
60 € environ

Capcom Fighting Jam

Editeur
Empire
Interactive
Développeur
Razorworks
Prix
25 € environ

Ford Racing 3

Editeur
SG Diffusion
Développeur
Olivier Denis

Studios

Prix
40 € environ

3

Glory Days

Editeur
Konami
Développeur
Krome Studios
Prix
60 € environ

Le Roi Arthur

> combat > officiel
> 1 joueur > tout public

> course de voitures > officiel
> 1-4 joueurs > tout public

> guerre vue des airs > officiel
> 1 joueur > tout public

> beat’em all > officiel
> 1 joueur > public

Un casting qui réunit des persos issus de
Street Fighter Apha, Street Fighter Il et Ill,
Vampire et War-Zard, pour un jeu de
baston qui affiche des graphismes a
haute teneur en pixels. On ne peut pas
dire que Capcom opeére un retour
fracassant a la baston 2D (un genre
qu'on préférera déguster en arcade
entre puristes du combat one-to-one).
Un condensé de jeux de baston old-
school. Pourquoi pas.. ™

NOTE GLOBALE
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Editeur
JoWood
Productions
Développeur
Neon Studios
Prix
60 € environ

Legend of hay

Ce titre permet-il uniquement a la
marque Ford de se faire de la pub pour
sa gamme de modeéles? Je pose la
question parce que niveau sensations,
piloter un bolide dans Ford Racing 3,
C’est comme diriger un caddie dans un
supermarché: ca tourne vite au calvaire !
0K, la conduite est 100 % arcade, mais,
bof et re-bof, le titre ne déchaine pas les
passions, ni en course solo, ni en rapide,
ni méme en multi. Ca reste moyen. B

NOTE GLOBALE

Editeur
Konami
Développeur
Konami
Prix
60 € environ

Neo Contra

Saluons la performance d’un homme,
Olivier Denis, qui a réalisé seul ce Glory
Days sur GBA, et bientdt sur PS2. Un jeu
ol il est question de piloter un
hélicoptére ou un avion, et de les diriger
de gauche a droite. Une progression
sous forme de scrolling horizontal, avec
un brin de stratégie liée au parachutage
de soldats alliés et a la destruction de
bunkers ennemis au cours de seize
missions. Intéressant mais limité.

NOTE GLOBALE

Editeur
JoWood
Productions
Développeur
Coldwood
Prix
50 € environ

PlayStation 2

Ski Racing2005
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Une bien belle daube que ce King
Arthur, adaptation honteuse du film
éponyme, qui singe sans vergogne Lord
of the Ring, référence en la matiére. Un
beat’em all chez les chevaliers de la
Table Ronde, aux combats qui manquent
de punch - a vrai dire, c’est la réalisation
dans son ensemble qui fait pitié.

On a limpression que les développeurs
ont bossé trois jours dessus, et encore,
avec les pieds. M

NOTE GLOBALE

Editeur
Microids
Développeur
Microids
Prix
45 € environ

Syberia 2

> action > officiel
> 1 joueur > junior

> shoot futuriste > officiel
> 1 joueur > tout public

> course de ski > officiel
> 1-8 joueurs (Xbox Live) > tout public

> aventure onirique > officiel
> 1 joueur > tout public

Suite a Uinvasion de son village par une
bande de gorilles totalitaires, un chaton
va apprendre les techniques du ninja
pour délivrer son peuple. Un titre qui
s'adresse aux jeunes joueurs, la moindre
manceuvre étant expliquée en détail.
Lensemble est assez joli mais sent
terriblement le déja-vu. Jouabilité rigide,
progression ultralente (qui se veut zen)
pour un titre soporifique a réserver aux
tout petits. M

NOTE GLOBALE

Quoi de neuf dans cette éniéme
déclinaison de Contra? Une progression
« vue d’en haut », et surtout le
gameplay qui passe en 3D. Pour le reste,
le titre conserve les ingrédients qui ont
fait son succés: du shoot bourrin sur
une multitude d’ennemis, véhicules et
éléments du décor. Les munitions sont
infinies, mais il suffit d’'une balle pour
vous mettre a terre. Pour ceux qui ont
un esprit de compétition aiguisé. B

NOTE GLOBALE

Développé par une boite allemande,
avec en featuring le champion Hermann
Maier, cette simulation de ski propose
de taquiner la blanche sur des pistes
escarpées ol la moindre erreur ne
saurait étre tolérée (comme manquer
une porte). Ainsi, les virages sont si
serrés que réaliser un bon chrono sur un
slalom géant reléve de limpossible. Une
simulation ardue qui ne tolére que les
pros de la discipline, et encore |

NOTE GLOBALE

Ce conte des temps modernes a la sauce
point and click s'adresse a un groupe de
joueurs restreint: des esthétes préts a
savourer langoureusement une aventure
en 3D, certes, mais avec toujours un
petit curseur a déplacer pour activer le
personnage principal. Enigmes et
dialogues a gogo composent ce poéme
vidéoludique qui souffre de facheux
ralentissements et de bugs de collision
en rafale.. M

NOTE GLOBALE
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La customisation
des voitures reste
une partie
importante du
gameplay. Une
note pour
lesthétisme est
attribuée.

Teste sur
HboR

par
Angel

"Le mode draft impose une boite de vitesses
manuelle. Si vous restez trop longtemps en
haut régime, le moteur explose.

> course de
voitures
> officiel
> 1-4 joueurs
> casque-miro
> tout public

Need for Speed Underground 2
LE TUNING ONLINE

NEED FOR SPEED UNDERGROUND FAIT UN MALHEUR CHEZ LES
AMATEURS DE TUNING, QU’EN SERA-T-IL CHEZ LES INTERNAUTES ?

Q

Ils vont pouvoir partager leur passion
avec des potos virtuels et débattre
pendant des heures sur le choix du bon
néon pour le coffre de leur R5.

2 passer les vitesses a la pogne. Le
i
1
1
:
DES MODES A FOISON E
]
;
1
:
i

« drift » récompense les meilleurs
dérapages un peu comme dans Outrun 2.
Le « street X » est une course sur un
circuit tortueux qui privilégie le
spectacle. Et, enfin, le championnat et
la poursuite dont les régles sont
évidentes. A cela s’ajoutent des options
de tuning assez poussées qui
permettront de booster les

+ performances du bolide ou

i+« d’améliorer » son esthétique. La
gestion du classement est bien fichue et
empéche justement des affrontements
trop déséquilibrés. progression est donc
assurée. Néanmoins, on regrette un

NISSIoN ue les fans de tuning des contrées
Gagner des les plus {eculées, sans’a?mi.s, mais
connectés au net, se réjouissent.
courses.
Ensuite se
payer
virtuellement
le bas de
caisse qui
fera réver
ceux qui
aiment
passer leur
dimanche
dans les
parkings de
supermarché.

Au programme, on trouve sept modes
de jeu différents relativement variés. En
plus de la course classique dans les
circuits urbains du mode solo, on a
droit a un sprint rapide dans une
portion réduite. Le « drag », dans lequel
on passe obligatoirement en boite
manuelle, est parfait pour s’entrainer a

Editeur
_ Electronic Arts
Developpeur
__ Electronic Arts
Prix
60 € environ

ns la vie...
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mnls L
.. Etant donné que je ne
/ suis pas super fan de
©  tuning, le « Oui,
mais... » s’impose. Néanmoins,
J’avoue que ceux qui sont
adeptes de la discipline
trouveront de quoi faire. Aussi
bien en terme de course ou de
compétition, qu’en terme de
customisation de caisse. En plus,
avec le systeme de
communication mis au point par
EA, les commentaires iront bon
train (je n’ose pas imaginer ce
que ca peut donner...). Par
contre, la limitation a quatre
participants est un peu génante,
mais c’est quand méme bien...

» V‘ ¢
Oui

I &
S A

certain manque de péche pendant les
courses et aussi la limitation a quatre
concurrents simultanément seulement.
A noter aussi que le jeu tutoie, et, ca
dans mon pays, c’est trop ! Enfin,
globalement, ceux qui apprécient le
titre en solo seront ravis avec ce mode
réseau qui ne casse pas trois pattes a
un canard, mais qui est bien carré. B

La nitro déclenche une forte accélération. Idéal
pour repartir aprés un crash.

COMMUNAUTE DS & Sr e

SERVEURS A

LE PLUS

LE MOINS
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Parmi les neuf apparences physiques qde'
Fon peut prendre, il y a quand méme de
bonnes tronches de gagnant...

Méme parmi les armes d feu, il n’y a rien de
vraiment spectaculaire.

Teste
Sur Hbow

Goldengye — Au service du Mal

> FPS > officiel > 1-8 joueurs > tout public > casque-micro

BOURRINAGE TOTAL

On se retrouve tous dans 10 nr’ et on se tire
dessus... pas trés finaud.

GoldenEye fait partie de cette espéce
en voie de disparition. Certes, on
retrouve cing modes, mais aucun d’eux
ne montre d’originalité. Le combat en

]

1

moment. Et il faut bien avouer que E
H

H

1

aréne, la domination, le deathmatch, :
i

1

1

]

]

1

1

1

]

1

g c’est le genre qui se préte le mieux
Editeur au multijoueur. On trouve maintenant

Electronic Arts deux écoles. D’un c6té, les shoots
Développeur techniques dans lesquels il faut un
minimum d’apprentissage pour assurer

de bons scores et de l'autre, les

60 € environ bourrins ot I'on tire sur tout ce qui

bouge, mais qui se font rares.

Les shoots, il n’y a plus que ¢a en ce

%k %k i
tout cela est d’un convenu... Mais, B ke e
) y : NOTE FINALE

surtout, c’est le manque de tactique qui
nuit au titre. On arrive sur la map et on
tire a vue, sans se poser de question.

Et rien d’autre. @
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> course auto

Flat Out Sr e

TOUT RAPLAPIA... | -=wsw

mémes circuits ultraredondants et les
mémes courses pas trés prenantes...
mais a plusieurs (huit maximum)...
ouais, super ! Un mode online que les

Teste par
Angel

essentiellement a son moteur
physique. Pour le reste, on ne peut
pas dire que ce soit particuliérement

L ’intérét de Flat Out en solo tient

Les collisions sont nombreuses, c’est méme
une des bases des courses.

fameux. A part ses mini-jeux dans « développeurs ont inclus comme ca,
lesquels on expédie le pilote de la
caisse, il n’y a rien d’original. Alors
qu’en est-il de son mode en ligne?
Eh bien rien, la méme platitude, les
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histoire de rallonger un peu la durée de '
vie de leur produit et rajouter un '
paragraphe sur le dossier de presse, !
1
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mais sans se creuser le cervelet. Vous
[’aurez compris, on est
trés loin d’un BurnOut
ou méme d’un Need
for Speed. Hop,
circulez, y a rien a voir,
ou alors trés peu! M

Si on cartonne trop, le pilote est éjecté de la
voiture, avec un effet «ragdoll» des plus jolis.

COMMUNAUTE ko

SERVEURS Kok
NOTE FINALE

Les customisations des
voitures sont toujours
disponibles. Tiens, je
remarque au passage

que les décors ne sont pas
si moches que ca.

Deéveloppeur

_ Bugbear
Prix

60 € environ
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escell

big style
v

IESE

sur Hbow En teamplay, il faut de la coordination pour

battre 'équipe adverse. Ce qui n’est pas
évident a cause de la maniabilité.

Ghost Recon 2

> FPS > officiel > 1-16 joueurs > adulte > casque-micro

LE NET, PAS LA GUERRE!

. cervelle. On trouve un deathmatch, un

iﬁd’e n solo, Ghost Recon 2 a slirement
" des qualités, mais pas en réseau. peu de teamplay, et, enfin, de la

w1 Des la connexion au Xbox Live, on ; coopération, ot ['on nous propose de

ressent de la frustration. Uinterface est | refaire les missions du solo a quatre.

]

1]

]

Editeur
_ UbiSoft
Développeur
UbiSoft
Prix
60 € environ

tellement mal fichue qu’on galére pour Avec toute la bonne volonté du monde,
trouver une partie. Les serveurs + je ne lui trouve pas de grosses qualités,
apparaissent d’un bloc, les temps de + on a vu dix fois mieux. En plus, toute la

connexion sont plutét longs. Ensuite, partie stratégique disparait au profit
c6té modes de jeu, on ne peut pas dire

. d’un bourrinage (sauf en mode coop’)
que les développeurs se soient creusé la i rapidement ennuyeux. ™

1
i

PP e
( Nl Alniro
el mj@u%:

> FPS > officiel > 1-16 joueurs > tout public > casque-micro

AUX ARMES, ETC.!

(7% présent, tous les FPS qui sortent | capture du drapeau, ainsi que

ﬁ—”«‘f possedent un mode en ligne. C'est | « recherche + destruction » dans lequel
‘ & quand méme la classe, puisque ca : l'une des deux équipes doit remplir

permet de rallonger la durée de vie, l deux objectifs pendant que 'autre est

surtout quand c’est bien fait. Ici, quatre en défense. Les combats se jouent 3

types de parties sont proposés, le ;. Seize maximum. Trouver un serveur

Deathmatch en solo et en équipe, la libre se fait de maniére ultra-classique,

JESE
sur PS2
par Angel

PlayStation c

{ GALE UIH\(

LES MH

i
«‘ %’:é
P\C‘ :
‘2

16

Il faut savoir compter sur ses coéquipiers
qui possédent Farmement lourd, mais aussi
les protéger, car ils ont une mobilité réduite.

Editeur
_ Activision
Développeur
_Spark Unlimited |
Prix
60 € environ

Avec la mitrailleuse, on bastonne a bloc. i
Oubliez le snipe, de toute facon, on ne peut pas | |
zZoomer avec cette arme. '

(€334 [LSSWAFEVRIER 2005

Une fois que l'on a tué un adversaire, il est
toujours possible de récupérer son arme.
Fourbe mais ultra nécessaire !

o 8. 0 ¢
KKy ve

NOTE FINALE

En plus du chat au casque-micro USB,
des messages vous informent constamment
des événements de la partie.

comme sur PC. Uinterface n’est pas trés
sexy, mais elle a le mérite d’étre rapide
et efficace, c’est tout ce qu’on lui
demande. Coté affrontements, le
rythme est assez lent, et les huit maps
disponibles ne sont pas forcément bien
concues, mais les amateurs de shoots
calmes et posés qui forcent la stratégie
apprécieront. M

COMMUNAUTE
SERVEURS
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HARMONTOUES

SCRATCH . geror DESCENTE

RATTERE

avec Angel

PUISQUE TROUVER UNE INTRO MARRANTE TOUS LES MOIS DEVIENT DIFFICILE ET QUE JE SUIS UNE FEIGNASSE DE PREMIERE,
JINAUGURE CE JOUR LE JEU DE « LA CITATION DU MOIS ». D’AILLEURS, SI VOUS EN AVEZ DES SYMPAS A ME COMMUNIQUER, N’HESITEZ

PAS A LES ENVOYER PAR MAIL: CONSOLESPLUS@EMAPFRANCE.COM.

QU’Y GAGNEREZ-VOUS ? UN PEU DE MON ESTIME. ALLEZ, VOICI LA PREMIERE D’UNE LONGUE SERIE: « CADEAU DE JANVIER,

INGRATITUDE DE FEVRIER ».

LE SITE DU MOIS: pes ;

www.xombified.com U AR

v, 2

Hop, voici encore une série animée que ’on retrouve
exclusivement sur le net. Le cinquiéme épisode vient tout
juste d’étre mis en ligne, et on est toujours aussi
impressionnés par la qualité de la réalisation.
Evidemment, les fans pourront toujours remplir les poches
du créateur en achetant les produits dérivés en vente sur
le site. Décidément, C’est toujours aussi tripant, l'ere - mae
moderne. M e e
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NO FUTURE!

www.zanorg.com/prodperso/punk.htm
Dans ma jeunesse, quand j’écoutais
les hits de Métal Urbain tels que

« Lady Coca Cola », « Pop Poubelle »
ou « Numéro Zéro », j’aurais bien
aimé me faire une bonne coupe a
Uiroquoise en plus de quelques trous
dans la peau a l’'aide d’épingles a
nourrice piquée a ma mere. Je n’ai
jamais osé. Heureusement, grace a
ce site, je peux enfin devenir le
rebelle dont j’ai toujours révé. On vit
une époque extraordinaire? M

REGARDEZ JE PLANE!

www.letsfly.com/game

Personnellement, je soupconne le type qui a développé ce
mini-jeu d’avoir des remontées d’acide ponctuelles (ou alors,
il a pris trop de drogues, NDLR). Je ne vois pas de meilleure
raison pour expliquer
ce délire poétique
dans les nuages,
rencontres avec des
kangourous boxeurs
et chapeaux magiques

4 _ en prime. Ou alors il
A=A est trés heureux dans
— e la vie, mais, ca, j’ai du
P et reenmmeno weotl . ma| 3 le croire. 1

DES PAINS POUR TOUS
http://julaurel.free.fr/slapMan/

Je me souviens encore du temps passé, par conséquent
perdu, sur le jeu qui consiste a distribuer des baffes a un
singe en agitant sa souris le plus rapidement possible.

L3, C’est pareil, mais le bonhomme que l'on corrige donne
vraiment envie de lui donner des coups de paluche.

La parfaite téte a
clagues. J’imagine
que quelqu’un
trouvera bien vite
un moyen de
tricher, mais on
s’en fout, l'objectif
étant de se

CHTARE SOL0 RIERE RURP

0 0i 0 WARR

wy,
¥

r
5.497

Volume Back

défouler. B

009697

LE SHOOT A PANCIENNE

www.zeronews-fr.com/flash/jap-
starwars.php

Les shoot’em up a l'ancienne ont
disparu? Qu’a cela ne tienne, on trouve
sur Internet un gros paquet de jeux,
minimalistes sur le plan graphique,
mais qui reprennent tous les codes du
genre. Celui-ci est parfait! On a méme
droit a des monstres débiles et des boss
qui donnent du fil a retordre. De quoi
passer un agréable moment au bureau
en faisant semblant de bosser a enrichir
les actionnaires. ®

A VOS CLAVIERS. PRETS?
PARTEZ!

www.normanet.com/jo/interg.swf
Sans me vanter, j’ai toujours été une
brute a Track’n’Field. Grand adepte du
pumping, j’ai été super jouasse de
trouver une série de jeux en Flash pour
m’entrainer pendant mes heures
perdues. Au programme, pas moins de
dix disciplines qui vont du 100 métres
au lancer de javelot. Attention a ne pas
casser les touches du clavier en
appuyant dessus comme un malade ! &
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UpOoNn
' LE MATCH

Nintendo

Nintendo DS

Prix unitaire: 15 000 yens (110 € environ).

Prix de la console en import: 150 €.

Prix d’un jeu: 4800 yens (34 € environ).

Ventes a la fin décembre 2004: plus de 2 millions (USA et Japon confondus).

CONSOLES+ / FEVRIER 2005



Evénement PSP
Actus Nintendo (DS, GC, GBA)
Actus Sony (PS2)

Prix unitaire: 19800 yens (140 € environ).

Prix de [a console en import: 350 €.

Prix d’un jeu: 4800 yens (34 € environ).

Ventes 2 la fin décembre 2004: plus de 300000 (Japon seulement).

124-129
130135
136-144

Edito
Cest |a fete

PAR KAMUI

Au Japon, actuellement,
la valeur refuge des
jeux vidéo s’appelle le
« chara-game »

(« chara-gué » pour les

intimes). Grosses licences
et marques ayant fait leurs preuves dans
le passé ne vendent plus assez. Aussi les
éditeurs se rabattentils tous sur ces jeux
« banquables », autrement dit, a
potentiel financier certain. Pourtant, il y
a dix ans, on se moquait de ces
productions, a juste titre au regard de
leur piétre qualité. La roue a tourné et,
aujourd’hui, ils tirent Uindustrie vers le
haut. Aprés Budokai 3, viennent de sortir
Dragon Ball sur GBA, Naruto Gekito Ninja
Taisen! 3 sur GameCube et Gundam Vs Z
Gundam sur GameCube et PS2, tous trois
testés dans ce numéro. Pour I'anecdote,
la longévité de la saga Gundam depasse
lentendement: les deux derniers volets a
avoir vu le jour portent les numeros 143
et 144! N’oublions pas Dragon Quest, un
monument du jeu vidéo nippon,
quasiment une licence avec des
personnages dessinés par Akira Toriyama.
Le créateur de Dragon Ball peut ainsi se
targuer d’avoir vendu plusieurs millions
de jeux... Ironie du marché, Nintendo
vient d’annoncer Jump Super Stars sur
Nintendo DS. Ce soft réunit tous les héros
de la Shueisha (célebre éditeur de
mangas). Sont annonces les
protagonistes de Dragon Ball, One Piece
et Naruto, en plus de quelques séries
obscures pour ratisser large. Pas de
doute, le « chara-game » EST 'avenir!

Tous les mois, Consoles+
vous offre un artwork !

Au Japon, sur le marché des portables,
Sony et Nintendo se livrent une bataille
sans merci. Qui sortira vainqueur ?

CONSOLES+ / FEVRIER 2005 Q




~Par kamui

Sony PSP
Portable de luxe?

APRES DES MOIS D’ATTENTE, NOUS AVONS EU I'INSIGNE HONNEUR DE TESTER LE
POTENTIEL DE LA PSP. LA TAILLE ET LA QUALITE DE ECRAN DE CETTE CONSOLE

PORTABLE AUX COULEURS DE SONY COMPUTER ONT SCOTCHE TOUT LE MONDE A LA
REDACTION. FABULEUX JOUET DE LUXE OU VERITABLE REVOLUTION DANS UN SECTEUR
DOMINE PAR NINTENDO ? ELEMENTS DE REPONSE.

tres PSP
eveloppés
n Europe.

FiredUp. Football (titre provisoire). ~ Formula One.
es quelque 200000
exemplaires de la PSP

commercialisés le jour |

difficilement protégeable - a
Lair plus fragile. Quant a
certains boutons, nous les
avons trouvés peu
convaincants (L, Ret le
bouton carré sont un peu
«défaillants »). Reste que
sous la croix directionnelle,
classique, se trouve un bien

Avec la PSP, ca ne rigole pas. Elle

S’adresse aux joueurs qui
souhaitent également regarder des
vidéos ou feuilleter I'album photos
de leurs vacances.

au Japon se sont arrachés
comme des petits pains.
Pourtant, certains
observateurs considéraient
cette sortie comme « 3
l'arrachée », arguant du fait
que Sony voulait a tout prix agréable minipad analogique.
étre prét avant la fin WALKMAN DU XXI¢ SIECLE ?
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télécharger de futures mises a
jour et, surtout, pour jouer a
plusieurs. Sony propose la un
vrai « baladeur de luxe »...
Sous réserve de sa réelle
autonomie. Car le fabricant
annonce quatre heures non-
stop, soit un Paris-Marseille
avec un peu de retard. Trop
peu, quel que soit le jeu (nul
n’imagine jouer a un RPG
dans ces conditions). La PSP
s’imposera-t-elle ? Affaire a
suivre... H

moutons. La console sous les Duo servent a stocker les
yeux, la premiére chose qui données et laissent augurer
frappe, c’est ’écran. En un de pas mal de possibilités
mot: somptueux. On a d’évolution. Grace au port
impression d’avoir un mini USB, il sera possible de relier
16/9° dans la main ! D’une la console a son ordinateur
qualité rare, il surpasse sans pour transférer de la musique
probleme celui (ceux) de laDS ! au format MP3 et de la vidéo
de Nintendo, sortie il y a tout en Mpeg 4 (qu’il faudra

juste un mois. En revanche, la encoder soi-méme, hélas !).
PSP - et son écran large Enfin, la PSP accepte la
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PSP

Teste par
hamui

> golf
> import
> 1-8 joueurs
(Lan)
> tout public
> pratique du
japonais
souhaitable

© Ve

MISSION...
Au moyen
d’un club,

rentrez une

petite balle
dans un trou,
tout au bout
d’un long
terrain, en la
frappant
le moins de
fois possible.

Editeur
Sony
Développeur
ClapHanz
Prix
65 € environ

Minna no Golf

LE MEILLEUR DU GOLF

LOIN DU VROMBISSEMENT DES VOITURES, LUN DES PLUS EXCEPTIONNELS
JEUX DE SPORT DEBARQUE POUR LA SORTIE DE LA PORTABLE DE SONY.

our certains de ses concepteurs,
P le succés de Minna no Golf

(Everybody’s Golf, MinGol pour les
intimes) tient du mystére. Finalement,
qu’y a-t-l de si envoltant a se faire un
parcours de 18 en tapant dans une balle
pour qu’elle rentre dans un trou a
l'autre bout du terrain?
SIMPLICITE, EFFICACITE
Techniquement, on se situe exactement
entre la PS1 et la PS2. A priori, on
pourrait se dire que ces petits
bonshommes qui jouent au golf, et qui
n’ont air de rien, relévent d’un
gameplay simpliste. Ce serait oublier la
qualité des circuits qui sont vraiment
paradisiaques. La magie fait qu’on est
souvent envo(ité par les vidéos, les
terrains champétres ou simplement le
décor de carte postale.
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Tout comme dans les versions consoles de
salon, le vent est inconnu lors du premier tir.
Il faudra donc bien calculer son coup.

Evidemment, ce n’est

pas une révolution

pour le monde du golf.
Il s’agit d’un portage des derniers
Minna no Golf, adaptant le mode
online du jeu PS2 au Lan de la PSP.
Le reste, c’est du tout bon, comme
d’habitude. Le perso customisable
ainsi que les items et les terrains
qui s’ajoutent au fil des parties
maintiennent la ferveur. Et, pour
finir, je diral qu’avant Minna no
Golf, je n’aimais pas ce sport.
Aprés coup, je ne suls toujours
pas fan, mais quel jeu!

98.8y

Il n’y a pas a dire, les décors en jettent. La PSP
fait ici aussi bien que certains jeux PS2. On en
prend plein les mirettes.

Le put est toujours un passage délicat.
Désormais, il est possible d’en faire un mini-
tournoi. Excellent!

Minna no Golf Portable propose un
systéme de customisation des persos.
Au fil des parcours, de nouveaux items
vous permettront de relooker votre
golfeur. Outre ce cdté gadget, le mode
freeplay débloquera graduellement les
greens. En cadeau, un nouveau mode
amusant : le Shin Put Golf
(un tournoi de puts).
Attention aux nerfs !
Mais c’est en Lan (a
plusieurs) que le jeu
prend son ampleur.
Dépassant les
espérances, Minna no
Golf est devenu une
institution au Japon. C’est
le titre de Sony qui se
vend le plus, derriere
Gran Turismo. Qui aurait
cru que le golf fédérerait
autant de monde ? Alors, tréve de Ridge
Racers aguicheur, voici assurément le
vrai jeu de sortie de la PSP.

es coups réussis sont récompensés par moult
applaudissements de la foule. Et des « ho!
ho! » dignes de Motus dans le cas contraire.

* %k kK
ok Kk k5T
b8 6. $= 0%
% Kk Kk TT

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS
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TANDIS QUE LA PSP
REINVENTE LE JEU SUR
CONSOLE PORTABLE,
NAMCO NOUS SERT
NOTRE UNE GROSSE
BAFFE LUDIQUE ! AVEC
RIDGE RACERS, LE
FUTUR, C’EST NOW...

> \/otre mission...

Dans une ambiance
survoltée, enchainez les
tours de circuit en
multipliant les prises de
risque et en utilisant
judicieusement les
boosts !

usqu’a présent,
’histoire de ’lhumanité

avait été marquée par
deux événements
fondamentaux: [’élévation
des pyramides en Egypte et
la naissance d’Hideo
Kojima ! Eh bien,
maintenant, nous pouvons
vous le dévoiler, il faut aussi
compter avec l'apparition
miraculeuse de la PSP !
Toucher cette console
portable, c’est tout
simplement faire un bond
dans le futur ! Irrésistible de
classe, monstrueuse de
polyvalence, et sidérante de
puissance brute... Il faut
bien 'avouer, elle enterre,
technologiquement parlant,
tout ce qui avait été tenté
dans le domaine depuis la
nuit des temps ! Un

. CONSOLES+ / FEVRIER 2005

exemple ? Ridge Racers !
Pourquoi ? Tout simplement
parce que le premier jeu de
course de la PSP s’impose
comme la référence
ab-so-lue sur portable ! Pour
un coup d’essai, il faudrait
plutét parler de révolution !
DESSINE-MOI LE FUTUR!
N’oublions pas qu’il s’agit
d’un « simple » jeu de
lancement, d’un titre

« premiere génération » au
gameplay follement
arcade... et pourtant quelle
giga baffe ! De la premiére
seconde en images de
synthese (au secours 1), aux
premiers tours de roues
(raaaaah la 3D 1), en passant
par les derniers circuits (ce
coucher de soleil, ces
sensations !), tout transpire
la maitrise, aussi bien

Editeur
Namco
Développeur
Namco
Prix
60 € environ

\

[ Se nourrit du passeé

Histoire d’expliciter son « § » final, Ridge Racers a décidé de nous
offrir une sorte de grand mix des précédents épisodes de la série,
qu'il ’agisse des versions arcade, PSone ou PlayStation 2! Les
courses sont toutes issues de Ridge Racer, Ridge Racer Revolution,
Rave Racer, Ridge Racer Type 4 ou encore Ridge Racer V.
Heureusement, elles ont fait Pobjet de quelques retouches
cosmétiques histoire de nous en mettre définitivement plein la vue...

Méme si certaines
courses se jouent en
mode miroir, la conduite
reste plaisante.

Les puristes reconnaitront
les circuits, mais le

| graphisme a été remis au
goilt du jour. Eblouissant !




ITOTALITIME
w0t 1 LDBYADS

de 300 km/h!

technique que ludique !

Au programme du mode
central, le World Tours,
vous trouverez 9 circuits
proposant chacun 3 chemins
pour un total de 27 courses
(certaines en miroir), mais
aussi 6 classes de véhicules
surboostés, soit 54 bolides
au look clairement ravageur.
Petite nouveauté, les
dérapages, marque de
fabrique des Ridge, servent
désormais a remplir trois
jauges de boost. Ces
derniéres permettent
d’atteindre des vitesses
ahurissantes, lors de
séquences bluffantes, riches
en effets de distorsion et de
réflexion que la PSP gére
avec maestria ! Oui, voir
Ridge Racers, c’est le désirer
Linstant d’aprés. Aussi bien
pour la prouesse esthétique,
que pour les sensations...
LA CLAQUE EN EQUIPE
Sensations décuplées lors
des parties multijoueurs en
wifi jusqu’a 8 en simultané !
Mém 3 plus de 30 metres de
distance entre chaque
console, le jeu tourne a
fond les ballons ! Plus
surprenant encore pour un
produit de lancement, le
degré de finition laisse
bouche bée. Ainsi, hormis
des temps de chargements
d’une dizaine de secondes
entre chaque course, Ridge
Racers se révele plus
complet que Ridge Racer V

. en son temps ! Interface
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ultra classieuse, courses et
bolides nombreux,
sensations de pilotage
renforcées par la présence
des boosts... pas de doute,
la PSP tient la son plus
probant ambassadeur !
Chapeau Namco... B

LAP RECORD

1'0 1005
TOTAL TIME
§20'277 =

o

En chipotant, on se rend compte que les textures sont

En maitrisant vos dérapages, vous augmenterez votre jauge de boost ! A vous les pointes a prés

> course
> import
>1-8
joueurs
(wifi)
> tout
public
> memory
stick

LAP TIME
1'08"622

*10"850

o8 2.8
3 ;“‘“\l‘ll‘ )

un chouia moins lissées que sur PS2... mais 10000 fois

plus que sur DS.

POSITION

Pattention portée aux détails se percoit méme sur les
tachymetres, tous différents selon les vehicules.

Avec ses cinématiques en images de synthése et son
graphisme PS2, Ridge Racers est LE jeu du lancement
de la PSP!

Zéro clipping, une esthétique de
folie, mais surtout des sensations

L

jamais ressenties sur une portable ! I

Musique technoide et pots
d’échappement qui pétaradent. La
bande-son fait de leffet pour une
portable!

Les courses de nuit procurent des
sensations assez grisantes. Quand
on pense au Ridge sur DS, hum...

Que vous choisissiez d'utiliser la
croix digitale ou le mini-stick

analogique (un régal), la prise en
main se révéle instinctive.

En multijoueur, la connexion wifi

est si puissante qu’on peut jouer
jusqu’d 8 a plus de 30 métres!

Contrairement a Gran Turismo, ce
Ridge ne propose aucune licence
officielle. Mais, pas de panique, les
véhicules imposent le respect!

Julien
Oui!

Au-dela de la

prouesse

technique, la
PSP, alias I'Ipod du futur,
avait besoin d’un jeu
phare pour convaincre le
public ! Et, dans ce
registre, Ridge Racers
surpasse la simple
démonstration
technique. C’est beau a
s’en damner, oui ! C’est
fluide, bien entendu,
mais ¢’est surtout
furieusement fun a jouer
seul ou en multi! Bien
sir, il ne s’agit que d’un
jeu de caisses. Mais c’est
du jamais-vu sur
portable ! D’ailleurs, il
faut Padmettre, la PSP
vient de faire s’effondrer
la frontiére entre console
de salon et portable. J’en
al des frissons...

JESNOTES: = = =
JOUABILITE % kK ok
On dirait un jeu premiére
génération PS2... et sur portable,
clest la folie!

REALISATION o o % %
Finis les « bip-bip », place a de

« vraies » musiques ! Bluffant,

again...
BANDESON & %k %k
Ridge Racers n’a pas la

profondeur d’un Gran Turismo,
mais il y a de quoi faire.

DUREE DEVIE % % K 5¢
Un plaisir de conduite jouissif
allié a une realisation sidérante...
voici lambassadeur de la PSP!

* Un plaisir de conduite jouissif

allié 3 une réalisation sidérante...
voici lambassadeur de la PSP!

LEMOINS |

Ca reste un béte jeu de course
arcade avec des voitures a quatre
roues, des virages, itou itou...

NOTE GLOBALE
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baston 2D

Teste par
amui

> baston 2D
> import

> 1-2 joueurs

> tout public

En arcade
olu en versus,
seul ou en
réseau,
s'affronter
jusqu’au
dernier.
Autre défi:
gravir la
Chaos Tower.

Editeur
Capcom
Développeur

Capcom
Prix
65 € environ

‘ CONSOLES+ / FEVRIER 2005

Lécran 16/9 de la PSP démontre, avec Chaos
Tower, toute sa qualité. Lanimation laisse loin
derriére Vampire sur PSone.

Vampire Chronicle - The Chaos Tower

DEMONS’ BIZARRE ADVENTURE

TOUS LES PERSOS DE LA SERIE VAMPIRE SONT REUNIS DANS LE
PREMIER JEU DE BASTON SUR PSP, MAIS PAS FORCEMENT AU POINT...

Seuls les plus accros feront la différence entre
les styles de jeu proposés. On ne peut faire plus
complet comme compilation.

£

m S
) Ny R
La grande galerie des persos de la série des Vampire est au rendez-vous. Bienvenue dans le
melting-pot de Phorreur guillerette.

lashback: souvenez-
F vous de Vampire

Chronicle. Quand il est
sorti sur Dreamcast, e
en 2000, il était  #~
distribué
uniquement par
vente directe (le
systéme D-Direct de
Sega). Ensuite, il
fut plus largement
distribué ; mais sa
diffusion, ayant “
souffert de ce lancement, est
restée limitée. Il n’est
donc que justice de le
Voir resurgir plus tard.
Le support choisi - la
portable de Sony -
pourrait cependant
refréner la joie des
fans exigeants. Tous '
ces vieux jeux de combat |
2D utilisent le
traditionnel systéme 3 six

boutons (poings et pieds
==, faibles, moyens et

forts); la
maniabilité sur PSP
s’annoncait, donc,
| périlleuse. Et autant
dire qu’il faudra
& oublier les boutons L
et R, tant ils ont l'air
fragile (qui voudrait
casser sa PSP toute neuve?). Et
Y méme avec Rond, Croix,

Triangle et Carré en facade, on
J n’est pas rassurés.
LA TOUR DU CHAOS
Heureusement que,
\ techniquement, on en
a plein les mirettes.
La résolution assez
bluffante de la PSP a
permis a Capcom de réaliser un jeu
extrémement proche de la borne
d’arcade, avec toutes les étapes
d’animation parfaitement travaillées.
Le son est bien entendu identique,

Oui mai
ui, ..

Une chose est siire,
ceux qui se le
procureront vont crier.
L’idée méme d’un jeu nécessitant
Pemplol répété de 6 boutons
devrait étre proscrite. Les
loadings ne sont pas trop
Irritants et le mode Tower
intéressera les plus fans. Sur une
autre machine, Vampire
Chronicle aurait sans doute été
plus agréable. Mais d’un point de
vue technique, la PSP prouve ici
qu’elle est capable de faire
efficacement, la o la PSone
trainait la patte.

support UMD oblige. On retrouve donc
un peu moins d’une vingtaine de
personnages issus du folklore de
’horreur. Dracula, la créature de
Frankenstein, fantémes et loups-
garous se sont donné rendez-vous dans
ce jeu de baston 2D tout ce qu’ily a de
plus classique. Compilation de
Vampire, Vampire Hunter et Savior, ce
jeu de baston reste un peu vieillot,
mais profite de la clague PSP pour se
refaire une jeunesse. M

Po]
e

The Hext Stage Factor
[GF -3

Al O»n

Dans le mode Tower, on gravit une tour en
affrontant en chemin des adversaires, souvent
avec quelques handicaps.

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE



Teste par
kamui

> tactics-RPG
> import
> 1 joueur
> tout public
> connectable
a MGS3 (version
japonaise)

O

Snake
reprend du
service, et

devra infiltrer
des
installations
militaires
sans se faire
débusquer.

METAL GEAR

Editeur
Konami
Développeur
Konami Japan
Prix
65 € environ

On peut se servir de chaque carte
suivant la fonction indiquée ou,
plutdt que de la jeter, Lutiliser
pour bouger Snake.

Metal Gear Ac!d

TACTICS GEAR

DEUX METAL GEAR EN UN MOIS ! POUR COURONNER LE TOUT, VOILA
QUE LA SERIE DEBARQUE SUR LA PSP, A PEINE MISE SUR LE MARCHE.

IH 200, 200 * 004 018

Le premier « card infiltration tactics game » du
monde surprend parfois : personne n'entend le
son d’un Famas, méme a quelques métr -

Les mouvements étant beaucoup plus
contraignants que dans MGS, se faire repérer
peut mener d une mort rapide.

nake revient ! Le vrai, le héros. flemmards, il y a une fonction
S Pas un quelconque descendant automatique qui le fait. C’est un

dans un futur hypothétique, ou systéme un peu lourd par certains
un ancétre du XIXe siecle. L'histoire se
passe en 2016. Donc, a moins de ne
pas vieillir comme Spider-Man ou
Link, Snake bénéficiera bientot de la
carte Vermeil. Néanmoins, on le
retrouve au mieux de sa forme,
confronté a un mystérieux groupe
terroriste qui a pris en otage l'avion
ou était embarqué le futur président
des USA. Snake sera envoyé sur une
ile d’Amérique du Sud a la recherche
d’informations sur le mystérieux
projet Pythagore.
METAL KAITOS
Oubliez tout de MGS a part
Uinfiltration. Le systéme a été passé
au mixeur du tactics-RPG. Dans Ac!d,
Snake bougera case par case, sur un
quadrillage. Chaque action (utiliser
une arme, équiper des items) est
déclenchée par une carte. Selon son
« deck » de cartes, on pourra en
utiliser deux ou plus par tour. Bien
s(r, il faudra, avant chaque niveau,
préparer ce deck. Pour les plus

été vidés, on marche toujours case
par case, 4 par 4). Sans parler des
longues phases de discussions
(inzappables) qui semblent étre
l’apanage de tout MG. On peut aussi
regretter I'absence de voix
digitalisées, si réussies d’habitude.
Mais ce jeu demeure treés immersif et
accrocheur. Un pari risqué mais réussi
pour ce Metal Gear expérimental,
d’autant que la réalisation est
superbe. B

La carte « Ninja », en plus de d’atomiser vos
adversaires, déclenche une séquence issue du
tout premier MGS. Nostalgie !

aspects (méme quand les couloirs onth

Metal Gear Acld est
clairement réussl, mals
ne prétend pas étre
aussi marquant qu’un MGS.
Uintérét de cette version
portable se situe dans son
principe original, mélangeant
tactics-RPG et jeu de cartes.

Il aurait été plus facile a2 Konami
de faire une béte conversion d’un
épisode de MGS, mals voila,
Péditeur a plus d’audace que
cela. Ce parti pris ne fera
certainement pas Uunanimité
tant il est contraignant. Mais,

si Pon adhére au concept, ony
restera scotché!

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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Teste par
Julien

> mini-jeux
délirants
> import
> 1 joueur
> tout public
> stylet
> comprendre
le japonais
peut aider

mini-jeux
débiles a
enchainer a
la vitesse
de [a lumieére,
¢a vous
branche?

¥
=
E
B
z

Editeur
Nintendo
Développeur
Intelligent System
Prix
60 € environ

Au programme:
une douzaine de
chapitres. Bien
stir, le rythme

de monter et la
pression de
culminer!

Julien
Oui. mais...

Sawaru Made in Wario

sur Nintendo DS, mais ce n’est

Sawaru made in Wario

TOUCHE ME!

AVEC SES MINI-JEUX A LA PELLE, WARIO DEBARQUE SUR DS. SON
AMBITION ? TOUCHER TOUT CE QUI BOUGE ! PICOTI PICOTA...

Petite
déception, les
deux écrans
sont trop
rarement
utilisés.

ario, l'antihéros trop bien
w mégalo, a trouvé une nouvelle

idée lumineuse pour amasser les
dollars ! Toujours sur la bréche, notre
moustachu a décidé de titiller la DS en
usant et abusant de son stylet de
l’apocalypse dans Sawaru made in
Wario ! Ici, paré de l'ustensile béni,
vous allez découvrir prés de 200 mini-
jeux plus ou moins inédits dans leur
concept, mais d’une approche toujours
surprenante. En francais, Sawaru
signifie toucher. Du coup, vous allez
devoir tripoter votre écran pour réussir
ces défis de I'impossible. Caresser un
chat pour le faire miauler, ramener des
brebis dans leur enclos, placer des blocs
de glace au bon endroit, trancher des
fruits a la vitesse de la lumiére... oui,
oui, tout va bien chez Nintendo!
LE STYLET DE UAPOCALYPSE!
Diaboliquement précis, le stylet permet
d’aller droit au but. Comme ca... tac!
Difficile d’y trouver matiére a redire,
méme si, par conséquent, la difficulté
générale pointe a la baisse. En fait,
le léger hic se situe (comme la vérité)

' CONSOLES+ / FEVRIER 2005

pas encore la killer-ap espérée!
Dans un registre assez similaire,
le coté soigné et originalité
évidente de Feel the Magic
m’aura bien plus séduit. En effet,
hormis la divine utilisation du
stylet, ce nouveau Wario reste
classique, avec ses habituels
enchainements de mini-jeux
survoltés. Instinctif, frais,
délirant... mais peut-étre moins
marquant que par le passé.

| Parmiles 180
mini-jeux,
certains
proposent des
variantes de
défis présents
dans les
précédentes
versions.

Trés précis,
le stylet
permet
d’optimiser
ses temps
de réaction...
et, par
conséquent,
d’abaisser
la difficulté
générale.

ras é\i
&

Si 90 % des mini-jeux sollicitent le stylet,
certains vous demandent de souffler sur votre
DS! Bluffant !

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

ailleurs ! En effet, méme si ce nouveau
Wario est, a n’en pas douter, aussi
plaisant que ses prédécesseurs, on
s’étonnera qu’il n’optimise pas les
nouvelles possibilités qu’apporte la
Nintendo DS. Le double écran n’est, par
exemple, pas toujours de la partie; et
si, a l'image de Feel the Magic, le
microphone est utilisé en fin d’aventure
(on crie et on souffle), leffet se révele
moins spectaculaire que dans le titre de
Sega. Enfin... j'dis ca, j'dis rien... B

LE MOINS

NOTE GLOBALE




Teste par
Julien

> mini-jeux
romantiques
> import
> 1 joueur
> tout public
> stylet + voix

Qi

Frottez,
grattez,
pointez
écran et
soufflez sur
votre DS pour
séduire une
jeune fille!

Editeur
Sega
Développeur
Sonic Team
Prix
60 € environ

Feel the Magic: HY/HA
SIMPLEMENT MAGIC!

INCROYABLE ! LE MEILLEUR JEU POUR LE LANCEMENT DE LA NINTENDO
DS EST SIGNE... SEGA ! CA, C’EST PAS BANAL..

Chaque chapitre est introduit par une sorte de
comicsstrip ultra stylisé, le tout souligné par
une ligne musicale funky! Classe !

top I Ne cherchez plus! Le jeu ovni
Sdu lancement de la DS se trouve

ici, sous vos yeux émus ! En effet,
avec Feel the Magic: XY/XX, la Sonic
Team nous offre un condensé de délices
ludiques. Tout commence par un coup
de foudre ! Un jeune garcon
branchouille va tenter de séduire 'élue
de son coeur en relevant mille et un
défis. Mais, pour 'impressionner,
cramponnez-vous, car vous devrez
dessouder un troupeau de taureaux,
vous transformer en boule de bowling,
sauver des parachutistes, vomir des
poissons, effectuer des cascades en
caddies et méme nettoyer votre belle !
Du grand n’importe-quoi pour une
expérience résolument unique!
WARIO WARE SOUS ACIDE!
Complétement psychédélique avec son
abondance de formes ovoides

Si vous possédez des jeux GBA made in Sonic
Team, glissez-les vite dans votre DS, quelques
bonus vous attendent !

multicolores, le style général n’est pas
sans rappeler U'exubérant Space
Channel 5! C’est funky, quasiment
hypnotique et, surtout, toujours au
service du jeu. A ce titre, Feel the Magic
s’impose, a ce jour, comme le titre
exploitant le mieux les capacités de la
DS ! Parfaite utilisation du stylet, des
deux écrans, mais aussi du

microphone ! Certains jeux vous
demanderont ainsi de crier, voire méme
de souffler sur votre DS pour éteindre
des bougies ou faire avancer un bateau
a voile ! Tout simplement
révolutionnaire ! Délirant et vraiment
touchant, Feel the Magic friserait la
perfection si sa durée de vie n’était pas
aussi limitée (comptez trois courtes
heures). Un petit regret, dans un océan
de mini-jeux désopilants. Vous avez dit
«culte»? H

Julien
Oui!

Feel the Magic XY/XX
fait partie des titres
qui imposent leur
classe dés les premiers instants.
Alors, bien siir, 'aventure se
révéle tristement courte, mais
comment résister a ce look
ravageur, a cette délicieuse
histoire d’amour et a la myriade
de bonnes idées proposées?
Pas de doute, la DS est exploitée
a plein rendement et dévoile sa
différence. Une expérience
unique qui se joue avec la téte,
les doigts, le souffle, la voix,
mais aussi le ceeur. Merci Sega,
tout simplement...
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Dans la peau d’Eole, vous allez devoir gonfler
la voile en soufflant, plus ou moins
délicatement sur votre DS ! Révolutionnaire !

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE
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Grace au micro, Ie /oueur seul commande toute g
rtlllene en criant les bons numeros ot s
«. 9! Jai dit 9, bordel I» ;

Julo
Oui!

Je suis un inconditionnel
de Mario Party et de
ses parties organisées
a la maison. Les nouveautés les
plus appréciables de ce sixieme
opus restent indéniablement la
vitesse de jeu accélérée et les
nouveaux plateaux de jeu, avec
leurs variantes rigolotes dans les
régles. Le micro fonctionne trés
bien, mals sa sous-exploitation
dans le mode Party est vraiment
décevante... Il y a bien le mode
spécial Micro a coté, mais tout le
monde sait bien que Uintérét de
Mario Party réside dans son vral
mode multi.

Teste par
Julo

Mario Party 6

=] GROSSE TEUF CHEZ MARIO

> import
> 1-4 joueurs MARIO PARTY S'EST IMPOSE COMME LA REFERENCE DU PARTY GAME.
>tout public |  CE SIXIEME OPUS ARRIVE AVEC SES AMELIORATIONS ET UN MICRO !
> attention a
votre accent
anglais
> micro fourni

Chacun doit suivre la chorégraphie en usant
des deux sticks pour bouger les
mains... Trés disco.

Ce niveau est excellent... Pas de case étoile :
Collecter tout le monde part avec 5 étoiles avec pour

un maximum objectif de dépouiller ses adversaires !

d’étoiles sur

le plateau de c’est marrant a quel point Mario

Party peut briser les amitiés en

jeu, tout en e
5 quelques tours de jeu! ’en ai eu
poqmssant une bien belle démonstration, ily a
la vie de_vos quelques semaines avec Angel et notre
adversaires ami Plume, qui détestent perdre
dans des (comme tout le monde). Bref, cette (
mini-jeux formule - sorte de jeu de l'oie vidéo-
délirants. ludique bourré de mini-jeux - peut vous

Le joueur au micro crie « Banana ! » pour faire
tomber les piliers dédiés aux autres fruits.
Daisy est mal barrée.

faire passer des soirées mémorables...
A condition d’étre plusieurs bien entendu.
Alors, si vous avez quatre manettes et
trois potes sous la main, je dirai qu’il
s’agit tout simplement d’un des softs
multijoueurs les plus sympatoches.
TOUJOURS PLUS FOURBE

Au chapitre des améliorations, la plus
appréciable reste la vitesse du jeu,
nettement augmentée. Enfin ! Les
personnages bougent plus vite et la
durée entre chaque action a été
réduite. Les nouveaux mini-jeux sont
Editeur toujours trés nombreux (80 environ),
tandis que les regles ont été quelque

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

méme endroit, mais son prix varie.

On trouve un niveau dans lequel tout le
monde part avec cinq étoiles et dont le
but est de dépouiller les copains !

A noter aussi I'apparition d’un cycle
jour/nuit qui modifie les régles ou la
configuration du plateau. Mais la

LE MOINS

Nintendo
Développeur peu modifiées. En fait, chaque plateau grande originalité reste le micro, qui
§ possede désormais de vraies concerne les jeux en « 1 versus 3 » et A
Nintendo 3 Gt : : : Y ,
i particularités. Sur certains, la case qui fonctionne trés bien. Hélas,
s ; étoile se déplace de maniere classique. l’accessoire est vraiment sous-exploité
75 € environ Sur d’autres, elle reste toujours au en mode Party... Dommage. M
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Teste par
kamui

Incarnant
le jeune
SonGokii,
vous devrez
récupérer
les boules
du Dragon
avant vos
adversaires
et participer
au grand
tournoi.

> plates-

formes/action
> import

> 1-2 joueurs
via link

> tout public

Editeur
Banpresto
Développeur
Dimps
Prix
65 € environ

© Bird Studio / Shieisha / Toei Animation / Banpresto.
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Certains passages haut perchés vous obligeront d recourir au mythique bdton magique.

La classe incarnée !

Dragon Ball: Advance Adventure

KAMEHAMEHA!

Que de temps aura-t-il
fallu pour qu’enfin un
jeu DB digne de ce
nom voie le jour! U'univers y est
presque fidélement retranscrit,
voix digits incluses. Le fan aura
dong plaisir a revivre les
aventures du héros de son
enfance. Seul point faible, la
durée de vie que des bonus
wextra» essayent de compenser.
Alors, cher lecteur, en admettant
que tu sois fan de DB et de
plates-formes en 2D, Dragon Ball
Advance Adventure est LE jeu
que tu VEUX mettre dans ta GBA!

ENFIN ! ON AURA ATTENDU LONGTEMPS AVANT QU’UN STUDIO FASSE

WK
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o,
Les duels sont l'occasion de s’en donner a cceur
joie dans le bourrinage : c’est bien dans le ton
de la série. Prends ca, Taopaipai!

ragon Ball, la série originale,
D malgré son extréme popularité,

n’a jamais vraiment eu droit a
une adaptation en jeu vidéo digne de
son rang. Profitant du revival
hallucinant que rencontre en ce
moment cette série adulée (jetez donc
un coup d’ceil sur les ventes de Budokai
3 pour le vérifier), le studio Dimps en a
réalisé I’adaptation pour Banpresto.
On a donc entre les mains un jeu de
plates-formes en 2D assez classique, ol
’on incarne SonGok(, entrecoupé de
petites séquences de shoot them up
lorsqu’il est sur son nuage magique.
Le graphisme est assez fin, et le
gameplay évoque ce qu’on avait
’habitude de trouver sur 16 bits.
BATON MAGIQUE!
ILn’y a pas a dire, les jeux basés sur les
dessins animés sont plus soignés
aujourd’hui qu’auparavant, et ce
Dragon Ball sur GBA ne fait pas
exception a la regle. Les séquences
intermédiaires ponctuant l'action ne
sont qu’une des multiples sucreries qui

HONNEUR A DRAGON BALL AVEC UN SUPER JEU.

Comme tout bon jeu de plates-formes sur
portable (Astroboy sur GBA, par exemple), on
retrouve des passages en shoot'em up.

N

Les phases intermédiaires sont un vrai plaisir
pour le fan nostalgique, d’autant qu’elles ne
cassent pas le rythme du jeu.

jalonnent cette sympatique adaptation. om,
Méme les voix et les cris des s
personnages principaux sont présents !
La durée de vie est par contre assez
légére, puisque l'histoire s’arréte au
dernier combat de Gok{ enfant contre
Piccolo. Ensuite, un mode extra permet
de revisiter la carte du jeu pour
débloguer de nombreux bonus.

Vu qu’il est tendance de répéter sans
cesse que le Dragon Ball original est
meilleur que DBZ, ce titre devrait
rencontrer le succes qu’il mérite. M
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Le jeu fini, il est possible de revivre la méme
aventure en incarnant Krilin. Logique ? Non.
Sympa ? Oui.



Teste par
Cony

> baston
> import
> 1-4 joueurs
> tout public
> menus et
textes
en japonais

Choisissez
votre
combattant,
balancez vos
techniques
secrétes et
devenez le
ninja le plus
puissant de
Konoha.

Editeur
Nintendo
Développeur
Tomy
Prix
65 € environ

norueitﬁ Ninja
TOUJOURS AU TOP!

NARUTO 3 DEBARQUE EN VERSION IMPORT, MAIS PATIENCE...
UNE VERSION OFFICIELLE SERAIT PREVUE | WAIT AND SEE..

s 7 @
Si Padversaire vous met la pression,
disparaissez et contre-attaquez par-derriére.

aruto 3 est un jeu de baston
n classique dans sa forme mais doté
d’un concept original. Vous
incarnez un ninja choisi parmi vingt-
sept héros tirés du manga et livrez des
combats individuels dans des arénes en
3D. Chacun est doté de combos de
poing et de pied, de coups spéciaux et
d’armes de jet; ils se différencient par
leur style. Certains sont doués pour le
corps a corps, d’autres sont spécialistes
en techniques secrétes ou en lancer de
shurikens. Il n’y a pas de faire-valoir,
tous les combattants sont efficaces et
agréables a controler.
SHINOBI NO JUTSU
Tous les ninjas sont équipés d’une jauge
de chakra qui sert a réaliser des
techniques destructrices (les furies) ou
a se téléporter. Si vous subissez un
combo, il vous suffit d’appuyer sur un
bouton pour vous retrouver derriére
l’'adversaire et contre-attaquer ; mais
n’oubliez pas que 'ennemi peut en faire
autant... Comme dans la série, certains
persos utilisent le chakra pour se
métamorphoser ou augmenter leur

. CONSOLES+ / FEVRIER 2005

Taisen 3

Différent et moins
impressionnant que
sur PS2, Naruto GC est
tout aussi accrocheur et réussi.
La réalisation est impec, méme si
certains persos sont plus soignés
que d’autres. Le gameplay est
exemplaire. Au bout de quelques
secondes, on virevolte et on
enchaine les coups a toute
vitesse. Le systéme de jauge
spéciale est excellent: on est
sans cesse partagé entre 'envie
de balancer une bonne furie a
Padversaire et celle de garder
quelques réserves en prévision
d’une attaque sévére. Le pied!

Certains persos comme Rock Lee peuvent
utiliser leur chakra pour entrer dans un état
second. Attention aux effets secondaires...

- ey o e xa
Le jeu regorge d’effets spéciaux trés réussis.
Les coups portés en méme temps s’annulent.

puissance. Ils gagnent ainsi de
nouveaux coups, voire de nouvelles
furies. Le jeu propose plusieurs modes
distincts. Dans le mode story, vous
revivrez les moments forts du manga en
incarnant divers persos lors de
différentes missions. En le terminant,
vous débloquerez de nombreux héros
que vous acheterez a la boutique.

Le jeu propose aussi un mode de
combat a quatre (clair et péchu) et une
multitude de modes solo: time attack,
survival, shadow figthing... Bien qu’il

A quatre, le systéme de combat est simplifié
pour des affrontements a la fois précis et
déchainés.

reste semblable a son prédécesseur,
Naruto 3 est incontournable pour
les fans de la série et les amateurs
de baston! B
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GameCube, cuvée 2005
Un chouette millésime

BIEN QUE TRES OCCUPE PAR LA COMMERCIALISATION ET LE SUCCES
DE LA DS, NINTENDO N’EN SOUTIENT PAS MOINS LA GAMECUBE.
FOCUS SUR QUELQUES SORTIES A VENIR.

ourant décembre 2004, Nintendo a annoncé une flopée de jeux GameCube,
CImages du prochain Zelda a l'appui. Attendez-vous a une année de croisiére

pour la console du géant nippon qui n’en peut plus de s’extasier devant le
succés remporté par la DS au Japon et aux Etats-Unis. M

Hoshi no kirby

Déja présente dans un jeu de courses
intitulé Kirby Air Ride sur GC, Kirby,
la sympathique mascotte, aura droit,
sauf retard, a un jeu d’action 3D en
2005. On en piaffe d'impatience ;)

Aprés avoir accusé un retard de plus
de sept ans pour Air Ride, Kirby a
intérét a étre a Iheure cette année.

Mario Baseball

Un jeu de plus développé dans la lignée de Mario Tennis et Mario Golf, c’est-a-dire un
soft familial, amusant et agrémenté d’un gameplay travzillé. Encore une fois, ¢’est une
équipe externe qui s’en charge, celle des Family Stadium de Namco, semble--l. Aprés un

golf et un tennis fabuleux, on croise les doigts pour ce base-ball associé a Punivers du
plombier moustachu.

On voit tout de suite qui aura un Comme dans Mario Tennis, tous les personnages
bon coup de batte. Homerun'!

de Lunivers de Mario répondent a lappel.

Toujours aucune nouvelle concernant le
prochain Zelda placé sous le signe du «réel»
(selon les développeurs). Pas de titre exact,
pas de théme, ni méme de date de sortie. Celui
qui sera sans aucun doute le jeu-phare de Uannée
sur GC se fait attendre. On nous promet une version jouable

pour VE3 - alors, patientons!

Un nouvel opus concu
pour contenter les

gens qui n'ont pas aimé
Wind Waker. Pitié,
arrétez la mer!

Link revient, plus sérieux et plus
adulte que jamais. Fini les S
gamineries. Son bon vieil Epona
Faccompagnera-til ?

Que fait Link ? Ou court-il ?
Il faudra faire preuve d’une
grande zenitude avant d’en
avoir le cceur net.

Pokemon et compagnie

Voici Pun des jeux les plus attendus en 2005: Pokémon 6C (itre
provisoire) vient tout juste d’étre annoncé. Les fans auront-ils droit a
un mode RPG digne de ce nom, tout juste apercu dans Pokémon
Colosseum? Mention spéciale également pour Donkey Konga 3 qui
permettra aux fans du gorille de rentabiliser leurs tambourins.

Y FeY
AU BITY

o) &
o

Les amateurs de mélodies ne sont pas oubliés. Sympas, les tambourins !
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© Square Enix / Armor Project / Bird Studio / Level-5
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Dans la peau d’un jeune
héros assez fade, vous
traverserez, avec vos
compagnons, des
contrées hostiles, a la
poursuite d’un sorcier




JUSQU’A PRESENT, CETTE
SAGA ETAIT SYNONYME
DE GAMEPLAY SIMPLE,
CERTES PARFAITEMENT
REGLE, MAIS
TECHNIQUEMENT VILAIN.
HEUREUSEMENT, LES
TEMPS CHANGENT !

A vous les plaines immenses et les
grands espaces. Dragon Quest VIl
s’aventure la ot n’ont jamais pu se
rendre Shenmue et FFX.

> RPG > import > 1 joueur > tout public >
pratique du japonais indispensable

xcepté pour une tribu
E d’initiés férus de jeux en

import, Dragon Quest est
un titre sympa et qualifié de
cool par les profanes. A la
rigueur s’arrétent-ils sur la
jolie jaquette. Grossiére
erreur | Cest oublier
'importance de cette saga
qui, chague année, explose
les ventes au Japon. De plus,
ce huitieme volet nous offre
la créeme de la créme,
techniguement parlant:
I'intégralité du jeu est en cel-
shading. Matez les captures
du test!
UN GRAND BOND EN AVANT
Comment est-on passé de
simples petits personnages se
trémoussant pour exprimer
une émotion et agitant les
jambes sans raison comme
’ils « smurfaient » sur place,
a une telle expressivité
graphique ? Derriere cette 3D,
se trouve ’équipe de Level-5,
connue pour la série des Dark
Cloud ainsi que pour True
Fantasy Live Online.
Visiblement, tous les efforts
de I'éditeur sont passés sur
Dragon Quest quand TFLO, la
bombe tant espérée sur Xbox,
fut annulé en juin dernier.
Le soin apporté au graphisme
n’est rien s’il n’est pas fait
avec bon godit. C’est
précisément une des
caractéristiques fortes de
Dragon Quest VIII. La 3D de
I'univers est parfaite, mais ce
qui frappe encore plus est la
cohérence de l'ensemble.

Pour la toute premiére fois, la
vision de son chara-designer,
Akira Toriyama, a été
retranscrite fidelement.
Auparavant, celui-ci se

« contentait » de griffonner
sur papier les personnages, de
donner son accord concernant
une myriade de monstres et
de toucher le pactole en
droits dérivés, comme pour
les jeux Dragon Ball Z. Ici,
tous les protagonistes, tous
les chateaux, maisons,
donjons, armes, objets...
portent la patte de son
studio. Tout simplement
hallucinant. Son style est
partout identifiable au
premier coup d’ceil, jusque
dans l'attitude des
personnages. Imaginez DBZ
Budokai a échelle humaine et
vous aurez une petite idée de
tout le travail accompli.
MUTE CITY

Les décors sont somptueux,
loin des cartes vues de
dessus. Les plaines a perte de
vue donnent une telle
impression de gigantisme
qu’on se plait a s’y perdre. Un
compteur de kilometres
parcourus a méme été inclus.
Et, quand vient 'heure des
nouveaux moyens de
locomotion, on est aussitot
pris d’envie de tout revisiter.
La seule ombre au tableau
reste la bande sonore. Les
compositions de Kdichi
Sugiyama sont toujours aussi
belles et adaptées a l'action
(certaines sont @9 @

Editeur
Square Enix
Développeur

Level-5
Prix
80 € environ

dl

1 Tasté par hamui

95 bonnets D \

Depuis toujours, Dragon Quest verse dans le

« coquin ». Clins d'ceil et blagues puériles y sont
monnaie courante et, chaque fois, les limites du
politiquement correct sont franchies. Dans ce
volet, une des filles vous proposera méme un
sympathique « rafraichissement bucco-génital ».
Pourquoi refuser?

« Ferme les yeux et je te ferai connaitre le
paradis... » Y a-til une chance pour que ca passe
chez nous ?

Etre belle a croquer peut intimider ou rendre
amoureux les monstres. « A moi Bikini magique ! »

Ici, une Witch Lady (une sorciére, quoi) essaie de
vous faire du charme. Si méme les ennemies s’y
collent...

De généreuses rondeurs qui donnent envie de
partir a laventure, n’est-ce pas ? Avis aux mecs.

CONSOLES+ / FEVRIER 2005 .



Le monde a parcourir est gigantesque. Heureusemen
moyens de locomotion ne manquent pas !

seule leur apparence les
différencie de ceux des autres
RPG. Ils sont moins efféminés
que dans la série des Tales,
moins « cyber » que dans
Xenosaga et bien moins
bavards dans FFX. A se
demander comment cette
bande de héros silencieux
pourrait intéresser un public
de débutants, a qui cette
danse du ventre technique est
pourtant destinée.
LUINCARNATION DU MAL

Le scénario est
volontairement simple. Le
héros est un jeune soldat
prénommeé Als (comme dans
tous les Dragon Quest). Il
chevauche un cheval qu’il
appelle affectueusement sa

« princesse » et se déplace en
compagnie de Torode, sorte
d’homme-crapaud qui répéte
a qui veut 'entendre qu’il est
un roi et que sa laideur est le
résultat d’un sort lancé par
Dolmageth, un machiavélique
sorcier. Als et Torode
croiseront en chemin Jessica
et Kukule (on ne rit pas),

d’ailleurs entétantes). Mais !
leur orchestration paraitra :
légérement désuete, surtout E
comparée a celles de la :
réédition de Dragon QuestV !
(sorti en mars dernier au :
Japon), premier RPG & -
bénéficier d’'une BO i
orchestrale a 100 %. Autre B
point faible, toujours coté L
son, les bruitages donnent :
'impression de sortir tout ;
droit du processeur sonore de E
la Super Famicom. I
Completement obsoletes, !
donc ! Enfin, U'absence de voix ;
digits n’est pas un mal en soi,
surtout quand on voit la E
masse de dialogues présents , !
mais a notre époque post-FFX, |}
certains pourraient trouver i
cela impardonnable, au risque E
de passer a coté de ce volet !
(et, a fortiori, des précédents) !
dont le point fort, rappelons- |
le, est une histoire simple, -
menée avec passion. E
Les personnages de Dragon :
Quest sont souvent relégués !
au second plan, aprés -
Uintrigue. Dans le cas présent, i

. CONSOLES+ / FEVRIER 2005

Quelques moments comiques
sympas jalonnent l'aventure.

Les monstres sont toujours
aussi droles. Qu'ils soient
inédits ou connus, ils ont
subi le lifting de la 3D et du
cel-shading. Du coup, ils sont
wraiment tous assez
saisissants.

Un vibrant hommage aux
robots géants des séries
nippones, que ces quatre petits
soldats assemblés !

Le marionnettiste fait son one man show,
avec des sketchs pas dréles, qui vous
mettront en coleére.

Pinévitable octopus. Vous aurez affaire a
lui en haute mer, forcément. Prends ca
dans ta face, M. le Poulpe !




Depuis les débuts de la
saga, le design du
manga-ka Akira
Toriyama est
reconnaissable entre
mille. Dans ce volet,
grace a une
combinée a du cel-
shading du plus bel ,ﬁ :
effet, les héros (Als, ;
Torode, Jessica et
Kulule) prennent vie,
pour le plus grand
bonheur des fans.

souhaitant eux aussi se
venger de Dolmageth. Tous
suivront Als dans un périple
qui relévera autant de la
course-poursuite que de
’enquéte pour trouver
réponse aux interrogations
suivantes: pourquoi
Dolmageth est-il aussi
nuisible ? Pourquoi tue-t-il des
gens sur sa route?... Je
m’interdis de vous donner des
indices, car ce serait vous
livrer les clefs du mystére,
vous gacher le plaisir de cette
mécanique scénaristique
parfaitement huilée si
coutumiére des Dragon Quest.
DU CLASSIQUE BIEN CALIBRE
’intérét d’un Dragon Quest se
situe dans la narration au
schéma tres simple et
cependant parfaitement
étudiée. Chaque épisode
repose sur une thématique:

le V est placé sous le signe de
la saga familiale, le VI sous
celui du « paradoxe » et des

mondes paralléles tandis que
le VIl s’articule autour du
voyage initiatique, avec un
pied de nez au joueur facon
Metal Gear Solid 2. Le VIII
privilégie 'enquéte et

« Lensorcellement », comme
le sous-titre en japonais (Sora
to umi to daichi to
norowareshi himegimi)
indique. Un peu a la maniere
des jeux Nintendo « a
'ancienne », tout a été prévu
au pixel pres. '« équilibre », a
la statistique prés, est d’une
redoutable efficacité. On
plonge dans l'aventure avec
délectation, les loadings sont
courts et pésent peu sur le
rythme du jeu. Jouissif !

En un mot comme en cent,
Dragon Quest Vil est le
meilleur RPG sur PlayStation 2
a ce jour. Place désormais aux
prieres, sorcelleries vaudou

et autres incantations
chamaniques pour gu’il sorte
bientot en Occident. W

ir du

DQVIII fait
partie de ces
rares RPG qui
marquent une
génération. Il se destine
aux fans les plus
assidus, mals lorgne
aussi ouvertement vers
un public composé de
novices grace a un visuel
riche, un gameplay
accessible et un scénario
bien ficelé. Ce huitieme
opus parvient a faire le
grand écart entre la
profondeur de jeu peu
commune (mais que Uon
retrouve dans chaque
opus), associée a un
gameplay
minutieusement pensé,
et la réalisation
enivrante. Bref, DQVIlI
balaie tout sur son

passage. Une perle.

[LESNOTES |
JOUABILITE & # & & ¢
Est-il possible de faire plus
accessible ? La formule ne change
pas - tant mieux !

REALISATION & & & ok
Pour la premiére fois, Dragon
Quest ne préte pas a la moquerie
sur ce point.

BANDESON & #* ok 5¢
Musique toujours aussi classe. Les
bruitages, par contre, sentent le
vite-fait.

DUREEDE VIE 7 & &
Une quarantaine d’heures pour la
quéte principale, le double pour
tout terminer!

Le fond triomphe sur la forme
(au demeurant tres réussie). Tout
simplement immanquable!

I’absence de voix digits est
désormais une faute dans ce
monde moderne et impitoyable.

NOTE GLOBALE
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Teste par
kamui

> action 3D
> import
> 1-4 joueurs (GC)
+ online sur PS2
> tout public
> pratique du
japonais
recommandée
> connexion
internet sur PS2

© vatre
MIssIon...
En pilotant le
Mobile Suit
de votre
choix, vous
aurez a finir
le mode
arcade et a
recréer les
événements
dela
chronologie
Gundam.

Editeur
Bandai
Développeur
Capcom
Prix
70 € environ
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Kido Senshi Gun

LE CHOC DES TITANS

QUAND DEUX SERIES ANIMEES ULTRA CONNUES ET APPRECIEES AU
JAPON SE RENCONTRENT, LE CHOC EST DES PLUS VIOLENTS !

CALITION

Ce jeu a beau étre de l'arcade pure, certains
« niveaux de protection » demandent plus de
stratégie que d’habitude.

undam et tous les jeux qui
G découlent de la licence sont une

poule aux ceufs d’or pour Bandai. Le
prédécesseur de Gundam VS Z Gundam, a
savoir Z Gundam, fut ni plus ni moins le
jeu le plus vendu par Capcom, son
développeur, en 2003 (plus d’un demi-
million d’unités!). Comment
faire mieux? Idée de génie:
fusionner les titres précédents
et ajouter en prime des
persos
et des histoires futures. Ainsi
apparaissent, soutenus par
une grosse campagne de
publicité, les robots de 7Z
Gundam. Le top de la
nouveauté est son mode
story dit « UC» (Universal
Century). Les missions y sont
classées par personnage sur
une frise chronologique.
Si Uon compte les trois camps
rivaux et les nombreuses
missions alternatives, ily a
de quoi s'amuser !

En fonct:on des. camps quevous choisitez, _
—certains niveaux sont tres difficiles: Admirez au -
" passage la pose du.100Shiki; le robot dore. "

Capcom et Bandal
nous livrent le jeu
135/ so00 ultime du fan-boy,
ARROR facile d’acces, avec une difficulté
e (7] ultra bien dosée et des centaines
MAIN e de missions. Tous les ingrédients
Ry oY) sont réunis pour que le plaisir
TS WEAPUN dure des heures. Cependant, si
vous n’étes pas fan, la lassitude
m VS Z G u n d a m pourrait guetter, devant le
nombre et la variété des objectifs
a atteindre. Licence mise a part,
Capcom produit Ia un jeu
d’arcade intense et accrocheur,
aussi subtil que fougueux!

en jet. LUobjectif de base consiste
généralement a annihiler les forces
adverses sur une aire délimitée. Il est
rare que les matchs dépassent deux
minutes. Il faut donc jouer «efficace »,
penser vite et frapper fort. Malgré son
apparence bourrin, Gundam Vs Z
Gundam rappelle beaucoup, dans sa
conception, les jeux vidéo a l’ancienne,
ceux qui avaient du panache et de la
profondeur.

Les super sensations New Type donnent lieu a
de brefs échanges entre pilotes. Un vrai déluge
de bonheur pour les fan-boys !

Capcom ne change pas les bonnes
habitudes et reprend ce qui a déja fait
recette dans les versions précédentes,
avec l'espoir de réitérer le carton.

Z COMME ZETA

On est devant un Virtual-On, un action-
shooting 3D tres speed et intuitif. Le
mecha se controle au doigt et a U'ceil, et
il est parfois capable de se transformer

- e .
Le bonus de la version GameCube est un jeu en

versus jouable a quatre avec une vision réduite,
mais qui a le mérite d’étre accessible.

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE



Un schéma en bas de U'écran donne des indices sur Fadhérence et la La comparaison avec GT4 est toujours délicate, mais
pression. Utile pour négocier au mieux les virages et éviter de se retrouver la modélisation des caisses reste tout de méme de 8
planté dans le décor. bonne facture.

Enthusia Professional Racing
Konami veut son GT |

bitume, des courses de
rallye seront bien siir au

> course > 1-2 joueurs > tout public > www.konamistudio.co.jp/enthusia programme.

KONAMI NOUS LIVRE DE NOUVELLES PHOTOS ET INFOS SUR
ENTHUSIA, QUI MET TOUT EN EUVRE POUR SE FAIRE UNE PLACE
SUR LE MARCHE DE LA SIMULATION AUTOMOBILE.

epuis 'E3, ce nouveau physiques sont, eux aussi, Editeur
D jeu de caisses semble 'une des préoccupations Konami

s’étre pas mal amélioré, majeures des développ'eurs. Développeur
atous les niveaux. Les fans de ' LES MOYENS ET LES IDEES Konami
simulation seront en tout cas Autre trouvaille intéressante, “W
ravis d’apprendre que le le VGS (Virtual Gravity System) Mars 2005
producteur, Manabu Akita, est un petit schéma au bas de

: T o g s au Japon

met tout en ceuvre pour faire Uécran qui indique les limites
de son bébé l'un des jeux les d’adhérence et la pression
plus réalistes de sa catégorie... exercée sur la voiture. Ce qui
Exit les dérapages a outrance vous permettra de trouver le De vrais circuits, mais aussi des courses imaginaires, seront
dans chaque virage et les meilleur compromis vitesse- au programme. Dans les deux cas, les designers semblent
passages tolérants dans le bac 1 trajectoire dans les virages et, faire du bon boulot.

encore une fois, de jouer avec
les modeles physiques. On
note, enfin, la présence de
deux diodes d’avertissement
pour le couple et la puissance.
Bref, ca s’annonce déja
intéressant... sur le papier en
tout cas. La liste des bolides
et des circuits (réels ou fictifs)
n’est pas encore connue, ni
méme les différents modes de
jeu, mais voila déja de quoi
surveiller de prés l'arrivée
d’Enthusia.

a sable! Uaccélérateur et le
frein sont entiérement
analogiques, tandis qu’une
touche (L1) sera dédiée a
'embrayage ! Voila qui nous
rappelle un certain F-355
signé Sega... Bref, couplée au
frein a main (R1), cette
touche si rare dans les jeux
vous permettra de maitriser
vos dérapages comme
personne et de véritablement
jouer avec votre bagnole.
D’autant que les modéles
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Editeur
Namco
Développeur
Namco
Sortie
Eté 2005

Teliken -
Tekkenment votre !

LE GRAND TOURNOI DU POING D’ACIEREST DE
RETOUR ! AVEC CETTE NOUVELLE EDITION, NAMCO 4 = | ——
ESPERE REUNIR TOUS LES PUBLICS, DU PLUS | ' . g _' % Certains terrains demeurent
NOVICE AU PLUS HARDCORE DES GAMERS. e AL s llimites, mais pourra-ton

shooter les pingouins ?

> combat 3 D > 1-2 joueurs > tout public

On retrouve de bonnes vieilles Malheureusement, qui dit Tekken, Feng va montrer toute
habitudes : Tekken et ses coups dit aussi match inintéressant et I’étendue de son style:
dignes de furies aussi simples a revu des milliers de fois, comme rapide, précis et

sortir qu’un Hadoken. Kazuya versus Paul. efficace.

prés une sortie en
ﬂ arcade fin 2004, il était
couru d’avance que
Tekken 5 débarquerait sur PS2
peu de temps aprés. Moins

certain en revanche: la sortie
du jeu sur d’autres consoles, a

Law, Jack 5,
Hwoarang, Xiaoyu,
Steve Paul Phoenix, Graig,
Julia, King, la famille
Kazama (Jin et Asuka,
derniére recrue du
clan), Steve

projections toujours plus
hallucinantes et des éléments
du décor a casser. Bref, on se
dirige vers encore plus de
démence.

QUOI, MA GUEULE?
Graphiquement on ne peut

Uinstar de Soulcalibur 2. pas encore parler de bond de et Lee, le
Autant mettre fin aux géant (sous réserve de voir le rival de
rumeurs tout de suite : pour produit fini, sait-on jamais), Kazuya.

mais les finitions devraient
ravir plus d’un fan. Sont
prévues les traditionnelles

« gueules » made in Tekken,
au moins une vingtaine de
héros musclés, sans
compter les
personnages cachés.
Parmi les plus
connus, citons

’heure, la suite de la saga
best-seller de Namco n’est
annoncée ni sur GameCube,
ni sur Xbox. Serait-ce un
changement de politique de
la part de Namco ? Possible.
Seule certitude : I’éditeur-
développeur des Ridge Racer
et des Tales of... travaille sur
une version PS2 de Tekken 5

soignée commeilenale Kazuya
secret. Il est aussi question de Mishima,
se racheter apreés le flop de Bryan,

Tekken 4. Qui plus est, ce
cinquiéme opus sortira pile
poil 'année des dix ans de la
série; autant faire les choses
en grands !

Plus que jamais, ce que l'on
appelait pudiquement « le
réalisme de combat » laisse
la place a des actions plus
surnaturelles, des
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pac kamul

Samurai Family
Premiers détails et premieres photos sur le nouveau mode quest. Le Tekken Force rebaptisé Tekken ADV (titre
provisoire) permettra notamment d'incarner Jin Kazama dans sa forme normale ou démoniaque.

Non, King ne revient pas de Disneyland. Voila les dégats
quand on laisse au joueur trop de liberte dans la
customisation.

3 : Ve, ;
Mais qui peut bien étre ce Tekken a toujours une longueur de Le point faible de la série par e (" )
mysterieux boss caché qui vous retard sur la concurrence en ce qui rapport a Virtua Fighter a toujours §3\3 y
attend? Bigre, que de mystere et de  concerne le cote sexy de ses ete l'animation des personnages. = _,,)‘
suspense... Il faut encore attendre. combattantes. Allez, encore un effort! T

Que serait Tekken sans son lot de projections et de
choppes au doux son d’os qui craquent ? Rassurez-vous,
d’informations ont filtré. ils sont toujours la.
On nous promet un mode
Tekken Force renommé
Tekken ADV (titre provisoire)
encore meilleur que le
précédent. Souvenons-nous
que nous avons déja eu droit
a du bowling ou a un
véritable beatthem up a
scrolling horizontal ! 'équipe
de développement de ce volet
assure mettre tout en ceuvre
pour ne décevoir personne...
Qui vivra verra. W Tekken, comme tout jeu de baston, abrite
son lot de gros bourrins. Alors Mardouk, la
derniere lecon ne t'a pas suffi?

Bien entendu, l'increvable grace au systeme Tekken.net,
Yoshimitsu revient participer il est possible de régler son

au tournoi du Poing d’acier personnage et de sauvegarder
apres un bref passage ses données via un téléphone
remarqué dans Soulcalibur 2. portable. En dépit de

Nina Williams, dont le jeu PS2 ! labsence de ce principe dans
qui lui est consacré sortira en la version PS2, modifier son
mars en France, sera aussi de personnage visuellement au
la partie. Ajoutez a cela moyen d’accessoires et de
quelques nouveaux (voir costumes sera de la partie. La
encadré), et le tour est joué. « collectionnite », relancée
Comble du luxe, chaque perso ; par les récents volets de Dead
aura droit a sa propre fin... or Alive, est bel et bien en
BONUS A GOGO? marche. Que réserve Tekken 5
Au Japon, la tendance du en guise de bonus ou autres
moment consiste a permettre sucreries sympathiques ? Peu
au joueur de récupérer des
goodies et pour customiser
son héros favori. En arcade,

-l il -

&

'4,)‘

T R

Zoom sur trois petits nouveaux
Pour lheure, seuls Raven, Asuka et Feng Wei
ont été dévoilés. Concernant leurs styles de
combat, Raven se meut facon ninja, comme
Wesley Snipes dans Blade Il (apparemment, on
apprécie le film chez Namco). Feng Wei, lui,
pratique un wushu tres différent de celui de Law,
plus en souplesse et moins en force. Plus d’infos
prochainement...

Yoshimitsu contre Raven, le guerrier mort-
vivant contre le ninja noir. Un combat digne
d’un film de série Z.
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Yoshitsune Minamoto, veritable figure historique du Japon, se bat ici comme un ninja,

Detvied &

PS2

avec sa fameuse technigue a double lame.

i W ¥ -

Comme dans tout bon jeu de ce
style, Genji sera entrecoupé de
somptueuses sequences (G.

Le gros Benkei joue le role du traditionnel
costaud de la bande. Il se bat avec une
masse gigantesque. Quelle classe !

> action-aventure > 1 joueur > tout public

Genjl
' /

La préquelle d’Onimusha ?

ONIMUSHA VOUS MANQUE ? GENJI DEVRAIT VOUS COMBLER. OU LE PREMIER

HIT D’UN JEUNE EDITEUR PLEIN DE TALENT.

amers Republic sonne a
G nos oreilles comme un

appel a la révolution
ludique. Il s’agit en fait du
studio fondé par Yoshiki
Okamoto, une fois claquée la
porte de Capcom. Derriére ce
nom se cachent les plus
grands succes de ’éditeur de
ces vingt derniéres années.
De Ghost’n Goblins aux tout
derniers Bio Hazard, en
passant par I'immense Street
Fighter 2. Fort en gueule, il a
décidé d’entreprendre un jeu
rappelant Onimusha, son
dernier hit en date de 'ére
Capcom, mais cette fois-ci,
pour le compte de Sony. Etily
a du budget ! Le chara-design,
ainsi que la direction
artistique, sera assuré par

‘ CONSOLES+ / FEVRIER 2005

Keita Amemiya, créateur aux
multiples facettes connu pour
ses ceuvres dans le domaine
de 'animation et des films live
(notament Iria et Zeiram et
Hakkaider en ce qui concerne
les films a prise de vue réelle).
LE DIT DU GENJI

’histoire se situe en l'an 1159
de l’ere Heian (794-1185), soit
un paquet de siecles avant
Onimusha. Avec sa capitale
située a Kydto, ce fut une
période faste, sans influence
occidentale. Pour étre siir que
le dépaysement soit total, le
design global du jeu est placé
sous le signe de ce que les
développeurs ont eux-mémes
appelé la « Neo Japanese
Fantasia », une version plus

« pop » et moins réaliste de ce

Que seraient ces jeux médiévaux sans les classiques séquences
de decoupages de chair humaine au clair de lune ?

passé glorieux du Japon. Du
coup, cela nous permettra
d’admirer les différentes
couleurs chatoyantes et la
beauté des saisons qui se
succedent au cours du jeu.
Celui-ci proposera d’incarner
différents personnages
légendaires de I’histoire du
Japon, comme Yoshitsune
Minamoto. On a hate de voir
s’il détronera Onimusha... W

e ’ ) :
Ml faudra vaincre une espéce de monstre a l'allure de
tigre Disney qui barre lacces a un temple.

Sl cobime Editeur
Onimusha, lejey ~ — SO
permet au héros Développeur
de developper une Gamers
panoplie de Republic
combos faciles a Sortie
réaliser. Tres 2005

efficace!
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© 2005 Banpresto / FromStoware, Inc.

ACE |
Strass, paillettes et me¥

> action 3D > 1-2 joueurs > tout public Bgi:feli;o
. Développeur
DEPUIS DES ANNEES, FROM SOFTWARE SORT DES From Software

JEUX DE ROBOTS INTERESSANTS, MAIS INCONNUS DU Sortie
GRAND PUBLIC. IL Y A DU CHANGEMENT DANS LAIR. e

epuis quelques années,
D cherchant a grossir leur

catalogue de jeux tirés
de leurs séries, Bandai et sa
filiale Banpresto se tournent
vers d’autres éditeurs poury
trouver expérience artistique,
idées originales et, surtout,
une nouvelle dynamique.
Bandai 'a fait avec Capcom
(lire le test de Gundam Vs
Z Gundam dans ce numéro).
Cette année, nous attendons
avec impatience son union
avec Namco pour Project
Pegasus, jeu de baston encore
trés secret. Mais, pour
Banpresto, I’age de raison
arrive enfin grace a son
association avec From
Software. Résultat : ACE.
LA POUDRE ET I’ACIER
Reprenant schématiquement
le principe des Armored Core
(duels tres speed) qui ont
pullulé sur les consoles de
Sony, Another Century’s

Episode (titre complet)
bénéficie d’un design trés
high tech. Les robots se
veulent réalistes, loin de la
miniature caricaturale
traditionnelle. U'échelle est
respectée. Quant aux séries
présentes, elles sont connues
pour leur sérieux: Dunbine, L-
Gaim, Dragonar, Leyzner,
Brain Powered, trois séries de
Gundam et, surtout, le film
de Nadesico et son histoire
assez triste. Bref, ca ne va pas
étre de la rigolade. Réunis
dans une seule et méme
aventure, les pilotes de ces
robots devront vaincre ‘
’ennemi colte que colte et,
au passage, récupérer assez
de ressources pour se payer
des power-up. Un jeu a
’habillage stylisé avec en
prime la voix d’une chanteuse
populaire qui en parraine la
sortie. Une vraie curiosité a
ne pas manquer.
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I'INCROYABLE JEU A POINTS
RELIEZ LES POINTS ENTRE EUX POUR DECOUVRIR CE QUI SORT DU PANIER. AVEC BEAUCOUP D’IMAGINATION
(ET UN PEU D’ESPIEGLERIE), VOUS AUREZ UNE IDEE DU HEROS EN VEDETTE DANS LE PROCHAIN NUMERO.

@ *

(2]

®

)
0
=

L =Y N
o
w

e
°n

® 00
eu

6
[

Ne ratez pas Consoles+ n°158 le 25 février en kiosque!
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