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Todos los titulos de juegos y p

PILOTWINGS

La més exclusiva escuela de vuelo
te mostrard el alucinante modo 7
para rotaciones de escenarios en
tres dimensiones.

MAGIC SWORD

Lucha en los 50 niveles del castillo
tenebroso contra el malvado Black
Orb. Sélo ti y tu Espada Mégica
podiréis derrotarle.

ST o Me T

PARODIUS

Todo un mundo de fantasia se abre
ante tus ojos en un juego lleno de
color y de buenos y malos de risa.

Vive la méds emocionante carrera de
F-1 en 3-D: 15 vertiginosos circuitos te
esperan en este apasionante cartucho.
Podrés construir tu propio coche: la
carroceria, el motor, las ruedas y los
alerones seran los que ti elijas. Escoge
bien y venceras en el Grand Prix.

SUPER GHOULSN GHOSTS

Un clésico llevado al tope de
jugabilidad: armas, escudos,
armaduras...

La mejor version que hayas visto jamés,
con desplazamientos de terreno,
muertos vivientes, macro arsenales de
calaveras, jy hasta una ola gigante!

THE MAGICAL QUEST;
STARRING MICKEY MOUSE
iPluto ha desaparecido! Explora 6
madgicos mundos en su busca y
disfruta de toda una aventura en
dibujos animados.

Ty STime? o 11

I ()

BEST O

THE BES
Combate contra 13
Kickboxers por e
campeonato de
mundo de Ful
Contact. Elige tug
propias llaves en e
mejor simulador dg
lucha para t;
Super Nintendo.

ANOTHER WORLD

Graficos con efectos
cinematogrdficos y efectos de
sonido digitalizados. jUna auténtica
pelicula en tu Super Nintendo!

. SUPER MARIO KAR

La mds divertida carrera de Karts que hay
podido imaginar jamds, esta a punto de
empezar en tu Super Nintendo. Puedes
competir contra Mario, Luigi, la Princesal
Daisy, Koopa, la Seta o Bowser

AXELAY|

El Chip MD-7 al
servicio del
matamarcianos.
Gréficos
impresionantes en
una batalla espacial
Unica para tu
Super Nintendo.

BARTS NIGHTMARE

¢Teimaginas al pobre Bart Simpson \
intentando recuperar 8 hojasdesus |
deberes en una homripilante pesadilla? |
Bien, pues eso es Bart's Nightmare. Si |
Bart no consigue reunir todos sus %
deberes en 8 horrorosos niveles antes k;,.
de despertarse, recibird la bronca de su |
maestra... una vez mas, jVaya pesadillal .

N




WORLD LEAGUE BASKETBALL
Toda la emocion del baloncesto en un

fantastico juego con graficos digitalizados y
rotaciones de 360° en modo 7.

NN PAL VERSION W

- nvvff
45_ : ‘

| oevext oy
T ol (Nintendo)

PRINCE OF PERSIA

20 fases, terrorificas trampas, mortales
enemigos, una banda sonora impresionante
y la mejor de las animaciones en un solo.
juego. ;Qué mas quieres?

N PAL VERSION NS

STREET FIGHTER It

jAlucinante!, 16 megas de auténtica accion en un solo cartucho. Street Fighter Il para Super
Nintendo, es el videojuego que no puedes dejar escapar, idéntico a la maquina recreativa.

8 jugadores para un titulo que sélo podra conseguir uno; la lucha sera dura, pero si dominas
tu mando de control con sabiduria, puede que incluso salgas con vida.

~ SUPER STAR WARS
Unico, fantastico, increible... Super
Stars Wars, un nuevo bombazo para
tu Super Nintendo.




POWER BASE CONVERTER

ROS EN LA 3 FASE

Continua la aventura de

todos tus juegos. No te quedes a
medias, entra en juego a lo grande.
Entra en MEGA DRIVE.

Un sencillo adaptador hace realidad
tus juegos de MASTER SYSTEM II
en MEGA DRIVE.

iversion al completo. No hay un
juego que descanse. Los juegos de
tu MASTER SYSTEM Il.... no han
hecho mas que empezar.

SEGA

*
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Canatrias,

Ceuta ada vez resulta mas
y Melilla o :
325 ptas. dificil seleccionar de

6 NOTICIAS

Desde Estados Unidos, Inglaterra,
Japon y todos los rincones del glo-
bo, nuestros colaboradores traba-
jan incesantemente para acercar-
te lo ultimo en videojuegos.

16 REPORTAJE

El Ultimo cartucho de Accolade se
asoma a las paginas de nuestra
revista en forma de primicia. Unos
bocetos, algunas pantallas y una
entrevista con su creador os ense-
fiaran todo sobre el genial Bubsy.

18 Lo MAS NUEVO

Para que nadie pueda decir que no
estas en la onda consolera, te servi-
mos en bandeja los juegos que han
salido recientemente al mercado.

130 Exiros

Y si quieres conocer qué cartuchos
rompen con todo, aqui tienes una
lista con los mejores. Hazte con
ellos y serés la envidia del lugar.

136 LASERS

& PHASERS

Trucos y mas trucos para que no
podais quejaros de nosotros.

142 Locuras

Las paginas mas locas para los
chavales mas locos. Dibujos, ocu-
rrencias, opiniones, chascarrillos y
mucho sentido del humor.

148 ACABA CON ...

Los geniales map-heros de Hobby
Consolas y sus listos plumillas han
dado con la solucion de Mickey &
Donald -Mega Drive- y Super
Ghouls'n Ghosts -Super Nintendo-

156 TELEFONO ROJO

Carlos Arguinano en cocina, Paulo
Futre en futbol, Sean Connery en
cine y Yen en consolas. Hay que
buscar expertos para todo. A los
mejores, siempre.

170 supPERVIEW

Te adelantamos lo que méas va a
. pitar de aqui a unos dias.

" SUPER GHOULS'N GHOSTS

Al fin lo hemos conseguido. Tras
intensos esfuerzos, quebraderos
de cabeza y llamadas al exterior,

el primer mapa de un juego de

Super Nintendo esta ya en vuestra
revista preferida. Con todos
vosotros, Super Ghouls'n Ghosts.

entre todo el material

de que disponemos.

Cada vez parece mas
complicado entresacar lo mejor
para ofreceros lo que de verdad
os merecéis. Y es que estd
saliendo al mercado tal niimero
de juegos de enorme calidad,
que no sabemos donde vamos a
terminar. Tomad nota.
En estas paginas podréis
encontrar desde grandes
aventuras espaciales, como el
Star Wars o el Axelay, hasta
auténticas fantasias animadas
de Walt Disney, como el
mismisimo World of lllusion,
pasando por unos personajes
que amenazan con convertirse
en vuestros nuevos héroes, los
Battletoads, o por un juego
basado, porqué no, en el
humor: Parodius.
Es decir, una auténtica pasada
de videojuegos que os hara
alucinar y disfrutar al maximo.
Confiamos que con ellos os
mantengais entretenidos hasta
el préximo Hobby Consolas.

& - Graficos
4 Sonido

i - Jugabilidad
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FROM CONSOLANDIA

a compafia espahola
LDinamic ha decidido
sumarse a la carrera

videoconsolera. El pasado
mes de diciembre aparecié
en el mercado europeo Risky
Woods, una atractiva vy
emocionante aventura en
formato 16 bits, que ya te
comentamos en este numero.
El lanzamiento se hizo por
todo lo grande, poniéndose
en circulacion la friolera de
55.000 copias.

Pero esto no es todo. Los
norteamericanos de la casa

Electronic Arts tienen previsto
distribuirlo en Japén en muy
poco tiempo, bajo el nombre
de Draxxos, uno de los
monstruitos del juego. Las
relaciones entre ambas
empresas parecen cobrar un
nuevo y beneficioso impulso.

Victor Ruiz, lider de
Dinamic, ya ha adelantado e Bk e
que probablemente el EL_CTRGNIC ARTS
proximo éxito sera un
clasico, el Artic Moves, con este sugerente nombre:
Operation Polar Bear. ¢,Quién decia que en Espafa no hay
talento para el tema de los videojuegos?




vosotros aun recordais
icromachines de

is maldiciones a ese

¢6 un fatal remolino.
enido a bien, para

ACer una version para

lo largo de este afio, y
cién y jugabilidad. Por
filar esos minivehiculos
n en la mesa del

ismo de las caferias de

que esta compaiiia
sma consola The

, que tiene como

éroe de los

n esta nueva aventura,
to en mil y una

indran vuestra Mega

ue la compafiia Sega es una cuna de diversion,

esta fuera de toda duda. Incluso, cuando el fin es

tan loable como enviar ayuda al hambriento pueblo
de Somalia. Para ello, organiz6 el pasado domingo 10 de
enero un partido de futbol, que enfrentd a famosos de la television con destacadas figuras
del toreo.

El original encuentro se disputd en el Estadio municipal de Veredillas, de la localidad
madrilefia de Torrejon de Ardoz. Alli demostraron su talento futbolistico personajes como
las Mama Chicho o los simpaticos imitadores de Gil y Mendoza del programa “El Friqui”.

Si se prodigaran mas eventos de este tipo, tal vez las cosas marcharan mejor en aquel
lugar. Nuestro merecido aplauso para Sega. Ah! Para los amantes de las estadisticas, los
toreros se impusieron por 10 a 4 jEnhorabuenal

a a la hermana
e la familia NES The
Red October, con

S, jugabilidad y
ada mas zarpar de
ulentas aguas rusas,
ado por infinidad
rinos enemigos e
 alguna indeseable
. jy con una sola

“a las naves que
ante tu periscopio.
Vosotros que tenga
perscope, podra
‘para aniquilar con
mas de realismo a
s50s canallas que
vuestra mision.




CONVIERTETE EN REY

El PowerMonger no es el tipico juego en el que tendrds que conquistar un reino por la
fuerza, a base de luchas y disparos. Tu inteligencia y diplomacia serén la mejor arma.

ste nuevo lanzamiento de E.A. nos introduce de lleno

en un mundo de reyes sin corona, espadachines

hambrientos de aventura, intrigas y batallas
sangrientas. Sin mas cetros que el pad de tu Mega Drive, el
PowerMonger te convertird en un rey que ha perdido su
reino y anhela conseguir otro cueste lo que cueste.

El mundo que recrea PowerMonger comprende 195
colonias. Tu objetivo sera reunir y conquistar estos
territorios para convertirlos en un sélo reino bajo el mandato
de un Unico soberano, td mismo.

Recluta guerreros, distribuye tropas con habilidad y
despliega tus amplias dotes diplomaticas. Recuerda que no
solo las armas pueden hacerte ganar territorios, y una
sesion de consulta con tus capitanes, unos cuantos espias
0 un tratado a tiempo pueden darte mas alegrias que una
encarnizada batalla.

Este juego de los chicos de E.A. hard su aparicion en
nuestro pais hacia febrero, para delicia de los amantes del
género de la intriga y la estrategia.

HOGAR, DULCE

(EE. UU.)
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PANICO EN CD ROM

(GRAN BRETANA)

consolas tienen derecho a modernizarse, y algunos de

ellos, como el genial y legendario Dracula, estan
dispuestos a aprovechar la tecnologia del Mega CD, de la
mano de Psygnosis, para poneros a todos los pelos de punta.
El motivo del lanzamiento de esta nueva version de este
personaje es bien sencilla, y todos vosotros podéis imaginarla.
Se debe, ni mas ni menos, al logico efecto que ha producido la
salida a nuestras pantallas de una nueva pelicula con este
titulo, que muchos de vosotros ya conoceréis.

El protagonista del juego, Jonathan Harker, tiene como
mision rescatar a su resucitada esposa Mena de los
insaciables colmillos del hombre vampiro. Este, aparecera
frente a vosotros al final de cada nivel vestido de una forma
diferente, pero siempre con nuevas y cada vez mas sucias
artimanas. Entretanto, tendréis que veros las caras con una
serie de monstruos horripilantes que trataran de haceros la
vida imposible, como murcielagos, lobos y toda esa fauna que
no queréis ver ni en el zoo.

En resumen, un argumento bastante interesante, y un juego
al que habra que seguirle los pasos, porque promete.

También los monstruos mas terrorificos de nuestras

que la prestigiosa casa britanica Virgin ha sacado para
las consolas Sega, con especial atencion por la mayor
de las tres, la Mega Drive.
Para abrir boca, Mick & Mack Global Gradiators promete ser
uno de los lanzamientos clave de este afio en cuanto a juegos
de plataformas.
Muhammad Ali Boxing es el simulador de boxeo que todos los
aficionados esperaban. Sobre todo, teniendo en cuenta que
detras de el estan los componentes de Park Place, creadores
de éxitos como John Madden o EA Hockey.
Finalmente, Another World, de Delphine Software, es
visualmente lo mas espectacular que ha podido mostrar hasta
la fecha una Mega Drive. Sobresale en un aspecto: la
, o s o {25 Islas Bitdnicas 1o pusds resultar mde velocidad, gracias a su procesador de mas de 7 megaherzios.
a;anstl{sr‘;:r:tin;/ef:riafj;ufag%irSn‘:)gne?vsuen eitraf)f;}narrlij jtljego de‘:olaraformas, otro de Tampoco se han,olvlldado de tu a_mlga’ la Master, y en poco
simulacion de combate y, por fin, una auténtica maravilla en cuanto a gréficos y sonido.  IEMPO encontraras titulos tan alucinantes como Superman, un
arcade repleto de accion ,o el propio Mick & Mack.

Desde la pérfida Albion nos llegan las ultimas novedades




Unitros

iSumeéergete en otro
mundo!. Conviértete en
un delfin. La inteligencia
mas grande... donde la
profundidad te acerca a
la tumba. Tu rapidez de
movimientos, el sexto




AT

sentido ultrasonico, y la
busqueda de un diaman-
te... jAgudizan tu inge-
nio!. Pero recuerda, un
delfin no siempre rie.

Su defensa es vital.
iMgojatel.

Jive W



Unitros

En tu ciudad cunde el
panico ante el imperio de
alimanas callejeras. La
corrupcion policial la hace
posible con una alianza a
muerte.




iTuya es la respuesta!. La
ley la marcaras con gol-
pes que condenen a la
miseria a tan indeseables
seres.

iLa calle es tuya!.

Jive

n




Acompana a Baloo en una apa-
sionante vuelta al mundo. Viviras
frenéticas aventuras para conse-
guir tu objetivo. iEl contrato del
siglo!. Puedes jugar so6lo o con un
amiguete. De cualquier forma
' eliges personaje; Kit o Baloo.

iHaz las maletas!. 16-BIT CARTRIDGE

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM

Dos tios grandes se han hecho
» socios en una nueva aventura.
g -y Py

- VWono i lubenh iBuscate un socio!. Controlaréis sus

'cs‘EYM')U‘E pasos burlando obstaculos de lo

it mas divertidos.

. iVigila tus espadas!.

Puede que tu companero no esté a
tu altura.

El regreso del Murciéelago para la
venganza final. Su enfrentamiento
con el pingiiino no tiene preceden-
tes. Este pajaro ridiculo y sus
secuaces no tienen escripulos.

Cat Woman no se sabe de qué va.
iDesciibrelo!.

16-BIT CARTRIDGE , .
FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM Puede estar contigo... o contra ti.

La noche es tuya.

-~

g
€
D,




Sumérgete en la aventura mas
fantastica del Océano Disney.
Defiende el territorio del Rey
Triton de las criaturas mas infer-
nales. Para ello, cuentas con la
astucia de la Sirenita y la sabi-
duria de Triton.

iUrsula, la bruja del mar surca las
aguas!.

BATMA

_RETURNS

16-BIT CARTRIDGE
FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAIMENT SYSTEM



a esta a punto

de llegar, para

Megadrive y Su-
per Nintendo si-
multdneamente,
todo un felino de 16 megas:
Bubsy the Bobcat, obra de la
firma britanica Accolade. Es-
te genial minino, casi tan ve-
loz como el mismisimo So-
nic, tiene como mision evitar
que los Woolies se apoderen
de todos los ovillos de lana
de la Tierra, y eso es algo
muy serio para los gatos de
nuestro planeta. De entre to-
dos ellos, sdlo nuestro prota-
gonista se atrevera a desa-
fiar a los invasores.

Bubsy tiene tanta animacion
que es capaz de entablar una
conversacion con vosotros
para cambiar impresiones
acerca de la marcha de una
alucinante aventura, que
transcurre por cinco mundos
repletos de enemigos y obs-
taculos que salvar. Pero tam-

bién estan llenos de objetos
que os daran inmunidad, vi-
das extra o mas velocidad de
la que ya por si tiene Bubsy.
Vuestro objetivo consiste en

recoger la maxima cantidad
posible de ovillos de lana de
diferentes colores, en medio
de un auténtico festival de
saltos y carreras
espectaculares.
Técnicamente,

TS
(e woese ar mt) i

om0
VORHIR MASS
AT oW LV

¢,qué os pode-
mos decir de un
juego de 16 me-
gas, dispuesto a
arrasar con todo
e incluso supe-
rar al mismisi-

V0TS i
Loy mo Sonic? Sen-

cillamente, que es genial.
Con un scroll basicamente
horizontal y un altisimo gra-
do de interaccion (ya sabéis,
aquello de hablar con otros
personajes, mover objetos y
demas maravillas de la técni-
ca consolera), no dejaréis de
admiraros ante las sorpren-
dentes acciones de este en-
diablado minino. Por ejem-
plo, cuando se suba a un
tronco y se desplace a toda
velocidad por unos espeluz-
nantes rapidos, es mds que
probable que os quedéis con
la boca abierta ante el

Como
podéis ver en estos
gréficos del "storyboard",
todos los detalles de la
animacion se han
cuidado hasta el ultimo
detalle, tanto cuando
Bubsy monta en un
platillo volante como
cuando muestra toda su
simpatia y su gama de
expresiones casi
*humanas"”.

magnifico movimiento de
la pantalla. Y es que
Bubsy es, en palabras de
John Skeel, uno de sus
programadores, “el felino
definitivo” (no te pongas
celoso, Félix).
Desde el primer nivel, os
llamaran la atencién los
vistosos graficos y el scroll
multiple. Asimismo, en am-
bas versiones, os hara re-
cordar todas las emociones
que habéis podido vivir en
juegos como Sonic, con un
estilo similar a los dibujos
animados. Cada uno de los




16 capitulos son lo suficien-
temente largos para garanti-
zaros horas y horas de juego,
con multiples aventuras. En-
tretanto, tendréis que ayudar
a Bubsy a esquivar amena-
zantes rocas , bocas de rie-
go y muchas otras sorpresas.
Los mandos del juego son
sencillos de manejar. Afortu-
nadamente, porque de otro
modo caeriamos facilmente
en las trampas diseminadas
a lo largo de nuestro camino.
Un patinazo, y adiés muy
buenas. jAh!, permitidme un
CONSejo: ¢,por qué no curio-
seais un poco en ese monton
de cajas que parece poco im-
portante? Puede que os lle-
véis una agradable sorpresa.
Para alcanzar algunos de los
ovillos, tendréis que usar di-
versos objetos como catapul-
tas, y saltar espectacular-
mente por los aires. Las
pantallas ocultas y las cue-
vas afladen aun mas emo-
cion al juego. En cuanto a las
inestables rampas para cam-
biar de plataforma, ;qué os
vamos a decir que vosotros

no sepais al cabo de cuatro o .

cinco trompazos?
Resumiendo el juego, os diré
que esté formado por cinco
mundos. En el nimero 1, os
veréis trasladados a un visto-
S0 escenario lleno de catara-
tas, riscos e incluso algun
que otro viaje en coche. Ten-
dréis que localizar pianos
moviles, coches enemigos,
patos voladores, carros y
macetas “suicidas”, antes de
que sea demasiado tarde.
En el mundo 2, haréis una di-
vertida visita al parque de
atracciones, repleto de paya-

sos, perritos calientes salta-
rines, helados gigantes y pe-
rros voladores...

En el nivel 3 tendréis que
abriros paso por intrincados
laberintos y gigantes jefes, a
los que no quiere ni su propia
abuela, en medio de un esce-

nario de pelicula del oeste,
cerca del Gran Canon.
Cansados y polvorientos, lle-
garéis a daros un chapuzon
al nivel 4, donde predomina
la natacién, el chapoteo y al-
guna que otra ahogadilla.
Por dltimo, antes de vuestro

HOBBY CONSOLAS: Bubsy the Bobcat es
un juego muy rapido que parece una mez-

cla de Sonic y Tazmania. ;,Qué
hay de cierto en esta compara-
cion? JOHN SKEEL: Bastan-
te, aunque también hemos
aprovechado las virtudes de
otros juegos como Mario, Mic-
key Mouse in the Castle of Illu-
sion, Quackshot y otros.
Queriamos emular la velocidad
de Sonic y la profundidad de
Mario, y afiadir mas caracteris-
ticas partiendo de esa base.

H.C.: ¢ Qué cree que ofrece este juego a los

Queriamos
emular la
velocidad de
Sonic y la
profundidad de
Mario

17

enfrentamiento final con los
Woolies, tendréis que atrave-

sar el Mundo Forestal.

Y ya sabéis, para que nadie
proteste, podréis disfrutar de
todo esto en Megadrive y Su-
per Nintendo. Una auténtica

gozada, ¢ no creéis?

Aqui vemos a los programadores
de un juego que estd llamado a
ser mas supersonico que el
mismisimo Sonic y tal vez mads
divertido que el propio Mario,

jsin ganas de ofender!

1 ENTREVISTA
CON JOHN

SKEEL,

director

estadounidense

del proyecto

jugadores? J.S.: Hemos intentado crear un
juego facil de jugar, pero dificil de dominar.

Hay una gran profundidad con
multiples caminos y bonifica-
ciones ocultas.

También hemos procurado que
la figura del protagonista resul-
tara practicamente perfecta,
haciéndola mas grande y ex-
presiva, con capacidad incluso
de hablar. Hemos dedicado
mas espacio de Rom a detalles
como los cuadros adicionales
de animacién de Bubsy y sus

enemigos, que a otro tipo de elementos.



uando la ciudad parecia haber recuperado su ritmo
normal tras la desaparicion de Mr. Big, uno de sus
lugartenientes mas destacados se encargé de
romper la calma. Tan sélo un afio después de
hacerse cargo de los negocios del difunto jefe, el
sujeto en cuestion se ha convertido en un "capo"
tan peligroso, que deja a la altura del bettin todas
las hazafias alcanzadas por su antecesor. Muchos
hombres intentaron acabar con él, pero todos acabaron de igual
manéra: encontrando la muerte a manos de este sanguinario
luchador. Su lema es bien sencillo, a la vez que escalorfriante: "El
que perdona, muere".

Mr. X, que es como se hace llamar este tipejo, cuenta con un
elemento del que carecen la mayoria de los componentes de su
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clan: la inteligencia. Haciendo uso de ella, el peligroso criminal
recluté los servicios del mercenario a sueldo mas peligroso de la
costa Este: Shiva, el exterminador. Con esta proteccién, pensé que
podia cometer todas las fechorias que le vinieran en gana, y
encima dormir tranquilo.

Pero no contaba con dos viejos conocidos vuestros, que un afio
atras habian logrado derrotar al terrible Mr. Big. Adam y Blaze
unieron de nuevo sus fuerzas y encontraron el apoyo de dos
nuevos aliados: Max, un luchador de tal fuerza que a su lado Hulk
Hogan es una hermanita de la caridad, y Skate, el hermano
pequefo de Adam.

La pasada noche, Mr. X, con la colaboracion de unas cuantas
docenas de asesinos a sueldo, ha secuestrado a Adam. Con ello,
pensaba que se cubriria las espaldas ante un hipotético arranque
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El Gnico punto flaco de Axel
es su incapacidad para eje-
cutar grandes saltos.
Destaca, sobre todo, por su
potencia especial, capaz de
tumbar al enemigo mds
fuerte en pocos segundos.

AXEL

* Nombre: Axel Stone

P‘XEL * Ocupacion: Ex-policia

* Hobbies: Video-juegos
* Habilidad Especial: Gran

De todas partes te saldran peligrosos
adversarios dispuestos a acabar con tu

vida. No tengas clemencia con ellos. dominio de: las
artes marciales
| e TTEIO i _' RIS A TS » 5 ) v . '
i ————— - * Cualidades fisicas
Fuerza: »
Poder: % % %
Velocidad: * *
Salto: *

Resistencia: * *
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Se trata del personaje més regular del juego, y el més recomenda-
B L Az E ble para aquéllos que sean novatos en este mundillo extraordinaria-
mente violento y salvaje. Blaze
* Nombre: Blaze Fielding
* Ocupacion: Ex-policia
* Hobbies: Bakalao, acid, house...
* Habilidad especial: Ha sentado
catedra en el noble arte de la patada.
* Cualidades fisicas:
Fuerza: » &
Técnica: * #
Velocidad: * *
Salto: % %
Resistencia: * *

se denomina a si misma como

un rayo con la fuerza de un
coloso. 3Serd cierto? Yo de i,
trataria de comprobarlo.




* Nombre: "Skate" Hunter

* Ocupacion: Estudiante

* Hobbies: Los video-juegos y
leer Hobby Consolas

* Habilidad especial: Saca un
buen provecho del par de

Una vez tras ofra, tu
héroe preferido
tendrd que hacer
gala de sus mejores
golpes y saltos para
acabar con sus
rivales, hasta llegar
al temible Mr. X.

SKATE
SKAVE |

-

»
. Rl ™
patines de competicion que .-:‘s v

le acompanan
e Cualidades fisicas
Fuerza: *
Técnica: * *
Velocidad: * * %
Salto: # # *
Resistencia: *

El hermano pequefio de Adam ha
jurado vengarse de sus secuestrado-

res, y estd dispuesto a acabar con to-
do el que se le ponga por delante.
Sélo tiene un defecto: su corta edad,
por lo que tanto la fuerza de sus gol-

pes como su resistencia son minimas.
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BEESBENE

* Nombre: Max
* Ocupacion: Luchador profesional
de Catch.
* Hobbies: Cuidar sus plantas
» Habilidad especial: Invencible en
la lucha cuerpo a cuerpo
* Cualidades fisicas:
Fuerza: * # *
Técnica: » *
Velocidad: *
Salto: *
Resistencia: # * *

A costa de sacrificar la velocidad y
el salto, Max ha conseguido ser el
mejor luchador, tanto en el aspecto
de fuerza fisica como, sobre todo, en
el de la resistencia ante los golpes
que le propinan sus enemigos. Es un
auténtico bloque de misculos, capaz
de tumbar un buey de un purietazo.

> justiciero de nuestros héroes; pero lo tinico que ha
conseguido es despertar su ira. La guerra entre los dos bandos ha
comenzado, y se prevé una noche muy, pero que muy larga.

¢ Quieres participar?

Como has podido apreciar, en las calles de la ira las cosas no
han cambiado mucho de una afo para otro: los mismos borrachos,
las mismas pintadas, atracos en cada esquina... en fin, sabor de
hogar para nuestros amigos. Tu objetivo consistira en atravesar
las diferentes fases pulverizando la dentadura de todos los
sicarios de Mr. X, al mismo tiempo que tratas de conseguir
jugosos puntos, con la sana intencion de recibir alguna ansiada
vida extra.

Pero, si quieres llegar lejos, habras de armarte de valor, ya que
tus rivales no seran simples gamberros de tres al cuarto, sino que
se trata de auténticos asesinos. Esta vez tendras que dejar a un p»
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Una nueva generacion

ega ha decidido apostar por los 16 bits, creando el mejor jue-

go de lucha que puedas encontrar para tu Mega Drive. Ja-

mas habia visto sprites tan grandes y bien animados en un
cartucho de la maravilla negra.

Vives, sufres, atacas... Streets of Rage es una nueva sensacion;
convierte tu Mega Drive en una maquina profesional dotada de
las melodias que sdlo un genio como Yuzo Koshiro podria dar-
te, y de unos grdficos de tal calidad, que por un momento cre-
erds que estds ante una recreativa. Si tienes una Mega Drive,
no debes perderte esta maravilla bajo ningtin concepto.

Némesis

Retrato de familia
de tus enemigos

Antes de llegar al temible Mr. X, nuestros amigos tendrén que acabar con toda la escoria ba-
rriobajera que infecta las calles de la ciudad. Los hay para todos los gustos, desde el clésico
matén de taberna, hasta especialistas en Kickboxing y ofras delicadezas, sin olvidar al més
alucinante de todos ellos: Shiva, la mano derecha de Mr. X, una auténtica méquina de matar.

H
£
&
“
=
o




v. B4 APE  TOPHOO z X

A
+ ——

Si estdis cansados de desfacer entuertos por los barrios bajos, este juego
os da la oportunidad de participar en peligrosas peleas, al mismo fiempo
que os sirve de enfrenamiento para después poder “canear” mejor a los
macarras de turno. Sélo tiene una pequeiia pega: en esta ocasién, no exis-
fe la posibilidad del perdén; la lucha deberd ser a muerte. Si logras salir
adelante de esto, tu valentia habré quedado sobradamente demostrada.

P> lado las buenas maneras y los sentimientos compasivos, para

centrarte en otro muy simple y personal: la venganza.

Hombres armados de jet-pacs cruzaran los aires a la minima que
te descuides con el objeto de marcar su pufio en tu rostro,
decenas de motoristas surcaran las calles a la caza del peatén... y
eso es solo el principio. Te esperan boxeadores de 300 kilos,
robots con el gatillo de sus pistolas preparado para vaciar el
cargador, obesos comefuegos, karatekas de tebeo y, en resumen,
un grupo de impresentables dispuestos a todo con tal de que el
crimen y la cretinez reinen en las calles. De ti depende impedirselo.

LAS PUNTUACIONES

SEGA N Continuaciones: 3
N jugadores: 16 2 N de fases: 8
Dificultad: Ajustable

El tamafo de los

’ 1! personajes y la musica de
| ~ || Yuzo Koshiro.

= || un detalle: los decorados
Sl k son algo parecidos a los
o~ || de laprimera parte.




CIDFCA! © 1991 Nintendo. ™ & ® are trade marks of Nintendo.

Aliate con los dos Super Accesorios
de SUPER NINTENDO. Ganaras en todos (&
los frentes de la diversion.
El Nintendo Scope, un bazooka inalambrico de casi
un metro de largo que funciona por infrarrojos. Disfruta al maximo de los 6 juegos
de accion que van incluidos en tu Nintendo Scope. Y el Mario Paint, un raton y
un cartucho que se las pintan solas.
Con él podras crear tus propias imagenes e inventar nuevas dimensiones, eligiendo colores,

texturas e ilustraciones. Ponles musica y pasalos a video para que todos lo vean.

Con unos aliados asi, nunca perderas.
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DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO
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i pensabas que salvar a

la Tierra de una

malvada invasiéon era
un asunto que debia
tratarse con total seriedad,
Super Parodius te ensenara
que también puede hacerse
entre bromcs y sonrisas.
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espués de las glorias y honores que han supuesto
cada uno de los titulos de la saga shoot'em up més
famosa de todos los tiempos, Gradius/Némesis, Life
Force/Salamander, Vulcan Venture, Gradius 3, y el
espectacular Xexex, Konami ha decidido crear un
homenaje en forma de juego, para celebrar
lidicamente su acierto y éxito en el dificil campo de
los matamarcianos.

Asi nacié Parodius, un excelente shoot'em up horizontal que
convierte el desarrollo del juego, las naves protagonistas y a todos
los enemigos en una parodia viviente, plagada de notas de humor y
realizada con una simpatia y nostalgia realmente impecables. Pero,
antes de continuar, escuchad todos el atrayente argumento que se
esconde tras este nuevo clasico.

Te encuentras en este mismo afo, 1993, y las cosas estan
realmente mal para la trastornada humanidad que habita en el

globo terraqueo. La ilusion se ha perdido para todos los
habitantes, que sélo se rigen por el inexorable poder del dinero y la
ambicion. Mientras, los nifios se encierran en sus habitaciones a
jugar con la consola, y no hacen caso de sus madres y familiares,
jbieeeen! Tan solo abandonan sus maquinas de video juegos para
visitar el frigorifico en busca de alimentos ultracongelados. Fuera,
en las calles, los centros recreativos se encuentran llenos hasta la
saciedad de gente que pierde su exiguo sueldo frente a infernales
matamarcianos de una dificultad endiablada.

Pero, ¢ qué sucede aqui?, ;sera culpable el gran pulpo rojo que se
acerca a la tierra parsimoniosamente? Tal como estan las cosas, si
ese pulpote se presenta en nuestro planeta, podria conquistarlo
facilmente. jHay que hacer algo!

Mientras, nuestro héroe y octépodo Mister Parodius acaba de
regresar de su ultima aventura, donde ha tenido que hacer frente a
las acelgas vesiculares. Con gesto cansado, recoge
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Los protagonistas

En Stper Parodius puedes elegir a cualquiera de estos cuatro personajes pa-
ra protagonizar la més graciosa aventura espacial de todas las épocas. Cada
uno fiene su propio armamento y posibilidades, pero todos son igual de sim-
péticos y graciosefes:

Vic Vipper: esta navecilla de simpética apariencia ha salvado al planeta Gra-
dius en més de cuatro ocasiones, y estd dispuesta a ayudar a su amigo Mister
Parodius en esta nueva aventura. Procura equiparte de options y ldsers.

Mister Parcdius: es el pulpito protagonista de la historia, y es posible que su
padre sea el villano del juego. Sus armas més importantes y demoledoras son
los Ripple laser, Options y la Octopus trap.

Twin Bee: esta simpética navecilla ha protagonizado ya muchos juegos de
Konami y tiene gran experiencia a la hora de librar batallas. Si logras hacer-
te con el Rocket Punch, el three way Laser y unas Options serds casi invencible.

Pentaro: srecordais el Penguin Adventure? Pentaro ha protagonizado tam-
bién algén arcade que ofro, y quiere ayudar a su amigo el pulpito a solucionar
este misterio. Sus armas favotitas son el Spread Gun y las Options.
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jCampana sobre campana!

Aunque queden ya un poco lejos las pasadas navidades, este fitulillo viene de perlas para explicaros las ar-
mas especiales que esconde Siper Parodius.
Cuando derrotes a ciertos enemigos, en vez de soltar una capsula de potencia, lanzarén hacia nosotros una
campana de color amarillo. Si la disparamos, observaremos cémo cambia de color y, dependiendo del color
que tenga cuando la atrapemos, seremos poseedores de un poder especial y utilizable con el botén A:
Campana amarilla: la primera vez que la atrapemos, nos regalard 500 pfs, que irén aumentando a 1000 pfs,
2500 pts, 5000pts y 10.000 pts. Pero si se nos pasa alguna, tendremos que empezar ofra vez por 500 puntos.
Campana azul: tendremos a nuestra disposicién una stper bomba que fulminard fodo lo que permanezca en
pantalla. Podemos almacenar hasta res.
Campana blanca: un megéfono apareceré ante nuestro protagonista, aniquilando a fodo el que sea alcan-
zado por las palabras que lanza. 3Qué significardn las palabras del megafono?. No podras disparar.
Campana verde: durante un limitado periodo de tiempo, el jugador aumentard de tamario volviendose in-
vencible, y pudiendo aplastar a sus enemigos. No pue-
des disparar. ‘ iy g
Campana roja: una barra de energia se situaré a mo- 3
do de barrera en pantalla, tronchando a todo aquél
que se atreva a cruzarla. Puedes lanzar hasta tres.

Una de las principales virtudes de este programa
de Konami radica en la simpatia de sus graficos,
que hara que se te escape mds de una sonrisa.
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el periddico y.... ¢quién demonios es ese pulpo que sale
abrazando la Tierra en la fotografia? Segundos después, la imagen
de su padre desaparecido dos afos atras se cruza por su mente.

Esto hay que solucionarlo pronto. Y para ello, el pulpito Mister
Parodius ha llamado a sus buenos amigos Vic Vipper, la nave del
Gradius, Pentaro, el pingiiino de Konami, y Twin Bee, otro popular
héroe de la compaiiia nipona. Juntos atravesaran todo el universo
en busca del culpable de todo el caos reinante, y le daran su
merecido castigo, un azote estelar de gran potencia, aunque sea el
papa de Mister Parodius.

Pero, para que llegues a enfrentarte con el gran pulpo rojo,
tendras que completar, con el protagonista que mas te guste de
todos (Vic Vipper, Mister Parodius, Pentaro o Twin Bee), once
espléndidos escenarios de todo el universo, habitados por seres

Modo O'dke

Anfes de lanzarte en bisqueda del fiero pulpo rojo, puedes entrenar tu
potente poder de disparo y tus dotes arcadianas en la opcién O'make. En
este juego no habrd descanso, y tendrés que atravesar cientos de peli-
gros hasta enfrentarte al enemigo final; afortunadamente, las cépsulas de
ampliacién abundan y podrés equipar a tu nave répidamente. El Gnico
objetivo de este modo es hacer puntos y entrenarte un poquito.
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alucinantemente graciosos y preciosistas, pero de los que no te
podras fiar en absoluto, porque pueden resultar letales para tus
héroes. Y, como era de esperar, para poder visitar la siguiente fase
no te quedara mas remedio que eliminar a un gran enemigo,
amigote personal del gran pulpo rojo, y que te producira mil y una
carcajadas por su simpatica apariencia.

Ademas, como es habitual en esta saga matamarcianos, si
recoges las capsulas que sueltan algunos enemigos, tendras la
oportunidad de ampliar la potencia y versatilidad de tu nave o
personaje hasta limites realmente destructores. Y, por si fuera
poco, unas traviesas campanas que pululan por todos los niveles,
te otorgaran interesantes poderes para acabar con el enemigo de
una forma original y divertida. Pero para ello, tendras que aprender
antes a utilizarlas adecuadamente.
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Enemigos finales

Los guardianes finales de Stper Parodius son productos dignos de las
mentes extraordinariamente reforcidas y crueles de los programadores
de Konami. Prepérate para luchar contra gatos piratas con barco incluido,
bailarinas gigantescas, mozas durmientes, el Tio Sam, luchadores de su-
mo y muchas criaturas més que harén que te partas de risa. Para que
vayas fomando nota, aqui puedes ver alguna de ellas.

Y este es el atractivo panorama que te espera cuando introduzcas
Parodius en tu consola. Un festival multicolor plagado de geniales
toques humoristicos, y con una banda sonora de corte clasico
realizada mediante instrumentos digitalizados. Es decir, una
auténtica obra maestra.
jAy!, podria seguir contandote muchas cosas acerca de Super
Parodius, pero no quiero aburrirte, y si invitarte a que disfrutes con
unos de los juegos mas bonitos, originales y bien hechos de todo
el catalogo Super Nintendo. Sus virtudes audiovisuales, jugables y
adictivas estan fuera de toda duda, y Konami ha trabajado
duramente para presentar un cartucho que supera a muchos & iy
shoot’em ups “serios” que inundan el panorama del videojuego M Iy 4
mundial. k Sy LN
iEnhorabuena Konami! Y muchas gracias por seguir realizando
titulos para esta alucinante saga de arcades legendarios, que
tantas ilusiones, magia y fantasia han regalado y regalaran a
nuestros sentidos.

28800 M1 143300

Cuando la parodia supera al arcade

que Konami ha regado de éxitos los salones recreati-

vos y alguna de nuestras consolas, no habia mejor for-
ma de homenajear al género que con una nueva obra maestra,
hecha en un encomiable tono de broma. Sobresalen sus gra- KONAMI N© Continuaciones: Infinitas
ficos de genial colorido, una musica realmente brillante y un N¢ jugadores: 1 N® de fases: 11

D espués de la sagrada coleccion de shoot’em ups con

extensisimo mapeado de once niveles plagados de alucinan-
tes sorpresas. Pero, ademads, cuenta ol -
con muchas opciones de juego, cua- :z:'s";'i:';gni;:j::g:‘a’r
tro protagonistas a elegi( y el divertido mitico Gradius. Y el sonido,
;77°d° O’make para disparar como los gréficos, los enemigos...
™ [ocos.

En definitiva, Konami ha vuelto a ) .
sorprendernos una vez mds, al conver- SN gl /|| Nadaamigos, nada. jOs reto
tir una parodia multicolor en uno de -~ @ e Bt
los tres mejores shoot’em ups con el

que pueden disfrutar los poseedores de
una Sdper Nintendo.

The EIf

Matamarcianos Dificultad: Modificable y totalmente simpética




MICKEY YA SABE
DONDE ESTA LA
ACCION... ¢Y TU?

REVISTA DE VIDEOJUEGOS PARA CONSOLAS NINTENDO ANO Il N23 - 350 PTAS Vuelve la Accion. Y este mes con mas
fuerza que nunca. Porque en Nintendo

Accion te hemos preparado un niimero
que no tiene desperdicio. Toma nota.
Para empezar te llevamos hasta el final
Na—— de juegos tan geniales como Star Wars
GAME BOY | - — A y Maniac Mansion de N.E.S., Battletoads

Hudson Hawk - y Dragon’s Lair de Game Boy o la
o ' | ultima maravilla para Super Nintendo,
Bart’s Nightmare. Pero ésto no es todo,
porque, ademas, seguimos con nuestras
super guias de Super Mario World y
Street Fighter Il. jUna auténtica pasada!
Y sin contar con que te comentamos
una a una las novedades mas
interesantes para tu Nintendo o que te
ofrecemos los trucos mas alucinantes
para esos juegos que te
quitan el suefo.
Te lo advertimos: Nintendo Accion se
va a convertir en tu revista favorita.

Buscala todos los meses en tu quiosco



uién no conoce a las
Tortugas Ninja? Supongo
que a estas alturas de la
vida, todos nuestros
mega culturizados
lectores conoceran a la
perfeccion a dichos
guerreros. Pues bien,
aunque en nuestro territorio séan éstos los tinicos
luchadores que se conocen dentro del reino animal, esto
no es, ni muchisimo menos, exacto.

En una charca de un lejano lugar, de cuyo nombre no
puedo acordarme (mejor dicho, ni siquiera lo sé, porque se
trata de uno de los grandes enigmas de nuestro siglo),
hace ya algtin tiempo que tres dgiles ranas comenzaron un
duro entrenamiento para lograr lo que ya han conseguido:
ser unos auténticos guerreros, de los mas temibles de la
galaxia.

Ahora, estos tres batracios (Rash, Zitz y Pimple) primos
de Gustavo, el reportero mas dicharachero de Barrio
Sésamo, se han introducido de un enorme salto en un
cartucho para protagonizar uno de los mejores juegos que
existen para nuestra amada Nes. Pero todo juego debe
tener su historia, y eso es precisamente lo que estas a
punto de conocer si contintias leyendo estas paginas.

Todo comienza cuando el profesor T. Bird y sus
Battletoads estaban llevando a cabo la misidn de escoltar
a la princesa Angélica de vuelta a su planeta natal, donde
el emperador Terran, su padre, la esperaba. A mitad del
largo camino, Pimple decidio llevar a Angélica en la nave
Toadster a una estacion espacial de recreo. Fue entonces
cuando la tragedia tuvo lugar. La malvada Reina de la
Oscuridad abordd la nave y la transporté a Ragnarok, su
planeta. Afortunadamente, Pimple tuvo tiempo para enviar
un mensaje de socorro a sus compaieros, relatando el
fatal destino que, irremediablemente, aguardaba tanto a la
princesa como a él mismo. En ese momento, el profesor
Bird comienza a idear el plan de rescate en el qque =g
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Una bofetada...
<.y UNha sonrisa

Dentro de la vida real, el
final de la vida de alguien
o de algo siempre es un
hecho triste y desgracia-
do. Pero, en el mundo de
las consolas, estamos ya
acostumbrados a acabar
con nuestros enemigos
despiadadamente, ~ sin
sentir ningdn remordi-
miento de conciencia. En
este cartucho, no sélo no
tendrds ninguna piedad con tus contrincantes, sino que incluso podrés des-
truirlos mientras te ries a carcajada limpia. Esto se ha conseguido gracias a
la imaginacién de los creadores de Battletoads, que han programado varias
«simpdticas» formas de golpear. Si no fe lo crees, no tienes més que con-

i antes fueron las
Tortugas Ninja, ahora
son las ranas de
Battletoads quienes te traen
una apasionante aventura.

\temp/ar las imégenes para comprobar que es completamente cierto. /
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Tu personaje tendrd
que hacer gala de
todas sus artes y
demostrar sus
cualidades. En
ocasiones, le hara
falta correr a gran
velocidad, y en
otras saltar lo mds
alto posible para asf
esquivar todos los
obstdculos que le
salgan al paso.

En alguna
ocasiones, tu
rana podra
pilotar ciertas
aeronaves
que le
permitirdn
circular a
mayor
velocidad sin
que sus
poderosas
ancas sufran
esfuerzo.
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== tli representaras un papel principal.

Este es el argumento que rodea esta maravillosa aventura y que
servira para que te introduzcas en ella. Tu mision consistird en
controlar a una de las ranas para conseguir rescatar con éxito a la
princesa Angélica y a Pimple, tu inseparable compaiiero. Para ello,
deberas atravesar 12 niveles distribuidos en cuatro planos, que
iran apareciendo a medida que vayas avanzando en tu mision. Pero
lo extraordinario de todo ese mogollidn de fases, es que su
desarrollo es distinto para cada una de ellas. Podrian dividirse en
diferentes grupos, entre los cuales destacarian aquellas que
cuentan con un desarrollo semejante a un beat’m up horizontal. En
otras, deberas pilotar diferentes tipos de vehiculos, esquivando

e
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todos los obstaculos que obstruyan tu paso. Ademas existen otro
tipo de fases con un desarrollo vertical, entre las que destacan
dos: en una de ellas deberas descender por una cueva colgado de
una cuerda, y en la otra, la mas sorprendente, tendras que subir
por una torre que nos recodara bastante al stuper famoso Nebulus
(Castelian en la version Nes). En definitiva, un cimulo de fases que
te mantendra en todo momento en tension, dispuesto a completar
tu mision.

En otros paises este cartucho ya ha causado gran sensacion.
Ahora, llega a Espana con la ilusion de poder hacer olvidar a las
famosas Tortugas Ninja. Asi que ya sabéis, de vosotros depende la
eleccion: ¢tortugas o ranas?
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Todos los sufrimientos
que pasards a lo largo
del juego, valdran la
pena. No olvides que al
final de tu mision
logrards rescatar a toda
una princesa y a uno de
los principales amigos
con que cuentas. Asi
que animo y adelante.
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No tienes excusa alguna
para no concluir con
éxito tu mision, porque
tanto el movimiento de
tu personaje, como el
scroll, como la
diversidad de colores
estdn muy conseguidos.
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sHabias visto alguna vez
una rana a los mandos de
un avién supersénico o vo-
lando sobre las olas subida
en una tabla de surf? Pues
sélo tienes que echar un vis-
tazo a las imégenes para
comprobar que fodo esto se
convierte en algo corriente
en este genial cartucho. Sélo uno de estos medios de locomocién fe plante-
aré alguna pega: esa especie de cerdo con alas, al que sélo podrés montar
después de haberlo golpeado un par de veces para dejarlo inconsciente. Asi

Que no lo dudes, ja volar!

j <

mocionante,
bastante divertido y
tecnicamente genial,
este juego se consolida

como el mas completo

LR B O & e e & ¢ 4

THECARGRNTUR
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FIRE ZOTE —

TRADEWEST
N jugadores: 162

N2 Continuaciones: 3
N de fases: 12

Dificultad: ¢Y qué importa?

Necesitaria una Hobby
Consolas entera para decir
todo. Si hay que destacar

o

algo, su nivel técnico.

¢Por qué no seran todos
los juegos como este?

33
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El baol de los tesoros

En el camino hacia la liberacién de los monjes, Rohan en-
contraré cofres que encierran todo tipo de objetos que pue-
den resultar valiosisimos o nefastos para acabar con éxito la
aventura. Algunos, como las llaves circulares, son necesa-
rios para abrir las puertas del camino;, pero otros, como las
flechas, tan sélo servirén para refrasar nuestra busqueda.
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LAS PUNTUACIONES

Made in Spam “.|| ELECTRONIC ARTS/ZEUS N2 Continuaciones: Depende
sl ' Ne jugadores: 1 N2 de fases: 12

in caer en el orgullo patrio, hay que decir que este Risky Dificultad: Bastante asequible

Woods, primer cartucho auténticamente espaiol, sélo

se aleja de la perfeccion en un sdlo punto, la jugabili- : Es el primer juego de
dad. Y es que los saltos que realiza el protagonista ‘ consola elaborado en
son tan paupérrimos, que mds vale calcularlos al _ _ Espafia. Casi nada!
milimetro si no queremos ver como nuestras vi- \ /.
das descienden a velocidades de espanto. Pero /7%y = )| Los saltos del
si logréis superar este defecto y os hacéis con \-z—\ - ) | =/ (|| Protagonistay sumanejo
el personaje, daréis de lleno con un juego pleno “\{as/e @ son algo rudimentarios.
de color y alegres melodias, muestra de lo que en (¥4 [} :
un futuro proximo podra realizar nuestro pais den-
tro del mundo consolero.

Némesis
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ATHOUE A LA ESTRELLA O LA MUERTE

ucasfilm ha sido capaz de recoger un mito del cine
como «La Guerra de las Galaxias» para convertirlo en
un mito consolero, siguiendo con fidelidad las pautas
de la pelicula. Ya lo hizo con el «Star Wars» y el «Star
Strikes Back» de Nintendo, y ahora le tocaba el turno
a Game Boy. La pequeiia de la casa ha recibido una
conversion perfecta del «Star Wars» de Nes, en la que
se mantiene el mismo mapeado y la misma dinamica,
pero con algo menos de dificultad.

La historia comienza en el mismo punto que la pelicula. La
Princesa Leia, detenida por el Imperlo, lanza dos androides a un
desértico planeta. En ia memoria de uno de ellos van los planos de
la Gltima y més mortal arma del Imperio, la Estrella de la Muerte. En
este punto entra en juego Luke Skaywalker, un joven granjero con

Pulsando el botén
select accederds a | -

(@) e
falla de se- | : LhE gt El 3]
una pantalla de se 1%/ | 'ﬁ_‘%];; |

leccién. En ella po- i
drés seleccionar el n tH

personaje con el
que jugar (siempre
que antes se haya
unido a tu grupo),
pedir consejos o
elegir el arma que
creas oporfuno pa-
ra cada situacién.

Huf

anhelos de convertirse en guerrero rebelde. Junto a él, deberds
investigar las peligrosas cavernas del desierto de Tatoonie en
busca de ayuda. Para que todo vaya bien, habras de encontrar a
R2-D2 y Obi-Wan Kenobi, quien te dara la espada de luz.

En el resto de cavernas podras lograr una potente pistola laser,
vidas extras y escudos para el Halcon Milenario. Luego,
encaminate hacia la cantina y convence a Han Solo para que se
una a tu aventura, ya que sin su ayuda y la de Chewbacca no
podras pilotar la nave. Una vez que estés a sus mandos, te
encontraras sumergido en un peligroso campo de meteoritos,
donde la resistencia del Halcon dependera en gran medida del
namero de escudos que hayas recogldo en Tatoonie.

Si escapas de esta terrible zona, te veras atrapado por el campo
de fuerza de la Estrella de la Muerte. Entonces, deberas conectar a

41



Conoce a

A lo largo de la aventura, podrés jugar con tres persong,
virtudes y sus defectos (por ejemplo, Han y la princesa
contar con ellos). Sin embargo, también contards con
zar fres veces el poder de la Fuerza para restituir la ene
consejos, aunque para entenderlos tengas que contar ¢
nectar al pequefio cabezén al centro de control de la Est
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Navegando por la galaxi

Luke y sus amigos podrén viajar en los més vario-
pintos vehiculos. En el desértico y arenoso Tatoonie,
usarén el Correntierra, un cochecito répido, pero
en el que irds totalmente desarmado.

La nave que no podia faltar era el legendario Hal-
cén Milenario, con el que tendrés la oportunidad
de enfrentarte a la amenaza de un campo de mete-
oritos y a los cazadores TIE.

Para terminar podrés pilotar el veloz y escurridizo
Ala-X, con el que penetrarés en el inferior de la Es-
trella de la Muerte para destruirla, mientras tratas
de evitar a los pesados cazas imperiales. Como
puedes ver, transporte no fe va a faltar, asi que via-
ja todo lo que quieras, o lo que fe dejen...

QT

Para Jedis con ansia de aventura

LUCASFILM N2 Continuaciones: 9
repidante, emocionante y plagadito de accion se pre- Ne jugadores: 1 Ne de fases: 5
Tsenta este Star Wars de Game Boy, con toda la carga Dificultad: Un poquito dificil, pero sélo un poquito
de diversion y adiccion que mostro la version de NES.

Se mantienen todas las virtudes que ésta consiguio, para de- H -

i = an, Luke y Leia. La
lirio de los amantes de las aventuras de Luke y compafiia. In- v 9\ citetita vanbdadine
cluso se corrige un pequeno defecto: ha decrecido su excesi- ; 4 escenarios y situaciones.
va dificultad, por lo que resulta mucho mds
jugable y adictivo, si es que esto era po- ) )
sible. Por lo demas, las mismas op- ” <) ST/ || Quenohaya passwords.
ciones, fases, mapeado multidirec- : 5
cional y diversion sin limites. Ya
sabes, un juego que cualquier Jedi
que se precie no puede perderse.

Teniente Ripley

Que puedas jugar con
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+,. “Datos de
Axelay

Ancho total: 11,35 m.

Largo fotal: 20,56 m.

Altura total: 6,25 m.

Superficie de las alas:23,05
. mis cuadrados. s
" -Peso total:14.836-28:595

Kagrs. (MAX].

-EleYador; ZargasX-001N*2.

Velocidad™ ' méxima: 71

RARRT. ‘

Capacidad: 1 persbna.

i creiais haberlo visto todo en arcades legendarios y
matamarcianos alucinantes, Konami, una de las tres
companias mas sobresalientes a la hora de crear
juegos para Super Nintendo, nos tiene reservada
una gran sorpresa llamada Axelay. Todos los titulos
que esta poderosa compaiia ha lanzado desde el
amanecer de la Super Nintendo, han ido
acompafiados de una estela de gran calidad,
increibles cualidades técnicas y un acabado perfecto. Gradius Il
Legend of Mystical Ninja, Super Castlevania IV, TM.N.T. IV, Super
Probotector y el mismisimo Parodius son algunas muestras de
ello. Y, por supuesto, Super Axelay también se va a convertir en un
ejemplo perfecto de como se debe crear un juego que ha
sorprendido en todo el mundo y que, naturalmente, también lo
hara aqui gracias a sus inigualables caracteristicas.

Pero no creais que Super Axelay es un shoot’'em up normal,
horizontal, vertical o diagonal. Tras este imponente cartucho, se
halla una de las rutinas mas impresionantes que jamas hayais
podido experimentar, realizada en exclusivo Modo 7
tridimensional, y que nos permitira disfrutar de una perspectiva
casi frontal realmente embriagadora y efectista.

El protagonista de esta aventura espacial es el prototipo cosmico
D-117B. Axelay, una increible aeronave elaborada y construida

AP ABGEAD I ADEOAD ., % 0
17 ¢ IR0

Super enemigos finales

Tanto en la mitad de las fases como al final de las mismas, encontraréis gi-
gantescas criaturas del espacio exterior que os obligarén a destruirlas si queréis
continuar con vuestra misién y liberar los seis planetas del Sistema Illis.
Konami ha vuelto a hacer gala de su increible staff de creadores, y ha puesto
en escena un grupo de monstruos realmente espectaculares, gigantes y dignos
de elogio. La creatividad gréfica se ha unido una vez més al modo siete, para
crear unas deformaciones, apariciones y efectos especiales que convierten a fo-
dos los guardianes de Axelay en los monstruos finales més espectaculares de
todos los tiempos.Aqui os dejo con todos ellos, para que podais disfrutar con su
presencia de una forma més relajada.




gracias a la union tecnoldgica
de los seis planetas del
Sistema Solar lllis.

Pero antes de continuar con el
presente, retrocedamos unos
meses atras para completar las
lineas de la triste historia que
acompana al bello nombre de
Axelay.

El Sistema Solar lllis siempre
habia gozado de un anonimato
realmente positivo en todo el
Universo. Casi todo el mundo
ignoraba sus coordenadas
espaciales, y apenas un par de
locos cientificos conocian el
emplazamiento exacto de este
alejado sistema. A pesar de
ello, poco sabian los illianos la
desgracia que pronto se iba a
+ cernir sobre ellos.

Una misteriosa y desconocida
armada de aniquilacion estaba
viajando aleatoriamente por el
Universo, destruyendo,
aplastando e invadiendo toda
clase de lugares habitables.
Esta armada solo se hallaba a
1,2 anos luz de lllis.

Pocos dias mas tarde, una
gigantesca nave sobrevol6 uno
de los planetas, cubriendo con
una tenue sombra todas las
ciudades que atravesaba. Un
enjambre de naves broto de ella

Modo 7

Todas las fases impares del juego estdn realizadas me-
diante la espectacular rutina tridimensional, que lleva al

Fase 1: Cumuluses, el primer mun-
do. Te transportard a un cielo reple-
fo de nuebes y formaciones de aste-
roides de todo tipo, que se sostienen
gracias a su nula fuerza de grave-
dad. Si quieres concluirla con éxito,
ten cuidado con los pasillos rocosos.

Fase 3: Urbag
tercer planetq
antiguas cj
mismo. Lg
son labd
por el e
gran pa

AP AA7ARD HI 447420

popular modo gréfico de Super Nintendo casi hasta sus -
mites. En estas fases, la superficie no estd limitada por la
pantalla y podremos movernos por una vasta extensién a

la izquierda y a la derecha de la nave:

Fase 5: Plane
El planeta mg
regido por.
activo. Ag

vadidos  mueve [t
formado  Prestad afent
o. lava y a

Es el nombre del
prmado por las
omponian el
edificios

3

e lava, sector 3.
abitado de Illis,
s'de un volcan
energia que

del invasor.
ento de la
naradas.
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Fases H or i zonta I g de los productos Konami. El scroll posee varios planos, in-

cluso verticales, y es de los més vistosos que hemos podido
Similares a la mayoria de los restantes shoot'em ups, sal-  observar en Super Nintendo. De esta forma, transcurren
vo que esfan realizados con el detalle y la magnificencia  la totalidad de las fases pares:

Fase 2: Coloni@icalieb. Serd el pri- Fase 4: Cave d8imeterd de lleno en Fase 6: La Fortaleza de la flota
mer mundogiofizonital que surcaré  un complejo ¢ de grandes di-  enemiga esta custodiada por un exé-
nuestra naive Axel el segundo del  mensiones, a submarina  tico armamento del que no se conoce
juego. Esteespectaculo’urbanistico  de gran go, las ra-  ningdn tipo de detalles. Si logras sers y protones
ha side flormado por el enemi-  diacione eradoras  destruir al enemigo final, habrés no se hicieron esperar. En
go, paita ufil 5 principal  de la flot nmutado  puesto el punto final a la maldicién pocas horas, el planeta entero
hangar / a todas | del Sistema Solar Illis. quedo arrasado y convertido en
' una protuberancia solar
viviente. El mismo destino se
? ‘ 2% ihod I : ; cumpli en los otros cinco
| b ; RSN OB 1 B C T anZW  planetas del Sistema.

‘_117) <AS958 111
e

Las fuerzas illianas no podian
luchar contra la vasta armada
: : s ’ P ; de aniquilacion. Todos los

B ST g g5 s o AT 2E22 B cazas de combate, destructores
! ' & o ' : y modulos de reconocimiento
fueron abatidos por el fuego
invasor. Afortunadamente, los
cientificos trabajaban en
secreto, y gracias a los metales
mas poderosos y al armamento
mas avanzado, construyeron
Axelay, la unica fuerza capaz de
acabar con el enemigo.

En el mismo momento que
finalizo el proyecto, un experto
piloto penetro en la carlinga,

: , AT ; . mir6 por ultima vez la foto de

e ceTme JFOT o ¢ 30 N S e N Rl S Vamieeas s Dol su familia, reprimié una lagrima

\ - E B 0 - R : y apreto el boton de ignicion...
«Los dias de la armada de
aniquilacion estan contados, jlo
prometo por Axelay!»

Y esa es vuestra mision,

amigos. Pilotar la aeronave
Axelay y atravesar los seis
bonitos y peligrosos planetas
de lllis, esquivando proyectiles

[
S
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Super Axelay os sorprendera
con una perspectiva
vertical/frontal maravillosamente
realizada en Modo 7. Cuando te
pongas a los mandos de la nave,
viviras la sensacion de estar,
realmente, pilotandola. Un aviso,
ten cuidado con los mareos.

y aniquilando enemigos de todo tipo, tamafo y especie.

Para ello, tendréis que atravesar diferentes fases, de muy
diversos estilos. Las fases impares estan realizadas en Modo 7 y
perspectiva vertical/frontal, con una tridimensionalidad perfecta
que os producira auténticos mareos. Ademds, posee varios planos
de profundidad para dar todavia mas realismo al asunto. En cuanto
a las pares, estan acompaiiadas de un impresionante scroll
horizontal, formado también por varios planos, que nos servira de
relativo descanso entre las intensas y apotedsicas fases
verticales/frontales.

Todas ellas estan habitadas por cientos de enemigos, un
guardian en la mitad del recorrido y, por supuesto, otro al final del
mismo, que puede sorprender al mas experto de los shooters que
se atreva a invadir estos territorios. La belleza grafica, fiereza y
resistencia de estos seres es totalmente alucinante, y os dejara
realmente sorprendidos.

Por otro lado, al comenzar cada fase podréis elegir el armamento
a utilizar entre una extensa gama de lasers, misiles, bombas y todo
tipo de ayudas.Y si os gustan las intros, no os perdais la que os
muestra este cartucho. Axelay os sorprendera también en ese
aspecto, contandoos en maravillosas imagenes la emocionante
historia que rodea al juego.

Pero como sabemos que estais deseando introducir el cartuchito
en la Super Nintendo, os dejamos a solas con el juego mejor
realizado técnicamente hasta la fecha, y que lleva la esperanzadora
firma de Konami inscrita con letras de oro en su fuselaje. Disfruta
de la aventura y, jhasta siempre, Axelay!

audiovisual que situa a sus creadores, Konami, por en-
cima de las demds compafiias, y a un par de afos luz
por delante de los demas shoot’em ups...

Los guardianes de fin de fase son los mas sorprendentes que
hayais podido ver, y la mayoria de ellos realizados en modo
7.5

Una interesante y espectacular intro nos metera de lleno en la
cabina de pilotaje del Axelay...

La banda sonora y los efectos de sonido estan totalmente di-
gitalizados, y superan a todo lo oido hasta entonces en un
shoot’em up...

La variedad de sus fases, armas, ene-
migos y el espectacular mapeado, le
convierten en uno de los juegos
mas atractivos y completos de la _
década... ‘

Exdtico, unico, sorprenden-
te, explosivo, impecable, en
una sola palabra Axelay...

A xelay no es sdlo un juego, es una nueva experiencia

The EIf

Armamento Axelay

Axelay es capaz de transportar hasta fres tipos diferentes de armamento , dos
para aire-aire y otro para aire-tierra. Al principio de cada misién, se nos pre-
sentard el armamento disponible para que podamos elegir el que més nos gus-
te. Una vez dentro del juego y pulsando L o R, iremos cambiando de arma se-
gin lo creamos més conveniente. Cuando nuestra nave sea alcanzada por el
enemigo, perderemos el arma que estemos utilizando en ese momento.

A medida que vayamos avanzando, dispondremos de una mayor cantidad de
armamento donde elegir, hasta un total de ocho armas diferentes:

Laser direcio: de potencia media, 5020 revoluciones por minuto y gran cali-
bre. (Disponible desde la fase 1).

Voledn en circulo: su amplitud de ataque es de 360 grados. Dejando el botén
B pulsado o soltandolo, observaremos su efecto. Potencia media. (Disponible
desde la fase 1).

Macromisil: alta potencia destructora. (Desde la fase 1).

Bomba explosiva: formada por écido corrosivo y de gran potencia .Reco-
mendada para enemigos ferrestres. (Disponible desde la fase 2).

Sharpened pins: direccion multiple y termoguiadas. (Desde la fase 3).

Enjombre de bombas: no tiene propulsién y cae sobre el suelo .Alta potencia
destructiva. (Desde la fase 4).

Morning Shar: son fotones que se revuelven alrededor de la nave, gracias a la
fuerza centrifuga. Baja potencia. (A partir de la fase 5).

Laser edlico: [ direccién de este arma estd regulada por el calor del enemi-
go. Alta potencia. (Sélo en la fase ).
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KONAMI N2 Continuaciones: 6, 4y 2
Ne jugadores: 1 N de fases: 6

Matamarcianos Lificultad: Totalmente ajustada y con tres niveles distintos

Los graéficos, el efecto
tridimensional, la
impecable banda sonora y
los efectos sonoros.

No se me ocurre nada.
Pero..., quizds mas
variedad a la hora de elegir
el armamento.
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A CASA S ULALOCURE
MANIAC MANSION

¢H

as visto esa casa en lo alto de la de su novio hace unos dias, y desde entonces nadie ha sabido
colina del cementerio? Tiene una nada de ella. Creo que es el momento de que avisemos a Dave y
pinta de lo mas rara, ¢ verdad? sus amigos para que echen un vistazo a Maniac Mansion.

Pues si vieras a sus habitantes... Si te apetece unirte a la expedicion, no tienes mas que sentarte

Si, son més raros que lacasa,y si  frente atu NES y conocer a los chicos que investigaran contigo las
no te lo crees, escucha. Tenemos rarezas de la mansion. De entre los seis amigos de Sandy que

al doctor Fred, un psiquiatra quieren ayudar a Dave a rescatarla, tendras que hacer una
retirado ascendido a cientifico seleccion prestando atencion a sus cualidades, ya que cada uno
loco; Edna, una enfermera tan rara como el doctor; Ed, un resalta por algo especial.

adolescente con un hamster como mascota; y una bella animadora Una vez preparado el equipo de rescate, sélo tienes que entrar en
del equipo de la escuela. ¢Una bella animadora? Anda, pero si es la casa y agudizar tu ingenio, que falta te va a hacer. Cosas tan
Sandy, la novia de Dave. Sandy desaparecié en el s6tano de la casa  aparentemente sencillas como traspasar la entrada,
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i tus dedos ya echan humo de
tanto apretar el boton para
aniquilar malvados enemigos,
este Maniac Mansion supondra
una auténtica bocanada de aire fresco
para tu mente y una enorme fuente de
diversion para tu espitirtu.

) |

¢ |
e {

[ ] 3 [ ]
Otras cosillas Gtiles

-No es malo que fe envien a la mazmorra. A veces, es incluso bueno.
-Cada vez que hagas algo correcto, salva la partida.

-Para beber, los tentéculos prefieren zumos y las plantas carnivoras
Pepsi.

-Coge todo lo que puedas, nunca se sabe cuando puedes necesitarlo.
-Procura que entre los miembros de tu equipo haya algin «manitas».
-Déjate pillar por algin miembro de la familia, y asi despejarés el

LAS MAZMORRAS camino.

KNO dejes la casa sin luz demasiado tiempo, puede ser peligroso. /
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> abrir la puerta del sétano o coger una llave, se convertiran en auténticos retos para tu
inventiva y tu capacidad de deduccion.

Tentéculos sin cuerpo, momias deseosas de una buena ducha, plantas carnivoro-bailarinas
y otros engendros variopintos, intentaran complicarte la vida. Asi que mueve el cursor con
rapidez sobre todas la opciones a tu alcance, selecciona el objeto més adecuado y, sobre
todo, recuerda que en esta mansion todo vale y todo puede fallar. No lo pienses dos veces y
lanzate al rescate, Sandy y sus amigos te lo agradeceran.

Para inteligencias rdpidas ey LAS PUNTUACIONES

ﬁ JALECO Ne Continuaciones: Grabacion

Ne jugadores: 1 Ne de fases: Muchas
Aventura  Dificultad: Depende de tu répido ingenio

ma super divertido y muy, muy adictivo que hara pensar
a todos y desesperar a mas de uno. Siguien-
do los pardmetros de las ya conocidas versiones
para Amiga y Atari, utiliza unos graficos sencillos, "
pero simpaticones, y altas dosis de enreversa-
miento.
Pensar con rapidez, investigar hasta la tltima

E ste Maniac Mansion se nos presenta como un progra-

Que estén los textos en
espanol. Su capacidad de
adiccion y su jugabilidad.

Que se vaya la luz cuando

baldosa y hacer posible lo imposible, se con- ;ftsé: n?d%”:;:’édfns;g’g'
vierten en las constantes de un juego que te atra- machacon para tus ofdos.

pard hasta convertirse en una auténtica obsesién.
Pero una obsesion que te resultard de lo mds di-
vertida.

Teniente Ripley
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Una serie increiblemente emocionante y divertida. ¥, por supuesto,

eslos p

No te pierdas esta serie de jueqos.

la més jugada. Juegos que no pueden faltar en la coleccién de un fendmeno como
tu, al increible precio de 2.990 Ptas. cada uno, I.V.A. incluido.

de autor de NINTENDO CO., LTD.
orisd o i 4

o
que

THE HUNT FOR RED OCTOBER
MEGAMAN WORLD

de las

MRARBLE MADNESS
THE CHESSMASTER
THE RESCUE OF
PRINCESS BLOBETTE

son marcas

son

jes que ap

en los juegos y

ERBE SOFTWARE S.A.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO

C/ Serrano. 240 ¢ 28016 Madrid
Tel. (91) 458 16 58 © Fax 563 46 41

Todos los titulos de(gjegos y

Los signos ™, ®y

¢Te falta alguno? Hazte con ellos.

SOLAR STRIKER © THE AMAZING SPIDERMAN @ SUPER R.C. PRO-AM

@ GARGOVYLE'S QUEST @ BOULDER DASH

© DYNABLASTER ® R-TYPe

@ ROBOCOP @ KUNG-FU MASTER

@ NAVY SEALS @ CASTLEVANIA ADVENTURE
WIZARDS & WARRIORS @ BUBBLE BORBLE @ NBAALLSTAR CHALLENGE
PINBALL: REVENGE OF THE GATOR @ CHOPLUIFTER 2 @ F1 RACE+ ADAPTADOR

4 JUGADORES. (*)

GAMEBOY |

(*) P.V.P. 3.490 Ptos. L.V.A. incluido. ERES UN FENéMENo
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udson Hawk, el ladron mas habil y escurridizo de
todos los tiempos, estd en libertad. Joyeros y
coleccionistas de arte se han apresurado a poner
bajo férreas medidas de seguridad sus preciadas
posesiones. Lo que ellos desconocen es que “el
Halcon" ha decidido sentar la cabeza y olvidar sus
correrias para pasar a convertirse en un honrado
ciudadano.

Sin embargo, un grupo de criminales necesita de las especiales
dotes de nuestro amigo, y va a hacer todo lo posible por
obtenerlas. Aunque Hawk no esté dispuesto a volver a las andadas,
no va a tener mas remedio al descubrir que su mejor amigo ha sido
secuestrado y que el precio fijado para su rescate consiste en el
robo de tres valiosisimas obras de Leonardo Da Vinci.

I RUTHERF OGRS l

Por casualidad, nuestro ladrén de guante blanco se entera de
que las piezas forman parte de un plan conocido como el Proyecto
Alquimia. Mediante este proyecto, dicha banda pretende fabricar su
propio oro y asi tener el mundo en sus manos gracias al poder del
dinero. Con estas perspectivas, Hawk ha accedido a las peticiones
de los criminales para salvar a su amigo, pero secretamente esta
dispuesto a abortar sus planes. Asi que, como Hudson Hawk,
preparate para arrastrarte, correr, saltar y utilizar la cabeza a lo
largo de tres complicadas y peliagudas fases.

Para abrir boca, deberas robar una escultura de Leonardo que
estd custiodiada en la Galeria Rutherford por los mas modernos
sistemas de seguridad. Perros, guardias, camaras laser y sensores
de infrarrojos trataran de impedir que llegues a la caja fuerte. Si
consigues superar esta complicadilla situacion, deberas viajar

Roaallt
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udson Hawk es una
aventura que funde
accion e inteligencia.
Un juego completisimo, en
el que deberas
representar el papel de

1 =3 ladrén de guante blanco.
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Algunos consejillos

- Evita estar parado mucho tiempo en un mismo sitio o sufriras una ava-
lancha de feroces enemigos.

- Todo lo que puedas mover fiene su utilidad practica. Piensa en ello y te
ahorraras muchos problemas.

- Los sensores de infrarrojos haran saltar las alarmas. Arréstrate o salta
por encima de ellos si no quieres que te rodeen los guardias de seguridad.
- Encontraras obstaculos insalvables que, ademas, no podras esquivar.
Retrocede y busca interruptores; moviéndolos desaparecerd el problema.
Aunque no por mucho tiempo.

- Utiliza las pelotas de tenis para desconectar los interruptores que estén -
fuera de tu alcance.

- Sillones, sillas, cajas y hasta sombrillas pueden servir de trampolines

7

para saltar mas lejos. No los desaproveches.
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“z )| hasta el Vaticano para robar alli el cuaderno de apuntes del genio
g’ #4] italiano. Los obstaculos con los que tropezaras seran muy

-% %1 similares a la anterior fase, pero ten un especial cuidado con las
e,

dulces y candidas monijitas...

Finalmente, deberas sumergirte en las tétricas salas del castillo
.| de Leonardo en busca del Cristal Espectacular. Ese cristal es,
XSRS i ademas de la pieza imprescindible de la maquina de oro, la tinica

- i4 manera de destruirla. Todo tipo de desagradables criaturas se
.| interpondrén en tu camino: ladrones aeronautas, horribles ratas,
~ {""*<y| matones.. Sitrunfas, podras chantajear a los criminales para que

- i, te devuelvan a tu amigo e intentar destruir la maquina.

Puedes estar seguro de que robar nunca habia sido tan divertido
ni legal como en esta ocasién. Todo lo que tienes que hacer es
ponerte los guantes y calzarte los zapatos de suela de goma, el
resto vendra solo...

. ..‘i
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AS PUNTUACIONES

OCEAN N2 Continuaciones: 3
Pl N®jugadores: 1 Ne de fases: 3 con 7 partes
Platateimas Dificultad: Ser un ladrén honrado no es nada sencillo

Divertido, jugable y
adictivo. La enorme
variedad de movimientos,
fases y decorados.

Que sdlo haya tres
continuaciones.
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MICROMANIA MES a
MES, te ofrece TODO lo mejor que puedes
‘encontrar para tu ordenador o tu consola. En este nimero:
-BILL’S TOMATO GAME: Sécale todo el jugo a la diversién en este
Megajuego de Psygnosis.
-DRAGON’S LAIR lll: Cémo ser un perfecto caballero y no morir en
el intento.

ENT/ TRL.
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-WAXWORKS: El terror en su
estado més puro de la mano de Accolade.
-ALONE IN THE DARK: Acaba con la maldicién de Derceto. Su-

perpéster desplegable con fodas las situaciones del juego.
-LOS ARCHIVOS SECRETOS DE SHERLOCK HOLMES: Descubre al
asesino del escalpelo y detén la macabra ola de crimenes.
-WEEN, LUIGI & SPAGHETTI, ASHES OF EMPIRE, ... y muchos jue-
gos més puestos en el PUNTO DE MIRA de nuestros especialistas.

Y més informacion, juegos, caﬁ;odores, reportajes, y todo lo que te
inferesa en un ndmero repleto de novedades. Y por sélo 225 ptas.



n nuevo programa de tenis para la Master System
ha hecho su aparicion en el mundillo consolero,
con el triste porvenir de pasar por estos lares con
mas pena que gloria.

Este juego esta creado con la sana intencion de
entretener, pero de una forma tan sencilla y
simplona que se queda bastante corto. Desde
luego, Sega no se ha complicado la vida ni a nivel

de control, ni a nivel de graficos. En lo unico que se ve una clara
intencién de agradar plenamente es en la multitud de opciones que
te permite seleccionar el programilla. (En seguida te hablo de ellas
en un recuadrito).

La verdad es que poco hay que decir. Conque sélo miréis las
pantallas, podréis daros cuenta de que los gréficos no son, lo que
se dice, una delicia para los sentidos. Cosa que tampoco seria
demasiado importante siempre y cuando la jugabilidad hiciese
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PRELININARY TOURNAININEN

Opciones para dar y tomar

Una de las pocas cosas positivas que presenta este programa es la mulfitud de
opciones que fe propone. Gracias a ello, podrés optar por jugar en modo for-
neo con un jugador que i mismo hayas preparado y al que le puedes incluir
fodas las cualidades que te resulten mds interesantes. Mediante passwords, te
permite salvar la partida y conservar a tu jugador.

Ademés, podrés seleccionar entre varios tipos de pista, efectos sonoros, con-
tra quién quieres competir o el nimero de sets de que conste el partido. En es-
te aspecto,se puede decir que el juego es verdaderamente complefo.

[PASSWORD ENTER

SELECT

Pi1/SELECT

Y S AHEFICA
SRL INE DLAYRER
s
120
120
19

GANE HNODE SELECT

Acostumbrados como
debéis estar a los juegos
basados en el tenis que se
acercan bastante a la
realidad, este Wimbledon
2 carece de las cualidades
que el resto presenta.

olvidar este pequeno detalle; pero es que el bote de la pelota
resulta, cuando menos, irreal y la variedad de golpes es todo
menos variada.

Pero bueno, siempre os queda la posibilidad de participar en
unos cuantos torneos o retar a algin amigo a una partidita rapida.

== LAS PUNTUACIONES

SEGA N© Continuaciones: Passwords
N2 jugadores: 16 2 N° de fases: Varios torneos
Dificultad: Depende del rival de turno

Deportivo

Las muchas opciones con
que cuentas. El modo en
que se enfadan los
jugadores cuando pierden.

Que el verde fosforito de
la pista de hierba no te
deje ver la bola.




PONTE LAS
DURACELL
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iPasatelo mejor que nuncal, |
Porque aqui, fu revista favorita |
te regala dos pilas R/
DURACELL para tu consola. | §f
Con ellas fe divertirds mucho |
mds, durante mds tiempo.

¢Has visto que mountain-bike?
iPues puede ser tuyal Porque con
DURACELL tu diversion no se
para y llega mds lejos.
Envia dos codigos de barras junto
al "cupon” y entrards en el sorteo
e dos mountain-bikes.
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PARTICIPA EN ESTE
FANTASTICO CONCURSO.
HAY CIENTOS DE PREMIOS.

Sélo tienes que enviar
dos pruebas de compra.
iYa tienes una!

e

SELECT s

T N T ———

STRART

diil

maﬁvuna@

rliellena este cupon con lefra mayiscula | £

clora y envidlo « DURACELL !
I Agencia L Apdo. r 5-ED. 28080 Mo- IS
! dnd junto al codigo de barras que ya

| tienes y ofro de cualquier producto
| DURACELL.

. L
I css00e se000s 00000000000 000000000000000000. 00000000000 000000

= ) > ﬁ'i’ésk e iPorque fu HOBBY puede salirte lDIreccwn..
=t ¢ A TH W& v gratis! Con tus DURACELL
== i;..'..';: I\ & también Puedes llevarte una 0 CIUdOd...............................................
' 7 S SUSCTIPCION POT UN QR0 0 1U TEVISIA | wererrerssesssssssssssssssessenessssssssssssssssssssssns

favorita. Envia rpido dos | Provin.eeveenerrs s
codigos de barras y este "cwpon”. I ... G
iHay 300 suscripciones gratuitas | Tekhono .......oereeerssmesrnrn
a HOBBY CONSOLAS!. A

iad

Si no quieres recortar la revista puede enviar una fotocon




Itima hora: “Comida mutante en grandes cantidades
se ha aduefiado del restaurante Eaten y esta
dispuesta a extenderse por toda la ciudad. La carne
se ha vuelto loca, las verduras amenazan con
trocear a todo el que se les ponga delante... y no
solo eso, hasta los utensilios de cocina se han
unido a la revuelta de los alimentos. La situacion es
delicada y nadie es capaz de frenar el motin”.
Nadie, hasta la llegada del chef Cookie, el més audaz e implacable
de los cocineros. Ataviado con su blanco delantal, su tipico
sombrero y armado con la mas contundente de sus sartenes,
Cookie se ha plantado delante de los reporteros y sin mas
preambulos ha dicho tajante: “yo me encagdo de todo”.
Y para alla va andando muy tieso y seguro de si mismo, ante las
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estupefactas miradas de todos los periodistas. ¢ Quieres
acompanarle y ver con tus propios ojos esta curiosa revolucion?
Si, pues adelante. La jungla en que se ha convertido el restaurante
Eaten te aguarda.

Seis fases plagaditas de sorpresas culinarias componen el reto al
que os enfrentaréis Cookie y tu. Lo primero es entrar en el
restaurante, cuestion nada sencilla si tenemos en cuenta que el
jardin esta custodiado por perritos calientes ladradores (ademas
de mordedores), muslos de pollo brincadores, temblorosos flanes
de huevo y zanahorias muy poco fiables.

Una vez que atraveséis tan idilico jardin, pasaréis al comedor,
donde se os servird la comida de un modo poco habitual. Pizzas
rodantes, cebollas lacrimégenas y manzanas traidoras os haran
correr y saltar sobre las mesas y los mostradores, para tratar »
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19K &
Yo de ti estaria muy afento a estos utensilios culinarios, porque serén muy A
Gtiles a la hora de enfrentarte a tus peculiares enemigos. P2

-~
2
s
Es el arma con que empezarés la aventura. Trata de arrear con AR ;é% 2
ella a todo tipo de comida que se abalance sobre fi. =SS
Con ella podrés llegar més lejos. Pero ten cuidado, porque si
durante ese tiempo pierdes un corazén, volverés a la sartén.
Te seré Util para atravesar las zonas més peligrosas. Elimina-
rés a los enemigos que fe salgan al paso cayendo sobre ellos.

M2E00NISNET
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~ Muy aprovechables porque no hard falta que fe acerques a fu

T i
rieEeliplptel

enemigo para acabar con él.
- Mieniras la lleves contigo, serés invencible. Lo malo es que
no dura mucho...

Los puedes lanzar desde lejos. Si afinas tu punteria, te serdn
muy eficaces contra determinados enemigos.

B EEEEEEEE e

¥
Cosillas otile:

Hay por ahi, perdidos por el restaurante, algunos ol
pueden venir muy bien en los momentos
- Gorro de chef: te afiadird una vida extra.
- Piruleta: te otorgard un corazén més.
- Caramelos: Uno de tus indicadores de vida se llenaré al méximo.

de enhorabuena. Este nuevo programa de Taito se nos

! os usuarios de la ocho bits de Nintendo estan
presenta con unos gréficos sencillos, pero su-

per simpaticos, aderezados con musiquillas gra-
ciosonas y, lo mas importante, haciendo alarde
de grandes dosis de jugabilidad.

Divertido a sartenes llenas, sabroson co-
mo un helado, adictivo como tu comida fa-
vorita y sorprendente como un huevo frito con
instintos asesinos, Panic Restaurant conseguira
que disfrutes de lo lindo al mismo tiempo que se
te abre el apetito.

Teniente Ripley
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Diversos indicadores te informan
del niimero de vidas (corazones)
de que dispones, el arma que
puedes utilizar, el nimero de
puntos, de bonos (gorros y
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monedas)y el tiempo que te
queda para concluir la mision.

EZ

Niveles de bonificacion

Para aumentar tu nimero de puntos, tus energias y, en definitiva,
tus vidas, deberds estar atento a estos niveles de bonificacion:

- LA TRAGAPERRAS Cada vez que nuestro cocinero elimine a un
enemigo, aparecerd una moneda. Si anda espabilado y la coge,
podra probar suerte en las méquinas tragaperras.

- DE PESCA: Cookie deberd capturar todos los peces que pueda,
pero con mucho cuidado de no tocar los peces negros. Si lo hace,
explotarén y fe quedards sin bonificacién.

- HUEVOS FRITOS: Cuando las gallinas arrojen huevos, Cookie ten-
dré que moverse répido para recogerlos con la sartén. Una vez més,
deberd tener cuidado con los negros - estan podridos-, pues coger
uno de ellos le haria perder autométicamente los bonus.

L TR L e

B i B =

DI RS I S

> de escapar a su acoso.

En la cocina, el peligro se incrementara. Ollas de agua hirviendo y
quemadores de gas haran lo imposible por subiros la temperatura,
mientras tazas de café y tostadoras "lanza tostadas" os acechan.
Entre pinchos morunos y sillas, intentaran encerraros en una
barbacoa campestre donde el plato principal sois Cookie y tu.
Después, para bajar los calores de estas dos fases tan moviditas,
no tenéis mas que introduciros en la camara frigorifica, donde los
helados, el pescado y el hielo os daran més de un disgusto. Ya en
el sétano, deberéis enfrentaros al Gran Chef, y si conseguis
derrotarle habréis librado al restaurante de la maldicion.

Fases de bonus, multitud de “armas”, enemigos curiosisimos y
diversion sin limites son las opciones que te ofrece este
programita juguetén. Pruébalo, seguro que te abre el apetito.

R

TAITO N¢ Continuaciones: Infinitas
N jugadores: 1 N de fases: 6
Dificultad: Progresiva, como debe ser

Plataformas

El personaje, lo divertido que
es, la originalidad de los
enemigos, que no te limiten las
continuaciones...Todo.

Acabar metido en una olla
de aceite hirviendo.




© 1991 Nintendo.™ & ® are trade marks of Nintendo
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SUPERMARIDLAND +

NUEvVO PACK

€l nuevo pack de GAMEBOY es increible. Incluye ademds del super conocido
TETRIS™, el mdés alucinante y fantdstico juego de aventuras, SUPER MARIO LAND ™.
Mas los accesorios de siempre: Auriculares para sonido stereo digital,
cable GAME LINK™ para juego simultdneo de dos jugadores y 4 pilas AA.
i Que no se te escape esta oportunidad !
ERBE SOFTWARE S.A.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO

C/ Serrano, 240 ¢ 28016 Madrid
Tel. (91) 458 16 58 © Fax 563 46 41
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quella tarde, los tranquilos y verdes campos de
Ratolandia fueron invadidos por cuatro inquietos
personajes que rompieron el bello silencio
primaveral con sus gritos, carreras, saltos y
diversiones varias. Pero no os preocupéis ni
pongais cara de circunstancias, porque se trata
de Donald, Goofy, Pluto y Mickey, y estan
disfrutando de una bella y radiante jornada
campestre, bien merecida.

jAy!, pero poco sabe nuestro raton favorito lo que se le viene
encima, y todo por culpa de un lanzamiento largo de pelota de
baseball. La recepcion de Mickey con la cabeza tampoco ayudé
mucho, y alla vemos a lo lejos al inocente y torpén Pluto corriendo
tras la pelota, ignorando que la fuerza de gravedad le puede gastar
una mala pasada. Minutos después, los tres amigos tienen la
misma interrogante en su cabezota: ;donde se ha metido Pluto?
Goofy se ha lanzado en su biisqueda rapidamente, pero marcha en
direccion contraria. jEs que este Goofy no se entera! Mientras,

Mickey, harto de esperar, emprende su buisqueda por la zona donde
vio por tltima vez a su querido perro. De pronto, tras unos
arbustos, jaahhhhhh... plof!

Me parece que la fuerza de gravedad también ha gastado una
mala pasada a Mickey. Tras incorporarse y frotar su golpeada
cabezota, el raton observa atonito el espectacular paisaje que le
rodea: inmensas plantas trepadoras, frutos silvestres de gran
tamario y tres bichejos que caminan hacia él con cara de batido de
vinagre. jMadre, esto se pone feo! Pero para algo esta la agilidad
de nuestro raton, y en un abrir y cerrar de ojos salta sobre ellos
fulminando sus pensaderas.

Pero, ¢ qué es aquello que se eleva majestuoso en el horizonte?
Parece una preciosa casa de maderas nobles. Asi que tras cascar a
cinco o seis sospechosos individuos, Mickey abre la puerta
ceremoniosamente y se introduce en ella. Antes de que pudiera
articular palabra, un venerable viejecillo se materializa ante él.
“Hola, amigo Mickey. El malvado emperador Pete ha raptado a tu
perrete del alma, pero si te atreves a ir en su busca, —
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=3 te ayudaré con mi sabia magia blanca”.

Tras decir esta corta pero intensa frase, el individuo desaparecio.
Mickey se ajusto los botones de sus pantaloncitos rojos, y salié
por la ventana en busca de aventuras y de su querido Pluto.
Tiembla Pete, nuestro raton favorito se dirige hacia tus dominios.

Y esta es la sabrosa historia que nos plantea Capcom para que
nos metamos de lleno en el magico mundo de colores de Walt
Disney, acompafiados una vez mas por el entrafable baluarte de la
factoria de suefos. Mickey debuta en la Super Nintendo con un
juegazo que dara mucho, mucho que hablar. Y es que la union de
un personaje de Disney con la sabia programacion de los chicos
de Capcom, no podia ser para menos.

«The Magical Quest» nos propone un maravilloso viaje a través
del magico reino encantado por el malvado Pete, formado por seis
zonas completamente diferentes. Alli, podremos viajar desde las
verdes copas de los arboles hasta las frias nieves polares, 0 a la
oscura fortaleza del enemigo.

Y para que la mision no resulte imposible, el viejo mago, Goofy y

el azar nos proporcionaran varios disfraces magicos para atravesar
ciertos mundos de una forma mas facil y divertida. Podras
conseguir tres disfraces: de mago, bombero y montaiero, que te
obligaran a pensar un determinado tipo de estrategia a la hora de
emprender cada fase 0 momento cumbre del juego.

Los enemigos que habitan estos seis mundos son dignos de
cualquier pelicula Disney: soldados de Pete, escarabajos traviesos,
arafas kilométricas, hojarasca viviente y otros seres que te
proporcionaran todo tipo de sonrisas y disgustos. Y como viene
siendo habitual en los juegos desde hace mas de diez afos, te
enfrentaras también a los temibles monstruitos fin de fase,
grandes, feroces y dificilillos, que obligaran a Mickey a medir cada
uno de sus saltos y a elegir el disfraz en el momento justo.

Todo ello dentro de un cartucho con grandes excelencias
visuales, porque Capcom ha vuelto a situar el liston
verdaderamente alto creando un entorno grafico de un colorido
realmente impresionante. Personajes, escenarios y scrolls de una
exquisitez poco comun en un juego, lo que viene a demostrarnos
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apcom ha sabido
recoger perfectamente
en este cartucho toda
la magia y el encanto que
envuelve el mundo Disney.
Graficos, personaijes,
sonido... todo es colosal.
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una vez mas la potencia de la maquina con que jugamos. Por supuesto, el apartado musical
también ha sido cuidado al minimo, y junto a unos efectos de sonido sobresalientes se
incluye una auténtica banda sonora para acompaiiar nuestras aventuras en «The Magical
Quest».

Ya tan sélo queda invitaros a observar el resultado en estas pantallas, para que os hagais
una idea del apartado visual del juego, totalmente comparable a la mejor de las peliculas
Disney, y que eleva la categoria del video juego a verdadera obra maestra de la
programacion. Si pudiéramos preguntar a Mickey que cual es su juego favorito, no dudes ni
por un momento cual seria su sabia eleccion.

alvar a nuestro
amigo Pluto de
una apurada
situacion, es una
bella excusa para
adentrarnos en seis
mundos diferentes,
pero todos ellos
con un elemento
comun: la fantasia.

\
Enemigos finales 2
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Capcom més Disney igual a magia 5

ras instantdneas llegaron a mis ojos desde las revistas
Japonesas, pero nunca imaginé que el resultado final pu-
diera ser tan sobresaliente. Cuando veas desfilar ante ti al po-
pular ratoncillo, rodeado por un preciosista e increible esce-
nario, suaves scrolls y el efectista Ghost Layering de Super
Nintendo, creeras asistir a una pelicula de dibujos animados.
Sensacion que ird aumentando conforme comiences a saltar
sobre los enemigos, lanzar objetos y
presenciar atonito como te introdu-
ces de lleno en una aventura magi-
ca, épica e inolvidable, que va au-
mentando de intensidad ayudada
por los efectos de sonido y una
estupenda banda sonora.
La jugabilidad es otro de los puntos fuer-
tes de Capcom, que ha sabido crear la union
perfecta entre espectaculo y juego, regalan-
do a nuestros sentidos otra obra cumbre de la
programacion. La magia esta servida una vez
mds, amigos de lo bueno.

P rometedor se presentaba este juego cuando las prime-

The EIf

CAPCOM N Continuaciones: Infinitas
N jugadores: 16 2 N de fases: 6
Dificultad: Los juegos Disney casi nunca son dificiles

Plataformas

Graficos increibles, banda
sonora ambiental,
jugabilidad asegurada, los
personajes...

Me gustaria que hubiera
docenas de niveles mas,
pero... jasi es la vida!
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Hora, despertador
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Mario Bros.

(4 niveles).

Incorpora 13

sonidos diferentes,

' (se pueden

o desconectar),

marcador de maxima
puntuacion, instrucciones

\\ en castellano y pila.

Deseo reC|b|r sin cargo adncnonal de envio (marca conuna X el modelo de reIOJ que desees):
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[] Reloj Super Mario Bros .............. P.V.P. 3.950 ptas. ¢
O Reloj Zelda .....c.ovevveeeeeereeen. P.V.P. 3.950 ptas. 3
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Fecha y firma:

Si lo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono llamando al (91) 654 61 64
de 92 14,30 y de 16 a 18,30 h. o por fax enviando el cupon al (91) 654 72 72
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I rugido de los motores flota en el ambiente, mientras
cuatro poderosos todoterreno braman
amenazadoramente esperando a que se dé la salida.
Preparados, listos... jya!. Los coches se lanzan como
fieras levantando nubes de polvo amarillento. El
espectaculo ha comenzado y muchos son los
competidores, s6lo el mas rapido, el mas habil, el
mas inteligente conseguira hacerse con el triunfo.
Choques de carrocerias, violentos chirridos de los frenos y olor a
goma quemada se entremezclan en el aire, elevando la temperatura
ambiental al maximo. Los todoterreno culebrean por el circuito
aranando las barreras de delimitacion, tratando por todos los

medios de alcanzar la primera posicion.

Todo vale: cerrar, golpear, estrellar al rival contra la barrera... Un
petardazo del turbo lanza al vehiculo rojo hacia la meta, al mismo
tiempo que suena el aviso que sefala la tltima vuelta. Los coches,
cubiertos por el barro de los fosos, ya enfilan la tltima recta.
Después, el podio, los aplausos y el premio.

Si tu posicion ha sido buena, el premio en metalico te permitira
aumentar la potencia del turbo y tu velocidad punta. Podras
mejorar tus neumaticos y el sistema de amortiguacion. Pero, ni
siquiera todo esto te hara vencer en el 5|gmente circuito si careces
de instinto para pilotar y de la dureza del ganador.

Pero si tienes esas virtudes, adelante; la practica hara el resto.
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Las ayuditas del circuito

En cualquier punto del circuito pueden aparecer objefos que fe vendrén muy bien para
mejorar tu coche, aunque debes ser lo suficientemente rapido como para cogerlos antes
de que lo hagan tus rivales. Estos son:

Bolsas de dinero: Te daran algin dinerillo extra, con el cual podrés hacer determina-
dos arreglos en tu maquina y rodar a més velocidad.

Contenedores de Nitrégeno: Aumentarén la potencia de tu turbo.
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as carreteras respiraban paz y tranquilidad después
del brutal campeonato nacional de Road Rash del afo
91. La policia habia podido por fin imponer la ley, y los
hospitales se vieron despejados de los participantes
heridos en la carrera. Parecia que todo volveria a ser
monoétono y aburrido de nuevo, pero no ha sido asi.
Los incautos motoristas, capaces de jugarse la vida
por unos cuantos dolares y una moto nueva, han
regresado dispuestos a todo y, esta vez, con ansias de resarcirse.

De nuevo, miles de motos se agolpan a la entrada del pueblo. Sus
habitantes ya estan advertidos: nada de salir a la calle sin mirar a
ambos lados, si no quieren correr el riesgo de salir volando por los
aires. Road Rash ha vuelto.

10D0 (545

El objetivo del juego es simple: correr lo mas deprisa posible para
llegar el primero a la meta, y mandar el mayor nimero de
competidores al hospital mas cercano. Para ello, tendréis a vuestra
disposicion todo tipo de artimanas. Desde efectivas patadas hasta
contundentes puiietazos, alinado todo ello con golpes de barras y
cadenas que iréis encontrando a lo largo de la carretera.

Pero, recuerda que los demas tampoco se van a andar con
chiquitas a la hora de intentar ganar, y si te descuidas iras al suelo.
Sélo queda advertiros de otra cosa: cuidado con la policia y, sobre
todo, con la cantidad de animalitos inocentes ( vacas, ciervos...)
que pueblan el asfalto, porque puedes llevarte un buen trompazo.

Ya se escucha el rugir de los motores. Asi que ponte el casco,
armate de mala uva y jque Dios te pille confesado!
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Otra vez con lo mismo

pero en el caso de Electronic Arts, no tengo mds reme-
dio que volver a lo de todos los meses: la falta de origi-
nalidad de sus ultimos lanzamientos.

Y es que este Road Rash Il es exacto a la primera par-
te, con la unica diferencia de que en éste dltimo pue-
den competir dos jugadores a la vez. El juego, es
por tanto, alucinante, trepidante, lleno de accion

y conseguird mantenerte en absoluta tension...
pero es casi exacto a su antecesor.
Si no tienes el Road Rash 1, empieza por el 2, pe-
ro si ya has disfrutado antes de esta emocionante
carrera, aqui encontrards pocas novedades.

Némesis

N o hay nada que mds odie que repetir siempre lo mismo,

Una moto para toda la vida

Para que seas capaz de superar a fodos tus rivales en los niveles superiores,
no bastaré con echarle muchas narices y tener una pericia sobrehumana pa-
ra esquivar fodos los obstdculos.

Ademés, te resultaré imprescindible poseer una buena moto de gran cilin-
drada, con la que pulverizar todos los limites de velocidad.

Podrés escoger entre tres tipos: Ultra Lights, Super Bike y Nitro. Naturalmen-
te, cada una de ellas tiene sus caracteristicas y su precio.

LAS PUNTUACIONES

ELECTRONIC ARTS N2 Continuaciones: Passwords
Ne jugadores: 16 2 Ne de fases: 5 circuitos

Boporice Dificultad: Morderas mucho polvo antes de ganar una carrera

A pesar de todo, es el

| mejor juego de carreras

para la Mega Drive.

La dificultad de manejo en el
modo de dos jugadores.
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cabas de entrar en un mundo mégico donde la sorprendentes misiones en el interior de otras tantas atracciones.
realidad se confunde con los suefos. En un Para ello, como buen amigo de Mickey que eres, tendras total
mundo donde es igual de fécil (o de dificil) libertad de movimientos por todo el parque y libre acceso a todas
encontrarse con una horda de violentos piratas, las atracciones (quién lo pillara); tan sélo tendras que encontrarlas.
que con una nave espacial en ruta por las Comenzaras recorriendo el pais de los piratas, donde rescataras a
estrellas. Estas nada menos que en Disneylandia,  sus rehenes. En la tétrica casa de los fantasmas, bastara con que
el parque de atracciones mas fantastico, encuentres al jefe de los espectros y lo venzas en un singular
entranable y divertido del mundo. combate. Si estas emociones te parecen pocas, monta en el tren de
Pero en esta ocasion no has venido precisamente a divertirte, sino  la Montaiia del Trueno y viaja a toda velocidad, esquivando pasos a
a echar una mano a tus amigos para que puedan realizar la genial nivel, vias cerradas y rocas rodantes. Para lograr el resto de las
Cabalgata de Disneylandia. Te explico: la Cabalgata se realizaenel  llaves, sélo tienes que dirigir una nave estelar siguiendo las

interior del castillo magico, situado en el mismisimo corazén de indicaciones de Mickey, ganar a Pata-Palo en una complicada
Disneylandia, el cual esta custodiado por seis enormes puertas carrera de coches y contestar un extenso repertorio de preguntas
con otras tantas segurisimas cerraduras. Las llaves de plata que referidas a la divertida pandilla de Disney.

abren estas puertas se han extraviado, y pueden estar ocultas en Gracias a tu ayuda, la Gran Cabalgata podra ser un exitazo. Y
cualquier rincon del mundo Disney. Tu mision consistira en seguro que Pluto agradece tu colaboracién con un buen
encontrarlas, para lo cual deberas finalizar con éxito seis lengiietazo y una salva de alegres ladridos.

E
s
E
;

Entretenido y facilon t ,.E%% | CAPCO N continuaciones: Infinitas
[T J N2 jugadores: 1 N de fases: 6
Aventuras  Dificultad: La de introducir el cartucho en la consola

entretenida aventurilla formada por seis juegos distin-

E ste nuevo programa de Capcom se presenta como una P
tos, que van desde el arcade puro y duro al plataformeo [&9

| Las fases del fantasmay
| los piratas, que resultan
| bastante variadas.

habilidoso, pasando por un pseudo simu-
lador espacial. En general, «<Adventures In ‘
The Magic Kingdom» no hace gala de gran- TN SN
des alardes técnicos, pero resulta divertidi- |
llo y puede hacer pasar muy buenos ratos

7 Demasiado facilon en
a los mas pequefios o a los mas novatos. J‘

todos los sentidos.

La posibilidad de catar todas las fases y Ia S
variedad de situaciones les atraerd, olvi- | ‘
dandose de que el juego es algo corto y simplén. ‘ 2 ‘
h

Teniente Ripley
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Artilugios

J voladores
IS g - , >
Las féminas de la familia Jetson tendrén la ocasién de
? pilotar dos cacharrillos de lo més interesante, con los
| que podrén sortear obstéculos con mayor facilidad:
- Vehiculo espacial: Jane serd invencible cuando pilote |
P == esta nave, pero no podrd coger cajas ni usar el propul- | y
E 230 y fi

vidado! i es alcanzada varias veces, o perdera. |
patin a reaccién: Judy no podré cambiar de ob- |

Puede saberfe a poco

ivertido, interesante y muy jugable, "The Jet-
D sons" sdlo tiene un pequério defecto: se hace un po-
co corto. Las cuatro fases en las que se de-
sarrolla la aventura se te quedarén escasas en cuanto
cojas el tranquillo a los trucos de cada personaje
y aprendas a coordinar los distintos objetos para *\\
usarlos en el momento més opon‘uno. >N\,
Pero es un defecto perdonable, pues el programa
tiene una melodia agradable, gréficos atractivos, un
scroll suave y muchas posibilidades de que te lo pa-
ses realmente bien plataformeando, volando o pegado 6
al techo, por ejemplo. t

Plataformas

—_—

niras esté en el monopatin, pero sélo tendrd que

TAITO
N2 jugadores: 1
Dificultad: La justa

N2 Continuaciones: 3
Ne de fases: 4

Tener la posibilidad de
manejar cuatro personajes
con caracteristicas
completamente diferentes.

Se queda corto de fases.




a mafiana amanecio negra para el reino de Zar. Una
tenue niebla, acompanada de un hedor infernal,
invadio todos y cada uno de los rincones del, hasta
entonces, fértil y prospero lugar. El terrible y
endemoniado ente del pasado, Black Orb, habia
regresado de su prision situada en lo mas alto de un
inactivo volcan, para sembrar de nuevo el caos y la
perdicion alla por donde pasara. Para dirigir sus
movimientos con tranquilidad, no se le ha ocurrido nada mejor que
trasladar sus malditas huestes a la portentosa torre de Drockmar
Keep, un lugar practicamente invulnerable.

Todo el pueblo se encuentra aterrado, y cientos de familias han
huido a los bosques cercanos de Zar en busca de un sitio donde
estar a salvo. Pero he aqui que un antiguo y desprestigiado héroe
del reino ha entrado en escena. Su nombre es Mohun, y esta mas
que dispuesto a devolver la paz al reino, aunque para ello tenga

f;#ff‘,,,.'.‘ [P
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que enfrentarse en una lucha a vida o muerte con el mismisimo
Black Orb y todos los miembros de su hueste.

Ante esta noticia, en la torre de Drockmar Keep la tranquilidad
brilla por su ausencia y los soldados del poderoso enemigo
planean cuidadosamente todo tipo de estrategias para acabar con
el posible invasor. A lo lejos, Mohun camina ceremoniosamente
hacia alli, mientras Black Orb le espera, observandole sonrisa en
rostro, en lo mas alto de su vetusta pero mastodontica torre.

Para completar la mision, tendras que ayudar a Mohun a recorrer
las cincuenta estancias de que se compone el lugar, aunque para
ello tengas que acabar con docenas de macabros enemigos a
espadazo limpio. Pero no estaréis solos en la aventura, porque
detras de las puertas de determinadas mazmorras te estaran
esperando algunos aliados que te echaran una mano en la lucha
con los feroces guardianes. Ademas, podréis conseguir poderosas
espadas magicas y otro tipo de amuletos de todas clases. En =3

i
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Energia para matar R R agic

Pulsando el botén azulete del control pad, X para més sefias, Mohun in- e Bediia e Wi b Sword es
vocard a los dioses de Tegucigalpa y transformard la atmésfera, con efecto e : A un i“e go
de distorsién incluido, restando energia a todos los enemigos que perma- L g 3 g % 3
nezcan en pantalla. Pero jcuidado!, no utilices este truco con frecuencia o e o B o de contenido
porque tu energia vital disminuiré alarmantemente cada vez que lo hagas. ' \

QR K:.’Jiga

Aliados en la lucha

A lo largo de nuestro devenir por los cincuenta niveles, encontraremos cientos de mazmorras y celdas ha-
bitados por criaturas que nos ayudardn en la lucha contra Black Orb. Para liberarlos, introduce la llave en la
cerradura y un personaje secreto se materializaré ante ti. Hay ocho individuos diferentes, cada uno con sus
propias caracteristicas y poderes ofensivos, que podrés ampliar utilizando los corazones rojos:

Big Man: este gigantén de fiero aspecto lanza un hacha de gran tamafio con fuerza, pero algo lenta.

Knight: sin duda es el aliado més poderoso gracias a su afilado arpén y su alucinante velocidad de ataque.
Estd encerrado en la zona alta del castillo.

Ninja: este sorprendente aliado lanza shurikens de una forma endiablada contra el enemigo.

Clérigo: se trata de un viejo de monte que carece de fortaleza y velocidad, pero posee unos proyectiles ma-
gicos de gran efecto mortifero.

Amazona: esta bella lugarefia esté armada con una ballesta de gran eficacia y velocidad de lanzamiento,
pero escasa fuerza destructora.

Wizard: dispone de un ataque siper efectivo, aunque sea el més lento de todo el juego. Su fuerza fisica tam-
KN 1 GHT poco es memorable.

Lizardman: Si encuentras un anillo de diamantes para sobornarle, te acompariaré destruyendo enemigos
gracia a su fuerza, velocidad y poder de ataque.

Thief: estd capacitado para encontrar todos los cofres ocultos y las trampas que pondrén a tu paso.Su ar-
mamento de bombas también tiene una potencia destructora considerable.
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Abriendo cofres

Los cofres que os iréis encontrando en las diferentes estancias del castillo, podrén ser abiertos mediante un
certero espadazo. Al ser destruidos, desvelardn su contenido: llaves de todo tipo y ofros items de valiosa
ayuda para Mohun.

Corona: aumenta el poder defensivo de tu personaje a la hora de enfrentarse contra todos los enemigos del
reino. Con ella en su poder, seré poco menos que invencible.

Guante: eleva el poder ofensivo de Mohun para eliminar a los seres infernales de Drockmar Keep.
Marmita de Oro: este objeto permitiré a los aliados recuperarse de los dafios recibidos por el enemigo.
Bola de cristal: esta bola mégica fe ayudard a encontrar los botines y cofres escondidos.

Medallén: la puntuacién obtenida cada vez que destruyas a un ene-
migo, se verd multiplicada por dos.

Pocion magica: la barra de energia de tu espada se incrementaréd
répidamente.

Anillo de diamantes: cuando lo encuentres, Lizardman se aliaré con-
tigo para destruir a tus enemigos.

Pergamino: si lo tienes en tu poder, contards con un poderoso amu-
leto y la buena suerte perseguird a tu guerrero Mohun.

st SUSUEBEL T vag a0

B 3 definitiva, una aventura prometedora, ;no?

Al escuchar esta bonita leyenda, seguro que a la mayoria de
vosotros se os habra hecho la boca agua y estaréis deseando ver
un alucinante arcade plagado de bellos graficos, sugerentes
melodias, un extenso mapeado y todos los ingredientes
necesarios que sélo Capcom sabe afiadir a sus juegos. Y aunque
i bR : en esta oportunidad da la sensacion de que no se ha sacado todo

i M Qe Wl . BILT 3
v 523 minCs) 257 I T L2 w7 ﬁ:i'.ef'.ﬂg Lo fgsﬁ,‘;f'a'gj't;“:agtfs’f‘gf pera e campruches por

Cuando juegues con Magic Sword, la primera impresion sera
bastante positiva, con unos graficos llamativos, accion rapida y
precisa, muy buenas melodias y una jugabilidad bastante
elocuente. Pero con la practica te daras cuenta de que el esquema
de los niveles no cambia, y tan solo te esperan multiples fases
el R horizontales, bastante moviditas por cierto, con un tinico camino y
r‘vwg;,',,';,m;é, S i AT =%  sin excesivos misterios que resolver.

waoraon iy ER R Zedw 2oy En definitiva, disponte a golpear a mil enemigos, saltar de vez en
| a8 i [ — ' T cuando, meterte por la puerta final y jya esta!, una fasecilla
| T -2, N o - completada. Eso serd todo lo que te ofrezca Magic Sword, un
trepidante e invariable desarrollo que no asombrard a la mayoria,

: iire a : pero que puede resultar divertido y tonificante para los amantes de
Tan “light” como la recreativa los espadazos magicos.

LAS PUNTUACIONES

BUEVOVQ

in duda, Magic Sword es uno de los cartuchos menos
memorables de la prestigiosa Capcom. Y no porque sea .
un mal juego, sino porque su invariable estructura y la CAPCOM N2 Continuaciones: 3
coincidencia en salones recreativos con titu- =J || Nejugadores: 1 N de fases: 50
los como «Street Fighter Il» o «Knights of the Arcade  Dificultad: Tres niveles a elegir
Round», han ensombrecido su posible éxito. ‘ E
La version de Super Nintendo mantiene to- \ Comparable a la maquina
das las buenas cosas de la maquina: un \‘ recreativa: buena misica y
gran scroll, gréficos pequefios pero muy muchisimas fases.
coloristas, muchisimas fases, una banda o
Comparable a la maquina
recreativa: ligeramente
repetitivo, es invariable y se
ralentiza de vez en cuando.

i
=

o=\ @) sonora increible y,ademds, bastante adic-

tiva. Pero, desgraciadamente, también ha-

ce gala de los defectos del arcade: un desa-
rrollo mondtono y la sensacién de no estar

R disfrutando como quisiéramos de un puro pro-

ducto de la venerable Capcom.
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Super adictivo
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hARS. rebral, estds de enhorabuena, por-

Lt PR i que este programa de Tengen te

] K START GAME mantendra enganchado a tu portatil de
DROPHETER ON SR— : una manera que no has conocido hasta el
MUSIC OFF : = momento. El «Klax» es un apasionante y
SOUND OoN .. — : 4 vertiginoso juego de bloques, que no te
FLICK BRICK PAD e {onve | dard un respiro hasta que demuestres tu
BAT SPEED FAST i capacidad de pensar con la rapidez con

BRICK PALETTE ST — que las fichas se deslizan por la pantalla.
= l__:j [ y Teniente Ripley

| «Klax», -un juego de inteligencia al mas puro estilo «Tetris»-,
aparece en Game Gear con la sana intencion de tenerte horas Y
Q

y horas desquiciado cazando y colocando las recalcitrantes TENGEN N2 Continuaciones: Infinitas
piezas de un mosaico de color. I N jugadores: 1 N2 de fases: De ti depende
Como es habitual en este tipo de juegos, la mecanica es de Inteligencia Dfficultad: La habitual en este tipo de juegos

lo mas sencilla: las piececillas iran llegando en una cinta

transportadora, y tu deberas recogerlas y colocarlas en el

lugar oportuno para hacer lineas de un mismo color. La cosa
se complica cuando las piezas empiecen a deslizarse a toda velocidad, y
tienes que pensar y actuar en cuestion de décimas de segundo.

El objetivo es conseguir que coincidan tres fichas del mismo color, ya sea
en diagonal, vertical u horizontal, pero cada fase sera diferente. Unas veces
tendras que lograr un nimero determinado de piezas alineadas en una
direccion concreta, y otras limitarte a llenar completamente el recipiente.

La tarea puede resultar de lo mas complicada -después de todo, es un reto
a tu habilidad y a tu agilidad mental-, pero terriblemente divertida.

Es un juego unico.

Es imposible hacer 13
diagonales.

Hay colores muy
parecidos.




| espectéculo en pista cubierta que mayor cantidad
de publico retine, aterriza por fin en la Mega Drive.
No nos referimos a la coral gallega de San Patricio,
ni al campeonato nacional de tute para zurdos, sino
a la WWF, la Liga Profesional de catch mundial, el
reino de los tiparracos mas horteras y bestiajos que
hayan pisado jamas un ring. Marineros retirados,
indios locos sacados a la fuerza de sus reservas,
macarras de puerto... toda esta fauna se retine en torno a doce
cuerdas con la esperanza de solucionar su vida para siempre.

Es dificil encontrar a alguien que hoy en dia desconozca las
reglas de este popular deporte, pero si ese es tu caso, no te
preocupes porque son de lo mas sencillas. Simplemente se trata
de dos individuos que suben al ring a “canearse” como locos,
hasta que uno de ellos logra poner la espalda del otro en el suelo
durante una _buenta de tres. Cada luchador tiene sus propios
métodos para conseguirlo, aunque los de algunos rozan los limites
de la legalidad. En caso de salir del ring, por su propio pie 0
impulsado por el del contrario, el arbitro hara una cuenta de 10 en
la que si no vuelve al cuadrilatero, sera eliminado “ipso facto”.

Como veis, no es nada complicado y en dos partiditas cogeréis
enseguida la mecanica del juego. La mejor de las opciones es la
que enfrenta a equipos de dos o cuatro luchadores, donde la

resistencia cuenta alin mas que la fuerza bruta y la falta de ingenio.

El resto del espectaculo dependera de ti y de tu luchador.
¢Lograras conseguir el cinturdn de campedn de campeones?
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ing, y de su furia en el cuadrilétero, tan s6-
: campeon de la WWF ansioso de revivir

uebadé se ha hecho con un nombre denfro del

ica. Ademds de estas me

FLYING EDGE N2 Continuaciones: 0
N¢ jugadores: 162 N° de fases: Ninguna.
Dificultad: Tienes tres niveles para elegir

Es el mejor juego de catch
para la Megadrive.

De todas maneras, no es
ninguna maravilla.




unque no goce de mucha popularidad en nuestro
pais, la verdad es que fuera de nuestras fronteras,
concretamente en el pais del Sol naciente
(Japon), Chakan es el personaje protagonista de
un famoso comic: “Chakan, the Forever Man”. Por
ello, los programadores de Sega se pusieron
manos a la obra (mejor dicho, dedos al teclado)
para esparcir por todo el mundo las fantasticas
aventuras de este personaje tan famoso en el pais rey de las
consolas.

La historia de Chakan, un sacerdote guerrero, dio comienzo
cuando decidié emprender una terrorifica batalla contra la Muerte.
El duelo fue durisimo, pero al final nuestro siniestro protagonista
logré alzarse con la victoria, con lo que obtenia la vida eterna. Sin
embargo, en el fragor de la lucha perdio todos sus poderes
magicos, por lo que desde entonces nuestro inmortal héroe fue
destinado a vagar por un ligubre y tenebroso lugar, hasta que
pudiera derrotar a las bestias de las tinieblas, habitantes del
inhumano reino del Horror Sobrenatural.

Asi, de la mano de Chakan deberéis atravesar mas de ocho
niveles, a los que accederéis atravesando una serie de puertas que
iréis encontrando en vuestro camino. Os veréis transportados a
diferentes mundos, aunque todos ellos guardan dos
caracteristicas comunes: la atmdsfera oscura y siniestra que se
respira, y sus repugnantes habitantes. Las principales armas con
que contaréis consistiran en un par de espadas (una en cada
mano), que habréis de manejar sabiamente. Ademas, buscando en
los abominables laberintos del paraje, podréis encontrar otra serie
de armamento que os sera imprescindible para seguir adelante.

Para ayudaros en vuestra ensangrentada aventura, podréis
recoger a lo largo de vuestro recorrido una serie de pocimas de
diversas clases que os otorgaran algunos poderes especiales, sin
los cuales os resultara practicamente imposible concluir vuestra
mision. Os hara falta reunir dos pocimas diferentes para tener una
inmunidad temporal, poder atacar con fuego, aumentar la energia
de vuestras espadas y otra serie de ventajas que iréis
descubriendo por vuestra cuenta.

Por tltimo, s6lo queda desearos que disfrutéis terrorificamente
con esta aventura, y que obtengais una feliz muerte (la de Chakan),
pues ese es el objetivo final del juego.
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El tiempo que Chakan posee para

Cada nivel representara un mundo [ - -
diferente, a cudl mas terrorifico, con ‘ 3 Y ¥ abandonar su vida errante va
numerosos enemigos que debes derrotar. [ : desgranandose en un reloj de arena.
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Uno mas del montén
SEGA N Continuaciones: Infinitas
S e puede decir que este nuevo titulo es uno mas de la N2 jugadores: 1 N de fases: Més de 8

riada de cartuchos que salen a lo largo del afio al mer- : Dificultad: Simplemente normal

cado. No se caracteriza por ser una maravilla, ni tampo-
co una “patata”; simplemente es un juego correctamente rea- El terrorifico ambiente de
lizado (como muchos otros) y nada més. Lo tnico \ pesadilla que rodea la
verdaderamente destacable de este programa es el , : ' aventura.
magnifico ambiente tétrico que se ha creado y, e Ry ‘
técnicamente, algunos scrolls bastante logrados :°'° 'e.':"':e"dm Lol
que podras encontrar en determinadas fases. 5 = °‘e’|':"!’a e iy

Si logras adentrarte en el ambiente que rodea el € AN = ] . A T

: " . IR tipicas peliculas de terror.
juego, te encantara; de lo contrario, el cartucho no
se convertird mds que en un simple elemento de- (!
corativo para tu estanteria.
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n la inmensidad del
espacio, se habia
producido un terrible
combate de
consecuencias
desastrosas para uno de
los dos bandos
contendientes. Las bajas
en la Confereracion de Planetas fueron
enormes. Pero, entre el inmenso amasijo
de hierros y almas que componian el
campo de batalla, aun quedaba una
pequena nave tripulada por un valiente
aunque medio congelado, piloto
Para un ejército que habia exterminado
constelaciones enteras, no era mas que
un pequeno estorbo facilmente
aniquilable.Lo que los pobres incautos
desconocian era que se trataba de la
maquina mas mortal de la galaxia
«Némesis». Este seria su ultimo error
En esta nueva aventura, en la que
Konami ha recuperado a la maquina
matamarcianos mas famosa de todos
los tiempos, tendrds que surcar toda la
galaxia a bordo de tan potente nave. El
objetivo: localizar los tltimos resquicios
de lo que supuso un dia un poderoso
ejercito, y ahora, bajo la tirania de una
raza extraterrestre conocida por su
crueldad y mal gusto con el que visten
sus tropas, se ha quedado en nada
Meteoritos de lo mas variopinto, naves
de todos los tamanos, un pequefio
universo de metal y mucha pericia
componen este juego en el que volveras
a pilotar la astronave mas poderosa de
todos los tiempos, el Némesis
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Clasico entre los cl

Si hay algo tan popular como la saga de Némesis,
que hace gala la nave que manejamos. Cada vez que lig
enemigos, aparecerdn entre los escombros cépsulas de arman

z

némero de ellas que recojamos, el juego nos proporcionaré a

La mejor de las sagas

or fin puedo comentar uno de los juegos de la saga de la
que tomé nombre, del sello con que Konami imprime
sus mejores del género matamarcianos: la todopodero-
sa serie Némesis. Me esperaba lo mejor, y lo he encontrado.
Los mejores graficos, las melodias mds espectaculares... Si,
amigos, como de costumbre, el juego es trepidante de princi-
pio a fin. Tan sélo se le puede achacar un exceso de dificultad,

que convierte las diversas fases en cribas

que tnicamente los virtuosos de la Game & KONAMI N2 continuaciones: Infinitas
Boy podran salvar. ;Te consi- N¢ jugadores: 1 N® de fases: 5
deras uno de ellos? Ahora ten- o Dificultad: Tan grande como el niimero de enemigos

Matamarcian

drés una excepcional ocasion
de demostrarselo a todos tus ami-
gos y familiares.

Los decorados y, sobre

- todo, el nombre del juego.
Némesis

Mas que dificil resulta
practicamente abrasivo.
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n el afo 2.000, grupos de alienigenas atacaron la
estacion orbital Alpha destruyendo a la mayoria de
los colonos y reteniendo a los supervivientes como
rehenes. Estos extraterrestres suponian unas formas
de vidatotalmente desconocidas hasta el momento,
por lo que cualquier intento de negociacion resulté
infructuoso. Como (iltimo recurso, se solicité la
ayuda del comando de defensa espacial. Este
comando estaba formado por quince soldados perfectamente
preparados, de los que sélo sobrevivieron dos, Ricky y Mary, que
consiguieron rescatar a los rehenes antes de prender fuego a la
estacion espacial.

Afios después, se ha recibido la desesperada llamada de socorro
de un pequefio transhordador que habia pasado cerca de los
restos calcinados de la estacion. Nuevas fuerzas de rescate,

encabezadas por Ricky y Mary, entraron en accion.

Se decidi6 que la mejor manera de acabar con la amenaza
alienigena era destruir el transhordador con toda la poblacion
extraterrestre a bordo, una vez rescatados los rehenes.
Desgraciadamente, la bomba de relojeria ideada para ello, ha sido
activada demasiado pronto, y ahora, ademas de luchar contra los
aliens, tendran que luchar contra el tiempo.

No esperes mas, drmate hasta los dientes e introdticete en el
transbordador. Tu mision esta clara: rescatar a los rehenes de cada
seccion de la nave y destruir todos los alienigenas que puedas,
incluidos los jefes de cada grupo. Para lograrlo, cuentas con un
modernisimo detector electronico capaz de guiarte por el complejo
laberinto de corredores y caminos sin salida, y con diversas armas
que puedes utilizar hasta que encuentres la mas adecuada.

Asi que date prisa, elige a Mary o a Ricky, y lanzate a la accién.
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El transbordador se convertird para tu
personaje en un pequefio laberinto que

habrds de recorrer para liberar a todos
los rehenes. Eliminando a los guardianes
que te salgan al paso, podrds logrario.

En el interior del transbordador, encontrarés multitud de armas escondidas, que van desde la simple pistola a un lan-
zallamas, pasando por fusiles, lsers y réfagas de fuego, todas ellas con sus propios defectos y virtudes. Para poten-
ciarlas, no tienes mds que recoger més armas iguales, lo que te vendré muy bien ya que si recibes un impacto, perde-
rés las potenciaciones, no el arma i la vida. También encontrards una serie de inferrogaciones, que pueden servir para
dar potencia a tu arma, otorgarte la invencibilidad o incluso recuperar un arma perdida.

Rapido y trepidante

0 mejor que se puede decir de este «Alien

Syndrome» es que se trata de un juego di-

vertido y entretenido, con elevadas dosis de
jugabilidad y el grado justo de dificultad. Su fécil
manejo y la sencillez del desarrollo hacen que
este programa resulte adictivo desde un primer
momento. Graficos sin complicaciones, pero
stper efectivos, un ritmo trepidante, melodi-%
as que cumplen su papel de acompanante, un
buen sonido y completos mapeados, hacen de este
juego una interesante opcion para todo usuario de
la Game Gear. Siempre y cuando le vayan los jue-

gos de gatillo facil, claro. s _
Teniente Ripley

Arcade

A%

SIMS

Ne Continuaciones: 3

Para conocer con exactitud dénde estan
todos los rehenes que has de liberar,
cuentas con un Util detector electronico.

N2 jugadores: 1 N de fases: 5

Dificultad: La justa y ascendiendo

Es trepidante y muy rapido.
Que al perder una vida
sigues en el mismo sitio.

Que cuando estds mas
emocionado matando bichos,
acaben las continuaciones.
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ajo la oscura sombra de la guerra, una nave
espacial cayo para siempre en los helados
desiertos de Hagared, guardando en su interior uno
de los mas preciados secretos de todos los
tiempos, un generador de energia infinita. La
inmensa fuerza de este generador era producida
por el insondable poder del Universo.

Cuando un grupo de cientificos encontré la
poderosa aeronave descansando entre los hielos, la esperanza
volvio a renacer en sus fecundos cerebros. Pero, ¢ serian capaces
de utilizar esta misteriosa fuerza capaz de albergar la potencia de
un millén de quasars? La respuesta no se haria esperar, y tras
varios meses de dura investigacion, nacieron del generador dos
cazas ligeros: Yellow Cherry y Red Fox.

Este fue el resultado de un desesperado intento por lograr la paz
en todo el Sistema Solar. Era el momento de acabar con la
desagradable batalla que tenia sumidos a la mitad del espacio
conocido, después de mas de cien afios defendiéndose a duras
penas de un enemigo indestructible que disfrutaba viendo
sucumbir a millones de personas bajo sus ceremoniosos y
estudiados ataques.

Si no se ponia fin a esta situacién pronto, el fin de la vida racional
empezaria a escribirse con letras de sangre. Ahora, todo dependia
de estas dos pequefias aeronaves ligeras y de sus pilotos, por
supuesto. Dos hombres valientes dispuestos a todo, y con
enormes ansias de acabar con su enemigo, ya que sus cerebros se
rigen por un infinito odio hacia las fuerzas invasoras. Por fin, todo
estd preparado y las naves estan a punto de despegar... el enemigo
no sabe lo que le espera.

Asi de duro y triste resulta el argumento de una de las ditimas
creaciones para el monstruo negro de SNK, la Neo Geo. Y es que
después de las delicias abrasivas de «Last Resort», todos
esperabamos el regreso a la gran consola de otro shoot’em up
horizontal, espectacular y alucinante, como suele ser habitual en
esta maquina.

Los protagonistas del juego son dos estilizadas y bonitas naves,
equipadas con un armamento ampliable realmente embriagador y
efectivo. En cualquier momento del juego, podras seleccionar el
adecuado y elegir entre cuatro formas diferentes de disparar tus
lasers. Con ellos, atravesaras una odisea compuesta por siete
largas fases, que celebraran su ocaso con un enemigo final de
mastodonticas dimensiones y medidos disparos. B
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Si quieres
recorrer los
siete planetas
de Andro
Dunos con
éxito, consigue
todas las
capsulas de
armamento
que estén a tu
alcance.

El ascensor
de la segunda
fase pondra
en aprietos a
tu nave.
Carones
laterales,
superiores e
inferiores se
encargaran de
que asi sea.

Esta masa gelatinosa se estrechara paulatinamente a medida que
recorramos la fase. Para no llevarte ninguna desagradable
sorpresa, tendras que controlar a la perfeccion tu aeronave.
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Arma secreta

Si disponemos de un Shot superior a uno, nuestras naves podrén efectuar un disparo siper po-
tente que pondré fuera de combate a escuadrones completos de enemigos y a mds de un ene-
migos fin de fase. Cuando quieras utilizarlo, deja pulsado el botén A hasta que la nave lance
destellos azules y la barra de energia se haya llenado por completo, suelta el botén y...
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Dunos te
enfrentaran a
guardianes
estelares de gran
. tamano

Este gigantesco
enemigb se
encargard de
bloquear nuestro
paso hacia fases
superiores.
Procura evitar su
terrorifico laser.

jAl ataqgue!

Las naves Yellow Cherry y Red Fox estén equipadas con lésers programables que pueden utilizarse de cuatro formas diversas. Ademés, si recoges las cuatro cdp-
sulas diferentes que sueltan las naves enemigas al ser destruidas, podrés ampliar la fuerza destructora de las seronaves. Aqui estén los cuatro modos de ataque que
pueden ser ufilizados en cualquier momento del juego, con sélo pulsar el botén B:

Tipo 1: prioridad frontal para el léser. Almacena la potencia en un disparo de poca expansion, pero gran penetracion.

Tipo 2: si seleccionas este modo, las naves daran prioridad al léser situado en la retaguardia de la nave, sin olvidar una pequeiia réfaga delantera.

Tipo 3: aqui ufilizarés el léser Omnipotential, que dispara en las cuatro diagonales de la nave y utiliza pequefias réfagas por delante y atrés.

Tipo 4: la forma perfecta para los pilotos menos expertos. Su poder es frontal y fiene una gran expansién hacia arriba y abajo.




»> Aunque su desarrollo es puramente horizontal, «<Andro
Dunos» también te conducira por complicados terrenos
alienigenas de corte vertical (como ascensores o descensos
forzados) y diagonales, conformando un mapeado abrupto
plagado de sorpresas destructoras en todo momento.

En el aspecto técnico, hay que reconocer que resulta
sorprendente que el cartucho tenga 34 megas, una cifra
ligeramente escasa para Neo Geo, lo que trae a la memoria
«pequenos» juegos de esta casa como el «Puzzled», «<Mah Jong» y
el «League Bowling». Para alcanzar esta modesta cifra de megas
(4 Megabytes y pico), los programadores de Visco Games han
evitado utilizar escenarios recargados y stper coloristas, asi como
bandas sonoras totalmente sampleadas. Su objetivo ha sido crear
un adictivo y efectivo shoot’em up para dos jugadores
simultaneos, con escenarios ligeramente simples, un scroll
parallax, y unas melodias que, aunque tienen una sencilla
instrumentacion, resultan agradables y muy, muy atractivas.

Si queréis divertiros con el cuarto, de momento, matamarcianos
de Neo Geo, «Andro Dunos», ésta es una perfecta forma de
hacerlo. Simple y sobrio, pero stper jugable.

VISCO GAMES Ne Continuaciones: 3
! | N®jugadores: 162 Ne de fases: 7
Arcade  Dificultad: Como la méquina recreativa en modo MVS

L

Super jugable, muy

‘} divertido y con una
‘ ‘ agradable musica. Pueden

jugar dos a la vez.

Escenarios muy simples.
Aprovecha la Neo Geo al
cuarenta por ciento.

Este generador de particulas es el encargado de alimentar los motores y turbinas de i
todo el gjército alienigena. Si acabas con €l, te enfrentaras al enemigo finalisimo del = ]
juego en un duelo de reflejos, velocidad y armamento ofensivo.
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Mega Drive del Lotus

Turbo Challenge no
aporta nada al juego
original, pero ha sabido
mantener un nivel muy alto.
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I universo consolero esta repleto de casos similares
a éste. Juegos que han surgido por y para el
ordenador son traspasados a un cartucho, para que
y todo aquél que tenga una consola también pueda
% disfrutar de ellos. En esta ocasion se trata del «Lotus
Turbo Challenge», un programa que fue creado alla
sy POr el afio 1990, dejando bien a las claras lo que se
B podia conseguir con una caja repleta de circuitos.
Ahora, tras una larga espera bafiada en lagrimas de desesperacion,
los maravillosos poseedores de una Mega Drive podréis sentir
vertiginosas sensaciones de velocidad a los mandos de un
fantastico Lotus.

Pero, ¢ como es el juego? No te preocupes, porque en breves
momentos conoceras la respuesta a esta trascendental e
interesante pregunta. Para empezar, debes saber que se trata de un
juego de coches (jmenuda novedad!), y como todo cartucho de
carreras que se precie, encontraras una pantalla con varias

BEEGL R

Leve descenso de calidad

frecuencia en el mundo de los videojuegos. Un juego
de ordenador que era muy bueno, ha perdido algo de
calidad al ser pasado a la version Mega Drive.
De todos modos, el juego original era tan ma-
ravilloso, que atin perdiendo calidad conti-
nua manteniendo un nivel muy alto.

La sensacion de velocidad est4 bastante
lograda y, ademads, si encuentras un
contrincante al que le “mole” Ia velo-
cidad, podras duplicar Ia diversion.
Si te gustan los juegos de carreras,
no podras escapar de sus redes.

Patax

B ]

D esgraciadamente ha ocurrido lo que sucede con tanta

opciones (cambio manual o automatico, diversos controles...).

Al margen de esto, podras introducir un password para comenzar
en la fase que desees (por supuesto, siempre que conozcas la
clave con anterioridad; pero si examinas las pantallas, una pista
encontraras). Por si esto fuera poco, también encontraras una
opcién para dos jugadores. En esta modalidad, la pantalla se vera
dividida en dos partes, para que cada jugador pueda seguir su
propio vehiculo en una de ellas.

Si conociste el juego en su versién de ordenador, recordaras que
algunos circuitos destacaban por razones climatolégicas. Pues
bien, para poner a prueba tus condiciones de piloto, tendras que
atravesar en diferentes fases lugares arropados por una densa
niebla, terrenos ocultos en la oscuridad de la noche y otra serie de
parajes con condiciones meteoroldgicas nada favorables.

Ahora, ya sélo te resta una cosa: introducir el cartucho en
cuestion en tu consola y comprobar si eres un conductor digno de
pilotar este cochazo de ensuefio.
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LAS PUNTUACIONES

ELECTRONIC ARTS N2 Continuaciones: Infinitas
Ne jugadores: 16 2 N° de fases: 8
Dificultad: No es nada del otro mundo

Y

Deportivo

Para los que les guste
apretar el acelerador, es
«lo mas».

No es perfecto, podria
haber sido mejor.




lega Baloo, el oso mas marchoso de Disney, para
deleite de los jugones de Nintendo. Y viene dispuesto
a sobrevolar el espacio aéreo en su viejo aeroplano
con una gran maestria.

Como sabréis, Baloo se gana la vida transportando
correo y mercancias para sus clientes, y haciendo
amigos alli por donde va. Lo malo es que, ademas de
amigos, hace algun que otro enemigo....

Y esto es precisamente con lo que se va a enfrentar Baloo en esta
aventura. Don Karnage y sus piratas aéreos quieren vengarse de
aquella ocasion en que Baloo desmantel6 su banda hace unos
anos, alla en los Mares del Sur.

| simpatico oso de la
Disney no podia perderse
la oportunidad de
protagonizar un simpatico y
gracioso juego para la NES.

CORREO AEREO

Su misién consistira en recoger todas las cajas de mercancias y
bolsas de dinero que pueda, para lo cual tendra que andarse con
cuidado, pues los hombres de Karnage le bombardearan con bolas
de cafon, huesos y pelotas de béisbol que habra de esquivar. A lo
largo de las ocho fases de que consta el juego, atravesara
diferentes areas de bonus y sobrevolara desde un estadio de
béisbol hasta grandes edificios e, incluso, los mismisimos Alpes.

¢ Te atreves a tomar parte en esta peligrosa mision? Pues
entonces dale un repaso a los manuales de acrobacia aérea y
preparate a hacer loopings, barridos, giros de 180 grados y demas
maniobras. La diversion te espera en el hangar de Baloo; si te das
prisa, podras despegar con él y... jque tiemblen los piratas!
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De vvelta al hangar

Al final de cada ronda pasarés junto al hangar de Wildcat, el mecénico, y
ademés de reparar tu avién podras comprar una serie de equipamientos es-
peciales que resultarén muy importantes para el desarrollo de tu misién.
Fuselaje: Afadiré un corazén extra a la resistencia de la nave.

Mini-nave: consigues
una vida extra.
Bateria: aumenta la
velocidad de la nave.
Disparo répido: no
hace falta explicarlo.
Disparo stper-rapido:
efectia cuatro dispa-
ros a la vez.
Continuar: te ofrece
una continuacién mds.

jBienvenido, Baloo!

aloo aterriza en Nintendo cargado de enormes dosis de

diversion. Con unos gréficos atractivos y coloristas,

Capcom nos introduce de lleno en una aventura sor-
prendente donde no habrd lugar para el aburrimiento. Sin
especiales alardes técnicos; este cartucho puede hacer
las delicias de grandes y pequefios, ya que el caréc-
ter tierno y entrafiable del osazo Baloo les man-
tendra pegados a la pantalla tratando de echar- /
le una mano. Original, divertido y jugableg
TaleSpin tiene todas las papeletas para conver- 9@
tirse en uno de tus juegos preferidos.

Teniente Ripley

Un globo, dos globes...

Atravesando una puerta secreta, entrards en una fase muy entretenida del
juego. En 30 segundos, tendrds que aparirtelas para estallar todos los glo-
bos que puedas. Si eres répido, conseguirés un buen nimero de bonos.
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CAPCOM N¢ Continuaciones: 3
N® jugadores: 1 N de fases: 8
Dificultad: No resulta muy complicado

La simpatia de los
gréficos, su elevada
jugabilidad y lo divertido
que resulta Baloo.

El escaso niimero de
vidas y que en cada fase
comiences desde cero.
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oadBlasters es una
carrera a vida o
muerte en la que
todo vale con tal de
cumplir un Gnico objetivo:

obtener la victoria.
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Divertido, pero repetitivo MINDSCAPE N° Continuaciones: 3.
Ne jugadores: 1. Ne de fases: 50.
0s juegos de coches siempre me han gustado. Y si encima Dificultad: No mucha.
Ltienen un aliciente guerrero, mejor. Pero lo que no me gus- Ll
ta nada en absoluto es ver como vas superando nivel tras ‘ El scroll
nivel (hasta 50) y no observas casi ningtin cambio. /\ 0 | Vlasensacion de
Eso no quita que el juego tenga un buen scroll, sea ! velocidad.
divertido, y puedas pasar un buen rato con él.
Pero nada més. Porque cuando llevas mas de
diez minutos jugando te embarga una extra-
fa sensacion, y al rato surge en ti una in-
quietante pregunta: ;Esto va a ser
siempre asi?. Pues si, va a ser siem-
pre asi. Una pena.

El manual y la similitud
entre todas las fases.

The Wizard




i hay un, digamos, deporte que consigue adeptos
desde los barrios mas bajos hasta las grandes
realezas, ese es el billar. En todo el mundo, millones
de personas se retinen en torno a mesas
rectangulares con la sana intencion de introducir un
cierto nimero de bolas con la ayuda de un taco de
madera. Algo que sabiamente realizado se convierte
en un delicioso espectaculo.

Después de este enciclopédica introduccion, y con la esperanza
de que no te hayas aburrido mucho con ella, ya podras suponer de
qué va este Side Pocket. No es, ni mas ni menos, que la adaptacion
de la popular maquina recreativa que, basada en el billar
americano, tanto furor ha hecho entre los mayores de la casa.

Podras elegir entre jugar solo o acompafiado de un amigo, al mas
puro estilo tabernero. En el modo de un jugador, el objetivo es
simple: viajar a lo largo y ancho de los Estados Unidos en busca
de rivales a los que despojar de fama y fortuna. Pero, para variar, la
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computadora no lo va a poner nada facil, ya que solo te dara 8 tiros
al comenzar la partida. Cada vez que falles, te quitara uno de ellos.
Asi hasta llegar a cero, momento en el cual la partida se acabard y
deberas volver a lowa, tu tierra natal.

Como no todo iba a ser malo, gozaras de dos oportunidades para
lograr bolas extra. La primera, durante la propia partida, metiendo
una bola determinada alli donde te indique la maquina; y la
segunda, en el divertido Trick Game. Este consiste en realizar una
jugada espectacular, como una carambola a tres bandas, dar efecto
a la bola evitando que la misma roce las copas de vino que
entorpecen la jugada, etc. Es muy dificil, pero cuando sale...

El otro modo, clasico donde los haya, consiste en competir contra
un amigo para ver cual de los dos mete todas las bolas primero.
Esta vez no hay limite de tiros, asi que el mas habil de los dos sera
el que gane la partida.

Las bolas ya estan sobre la mesa. Ahora, ya puedes convertirte
en un verdadero amo clel tapete sin salir de casa.
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tractivos graficos,

bellas perspectivas y

una musica fuera de
serie, hacen de Side
Poquet un juego de élite.

El auténtico billar de las maquinas

: DATA EAST Ne Continuaciones: Ninguna

stamos ante la mejor version de la maquina que, junto al S N¢ jugadores: 16 2 N¢ de fases: Son tantas...

E Tetris, mds gente retine en recreativos, bares, y otros Dificultad: Tan grande como el pais en que te mueves
lugares de baja estofa. Los sefiores de Data East han

vuelto a maravillarnos gracias a unos gréfi-

cos digitalizados que asombraran a mas de

uno y, sobre todo, a una genial misica (un

auténtico carrusel de buggie-buggies,

jazz y otras deliciosas melodias). En 4 & L_ || Nada. Se alquila este

cuanto a la adiccion, yo llevo tanto g S SS1/C || espacio por falta de uso.

tiempo jugando que ya suefio con ta-

cos, bolas y preciosas sefioritas. En de-

finitiva, si quieres emular a Paul Newman

pero el taco no es lo tuyo, éste es tu juego.

Némesis

La musica, que es
A-L-U-C-I-N-A-N-T-E.
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POWER UP YOUR PILOT!
Sean Maloney

Flying
Shooting

L S ——
7

Mechanics ® e[

Stamina

lazing Skies te
Belevuré por los

airesenun
viejo aeroplano y te
invitara a luchar
contra la aviaciéon
alemana. Contando
con tu audacia,
seguro que
consigues pasar a
la historia como un
héroe de guerra.
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principios del Siglo XX, Europa se convirtié en un
encarnizado campo de batalla. Los paises
contendientes reunieron grandes ejércitos con un
poderoso armamento, y el continente entero se
vio arrasado por las explosiones y horadado de
fosos y trincheras. Se trataba de la Primera
Guerra Mundial, en la que s6lo unos pocos
elegidos se libraban del combate cuerpo a cuerpo
y del hedor a destruccion, encargandose de sobrevolar Europa en
sus aeroplanos de hélice. Ahora, si quieres, puedes convertirte en
uno de estos elegidos. Podras viajar hacia atras en el tiempo y
mostrarte como un aguerrido piloto de la Gran Guerra.
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2nd Lieutenant
Marcel LeBlanc
7~

%

0~
Left Canada to fly
for the R.AF.
His uncanny marKsmanship

reflects a Keen
interest in hunting.

Cuando ganes tus alas, entraras a formar parte de un escuadrén
internacional formado por los mejores pilotos de la aviacion aliada.
Tus misiones iran desde el combate aéreo al bombardeo de
puentes, pasando por las destruccion de convoys de tanques
enemigos y la voladura de fabricas. Si tienes éxito en las mismas,
el piloto que hayas elegido ganara unos puntos de experiencia.
Pero, si fracasas, el precio a pagar puede ser muy alto.

Como puedes imaginar, alla por 1914 no habia aparatos de
precision, ni radar, ni misiles con cabeza buscadora. Asi que sélo
podras contar dos instrumentos precisos: el sentido comun y tu
propia inteligencia. Si quieres utilizarlos, tu Stiper NES te propone
un apasionante viaje al pasado; sodlo tienes que seguirnos.

LAS PUNTUACIONES

NAMCO N° Continuac: Passwords
N jugadores: 1 N de fases: 3 paises distintos
Dificultad: Como el juego: por las nubes.

La ambientacion y lo
variado de las situaciones.

Que sea tan poco jugable
y que algunos
movimientos del avion
vayan a trompicones.
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ada afio las grandes pistas de tenis de todo el
mundo reciben a los mejores del circuito, para
celebrar un campeonato especial sélo apto para
auténticos profesionales: el Grand Slam. Cientos
de tenistas intentan llegar a lo mas alto del
ranking, con el objetivo de poder participar en este
duelo de campeones y poder llegar asi a formar
parte de la leyenda de la raqueta.

Ahora ha llegado tu turno. Demuestra todo lo que sabes después
de haber criado chepa como recogepelotas durante doce afios. T
puedes ser el proximo campedn si entrenas lo suficiente,
intentando compensar tus puntos flacos con un potente saque y la
velocidad de tus piernas. Pero antes de tirarte de cabeza a por el
campeonato, lo mas recomendable es practicar como un loco en
algunos partidos de exhibicion contra diferentes rivales, con tal de
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que a la hora de la verdad no hagas el ridiculo ante gente de la
clase y el calibre de Martiloa, Malova o Selles. Cuando creas que tu
drive ha mejorado y que tu volea es invencible, es el momento de
inscribirse en el Grand Slam y lanzarte a la pista.

La otra opcion de que dispones es la de componer tu propia
pareja de dobles con la ayuda del ordenador o de un amigo. En
estos encuentros, deberas dejar a un lado la potencia del golpe y el
juego en el fondo de la pista, a cambio de una buena coordinacion
con tu compafiero y, sobre todo, de mucha picardia y reflejos
cuando decidas subir a la red.

Ha llegado el momento de la verdad y de poner en practica todo lo
aprendido. Dos tenistas entrarén en la pista y sélo uno saldré
vencedor. De ti depende ser uno u otro. Y si eres capaz de ir
superando ronda tras ronda, podras llegar incluso a disputar la
final de un torneo del Grand Slam. Mucha suerte.
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6n este juego podrés hacer realidad una de las mayores ilusiones de todo aficionading
este deporte: crear un fenista con las cualidades que prefieras, y que ademés figure en la
élite mundial. Podrés elegir su nombre, sexo, raza, condiciones fisicas, e incluso es posible
hacer que domine perfectamente algunos golpes en perjuicio de otros.
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CHARACTER 7 %
NAME  MEMESIS. » 1 SET MATCH a
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SE e 3 SET MATCH

RACE WHITE ENTRY
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WEAR ~ PURPLE EXIT CHOSKAR -

LEVEL 1< OBDUL 1A-
RIGHT & POWER FORE ] - =
FLAY - BACK ] o bt g4

SINGLE FOOTWORK _ rr "

SINGLE

cEnilasts
 apasionante
| modalidadde
dobles, lo mds
importante es
quete ;
compenetres
 perfectamente
. contupareja.

Jugable y divertido

fa era hora de que los amantes de la Mega Dri-

Yve pudiéramos vivir en nuestras carnes la emo-

cion del tenis. Telenet y Sega han creado lo

que podria haber sido el simulador perfecto, a no
ser porque se trata de uno de los juegos con pe-

A la hora de iniciar un tormeo de Grand Sl dréds e egir;!el tipo de superficie en el
que quieres competir, y si quieres h ) en el circuito masculino o en el femenino.

£

bit. Las voces digitalizadas son lamentables, y ¢
los aplausos del publico... una pena. En el otro A4
lado de la balanza estd la jugabilidad, la adic- £
cion y la calidad de los gréficos. Van como
anillo a un dedo a un juego que tan sélo pre-
tende entretener y que nos convirtamos en
Jimmy Connors por unas horas.

Némesis : :
== LAS PUNTUACIONES
@ TELENET N2 Continuaciones: Ninguna

N? jugadores: 162 N de fases: Ninguna

Deportivo  Dificultad: La de una pura competicion

Ix Super divertido.
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-
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El sonido es nefasto.
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ace mucho, mucho tiempo, un héroe llamado Brace
acabd con el més cruel enemigo que jamas haya
poblado la tierra. Meses de duros y crueles
enfrentamientos, terminaron con la merecida
victoria de Brace y el destierro eterno de Drodam, el
diabélico. Después, el tiempo transcurrié tranquilo,
y pronto Brace fue nombrado rey de Aquitahn,
contrayendo dias mas tarde matrimonio con Grace,
una joven muy unida al héroe desde pequenita.

Como toda historia feliz, Brace y Grace tuvieron doble
descendencia, y cuando la vejez y el cansancio inund6 sus vidas,
todo el reino se preparé para el nombramiento de un nuevo rey.
Pero, ¢quién seria el nuevo descendiente? Los dos hijos estaban
totalmente capacitados para cumplir con tan real destino, hasta que
las disputas y el ansia de poder acabaron por minar la razén y
lealtad del primogénito, Zach.

SCORE
LIFE @®2 8 3
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L Leyenda continda

P

Mientras Sirius, el mas joven, esperaba impaciente la decision de
sus padres sobre la sucesion en el reinado de Aquitahn, Zach
aprovechd para despertar las viejas iras del espiritu de Drodam,
implorando su ayuda para ascender al trono. Una noche, utilizé la
magia negra del antiguo enemigo del reino, para desterrar a su
hermano Sirius y encerrar a sus padres en un oscuro calabozo. Asi,
podia gobernar a su antojo y someter a los habitantes del reino a
una nueva era de crimenes, miseria y terror.

jAy amigos!, una vez mas la codicia y ambicion de un loco se han
unido, para crear el argumento de la segunda parte de uno de los
clasicos de Turbo Grafx, «Legendary Axe 2». La mision de Sirius
consiste en atravesar siete territorios hostiles, habitados por el
ejército espectral de Drodam y Zach, y enfrentarse a su esttipido
hermano de sangre. Para fulminar a estos seres, Sirius dispone de
una potente espada que podra aumentar de fuerza, asi como de
otros artefactos ofensivos como una cadena con péndulo, B
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Nuestro personaie dispone de un amplio armamento con el que enfrentarse a fodos
los enemigos del juego. Ademés del hacha legendaria de la primera parte, podré
contar con una poderosa espada, un péndulo con cadena incluida y una poderosa
bomba. Con ellas se convertird en un auténtico ser casi invencible.
Cada vez que consigamos un arma, bien sea la misma o diferente a la que posee-
mos, la fuerza de nuestro ataque aumentard una unidad, hasta un méximo de po-
, tencia cinco. Pero pasemos a ver nuestro armamento con detalle.
Espada: esta serd nuestra primera arma, y la més idénea para el combate general.
Con la fuerza cinco se convierte en una extraordinaria fuerza de ataque.
Péndulo y cadena: recomendada para los ataques a enemigos que estén alejados
de nosotros. No es muy potente, pero si efectiva.
‘ Hacha legendaria: es la més potente de todas, pero sélo se recomienda para el
combate cuerpo a cuerpo. Con la fuerza cinco es alucinante.
Bombas de ardndano: podrés recogerlas al eliminar ciertos enemigos. Cuando las
lances con Start, eliminarén a todos los enemigos de la pantalla.

SCOPE 3 74000

LIFE®®Y 3 39

: 7 El hacha de Turbo Grafx

EI regreso de un clasico siempre supone una gran alegria para todo buen

A Legendary Axe
‘,

Amejor que su anfe

amante del video juego, y Legendary Axe 2 nos permitira disfrutar de nue-
vo con las aventuras del hacha legendaria. Esta segunda parte ha supe-
rado todas las caracteristicas de su antecesor, con unos grafi-
R R cos mds cuidados, una envolvente banda sonora y nuevo
_LEVEL mmam i armamento para nuestro protagonista, mas agil y estiliza-
A A b e f do que en la anterior aventura. El mapeado también ha su-
frido notables cambios, y las fases son ahora mucho mas \
completas. Ademds, los enemigos son realmente grotes-
cos, desagradables y merecedores de un certero hachazo
en pleno rostro.
Si te gustan los hack’n slash al mds puro estilo Rastan, Le-
gendary Axe 2 se convertird en tu juego favorito de la tempo-
rada invierno-primavera. No te lo pierdas.

The EIf
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Heredero de Legendary Axe

Cuando hace casi cinco afios Victor Musical Industries creé este sencillo y genial arcade, las criticas
alabaron su excelente jugabilidad y agradables aspectos audiovisuales. Curiosamente, el nombre del
protagonista es diferente al de la segunda parte. Su nombre es Gogan y su objetivo acabar con el dia-
bélico Jagu, una criatura mitad hombre, mitad bestia. Este ser tan desagradable ha raptado a su novia
y pretende sacrificarla en honor a los dioses del dolor. Gogan tendré que cruzar seis peligrosos territo-
rios y acabar con cientos de criaturas, Jagu incluido, si quiere ver de nuevo a su chica.

Las cualidades técnicas pueden parecer ahora un poco simples, pero cuando juguéis durante un buen ra-
fo, os daréis cuenta lo divertido, adictivo y emocionante de su desarrollo, y comprenderéis el éxito que tu-
vo afios atrds.

Aunque ahora puedas disfrutar a fope con su heredero, que ha mantenido las mismas virtudes en cuan-
fo a jugabilidad y ha aumentado las técnicas, yo de ti no perderia la oportunidad de refrescar la memoria
y disfrutar con este clésico.

’CE‘GQOOOSOO

ZONE l

Para superar con éxito cada fase, habrés de eliminar a Junto a Sirius, deberas atravesar siete peligrosos
los tipicos enemigos fin de fase. En este caso, han territorios perfectamente ambientados. Para ello, solo
tomado forma de espectros de grandes dimensiones. podras contar con la ayuda de tus queridas armas.
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»> 0 la famosa hacha legendaria de la primera parte.

Al final de cada una de las siete fases, deberas enfrentarte a uno
o varios espectros de gran tamanio y resistencia, a los que estaras
obligado a derrotar si quieres disfrutar del siguiente escenario, tan
grotesco, misterioso y tétrico como el anterior, o incluso mas. ——

Esta segunda parte del mito «Legendary Axe», uno de los juegos Accion
mas celebrados en la primera época de PC Engine en 1988, ha sido S
notablemente mejorada y dotada de algunos detalles que la
convierten en uno de los mas atractivos y jugables cartuchos
destinados a esta consola. La gigantesca estructura de sus
escenarios, el movimiento del personaje y la pesada atmésfera
que invade todos los rincones del mapeado, configuran este
arcade como uno de los mas originales de Turbo Grafx.

Los amantes de los clasicos recibiran con los brazos abiertos
esta genial aventura. Y los que acaban de comprarse la consola, o wr
no tuvieron la oportunidad de hacerse con su predecesor, 1

% VICTOR MUSICAL I. Y NEC N2 Continuaciones: 3
N® jugadores: 1 N° de fases: 7
Dificultad: En las ultimas fases lo pasards mal

La siniestra ambientacion

‘) que rodea al juego, la
1 ‘ musica, los enemigos, la

jugabilidad y adiccion.

Escenarios un poco
vacios. Los graficos se
pueden mejorar.

disfrutaran como locos con este notable juego, al mas puro estilo
hack’n slash de imponentes enemigos.




Este mes os presentamos uno de los

juegos mds emocionantes del
momento: «Daughter of Serpents»,
Descubrimos al asesino en «Los
archivos secretos de Sherlock
Holmes». Ayudamos a Dirk a
rescatar a Daphne en «Dragon’s
Lair [ll: the curse of Mordread».
Analizamos, entre otros,
«Battlechess enhanced», «Car
and driver» y «Ashes of . : It
Empire». También hablamos de B e S i g J b=
infograffa y de lo dltimo en " =

hardware. Sin olvidar
nuestros dos discos con las
demos més candentes del
momento: «Microprose
Golt», «Dragon’s Lair Ill,
[a tltima y mejorada
version del emulador de
Spectrum con dos nuevos
juegos, «Wolfenstein 3D»
y una seleccidn con
pantallas de nuestro
concurso de disefio
gréfico.
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tomic Runner destaca por
la indudable calidad de sus
escenarios. Maravillosos.

—

|

/
'
|
y

ace millares de afios, una raza de alienigenas,
conocidos como los Deatharians, llegd a la Tierra
para construir en diversos lugares complejas
instalaciones militares, bajo la apariencia de
monumentos y templos dedicados a los dioses de
cada pueblo. Tras dejar su huella, marcharon a
colonizar otros planetas. Su objetivo: esperar el
, tiempo necesario para que las civilizaciones

terricolas prosperaran, para entonces invadirlas y tenerlas bajo el

dominio de su Imperio.

Pero no habian contado con que muchos afios después un
experimentado cientifico iba a descubrir, en un viaje a Egipto, el
malvado plan para conquistar la Tierra. Sin dudarlo dos veces,
prepard a su hijo durante afios para que pudiera hacer frente a lo

iDiTa
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|

que de seguro les esperaba: la llegada de los Deatharians.

No le falté razén. Una maiana, las naves alienigenas cayeron
como un enjambre de abejas sobre las principales ciudades del
mundo entero. De milenarios monumentos como las piramides o
los templos aztecas, surgieron androides y otros engendros
mecanicos ante el panico de la poblacion. Por tierra, mar y aire las
fuerzas de Deathar se propagaron por toda la geografia. La raza
humana estaba en peligro. Entonces, en el lecho de muerte de su
padre, Chernov juré que no desaprovecharia sus ensefianzas ni los
poderes que la energia atémica le habia proporcionado. Dejé su
casa y emprendio la bisqueda de las bases alienigenas.

Contando con su potente laser, la agilidad de su cuerpo biénico y,
sobre todo, tu ayuda, podra llevar su mision a cabo. La meta:
acabar con los alienigenas y salvar la Tierra.




Una aventura
en la Civdad Condal

aordinario colofén a los conocidos fondos que acomparian a Che
 del juego, los programadores de Data East han reproducido fam
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Un héroe microscopico

un juego que dividird a la opinion consolera. Unos 3K ATERE L AL . = ",'L,}j;z;‘_g'ic‘:;'s;afgu;‘

pensareis que es un rollo, y otros lo consideraréis co- ‘ i L e A / W o \'... - ey
mo uno de los mejores arcades de disparos que ha tenido la T = 3 3 S
Mega Drive en mucho tiempo.

Esta division de opiniones se debe al com-
plicado control del personaje, que sacara de g&8
quicio a mas de uno. Quienes logren hacerse ¥
con él, se encontrardn sin embargo con un
estupendo juego que ofrece unos graficos
super detallados y llenos de color.

En el otro lado de la balanza gréfica est4 el
microscopico tamafo de Chelnov, que casi
obliga a pegar la cara al televiso. Estas pegas
pueden impedir que este cartucho se convierta en
un clasico. Lo cual es una auténtica pena.

Némesis

A ntes de nada, quiero sefialar que Atomic Runner es B8 i A, S ) EIPSE R e b2
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DATA EAST N¢ Continuaciones: 15
N2 jugadores: 1 N° de fases: 6
Dificultad: Variable, segun el nivel que elijas.

Los detallados graficos y
el interés del contenido.

La enanez del
protagonista y la
dificultad para manejarlo.
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NUEVO

i, son ellos. Han vuelto. Y lo hacen dispuestos a
liberar de una vez al mundo del Arco Iris de las iras
del malvado bardn Von Bubba. Tus queridos amigos
Bub y Bob regresan a su pais natal con la tnica
ayuda que han podido encontrar a lo largo del
camino: los célebres paraguas magicos de
Choskaland, capaces de recoger gotas de agua,
transformarlas y lanzarselas a los sicarios de
Bubba, que circulan por todos los niveles.

La leyenda dice que cuando el paraguas recoja mas de 4 gotas,
tanto Bub como Bob podran lanzar un torrente de agua digno del
mayor de los maremotos. Esto es fundamental a la hora de
enfrentarnos con enemigos del calibre del Bombo Manuel y del
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aguila Jaime. Algunos de ellos no caeran directamente bajo el
mango de la sombrilla, sino que deberas lanzarles un congénere,
una pequena riada y alguna cosilla mas.

Como en la variedad esta el gusto, Choskaland esta dividida en
siete mundos especiales con nombres como el Pais de las Nubes o
la Ciudad-Casino. En ellos, sera necesario usar la cabeza (para
pensar un poquito), los pies (debes moverte deprisa) y el paraguas,
para superar las plataformas que soporta la pantalla, algunas mas
rebuscadas que otras.

El desafio ya ha comenzado. ¢ Podran dos paraguas derrotar a un
malvado ejercito? ¢ Sera el fin de Von Bubba? ¢ Adelgazara el
amigo Choskar? Las respuestas, en el proximo capitulo de Bubble
Bobble. Ojala llegue pronto.
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La conversion casi perfecta.

; OCEAN N2 Continuaciones: 2

cean es imprevisible. Tan pronto nos sorprende con N2 jugadores: 1 Ne de fases: 7

una maravilla, como lo hace sacando titulos de pésima Dificultad: Creciente

calidad. Por suerte, esta vez toca lo primero. El juego
podria ser perfecto, a no ser por un pequefo detalle: se ha
sustituido el colorido de la maquina original por
diferentes tonalidades grises. Inicialmente, re-
sulta dificil distinguir al protagonista de los ¢
fondos y enemigos que circulan a toda velo-
cidad por la pantalla. Pero, cuando te
acostumbres a esta pequefa dificultad,
encontrards un juegazo con unas melo-
dias salseras y pegadizas, y una adic-
cion sin limites. Palabra de honor.

Némesis

Plataformas

Sobretodo, el magnifico
scroll de la presentacion.

Los colores, quizas se
vea demasiado borroso.




unque el «Super Soccer» japonés de Human dejé Pero estan bastante equivocados. Antes, atin se podian admitir
una grata huella en la Super Nintendo -y mas en estas cosas. Al fin y al cabo marcha, efectos de talla, reglas
los amantes del deporte rey-, la verdad es que hay futbolisticas y una cierta emocion no le faltan a este cartucho. Pero

que admitir que el buen futbol se entiende, con el grado de profesionalidad y competencia que se ha

practica y hace en el viejo continente -digan lo alcanzado -y mas en programas deportivos-, el simple hecho de

que digan-. Cualquier zarandaja que llegue de poder elegir la seleccion con que quieres jugar (aunque lo tinico

fuera tratando de emular la clase ya tradicional del que mantendré de ésta seran los colores) y el capitan de la misma

balompié europeo, queda siempre y sin ningtin (que no esta muy claro para qué sirve ésto), no parece suficiente.
género de dudas fuera de drbita. Si, a pesar de todo, te apetece sudar un ratito corriendo de arriba

Algo asi le ocurre a «Euro Football Champ», el programa futbolero  para abajo sin salir de casa y sin necesidad de calzarte las botas,

de Taito, que se cree que con un campo grande y verde, seis esta es una buena oportunidad porque, a pesar de todo, el juego
jugadores en pantalon corto y camiseta y un balén redondo, todo no es excesivamente malo. Psst... Pero si eres un principiante en
ello bien mezcladito y apoyado en un punto de vista neutral, se esto de los simuladores de ftitbol, no pienses, ni por asomo, que

puede hacer un buen juego de ftitbol. todos los juegos de este tipo son tan sosos como éste.




N

EL TIEMPO ES ORO:

N Continuaciones: 0
Ne jugadores: 16 2 Ne de fases: Un campeonato
Dificultad: La misma que ganar al Lepe F.C (con perdén)

Algunos elementos
aislados: el gol, los
porteros y el arbitro.

Esto no es fiitbol,
senores, sino un
sucedaneo.
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0 os suena de nada el nombre de
este cartucho? A poco que te
guste el cine, estoy seguro que
sabras que dicho titulo coincide
con el nombre de una popular
pelicula protagonizada por el
musculoso Jean-Claude Van
Damne.

Como tu enorme suspicacia habra adivinado, no se trata de una
mera coincidencia, sino que, para variar, este juego pretende
basarse en dicho film. Aunque, en realidad, su fuente principal de
ideas no es la «peli», sino «Turrican». ¢ Turri... qué? Si eres nuevo
dentro de este mundo y no estas muy «al loro» de lo que ocurre a
tu alrededor, tienes que saber que «Turrican» es el titulo de uno de
los juegos mas famosos del software, tanto en el mundo del
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«ordenata» como en el de las consolas.

Al margen de esta «coincidencia», lo que te interesara saber es
que te encuentras ante un gran juego de disparos, que conseguira
mantenerte pegado a tu Game Boy. En él podras disfrutar de una
gran variedad de armas, destacando una que ya pudiste observar
en el antes mencionado «Turrican». Se trata de una especie de
lanzallamas que suelta un chorro de una letal sustancia, cuya
longitud podras aumentar gracias a una serie de items que
encontraras en tu camino. Lo alucinante del caso es que puedes
moverla en circulo, barriendo de esta forma la pantalla de
enemigos. Otro aspecto positivo es que el recorrido no es lineal,
pudiendo utilizar mas de un camino para llegar a una misma meta.

Como podras observar, este titulo contiene todos los ingredientes
necesarios para convertirse en una leyenda de los juegos de
accion para tu Game Boy. Disfrutalo.
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| margen de su
enorme parecido
con «Turrican», este
juego tiene, por si solo,
anvies las cualidades suficientes
PYyyy| || oo para convertirse en el

nomero uno de su género.
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ACCOLADE N Continuac: passwords
N jugadores: 1 Ne de fases: 5
Acclén Dificultad: Normal, tirando a alta

Las armas, la calidad
técnica, la jugabilidad...

A veces es algo confuso
debido a la pequefiez de
algunos graficos.




Robhocod
Streets of Rage I
World of Illusion

& ﬂ Batman Returns
SHADOW OF THE BEAST 5 [8] Block Out
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m Magical Quest

7 (&)] Super Mario Kart

8 (El] Super Castlevania IV

9 [{2] Prince Of Persia

10{t]] Super Ghouls'n Ghosts

SONIC 2

e

Batman: R. Joker

3 (L] Mickey II Turtles I

4 (K] Castle of lllusion Track & Field

Star Wars

5 Shadow of the Beast
(=)

6 (g1 Alien Ill Battletoads

Megaman [

Taz-Mania
Asterix

Bart Vs Jugg.
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m Prince Of Persia m Adventure Island

O] Bonanza Bros ]] Nemesis II




J1 Bomber Man
4] Operation Wolf

Legendary Axe Super Off Road
Splatter House Prince Of Persia
7 [E] Shinobi

4 I§] Magician Lord
5 [§] World Heroes
6 (L)] Blue's Journey

i (1] Mutation Nation
FATAL FURY 8 (L] King of the Monsters Ii

2 E Soccer Brawl 9 18] Baseball Stars
3 I8] Last Resort _J10iL] Andro Dunos




in predambulos de
ningun tipo os voy
a contar todas las
novedades que se
avecinan para
Super Nintendo y
Mega Drive, para luego pasar
a unas pequenas curiosidades
del Street Fighter 2 y un breve
reportaje sobre esa nueva
maravilla de Nintendo, Starfox.
Al grano.

Novedades
Super Nintendo

Las sorpresas que nos tiene
preparadas la super consola
de Nintendo para este
interesante afio 1993 os van a
dejar con la boca abierta.

Pero antes de empezar a
conocer las més interesantes y
eperadas os diré que a partir
de Septiembre del afo 93
todas las compaiiias van a
poder hacer uso del nuevo chip
Super FX, el de Star Fox, para
realizar sus juegos. Ademas a
partir de ese mismo mes, la
mayoria de los juegos tendran
16 megas de memoria, como
el Street Fighter Il 0 el Dragon
Quest V.

Konami es el claro candidato
este afo para convertirse en la

Ya estamos metidos de lleno en el afo
del software, un afno en el que la venta y
lanzamiento de videojuegos se
convertiran, sin duda, en protagonistas
absolutos. Ahora que casi todos hemos
elegido nuestra maquina favorita sélo
nos queda introducir en ella mil y un
suenos en forma de geniales cartuchos.

mejor compafia gracias a su
impecable catalogo de
novedades. La mas destacada
serd la quinta parte de las
Tortugas Ninja, Super T.M.N.T.
V con 16 megas de memoria,
dos jugadores o0 mas
simultaneos y efectos en modo
7 realmente increibles. Pero la
cosa no acaba aqui porque
Super Sunset Riders,
recreativa, Super Batman
Returns y Pop’n Twin Bee,
con el famoso personaje de
Konami que aparecio en el
Parodius, completaran el
catalogo para el primer
semestre del afio, al menos en
Japon. Para los amantes del
futbol yankee Konami lanzara
para el segundo cuarto del 93
el NFL Football.

Acclaim también nos tiene

preparada otra maravilla, que
debutara en el mundo entero
allé por septiembre y que
responde al nombre de Mortal
Kombat, recreativa stper
popular de Midway en la linea
Street Fighter pero con
graficos totalmente
digitalizados. El cartucho
ademas de contener 16 megas
puros de memoria llevara
incluido el Super FX para tratar
el "Scaling" y los
acercamientos como la
maquina recreativa. Estamos
deseando ver a Kano, Sonya,
Raiden, Liu Kang y compaiiia
disputando peleas mortales en
nuestra Super Nintendo.

Los otros titulos de Acclaim
seran Terminator 2 para el
Super Scope y jatencion!, la
segunda parte de Smash TV,

Aqui podéis ver tres
interesantes titulos
para Super
Nintendo. De
izquierda a derecha,
Gods de Mindscape,
Super Star Wars de
JVC y Wing
Commander, también

de Mindscape. ;Cual

de ellos os gusta
mas?.

Super Total Carnage, version
ampliada, majorada y mucho
mas alucinante que el original
y también para dos jugadores
simultaneos. Por cierto si os
gusto el WWF, dentro de poco,
en Junio, disfrutaréis de la
segunda parte, mas
animaciones, mas luchadores,
mas modalidades de juegoy...,
16 megas para todos vosotros.
iAhl'y no os olvidéis de Alien
3 y NBA All Star Challenge.
Gracias Acclaim por estos
juegazos.

JVC presentara después de
su excelentisimo Super Star
Wars, Dungeon Master,
Super Empire Strikes Back y
posiblemente, en navidad del
93, Super Return of the Jedi.

Mindscape también
sorprendera a nuestras
consolas con las conversiones
de dos clasicos para
ordenador, Wing Commander
y Gods otra de las
genialidades de los Bitmap
Brothers. Otro lanzamiento
importante sera Vikings de
Interplay, depués de Out of
this World, un interesante y
adictivo juego de estrategia
que nos invitara a controlar a
tres enormes vikingos cuya
mision es completar mas de 35




niveles. Un plato fuerte para el
ano que viene serd Bubsy the
Bobcat de Accolade con 16
megas y unas criticas que le
sitian en lo més alto del
panorama mundial.

Ocean presentard Addams
Family 2, Cool World, Lethal
Weapon, el popular Robocod,
Mr Nuts, Push Over, Exhaust
Heat 2 realizado por Seta y la
gran novedad Jurassic Park.

Tradewest nos sorprendera
con su exquisita version de las
Battle Toads, American
Technos con su Comba
Tribes, Takara con el Fatal
Fury y sus 12 megas, Kemco
adaptando el popular First
Samurai para Super nintendo
y Elite presentara un juego de
futbol, Striker realizado en
modo 7 como Super Soccer y
la segunda y tercera parte
del Might & Magic.

Las compariias tampoco se
han olvidado del Super Scope y
ademas de Battle Clash,
Bandai lanzara Bazooka
Blitzkrieg y Kemco su X Zone.

Sega News

Sega también tiene en
preparacion un notable
cantidad de titulos para su -ja
ver si sale ya!-. CD ROM.

Pero empezemos a contaros
lo que las compafias nos
tienen preparado en formato
cartucho para este primer
semestre del 93.

Konami después de su
excelente TM.N.T the Hyper
stone Heist y el adictivo
Sunset Riders de 4 megas
prepara el lanzamiento de Tiny
Toons para los amantes del
show de la Warner.

Bubsy the Bobcat también
sera lanzado para Mega Drive
y segun los expertos este ultra
répido gato podria rivalizar
con el propio Sonic. Cuando

pueda ver de cerca este super
lanzamiento os confirmaré si
es verdad o no. Los amantes
de Out of this World recibiran
con los brazos abiertos la
segunda parte, Flasback, con
unos movimientos aun mas
geniales y con la considerable
memoria de 12 megas.

Best of the Best, Battle
Toads, Total Carnage y Fatal
Fury también visitaran el port
de cartuchos de Sega.

Virgin por su parte
pretenderd cautivar a propios y
extrafios con su Terminator vs
Predator. Alucinante.

Y ahora adentrémonos en el
apasionante mundo del CD
ROM y de la gran cantidad de
titulos que Sega y otras
companias tiene preparados
para este formato.

futurista en donde nuestro
vehiculo podra adoptar
diferentes formas.

Los prolificos Wolf Team
también estan dispuestos a
seguir asombrando con sus
creaciones y seguro que lo
conseguiran
gracias a Road
Blaster FX 'y
Annet Again.

Sony seguira
poniendo los
pelos de punto a
todos los usuarios

La propia Sega lanzara
antes de que acabe el afio el
esperado y mitico Power Drift
adecuado a las caracteristicas
de su potente CD ROM y el
Virtua Racing, la espectacular
maquina recreativa de férmula
1 realizada completamente con
vectores, ¢ sera capaz de
manejar el CD ROM los
calculos matematicos de la
poderosa recreativa 32 bits.

Otros titulos de Sega a priori
menos espectaculares pero
totalmente importantes seran
Rise of the Dragon y Joe
Montana Football, con una
espectacular perspectiva y
mas de 650 animaciones
digitalizadas.

Virgin también sacara a la
venta una version Terminator
con muchas méas fases y con
casi 12 minutos de video de
las escenas mas importantes
de la pelicula, no esta mal la
idea, ¢ verdad?.

Los apasionados al motor
disfrutaran como locos con el
Jaguar XJ220 de JVC,
realizado por Core y el Night
Striker de Taito, una carrera
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del Sega CD
gracias a su Ultima creacion
con imagenes reales de video,
iDracula!.

Y para que se 0s ponga la
cara mas alegre todavia os
comunico que Sega y otras
compafiias como Tengen
Japon estan realizando todo
tipo de periféricos para La
Mega Drive y/o su CD ROM:
ratones, adaptadores para
cuatro jugadores, cartuchos
para salvar partidas desde
CD ROM, Karaokes, mandos
con seis botones y otras
cosillas mega curiosas de las
que ya os iremos hablando.

Street Fighter Il
forever..

Mas de medio afio después
de su nacimiento en Japdn,
este fendmeno mundial todavia
sigue cosechando nuevos
éxitos en todo el mundo. Si
Sois unos muchachos curiosos,
-seguro que lo sois-, os habréis
percatado de la gran cantidad
de versiones de Street Fighter
[l que inundan los salones

recreativos de medio
mundo, En la
actualidad se cree que
existen hasta ocho
versiones de Street
Fighter 2, cada una
con nuevas
caracteristicas y con
nombres tan
sugerentes como
Champion of
Champions Edition.
Muchas de estas
versiones solo han sido
vistas en Hong Kong,
Taiwan y otros exéticos
lugares.

Ahora, para que alucinéis un
poco, os diré que Capcom
presento las pasadas
navidades en Estados Unidos
la penultima version de este
clasico inigualable, su nombre
es Turbo Championship
Edition y pronto llegaré al
resto del mundo para uso y
disfrute de todos. Esta nueva
version es un 20% mas rapida
que sus antecesoras e
incorpora nuevos movimientos,
golpes, llaves especiales y
animaciones de los doce
personajes, Dhalsim invisible,
saltos desmesurados, bolas de
fuego diagonales...

Este fendmeno de las nuevas
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versiones se ha trasladado
también a la version Super
Nintendo, aunque de una
forma ilegal, y mdltiples
versiones piratas inundan los
comercios de distintos rincones
de Asia. jHasta ahora se han
contabilizado 15 versiones
diferentes!, cada una con
nuevas caracteristicas.




Y sigamos viajando por el
0scuro universo pirata del
videojuego, porque una
compafia desconocida ha
creado, sin el permiso de
Capcom, Street Fighter lI
para la Nintendo de 8
bits.Bajo el oscuro nombre de
Master Fighter esta version
cuenta con la presencia de
Ryu, Chun Li, Guile y Zangief e
incorpora casi todos los
movimientos especiales de los
cuatro personajes. Curioso,
¢no?. Sila queréis conseguir,
tan sélo tenéis que viajar a
Hong Kong, jje, je!.

Volviendo al terreno legal
aprovecharé este espacio para
deciros que la familia NEC PC
Engine, Turbo Grafx y Turbo
Duo por fin contara con el
Street Fighter Il entre sus
filas. Esta siendo programado
por Hudson Soft y contard con
i20 megas en una sola
trajetal. Hudson Soft ha
incluido gracias a esta
monstruosa cifra de memoria
todas las animaciones y
posibilidades del original.

Segun sus creadores sera
mejor y mas rapido que la
version Super Nintendo y serd
lanzado en primavera del 93
bajo el nombre de Fighting
Street 2. Recordad que el
Street Fighter | fué bautizado
como Fighting Street para la
version PC Engine/Turbo Grafx
CD. Cuando sepa algo mas de
esto os lo contaré, Shoryuken.

En cuanto a la a version
Mega Drive sélo puedo decir
que sigue siendo totalmente
secreto internacional y
Capcom mantiene un silencio
sepulcral al respecto. De
momento Sega, para no perder
el tiempo, ha realizado un
mando con seis botones...
sospechoso, ¢no?.

Star Fox: el
espectaculo del FX

¢ Recordais cuando el mes
pasado os hablé del chip FX 'y
los nuevos juegos que se iban
a poder realizar con el?. Pues
aqui llega la primera prueba de
las barbaridades tecno-
jugables que esconde con

- VENDM -
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orgullo este nuevo prodigio de
Nintendo, Star Fox, una nueva
odisea espacial que os metera
de lleno en un complejo y
trepidante universo
tridimensional.

El secreto de este nuevo
circuito FX es actuar como un
coprocesador de ayuda para la
CPU de la consola, analizando
y procesando tareas graficas
tridimensionales. El manejo de
vectores y poligonos,
sombreados, rotaciones,
zooms y demas rutinas
especiales para crear
perfectos entornos
tridimensionales son algunas
de sus posibilidades mas
espectaculares.

El argumento de Star Fox nos
pone al mando de un
escuadron de cuatro jet
fighters liderados por el
comandante Star Fox, es decir,
nosotros. Nuestra mision es
recorrer todo el sistema solar
destruyendo al enemigo con
nuestro potente lasery las
limitadas bombas de plasma.
Los escenarios estan formados
por planetas, cinturones de
asteroides, flotas espaciales y
extraias bases aliénigenas.

Para que nuestra misién sea

SHIELD
=

un poco mas facil el jet fighter
cuenta con la posibilidad de

mostrar tres vistas, dos desde
la parte posterior de la nave y

Ademas incluye un turbo
Booster y frenos para
situaciones de emergencia
Pero lo sorprendente de este
titulo es la velocidad,

han imprimido al juego, las
cuales nos obligan en
ocasiones incluso a esquivar
los asteroides y demas
enemigos que se dirigen

no exagero, a mi me paso.

Respecto al sonido hay que
quitarse el sombrero una vez
mas porque la calidad sonora
de este juego es de las
mejores que he podido
escuchar in my life.

Trepidantes melodias y musica

orquestal digitalizada
realmente increibles.
Ademas toda la accién se
acompanfia por las voces
digitalizadas de nuestros tres
compafieros que nos pediran
ayuda e informaran en todo

momento y por la presencia de

gigantescos enemigos al final
de cada fase.

Si queréis presenciar un
espectaculo digno de una
maquina 32 bits, prepararos
para recibir a este genial Star
Fox, que, sin duda, se
convertird en el juego
tridimensional mas alucinante
del momento.

Ademas, el lanzamiento de
este juego iniciard una nueva

SHIELO

SHIELD
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otra en el interior de la misma.

suavidad y realismo que se le

directamente hacia nosotros. Y

SHIELD
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Aqui podéis ver algunas de las espléndidas
imagenes del increible y alucinante Star
Fox, la pendltima joya de Nintendo con

nuevo chip FX incluido.

tactica de Nintendo Japdn,
quien sacara algunos titulos
simultdneamente en todo el
mundo. La fecha de salida esta
prevista para finales de Marzo
o principios de Abril.

Pero, ¢y el precio ?, atencion
a la sorpresa: no superara las
diez mil pesetas, exactamente
9.490. Bien, ¢no?

En fin. Una nueva generacion
de videojuegos ha llegado a
nuestra Super Nintendo. Ahora
s6lo queda esperar mas
espectaculares lanzamientos
como simuladores de coches
en 3 dimensiones, -F Zero 2 por
ejemplo-, o cualquier otra cosa
que se les ocurra a las mentes
privilegiadas de la gran N.

jSayonara, nos veremos en
Star Fox!.
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i quieres deleitarte con las encontrar el test de sonido en este juego tan
preciosas imagenes que «monstruoso», debemos hacer un reset (es

. Godzilla
Super MéIICICO GP 2 Este mes vamos de menus secretos. Para

EXGOTO: Los enemigos quedaran congelados en

saludan al campeon cuando decir, apretar todos los botones a la vez). Si lo
gana todas las carreras, escribe hacemos dos veces mientras que jugamos,
«SENNA» o accederemos a esta pantalla. Ahora, con izquierda y
«CHAMPION» como derecha, elegiremos el sonido y lo oiremos pulsando
password de entrada al el botdn B.
juego.
¥ Lol s bl '3-_31-&[:"’-: :_ __________________________________________ 1
| Batman
)
. ‘ i hi van algunos codigos para que
i ' |. = T 3 : el murciélagonotenga
ragon s nair Fampano; : ! problemas en cumplir su mision.
y | |
| I
I
|
I
I
I
|

| SEESSEF SR S AR S S DR I S S RS

0 hace ni un mes que cuanto les dispares.

| 0s comentamos este PPPPPP: Las maquinas van muy despacio.

espléndido juego, y ya L SOPEZA: Basta un disparo para destruir a Dirk. ___
hemos recnbsdo trucos para

Gynoug

irigete hacia la
D pantalla de opciones,
y coloca el cursor en Control. Si
ahora mantenemos pulsados los botones
A, By C durante unos ocho segundos,
aparecera ante nosotros la pantalla de

seccion de nivel.

que Mejor qUe vedis
vosotros mismos lo que

ocurre, impacientes.
Andrés Vidal Alarcon
(Madrid)

Battletoads

ay una forma muy fécil de conseguir cinco vidillas extras en este
H juego de ranas mutantes. Basta con presionar Ay b

simultaneamente, y después abajo y Start, también a la vez. Puedes
hacerlo, si quieres, en la pantalla de presentacion.

DLESST w00 QUOOL 222200
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Choplifter 7/_\[
mpezaremos por NEG
E pulsar ARRIBA \ V4

ABAJO, IZQUIERDA
y DERECHA en la pantalla del titulo. Si
ahora nos dirigimos a la pantalla de
seleccion y repetimos todo el proceso,
aparecera un selector de la fase en la
que queremos jugar.

Rolling
Thunder Il

yuda a
A Albatross y a su

et

Bomber Man

hi tenéis las claves de algunas de las
64 pantallas de que consta este

explosivo juego.

FASE 2-4 MBHABMYA
FASE 2-8 ROBVITPP
FASE 3-2 UXVKHWSV
FASE 3-7 RKECNVLY
FASE 4-2 MCYNQVRT
FASE 4-6 UUOVEVPE
FASE 4-8 RBLEMVKG
FASE 5-5 RWHNPTVE (*)
FASE 6-5 UWFKQNAT
FASE 6-8 RKFBEGVR
FASE 7-3 MACEWGYP
FASE 7-4 MCAAWNAN (*)
FASE 7-6 UXFKJJAG
FASE 7-8 UKFKHIAH
FASE 8-1 UWAFTHKG
FASE 8-4 RUZZGHNN (*)
FASE 8-5 ROKFLWEC
FASE 8-6 RCWFJVEN
FASE 8-7 RCWFJOEC
FASE 8-8 RWOZMOKK (Pantalla final)

Las fases con (*) son aquellas en que
encontraréis el mando control para detonar las
bombas.

Sergi LI6pez Gomez (Valencia)

Final Fi
mnai rig ¥

sty s Lo | 0s trucos que nos permiten

Nivel 4 - A e Leopard Puncﬁe
Nivel 5 - A Slender Fighter Elected T
N|ve| 6- A Dlgltal Rambow Muﬁl' :

Nivel 9- A Slender Nucleus Biasted The T gef | :
Nivel 10 - A Curious Isotope Created The Ki}ler "
Nivel 11 - A Natural Program Desired The Neuron :

Z \
WEEIIRIE

acceder a extrafnos mendus, que

nos dan la posibilidad de Shﬂdow
aumentar o disminuir el niumero de o
vidas, elegir el nivel de dificultad, Warriors
incluir el uso de un boton extra, o ‘
escuchar comodamente todos los Si quieres

sonidos y canciones de un cartucho, acceder ala : B o
siempre son bienvenidos en esta pantalla secreta SRR RS

seccion. Y, precisamente, para del teste de sonido,
conseguir todo esto en el simplemente
apasionante Final Fight, debemos debemos pulsar a la vez A, By SELECT, para luego
pulsar estos botones soltar el dedo de SELECT y moverlo hacia START.
simultaneamente cuando se Aguantando esta postura durante un par de
encuentre en pantalla el logotipo: L,  segundos, aparecera ante nosotros el ment de
R, SELECT y START. Gracias, Rafa.  sonidos.

Rafael Ibanez Carrascosa Jorge Velarde Trinidad (Madrid)
(Valencia)
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Sonic 2

i hubiera un concurso para saber cual
es el juego-al-que-la-gente-manda-

mas-cartas con-trucos, sin duda se

llevaria el premio el Sonic 2. Ahi va uno de

Z \
N ECHRIE
\ V4

MATCH 2:
MATCH 3:
MATCH 4:
MATCH 5:
MATCH 6:
MATCH 7:
MATCH 8:
MATCH 9:

los trucos mas curiosos de todos los que hemos recibido, para el

juego del simpatico puerco espin.

En la primera fase, coge 50 anillos, toca el poste de estrella,
métete en el circulo de estrellas y trata de completar la fase de
Bonus. La superes o no, pulsa RESET y elige Options. Deja
seleccionado el primer recuadro (SONIC AND TAILS-SONIC
ALONE- TAILS ALONE) y pulsa START. Volverds a empezar

SCSRE 39682138

=SSR 2T =% Shadow of the Beast

racias al truco de Eduardo,
G podremos conseguir una de las

tan escasas (y en este juego
mas) vidas extras. Para ello, cuando

desde el principio, pero
si de nuevo recoges 50
anillos y tocas el primer
poste, conservaras
todas las joyas que
tuvieras antes de pulsar
RESET. De esta forma,
lograras facilmente las 7
joyas. Con ellas en tu
poder, mas 50 anillos, y
pulsando el botén de
salto, te convertiras en.
Super Sonic. Mas rapido
y agil que nunca,
indestructible ante los
enemigos, y que te
conducira a un final
distinto una vez que
liquides a Robotnik.
Ignacio de Lucas
Rodrigo (Madrid)

salgamos del pozo,

SEMIFINAL :08633

22433
03333
53033
36333
17233
42933
56133
51333

FINAL: 01633

Nintendo World Cup

i no quieres complicarte la vida y deseas llegar a la final
en un santiamén, aqui abajo estan los cédigos de todos
los partidos.

iremos a la

Rival Turf

racias a este super
truco, podras
cambiar el nombre

de cualquier rival.

Para ello, no tienes mas
que empezar la partida (en
modo 1 6 2 jugadores) y
pasar el primer nivel sin
perder ni una sola vida.
Déjate entonces destruir
totalmente y accede a la
tabla de records. Escribe
«CHRCONF» como tu
nombre, y aparecera por
arte de magia una
grandiosa tabla de
enemigos, donde podras
alterar a voluntad los
simpaticos y enjundiosos
apodos de los chacales.

Panza Kick ching

derecha. Después, para coger la energia en tu poder y un total de
moneda, retrocederemos de nuevo al 900.000$ en tus arcas, introduce este
pozo, y en vez de entrar, pulsaremos el simple codlgo DGDGDGKF
botd 2 para entrar en el menu de :
objetos. Entonces, cogeremos la
moneda y, como por arte de magia,
veremos cémo se transforma en una
vida que nos ayudara a superar los
peligros impuestos por el Sefior de las
Bestias.

Eduardo Gomez Juhe (Barcelona)

Para empezar el juego con un 99% de la
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| ®
N Ghosts and Goblins e
| £ IReE f
e ara llegar a las fases mas avanzadas | yowwzat a4 fire nas
. o3 3 5
Pdlrectamente, lo mejor es que sigas i RTTESPEgad TR otan ‘ine
.i estos pasos. En la pantalla del titulo, “B 3£:2£§@j§€§z'§;§2;? Gave

pulsa a la vez DERECHA y tres veces B. v | 2233'2'5‘.‘;233235% V8 2%
Luego, pulsa ARRIBA y B tres veces, by R Wiate
IZQUIERDA y B tres veces, y ABAJO y B 8 |
tres veces. Ya solo resta apretar START, y |

con Ay B elegiremos la fase.

Thunderforce |

as de uno nos ha escrito pidiendo
desesperadamente un truco para este mega-

dificil juego de exterminar marcianitos. Durante

el mismo, presiona la pausa y oprime con furia
consolera Arriba, Derecha, A, Abajo, Derecha, A, C,
Izquierda, Arriba y B. Es en este momento cuando
debes dar Arriba para =
obtener todas las
armas. Tan solo una
advertencia: este
truco solo funcionara
si no habéis cambiado
nada del menu
principal del juego.

ara conseguir 999 nuevos
P mapas en vez de los

habituales, debes hacer lo
siguiente. En la opcion START NEW
CITY, escoge un nimero entre 1y
999. Da al OK y elige el icono de
regresar al menu. Sin grabar esto,
vuelve a elegir START NEW CITY.
Espera un momento, y veras como
el mapa que antes elegiste se ha
convertido en otro diferente. De
GAME B@Y este modo, y eligiendo cualquier
otro nimero, accederemos a un
total de 1998 pantallas diferentes.

Boulder Dash

na vez que hayas
recogido todos los
diamantes, pulsa
START. Moviéndote por el
mapa con el Pad, podras
encontrar facilmente la salida
(en la piedra que parpadea).
Diego Pérez Garcia
(Logrono)

JACKIE GHAN

RETION RUNGFU ™

START i
CONTINUE 99

™™ AND ©® 1991 HUDSON SOF]1
LICENSED BY NINTENDO

Jackie Chan

uando mueras, y la consola te pregunte si quieres

continuar, podemos conseguir 99 continuaciones de

una forma muy espectacular. Para ello, debemos
apretar ARRIBA, ARRIBA, ABAJO, ABAJO,ARRIBA, ABAJO,
B, Ay START desde el Pad 1. Luego, pulsaremos B en el Pad
2, con lo que conseguiremos que el nimero de
continuaciones aumente y tengamos juego para rato.
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Shinobhi

- i pulsamos el Pad en diagonal "
ABAJO-IZQUIERDA, junto con el

; : |

botdn 2, podremos seleccionar la I

fase del juego en que queramos jugar. I
I
I

Ge oY

Foriress of Fear
Wizards and Warriors 11

omo curiosidad, vamos a contaros, no
‘ un truco, sino un curioso fallo de
programacion que ha encontrado
nuestro equipo de jugones profesionales.
Para poderlo ver, nada mas empezar a jugar,
y mientras que aparece la primera pantalla
del juego, debemos apretar el botén de
salto y precipitarnos al vacio de la derecha.
Perderemos una vida, pero presenciaremos
un inusual “scroll incontrolado”.

Super Mario World

tencion a este mega-truco que haré las delicias de
grandes y pequefios. En cualquier nivel, una vez que

[
: E stamos pletdricos de alegria. Un
| consolero de Pro nos ha escrito desde
el otro lado del charco, desde Buenos

I ha contado unos trucos para la veterana de
I Nintendo. En el Megaman 3, pulsando
I SELECT, recargaremos nuestras baterias.
Ademas, nos recomienda introducir el
Password A3y E6 (rojo), B2 B5 D4 F4
(azul). j]AGUANTE HOBBY CONSOLAS!
(dicho argentino)

Diego Oscar Urrere (Buenos Aires)

lleguemos a la porteria de mitad de campo (osease,

las dos barras verticales que hay para comenzar una vez
perdida una vida), en vez de cruzarla normalmente, lo

haremos corriendo, es decir, con el botén Y apretado. Por

arte de magia, nuestro querido Mario se convertira en

Super Mario sin tener que coger el champifidon. De nada.

Smash TV

irigete a la pantalla
Dde seleccion del

nivel de dificultad.
Cuando hayas llegado,
pulsa L, Ry ARRIBA al
mismo tiempo, con lo
2o i que escucharas
“BINGO!”. Con este
sencillo truco, lograras
incrementar el nimero
de vidas y de créditos.

Megaman 3

Truxton

la explosion de una calavera tras lanzar una Smart Bomb.

Espera unos 15 segundos y vuelve ha pulsar START. Veras

como estan destruidos
todos los enemigos de la
pantalla. Este truco es
especialmente valioso para
los guardianes de final de
fase, a los que podremos
eliminar utilizando sélo una
Smart Bomb

D etén el juego con START mientras todavia esté en pantalla
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Si es del personal,
MMDKPDR, tiene un
codigo de acceso de
seguridad.
Introdbzcalo y pulse
{STRRT>. Si no, pulse
<STRRT>.

Where in fime

fAlgencia Acme
Formulario de
seguridad de pers

MMDKPDR+

is

Carmen Sandiego

] oniendo el password | Z\\
P“MMDKPDR” estaréis | {{ESTRRMNE

en disposicion de

atrapar a la malvada Carmen

Sandiego y seréis

promocionados al rango mas alto

de A.C.M.E., que es el de

SUPER SABUESO DEL TIEMPO

Daniel Loren Coquard
(Barcelona)

Tortugas
Ninja IV

ara obtener 10

vidas por la cara,

haz los
siguientes
movimientos con el
segundo pad en la
pantalla de
presentacion: arriba,
arriba, abajo, abajo,
izquierda, derecha,
izquierda, derecha, B,
A. Vé entonces al
menu de opciones con
el pad uno, y
observaras que las
vidas de tus héroes
favoritos pueden
ascender por encima
de la decena.
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GANADORES
CONCURSO N92

e

Carlos Mqrales Salgado V!toria
Viarois Maiies oz SOLUCIONES

Francisco José Servera Benitez Palma de

I\NAS::ZrIC\:/IaoIina Campodron Barcelona CO N C U R SO N92

Barbara Asensio Guijosa
Ramon Gijon Ruiz,
Castellet

Eduard Mercader Vila
Juan Aunén Garcia

Radul Esteve Rubio

Ricard Franco Amords
Oscar Bas Gémez

Daniel Penedo Lorenzo
Francisco A.Fernandez Moreno
Manuel Lopez Roelas

Iker Aranzibia San Martin
Juan Martinez Najera
David Garrido Sanchez
Daniel Jiménez Tabares
Fernando de la Sotilla Casado
Ali Mohamed Durkavi
Ododn

David Jiménez Sobrino
Javier Barber Domingo
Jaime Barquin Calorca
Carlos Fonfria Echevarria
Luis Estaire Gomez
Francisco Martinez Manga
Pablo Morillo Higuera
Alberto Cabezas Burgaz
Ino Fernandez Dominguez

Barcelona
San Vicente de

Torello
Badalona
Badalona
Esplugas
La Coruna
Carballo
Figueras
Cullar Vega
Eibar
Logrono
Madrid
Madrid
Madrid
Villaviciosa de

Alcorcon
Las Palmas
Santander
Colindres
Toledo
Chelva
Valladolid
Zaragoza
Zaragoza

Aqui os ofrecemos la solucién al "dificilisimo"

pasatiempo que os propusimos en el numero 15 de
Hobby Consolas. Esperamos que hayais acertado todas
las respuestas y que tengais la suerte de que os toque
una magnifica Game Gear con sintonizador de TV.

Hasta el préximo mes.

Juego N21: COLUMNS

Juego N%2: LEADERBORAD

Juego N93: OUT RUN
Juego N2%4: SHINOBI
Juego N°5: SONIC

Juego N%6: WONDERBOY
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PROTAGONISTA TU

NI FU NI FA

NO MOLA

puercoespin
aventurero.

Nuestro amigo
Juan Gallego
Garcia, de
Tarragona, nos
ha mandado
este super
dibujo de Sonic

ensu ultima'y
mas genial
aventura: Sonic
Jones en busca
de la Master
perdida. Todo un
alarde de
imaginacion.
iSeguid asi!




AAAAA

pero seguro qu
acérrimo. Aqui
copas con la pri
Patax. Mientras

5 tomaba unas
el consolega

MASCOTA
MARIONATOR 0,5

Llega la mascota
del futuro, Marionator
0,5, dispuesto a
arrasar con todas las
tortugas,setas y
koopas. Se ha
convertido en el
enemigo publico
numero 1, aunque no
parece importarle
mucho, y sigue
destrozando todo lo
que encuentra. Una
delicia de muchacho.

Diego Garcia
(La Coruna).

LA CONTRALISTA

CONSOLA

‘ 0LTIMO | PENULTIMO |ANTEPENULTIMO

i

SUPER NINTENDO

NINTENDO

GAME BOY

MEGADRIVE

MASTER SYSTEM

GAME GEAR

COLABORADORES

Jordi Rodriguez Bachero (Barcelona).
César Gomez Ebri (Valencia).

David Olcese Manso (Valladolid).
Fernando Escribano Rived (Zaragg
Juan Pedro Acosta Gonzalez (Is
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NADIE SE RESISTE AL STREET FIGTHER Il

Hasta los P
héroes de Sega e __.._f‘g‘ :-rrﬂ A

han sido Ho Trene,

incapaces de S el

resistirse a la \<

fiebre del Street

Figther II. Tails y

Sonic estan a la
ue salta para

ﬂl m\

%wm NE S
\nm\m QUE
O OlenN

Q
Q

Mg vuklue
Leco  con

orientale

La Soper
Nintendo de
Blanka.

Blanka esta absolutamente
intratable respecto a cualquier
tema relacionado con su Super
Nes. Es que no deja a nadie
acercarse a ella; y cuando
decimos nadie, nos referimos a
nadie. Como podeéis ver, incluso
Mario tiene problemas para
echarse unas partiditas en la
consola de la bestia verde. Y es
~que hay gente que se toma muy a
. ¢ Pecho el Street Figther II.

ueaNDO con M1 SuPER NINTENDO..I 5 -
f...omon coano (Toni, llamanos para darnos tus
: datos completos).

liQue Mo Te VosLvA A CoseR,
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Por fin llega el
auténtico, genial y
esperadisimo Goku al
mundo de las consolas y
los videojuegos. Su
mision sera haceros
pasar un rato genial a
base de localizar bolas
estrelladas, pegarse con
seres de otras galaxias y
dar estratosféricos
saltos. La consola
afortunada serd la
famosa Pega-Drive, que

Papa Noel Mz

es la pera.
0sado, con un ncesa de Carlos Alberto Molina
cuento de hadz menea. Muy Urtiaga (Madrid)

romantico, ¢ ve (Madrid).

gl

JEFE,VE Lo
OVE PAsa con

LOS dvEGOS
PIRATAS.

La L'J_Itima
tentacion de

PASERALL &
Splatter Baseball

Rik, cansado de destripar monstruos del
averno con su estaca carcomida sin obtener
nada a cambio, ha decidido pasarse a golpear
tétricas pelotas de béisbol (aunque con la
misma estaca, eso si). Su equipo, los
Coagulos Putrefactos, marcha el primero de la
Liga espectral, con tres fémures de ventaja
sobre los Tripas Podridas. Todo un exitazo en
este limpio deporte.

Richard Borraz Morron (Murcia)
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MEGA ABUSOS

A la Neo Geo, con eso de
que es la mas potente, se le
han subido al procesador
todos sus megas y anda por
ahi abusando de las
pequenas portatiles. Menos
mal que la S.N., armada con
su bazooka, ha intervenido
para nivelar la contienda.
Aungue como no le funda
algun circuito a la SNK, lo va
do el combate del a tener bastante dificil...
los bichos verdes Daniel Ruiz Pes
onsolero es el mejor (Barcelona)
as Ultimas noticias
alla entre tortugas y
después del

METETE Con wwo
QUE TENGA TUS
MISMOS PRITS Y
BEDA A LOS
PEQUELIOS ,

VAYA GAMBIO

Sonic no quiere quedarse atras
en su brillante evolucion consolera
y ha sugerido amablemente a sus
programadores que no le
importaria disfrutar de unas
aventuritas en Bola de Dragon Z.

. Pues nada mas sencillo: cuerpo
% de Goku por aqui, armadura de
Bola de Dragon por alld v |

i TRANGUILE 70
BARE LA TOATUAA
e o |

Al 7 Pp LAY
DONATELGMAVS!
o SONIC JONES
ION EGIPCIA
EN BUSCA DE

Un nuevo descubrimient
Valle de los Consolegas, h LA SEGA
duda alguna, la civilizacid
avanzada. PERDIDA

Para acallar las posibles
suscitar esta afirmacion, n
Freixes Masip, de Tarrago
sorprendente instantanea.
que los egipcios eran abur

Sonic y Tails estén
dispuestos a
desbancar al intrépido
Indiana Jones, y
convertirse en los
aventureros mas
famosos de la
historia. La primerg
gran pelicula dg
dos consolg

MQvas dwdajlf
LR Vil tan'sn sgircia era
- L _




FRAY

Nuestro a
Sonic no ha
soportar la t
tanto videoj
salto de aqu
tanto robot a
tratando de
la vida. As
del mundana
decidido bu
retiro y hace
de los de po

FELICES NAVIDADESSSTARDIAS

Con un poco de retraso, nos llegan las felicitaciones navidefias
del consolega Pablo Pérez Jiménez (Valencia). Te devolvemos el
saludo y deseamos que hayas tenido unas felices «navisegas».

DNDE ESTA MARIO?

duardo Fuentes Pérez, de Madrid, se ha
d y nos ha mandado esta tierna
juguemos un rato con ella a encontrar

2 lista que nos manda Eduardo: una seta
cillo aprovechon, otra seta escalando,
bnocida, un animalejo raroy ... Bueno,

UNA AMENAZA
CONSTANTE

Mario se siente
amenazado. El italiano
anda tembloroso y con
los ojos enrojecidos,
tratando de localizar al
autor de tanto
desaguisado. Total, por
un par de bombitas y
unas cuantas
cuchilladas...

J. Carlos Gonzélez
Besa (Barcelona).
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WORLD OF ILLUSION

Como sabréis, Mickey y Donald son
unos fanaticos de la magia y de vez
en cuando montan algun
4 pequeio espectaculo para sus
amigos y admiradores. En uno
de ellos, cayeron de bruces en el
f interior de su caja magica. Antes
) de que Donald pudiera abrir el pico,
§ aparecieron en un mundo magico y
- desconocido donde lo real era
imposible y lo imposible era lo
cierto. Pronto descubieron que la
unica posibilidad de ‘escapar de
esta dimensién magica era
& | enfrentarse con el hasta entonces
AP invencible Mago Patapalo. Sélo asi
L) conseguirian que éste les diera
todas las claves de la magia,
incluida la posibilidad de salir
del Mundo de la llusién.
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ickey y Donald
estan un poco
desorientados y
no saben muy
bien qué hacer.

Menos mal que los chicos de
Hobby estamos aqui para
echarles una manita. ;Te
apetece acompafarnos al
mundo de la magia y la ilu-
sion?

La clave de la aventura esta
en que nuestros queridos
personajes encuentren cua-
tro cajas magicas que se ha-
yan distribuidas a lo largo de
otras tantas fases. Estas ca-

jas otorgaran a nuestros ami-
gos unos extraordinarios po-
deres magicos con los que
les sera posible superar con
éxito todas las pruebas.

Ya con las cuatro cajas en
su poder, s6lo quedard ir a la
caza y captura del malvado
Mago Patapalo.

Parece facil, ;no? Pues no
lo va a ser en absoluto, pero
COMO Nosotros SOMos unos
osados aventureros console-
ros y no nos arredramos ante
nada, hemos comenzado la
complicada busqueda al lado
de nuestros amigos.

A

>

3
L
Rl
2
L
~

EL BOSQUE
ENCANTADO

Este bosque magico es
sencillo de recorrer. Para
ello, tendras que superar con
éxito cuatro subfases. En la
primera, bastara con que uti-
lices los balancines de tron-
cos saltando sobre ellos.
Mientras vuelas entre los ar-
boles, iras recogiendo bolsas
de bonificacion que ocultan
cartas y caramelos. Cuando
llegues a la parte superior
derecha de la pantalla, ten-
dras que arrastrarte por el in-
terior de un tronco seco y asi

acceder a la segunda subfa-
se.

Esquivando y “capeando”
insectos lanceros y remolinos
de hojas, llegaras a una flor
trampolin que te catapultara
por los aires hacia otras flo-
ras similares. Pronto descu-
brirds que si saltas sobre de-
terminadas flores abiertas,
de ellas saldran pétalos que
milagrosamente se mantie-
nen en el aire. De pétalo en
pétalo y recogiendo toda bol-
sa que se ponga a tu alcan-
ce, llegaras a la puerta que te
introduce en el interior de un

oda la magia del sensacional mundo de Walt Disney esta
encerrada en este World of lllusion. En él, grandes y pequefios
viven una aventura en la que reinan la fantasia y la imaginacion.

149



A lo largo de una larga y extrana cueva,
Mickey habra de tener mucho cuidado
con ciertos animales, si quiere alcanzar
con éxito el final de la misma y poder
seguir asi adelante en su aventura.

or una vez, simpaticos

animalillos se convertiran
en despiadados enemigos que trataran de
imimpedir que tus amigos vuelvan a su mundo.

arbol seco.

Dentro de este arbol habi-
tan enormes arafas que han
tejido sus redes por todas
partes. Debes usar las telara-
fias para llegar al final se la
subfase. Es sencillo, siempre
que vayas con cuidado de
no poner el pie en alguna tela
suelta, y tengas la precau-
cién de ir eliminando a los
aracnidos que se pongan un
poco pesados.

Las dos arafas del final iran
soltando un hilo firme por el
que tu podras pasar tranqui-
lamente. Pero ten cuidado,
porque este hilo ira desapa-
reciendo despues de que pa-
ses por él.

Y ya has llegado al jefe de
fin de fase, que no es otro
que una enorme, terrible y
burlona arafa que sube y ba-
ja por la pantalla dispuesta a
lanzarse sobre ti cuando me-
nos te lo esperes. Saltando
de tela en tela y lanzando tu
capa oportunamente, tendras

A lo largo de esta
apasionante
aventura, nuestros
dos héroes tendrdn
que atravesar
enigmaticos
caminos. Por tierra,
mar y aire, montados
en una alfombra
mdgica, su Unica
obsesion sera
continuar adelante.

el problema solucionado con
pocos golpes. Una vez que
hayas vencido a la arafa,
aparecera la primera caja.
Esta caja méagica te otorga el
poder de conjurar una alfom-
bra magica. Todo un detalle.

ENTRE LAS NUBES

Al comienzo de esta fase, te
encontraras frente a un enor-
me acantilado. Parece que
ha llegado el momento de
probar tus nuevas habilida-
des magicas. Abracadabra y
ihop!, una alfombra voladora
aparecera ante ti. Una vez
subido en ella, no podras
usar tu capa magica. Todo
dependera de tu habilidad en
sortear pajaros malintencio-
nados y violentos huracanes.
Para terminar esta subfase,
solo tendras que volar hacia
la derecha.

Despues llegaras a una zo-
na rocosa, en plena tormen-
ta, y perseguido por peque-
nas y escurridizas llamas de
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n
realidad,
seria

muy dificil

destacar un
solo aspecto
positivo de
este juego,
porque todo
el es una
maravilla.




fuego. Apagalo y aprovecha
las elevaciones del terreno
para avanzar siempre hacia
arriba y a la derecha. Una
vez alli, te encontrards en un
largo pasadizo. El techo de
este pasadizo empezard a
descender con velocidad,
mientras enormes piedras
ruedan hacia ti. No dejes de
correre 0 no podras ver lo
que viene despues...

Con todo lo acelerado que
vienes de la carrera, te en-

contrards de sopetdn con
que se te acaba el camino y
el suelo empieza a desmenu-
zarse bajo tus pies. Para so-
brepasarlo, deberas ir de pie-
dra en piedra, mientras caes,
hasta que encuentres la ver-
dadera, la que no desapare-
ce. Un consejito es que te
mantengas en las dos de
arriba, saltando de una a otra
hasta el final. La de la dere-
cha se mantendra fija.
Despues de estos ajetreos,

apareceras en un precioso y
nuboso cielo azul. Alli, debes
ir brincado sobre las nubes
mientras esquivas huracanes
y conviertes feroces buitres
en tiernos pajaritos. Ten cui-
dado con las nubes de as-
pecto mas esponjoso, porque
si estds mucho tiempo sobre
ellas, se desintegraran y cae-
ras al vacio.

Pronto te daras cuenta de
que el camino se bifurca. Si-
guiendo de frente, encontra-
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rés un caramelo y tendrés
que volver sobre tus pasos.
Asi que te recomendamos
que si vas bien de vidas, su-
bas hacia arriba.

De nube en nube, llegaras
a un esponjoso teclado. De
algunas de las teclas salen
bombas, y la mejor manera
de esquivarlas es pasar co-
rriendo, pero siempre atento
a los posibles extras, cara-
melos y cartas. Cuando lle-
gues al final del teclado, salta




sin miedo a la derecha y cae-
ras en otro de estos gracio-
S0S pianos. Justo a la dere-
cha esta la salida. Usando
este atajo perderas algunas
bonificaciones, pero te aho-
rraras problemas.

Ya has llegado al enemigo
fin de fase: una gran rueda
de la que salen fogosos dra-
goncillos verdes. Espera a
que te disparen y salta sobre
ellos capa en ristre, observa
sus movimientos y no tarda-
ras en eliminarlos.

La caja magica que aqui re-
cibiras te otorgara el poder
de crear una burbuja de aire
con la viajar bajo el mar.

FASE 4

ickey es nuestro personaije
favorito de la Disney...
iaunque de vez en cuando
nos haga pasar momentos
realmente dificiles!

AVENTURA
BAJO EL MAR

Sin pérdida de tiempo me-
tete dentro de tu burbuja y
explora las profundidades
oceanicas. Igual que cuando
pilotabas la alfom-
bra magica, no
podras hacer uso
de tu capa, asi
que sdlo cuentas
con tu innata habi-
lidad para esqui-
var los hambrien-
tos peces que
pululan por estas
aguas.

Flotando hacia
la derecha daras
con un acantilado
con una entrada
inferior. Esa entra-

Todos los detalles de Castle of lllusion estan cuidados al maximo, pero,
sin duda, los graficos son lo mas alucinante de todo el juego.
En concreto esta fase cuarta es especialmente bonita... jy peligrosa!

da es el camino mas corto,
pero si los peces han hecho
presa sobre ti sube un pocoy
encontraras un entrante en el
que hay dos caramelos que
te ayudaran a recuperarte.
Después, lo dicho,
a la entrada infe-
rior. Una vez den-
tro del acantilado,
debe-
ras su-
bir.

No te introduzcas en el pri-
mer hueco que veas a la iz-
quierda, pues no te llevara a
ningun lado. La primera cue-
va que veas a la derecha es-
tard cerrada por unas cuan-
tas burbujas. Provocando a
la ostra que hay dentro po-
dras pasar para comerte otro
rico caramelo.

Para encontrar la salida de
esta subfase utiliza el mismo
sistema en la préxima entra-
da a la derecha que encuen-
tres y habras llegado a una
enorme gruta submarina libre
de agua. Usa los
surtidores como




Los escenarios por los que transcurren las
diferentes fases de este bella odisea consolera
son auténticamente de fabula.

Si, sabemos que habiais visto algunos de estos
bellos escenarios en vuestras diferentes partidas
pero,... ;a que no lo habiais visto nunca todos
juntos? ;eh, listillos?

si de ascensores se tratase y
salta sobre las ostras siem-
pre que estén cerradas.
Pronto te encontraras con
tres surtidores, a la derecha
estd la salida y a la izquierda
una cueva con un caramelo y
unas cartas de invencibilidad.
Con pocos sobresaltos mas
y llegaréds a un tenebroso
barco hundido. Camina con
cuidado por la cubierta ya
que el suelo puede facilmen-
te quebrarse bajo tus pies.
Antes del ultimo agujero es-
pera a una malintencionada
estrella de mary, cuando sal-
te, usa tu capa. Después es-
pera agachado en el tercer
escalon a que caiga una se-
gunda estrella y sube répida-
mente. Tras esquivar
unos cuantos agujeros
mas veras unos tridentes

L
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Tres juegos, un cartucho

Os hemos explicado cémo acabar la aventura con Mickey, pero como ya
sabréis, la cosa varia si cogéis a Donald o jugéis con los dos
persongjes a la vez.

Muchas de las fases son excatamente iguales, pero ofras
son fotalmente distintas.
Para ayudaros a finalizar la aventura con Donald os vamos a dar
los passwords de cada nivel:
* Segundo nivel: Pluto - Tio Gilito - Caballo Horacio - Minnie
e Tercer nivel: Caballo Horacio - Goofy - Daisy - Pluto
* Cuarto nivel: Daisy - Tio Gilito - Goofy - Pluto
® Quinto nivel: Pluto - Goofy - Horacio - Tio Gilito

situados amenazadoramente
sobre tu cabeza. Los cuatro
primeros no te tocaran si pa-
sas sin pararte, pero al quinto
tendras que provocarlo y lue-
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go pasar. Del siguiente grupo
esquiva el primero, pasa ra-
pido delante de los otros dos
y atento con los que quedan.

Después de lo tridentes lle-

WA A OO

PR S DAL

S Sy I T e

153

garas a una escalera. Si ba-
jas por ella podrés coger una
bolsa con un caramelo pero
te tragaras todos los peces
espada. Lo mejor es no bajar
la escalera y saltar hacia el
lado derecho. Aln te saldran
un par de recalcitrantes pe-
cecillos con espaddn. Para
evitarlos sélo tienes que pa-
sar corriendo y cuando estés
cerca de otra escalera espe-
rar al ultimo y eliminarlo de
un capotazo. Agachandote
llegaras a un corredor que se
llena rapidamente de agua.
No te lo pienses dos veces y
corre sin parar...

Después baja las escaleras,
pero ve hacia la derecha, ya
que a la izquierda no hay na-
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da de nada. Asi te toparas
con el jefe de esta fase, un
voraz tiburdn que hara lo im-
posible para acabar contigo.
Si activas tu capa méagica en
el momento oportuno no ten-
dras problemas para acabar
con él y obtener la tercera
caja, la cual te dara el poder
de teletransportarte de una
caja a otra.

LA LIBRERIA
En esta fase te veras ataca-
do por violentos secantes,
plumines asesinos y lapices
desalmados.

Cuando encuentres una
grapadora verde salta sobre
ella, ve a la derecha y veras
una utilisima vida extra. Si
ademas saltas sobre el botén
de un spray abriras un puen-
te hacia la izquierda. Pasan-
do sobre él encontraras un
bote abierto en el que hay
una fase de bonus. Ten cui-
dado porque te puede dar
mas disgustos que alegrias.
Después de ésto baja y si-
gue avanzando hacia la de-
recha y llegaras a una cajo-
nera. Trepa por los pomos de
los cajones y encontraras un
nuevo bote sin tapa que ocul-
ta otra nueva fase de bonus,
pero esta vez sin peligro para
tu integridad. Al salir del bote
te encontraras con una caja
abierta y un callejon sin sali-
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da. Prueba tus nuevas aptitu-
des magicas y teletransporta-
te a otra caja.

Sigue hacia la izquierda y
vuelve a usar la primera caja
que veas en esa direccion.
Asi encontraras la entrada a
otra subfase verdaderamen-
te “dulce”: un enorme pastel
de cumpleafnos. Burla con
habilidad a los enemigos de
esta fase, prestando especial
atencion a los sacacorchos.
Si caes sobre ellos te conver-
tiran en un torniquete ratonil,
cosa poco recomendable.

Pronto llegaras a una enor-
me botella de champan.
Sube en el corcho y sal-
dras disparado a las es-
trellas. Aqui te puedes
inflar a cojer todo tipo
de bonificaciones.

Cuando vulevas de tu este-
lar viaje caeras en una zona
llena de gelatina roja. Métete
en ella y resbala hasta el piso
inferior. Encontraras mas ge-
latina, repite la operacion
tantas veces como gelatinas
encuentres y llegaras hasta
el enemigo de fin de fase:
una brujita de pelo gris con
muy malas intenciones. De-
fiéndete de ella antes de que
empiece a practicar sobre ti
todos sus encantamientos.
Cuando acabes con la bruja
habras conseguido el poder
de someter a los naipes.
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a puedes
decirselo a tus
amigos: jhas
conseguido llegar
hasta el final de
Castle of lllusion.
No, no hace falta
que nos dés las
gracias...




LA CAJA MAGICA

En esta ultima fase las car-
tas de Alicia en el pais de las
maravillas intentaran dete-
nerte cueste lo que cueste.

FASE 4

nas; con el segundo no pasa-
ra nada; el tercero te manda-
ra al principio; el cuarto te lle-
varg a unos bonus; el quinto
abrird la puerta y con el sexto
tampoco hara nada. Después
apareceras en un enorme co-
medor.

mero. Despues de los biom-
bos volvera la bruja de los
agujeros y encontrards una
escalera. Una vez subida la
escalera veras que el suelo
esta plagadito de pinchos.
Espera a la carroza de Ceni-
cienta hasta que llegues a

AR

berés alcanzarle en la cara
con tu capa. Dale al principio
todos los golpes que puedas
porque después empezard a
conjurar extrafas criaturas
inmortales que te persegui-
ran por toda la pantalla. Salta
sobre las columnas movedi-

Cielos estrellados en los que estrellarte, montes que son de todo menos orégano, lujosos palacios que sélo podras visitar a tavés de
los videojuegos o las peliculas... Todos ellos son escenarios realmente peligrosos que este Acaba con... te permitira recorrer con
clertas garantias de éxito. jY hasta te damos permiso para que, si quieres, se lo cuentes a tu vecino o incluso a tu prima "la bogotes"!
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Haciendo alarde de tu habi-
lidad avanza sin descanso
hacia la derecha. Cuando te
encuentres con algun obsta-
culo insalvable utiliza tu po-
der sobre los naipes. De este
modo las cartas se extende-
ran para facilitarte el paso. Al
final de esta subfase te en-
contraras con seis dados.

S6lo uno de ellos te abrira
la entrada a la siguiente sub-
fase. El primer dado te man-
dara al arbol de las campa-

- L&- -

El suelo se mueve muy ra-
pido, asi que no dejes de co-
rrer mientras esquivas velas
explosivas y candelabros.

Tras la carrera apareceras
frente una picara brujita que
se entretiene abriendo aguje-
ros en el suelo. Una vez que
superes a la bruja tendras
que parar por detras de un
biombo de colores. Si quie-
res ver lo que pasa detras de
los biombos enciende el inte-
rruptor que hay antes del pri-

una caja transportadora. La
salida de esta caja te llevara
al interior de un ascensor que
iniciard de repente una veloz
caida. Salta y trata de ir ha-
cia la derecha. Aqui encon-
traras nuevas cartas un poco
duras de roer. Intenta esqui-
varlas y si recibes algun im-
pacto aprovecha los segun-
dos de invencibilidad para
correr como un loco.

Ya habras llegado al Mago
Patapalo. Para eliminarlo de-
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zas calculando que cuando
una se hunde otra se eleva.

Cuando acabes con Pata-
palo este cumplird su prome-
sa y te dara el viejo libro en
el que encontrards el encan-
tamiento para volver a tu
mundo.

Sin mas, apareceras en el
exterior de tu caja mdgica y
dispuesto a seguir el espéc-
taculo.

¢, Qué? ;a que no ha sido
tan dificil como parecia?




jHola, amigos!, saludos de Yen. Como espero que
en estos comienzos del ano hayais pegado fuerte
a vuestra consola hasta que echara humo, y que a
mas de uno las Navidades le hayan dejado algun
video juego de mas, aqui estoy otra vez para
solucionar todas las dudas que os hayan surgido.
Ya sabéis que tan sdlo tenéis que escribirme a:

HOBBY CONSOLAS

HOBBY PRESS S.A.

C/ de los Ciruelos. N¢ 4

28700 San Sebastian de los Reyes
MADRID

jAnimo, espero vuestras cartas!

¢ Qué pasara con la Lynx?

ola Yen. Tengo unas preguntas: 1-;Los
cartuchos de Lynx sirven para la Lynx 11? 2-

¢, Qué consola es mejor: Game Gear o Lynx? 3-
¢, Qué diferencia hay entre la Lynx y la Lynx [1? 4-
¢ Saldra algun juego parecido al Street Fighter Il para
la Master? Gracias.

Indicando en una esquina: TELEFONO ROJO.

1- Tranquilo porque puedes utilizarlos en las dos. No
tienen ningun problema de compatibilidad.

2- La Lynx es la consola portatil mas potente del
mercado. Su tecnologia es superior a la del resto.
Solo tiene un defecto: la falta de juegos.

3- La Lynx Il es mds pequefia, manejable, puede
ahorrar bateria... En fin, que le da mil vueltas.

4- No, lo siento.

e Q?‘
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El deporte de la canasta

n ué tal te va Yen? A mi bien.
QTengo una Mega Drive y me
han surgido estas dudas.

1-Lei en vuestra revi%@ que Sega firmo
un contrato para sacar'a
Fighter Il y Final Fight.
simplemente con la Me
comprarse el CD-Rom?
alucinante como la recrea

me gustaria que me acon

Usa Basketball y Bulls Vs
Espero que me respondas. Grac
David Gonzélez Garcia (Valladol

1-Street Fighter Il saldrd en cartu
16 megas y segun algunas fuentes se pondra a la venta al mismo tiempo
que un pad especial con 6 botones. Por el contrario, para disfrutar del Final
Fight tendrds que comprarte el Mega CD. =

2-Yo te recomendaria, por este orden: Bulls Vs. Celtics, Team U.S.A.
Basketball y en dltimo lugar Jordan Vs. Bird. En cualquier caso, la Mega
Drive estd todavia buscando el juego de baloncesto definitivo.
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Hablando_de megas

ola consolega. Me encantaria que me

despejases unas dudas que tengo sobre la

Game Boy: 1-Me gustaria saber si hay
algun juego para Game Boy del estilo de Street
Fighter Il, ya que este juego no va salir para la
pequefa de Nintendo. 2-La Game Boy, ¢ Cuantos
megas tiene? Muchas gracias.

1-Lo mas
parecido que
puedes conseguir
es el Fighting
Simulator. Aunque
tiene ciertos fallos
a nivel técnico, es
muy divertido.

2- El maximo
numero de Megas |
que ha tenido un
juego de Game
Boy (la mdquina
no tiene megas)
ha sido el Mario
Land, con 4.
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La primera gran aventura de Mario

ola Yen. Tengo una Nes |
H y unas preguntas que |
hacerte: 1-;Cual de ‘

estos juegos me
aconsejarias: Blues Brothers,
Shadow Warriors Il, Double
Dragon Ill o Terminator 11? 2-
¢,Me puedes decir un truco
del Batman, por favor? 3-
Tengo el Mario Bros, ¢me
puedes decir un truco para
llegar al final? Gracias y adids
consolero.

Alberto Arranz (Huelva)

| A YEAR HAS PASSED SINCE
| BILLY DEFEATED THE SHADOW
| UARRIORS.

BILLY nn
BARE HANDS

1- Primero el Shadow
Warriors Il, luego irian el
Blues Brothers, el Terminator Il y el Double Dragon Il

2- Para cargarte al Electrocutioner, uno de los enemigos
finales mas duros, salta a las plataformas de arriba y sitiate en
el mismo lado que él. Cuando salte al otro lado, siguele,
quédate en el centro y golpéale fuerte hasta acabar con él.

3- Intenta subir lo mas alto que puedas para, desde alli, saltar
al marcador. Cuando estés en él, corre a toda velocidad hasta
que atravieses de largo la meta. Llegards a unas tuberias
especiales que te transportaradn a las fases superiores.

Haggar, Cody... ¢y Guy?

ola Yen. ;,Qué tal? Tengo una Super Nes con unos
H juegos, aparte de estas dudas: 1- Me han dicho que en
el Street Fighter Il de consola se puede coger a Vega,
Balrog, Sagat y M. Bison. ;Conoces el truco para poder
escogerlos? 2- ;Va a salir el Final Fight Guy? ;Para cuando?
3- Sabes cuando va a salir el CD Rom para Super Nes?
¢ Cual sera su precio? 4- 4 Podrias poner una foto del Joystick
Fantastic? Gracias.
David Parente (Pontevedra)

1- Desconozco este truco y
no he leido, ni por asomo,
algo parecido en la prensa
de fuera, por lo que no creo
que sea cierto. Pero no te
preocupes que, si se
descubre, seréis los primeros en saberlo.

2- Salio en Japon el afio pasado, en una edicion limitada y
con un compact disc de regalo con la musica del juego. Las
diferencias entre la version que llego aqui y ésta son pocas: en
vez de Cody aparece Guy y, ademds, apareceren varias chicas
que en el juego americano y europeo fueron cambiadas por
punkies.

3- Segun Nintendo, en Japdn saldrd a finales del 93 y llegara
hasta nosotros un poco m4s tarde. Estad muy atentos porque
promete ser algo nunca visto desde la invencion de las
consolas portatiles.

4- Lo siento, pero no tenemos ninguna foto. Sélo puedo
decirte que cuesta 4900 pesetas y lo encontrards en Mail Soft.

-

Mas Sobre Mega Drive

ola Yen, ¢ Estas bien? Seguro que si. Pero yo no estoy
H muy bien. Por eso te quiero hacer unas preguntillas: 1-
¢,Cual crees que es mejor: Shinobi, Super Wrestlemania,
Solo en Casa o .
Thunder Force IV? 2-Si |
te puedes sacar del
bolsillo un truco para
vencer al segundo
monstruo del Super
Thunder Blade.
Gracias.
Felipe De Luis
( Madrid )

1- Supongo que diciendo eso de Shinobi a secas te refieres
al Revenge of Shinobi. Si es asi, te recomiendo que lo
consigas cuanto antes, sobre todo por que lo puedes adquirir a
un nuevo precio - 3995 ptas-, y porque es uno de los mejores
Juegos de Mega Drive que han salido al mercado. Como
segunaa opcion, tienes el Thunder Force 1V, uno de los
mejores matamarcianos que han salido en los Ultimos tiempos.
Super Wrestle Mania te gustard si eres un fanatico de eso
llamado Catch. Si no
es asi, te
recomendaria que le
echaras un vistazo
antes de comprarlo.
La oveja negra del
grupo es sin ninguna
duda el Solo en Casa,
uno de los peores
Jjuegos que han salido
para la Mega Drive,

2- Para cargarte el
barco, tan sélo tienes
que moverte a lo largo
de la pantalla
continuamente, a la
vez que descargas tus
misiles sobre los
canones y otras
partes vitales de la
nave.
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iQue viva la Turbo Grafx!

ve Yen, los consoleros te saludan. Me llamo David y tengo
Ala Turbo Grafx y la Super Nintendo. Me gustaria que me

contestases algunas preguntas: 1- ; Cuando llegaré el CD
ROM para Turbo Grafx? 2- ;Cudnto costara dicho CD ROM? 3-
¢Cuando llegara el Street Fighter para Turbo Grafx, que todavia
anda por tiendas niponas? 4-Me dices las puntuaciones del
Fighting Street. 4 Es un juego de lucha? ;Se parece al Street
Fighter? 5- 4 Sacaran oficialmente el PC Kid en Espana? 6- Con el CD
Rom, ¢qué posibilidades tendrd la Turbo Grafx? 7-He visto el John
Madden para Super Nintendo en versiéon americana. ;,Cuando saldra
para la version espafiola? 8- 4 Por qué no hacéis un informe sobre
todos los 8 bits? Muchas gracias Yen, y hasta la proxima.

David Recio Garrido (Sevilla)

1- Saldra, seguramente, para la primavera-verano de este afio.
2- Costar4 alrededor de las 35.000 o las 40.000 pesetas.
3- No me extranaria que con el paso del tiempo apareciera para
Turbo Grafx o CD Rom, pero son sélo especulaciones.
4- No es ni mds ni menos que la primera parte de la archipopular saga del
Street Fighter. Como ya sabrés, estd para CD Rom y es idéntico a la maquina.
5- Lo puedes encontrar a la venta desde hace tiempo en japonés. Lo que no sé
decirte es cuando se sacard con las instrucciones en castellano.
6- Infinitas. Desde mejoras de hardware hasta la introduccidn en los juegos de
secuencias de animacion, efectos sonoros y melodias con la calidad del CD.
7- Parece que esa version, afortunadamente, no llegara a Europa. Si puede
hacerlo la tercera parte, John Madden'93, que, seguin parece, es muy superior.
8- En su momento hicimos informes sobre consolas de 16 bits porque eran una
novedad en el mercado, mientras que las de 8, son archiconocidas.

| Los 8 finales del Apocalipsis

ola Yen: ;Como
I H estas? Te escribo

para que me
contestes a estas
preguntas: 1- Para que en
el Street Fighter Il salgan
los finales, ¢hay que
pasarselos en el nivel 7?
2- ;,Con cual de estos tres
juegos te quedarias? -U.N
Squadron,-Super R-Type o
-Darius Twin 3- 4 Va a salir
el Captain Commando para
la Super Nes? Hasta la
proxima vez que te escriba.

Mario Sanchez Gonzalez

(Guipuzkoa)

El Hombre del Martillo
ola Yen. Tengo la Super Nintendo y me gustaria saber si
H van a sacar el Hammer’in Harry. También quisiera saber
cual de estos juegos es el mejor: -Super Tortugas Ninja
4 -Super Ghouls'n Ghosts -Super Bart's Nightmare -Addams
Family -Spider Man And the X-Men.
Esto es todo Yen, y
gracias por todo.
losu Garate Artetxe
(Azpeitia)

SBETRY wimans, 4

G
3800 5;: 18] 1
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Las aventuras del
nuevo héroe de Irem
saldran para las otras
dos consolas de
Nintendo, Nes y Game
Boy, pero no lo hara por
el momento para la
mayor de las tres, la
Super Nintendo. Sobre
los demads juegos, aquf
tienes mi puntuacion: -
Super Tortugas IV : 90 -

w
Galgnd
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Espero que sea pronto.
1- Lo de los finales depende del nivel de dificultad que elijas.
Si superas el nivel 7, encontrards una agradable sorpresa.
¢ Que qué sale? Ahhh...

2- Sin duda alguna, el mejor de todos es el U.N Squadron. Es
uno de los mejores juegos de Capcom que han salido para la
Super Nintendo, y tu objetivo si te gustan los shootem ups.

3- Los ultimos rumores indicaban que esta maquina saldria
pronto para Mega Drive, pero no hay nada confirmado.

RO VAR SO Y GO WENUA  DRENAD TSR
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Super Ghouls’n Ghost:
93 -Super Bart
Nightmare: 86 -Addams
Family: 88 -Spider-Man
and the X-Men: 89 i
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ola Yen. Te escribo

para que me

resuelvas estas
dudas: 1-;Van a sacar
para Super Nintendo el
Super Pang y el Fatal
Fury? ¢Se parece a la

maquina? 2- ;,Cudles de estos juegos te gusta mas: Final
Fight, Street Fighter Il, Joe & Mac, Fatal Fury, Dragons Lair o
Turtles In Time? 3- ,Qué hay que hacer en Mario World para
que se abran caminos en el mapa del bosque de la ilusién? 4-
¢ Van a sacar para Super Nintendo una versién del Arch
Rivals? 5- ;Cuanto costard el CD Rom de Super Nintendo? 6-
¢Va a salir la version arcade del King of Dragons? ¢ Para qué
consola? 7- ;,Puedes decirme los juegos que va a sacar Super

Nintendo sobre peleas callejeras?

Miguel Rodriguez
Serrano (Almeria))

1- El Super Pang ha
salido al mercado con
otro nombre, Super
Buster Bros, bajo el sello
de Capcom. Por lo
demas, el juego es

fitr T4

HAAYA  BEL AN

idéntico con la Unica excepcion de la opcion de dos jugadores.
El Fatal Fury, de Takara, estd teniendo un gran éxito en
Estados Unidos y promete ser idéntico al original de Neo-Geo.

2- Por este orden: Street Fighter Il, Final Fight, Turtles In
Time, Super Pang, Joe & Mac y Dragons Lair.

3- Es la zona del juego que mas puertas secretas contiene,
por lo que te recomiendo que entres en todas las tuberias que
encuentres y, sobre todo, que tengas la capa que te posibilita
encontrar todos los secretos de este frondoso bosque.

4- Por ahora ninguna compania se ha interesado por esta
licencia, pero es Idgico, porque las anteriores versiones no
fueron nada del otro mundo.

5- Saldra en Japdn a finales de afio, aunque esto no son mas
que rumores que corren por los mundillos consoleros.

6- No. Esperemos que alguien ponga remedio a esto.

7- Pues nada menos que Super Double Dragon y la gran
esperanza blanca: Sonic Blastman, cuyos rumores apuntan
como un juego super espectacular. jGuau!
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Que la fuerza os acompaiie

u Qué tal Yen? Me he comprado una Super Nintendo

con el Super Mario World y el Street Fighter II, y

quisiera que me contestaras a estas preguntas: 1-
¢, Cuales son los mejores juegos? 2-;Qué juego me
recomiendas que sea facil? 3-;Podrias darme tu nota de los
juegos Spider Man & The Uncanny X-Men, Joe & Mac y Bart's
Nightmare? 4-; Cuando saldra el Super Star Wars? Gracias.

Pues ahi van las respuestas, querido consolega:
1-Hombre, los hay para todos los gustos, pero yo me quedo con Castlevania IV, Super Soccer, Super
Tennis, The legend of Zelda, F-Zero,
Super Mario Kart...Y me podria tirar horas
y horas.

2-Tortugas Ninja |V es quizas uno de los

Jjuegos mas faciles que puedas encontrar

para tu consola.

3-Spider Man: 90 % Joe & Mac: 82 %
Bart’s Nightmare: 84 %

4-En marzo, Luke, Han Solo y R2D2
aterrizaran en tu Super Nintendo. Y por lo
que he podido ver, va a ser lo mas
espectacular desde el invento del porron.

Viva la infancia
o> ez H ola Yen. Tengo una Mega Drive y me

ello Yen. Soy un consolero ; jod
H adicto a la Mega Drive y tengo gustaria saber: 1- ;Qué juego me
unas preguntas que hacerte: 1-
¢, Qué dos juegos comprarias entre
Sonic 2, EA Hockey, David Robinson,
Kid Chamaleon o European Club

I Soccer? 2-;Va a salir el Street

aconsejas: La Sirenita, World of lllusion o I
Batman Returns? 2- ; Es verdad que el World of
lllusion es para nifios pequenos? 3- 4 Ha salido el I
Menacer en Espafna? 4- ;Qué juegos me
aconsejas de la Menacer? Gracias por tus
respuestas. I

Fighter Il o algo similar para Mega
g g P g Judith Garcia (Sitges)

Drive? 3-;Merece la pena comprar
un CD-ROM? ¢ Para qué sirve? 4-El
Trivial existe en la Master pero,
tardara en salir para Mega Drive?
5-¢ Bajaran los precios de los
cartuchos después de las
navidades? 6-4Por qué es tan cara

1- El mejor de los tres es.sin duda la nueva
aventura de Disney, World of lllusion, que tiene
algunos de los mejores graficos jamds vistos en
esta consola. Luego iria a por el Batman Returns,
que sin ser muy bueno, tampoco es una mala
la Neo-Geo? Good-bye Yen, saludos compra. El peor de todos es el de la Sirenita, un
de un consolega gijonés. = o ejemplo lamentable de como desaprovechar una
Jesus Lobo Uria (Asturias) buena licencia en un juego que no tiene la calidad

scose 14608 - que todos esperabamos.
TIME 8:31

8 .4 2- ;Se le puede poner edad a unos geniales
b‘~~ : W grdficos, una magnifica muslca y una jugabilidad
o de las de una entre un mi

3- Termina de leer ia‘
inmediatamente a
calle. Podrds encon

1-El Sonic 2, por supuesto. Para mi
es el mejor juego que ha habido para
la Mega Drive desde que llego a este
pais. Luego iria de cabeza a por el
EA Hockey, una auténtica joya de la
programacion y el juegueteo.

arlo, porque ya estd en la
en las mejores tiendas a

un precio que 0Scii 2 9.000 y 11.000 pesetas.

2-E| Street Fighter saldra sobre el

mes de mayo, como ya he " Viene junto a sus accesorios y un cartucho con 6
comentado. JEQOS. ,
3-Transformard tu Mega Drive en la mas potente de las recreativas. 4- El unico que ha ’sal./do hasta ahora es la
4-Por ahora tendrés que conformarte con el juego de mesa. conversion de la maquina de Terminator ll, de la
5-Me extrafiaria mucho. mano de Acclaim. Es, sencillamente, el mejor
6-¢ Por qué es tan caro un Ferrari o un Rolls Roice? juego de pistola que puedes encontrar para

cualquier consola.
AR D (R SR DA G G RESRN AR SN SRS BNV R e e
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Ryu en la Sega

I ello, Yen. Soy un consolero de Primera Division,
H pero tengo unas cuantas dudas acerca de la

I Mega Drive. Ahi van:
1- ¢Saldran para la mega los juegos Hook, Fatal Fury
y Street Fighter 11?7 Si es asi, ¢ para cuando sera? 2- Si

I sale el Street Fighter Il en la Mega Drive, ¢ se podran

elegir los luchadores Balrog, Vega, Sagat y Bison?
3- ¢, Qué juegos saldran para el Mega CD y para la
I Menacer? 4- ;Me podrias decir algun titulo de
juego bastante largo, con buenos gréficos y
dificultad media? Thank You.
I Jaime Ramon Martinez (Andorra)

Como veo, Jaime, que la mayoria de tus
I preguntas van encauzaadas a un sélo juego, el
Street Fighter Il, te voy a contar lo poco que
I conozco sobre el tema.
Capcom estd en estos momentos realizando, en el mayor
de los secretos, la conversion de Street Fighter Il: Champion
I Edition. Esto significa que todos los movimientos, magia y
demas opciones del juego de mdquina, podrds encontrarlas
con toda sequridad en el juego. Por supuesto, estd la
I posibilidad de elegir a los 4 enemigos finales del juego,
incluido mi personaje favorito: Vega. El juego, en teoria,
saldrd a la calle en abril y tendrd 16 megas de potencia

la hora de manejar el juego.

pelicula.

todos.

jCasi nada! Para los malpensados, os diré que la propia
Sega ha construido un Pad especial con 6 botones, para
que los usuarios de Mega Drive no tengais nigtin problema a

3-. Para la Menacer, tienes ya el Terminator II: un juego de

4-. Si te gustan los de lucha, vete a por el Street Fighter Il.
Y si prefieres los de plataformas, el Sonic Il es el mejor de

Los ganadores de los 10 GAME BOY
con 10 LIGHT BOY son los siguientes:

Los ganadores de las 10 SUPER
NINTENDO con 10 NINT. SCOPE son:

1- Raul Burgos Parra
Urb. Las Canteras Fase 2, Chalet 2
37885 Villamallor de la Armufa (Salamanca)

2- Victor Montero Jumilla
C/ Bertran 39, 4° 1
08023 Barcelona

3- Pablo Candau Pérez
C/ Molino, 7
12540 Villareal (Castellon)

4- Rafael Lara Amorores
Avda. Virgen de Fétima, 29 2-2
14014 Cordoba

5- Javier Martin de Serdio
Melilla, 3 Esc. 2, 6° A
28005 Madrid

6- Antonio José Guzman Buendia
Urb. Castillitos, C/ Galeras 5, 32 A
30310 Los Dolores, Cartagena (Murcia)

7- Javier Ochoantesana Sanchez
C/ La Paz, 2 Bajo
Santona (Cantebria)

8- Angel Rodriguez Garcia
Avda. San Agustin 16, 7°D
33400 Avilés

Ganador del Concurso de Chistes,
Dibujos y Comics sobre videojuegos:

9- Antonio Rodriguez Castro
San Froilan 22, 2°

1- Carlos Javier Olivares Sanchez 57001 Lugo

Antonio Lopez, 49 28019 Madrid

PREMIO: UNA' CONSOLA SUPER NINTENDO
Y UN MARIO PAINT

10- Josep Corto Saez
Galileo 162-170 123 Esc. A
08028 Barcelona

1- Alfonso Blazquez Pérez

Santo Domingo 78, Esc.4 52 dcha.

03006 Alicante

2- Jordi Mayor Mallol
Vall de Boi, 6
25006 Lérida

3- Javier Monreal Lesmes
M2 de Yuste, 2 122 A
31011 Pamplona (Navarra)

4- Jorge Munoz Fernandez
C/ Isla de Ons, 24
28035 Madrid

5- |ker Silvano Canales
Mafarroa Kalea 1, 3°A
48940 Leida (Vizcaya)

6- Sergio Martin Garcia
Miguel Hernandez Bl. 5, 7°D
11207 Algeciras (Cadiz)

7- Olga Valor Climent
Virgen del Socorro, 47
03002 Alicante

8- Manuel Curcho Zaragoza
Blas Infante 1, 3° D
21006 Huelva

9- Luis Antonio Espadero Gomez

Gral. Benavent Garcia 5, 3°A

13600 Alcazar de San Juan (Ciudad Real)

10- Héctor de Diego Duran
Valdelasfuentes 13, 4° B

28700 S. S. de los Reyes (Madrid)
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En una nueva
aventura basada en
las novelas de
caballeriay en los
héroes salvadores de
inocentes princesas,
acompanaremos a
Arthur a lo largo de
ocho apasionantes
fases. Cada una de
ellas es muy
diferente y mas dificil
que la anterior. Pero,
si sigues
detenidamente
nuestros sabios
consejos, podras
concluirlas con éxito.

espués de haber rescatado
en otras aventuras a
jovenes de sangre azul,
ahora le toca el turno a la
princesa Guinevere, que
necesita ser salvada de las
garras del todopoderoso y malvado
Sardius. Y Arthur, caballero en paro
especializado en el rescate de
indefensas damiselas, ha visto aqui una
buena ocasion de rememorar viejos
tiempos. De esta forma, emprende un
largo viaje a través del Reino de los
Espiritus para rescatar a la bella dama.

LOS COFRES
Como en anteriores aventuras, en
distintos lugares del mapeado
apareceran varios cofres. Precisamente
el punto mas importante y resefiable de
nuestra odisea seran estos balles

(quizas porque son nuestra unica
ayuda). Si los abrimos mediante tres
certeros disparos, lograremos algunas
ayudas en forma de armaduras y nuevas
armas. Es especialmente importante el
tema de las armaduras, puesto que
segun la que llevemos (la de acero, la
de bronce o la de oro), nuestro arma

sera mas 0 menos potente; y en caso de
tener la de oro, accederemos a la magia
pulsando durante unos segundos el
botén de disparo.

TRUCOS Y AYUDAS
GENERALES
* El movimiento mas importante, y que
debemos controlar con total precision,
es el salto doble. Con esta técnica,
podremos saltar distancias inimaginales.
Para ello, primero debemos dar el primer
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salto, y cuando nuestro héroe empiece a
caer, volveremos a dar al botén de salto,
con lo que lograremos un gigantesco
salto doble.

* Abre todos los cofres que veas, pero
no cojas todo lo que el cofre to ofrezca.
Nos explicamos. Aparte de las siempre
bienvenidas armaduras y escudos,
algunas armas no nos beneficiaran, sino
que son mas bien incdmodas (como las
antorchas o la lanza). Al margen de
esto, en ocasiones apareceran cepos de

cazar 0sos o el Capturador, un curioso
mago que, caso de no destruirle, lanzara
un conjuro que nos transformara en
bebé o... en foca.

* Ahi va un truco bestial: si en el menu
de opciones elegimos el nivel de
dificultad Beginner y nos ponemos 9
vidas, conseguiremos practicamente




continuaciones ilimitadas, ya que
obtendremos una nueva continuacion
por cada 10 sacos de oro que recojamos
mientras gastamos las 9 vidas (cosa
extremadamente facil).

*No hay ningun enemigo
indestructible, y el limite de tiempo que
tenemos es bastante amplio, asi que es
mas recomendable destruir a todo bicho
viviente con nuestras poderosos armas,
que intentar esquivarlo (accién bastante
mas dificil)

* Todos los cofres, enemigos y trampas
apareceran partida tras partida
exactamente en el mismo sitio, pero el
contenido de los cofres varia. Mucha
practica sera la clave para lograr
avanzar en el juego.

* Aprovechad los segundos de
inmunidad que os da utilizar la magia, o
los que recibiréis al perder la armadura.
Si sabéis utilizarlos adecuadamente
para avanzar, podréis caminar sobre el
fuego, lanzaros fieramante sobre el
enemigo final o simplemente ganar
terreno.

*'Y recordad, hay que ser valientes y
no tener miedo a los fantasmas. Arthur
no lo tiene.

PRIMERA FASE:

El lugar de los muertos
Como viene siendo tradicion en todas
las aventuras de Arthur, comenzaremos
desde el cementerio de los muertos
vivientes. Zombies, lobos sarnosos y
espiritus flameantes que apareceran
dentro de los habitaculos inferiores, asi

4
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como arboles lanza-calaveras seran
nuestro compafieros. Otra cosa, no 0s
asustéis por los corrimientos de tierra.

Una vez alcanzado el camino que se
abre ante el mar, debemos subir lo antes
posible a las plataformas de piedra, ya
que apareceran ante nosotros inmensas
olas que, de no colocarnos en lugar
seguro (sobre una roca), nos arrastraran
irremisiblemente.

Por fin llegaremos al Bosque del
Miedo, apodado asi por su extraia
vegetacion silvestre de zarzas

(decorativas) y moras rojas que crecen
por segundos, explotando en mil
mortiferos pedazos si no son destruidas
por nuestros disparos.

Finalmente, podremos ver al temido
enemigo de final de fase: un gigantesco
pajarraco que, ademas de su peligro
intrinseco de colision, alargara la cabeza
intentando alcanzarnos y nos lanzara
huevos con tiernos pajarillos, dispuestos
a que perdamos hasta los huesos.

La tactica consistira en alejarnos hacia
la izquierda, y alli dispararle a la cabeza
0 por encima de ella con cualquier arma
medianamente potente. Si no cesamos
de disparar, no nos durara ni un
santiamén, con lo que recibiremos la
llave para pasar de fase, una armadura
nueva y 5.000 puntos de bonificacion.

SEGUNDA FASE:
El mar podrido

Tranquilos, este no es otro caso de mar
contaminado por vertidos de petrdleo.
Simplemente hay que recordar que
Arthur es sensible al agua, y que una
caida en él podria oxidar su querida
armadura, con la consiguiente pérdida
de una vida.

Comenzamos en el cementerio de
barcos, donde ademas de espiritus y

fantasmas sufriremos subidas de marea
(s6lo ocurren cuando subimos por los
mastiles) y péndulos asesinos.

Tras alcanzar lo mas alto del primer
barco y saltar hacia una especie de
carricoche, descenderemos hasta el
segundo barco. Alli los badules sélo
seran cobijo de pequefios diablillos
rosas, que de no destruirlos antes de
que salgan de su badl, se nos lanzaran
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con total fiereza. Asi que nada mas
verlos, les dispararemos hasta que
desaparezcan.

Al final saltaremos a otra plataforma,
que nos servira de improvisada balsa
ante la siguiente seccion: el Mar de la
Desesperacion (vaya nombrecitos mas
reconfortantes).

Nada mas empezar, un par de
remolinos nos impulsaran
caprichosamente. Pero, tranquilidad.
Cuando veamos una segunda balsa,
saltaremos sobre ella con valentia y
decision, para repetir la operacion sobre
una tercera balsa, donde por fin
recobraremos nuestra movilidad anterior.

Los enemigos a batir seran piraias
rojas, corales puntiagudos, anémonas
que disparan, asi como otras bestias
marinas. Por si fuera poco, habra
ocasiones en que tengamos que saltar a
nuevas balsas, destruir muros de coral y
otro tipo de rutinas varias.

Finalmente, deberemos destruir al
bicho de final de fase: una deforme
masa coralina que nos disparara
afiladas caracolas insistentemente. No
aguantara demasiado nuestros disparos,




siempre que nos alejemos lo
suficientemente hacia la izquierda para
evitar su contacto.

TERCERA FASE:
Horror bermellon
Nos encontraremos casi a las puertas
del infierno, en las profundidades de la
Tierra. Deberemos encaminarnos hacia
la derecha, saltando fosas de fuego y
destruyendo a los gigantescos 0s0s
guardianes amaestrados en el
lanzamiento de fuegos. Habra que
avanzar con cautela, porque de entre las
llamas apareceran pequefos pero
matones duendecillos voladores, que
precisaran de uno de nuestros disparos.
Para rematar la faena, sobre los fosos
de fuego hay varias cabezas que
escupiran mas fuego, por lo que
deberemos esperar a que terminen de
lanzar su carga antes de pegar el salto.
Asi llegaremos a la peligrosisima zona

del rio de fuego, muy complicada de
superar. Para ello, debemos esperar a
que aparezcan varias plataformas de
piedra, y saltar con una precision del
milimetro sobre ellas. Al final, mas
peligros. Una serie de plataformas
deslizantes y otro rio de fuego nos
separaran de las torres de acero
fundido.

Ya en esta segunda seccion,
subiremos por las rampas de estas
torres, disparando a los vampiros
voladores y a las figuras de barro que
nos impiden el paso. Después,

utilizaremos las plataformas voladoras
para trasladarnos de una torre a otra. En
las ultimas, apareceran de improvisto
pequehos indigenas dispuestos a
acabar con nosotros.

Una vez que lleguemos a la puerta que
nos indica el fin del camino, aparecera
un gigantesco gusano que nos rodeara
con su cuerpo. No o0s asustéis, y
dispararle a la cabeza insistentemente.
Con un buen arma, no os durara ni un
segundo y alcanzaréis la cuarta fase.

CUARTA FASE:
El estomago del espiritu

Tal como indica el titular, nos
encontramos en el interior de un
gigantesco ser. Alli veremos fantasmas
azules que portan un hacha.

I[remos hacia la derecha, y al loro,
porque en determinados momentos el
bicho convertira las paredes de su

estomago en afilados pinchos. En el
momento en que comience la
transformacion, deberemos saltar sobre
una plataforma marrén. De esta forma la
pantalla girara caprichosamente, y
podremos continuar avanzando
normalmente.

En un determinado momento,
apareceremos sobre una larga
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plataforma que nos indicara que ya
hemos llegado a los intestinos del

Espiritu. Entonces, apareceran ante
nosotros unas familiares frutas (en este
caso azules), que creceran por
momentos, asi como emanaciones de
gas y mas duendecillos.

Tras introducirnos por un conducto que
nos llevara hasta el corazdn, aparecera
un clasico dragon de tres cabezas que
escupe bolas de fuego. Una vez
destruidas las tres cabezas, podremos
escapar de este infierno. Pero cuidado,
porque si tardamos mucho las cabezas
se convertiran por unos segundos en
fantasmas dispuestos a liquidarnos.

QUINTA FASE:
El grito estremecedor
Nos encontramos en la tierra de los
hielos y las nieves. Comenzaremos
subiendo por unas zarzas congeladas, y
destruyendo a los 0sos polares y a unas
plantas que nos atacaran nada mas

SPUP———" v,

vernos.

Una vez que lleguemos a la caverna de
la Pared de Hielo, cuyo techo es mortal
por sus afilados témpanos de hielo,
combatiremos contra moscas




guardianes y unas estructuras de hielo
que surgiran del suelo cuando menos lo
esperemos.

Avanzando y avanzando, pasaremos
un puente de hielo y subiremos por unas
colinas de cristal donde habitan lobos
hambrientos, 0sos polares y se
producen frecuentes avalanchas de
nieve (que superaremos si saltamos
sobre ellas cuando las veamos
aparecer).

El enemigo de final de fase es un
monstruo volador que lanza témpanos
de hielo y estrellitas congeladoras, que

bichos son tan listos que en la mayoria
de las ocasiones esquivaran nuestros
disparos.

También veremos a los fantasmas del
hacha, y una cabeza de pajaro
extensible que nos pegara un buen
susto si no somos cautos.

Al final, deberemos matar al emperador
que, vestido con sus mejores galas,
intentard acabar con nuestra mision
lanzando llamaradas de fuego o rayos

de alcanzar a nuestro protagonista, lo
paralizara momentaneamente.

Sus punto débiles son el lomo y la
barriga, asi que sera sobre esas zonas
donde dirigiremos nuestros disparos.

SEXTA FASE:
El castillo del emperador
Dentro de este castillo, combatiremos
varias veces contra unos enemigos
realmente duros: las Gargolas, bichos
voladores que ya tuvimos ocasion de

conocer en pasadas aventuras. Para
matarlos, lo mejor es agenciarse un
arma potente, como puede ser la
ballesta, teniendo en cuenta que estos

laser contra nosotros. Si le disparamos a
la cabeza desde una distancia
prudencial, el problema estara resuelto.

SEPTIMA FASE:
El pasadizo de los espiritus
Inicialmente, subiremos por las
escaleras destruyendo duendecillos y

cabezas de pajaro con cuello extensible,
para lo cual saltaremos a una plataforma
inferior a donde ellos se encuentran, y
desde alli les dispararemos. En un
momento concreto, deberemos actuar
con rapidez, pues habra que aniquilar a
dos cabezas de pajaro al mismo tiempo,
para que se nos abra el camino.
Llegado este punto, y cuando
pensabamos que ya habiamos acabado
con el emperador, aparecera de nuevo
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ante nosotros, vivito y coleando. Para
destruirlo, deberemos obrar de la misma
forma que hicimos al final de la fase
anterior. Una vez conseguido, aparecera
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de nuevo frente a nuestros atonitos
0jos. Mas verde, mas enfadado y con un
nuevo disparo laser demoledor, pondra
todo su empefio en destruirnos. Pero no
debéis poneros nerviosos. Situaros en el
nivel inferior y saltad para acribillarle la
cabeza cuando cese de disparar sobre
nosotros.

OCTAVA FASE:
La habitacion del trono
Si tenemos en nuestro poder el
brazalete magico de la princesa
Guinevere, podremos llegar hasta esta

ultima y ansiada fase, donde se
encuentra el mismisimo Sardius, el
Emperador del Mal.

Inmensamente gigantesco, con una
poderosa armadura dorada y con toda la
maldad concentrada en un solo ser, sera
un enemigo muy duro de pelar. Es
conveniente que a estas alturas
tengamos un buen arma (la mas
recomendable es la ballesta, por sus
dobles disparos hacia arriba), para tener
posibilidades de destruirlo. Hay que
andarse con cuidado, y mientras
esquivamos sus constantes ataques, o
mejor es no cesar de disparar.

Si lo conseguimos matar, habremos
conseguido nuestro objetivo y veremos
el precioso final que pondra punto y final
a esta maravillosa aventura.

Por Antonio Dos Santos



INTERCAMBIOS

ME GUSTARIA cambiar
juegos de Mega Drive.
Yo tengo el «Spider-
man» «Quackshot»
«Castle of llusion» y
«Dick Tracy». Os cam-
bio alguno por el «Olim-
pic Gold». Preguntar por
Miguel Angel Sancos-
med. TF:971-799823.

CAMBIO juego «Double
Dragon». Preguntar por
Joaquin Ayerbe.
TF:958-813022. Es un
juego de Nintendo, os lo
aconsejo es muy bueno.

CAMBIO el super «R-
Type» de Super Ninten-
do por el «Zelda» o por
el «Super Soccer».
También cambio el «Su-
per Probotector» por las
«Tortugas IV». Sélo Ali-
cante. Preguntar por
Alejandro. TF:96-
5632692.

CAMBIO pegatinas del
«Super Mario World»
para ganar consolas.
Preguntar por José Ri-
cardo Trillo.TF:96-
3737879

ME GUSTARIA cambiar
los juegos «G-Loc» y
«Mdnaco» de Game
Gear por otros juegos
que no sean «Sonic 2»
«Kick Off» «Shinobi»
«Columns» y «Paper
Boy». Preguntar por
Carlos Martinez. TF:91-
7727137,

INTERCAMBIO juego
«Solstice» por el «Super
Mario 3» en buen esta-
do. Preguntar por Mi-
guel Arzua.TF:981-
313171.

INTERCAMBIO el juego
«Spiderman» para Ga-
me Boy por uno de es-
tos: «Terminator 2»
«Double Dragon» o

«Battletoads». Pregun-
tar por Marcos
Gdmez.TF:96-2385377.

ME GUSTARIA inter-
cambiar un juego que
se llama «Soccer» de
Nintendo, por cualquier
otro juego que sea un
poco mejor que éste.
Preguntar por Salvador
Moragues.TF:96-
2976010.

CAMBIO los juegos
«Sonic» y «Castle of llu-
sion» de Mega Drive,
por otros que no sean
de deportes. Preguntar
por Victor Trigo.TF:981-
220869.

ME GUSTARIA cambiar
el «Golf» de Game Boy,
por el «<Mario Yoshi».
Preguntar por Cayetano
Rossell6.TF:971-
510747.

VENTAS

VENDO Nintendo con 2
mandos, un joystick,
cartucho de 52 juegos,
6 juegos sueltos+pistola
con 4 juegos...Por tan
s6lo 15.000 pts. Pregun-
tar por Javier Nufez.
TF:93-3585798.

DESEO VENDER una
Master System Il. Po-
déis llamar al TF: 91-
5318350. Preguntar por
Mayobanex. El pack
consta de consola+3
juegos en perfectas
condiciones.

VENDO consola Master
System Il con los juegos
«Shadow of the Beast»
y «Lucky Dimecaper»,
valorado en 22.000 pe-
setas. Yo lo vendo por
16.000 pesetas, con cin-
co meses de uso. Pre-
guntar por Josep Ra-
mon.TF:973-390665.

VENDO consola Nasa
(Nintendo), con 2 jue-
gos. Ultimo modelo,
destacando entre ellos:
«Super Contra» «Ninja
Gaiden 2» «Robocop»
«Double Dragdn» y los
tres «Super Mario
Bros». Preguntar por Ri-
cardo Basilio. TF:968-
526753.

VENDO consola Ninten-
do por 25.000 pesetas,
con los juegos: «Mario |,
Iy lll» «Zelda 2» y
«Golf». Nueva con 8
meses. Interesados pre-
guntar por Pablo Balles-
ter. TF:968-266485.

VENDO consola Ninten-
do con dos juegos:
«Captain Planet» y «Su-
per Mario Bros», con
dos mandos por 19.000
pesetas. Preguntar por
José Ramén.TF:973-
167552.

VENDO cartuchos de la
Nintendo: «New Zea-
land Story» «Rygar»
«Star Wars» «Ghost'n
Goblins» y «Batman», a
5.000 pesetas. El «<Dou-
ble Dribble» a 4.000 pe-
setas. Preguntar por Jo-
aquin Pérez.
TF:95-4780366.

VENDO consola Master
System Il + 6 juegos:
«Sonic» «Asterix»
«Castle of llusion»
«Operation Wolf» «Do-
nald Duck» y «Alex
Kid», 1 control pad, 1
joystick-pistola. Valor en
el mercado 40.000 pe-
setas. Vendo por sélo
18.000 pesetas. Pre-
guntar por Francisco
Marin.TF:958-583120.

VENDO Master System
[l “Nueva” (6 meses de
uso), mas cinco juegos.
Todo el lote por 15.500
pesetas. También se
vende por separado:
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Master System Il + un
juego 6.000 pesetas.
iCada juego 2.500 pe-
setas! Preguntar por
Efren.TF:93-2030378.

COMPRA

ME GUSTARIA com-
prar para Super Ninten-
do por 3.250 pesetas,
los juegos «Super Ten-
nis» y «Super Soccer».
O por 4.250 pesetas el
«Joe & Mac» o el «Spi-
derman X-Men». Pre-
guntar por Javier Her-
nandez.
TF:948-630535.

COMPRO juegos Nin-
tendo y Game Boy a
buen precio. Con caja e
instrucciones. Preguntar
por David Moreno.
TF:954-901086.

COMPRO «Robocop 3»
de Super Nintendo por
5.000 pesetas. Pregun-
tar por Carlos Morato.
Llamar por las tardes a
partir de las 7:00.
TF:93-8734393.

COMPRO cartuchos de
Nintendo, si puede ser
«Super Mario» , 0 jue-
gos de coches. Estoy
dispuesto a pagar 5.000
6 6.000 pesetas. Pre-
guntar por Alejandro
Dominguez. TF:955-
556068.

COMPRO Super Nin-
tendo con el «Street
Fighter Il» y el «Super
Mario World». Precio a
convenir. Preguntar por
Martin Garrido. TF:93-
2093146.

COMPRO juegos de
Master System Il usa-
dos que no estén en mal
estado. Da igual que no
tengan funda, los com-
pro a 1.000 pesetas.

Preguntar por Juan An-
tonio. TF:954-416442.

COMPRO Game Gear
con o sin juegos por
unas 12.000 pesetas en
buen estado. A poder
ser con adaptador a co-
rriente. Preguntar por
Francisco Quirds.
TF:93-3734976.

ME INTERESARIA
comprar una Game Boy
con algun juego, si pue-
de ser que valga menos
de 5.000 pesetas. Pre-
guntar por David Pina-
dero Urbano. TF: 93-
4377165.

COMPRO el juego
«Shadow» para Master
System por 1.500 pese-
tas. Preguntar por Raul
Garcia. TF: 911-
810125.

COMPRO consola Su-
per Nintendo en buen
estado. Estoy dispuesto
a10.000 6 15.000 pese-
tas. Preguntar por Pe-
dro Moreno. TF: 956-
480065.

VARIOS

VENDO consola Atari
con 32 juegos y 2 Joys-
tick por 2.900 pesetas o
cambio lo anteriormente
dicho por un juego de
Megadrive. Por ejemplo:
«Toki» «Road Rash»
«Quack Shot» o el
«Taz-Mania» entre
otros. Preguntar por Ju-
lio de los Reyes. TF:91-
7059727.

VENDO O CAMBIO
consola Master System
[l con el «Alex Kid»
«Alien Storm» y «Rc
Gran Prix». La cambio
por la Game Boy o la
vendo por 6.500 pese-
tas. Preguntar por José
Antonio. TF:95-740149.
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VENDO para Megadrive
el «Kid Chamaleon»
«Taz-Mania» «Gynoug»
y «Shadow of the Be-
ast». Los cambio por ul-
timas novedades. Ven-
do Megadrive con 42
juegos. Regalo. Pre-
guntar por Joaquin Bo-
gado. TF:955-229168.

TENGO Ié Super Nin-
tendo y quisiera escri-
birme con chicos/as que

tengan mi misma conso-
la para trucos y amistad.

Preguntar por David
Molina.TF:951-232664.

ME GUSTARIA mante-
ner correspondencia
con chicos/as de 13-14
anos que le gusten los
videojuegos. Me podéis
escribir a ¢/ Los Huer-
tos,81 (Nerja). Pregun-
tar por Juan Antonio.
TF:952-2521832.

VENDO consola Ninten-
do, 2 mandos y juegos:
«Super Mario Bros 3» y
«Ducktales». También
compro Super Nintendo
con «Super Mario
World» entre 10.000 y

(1 COMPRA
J,E X, T,0,:

15.000 pesetas. Pre-
guntar por Gustavo Mar-
tin. TF:925-853367.

VENDO O CAMBIO jue-
gos de Master System
I: «Teddy Boy» «Super
Tennis» y «Black Belt».
También vendo la con-
sola o la cambio por
Nintendo. Preguntar por
Manuel Gonzaélez.
TF:964-663665.

VENDO Game Boy y 7
juegos juntos o separa-
dos. Preguntar por Da-
vid Prieto. TF:94-
6799039. Llamar sélo
de 21:15 a 22:00.

VENDO O CAMBIO Ga-
me Boy con Light Boy y
11 juegos. Total 30.000
pesetas o cambio por
Game Gear con juegos
y en buen estado. Pre-
guntar por Yago. TF:93-
2122361.

COMPRO, INTERCAM-
BIO Y VENDO juegos
de Megadrive. Tengo el
«Carmen SanDiego»
«Sonic 2» «Popils»
«Shadow Dancer» «So-

'd INTERCAMBIO

nic» «Sword of Sodan»
«Alien 3» «Dragons
Fury» etc... También de
Nintendo. Preguntar por
Victor Valero. TF:91-
7787842,

CLUBS

CLUB “Ninten-Sega”.
Hazte socio y beneficia-
te de ventajas como tru-
cos, cambios, solucio-
nes, etc...

Envianos el carnet. To-
das las consolas excep-
to Nintendo, Turbo y
Lynx. Preguntar por Ma-
rio Rodriguez. TF:955-
366324.

QUIERO formar club de
consolas en Lérida. To-
das las consolas. De lu-
nes aviernesde5a8
de la tarde. Preguntar
por Rubén Chacon.
TF:973-247648.

BUSCO un club de Nin-
tendo o Super Nintendo
para vender, comprar 0
intercambiar juegos.

(d VENTA

Preguntar por
David.TF:91-8901523.

ME GUSTARIA formar
un club de usuarios de
Super Nintendo, para
solucionar dudas de
cualquier tipo, y para
decir trucos y dar opi-
niones. Preguntar por
Borja Lima. TF:986-
355184,

CLUB software-Madrid-.

Inférmate. Pc, Megadri-
ve y Game Boy. Tene-
mos hasta una revista
propia. Llamar de 19:30
a21:00 horas, de lunes
a viernes. Preguntar por
Alberto Vadillo. TF:91-
5173501.

TENEMOS un club en
Malaga para los conso-
leros malaguefios que
no se hayan enterado
de Sega y Nintendo.
Preguntar por Carlos.
TF:952-331997.

QUISIERA formar un
club de Game Boy y de
Super Nintendo.

No hace falta tener mu-
chos juegos, solo ser

LA GRAN OCASION

(J CLUBS

un/a viciosa.

Chicos/as entre 13y 16
anos. Os espero. Pre-
guntar por Ibor Rodri-
guez.

TF:987-402964.

ME GUSTARIA formar
un club de Megadrive,
para trucos, novedades,
etc...

Preguntar por Federico
Arrabal. TF:952-293014.
No en horas de colegio.
Gracias.

HOLA somos un grupo
de personas que esta-
mos formando un club
de Nintendo. Quiero que
me mandéis cartas o
bien que me llaméis.

El apuntarse sélo vale
100 pesetas. Preguntar
por Gustavo Adolfo.
TF:968-781710.

SI TE ENCANTAN los
videojuegos y te gusta
coleccionar de todo, es-
cribe una carta a: Fran-
cisco J. Rueda. c) Ra-
mon y Cajal, 32. 14930
Monturque (Cérdoba)
iCorre! o llama al teléfo-
no 957-535653.

(1 VARIOS

NOMBRE Y APELLIDOS
DOMICILIO ....ccceeeeeneecrenccncscncccsaccnns

....PROVINCIA..

* Si tienes algo que comprar, vender o intercambiar, rellena este cupén y envialo a: Hobby Press S.A. Hobby Consolas. C/ De los Ciruelos N24.
28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: «La Gran Ocasién». Si no quieres recortar la revista, puedes enviar una
fotocopia.del cupén.e Esta es una seccién para facilitar el intercambio entre lectores, por lo que no se admitirén anuncios de carécter comercial.
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<En qué niimero dela revista estd
ese juego que buscas para tu consola?

JUEGO CONSOLA N JUEGO CONSOLA N
Adventure Island Game Boy 15 Castlevania Il Game Boy 12
Aerial Assault Megadrive 4 Corporation Megadrive 14 JUEGO CONSOLA N
Aerial Assault Game Gear 10 Crije Ball Megadrive 16
Aero Blasters Turbo Grafx 15 Crystal Mines Il Linx 10 Gauntlet NES 3
r Burner Il Megadrive 1 Cyber Cop Megadrive 12 Gauntlet Sega 1
Air Rescue ega 9 Championship of Europe Sega 9 Gauntlet Ili Lynx 7
Alex Kidd Seg: 10 Championshi Nintendo 8 George Foreman's ame Gear 12
Alien Crush Turbo Grafx 10 Chakan: the forever man Game Gear 15 Ghostbusters Il NES 2
Alien Storm Sega 7 Checkered Flag nx 1 Ghostbusters Il Game Boy 1
Alien 3 Megadrive 13 ip'n Dale intendo 10 Ghouls'n Ghosts ga 3
Alien 3 ga 13 Chip’s Challenge Lynx 6 Ghouls'n Ghosts Megadrive 5
Aliens Super Ninfendo 10 Choplifter 2 game Boy 3 Ghouls’n Ghosts a 8
Alisia Dragoon Megadrive 10 Chuck Rock Sega 11 Ghost n"Goblins N 1
Altered Beast Sega 6 Chuck Rock Megadrive 12 Goal NES 1
All Star Challenge Game Boy 5 Chuck Rock Game Gear 13 Golden Axe a 2
Alleway Game Boy 7 D. Robinson's S. Court Megadrive 12 Golden Axe Megadrive 5
American Football Megadrive 1 Danan Sega 5 Golden Axe 2 Megadrive 6
APB nx 1 Darius Twin SuEper Nintendo 16 Golf Game Boy 1
Aquatic Games egadrive 14 Days of Thunder NES 3 Gradius NES 1
Arch Rivals Megadrive 13 Decap Attack Me?:drive 5 Greendog Megadrive 13
Arrow Flash Megadrive 1 Defenders of Dynatron City Nintendo 13 Gremlins 2 Game Boy 2
Asterix Sega 6 Desafio Total NES 5 Gremlins 2 Nintendo 1n
Awesome Golf Lynx 5 Desert Strike Megadrive 10 Guerrilla War Nintendo 10
Ax The Battler ame Gear 8 Devilish Game Gear 1 oug Megadrive 9
Back to the Future. Parte lll Sega 11 Dick Tru% Megadrive 4 Hard Drivin lynx 3
Bart vs. The Space M. NE% 2 Dinamite Duke Megadrive 1 Hard Drivin egadrive 13
Bart vs. the World NES 15 DJ Boy Megadrive 10 Hellfire Megadrive 7
Bart's Nightmare Super Nintendo 15 Donkey Kong NE 1 Hockg Megadrive 6
Batman Game Boy 1 Double Dragon Game Boy 6 Hole One Golf Super Nintendo 16
Batman Megadrive 11 Double Dragon Il Game Boy 7 ool Nintendo 16
Batman Refurns Lynx 1 Double Dragon Il NES 3 a Halley WarsHook Game Boy 9
Batman Returns egadrive 15 Double Dragon Il Nintendo 14 ra Lynx 12
Batman Returns Game Gear 15 Double Dragon 3 Game Boy 16 Indiana Jones ga 2
Batman Returns of the Joker Game Boy 15 Dr. Franken Game Boy 13 ndiana Jones Game Gear 16
Battle Squadron Megadrive 2 Dr. Mario Game Boy 2 Ironsword NES 5
Battletoads Game Boy 10 Dragon Crystal Game Gear 2 Jack Nicklaus NES 2
Bayou Billy Nintendo 8 Dragon Spirit Turbo Grafx 10 Jackie Chan Nintendo 8
Bill & Ted's Lynx 7 Dragon's Fury Megadrive 14 Joe Montana 2 Megadrive 7
Blades of Steel ES 3 Dragon's Lair Game Boy ) Joe Montana Football Sega 1
Blades of Steel Game Boy 13 Dragon's Lair Nintendo 7 Joe Montana Football Game Gear 5
Blaster Master NES 4 Dragon's Lair Super Nintendo 16 Joe & Mac Nintendo 13
Blaster Master Game Boy 15 Dynablaster Game Boy 7 Joe & Mac Super Nintendo 15
Blazing Lazers Turbo Grafx 8 Dynablaster Nintendo 16 Jordan vs Bird Megadrive 12
Blobe#e Game Boy 8 Ecco the Dolphin Megadrive 16 Jordan vs Bird Game Boy 13
Block Out Lynx 2 Electroco Lynx 1 Keith C. in Alpha Zone Turbo Grafx 1
Block Out egadrive 1 Elevator Action ame Boy 7 kick Boxing Turbo Grafx 16
Blowout Nintendo 12 Enduro Racer a 4 Kicl NES 6
Blue l.iahlning h/nx 3 Escape from camp D. Game Boy 9 Kid Chameleon Megadrive 7
Blue Shadow ES 1 European Club Soccer Megadrive 14 Ki?E of the Monsters Neo Geo 15
Blue's Journey Neo Geo A Evander Holyfield's Boxing Megadrive 15 Kirby's Dream Land Game Boy 14
Bomber Man Turbo Grafx 14 F-1 Exhaust Heat Super Nintendo 15 Klax Lynx 5
Bonanza Bros ega 4 F 22 Interceptor Megadrive 9 Klax bXegudrive 7
Bonanza Bros Megadrive 12 F-Zero Super Nintendo 10 Klax Sega 8
Boulder Dash Game Boy 9 Factory Panic Game Gear 4 Krusty's Super Fun House Super Nintendo 13
Boulder Dash Nintendo 8 Fantasia Megadrive 3 Krusty's Super Fun House Megedrive 13
Bubble Bobble NES 1 Fantasy Zone Game Gear 8 Kurég Fu Master Game Boy 9
Bubble Bobble 2 Ninfendo 7 Fatal Fury Neo Geo 10 La Caza del Oct. Rojo Game Boy 6
Bugs Bunny C. Castle Game Boy 12 Fatal Rewind Megadrive 7 La Sirenita Nintendo 8
Bulls vs Lakers and the NBA... ~ Megadrive 15 Final Fight Super Nintendo 13 Laser Ghost Sega 7
Burai Fighter Deluxe Game Boy 5 Fire & Forget 2 ega 3 Last Resort Neo Geo 13
Burbujas al vienfo Game Boy 9 Fire Shark Megadrive 10 Leaderboard Game Gear 9
Burning Force Megadrive 8 Forgotten Worlds Megadrive 4 Lemmings Megadrive 15
Buster Douglas Boxing Megadrive 2 Fo:goﬂen Worlds Sega 1 Lemmings Super Nintendo 16
California Games lynx 4 Forhified Zone Game Boy 7 Life Force Nl':%e 4
California Games _egz:drlve 7 Four Players Tennis Nintendo 12 Line of Fire Sega 8
Captain Planet Nintendo 10 ega 8 Los Simpson NE% 1
Captain Skyhawk INEST 6 Gain Ground Megadrive 1 Los Simpson Game Boy 1
Carmen Sandiego Megadrive 9 Galaxy 5000 Nintendo 16 M-C Kids Nintendo 13
Carmen Sandiego Megudnve 16 Galaxy Force ega 2 M. Dangerous Chase Game Boy 12
Castelian NE 15 laxy Force Megadrive 10 Magician Lord Neo Geo 8
Castle of lllusion Megadrive 8 Gargoyle’s Quest Game Boy 5 Masole Madness Megadrive 9
Castlevania Adventure Game Boy 7 Gates of Zendocon Lynx 2 Marble Madness Game Boy 10
Ne2
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jAhora también puedes pedir estas fantasticas tapas
para tener toda tu coleccion encuadernada!
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ucasfilm ataca de
nuevo. Esta vez para
dejarnos a todos
boquiabiertos con el
esperado Super Star Wars
de SNES. Y es que el juego
promete ser tan rapido, agil,
vibrante y sorprendente,
como la trilogia
cinematografica que le da
nombre, y seguro que te
hara alucinar con su gran
variedad de efectos y
delicias audiovisuales.

Las perspectivas no
pueden ser mejores:
paisajes dignos de pelicula,
excepcionales movimientos,
musica en estéreo con la
partitura de las melodias de
la trilogia, geniales efectos
sonoros y muchas, muchas

mas cosas. Lo dicho, una
autéritica gozada para los
sentidos.

Desde el desierto Tatoone
hasta la enorme Estrella de
la Muerte, podras jugar con
Luke Skywalker, Han Solo o
Chewbacca, enfrentandote a
enormes gusanos de tierra,
tropas de asalto, Jawas,
Mynocks, ratas mutantes y
todo ese repertorio de
criaturas que ya conoces de
la pelicula.

Muchas mas cosas




naves de otra galaxia.

El argumento, desde luego,
es bastante original. Te
veras convertido nada

Desarrollado  menos que en un Dios et
en su que debe guiar a su N mﬁ”m:r// w* 3
totalidad por  pueblo, a través de i -n -
Sensible la Historia, e :
Software y imponerse al
bajoel sello  resto de _
de Virgin, este juego de civilizaciones
estrategia promete ser una Interesante,
opcion mas que interesante ¢ verdad?
podriamos para quienes estéis hartos
contarte, pero de incansables luchadores y
tendras que
esperar al mes que tencién
viene para flipar a tope al dato,
con la genialidad de este que os

interesa.

P ann_u 2 [ L |..u‘r|_| o

N PLHYER 2
2 T ‘

programa. No te pierdas
el préximo nimero de
Hobby, y mientras
comete las unas

hasta los nudillos,
porque la espera

vale la pena.

best of thebest




Los
terminators asolan
la Tierra con la tnica
y «sana» intencion

de exterminar a todo ser
humano. Asi que no te vaa
quedar mas remedio que
agarrar el arma y poner en
forma tu dedo indice para
apretar el gatillo.

Con una perspectiva frontal
al mas puro estilo de arcade
de pistola, deberas destruir
todos los T-1000 que se te
pongan a tiro, mientras

proteges a tus compaferos
de resistencia. Hordas de
robots, helicopteros
armados hasta las hélices, y
todo tipo de vehiculos
terrestres y aéreos se
convertiran en tus objetivos.
Si quieres saber algo mas de
uno de los arcade mas
rapidos y trepidantes para
Game Boy, solo tienes que
correr hacia el quiosco el

mes que viene y consultar tu Rurd LA \
revista preferida. La @B@”‘R NINTE| D@
aventura del T-2 te espera. \\_Z

asket de altos

vuelos. Para tu

Super Nintendo llega

este World League
Basketball, dispuesto a
proporcionarte largas horas
de diversion emulando a tus
héroes deportivos.

Podras elegir a tu equipo
preferido de entre sesenta
diferentes, con doce
jugadores por plantilla para
que conformes el cinco
titular que mas convenga a
tus habilidades. Ademas,
podras optar entre siete
grupos diferentes de
estrategias ofensivas y otras
tantas defensivas.

Jugando solo contra la
magquina o retando a un
amigo, tendras la posibilidad
de convertirte en campedn
del Mundo. Merece la pena
esperar, ¢no?

G soY

R
tadrid; Spain

iIFull Season Record 23- 3

jConferance Recordi2- &

Gonzales
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acaciones en la
nieve.Ya esta
preparado el Snow
Board Challenge para
satisfacer a los viciosos de
los deportes de nieve.
Montado en una veloz tabla,
debes superar con éxito
cinco dificiles y
espectaculares pruebas,
mientras te deslizas por la
nieve a toda velocidad.
Ahora tienes la oportunidad
de descubrir un deporte
nuevo, una especialidad que
tiene una parte de ski, otra

de surfing y una tltima de
skateboard, pero en realidad
no es igual que ninguno de
estos tres deportes.

Sdlo tienes que esperar
un poquito, para saber
si este nuevo invento
yanquee es tan
divertido como
parece.

) a Kevin
Costner. Si alguna
vez has tenido la
tentacion de meterte

en la piel del legendario

héroe medieval, pronto
tendras tu oportunidad.

Porque Master System

prepara su propia version de

las emocionantes aventuras
de Robin de Locksley.

Al igual que en la pelicula,
el malvado sheriff y la bruja
Mortiana te pondran todo
tipo de dificultades. Armado
de valor, conseguiras
derrocar al usurpador Juan
sin Tierra y liberar a la bella
y amada Lady Marian. Pero
ten cuidado, porque antes te
espera un torrente de
accion, sorpresa y diversion,
mezclados en un céctel que
te hara subir la adrenalina
hasta limites
insospechados.




{HAZ TU PEDIDO POR TELEFONO!

VENTA POR CORREO

URGENTE TODOS NUESTROS PRECIOS TIENEN EL IVA INCLUIDO E 1 EBEEEEE

SI TU PEDIDO SUPERA LAS 20.000 PTAS,
TE LO ENVIAMOS A CASA URGENTEMENTE PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H / SABADOS DE 10,3A 14 h

Y SIN GASTOS DE ENVIO. ;LLAMANOS! FAX: (91) 380 34 49
PENINSULA Y BALEARES

LOS PEDIDOS ENVIADOS POR AGENCIANO LLEVAN INCLUIDOS
LOS POSIBLES GASTOS OCASIONADO POR LA FORMA DE PAGO

MEGADRIVE VANl = SY STEM MEGADRIVE

AHORA PUEDES ELEGIR
AL COMPRAR UN CARTUCHO SEGA
ENTRE UNA CAMARA FOTOGRAFICA
» OUNDESCUENTO,
5&“"“5‘ L
"1‘3“°" DES00PTS | ;
B

SUPER SMASH TV

MEGADRIVE - 8990
M. SYSTEM - 5990

MEGADRIVE 8990 MEGADRIVE - 8990  MEGADRIVE - 8990
M. SYSTEM - 5990 M, SYSTEM-5990 M. SYSTEM - 5990

TERMINATOR 2 SPL | NEWZEALAND STORY

1 .
MEGADRNE 8990  MEGADRIVE - 7490 MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - 6990
M. SYSTEM - 6990 M. SYSTEM - 5990

LA SIRENITA__

ROAD RSH Il

MICKEY MOUSE TOM AND JERRY SUPER MONACO
e o [P

MEGADRIVE 6990
M. SYSTEM - 5590

MEGADRIVE - 6990  MEGADRIVE - 8490
M. SYSTEM - 5990

MEGADRIVE - 8490  MEGADRIVE - 6990
M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM - 5590

MEGADRIVE - 6990  MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - 7990
M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM - 6990

JOE MONTANA

MICKEY & DONALD RISKY WOODS

Master Sys1 em II.«_

SON |c PACK

MEGADRIVE - 7490 MEGADRIVE - 6990
M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM - 5990

MEGADRIVE - 6990  MEGADRIVE - 8990 = = = MEGADRIVE - 6990

DOLPHIN KICKOFF_ SUPER FANTASY ZONE _GRANDSLAM

MEGADRIVE - 7990 MEGADRIVE - 6990
M. SYSTEM - 6990 M. SYSTEM - 5590

MEGADRIVE - 6990 -

LMX ATTACK CHOPPER ROLLING THUNDER I
PLUS BASIC n -
CONALEXKID +CONTROLPAD CONALEXKID
+PISTOLA + OPERATION WOLF +CONTROLPAD

[ 15.990 | 9.490

ORDE NA*OR COMMODORE

/X 54.900

) \ D R
A-600 HD N v o0
= 74900 :
—_—— MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - 8990
OPCION MONITOR M. SYSTEM=5990 M. SYSTEM - 6590
+CONVERTIDOR TV

37900

MEGADRIVE - 7990 MEGADRIVE - 6990

M. SYSTEM - 6990 M. SYSTEM-6990 M. SYSTEM - 5590

THUNDER FORCE IV INDIANA JONES Ill QUACK SHOT _ MASTER OF DARKNESS SENNA

SHINOBLIII M LEMIEUX HOCKEY D.R. BASKETBALL

=

DIBUJAR

.a
o
7
& KINDWORD
(PROCESADOR TEXTOS)
5000

IMPRIMIR. ~ COMUNICACIONES

MEGADRIVE - 8490 MEGADRNE 8990 MEGADRIVE - 849)
M. SYSTEM - 6990  M.SYSTEM-5990  M.SYSTEM-5990 M. SYSTEM - 5990

MEGADRIVE - 6990  MEGADRIVE - 6990  PROXIMAMENTE  MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE -6990

BEAST Il PHANTASY STAR | PHANTASY STAR Il SWORD OF VERMILION WARRIOR OFROME ~_ARCUS ODISSEY  KING'SBOUNTY  RINGS OFPOWER DONDEESTACDSS CD. EN EL TIEMPO

MUSICA

3 l___L
KINGS i [RINGS OF]
mounTY - Il \SPOWER]

PVP - 8490

MEGADRIVE - 6990 PVP - 8490 PVP - 9900 PVP - 8490 PVP - 8490




ESTAS SON TUS TIENDAS MAIL

ENC

P2 STA. MARIA DE LA CABEZA, 1.
MADRID. TEL: 527 82 25

CREACION DE

S MA"’ MONTERA, 32, 22,
NUEVOS CENTRO MaDRID MADRID, TEL: 522 49 79
Si eres un profesional y estas
interesado en pertenecer a nuestra red C. PAU CLARIS, 106
nacional, ponte en contacto con (XETTY  BARCELONA. TEL: 412 63 10
nuestro Departamento de Franquicias
TEL: 3002842 e, | i

ZARAGOZA. TEL: 21 82 71

Ne Ie des mas vueltas iVen al Centre!

ACTION CHAIR POWER BASE CONVERTER SOFT PAK
@ |

MEGADRIVE - 19900 MEGADRIVE - 6490 MEGADRIVE - 1695 MEGADRIVE - 1295 MEGADRIVE - 3875
MASTER SYSTEM - 19900 MASTER SYSTEM - 1695 MASTER SYSTEM - 1295

CONTROL PAD ARCADE POWER STICK DOS MANDOS A DISTANCIA ___ SIGMA RAY TELEMACH 2000
m ﬁ 5 &-
MEGADRIVE - 2595 MEGADRIVE - 7900 MEGADRIVE - 5990 MEGADRIVE - 3900 MEGADRIVE - 6900
MASTER SYSTEM - 2595 MASTER SYSTEM - 5990 MASTER SYSTEM - 3900 M. SYSTEM - 6900

CONTROL PAD LIGHT PHASER CONTROL STICK MENACER + 6 juegos STRIKER

|
MEGADRIVE - 11900 MEGADRIVE - 4525

MASTER SYSTEM - 1590 MASTER SYSTEM - 5990 MASTER SYSTEM - 2590

MAS CARTUCHOS AHORA PUEDES ELEGIR
MASTER SYSTEM  ALCOMPRAR UN CARTUCHO SEGA

MAS CARTUCHOS
MEGADRIVE

MASTER GEAR CONVERTER

CAME GEAR

itW

——

ADAPTADOR CORRIENTE

Aerial Assault 5190 | Lemmings 5190 | Smash Tv
Alien Syndrome 5190 | Mickey Mouse 5190 | Sonic 5190
Aliens Il 5190 | Ninja Gaiden 4590 | Sonic 2 5490
Batman Returns 5190 | Olympic Gold 5190 | Spiderman 4590
Chakan 5190 | Outrun 5190 | Street of Rage 5190
Chuck Rock 5190 | OutRun Europa 5190 | Super Kick Off 5490
Devilish 5190 | PacMan 4590 | Super Monaco 2 5190
G-loc 5190 | Pato Donald 5190 | Super Monaco G.P. 5190
George Foreman Boxing5190 | Prince of Persia 5190 | Super Off Road Racer 5190
Holyfield Boxing 5190 | Psychic World 4590 | Tazmania 5190
Indiana Jones 5190 | Senna’s Super Monaco GB190 | Terminator 5190
Joe Montana Futbol 5190 | Shinobi 5190 | W.C.leaderboard 5190
Klax 5190 | Shinobi I 5190 | Wimbledon Tennis 5190
La Sirenita 5190 | Simpsons 5190 | Wonderboy 4590
Slider 5190 | Wonderboy |l 5190

FUENTE ALIMENTACION -2190

BOLSA DE LUXE -2900

GEAR TO GEAR -1990

MALETIN ATTACHE -3795

PERIFERICOS GAME GEAR

SINTONIZADOR TV -13900 MASTER GEAR CONVERTER -2490 WIDE GEAR -2490

CARGADOR BATERIAS -7990

PLAY AND CARRY -3195

| SUPER HIGH TECH GAMES VIDEQJUEGOS PROFESIONALES

6

DISPONIBLE
EN TODOS LOS CENTROS MAIL
Y TAMBIEN
EN VENTA POR CORREO

ENVIOS POR CORREO CONTRAREEMBOLSO

Ace of Ace 5990 CAMARA FOTOGRAFICA | Ba | foson Sogol |

Aerial Assault 5590 O UN DESCUENTO / S:League Basebal

Alter Burner 5990 DE 500 PTS { < Side Pocket

Alex Kidd in Shinobi W.5590 & Qgpsene ey finbicues

Alex Kidd-H. Tech W. 4990 et

Alered Becst 5590 | OutRun Europa 6990 | 688 Atack Sub 6990 | g Volioobal

Backfo the Future Il 5990 | Predator | 6990 | Afferburner | 690 | T Fores bemier

Batle Out Run 5590 | Retype 5990 | ArchRival 6990, | - g

Bomber Raid 5590 | Romparts 5990 | Atomic Runner 6490 T

Cyber Shinobi 5990 | Rastan 5590 | BackiotheFunrell 8990 | -,

cﬁopli&er 4990 | Scramble Spirits 5590 | BioHozard Battle 6990 | Tyo Crue Dudes

Dead Angle 5590 | Shadow Dancer 5990 g”“‘ e 3490 | Ulimate Gix

Double Dragon 5590 | Shadow of the Beast 6990 D:i?ir: fike 9990 Warrior of Rome I

aret %0 | ucdey | | (R 7 | MCe mshd 60

Golaxy Force 5990 | Slop Shot ss90 | FerenFl pfsfll OFERTAS MEGADRIVE

Gauntlet 6990 | Space Gun (Pistola) 5990 Gynou 6990 Alex Kidin E.C. 3990

Golden Axe 5990 Submarine Atrack 5990 Hardball 7490 Arnold Palmer Golf 3990

Golfmania 6590 | Summer Games 4990 James Bond 6990 Bouster Douglas Boxing 3990

Heavyweight Champ 5990 | Tennis Ace 5590 Joe Montana Futbol 6990 Golden Axe 3990

Italia ?O 4990 Triviizl Pursuit 6990 joe MoniogadFurbol I gzgg Last Bawelk gggg

Line of Fire 6590 | Vigilante 5590 ordan vs Bir Moon Walker

Los Picapiedras 5990 Wgnled (Pistola) 4990 Madden 93 6990 Revenge of Shinobi 3990

Marble Madness 5990 | Wonder Boy 4990 Ms.Pacman 5990 Shadow Dancer 3990

Master Chess 6590 | Wonder Boy I 5590 | NHL93 (Hockey) 7990 | Space Harrier | 3990

Moon Walker 5990 | World Games 2o | R o] fSptimaen 3

; acmani uper Real Bas

Operation Wolf 5590 | Xeronll S 840 | . SuberThinderblade 3990
OFERTAS SEGA MASTER SYSTEM Pit Fighter 8990 World Cup ltalia 90 3990

Action Fighter 1990 My Hero 2990

Azter Adventure 1990 Rescue Mission 1990

Blcnll(( Pani\ic 1990 Secret Comand 1 998

Black Belt 1990 Super Tennis 199

Enduro Racer 1990 Tf\j)dy Boy 1990 NOMBRE ... TITULOS PEDIDOS

Fantasy Zone 1990 The Ninja 1990

Global Defense 1990 Trcnsbo: 1990 REELIBOS oo scsmmesmsrmtessssissizsmrsisssin

Hang on 2990 World Grand Prix (OSOMME (M| ~oroncremmmnmonesmvumssssnsomsssmmmsmumsmms s simasasesssasmuss ox

Kung-Fu Kid 2990 * EXCEPTO OFERTAS

GAME GEAR ...
MEGADRIVE .......
SUPERNINTENDO

NINTENDO .........
LYNX ceeeeeerenecnnee. .

GAME BOY ........c...... 1975

MASTER SYSTEM I ..

e 1975
- 1975
e 1975
e 1975
e 1975

. 1975

GASTOS ENVIO
TOTAL

RECIO ¢Camard
PRECIO Yscuent

ADRID
(¢)
2| TOTAL




VENTA POR CORREO

INCLUYE:

° SUBSCRIPCION
REVISTA NINTENDO

o TETRIS

° AURICULARES

o CABLE 2 JUGADORES

° PILAS

Y LA GARANTIA MAIL

SOLAR BOY- 4.900

BATERIA NUBY- 4.99.

BATERIA 12 h +FUENTE- 4.995 HOLSTER KONIX- 2.295

HAZ TU PEDIDO POR TELEFONO

LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H
SABADOSDE 10,3A 14 h

FAX: (91) 380 34 49

495 MALETIN ATTACHE- 3.295

5  ADAPTADOR CORRIENTE-

GAME PACK- 1.395

HANDY CARRY- 890

HANDY POWER KIT- 8.790

HIP POUCH- 1.490

LUZ Y LUPA- 3.395

LOGIC 3 CARRY- 2.190

=

PVP.- 4900
TRACK MEET
| TRALJ

PV.P.- 4990
TINY TOONS

ROBOCOP Il

PVP.- 3890
GEOR. FOREMAN BOXING

XENON 2

PV.P.- 5490

SUPER KICH OFF

2 50

T PVR-4900  PVP-4990

“PVP.- 4490

A VE B cARTUCHOS

PVP.

£ o

PVP.- 539!

Cit

-3890
__ TORTUGAS NINJA I

0

DR FRANKEN

oo

ez

Sl

B2 e
PV.P. - 4490
BATTLETOADS
7 -@\“w&

PVP.- 4490
ADDAMS FAMILY

PV.P.- 4990
NEMESIS Il

PV.P.- 5490
SPEEDBALL 2

PV.P.- 4990
SNEAKY SNEAKES
& GiAVs

>

PV.P. - 5490
TERMINATOR 2

L

PVR-4990
MEGA MAN Il

= s ®
PV.P. - 3890

\ - r)(- \ 533’
ME BOY

O,
CUEN
Ca IIA Log 4

0,

SUPER NINTEND

e
ENTERTAINMENT SYSTEN i

IDELA
YAl

CABLESALARGADORESSUPERNIN  2.395

P

BOLSADEJUEGOS SUPERNIN 1925
MANDODECONTROL 2.360
CABLERCAAUDIOVIDEO 1.690
CABLEEUROCONECTOR 2.190
JOYSTICKFANTASTIC 4.900
PADDINA-1 2.990
SNPROPAD (transparente) 3.390

CON LOS JUEGOS
STREET FIGHTER Il
Y MARIO WORLD

PAD transparente- 3390 MALETIN- 4490 .

BARTS NIGHTMARE- 9990  SUPER MARIO KART- 7490

TORTUGAS IV- 9490

EARTH DEFENSE FORCE - 9900
EURO FOOTBALL CHAMP - 8990
KING OF THE MONSTERS - 10990

SUPER KICK OFF - 9900
SUPER MARIO WORLD - 7490

PAPER BOY - 8490 | SUPER PROBOTECTOR - 8990
POPULOUS - 9990 | SUPERSMASHTV- 8990
RIVAL TURF - 9900 | DARIUS TWIN - 9900
SIMPSON KRUSTY FUN H - 9490 | HYPER ZONE - 7900
SUPER ADVENT. ISLAND - 9990 | LEMMINGS - 9900
CHESS MASTER - 8990 ' TOP GEAR- 9900

BLAZING SKIES- 9490 SUPER GHOULS & GHOST- 799

PRINCE OF PERSIA- 9990  U.N. SQUADRON- 9990

MAS C

Adventure [sland
Alleway (ARKANOID)
Amazing Penguin
Asteroic?

Batman

Bill Eliot’s Nascar
Blades of Steel
Bomb Jack

Bugs Bunny

Burai Figter de Luxe
Castelian
Casfelvania
Castelvania Il
Chase HQ
Chessmaster
Choplifter II

Dig-Du
Dogub'egDrine
Dr. Mario
Dragon’s Lair
Duck Tales
Elevetor Action
Fortified Zone
Gauntlet Il
Ghostbuster Il
Godzilla

Golf

Se,
‘45“"’55"’4
ARTUCHOS GAME BOY PS"?‘”?

4900 Gradius 4900 Solar Strike 4190
4190 Gremlins 2 4900 Solomon’s Club 4190
3900 Hone Alone 4400 Super Hunch Back 4990
4990 In your Face Basket 3900 Super Mario Land 3890
4900 Jack Nickalous 4900 Tennis 3890
4400 Kirby’s Drcam Land 3890 The Hunt for Red October 4990
4490 Klaxx 3900 The Puniser 4400
4490 Kwirk 4190 Tom and Jerry 4900
3890 Marble Madness 4990 Top Gun 4990 |
4190 Mega man 3890 Turrican 4490
4990 Mickey Mouse 5390 Wizaed & Warriors 3890 ‘
4900 Might and Magic 4900 World circuit 4900 |
4490 Missile coman: 4990

4900 Motocross Maniac 4190 eld 3 3 PN cF .V 11:Te) ¢
3890 Navy Seals 4900

4490 NBA 2 5400 Boulder Dash 2595
4990 Nemesis 4490 Dynablaster 2595
4400 Ninja Boy 3900 F1 Racer 3395
3890 Ninja Gaiden 4400 Gargoyles 2595
4490 Pac-Man 4490 Kung Fu Master 2595
4490 Paperboy 4900 NBA 2995
4900 Paperboy |l 4990 Pimball 2595
4900 Prince of Persia 4400 Prince of Boblete 2595
5400 Probotector 4490 R Type 2595
4990 Qix 3900 Spiderman 2595
4900 Snoopy ] 4900 Super R.C.Pro Am 2595
3890 Star Trecl 4990 « [EXCEPTO OFERTAS




L ES

ESTAS SON TUS TIENDAS ESPECIALIZADAS,
DONDE PODRAS ENCONTRAR

LA MAYOR VARIEDAD DE PRODUCTOS

PARA TU CONSOLA
A LOS MEJORES PRECIOS

MADRID

P? Sta. Maria de la Cabeza, 1
Tel: 527 82 25

ABRIMOS SABADOS TARDE

MADRID

ZARAGOZA

Gran Via

Passeig de Graca

laga
Catalunya

Calle Montera, 32, 2°
Tel: 522 4979

Carrer de Pau Claris, 106
Tel: 41263 10

BARCELONA
< Y §

Pza. dof

Cent.Comercial Independencia
Local 100 B-2 (Ultima Planta)
Tel: 218271

10,30 A 8,30 ININTERRUMPIDO ABRIMOS SABADOS TARDE

(Nintendo )

24.480
ABoy and hisBlob 5500 | Pimball 3900
Addams Family 6990 | Power Blade 7900
Batman 7400 | Pro Wrestling 5500
Battletoads 8990 | RCProAm 5500
Bionic Comando 6990 | Road Blaster 7400
Black Manta 7100 | Road Fighter 6500
Blades or Steel 6500 | Robocop 6500
Blue Shadow 6900 | Shadow Warrior 6500
Bugs Bunny 7990 | Shadow Warrior Il 7990
Castelian 6600 | Silent Service 6500
City Conection 5600 | Simo’s Quest 6500
Crack Out 6500 | Smash TV 7400
Chip & Dale 7990 | Solomons Key 5600
Double Dragon 7990 | Street Gans 7400
Dr. Mario 6500 | Super Spy Hunter 7990
Dyna Blater 7100 | Super Turrican 7950
El Imperio contraataca 7790 | Talespin 8990
Godl 6990 | Tennis 3900
Golf 3900 | The Hunt for Red October7100
Goonies 2 6500 | The legend of Zelda 7250
Gradius 5500 | The Simpson 2 8900
Guerrilla War 6990 | Tom & Jerry 7990
Ice Hockey 3900 | Top Gun 6500
lkari Warriors 6500 | Top Gun 2-2nd Mission 7900
Joe & Mac 8990 | Total Recall 6900
Kid lcarus 6500 | Track & Field 2 6500
Kung Fu 3900 | Turbo Racing 7250
Maniac Mansion 9990 | Uforia 7400
Metal Gear 6600 | Word Champ 7990
MetLoid - 7100 | Zelda 2 7900
Mighty Bomb Jac 5600 T
Mission Imposble 7900 Advantage joystick ......... 6990
Alargador Cable ............ 1995
New Ghostbusters Il 6500 ¢t 3900
Norts y Sor 7500 Four Scores -.ovrmessen 5900
Ecmc RBGS"’;"’”' 2998 Organizador de Juegos ... 1195
aper Eoy 40 Super Controller ............ 990

NINTENDO + 1 MANDO
2.890

NINTENDO + 2 MANDOS

NINTENDO + 1 MANDO
+ SUPER MARIO BROS

13.780
ACTION SET

CONSOLA, PISTOLA,
SUPER MARIO, DUCK HUNTER

o

SUPER SET

CONSOLA, 4 MANDOS,
TETRIS, SUPER MARIO, WORLD CUP

DE LUNES A SABADOS

Ne le des mas vueltas iVen al Centre!

TUCHOS

iBusca los SUPERDESCUENTOS y las OGltimas NOVEDADES!
STAR WARS

PVP.- 6900
TERMINATOR 2

8400
_WORLD CuP

s

PVP.- 6990
BLUE BROTHER

@

P.V.P. -7990 P. -7100

KICK OFF

PVP. - 8400 PV.P. - 6990

TE HARA LLEGAR
& AL FINAL

PARA
NINTENDO NES

PVP.-7490

PVP.- 6990

RAINBOW ISLAND N ZEALAND STORY

LEMMINGS SUPER MARIO 2
- eitydé ] i

SUPER MARIO  TRACK & F. IN BARCELONA

‘

PVP.- 5990
McDONALDLAND

PVP.- 6990

FLISTONES

PVP.-7900
MEGAMAN 3

PVP.-7990

DO

ROBOCOP Il

PVP.- 6990
DRAGON'SLAIR

P.- 6990
LE DRAGON il

- O

PVP.- 6990
SWORD R

Z

MEGADRIVE
SUPER NINTENDO - 109951 NINTENDO NES - 7495

- 11495

Vidas infinitas, energia ilimitada, acceder
a cualquier nivel, con PRO ACTION REPLAY
es tan facil como jugar.

GAMEBOY  -7495

TURBOGRAFX

APB. 4900 | Hard Drivin’s Rygar 4900
Awesome Golf 4900 | Hockey 4900 | S.TU.N. Runner 4900
wc Batman 5400 | Hydra 4900 | Scrapyard Dog 4900
Bill & Ted"s Adventure 4900 | Ishido 4900 | Shanghai 4900 DISPONIBLE EN TODOS
CONSOLA Blockout 4900 | Klax 4900 | Slime World 4900 LOS CENTROS MAIL
Blue Lightning 4900 | Ms.Pacman 4900 | Super Sweek 4900 Y TAMBIEN
16 BIT. . California Games 4900 | Ninja Gaiden 5400 | Toki 4900 EN VENTA POR CORREO
Adap. Mechero Coche 2500 Cristal Mine 4900 | Pacland 4900 | Tournament Cyberball 4900
] 3 .900 Adaptador Red 1900 Checkered Flag 4900 | Paperboy 4900 | Turbo Sub 4900 R
Bolsa Pouch 2900 Chip’s Challenge 4900 | Rampage 4900 | Viking Child 4900
CON EL JUEGO BLAZING LAZERS- 17.900 Cable Comlynx 900 Electrocop 4900 | Ramparts 4900 | Xenophobe 4900
= - = Maletin Lynx 3900 Gofes of Zendocon 4900 | Roadblasters 4900 | Xybofs 4900
Consultar titulos dlsponlbles Visor Solar 1200 Gauntlet Il 5400 ' Robo-Squash 4900 | Zarlor Mercenary 4900
olvider
SI PREFIERES HACER TU PEDIDO POR CARTA NOMBRE TINULOS PEDIDOS PRECIO lﬂﬂscuenfa TOTAL
RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A MAIL VxC APELLIDOS el de
Pe STA. MARIA DE LA CABEZA, 1. 28045 MADRID | " s
Gastos de envio: [JI] PORTUGAL - 750 pts |  DIRECCION COMPLETA
. POBLACION  ......cceeennnees PROVINCIA ccccccsiisvissossansnssians
IR Resvo e - 1000 pis | PoRACO it
TODOS LOS PRECIOS TIENEN INCLUIDO EL I.V.A. MODELO DE CONSOLA
TODOS LOS PRODUCTOS TIENEN GARANTIA N2 CLIENTE
SI TU PEDIDO SUPERA LAS 20.000 PTS. [CINUEVO CLIENTE GASTOS ENVIO 250
LLAMANOS POR TELEFONO ENVIOS POR CORREO CONTRAREEMBOLSO
PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO TOTAL
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KNG

“ |
\\ : "’ i ) \\‘ ! )
|

GAME OVER

iiTODO EN CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS!!
CD ROM MEGADRIVE, NEC TURBO GRAFX, //~
ATARI-LYNX, {Visitanos!

NEO GEO, (se cambian cartuchos)
JUEGOS PC C/ Santiago Ramon y Cajal n?7 ¢

07011 Palma de Mallorca
Venta por correo Tel: (971) 28 21 46

Méstoles

KING GAMES

(Video-Club Javierre)
ALQUILER, CAMBIO Y VENTA
NOVEDADES USA. TODOS LOS SISTEMAS
AHORA TAMBIEN NEO GEO
C/ Miguel Angel, 9. Tel: 618 89 12
Méstoles (Madrid)

CENTROS MAIL: Madrid: C/ Sta. Maria de la Cabeza,1 y C/ Montera, 32.
Barcelona : C/ Pau Claris, 106. Zaragoza: Centro Independencia Local 100 B2

Este vale te supondra un descuento de hasta 1.000 pesetas en la compra de juegos de maxima
actualidad para tu consola. Sélo tienes que rellenar el cupon marcando con una cruz el juego
que deseas (1 juego por cupon) y enviarlo a: MAIL VXC, o presentarlo en el centro MAIL de
C/ Santa Maria de la Cabeza,1. 28045 Madrid, o C/ Montera 32. 2°. 28013 Madrid. TIf: 380 28 92

[AHORRA HASTA 000 TS

% ESTE MES TE PROPONEMOS:

LIMEGADRIVE......oeeeeeeeeeeeeeeeeereeenn STREETS OF RAGEIII............... P.V.P. 8290 -- 5.990 Pias.
CININTENDQ........ 000000 consmsns s suvsans s ssnsosnns BATTLETOADS.........c........... P.V.P.8:290 -- 7.990 Ptas
[JSEGA MASTER SYSTEM................. MICKEY MOUSEIII................... P.V.P.‘SQQO -- 4,990 Ptias.
CJGAME BOY ...ocoveiieccnnensrereasessonmsnransisensses NEMESIS 2........ccovveveeennns P.V.PTSAQO -- 4,790 Ptas.
C1GAME GEAR. ... SUPER OFF ROAD................... P.V.P.‘5.\1QO -- 4,390 Ptias.
C1SUPER NINTENDO.....cccoiiiveeiveeeeenn PARODIUS.........ccoevvveeeene. P.V.P.‘9799\ -- 8.990 Ptas.

N T T B e ey LN LR e

APEIIAOS. ... ..ciuieiieiiciie i e

D= Yoo e matiot et SR St 1 e N S g o7 2 1.0 1) 0 e e o)

E- B GBI RUE, s csmins s s mmussousss sonis sammborpsmsssm =5 1| e 1 N SN A4 17 N 4 SRRy

T RO e s s s swisawmmmumiet s s sommts a5 S COdIge POSTAL s vews bl e sl AT it

N2 A& CHIENILE. ... s weemmmmrmmmns sone snins S osiass s suxsnwsasse b soms sa Gliente INUEME 5. o ot e el

Forma de pago: contra reembolso. Si efectias tu pedido por correo, deberas abonar 250 ptas. de gastos de envio
al recibo del mismo, pero si vas personalmente a la tienda, sélo tendras que pagar el precio indicado.




STEREO

VAL CASSETTE P aves
Hichy QI'SOLU’IDN e

suseribite a
z%/iy Consotas
4 obtener

lu /‘e//a/d 7

/ Lsto st gue es morra,.,
recibes lis 12 nimeras

an M/g/f(d/(
de tabby Consoths
] tods por 3,900 ptzs,

e,

CASSETTE ESTEREO CON AURICULARES.
Incluye clip para colgar del cinturdn.
Esta oferta es valida sélo para Espana
y caduca el 31 de Marzo de 1993
o hasta fin de existencias.

POR TELEFONO:
LUama de 9 a 14,30
yde 16 a 18,30

a los teléfonos:

POR CORREOQ:
Envia el cupén

de la derecha

N
con fodos . “
91)65484196 . ~ }
tus datos 916547218 @/ | /)
por correo % I

en W casa 4 le /ceaqza%z/(

/
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