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NO GALPAO,
DONO DE LOGADORA
QUE VIRA FREGUES
PARA DE PAGAR

A GONTA.

Promocao “Vire Fregués do Galpao”. Em toda compra de produtos
Tec Toy voceé recebe cupons para juntar e trocar por mais

cartuchos, joysticks e até Mega Drive.

Juanto mais vocé compra, mais vocé leva sem pagar. E ainda ganha material promocional para a sua locadora
=m todas as compras. O Galpdo é assim: vocé vira fregués e a gente mesmo poe as suas manguinhas de fora.

Promocao vadlida s6 para videolocadoras até 31/7/93
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TEL.: (0O11) 826-0022 - FAX (011) 826-1590
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Este més: cartas,
dicas, recados,
de todo canto do
Brasil, recabldqs
pelo Chefe e pela
Redac¢cdo. Demais!

B TROCA DE DICAS

Venho por meio destd
parabenizar pelo excelente

- trabalho feito pela revista G,
que aborda fodo o tipo de
jogos da Sega que para nos,
videomaniacos & uma grande
ajuda. Gostaria também de
anunciar que estou fundando
um clube no qual alugo
cartuchos de Mega Drive para
a galera de Jaboticabal. Troco
dicas com todos os
inferessados. Agradego a
atengdo e espero
ansiosamente a publicagdo de
minha carta. Um abracgo.
Fernando Toyoshima

R. Juca Quito, 291

CEP 14870 Jaboticabal — SP

RdC: Obrigado e ai estd o seu
recado.

Ml DICAS PODEROSAS

E ai grande Chefe? Estou
escrevendo para dizer que ndo
lhe conhego, mas pelo que
escreve, acho-o o maximo. Por
isso ndo ligue para os
pregui¢osos da redag¢do e pros

6

carinhas que ndo tém o que
fazer e ficam Ihe chamando
de chato. Estdo &€ com inveja.

- O outro motivo, & que escrevi
' no cart@o-pesquisa do Clube

do Chefe que tinha Master
System, mas j@ vendi e comprei
um Mega Drive, tenho 8 fitas e
gostaria de receber dicas
poderosas sobre todos 0os jogos
de Mega.

Alcidésio Farias Santana
Munnu: - AM

' Rdl‘:* E bom quando os leitores

reconhecem o valor de quem
fem a imensa responsabilidade
de mandar. Obrigado,

. Alcidesio. As dicas dos jogos
. de Mega estdo sempre saindo

a cada edigdo da SG, confira
em supertaticas e Mega
especial. ludo de bom pra
vOCé e pro seu novo Mega
Drive.

B ORGANIZACAO

E ai galera da SG, como est@o
as coisas? E o Chefe melhorou?
Deve ter melhorado porque a
revista estd fazendo grande
sucesso aqui na cidade, e
aposto que ai também.
Falando sério, pura

sinceridade, € a melhor ravistu ;

do Brasil. Organizadissima,

uma parte pra Mega Drive,
outra pr@ Master System e outra
pré Game Gear. Sou f@ n? 1
da revista. Parabéns, continuem
assim.

Rodrigo Alves Schmidt

Campo Grande — MS

RdR: Caro Rodrigo, muito
obrigado, vocés merecem e
noés nos esforcamos bastante
pra fazer a revista cada vez
melhor. As coisas por aqui
continugm naquela base, o

Chefe cada vez mais cada vez,

sabe como &7 A gente
frabalha e ele... joga!

M FERIAS?
Ola Chefe, como vai?

Dando umas voltas de carro
novo, hein?

Eu escrevi para saber de
algumas dicas de Heavy Nova.
Gostaria de fotos, pois meu
colega comprou e achei um
jogago! -

Sinceramente, acho que ai na
redagc@o ndo se deve mesmo
deixar ninguém jogar, pois
podem aprontar e tudo ficar
uma droga na revista.
Um abraco para voceé.
Boas Férias.

Daniel Silva Tosta

Marica — RJ

RdC: Essa é boa. Férias, eu?
HAHAHA!

S6 Deus sabe, Daniel, quantas
férias eu perdi para conseguir
dar umas voltas de carro (com
motorista, é clarol). Devo
confessar que pego mesmo no
pé da Redac¢éo para que tudo
saia perfeito para o leifor.
Mesmo sofrendo alguns
atentados terroristas do PCC
(Partide Contra o Chefe), eu
ainda encontro forcas para
levar esta bandeira. Imagine
gue outro dia, eles jogaram
cola na minha cadeira e tive
de fazer um ser@o forcado até
a manha@ seguinte! Por isso eu
peco a vocé, amigo leitor: NGo
me deixe so!

RdC: Resposta do Chefe
RdR: Resposta da Redag¢do

Escrevam para
REVISTA SUPERGAME

Caixa Postal 9442
Sao Paulo, SP
CEP 01051




GAME HOUSE

LOCADORA E DISTRIBUIDORA
DE VIDEO GAMES

VENDAS NO ATACADO E VAREJO,

ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL (VIA SEDEX)

R. Teresa, 1.515 - Lj. 147 - Petrépolis - RJ - Tel. (0242) 31-1352 - Fox. (0242) 43-3706
R. 16 de Marco, 338 - Centro - eirégolis - RJ (loja e escritério) — Tel. (0242) 31-2460 - Fax, (0242) 43-3706
Breve no llha Plaza Av. Maestro Paulo e Silva, 400 - Loja 377



Super-Olimpiada 92 de Videogame

(- -~
-_Jente, essa minha galera é demais. Confesso
que estou emocionaddo. Jd descobri porque meus
suditos gostam tanto de mim: é que eles sdo de fato
muito, muito inteligentes. Os primeiros ganhadores
da nossa Super-Olimpiadas sdo craquérrimos,
medalhas de ouro do meu coracdo. Pontuacdes de
primeira, fotos até que razodveis. Jd estou
imaginando que o cara-a-cara dos 16 finalistas (& em
Mega, 8 em Master), em janeiro, vai ser de
arrepiar os ossos e derreter a tela!
Meus caros, a distinta comissdo
Julgadora penou para chegar aos
: melhores. Teve gente empatada nas
% contagens mdximas, as vezes tivemos ... .
-' de recorrer a data de postagem ou
até sorteio, como reza o

\ - ia
Yy @ h ¢ e

CATEGORIA MASTER

* Castle of llusion

* Ménica no
Castelo do Dragdo

.
‘\"‘- 1
N 1° e 2° Prémio
* ' Passagem/Estadia/Boné e camiseta
R Celso Mitsuo Hino
— S Jundiai — SP
e :‘Q?'-, Marcelo NMelson Wadeck
Curitiba — PR
¥og o o B

AQUI ESTAO 0S HERO

regulamento. Outra coisa: fiquei chateado porque um
porrilhdo de gente foi eliminada por pura bobagem
— e assim nem conseguimos dar todos os prémios.
Teve gente que confundiu jogos (de Master com
Mega), que mandou so uma foto ou mandou fotos
ruins, com niimeros desfocados. Teve gente que 50
mandou o cupom — além dos espertinhos que
andaram “‘emprestando’’ fotos para os outros. Nao
- adianta, meu. A sabedoria da comissdo é
infinita, eles sacam tudo. E com isso,
- montoes de cartas ficaram de fora.
' Mas, vamos ld! Quem ndo entrou
nesta pode ir jogando, fotografando e
assim entrar nas outras etapas.
Nido é proibido vencer! Olho na tela,
dedo no Start, pau nos chefes de fase!

d O r e S

Aqui estao os dois finalistas desta etapa e os ganhadores de diploma de ouro de
participacao (além das camisetas e bonés).

CATEGORIA MEGA

* Shapes and
Columns

* Sonic
the Hedgehog

19 e 22 Prémio
Passagem/Estadia/Boné e camiseta

Dionisio Cason
Limeira — SP

Tiago Marcos Mendes Rodrigues
Porto Alegre — RS




Categoria Master

3° ao 35° Prémio
['m boné/uma camiseta e um
“diploma ouro’*

lLaiz Eduardo Dona
Lime=ira — SP

Lacinete Moreira dos Santos
Paulo Afonso — BA
Alexandre Miguel H. Klita
Massaranduba — SC
Rafzel Haisi Klita
Masearanduba — 5C

& les=andro Nunes de Jesus
s=guera — SP

{®ristian Nunes de Jesus
:aguera — SP

Redrigo Silva Pereira
vadria — ES

Eric Guimaries L. Costa
B0 de Janeiro — RJ

[ mciano Moreira dos Santos
sulo Afonso — BA

Rodrigo Vanicolli

Desdema — SP

Celso Rodrigues Junior
Déadema — SP

lLaciano Cosmo B. Gomes

Séo Paulo — SP

Aiérizno Arantes Ribeiro

_beraba — MG

Febiano Arantes Ribeiro
beraba — MG

RBosie Gilberto Henrich

Diots frmdos — RS

“arcio Elias Muller

Dotz frmios — RS

Fabiano Rodrigues Borges

Guaratinguetd — SP

Rodrigo Costa Pimenta

S0 de Janeiro — RJ

Donsy Mendong¢a Carvalho

Anapolis — GO

Daniel Ponte Yieira

Sobral — CE

“ilo Cesar Teixeira

Sio Paulo — SP

Migwricio Grohmann

Pormo Alegre — RS

Sespio Luiz P. Nate

Merwd — RJ

&ex Terra Guimaries

S Caetano do Sul — 5P
Lasz Regimaldo Fleury Curado
Gosima — GO

Mgrcho Léinin Marcal Freire
Gaima — GO

“Mzuber Bandeira
Belo Hoszomte — MG

Ricardo Campos Braga
Guarulhos — SP

Bruno Nepomuceno Luiz
Patos de Minas — MG

Marcio Hideo Araki
Campinas — SP

Daniel Mappelli P. Reis Siqueira
Belo Hornizonte — MG

Domingos Fernandes Ercolin
Itatiba — SP

Evandro Alves Camellini
S80 Paulo — SP

367 ao 55 Prémio
Um boné/uma camiseta e um
“diploma prata”

Juscelino Eustaquilino de Souza
Areia — PB

Allan Rocha dos Santos
Curitiba — PR

José Roberto Silva de Moura
Amaraji — PE

René Sacardo

Ipud -— SP

Guilherme Luiz Lanius
Sapiranga — RS

Michel Viadimir Bojanic Helbigen
Goifnia — GO

Vinicius Valeriano

Curitiba — PR

Leonardo Luiz Ribeiro Damas
Itabira —MG

Fabiano Venid cio Chagas
Piracicaba — SP

Gustavo de Carvalho F. e Vieira
Piracicaba — SP

Ricardo Alves da Silva

Ibirama — SC

Francisco de Assis R, de Souza
Franco da Rocha — SP

Bruno Novaes de Borborema
Salvador — BA

Marcos Bonorino
Porto Alegre — RS

Rafael de Oliveira Marins
Rio de Janeiro — RI]

Felipe Fiani Evans
Manduri — SP

Erik Settanni
Sdo Paulo — SP

Rodolfo Inficio Neis Kalles
Porto Alegre — RS

Renato de Freitas

Jaguaré — SP

Francisco de Assis Eustaguilino R. de
Souza

Areias — PB

Categoria Mega

3° ao 352 Prémio
Um boné/uma camiseta e um
“diploma ouro”

Eduardo Kuminek
Maringd — PR
Robson Duarte Xavier
Maringd — PR
Marcelo Yoshio Hino
Jundiai — SP

Cesar André da Silva
Campo Bom — RS

Wagner D. Nunes
Porto Alegre — RS

Leonardo José Galindo
Belo Horizonte — MG

Jean Plerre Farias

Itajai — SC

Douglas Gutierrez de Melo
Fitima do Sul — MS

Edson Yamada
Sio Paulo — SP

Eduardo Scain
Caxias do Sul — RS

Fibio Sanches Ramos
Floriandpolis — SC

Ricardo Soares Gomes
Rio de Janeiro — RJ

Daniel Cukier
S0 Paulo — SP

Mauricio M. Kovama
Mogi das Crozes — SP

José Roberto Lopes

Campinas — SP

Antonio A. R. de A, Maranhdio
Recife — PE

Almir W, de A, Maranhdo F.
Recife — PE

Marcos W. da Silva Matos
Diadema — SP

Rodolfo Augusto Bernardo
Sdo Paulo — SP

Fernando Ferreira Palmeira
Sdo José R. Preto — SP

Daniel Souza Yolpe
Franca — SP

Rodrigo Américo
Juiz de Fora — MG

Luis Gustavo Taralho
Louveira — SP

André de Marco
Recife — PE

Mateus Sonza Rocha
Piracicaba — SP

Hélio Cesar Flausino
Franca — SP

Leandro da Silva N. Vieira
Rio de Janeiro — RJ

Lauis Gustavo (. Paulino
Belo Horizonte — MG

Marcus J. Braga R. Filho
Belo Horizonte — MG

Alexandre Thomashin Lange
Estrela — RS

Arthur Cordeiro Cavalcante
Salvador — BA

Rodrigo Marinho Lapenda
Recife — PE

Washinton Luiz G. Silva
Uberaba — MG

36° ao 41° Prémio

Um boné/uma camiseta e um
‘‘diploma prata”

Marcelo Resende Otaviano
LUkeraba — SP

André Coutinho M. Armaujo
Rio de Janeiro — RJ

André Luis Lima de Paula
Campinas — SP
Juan Carlo Salbi

Joinville — SC
Luiz Carlos Rodrigues
Cubatio — SP

Henrigue Carrara Fernal
Belo Horizonte — MG

Os demais classificados, a partir do 36°

lugar, serao comunicados pelo correio sobre a entrega
dos brindes e dos diplomas (prata e bronze) de
participacdo. Repetindo: pelo correio! Por favor,

ndao telefonem para a redagdo perguntando.

Aguardem em casa, ok?




Super-Olimpiada 92
de Videogame

Vocé vai ver a tremenda moleza que é participar
1A%V da maior Olimpiada de Master e Mega do planeta,

ganhar altos prémios e ainda ser reconhecido,
nacionalmente, como o maior fera nessas categorias.

A Super-Olimpiada 92 de videogame serd dividida em 2 fases: uma classificatoria
de 4 etapas, com jogos divulgados nas edicdes 13, 14, 15 e 16 da Supergame e outra
com a grande final. A cada edicédo, serao citados 4 jogos: 2 para Master e 2 para Mega.

Para participar, € muito facil!l Basta enviar uma foto da tela da sua TV com seu maior
recorde em cada um dos dois jogos de cada categoria (veja como fotografar na pagina
14), juntamente com os cupons da revista, que deverao ser colados no verso de cada foto.

Mas, fique ligado nos prazos méaximos de cada etapa para enviar suas fotos! A cada
etapa serdo selecionados 4 ganhadores - 1° e 27 lugares de cada categoria - para a grande
final, que contara com 16 participantes. Os nomes serao divulgados nas edicoes seguin-
tes da revista Supergame e também ao vivo, pela televisao.

Os participantes de cada etapa, nao classificados, concorrerdo ainda ao sorteio de 3

assinaturas da revista Supergame.

o

FIQUE LIGADO
NOS PREMIOS DA
FASE ELIMINATORIA!

No final de cada uma das 4 etapas,

vocé pode ganhar os seguintes prémios
para Master e para Mega.

B 1 ?_ e 2? f
Passagens e estadias para a grande final
(com direito a acompanhante), um boné e
: uma camiseta do Chefe.

3? ao 357 .
~ Um boné, uma camiseta e um ““diploma
ouro’” de participacdo, do Clube do Chefe.

| 36¢ a0 70°
Um boné, uma camiseta e um “‘diploma
prata’’ de participacdo, do Clube do Chefe.

712 ao 100°
Um boné, uma camiseta e um “‘diploma
bronze'’ de participacdo, do Clube do Chefe.

Como vocé vé, sdo mais de 2000 prémios
sO0 na fase eliminatéria!

10

PREPARE-SE PARA A
GRANDE FINAL!

Os 16 classificados serdo reunidos
no dia 24/01/93 num unico local, a
ser divulgado nas préximas edicoes
da SG, terdo todas as suas despesas
de transporte e estadia pagas e
direito a um acompanhante.
Durante um dia inteiro realizaremos a
grande final da Olimpiada, com jogos
ineditos e divulgados apenas na
hora da disputa.

A apuracdo e a entrega dos prémios
serao feitas apdés o encerramento
dos jogos, em um coquetel
comemorativo. Tremenda boca livre!
A cobertura completa da grande final
sera feita ao vivo pela televisao.
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CATEGORIA

MASTER

1° Prémio

ares gratis da revista
spergame, durante 1 ano.
corgrsto de 1 ano como
solaborador da SG com uma
Bacs o= custo de
~-% 50.000,00 (base agosto/92)
mioases. corrigidos pela TRD.
roféyu de campedo oferecido
peio Chube do Chefe.
! superconsole Mega
ma wviagem ao mundo
svilhoso de Disney.*

Drive.

_—

2° Prémio

vemplares gratis da revista
spergame, durante 1 ano.

teoféy de vice-campebo

sseccdo pelo Clube do Chefe.

irimiil]

o Strider

4° Prémio

1 superconsole Mega
4 cartuchos para Mega.

1 medalha de honra ao mérito
pela participacao.

57 Prémio

1 superconsole Mega
3 cartuchos para Mega.

1 medalha de honra ao mérito
pela participacéo.

6° Prémio

1 superconsole Mega
2 cartuchos para Mega.

1 medalha de honra ao mérito
pela participacéo.

7° Prémio

Drive.

Drive.

Drive.

nise CliTREsaalns

TIMES

CATEGORIA

MEGA

1° Prémio

Exemplares gritis da revista
Supergame, durante 1 ano.
Contrato de 1 ano como
colaborador da SG com uma
ajuda de custo de

Cré 50.000,00 (base agosto/92)
iniciais, corrigidos pela TRD.

1 troféu de campedo oferecido
pelo Clube do Chefe.

1 sensacional Mega CD.

Uma viagem ac mundo
maravilhoso de Disney.*

2° Prémio

Exemplares gratis da revista
Supergame, durante 1 ano.

1 troféu de vice-campefo
oferecido pelo Clube do Chefe.

superconsble Mega Drive. 1 sensacional Mega CD.
- wiagem a0 mundo : Uma viagem ao mundo
- ihoso de DIISHE"'.. 1 EUFEFCQHEGtE MBQE Drfv'E. mafay.!hnsq de Disnwl'
1 cartucho para Mega.
1 medalha de honra ao mérito .
o o
3? Prémio Sl barticinaalio 3¢ Prémio
fserwpiaces gratis da revista Exemplares gréatis da revista
Secweae—=. Surante 6 meses. - Supergame, durante 6 meses,
u ¥
! ohéy oferecido pele Clube do 8° Prémio 1 troféu oferecido pelo Clube do
— Chefe.
superconscle Mega Drive. 1 superconsole Mega Drive, 1 sensacional Mega CD.
Jma wagen a0 mundo 1 medalha de honra ao mérito Uma viagem ao mundo
marpcitcsce de Disney.”® pela participacao. maravilhoso de Disney.*
= T DRST 8 JTd DAV IapEm ] D"ﬂw. com astadia dé uma semans Bara uma pEssos (Com Diaro de um ano Dare uiulrulrl

2 2y

g1k p
R £

MASTER >

Gang's Fighter
@ IMY Hero)

4° Prémio

1 sensacional Mega CD.

4 cartuchos para Mega CD.

1 medalha de honra ao mérito
pela participacao.

5° Prémio

1 sensacional Mega CD.

3 cartuchos para Mega CD.

1 medalha de honra ao mérito
pela participacéu.

6° Prémio

1 sensacional Mega CD.

2 cartuchos para Mega CD.

1 medalha de honra ao mérito
pela participacao.

7° Prémio

1 sensacional Mega CD.

1 cartucho para Mega CD.

1 medalha de honra ao mérito
pela participacéo.

8° Prémio

1 sensacional Mega CD.
1 medalha de honra ao mérito
pela participacéo

1
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CERT. AUT. M.E. N? 01/00/169-92

PRA VOCE NAO DANCAR COM 0S PRAZOS
DE CADA FASE, FIQUE LIGADO NA TABELA ABAIXO:

SE LIGA NAS TABELAS ABAIXO

N° da Revista : 13 | 14 15

16

17 18 19 20

_Més nas bancas |_Agosto/92 | Setembro/92

Outubro/92 "Nuvembm-'92iDEzemer;‘BZ

Janeiro/93 | Fevereiro/93 | Marco/93

FASE CLASSIFICATORIA

T

Divuigacha does Jogos |

paa iSRS ATE 3108

||
1

Dwwulgacdo Resultados

| Dnulgacic dos Jogos

ik ATE 30/09

Dvulgasbn Rezultados

Wivuigecto: dos Jogos

Data ks o envio

B ATE 31110

Dwulgacdo Besultados

Divulgacio das Joges
Pm I o
ﬁlml_ﬂ.-hn‘-*

4* Ertapa | 3*® Etapa | 2* etapa | 1° Etapa

Divuigassn Resultadon

ATE 301

FASE FINAL

CONVOCAGCAO |
GERAL

DATA EVENTO

24.01.93
DOMINGO

REPORTAGEM COM 0S
FINALISTAS

DIVULGACAO DOS
RESULTADOS E
REPORTAGEM DO EVENTO

;3
2%

3°

4°

5%

e

g

Nao use flash, de maneira nenhuma.
Escureca a sala, para impedir a entrada de
luzes que possam estragar a foto (e,
também, de pentelhos em geral).

Centralize a tela no foco de sua cdmera. De
preferéncia use um tripé, ou entdao apoie a
camera numa mesa ou outro lugar firme.
N&@o apoie em lugares como poltronas,
colchGes, as costas do irmado cacula, etc.
Prefira sempre usar filme colorido de ASA
100, para evitar granulacdes e distorcoes
de imagem.

Verifique, no visor da camera, se a tela esta
totalmente enquadrada. Para isso mantenha
uma certa distancia da tela. Mas néo se

67

¥

8°

- R

10°?

APOIO: @ VARIG

Para garantir que suas fotos tenham qualidade e concorram aos prémios da
Grande-Olimpiada 92 de videogames, a redacdo da SG reuniu as dicas de um
superentendido no assunto.

Os dez mandamentos da boa fotografia,
sequndo o CHEFE.

afaste tanto, o que importa é a foto do jogo
e nao da sua televisao.

Quando possivel, pause o jogo. Assim vocé
vai poder analisar e enquadrar melhor a
foto.

Preste muita atencdo na hora de focalizar.
Olhe para toda a tela e veja se esta bem
nitida.

Caso a camera permita uma regulagem
manual da velocidade, use uma velocidade
abaixo de 30. Se houver a opcao TV, use-a.
Se vocé souber usar o fotdmetro, 6timo. Se
vocé ndo sabe o que é fotbmetro, esqueca.
Faca sempre mais de uma foto, variando o
diafragma.

OBS: Vocé pode usar qualquer tipo de maquina fotogréfica, desde que ela seja capaz de produzir fotos com
nitidez. De nada valerd todo este esforgo, se sua TV néo tiver uma boa imagem. Sem brincadeira. J& chegaram &
redacdo algumas fotos de jogos com o fantasma do Cid Moreira atras. Pode?



* 2 Super-Olimpiada 92 de Videogame é
=berta a qualguer pessoa no

territorio nacional, com excegao dos
funcionarios das empresas

Pad

patrocinadoras e de seus parentes diretos.

Cz=da pessoa podera participar em
_oma ou mais categorias, bastando
snwviar fotografias com seus
recordes nos jogos determinados em
cada etapa, por categoria,
Jntamente com os cupons de

REGULAMENTO

5

(o2}

. A cada etapa serdo classificadas as

1%s e 27%s melhores pontuagdes (a
somatoria dos 2 jogos
apresentados) por categoria -
Master e Mega. Em caso de
empate, serdo considerados os
seguintes criterios:

* data de postagem

* sorteio

. Os resultados de cada etapa serao

publicados da seguinte forma:

9.

10.

1115

12.

As apuracoes serdo feitas por uma
comissdo soberana designada pela
Nova Cultural Editorial Ltda.

As fotos gue nao atenderem as
condicdes basicas, bem como as
que ndo forem classificadas serdo
inutilizadas.

As premiacdes na fase
classificatéria serdo enviadas pelo
Correio aos ganhadores.

Os prémios aos 16 classificados na

~=cricdo, que deverao ser colados 1? etapa: na edicdo de n? 15 grande final serao entregues, ao
~os versos das fotos. 27 etapa: na edicdo de n? 16 vivo, no local dos jogos por

3 5o terdo validade as fotos 3! etapa: na edicdo de n? 17 membros da Comisséao Julgadora.
acompanhadas por cupons 4? etapa: na edicdo de n? 18 13. As fotos deverdo ser colocadas em

=

ngnais, nao sendo aceitas as

da uma das etapas:

=]

o]

. A grande final sera realizada no dia

24/01/93, em local a ser divulgado
na edicao de n? 18 da Supergame.

. Uma comissao designada pela

Nova Cultural Editorial Ltda. entrara

envelopes e remetidas 4 Nova
Cultural Editorial Ltda., Caixa Postal
9442, CEP 01410-801 - S3o0 Paulo,
constando o nome da promocao
SUPER-OLIMPIADA 92 DE

=tapa: cartas postadas até 31/08/92 em contato com os classificados, VIDEOGAME, mais a categoria a
- * =tapa: cartas postadas ate 30/09/92 prestando todos os esclarecimentos que vocé esta concorrendo (Master
3 * etapa: cartas postadas ate 31/10/92 necessarios para a participacao na ou mega) e ainda a fase. (1, 2, 3
£* etapa: cartas postadas até 30/11/92 grande final. ou 4).

T YT XXX R RS R A R A A A A A A R AR AR R R R R R R N R R N RN N NN NN )

Assinale com um X
als) categorials) escolhidals)

£t Go
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o MasTeR »

Nome: ¥ Nasc.: v /
Endereco: e 921 I+ b w o —a |

_ Cidade: Estado = >
CEP:  Fone:( ) " CPF:
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E ste jogo ficou famoso no
versdo para PC e depois
acabou saindo tambéem para
Super Nes e Game Boy. Agora
duas empresas — Brodenbund
Software Inc. e Victor Musical
Industries Inc — juntaram seus
esforcos e estdo lancando a
versGo para:.o Mega CD-Rom.
Ap@sc:r de escrito e falado em

fpnnés o CD da
erfeitamenie pra brasileiro

jogar. E um jogo de acdo de

tipo cerebral, meditativo, com
movimentos mais para o lento
do que pra pauleira. SGo

requisitos fundamentais aqui a

calma, o juizd a paz de
espirite. £ bomi@cender um

Vocé tem que
escapar das
negras masmorras
do palacio real,
resgatar a princesa

.. e derrotar
a tirania de Jaffar,
O Traidor.
E mole? Nao!

incenso_pra elevar os
pensamentos e transportar-se
para, o hoje e sempre
conturbado, Oriente Médio. La
ficava a Persia. O tempo do

_jogo é determinado. Vocé tem

exatamente uma horaspara
cumprir 0 seu objetivd,”

O enredo da éstoria € bem
original. Faz o_estilo dos himes
de Alladim gue passam direto
na sessao da tarde.

O repugnnn're Grao Vizir Jaffar,
aprovejtando-se da auséncia

iempﬂmrlg Sqltaﬁ trama .
em gua c::eﬁm um surdgd;:r s

plano para conseguir fomar o~
palacio @ ereino: obrigar, nem
que seja aforca, a linda




princesinha a se casar com
ele! E ai que vocé entra na
estoria. Vocé & um reles
plebeu, apaixonado pela
princesa da Pérsia, e parece
que esta sendo correspondido.
Jaffar vé em vocé um estorvo
que pode frustrar o diabdlico
golpe do bal. E pronto.

Sem mais nem menos, ele
ordena que vocé seja
enclausurado num calabouco
e esquecido para a
eternidade. Para se vingar,
voce fem que conseguir
escapar do labirinto, resgatar
a princesa e finalmente
demolar o ditador. MissG@o
quase impossivel,
considerando-se as armadilhas
e mil perigos que voce

encontrar@ em sua jornada.
Fique bem esperto ao escolher
as po¢des no caminho, elas.
podem dar ou tirar energia.
Nessa versdo para Mega CD,
os graficos e o som foram bem
melhorados e beiram a
perfeicGo. NGo deixe de
conferir. Vale a pena!l

Nome: Prin

FICHA TECNICA
Console: M
r‘v":'l:ir.‘_'.f-i].'i{jgde-

N° de jogadores

N° de Fases: 20
Fabricante: Bre ienbune
Capacidade: Grande



Tudo pelas estrelas! Tiros ré@pidos e certos
invadqm O espaco numa aventura dramatica.

stamos . diante de uma

miscel@nea. O cartucho é
uma ofima mistura dos
melhores jogos de tiro.

o
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Mesclam-se nele, de maneira
bastante competente, R-Type,
Darius, Hellfire, Gaiares. Ndo
deve faltar nenhum deles ali.
A influéncia é muito forte,
Comega bem, com uma
apresentacdo nada menos
‘Que chocante, de quase trés
minutos de animacdo.

De inicio, vocé pode escolher
o tipo de movimentacdo dos
satélites da sua nave. Durante
© jogo é possivel controlar a
velocidade da nave, tornando
completamente obsoletos
aqueles “speed ups”

1 ol
B f e Ipe

caracteristicos dos jogos de tiro.
Nao pense.que é deitar e rolar.
Ledo enganc! O jogo é pra la
de dificil. Para complicar um
pouco mais a vidinha mansa
dos jogadores, os fundos sdo
esquadrinhados, embaralham
e iludem a visdo. Jogo duro,
meu. Fique de olho vivo.

Além da visGo, apure a
audi¢go. A trilha sonora tem
sons espaciais e temas de
rock futurista. i P g

FICHA TECNICA

Nome: Gley Lancer
Console: Mega Drive
Modalidade: Tiro

N? de jogadores: 1
N? de Fases; 12
Fabricante: Masna
Capacidade:4 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

Diversao:




NOSSO CORRESPONDENTE DA
AS ULTIMAS DA GALAXIA

et o oy
_-‘.'h.,?': &

Sega-Capcom

&Go podia ser melhor. A

Capcom do Japdo
anunciou que esta produzindo
bgos para Sega CD. O
primeiro langamento sera o
ogo Final Fight. Nele sera
nossivel jogar com Cody e
=aggar simultaneamente. Se
vocé ainda ndo sacou qual e
o grande barato desta uniGo
Sega-Capcom, imagine jogar
Street Fighter em Mega CD.

Sega 32 bits

N ada se pode afirmar
ainda sobre o futuro dos
videogames. Principalmente

Chefe caiu no chdo. Falando
sério, a Sega ja esta deixando

| transparecer que fem um

projeto bem avan¢cado de um

videogame com 32 bits. Mesmo
| fabricar jogos ¢

assim aposta tudo o que tem
no Sega CD. S6 nos resta
economizar uns frocados para

mais uma aquisicdo eletrénica.

s,
o~
"

1 “\i_'l.i'l.llll'l-l;luu_”: .
r,

au name é Tui rbc« Touc:h 36&
e pmme’re aposemcu todos
‘os outros joysticks. Obi‘choa &
~ completamente digltcﬂ oy
- seja, ndo é necessario upenﬂr
0 bot@o direcional para

agora que a bola de cristal do [ii. Star Control, @ Turrican, entre
| oulros) em. se 3dndt
i NoS Estudes Ur

o bre U ﬁ;egeden’te judi

&,

Sega perdeu seu processo
.confrd a fabricante de
jogos Acobmde (que langou |

instGncia . '

idos. A decisGo ”*‘”’4

que caminha bc:rc: que . »

quaiquer empr sa possa ¢

ampc:’rweis com
|| os consoles da Segr.: (oude

" qualquer outra marca) sem

. de ﬁfreitos ﬂutcrcﬂs e

'_ ;mowmeniufg o seu herdi na A
tela. O confrole também
turbo e prnmefa evitar cd
caibras nos dedos. £ sqtrsfc:t;.do
gumntldc ou seu dinheiro
delvolta. ~

¥ J ::F A
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. ‘Boxe chegﬂm até voce,
_agora para Mega Drive!

L Fees Evgﬂder Hﬁivﬁeids “Eeﬁi

= '..'-'lf'.i-Boxrng est@ chegando, e v&m /o .
;'j:quente Sﬂtﬂdﬂ do fornol ol
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 perfil, pra vocé ndo f}erder

o _nenhumeiemlhe Shasc:

~ movimentos  durante as quc:a

Emﬂ%ﬂ a seu lutador para

~ desafiar o grande cumpabq,

E 5 _,-Hofyﬂeld ‘enfre os frinfa
= r'-?'.-mfamdm no ranking muhdial.
~  Se preferir, pode ainda oﬁtmr

"f'r'mw cﬂmﬁea‘a.

WA [EGHOLYFXECD

crumdns, éﬂuehos a_

. Jjabs. E.sia jaga é

melhores da.
rt da SEGA
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DAMNE KING
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RESUME CUT T,

Escolha a sua cor, cabelos, -
barba, luvas, caigdes, efc...
Um conselho: comece semﬁie
desafiando o Gliimo colocgdo i
e continue pmgredindc ufé
chegar no campedo. £

inpom:me ﬁ:mﬂiarlmme cam |

os golpes. -
Escolha tamt:ém sua forga,

resisténcia, velocidade e defesd-?'-.-.fj:-_j:;\{ _

Nos intervalos das lutas,
escolha o treino mais
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FICHA TECNICA

:mts ra[l u*g" Nome: Evandc Holyflieia s

- Tim
- Jabs,

: nanhumd Mofa f.?! homem & :

..........

u.uﬂ »T'I".; Tl Boxing
Console: Mega Drive
Modalidade: Luta

N° de jogadores: 1 cu 2
N°® de Fases: /D
Fabricante: Scgo
Capacidade:4 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

mpmpﬂado mafr.: desenvolver
ﬁiequmqs !alhcs pular cnrd:::,
bmiﬂem loggi‘ng anlre outroa
WA luta comegou. Os
golpes 560 rapidos e bem rams
unches, cruzadose
chos podem dinamifar 6
adversario e tﬁvﬁ h} mt ﬂ!ié
Qo nocaute. 7
Hnlvﬂeld estﬂlﬁ ﬂmu iBrr.‘i =
defendendo seu incrivel .:f'-ﬁ :-
recorde de 27 vitériase

- uma mﬂquihﬁi Melhcr ”ﬁ:oinqr
bc:stanfa.




Promogio vilida at¢ 17 de outubro ou enquanto durarem os estogues. Nos revendedores participantes desta promogio.

DA ATE
PRA PAGAR
COMA
MESADA:
3x99.900°
HXAS (CADA)

1 + 2 de 99.900. Total a prazo: 299.700. Preco a vista: 239.900.
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“[1 [The
Flintstones

®

EXGLUSIVO NO MASTER SYSTEM"

Para 1 jogador @
The Lucky

Dime Caper

Estrelando Pato Donald

G 1990 LUCASE

Fari 1 jogedor

- Indiana Jones
- —ea Ultima Cruzada

PARA LSO EXCLUSIVO WO WASTER SYSTEM®

Faa 2 MEGA

Prar 1 joudiibos ©

Castle

_ of usion

Estrelando Mickey Mouse

2 MEGA

Back to the
- Future 11

4

2 MEGA

FOX o

no Castelo do Dragio™

PLRA USO EXCLUSIVD NO MASTER SYSTEM®

2 MEGA

Pagando um pouco agora e quase nada depois, vocé leva os cartuchos mais radicais do Master System.

Tem Indiana Jones ¢ a Ultima Cruzada, Monica no Castelo do Dragdo, The Flintstones, Back to the Future 11,

Castle of I1lusion e The Lucky Dime Caper. Tudo em 3 de Cr$ 99.900,00 fixas.

Aproveite, nunca uma mesada comprou tanto.
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FICHA TECNICA

Nome: Atomic Runr
Console: Mega Drive
Modalidade: Acao
N°® de jogadores: 1
N°? de Fases:
Fabricante: Dota Easi
Capacidade:8 Megao

AS NOTAS
DO CHEFE
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SEJA UM PILOTO
E PONTA

N X {: VA PRA DISNEY
CORRENDO.

Foi dada a largada para o GP Tec Toy.
Para participar € sO preencher o cupom
que vem com o cartucho Ayrton Senna’s
Super Monaco GP Il e mandar para a
Tec Toy, junto com a foto do seu recorde.

Se 0 seu score estiver entre 0s 4 pri-
meiros na categoria Master System ou
Mega Drive, voceé vai disputar uma corri-
da contra os melhores pilotos de videoga-
me que voce ja viu. O campeao leva uma
viagem para a Disney.

E vocé ainda pode ganhar, correndo
por fora. Sera sorteado, entre todos oS
participantes, um Game Gear com Modu-
0 de TV e uma viagem para acompanhar
a grande final na sede da empresa do
Ayrton Senna em Sao Paulo, além de car-
tuchos, fotos autografadas do tricampeao,
buttons e adesivos.

Nao fique ai parado, participe.

BN it
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AS DICAS MAIS PODEROSAS DA

G: 1071

|MaBIC KEV

PARA ACHAR O
SEXTANTE

DF: 0486 ¢
TORCH
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INGREDIENTES
DAS MAGICAS
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Dirija-se para Vesper. Entre na
loja e fale com o vendedor. Ele
oferecera trés itens: dirija a
seta para o ultimo. Dé mais um
toque para baixo. Um espaco
em prefo serda selecionado.
Aperte o botdo de
confirmagdo. O vendedor
oferecer@ o sextante.

Existe uma forma de
locomogdo que ndo estéd no
manual. V@ para o castelo
Britania. Passe pelas paredes
falsas e entre no labirinto de
Hylthlot. La dentro use a
magica Exit. Vocé sair@ num
vale. Andando um pouco,
achara um baldo,

E fGcil localizar as portas
secretas. Olhe em todas as
paredes, Onde estiver faltando
um bloco, € uma porta falsa. E
s& atravessa-la.

Se vocé estiver com problemas
para utilizar as magias Light e
Missile, ai v&o seus
ingredientes:

Light = Ash

Missile = Ash + Pearl.
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Na&o se desesperem! Algumas
dicas sGo chatinhas mesmo e
demoram para enfrar...

......

Para acha-la va para Minoc.
Dirija-se para a forja. Entre no
forno e procure em todos os
lugares até encontrar esse
item.

Logo no inicio do jogo va para
o mercado da cidade. Compre
o Sapphire Ring. V& para o bar
e converse com o homem de
um olho sé. Ele o
recompensard com 500
moeddas.

Para traduzir os livros de Y's, va
para a casa de Jeba, na
segunda cidade. Saiq, salve a
garota e retorne. Ela traduzira
os livros para voce.

Para mata-lo, figue no canto
esquerdo inferior. Quando ele
der rasante, acerte um golpe.
Se ele aparecer atras de voceé,
golpeie-o sem parar. Se ele
aparecer em outro local,
espere o rasante e ataque.

Para encontrar duas fases
secretas, jogue com Asterix a
segunda fase, Suba no pote
indicado e pressione o botGo
para baixo. Vocé entrar@ numa
fase de bonus. Quando sair,
soque o vaso, mude-o de lugar
e entre novamente.




Na fase 4.2 jogue com Asterix.
Quando aparecerem os
canhodes, gjoelhe-se e jogue
um frasco explosivo. Quando
explodir, vocé serd projetado
para longe, alcan¢cando locais
impossiveis para o pulo
normal.

Para desacelerar o velho da
fase 1, fique em linha reta com
ele. Ele diminuird a velocidade,
permitindo que vocé o passe.

PASSE O VELHO

4

R
Fique esperto! Na fase 1-2, na
parte que vocé tem que subir
a rua, pule para o lado
esquerdo da calgada. Dirija
para cima. E o melhor local:

DRIBLANDO 0 g A g - me - vocé pegard a maioria dos
SKA'"STA - s iy - itens e ter@ que se preocupar

apenas com um carro e as
guias. O skatista raramente o
pegarad.
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CUIDADO NA
LUTA
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Depois de matar Venom

va@ para a escada e

pule pra baixo. Ao

subir estar@ usando a roupa
prefa e nGo a tradicional,
azul e vermelha.

Se uma dica nao funcionar
na primeira, tente outras vezes.
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Use o seguinte cédigo na tela
de apresenta¢do: cima, baixo,
esquerda, direita, A, B, cima,
baixo e Start. Se o coédigo for
usado corretamente, ouve-se
um som diferente.

Para encontrar um bloco de
bonus logo no inicio da fase 1,
dirija-se para a esquerda do
ponto no qual vocé iniciou o
jogo. Suba no penhasco, fique
num dos degraus, atire ou use
o chicote elétrico. Um bloco
aparecerd do nada revelando
muitos itens.
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Use Cham como lutador. Em
combate, atagque-o com o
chicote sem parar, mesmo se
for atingido. Quando ele usar ©
ataque gravitacional, deixe
que o pegue, mas pare de
atacar. Quando sua energia
estiver acabando, pule ou use _
o ataqgque gravitacional.

y &- =

T

Nos niveis iniciais néo use as
armas dos seus guerreiros,
salvo com os chefes. Usando-as
muito, nGo sobrarGo parda os
Gltimos niveis; os itens
energéticos sGo escassos.

Use o atague da corrida e da
cambalhoia.

Para iniciar com duas vidas a
mais, use a password:
TOOOLOM.
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Se voceé foi muito atingido e
sud energia esta baixa, ndo se
desespere. Quando aparecer d
tela de mudanca de round,
digite rapidamente os botdes
A, B, C. Vocé pode recuperar
boa parte da energia perdida.

s

Na 17 fase deste jogo vocé
poderd fazer muitos pontos se
tiver paciéncia. Basta
permanecer no local indicado
na foto e manter-se a direitq,
sempre atirando. Depois dessa,
ndo vale dizer que nds ndo
ensinamos a galera a vencer
campeonatos.

Este jogo costuma dar algum
trabalho para ser zerado, ©
que faz com que todo mundo
se enjoe de sua trilha sonoraq.
Se este for o seu caso, basta
digitar o cédigo OMAKEBMGO01
na tela de passwords. Boa
sorte.

Na tela de apresentagdo
digite A, B C simultaneamente
até o Sonic aparecer. Agora é
so digitar (pe) C, (pb) C, (pe) C
(pd) C, ABC, Start. Pronto,
demorou mas a solucdo foi
encontrada.

Aqui vao algumas passwords
para vocé ver o final do jogo:
Chicago Bulls 8XWGGBBC

Utah Jazz QVWGGBBF
Boston Celtics 8NWBGBBF
L.A Lakers XLWZGBBF.
SEPRR G
o g
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E mais facil ganhar tempo
nesta versGo do que no Super
Ménaco |. Quando pintar uma
pista com uma quantidade
muito grande de curvas,
tangencie-as passando sobre a
zebra. Vocé s6 tem a ganhar,

Para detona-lo, basta atirar em
todos os membros do
esqueleto logo de inicio.
Depois atire na cabeca. Uma
vez destruida a cabeca, as
bolas vao rodar em volta da
bola purpura. Atire no olho
central quando estiver aberto.
Pronto, vocé conseguiu.

E facil detond-lo. Posicione-se
na altura do nariz, atirando
sem parar. Mas tome cuidado!
O nariz cresce e pode atingi-lo.
Caso isso aconte¢a, esquive-se
para baixo. Em seguida va
para o outro lado e repita a
operacao.

MASTER

E moleza detonda-la. Basta atirar
discos, desferir marretadas, ou
simplesmente pular sem parar
em sua bola de cristal. Mas
n&o va se empolgar e
esgquecer que ela também
ataca. Boa sorte!!
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o fenie escapar das bombas A

S ;T para-quedas que a nave ira
HAFH soltar sobre voce.
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No comecinho do jogo
aparecerad uma bomba.
Pegue-a e figue no mesmo
lugar até ouvir nove toques.

Passando a nave, pegue a
metralhadora e use'a bomba
para detonar a parede.

N&o desca a escada. Va por
cima para encontrar mais
detonadores.

Saia o mais rapido possivel do
quartel-general, pois muito em
breve ele ira explodir.

Dica:

i e Siga sempre para a direita.

--*ﬂ#ﬂﬂﬁ#';?nmnhuun'hiﬁii;iu;mn m--_u- DE‘SGCI na SEQU“dQ escada
SINENANY/S N/ S8 para chegar ao reator.
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Véa para a esquerdaq, suba ¢
primeira escada, indo depois
para a direita. Assim, vocé vai
encontrar a salda pc:ra o]
passado.

cabine telefénica.
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) . - Exterminador. Ele tentcrrﬁ a
: f r mda custo impadir voc& de

o B S RO 1 A s s,

_ S T ulcanQar Surc:h Ccmnor
A metlhor forma de. destruiro-—— e
granadeiro e ficar-o-mais - FEITITIIT

T g T

préximo possivel-de ”"“'Tei?ﬂc}nda Quando ele estiver se
Qassim ser. d}{{ﬁg‘iﬂé«ﬁor sU{'J,‘g - [ e b IR T ~darrastando e dividido ao meio,

..

grcm-::d_c__i__s‘“ e it peiuiiamoren : ' passe para o outro lado da

VR

-

ot 1 R A Al Wl A A,

prensa e espere pelo glorioso
- " | final do jogo: ele serd
: esmagado.

Siga-© caminho unico até o
teto. Depois va até a outra
extremidade, passando a
escada, para atrair os inimigos.
Assim que eles passarem
desca a escada.

= ; 3 ; |
Ifff}!!ff |
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Al, € sO alegria e

comemoracdo. Voceé |
finalmente conseguiu acabar o
jogo!

Y- a

Suba a primeira escada e s :
espere ele passar, $6 depois Rty e Snlind I
continue. N&o toque no - Miasiiaia L.
Exterminador. Um toque apends BeC . a5

e vocé morrerd, Sempre que T T — -

“houver uma escada, suba ou ) i ~e

desca da uonrda c:ﬁm a fofo, 7
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Eu tenho algumus duvidas

' Com o cartucho Art Alive,
podemos fazer iﬂﬁf@ e quctfquer
tipo de desenho?

Mega roda CD da Gudio do

cartucho normal eseé melhar_
ou pior que o Mega CDI’? '
! Quanto custa a pistoiq .
Menucer em dalures"
rmgv Lancfa Santa c‘ruz
sau Fuulo - SP

| R: Infeﬂzmenfa nﬁo, pois o :
cartucho Art Alive é bastante

cores e efeitos de mbra
Afinal, este nao &w

progrmnc mﬂsﬂﬂnm de
pmmru; aﬁm“" o mra n&a

podemos"-edfzar'que éum
Mega CD com enffada para
cartuchos no mesmo console,

$0 se dffmncla pa!o
apuradissimo som.

’ fem preqa ﬂeﬂnida.

,-:. &l -\.-_.r e "-._.

aonde comprar a revistu BEEP
Megadrive anunciada ng SG_ _
namero 8. E a revista BEEP

CD? Abrm;ﬂa!

¥ | Gostaria de saber se o ander._f:i-: |

Mega CD, se fem entrada para

limitado quanto &pa!efa de |

e em fermos de qualidade ele

Dl moc,:adal Gustarlu de saber-_.

Megadrive que vem carn urh' .

Hunla L .de:l.emq_s- __
~ Campinas — SP

o ..R A mvfsta BEEP Megadrfve so
~ pode ser encanfrada em

: Jmporfadoras de livios e
_revistas, uma vez que esta é

j uma pubﬂca¢aa japonesa

Ha diterencas entre o Mega do

Japdo e o Mega de Taiwan? Se.

~ existem quais sao? Os. dﬂis
funcionam com o Megﬂ CB

japonés?

. Quais sa@o os ;ogos l:::nt;:adqs |
pela SEGA para o Mega Drive,
e quais serdo os proximos
~ fitulos sobre este fantastico

~_esporte: o basquefe’? Existe a

possibilidade da SEGA Iangcu

um jogo em conjunto coma
__"_.-___-:.Eiecironlc Arts {que fez os
__melhores jogos de basquete
_ para o Mega Drive), pura o
- A pistola Menacer amda n&a ;'-';}{:.__'_;_-j;Magq CD? Tipo, um jogo
. reunindo os 27 times da NBA
 oproveitando todaa
. capacidade da maquina? Se
.~ ginda o pessoal dos Simes ndo
 pensou nisso, por favnr
mandem a m:nha sugestdo

- Vﬂ teu'

R Quanfa a sua pﬂme;rq .
pergunta. Sim, exfsfem_ |

_' . dfferengas :rfnfemq:s no

 notadas & primeira vista. O ¥
 Mega CD, feito p:m',:'a Japdo, &
 néo funciona nos consoles

 Os jogos para Mega Drive

States e no Japdo”. Quanio go
Jogo de basquete, devera vir

- ndo fc:zer Sireei Fighfee% par
Mega Drive, j& que fazl'immo
sucesso? -

Lucia Yoshfhlm Suzuki 0
e Sno Puuln - SP i
. do Japao mdfam que esse

Mega Dﬁm muﬂ‘a em meve

aparelho e que ndo sGo

Taifandeses e Vice- Versa

vocé enconlrora em “Saiu nas

afguma coisa afé o ano que
vem. Aproveifar foda o

capacidade do Mege Cﬂf e '
difi cﬁ no enmnta i

As fitas de Neo- Gen,-_._pam Mega i
Drive que serao lar
terGo o mesmo numero d
MEGAS quc—:- tem n Vefs@ta
Neo- Geo‘? '

¢ laanﬁ?d& v {_ﬂﬂm 3?#%:!_
: Vil._ ‘ﬁfﬁlhn - ES -.

R: Vamos ::amegar péta suﬁ
pmheira pergunia: &

praticamente impass;vaf que o' 4

jogo Streef Fighter il seja fﬁ
lancado para o Mega Drive. &
Quem, como vocé, gosia de
uma boa luta, pode aguardar |
o ja anunciado lancamento
de “Fatal Fury” da Neo-Geo,

que ftem 16 Mega de memarm
As informagées dos Siafes e

espléndido jagn vem para

w.-uu

¥
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Rapida, esperia e acima de
fudo gulosa. Muito gulosa!

P ac Man, o maior cldassico
de fliperama de todos os
tempos, chega para Master
System numa versdo um pouco
diferente. Agora, a protagonista
desta aventura & Miss Pac Man,
gue, como a maioria das
mulheres, € muito gulosa, quer
comer tudo o que aparece
pela frente.

Vocé tem de guid-la atraves
de fantasticos labirintos,
devorando deliciosas frutinhas.
Muito cuidado com os terriveis
fantasmas que irGo perseguir a
nossa heroina pelos longos
corredores. Vocé s6 podera
devord-los apds comer as
bolinhas de energia!

Use os tuneis para facilitar a
sua fuga dos fantasmas e
aparecer do outro lado do
labirinto.

Qutra mudanca significativa é
que essa vers@o permite a
opg¢do de dois jogadores
disputarem simuitaneamente os
pontos espalhados pela tela.
Cart origindrio do Arcade com
graficos e efeitos sonoros bem
meilhorados. @

o T s i — >
H e aEERRES

OS TITULOS NACIONAIS
MAIS BADALADOS
DA TEMPORADA

FICHA TECNICA

Nome: Ms. Pac Man
Console: Master System
Modalidade: Acdo

N? de jogadores: 1 ou 2
N? de Fases: N/D

Fabricante: SEGA/Tec Toy
Capacidade: 1 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

Grafico:

Diversao :
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DESCONTO PARA
MONTAGEM DE

TUTTI GAMES
EM OUTUBRO

NINTENDO & .. uss
ADVENTURES IN MAGIC KINGDOW ......... 23,00

TEM MAIS ACAO!

Veja Promocao para o mes da crianca. i i
BATLETOADS .......ccivimidiripees B R et 20,00

BATMAN 1l i bt i 2400
BUCK OHARE ......oiiiiiiamiansisas e siamssihinitinser 23,40

------------------------------------------------

s ST ey CAPITAD AMERICA .......cccoiimimisinissiniaerisss 24,00

A CAVEMAN GAMES .....c.ooooviiiimasisininia .. 2000

' CALIFORNIA GAMES ...i..couvvvisibonssiisiansiienis g2 00

DOUBLE DBRAGON Il ...viesivritinisnrsinibsianinss 18,90

O REES o i it b s ad 18,80

DE VOLTA PARA O FUTURO Il ............... 17,00

FLIMTSTONES ....ooiciiiiiiiinasebivsmssiossisssassaine 2400

F1 HERD I (ovsusasssosssrssrassisinn AR B 2600

FAANKSTEIN oo Pl A R . 2200

G4 BB N i 18,20

INDIANA: JONES .. visnirniominntpiontidt . 18,00

MABIEY M i s ot s e s os 1970

WA e i 18,50

MEGA MAN 11l ..ooooiinionniinens AUl e A 19,50

MEGAMAN IV ........... SR iy T e 20,00

NINA GAIDEN Ul ..ot issinnsisinessasdaeiiesessas 19,50

NI ERTR e et b e b i 19,00

N NI s i it S 19,80

PETER PAN HOOK ...l iioos o ioiadsasennissniast 23,40

POWER BLADE 5l o nbmiserdiaviciassi gt 2020

PEQUENA SEREIA ..covovvvecviinsionss #1007 2100

E ROBIN HOOD ..cocoovvriiins I T 2210

e e T e LA T s 18,20

SIMPBONE 1 . e e, 26,00

GUN DEC ........ i e W b 21,00

E STARS WARS ... LTSI el o ol 28,00

WEDMMALKER  ......cooovconmvinisiermnsmissnsasinss 14,00 | TARTARUGAS Il ..ccoone e e 18,20

MIIWGHT RESISTENCE .......ccovenvinne ek 1820 | TARTARUGAS Il .ovverinnie A e N 26,00
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DRRDESHOT .......coc0v0 R AR 18,50 S L ST BENPSEC R G 17,00
R s 23,40
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T S D R e 1560 VOLVERINE ....ocoonensmasniiimisnisnininin A 2400
L T R R e 25,00
SWFESONS X SPACE MUTANTS ..o, 30,00
SEROOW DANCER ..........cc.oooooveeniinisiiasmminns 1580

B 1820 SUPER NESS uss
SRETTERHOUSE ...........cccovnnreirmeresssesasssass 39,00

SWEET OF RAGE ........... e A0 ADVENTURE ISLAND ..oo.ooovsiinisinninnns S 72,00

STREET SMARAT .......... A AR 18,50 ¥ BILL LAMBERS (COMB. BAEKETEﬁLL) ......... 7150

EMEIACD GP | ....o.o.cooooiiornirinriossenisreesesnns 18,20 EART DEFENSE FORCE ..oovovvvvveresiiironiionne. 88 50

SPER SHINOB ............ccoccuismininmineiaririvions 18,90 B ENAE BRI . a e it 70,00

SODOW OF THE BEAST ..o 23,00 N GRADRIE N o e T 68 30

| PIT FIGHTER -...oiccicimmustiimmnisisiisiaissins 8000
APMRACING ......occccoicsivssrmsssrasscrriniessnrers 38,00
SUPER SOCCER ..., bassssscssiiosisosss s 71,50

SUFER 3 EM | FOT. BASQ. VOL. ....ccccoocviae. 29,00 SUPER FAMICON uss

SRR .........cocoonn. A siinn 2400 & i :
.......................................... f PRINCE OF PERSIA ......coovivvminmreianmrinsasnanien 19,20 |

.............. ammenssssisensrnrsnneres 28,00 SIS B SUPER BOWLING .......ooooronvtisnsssssssissine 54/00 EE8 B S GHOULSH GHOSTS ....cooovvivniimnianiinnnes 85,00

S : B HOOK CAPITAO GANCHO ....oovvvvvvrviirereinsnnacs 85,00 R U N, SQUADRON .ot 68,90

................................................... SR R XARDION ..ot 1410

................................................................ STREET FIGTHER Il .ocooovvivnicviiivmcisrinie 100,00
..................................................... P T e R A WAL SR T
........................................ B THUNDER SPIRIT .......civiismsmsirssnscrisiinnesiis 71,00
B BOCKEETER i\icisis diciaons s it it ragai 66,00
GOLD FIGHTER . oooibi s it tsopiciiissse 99,00 SR { EXTRA ININGS ..o iiinion T 69,00
| KING OF MONSTER ....ovcoerrnrmniomsnrsmsssseinisions 9380 EREF R B SPACE FOOTBAL ....oocoiiiomrmmenssssssirssmssssseses 87,00
B BATEE MATE .o i Goasiitons e e N B BATLETANK ....coitovmmosivisismmsisiassismniinste 72,00
i F | AGURI SUZUKI .....ooiciisinesicsansn T 84,90 (G 4

TARTARUGAS IV .......

SOLICITE NOSSA TABELA
FONE\FAX: (011) 223-7840 - 220-7121
-- 220-1407
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MAIS BADALADOS
DA TEMPORADA

o seu papel &€ de um Ninja
guerreiro, um verdadeiro
mestre, que tem como missdo
resgatar a espada magica do
dragdo, roubada pelc cla
adversario. Para isso vocé vai
ter que enfrentar varios perigos,
lutando conitra inimigos, que
fardo de tudo para impedi-lo
de completar a sua tarefa.
Como um mestre Ninja, vocé
tem de usar toda a sua
habilidade e técnica parg
superar as armadilhas e
obstéculos no decorrer do

M THAT BUSINESS Has BEEn
TAEY CARE OF IT WiLi. BE
ST RELAXING TD SPEND S

TIME AT. ..

Muita pancadaria
para resgatar a
espada do Dragdo!
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caminho. S&co quairo fases de
pura a¢ao, e se voceé ndo
conseguir ferminar, a honra de
sua familia jamais sera
recuperada. A espada & muito
poderosa, perianto ndo pode
cair de jeito nenhum em maos
erradas. Por isso, encare os
inimigos, lute com foda a
garra e ndo retorne sem
conseguir reconquistar a sua
honra e a espada. @

FICHA TECNICA

Nome: Ninja Gaiden
Console: Master Systein
Modalidade: Acao

N¢ de jogadores: 1

N? de Fases: 4
Fabricante: SEGA/TEC TOY
Capacidade: -

AS NOTAS
DO CHEFE
Desafio: 78

Som: 72
Diversgo: 81



Acerte os bandidos q

banceo. Mas, fome cuidado com os inocentes!

uem se amarnra num

Western vai delirar com
Bank Panic.
O seu papel € de um valente
cowboy, um atirador de
categoria na época da
corrida do ouro e do dinheiro
facil. Os ladrées est@o por toda
a parte e espreitam os bancos
atras do alto lucro obtido com
saques e assalfos.
Numa terra sem lei, onde a
justica é o dedo no gatilho
que faz, a sua miss@o é
combater os assaliantes e
proteger os indefesos clientes
que estdo no fogo cruzado.
O seu poder de julgamento,
reflexo e velocidade serdo
testados o tempo todo.
Atras de cada porta que se
abre pode existir um bandido
pronfo para fransforma-lo numa
peneira, ou uma inocente
senhorita. Por isso, muito
cuidado para ndo passar de
mocinho para o papel de
inimigo publico nimero um.
Vocé que ndo tem uma boa
mira, nGo desanime! Continue
freinando seus reflexos e logo
vocé estard dando o maior
banho nos Beto Carreros da vidal

it

f

FICHA TECNICA
Nome: Bank Parnic
Console: Mastei System
Modalidade: Tiro
N° de jogadores: 1
N? de Fases: 50
Fabricante: SEGA Tec Toy
Capacidade: 256K

AS NOTAS
DO CHEFE



Percorrendo corredores

labirinticos, malditos e pestilenios

E sta bola nds j@ cantamos
em Saiu nos States.
Lembram-se? Pois &, o cartucho
esi@ saindo agora lancado
pela Tec Toy para o mercado
nacional. O jogo tem todo um
folclore em cima. Foi proibido
durante muito tempo nos States
e, quando saiu, tinha que
ostentar um selo indicando
que a venda era proibida para
menores de 16 anos.

O problema € que o jogo vem
recheado de cenas violentas
animadas por uma frilha
sonora funebre e com o
barulho amplificado de
atrocidades. E preciso ,
estdmago blindado. Um mago
(Mordamir) escreveu algumas
notas e deixou para o proximo
a ficar preso no mesmo
labirinto em que esteve e do
qual, com alguma sorte,

chega-se do dragao.
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conseguiu safar-se. O jogo
comeg¢a numa fela coniendo o
seu recado. “Deixo estas
palavras para os que vierem
depois de mim e desejo que
sejam uteis para achar a saida
deste desolado lugar. Espero
que minhas descobertas sejam
suficientes para ajudar a
escapar das manhas deste
labirinte” Bom, sem os truques
do mago, nem pensar. Jogo
dificilimo.lll

FICHA TECNICA

Nome: The Immortaj
Console: Mega Drive
Modalidade: RPG

N? de jogadores: 1

N? de Fases: 8

Fabricante: Electronic Arts
Capacidade: 8 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE
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&J e E V.Y Y deste cart sGo de incrivel também avaliados por juizes,
i~ Ll et il et Wit b ¥
L-‘- gy 24 - qualidade. O desempenho das com notas de 0 a 10.

A i i e . enterradas e arremessos serdo Prontos para o desafio? i

Jordan enterra.
Bird arremessa.
Yocé comanda!

FICHA TECNICA

Nome: Jordan Vs Bird
Console: Mega Drive

Lo MR i Modalidade: Esportes
uwg R _” N? de jogadores: 1 ou 2

N? de Fases: 4
Fabricante: Electronic Arts
Capacidade: 4 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio:

ancamento Nacional da Tec

Toy para Mega Drive. O jogo
€ um duelo ‘one on one” de
dois supercraques do basquete
norte-americano: Michael
Jordan e Larry Bird. Jordan &
especialista em enterradas e
voos em direcdo a cestaq,
enquanto que Bird €, sem |
davida, o rei dos arremessos LY 7Y
certeiros de trés pontos. Tanto o r '
grafico, © som e 0s movimentos

Se vocé ndo usar essa caixa preta no sev
videogame, vai ser um desastre!

O game fica mudo ou com som de gralha?
O cartucho dd pau? Se a fonte de
alimentagdo vai mal, nada fica legal.
Conhega nossos produtos ou ligue para
nosso SOS Consumidor. So assim vocé vai
conseguir evitar acidentes.

85
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Diversao: 95

DIMECO CLIMACOLOR
WICALLE ROMASOM

Rio de Janeiro = VIDEOGAMECENTER
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Dwnalf Eletrénica Ind. e Com. Ltda.
“Somtes de Alimentacao

REVENDEDORES

SAO PAULO — CAPITAL
REGIAO CENTRO
SUPERGAMES |
COLORSOM

ELPISOM

MUNDO DO VIDEQOGAME
MIDOPA

STAR PRESENTES
REGIAO NORTE:
GAMEMANIA
SUPERGAMES IV
SCOPE GAMES

REGIAO LESTE

TECH VIDEO

REGIAO JARDINS
NEW OTICA
INSTANT KOLOR
RACK CENTER
REGIAO SUL
(MOEMA/S. AMARO)

RGAMES 111
VIDEOVOX
REGIAOQ SUL
(METRO/IPIRANGA)
ADVANCE
GAME SYSTEM
REGIAD OESTE
GAME & CIA
CONSERTO & ACERTOS
ELETRONICA BUTANTA

“eo Paulo — SP — Tel: (011) 876.6173 — Fax: (011) 876.9708
\emdas no atacado e servico SOS Consumidor

REDES:

FOTOPTICA e Filiais

ALIDID e Filiais

AMAROSOM e Filiais

MESBLA (Brasil)

REVENDEDORES —

SAO PAULD INTERIOR

YOSHIKDO NAKATANI — ARACATUBA
ANDRE ALVES GAMES — ULJEt_INH{]l.'-'.
NAKATAN] & OTSUBO — TUPA

A MUSICAL — CATANDUVA
JUAOSOM — CAMPINAS

JUADSOM — RIO PRETO

JUADSOM — BAURU

IUADSOM — RIBEIRAO PRETO

OUTROS ESTADOS:
VIDEOTECNICA — RECIFE
RELEVO — FORTALEZA
JOATAN — FORTALEZA
NERY — TERESINA
GAMEMANIA — NATAL
M. PEIXOTO — BELEM
VOLMA — BELEM
RIBEIRO & NETO — BELEM
F. PIO & CIA, — BELEM
RADISTOR — BELEM
CONVERT — BELEM

. L. BATISTA — MACAPA
Y. ONUKA — MACAPA

QUALIDADE FAZ DIFERENCA!
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A melhor arma cqnﬂnud sendo
a metralhadora.

Dica:

Suba e des¢a os prédios
atirando para mataros
inimigos da janela. Comece a
pegur os Méns d”é:’pois. | ;

d{f

] |-
L ...-11 o g

I Boil Boll BN
| wmrrwwrow |
|

| reruwer-wr
_ji-'

= E = Jiciedl 1/s 84 |
il 5| = "=
i » m m
- "'_L E_— * m =
'.- -I. st - —— = B -
!! !‘E ': ﬂ“—! = B -
e -.: e " = ]
== !;; -‘ = = =
- -.: 'I_ r 2 B

iy 308 17 20
P
.
"w‘%}_"' = P
P ‘
T "'{ .__.*_______#Ll | -

Inicie esta fase desfruindo os
canhdes do caga e, logo
depois, o tanque de guerra.
Salve os reféns e leve-os para
a base.
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"'."'-Depois'du lorre de
- comando ha um cﬁnhao
atirando sem parar, Muﬂo

cuidcdo!
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Agora salve os reféns do |ado

esquerdo da tela e pronlo.

Vocé passou de fase!

>
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Esta fase exige uma grande
precis@o por parte do jogador
Qualquer erro pode ser fatal.
Comece a tc:se entrando na

éﬂvernc:ﬁasqa salve os reféns
e prossiga. Entre na primeira
~direita e depois na segunda

direita. 5}&?\!’9 os pnrneiros
reféns. 5

s

Dica:

Passe correndo paios cunhﬁes
| -;;unﬂ-uém |

Parabéns!
| Vocé terminou o jogo.




Super-Olimpiada 92: mostre o seu talento!

Pois &€, galera, a Super-Olimpiada
est@ rolando, as cartas ja est@o
se empilhando, a expectativa
comeca a aumentar. 1@ cheio
de gente por ai sonhando com
um dos oito Mega-CDs, ou oito
Mega Drives, os Master Systems,
além do montdo de camisetas,
bonés, as medalhas e
diplomas para os cobroes — e,
para os supercampeodes nadd
menos que uma fantdastica
viagem de uma semana &
Disneyworld! Vocés ja viram
concurso assim? E olhe, nGo
precisa de cheque-fantasma
nem tem perigo de uma CPI
depois. E prémio ganho no
taco, no merito.

O caminho das pedras
Simplificando, quero lembrar
que a Super-Olimpiada foi
dividida em quatro etapas
iniciais e uma final. As iniciais
tém dois jogos cada (tanto em
Master como em Megd) e vocé
tem simplesmente de jogar os
dois e mandar suas
pontuagdes pra gente. Al
vamos examinar tudo e
selecionar os 16 melhores (oito
em Megaq, oito em Master). Eles
ser@do chamados (n6s pagamaos
a viagem) para uma
finalissima, cara a cara.

Dai sairdo os eleitos dos
deuses. Esses terdo assento a

direita do Chefe, no Reino do
Videogame,

Olho nos prazos!

A primeira leva de leitores ja
mandou seus pontos

dos dois primeiros jogos. Eles
sd@o Sonic e Shapes & Columns
para Megd e Monica no
Castelo do Draggo e Castle of
Iflusion para Master,

anunciados na Supergame n? 13.

O prazo para essa etapa
termina com as cartas
chegadas até 31 de outubro. E
atencdo: ndo € preciso
concorrer em todas etapas,
apendas em umal Assim, se
vocé dangou na primeirq,
embarque na segunda. Ela vai
até 30 de novembro, com 0s
jogos Quackshot e Hellfire para
Mega e Asterix e Indiana Jones
para Master. A finalissima serda
num domingo, dia 24 de
janeiro. La estardo os 16
supercragues, oito de Mega e
oito de Master, brigando pelo
ouro. Que tal? E pouco? Quer
que a gente reduza os prémios
pela metade? Se voceé &
daqueles que ndo querem
encarar porgue d parada é
durq, lembre-se de que Eu, o
Chete, pensei em vocé. E por
isso que, no total, estou
distribuindo mais de 2.000
prémios. Ai ndo tem choro.

Escolha seu jogo, leia com
cuidado as paginas da
promogdo e mande bala. O
destino estad em suas maos!

A pedidos, concessao
especial: ndo precisa ser do
Clube do Chefe pra concorrer!

Quem ai ainda nadao
recebeu a carteirinha?

A redacdo esta recebendo de
volta um montdo de
carteirinhas (centenas!)
devolvidas pelo correio.
Muitos de vocés mandaram
enderec¢o errado ou
incompleto, po!

E bom lembrar, por exemplo,
qgue o CEP mudou e agora tem
um total de oito numeros.
Tem nada ndo: se vocé & dos
gue ndo receberam esse
diploma de craque,
comunique-se urgente com o
nosso Servico de Atendimento
ao Leitor (mesmo endereco
da SG) ou pelo telefone (014)
881-8266. Rapido, que a
carteirinha esta realmente um
barato!

Atengao: por azar o telefone
saiu errado no més passado.
O certo é esse ai em cima.
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* Mega Drive com dois
cartuchos, por um Super
Nes ou Farmicom. Pago a
diferenga. Tratar com Adria-
no, Rua Martins de Lima,
889, 3a. casa — Porto Alegre
— RS — CEP 91500.

* As fitas Wanted (para pis-
tola) e Shapes and Co-
lumns, na caqixa com
instrugcdes, pela fita Doublé
Dragon ou Golden Axe
(Master System). Tratar com
André Gustavo Miranda, Av.
José Paulino, 175 — Campo
Maior — Piaui — Pl — CEP
64280. Fone: (086) 252-1339.

* Turbo Game + Top Ga-
me + trés cartuchos + Ska-
te. Tudo porum Mega Drive
com um ou dois cartuchos.
Tratar com Alessandro T. M.
Leme, Av. 31 de Margo, 938
— CEP 18110 — Votorantim
— SP. :

* Master System | com um
Rapid Fire, mais seis fitas
(Alex Kidd in Miracle World,
Super Futebol Il, Super Fute-
bol, Super Tennis, Alex Kidd
in the Lost Stars, RC Grand
Prix), tudo na caixa e com
manual € mais dois Power
Tron por um Mega Drive (po-
dendo ser japonés, ja trans-
codificado) sem cartucho.
Falar com Renner B. Cam-
pos, R. 9, no. 52 — Ceres —
GO — CEP 76300, ou pelo fo-
ne: 721-1426.

* Cartucho Midnight Resis-
tance do Mega Drive por
algum desses jogos: NBA
Celtics x Lakers, Fighting
Masters, Golden Axe ll, Sha-
dow of the Beast e Shadow
Dancer. Tratar com Hung
Chao Sin pelo fone: (011)
221-2318.

* Videogame VG 3000,
com dois joysticks, mais 8 fi-
tas e um minigame do Pa-
raguai, por um Master
System com um jogo (de
preferéncia Out Run ou Pit
Fighter em bom estado). Fa-
lar com Marcelo Lieb, R. Re-
médio Pillati, 157 — Rio
Negrinho — SC — CEP
89295-000.

* Phantom System semi-
novo com adaptador e as
seguintes fitas: Caca-
Fantasmas, Super Pitfall, Ne-
mo, Super Mario | e lll, por
um Master System Il em
boas condigdes. Falar com
Gabriel pelo fone: (0l)
834-6426.

* Master System | com
duas fitas (Jogos de Verdo
e Paperboy), com pistola e
2 controles, e um Atari 2600
com 2 controles. Troco por
Mega Drive com um contro-
le e uma fita. Interessados
falar com JoGo Paulo Terres
Rosa, R. BarGo do Triunfo,
1521, Venéancio Aires — RS —
CEP 95800.

* Mega Drive com trés fitas

A LOCADORA DOS CARTUCHDS ORIGINAIS

Rua Ministro Calégeras, 1223 - (0474) 336572
CEP 89201 - JOINVILLE - 5C

LANCAMENTOS

SIMULTANEOS'
COM USA E JAPAO.

Locadora

(Altered Beast, Sonic e Toe
Jam & Earl), tudo em étimo
estado, por Super Nintendo
com ou sem fitas. Tratar
com Francisco F. Q. Gonza-
les, R. Eusébio de Almeida,
770 — Rio de Janeiro — RJ
— CEP 21740.

* Cartucho Golden Axe
(Master System) por Forgot-
ten Worlds, Captain Silver,
Super Futebol ll, Super Cross
ou outro de minha preferén-
cia. lambém compro os jo-
gos citados acima. Falar
com Jo&o Carlos, depois
das 18:00 hs. Ou escrever
para R, Ceard, 207 — CEP
89900-000 — SGo Miguel do
Oeste — SC.

_* Mega Drive com dois

controles (um turbo) e duas
fitas (Sonic e Super Shinobi)
por um Super Nes com dois
controles e uma fita (Final
Fight ou Super Mario World).

Tratar com Roberto Maga-
IhGes Ribeiro, R. Dom Pedro

I, 505 — Castro — PR — CEP
84160.

* Master System com uma
pistola Light Phaser e duas
fitas (E-SWAT e Galaxy Force),
mais um turbo game VG
9000 T (compativel com sis-
tema Nintendo americano
e japonés) e duas fitas (Bat-

man e Tiger Hell) por um
Mega Drive (original da Tec
Toy), mais duas fitas. Falar
com Jeferson C. E. Oliveirg,
R. 29, n? 375, Morada do Va-
le — Volta Redonda — RJ —

CEP 27180. Telefone p/conta-
to : (0243) 42-7094.

* Master |l com duas fitas
(Castle of lllusion e Super
Tennis) e dois controles +
manuais de instru¢des. Tro-
co também um Atari Super-
game VG 5600 com dois
controles + 44 jogos por um
Mega Drive com uma fita e
um confrole, no minimo. Tra-

tar com Daniel Lemes de

Carvalho, Praca Rufus King
Cane, 96, Agua Fria — S@o
Paulo — SP — CEP 02411-010.

* Master System Il na cai-
xa, com trés controles, seis
fitas (Jogos de Verdo, Co-
lumns, Kenseiden, Ménaco
GP, Maze Hunter 3d, Posei-
don Wars 3d e 2d) + um
Darda Speed + diferenga
em dinheiro, por um Mega
Drive com duas fitas em
bom estado. Tratar com Sér-
gio, R. Hermes da Fonsecaq,
560, Piedade — Recife — PE
— CEP 54310, ou pelo fone:
(081) 461-1874.

* Master System Il com frés
fitas, pistola, mais Phantom

DPV

DUAL POWER VIDEO LOCADORA
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NAO SAIA

DE CASA
SEM ELA

System com quatro fitas
(sendo uma de quatro jo-
gos), por um Super Nes com
uma fita. Ligar para Fernan-
do no telefone: (031)
442-1677 — Belo Horizonte —
MG.

* Mega Drive, japonés
com um joystick e dois car-
tuchos (Altered Beast e
Moonwalker), mais um car-
tucho do Master System (Jo-
gos de Verdo), tudo porum
SNES com dois joysticks e
um cartucho. Pago a dife-
renc¢a. Ricardo José de Al-
meida Silva, R. Francisco
Valpassos, 38-A, Pina — Re-

cife — PE — CEP 51010.

* A fita Great Voley do
Master System, com ma-
nual de instrugdes, na cai-
xa, por Super Futebol Il, Out
Run, Golden Axe, Black Belt,
Rock, Super Cross e Dyna-
mite Dux. Falar com Diogo
pelo fone: (079) 622 2427.

* Os seguintes jogos de
Nintendo: Double Dragon lil
por Dragon Ninja, Journey
to Silius por Castlevania lll,
Down Town por Double Dra-
gon Il. Tratar com Lucas, FO-
NE: (0192) 714-2019 — Valinhos
—SP.

VENHA CONHECER A LOJA £
LOCADORA MAIS COMPLETA DO BRASIL

x\amﬂﬂl’ L%

GAMES CLUB

BRASIL - R. Juquis, 284 - Moema - Tel.: (011) 61.0355 / 240.0201 / 542-3550
EUA - 34 S.E. 2+ Ave. Suite 210, Miami, Fl. 33131 - Tel.: (305) 3720087

* Relégio Champion com
sete pulseiras, dois posteres
da Super Game, uma fita
de radio virgem de duas
horas, um minigame, um
Skate, um jogo de roleta. Tu-
do por um Master System
com dois controles, uma fi-
ta qualgquer e um adapta-
dor. Falar com Hélio pelo
fone: (073) 211-3742, ou es-
crever para R. Laurinda Fon-

tes, 19-B, Pontalzinho —
Itabuna — BA — CEP-—
45600.

* Cartuchos de Nintendo
americano e japonés:
Ghostbusters, Gauntlet, Ska-
te or Die 2, Rad Racer, Ulti-
mate Basketball, Predador,
Caca ao Pato, Crime Bus-
ters, Pro-Wrestling, Ninja Gai-
den, The Legend of Kage,
Karate Kid, Batman, Surf e
Skate e Rock Man.

Ligar para Felipe, Fone:
(0123) 21-9550.

* MSX 2.0 com o incrivel
ship de som da Konami. Ofti-

mo prec¢o. Tratar com Ed-
mar, fone: (011) 712-3541.

* Master System com: pis-
tola, éculos e fitas. Tudo na
caixa. Av. Genaro de Car-
valho, 237 — Recreio dos
Bandeirantes — Rio de Ja-
neiro — RJ — CEP — 22700,
Tel: (021) 437-9125. Tratar
com Roberta. Otimo pre¢o!

* Master System com trés
controles, dois cartuchos e
manual de instrugcdes. Su-
perbarato!l Ricardo, pelo fo-
ne: (0132) 92-4941.

* MSX Expert, com drive 5
1/4, cem jogos, quatro apli-
cativos, dois controles da
Gradiente, revistas, livros e
manuais sobre o MSX. Falar
com Ricardo pelo fone:
(041) 254-8036 — Curitiba —
PR.

* Game Boy em bom esta-
do por 75 ddlares, e dois

TILTY”’S
" Vibeo & caves
LOTAGAO £ VENDAS
« NEO GEO » MEGA CD » MEGA
DRIVE = SUPER NES [FAMICON] »
MASTER SYSTEM = NINTENDO «
GAME GEAR » GAME BOY »
loja | - Totuapé Rus Sta. Virgmio, 326
Tel: 217.2159
ojo 2 - Penha Rua Bt Almeida Nogueira, 41
Tel.; 296:5731

cartuchos (Battletoads e
Simpsons), cada um por 20
dolares.

Tratar com Ulisses Dantas Al-
leo, R. Caspio, 211, Sao Ber-
nardo do Campo — SP —
CEP 09750-500. Tel: (011)
443-5665.

* Pistola Light Phaser +
dois cartuchos “Rescue Mis-
sion e Gangster Town”. Falar
com Rafael Bueno Rodri-
gues, Telefone: (011)
422-4353. Rua Maraba, 193,
Vila Barros — Barueri — SP
— CEP 06400.

* Master System [l com
dculos 3d, dois joysticks,
cartuchos (Shapes and Co-
lumns, Alex Kidd M W e SPA
Arriar 3d), dez revistas atuais
sobre videogame. Tudo em
perfeito estado + uma
pranchd de surf (triquilha).
Tratar (011) 206-3078 ou R.
Terra Branca, 64, Ermelino
Matarazzo — SGo Paulo —
SP — CEP 03808. Falar com
Flavio.

* Master System || com
dois cartuchos (Indiana Jo-
nes e Dinamite Dux). Falar
com Tomdas pelo fone: (0152)
84-2403, R. Professor Luiz Pe-
reira, 560 — Cerquilho — SP
— CEP 18520.

* Master System (semi-
novo), dois joysticks (um
manche), mais uma fita Ca-
lifbrnia Games. Ligar para
Marcelo (021) 284-5928, Rio
de Janeiro.

* Mega Drive, novo, com
os cartuchos Quackshot,
Strider e Nothern Ken. Inte-
ressados ligar para Rafael
no fone: (011) 744-3818, Sao
Caetano do Sul — SP.
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TECNOFAX
U UAUTORIZADA

¢ Transcodificacio de TV
importada sistema automatico
* Transcodificagdo. com
garantia de 1 ano

* Assisténcia técnica em Video
Games nacionais ¢ importados
* Atendimento via SEDEX

para todo o Brasil

TECNOFAX
Rui Sia. 1ieéma, 295 12 andar Conj. H3
CER: 01207 - S50 Paule - SP

ALTORIZADAS:

1 Belém/PA - Alliee Inf

| Rua Jodo Balli, 1186 - 5L 07 - Tel.;
Feira de Santana/BA - Romag

fua Turquia, 297 - Tel.: ({750 221.3963
Sdo Paio 5P - Games ¢ Games

Rua Guarani, 283 - Tel.: (0d1) 2273742
Natal/RN - Digitec

Rug Oravio Lamarting, 511
on 231.9238

(091} 229.735)

Tel.: {084} 217.5935

* Um Master System com
dois joysticks (ASA), um Odis-
~co por um Super NES. Pago
_a diferenga. Av. Tomaz de
Souza, 250-A — S&o Paulo —

- sey com cinco fitas, um Ata-

. fitas de Master System,

- duas pistolas Light Phaser.
_Interessados tratar com Ro-
drigo Macedo de Carva-

. Iho, R. Replblica do Libano,

630, apto. 201, Meireles —
Fortaleza — CE — CEP 60160,
ou pelo tel: (085) 261-6861.

* Master System com Ra-

pid Fire, Pistola, dez fitas

(Black Belt, Vigilante, E-SWAT,
Shinobi, Choplifter, Wonder

1 SUPER' DESCONTOS | =
| mmacms:mm@igé

System I,

Boy, Alex Kidd in Shinobi
World, Alex Kidd The Lost
Star, Gangster Town e Dead
Angle). Ou troco por Mega

-~ Drive com uma fita. Jenéas
~ou Sinéas pelo fone (071)

243-5229.

* Videogame Atari, novo,
com dois controles e mais
oito fitas. Também vendo ou
froco fitas de Mega Drive:
Golden Axe, Sonic e
Quackshot. Com Rafael Go-
mes, Rua Mdario Coelho Pi-
res, 748, -::pm 301 — Sdo
Jcse - SC - CEP 83100

'.'ir Supergqme VG- 3000,
'com dois joysticks e dois

cartuchos de quatro jogos

cada, por duas fitas de
 Master (Double Dragon e

Golden Axe) ou qualquer
outro de luta. Escrevam pa-

ra Marcio José de Lima, R.

José Ramos Fernandes, 582
 — Sao Paulo ——-SP — CEP
~ 05796-000.

> ..':_-_ir Megﬂ Drwe, Japones,
_transcodificado, com joys-
tick turbo e camera lenta

por 800 mil cruzeiros, ou tro-

SP — CEP 05836. Com Su:i-
ney Lunz Faria. ;

| * Amri 2600 S, na cqixc:_' |
com dois joysticks e seis fi-

tas, ou froco por um Master

far com Rodrigo Dias Brito,
R. Placido de Castro, 1727 —

* Atari na caixa, com 22

jogos, ou froco junto com

64000.

- dois joysticks e
~ cartuchos. Interessados tro-

VENDO OU TROCO |

~ Jaru — RO — CEP 78941-000.

Master System por um Me-
ga Drive. Marcelo Mutti ou
Edmundo Mutti, Av. Brasil,
346, ap. 202 — Porto Alegre
— RS, ou pelo fone: (051)
346-5626.

* Fitas para Master System.
Tratar com Anibal pelo fo-
ne: (0194) 61-4145, America-
na — SP.

COMPRO

* Game Gear com um

. cartucho (Out Run). Wil-
_ lamys Carneiro Carvalho, R.
- Eng. Miguel Furtado Bace-

lar, 4040 —
res — Teresina — PI

Bairro Buenos Ai-

* Os nimeros 5, 8 e 9 da
revista Supergame. Tratar

- com Nadim Anténio Isaac
Neto, fone: (034) 831-1733,

Praca Sta, Luzia, 164-A — Pa-
trocinio — MG — CEP 38740

— C. Postal *123._

* As caixas dos cartuchos

~ de Mega Drive: The Reven-

ge of Shinobi e Tazmania.

_ Tel: (061) 272-3566, Raphael

~ Vasconcellos de Oliveira,

~ SHCGN 709, Bloco D — Ca-
50 36 — Brasilia — DF-CEP
70780, -

. Em Poaq, RS:

* Eu e meus amigos funda-

mos um clube que da di-

_cas de Master System. Para

consulta-las & s6 escrever
para Games Fera Club, R.
Oswaldo Aranha, 1092, ap-

TARGET

VIDEO GAME LOCADORA

* Vendo de acessorios,
Cartuchos e
Videogames

» Assisténcio Técnica

* Aluguel de Cartuchos.

1925 -5 Cese

Goifinia - GO - Tel. 291-1607

— CEP

to. 11 — CEP 90210 — Porto
Alegre — RS. Para associar-
se & preciso os dados pes-
soais e do console. Os sO-
cios receberdo um jornal

mensal com dicas e esmz
tégias.

Rodrigo Lopes ;
Av. Osvaldo Aranha, 1092144
— Pod — RS — CEP 90210.

Em Ponta Grossa, PR:

#* SUPER SONIC GAMES — A

partir de agora existe um
clube com Iornr::l mensnl-
com dicas, campeondatos,
poédium de recordes ameri-

canos e brasileiros. Os s6-
cios receberdo a carteiri-
nha e muitas dicas de Su-

per NES, Nintendo, Megg,
Master, Game Gear e Ga-
me Boy. Para participar é so
enviar a taxa anual de 5 mil
cruzeiros, mandar4 dicase
5 pedidos de dicas, que
sairdo publicadas no jor-
nal. Facil né! Nao se esque-
cam dos dados pessogis e
uma foto 3 x 4. Giovanni
Francisco Luengo.

__R. Padre Anacleto, 847 —
~ Bairro S@o José — Ponta
Grossa — PR — CEP 84045.

Tel: (0422) 22-2103.

* Pro-Masters, em Ponta
Grossa. Clube fundado re-
centemente por 3 amigos.
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VOCE JA FOI A UMA PEQUENA LOJA ONDE PODE-SE ENCONTRAR
OS MAIS RECENTES LANCAMENTOS DE MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM,

GAME GEAR E NINTENDO?

NAO?

ENTAO VENHA CONHECER A NORMANGAME.

ﬂ?& NORMANGAME Rua Sta. Iflgemu 190 - Tel: (om 229.8656|




HOLLYWOOD

Ty

Especiolizocdo em locogao de
cartuchos de Megao Drive, Mastar
System, Nitendo @ Super Nitendo

Alencod!

Oferece dicas e macetes
de todos os sistemas. Para
inscrever-se, escrevam para
R. 7 de setembro, 4606, apto.
22 — Ponta Grossa — PR —
CEP 84010, enderecado pa-
ra Cristiano F. Maia.

Em Sao Joao do Meriti, RJ:

* Para ser socio do PR
CLUBMASTER, basta mandar
uma cartg com © nome
completo e endereco, no-
me do pai e mde e todo
més enviar um selo para o
clube.

Muitas promocoes, classifi-
cados, dicas e macetes. Es-

ENTERTRAINIMENT
SYSTEM

| 2
I

filis AT
i P

MEGA DRIVE

creva para PR CLUBMASITER,
R. Judith, 44 — Vila Norma
— Séo Jodo de Meriti — RJ
— CEP 25535.

Em Fortaleza, CE:

* Game Association Club,
em Fortaleza. Surge © mais
novo clube destinado a
qualqguer sistema ( Segaq,
Nintendo, etc...). Com pro-
moc¢cdo de campeonatos,
circulacd@o de jornais e bo-
letins. Solicite gratis maiores
informag¢des e ganhe o nu-
mero um. Escreva para
G.AC., Av. Santos Dumont,
5780/ 202 — Fortaleza — CE
— CEP 60150.

Em Maringa, PR:

* Fundamos um Clube de
Mega, Master e Nintendo,
chamado: Gang dos Mega
Maniacos. Estamos convi-
dando todos os fanaticos
em videogame para parti-
ciparem. Interessados falar

com: Rogério M. dos Santos,
Av. Cerro Azul, 937 — Zona
2 — Maringd — PR — CEP
87100 — Fone: (0442)
22-2276.

Em Sao Paulo, SP:

* Fundamos um clube
chamado Maniac Games
Clube. Para ficar sécio, es-
creva para R. Cardoso de
Almeidaq, 344 — A/52 — S&o
Paulo — SP — CEP 05013, ou
ligue para (011) 563-4997. Fa-
lar com Raul, depois das
19:00 hs. OBS: Ndo se esque-
¢a de mandar uma foto 3 x 4.

No Rio de Janeiro, RJ:

* Clube Batata Games, no
Rio. Para se associar e ter di-
reito a dicas, jornal mensal,
carteirinha, participacdo
em campeonatos, suges-
tdes e outros beneficios so-
bre Mega Drive, Master
System, Nintendo, Super
Nintendo e PC, escreva pa-

CLUBE DO
VIDEOGAME

LOCACAO E VENDAS
Enviamos via Sedex para
todo o Brasil. Trazendo este
anuncio, vocé ganha uma
locacdo gratis e concorre ao
sorteio de um videogame.

Rua Santos, 54 - Joinville - SC
CEP 89200 - Tel. (0474) 22-1058

ra o clube e mande dois
mil cruzeiros, 2 fotos 3 x 4 ,
nome do console e xerox
de certid@o de nascimento.
O clube cobra também
uma faxa mensal de mil
cruzeiros para despesas. Es-
crevam para Raphael L. da
Fonseca, Av. Heitor Beltrdo,
24-A — Rio de Janeiro — RJ
— CEP 20550.

Classificados
SUPERGAME
Caixa Postal 9442
Sé@o Paulo, SP
CEP 01051

ODFFICIAL

Rua da Consolacéo, 2970 - CJ. 2 - CEP°01416 - Cerqueira César - Tel. 853-4535 - Sdo Paulo - SP
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Todo fera que se preze tem que ser
socio do Clube do Chefe e conhecer todos
os conveniados pelo Clube.

LOCADORAS
GAME HOUSE
* Rua leresa, 1515 L, 147 - Peiropolls - 25635 - Rio de Janeire - Tal ; (0242) 311352
* Rua 16 de Margo. 338 - Centro - Pelrbpols - Rio de Janeiro - Tel.- (0242) 212440
Av. Maestro Paulo e Silva, 400 L] 377 - lIha Piaza (Em Breve)
NECCENTER ® & o o 0 0
Rua Sanfos. 34 - Joinville

sanla Cataring - CEP: 89200 - Tel.: (0474) 22.4056

o ¥ s el Nl
s Ty e o
ARGE] VIDED GAME & LOCADORA
o CE . Saber Cocts . (CeiAni Calfe . MEP TA4GR . 1 T LANYT
G R 1. n® 195 - Selor Ceste - Goidnia - Goids - CEP: 74125 - Tel : [062) 204 460;
P -, A - - - Ty =
AV LURL FUER ViLEG
* Al 300 Bod Venhua, 622 - Fonseca - Niterdi - Rio de Joneiro - CEP: 24120 - Tl (024) T19.2430

¢ Ruc José Clemenie, 21 - Centro - Ric de Janelro - Tel: (024) 722 5775

GAME £ GANES

Rua Guarani, 283 - Sao Pauls - 500 Paulo - Tel.: [041) 227.3742

TILTYS VIDEC LOCADCRA

Rua Santa Virginia, 326 - Totuapé - 580 Poulo - CEP: 03084 - Tel.: [014) 247 2459
MNORMAN GAME

Rua Sta. figénia, 190 - Sta. lfigénia - 300 Poulo - Tel.: (011) 229,845
HOLLYWOOD GARIES

Av, Jodo Pessco, 497 - Sanfo Ancré - 560 Paulo - CEP: 09230 - Tel ; (011) 447 5680
TOKI GAMES

Kua Ministro Calogeras, 1223 - Joinville - Santa Cataring - CEP; 86200 - Tel.: (0474 32 6572

JIMENSAD

o Canenlacdn 107 0. Care s CA~ By b o oL A Tad « (OHE BET A6
wa ca Consolocdo, 2970 ¢j. 02 - Cerquenc Césor - 580 Paulo - CEP- 01415 - Tel : [044) 853.4335

ASSISTENCIA TECNICA

TECNOFAX

Rua Sto. ifigénia, 295 - 17 andar - Cjs. 114 @ 115 - 580 Paulg - CEP: 11207 - Tel.: (0*1) 222.4472 £ 222.9083
AUTORIZADAS TECNOFAY:

ALLTEC INF

Rua JOdo Balbi, 1186 - 5i 07 - Belém - Pard- Tel,: (094) 226.7353
ROMAS

tua Turquia, 297 - Feira de Sanfano - Bohia - Tel.: (075) 2213643
BIGITEC

Rua Ofdvio Lamartine, 544 - Pelrdpolis - Natol

ftio Grande do Node - Tel : (084) 217.5935 e 231 9258

LOCADORAS/FRANCHISING

SUFERGAMES

Rua Senador Fadua Soles. 94 - Pacoamby

SAc Poulo - CEP- 4233 - Tel. (041) B26.5002 oy 825 4840

SUPERGAMES MACHO - Galerio Sefe Coqueros - | 8- Tel. [082) 237 8184
SUPERGAMES BELEM - A Serzecelo Conea. 850 - Tel - [C9M) 225.413
SUPERGAMES PETROLINA - Rua Manoel Clementing, 4048 || 44 - Tel.: (084) 992.4425
SUPERGAMES SANIOS - fua Ferndo Dics, £ loja 8

SUPERGAMES CAMPINAS - Av Bardo de Hopure, 2365 - Tel.: [1192) 8.5504
SUPERGAMES BRASILIA - SCIN X 245 Bl C Lojo 19 - Tal : [041) 3478284
SUPERGAMES BRASILIA - SCLS 10681 C Loja 11 - Tel. (061) 242.0177
SUPERGAMES SAC PAULO - Ruo Verbo Diving 95! - Tel : [011) 548.4502
SUPERGAMES SAC PALLO - Al 3orros, §45 - Tai : (011) 825.4317




OURO

Jonathan B. de Matfos
Sé@o Paulo — SP

JUJU (Mega Drive)
Coloque o cartucho Super
Ménaco GP e retire sem des-
ligar o console. Em seguida
coloque o cartucho Juju.
Pronto! Vocé esta invencivel.
Se quiser fazer mais pontos,
paralise o jogo e aperte o bo-
tdo B para voltar para o co-
meg¢o da tela.

OUTRAS DICAS RADICAIS

Rudoiph Alexandre de O.
Ferreira
Belo Horizonte — MG
KRUSTY’S SUPER FUN HOUSE
(Mega Drive)
Para desistir: no lugar que vo-
cé quiser, aperte Start para
pausar o jogo e depois o bo-
té@o C. Krusty morrera na hora.

Hygino Augusto Valadares
Abaeté — MG
MONICA NO CASTELO DO
DRAGAO [Master System)
Na fase da Medusa siga dire-
to, nGo caia no buraco. Vocé
chegara num deserto com as
portas todas fechadas. Na se-
gunda escada, suba e va até
a janela. Mate o monstro, ele

Ihe dard dez raios,

g 5T
=3

0

BRONZE

Newton Torres Junior
S@o Vicente — SP
ROLLING THUNDER
(Mega Drive)

Para matar o dltimo chefe: na
ultima fase, quando o eleva-
dor acabar de subir, va para
a direita. No canto da tela hd
uma porta invisivel. Ponha o
direcional para cima e con-
seguiré@ mais balas para
detona-lo. E mais: em quase
todas as fases existem portas
secretas.

2

PRATA

André Vargas de Jesus
Canoas — RS
SPLATTERHOUSE 2
(Mega Drive)
Passwords
Fase 2: EDK KAl ZOL LDL
Fase 3: IDO GEN IAL LDL
Fase 4: ADE XOE ZOL OME
Fase 5: EFH VEI RAG ORD
Fase 6: ADE KAl WRA LKA
Fase 7: EFH XOE IAL LDL
Fase 8: EDK VEI |IAL LDL

Herbert Henji Polizel
Maud — SP
BULLS X LAKERS (Mega Drive)
Use as passwords para dispus-
tar a final com o Bulls X Suns:
RXOCPBBC
E para ver a sequéncia final
do jogo: RXWCLBBH.

Jonathan B. de Matfos
S&do Paulo — SP
DARIUS 2 (Mega Drive)
Coloque o cartucho Super
Ménaco GP e retire sem des-
ligar o console. Em seguida
coloque o cartucho Darius 2.

HE R R R G i g g e e s S g R SR R ER S FLE L

Em vez do ndmero de vidas
vai aparecer um sinal de fo-
go. Significa que voce ficou
com vidas infinitas.

Alexandre Righi Funghi
Belo Horizonte — MG

GHOULS’N GHOSTS

(Mega Drive/cart japonés)
Para ficar invencivel, faca o
seguinte:
Entre em options, ponha a
musica (sound select) n? 26 e
o barulho (S.E. select) n? 56.
Aperte a diagonal inferior es-
querdaq, juntamente com o0s
botdes A, B, C e Start pressio-
nados. Quando a tela apare-
cer em inglés, aperte o botdo
A quatro vezes e direcione
(para cima), (para baixo), (pa-
ra esquerda), (para direita),
até ouvir um som diferente. Ai
segure o botdo B e aperte
Start duas vezes, até Arthur
aparecer.



PHANTASY STAR
(Master)
i A combina¢do de armas para

¥ matar o Tirano Lassic & a
seguinte:
ALIS — magia do fogo
MYAU — atftack e magia de cura
para quem estiver morrendo
ODIN — equipado com pistola
laser
NOAH — magia do vento

MONICA
(Master)
Para conseguir mais moedas:
depois de consultar o mago
com o controle 2, aperte o
bot&o 1 ou 2, 73 vezes. Este
i Foaeaeay procedimento |he dara 45
:::r%éi = g = moedas.

s&ﬁ’?ﬁ 3 g ':‘fé"’} ."'.;

CASTLE OF ILLUSION e umé;
(Mega) i L
2 Parg passar da fase 3.1: para
achar a saida, depois da
segunda ponte caid no primeiro
poco. A correnteza o levara
direto para a saida.

A R S S Ultimo inimigo: fique no canto
esquerdo, corra e acerte a
redoma de vidro fugindo dos
lasers. Repita de 8 a 12 vezes

para destrui-lo.

S

o P et e et e Lar, "?;-l.,;'_r.,d:_..-.f o _'J-.F_-‘f.,.l_b‘rl

ASTERIX
(Master)
Para achar a chave, na fase 7.1,
caminhe até encontrar um bloco
que impede a passagem do
corrego. Destruindo este bloco, o

SHJNOB!
(Mega)

s Fase do vale: NINJA AZUL —
Fique no patamar superior mais
a4 direita e espere que ele pule
‘até voceé. Entdo pule sobre o
mesmo lugar e jogue uma
bomba para o lado esquerdo,

_ utilizando a magia PINK. Repita
de 6 a 8 vezes.

THE LUCKY DIME
CAPER (Master)

Polo Sul [ave sulina).
Espere ele descer, pule
em cima e quebre

o gelo, ele descerq
novamente. Repita
até mata-lo.

rio far@ nascer um cacto. Suba
nele e ache a chave @
esquerda, encontre a saida a
direita.




MATE O CHEFE-COGUMELO

FIGHTING MASTERS
(Mega)
ULTIMO CHEFE

MONICA -
(Master)

I

STRIDER
. o [Megu] e SR R
: o 3 CONTINUES )
ALIEN STORM BATTLE OUT RUN
(Master) (Master) ;
VENGA OS ETs MELHOR DESEMPENHO
SAGAIA/DARIUS I i
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Marvel Land (Mega Drive)
999.910

Shadow of the Beast
(Mega Drive)

99.974

Rodolio Buffone Possuelo
Rio de Janeiro — RJ

NBA Celtics X Lakers (Mega)

Jogo terminado
Franklin Hideaki Kinashi

Irés Lagoas — MG

1‘nlf:i Juju (Mega Drive)
1.675.520

Dionisio Cason
Limeira — SP

LOBD

LIVES

SCORE

Altered Beast ...

Buming Force ...

Deccap Attack

Flicky

Golden Axe

QClympic Gold — 100 m rasos

PO e e B e o e 2.157.100
shapes and Columns ................ 99.999.999
The Reuenge of Shinobi ............. 16,004,500
Truxton ... s msaaiGar e ET

Galaxy Force

Indiana Jones

Ménica no Castelo do Dragdo ... 3.084. 020
§7.726.500

L A SN N 1.246.700

Space Harrier 3D

Super Cross

RECORDES

Fidad —.-._.

Altered Beas! .........coovricsirenn. 8,682,500
T2 1417 1 T L L L) 1,342.200
Bustier Douglas ... rennniiner 23.554.640
Castie of MUSIoN .oricerrnn.. 29.218.800
Ghouls & GROSIS ..o it 6.195.400
L[] e e e bR 1.791.049

Revenge of Shinobi
Rolling Thunder 2 :
Samc ................................................. 9.999.990

RECORDES

SUPE RGAME g

--"r:- e a_;,-n’ 2

-.-F_h,h

HYDRRAS: 9% HELLFIRES:

2UJRIL anenr

BMISSION

Desert Strike (Mega Drive)

Terminado

André Imbuzeiro Portugal

Rio de Janeiro — RJ

_ AMERICANOS __

ARSE-BUMBT ..ot vesmonsrminsonios

Altered Beast

Black Belt

Double Dragen

Maonwalker

oo T e A TSR e Lok 1924&50
Pro Wrestling
Rampage .. i PG,
Rastan 31.139.300
By e b L et s dant 1.128.500
2Ty ey L LS P e b ke 9.999.950
Space Harrier 3D .......ccvviinn 35.257.970

Labirinto da Meméoria
(Master Sysiem)

Tempo 26 terminado
Pedro Aurélio Sobral
Olinda — PE

Ménica no Casielo do Dragao

(Master)
510 580 pontos

Daniela Cristina Tolezano
Sdo Paulo — SP

Last Battle (Mega Drive)
999.900
Dionisio Cason
Limeira — SP




Uma familia de Monstros,um bando de Piratas,
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#1991 Marvel Entertanment Group, Inc

& Xupa Produgbes

estdo a fim de brigar.
Yocé escolhe a hora e 0 lugar.

,N fases emocionantes ¢ efeitos sonoros incrivels. Sao 4

do Capitdo Gancho, Spider Man e Xuxa no Labirinto @AWE grandes aventuras que cadem em qualquer ludar, pra

Fin e

Chegaram os Mini Games Familia Addams, Hook - A volta M

Ds_p:aquenos grances
da Mocréia, com 0s her6is e vides mais ik VOCe jogar a qualquer hora. N&o fuja dlessa
famosos do cinema e da TV. Todos com varias l . briga. Estamos esperando vocé 18 forg, na loja.

* Aguarde este lancamento



Chips do Bra ﬂ_f

e

A LINHA DE JOYSTICKS QUE ACABA COM OS LIMITES DA SUA HABILIDADE.

PRO-1 PRO-2 PRO-3 PRO-4

COMPATIVEL COM ATARI E MASTER SYSTEM COMPATIVEL COM MEGA DRIVE COMPATIVEL COM PHANTOM SYSTEM, VG COMPATIVEL COM DYNAVISION2e 3

e Design anatémico e Design anatdémico 9000, HI-TOP GAME e Design anatdémico

e Chaveamento para os dors sistemas e Sistema turbo programavel e Design anatdmico e Sistema turbo programave/

e Manche do direcional removive/ e Manche do direcional removivel e Sistema turbo programave/ e Manche do direcional removivel

e Acionamento com borrachas condutivas e Acionamento com borrachas condutivas e Manche do direcional removive/ e Led’s indicadores de power e turbo

e Leds indicadores de power e turbo el eds indicadores de power e turbo e Safda para fone de ouvido

Chips do Brasil
VENDAS NO ATACADQO TEL. (07 1) 264-2004

BRASIL: Mesblz o §P: Fotatica e Bringuedos Laura e Foto Elite e Catv Eletranica e lrméos Duarte e Jetsom e Star Presentes e Foto Ueds e Dolar Som e Eletronica
Santana e Rede Barateiro de Supermercados e Carrefour ® J M. Toyn Games e Jech Video e David da Costa e Eldorado Pliaza e Gamemania  Eletronice Sta. lfigénia
e Mapoim e Pawa Foto Som e Wicale e Eletrdnica Codo e V.C.C. e Cindtica e G. 5.7. e Jotéo e Foto Bella Center e Foto Ueds e Power Convertion e Brasimac e
INTERIOR: Skina Magazine e Carrefour @ Crimar e Hi-Tec o Tavatel e Brasimac e RJ: Foto Mania  Pompadour e Ponto Frio e Alvilar # W. Shock e Telerio e Onda
Songra e Otica Suca © MG: Casa Harmonie e Kika Colorids e Carrefour e Transis tora e Hota Plus e Hot Som e Eletranica Guaram e Elelronica Futuro e EFletronica
Musical e Foto Elias e Som Maior e A. Schock e Brasimac e PR: Hermes Macedo ® Game Center o Aldo Componentes e Foto Marings e Tradisom e Amplisam e Eletranica
Video Som e Audio Color e Uets e Celi @ Tradisom e Brasimac e §C: Som Maior e Lojas York e World Games e Mario Stefano Benedetr e RS: Focos Video e Jg
Discos e Lojas Multisom e Simar e Vipron e Paldcio Musical e Radio Vitdria e Ele tro Radio Astral e Casa dos Gravadores e Arno Decker o A. B. Livrarias o Iche
Video e CE: Eletronica Adial  Tap Data e Eletranica Musical e Eletroeletrdnica C onfianga e F. Walter e Fletrdnica TV Som e 5. Nobre e Eletramca TV Hadio e PE:
Game System e Aky Video e Lojas Verdo e Eletronica Yang e Super Toy e Hyper Shock e BN: Game Mania e PA: Fox Video e MS: Brasimac @ MT: Brasimac e GO:

Brasimac ESTAMOS NOMEAND O REPRESENTANTES



