


このたびはエニックスのスーパーファミコン専用ソフト

「ドラゴンクエスト皿そしてffi説へ・・ J:をお貴いあげいた

だき、 議にありがとうございます。ゲームを踏める討に、

長#吉送、極局五の差議恕ど、この『最被説硝醤jをよくお

金みいただき、孟しい使用方法でご使用ください。

健康上のご注意

A警告

-溢れた扶通ゃ、溢話して長飴鎚にわたる便局l草、栓高玉露ましくあ

りませんので金けてください。

.ごくまれに溢ぃ完1の動j通ゃ、議・謡を受けたり、テレビ面通恕どを

免たりしている飴に、二時尚に紛丙のけいれんや愈遥の録疑忽ど

の道ぜを縫験するXがいます。こうしたし遥波注縫験したAI草、ゲー
ムをする前に必す医師と相談してください。また、ゲームをしてい

て、このような「長iか定きた海苔にl草、ゲームを止め、産自の諺長

を受けてください。

・ゲーム市にめまい・はき治会首滋.桑り動議いに似た遥波注どを

滋じた海道は盈ちに便局を話証してください。その径も末決議が

緩いている場1きは藍尚の諺録を受けてください。

.ゲームをしていて、季ゃ説に金昔、不快ゃ漏みを緩じた飴は、ゲー

ムを旬並してください。その金も漏みや不良通が説いている場1き
は、産自の診援を受けてください。それを濯った海述、長紛にわたる

障追討|き急こす可能1生があります。

・白の金活ゃ義録、巣婦に業づいた場冶、二量便局を旬並し5益から

10分の休憩をしてください。

・他の露国により、宇ゃ鼠のL過に峰達、fJl詰められたり、語れている

是正合は、ゲームをすることによって、悪Itする可能碓があります。

そのような偏るは、ゲームをする討に藍尚に楢議してください。

.縫扇のため、ゲームをお謡しみになる飴l孟、蔀雇を踊るくしテレ

ビ面通かうできるだけ溢れてご(il泊ください。

・長島酋ゲームをする蛤は、証虚にぽ惑をしてください。色道とし

て 1 が曲ごとに 10 - 15労の~1~京証をおすすめします。
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その昔、世界中を治めていたアリアハンi

のちに戦争によって小さな国となってしまい

ましたが、人々は幸せな日々を過ごしていま

した。今より10数年前、魔王パラモスが現れる

までは・・…・。

その後.アリアハンにその人ありといわれた

話語オルテガが、麗fi討~の振に出かけました
が、その途中火山に落ちて、命を絶ったと伝え

られています。

そしてヰここに、菌主の蒔っ誠へ向かう、ひ

とりの若者の姿があります。この若者こそ、あ

の勇者オルテガの子どもだったのです・..! 

亡き父の遺志をつき¥官険の旅に出るという

若者に国王は重大な任務を命じました。魔王パ

ラモスを倒してまいれf……と。

このアリアハンの若き勇者、それがあなた

白L身です。ヰこそ.Wi蘭を緩め、麗苫パラモス

を倒すため立ち上がるとき…さあ、あなたの

冒険が始まるのです!





あ恕たと冒院をともに

する仲間たち

勇者 届践の量瓦云
結語、呈X豆、つまりあなた巨身です。

通量百もあり、話語だけの蹄笠も植えう

れ、誌等ともにバランスのとれた議元
e. 11"11んたU 悠..

を待っています。冒険の旅ではf中間

たちのリーダ一面持荘です。
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属議議ぃ 議極説法の誕ぃ宇
量itJi-o:誼量艇長の撞ぃ主それが民主撞いで
す。誠元のある屍苫を撞いこ悲し耐をつ.，.た.
次々 と但lしていきます。ただし、ちから
は語いので、責主での誼量はあまりと

くいではありません。

柔ぬの毎》告の謀議を語む、クールな量融。
描語ゃ量ゼ萱のありかをさぐったり、面髄の巌
に&百っ議f1Jをもっています。また事いの繕

.もの .， 
に、こっそり魔物たちからアイテムを盗むとと
もあります。
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献 酬もおそれぬ繊X
論文l草福建、のプロです。融面でお韮

を事めに主にえれたり、条通のアイテ

ムを量量するととができます。また、

面接のはじめのζろは、語醤恕みの

融面官官元をはっきします。

遊び人

益のよさだけが白過のお語学語、そ

れが遊び人です。議舗ではときどき

あ恕たの指去を魚換して、ii手芯詩画. 
をとったり、レベルが上がるにつれ、ど

・そ
んどん遊びをおぼえてしまいます。
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スーHーファミコンドラゴンクエストEにはこ

れまで詰守した9つの礎葉があります。話みの
，.かま ほ う砂ん

仲間をえ5び、ともに冒隙しましょう。

-レベルアップで強く怠る
あ忽たと何品たちは、話とαf晶、で

織を積むと躍し、レベルヵ匂り

まりはありません。話

ます。それぞれ6繰
かんが

とき主主どのバランスを考え

H

前

を

い

は
同撃
似低

々
日攻
トの

白
一ド

ν
m
u
山
口・

催
日齢
別
へ

ど

で
肘方

ほ
の
の

の
い
ろ

も

す
U

後

る

や
うは

い

け
尉業

に
う受
ω
聡



コントローラーの使いかた
ここではコントローラーの語いかたを説崩します。

色鳴を録していく主で話量な長伝活廷を泊り、白33の患
ったとおりの詩舗ができるようにしておきましょう。
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首輪布に益うととはこ萌あ
りません。
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臨まま二三二二課担

館.."
「ドラゴンクエストillJの世界に

はいくつかの晶画があります。量父芸
ち，も

たちが地図を持っているときにこの
1I !5" [)る.

ボタンを押すと、地図を広げて見る

ことができるように怒ります。

-・ Am~~ ・・
-コマンド表議

益幅誌にAボタンを鼻す

と、画面上にコマンドを選ん

で実持するコマンドウインド。aうじ

ウが表示されます。

の
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キャンセルボタンです。.. 
選んだコマンドをキャンセ

~・bんじ .r. ' 05 

ルしたり、画面上に聞いてい

るウインドウを閉じるときな
っか

どに使います。
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冒院に出る前に

⑩旨隊の始めかた⑩
.語視に孟しく量瀦ON

スーパーファミコン本体にカセ

ットを主し込み、詰請をえれてこだ

さい。すると旨髄のプロローグシー
つづ u・bん うじ

ンに続いてタイトル画面が表示さ

れます。とこでボタンを押すと、
~う Wんし，が@ん うじ

冒険の書の画面が表示されます。
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A
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，.ぅゅん しょ

・冒険の書をつくろう
"" ほう"ん

・初めて冒険をするとき
えら

.，1'うけんのしょをつくる"を選んでくだ
(lAIl'" CIう''̂ しa っか

さい。その後、何番の官険の書を使うかを決..え 広・うりょ《

めて、あなたの名前を入力しま90

・量髄の誉とはつ
企び .いよう .ろ〈 ぼう付A

あなたの旅の内容を記録(セーブ)しておくためのもの。それが官険の
しょ ぼうIt.... L..t とうろ《

書です。冒険の書は3つまで登録することができ、これさえあれば、いっぽう，'̂ やす ふ た た ぜ ん .ぃ曾ろ〈 企び

たん冒険を休んでも、再び前回記録したところから旅をつづけること

ができます。

-届険をもっと議しむために
.醇賓室窪軍軍司雇ヨ国軍軍蓮華..雪間軍軍事璽冨

留畿の嵩を謹ぴ、議宗 lJiを‘誌議してある皆様 曽畿の揺の筒蓉を~~しま
さ長 (1から 8まで)やサウ の誕の丙蓉を 、金いてい す。ご'tf泊した省践の誕の

ノド(ステレオかモノラル る裕の省様の醤へ畠き管 内蓉はと1重と取りもどせま

か)の認をを変更できます。 すことができます。 せんので差益して下さし」

曹司EE 盟国
@ 



@属候の終わりかた@
-孟語に会って滋討論してもSおう
面接を逗唱で濯予そするときには、

芯祉を議に会って、それまでのあ忽た

の磁の両蓄を、旨髄の醤lこi議して

もらいましょう。

湾問|
いを 望
るし喜2
生て惰，

Z三外i
も刊に
ある主
る人~~~;
。力、録J

ぼうけん し. え 5 .ろく

・冒険の書は選んで記録ができるf
王織に記録してもらうとき

にl草、どの搬の橿lj議して

も5うかを選ぶことができま

す。惨を轟かして旨髄の醤を .一一
事び、与ボタ♂縦して、 ぶどこにでも
好き1;;.場所に記録してもうい i議事ができる。 しよう t

ましょう。

圃ゲーム綾子a蕗には議T篭論OFF!
iel銭を耀子〈すると、宝議が「まだ

量髄を説けるつもりかつJと画いて

きます。「いいえ」と答えて、そのま

ま量識を曲ればゲーム耀子売をす。

ぜんかい つづ おそ

・前回の続きか§遊ぶときは・.. 
tf銭してある面接の福を謹んで

冒険を再開すると、記録をしてくれた

主語が品百えてくれます。何通のレ

ベルゃ蒔ち舗など、まえlζ釘諒したと

きの状態で始めうれます。
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町や婦のようす

辰夫なtt昇には、たくさんの域ゃ面などがあり

ます。量厳単に克つけた5、主ち香ってみましょう。
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詣1量にj白まると、j';T!品室員6白i"P'r筒戸
がすべて量.'f.福まで
~いふく

回復します。また、
やど や と e 
宿屋に泊まって目を

量ますと、向通は語

に怒ります。話とり「晶、で橿ついたら、議主
やど 0 ・，

せすに宿屋で休むようにしましょう。
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わ
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芯
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ぷ
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H
向
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τ
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い
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な
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や

る

し
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お

回物

い

ま

け

る

し

て

み

だ

い
だ出

っ

て

H

具

て

り

う売

つ

れ道

つ

回鋸

を

山入

か

ぬ

ム

う

E・E ・.. ~~~切E当町五百，....云.. I.'-1，亙-ーーー

どのお后も、アイテ

ムの員いかた・会りか

たは筒じです。語法の

カウンタ一越しに、后

の室父に詰しかけてく 企ます完り負い

ださい。量いに長たの ちらかを決める。

か売りに長たのかを画 1[ -f匿覇置置~ ilíぴ会わったら.謡が
かれますから 、 躍な 1tJ~屈塑閤沿っかを;主めます， ffl"!5 

~~ か 皇官I調圃匝副 総がいっぱいの信革、詰
方を選び戸す。次に質 量函議jJJ，. ;の猷があなたのおd
いたい(売りたい)もの E 極極量岨iIIIIlil圃圃・ を整理してくれます。

を議び、雇這I<:Hーティの誕が蒔っかを条めます。

.逼語屋ではまとめ貴いf

主亙重では、貴いたいものをまとめ

て1溢韻につき9個まで責うことがで

きます。コントローラーの十学キー

をき活に話かして、議Aする話をi長 企やくそう芯どは与めにおつ
めてください。 ておくと安心。

⑮ 



日思111圃・・・
圃・・・-興計|観|

aE司曹悶F圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃・‘
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-いきかえSせる
チカラっきてしまった仲間

を差き遅うせます。主将金の盈

はレベルで委わります。

・どくのちりょう
毒に冒された仲間を、健康な

状態に回復してくれます。

得z毒 は 惨
1if消叩レ目、
ー》九匹、

と草をH、に

弓きif:
2 23・

櫨櫨趨掴[
-とこでも面踏のt識ができる1

討の単にILぎが以抗に皆様のi識をして

くれる人がいることもあります。もしもの

括のために 、 留経の i~廷はなるべくこまめ
に、 樹齢の嵩に番きとめてもらいまし ょう。

忽

~

け

よ

た

時々
J

ゅ

う

し

、を

唱色

て

を

う

闘会

ピ

池
田
町毒

ど
U
教

き
ん
守

、
は

t

と

b
り

で

冷

た

の

た

出力

引

品

川

一

べ

切

出

品

が

く

ラ

た

引

ι

イ

て

カ
M

分

な

ま

テ

し

チ

U

自

く

み

一

を

が

…

砿

て

バ

け

巾間

り

も

ね

日助
制伸

た

う

す

-のろいをとく
アイテムにかけられた呪いをと

いてくれます。ただし、そのアイテ

ムは続いとともに:百事します。

ーやめる
すべての崩いごとを轟ぇ、

話室から圭ち主るときに謹んで

ください。

富資信にためた、英日忽お釜を

詰かつてくれる議詩です。請けえれ

は1000ゴールド鞘益τ当事います。

鞍踊で釜謡すると、最っていたお
かね 包ん忍ん

金は半分に怒ってしまいますが、

@ 
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ソたパ
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蚤4Z
金氏か
':- 1ら
。をは
力す

すも ‘
こち酒;
とろ場え
もんに
可:再r預:
能5ぴ'11
苧連ζ
' れ v'

出，、五

⑩ ルイーダのid場@
旅人たちが仲間を求めて集まる、出会いと別れの酒場。それが

ルイーダの庖です。あなたもここで、旅をともにする仲間を呼

び出し、パーティを組んで官険へと出発するのです。・tcJかまをよびだす
主鵠にいる前面を時び品

し、パーティに浦えます。竺韓

議:Dウインドウが品てくるの

で、カーソルでパーティにえれ

たい文を量びましょう。

.ta:かまをあ宮古ける

Hーティかうはす・したい
1:JtJ'& t!t1'ぽ

仲間を、ルイーダの酒場にあ
ひと

すけます。どの人をあすける
e 

か聞かれるので、はすしたい
.~ . えら

仲間を選んでください。

装掃唱のものを揺を、そのX
色 もの

の持ち物はあなたのどうぐぶ

くろに入れられます。

[ルイゴの観1;:1:.illmtJ1!:) 3人)
の冒 者が鐙録されています。彼[;JI

と一緒にE震に出るのもいいのでは? 目

r‘J
 

J

司，，さ可強と
H
t
R
 

る

の

み

日欄

吋

を
討
一
間

ほ

い
さ

λ
に
判示

似
揃
選・i

め

-やめる
すべての用事を終え、ルイーダ

の語道を主ち長ります。
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iiiうけんし〈

冒険者たちのとうろく所⑩
じ績ん

・自分だげの仲間をさがす
ルイー夕、の話には、 基拍に転当 .

僧侶 ・魔法使いの3人の仲間がいま

すが、その他の人を仲間にしたい場合

は2階のとうろく所へ行きます。そこ

では、福葉 .催前芯ど、 詩みに合う

仲間を見つけてもらえます。

・ま曹・論結量録しよう
語道のf';p'f品をさがしても5うには、

まずどんな名前のひとかを、とうろ

く所のおじさんに伝えます。次に、

断民議んでください。 企さがす紳占の右前は4詰まで.

・つぎに蟻援を鍾lまう

顧
一+

4
9
 

u-附

'
h

く
-
4

3
ぁ

一，
一
-」

目
指

る
の

コ
u困
層

つ
川溜

a
見

の
を

夕

刊間

-

U

仲

イ
企
ル

幽紺撒締盟

企ゑ'前催日n議語、益 企あ芯たのi出'自には宝i員 企たねの従l¥l)、たは2通り

ぷと.議伴にあう文紛がからげきれいの屈が勉ぅ詮べます。fおまかぜ」と

始芥されます。 れます。5つのたねです。 r自分で決めるJです。

-E苦言問""

陣畢

参議きが義わると、克つけた何通

をとうろくするかどうか聞かれま

す。「はい」でとうろくされます。こ... 
こでとうろくした仲間は、ルイーダ

の詣唱で砕ぴ品すことができます。

Z守ZE 
盟iドX12
招~キの晶
、ド 性Pちヨ

キ 格"た

ぜいかく

5つのたねが性格をきめるf

主語からもうった5つのたね

をどう益うかによって、何品の

催括的条まります。邑平話して

みてください。

-胃い
.，，‘

.

4

司
性
格
が
決
ま
っ

た
ー
な
か
な
か
う

っ
か
り
も
の
の
よ

う
だ
。
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コマンドの種類と説明

冒隙を進めるのに必要なコマンドを紹介しま
。'"い ほう 11ん "じ

す。よく理解してか5冒険を始めましょう。

@通常時のコマンド天五0
.選べる6つのコマンド
移動中に選べるコマンドは

全部で6つです。Aボタンを押

してウインドウを捕を、後始

するコマンドを量びます。謹

んだコマンドを量存したいと

きは、もう一度Aボタンを押

すとそのコマンドを渠詩でき

ます。

ーー・・匹~.iI・・・・・
高嶺を革めたいときに益ぅ

コマンドです。人と話したり、

全て紅などに畠いてあること

を読みたいときには、その

芳首を白いてこのコマンドを

巣詩します。蓄やメ ッセージ

の両善が震いときには、vが畠
ますので、 A l:'!'l一一~_;..~

ボタンを押ゼ

ぱ、メ ッセー

ジの続きを見

ることができ

ます。

@ 

企文とのさ誌はJ信総長通o)
'い""凶"'第一歩。こまめに話をきこう1.. " 

‘立て礼や張り紙忽ども読むこ

とができる。



-__  !.:iIi司E・E ・-
e 

J'iーティーの持っているアイテ
υ<うじ

ムリストを表示するコマンドです。
も 0と

アイテムを持っている人か、どうぐ
~5 ?tyo 

ぷくろかを選び、使いたいアイテ

ムを長めます。つぎに、そのアイテ
い~ 1iJb' ~5 切ってい

ムをどうするか、以下のザブコマンドの中かう選んで決定します。

・っかう
益uだアイテムを益います。やくそう芯どの箇撞菜、の語通ゃ、ちか

らのたね砿どのたね舗は、ここでだれに益うのかを謡びます。

・わたす 歪零 士
謹 毎日航 」/れ
んだアイテムを仲間に渡したり、 ト1:fc

，t.{)t， '" u 1:.1フ 7す

袋に白し入れしたり、アイテムどうし で会こ
九叫 ，、 .r. _きダ で

を交涙したりするコマンドです。 武義 ~装:そ
ぼ うぐ そ うぴυん日 ぽaぃ 備uの

や防異などの装備品を選んだ場合lま、 すま
わた ~いて そうぴ

渡す相手が装備できるかどうかや、
そ う ぴ ぽ~い そ う ぴ

表備できる場合は、いま装備している
つよ ， う き5 O .l.~じ

ものより強いかどうかも数値で表示

されるので蓄暑にしましよう。その

まま主請するとともできます。

・そうぴ

.守|
武ゅム ‘ 
器eよ装i
とり備t
芸iもT

Z て) VJ  

、Iと ア
強2イ
いテ

謹んだアイテムを主請します。ζうげさ?ガやしゅri:ガがどう錨Eす
るかを装宗するウインドウが踊くので、基暑にしましよう。造、議ん

O.伝うじ

だときは、ζのコマンドは表示されません。

・みせる
J(ーティ 1<:盲友、li~\れ1I、アイテムの量量、を績むことができます。 謹ん

だアイテムを蒔っているのb塙ii弘通言I，UみるJコマンドに量わります。

・すてる
謹んだアイテムを晶てます。品てたアイテ

土産品|こ丈ぅ悲しめもしれ芯いので議 t

・やめる アイテムの謹訴をやめます。

Bボタンでもキャンセルすることができます

@ 



-・・57.望E・・・・
え§

「つよさ」を選ぶとあなたと
.~. つ. . かくにん

仲間の強さをひと目で確認す
くわ

ることができます。詳しい

丙醤は辛O)~ぎの通りです。

をャ ・4

23ミ
ツヲ写
ク lと
しのを
さi見;選A

つ辻Lん
I ぬで
ι会キ

-;{i官官事誼窃百謁w四~ヨ璽ヨ現・・・・・・
-せいかく … …・…・・ーそのひと令書待が掛されます・どのような掛か

によって、 成長の1:t:走が長わってきます。

・レベル……………… そPひとの茎弘前な謡~ ~'ilすが宇です。 品積たちと
載って経肢を吊むと、レベルが主がります。

.HPヒットポイント一 一 説在o)i-!-p'住読めを官します。血浦町議遍eどによ
って揖り Oに伝るとチカラつきます。

.MP マジックパワー … 髄qjMP}.，，!:笠~買えp初出「します。 悩を鵠
えるごとに泌暑なMPが嫌ってゆきます。

.Gゴールド…・ 一 一… ・ このi!t~岸でのお韮のことで 血清が毒としたりを施か
ら辛に入れます。接呆i.I;;I"( ティの蚕齢です。

・ちから…...・H ・..…… そのひとの官町議さです。長1半が尖きいほど議選封
も議くい}， i企t、で草えるダメージも尖きく伝ります。

.すlまやさ………・…・・ おきのすはやさを.f<iヤ缶'，J;です。紅わず尖きいほど
長に冠遜できる誕逗が~く、与縦括も主がります.

・たいりよく・・・・・…・・ その2と慌の出村議わす砕で、これが語いほ
ど愚大 HPも上がりやすくなります。

・かしこさ・ …・一…・動員さを?嘉している鮮です。'MPtfAぃ献があり
世{ーが尖きいほど甚失 'M'下、~<信ります。

国うんのよさ…… ・・・・量的良さを寝'します。撞が良いほど、畠浦と討が、で齢
らされたり、マヒさせられたりしに<<伝ります.

・さいだいHP"…・・・・ 市2乃益夫‘1ilです。五吉弘こ晶まるとこのがiiI:iii-ip'bf
白後します.

・さいだいMP……・・ 品市5っ量約査です。 舗に晶まると‘この~1í :s: i師、r
白骨します。

・とうげを力・…・・ ・・・・「ちザ」とま畠町通量;干の当防紛台、モンスタ
ーに与えるダメージ田大きさを決めます。

・しゅび力…….. . ・ H ・..キャラクターの等りのかたえ~Wします。 h半が実
きいほど、受けるダメ ジが小さく牟ります.

.EXエクスベリエンス… モンスタ を舗すことによっτ脅た権弘通町長通で
す ここにu ヰまでに舟めた盗品;1itJ'省某されます。

ー-・rrヨt:I'J."・-
続安を撞ぅ文弱を謡ぷと、

議える蹄支が語法されます。

酒量百戸、議りMi戸、蹄安の

謡曲、を克ることもできます。
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し
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間冒

、
す
同認

で

で
似確

-まんたん
踊支で旨動誌にパーティ蓋誌の箇撞をします(主連は撞いませ

ん)。羽戸を;骨量しますので窪量してください。

・そうび
武器や防具l孟、持っているだ

けでは役に立ちません。このコ

マンドで、装備したい仲間を選

法毒素、建;語覧益面詰の :ffぃPEr-cを選んで

順に装備させてください。 は設に主た砿いぞ。ていこう I

・な§びかえ
韮ぶ冶蓄を英語かう長めていきます。誌にいるほど話量を壷

けやすいので、よく1政て繭蓄をj長めてください。

・ひょうじそくど
とのコマンドで、瀧面i'tTOJメッセージ業主室面を量えることができます。
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@転闘持のコマンドス万⑩

フィールドや鋪逼.揺を

単語唱にモンスターに岳会う

とその義でモンスターが事い

をいどんできますJ(ーティの

缶詰に詣主を出し議いに請ぇ.. 
ましょう。コマンドの選びかた

げョてい

は、 A;f，タンで決定、Bボタン

でキャンセルです。

圃圃圃園町咽~Iõ~己ヨ圃圃圃・

桑主やま畠で、 1誌のモン 人

スターを最量します。主1議し
た武器によっては、一造にた

くさんの函を話量することが

ー_m温ヨm・・・・
え5

ζ のコマンドを選ぶと、

パーティの何通が量えてい
on す

る『じゅもんjの中かう、好

き忽ものを 1つ謹んで謡え

ることができます。ただし、

面かう崩安を封じ5れたり
つ" ばお い r‘ '.R ...，." 

して使え"/;l.い場合も……。 企敵に天き草タメ ジI •‘幌支をかわされた。
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魔物と戦っているときに
~. ~うぐ そうび

も、武器 ・防具芯どの装備

を益量することができま
し・るい

す。モンスターの種類によ

って封鼻誌なま畠を益った J

"，うたい かんが

り、パーティの状態を考え

拡がう、語通の主1議を謡ぶ

ようにしてください。

-・・・・・・・・・・・・・・同Iõ~______  . 

議踊か5匙げ自すためのコマンドです。ただし、いつも盆IfSれ

るとは韻りません。

たたかまえ ぜんいん たいち危う

闘う前にパーティ全員の体調をチヱツクしよう1
韓両はいつ畠こるかわかりまぜん。ステーヲスに業舗があ

ると、患いどおりに詩画してくれ芯い宥省があります。

縦揺t.mlこパーティq織が工ーけしておきましょう。

.尭んでいる文 市 hの}端です。すぐに白選らせましょう。

.通におかされている文 語に面されたWGです。語録が怒援です。
・マヒしている文 マヒは治緩もできますし、揺っておいても箇種します。
.読われている文 節われていると、街か不毛主できごとが£こります。
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輯鴎についτ
てんしょく たん しょくぎょう か

転職は、単に職業を変えることではありません。

白涜の盆きかたを愛えることへの説識なのです。

仕組みを知り、覚悟を決めて転職しましょう。

-謡議するには?
詫福島草、ダーマ補詰で存えます。苓 r"_r号
機量、立文箭にわたζとを詰めて 巨_e'~~~'\~
もらって揃を存います。ただし、間野安清雲法三

量動議躍はできまぜんし、量這への コ :;二7一二:うと雪
量睡もできまぜん。 謡な編成主一元議ケ

圃謡織の亙前・鍾競
・転FF前に覚えた「じゅもんJ

は忘れない
益躍で「じゅもんJを患れることはあ

りません。前αよ嘩量話覧えた「じゅもんJ
は、そのまま議うことができます。

.融 〈したら「つよさJは場lこ

謡嘱すると、ちかうなどの罷元通が

それまでの竿持議ります。
さ“し....，!:'"')

.レベル1からの再出発
結露すると、レベルlま1に語り、苦

しい繰連恥積んでいくことにな
ります。
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躍E転ん
で職l
き後今
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に

f1'しこ てんしょく てんし.く

・買い転職・ダメtJ.転聴
.できるだけレベルをあげよう

誌面すると、箭αよ議量2とまだ貰え

ていない「じゅもんJを覚えるチャン

スが忽く怒ってしまいます。転車量前

はできるだけレベルを上げておき、

「じゅも"'Jをすべて菟えておくよう

にしましょう。

.良い例
・，~

「じゅもんJをすべて覚えた
..ラコf1' ..うりょ〈 ぷ e 
魔法使いが、強力な武器・

晶主主を誌えすほJゐ嵩ぃ告主去
に詰議すれば、議官の晶fi主
也んし f1'つや〈

戦士として活躍できます。 *魔法使い

・思い例

ちかうが掻く、すぱゃいま画委が、簡じように討議i越をとく
包ん し てんしaく い み

いとする戦士に転職してもあまり意味はありません。せっかくの

ま面長の3記者である「すばやさ」も急かせ拡く怒ってしまいます。
旬んじ.

・賢者になるには
長官員らしいおらを蒔つ「髄醤」には、

謹でも髄撞に芯れるわけではありま

ゼん。註躍するには、ある結前to:i餅
υ ~. う とくべっし・t!.r.~ ~に

が必要です。特別忽修行とは何か…っ
とた .う"んき5・う じしんさf1' ~ 

答えは、冒険中にあなた自身で傑し出

してください。
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企特別広修存を積んだ、選1<tt1
¥11) 11" 

し者しか賢者に砿ることはでき

芯いのだ。

-詮議まえに曽険の醤を証錯しておこう
転職の長所は多いのですが、失敗するとともあるかもしれま世

ん。そん忽ときのために、転麗箭にはぷすあ忽たの巌の記誌を

旨髄の醤に毒きとめてもらいましょう。
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地形や索。物について

今回冒験する世界はとても広く、歩いて行けな

いところもたくさんあります。冒険を続けるため

には、いろいろな移動方法を使いこ芯すことにな

るでしょう。ここではその一部を紹介します。

⑩ 地形ガイド。
E・E・・E・-・・'I~ヨ1 1):・E・・E・-
-陸正 ・桝できる“特でき主い d 特できるがダメージ

..  いどう

あなたが歩いて移動できる

のが陸上です。ただし、岩山は
とう とく aま ち

通れません、奮の沼地ではダメ

ージを受けてしまいます。

ふ伺てい 即し.う

船を手に入れれば、海上を
しゅう いどう

自由に移動できます。ただし、

湖北lま掛できません。

圃圃圃圃圃圃圃圃置布署軍TIiB宮冨曹官事司rz
冒踏の耐と怒るのが、 ζ ・~園田園・盟国

ぽ しJ: I I I II I 

れ5の濁所です。さまざま1J.1略面 II _，.._ I I F'日 I 
出肘 |躍割 11 ~予知 11 睦柏 |

施肢があり、情報やアイテム LニニJL二一一JL二」
を又芋したり、量れた官を訴めることもできます。.普

遍詰遍ゃ3益面福忽ど結局恥危遍がどこにあるか員っ

けるのも、旅の楽しみのひとつです。
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-邑・仕揖肢の民
通語ゃ揺にl草、道写忽仕晶

けがあります。誌やバリアー

の床にも注意しましょう。 山田

@量減の移動方謡⑩
-振の議I~、語だらl才 一 →ト
巌0))蕗1志、半島恥艇の説 陸指11
です。革に飛び込むと、三百lこ陸匙4i
して前の栃べ編できます。必へ机めl謝したの1山 閉lのゆっ

-舶の利用3言語
結を宇にえれれば、3むを

自由に移動できます。ここか

う、さう怒る歯髄の巌の踏ま

りです。

-詰説の本し宛鴬ラーミア
いにしえより 荏えうれる

未完議ラーミア。議ばれし箸だけ

がその脅に呆れるというが ・。

砂絵iiiの未発1婦は
いったいどこに lつ

@ 



冒険申のお獲しみイベント
ほう11んとち ・う と

冒険の途中には、ホッと一息つけるような、お楽

しみイベントの穎沼も告っています。

@ すごろく場について⑩
初登場のお楽k宏事設、それが「すζろく場」です。ゴールま

でたどりつけば、貴重なこほうびが用意されているとか…?

-園町田町事推圃圃

-すごろく誌を宇にいれよう
すごろく場、選ぶには、すご

ろく碁が話量です。ます、すご

ろく砦を主に入れましょう。
包っ・bい

・コマンド説明
肯サイコロをふる

サイコロ;を義り、品た白の

嶺だけ莞のマスに選んでい
きます。

脅マップをみる

すごろく室誌のマップを

見るととができます。

合つよさをみる

すごろくに参加している人

の}先進、を誕詰します。選詰で

魔物たちに会うとともあるの

半IJ‘
kす

力iご
b'孟
試Lく
丘場L
U で
'0>は

運
と

こだを ‘
うけ猿'巨;
1 先.り大:
へ山，tJ.
進!r.:ザ
ん自・イ
でのコ
い数1ロ

で、チェックが話量です。 ぶ伝活を議誌し忽いと 企こん砿お点に t 

*やめる ー 圃圏~ ..~ ;i~の ‘ --" 
苓やってるすごろくを量出 ・回民自圏一宮「邑空~ ... '~ 

でやめます。ただ、宮でや 置 書量墨田園院

めてもすごろく蜘撃しても Z二二Z二52
5えませんのでご注意をf 圃幽圃園田園圃園 1 る

@ 



- 霊望Z理理寓圏司・|

-ハラハラドキドキがいっぱいf
と かく a 

止まった告マスごとに、イベントが起こり

ます。麗量忽アイテムを主にえ

れたり、師免1査が晶えたり忽ど
ζと a

いろいろな事が起こります。

砂止まったマ

スごとにイベ

ントが待って

いる。話謹白、
不幸か1つ

瞳冨
つ
タ

が
一

'
上
一
ア

ゆ

ス

吃

jo
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、
に
ん

I
H

b
う

る

と
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よ

Z
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と

D
化

l
a

h
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h変

、

ナル、

1

+
七

、

血
た
ス

、

女卑たしてコールで宿ち受けるものI:?
益と'*1i!伝J五を;達かしながら、白金すはひか

くGOALの4文字'遥か
とH ~ T A 

遠くのコール地点であ

なたを待ち受けている
ぃ " とい

のは、一体どんなζ ほ

うびなのでしょう?
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⑩モンスター格闘じ蕩について⑩
世界のいくつかの場所にモンスター格闘場があります。ここ

也の しようぷ ~n 0 みつ か〈とうじよう
は魔物たちの勝負にお金をかける秘奮の格闘場なのです。

-かけふだを員sう1
蕗lオ!こ動1するには、かけ

ふだを負ぅ話量があります。

詰面曜の文lζ詰しか1:1"、どの
~ ~ 

モンスターの勝ちに賭けるの

かを決め、ふだを買ってくだ

さい。モンスターの倍率によ

って、勝った時に入手できる

釜通力t委わります。

・モンスターの種額
百通うする面品の橿詣l草、

現在のパーティーのレベルに

よって詰Eします。出量は、進

いほうが当たりやすいと量え砂免通為市した

ます力583告たるとは語りま 去、もEよるお

せん。除の姥を鼻きわめ t民家ぷ
て、モンスターを選びましょう。です。

-・17開哩I曹謂宮田園

-いよいよ楢偏向‘始f
かけふだを轟うと、モンス

ター同士の試合が始まりま

す。自分の謹んだものが差

き語れば、蕗け越誌です。
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⑩ メダルおじさん ⑩
ぼうけん とち・う Uヲ"̂ ちい eきかい

冒険の途中で発見できる「小さなメダル」。世界のどこかにこ.つ
のメダルを集めているおじさんがいます。

.，ょ忌ヨJ'1':.. 量・妻主-.."・
ちい し・ーし弓船

時 間三ダj同嶋票、
年令や身元はいっさい不明
芯ぞ うねさ

の謎のおじさんです。日障によ

ると、かなり説 桂まれだ

ということですが…。
.，っ けいひん

・集めたメダルで景品が・・.
世弾にち51まっている芯

さ1J，メダルを集めて、メダ.. 
ルおじさんに会いにゆくと、

景晶と交換してくれます。

革めたメダルの駈討が琴く るよ。 くと 。

忽るほど、量量芯接詰と量議しても5えます。



聴に舘立つアイテム紹介
たびてだす いちぶ

ここでは、旅の手助けとなるアイテムの一部を
しょうかい t み鐙 か

ご紹介します。アイテムはお庖で買えるものと、

モンスターや錨か5躍するものがあります。

.i量
!1' q" 1::0，叫

→傷を治し、HPを
箇後する誕量ですa

面様の翠緩怠です

どうぐコマンドで使うと.さまざまな効果を生み

白す危瓦をぬ7干します.通える詩が語られている

ものもあります.
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f空に放り投げると、一度行ったこと

のある減ゃ街ベニ留で織れます。
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ふ I " ~ t1 ζ4・'"町.< 易

武器を装備すると 、キャラ クターの攻壊力が上がり

ます. 括採なあtliをおっ式会やふま っ た:~.~恥キャ ラ
クタ ーにしか使えない武器もあ ります。画面

-こん語
↓桂の未で待ったま桑です。

釜さにまかせてゐrFろす

ように議います。

-ひのきの誕
←髭L濯で語った

長義です。雀でも荏

えますが、あまり謡

くありません。

-ブーメラン
i金げつけて議遜する長桑で、

説委弘、をニ廷に逗髭すること

ができます。

-アザシンタガー
dâ~i箸の話うナイフで
す。めず仕込んであり 、

耐を釘禿させること も。
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通暴力、ら身を待ってくれるもの、それヵ趨.語.貰な
"'1 (' t'JL..<υA "'ぐい，c・ 11 '1 (' " .. 

どの防具です.装飾品も防具の}種です.防具の中には
'"・ "・
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-盆のくちばし
↓場;註毒婚の議WJtで、会'議

すると住揺が「ラッキーマンJ
に量わります。

れに← a・
た変唯~' r..
カえ格t~し
y てを 11.1

ラし..力

主空え ツ
九〈こ ラ

n兄tも
わの

」

.，、
.本， "' 奮い鯵.

読んだ人の性格を変えるほ

ど彰鋸i釘を議っ業。いろいろ
な櫨誌がありますe

.33しゃぶり
1崩すると、脳が

「あまえんぼうjに委
わってしまいます。

-うさぎのしっlま，. ， 
i運の良さを7'.;;プす

るアイテムです。性111
が「し晶わせもの」に. 
変わるとかー 。
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鴎業別のじゅもん解説

キャラクターd議議1こよって説える「じゅもんJ
Sが つか

は違ってきます。ここでは、使える「じゅもん」を

雄薬鋪こ治安、します。※鵠iL'Vはそのひとd貸さによって委わります。

野
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訟
も
即
時
え
る
脈
問
ん
に
は
駐
軍
町
レ
ベ
ル
般
に
・
桜
餅
レ
ベ
ル
を
棋
で
舵
訳
し
て
あ
り
ま
す
.

能識し¥1誌、主lこ議搬を誕えていきま

す。 たくさんの厳を~ì量に輔ゼる、 嵐元の
ある蹴も語いこ芯せるように怒ります。
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壬の命33 レムオル

緩"34 ドフゴラム

その侮35 アパカム

援"36 メヲゾーマ

慢のfl!!37 モシャス

援単 38 イオナズン

その侮39 パルプンァ

⑨ 
歩しの晴、パーティの蓄を量制にします 官S

その輔が量わるまでドラゴン1.謝して通説躍します 24 

tiての，Wを船主の芳で随きます 。
III訟に誕しく邑実忽夫の宝を金げつけます 唱2

備の極力、に鎖して雄します 世2

強振を語する通努で、話室械にタメージを考えます 唱畠

筒が~ζるかわかう忽l，\~i正悦支です 20 

福福I~箇誼ゃ鼠詣の続安を百五出こ麓えて
いきます。パギ誌の遍量踊支を益うこと

@ 



E竺竺空ー邑田ーー喧留軍国
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冒険申の心得
Fとびいをき 忽ぞぼう11ん

旅の行く先には、たくさんの謎や冒院が待って

います。そん忽あなたへのアドバイスです。

@ すべての冒険者のみなさんヘ
ぜんにん

ホリー仙人からアドバイス
ひとびと

Vま'f人々 の話をきとう
面接の量逮l草、Aa)躍をよく画く

こと。巌の這革で品会ぅ語、どうし

ても桔き詰まってしまった蒔には、

もういちど丈者の窟を画いてみよ

う。思わぬヒントが見つかるよ

しら がち

vつlまやタンスIt調べてみる価値ありf
家にある壷やタンスの中か5、意外なアイテムを見つけられる

ζともあるんだ。轟ゃタンス.~Iき品し・ま舗だけで恕く、笹し
し1樹 lますぐに舗べる舗を身につけておこうね。

たね っか

v種を使ってステータスアップしよう
画師、齢はところで克つb柑ゃ未味。議 lこパワーア

ップできるこれ5のアイテムを語って、面髄を詰UIと蓬めていこ

う。もちろん、議ぅXをうまく通ぶのも憲れ忽いようにね。

ゅうしや じゅもん

v勇者の眠文「おもいだすJltメモがわり
「おもいだすJを益ぇlま、Xの寵九を雀から患い自すことができ

る。ヒントに怒りそうだ怒と思った5、すかさずYボタン。メ

モf毛わりとして縦両lこ崩してほしい払

@ 



v王様に会って旅の記録を忘れ亨‘に
旨髄の誠には缶百長がつきもの。様を語けていくうちには、意わ

ぬ誕厳をしたりすることもあるだろうdそんな蒔のためにも、

旨髄のぎ誌はこまめにとっておくこと。録文の議員iだ。

いど いがい はっけん

v井戸にも意外な発見が…
缶ゃ特にある非声。ご覧どこにでもある非声だけど、南をのぞ

いてみると -克つけたら非声もどんどん舗べてみよう。議演な

文弱に会ったり、宝1bfb手に丈るかも?
とき...rこんらんjしている時は

議官ギ!こあなたや市曲が「こん5んJしている詩l草、パーティ室誌

が突きいダメージを生けてしまう通1きがあるぞfそんな蒔はすぐに

「こんうんJしている文を節いて注量にもどしてあげようね。
ひる よる ベつ世かい まち

v昼と夜とでは別世界の町がある
誌を幸いていると、在南けかう語、昼、 27芳、そして援になり、

百弾の信手も量わる。量lま畠なかったモンスターb鵠Inたり、街

の革のふんい生も金わったり…筒じ場鴻でも量と謹ではぜんぜ

ん蓮ぅ誌騒ができるか5、基と詰の省芳の段通にたずねてみよう。

きっと良いことが待っているはすだよ。
つが かんが

vアイテムは使うタイミングを考えて
旨踏を量めていくと、たくさんのアイテムが主に丈る。議うと

掻に圭つものも琴ぃ。でも長うタイミングゃ8車両ぜ考可えないと、

室'~)h譲を賀さ忽いものもある。 xd置をよく画いて、アイテ
つか っかほし a し

ムの使いかたや使う場所を知っておこうね。

1tfJ¥Sぱとよ 力、吉

v宝箱は良いものだけとは限らない
査着を巽菟f首l版記の謡しいできごとだ。でも、龍てて晶けち

たか...こ ~~み ~. 

ゃダメ。宝箱の中身はお金やアイテムだけじゃないかうね。イン

パスを繕えてらf!ii~縫諒してから高ければより聾釜だ。

-マップイラスト突若詰憧 .イメージイラスト・アイテムイラスト 白、ねこIt

@ 



ばん

ス-1'{ーファミコン版
-E・E・・E・・E・・E・1[;.品』邑k通毘司~司直』←・--・E・・E・・E・-

受言語組踊『ド三宅ヨYクエストmJ
そして伝脱へ…

詰話 :SRCl3563 

ロンドン・フィルハーモニー笛雀桑酋のフル才一ケストラによる老議長で溢に美ij，
諜「白話J括新曲4悩を~む釜14治官象。

新制緩:fドラゴンクエストmJホログラム・ジャケット
(dfi冶 "' 2，800(税込}語~詫 ・ ソニーレコード

釜国のレコード信にてお議めください。

DRAGON QUEST FANCLUB 
ドラコンクエストオフィシャJI，.ファンクラブ量削併

包翠璽f)コミ3:ケージョンキット
・mたの釜再議尋と名耐えりの雀質面
・あ忽たの量買醤号と名嗣示。のき貫通拍
・オリジナルデザインのOQ耗涙員はがき

医璽密会窃誕『ドラクヱパーティーJ
・益3面、量減だけの溢詰憎語能があなたのもとに話きます1

・ごA'i芳接
話し込み齢、1，700筒伏蓄基500筒縄品目。首、総)です.蕗錨話端

に1在2清，'1(.正、 量1f~岩{フリガナ刊)、遍蕗雀語誌、 塗毒清百(晶詰茜、溢揺働)
鉛踊:主り話恥し込白み釜弘奄計拘辛旬鵠E走E梯通磁菟晶Iにζお措盆恥ロ叫込品みd竿古ωしい、。(蕗極端端Iil:l厳崩1ζ
あります)端品、Eヶ鼠J1句、でお誌 に「コミュニケーションキット』婿きます。

-ぉ撮り込み詫
{白幽詰)∞1∞・8・711101 蝋 5m，mナを

(効支￥おドラゴンヲエストオフィシャルファンヲラブ 忘れ?lo:I
信しく1車、手晶の訟韓議までお両ぃ各わせください。
OQOFC紺雌 03・5352-6輔自

車百AM10004M5.00412善言はを:fi，こお話いします。



| 使駐の誠意 . 
rr_，警告 . 

.fl崩し忽い銭は、益釜のためAC7ダブタのプラグをコンセントか

s:ø~!iいてください。 語設したままにしておくと、支災ゃ談師の
原因と怒ることがあります。

.カセットの語録ゃ翫量は誕舗にしないでください。滋雌ゃ失述、

感11の原因となります。

.雷がなりはじめたら、安全のためカセットや本体、 ACアダプタに

語らないでください。議訟によっては主演ゃ滋通の厳歯と忽ります。

- I~盟園 -

-スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ(スクリーン掻鈴誌

のテレビ)に鍾訴すると、議』長自治!~(色遣E元け) tiぜ~るため、 i長続
し稼いでください。

! A f ( ~ひん も，
.カセットはプラスチックや金属部局でできています。燃えると危

被ですので企てる."8は:F;;~五歳してください 。

-値泊五のお踊ぃ
.力セットを主し込む飴l孟、カセットゃ法体に魚蓮芯有力I鋪ゎ5恕い

ように平沼量議して、短径までしっかりと金し込んでください。

魚窪恕宵で委し込むと、説話の厳歯と怒ります。

・布、溢.i誌ですので、福由首芯iaa益集株主Fでのご便局ゃ保冶および議ぃ

ショックを避けてください。

・骨量子豊富に手を触れたり、水にぬらす16.ど、汚さ16.いようにしてくだ

さい。被般の厳尚と怒ります。

-このゲームはフィヲションであり 、 i"ë\こ釜話する文~または箇弘、は 、 逗荘の
ものとはど訪、筒1おりません。



ぉ負ぃ主げいただきました製誌が古新lこがf勤しなかったり、信泊 .様替単に

設経してしまった智也こは、厳重の主、予志の緩t二位差させていただきます。

詰妊の誕 (説話.凶訴í~繕での飴鍾) による米長の彰台は 、 議舗にて結晶
とおかJ番えいたします。

お宮.mのfIi渓ゃ 、 長舗のおぜ泊による遊説 ・ i:ijft等 、 話t遣が末吉f自~gなもの
については、主娼糊f品胡量副』尚ミ議是揃鍋縦喜ふkにこて梯拡縦監&と
量i妊iでは差話踊の冶3宮zまたは蔀3道Lを、冶宮の謡韮力か、ら2廷を基準l二百看して

おります。百いまして話事会2'if.を握遁した冶官lこついては量議または信組

ができ主いことがありま主 (部品はマニュアJレーパッケージを含みます)。
こし，うじzう!~ ~ ~ . (!. し"'1.，

故障・不良品をお送り頂く際にはカセyトと、敵陣状況とお客機の」住所 目

ぉ崩ぉ縦揺をふたメモ、 制~O)Ïi.i ，ú世芸の織強A婦を
ご同封の上、当社ファミコンサービス係までお送り下さい。比血壬豆金

作辛のお守幸/，いは帯け付け7おりませλ内また、通常の封筒・小荷物等に

損益を局討されますと誌描謡に触れますので、ご迂議ください。

敵陣・不良晶について

話量詰の提量・ゲームについてのお自ぃ告わせは

干 151 議官郵~ft~自主る示 4-31-8
様式会社エニックス 7Fファミリーコンピュータサービス係
"，'自凶駒凶

TEL.03-5352・6466(半自10:00-17:00) 

※当Hでは、ゲ ム品、芸やヒント尋についてのお自ぃ喜わせには

こ訪ぉ謡えしておりません。ゲーム習の百婦の官父たちが話してくれ

る冶誌や、ガイドブック尋を芸暑にしてください。
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nvr 
:::l-JI:ーコp冨コ:Jは佳美釜の量u溺i事'です。

FOR SAほANDUSE IN JAPAN DNL Y AND COMMERαAL RENTAL PROHI町ID.
本品は日本圏内だけの販売および使用とし、また商業目的の賃貸は積比されています.
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