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CENTO PER TUTTI 
TGM PER UNO 

Un anniversario è un po' come un bilancio 
d'esercizio - seppure dal sapore più evocativo. 

Nella quotidiana difficoltà a vivere in modo pulsante quello che il presente ci 

offre. non è raro affidarci a sigilli cristallizzatori che scandiscano e delimitino 

lo scorrere del tempo: delle boe capaci di indicare un prima e un dopo, indi

pendentemente dal significato che a loro si voglia effettivamente attribuire. 

Da questo punto di vista, per una rivista mensile come la nostra, Il numero 

cento non può non rappresentare un appuntamento di un certo spessore: un 

motivo di riflessione per quello che si fatto e, al tempo stesso, di proiezione 

verso quelli che, a partire dal prossimo mese, saranno i secondi cento numeri 

diTGM. 

Al di là della copertina argentata e il nuovo record sul numero di pagine com

plessivo, l'articolone che riassume la nostra storia - e, ancor prima, buona 

parte di quella dei videogiochi - ha riproposto in successione così drammati

cament.e accelerata l'ultimo decennio da lasciarmi intimamente frastornato . 

Dubito di poter trasmettere le appannate sensazioni che provo in questo 

momento, dinanzi a queste 100 copertine che ho vissuto da protagonista fin 

dal numero undici e poi nel ruolo di capobanda a partire dal trentacinque. Ma 

non avrebbe nemmeno troppo senso, visto che, per tutti coloro che ai tempi la 

comprarono, quella rivista con in copertina Wicked avrà avuto un significato 

sicuramente diverso da quanto non abbia invece rappre~entato per me. Cosa 

sia TGM dal di fuori , dagli occhi di voi lettori che ci seguite da più o meno 

tempo, non mi è ormai dato di sapere, ma quello che mi rimane di un collage 

di mille foto e recensioni, redattori e pelandroni, viaggi e interviste, nottate, 

editoriali, fatiche e conquiste, è un senso di unità e dedizione che non credo 

possano definirsi abituali per una redazione di una rivista. 

Vorrei ricordare tutti coloro che hanno reso famose queste pagine, perché 

credo che se lo meritino, ma dall 'oscurità di una casa editrice desolatamente 

vuota, nell'irrespi,rabile aria di un agosto inoltrato, mi torna in mente l'ultima 

puntata di Daitam 3 ... Il fatto di essere l'unico qui, adesso, mi fa sentire tre

mendamente vecchio, o forse - solo - eternamente bambino. Non riesco a tro

vare né la forza né la lucidità di pescare nei miei ricordi, scusate. Poco male, 

le pagine di TGM - almeno loro - non dimenticheranno mai nessuno di noi, 

firma bidimensionale per sempre impressa in una qualche pagina patinata. 

Un'eccezione per il Raffo, visto che è in partenza per il servizio militare; su 

TGM si è visto poco, ma è stato e sarà sempre uno dei nostri. La redazione 

vive delle sue regole, delle sue gerarchie e delle sue ordinanze, c'è sempre 

chi entra e chi ne esce, ma chi merita - in qualche modo - rimane. 

Grazie a tutti coloro che sono cresciuti con noi, grazie a tutti coloro che ogni 

numero ci scoprono in edicola, grazie a voi tutti che state leggendo questo 

glorioso numero cento: noi abbiamo fatto ancora una volta del nostro meglio. 

Buona lettura, 

Max Reynaud 
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EER SECOLI LE CATTEDRALI MEDIOEVALI . , 
SONO STATE LA CULLA DELLA CON0SCENZA. 

N0N DIM.ENTICHERITE TANTO FACILMENTE 

J,.A-LEZIO'NE CHE STATE PE.R IMPMARE. 

11 Sole si è osc'1r~to' c. UJ;'Una è diveqtata colore 
del sangue. I quattro Cavàli•ri èldt 'Apocalisse si celano. 
minacciosi e sinistri. ndl'oinhra. Tutta l'umanità è caduta 
sotto il potere oscuro di sa:nguinaric orde infe.rnali . Nei panni 
di un Negromante. di un Assassino, di un Cavali.ere o di un 
Paladino sarete i soli a poter mettere fine a questo orribile 
giogo. E non potrete non riconoscere i qu~ttro Cavalieri 
perché darete loro ben presto un nome: morte, pestilenza. 
guerra e cuestia. Sarete i maestri in questo universo di 
distruzione ? O gli allievi? 

l.Al'drENzA DI QUÀKI 
Hexc:o n è stato sviluppato partendo ddl'eogine 
originale di Ouake, il migliore e più rc~1stico 
ambiente pol(gonale disponibile per un gioco 

tridimensiooile. Per l'occasione sono state 
implementate nuove cmttecistick i:he s(rumno 

appieno le prestazioni dci nuovi chip 30 . 
usicurandovi un°dMta vdoc.iti di gioco e 

s~ttacolui dfettl grafìçi assoluumcntç inediti. 

Selezionate quale pcrsooaggiçt intcrprctuç. 
Ciascuno possiede umi specifiche. incantesimi e 

poteri che si sviluepano acquisendo espcricnu. · • 
Andrete cosl migliorando le vostre doti fisiche: la 
vdociti di movimento, la npiditì deU ·attacco o. 

ancora. la dis~ nussima supcrù>ile co11 un salto. 

Apritevi li strada mraverso 4 livelli infestati da 
orrendi demoni. Sfonchte finestre. abbattete pilastri. 

polvcrimte alberi. Niente e nessuno dovrà 
Ìermare ù vostra avanzata. 

OPllONtMutl'IC!OCATORE 
Affronta!~ 1-c insidie dei diversi mondi 

in compagnia dci vostri imiti o sfidateli in 
UD Sansuinoso !!jeAtTO ditell?· .. . 
. ' 





ENCARTA PARLA ITALIANO 
La famosa enclcJopodi.a multimediale Encarta • sempre 
risultata fnl I CD-ROM più venduti In Italia. nonostante 
si tratti di materiale in lingua inglese. Per tutti coloro 
che hanno sempre desiderato Encarta nel nostro idio- EN e ARTA 
ma, pet6. ci sono ottime notizie: un team di oltre 150 
persone li infatti atlullqmente Impegnato nella realìz:za
zione delle versione italiana, che sarà disponibile entro 
l'autunno. E' già dagli Inizi dei 1996 che Microsoft si sta 
avva lendo della coll<1borazione d i R&Dmond . una 
società di consuten:za editoriale appositamente c.reata 
r.•r questo progetto. Il punto di partenza per l'Encarta 
rtaliann sono le versioni realizzate in Gran Btetagne, Nancia, Germania, e Spagna: una scelta fatta per garantire un taglio 
europeo in cui inserire In modo armonico gli aspetti legati alla cultura nostrana, quall quelll storici, artistici e archeologici, 
oltre che di costume, cinema, sport e musica. Gli articoli redatti appositamente in Italia sono migliaia, cosi come le nuove 
Immagini e la centinala di lllustrazlonl panoramiche a 360 gradi. Diversi brani audio. come registrazioni di poesia e brani di 
canzoni, sono stati appositamente registrati, cosa che rende ancor più Encarta un'enciclopedia davvero Italiana. l ' ultima 
versione Inglese di Encarta 97 contiene oltre 31 .000 articoli (6.000 in più rispetto alla precedente>, 9.000 Immagini fotografi· 
che, 1.000 carte geogreflcha e circa 9 ore di clip audio. Trs le opzioni previste c'è lo Yearbook Bulfder, cha consente 
l'aggiornamento costante dell'enciclopedia tramite Internet La copie vendute dal momento del lancio originale <nel t993l 
ammontano ormai a oltre 7 milioni di copie. 

TETRIS E OLTRE 
VI dice niente il nome di Alexey Pajitnov? E' il nome di un genio Indiscusso. ovvero dell'uomo che ha creato Tetris, uno tra i 
videogiochi più popolari della storia. Bene, la Microsoft si è da tempo assicurata la colfabonuione di questo "artista" russo. 
e il primo frutto di tale rapporto è "MS Elltertainment P~ The Puzzle Collection", una raccolta dì dieci nuovi giochi ideati 
proprio do Pojitnov. Si tratta di Spring Weekend, In cui dovete ricomporre le immagini di un'aiuola secondo fa Indicazioni 
con il minor numero di mosse: Jewel Chese. in cui dovete impadtonirvi del bottino. muovend0\'1 più veloce del ladro nemico: 
Charmer. In cui salvate I serpenti prima che Il foro vaso venga siglllato; Fringer. dove sieta chiamati a sciogliere più nodi 
possibile in una lotta contro il tempo: Flnty Rush, In cui tutto Il vostro sangue freddo va concentrato per Inserire le corretta 
combinazlone di biglie nella griglia: Mìxed Gonetics, che vi vede curare bizzarri animali mutanti associandoli in modo correi· 

to, ristebìlendo l'ordine genetico: Muddled Casino, dove regna la logica a la 
strategia. in un casinò in cui 6 impossibile bluffare: Uneup. dove avete pochi 
secondi per decidere dove incastrare le combinazioni di palline: Color Colli· 
sion, che vi vede colpire i cerchi esatti schivando ostacoli a folla velocità: infi· 
ne. Rat Poker. in cui 
vi trovate a giocare 
con dei s impatici 
ratti, per intrappolare 
i quali non basta la 
destrez:za. ma serve 
soprattutto la bravura 
al gioco. Tutti i video· 
game sono Immediati 
e divertenti, e ai 
comandano molto 

semplicemente tramite i tasti cursore. Certo. manca la grandiosa 
Idea alla Tetris. ma d 'altro canto l miracoli si fanno una volta sola . 

.Jacopo Pltseo 

DOPO SIMON ARRIVANO GLI ALIENI! 
Dopo i due Simon the Sorcerar, entrambi ottimi giochi, fa Adventura Soft non ha 
dato segni di vita. l 'lpot>esi più pfousiblla era che li avesse assorbiti qualche gros· 
sa software house come la Lucas o la Vìrgin. E invece no, Mark e Simon Woodruff 
non hanno mai smesso di lavorare e. dopo due annl di sviluppo. stanno per pre· 
sentarcl The Feeble Ales. un'avventura grafica punta·&-clicca dalle ottime premes· 
se. Messo in pensione Simon, giocherete nel ruolo di Feebla, un alleno membro di 
•un'orribile società In stile anni '80" (parola daff'introl dove I capi hanno occupato 
le menti dalla gente. Faeble ha la relativa fortuna di distruggere per caso un bene 
di proprietà della principale corporazione dol pinnata, venendo ovviamente spedilo 
in prigione dal bo88 dalla stessa società. Qui Il nostro amico conoscerà un'eroina 
della rtvoluzlone. che gli farà capire quanto povero sia Il foro stato attuale. Insieme 

con lei a con un non meglio identificato 
robot dalla resistenza. Feeble dovrà resti· 
tuire la llbertà di pensiero alfa sua gente. 
li fllo conduttore di tutta lavventura sem· 
bra l'umorismo, con un sacco di s ituazioni divertenti. Il cattivacc:lo. poi, sembra Il 
fratello alieno di Max versione "arrabbiato": è un peccato non avara Il tempo di 
grabbare la loto per mostrarvelo. 
In questi due ennl di sviluppo Simon Woodruff (tutto solo come ai bei tempi: gran. 
do!l ha preparato un centinalo di personaggi, ognuno con la sua voce e peculiarità 
caratteriali. la grafica 6 stata fatta sul Sillcon con il famoso Alias Poweranimator. e 
i risultati si vedono: alleni e scenari sono ottimi. Tutto sarà in SVGA ed è garantito 
Il supporto del processori più lenti, ovviamente al preuo delle bellezze di cui sopra. 
A prima vista li gioco ml 6 $Ombrato sulla falsariga di Down In tha Dumps (tanto per 
darvi un'Idea), a l'uscita 6 prevista in autunno. 

UNA RAFFICA DI DISNEY-NOVITA' 
La DlsneJ, lnteractlve va alfa carica con ben cinque nuovi titoli: si tretta di "Winny Puh e 

r~::~oGii°~~=::i:ico?:~~::! c:i~~~"t;':.,'!;·.:~:?c:;;;~~~:J~fu.s~ftci 
interattivi utili par Il divertimento del più piccoli, ma anche dell'Intera famiglia. In portico· 
tare, "La Bottega del Giochi: Toy Story", vi permetta di rivivere diverse scene del film e di 
entrare net mondo dei giocattoli affidandosi a Woody, il simpatico cow-boy dal film. Il 
titolo presenta otto diverse attività, che permettono di dare sfogo alla fantasia e dare 
prova dalla propria destrezza confrontandosi con labirinti e rompicapi. Tutti gli ambienti 
famosi del lungometraggio sono riprodotti, come la stanza di Sid a Il Pizza Planet. Il dop· 
piaggio 6 stato fornito dagli stessi interpreti dell'originate Un Inglese>. "Video Game 
Actìon: Paperino In Coidl Shadow", vede Invece Il famoso papero nelle vestì di un investi
gatore·gueniero che deve affrontar-e numerosi nemici per poter safvare t'isola Paradiso. 
lungo un percorso che presenta 23 livelli di difficoltà, Il Papero dovrà sfodersre tutto il 
s uo arsenale per econfiggere I Paperi Pigmei e trovare l'idolo Shabuhm Shabuhm. 
Quest'ultimo titolo è disponibile solo per PC. mentre Toy Story Include anche fa versione 
Macìntosh. 

.Jacopo Prisco 

Alo ............ Sp_ 



MEMPHIS, OVVERO WINDOWS 98 
S. I• long,.. del 2000 vi fosse anconi osticll, Mprete certo elle n i
llono molti p<odoltl ~ di edtton. multimedlele. Uno di que
lli i let'e Telk. c0<eo rapido d'ingleH l>llHlo oul metodo dell• 
SyracuH Unlveralty. L'opera, nat..nlmente 1U CO.ROM. edito In 
li.Ila dalla Leeder. 6 già disponibile ne• negozi per chi abbia un 
486 e dieci meg• di apulo oull'hard disk. 
Il metodo Syracuse conalste aostanzìalmente nell'apprendimento 
guidato ottrevorao eserclwioni e giochi, più un '3CCO di finezze 
pelcologlche che earebbe ridutti•o aplegare In quuto Hde. 
All'lntemo del progremme potrete acegllere ea, appunto. giocare 
con le lingua o •ielonare li glossarlo. I giochi, che con1l1tono ed 

eHmplo nell'lndo•in•re qu•le al• i. J>MOi. pronunciata 
oppure ricordare dove ei trovi l'oggetto enunciato dallo 
-•r. aono tutti elemenlMI e con1entono un'immediata 
verifica del proprio epp,..nd1mento greiie al punteggio. Ci 
aono molte categorie tre cui acegliere le parole con cui 
giocare. 
Il glossario invece vi consentlri di eacolta,.. le parole in 
•arie tonalità e di ricercere quelle utili. Il progremma ha 
una funzione di riconoscimento vocale. grazie elln quale 
potrete attaccare un microfono al computer per dare le 
risposte. 
L' ambizioso progetto d i Lei'• Talk i lnHgnarvl 2.500 
parole e la semplicità dall'Interfaccia vi oluterà nell'lmpre
H. Dal punto di vista tecnico c'i d. dire c:M le immagini 

dlgitellr.zate vanno benissimo. li progremma non richiede un PC pompato e 11 riconoscimento •ocale i un'agglunte lnte,.._ 
sente. Se •olete mlgliOl'Bt8 l'Inglese col PC qu11to i un titolo de prendere In conaldernlone. Non edatto, on•ece. a chi 
l'lngleH lo dove ... im.,.,.,.. da zero <in tal ceao fatevi un corso e non chiedete a un. macchino d·lnaegn.rvelol 

..._.....Lasttn• 

HERCULES STINGRAY: LA PROVA SU STRADA 
le •oce di comdoio relabV11 a questa scheda, appetN un palo di numeri fa, 
ave•e de1teto un a certe curiosità In voi. visto che riguard .. a una scheda 
capace di riunire in un solo componente una SVGA e una 30fx. Ebbene. 
abbiamo potuto finalmente installare la Stingrey 128 1u uno del PC redazlo· 
nall, e pouian>o quindi fomlrvl qualche lmpre11lona In f,lù au questa inno· 
v1tiva 1cheda. di1trlbuita in Italia da Novacomp. L'ln1tol eilone 6 abbastan· 
u t1mpllc1: easa 6 piuttosto strana 1 vedersi, visto che Il chipset 30fx 
<Voodoo Ruahl à 1n1tallato come une deughterboard esattamente sopra la 
schede principale. co .. che potrebbe creare qualche problema dl surriacal
damento alla RAM sottostanti. anche ae non obbiemo mei nscontrato que
sto problema Il chipset SVGA • l'AT3D In termini di preawlone pure, que
a11 offr9 une perfO<mance paragonabile a quello dello 53 Virge. Il chipset 
Voodoo Rush i inv- un. ..,.....,,. ridotta e piu economlce dal suo fratello 
maggior. moototo sulla Mon&ter 3D • sulla Rlght....,. In termini di presta
zioni i. dofferlfWI à minima ma indubbtamenta c 'i ala per qu.nto C"""9m9 
Il Olrec:t30 che per quanto concerne le API Glode. Il Ruth Il i nvelato dal 10 

Il I 5 percento più lento. a pmit.11 di ee<nputer. rispetto allo due schede aopraccitete M• non i quotto il problema maggoo..: 
Il Rush non i lnhltti comp"1Jbili con le precedenti versioni della Glida. ma richiede appoaluomento la 2.3 a auc:cesaive: ciò 
algnlfica elle giochi accei.nm tramite patch come Qual.e. Pod o Ducent 2 non girano sulle Stingrey, e che btsogM<à aapet· 
tare un agglomamanto delle patch. 
Sul fronte 2D le cose vanno più c:M bene, con performance e hvello della migliori scheda: Il grenda difetto In questo C830 é Il 
mancato 1upporto dello standard VESA 2.0. problema al quale 
11mbra che la Hercules stia ponendo rimedio tremoto Il riloscio 
di una patch. I -- •I >D Wlnatnctl t r 
In dofinltlva. le Stingray 6 un'ottlma schedo 2D che rlunl1e1 in 

una soluzione integrata la migliore accelerazlone 3D dl1ponlblle .. _ ,i'•••············ 1ul merceto. pur con le dovute limitazioni. Ml 11nto di con1lgllar· _,,,,,.'I••··· 
vela ti atele a11amblando un PC da •ero: •• siete già In pouea- .:::,. • ~• 
ao di un• dltcrete SVGA. infatti. la soluziona miglioro rimana ,., :!::::~ 
un• Mon1ter o una Righteous. Il prezzo dallo Stingrey i comun- _,., 
qua molto ee<npatillvo: 449.000 lìre. e ae fila un palo d• conti vi •-
accorgerete che vo serve non poco di più per acqulttare 18panl· _,._, 

tementi uno buono SVGA • un. 30fx. Ripeto, se alite disposti "' 
ed accetta<e la piccola pecche di queau scheda e avete un PC ._., • 
nuovo d. mette,.. lneieme con un occhoo •I pori.foglio. i. Slln- .,..:.'!.... #-
groy .-pprasento per - la migliore soluzione posalbole --~---'---

.I-po "'1sC9 ·-
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• Ul'lt l'oal •htlt 1H 'rt 1111 

Senza dare troppo nell'occhio, la Microsoft ha uffl· 
clofmente annunciato che Memphis, la nuova v•rtio· 
ne di Windows, uaclrà nel 1998 e non quest'anno, 
come Inizialmente previsto. Sl dovri dunque lnlzl1ra a 
pariore di Windows Q8, abbandonando il nomlnetl•o 
WlndoW11 97 che ai riteneva sarebbe stelo quello dafì. 
nltlvo. Durante una conferenza stampa infatti, Il vie• 
pruldente d i Microsoft Paul Marih ha offerto 
un'OVIMaw dell'Intera linea di sistemi Of>8r•IM, rife· 
randoal 1 Momphla proprio con questo nome. Una 
aeconda beta del pacchetto è.-_,,. doatnbulta 
agli IMlupeotori. a on eaae non compa<o pou i. paro'
• Memphla . che 6 stata appunto soatotulta d. ·win
dowe 98" Questa versioni beta sono anche reperibili 
au Internet. voato elle cr ..... t'Si siti elle al occup.ono di 
d1etribuzlona llle~e di software sono riusciti 1 "pro
curarsene· delle copia. La versione definitiva del pro
dotto do•rebbe auere nei negozi entro I primi tre 
m11I del pro11lmo anno. La Microsoft, comunque. 
non 11 upatte di certo un successo paragonabile o 
quello di WlndoW11 95, un punto di vista che i rill· 
sunto perfettan>ente dalle parole del reaponaoblle del 
progetto: "Non poulamo apacciaria per la seconda 
venuta di Cristo, perché non lo è. E' aoltento un 1l9n1. 
ficativo upgrede In poche parole, le aapettatlve di 
.... nd1tll legate al nuovo Windows non sono .cc•zio· 
nell. D'altro cento. le previsioni per le vendite di alsle· 
ml hardware non aembrano esaero sfavill•nli per il pro ... mo futuro. e i. Microsoft devo comunque fare I conti con una certe 
aeturezlone di mercato legata al suol ateaal prodotti. Non aembre per 0<a soffrire di quelli problemi la famiglia Office, che ha 
reglatnoto un balzo nelle vendite del 21 % rispetto allo ec:ono enno. 

.lacopo"'1sC9 
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DUE RUOTE POCO VIRTUALI 
Imola. 1997. Gran Premio valido per il Motomondial•: TCM c'•ra. Potral>IMI non importar· 
vene assolutamente nult.. ma la CON fa •llett1vamant• nol1Zla per vie del fatto cM • ateta 
la Virgin ha fornire un gentile Invito cui abtnamo rlapo9to IO• qu•I ment41Utto del Du' 
St>a9hi Nella fatt.tpeele. la pre .. n .. di queato fardello umano ml ha Impedito di f11t11 la 
con più naturale del .-.do. ovvero end11t11 in molO al Cren Premio di moto, ma tani'•. In 
ogni caso. dicevamo della Virgln e del auo Impegno nel Motomondlale: Il colouo Inglese 
sta infatti~ una acud•ria. la Arie Molenaar Raclng Team. che fa cOrTere 
Haruchika Aoki nella 125 • li britannico Jamle Robtnson nella 250 A dire la verità, Il pic
colo Aolù (gi<t campione d.i mondo della aua cluffl va tutto Il noatro nspetto. mentre il 
"'9"°' Ronbinson ha ancora tutto da dimostrare A Imola • giunto al traguardo un po· 
atwdato, ma comunque nel primi 15. u tnsferta al 6 dimostrata tutto eommalo poaitiva. 
fatta eccezione per I nervi che effionweno aulla mia pelle quando, agli Autogrill, mi tocca. 
va vedere i centauri in tue di riposo mentre ~ dalla macchina manglllndoml le 
mani per l'occulona perduta di un bel viaggetto In Mila alla Nlnja. Per 11 reato, molti di 
voi ricordenlMo le Immagini televilive di uno acei.nato Ma. Blaggl che 11 arrampocava 
sulle recinzioni delle tribuna. cercando do lanciare 11 c:asc:o al tm..I Ebbene, dopo veri 
tentativi mancati, li cuco 6 effettinmeni. volato In tribuna, e a non pliJ di dieci metri da 
dove stavamo aeduti lo e li Duspa. Un almpatico ragauotto. In 1egulto all 'inevitabile 
rissa, ha fatto auo il cimelio. 9uadagnandoa1 d..:lna di foto 1 forM anc"- qualche ridll• 
ate d 'autografo. Certo che andarsene a ceN con un bel cuco Marlboro lndoa .. to In gara 
da Blaggi avrebbe reso ancore più proficuo il viaggetto Patlenza. cl vedremo l'anno pro•· 
simo (e in moto, perbaccoll. 

.Iacopo Prisco 

CYBER BOY E VERBAL COMMANDER 
Siatemi di riconoscimento vocale e occhiali con lenti a crlatalli liquidi aembre· 
rebbero ancore tecnologie f1111Jriblll, e Invece tono gli\ dlaponlblll oggi por Il 
voatro PCI La IHR st;i infetti dlatribuendo du• lnterHaantl apporecchlature 
chiamate appunto Cyber Boy • Verbal Commender Il Cyber Boy aono occhio· 
Il a LCD. che permettono di provare una vera Hperlan .. trldlmanalonala con I 
videogiochi che aupportano lo 1tandard Stereoacoplc 30 La forma degli 
occhialì avvolge Il viso, bloccando la vlata al lati per foca11z .. r1 la vialone 
sullo schermo. Tra i giochi che al pouono utllinare con gli occhiali abbiamo 
già Magie Cerpel High Octane. Wolfonlteln 30 e Blrthr1ght. Naturalmante gli 
occhiali hanno anche dagli auric:olerl incol!>Orltl che al connettono diretta· 
mente alla scheda sonon. Il V1rb1I Commander • lnv..:e un alatema di rlco· 
noscimento vocale che Yl permatte di giocare parlando. villo che• progattMo 
specificamente per 1 vld eogame. s; pouono controllero fino a ,,.ntl funzioni 

tramite la dettatura del comandi. 
Immaginatevi un po• vostra m1dre 
con penserà quando, entnndo nella 
- ._... vi vedrà urtare di fronte 
al monltor con tipo • cambiar• 

~~'-i>;!&:..~~-v::'t.'irC..:?:!; 
• capace di adattaroi al modo di pa<ia
ra do aucun singolo utente, con una 
lncldenra di riconoscimento pari al 
97'- Il processo< di configurarìon. • 
piuttosto semplice , • al ponono 
0VV1amenta salvare le confì!lunu.10n• 
retetive e 1 diverol giochi. J>er mag
giori Informazioni vi aegnallamo Il 
numero del distributore Italiano: 
032 I ·864337. 

.Iacopo Prisco 

SCREAMER 2 RALLY: FINALMENTE .. . 
In attesa di trovare conferma ad alcune voci di corri· 
dolo che Il sottoscritto è riuscito a cogllera In giro par 
Il mondo, riguardanti un nuovo engin• cui aterebba 
lavorando la Milestone che dovrebbe nuovamente atu· 
pire il mondo. alla casa di Mlleno atanno l1vorendo au 
un ulteriore seguito della fortunata 11g1 di Screamer. 
Screamar 2 Rally. 
Inutile dire come Il sottoscritto. in queato aol•gglato 
egosto, qualora gliene venisse conceua 11 poulbllltà 
si fionderà immediatamente negli llfficl di Antonio F1ri· 

:fo9~":':r~d\..S:'i!~1~ ':"ac':':.'!°i~~~~,:~,,:11f\uè 
c.m. (per me che scrivo. ovviamente>. 
Al momento infattJ I lavori aono 1ncor1 1bba1tanr1 
1rrelratl ed 6 troppo pretto per acrlvore un articolo 
degno di questo noma. Peraltro. dalle Informazioni In 
mio pouesso posso unz · iltro afferm..,. et.. ci trovia
mo di fronte 1lla maulma evoluzione po$Sibile del VIC· 

chlo Screamlf, non tanto In termini di preataz;onl quonto pluttoato 
in termini dl oupporto agli acceleratori hlrdware che. aenza tema 
di 1mentit1. hanno reppresenblto la ve,.. novità di qu11t•anno. 
Coloro quindi che Invano hanno -so In questi masi "" paloch per 
3Dfx potranno fìn*manta oollazurai con la 9rafica ultn dettagliata 
che queota schedi 6 cepace di garantire, mentre 6 ancora da con· 
lerm11t11 11 auppofto 030 Ci<), Ira l'altro. implicherà che fìnalmante 
enche I pos .... orl di macchine potenti potranno far girare Sc:rea
mer 2 Rally In alta rlool11zion., nota queste finora pillltoato dolente 
per tutti coloro che non pouJedano almeno un PI 66. Ma ovvi• 
mente Il nuovo gioco delle Mllestone non si riduce a qu11to: 

aaranno infattl disponibili nuovi circuiti. nuove macchine • 
una nuova interfaccia, che stando al "11 dice" dovrebbe 
riguardare il famoso menu lnlzlele trldlm•n1lon1l1 eh• 
quasi un anno fa raccolse numerotl con1en11 per •• rroprfe 
originalità. Coma potrete capire anch• voi lleHI da titolo, 
l'lmpostniona del gioco sarà ancora più "rallyatlca" di 
Screamer 2 e non 6 qui.,di pure lantaaia immaginarti un 
gioco che finalmente riesca là dova S.gn Rally aveva folllto 
o, quantomeno. era riuscito in parte. 
Come potrete vedere dalle foto e corredo di queata nowa, I 
lavon sono ancore In fase pluttoato avanzai.: clononoatan· 
te. non ml sento affatto di eseludare una 1uccoN prevlew 
per il prossimo numero. 

Stofano Sllwestrt 



XENIA ON UNE & IENA: EMULARE, CHE PASSIONE!!! 
http://www.xenia.it/zzap! 

Cho Mgu• lnte,,,.t. •• sarà cert&mente eccorto do une ,,.,.,.... 
' febbre' che Hmbra crese<1re di giomo In glomo. qu .. 1 a 
!H'rl p ... o della tecnologia: l'emulazione Origonertamante 
concepita come un meno per facilitare Il IHl•H1111lo a altt•· 
ml dlveral condividendo dati e applica.ioni <con un ovvio 
prezzo da pagafll In tennini di velocità dì eucu21one>. gr"azie 
olla poten .. del proceasori Pe ntium e PoworPC oggi al 
emula praticamente rutto l'emulablla, dal vecchi computer a 
8 • 16 bit flno alle più modeme console (pensale eh• qual· 
cuno •Ili già avllup~ndo un emulatore Playatatlon per PCI>. 
aentl dimtnticarc1 dei vecchi co;n .. op • di alatemi ancora 
attuai! qunll Amlga • Maclntosh Cche a loro volte dltpongono 
do numeroai emulatori di altri siatemi, tra cui owlam•nte I 
PC>. Quali liano I mobvl di questo fenomeno. • fecll• lmme· 
gon"'1o. la voglie di "recuperare" vecchie emodonl. dl non 
per~re per sempre un patrimonio toftware dal valore atori· 
CO ln.atlm.bil•. rMgari anche solo il gusto do fare du. parti 
te • un Y9Cehoo vodeog10CO o. perché no. la voghe di dimo
- che il proprio 1istem1 è perfe-nte in grado di reg· 
gere il confronto con la conconenu. ""'Il"" hlcendogh gore
,. eopra le medelime applìcazioni. 
Ot. come o,.. I migliori emulatori ìn assoluto. almeno per 
quanto nguerda il fronta PC. sono cert&menta ntahenoulmo 
MAME. che permette di far gi""e su un Pentium le ROM del 
coon..op piu rappresentabvi dei primi anni 80 (tra cui Bomb 
Jeck, Popeye. Ghoats'n 'Goblina. Asteroidi, Dld Oug. Kung 

Fu Master. Green Berei. Gr,ru11, Moon Potrai, Burger Time, 
Scramblel. Galaga e tantisa ml oltTll1 l'eclettico Mogie Engine, 
che porta sul vostro monitor I colori del giochi per PC Engine 
Cuna favolosa console delle NEC, che oll' lnizlo dogli anni 90 
vantava converalonl pressoch6 perfette di Perodluo, Pac lan<I, 
Salamander, Parasol Stars, New ZHland Story e tanti altri, 
aanze contare titoli assolutamente fuori di melone come la saga 
dì PC Kidl; C&4S. che non N bisogno di presentazioni, o anco
ra WmUAE, che pur tra mollo dofficoltà riesce a fw gorere dignito
samente un Ami91 ontero sotto Wondo- 95 Crouscendo pen1no 

Dove? I/e lo dice IENA. 
IENA. I' ltalian Emufatlon News Agency 6 un sito 
che nel goro do pocho mui • nusc.to ad affor. 
mani come 11 pou outorevofe sufl'orgomento. 
olmeno qui 1n ltafML Ed è con estremo piacere 
<M. dopo un !H'IO do settimane d' intenae tratta· 
tive, Il 18 luglio acorao al 4 trasferito ufflclel 
me nte tre le pagine elettroniche di wpf, aul 
noatro Ml sito Xenla On Une. Gruie allo •P•" 
zio a 1u1 dlapoaiziono. il webmaster Paolo Oell· 
bro (forse più noto, anche tra I le ttori di TGM, 
come "Parrukka") vi terrà quotidianamen te 
Informati t ulle più recent i novità del Httore. 
Hguendo In tempo reole lo sviluppo del vari 
emulatori e fecendo da comodissimo indice per 
tutti coloro che 1te11ero cercando sulla rete 
questo o quell'emulato<e. Su IENA, c'è! E non• 
finita qui, perch4 nel corso dei mesi l'arH aerà 
1mpll1t1 oll'lnveroslmile. con l' aggiunto di 
recenalonl, traduz:lonl. e Mio ciò che po~ 
Htvirvf <con lo 1011 ucfusione delle ROM 
ovviamente. V11tO che metterte a disposiuone 
aul Htvor comporterebbe un atto di piroterie 
b•llo • buono> . Se non l'avete ancora fatto. 
avet• un motivo In più per leggere Zupl 
<http://www nnioitln8Pll 

Paofo ao ... r 

TGM DIALOGA SU IRC 
Da un ..-10 dl maal a questa parte. TI cenele di IRC #tgm • 
diventato una realtà. A chi già sopeaaa cos'4 l'lntemet Reley 
Chat. beati .. pere che il canale al trova sempre au IRCnet. • 
come H~r di nfenmento usa irc~tin.1t. Per ch1 lnvece anco. 
ra non lo aeptSM, ricordìerno che IRC altro non 4 eh• una 
SO<to di 'piazU tale-bea" ove gli utenti d1 lnte,,,.t pouo
no incontrarsi e acambiwsi brevi menaggì In tempo rHI• 
IMI tJpoc lo premo lnvoo o un secondo dopo . In condwonl 
o1timell • Wtti quanti lo leggerannal. Per accedere a IRC ul· 
stono d, .. ,... cli•nt. di cui il più famoao • c.rtamente mlRC 
<al,,,_ per Windows. gli amiglusti potranno usare AmlRC>, 
reperlblle preuo qualsiasi mlrror d i TUCOWS 
(http://www tuco-.coml. e questo dovrà essere prafenbd· 
m•nte conflgurato con le seguenti impostazioni: Il nlckllame 
lo scegliete voi. visto che i il soprannome con cui sarete 
conosciuti d• tutti; come server Inserite lrc.tln.lt, porta 6668, 
6669 o 7000 (meglio non usare la già aovraccarica 66671, e. 
una volta oonnHsl al server. Impartite Il comando /JOI N 
#tgm per aggregarvi alla già folta combriccola che abltunl· 
mente si ritTova sul canale tutte le sere. Buon divertimento! 

Paolo " P•of-" •••-r 

ad essere più velo
ce ~Ile conlropatt> 
OOS e UNIX, gra· 
zie a ll'imp iego 
upiente dell e 
0.rectlO. Ma 6 po1· 
1iblte trovare emu· 
latori di Megadrive. 
Maotor System, 
Gamo Boy. NES, 
Super NES. Lynx, 
Vectrex. Colecovl
aion, BBC, Amstrad 
CPC. Commodoro 
64, C 16· Pluo/ 4 . 
HP-48, MSX. Spec· 
trum , Aterl ST e 
molti altri ancora 

GIOCHIAMO CON 
I PLAYMOBIL 

Al racente E3 dl Atlanta. la Ubisoft n. 
•nnunciato d i •v•r ragg iunto un 
importante eccordo con Playmobil. 
marchio del gruppo tedaeco Brand· 
statte,.. per aviluppare aw•nture 
virtuali .venb come protagonisti I 
11mpabcl pupanetb di plast>co 
Saranno sviluppate tre sen. doff•· 
tenti, tutte basate sull'ultimo col· 
lezione Playmobil: quella d•dlca
ta agli amanti doll'u:lone/awen· 
tura pura Oanclata entro natale), 
quella con chiari acopl educali· 

:.~:n, ;gre 1~~.1~:d~1~:r1~1 
dedicata al pubblico delle bomblne 
<che s arà pronta per Il Natale del 
prossimo anno). 
I titoli saranno av1luppatl sia per PC 
che per Nlntendo 64. 

Stofano U si 
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DARK EARTH, IL GIOCO DI RUOLO 
Non è strano. in questo nostro piccolo mondo. che I cosiddetti Giochi di Ruolo. per ragioni che 
possono andare dal gran successo di pubblico all'uscita di qualche fi lm a loro dedicato. appro
dino anche in versione videoludica: è invece una coa rara che contemporaneamente nasca un 
vldaogloco, un RPG !Role Play Gamo, gioco di ruolo> a una collana dl libri dallo stesso soggot· 
to. E' accaduto con Dari< Earth. della Multisim in collaborazione con la Kalisto. 
La trama della vicenda, che potrete probabilmente trovare nel dettagll In una prevlow di questo 
stesso numero, prende piede in un futuro devastato da un violento cataclisma che, simifarmen· 
te a quanto auccetse nell'ero del dinosauri, ha creato nell'atmosfera uno spesso s!Tato di 
cenere. Queste scorie. come una densa pellicola d'olio, Impedendo alla luce del Sole di passa
re, hanno fntzJato a raffrreddare la Terra, costringendo gli esseri umani a rifugiarsi in tane sot· 
terranee o a riunirsi In o.asi al di sotto di "buchi" della cortina fuligginosa. 
Nacquero cosl le prime città, centri caratterinati da una società e da una tecnologia assai più 
vetusta di quella che anni prima provocò l'olocausto. In questo universo vivono I nostri eroi Cal 
plurale. visto che qui sl parla di un Gioco di Ruolo>. semplici esseri umani dalle più disparate 
funtioni sociali, Il cui compito è proprio quello di far tornare Il nostro pianeta quello di un 

tempo. Quostl Runkas. gli " Ispirati dalla Luce", dovono tra 
raltro difendersi contro i cosiddettl Shankr, gli esseri delle 
tenebre nati dalla polvere, mostri biomeccanici dalle parven•• 
ciclopiche che popolano gli enormi spezi ostami. 
Come In tutti gli RPG che si rispettano dunque. oltre a una 
trama più o meno complessa (comunque molto coinvolgente), 
vi sarà anche Il lato puramente bellico. con armi che andran· 
no dalle semplici spade e coltelJJ ad altre che possooo essere 
definite da fuoco (fucili. bombe e affinil. Ogni personaggio 
avr;. le pro~e caratteristiche e. In maniera molto simile ad 
AO&D, abihtà specifiche in base al mestiere .•• In Dark Earth vi 
saranno pertanto le classiche Agilità, Foru, Erudizione Ontel· 
ligentel, e altro voci come Resistente <CostituzJone>. Astio Oa 
voglia di combattere). Tempra, Prestanza e via di questo 

~e~:· pesantissima confezione cartonata, davvero troppo 
bella ma altrettanto fnlncese <ringrazio ancora la mia son1lllna 
per la tradutioneD, potrete trovare tutto ciò che vi serve per 
iniziare la vostra awentura nella Terra dell'Oscuritii; tanto per 
accontentare i curiosi . ecco l'Impressionante contenuto della 
scatola di gioco; per prima cosa uoa mappa gigantesca della 
città di Fenice che non sfigurerebbe come quadro. seguita poi 
da una rappresentazione del mondo dopo il Cataclisma; lo schermo del Master (per Impedi
re che i giocatori spiino le vostre mappe o appunti, vero XAM?l. un paio di lfbrottl Introdutti
vi che spiegano a grandi linee l'universo di Dari< Earth !con tanto di sommario delle voci più 
Importanti e dati geografici> e. dulcis In fundo. Il cuore dell'intero gioco: tre fascicoli rilegati 
e Illustrati !ciascuno con più di 100 pagine!> che eonterTOnno le regole o lo curiosità della 
Terra Oscura. Trattasi do "I Conquistatori della luce", per la crouione dei personaggi, "I 
Pericoli della Temi Oscura", che spiega por filo o per segno tutto ciò che servirà al Master 
per essere tale (con 1 nuovi s~naril e, lnflno, "Fenl~: l'Isola Immortale". vostre patria e 
prigione dalla quale un giorno dovrete andar via. primo mondo/scenario che da solo potreb· 
be durarvi tre anni buoni 
Non ho idea del preno flnale della eonfetiono In Italiano. ammesso che prima o poi il GdR 
venga tradotto, ma aapplate comunque che Il costo della versione francese è di 280 fnlnchl 
(circa 80.000 lire), il che por un RPG non è nulla <fabio ultimamente deve avere del guada· 
gnl segreti ... NdALSl. So che TGM non è Il posto più adatto per discutere di giochi da tavolo 
e affini <Excalibur è n per quello, vero Fattori che non sei altro?>. comunque sia questo aspe· 
rimonto potrebbe fare davvero molta strada ..• Vedremo so Il videogioco farà lo stossol 

ANCORA CALCI DALLA CRUSH! 
Pubblicato dalla Sonsoft e prodotto dalla Crushl. è disponibile da questo mese 
Soccer Noti on. simulai.ione calcistica che eerca di conciliare l'approccio arcade 
con la gestione manageriale. Saranno quindi presenti tutte le caratteristiche di un 
calcio manageriale, ma sarà anche possibile scendora dirottamento sul campo e 
disputare direttamente l'Incontro. La grande novità di Soccor Nation sarà la 
modalità multiplayor che, grazie a Interne~ consentirà a decine di appassionatl di 
sfidarsi in interminabili e accaniti campionati simulati. Gli amantl dei giochi dl 
calcio manageriale stiano quindi all'erta. anche se da quanto abbiamo potuto 
vedere, Il gioco della Crushl non è che brilli poi cosi tanto. 
Le opzionì poi sono le solite. con le vagonate di statistiche, migliaia di calciatori 
(ciascuno contraddistinto da precisi parametri di forma. abilità e capacità atleti· 
che). sponsor, calciomercato. costruzione e miglioramento di stadfo e strutture, 
gestione finanziaria della soc.ietà, fot'Tllazlone, tattica di gioco ... devo continuare? 

Stefano Usi 

SMAU 1997: LA FESTA DELL'INFORMATICA 

ns 

Siamo in redazione, fuori f8 caldo e qui dentro ancora di più. Stefano e Mao stanno cercando d'incrina· 
re 'Una supremazia di Max a Puzzle Fìghter 2 che rasante rincredìbile: non perde un round da un paio 
d'oro, con rimonte cosi eelatenti da farci pensare a una p,reclsa •olontà denigratoria del PlayStation. 
Eh sl, giocare è proprio bello e Il pubblico conforma, tani è vero che allo SMAU di quest'anno cl sarà 
grande spazio per l' intrattenimento videoludìco. Argomento principale della Rera. comunque, sarà 
l'lnformation technology e lo prospettive occupazionali che ossa offre Ctelela•oro, Internet e via dicen
do>. 
Tra le 2600 aziende che affolleranno una superficie totale di 79.000 metri quadri, cl sono tutti I prota
gonisti della $Cena mondiale. Agli stand degli importatori verranno presentati tltoll come Actua Soccor 
2, l'attesissimo Biade Runner e Tomb Raider 2. Nell'area dell'editoria multimediale spicca la Broder· 
bund. con la sua linea "Eduglochl", mentre I''" quanto riguarda l'hardware aspettatovi nuovo e strava
gamti periferiche. Una tra tutte è la Space Orb. innovativo joypad per i giochi tridimensionali (quindi 

tanto valeva dire "per tutti I glochlì. I più Intraprendenti. Infine, polnlnno andare a conoscere I loro Idoli agli stand delle 
software house o del distributori italiani. A quello della Leader. per esempio, ci saranno i programmatori di SiorTO, Bliuerd, 
Vlrgin o Mlcroprose. Appuntamento dunque a Miiano dal duo al sei ottobre. 

LA EUROPRESS E I FUORISTRADA 
O nome Europress è ultimamente collegato più al mondo delle corse che non a quello dei pacchetti applicativi. Non a caso 
questa intraprendente software house ebbe un grande successo col primo lnte.,,..tional Rally Champlonshlp. Ebbene, per la 
gioia dei tantl ai quall Il gioco è piaciuto, nello nostro mani c 'è una versione psaudo-definitive del suo seguito, della quale 
probabilmente vi proponremo fa recenslone sul prossìmo numero. A una prima ocçhiata il gioco Mmbol bello come e più 
dell'originalo, niente di eccezionale ma comunque un tltolo valido. Potete scegliere 
se giocare in modalità simulazione (dovete saltare tutti i parametri dell'auto) o orca· 
de. per non dovervi curare del cotti contro I concorTOnti. E In effetti per faro un sor· 
passo pulito bisogna essere precisi al millimetro. Potete anche giocare un vero e 
proprio campionato, con un sacco di circuitl tra cui quello del nostro benamato 
paese. Disponibili otto automobili, versioni da gara delle comunissime auto del con
cessionario: Megane, Golf. Toyota Celica ... Ehm, dicevamo • comunissime· ? 
La qualità delle teirture del paesaggio o delle altro macchine è simile a quella di 
Screamar 2, la potenza del motore grafico invece no. Si tratta di una versione non 
deflnitiva. dunque alla Europress avranno tutta l' estete per migliorare. Rispetto al 
primo episodio non ho rilevato ;rossi cambiamenti ma. come ho giè detto, 6 ancora 
presto per dare dei giudizi. 

AIHPIMIPO U 5t1a da 





ASSASSINI NATI .. . 
Ml spiace citare l'abusaUssimo "Natural Born Killer· di 011· 
ver Stona. ma come altrimenti iniziare un box dedicato a un 
gioco di nome Peorfect Assassln? 
Edito dalla Grolier lnteractive, questo titolo si è impresso per 
la prima volta &ulfe mie pià iper·stimolate retine quasi un 
anno fa, in occasione dell edizione passata dell'ECTS. Allora 
ebbi le possibilità di assistere a un gioco che faceva del con· 
nubio arcadelavventura Il suo punto di forza: da allora, però, 
il sifentlo. 
Con la stessa gioia con la quale si Incontra un amico da 
lungo tempo assente, ho ricevut.o quindi In questi giorni la 
press-release di un videogame annunciato come un thriller 
fantascientifico cepace di presentare colpi di scena e 
sequenze mozzati ato come non se ne vedono neanche nelle 
produtlonl cinematografiche hollywoodiane. 
In attesa di sapere se ciò risponda o meno al vero lin fin del conti questa è una news>, potete consolarvi sapendo 
che ve.Urete i panni di tal Charon, l'Assnslno Perfetto, parte uomo e parte macchina la cui memoria è stata radi
calmente cancellata per renderlo ancora più adatto a portare a termine le letali missioni che gli verranno affidate. 
Artefici della vos1ra mutazione è una razza aliena di nome Kobral. dominatori incontrastati dell'Universo la cui 
suprematla Il però messa ultimamente In discussione dagli emergenti Pra'Mln, una specie ambliiosa e assetata di 
potere che è riuscita nientemeno che a infiltrarsi nella stessa cittadella dei Kobrai. Nel far cii>, i Pre'Min hanno ucc~ 
so Il guardiano della stessa. In modo tale da rubargli una sfora di plasma pulsante che garantirabbe loro l'acceuo 
alla Fontana della Vita, da cui sgorga tutta l'energia dell'Universo. Ovviamente ho usato il condlxionale perché ver
rete chiameti proprio voi a tirar via la castagne dal fuoco. 
Quel che fa però di Perfect Assassln un gioco originale è, come dicevo, Il fatto che è un titolo a metà tra l'avventura 
e l'arce:de. Nella vostra lotta contro i Pra'Min riuscirete man meno a riacquistare piceofi frammenti di memoria che 
vi faranno prandare coscienta di chi eravate un tempo, della vostra Identità ormai perduta. 
Scritto dall'artista inglese Kev Walker (capace di spulare dalla tavole a fumetti di 2000AD a film di fantascienza 
qua li Judge Dredd, con Sylvester Stallone), Perfect Assassln vi proletterè in oltre t 00 locailonl tridimensionali ca~ 
colate In real-time, vi fan\ Incontrare oltre 250 pel'$onaggl col quali Interagire (ognuno dotato del propri ricordi e 
della propria peraonalltàl. doulne di specie allena ognuna col loro linguaggio e, infine, vi immergerà In una trama 
capace dì evolversi costantemente sulla base delle informaiìonl delle quali verrete man mano In posse$8o. 
Avrete a disposizione un numero spropositato di armi, l'accesso alle informazionJ contenute nel Kar·Net Oa rete 
Informativa dei Kobrai grazie alla quale potrete condurre delle vere e propria ricerche) e, soprattutto, un'lnterfeccia 
che a detta della 
Grolier si presento 
molto ben curota ma 
anche feclle da u5"re 
al tempo stesso. Se 
tutto ciò vi interessa. 
sappiate che Perieci 
Assauln sarà dispo· 
nlblle a partire da 
questo stesso mese 
sia in versione PC 
che PlayStallon. 

Stefano Sllvestrt 

IL POSTINO SPARA SEMPRE DUE VOLTE .. . 

Dopo che ve lo abbiamo presentato in un box del mese scorso. avendo messo le 
mani sulla beta ho deciso di scrivere qualcosa di più approfondito In merito a 
Postal, titolo apparentemente degno di non particolati attenzioni ma che Invece, 
a mio awiso, potrebbe rivelarsi una piacevole sorpresa. 
Prodotto dalla "Running Wlth Scissors• e distribuito dalla Rìpcord Gamea. 
Postal è uno sparatutto con prospettiva isometrica che ricorda per larghi versi 
titoli alquanto eccellenti quale Cannon Fodder e Il vecchissimo Commando. 

Realiz.zato sia in versione PC che Macintosh. 
Postal ha richiamato l'attenzione di un po' tutti I 
partecipanti alla passata convention di Atlanta 
vuol per Il suo look partlcolere, vuol per l'elto 
tasso di violente insito nel gioco, cosl spinto da 
costringere addirittura molti sìtl Internet a pre
mettere al download della beta-version un dlsclai
mer che faceva caplni che Il gioco non è propria· 
mente adatto a tutte le fasce d'età. 
In Postal voi Impersonate un eroe solitario che 
vede la propria città invasa da dei demoni che 
sono riusciti a "possedere· tutti gli abitanti: arma· 
ti fìno ai denti con gingilli capad di spailare dal 
mitra al fucile a pompo, dalle granate ai ba.iooka. senza dlmenticarei ovviamente dì aimpa· 
tiehe bombe al napalm • mlne radiocomandate che vi permetteranno di controllare a 
dlstan.za la situazione salvo farte detonare quando lo ritenete più opportuno, dovrete 
sopravvivere per 16 livelli a ogni tipo di avveraità. 
Il vostro unico scopo sarà quello di riuscire a uccidere una determinata percentuale della 
popol02ione locale al fine di riuscire a pauare al livello successivo. Inutile dire però che. 
chissà perché. si tendo sempre a mettere un eccessivo zelo nel proprio tavoro. finendo 
per cercare di uccidere Il 100% degli abitanti ... 

Al di là quindi della trama alquanto semplice ma efficace Candani In giro e uccidere I civili posseduti dal demonD, Postal 
si fa notai'& ptr una grafica piccola, carina e dettagliata e per alcuni "tocchi di classe· che non guastano mal: un esem· 
pio ne siano le trasparenie (li cosiddetto effetto X-Rayl che vi permetteranno di essere sempre visibili anche dietro delle 
costrurionl che altrimenti vi nasconderebbero, di modo da non perdere mal li controllo della situ02ione. 
Non vanno poi dimenticate le fiamme e le esplosioni, altro punto forte dal gioco, ma quello che lascia veramente colpiti 6 
la •cattiveria" Insita In Postal: non sempre infetti riuscirete ad uccidere sul colpo I vostri nemici, e cosi capiterà di sentir· 
Il implora.re pietà, così come di sentire la 10«> disperazione quando si accorgono. ad esempio, di "non sentire" più le 
gambe. Ovviamente, qualora quasti piagnistei vi doveuero infestidlni, potrete sempre "finire" I poveracci con un colpo 
alla tempia. A questi "'•impatici"' tocchi di &ano sadismo si aggiungono corpi strazia·ti che si trascinano lontani da voi clr· 
condatl da pone di sangue oppure I veri duri che, non nascondendosi ma affrontandovi a viso aperto, sprinano liquido 
ematico ogni qualvolta vengono trapassati da un proiettile. Qualora poi non aveste ancora capito con che cosa avete a 
che feni, vi basti sapere che ogni volta che pnimerete Il tasto Quit per abbandonare la vostra partita, vedrete Il vostro 
personaggio dire "Non ho rimpianti" e quindi farsi saltare la testa con una fucilata. Dite che può bastare? Ma ovviamer,. 
te noi 
Siccome infatti• me piace fara le cose per bene. eccovi un'altra carrellata di feature pnisenti nel programma: 
la prima cosa che s1 nota 6 che I fondali sono estremamente ben curali, in1praasione poi confermata dalla scoperta che 
ognuno di essi 6 stato disegnato a mano e che sono tutti diversi l'uno dall'altro: Il protagonista. gli oggetti e la armi sono 
tridimensionali, per non parlare del nemici che dovrete affrontare. anch'essi 3D e rispondenti al nome di pollziotti, uoml· 
ni d'affari, team SWAT, soldati, ubriaconi, passanti, sceriffi, malavitosl e quant'altro i demoni dell'inferno siano riusciti a 
ponedere. 
Le locationl includono villaggi di montagna, ghetti e parchi cittadini, 
miniere di rame. fattorie. basi militari e altro ancora, fino ad arrivare 
a comporre I succitati 18 differenti livelli del gioco. Da notare poi 
che Il gioco verrà commercializzato con un editor interno. che vi 
permetterà di costruire le vostre missioni ad·hoc, ollungando di 
fatto la longevità del prodotto. 
Inutile dlrto, Postal ha già scatanato polemiche e discussioni in quel 
di lntamet e, ne sono sicuro, non mancherà di fare altrettanto Mche 
qui in Italia. visto aoprattutto quanto accaduto con Carmageddon (e 
quanto Inevitabilmente avverrà con Grand Theft Auto della DMA 
Design>. Noi, nel frattempo, aspettiamo di poter mettere le mani su 
qualcosa di più "1ostan1loso• che non la beta attualmente in nostro 
possesso ••• 

Stefano Sllvub'I 
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titolo programma sistema 
via n. città 
prov. c.a.p. tel. 
SPESE DI SPEDIZIONE POSTALE 0 L 9.000 0 ALLEGO RICEVUTA VAGLIA POSTALE 

SPESE DI SPEDIZIONE POSTALE URGENTE 0 L 18.000 0 PAGHERÒ AL POSTINO IN CONTRASSEGNO 

TUTTI I PREZZI SONO IVA INCLUSA 



Questi sono i grandi nomi del software cd-rom: 

A , 
LEADER 

:B~~ 

INTERACTIVE 

C.T.O. 
SACIS 

OE DI u M 

HALIFAX 
~ 

DLI 
Ml 'I rtMl.OIA 

e questo è l'unico nome che li distribuisce tutti: 

weefware 
SWEETWARE DISTRIBUISCE TUTTI I GRANDI OMI ITALIA I Dl: I SOFTWARE SU CD- ROM. ED 

IMPORTA I MIGLIORI TITOll INTERNAZIONALI. Ciò LA RENDF l 'UNICO DISTRIBUTORE IN GRADO DI OFFRI

RE ASSOLUTAMENTE TUTTO CIÒ CIIE CONTA NEL PANORAMA OH. SOf-TWARE CONSUMER. ED A PREZZI 

ASSOLUTAM ENTE IDENTICI A QUELLI DEI PRODUTTORI. 

PER LA CLIENTELA, QUESTO SfGNlFICA UN FORNITORE UNICO, ORDINI UNICI PER PRODOTTI DI 

DIVERSE T IPOLOGIE, BOLLE E FATTURE UNICHE. IN ALTRE PAROLE. UN CONSIDEREVOLE RISPARMIO IN 

TERMINI SIA DI DENARO Cl IE DI TEMPO. ED INFINE UN ASSAI PIU FACILE RAGGIUNGIMENTO DI VOLUMI DI 

LAVORO Cllt CONSENTONO CONDIZIONI COMMERCIALI PARTICOLARMENTE FAVOREVOLI. 

l 16 AN ' I DI ESPERIENZA NELLA DISTRlBUZIONE DI SOITWARf' CI HANNO JNSEG, ATO MOLTO. 

PERCIO, A ZICHÉ PROPINt\Rt PROCEDURE TANTO ELABORATE QLiANTO DI DUBBIA UTILITÀ, \101 OFFRIA

MO SLMPLICEMENTE U ' MODO DI LAVORARE ESTREMAML TE VELOCE. L \/A STRUTTURA STRAORDINA

RIAMENTE S ELLA ED li A DISPO IBlLITÀ AL DIALOGO ASSOLL'TAMI:: Tr TOTALE. SICCHÉ, QUALE CHE 

SIA O I DESIDERI, LE PROPOSTE, LE NECESSITÀ O I PROBLEMI DEI '\OSTRI CLII::.NTI, ESSI TROVERA:'l:\10 

SEMPRE U l '-:TERLOCUTORE CO ' CUI PARLARE, DISCUTERr E SOPRATTL TTO DECIDERE. SUBITO ED AL DI 

FUORI DI OG I SCIOCCO SCHEMA CO VENZlONALE. S ENZA VJ1'1COLI 01 CONTRAITI E SENZA OBBLIGH1 

0 1 SOMMINISTRAZIO I FORZATE. 

Clii HA LAVORATO CON 01 SA ESATTAMENTE QUANTO CIÒ SIGNIFICIII. Cl AUGURIAMO CHE 

ANCIIE VOI VORRETE SCOPRIRLO. E NATURALMENTE, APPREZZARLO. 

(SWI 1-'TWARE DISTRIBUISCE F.SCLUSIVA~IENTI· Al SIGNORI RIVl-.NDITORI) 

Sweetware srl - Via San Simpliciano 5 - 20121 Milano 
Tel. (02) 8056983 (5 linee r.a.) - Fax (02) 8056975 

lnterneL: www.f. iol.it/ weetware - e-mai l: sweeLware@iol. il 
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INIZIA L'AWENTURA. Con un "doppio editoriale" a 
firma di Roberto Ferri Cda sempre il nostro Direttore 

Responsabile> e Bonaventura Di Bello, si apre il 
primo numero di The Games Machine, una rivista 
" ibrida" tra recensioni italiane e testi tradotti 
dall'omonima rivista Inglese, all'epoca pubblicata da 
Newsfield. L'attesa per il nuovo "pargolo" delle allora 
Edizioni Hobby era tanta: la pubblicità su Zzap! <che 
allora era la rivista di videogiochi più autorevole in 
Italia - bello sforzo, era anche l'unica .. .> parti già due 
mesi prima. permettendo cosl persino la pubblicazio
ne di un primo appuntamento Postale già sul numero 
11 La copertina, disegnata da Oliver Frey, sarà l 'unica 
che porterà la 'firma' del noto artista zzappiano, che 
all'epoca realizzava per l 'appunto tutte le "front
cover" della rivista sorella per gli 8 bit. Dal punto di 
vista dei contenuti, troviamo non solo una quarantina 
di recensioni ripartite fra I formati più disparati 
CAmiga, ST, PC, MSX2, Archimedes, console varie), 
ma anche diversi "speciali" tra cui quello indimenti
cabile sulla violenza digitale. un fenomeno che già 
allora faceva discutere i mass media. Se pensiamo 
che a distanza di dieci anni non è cambiato nulla ... 
Comunque sia, c'era pure una bella retrospettiva sui 
coin-op migliori del momento. un articolone esaltatis
simo sul PC Engine <la console di casa NEC che ha 
fatto la storia. Non in Italia. purtroppo> e due articoli 

esclusivi su macchine che poi non videro mai la luce: il Flare One Ca leggerne oggi le caratteristiche 
vien da sorridere> e il fantomatico 16bit della Amstrad <rivelatosi poi un bidone colossale>. Tra le 
recensioni : Beyond The Ice Palace, Fire and Forget, Vixen, Arilanoid Il, lkari Warriors. Bionic Com
mandos. Better Oead Than Alien <tutt'oggi uno dei titoli più scemi che siano mai usciti), Alien Syn
drome, Bermuda Project. La Crackdown CPC con grafica CGA! Aaamghl>, Conqueror per Archime
des (un 32bit RISC di casa Acoro, forse un po' troppo aweniristico per i tempi) ed F1 Spirit per 
MSX2. Da notare come. numericamente, le recensioni per Atari ST superavano quelle per Amiga. 
Sarebbe durato poco ... 

OTTOBRE 1988 La situazione. dal punto di vista del 
mercato, era profondamente diversa 

da quella odierna: Amiga ed ST lottava
no per il predominio e. ben presto, sulle 
pagine della Posta ne avremmo lette 
delle belle. Col senno di poi, non è diffi
cile ritenere quelle polemiche sterili e 
fini a loro stesse. tuttavia all'epoca le 
trovammo tutti piuttosto divertenti. TGM 
era ancora una rivista "bianca". nel 
senso che le pagine erano realizzate 
secondo il classico stile "testo nero su 
fondo bianco", con tutte le foto rigoro
samente orizzontali. Rare le eccezioni: 
in quel numero facevano bella mostra le 
recensioni di Starglider Il, un 89% con· 
diviso tra Amiga ed ST, e quella di Car
rier Command (97-98%) che a tutti gli 
effetti rappresentò una vera e propria 
sfida ad armi pari. Nello stesso numero 
veniva recensito Great Giana Sisters 
per Amlga. forse il più bel clone di 
Super Mario Bros di tutti i tempi (tanto 
somigliante che fu ben presto ritirato 
dal mercato per le proteste della Nin
tendo>, cosi come veniva convertito 
(piuttosto bene> Super Hang On. Tra I 
titoli più divertenti. segnalo il mitico 
Zoom! , Elìminator e Ultima V. Da 
dimenticare, invece. !a prima conversio
ne-fetecchia della storia: Street Fighter 
per Amiga. liquidato con un globale 
medio Ctra ST e Amiga> di 53%. Viene 
poi recensito lo STAC, ST Adventure 

Creator. primo prodotto di una folta schiera di game-maker, ad opera della Incentiva Software. Chiu
dono il numero uno speciale conversioni e la duplice rubrica sui fumetti e sui giochi di ruolo. 



La regina legge TGMll! Con questo 
strillo di copertina, esattamente a 

metà strada fra l ' ironico e Il demenzia· 
le (dovreste vedere che caricatura le 
avevano fattol>. si apre il terzo numero 
di TGM. Tra gli speciali spiccano le 
recensioni di due utility, lo STOS Cun 
linguaggio pensato per la produzione 
di videogiochi. poi convertito su Amiga 
col nome di AMOS e da quella piat· 
taforma consacrato) e Lightl Camera! 
Actionl. prima incursione di TGM nel 
campo del desktop video. Da notare 
due chicche davvero colossali , il fia · 
sco~otale dell 'Amstrad a 16 bit Crivela· 
tosi poi una macchina deludente sotto 
tutti gli aspetti), e l'articolo bomba sul 
Konix Multisystem. probabilmente il 
sistema più sfigato della storia: bellis
sima dal punto di vista tecnico, la con
sole inglese non usci mai a causa del 
repentino fallimento della sua casa 
produttrice. Intanto la Posta comincia 
ad animarsi, arrivano le prime critiche 
feroci ma anche i complimenti da parte 
dei lettori più soddisfatti. Tra le recen
sioni . il voto-scandalo a Menace 
(99%>. Cybemoid, Elite per ST. Heroes 
of the Lance, Rocket Ranger Cun altro 
99 o/o) . Daley Thompson 's Olympic 
Challenge e Nebulus la sezione 
fumetti si occupa di Wolverine mentre 
Altered Beast e Main Event monopoliz· 
zano la rubrica sui coin-op. Gli amanti della musica digitale, 
impressioni sul digitalizzatore Pro Sound Designer. 

poi. possono leggersi le nostre 

R·type fa bella mostra di sé in copertina, e 
non lascia presagire quanto troveremo 

invece all'interno della rivista: i giochi più 
carini del mese sono infatti Bombuzal e Pac
mania, veri e propri precursori del trend 
"pacioccoso· che seguirà nel mesi successi· 
vi. Comunque sia, dopo una dozzina di pagine 
costituite per il 95% del loro spazio da foto
grafie di giochi che sarebbero usciti solo in 
seguito Cerano ancora I tempi In cui la grafica 
a 16 bit riusciva a stupirci>, le recensioni di 
TGM si aprono con tre avventure grafiche per 
Amiga ed ST: lancelot. lngrid's Back e Chro· 
no Quest. Osservandole, è impossibile non 
soffermarsi sulle incredibili differenze tra que
ste e le avventure attuali: lo scumm era anco
ra tutto da inventare (qualcosa di simile era 
stato utilizzato solo da Maniac Mansion e Zak 
McKracken su C64), e i parser testuali 
accompagnati da qualche sporadica immagine 
andavano ancora per la maggiore Erano i 
tempi in cui "davanti a te c'è una selva oscu· 
ra, a destra c'è un pozzo. a sinistra la Tana dei 
Pedofili. Cappuccetto Rosso. che vuoi fare?" 
"Avanti " "Sei entrato nel bosco. davanti a te 
c'è un lupo" "Spara al lupo!" "Non capisco 
'spara'. Ma fa niente, tanto il lupo ti ha man
giato. Game Over". Tra le recensioni , IK+, 
Speedball. R-Type. Joan of Are Cepico), Fer
nandez Must Die Cuna schifezza firmata da un 
Tony Crowther in evidente stato di ebbrezza>. 
SOi. Live and let Die, The Games Summer 

DICEMBRE 1988 

Edition. Out Run, Manhunter Cla grafica del C64 portata su PC>. Driller Cii' mito in freescape>. Power
drome e The King of Chicago. Da segnalare anche uno specialone su Robocop, probabile futuro di 
tutte le lattine riciclate e quello sulla pirateria, con tanto di tizio vestito da maniaco col volto 'censura
to' Cnon so se avete presente gli annunci dei privati sui giornaletti pomo. Ecco .. .>. 

-------·· 
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Urgh! Il soldato sbudellato a 
morte di Operation Wolf non 

sembra essere il soggetto più adat
to per aprire il nuovo anno, ma se 
in redazione hanno scelto quello, 
evidentemente è meglio non inda
gare su tutti gli altri. In ogni caso, 
questa copertina segna il passag
gio tra i collage a fondo bianco e i 
soggetti monotematici. con al mas
simo qualche screenshot. A metà 
rivista ecco una delle più grandi 
testimonianze della tecnologia del 
tempo: uno speciale intitolato 'nero 
su bianco' elenca le caratteristiche 
tecniche dei sistemi allora in circo-
1 azione. Davvero patetiche le 
potenzialità dei PC IBM compatibi
li, con chicche quali la VGA a 16 
colori, it floppy da 360Kb e il cicali
no interno che poteva "simulare tre 
canali grazie alla velocità del pro
cessore ", all 'epoca un 8086 o, 
nella migliore delle ipotesi , un 
80286. Il 386 era già considerato 
roba da ricchi . Intanto, iniziava a 
farsi più evidente il declino 
dell 'Atari ST a favore del mercato 
Amiga, per nulla preoccupato delle 
tecnologie " concorrenti ". Tra le 
recensioni , Star Trek per PC. Dark 
Side, Drunken Master per PC Engi
ne Cun p icchiaduro con dei perso

naggi grossi cosn, Kmg's Quest IV, Double Oregon, Captam Blood, Operation Wolf, UMS, 
Castlevania CNES> e The President ls Missing. Sempre piu stantia la rubrica sui coin-op. 

FEBBRAIO 1989 Dragon's Lair in copertina fa imme
diatamente rimpiangere i disegni 

d i Frey su Zzap! , ma fa niente, in 
fondo Dirk è sempre Dirk. e conserva 
ancora oggi tutto il suo fascino. Que
sto numero di TGM non sembra brilla
re particolarmente, forse perché inizia 
il tradizionale " rinculo" del mercato 
videogiochistico dopo i colpi natalizi. 
L'unica parte veramente rovente è la 
Posta, dove fervono le polemiche a 
difesa di questo o di quel sistema (per 
non dire " in attacco dell ' uno o 
dell'altro sistema>. Pochine le preview, 
cui segue H secondo articolo di TGM 
suita violenza digitale , argomento 
destinato a diventare più avvincente di 
una puntata di Beautiful. Un'intervista 
alla Argonaut Software e poi via con le 
recensioni! L'Amiga vola con Afterbur
ner, va al circo con Circus Games, 
bombarda con F16 Falcon e rioeve 
subito una risposta da parte dei PC 
grazie a F19 Stealth Fighter, dove 
finalmente la VGA inizia a " rullare di 
brutto". Seguono Heroes of the Lance, 
Grand Prix Circuii CPC>, Batman the 
Caped Crusader Cuno schifo), Sword 
of Sodan Cun po' sopravvalutato) e 
Thunderblade (recensito, pensate un 
po'. per Amiga, ST e Sega Master 
System>. Ecco poi due 'conversioni ' 

d'autore: Chi ha incastrato Rogar Rabbit e Dragon's Lair. Soprassediamo. va ... e concludiamo 
col vero "pezzo forte": la versione Amiga di Zak McKracken and the Alien Mindbenders, 
un'avventura - seppur limitata tecnicamente - che riesce ad essere miracolosamente ancora 
attuale, e non solo a detta dei nostalgici. 



11 numero 7 di TGM si apre con 
una delle copertine più "spaven

tose ", ovvero il mostrazzo di 
Weird Dreams, l 'animaletto che 
tutti vorremmo tenere nel nostro 
giardino e portarci a spasso al 
guinzaglio. Prima di addentrarci 
nel dettaglio delle recensioni , 
lasciatemi spendere due parole 
sull'articolo da quattro pagine in 
cui veniva - finalmente - presen
tato il Multisystem di Konix: le 
premesse per una macchina spet
tacolare c'erano proprio tutte, ma 
evidentemente la sfortuna doveva 
per forza di cose abbattersi sul 
suo gruppo di progettazione, in 
passato già scottato anche 
dall 'analoga esperienza negativa 
del Flare One. Tra le recensioni 
ricord iamo : Purle Saturn Day, 
Nemesis 3, Phantom Fighter. Bar
barian Il (indimenticabile Maria 
Whittaker e il suo bel paio di ... 
occhi!), Led Storm, Last Duel, TV 
Sports Football e Police Quest Il. 
Si prosegue dunque con uno spe
ciale supereroi a fumetti , il gioco 
da tavolo di Hunt for Red Octo
ber, i librogame Lupo Solitario e 
un godibilissimo speciale sui 
virus, una piaga che si sarebbe 
ben presto diffusa su tutti i siste
mi a 16 bit che necessitavano un qualsiasi bootstrap da disco Cfloppy o fisso che fosse). 
Termina il numero un'altra intervista ai tizi della Argonaut. 

Oassano i mesi, e l'impaginazione di 
r TGM si fa sempre più elegante, intro
ducendo maggior colore e una migliore 
collocazione degli elementi grafici , 
insomma, c'è una maggiore sensazione 
di ordine e la cosa non può che farci pia
cere. Proprio in quel mesi inizia l'esperi
mento "TGM Amiga Software", che sfo
cerà un paio d'anni più tardi nella crea
zione della rivista ' sorella' TGM Action 
Amiga Cqualcuno se la ricorda?>. E' il 
numero di Aprile e non manca lo scherzo 
infame: trattasi di Street Fighter US, ver
sione "riveduta e corretta" dell 'obbrobrio 
per Amiga targato Tiertex. "Il gioco della 
Go! - diceva la delirante recensione - è 
sicuramente il miglior gioco di combatti
menti nonché la migliore conversione di 
tutti i tempi". Peccato che la foto della 
versione americana non fosse altro che 
quella ingle!!le con colori e contrasti più 
elevati. Nonostante questo, furono in 
molti i boccaloni a cascarci (compreso 
un certo disgraziato di cui non voglio 
fare il nome, e che all'epoca era l 'unico 
amighista della cosiddetta 'redazione di 
BovaByte', ma è presto per parlarne .. .>. 
Tra le recensioni (vere>. invece. segnalia
mo: Populous (mitico>. Federation of 
Free Traders Cuna schifezza a cui BOB 
dedicò persino l 'editoriale, ponendo la 
spinosa questione dell 'eccessiva tempe· 

APRILE 1989 

stività di alcune recensioni) , Ballistix (molto mediocre), ISS (carino>. Blasteroids (particolare>. 
Dungeon Master <indimenticabile). Space Quest Il (dimenticato), Denaris Cpiezz'e'storia), The 
Games Winter Edition Cfreschino), Silkworm Cfigo), Tiger Road e Road Blasters Cbleurrghl>. Bello, 
per concludere, il tie in di Willow. 

_____ ,-
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MAGGIO 1989 Brivido! Terrore! Raccapric
cio! Con une mosse a sor· 

presa riecco una tremende 
copertine-collage, di quelle che 
restano impresse nella memorie 
per non più di mezzo nenose· 
condo. E dire che all 'epoca 
erano il massimo ... Vabbé , e 
quanto pare questo numero 
dovrebbe essere dedicato ai gio
chi da guerra, tanta e tale è le 
loro incidenza. Arriva Voyager 
ed è un successo , ma non 
dimentichiamoci di Battlehawks 
1942, War in Middle Earth, But· 
cher Hill (mediocre per ST> , 
Archipelagos (ancora più medio· 
ere, sempre per STI, Vigilante 
(carino), Nebulus per PC Ccari· 
no) , Vindicators (futuribile> . 
Galaga 88 Cnostalgico>. Typhoon 
Thompson Cbello>. Hollywood 
Poker Pro Csesso & carnazza>. 
Balance of Power e Space Quest 
lii. A questo punto vi chiederete: 
•e 1 giochi da guerra?". Beh, me 
lo sono sempre chiesto 
anch' io ... Comunque, TGM In 
questo numero presenta anche 
Warhammer 40.000 (destinato a 
far la storia), il board game di 
Buck Rogers e tutto uno specie· 
Ione grande sull'animazione con 
Arniga. Bello l'articolo sulla pira· 
teria, un po' triste la Posta. 

,... . . 

Ar,,.11 HJmolO I• MIQofO lltt 
u,. 1000 ........ ..................... .,. 

tE RECENSIONI PIU 
COMPLETE PER : 

L'ANIMAZIONE 
SU AMIOA: 

DEf..UXE PAINT lii 
VS 

ZOETROPE 

GIUGNO 1989 Posta tutta incentrata sulla video-vio· 
lenza, quella di questo mese. E tra 

l'altro è la prima firmata "ufficialmente" 
da MBF Closche iniziali dietro cui s1 
celava nientemeno che Matteo Bittanti 
il Filosofo, in passato apprezzatissimo 
autore di alcune delle più epiche lettere 
mai giunte alla redazione di Zzapl>. Tra 
le news, si protrae l 'agonia del Konix 
Multisystem, bloccato adesso dalle 
pressanti rich ieste delle software 
house. che chiedevano il raddoppio 
della sua memoria RAM: i continui ritar· 
di con cui la produzione del software e 
dell 'hardware venivano posticipati di 
mese in mese, di certo, non era propria· 
mente un buon segno ... Intanto la Luca· 
sfilm presenta Indiana Jones and The 
Last Crusade e Loom. complice una 
succosa intervista a opera di Stefano 
Gallarini e Bonaventura Di Bello. Arri · 
vano anche le preview suddivise per 
software house Canche se siamo 
moooolto lontani dagli ' specialonl 
modello E3'), mentre l'organico redazio· 
nale tende ad allargarsi sempre di più. 
Le recensioni consacrano l 'assoluta 
supremazia dell 'Amiga, che orma i 
regna sovrana e incontrastata su tutti 
gli altri sistemi. Qualche titolo? Forgot· 
ten Worlds Cbelio), Millennium 2.2 Csto· 
rlco) , Lords of the Rising Sun (storico 

pure lui), Blood Money C95 o/o), The Running Man (orribile), Oregon Ninja (vomitevole>, la conver· 
sione per PC di Sinbad Cok>, Kick Off Cmeglio il seguito>. Cybernoid 2 e la conversione Amiga·ST 
di Battlehawks 1942' (originariamente per picchio>. La sezione GdA propone Spazio 1889 Cno, 
non è un errore). 



Continua la polemica "pirata sl, pira· 
ta no" nelle pagine della Posta, 

con interventi di tutti i più autorevoli 
redattori della rivista Ctra cui. indimenti· 
cabile come al solito, quello di Marco 
Auletta: "la pirateria c 'è, si sa. Sfrutti&· 
mola senza alimentarla". Un grande> e 
mega commentone di MBF Nelle news 
sembra che tutti vogliano imitare il 
Macintosh. anche se nessuno capisce 
esattamente il perch,, intanto la sazio· 
ne preview si fa sempre più ricca di 
novità. Le recensioni vedono una netta 
crescita della produzione di software 
per sistemi MS/ DOS. anche se l 'ST 
regge ancora. Tra I titoli recensiti 
l 'ennesimo Jack Nicklaus, la versione 
ST di Weird Dreams, la ributtante con· 
versione di Renegade per Amiga ed ST, 
l'altrettanto ostico Cda digerire> Rad 
Heat. il discreto Thunderbirds, l'ecletti· 
co Wicked (gioco di copertina, la prima 
della mia carriera già all 'esordio, gran 
colpo di fortuna ... NdMax) , il buon 
Colossus Chess X (meglio su Amiga>, la 
divertente conversione di Star Wars per 
PC Ca cura della Domark>. il barbarico 
Savage, l'impossibile Navy Moves Cun 
inspiegabile 90% raggranellato non si 
sa come dalla Dinamic, software house 
spagnola nota per i suoi giochi tremen
damente difficili), il flippato Time Scan· 
ner. più una serie di simpatiche avven· 
ture grafiche di cui oggi ci siamo 
dimenticati tutti. 

S ciolte tutte le riserve , l'Atari 
finalmente presenta a tutto i l 

mondo quella che, tecnicamente , 
rimarrà la miglior console portatile 
mai esistita <con l 'unica esclusione 
del PC Engine GT. davvero troppo 
costosa per l'acquirente Italico>: il 
Lynx. Dotata di un proceaaore 6502 
a 16MHz, e di un'architettura a chip 
custom figlia della tecnologia 
Amiga. questa bistrattata console ci 
ha regalato, nella sua breve vita, 
veri e propri capolavori di giocabllità 
come Road Blasters, Pac Land, Blue 
Lightning, Klax e STUN Runner. per 
non parlare dell ' insuperato Califor· 
nia Games <che allietò al sottoscrit· 
to diverse mattinate liceali e un1ver· 
sitarie). TGM accolse la notizia con 
un articolone da tre pagine. dove si 
parlava anche del Game Boy Seb· 
bene tecnicamente le due console 
stessero tra loro come il C64 stava 
allo Spectrum, solo il secondo è riu· 
scito ad arrivare sano fino ai giorni 
nostri , essendo caduto il Lynx 
nell 'oblio già quattro o cinque anni 
fa ... Tra le recensioni . New Zealand 
Story (bellissimo>, Rainbow Islanda 
(ancora "più bellissimo"), Fiandlsh 
Freddy, Xybots, Grand Prix Clrcult 
per Amiga, Rick Dangerous (mitico), 
Test Drive Il : The Duel , Indiana 
Jones & The Last Crusade Cl 'urfido 

ESTATE 1989 

SETTEMBRE 1989 

arcade>. Kult, il SEUCK Cshoot 'em up construction kit, molto meglio quello del C64), Deluxe 
Paint lii e uno speciale sulla bat·mania dilagante. Seguono tutti I codici di Populous. 
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I MIGLIORI: 
INDIANA JON 

OTTOBRE 1989 
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TH ADV NTURE 

STlllDV. 

XEHON Il 
D YNAMITE Dux 
CURSE 0F THE 
AZUllE DOHDS 

... E ALTR~O~!~!~! ""•••••lf!•lil~fillijillil 

S iamo tutti acchiappafantasmil Il 
logo viene parzialmente coperto 

dall'annuncio del primo aumento di 
pagine, segno evidente che la rivi
sta. in procinto di entrare nel terzo 
anno di pubblicazione, aveva ormai 
preso piede diventando la più ven
duta del settore. Tra le preview fa la 
parte del leone Space Ace ad opera 
della Readysoft, conversione per 
Amiga sullo stesso livello di quella 
di Dragon's Lair Cin sostanza, era 
piaciuta solo a Dave). Viene annun
ciato Hammerfist, il primo gioco per 
Konix <duro a morire, neh?>, che 
poi tutti giocheranno solo in versio
ne Amiga, e tra le preview spicca 
ovviamente quella di Ghostbusters 
Il. Tra le recensioni va subito nomi
nato Shadow of the Beast, un titolo 
che rimarrà nella storia quale terri
bile testimonianza di come , nel 
1989, la grafica fosse proprio tutto. 
Seguono la conversione di Strider, 
l 'avventura grafica di Indiana Jones 
a opera della Lucasfilm Games Cnon 
ancora LucasArts>. Xenon 2 Mega
blast. Dynamite Dux Cun divertente 
coìn-op portato su Amiga e STI , 
Bloodwich. Skrull per ST, Great 
Courts, Waine Gretzky 's Ice 
Hockey, Space Quest lii per ST. 
Curse of the Azure Bonds e Battle

tech per ST. Chiudono la rivista un reportage sul SIM Ceravamo poveri .. .>. un profilo della 
Bullfrog e il solito articolone sulla computer-graphic. 

NOVEMBRE 1989 
A vederle ora, sembra quasi impos-

1"\sibile come fossero oscene le pub
blicità dei videogiochi del tempo, tutte 
belle plasticose nei loro disegni hi· 
tech. Eppure, ci sembravano il non 
plus ultra della bellezza, e riuscivano a 
farci sognare chissà quali avventure 
arcade. Pensate per esempio alle 
pagine pubblicitarie di Strider, o anco· 
ra a quelle di Forgotten Worlds, di 
Vigilante ... Comunque sia, TGM cre
sce ancor di più, raggiungendo le ago· 
gnate cento pagine. Il periodo natalizio 
è tradizionalmente grasso di novità e, 
parlando di bit e byte. il software che 
cola è parecchio: Batrnan The Movie è 
il top-score che apre il mese, Fighter 
Bomber presenta qualche punto in 
meno, ma è uno dei giochi per PC 
destinati a fare la storia. Centerfold 
Squares è il solito giochino porno 
senza spessore. mentre Vette! è sicu· 
ramente più divertente. Continental 
Circus non è affatto malvagio mentre 
Stunt Car Racer miete successi anche 
tra i 16 bit. Arriva F15 Strike Eagle e i 
PC volano verso configurazioni più 
pompate. Tin Tin on the Moon è una 
fetecchia, ma se ne fa un gran parlare 
lo stesso. I tips vengono spostati nelle 
"pagine del pane" , soprannome affet· 
tuoso con cui noi lettori eravamo soliti 
soprannominare i fogli di cartone posti 

quasi al centro della rivista. In compenso diventano estraibili e conservabili. Tornando alle 
recensioni, ecco Bangkok Knights su Amiga (mediocre), Murders In Venice. Oil lmperium e 
l'indimenticabile Sim City Cii primo), un meritatissimo 92% su Amiga. 



Facendo scorrere i nomi nel 
colophon. notiamo una squadra 

che par molto tempo rappresenterà 
il " cuore storico" di TGM' difficile 
dimenticare nomi coma Stefano Gal
larini, Marco Auletta, Bonaventura 
Di Ballo. Antonello Jannone. Marco 
Galardi. Carlo Santagostino. Simone 
Crosignan1, Max Reynaud Cchi sarà 
mai costui?> a i fratelli Wllliam e 
Giorgio Bladaccini Alcuni sono spa
riti . altri ancora oggi collaborano 
attivamente con la rivista, altri anco
ra lavorano su altre riviste della 
Xania a una sparuta minoranza è riu 
scita addirittura a diventare diretto
re esecutivo! VI chiederete: " e tu 
Paolone dove sei?": semplice, non 
c 'ero ancorai Comunque sia, questo 
manipolo di disgraziati è riuscito a 
propinarci le recensioni di Onslau
ght, North end South, M1 Tank Pla
toon . Life & Death, Power Drift , 
Rally Cross Challenge, Xenophobe, 
Ballistix per PC. Toobin', Stormlord 
e Chambers of Shaolin. Segue poi 
un bellissimo articolo sul Super PC 
Engine , un' avveniristica console 
" per collezionisti " di cui la NEC 
aveva previsto la produzione in soli 
50.000 esemplari Poi qualcuno lì in 
Giappone dev'essersi rinsavito a 
cosi. nei mesi successivi, non se ne 

DICEMBRE 1989 

fece un bel niente. Nella Posta, iniziano le trattazioni filosofiche su come dev'essere fatta, 
per l 'appunto, la stessa Posta. Fine di un decennio. 

Ma secondo voi perché TGM deve sempre ini
ziare l'anno in maniera truce? Pessima dige

stione del cenone di capodanno? L'anno prima il 
soldato di Operation Wolf e quest'anno niente 
meno che il ragnazzo minaccioso di lt Cama 
From Tha Dasart, racenaito in esclusiva. Bona
ventura Di Bello nell'editoriale pone l'accento 
sugli articoli 'tecnici ' di TGM a osserva coma la 
telematica, all 'epoca fatta di modem a 24-00 bps e 
di Videotel, fosse già entrata in maniera dirom
pente nel nostro lavoro. Comunque sia, le recen
sioni si aprono con quel capolavoro di F29 Rata· 
liator, un titolo che rimarrà per molto tempo un 
caposaldo dalla simulazione di volo su Amiga, cui 
segua, a ruota libera, ìl gioco di copertina. lt 
Came From tha Desert è l'ennesimo prodotto 
Cinemaware, la software house che ai tempi 
costruì un mito attorno a se stessa (titoli come 
Defender of Tha Crown e Sinbad and the Throne 
of Falcon sono pietre milieri nella storia dei 
videogiochi), un'avventura a metà strada fra i 
classici film anni 50 coi mostroni e gl'insettoni 
giganti e l 'odierno Mars Attacksl Turbo Out Run 
per Amiga è una schifezza e Moonwalker è poco 
meglio. Ghostbusters Il è carino, Operation Thun
derbolt è un arcade realizzato proprio benone, 
Chase HQ è di una tristezza infinita, Double Dra

GENNAIO 1990 

gon Il è più che discreto, Hard Drivin' da dimenticare. Ghouls'n'Ghost è fatto bene, ma non sarà 
mal bello quanto su Megadrive. Seguono Quartz Cbello ma dimenticato), Axel 's Magie Hammar 
Cibidem), Space Rogua CPC>. Sa11an Gates of Jambala. l'attesissima conversione per Amiga di 
Weird Draams e Star Trek V The Final Frontier CPC, 93%). A questo punto TGM ci propina il soli · 
to articolo di tre pagine su un computer da dimenticare: stavolta si tratta dell 'Acoro Archimedes 
A3000, una 'bestia' RISC che sulla carta avrebbe potuto sbaragliare l'agguerrita concorrenza a 
16 bit, ma di cui solamente due numeri di TGM dopo non si sarebbe ricordato più nessuno. 
Marco Galardl cl parla di computer animazione e la rivista conclude in bellezza con un ottimo 
articolo sui sequencer MIDI e sulla computer music più in generale. 
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FEBBRAIO 1990 Se è vero che questo numero porta sfiga. 
allora TGM non rappresenta di certo 

un'eccezione. La copertina, raffigurante il buon 
vecchio Leisure Suit Lany, è talmente bella che 
probabilmente. se l'avesse disegnata la mia 
nipotina di sette anni, sarebbe riuscita meglio. 
Tutto ciò però non impedisce al "guru" BOB di 
esaltarsi per la quantità di software prodotta per 
i computer a 16 bit. tant'è che persino il mese di 
febbraio (normalmente quieto), ribolle di novità 
recensite al fulmicotone: si parte (come volevasi 
dimostrare, visto che il Bonaventura era un con
vinto spectrumista) con l'emulatore Spectrum 
per Amiga, la cui recensione può essere riassun
ta in queste parole: wchi ha posseduto una volta 
lo Spectrum non può non versare le lacrime di 
nostalgla ricordando le intere giornate passate a 
schiacciare tastini di gomma". lnutìle aggiungere 
che Il commento più azzeccato fu quello del soli 
to Marco Auletta: "Ma a che serve?". Tornando 
alle recensioni vere e proprie, comunque, questo 
è il mese di lndy 500 (all'epoca un vero capola
voro per PC>. Space Ace (82%, l'unico gioco su 
TGM recensito con la pagella di Zzap!l, Ninja 
Warriors Cbella conversione davvero>. Future 
Wars (un'avventura della Delphine acquistabile 
solo per Postal, Bomber (simulazione bellica. 
Avvincente), Maniac Mansion Cha bisogno di 
presentazioni? Eh? Ne ha davvero bisogno?>. il 

top score Drakkhen, un data disk di Kick Off, un Ghostbusters Il per picchio completamente diverso 
dalle precedenti versioni Amiga ed ST, un articolozzo del Gallarini sui negozianti scorbutici, Hero's 
Quest Cii solito polpettone della Sierra cui fu affibbiato l 'altrettanto solito 91 o/o), un Leisure Suit 
Lany Goes Looking For Love <In Several Wrong Places> per Amiga molto diverso dai Lany dì oggi, 
roscido Eye of Horus e la riuscita conversione per PC di Starglider Il. Marco Galardi <l'esperto di 
grafica> stavolta ci parla del treddl, ma quando definisce l'IFF come fonnato grafico del futuro, somi· 
glia molto a Bill " 640K basteranno per tutti" Gates, anche se non ha lo stesso conto in banca. Chiu· 
de i l numero un profilo della Sublogic. 

MARZO 1990 Mentre altrove dilagavano i deliri sui CD
ROM , sulla Realtà Virtuale . e su tutte 

quelle tecnologie che non abbiamo visto ancora 
oggi, Bonaventura di Bello ci riserva il solito 
editoriale meditabondo e compassato proprio 
sul supporto ottico, il cui sfruttamento era pro· 
babilmente solo all'orizzonte. Comunque sia, la 
rassegna mensile di giochi si apre con una 
bell'avventura grafica per PC, David Wolf 
Secret Agent, tanto bella che adesso se la ricor
deranno in tre o quattro. Face Off è un bel 
simulatore di Hockey per PC. e subito dopo è la 
volta di TV Sports Football: la VGA inizia a rulla 
re davvero di brutto. L'Amiga risponde col raia· 
tivo Basketball. e si cucca il suo 97%. Arriva X· 
Out se si apre la diatriba su come si debba leg
gere i l nome di ' sto gioco. alla fine ci si mette 
tutti d 'accordo, la X non è una ics ma una 
croce. per cui ... Cross Out! Chaos Strikes Back 
fa felici tutti gli ataristi affezionati a Dungeon 
Master, mentre Leisue Suit Larry lii ammalia 
tutti i possessori di PC. Seguono A-10 Tank Kil
ler Cper guerraioli incalliti>. After The War Cper 
gli amanti degli arcade), Harley Davidson The 
Road to Sturgis (mediocre gioco di guida a due 
ruote). Deluxe Strip Poker Cdi cui TGM ha pub
blicato le foto - censurate - della fine!!!), Presu
med Guilty Cun poliziesco poco più avvincente 
dì una puntata dell'ispettore Derrik> e un com· 

pleto articolo su Loom. Si passa cosi a parlare di console, ed è la volta dell'Atari Lynx, di cui viene 
presentata la massima espressione: Gates of Zendocon, forse uno degli shoot 'em up più belli che 
siano mai esistiti su qualsiasi piattaforma. Passano le solite news dal Giappone e ... TGM a tutto 
joystickl Recensite per voi tutte le manopole senza le quali i videogiocatori avrebbero solamente 
preso a capocciate la tastiera: e dire che oggi usiamo prevalentemente i joypad ... 



Numero davvero scialbo, 
questo: a Pipemania, in 

copertina, viene riservato solo 
un minuscolo trafiletto in quel
le che oggi sarebbero le voci 
di corridoio, e le recensioni si 
aprono con Space Harrier Il 
<cui un magnanimo Max asse
gnò un bell '82%) e l 'orribile 
Scramble Spl rits, un 38 % 
medio (tra Amiga ed ST> che 
non lasciava spulo a dubbi. 
Per fortuna è anche il mese di 
Stryx, The Hound of Shadow, 
The Untouchables, Star Trash. 
Rainbow lslands (finalmente 
pubblicato dopo gl ' immani 
ritardi causati da una diatriba 
sulle licenze), Hole in One 
Golf, Damocles e Overlander, 
tutti voti compresi tra 1'88 e il 
96%. Arriva Dragon's Lair per 
PC e fanno discreta impres
sione anche lnfestation, Aste
rix, Starflight Il, Tank e Bruce 
Lea Lives! Giorgio Baratto e 
Marco Auletta ci regalano un 
succoso profilo della M irror
soft, mentre nella Posta va di 
moda il delirio. Arrivano anche 
le prime lotte tra computer e 
console. 

Benvenuto Paolone, benvenuto Davel 
Un applauso, signori. .. Beh gente, 

cosa sono quelle facce? Già che devo scri
vere cinquanta pagine di testo, lasciatemi 
almeno un po' di spazio per l'autocelebra
zione, no? Comunque sia. se l 'ingresso in 
quel di Via Cialdini Claddove era ubicata la 
nostra vecchissima redazione) di noi 
Boves avveniva proprio in quel numero, vi 
toccherà aspettare ancora un bel po' prima 
che una delle nostre due ' firme' appaia 
effettivamente sulla r ivista Perché? Beh, 
innanzitutto perché quelle poche vol te che 
scrivevamo lo facevamo solo su Zzap!, e in 
secondo luogo perché all 'epoca avevamo 
solo il C64 ... Comunque sia, chiusa la 
parentesi personale, il numero 20 di TGM 
dedica la copertina a Bombar Bob. un 
divertente gioco dell' italianissima Idea eta 
stessa casa che farà uscire Lupo Alberto e 
Cattivik>. Arriva Player Manager ed è un 
successo, Crackdown 6 una conversione 
divertente, Midwinter rimarrà nella storia 
degli ST, The Lo1t Patrol è addirittura 
epico, la Sierra ci delizia con The Colonel 
Bequest, un mistero di Laura Bow, Black 
Tiger arriva in redazione dopo che diverse 
riviste ne avevano recensita la demo sei 
mesi prima Ce viene mazzulato ben beni-

MAGGIO 1990 

) .......... _, .. _ ...... 
- !W ....._ .... 
re •• _ ......... 

no), Hammerfist è un bel gioco della Vivid lmage. mentre Escape From Singe's Castle è il solito 
demo per esaltati, Warhead è più che carino, E-motion è strambo, Harpoon sarà ricordato fino a 
oggi, mentre qualcuno pubblica per PC la compilation coi giochi più tristi possibili, chiamandola 
ironicamente Top 16 solid gold. Seguono poi Bomber Bob (84%), Rockstar ate my hamster <trop
po idiota!>, Chess Player 2150 e Golden Axe per Megadrive, le cui d ifferenze col coin-op erano 
addirittura risibili. Eh, che tempi. .. Chiude la rivista Finger Painting, l' immancabile articolo sulla 
computer graphic. 
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GIUGNO 1990 
" l t can't be done" Questo numero si apre con una 

preview abbastanza fuori dal comune, sia dal 
punto di vista grafico. sia dal tono dell'articolo asso· 
lutamente idiota. Comunque sia. la software house 
nel profilo il la WJS Design Team <?>, che qualche 
mese più tardi ci regalerà Anarchy e Firestorm. O 
almeno cosl pare. In compenso seguono le Psygno· 
vità Ci titoli "alla Max" iniziano a imperversare ... ) e la 
preview di Wings CCinemaware). Dal punto di vista 
delle recensioni. dobbiamo ricordare Castle Master 
(un bel gioco in freescape. A proposito. lo dico a uso 
e consumo di tutti i novellini: il freescape. anticamen· 
te, era una tecnica che permetteva l'uso di poligoni 
solidi al posto della grafica vettoriale che imperversa
va precedentemente. SI, proprio quelle superfici che 
oggi siamo abituati a vedere renderizzate o riempite 
di texture); arriva finalmente LOOM per PC, e dalla 
Cinemaware arriva Anthead. il seguito ufficiale di lt 
Came From the Desert. Dal punto di vista grafico 
TGM è in piena sperimentazione: inizia ad essere 
abbandonato il classico cliché bianco in favore di un 
maggior colore, e spuntano nuovi elementi qua e là. 
Turrican è un capolavoro su Amiga, salutato come 
una delle prime conversioni 8> 16 bit perfettamente 
riuscite in assoluto <cioè, un bel gioco sugli 8 bit che 

non sembrasse un cesso su un 16). Their Finest Hour non è male, ma Klax è molto più diverten
te, Escape from the Planet of the Robot Monster è più lungo da scrivere che da descrivere, visto 
che è il classico spara e fuggi, mentre segue un articolo speciale sui giochi di calcio: è estate. e 
siamo in pieno periodo mondali (impossibile dimenticare gli occhi fuori dalle orbite di Schillaci, 
le prodezze di mano di Maradona (che comunque risalivano a11'86 messicano. giusto per essere 
precisi ... NdMax) o ancora la delusione per un Mondiale perso per un soffio .. ) , Tennis Cup per 
Amiga è bello, Ultima VI lo il ancor di più, Conqueror viene finalmente convertito per PC e 
Amiga da Archimedes. Ma è quasi un pacco. Più che discreto, invece. il primo Mechwarrior. 
Nella Posta, appare la lettera di un losco personaggio, tale Ziriax. Chi sarà mai costui? Perché 
oggi invece si firma Jacopo Prisco? Chi vivrà. vedrà ... 

ESTATE 1990 Urrrrghl Flimbo's Quest in copertina è di 
una tristezza inaudita, il bambinetto con 

cravattina e rossetto infatti punta ad entrare 
nella hit parade delle peggiori front cover di 
TGM. Ma cosa vogliamo farci, evidentemente 
è ciò che ha passato il convento. Il numero 
comunque si apre con una visita ai Sullivan 
Bluth Studios. il team dietro cui si celavano i 
realizzatori delle saghe "al laser" più cono
sciute. quelle concepite da Don "Dragon's 
Lair & Space Ace" Bluth, ex animatore per la 
Disney poi passato a game-designer di sue· 
cesso. Per le recensioni. ecco Mean Streets. 
il primo gioco che vede quell'imbranato di Tex 
Murphy protagonista: in sei dischetti PC era 
racchiuso quel 'nocciolo' da cui si sarebbero 
sviluppati. anni dopo. i CD-ROM di Under A 
Killing Moon e Pandora Directive. Molto bello 
a mio awiso, persino in versione C64 (dove 
occupava tre floppy, se non ricordo male). 
Sorpresa delle sorprese, viene convertito in 
versione budget Ghosts'n'Goblins. un coin-op 

- targato Capcom che nel 1985 fece la storia. Il 
risultato è ben più che soddisfacente, ma non 
sarà mai equiparabile alla libidine che possia
mo provare oggi giocando l'originale con 
MAME. Molto bello Dragon Strike. mentre 
Persian Gulf Inferno sembra quasi presagire 

un evento che modificherà di Il a poco gli equilibri economici dell 'intero pianeta: lo scoppio della 
Guerra nel Golfo. Nell' inserto di cartone si parla dell'FM Towns, il computer tutto giapponese 
che non uscirà mai dal Giappone e della computer music. Tornando ai giochi, meglio dimentica
re Dan Dare lii e interessarsi piuttosto a Dinasty Wars Cdawero carino>, o ancora a Ninja Spirit, 
Conquest of Camelot o Art of Chess. Railroad Tycoon è quasi un capolavoro e All Dogs Go to 
Heaven è la recensione-pacco per eccellenza. Curata da un quasi irriconoscibile Max Reynaud, 
à passata alla storia non tanto per il voto globale C30%), quanto per i "parziali " assegnati ai sot· 
togiochi: "2%", "3%", "1 %", "Vie 20", "·0.5%", ecc ecc. 



TGM compie due anni e BOB non sa tratte-
1 nere le lacrime di fronte all'evento, meravi· 

gliandosi di tutti i cambiamenti avvenuti, 
dell'evoluzione del mercato Crestato, a dire il 
vero. sostanzialmente identico> e via discor· 
rendo. Chissà cosa avrebbe detto oggi (quasi 
quasi vado di là e glielo chiedo). Ma bando 
alle ciance: come inizio non c'è male, si parla 
di software nostrano. dopodiché si puntano i 
fari sui giochi della Dynamix e, voltata pagi· 
na ... tah dah ... l'anticipazione di Monkey 
lsland, con tanto di titolo clamorosamente 
cannato (con quante 'n' si scriverà mai 'busi· 
ness'?). Ma le sorprese non sono ancora fini· 
te, perché subito dopo vengono presentati In 
anteprima Lupo Alberto. il gioco di Gremlins 
2 (quelle creaturine cattiva cattive e strana
mente somiglianti a Marco Auletta. Solo che 
non portano occhialll e il CDlV, l'ennesima 
stupidaggine commessa dalla Commodore 
prima di fallire. Recensendo, vanno nominati 
Secret Agent. conversione riuscita di un 
mediocre coin-op. Venus the Fly Trap 
Cplatform game), BSS Jane Seymour, il cloa
coso ma bello Flood Ca lungo uno del miei 
giochi preferiti per Amiga, NdP>, Secret of the 
Silver Blades, Midnight Res1stance Cmassic· 
cio), Thunder Strike Cwar game vettoriale rea
lizzato bene. per i tempi), Last Ninja 2 (molto 
meglio su C64), il mitico Kick Off 2 Ca detta di molti il miglior gioco di calcio mai esistito Eppu· 
re avrei qualcosa da obiettare .. .>, Centurion, Guerrilla in Bolivia, lntemational 30 Tennis e un 
bell'articolone sull'AMOS. Seguono il Made in Japan, uno speciale simulazioni e un paio di 
recensioni di second'ordine. Arriva anche il Neo Geo. che rimarrà per parecchio tempo la conso· 
le più potente Ce costosa> sul mercato, un vero e proprio coin-op casalingo. TGM recensisce 
Magician Lord, Nam 1975 e Baseball Stars Professionals <anche se tra pochi entusiasmi>. 

Secondo l'editoriale, è un periodo 
fruttifero, tant'è che alcune recen

sioni sono slittate al mese successivo 
per 'sovrabbondanza'. Quelle del mese, 
comunque, sono certamente succose e 
interessanti: si parte alla grande con 
Shadow of the Beasi 2, bellissimo da 
vedere ma un perfetto schifo da gioca· 
re, "stroncato" da TGM con un merita· 
tissimo 70%, cui segue <stavolta si> un 
titolo realizzato VERAMENTE bene: 
Wings per Amiga. un simulatore di volo 
bellico ambientato negli anni della 
Prima Guerra Mondiale. Per la gioia di 
tutti i nostalgici, ecco arrivare Andrew 
Braybrook col suo Paradroid 90, remix 
del grande classico per Commodore 
64. La versione Amiga è un successo. 
Time Machine non sembra malvagio, 
ma è in realtà un po' troppo pompato 
dalla redazione inglese di TGM. Tusker, 
invece, è proprio bello. Apprentice è il 
gioco di copertina e il simpatico clown 
protagonista riesce a strappare un 
meritato 90%. Shadow Warriors non è 
malvagio e Sorcerian è un bel GDR 
"stile console" per PC. Seguono <con 
un minino d'interesse> Welltris, Faces e 
Operation Stealth. Dopo mesi di titu
banze e rinvii, viene finalmente presen
tato ufficialmente il Game Boy, a cui 

OTTOBRE 1990 

TGM dedica due pagine. Inizia anche l'era delle console portatili e termina quella delle ore di 
lezione noiose. Nella Posta, è tempo di saluti e liberazioni. MBF svela la sua vera identità e salu· 
ta tutti quanti prima di partire per gli States. Tutti lo ritengono un 'arrivederci' ma, almeno per 
quanto riguarda Zzapl e TGM. sembra proprio destinato a trasformarsi in un addio. Lo vedremo 
in seguito ... 
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Segnatevi questa data. perché non capita tutti 
i giorni che una rivista dedichi la copertina 

al peggior gioco del mese. Stavolta è capitato 
con Dick Tracy, ma le motivazioni non sono 
certo da ricercare nella qualità del software 
quanto nella "mania" che l'omonimo film con 
Warren Beatty e Madonna aveva scatenato ogni 
dove. Grande novità: TGM inglese chiude i bat
tenti e si trasforma in una rivista completamente 
diversa. costringendo Bonaventura a scrivere un 
articolo che spiegasse ai lettori quanto fosse 
realmente successo Cuna nostra rivista concor
rente, infatti, aveva maliziosamente pubblicato 
la notizia del 'decesso' il mese prima>. TGM ita
liana, invece, prosegue per la sua strada come 
ha sempre fatto. La rivista si apre, a sorpresa, 
con un articolo sugli ultimi coin-op, lasciando 
solo successivamente lo spazio alle tradizionali 
recensioni. Si parte con Rick Dangerous 2, un 
platform game realizzato veramente bene, per 
poi passare a King's Bounty. E' in questo perio
do che su PC inizia l 'era dei 256 colori. Anarchy 
è carino, ma nulla più. The Killing Game Show, 
invece, farà scalpore (se non altro per l'introdu
zione, davvero sensazionale. NDMax). Nelle 
pagine di cartone (ebbene sl. mi piace proprio 
chiamarle così> troviamo un articolo con le 

caratteristiche tecniche di tutte le console in giro, a 8 e 16 bit, compresa un'anticipazione sul 
Super Famicom. Tornando alle recensioni , ecco Silent Service Il per PC, figlio di quel Silent Ser
vice per C64 che restò nella storia come uno dei simulatori di sottomarino più accurati e diver
tenti. Unreal Cno, non il seguito di Quake> è particolare, diciamo pure affascinante, mentre Over 
The Net porta il beach volley dalle spiagge assolate al vostro computer. Tra le conversioni ina
spettate che se non te le aspetti non conoscerai mai la verità, ecco apparire Mr DO! Run Run, 
un coin op dawero preistorico che oggi gira tranquillamente con il MAME. Il TGM Mail passa 
nelle mani del prode Carlo "Questa virgola qua devi metterla là" Santagostino. 

DICEMBRE 1990 l 'eroe di latta in copertina! Massl, ci stiamo 
riferendo proprio a Robocop, l'unico poliziot· 

to in grado di arrestare Edward Mani di Forbice 
senza tagliarsi. Con un articolo da delirio intitola
to nientemeno che "jumping jock splat!" inizia 
ufficialmente la saga dei Lemmings. vero e pro
prio capolavoro di quei pazzi della DMA Design. 
TGM ne fa un'anteprima rimandando di un paio di 
mesi la recensione definitiva. Inizia anche l 'era 
del CD-I e di tutte le altre siglette che iniziano 
per CD <buoni. per il momento, solo per ascoltare 
la musica>. Nelle rubriche inizia a fare capolino 
qualche immagine hentai presa dal Giappone (per 
chi non sapesse cosa siano gli hentai, si tratta 
bene o male di manga erotici. Se non sapete 
nemmeno cosa sono i manga, bene o male dovre· 
ste spararvi). Grande notizia, arriva il C64GS, il 
C64 senza tastiera: evidentemente la Commodo
re col CDTV non si era ancora sput... ehm, troppo 
esposta abbastanza. Ma era anche il periodo 
dell'Amstrad GX4000, non dimentichiamolo, quin
di la gloriosa CSM era in buona compagnia. 
Comunque sia, si fa sempre più evidente l' incol
mabile divario tra Amiga ed ST, ormai dato per 
spacciato, e i PC erano ancora ben lungi dallo 
sfondare. Supremacy apre il balletto recensorio, 

ma l'interesse redazionale viene ben presto catturato dal cervellotico Loopz; Pang non riesce 
male ma non è nemmeno un capolavoro. Tovark the Warrior è massiccio. Gremlins 2 un mezzo 
disastro, Moonwalker per SEGA è molto divertente (nonostante il protagonista> e Robocop 2 non 
si discosta dallo stesso giudizio. Nelle pagine del pane viene presentato il Mega CD (che non si 
chiamava ancora così, ma puzzava già di pacco lo stesso>. Più avanti vengono recensiti Cadaver 
e The Spy Who Loved Me, più una serie di titoli minori dall 'importanza, per l 'appunto. minore. 
Spicca per fortuna Lupo Alberto della Idea, che nonostante la realizzazione un po' scarna, è riu
scito lo stesso a diventare un classico in Italia. Appare il mio primo articolo per TGM, la tradu· 
zione di Vaxine: meglio calare il classico velo pietoso ... Nella Posta, infine, sembra esserci stata 
un'invasione di lettrici. Non dura, peccato. 



Incredibile ma vero. il 1991 evita di 
aprirsi in modo truce, segno evidente 

che le influen:z:e degli anni 80 dovevano 
essere terminate: in copertina resta 
appeso l'uomo ragno (sempre meglio 
del ragno di lt Came ecc ecc>. Nelle 
anticipa:z:ioni dal Giappone il trafiletto 
"Nlntendo a Luci Rosse" fa impennare 
le vendite della console Ce non solo 
quelle>. peccato che il tutto resti confi
nato nel Sol Levante. Le recensioni si 
aprono alla grande con Speedball Il, che 
segnerà il suo personalissimo solco 
nella storia in modo molto più profondo 
di quanto fece il suo diretto predecesso· 
re. Awesome è, per l'appunto, carino, 
Oops-up è un clone giocabile di Pang, 
Spiderman è divertente, Spindlny 
Worlds la rivisitazione di un classico. 
Seguono poi Operation Harrier, Test 
Drive lii - The Passion, il solito ennesi· 
mo imperdibile Jack Nicklaus Qualcosa 
Golf, la conversione di Saint Dragon per 
Amiga, il soggettivo I Play 3D Soccer 
(primo tentativo, per altro italiano, di 
fare un calcio in soggettiva>. Ridi ng 
Hero e Top Player Golf per Neo Geo. 
Arriva poi Star Control su PC, ed è 
quasi subito un classico. Il PC è ormai 
sinonimo dei 256 colori. e non manca di 
stupirci con un altro capolavoro assolu· 

GENNAIO 1991 

to: Wing Commander <spaziale, nel vero senso del termine>! Ah, dimenticavo, come potrei fini· 
re la rassegna di un numero senza citare li contenuto delle pagine del prosciutto? Questa era 
la volta del Game Gear. praticamente un Sega Master System portatile. Bella, ma soffriva di un 
effetto 'colori che strusciano' davvero terrificante. 

Con l'articolo CD NEWS si ha l 'impressione 
che qualcosa stia davvero cambiando, e 

che molto presto l 'industria e la produ:z:ione del 
software, come l 'avevamo conosciuta fino a 
quel momento, sarebbe cambiata radicalmen· 
te. Le tecnologie, a onor del vero, non erano 
ancora pronte: il CDTV trasferiva i dati a singo· 
la velocità C150k al secondo> e lo stesso faceva 
il NEC PC Engine, a onor del vero la macchina 
con lettore CD·ROM ai tempi più diffusa. La 
"multimedializzazione" dei PC è ancora lonta· 
na e non sembrano esserci ancora tutte le pre· 
messe per la futura r ivolu:z:ione, tant'è che 
l'unica software house che investirà ingenti 
capitali nella reali:z::z:a:z: ione di CD -ROM . 
all 'epoca, sarà solo la Cinemaware. Smenan· 
doci. Torniamo dunque alle recensioni per i 
soliti sistemi <coi soliti dischetti), che com· 
prendono: Rise of the Dragon, un'avventura 
grafica esageratamente sopravvalutata C99%l . 
Chaos Strikes Back anche su Amiga (questo 
per fortuna è 'solo' un 98), 40 Sports Drivlng 
per PC, Hard Drivin' 2, Toyota Celica GT Rally. 
Nitro. Crash Course CPC>. Out Run per PC 
Engine <se penso che oggi posso giocarmelo 
su PC con Magie Engine ... NdPl, Line of Are. 
Powermonger (divino>. Dragon 's La1r: 

FEBBRAIO 1991 

Timewarp (slideshow interattivo), Shadow Dancer per Megadrive, Xenophobe e Ms Pacman per 
Lynx. La System 3 remilca i suoi Ninja su Amiga e infine. per la gioia di tutti il possessori di PC. 
ecco arrivare l'affascinante Elvira in Mistress of the Dark. Gli amanti dei puule si sollazzano 
con Puunlc (niente donne nude come al bar, peccato, ma tanto è divertente lo stesso) e Topo
lino è protagonista su Megadrive di "Castle of lllusion". Nelle pagine riciclate, l 'esule MBF ci 
parla della nostra professione. e poco più avanti assistiamo alla presenta:z:ione ufficiale del PC 
Engine portatile 01 mitico GTI e del Super Famicom (poi ribattezzato Super Nintendo in Italia). 
Nella Posta, compare il delirante "Angolo del MAI", in cui Marco Auletta risponde ai lettori col 
suo solito stile <truce>. 
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11 numero primaverile di TGM si apre con 
un paio di anticipazioni. dall 'America, 

dal Giappone e tanto per gradire anche 
dall'Italia. Nulla su cui valga la pena di 
soffermarsi, comunque. ragion per cui 
passiamo direttamente alle recensioni: 
s' inizia con Lords of the Rings per PC. 
un gioco di ruolo della SSI di cui Giorgio 
Baldaccini si è divertito a spulciare pregi 
e difetti mentre suo fratello William face
va esattamente la medesima cosa con 
Red Baron, un simulatore che è riuscito a 
fare la storia. E non è certo finita qui, 
visto che basta voltare pagina per trovare 
nientemeno che Prince of Persia, il 
platform per eccellenza. A dire il vero 
questo gioco non si è mai forgiato di bol
lini qualità e voti stratosferici, però vanta 
un numero di fan e di conversioni per 
altri sistemi tali da essere diventato ben 
presto un classico. Life & Death 2 è un 
gioco sconsigliato ai deboli di stomaco, 
mentre a centro rivista appaiono due 
conversioni diretta da Megadrive ad 
Amiga: World Chapionship Soccer e 
Tournament Golf. Meglio il secondo. 
Ancora poche pagine e incontriamo un 
altro grande classico: il primo, indimenti
cabile Lemmings che vi avevamo prean
nunciato pochi mesi prima. Incredibile 
ma vero. la recensione viene stipata in 

una singola paginetta Canche se con un voto molto, molto al tro. lo ho comunque giocato a fondo 
anche Wortd Championship Soccer e la sua tecnica "scolapasta". NdMax>. Chiudono il numero 
la recensione di F-Zero per Super Famicom e l'imperdibile, massiccio, metallico Turrican Il della 
Rainbow Arts. 

APRILE 1991 
r'ambio della guardia ai vertici di 
VTGM: dopo più di tre anni passati 
a firmare gli editoriali di Zzap! prima e 
di TGM poi, Bonaventura Di Bello abdi· 
ca al ruolo di Direttore Esecutivo 
lasciando la patata bollente nelle mani 
di Stefano Gallarini, ormai sempre più 
in bilico tra la professione giornalistica 
e quella di uomo di spettacolo. e· più 
di un periodo di transizione, appena 
sedutosi sul trono Stefano comincia 
un'opera di ristrutturazione che inizia 
dallo stesso organico redazionale 
(avverranno, nei due mesi successivi, 
numerose 'sostituzioni') per convoglia
re poi negli aspetti più esteriori della 
rivista (taglio degli articoli. impianto 
grafico. ecc ecc>. e· anche il periodo in 
cui diversi collaboratori decidono di 
cambiare testata e in cui entrano a far 
parte della redazione alcuni volti nuovi. 
Diciamo cosi simbolicamente addio a 
Carlo Santagostino, Simone Crosigna
ni, Fabio Massa, Aaron Ghirardelli. 
Gianni Ronchi e Marco Del Bianco. 
Debuttano i fondini multicolor e Marco 
Auletta inventa la notizia dell'anno: su 
Megadrive sta per uscire il gioco dei 
Cavalieri dello Zodiaco. Senza osser
vare attentamente il mese corrente, 
una folla di boccaloni ci casca. Come 

un fulmine caduto dal cielo, arriva la notizia del fallimento della Cinemaware. Qualcuno pensa 
che lo scherzo sia questo. Tra i giochi del mese. Golden Axe per Amiga, Team Suzuki. Pro Ten
nis Tour Il. Super Monaco GP. Links per PC, Wrath of the Demon. 4D Sports Boxing per PC e 
poco altro. Se Carlo se n'è andato, chi mai curerà la Posta? Ci penserà, di n in avanti, un Max 
"sdoppiato" nella personalità di Ricki. 



E 'il mese di Monkey lsland. Inuti
le star li a menarla con gli altri 

titoli di Cpiù o meno> successo. 
l 'avventura della Lucasfilm. con il 
suo roboante 98%. rimarrà negli anni 
successivi una pietra miliare nella 
storia delle adventure. superata, pro
babilmente. solo dal suo seguito. 
Tutto collima alla perfezione: Guy· 
brush Threpwood. il protagonista. è 
forse uno dei personaggi meglio 
caratterizzati degli ultimi dieci anni, 
e la cura con cui sono state proget
tate comparse. locazioni e situazioni 
fa veramente impallidire qualunque 
produzione precedente . Dialoghi 
all ' insegna del demenziale e 
un'interfaccia quantomai ragionata 
hanno solo contribuito a rendere 
Monkey lsland un titolo indlmentica· 
bile. Comunque sia, voltando pagina 
troviamo UMS Il, Sim Earth, Space 
Quest IV, The Hunt for Red October, 
l 'ottimo SWIV, Midwinter Il <proba
bilmente l'ultimo gioco degno per 
STI. Warlords. Night Shift. Klng's 
Quest V. GP Tennis Manager, il 
deludente Formula 1 3D, il divertente 
Baseball Stars Professional per Neo 
Geo e l'insuperabile Legend of Hero 
Tonma per PC Engine Cun altro dei 
miei coin op preferiti, che quel tan· 
ghero di MA s1 giocava aggratis alla 
facciazza mia .. meno male che oggi c'è il Magie Engine per PC> Nelle pagine grigie, il primo 
mega-questionario totale della storia di TGM, e il solito articolo sulla computer music. 

" Q uelli si che erano bei 
tempi! Se una ragazza vi 

piaceva altro che perdersi in mille 
stupidi tentativi di corteggiamen
to, molto meglio e soprattutto 
molto più sbrigativa una bella ele
vata sulla testa prima di trascinar
vi la vostra preda nell 'intimità di 
una tranquilla caverna ; unico 
accorgimento importante era 
assicurarsi prima che non fosae 
già proprietà di qualcuno! Cse mi 
sentono le femministe .. .>". Con 
questo cappello assolutamente 
INDIMENTICABILE Iniziava la 
recensione di Chuck Rock della 
Core, uno dei più bei giochi per 
Amiga di tutti i tempi. Lo scopo 
era guidare un troglodita con la 
panza fino all'altro del malefico 
Gary Gritter. per liberare la solita 
mogliettina rapita. Cos'avesse 
questo platform game di partico
lare, tutt'oggi, non si sa. fatto sta 
che ch'iniziava a giocarci non riu
sciva mai a smettere. Altri titoli di 
spessore, quel mese, erano Gods 
(ad opera dei Bitmap Brothers), 
Killing Cloud, Sorcerers Get all 
the Girls, l'update in Italiano di 
Monkey lsland <sulla cui traduzio
ne però ci sarebbe parecchio da 
ridire), Supercars Il, il pecoreccio 
VIZ. l 'attesissimo Eye of the 

GIUGNO 1991 

Beholder (93% su PC>. Wonderboy lii per PC Engine e Megadrive, più una serie di compilation 
genericamente belle. Benvenuto, infine, a Giancarlo w JH" Calzetta e Gabriele Pasquali. 
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LE NUOVE AVVENTURE 
t FIAMATIZ LUCASFILM 

La "rivoluzione" iniziata dal Galla
rini giunge con questo numero al 

suo compimento: cambia la grafica, 
affidata allo studio TRP, viene legger
mente modificato il sistema di valuta
zione, con l 'introduzione del famige
rato "TGI", che altro non era che 
l'acronimo di Tecnica. Giocabilità e 
Innovazione, le tre voci della pagella 
che andava ad affiancare il globale. I 
voti sono espressi da quattro faccine 
diverse, che al pari delle odierne 
"fette di torta" davano un' idea istan
tanea di quello che poteva essere il 
giudizio. Arrivano le prime indiscre
zioni su Indiana Jones and the Fate 
of Atlantis e, udite udite, di Monkey 
lsland lii Arriva però anche la prima 
doccia fredda per l'utenza Amiga: i 
due titoli in questione sarebbero stati 
anche gli ultimi ad essere prodotti 
dalla lucasArts Cche nel frattempo 
aveva ritoccato il suo nome) per la 
macchina Commodore. la sezione 
preview inizia a farsi sempre più cor
posa e i titoli per PC superano ormai 
abbondantemente quelli per ST. 
sistema ormai condannato all'oblio. 
Fanno la loro apparizione quel mese 
Armour Geddon, Shadow Dancer, 
Switchblade 2, Predator 2, Toki, 

• Disc. The Power. Spirit of Excalibur. 
Warzone, Hero Quest, Prehistoric, 

Stormball, Jetfighter Il, Railroad Tycoon. Gem'X, Sword of Vermilion, lemmings per PC e Tetris 
<sì proprio lui!> per ST. Marco Auletta passa a C+VG, dove resterà per un anno. 

SETTEMBRE 1991 Grande novità: nasce Consolemania 
e tutte le console " traslocano" da 

TGM verso la neonata rivista. Ma anco
ra non si sono smorzati i festeggiamenti 
per la riuscita del "parto", che già ci 
arriva una notizia luttuosa dall' Inghilter
ra: oberata dai debiti, fallisce Newsfield 
Publications, l 'editore dello Zzapl ingle
se e di quella che una volta era l'origi
nale The Games Machine. Di conse
guenza, le nostre testate si svincolano 
dal loro passato anglosassone diventan
do interamente italiane. la redazione 
riesce comunque a proporvi Ah-73M 
Thunderhawk. Mario Andretti's Challen
ge, Frenetic, Hunter, RBI Il Baseball 
(bello su Amiga, una schifezza su PC>. 
R-Type Il. la conversione (insperata> di 
Armalyte su Amiga (il gioco che divise 
in due le folle sessantaquattriste. Mi 
piace ricordare come all'epoca gli esti
matori del piccolo grande Commodore 
si fossero divisi tra chi " adorava 
Armalyte" e chi invece "preferiva Dena
ris", ognuno con le sue buone argomen
tazioni. Inutile dire che io appartenevo 
alla seconda categoria .. .>, Dragon Figh
ter, Castles, Chuck Veager's Air Com
bat CPC>. Carcharodon Cche aveva il 
logo rubato ai Metallica), Heart of 
China, Logical, Navy Seals e l'attesissi
mo last Battle, il gioco di Kenshiro. 

Quest'ultimo titolo fu forse il primo a essere " censurato", un po' com'è awenuto oggi per Car
mageddon. visto che le esplosioni e gll spruzzi di sangue originali furono drasticamente sop
pressi. Sonic per Megadrive (98%) è stata l'ultima recensione per console apparsa su The 
Games Machine. Nella Posta, qualche epitaffio sulla scomparsa Cinemaware. 



Comincia l'era Reynaud, e TGM s 'avvia a 
diventare quella che conosciamo oggi. 

Appare il primo reportage dall'estero tutto ita· 
liano: la fiera è l'ECTS. European Computer 
Entertainment Show. e gli inviati sono lo stea· 
so Max e Stefano Gallarini. Per la prime volta 
la rivista ospita una quarantina di pagine di 
preview, suddivise per software house e le 
recensioni partono in quarta con Lotus Turbo 
Challenge. cui segue il seguito <bel gioco di 
parole, nevvero?> del mitico Battlechess. Sta· 
volta. a menarsi fra di loro prima di scompari· 
re dalla scacchiera saranno le pedine cinesi. 
Biade Warrior è cupo, F-14 Tomcat addirittura 
da dimenticare, Champion Driver invece sem· 
bra interessante, se non altro per i loschi indi· 
vidul fotografati a pag 61 (dimenticavo di 
aggiungere che inizia per TGM anche l'era 
delle fotografie autocelebrative, ma questo è 
un dettaglio secondario). Out Run Europa 
esalta Max al punto da ispirargli l'ennesima 
puntata della saga di Ayrton/Crissy (iniziata 
con Turno Out Run per C.64, una delle recen· 
sioni alle quali rimango più affezionato. 
NdMax>. mentre California Games Il per PC 
poteva tranquillamente essere evitato. Dalla 
Storm arriva Rodland, un platform game riu· 
scitissimo sia su Amiga sia su C64 e console varie, mentre Manchester United Europe delude 
più o meno su tutti i fronti. Elf a prezzo di budget non è male e Death Knights of Krinn chiude 
il numero in maniera un po' macabra. Assolutamente da citare, per l'eccezionalità del fatto, la 
Posta senza fondino colorato, tramutatasi in quattro pagine di tasto nero su sfondo perfetta· 
mente bianco. Max se ne dispererà senza fine (ricordo ancora la figuraccia ... Ero appena stato 
investito di una carica della quale ancora sapevo ben poco, per non dire assolutamente 
nulla ... NdMax>, i lettori impazziranno dalla gioia: in fondo sarebbe stata l 'unica Posta leggibi· 
la da qui a molti mesi in avanti. .. 

" s ono un genio, guardate! Sono riuscito a 
tare una cosa strepitosa!": è un vero pec· 

cato che voi non possiate assistere ai molteplici 
comportamenti assunti da Max nel corso della 
vita di ogni numero, perché altrimenti avreste 
potuto capire cosa fosse "il volto della gioia" 
mentre c'illustrava come, la pubblicità a tergo. 
s'accoppiasse perfettamente al verde che aveva 
scelto lui come sfondo per la copertina CRobo· 
cod, e la pubblicità era Lotus Il. lo ricordo come 
se fosse oggi. .. NdMax>. Con questo numero, un 
po' in sordina, appaiono i primi fondini colorati e, 
per essere cattivi verso un' impaginazione che 
non mi era mai piaciuta. anche i primi problemi 
di leggibilità per i testi . Cruise for a Corpse, 
recensione con cui esordiva il numero 36, è 
l'esempio più lampante: testo nero su Immagine 
in diverse gradazioni di blu, e fosse solo questo 
il problema ... Comunque sia, un 96% meritatissi· 
mo. SI prosegue con Flrst Samurai (un bel 
platform per Amiga), con la più che dignitosa 
conversione di Finsi Fight, si cade un po' di 
gusto con un Nlnja 3 non all'altezza delle aspet· 
tatlve e si plaude all'italiana Simulmondo per il 
suo Mille Miglia, giocabile rievocazione delle 
imprese dei vari Nuvolari & Co. Darkman è in 

NOVEMBRE 91 

assoluto la recensione più demenziale che mai sia apparsa su TGM <un delìrio di Giancarlo 
Calzetta che vi consiglio a tutti i costi di leggere in qualche modo: ne vale veramente la pena>, 
mentre Magie Pocket è un bel platform dei fratelli mappadibil Rolling Ronny mette alla prova il 
nostro equilibrio e Terminator Il è di una noia mortale. Inaspettato ma gradito, ecco arrivare 
Nebulus 2, certamente migliore del tie in dei Blues Brothers. Bello il manageriale Utopia, ma 
Mega-lo-Mania è molto meglio. Si termina In bellezza con Wing Commander Il, la vendetta dei 
Kilrathl: iniziano i problemi per chi non ha il PC più potente sul mercato. Gli amanti dello 
snooker, infine <stavolta davvero) possono sollazzarsi con Jimmi White's Whirlwind Snooker. 
che regala la tridimensionalità anche a questa bistrattata specialità del tavolo verde. Tra le 
rubriche, debutta il Talent Scout. 
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DICEMBRE 1991 
C'inisce un anno, ma TGM 
r continua a cambiare aspet
to. la copertina diventa più 
colorata, la stessa impagina
zione intema continua a stupi
re i lettori con caratteri speciali 
e colori ultravivaci. Godono gli 
oculisti Si parte subito con 
una recensione, è Heimdall per 
Amiga C950fo>. e si prosegue a 
ruota libera con Dylan Dog, 
che si trasferisce dalle edicole 
alle RAM dei computer Calla ricerca di misteri anche 11? 
Peccato che non sia uscito ai giorni nostri, perché con 
Windows 95 installato ne avrebbe trovati di sicuro ... NdP>: 
Pit Fighter è brutto ma a qualcuno piace. Robocod invece 
irrompe con tutta la sua simpatia e viene giustamente pre
miato da un euforico Marco Emst. Il gioco è veramente 
fatto bene ed ha l'innegabile pregio di girare egregiamente 
anche oggi sotto UAE Cti pareva, che non ci sbattevo l 'emu
latore da qualche parte ... NdP>. Warm Up è bello, ma non 

lascia solchi nella storia, AHen Breed invece lascia dei graffi molto profondi. Dopo Mean Streets 
e prima di Under A Killing Moon, ecco tomare Tex Murphy in Martian 
Memorandum, pregevole avventura dal fascino un po' cupo. Toma 
anche la lucasfilm con Secret Weapon of the luftwaffe, forse il loro 
gioco più facile da dimenticare. Allen Storm è carino ma nulla più. 
Arriva Geoff Crammond e con Formula One Grand Prix sbaraglia 
tutta la concorrenza: il gioco è davvero bello, su Amiga quanto su 
PC. Caruccio Mega Twins, intrigante leisure Suit larry 5. dimentica
bile tutto il resto. in particolare Flnal Slow, che marcò in maniera 
indelebile l'arrivo di Emanuele "Shin" Scichilone ... come si suol dire. 
chi bene inizia è a metà dell 'opera ... Toma il Talent Scout e la Posta 
polverizza istantaneamente la retina a tutti gli sconsiderati che deci
dono di leggerla. Viene allegato lo speciale "Christmas Machine", in 
cui appare una bella foto di tutta la redazione. 

GENNAIO 1992 Non si è ancora spenta l'eco del primo 
Monkey lsland. che arriva al volo il 

suo seguito, l 'attesissimo le Chuck's 
Revenge. Anche questo episodio verrà 
localiuato dalla CTO, con esiti fortunata
mente migliori rispetto al precedente. 
Monkey lsland Il spodesta immediatamen
te il suo predecessore dal trono di 
"migliore avventura mai esistita", e vi 
terrà posate le chiappe fino ai giorni 
nostri. Per quanto riguarda gli altri giochi, 
leander è un platform da combattimento 
molto bello ed elegante, durante la recen
sione di Elvira l'attenzione cala più sulle 
sue tette che sul gioco vero e proprio, e 
Wolfchild non è affatto male, anzi, il suo 
91 % se lo merita appieno. Click Clak (poi 
convertito anche su console e ribatteuato 
Gearworks> è un rompicapo italiano molto 
divertente e Wrestlemania è invece la 
solita ciofeca destinata al Wrestling. 
Incredibile ma vero, si cucca lo stesso 
voto di Smash lV, arcade decisamente più 
divertente. Ma questi sono i casi della 
vita ... la recensione di Gauntlet lii è del 
tutto illeggibile, ma nessuno se ne dispe
ra, di Magie Garden oggi non se ne ricor
da più nessuno e di Double Dragon lii, 
nonostante fosse bello, anche. I fans di 
Bruca Willis saranno stati sicuramente 

deliziati da Hudson Hawk, io che ne ho visto entrambe le versioni, posso garantire che quella 
per C64 era riuscita molto meglio di quella Amiga: triste, nel '921 la recensione di Police Quest 
lii è la prima in assoluto che vede l'apparizione del box hardware, peccato che metterlo fosse 
un'abitudine del solo Stefano Giorgi. Arrivano MicroProse Golf e Barbarian Il, di cui il secondo 
era il seguito del primo Barbarian made in Psygnosis. Dimenticabile, e dimenticato. la Posta 
col fondino a quadr-etti fa molto prima elementare, ma resta illeggibile lo stesso. 



S inceramente, vedere le foto di Alex e JH 
coi capelli (relativamente> lunghi mi fa una 

certa impressione, non tanto perché oggi Alex 
non sa più nemmeno cosa siano, i capelli, ma 
perché vedere loro due e Max col volti " da 
giovincelli in fiore" mi fa sentire incredibilmen
te vecchio. Meglio dunque soprassedere 
sull'editoriale di Stefano e passare direttamen
te alte recensioni : incredibilmente, la prima di 
esse non è un gioco ma un'utility, quel Deluxe 
Paint 4.0 che andava tanto di moda tra le folle 
amighiste ai tempi del disegno pittorico in bit
map. Si passa cosi all'interfaccia che permet
teva ai comuni PC e Amiga di usare i lettori 
laserdisk con cui giocare Dragon' s Lair e 
Space Ace. Inutile dire che conosco solo un 
emerito disgraziato che ha comprato un'appa· 
recchiatura simile e - lo disco subito a scanso 
di equivoci - NON è il Pastore. Ma mentre già 
mi sembra di sentirvi urlare "allora. ste recen
sioni, arrivano o nooo?", ecco che Il prode 
Luke ci parla di Godfather. malcelando la sua 
delusione. In compenso arriva l'attesissimo 
data disk di Lemmings: Oh. noi More Lem
mings viene accolto dalla folla redazionale con 
uno scontato 94%. Another World è il capola
voro del momento. ma per giocarlo su PC ini
zia a farsi sentire l'esigenza del 486 Cun sx-25 
è l'ideale, comunque> Space Ace ti non si 
discosta dagli standard Readysoft e Fascina
tion risultò decisamente più Interessante 
<soprattutto a causa di certe inquadrature piccanti). Arriva Robocop 3 e. nonostante il suo 90. rimane 
lì; Gobliiins è sicuramente il titolo più originale del mese. mentre la recensione di Populous Il è il tipi 
co parto della mente bacata di JH. Leggetevi pure questa. è anch'essa un capolavoro. Civilization è 
un classico. Ecco poi apparire Eye of The Beholder Il, ben accolto da un WB stranamente in vena di 
giudizi lusinghieri, per concludere, infine, con la madama più prosperosa del tempo· Elvira, the Jaws 
of Cerberus. Il fondino della Posta. stavolta, è addirittura inguardabile. 

Un Galtarini influenzato ci dà il benvenuto al 
primo "TGM degli anta", riflettendo qual

che minuto sul virus e riportando alla memoria 
dei lettori la "bufala" di quelli che "s'installano 
nella batterla tampone del PC o dell 'Amiga" , 
vale a dire in quella manciata di byte che serve 
a tenere memorizzata la data e l ' ora, e che 
secondo "nostro cuggino" non sarebbe più 
stato possibile rimuovere dal computer cau
sando danni da qui all ' eternità. Cose belle. 
cose passate. Debutta su TGM, ma avrà fre
quenza sporadica. la rubrica più portinaia di 
TGM. le famigerate VOCI DI CORRIDOIO, che 
all 'epoca contenevano, per l'appunto, solo 
indiscrezioni più o meno confermate. Sono 
ancora lontanissimi i tempi in cui questa rubri
ca assumerà i connotati di oggi, prima infatti 
dovremo passare attraverso " l 'era della pre
view selvaggia" (vedi numeri successivi). 
Comunque sia. il numero si apre con l'inspera
ta conversione di Mith. il capolavoro che tre 
anni prima fece girar la testa a tutti i possesso
ri di Commodore 64, Ork è carino ma pochi se 
lo ricordano, Top Banana invece era psichede
lico. Sargon V à un simpatico gioco di scacchi 
su PC e Conquest of the Longbow è un'avven
tura non da meno. I fan di Rollerball possono 
giocare con Killerball , mentre chi ama i 
pestaggi più tradizionali ha a disposizione 
John Madden Football CAmiga>. Might & Magie 

MARZO 1992 

lii esalta il buon William <93%) mentre Abandoned' Plaoes non riesce a sfondare. Simpatico e fumetto
so il tie-in di Rogar Rabblt per PC, peccato per i bachi di troppo. Carine le vignette nel Talent Scout, 
incredibilmente leggibile la Posta Cdove prosegue la polemica sui voti con un agguerritissimo Marco 
Spadini). Analmente un fondino che verrà adottato anche nei mesi successivi ... 
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A prendo "la battaglia" Stefano Gallarini 
#"\non può nemmeno immaginare a 
cos'abbia dato inizio, nel pieno della supre· 
mazia di Amiga, avanzando seri dubbi sulla 
sopravvivenza a lungo termine della medesi· 
ma, di fronte al crescente mercato PC. Sante 
parole. le sue. che purtroppo rimasero del 
tutto inascoltate. visto che nei mesi a segui· 
re l'amighista tipo se n'è sempre uscito con 
postulati a favore della propria macchina 
senza pensare che, obiettivamente. non 
poteva durare per sempre. Iniziava , in 
sostanza, la diatriba Amiga vs PC che ci 
siamo portati dietro fino l'anno scorso. quan· 
do l'intero mercato ha dettato il suo tragico 
"basta! ". Le voci di corridoio, comunque, 
riportano una notizia-bomba: sta per uscire li 
gioco dì Madonna. Peccato che sia solo uno 
scherzo e peccato anche che il 99,9% della 
gente, leggendo, avrà detto "embè?" e avrà 
cercato il pesce da un'altra parte. Emblema· 
tica, comunque, la figura di Veronica Cieco· 
ne mentre ci mostra. grazie a un collo di bot· 
tiglia. tutta la sua abilità nel fare l'unica cosa 
che a conti fatti le riesce bene. Tra le pre
view sfolgora Zool, che stupirà tutti per la 
sua velocità anche sui PC 286. Arriva Space 
Crusade ed è bello. ma sarà immediatamen· 

te oscurato da Project-X. il gioco che lancerà il Team 17 nell'olimpo dei programmatori. Agony 
è particolare ed elegante, Pinball Dreams farà schizzare Giancarlo. Star Trek è proprio un bel 
gioco e Crazy Seasons una buona realizzazione del Belpaese. Seguono Apydia Cuno shoot em 
up molto insettoso), i l velocissimo lndy Heat Cappartenente a una categoria di giochi che ho 
sempre odiato con tutte le mie forze, quello dei giochi di guida monoschermo alla 'Super 
Sprint'>. l'avventuroso Black Crypt e il belligerante Falcon 3.0. Nella Posta, persistono le clas
sifiche dei giochi e i migliori punteggi a lndy 500. 

MAGGIO 1992 Nell'editoriale, Stefano Gallarini pensa alle 
ragazzine, intanto la rivista si apre con un 

reportage da Londra Cinizio personalmente a 
invidiare tutti quelli che ci sono stati, visto 
che In tanti anni di collaborazione il mio mas· 
simo spostamento è stato Firenze ... Tra l'altro 
proprio Il giorno dell'alluvione di due anni fa , 
che rese inagibile il ponte sul Po - per la 
gioia di chi come me e Maurizio Miccoli stava 
tornando a Milano ... NdP), con tutte le pre
view al seguito. Nasce l 'Amiga 600. con 
benedizione a chiunque abbia poco spazio. 
Passando alle recensioni . Fire and Ice apre Il 
balletto di questo mese. strappando a Gabrie
le Pasquali un eclatante 94%. Il PC risponde 
nella pagina successiva con un buon 90% a 
Global Effect, cui segue i l 90 a Oarkseed, 
gioco di copertina (splendida, per quel che mi 
riguarda>Ccosl bella che fu la prima copertina 
senza titoli. NdMax>. Legend è bello ma non 
sfonda. Deliverance è addirittura spettacola· 
re. ma con qualche problema di giocabilità. 
Dune è un capolavoro. Sturmtruppen lo è un 
po' meno ma strappa lo stesso qualche sana 
risata. In un box. un disegno tutto per TGM 
da parte del mai abbastanza compianto 
Bonvi. Jim Power è bello. ma è uno dei tanti 

platform in circolazione, Sim Ant è scientifico, Epic epico, Titus una volpe, Cover Giri Poker 
elegante e raffinato Cti dico iol>. Rocketeer parte a razzo, ma fa fatica lo stesso a decollare. 
mentre l'interesse si sposta verso l'ennesimo Golf di Jack Nicklaus. Arriva 0-Generation, ma 
non è ancora ora di gridare al miracolo: dobbiamo passare a pagina 114 per rimirare la recen· 
sione di Ultima Underworld, un capolavoro da 97% recensito da uno Shin entusiasta (al quale 
però non perdoneremo mai, nel commento, di aver dato inizio a due tormentoni insopportabili: 
quello del "sono le tre del mattino e devo ancora lavorare uffi uffi ul" e quello del " la differenza 
tra me e te è la configurazione hardware ... e tu non ne hall". Chi ha capito tutti i molteplici rife· 
rimanti è un genio). Nasce PC Action. il primo numero è in edicola. 



A AAAagazzi. che copertina! Pecca-
1"\to per le scritte ... Stefano Gallari
ni si chiede se per caso le ragazze 
non giochino coi videogames, e quali 
siano le loro reali intenzioni nel 
momento in cui allietano le sale gio· 
chi con la loro presenza. Lasciamolo 
alle sue considerazioni filosofiche e 
passiamo oltre: arriva Striker su 
Amiga, e darà del filo da torcere ai 
vari Kick Off. A pagina 53 ecco la 
recensione del computer-pacco per 
antonomasia. Il Key-Comp di Random 
Technology, ovvero il PC con tutti i 
difetti dell'Amiga 600 e senza i pregi 
del medesimo. Si può sapere che 
senso aveva un PC dentro un case 
"minuscolo" senza possibilità di 
espansione? Voltiamo pagina e tto· 
viamo ìl doppio reportage dal Salone 
dell'Infanzia e da Abacus (davvero 
indimenticabili episodi quali il "tiro 
alla Barbie", in cui cl si destreggiava 
ad abbattere alcune sagome di certo· 
ne della famosa bambola di proprietà 
dello stand Mattai antistante, o anco
ra le " lotte" tra le redazioni concor
renti, strategicamente poste quanto a 
stand nei medesimi padiglioni .. .>. 
Ashes of Empire è bello, Jaguar 
JX220 anche. Addams Family è diver
tente. Bargon Attack dimenticabile. 
Pian Nina from Outer Space ecletti· 
co, The Manager manageriale, Ultima VII un classico imperdibile. Nella Posta, le impressioni di 
ogni singolo redattore sulle fiere appena ultimate: come sempre. mancavamo Dava ed io Benve-

Clima del tutto vacanziero per TGM 
di luglio e agosto: BDM anticipa 

Syndicate, Max ci parla del Baast lii 
che verrà, Cari Lewis fa la star nei 
videogiochi e la Virgin parte alla con
quista dei cieli. Massimiliano Cozzi ci 
parla di Easy AMOS, celebre pacchet
to per semplificare la programmazione 
in AMOS e Marco Auletta recensisce 
Zool per Amlga, il gioco che avrebbe 
dovuto costituire per I computer ciò 
che Sonic fu per il 'Megagiaiv'. Molto 
carino davvero, e soprattutto realizzato 
con una tecnica impressionante, tanto 
su Amiga Cdove fu il primo gioco a 
usare il chipset AGA> quanto su PC 
<dove vantava il parC1llesse fluido persi· 
no su un 2861>. Wizkid è esattamente il 
seguito che ci saremmo aspettati da 
Wizball , Humans è un capolavoro 
d'ironia, Pushover è invece il classico 
rompicapo da cui non ci si riesce più a 
staccare . Lure of the Temptress è 
grande e Cool Croc Twins un po' fiac· 
co. Arriva Indiana Jones end the Fate 
of Atlantis ed è subito un'ovazione. 
peccato sia stata recensita la sola ver
sione PC: gli amighisti si consoleranno 
una pagina dopo, grazie a Sensible 
Soccer che spodesta immediatamente 
dal trono il blasonatissimo Kick Off 2. 
Aces of the Paciflc è avvincente, Guy 

ESTATE 1992 

Spy lo è molto meno, G-Loc R360 è un po' troppo ambizioso, Bumpy's fallisce il colpo. Hardball 3 
è un simulatore di 'besebol', Etemam un'avventura come troppe altre. Gli amighlsti tirano un 
sospiro: è uscito Crazy Cars lii, ma purtroppo è una schifezza. Lo recensisce senza troppi entu· 
siasml il neo-arrivato Raffaele Sogni. 
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Inizia il ' sorpasso storico' del 
PC nei confronti dell'Amiga. il 

cui impero inizia in questi mesi a 
scricchiolare: ben 17 recensioni 
per i 'compatibili' contro le sole 
7 per Amiga . Mai successo 
prima. Stefano Gallarini dedica 
all'avvenimento l ' intero editoria· 
le. farcito tf"a l'altro delle wscorte 
di sopravvivenza ~ con cui la 
redazione ha affrontato la calura 
estiva. Viene annunciato il 
seguito di Elite, dall ' Italia arriva 
invece Nippon Safes lnc. Prima 
d'iniziare con le recensioni , Max 
ci parla di tutti gli attuali campi 
d ' applicazione dei CD-ROM 
<senza dimenticarsi, ovviamente. 
di proporci nell'ennesima foto
grafia la sua effigie. Ok, Max, sei 
bellissimo, però adesso basta>. 
Si parte alla grande con B 17 
Flying Fortress. l ' ennesimo simu· 
latore di volo per PC, dopodiché. 
nell 'ordine, vengono Rampart, 
The Games: Espana, Cari Lewis 
Challenge . Laura Bow Il : the 
Dagger of Amon Ra. ATAC. Loco
motion. Prophecy of the Shadow, 
Global Conquest. World Tennis 
Championship, Risky Woods. 
The Two Towers, Crisis in the 
Kremlin, Grandmaster Chess e 

l'indimenticabile A-Train. Per la prima volta, Il Talent Scout raddoppia. Nella Posta, Andrea 
Orchesi sobilla le masse ... nei mesi successivi. si aprirà violento il dibattito Amiga vs PC. 

OTTOBRE 1992 Il caldo estivo miete vittime: 
dall 'Atari arriva il Falcon , un 

'mostro' a 32bit provvisto di pro· 
cessore 68030 e 65.000 colorl su 
schermo, hard disk e sonoro ste
reo. Lungi dall'avere un futuro, 
questo computer non avrà mai 
nemmeno un presente. La DMA 
design annuncia il seguito di Lem· 
mings e tutti gli altri si preparano 
all'avvento del periodo natalizio. 
Esce Shadow of the Beast lii, ed è 
sicuramente meglio dei suoi prede· 
cessori. Resta tuttavia un gioco 
troppo impostato sulla grafica a 
scapito della giocabilità. Silly Putty 
invece esalta a tal punto Marco 
Auletta da fargli calaf"e un incredibi· 
le 95o/o, e non è finita qui, perché 
basta voltare pagina per trovare 
anche la recensione di BC Kid, il 
classico per PC Engine in cui si 
deve pilotare un troglodita a suon 
di capocciate lungo una serie di 
livelli a scrolling multidirezionale. 
Due giochi assolutamente scemi e 
solamente per questo imperdibili. 
Course of Enchantia crea un'atmo
sfera, Lotus lii è ampiamente 
sopravvalutato, Darkland fa la sua 
bella figura, Doodlebug anche. Su 
PC impazza Legend of Kyrandla, 

che assieme ai due Beholder consacra la Westwood come una delle più grandi case di produ
zione di adventure. Per il resto, nulla da segnalare, se non Il fatto che la nascita di PC Action 
abbia influem:ato in qualche modo anche lo 'staff' di TGM, introducendo nuovi validi collabo· 
retori tra cui Andrea Orchesi. 



Max Reynaud prende le redini dell 'editoriale. 
annunciando i 'passaggi televisivi' delle rivi· 

ste nella trasmissione Games Master (davvero ter· 
ribile ... ). Viene annunciato Street Aghter Il, ormai le 
prevlew sembrano aver preso possesso della rivista 
<ricordate quando parlavo di "anteprima selvag· 
gia"?>. la Orlgin presenta Strike Commander. Fini· 
sce l'epoca dei 386, inizia la caccia all 'upgrade per 
proprio PC: la Commodore risponde finalmente con 
due macchine decenti, l'A 1200 e l'A4000: il chipset 
AGA rinverdisce i fasti del mercato Amiga e getta le 
premesse per un futuro lucente fatto di macchine 
Amiga sempre più potenti, e di utenti Amiga sem· 
pre più disposti all'aggiornamento. Tragica illusio· 
ne. Dalla US Gold arriva Legends of Valour e viene 
trattato come un capolavoro; Assassin è il nuovo 
giocane del Team 17, che conferma tutte le pre· 
messe gettate con Project-X. Pinball Fantasies è un 
bel flipper. Alone In the Dark un gioco che farà la 
storia: per la prima volta. vediamo su un computer I 
cambi d ' inquadratura e i personaggi poligonali, 
oltre alle superfici adeguatamente texturizzate e 
illuminate. Dalla Idea giunge Smash!, e non è nep· 
pure malvagio, al che la Simulmondo risponde con 
3D World Soccer. recensito immediatamente dal 
nostro esperto Massimiliano Pescatori. Sherlock 
Holmes è un giallo sopraffino, Rex Nebular 
un'avventura un po' fiacca. Alessandro Montali 
recensisce Cattivik. ma il gioco non suscita grandi 
entusiasmi. cosi come Dylan Dog. Troddlers è par· 
ticolare, King Quest VI realizzato bene. Ween è 

NOVEMBRE 1992 

profetico, Ultima VII Forge of Virtue invece è molto di più di un semplice data disk. Molto bella, a mio 
avviso, la copertina del mese. 

U L a forza della LucasArts" è probabilmente il titolo 
più gettonato per le preview di casa Lucas, visto 

che appare per la seconda volta su TGM nel giro di 
pochi mesi. e viene usato anche da altre riviste con· 
correnti. Comunque sia, l 'apertura aspetta a una lunga 
intervista di Alex Rossetto a Larry Holland, coordinato· 
re del gruppo di programmazione di X-Wing. Dallo 
spazio si pasaa poi al tempo, con le prime immagini di 
Day of the Tentacle. Inizia l'era multimediale, con la 
preview di 7th Guest e, a pochi mesi di distanza dal 
primo Chuck Rock, si parla già del secondo. Ma par· 
tiamo con le recensioni : Lethal Weapon, gradevole tie 
in cinematografico riportato sui monitor in forma di 
platform game. le pagine "di cartone" svolgono il loro 
ormai usuale compito d 'inserto staccabile con trucchi 
e soluzioni, e successivamente troviamo Bill 's Tornato 
Game, con il suo 92"/o di globale. Dalla Mindscape 
arriva l 'attesissima conversione per Amiga di Wing 
Commnader, ma è vietata ai minori di un A 1200 
<meglio se con un po' di fast-ram sopra>. mentre dalla 
Thalamus giunge anche Creatures, me forse sarebbe 

stato meglio lasciar· 
lo sul Commodore 
64. Bat 2 non è mal· 
vagio , Might end 
Magie diventa inve· 
ce un classico, i 
metallari si divertono 

DICEMBRE 1992 

col gioco dei Motorhead. Insomma, ce n'è per tutti . anche per i pcisti 
incallitì che possono destreggiarsi con Waxworks e Amazon. Per gli 
amanti della comicità demenziale, ecco il seguito di Gobliiins. chiama
to, con discreta originalità, Gobliins <con due T invece di tre>. lndovi· 
nate un po' come si chiamerà il terzo? Arriva GamesMaster sul piccolo 
schermo, i nostri caporedattori vanno in TV. Per concludere, mi tocca 
recensire Road Rash per Amiga, ma non è un compito esaltante. Ben· 
venuto a Mirko Marangon, che diventerà subito il curatore di un Talent 
Scout dallo spazio raddoppiato. Nella Posta, si parla di videomania e 
psicologia applicata. 



Inizia ·ranno di Zzap!": la gloriosa testata dedicata agli 8 bit 
chiude e viene trasfonnata in un inserto di 16 pagine. Stefa· 

no cerca dì convincere le folle di quanto siano ancora attuali 
i computer a 8 bit. ma non si saprà mai fino a che punto sia 
riuscito nell'intento. In compenso, dopo una serie di stringa· 
te anticipazioni, tocca a Street Fighter 2 per Amiga aprire il 
balletto delle recensioni. Si apre un caso: per me il gioco è 
una schifezza subumana, per Max quasi un capolavoro. io gli 
assegno un votaccio, Max lo alza: i lettori protestano, chi per 
il voto troppo basso, chi per il voto troppo alto. Max allora 
invita tutti a dire il proprio parere Csarò l'unico redattore della 
storia a fare la figura del beota. Grazie di cuore, Max>, che 
sostanzialmente non dà ragione a nessuno dei due. 81 % era, 
81 % rimarrà. Da Il ad Alien 3 il passo è breve, ma stavolta 
parliamo di un 90% meritato. Dragon's lair lii cambia piat
taforma ma non si discosta dai predecessori (pollice verso>. 
Car and Driver invece è carino. Emanuele Scichilone recen· 
sisce Joe & Mac Caveman Ninja, regalandoci un capolavoro 
d' Ironia recensoria, Comanche Maximum Overkill è un gran 
bel pezzo di simulatore. Dalla Flair arriva Trolls: per la prima 
volta un platform game riesce perfettamente identico su 
Amiga quanto su PC, per i persona! s'infrange dunque un 
altro tabù. A centro rivista ecco spuntare l'inserto Zzap!, i cui 

redattori sembrano minacciare tutti i lettori con le armi meno convenzionali possibili. Indimenticabile 
Giancarlo Albertinazzi con le sue forbici. o ancora me stesso medesimo il Paolone annato di uno spaz
zolone. Per non parlare poi del saldatore impugnato da Mirko, o ancora Shin 
in versione gangsta rap Co, per dirla con un termine più attuale, 'grattone'). A 
pagina 12 dell'inserto. debutta su The Games Machine una rubrica destinata 
a legarsi indissolubilmente alla rivista: BovaByte. Tornando alle recensioni di 
TGM, la bella Kim Basinger non è affatto protagonista del tie ìn di Cool World 
<un film alla Roger Rabbit che in Italia non ebbe ìl benché minimo successo>. 
mentre poco più avanti i biologi possono trastullarsi con Sim Life. Flashback 
è l'attesissimo seguito di Another World, ed è un successo pure lui. Star 
Contro! Il monopolizza per qualche settimana i PC redazionali. Dalla Micro
Prose arriva Fonnula 1 GP per PC, un meritatissimo 97% che verrà detroniz
zato solo dal suo successore. Nella Posta. Max risponde ad alcune accuse 
striscianti pubblicate nella Posta della Koncorrenza. 

FEBBRAIO 1993 Ed eccoci giunti a metà del nostro speciale. 
Marco Auletta scrive - con estremo entusia

smo - un riassuntone di tutti i numeri prece
denti, ma lo fa a suo modo Gmperdibilel. TGM 
inizia ormai ad essere di casa in tutte le fiere 
internazionali, e Max ci rende partecipi della 
sua prima trasferta a Las Vegas, più precisa
mente al CES. La rivista si apre con le prime 
indiscrezioni su Kyrandia 2 e Lands of Lore Cii 
cui seguito sarà poi rimandato alle Calende 
Greche). e dopo metà rivista esatta di preview, 
si parte finalmente con la recensione del gioco 
di copertina: Lionheart, la cui realizzazione su 
Amiga ha lasciato tutta la redazione a bocca 
spalancata per almeno due ore di fila. Per la 
prima volta, veniva infranta la barriera dei 32 
colori su chipset ECS, e tutto il gioco era un bel 
mix fra grafica. sonoro e giocabilità. Un capola
voro arcade. forse l'ultimo su Amiga di vecchia 
generazione. Sleepwalker è carino. ma non 
regge il confronto. Ultima Underworld Il, inve
ce. è una grandissima figata. Per la prima volta, 
appaiono i commenti di più recensori fra le 
pagine di TGM Ce Zzap!? No , Zzapl non 
c'entra ... NdP). Chaos Engine è un altro gioco
ne per Amiga, mentre Space Quest V è l'enne
simo capitolo di una lunga saga. Ecco poi giun
gere Nick Faldo's Golf, conversione per Amiga 
di MicroProse Golf per PC, mentre i lettori più 
piccini possono divertirsi con Putt Putt. "E se lo 

fossi un amante degli scacchi?". Non c'è problema! Basta voltare qualche pagina per trovare Battle· 
chess 4000, naturale evoluzione 'fantascientifica' degli episodi precedenti. Rinasce la rubrica del 
Boardgames, mentre il Talent Scout si fa sempre più tosto. Ricki ci promette di svelare il mistero attor
no alla sua persona e tra le pagine della Posta Il mistero s'infittisce ... 



Per la seconda volta nella storia, Max firma 
l'editoriale della rivista. Questa è la prova che 

"non c'è due senza tre" e. aggiungeremmo noi. 
anche quattro, cinque. sei. sette.. Comunque sia. 
la nvista si apre con una bellissima preview di litil 
Divil, un capolavoro giornalistico scritto in un Ita
liano aulico e impeccabile. degno del premio 
Pulitzer oltre che. perché no, del Nobel per la Let
teratura. Il motivo di tutto questo? Semplice, l 'ho 
scritta io! Syndicate s'appropinqua sempre di più 
e Dino Dini, abbandonata la Anco, ci regala qual
che indiscrezione sul suo futuro Goall Dalla Elec
tronic Arts arriva Deluxe Paint IV AGA, banale ria
dattamento a sedici milioni di colori dell'ultima 
versione del loro programma di disegno pittorico. 
Ma la parte dal leone. spetta sicuramente a X· 
Wing, uno degl' indiscussl capolavori della Lucas 
Arts: i commenti entusiastici del redattori sono 
tutti concordi nell'assegnare un meritatissimo 
95%. Le pagine di BovaByte fanno scalpore: ecco 
come giocare con I videogiochi a scuoiali! Viene 
presentato tutto un teorema Ccon tanto di formule 
scientifiche> la cui applicazione, a quanto pare. ha 
portato persino alla sospensione da scuola di uno 
studente. Qualcuno s'arrabbia, tutti gli altri rido
no. c'est la vie. Shadow of the Comet è una bella 
avventura per PC. Lemmings 2 era il secondo tito· 
lo più atteso; un altro 95% p iù che meritato. 

MARZO 1993 

Super Cauldron è un povero remake del grande classico per ZX Spectrum e C64, Amberstar invece 
è un sequel un po' Hoscio. Gli amanti dei rompicapo avranno poi qualcosa da affiancare a Lemmings 
2 per i mesi a venire: The lncredible Machine, un gioco con cui la Sierra arrivò laddove fallirono 
anche i migliori ingegneri. Con un reportage dal concerto dei Litfiba nasce, in versione molto provvi· 
soria, la rubrica musicale di TGM. mentre la rubrica dei Boardgames è ormai un appuntamento fisso: 
per schiodarla da n. ci vorranno le schede di un successivo sondaggione ... La Posta inizìa a diventa· 
re di pubblico dominio redazionale, e il risultato è un gran casino. 

TGM 'apre' con una notizia davvero ecla-
1 tante: sta per uscire Monkey lsland lii, 

improbabile avventura di Guybrush 
Threpwood fra le astronavi di Star Wars. 
Tutti sbavano e iniziano ad aspettarlo con 
impazienza, ma purtroppo per tutti si tratta 
solo del tradizionale pesce d'Aprile. Uno 
scherzo confezionato davvero bene, 
comunque, visto che certa gente è andata 
avanti a crederci per ANNI. Dopo le solite 
cinquanta pagine di preview, le recensioni 
partono alla grande con la seconda parte 
di Ultima VII , Serpent lsland. per prosegui
re con un seguito altrettanto famoso: 
Chuck Rock 2, Son of Chuck, nel quale 
guideremo l'intrepido "bebè Rock" al sai· 
vataggio del padre. Zzap! si tinge di rosa 
con l'arrivo di Maria V.lardo in redazione. 
e propone a tutti gli utenti C64 una rasse· 
gna di giochi sportivi. Marco Auletta 
recensisce Dog Fight, ma non lo premia, 
al contrario di Desert Strike che si rivela 
subito un gran gioco. Arriva poi Body 
Blows, l'attesissimo picchiaduro 'definiti· 
vo' per Am1ga realizzato da quei geniacci 
del Team 17. Tutti gridano al miracolo. per 
me è uno schifo. Il tempo darà ragione a 
me. Spear of Destiny è il riediting di Wol· 
fenstein 3D, un gioco che presto cambierà 
la storia. Per l 'ennesima volta, il CD diven
ta Interattivo: sbarca infatti In Italia il CD-I. 

APRILE 1993 

Quanti ne avrà venduti la Philips. esattamente, non si sa. quel che è certo è che oggi non se ne 
sente più nemmeno parlare. Il Consolemania Corner diventa ufficialmente stabile, per la seconda 
volta si parla di Karaoke su TGM, nasce ufficialmente il Music Machine e subito gli si affianca TGM 
Movie, la rubrica di cinema e spettacolo. Viene istituzionalizzato anche il Talent Art, e la Posta si 
trasforma in un porto di mare. 
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Oer la prima volta, Stefano Gallarini uni
r fica tutti gli editoriali delle riviste, com
presi quelli di TGM e Zzap!, intitolando il 
suo pezzo ·1a caccia alle streghe• e 
lamentandosi del clamore suscitato sulla 
stampa nazionale dai malori di un bambino 
epilettico, dopo una sessione prolungata 
davanti al videogioco: • perché mai i gior
nali danno tanto risalto a una notizia cosl 
cretina?". Toccherà invece proprio a me, 
purtroppo, raccogliere le lamentele del 
genitore del medesimo bambino. secondo 
il quale la notizia era tutt'altro che cretina. 
Non è stato un bel mestiere. Le trasferte 
redazionali , intanto, si moltiplicano: è la 
volta dell'ECTS, da cui nasceranno ben 60 
pagine di preview. Le recensioni sì aprono 
invece con Betrayal at Krondon, il gioco di 
copertina <secondo me una delle più raffi· 
nate mai uscite>: 91 %. BovaByte illustra 
tutte le malattie che si potrebbero prende
re videogiocando, e dalla Electronic Arts 
giunge finalmente l 'attesissimo Strike 
Commander, gioco di frontiera per la con
figurazione hardware che, per essere otti
male, deve per la prima volta essere costi
tuita da un 486 dll2/ 66. Ma il BDM è 
insensibile a certe sottigliezze. e il gioco 
si cucca il suo - per altro meritato - 97%. 
Arabian Nights è un giochino piacevole e 
un po' cretino, Superfrog verrà invece 

considerato per sempre il miglior platform game per Amiga di tutti i tempi. Non a caso, è opera del 
Team 17, e come sempre in Redazione si sono levate solo due voci di dissenso: indovinate un po' 
quali ... El Fish è carino e nulla più, Entity è invece prosperoso. Chiude TGM un articolo sul digita
lizzatore video Vidi Arniga 12, e la solita vetrina di rubriche. 

GIUGNO 1993 
Cinisce un'era per TGM, e ne inizia subi
r to un'altra: grazie a un cambio repenti
no di studio grafico, a dare una forma defi
nitiva a tutti i nostri articolì ci penseranno 
Angelo Bellafante e il suo staff. Comincia. 
a questo riguardo, un periodo di sperimen
tazioni durato qualche mese e, nonostante 
Il primo numero fosse tutt'altro che definl· 
tivo, poteva già considerarsi incoraggiante. 
Peccato per quel maledetto font maiusco
letto ... L'attesissimo Syndicate apre le 
recensioni del mese, e uno Stefano Petrul
lo sempre più esaltato da un gioco obietti
vamente massiccio, assegna un meritatis
simo 97%. Con 7th Guest inizia. come 
dicevamo un anno prima, l'era del PC mul
timediale. Un solo CD-ROM può contene
re l'equivalente di 500 dischetti, e per i 
giochi si aprono due vie: diventare dei film 
Interattivi o migliorare sotto tutti gli aspet
ti. I primi giochi non fanno ben sperare. ma 
presto potremo tirare un bel sospiro di sol
lievo. Arriva Goal. ma non è all'altezza dei 
predecessori. Molto meglio giocare a 
Morph per Amiga, un platform/ rompicapo 
a metà strada tra lo stato liquido, quello 
solido e quello gassoso. Del tutto inaspet
tato, si fa per dire, ecco arrivare il seguito 
di Prince of Persia. Era meglio il primo. Ad 
Eye of the Beholder 3 manca l'apporto dei 
Westwood Studios. e purtroppo si sente: 

pollice pressoché verso. Laura Bow sbarca su CD, ma non importa a nessuno, Trolls invece assu
me i colori del chipset AGA. e Il qualcuno se ne interessa. Grande novità: TGM ha una BBS tutta 
sua, si tratta di Ultimo Impero di Max Coltortl , con Il quale inizia un lungo rapporto di collaborazio
ne. Per TGM inizia l'era cosi telematica. La Posta va in mano ai Bovas per la prima volta, anche se 
sotto la diretta supervisione di Max-Ricki. 



Lands of Lore in copertina!!! L'editoriale 
passa definitivamente nelle mani dell'allora 

caporedattore Max Reynaud, che ne approfitta 
per parlarci un po' del merceto all ' indomani 
del CES di Chicago, e per ufficializzare il cam
bio della grafica (che si fa più ordinata e preci
sa). Le torte sostituiscono le faccine nei voti 
parziali delle recensioni e quest'ultime partono 
alla grande con l'indiscusso Lands of Lore. un 
gioco che ha segnato un'epoca e di cui tutti 
aspettano il seguito come se fosse la Chimera. 
Dal Mac Donald arriva il platform game di 
Mick e Mack: carino ma nulla più. Per trovare 
un altro capolavoro, infatti, dobbiamo voltare 
pagina: è la volta di Day of the Tentacle. La 
Lucas Arta colpisce ancora. regalandoci un 
altro capitolo della saga di Maniac Mansion. 
L'interfaccia è ancora lo SCUMM e, nascosta 
nel gioco, c 'è tutta la prima puntata. Due 
avventure Cbellel> al prezzo di una. Zzap! 
recensisce l 'ultimo grande capolavoro per 
C64, il divertentissimo Nobby the Aardwark, 
cui Giancarlo Albertinazzi conferisce una meri
tatissima Medaglia d'Oro. Come un fulmine a 
ciel sereno, ecco arrivare su Amiga il primo 
episodio della saga dei Lost Vikings: demen
ziale. allegro, divertente. manca lo star player 
per un soffio. Di ben altra fattura è Invece Lost 
in Time, mentre Cobra Mission è una schifezza 

ESTATE 1993 

hentai. Giovanni Papandrea. tuttavia. non sembra poi così dispiaciuto di averlo dovuto recensire ... 
Ma la vera ciofeca per antonomasia doveva ancora solleticare la vista dei lettori' a pagina 97 trovia· 
mo infatti nientepopodimenoche .. Strip Poker Uve!!! Con una media di 40°0, l'unica versione che 
si salva è quella per CDTV. visto che conte~eva anche un paio di filmati. F1 Challenge per Amiga è 
divertente, Dune Il anche La Posta. per la prima ed ultima volta. passa in mano all'accoppiata Luca 
Reynaud/Mao Della Calce. 

S i torna dalle vacanze e Tornado 
inaugura il "motus recensorium" del 

mese: l 'accuratezza della grafica diven
ta sempre più importante. anche se le 
tecnologie dell'epoca (386/40 - 486/33) 
non permettevano certo dei miracoli, 
nemmeno in bassa risoluzione. 83% è Il 
verdetto di Wllliam Baldaccini , cui 
seguirà immediatamente 1'88 a Blob per 
Amiga. Return of the Phantom è un gial· 
lo interattivo che ci porta sul set di un 
teatro, mentre Field of Glory è un bel 
gioco strategico con qualche difettuccio 
di troppo. Zzapl si riduce ulteriormente: 
solo 8 pagine all 'ormai morente inserto 
per gli 8 bit. che passano in mano pure 
loro a Bellafante. Nell'editoriale , il 
punto della si tuazione e i doverosi saluti 
a Carlo e Alessandra Gandolfi. che fino 
al mese prima ne avevano curato la gra
fica. Tornando a TGM, Niky 2 è un 
platform piuttosto fiacco, Biade of 
Destiny è decisamente meglio, ma non 
sfonda, Blue Force simula la Pula, ma 
non troppo bene, mentre Sens1ble Soc
cer miete successi anche su PC. idem 
per Syndicate su Amiga. Slm Life esce 
solo per A 1200 e nessuno lo nota, Gun· 
ship 2000 fa un gran figurone anche 
per Commodore. Nello spazio musicale, 
un' imperdibile Intervista a Piero Pelù, 
lead vocals dei Litfìba. Prosegue Il bal
letto della Posta, che dopo questule, 

SETTEMBRE 1993 

implorazioni, minacce, tentativi di corruzione e stressantissime richieste giornaliere a un capore
dattore già eccessivamente oberato d'impegni, cade finalmente in mano nostra. Doveva essere una 
soluzione temporanea, è rimasta definitiva: comincia il dominio del Bovas nel TGM Mail. 
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OTTOBRE 1993 Dopo il fallimentare esperimento del CDTV. la 
Commodore ci riprova col CD32, praticamente 

un'Amiga AGA senza tastiera e con lettore CD-ROM 
a doppia velocità, decodificatore MPEG opzionale e 
processore 680EC20. Potrebbe essere finalmente la 
volta buona, visto che si tratta della prima console a 
32bit in assoluto, ma come al solito qualche errore di 
marketing ci doveva scappare ... Uno dei tanti è stata 
l'ostinazione con cui la Commodore non ha mai reso 
possibile l'allacciamento di un CD-ROM esterno agli 
A 1200, rendendo di fatto inutiliuabili dai normali 
Amiga i giochi sviluppati per CD32 e limitando di 
conseguenza il mercato dei CD Amiga ai soli pos
sessori della nuova console. Doveva essere un moti· 
vo per 'spingere' Il CD32, è diventato la causa della 
sua fine prematura. E a poco sono valsi gli sforzi di 
alcune case Indipendenti di commercializzare appa
recchiature hardware in grado di coprire le lacune 
lasciate da mamma Commodore. Comunque sia, 
ecco arrivare Uridium 2 su Amiga, seguito dal belli&· 
simo Overdrive. Soccer Kid è un platform calcistico 
tutto particolare, NHL Hokey semplicemente una 
buona simulazione sportiva. Deep Core porta avanti 
a stento l'alienmania su Amiga. mentre Hired Guns 
sembra essere uscito decisamente meglio. Ma quan
do tutti credevano che ormai non sarebbe più usci
to ... ecco Turrican 3, sequel di buona fattura tecnica 
ma abbastanza deludente sul profilo dello schema di 

gioco, ridotto quasi ai minimi termini <dove sono finiti i mega-livelli dei primi due episodi?>. Giriamo 
pagina e troviamo ... Alien 31 Ma come!? Ancora? E per di più con 15 punti di globale in meno! Il miste· 
ro s'infittisce. ma a quanto pare si tratta solo di un grave problema di distribuzione accusato dalla 
Accfaim in un momento poco felice della sua vita. Il Team 17 passa anche al PC e converte Body 
Blows. Ottimo li livello del porting, peccato che il gioco fosse esattamente lo stesso. 

NOVEMBRE 1993 Basta sfogliare distrattamente la rivista, per il 
gusto di sentire li fruscio elegante e fuggente 

delle sue pagine, per accorgersi che manca qualco
sa: le stramaledettissime pagine di cartone. infatti, 
lasciano definitivamente il posto ad altrettante pagi· 
ne colorate. ponendo fine a una curiosa tradizione 
che si protraeva ormai dalle origini della rivista. 
Nell 'editoriale appare il primo disegno di Davide 
Manzi, raffigurante la copertina di una lunghissima 
opera a fumetti che purtroppo non siamo mai riusciti 
a mostrarvi Cpiù che altro per mancanza di spazio>. E. 
poco più sopra, troviamo un'affascinante modella in 
un attillatissimo abitino mozzafiato. Va aggiunto che, 
alla sinistra, c'è pure una foto di Max, ma franca
mente dubito che qualcuno se ne sia accorto (visto il 
succitato catalizzatore di attenzione in bella vista ... ). 
Tra le recensioni , Amiga fa ancora la parte del leone, 
ma in realtà è solo l'ultimo canto del cigno. Wiz'n'Liz 
è un meritato star player per Amiga, lndy Car Racing 
una nuova pietra miliare nelle simulazioni automobi· 
listiche, Jurasslc Park è un po' moscio e Frontier un 
vero e proprio capolavoro. Come? "Cos'è Frontier"? 
Ah, già. che sbadato: Elite Il. Mi sono spiegato, ora? 
Torna lo SCUMM Co quasi), visto che dalla Adventu· 
resoft arriva Simon the Sorcerer e si cucca subito lo 
Star Player. Oscar è il primo titolo che recensiamo 
per CD32, e non è affatto malvagio, Diggers, invece, 
è solo il secondo. La Microsoft vuole dire la sua in 

fatto di simulazioni di volo e ci propone la versione 5.0 del suo Flight Simulator, ottenendo un soddisfa. 
cente 91 %. BovaByte recensisce in anteprima " la versione 4.0 di Windows", ma verrà smentita da 
Windows 95, peccato. Nella ZzaPostal una foto della mia ex (scusatemi, le avevo promesso una cita· 
zione: ciao Manila! NdP). Dark Sun è carino ma nulla più, Wing Commander Privateer invece è molto 
bello, o per lo meno cosi ci assicura Stefano Petrullo, indiscusso esperto di ORIGINologia. Football 
Pro è l'ennesimo Front Paga Sport (93%), mentre NFL Football non regge il paragone <83%>. Alien 
Breed 2 per A 1200, invece, è proprio quel che si dice massiccio. Ultime recensioni da citare: Retum to 
Zork e Sim Farrn per PC. Dalla Electronic Arts. infine, arriva Deluxe Music per Amiga, recensito pronta· 
mente da un Mirko Marangon più musicista che mai. Tra i tips, la soluzione di Day of the Tentacle. 
Nella Posta s'inizia a parlare sempre più di progresso e nuove tecnologie. 



Bwaaal Sighl Sobl Con una copertina da cardiopalma, un 
editoriale strappalacrime (con tanto di interventi di grandi 

firme del passato), e con la recensione di Alien 3 per C64, si 
chiude l'esistenza cartacea di Zzapl Sembrava un funerale in 
grande stile, come del resto è apparso anche nell'angolo dì 
BovaByte, ma per fortuna si è trattato solo di un arrivederci: 
adesso Zzapl è un ottimo sito dedicato al mondo dei video
giochi che fa 1 suoi bei 200 ingressi giornalieri. Al contrario. 
questo TGM è veramente festoso; dopo anni passati a sfo· 
gliare la rivista col terrore di decimarne le pagine. spariscono 
le graffette per lasciare il posto alla costina brossurata: mai 
più pagine sparse in giro per la casa. mai più copertine che si 
staccano o che si rompono in prossimità delle graffette. Cam· 
bia anche la carta, che si fa più spessa. e l'impaginazione si 
fa più elegante: TGM è diventata grande. Inizia qui anche il 
progressivo abbandono della comicità demenziale all'interno 
delle recensioni, che tra i mugugni di parecchi lettori e di 
alcuni redattori assumono un registro più serio e distaccato. 
Questo, tuttavia, non c'impedisce di scrivere degli ottimi 
pezzi su Sam & Max Hit The Road, attesissima avventura 
Lucas finita pure in copertina, sull'ineguagliabìle Cannon 
"War has never been so much fun" Fodder Cla cui pubblicità 

ci garantirà persino una citazione 
nel "nu lla resterà impunito" di 

DICEMBRE 1993 

"Cuore"), e sul divertente seguito di Zool. Seguono lnnocent Until Caught, 
avventura carina ma oscurata dal gran pezzo di software in copertina. l'ennesi
mo Body chewing gum" Blows e la conversione riuscitissima di Mortai Kom
bat, un vero capolavoro tanto su Amiga quanto su PC. labirinth è un pacco. 
T2 è Il Il per esserlo anche lui, Wonder Dog affoga nel mare dei platform per 
Amiga. Disposable Hero rinverdisce i fasti degli shoot 'em up che furono R
Type. Denaris e Project-X: per TGM è anche l'era delle strisciate Dracula è 
noiosetto. Speed Racer un giochino interes:sante. Goblins 3 un vero capolavo
ro <!"idiozia. Imperdibile la versione CD doppiata in Italiano. Micromachines è 
veloce e accattivante, Star Wars chess lo è molto meno. Mean Arenas è Pac 
Man rifatto bello. Fine del '93! 

" o a gennaio potrai parlare con noi chiamando questo 
numero valido in tutta Italia ... • cosi esordiva la pub

blicità del servizio audiotel I 44 appena inaugurato dalla 
Xenia Edizioni. immediatamente ribattezzato tra le mura 
redazionali "la calda hotline della Xenia" (per fortuna che 
non è mai uscito da qui: avevamo già pronta la pubblicità, 
con tanto di modella seminuda che ansima e dice "telefona 
a questo numero, tanti giovani baldi redattori sono pronti a 
soddisfare tutte le tue curiosità", non si sa bene se sui 
videogiochi o cosa. Ovvio che. nel secondo caso. sarebbe 
stato un servizio a disposizione delle sole lettrici). Cose 
belle su cui solo oggi possiamo ironizzare .•. In ogni caso. il 
servizio nasceva dall'esigenza di dare una mano ai lettori, 
ricevendo in questo modo le richieste di trucchi da pubbli
care poi nelle pagine dei TIPS. Le recensioni si aprivano 
con l'impareggiabile Sim City 2000. straordinariamente pro
vato sul solo Macintosh: la versione PC sarebbe giunta il 
mese dopo. Si passa cosi a The Second Samurai. seguito di 
un platform game di successo per Amiga. anche lui di pre
gevole fattura. Dopodiché è la volta di "Benaschìlle". Voi, 
giustamente. vi chiederete: ·e che cacchio è Benaschìlle?". 
Beh. ce lo siamo chiesti a lungo anche noi. quando tempo 
addietro un lettore in difficoltà ci telefonò proprio per otte
nere informazioni sul suddetto gioco. Dopo un quarto d'ora 

GENNAIO 1994 

di spiegazioni. rigorosamente in dialetto <non diciamo quale>. capimmo che si riferiva a "Beneath a Steel 
Sky". una bella avventura targata Revolution che gettava, con questo gioco, le premesse per un futuro 
radioso: sarà lei che con 1 due episodi di Broken Sword darà del filo da torcere alla Lucas Arts. Stardust 
è uno spara e fuggi elegantissimo. Cool Spot un platforrn da tenere in considerazione. Litil Divil una 
vera e propria delusione su CD-ROM. Subwar 2050 un simulatore bellico sopraffino. Bubba'n'StiK delu· 
de un po' le aspettative, ma non è malvagio, Hands of Fate è invece proprio una bella avventura. Leisu· 
re Suit Larry 6 è ìl solito ormai scontatissimo Larry Cma cambia l'interfaccia>. Inca Il è interessante, Seek 
and Destroy una bella canzone del Metallica Ce un pregevole shoot'em up). The Settlers è bello. Gabriel 
Knight anche, Rebel Assault è invece ciò che avrebbero dovuto essere i laser game. Llberation è un 
pacco colossale firmato Tony Crowther mentre Unnatural Selection può interessare I biologi stufi di Sim 
Life. Le folle TGMmesche accolgono con un boato di soddisfazione il 1primo angolo di BovaByte tutto per 
TGM. La Posta pubblica un lungo epitaffio alla morte del C64. 
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FEBBRAIO 1994 La copertina non renda abbastanza giustizia al 
fascino di Microcosm, il primo gioco veramen

te bello per CD-32, qui recensito in versione CD
ROM. La struttura di gioco è un po' scontata. ma 
la realizzazione grafica e l'atmosfera sono vera
mente da oscar. Peccato per la sua ripetitività e 
per lo schema abbastanza scontato, difetti questi 
che ci hanno fatto preferire di gran lunga ... Alone 
in the Dark 21 Che appena arriva si piglia il suo 
91 % e se lo porta a casa. Seguono Skidmarks per 
Amiga, un bel gioco di macchine; Star Trek Judg
ment Rites. che appassiona il trekker dichiarato 
Stefano Petrullo; Campaign, e lo storico DOOM, 
il gioco destinato a cambiare la vita a tutti i video
giocatori e a modificare per sempre il concetto di 
"spara e fuggi". Nascono infatti i giochi " tridi
mensionali in soggettiva" , anche se ci vorrà 
ancora molto tempo prima che diventino effettiva
mente "trldlmensionali". Metal & Lace è un pic
chiaduro hentai piuttosto fiacco e per di più le 
sue donnine che si spogliano hanno cominciato a 
circolare subito sui circuiti delle BBS, rendendo 
d i conseguenza del tutto inutile e superfluo 
l'acquisto del gioco ... peggio di cosi.. . si può 
eccomell l Basta infatti voltare pagina per trovare 
il primo vero e proprio BIDONE MULTIMEDIALE: 
Man Enough, uno squallido giochetto in cui biso

gnava ottenere il due di picche meno doloroso possibile dalle avvenenti modelle che, ogni tanto, 
mostravano mezzo capezzolo coperto al giocatore. Il voto è simbolico: 69%. Arrivano Police Quest 
e Kingmaker, dalla Oynabyte arriva l'atteso Late Nite Sexy TV Show. il simulatore degli • spettaco
lini notturni" che un'orda di affezionati spettatori segue ogni notte sulle TV private minori. Stavolta 
va un po' meglio: 88%. Anche Amiga ha il suo Star Trek. ed è pure bellino, seppure a mio avviso 
un po' sopravvalutato. Chiude la rivista un artìcolo sull'uso del Protraker, all 'epoca programma di 
frontiera per chiunque volesse fare musica col proprio Amiga. BovaByte ci parla della "Fauna da 
Sala Giochi", la Posta racchiude anche le ultime lettere indirizzate alla zzaPosta! 

MARZO 1994 
"Tu vuo' fà l 'americano, 'mericano. 'meri-

1 cano, ma sì nate in Itali" ... Massimilia
no Pescatori non sembra aver dato retta più 
di tanto al celebre motivetto e decide cosi di 
lasciare baracca e burattini in Italia, per tra
sferirsi a Las Vegas ... Max lo saluta come un 
fratello nell'editoriale, e noi proviamo tutti un 
pizzico d'invidia. Continuano intanto le speri
mentazioni grafiche su TGM, che ormai è 
simillima all'attuale: da notare i box che per 
fondino, appunto. presentavano un'enorme 
scritta ... "box"! Vabbè, tra le recensioni spic
cano l 'atteso Evasive Action <90%), Pugsy 
per Amiga C87%>. Darkmere C92%), l 'ottimo 
Genesia C92%), il mostruoso In Extremis 
C92%>. lo schifido Arrnaeth C50%), il virtuale 
Lawnmover Man C87%>. il divertentissimo 
Arcade Pool CArniga, 93%>. la compilation 
Lotus Trilogy per CD32 C89o/o), il sottomarino 
Wolf Pack (89%), l'intrigante Voyeur per CD
I (85%) la conversione PC di Pinball Fanta
sies (94 %. buuuuu! Timeshock è molto 
meglio!), il Print Shop Deluxe e ... Lemming 
per Commodore 64! Già, toccherà proprio 
alle pagine di The Games Machine recensire 
l'ultimo titolo in assoluto per 1'8-bit più 
amato in Italia Ce nel mondo>. Tra le rubriche. 
va necessariamente citato uno specialone 
sulle mosse di Mortai Kombat, la soluzione 
di Alone in the Dark 2 e le prime risposte agli 

utenti dell'144. BovaByte racconta la vera storia di Mortai Kombat e consacra Davide Manzi un 
vero mito! Segue uno speciale sul 32° Salone del Giocattolo, il Consolemania Corner e un Music 
Machine particolarmente ricco di novità (abbiamo intervistato David Lee Roth. non so se mi spie
go!>. Nella Posta, si parla di sesso: intervengono nientemeno che mamma Gabriella e il mitico 
Marko Moniaci Cche fine avrà mai fatto? Mah, una citazione comunque se la merita davvero, cosl 
come l'altrettanto storico Giorgio Guerra). 



Trattandosi del mese di aprile, non possiamo iniziare altrimenti se 
I non dal malefico pascione: cos'avranno mai partorito le menti 

contorte dei redattori di TGM? Beh. dopo l'awentura inesistente ... 
i l picchiaduro dei redattori! E fu cosi che, un bel giorno, ci trovam
mo in quel di via Valtellina armati di costumi. telecamera e armi 
improprie varie, e demmo vita a una 1impatica serie di provini che, 
a ben vedere, non avrebbero sfigurato a "Mai dire TV": comunque 
sia, i "modelli" furono abilmente scontornati e sovrapposti a fondini 
recuperati qua e là dal solito Marco Auletta, vero e proprio genio 
del Photoshop nonch6 mente bacata redazionale. E non è finita qui, 
che rullakartoni del manga sarebbe mai stato, se non ci fossero 
state le varie berre di energia, i nomi dei lottatori e via discorrendo? 
Inutile dire che Marco con il Mac può veramente tutto, e così nac
que Fightin' Maniacs come potete vederlo in questo numero, tanto 
credibile che un nostro Inserzionista, Il mese dopo, lo mise a cata
logo allo strabiliante prezzo di 89.000 lire!!! Ma passiamo alle 
recensioni, precedute da un godibile reportage sul CeBit redatto da 
Filippo Costa: s' inizia con Pagan, protagonista della bellissima 
copertina di questo mese: nonostante una programmazione qua e là 
zoppicante e uno scrolling che lo rende giocabile solo su computer 
di fascia estremamente alta (per l'epoca>, la vastità del gioco e la 

APRILE 1994 

cura dei particolari convincono lo staff di TGM ad assegnare un altisonante 98%. l 'utenza PC esulta, e 
gli amighisti? Si consolano con Heimdall 2, 93%, un altro gioco di ruolo realizzato come si dave. Carino, 
anche se complesso. K240 C88 o/o), mentre Megarace inaugura il filone dei giochi di corsa futuristica su 
PC. riuscendo anche ad essere apprezzabile. Wizard è bellino ma non s' impone, Flaet Defander potrebbe 
essere migliore. Dragonsphere piace ma non convince, Brian the Lion è un platform come mille altri , 
Ambermoon rende giustizia all'Amiga nel campo dei giochi di ruolo in soggettiva, ma ha bisogno di una 
macchina pompata. Un 95% meritato. comunque. Unnecessary Roughness delude un po', mentre Battle 
lsle 2 si rivela una piacevole sorpresa (92%>. Finalmente viene convertito Cannon Fodder su PC, ma 
l'attenzione è rivolta anche a The Elder Scrolls Arena, un RPG in soggettiva da 92°1.I Su BovaByte inizia 
la febbre del Karaoke. con il brano "il verbo transitivo" (piacevole cover di "penso positivo" di Jovanott1). 
Tra le lettere della Posta. chi comincia a lamentare l'eccessiva 'spersonaliuazione' dei redattori. 

Come potete notare, TGM regala a1 suoi lettori un 
"inserto speciale" dedicato a1 mondiali di calcio ... 

e in effetti come non farsi prendere dalla febbre dila
gante dei mondiali USA? Come sempre, ci rimarrà il 
gusto amaro di un titolo Mondiale perso per non si sa 
quali motivi, ma fa niente, consoliamoci con le recen
sioni di TGM: si parte con Benefactor, titolo di coperti
na, in cui dovremo salvare un'orda di piccoli bimbetti 
grassocci più o meno come avevamo fatto. mesi e 
mesi prima, coi lemmings. le differenze sostanziali 
sono ahimè due: 1) lemmings era molto più facile, 
giocabile e intuitivo, 2) i lemmings erano anche più 
simpatici dei pargoli nutellosl in questione. Uno star 
player mancato di un soffio. Tenetevi poi forte! Arriva 
la prima puntata di UFO, Enemy Unknown Il gioco è 
stramaledettamente originale e divertente, tant'è che 
su TGM è stato subito premiato da un meritato Star 
Player. Notevole la " doppia pagina" con l 'enorme stri
sciata di un intero livello. Gli amighisti. intanto, sfoga· 
no la rabbia repressa menandosi con Elfmania. un pic
chiaduro sicuramente migliore di Body Blows con dei 
personaggi più belli graficamente e con un sacco di 
effetti sonori completamente scemi. Un 92°11 a mio 
awiso meritatissimo. anche se non mancheranno le 

contestazioni. Star
fis h è l'ennesimo 
capitolo della saga 
di James Pond ma. 
ahinoi, i tempi di 

MAGGIO 1994 

Robocod sembrano dawero lontani. Carino lamborghini Challenge, 
mentre Manchester United è un calcio più che discreto. Ecco poi arri· 
vare Ravenloft, Corridor 7 e Myst. Su TGM le didascalie alle foto diven
tano ormai standard in tutte le recensioni. M irko dedica uno speciale 
Talent Scout alle prime immagini di Shadow Fighter, un rullakartoni che 
in seguito diventerà molto famoso e che i lettori di TGM hanno potuto 
vedere in esclusiva mooolti mesi prima. Nella Posta. una lettera intito· 
lata "facciamo le corna all'Amiga" sembra proprio portare jella: di Il a 
poco giungerà la tragica notizia della liquidazione della Commodore 
lnternational. Un'era finisce per sempre. 



-r"heme Park in copertina! Max narra nell'edito. 
I riale tutti i salti mortali che ha dovuto compiere 

per portare a termine la realizzazione del numero, 
tra i ritardi negli arrivi del software e quelli dovuti 
all'Abacus che aveva avuto luogo nel frattempo. 
Proprio riguardo la fiera dell'home computing, a 
pagina 55 appare un simpatico reportage che vede 
protagonisti Max "Tuono" Coltorti nel ruolo del 
DJ, MAO e il Raffo sempre più rovinati mentre bai· 
!ano sul cubo, Shin e il sottoscritto immersi in un 
mare di giovani Ce belle) ragazze, e la solita foto di 
gruppo. Passando alle recensioni . la parte del 
leone spetta certamente al "copertinato" Theme 
Park, un gioco assolutamente fuori di testa in cui 
biosognava prendere le redini di un intero parco 
giochi. Un vero successone, che gode del plauso 
dell 'intera redazione; la Bullfrog sembra proprio 
intenzionata a far vedere i sorci verdi alla Maxisl 
Overlord è un simulatore di volo ben realizzato, 
Reunion è davvero vasto, Robinson's Requiem non 
è male, Al·Qadim è piacevole, Total Carnage 
l'ennesimo macello Cin senso negativo> della ICE 
Cben 47o/o, pensatel>. Stefano Gallarini ci paria di 
astrologia e tarocchi e tra i tips viene finalmente 
risolto Sam & Max hit the Road. Veniamo all'ango· 
lo di BovaByte, e troviamo alcuni dei migliori pazzi 
mai usciti; da una parte un provocatorio reportage 
sull'ultimo concerto tenuto da Alessandro Canino, 
scritto dal mitico Lorenzo Nutini <e intitolato "Que· 

sto Canino è cariato. Strappiamolon. dall'altra una serie d'improbabili temi di maturità per gli esami in 
corso ... Narra la leggenda che. dopo aver letto l'articolo di cui sopra, recapitatogli dallo stesso Nutini, 
Canino abbia deciso di smettere di cantare per dedicarsi ad altre ettività. Almeno avessero fatto altret· 
tanto Ambra e Vallesill! E poi dite che BovaByte non serve a niente ... 

ESTATE 1994 Delta V fa bella figura sia in copertina sia fra le 
recensioni, visto che dopo ben sei pagine di tratta· 

zione è riuscito a strappare un più che dignitoso gJ%1 
Max intanto nell'editoriale si mostra soddisfatto per 
l 'elevato quantitativo di recensioni che il numero estivo, 
tradizionalmente povero, è riuscito ad offrire. Tra le 
altre, visto che di Delta V ne ho già parlato, spiccano 
Out To Lunch, platform game di nuova concezione ispi· 
rato all 'immortale Burger Time ego% • sl. vabbè, il gioco 
è diverso: ma il chef è stato preso da Il, è innegabìle. 
NdP>. 1942 Cno, non ìl vecchio coin op, quello giocate
velo col MAME>, l 'attesissimo e deludente Kick Off 3 
Calla Anco manca la mano di Dino Dini. .. e si vedei Il>. 
Impossibile Mission 2025, incredibile remake del vec· 
chissimo classico par Commodore 64, lndycar Circuits 
& lndianapolis Motor Speedway, due felicissimi add-on 
per lndycar Racing, in cui tra l'altro era possibile modifi· 
care a piacimento il layout delle macchine. Inutile dire 
che in un box adeguatamente nominato "follie redazio
nali" ognuno di noi si è divertito a disegnare la propria 
"macchina ideale", tra cui svettavano la BDM GT Ua 
macchina del truzzo per eccellenza, con tanto di fìam· 
mate sui fianchi) , la Shin Car (scopiazzatura della 
prima), la • Justice for ali" nera ad opera di MA Cche 
ricorda, non so perché, la 00 di Dick Dastardly) e la 
macchina della Pula, disegnata ovviamente dal sotto· 

scritto. Bei tempi ... Banshee per A1200 è davvero bello ma non viene premiato, T-Racer è uno shoot 
'em up che fece la sua apparizione qualche mese prima nel Talent Scout. poi distribuito shareware e ... 
alle pagine 76 e 77 ... i giochi che noi tutti aspettavamo con ineguagliabile trepidazione: signore e 
signori, accomunati nell 'unico titolo "Carneficine Cinematografiche", Last Action Hero, Cliffhanger e 
Dracula. tre emerite schifezze che, assieme, riuscivano malapena a raggiungere un 20% complessivo, 
da cui la decisione di non pubblicarne il voto. Il pezzo, scritto a quattro mani da me medesimo e Stefa
no Stalla. è molto modestamente un capolavoro. Un peccato non leggerlo ... Tornando seri, riecco the 
Joumeyman Project, che stavolta riesce a strappare un discreto 80%. Sim City su CD-ROM è bello, 
ma Sim City 2000 ne rende inutile l'acquisto. Con Ultimate Body Blows per CD32 posso finalmente 
esprimere al mondo il mio disprezzo per la serie in questione, mentre Zool 2 per PC è un'opera d'arte. 
Nei tips. risolti Ultima VIII e Simon the Sorcerer. BovaByte estivo raddoppia lo spazio a sua disposizio· 
ne: diventerà una tradizione. 



Grande novità: considerati I pacchi di lettere 
che contenevano tutte la ste11a richiesta, 

TGM ritocca leggermente la sua pagella, riesu
mando alcune delle voci zzapplene: abband~ 
to li TGI, è la volta del PGSGL. La voce TECNI
CA si divide in GRAACA e SONORO. la GIO
CABIUTA' resta tale• vengono aggiunte le due 
voci PRESENTAZIONE e LONGEVITA'. Spari· 
sce, vista la sua totale inutilità e antistoricità 
(trovatelo un gioco originale e innovativo, oggi, 
trovatelo!>, la voce INNOVAZIONE. In tanti 
anni. ne ha chiesto il ritorno una sola persona ... 
Comunque sia, Under A Killing Moon viene 
recensito con un anticipo mostruoso (ma non 
per colpa nostra>, un g5% che comunque verrà 
sostanzialmente confermato anche qualche 
mese più tardi. Centrai lntelligence è un gioco 
strategico abbastanza bello, ma per nulle coin
volgente: 86%. Arriva Tie Fighter. ed è un euc
cessone: 93% e tantissime afide redazionali per 
i quattro mesi a seguire. lshar è un bel gioco di 
ruolo per Amlga, mentre Wlng Commendar 
Armada fallisce nell 'intento d' Intaccare lo stra
potere Lucas: solo 82% per il nuovo titolo della 
Origin. Universe per Amiga è carino, ma nulla 
più, Kid Chaos. invece, è decisamente diverten
te. Fifa lnternational Soccer getta delle ottime 
premesse per li futuro, visto che riesce a strap
pare un buon 92o/• <a detta di molti, però, non 
proprio meritato. Questione di gusti, a me ricordo che era piaciuto). On the ball è un simulatore di 
calcio manageriale piuttosto fiacco. King's Quest VI, infine, viene convertito su Amiga in modo sod· 
disfacente <83 o/ol. Nel Talent Scout impazza lo stile manga, mentre BovaByte torna in Sala Giochi 
per studiarne a fondo la fauna. La Posta cambia di nuovo fondino. Stavolta è leggibilissimo. ma non 
durerà ... La redazione, Intanto, è impegnata in Svizzera nella realizzazione della trasmissione televi
siva Bit Trip, trasmessa in seguito da RTSI. 

Bentornato Bonavenlllra DI Bello! Non scriverà 
per noi, purtroppo, ma realizzerà Gigabyte, una 

geniale rivista dalla vita (purtroppo) breve ma inten
sa. Tornando a noi, Inferno si candida come una 
delle migliori copertine mai apparse su TGM e, nel 
particolare, come miglior gioco del mese: un altiso
nante Top Score. infatti, attesta il suo altissimo gra· 
dimento tra le mura redazlonall . System Shock è 
l'altro giocone da 95%. mentre Cream Web è un 
titolo strano, 85% assegnato da Alfonso Mariella, 
personaggio valido ma che ha collaborato con la 
rivista per pochissimo tempo. A pagina 112 trovia· 
mo nientemeno che Doom 2, seguito per nulla inno
vativo del celebre sparatutto della id Software. 
Maniacale il commento di Marco Auletta: "se non vi 
piace Doom 2, non avete capito nulla dei videogio
chr. A me non è piaciuto gran che, come la mettia
mo? <allora vuol dire che tra le altre cose non hai 
capito nulla dei videogiochi, Ndma> Bump and Burn 
è un piacevole gioco di corse "alla Whacky Aace" 
per Amiga standard, AGA e CD: non male; Alien 
Legacy lntrippa William, mentre Super Hero League 
of Hoboken è in assoluto l'APG più idiota, con i per· 
sonaggi più imbecilli, le armi più cretine e la trama 
più demenziale che lo abbia mai visto, peccato che 
la realizzazione non brillasse troppo: un 84% meri· 
tato. Star Crusader è particolare, e le recensioni 
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sono tutte qui. Davvero tutte qui? Già, però le anticipazioni erano veramente tante: ma se io inizio a 
nominare anche le anticipazioni, poi due bo>1 più avanti cosa scrivo? Comunque sia, TGM va avanti 
con 1'144, con un reportage dall'Assembly (narra la leggenda che Shin, a due ragazze di Helsinki 
che gli chiedevano cos'avrebbe fatto quella sera, rispose: "andrò a vedere una compo di coders", 
non comprendendo poi i motivi della loro reazione a metà fra il basito e lo schifato .. .>, con li Conso
lemania Corner, con BovaByte che dava due annunci stratosferici Cii ritorno del Pastore e il fatto che 
Monica Bellucci e Anna Falchi leggessero la rubrica: avevamo pure le foto per testimoniarlo), con 
musica e cinema e con le solita Posta, in cui debutta finalmente il logo che chiedevamo - ormai da 
mesi - al Bellafante. Cambia, per finire , la BBS ufficiate: da UI si passa a Pegaso. 
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I a telematica gioca un ruolo sempre più importante nella realiz· 
Lzazione delle nostre testate, e Max ci regala alcune osservazioni 
sull 'argomento, prendendo spunto dal fatto che le ultime due 
copertine sono principalmente frutto di qualche ora di collegamen
to. cui segue qualche citazione per i giochi contenuti nella rivista e, 
udite udite. nel numero successivo della medesima. Per la serie 
"l'hardware che non vedremo mai". ecco l'articolone sulla scheda 
3DO Blaster di Creative, quella che avrebbe reso compatibile tutti i 
PC di questo mondo con la potentissima (per l'epoca) console 
3DO. Per fortuna, poi, non se ne fece più nulla. Allo SMAU. 
comunque, se n'era già visto un prototipo all 'opera. Segue una pre
sentazione in grande stile del servizio telematico Pegaso e, final· 
mente, le recensioni del mese: s 'inizia, ovviamente. col gioco di 
copertina. Creature Shock. E' il trionfo della grafica e del "ci gioco 
per vedere il rendering successivo", ma sa creare l'atmosfera giu
sta. Il suo 92o/.. comunque. rimarrà un 'caso', un segno dei tempi e 
dei giochi che cambiano. Arriva Magie Carpet, ed è un trionfo: 
veloce. giocabile, innovativo e divertente. Più di cosi... un altro 
92%1 E visto che non c'è due senza tre .•. ecco a voi Aces of the 
Deep, un bel gioco di strategia come piacciono a William ... La 
Renegade intanto pubblica il suo capolavoro per Amiga. si tratta di 
Ruffn'Tumble C93"4J che a mio avviso resta una delle migliori rea
lizzazioni mai viste sull'ex macchina Commodore. Tornando sul 
fronte PC, ecco a voi Novastorm: divertente. spettacolare dal punto 

di vista grafico, ma eccessivamente ripetitivo. E poi Microcosm era già uscito da un bel pezzo ... Aladdin per 
A1200 è simpatico, ma ha qualche difetto di troppo. Quarantine è il primo "macellaio motorizzato digitale", 
eppure non provoca l'ondata di polemiche che ha seguito Carrnageddon, Pinkie è il solito platform che sa di 
già visto. US Navy esalta Andrea Simula all 'inverosimile (95%), anche perché è proprio un bel gioco. Per caso 
siete stufi di tutti i giochi poligonali con gli angol i squadrati? E allora giocatevi Ecstatica <91 %), un gioco alla 
"Alone in the Dark" dove i personaggi sono composti di ellissi e non i soliti poligoni. Carino. Giancarlo Calzet· 
ta intanto si diverte a colonizzare nuove terre con Colonization C92o/o), mentre il Raffo si dedica al suo sport 
preferito, il Golf CPGA Tour Golf 486. 940/o). Ma non è ancora finita, perché il VERO capolavoro deve ancora 
essere recensito: suddiviso in ben 183 dischetti, pensate. ecco a voi il TIE IN DI BEAUTIFULlll Tutti lo vogli~ 
no. ma si tratta solo dell'angolo di BovaByte e dell'ennesimo parto della fantasia bacata di Davide Manzi. 
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tito Animale" di Raf. 

"T'GM non lascia, anzi. RADDOPPIAI Questo mese infatti sono ben 
I due i numeri della rivista che giungono in edicola: quello regolare, e 

l'incredibile speciale natalizio di 82 pagine. Comunque sia. nel numero 
70 fanno la loro apparizione Nascar Racing (93% • impossibile non 
notare la macdlina in primo piano durante la recensione .. J , l'economico 
Transport Tycoon, l 'avvincente Dawn Patrol. il fantastico Sensible 
World of Soccer CAmiga. 95%) e l'impreciso Retribution. Legend of 
Kyrandia Book 3 è la solita, bellissima avventura di casa Westwood 
C95o/o), mentre su Amiga prende atto un vero e proprio "scontro fra tita· 
ni": la conversione di Mortai Kombat 2 da una parte e l'italianissimo 
Shadow Fìghter dall'altra. si contendono il titolo di miglior rullakartoni 
per Amiga: 95% a entrambi, e Body Blows finalmente in soffitta. La Ade
line Software ci manda Little Big Adventure, e fa proprio bene: il tenero 
Twinsen è infatti uno dei personaggi meglio caratterizzati che abbia mai 
visto e il gioco riesce a strappare un meritatissimo 93%. Dopo mesi di 
attesa, arriva anche Rise of the Robots. ma è un fetecchia. Gli amighisti 
che non amano picchiarsi ma non disdegnano i massacri, possono 
divertirsi col seguito di Cannon Fodder <91 %). mentre Il primo Dragon 
Lore vince ma non convince C88°/.>. Seguono Eartsiege <91 %), Master 
of Magie (91 %), Arrnored Fìst <79•/.>, l'imperdibile Warcraft <93%), il 
tentennante Cycle Mania <78%), la caduta di stile di Ali New Worfd of 
Lemming C87o/cJ, la conferma che Under a Killing Moon è un capolavoro 
<97°/cJ e un paio di news sparse. Su BovaByte, una fulminatissima rein
terpretazione pacifista di Street Fìghter Il e la cover geometrica del "Bat· 

Tutto qui? Niente affatto! lo speciale natalizio, infatti, recensisce nientemeno che Wing 
Commander 3, fusione ideale tra un videogioco di successo e una serie di scene cinema
tografiche 'da paura'. 96% è il verdetto del team redazionale, "capitanato" per l'occasione 
da Stefano Petrullo ed Emanuele Scichilone. Dagli spazi siderali, si torna poi sulla terra, e 
più precisamente tra le foreste d i Jungle Strike CAmiga, 91 °1.> e quelle di Uon King C85o/.>. 
Gli amigh1sti si divertono con ZeeWolf e i possessori di PC possono farsi due sane ghi· 
gnate con il doppiaggio di Cyberia <"opsione sehezionatal", "configura scheda sonoro 
replicante (!)", ecc eccl. Death Gate è bello, Dominus un po' meno, Marvin's Marvellous 
Aventure invece è una schifezza colossale a cui un impietoso Davide Corrado assegna un 
meritatissimo 45%. Tempo di update, ecco Super Stardust per Al200, qualcosa a metà 
strada fra un gioco bellissimo e una demo di coders: 93%. Chiudono lo speciale Panzer 
Generai, Wolf, Zeppelin, Lords of the Realm, Premier Manager 3, Black Hawk e Noctropo. 
lis. Essendo pur sempre un numero di TGM, non potevano mancare BovaByte, le rubriche 
di musica e cinema. e il consueto appuntamento col TGM Mail. 



I 'anno si apre con un comunicato del nostro Editore 
L Cche conferma la supremazia di TGM su tutte le 
sue concorrenti) e con un paio di meditazioni profonde 
del solito Max sull'evoluzione del mercato, ormai in 
fase di vero e proprio boom. Piacevole la constatazione 
che " solo cinque anni fa il videogiocatore era per il 
grande pubblico una sorta di emarginato sociale •.. 
adesso è probabilmente il consumatore finale predilet· 
to dal grande business dell'intrattenimento di massa". 
A due anni di distanza, non si può che confermare. 
Nelle voci di corridoio, la conferma del baco nella FPU 
del Pentium apre nuovamente le polemiche sull 'affida
bilità effettiva del persona! computer. In copertina Hell, 
che aprirà le recensioni col suo altisonante 91 %. lron 
Assault è altrettanto bello C92%> e fa la gioia di tutti 
coloro che vorrebbero guidare un Mech con la loro 
patente. King's Quest 7 diventa un cartone animato, 
ma non convince appieno l 'avventuroso Daniele Lepido 
C8g%), cosi come Cyberia che, per usare un'espressio
ne abusata, " vince ma non convince", mancando lo 
star player di un soffio. Da citare "Menzoberranzan" 
tanto per li nome impossibile da ricordare correttamen
te, quanto per l'incredibile box "cosa mangiare quando 
si gioca a Menzoberranzan" scritto dall 'ineguagliabile 
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Marco Auletta durante la recensione: "M. richiede l 'uso contemporaneo di mouse e tastiera: que
sto significa che per I panini di grandi dimensioni e i piatti di pasta dovrete fare delle pause, dato 
che il sugo e la maionese non legano bene con il PC. Si deduce quindi che Il miglior cibo è costi· 
tuito dai cosiddetti snack: mentre correte tra i corridoi in assenza di nemici potrete sempre tuffare 
la mano libera nel sacchettone delle patatine, oppure afferrare la tanica di coca o ancora rovistare 
tra i biscotti. Insomma, Menzoberranzan va giocato lontano dai pasti; per evidenti ragioni. .. • . Shaq· 
Fu è il picchiaduro-pacco per Amiga. Powerdrive è divertente e nulla più, Football Glory è un bel 
calcio e Fifa lntemational Soccer viene finalmente convertito Ccon successo: 91 %1> per Amiga. Nel 
Talent Scout, un'intervista ai Soft-One da parte di Miri<o Marangon, mentre BovaByte toma a vede· 
re i concerti: stavolta Nutini "uccide" Vallesi e Irene Grandi. Nella Posta, tiene il banco la lettera 
"sociale" di Luca il Morto. 

Del tutto inaspettata, ecco arrivare la più gran· 
de novità degli ultimi anni: il Silver Disk, un 

CD-ROM pieno di demo con cui i lettori della rivi· 
sta potranno, d'ora innanzi, tastare direttamente 
con mano la validità dei giochi e, perché no. delle 
nostre recensioni. La rivista dunque si "sdoppia", 
giungendo in edicola in versione tradizionale Ca 
prezzo standard> e con CD Ca prezzo maggiorato, 
per fare fronte alle spese necessarie per la maste
rizzazione e la duplicazione dell 'allegato argen
teo>. E' subito un successo, e immediatamente 
arrivano mille suggerimento per migliorarne la 
qualità in fatto di contenuti . Le recensioni si apro· 
no con Alone in the Dark 3, orfano dei program
matori dei due episodi precedenti, ma non per 
questo meno valido: 8g•4 è il verdetto finale per 
un gioco che . ormai, ha fatto il suo tempo. 
Descent è invece una vera e propria innovazione, 
essendo il primo gioco in soggettiva ad usare 
ambientazioni VERAMENTE tridimensionali 
C95%). Peccato che i nemici continuino a restare 
in bitmap. Cè arrivato l 'espertoneò Guarda che 
Descent aveva i nemici poligonali, non è che ti 
confondi con Wolfenstein 3D? NdFBS>. ma a 
quanto pare questa strada si rivelerà vincente Clo 
vedremo più avanti). Arriva Discworld e lutti i fan 
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di Terry Pratchett esultano (g3%), con Heretic. invece, a esultare sono i fan di Doom. Skeleton 
Krew è carino e nulla più. Metal Marines anche, Dr Radiaki invece è proprio un flop, di Virtuoso 
addirittura non si pubblica la recensione. Carino Cyclones, anche se basta un mese per iniziare a 
non sopportare più i cloni di Doom, per fortuna che possiamo farci un paio di ghignate con la ver
sione multimediale e doppiata di Woodruf Schnibble of Azimuth, Il seguito di Goblins Ca cui non si 
poteva evidentemente eliminare l'ultima 'i '), Esce l 'ultimo bel gioco per CD32, si tratta di Flink, un 
platform game da 92% recensito da un divertito Davide Solbiati. Per tutti I lettori in crisi mistica, 
BovaByte regala il "Codice Internazionale dei Discepoli del Divino Zeus", vademecum biblico 
della prima religione ufficialmente shareware che sia mai esistita. Nellla rubrica di cinema si parla 
di Stargate, la Posta si contraddistingue per un altro bellissimo pezzo di Marko Maniaci. 
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Un Max visibilmente alterato apre la rivi
sta con un editoriale che parte all'attac

co: stufo delle battutine e delle accuse più o 
meno velate che giungevano da alcuni lettori 
e dalle frange più estremiste delle riviste 
concorrenti , il nostro caporedattore scende 
in campo difendendo a spada tratta il lavoro 
della nostra Redazione. stigmatizzando alcu
ni episodi - questi sl, piuttosto gravi - di 
scorrettezza altrui. Intanto arriva Dark For
ces e assume Immediatamente il controllo 
della copertina. Per la maggioranza è un 
capolavoro assoluto (capirete, c'era scritto 
lucas. aveva il logo e la musichetta di Star 
Wars, quindi. .. ), quei pochi che hanno obiet
tato quanto Star Wars Doom fosse più eco
nomico e divertente sono stati Immediata· 
mente zittiti, e su TGM si prese il suo (meri
tato? Mah •. .> 94%. Gli amighisti si rifanno 
con Pinball lllusions C93%) e dalla Dynabyte 
arriva la versione PC di Big Red Advanture, 
in cui ritroviamo per la seconda volta Dough 
Nuts, Dino Fagioli e la sensuale Donna Fata
le. Non è bellissima, ma ha il suo consenso: 
87%. Mortai Kombat Il esce anche su PC, 
ed è fantastico C93%), la Codemasters cerca 
d'insidiare il trono della 21st Century Enter
tainment nel settore dei flipper e propone 
Psycho Pinball: le va benone, 91 %. Primo 
appuntamento con una nuova rubrica di 
TGM: Multimedia Machine, uno sguardo al 

mondo dell'edutainment e della raffinata editoria su CD-ROM. Nel Talent Scout, un box dedicato 
all 'awentura più irriverente mai uscita: I Puuilll BovaByte si dà all'architettura e propone quattro 
case artistici ed alternativi ai grigi scatoloni che mediamente albergano sulle nostre scrivanie. Nella 
Posta, le prime critiche per un giudizio espresso In una rubrica 'extrasettoriale'. 

APRILE 1995 Sul numero 7 di Zzapl (dicembre 1986) veni
va recensito uno dei più grandi capolavori 

di Geoff Crammond, l'ormai misconosciuto The 
Sentine!. Nonostante fosse uno di quei giochi 
pressoché sconosciuti alle nuove generazioni. i 
vecchi nostalgici della Sentinella sono ancora 
parecchi, tant'è che Max s'inventa un probabile 
seguito <oggi confermato, e così scopriamo che 
TGM ha delle indiscutibili doti di chiaroveggen· 
za) di Sentine! e chiede ad Andrea Simula di 
realizzarne la grafica. Il risultato è spettacolare, 
e il pesce d'Aprile è servito. Molti lettori ci 
odieranno. Emblematico. comunque, un Fabio 
Simonetti coi capelli ancora corti mentre, preso 
di spalle, finge di essere nientemeno che Mr. 
Crammond In persona, a casa sua. In realtà era 
a casa mia. Proseguono intanto gli articoli "alla 
scoperta di Pegaso", mentre il Silver Disk 
accoglie una decina di giochi shareware per la 
gioia di tutti i lettori. Le recensioni partono con 
il seguito di UFO, già in copertina: X-Com, Ter
ror From The Deep, che raggranella un •mise
ro" 89% ma non per questo manca l'obiettivo 
di essere un gran gioco. Bioforge è l'ennesimo 
giocone della Origin e come tale viene analiz
zato in ogni sul minimo anfratto da Stefano 
Petrullo, che alla fine gli assegnerà un altiso
nante 93%. Tank Commander è cattivo. ma nel 
senso buono del termine, Lost Eden poteva 
essere meglio, Renegade anche. Flight of the 

Amazon Queen è una piacevole awentura, mentre BC Racers prosegue la tradizione dei giochi di 
corse demenziali. Gli amighisti tirano un sospiro di sollievo grazie ad Atr. ma è l'unico, Intanto Klick 
& Play rende la programmazione di giochi per Windows più facile Cma discretamente limitata>. La 
rubrica dei boardgame& ci parta di un aggiornamento di Magie e poco altro, mentre nella Posta ci si 
chiede se lo spazio messo a disposizione sui CD-ROM sia effettivamente ben sfruttato o meno. La 
questione andrà avanti per mesi. 



TGM inizia a costare 6000 lire Onvariato, invece, 
I il prezzo della versione con CD>. ma raggiunge 

l'ambito traguardo delle 180 pagine <sembra dav
vero impensabile che pochi anni prima ne avesse 
soltanto la metà ... eppure basta rileggersi questo 
specialone per r9nderaene conto>. Un M .. rag
giante ci parla dell'ultimo ECTS. chiedendosi a 
quali sviluppi porteranno le nuove console Playsta· 
tion e Saturn, soprattutto in vista della ventilata 
"portatilità" del loro giochi su PC. Lo speciale sulla 
fiera occuperà ben 24 pagine e, per la prima volta, 
vedremo apparire su TGM la pubblicità della 
Levi' s, segno inconfutabile dell ' ormai avvenuta 
"penetrazione" della nostra rivista in ambiti cultu
ralmente e commercialmente più appetibili rispetto 
alla "limitatezza" del settore. Per quanto riguarda 
le recensioni, la Maxis sembra "ridursi" dalla simu
lazione di un'intera città a quella presumibilmente 
più semplice di un solo condominio, ma 6 solo 
un'illusione: Sim Tower si confermerà infatti molto 
complesso e sicuramente "tosto" , tanto da guada
gnarsi la copertina. E' un 80%, comunque. Arriva 
Street Fighter Il e Il Petrullo associa a ogni lottato· 
re un elemento della redazione, " dimenticandosi" 
scientificamente del sottoscritto. Ml sto già vendi
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cando. Dopo un palo di preview e mille (vane> $ '= 
richieste di occuparmi personalmente della recen- -
sione, Flight Unlimited giunge finalmente sulle 
pagine di TGM, raggranellando un meritatissimo 
95%. Vabbè, riuscirò a recensirlo sulle pagine di 
PC Action, dove tra l'altro le foto saranno migliori e a una risoluzione più elevata Ctièl NdPl. Dedalous 
Encounter è un po' fiacco, Full Throttle invece è l 'ennesimo successo preannunciato di casa Lucas Arts: 
ambientazioni curatissime, musiche da oscar e personaggi estremamente ben caratterizzati, ne faranno 
immediatamente un classico. Peccato che sia un po' troppo facile da risolvere. Fa niente, è un 93% meri· 
tato. Deludente, purtroppo, il seguito di Frontier: Fìrst Encounters CElite 3) sembra fatto proprio coi piedi, 
e Andrea Della Calce non può fare altro che assegnargli il 79% che si merita. Molto bello Skidmarks 2 
CArniga, 92%). A pagina 1&4, ci aspetta un BovaByte tutto musicale, con l'insuperabile reportage del con
certo di Ambra <Lorenzo Nutini colpisce ancora, e fa anche tanto male> e con una simpatica Intervista 
agli Utez, autori di brani bellissimi quali "Italiani, brava gente" <eseguita persino dai Litfibal>, "Spariamo 
ai Cantautori " e " Radio Maria". Posta bioridotta, causa malumori <con relativa sfuriata> dall'alto. 

'T'CM va a Los Angeles e Max torna mez:z:o 
I distrutto, me felice e gaudente per l'esperienza 

fieristica appena conclusasi Coltre che per la miria
de di novità con cui ha riempito le cinquanta pagi
ne successive). Come sempre, ce ne parla 
nell'editoriale. Scocca l'ora delle console a 32 bit, 
l'unico invitato che sembra ancora mancare è pro
prio l'Ultra 64 della Nintendo. Ma è solo un'attesa 
strategica. Le recensioni si aprono con FX-Fìghter, 
il primo rullakartoni in treddl per PC, che si porta a 
casa un meritato 93%. Il Pentium inizia a diventare 
un obbligo. Amva StarTrek TNG A Fìnal Unity, e il 
95% è addirittura scontato. Non male nemmeno 
Slipstream 5000, che mostra a tutti le capacità dei 
nuovi processori. Chaos Control è davvero più 
fiacco del previsto, mentre NBA Uve 95 diverte 
tutti i fan della pellacanestro C93o/.>. Arriva Stefano 
Silvestri con la recensione di Silverload. Torna 
Ravenloft e &one Prophet si porta a casa il suo 
soddisfacente 84%. Mgno però che c'è di meglio 
in giro. Virtuel Pool è un gioco assolutamente 
imperdibile se amate il tavolo verde, mentre Viro
cop per Amiga chiude in bellezza il balletto delle 
recensioni. Nella Posta la lettera intitolata "Silvia 
rimembri ancor ... " scatena un esilarante battibec. 
co telefonico tra Max e ìl direttore di una rivista 
concorrente, del tutto convinto che si facesse rife. 
rimento a una sua redattrice. Tralasciamo di dire di 
più per pietà. La Posta comunque assume sempre 
di più i connotati della sua versione attuale, nel 
bene e nel male. 

GmUGNO 1995 



ESTATE 1995 E' il periodo delle gTandi innovazioni e della 
paventata '"ghettizzazione" di Amiga: da una 

parte l'esigenza di ordinare meglio la rivista dal 
punto contenutistico, dall'altra quella di organiz
zare meglio li supporto di ciò che resta del mer
cato Amiga, ci spingono a separare in due aree 
distinte notizie e recensioni attinenti ai diversi 
sistemi di cui si occupa la rivista. Molti lettori 
accolgono la novità come una buona idea. qual
cuno protesta, ma per fortuna sono pochi. Le 
voci di corridoio. intanto. assumono l'impagina· 
zione che, bene o male, accompagnerà la rubri
ca fino ad oggi, crescendo d'importanza a sfavo· 
re delle preview meno importanti. Dungeon 
Master Il va in copertina, ma non convince prati
camente nessuno in redazione, in primis un 
Marco Auletta particolarmente caustico, che non 
ha nemmeno un minuto di esitazione prima di 
"stroncare" il prodotto con un miserevole 75%. 
In compenso Hi-Octane si rivela incredibilmente 
divertente, ed è un 92%, Micromachines 2 è un 
vero e proprio capolavoro (95% - a quando la 
V3?), Bruta!, invece, sarà la seconda. Andrea 
Simula premia Last Dynasty con uno stuzziche
vole 90%, e fa proprio bene perché il gioco rap
presenta una valida alternativa a Wing Comman
der. Prisoner of Ice è la nuova avventura targata 
lnfogrames. ma Shin non è molto convinto: 87o/o. 

Carino Warriors, un altro picchiaduro in 3D. mentre Paparazzi! è un must per tutti i bambini che 
da grandi volessero fare i giornalisti. Non sono malvagi neppure Striker 95 e Virtual Golf. ma 
tocca a Ultimate Soccer Manager per Am1ga chiudere in bellezza, col suo 93%, la rassegna delle 
recensioni estive. Siccome siamo nella bella stagione, BovaByte raddoppia, e propone una rasse
gna di " giochini scemi" da svolgere sul prato o sotto l 'ombrellone. Imperdibile poi la parodia di 
Dragon's Lair concepita e disegnata da Davide Manz1. Nella Posta. si parla soprattutto di progres
so e validità degli avanzamenti tecnologici. 

SETTEMBRE 1995 11 ritorno dalle vacanze è davvero ~fiam
mante" per TGM. e con la copertina di 

Mechwarrior 2 non poteva certo essere 
altrimenti. Il Silver Disk propone, per la 
prima volta, anche un educational tra i 
suoi demo Csi tratta di '"Kiyeco e i ladri 
della notte"> e le prime 76 pagine della 
rivista sono occupate de una lunga vetri
na di preview. Passando alle recensioni, 
si parte proprio col gioco di copertina. un 
meritatissimo 96% che conclude un arti
colo di ben sei pagine, corredato da una 
vastissima gamma di fotografie esplicati
ve. Appare la pubblicità della Playstation 
e, due pagine dopo, si passa alla recen
sione di Command & Conquer, un suc
cessone il cui 95% brilla ancora oggi nel 
firmamento del software. Simon the Sor
cerer 2 non guadagna lo star player, ma è 
un bellissimo gioco lo stesso Cche gode 
soprattutto di un'impeccabile localizzazio
ne. vero FBS? NdP>. Terminal Velocity 
riporta alla luce i successi di Descent Ce 
prende 91 %), mentre con Jungle Book 
s' iniziano a ottimizzare i giochi anche per 
Windows 95. Ma non è propriamente un 
bell 'inizio ... Space Quest 6 non si disco· 
starà dallo standard della serie C89%), 
mentre Network$ sarà il classico bel
gioco-che-nessuno-si-aspettava. Bello 
anche Across the Rhine, i guerraioli 
avranno certamente condiviso i l nostro 

90%. Seguono Lords of Midnight, Picture Perfect Golf, la versione italiana di Return to Zork 
<ancora un po' che aspettavano .. .> e la versione Amiga di Colonization C93%). Incredibile BovaBy
te: è venuto a trovarci nientemeno che Biii Gates in persona ... Nella Posta, fioccano le lagnanze 
degli Amighisti , ma non possiamo farci gran che ... 



I a questione dei voti su TGM si trascina ormai da anni e, 
Lnonostante la nostra scaletta potesse essere onnai consi
derata come un "dato acquisito", l'esigenza di parlar sempre 
chiaro coi lettori spinge Max a pubblicare. nell'editoriale, una 
"tabetla di conversione" tra i valori dei globali e i più banali 
voti scolastici. La riprendiamo anche qui. ad uso e consumo 
dei lettori più giovani' "un top-score. dal 95% in su, equivale a 
un 9, fino al tendere verso 11 famigerato 1 O e lode; lo star 
player C90-94% estremi compresi) equivale a un 8 bello tondo 
con le possibili sfumature; le votazioni tra 1'83 e 1'89% assu
mono tutte le sfumature del 7: il 6 viene assegnato con vota· 
zioni comprese tra il 70 e 1'82%: sotto tale soglia il gioco è per 
cosi dire insufficiente. con una progressione che non mi sem· 
bra il caso di specificare". Come si è arrivati a questo risulta· 
to, dice Max, è Impossibile stabilirlo, ma a occhio e croce si 
dev'essere trattato di un semplice progresso induttivo. Stefa· 
no Petrullo viene chiamato alle armi, e il Silver Disk passa 
nelle mani di Stefano Silvestri. Le recensioni, come di consue
tudine, si aprono col gioco di copertina: Phantasmagoria è il 
primo horror interattivo e, probabilmente, solo per questo si 
prende Il suo 90%. Fosse uscito nel 97, il giudizio sarebbe 
stato notevolmente ridimensionato (questo per rispondere a 
un thread apparso sul newsgroup it.comp.giochi di recente .. J. 
Dall'Italia arriva Screamer e fa urlare tutti al capolavoro: 97%, 
forse un po' eccessivo, ma dettato dal cuore e dalle sfide moz· 
zafiato che più o meno tutti ci siamo fatti in redazione. Fade to 

OTTOBRE 1995 

Black è forse "il giocone" del mese, mentre Primal Rage ci riporta nella preistoria <tanti milioni di anni fa ecc 
ecc> quando a mazzularsi erano i dinosauri. Arriva Magie Carpet Il, e non delude le aspettative (950/o) Pitfall 
the Mayan Adventure è invece un gioco-evento: si tratta infatti del primo platfonn espressamente dedicato al 
solo Windows 95 e. senza fare uso delle più recenti Direct.X. si rivela essere proprio un gran bel gioco. che ci 
riporta tra l'altro ai tempi d'oro dell'Amiga. Air Power è carino, Lemmings 3D è il solito Lemmmgs ma con una 
dimensione in più. Fury 3 è un'evitabile scopiazzatura di Terminal Velocity, ma non è egualmente bella. Guar· 
da guarda: arriva The Need 4 Speed anche su PC dopo un glorioso passato su 300: Fabio Simonetti lo premia 
con un meritato 93%. Seguono poi Wonns PC, Crusader - No Remorse, Bum Cycle, Werewolf VS Comanche 
2, Darker, Alien Breed 3D CA1200, 93%> e Gloom CA1200 accelerato, 92%). Si protrae. nonostante le continue 
voci di acquisizioni e vendite dei marchi, l'agonia commerciale di Amiga. Nella Posta. gli addii strappalacrime 
di Shin e BDM. che lasciano Il loro posto dopo anni di onorato servizio. Il primo pressoché def11itivamente, il 
secondo solo per qualche mese Cse v'interessa essere congedati anzitempo, chiedete un po' a lui .. .>. 

Max passa a Direttore Esecutivo e comincia, anche se 
un po' In sordina. l'era Silvestri. TGM piazza in 

copertina Eurofighter 2000, il seguito ufficiale di TFX a 
opera dei Digitai lmage Design. Il simulatore in questione 
si rivela immediatamente di una spanna più in alto rispetto 
a tutta la seppur agguerrita concorrenza, diventando con· 
seguentemente il nuovo termine di paragone nel suo gene
re. Entusiasmato, Davide Solbiati decreta la "morte" di Fai· 
con 3.0 e assegna a EF2000 un luccicante 97%. Lo segue 
immediatamente Atien Odissey, che raggiunge lo star 
player grazie a una valutazione globale complessiva di 90 
centesimi. Per chi ama far casino In macchina, poi, ecco 
recensito Destruction Derby. un 95% assicurato. Ma se 
invece delle strade io preferissi i campi di calcio? Nessun 
problema! Dalla Electronic Arts ecco arrivare l'attesissimo 
Fifa 96, probabilmente il migliore della serie C94°t.>, seguito 
a ruota dal diretto concorrente Actua Soccer (92%>. La 
sfida per stabilire quale sia il migliore durerà diversi mesi. 
Battle lsle 3 è sostanzialmente identico ai precedenti titoli, 
evoluzione tecnica a parto. mentre Mortai Kombat 3, pur 
bellissimo C92%), non riesce a provocare l'eco dei suoi 
predecessori. Fatai Racing è un altro gioco di guida, ma 
ucheccefrega", noi abbiamo Screamer ... Road Warrior è il 
seguito di Quarantine, ma potevano tranquillamente 
rispanniarselo. Ricordo quella recensione con orrore, visto 
che andai in redazione a far le foto con quasi 38 di febbre, 
e dovetti pure sorbirmi una scenata del Max ... Cose belle. 
Intanto Power House delizia tutti i futuri "signor Enel" del 
pianeta, mentre Ascendancy ha I suoi minuti di gloria. Apa· 

NOVEMBRE 1995 

che Longbow e Sensible World of Soccer CD chiudono la recensioni per PC in bellezza: l'Amiga ha Infatti un 
sussulto tutto italiano con Virtual Karting. Nei tips, le artistiche mega-mappe di Dark Forces. BovaByte regala 
a tutti i lettori il "Grande gioco del Bova", con lo scopo dichiarato di lenìre i dolori delle ore scolastiche più 
noiose. Carino anche il test "Huei tipo, per caso 6 un tamarro?". Infine, TGM propone il primo questionario 
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Brrrrl!I Siamo a Natale ma non è vero che 
siamo tutti più buoni, altrimenti non si 

spiegherebbe una copertina cosi macabra 
Cuno scheletro che fa il bagno in una vasca 
colma di sanguinolente budella) per questo 
numero decembrino. Tuttavia, basta volare a 
pagina 47 per svelare l'arcano: si tratta di 
11 th Hour, il seguito del mitico 7th Guest, di 
cui eredita l' impostazione. Il gioco è sontuo· 
so, ha più spessore del primo episodio e 
viene per questo premiato da Andrea Della 
Calce: 92%. Dalla Lucas Arriva il seguito di 
Rebel Assault, ed è un 91 %, così. per gradi· 
re •.. Hexen è il giocane in prospettiva del 
mese e un FBS esaltatissimo provvede a dar
gli il 93% che si merita; dalla Maxis comun· 
que arriva Sim lsle. che segna il "ritomott di 
Alex Rossetto Cda sempre impegnato sulle 
pagine di Consolemania) sulle pagine della 
nostra rivista: 88%. Aliens • A Comic Book 
Adventure è una vera e propria delusione, 
anche se sa creare l 'atmosfera giusta (85%), 
mentre Pro Pinball, The Web è il primo flipper 
a minacciare pesantemente la supremazia 
della 21 st Century nel campo di queste simu
lazioni C93%l . Frankenstein è carino ma nulla 
più, Rayman invece è quasi un capolavoro 
(93%), di Loadstar se ne sono già tutti dimen
ticati, mentre Caesar Il si è rivelato essere 
proprio un bel gioco strategico. Nulla di ecla
tante sul fronte Amiga. Inizia l 'era di "Facce 

da TGM" sul Silver Disk, intanto gli autori del primo videoclip chiedono a gran voce una citazione 
anche nell 'angolo di BovaByte. Saranno accontentati e andranno a fare compagnia al "corso rapido 
di nettezza urbana casalingatt con cui il Pastore ha spiegato a tutti i lettori di TGM come si deve puli
re un computer. Nella Posta, si va sempre più demarcando il vuoto lasciato da Amiga. 

GENNAIO 1996 Inizia l'anno e Max saluta in modo un po' 
speciale tutto il team redazionale. Il Silver 

Disk, ormai diventato molto più di una sem
plice 'appendice argentea' della rivista, si 
amplia notevolmente quanto a varietà del 
contenuti e la rivista, globalmente, attua 
qualche piccola modifica per uniformarsi ai 
risultati <segretati) del sondaggio proposto 
qualche mese addietro. Warhammer guada· 
gna la copertina, ma sarà Warcraft Il a fare la 
parte del leone, col suo ruggente 96%. Inutile 
resistere al fascino delle battaglie tra orchi e 
umani. soprattutto quando il gioco ci dà la 
possibilità di impersonare gli uni o gli altri 
senza presentare pecche o difetti di program· 
mazione. Dalla Lucas ecco arrivare l 'attesis
simo The Dlg, nato da un' idea di Steven 
Spielberg ma realizzato, quanto a trama e 
programmazione, solo e unicamente dalla 
Lucas Arts. Una difficoltà finalmente ben cali
brata unita alla solita perizia cinematografica, 
ne fanno un capolavoro da 95%. Dalla sierra 
ecco arrivare SWAT, l'ennesimo Police 
Quest. Mah ... A pagina 72, comunque, trovia· 
mo il seguito di lnycar Racing. che tanto per 
cambiare s'è preso il suo 90% e lo star 
player al seguito. Druid e Torin 's Passage 
non sono malvagi (88% a testa), mentre Vir· 
tual Karts è una mezza delusione. Dalla Vir
gin ecco arrivare Tilt!, che però non riesce a 
raggiungere i nuovi standard settati da The 

Web. Cadillac and Oinosaurs è forse uno dei flop più attesi del secolo. mentre Shivers piaciucchia a 
REO. S'inizia finalmente a parlare di schede PowerPC per Amiga, e Breathless irrompe come un 
tuono: 95%, ma è ovviamente vietato ai minori di un 68030. Bello anche Black Viper, l 'atteso gioco di 
corse della Light Shock (90%). Risolto Simon the Sorcerer 2. BovaByte recensisce X-Bill , per la 
prima volta un gioco freeware per Unix guadagna nientemeno che un top-score ... 



E' un Max tutto soddisfatto quello che ci parla 
dall 'alto dell 'editoriale. E d 'altronde non 

potrebbe essere altrimenti. La rivista. infatti, sta 
crescendo di mese in mese in tutte le sue più 
varie componenti, e la copertina dedicata a Top 
Gun sembra quasi un invito a "volare In alto". A 
proposito di Top Gun: owiamente tocca a lui apri
re le recensioni; e lo fa con un soddisfacente 88% 
elargitogl i da uno Stefano Petrullo appena tornato 
a casa dal militare. Future Shock è Il nuovo, mas
siccio tie-in Ispirato a Terminator, e si porta a 
casa un minaccioso 92%. The Beast Within è 
un'awentura dai toni cupi che non ha mancato di 
entusiasmare Davide Solbiati, 93%, mentre Gran 
Prix Manager farà certamente felici tutti coloro 
che preferiscono gestirla, la Ferrari, piuttosto che 
guidarla (90%). Rimiriamo per un attimo la pubbli
cità di Mirage (ne vale la pena), e passiamo a 
Shannara, un 92% che forse non sarà destinato a 
diventare un classico, ma che ha comunque colpi
to nel segno. Earthworrn Jim è la naturale evolu
zione di Pltfall per Windows 95, e 95 sarà pure il 
suo globale: imperdibile. Scialbuccio Comix Zone, 
Touché è già un po' meglio. This Means Warl una 
piacevole sorpresa per tutti gli amanti della strate
gia <93%), Bermuda Syndrome poteva riuscire un 
pelino meglio, ma ci accontentiamo. Dalla Sega, 
Ecco. Come "ecco cosa?". Ecco e basta, il gioco 
si chiama proprio così! MAO gli dà 84%, e siamo 

FEBBRAIO 1996 

tutti più felici . Dalla Tìme Wamer lnteractive ecco il gioco più psichedelico mai esistito: Endorfun, un 
concentrato di meditazione, riffessl e musica new age che ha mancato lo star player per un soffio 
(88%). Risolti 11th Hour e Mission Criticai. Nulle di nuovo sul fronte Amiga. BovaByte recensisce 
McKenzie & Co e fa rivelazioni importantissime: i giochi, contrariamente a quanto crede l'opinione 
pubblica, fanno bene, anzi, di piùl Nella Posta e in tutto il resto della rivista. ricorre sempre più spesso 
una parola destinata a cambiare la vita di tutti noi: Internet. 

Gli appassionati dei gialli interattivi e di tutto ciò 
che riguarda lo spionaggio, esultino: arriva Spy

craft ed è un sonoro 95%. In seguito il voto verrà a 
più riprese contestato, ma restiamo dell 'opinione 
che si sia trattato comunque di un gran bel gioco e, 
per quel che ci riguarda, un giudizio equilibrato: 
"per pochi. ma non per tutti" e, per quei pochi, il 
95% era azzeccato. Dalla Origin ecco arrivare il 
quarto episodio dalla saga di Wing Commander, a 
cui Stefano Petrullo conferisce l ' ormai tradizionale 
96%. Come sempre, dobbiamo disporre del compu
ter della NASA per giocarci, e Marco Auletta si 
domanda se, per caso, il prossimo episodio non 
sarà costituito unicamente dalla presentazione. Ma 
questo non basta a privare WC4 del suo bei Top· 
Score. Tìme Gate non è malvagio, Ardennes nemme
no. Assault Rigs ha un bellissimo sonoro, Zoop è 
piacevole. Allled Generai è strategico, Psycho 
Detective qualcosa di più del solito mattone multi
mediale. L'Amiga stupisce ancora con XT-reme 
(94%), e non delude affatto con Gloom AGA. Il 
Talent Scout si awale dei nuovi bollini disegnati da 
Andrea Simula, oltre che della diretta collaborazione 
del medesimo, mentre qualche pagina più avanti 
viene risolto The Dig. Daniele Margotti stupisce tutti 
con le sue carte di Magie nell 'Angolo di Bovabyte e 
la Posta procede come sempre, tra una polemica e 
l'altra. A proposito: questo mese viene pubblicata 

MARZO 1996 

una lettera intitolata "le radiazioni emesse dal chipset AGA nuocciono gravemente alla salute e alle 
donne incinte", con cui un lettore lamentava ironicamente l'eccessivo lagnarsi degli amighisti per la 
situazione del mercato. Ebbene, tempo dopo mi fu pas.sata la telefonata di un lettore che si proclamava 
"dottore in diritto", tutto preoccupato perché il figlio, leggendo la frase di cui sopra. si era addirittura 
spaventato. Incredibilmente, l 'ironia di fondo non era stata recepita nemmeno dal padre del pargolo 
che, anzi, ha preteso per almeno un quarto d'ora che procedessimo a regolare smentita sul numero 
successivo, onde evitare di "diffondere notizie false e tendenziose". Complimenti dawero, ma a chi 
deve diventare dottore in diritto, in Italia, non fanno mai un banale test di comprensione verbale? 



APRILE 1996 Bellissima copertina dawero, forse una delle 
mie preferite quanto a soggetto ed eleganza: 

realizzata totalmente in bianco e nero, rendeva 
perfettamente l'idea dell 'atmosfera cupa di tutto 
Il gioco in questione: il misterioso D. Nell'edito
riale, il buon Max si felicita per la resurrezione 
degli hard disk redazionali, che il mese prima 
erano andati tutti a catafascio proprio durante la 
chiusura del numero Cincredibile ma vero!). Intan
to, facendo scorrere il colophon sottostante, ci 
rendiamo conto di come lo staff di TGM abbia 
attraversato. in quei mesi, il suo momento di 
massima espansione. Tra le preview, l'immanca
bile pesce d'aprile: si tratta di Ghosts'n'Goblins 
96, dawero troppo bello per essere vero, mentre 
tocca a D dare il via alle recensioni. Sorpresa 
delle sorprese, si tratta di un pacco (7g%). Terra· 
nova è molto più divertente (91 %), Earthsiege 2 
fa la gioia di tutti gli amanti dei mech (90%), Big 
Red Racing non è malaccio, mentre Silent Thun
der è un buon seguito per AIO Tank Killer (87%). 
Dalla Domark ecco arrivare Scudetto, pensato 
espressamente per il mercato italiano. E' 87%. 
Bra in Dead t 3, intanto, è il solito tentativo mal 
riuscito della Readysoft per tornare a galla. Ma è 
mai possibile che non l'abbiano ancora capito? I 
laser game sono morti! Capito Readysoft? MOR
TI! Vabbè, proseguiamo ... Descent 2 è un gran 
bel pezzo di seguito, mentre Rise of the Robots 2 
è un netto passo avanti rispetto al suo predeces
sore. Buried in Time è carino, mentre Bad Mojo è 

tutto particolare. Dalla EA arriva Nba Uve 96, ma non piace come il '95, mentre su Amiga impazza la 
2tst Century col suo Slam Tiit. l'ennesimo flipper. Tra le soluzioni, è la volta di Shannara, mentre finisce 
(finalmente> la saga di t tth Hour. BovaByte presenta Eta Beta 1996, un sistema operativo a dir poco 
rivoluzionario. mentre la Posta si barcamena tra nostalgie amighiste e futurismi internauti. 

MAGGIO 1996 Di solito il numero di maggio è caratteriu.ato da 
un'endemica carenza di software effettivamente 

recensito, cui sopperisce un altrettanto tradizionale 
ondata di preview recuperate dalle fiere o da este
nuanti giri di telefonate a tutte le software house del 
creato. Stavolta, invece, abbiamo un numero che 
straripa letteralmente di recensioni, ce lo conferma 
pure il buon Max che, nonostante abbia ormai rinun
ciato da tempo a un'eccessiva esposizione fotografi· 
ca sulla rivista, non ha mancato in questo editoriale 
di mostrarci una sua posa gaudente. Le recensioni, 
comunque, iniziano con Zork Nemesis, un g3% dai 
toni gotici ma avvincenti. Conquest of the New 
World si traduce per me in una delle sempre più rare 
occasioni per scrivere qualche pezzo fuori di testa. 
ma dura poco: la descrizione è lunga e si conclude 
con un meritato 8g%, Worfd Rally Faver è un gioco 
di corse "vecchio stile" che ha catturato l'attenzione 
di tutto lo staff, scontato quindi il suo 94~ •• ATF ripa
ga l'attesa con una valutazione pari a g2% e Gian
carlo Calzetta può finalmente mettere le mani sul 
seguito di uno dei suoi giochi preferiti: Civilization Il 
C93'1o). Ripper è proprio una bell'avventura. e si 
cucca 91 , Abuse invece è l'ultima recensione del 
BDM, prima di andarsene definitivamente per appro
dare ad altri lìdi. Dalla Gametek arriva Super Stardu· 
st 96 e, nonostante il concept sia ormai trito e ritrito. 
riesce comunque a portarsi a casa il suo 82o/o. Track 
Attack sul Pentium è uno schifo (68%), ma se lo gìo· 

chiamo su un 486 è anche peggio. Pollice verso. Fantasy Generai non è male e GearHeads sa regalare 
qualche ora di sani sforzi intellettivi. Sull'Amiga giunge finalmente a compimento Fightin' Spirit, un pie· 
chiaduro che gli amighisti aspettavano ormai da anni e di cui si erano praticamente perse le tracce: bel· 
lissima la grafica, un po' lacunosa la giocabìlità, ma in definitiva un 93% meritato. Bello anche Tota! 
Football, recensito dal sempre più intraprendente Alex La Spada. BovaByte abbellisce Windows 95 col 
suo desktop theme e intanto offre un'anteprima esclusiva sul prossimo film di Van Damme. Nella 
Posta, si discute della lingua Inglese e del suo uso eccessivo nel nostro campo. 



Inizia, anche per The Games Machine, la rivoluzione 
internauta: in seguito a un accordo con Diglbank, la 

Xenia ha un sito WWW tutto suo, e a ogni redattore 
(o comunque a tutti quelli che ricoprono qualche 
ruolo particolare) viene assegnato un indirizzo email. 
Ma le novità non sono certo destinate a finire qui: 
Max, al ritorno dall'E3, ci fornisce gli ultimi ragguagli 
sull'andamento di un mercato sempre più difficile da 
seguire: iniziano a lntrawedersi gli sviluppi della terza 
dimensione, e quasi profetico annuncia la probabile 
maggiore affermazione del chipset 3Dtx. di cui 
all 'epoca si sentiva quasi solamente parlare. Comun
que sia, dopo settanta pagine di anteprime tra specia
le E3 e preview varie, si parte con le recensioni : a 
dare il La è Normality, divertente awentura di casa 
Gremlin con un'interfaccia un po' fuori di testa. MAO 
la premia con un bel g5%, ma il gioco si rivelerà ben 
presto un po' troppo facile. Subito dopo è la volta del 
MITO, l'antieroe per eccellenza, li più maleducato tra 
i figaccioni, lui, l 'unico a grande Duke Nukem 3D, lo 
sparatutto in soggettiva più divertente che sia mai 
uscito. MA è a dir poco entusiasta, e dopo ben sei 
pagine di recensione e un inedito rifiorire di boxettini 
e boxettoni vari, assegna il suo perentorio 96%. E non 
è tutto, perché lo stesso Marco awerte come il voto 
sia da intendersi " in modalità singola" : giocato in 
rete, avrebbe meritato probabilmente 110%. Dalla 
Ughtshock arriva un bellissimo rullakartoni tutto ita
liano. è Pray For Death. a cui Davide Solbiati non può 

GIUGNO 1996 

fare a meno di dare g3•1 •• Avrebbe dovuto forse chiamarsi wOttlers" ... e invece no. il seguito di Settlers s1 
chiama per l 'appunto The Settlers Il ed è sottotitolato Veni, Vidi, Vici. Un classico pure lui, comunque 
<92%>. Dalla Psygnosis arriva Deadline, il simulatore di squadriglia antiterroristi: dimenticabile: The Dark 
Eye ha un'atmosfera tutta particolare e come gioco è dawero strano, Stefano Silvestri lo premia con un 
buon 90%. Nemac IV per A1200 riesce a occupare ben tre pagine di recensione, i cloni di Doom imper
versano definitivamente anche lii Fightin' Spirit AGA è invece l 'upgrade che tutti i possessori di A1200 
aspettavano con trepidazione (93%). Per la serie " I dossier di BovaByte". ecco una chicca imperdibile: il 
diario (vero) di una quattordicenne coi brufoli!!! Così finalmente potrete scoprire anche voi cosa frulla nei 
cervelli delle ragazzine ... Grazie a una serie di critiche, infine, la Posta torna a farsi rovente. 

Oer la prima volta, una rivista d'informatica offre ai suoi 
r 1ettori un resoconto FILMATO di una fiera: e poi dite 
che TGM non fa mai nulla per stupirvi! Siete degl'ingrati, 
ecco cosa siete! Comunque sia, cambiano un paio di cose 
nell'impostazione dell 'editoriale e del colophon, in modo da 
rendere più semplice l' Individuazione di un particolare indi
rizzo email. Stefano Silvestri cl offre anche un pregevole 
reportage dalla Bethesda Sottworks, mentre finalmente 
Quake si fa più vicino. Da Los Angeles, ecco anche 
un'intervista ai Neverhood, autori di una delle avventure più 
geniali uscite negli ultimi anni. Le recensioni, owiamente, 
si aprono con Formula 1 GP 2. recensito in anteprima asso
luta dalla nostra testata dopo che il Bossetti è stato sotto
posto a una intensissima sessione di gioco: il risultato sono 
sei pagine di testo In cui è stato detto praticamente tutto il 
dicibile. compreso un paio di supposizioni modello "sfera di 
cristallo" sui vari trame rate a seconda della configurazione 
<rivelatisi poi completamente cannati>. 96%. ma è meritato. 
Qualcuno dirà che in fondo non è cambiato poi molto 
rispetto al primo F1GP e che il merito di tutte le innovazioni 
pende maggiormente sull'evoluzione dell'hardware piutt.o
sto che sullo sbattimento del programmatore. Ma è solo 
una visione limitata dell'insieme: Geoff Crammond è riusci
to a creare un gioco per nulla dissimile alla realtà, dove 
anche un pilota di Formula 1 ha potuto allenarsi senza 
riscontrare differenze tra la gara effettiva e la simulazione, e 

ESTATE 1996 

questo è quanto. Carino Euro 96, I Have No Mouth and I Must Scream vince il premio per il "titolo più 
angosciante" di questi cento numeri, ma è una bella awentura (85%>. Cyberia 2 è un mezzo pacco, Long· 
bow una piacevole simulazione aerea, Return Flre un gioco spettacolare nella sua semplicità, Kick Off 96 
una totale delusione. Tutti gli altri si assestano su una media intorno al 70%. Per Amìga brilla Mikro Mortai 
Tennis. Nel tips, I primi livelli di Duke Nukem 3D. BovaByte raddoppia e intervista i Pirati del Ticino, dà 
un'occhiata a Doors 95, illustra a mo' di documentario la vita redazionale, e propone alcuni corsi d'informa
tica che servirebbero effettivamente a qualcosa. La Posta inizia a farsi sempre più internauta ... 



SETTEMBRE 1996 MeM davvero ricco di novità: sulla rete torna 
Zzapl e Max dedica all 'avvenimento due 

pagine della rivista, oltre a una gradevole citazio
ne sull 'editoriale. Arriva Broken, e tocca a me la 
gioia di recensirlo: grafica e sonoro mozzafiato, 
dialoghi "-'ghi ma interessanti, ottima interfaccia 
e plot assolutamente originale ne hanno decreta· 
to un successo a mio avviso incondizionato, un 
95% che riconfermerei ancora oggi, nonostante 
le (poche) critiche altrui. Dai Bitmap Brothers 
arriva Z, ed è subito un 93% decretato in grande 
stile dall ' inedita Cmica tanto, visto che curano 
insieme la rubrica dei tips> coppia FBS-MAO. 
Fable è molto bello, Pandora Directive è esatta
mente il seguito che ci si sarebbe aspettato da 
Under A Killing Moon: enorme, massiccio, con 
un'ottima calibrazione degli enigmi, insomma, un 
giocone con la G maiuscola: 94%, sempre dai 
due tizi di prima. Megarace 2 è migliore del pre
decessore, ma non sfonda, Afterlife è il primo 
1lmulatore di gestione economica post-mortem, 
originale e divertente, merita appieno il suo 88%. 
The Gene Machine c'insegna che non è il caso di 
manipolare azzardatamente la natura, ma come 
avventura ha qualche difettuccio di troppo: 86%. 
Flre Flght è un pregevole spara e fuggi. La Signo
ra Calibro 32 un giallo interattivo abbastanza ben 
riuscito, Shellshock invece è un po' una delusio-
ne, ma ha un bel sonoro (che dite, "non è abba· 

stanza"? lnfatti .. J . Strife è l'ennesimo doomclone senza arte n6 parte, Synnergist invece è una schi· 
fezza allucinante. recensita da un fin troppo magnanimo Alex La Spada. Oh oh, finalmente arriva 
Virtua Flghter anche su PC: bello. ma ha bisogno di un Pentium 166 per funzionare come si deve. 
Seek and Destroy è ormai oggettivamente un po' troppo datato. Da questo mese inizio a occuparmi 
anch' io del Talent Scout: Mirko è disperato e non si fa fatica a comprendere il perché ..• La Posta è 
ormai in sostanziale equilibrio tra lettere di opinione e di argomentazione tecnica. 

OTTOBRE 1996 Questo numero è caratterizzato dall 'ormai tradi
zionale reportage sull'ECTS, in cui appaiono 

le prime Immagini ufficiali di... Monkey lsland 31 
Ebbene si, quello che noi ci eravamo "limitati" a 
concepire come un clamoroso pesce d 'aprile, ha 
" deciso" di concretizzarsi In una splendida avven
tura grafica, con tutte le caratteristiche tecniche di 
un prodotto odierno (quindi, grafica da cartone ani· 
mato In hi-res, dialoghi, animazioni a pieno scher
mo, ecc ecc>. Tutto fa ben sperare. E' comunque 
curioso riscontrare come ormai quasi tutti i nostri 
pesci d'aprile si siano rivelati in un certo senso 
" profetici " : si pensi infatti anche a Sentine! 
Returns, o alla patch di Lara Croft, ormai disponibi
le sul seriol Manca solo Ghosts'n'Goblins 96 (fac
ciamo pure 98, ormai> e poi siamo apposto! 
Comunque sia, la copertina è dedicata a S<:reamer 
2 e con lo stesso gioco partono ovviamente le 
recensioni del mese: un 95% spiegato nei dettagli 
da uno Stefano Silvestri più tecnico che mai, visto 
che del gioco lui era stato anche un irremovibile 
beta-tester. Lighthouse è molto particolare, Syndi· 
cate Wars, invece, è un successo In cui più nessu
no, soprattutto a causa di una demo che la Bullfrog 
aveva troppo avventatamente messo in giro, spera
va: 90 punti percentuali, e Il vale dal primo all'ulti
mo. Clandestiny è un bel cartone animato, Time 

Commando poteva essere rifinito meglio. Unks LS è un bel simulatore golfistico (ma perché ne 
escono almeno trenta ogni anno?>. Gene Wara un'irriverente alternativa a Syndicate, Quake, poi, 
non ha certo bisogno di presentazioni C94%): spettacolare dal punto di vista tecnico, soffre un po' il 
fatto di essere meno divertente di Duke Nukem 3D. Alla lunga, però, va detto che oggi Quake è 
ancora Quake, mentre il motore di Duke è ormai considerato obsoleto sotto tutti gli aspetti. Killing 
Grounds è un bel giocone su Amiga, ma he bisogno di almeno 4MB di fast ram per essere apprez
zabile. Domanda: chi di voi amighisti oggi non ha almeno 4 MB di fast ram? BovaByte riserva ai 
suoi lettori un'anteprima sulla mitica Pastor Arta. condito dall'oggi redattore di Zzapl Marco "Mak" 
lecher. La pastormania dilaga ... 



La foto di Marco Auletta con le corna rimarrà 
per sempre l 'emblema della partecipazione 

allo SMAU della vostra rivista preferita: nello 
stand capitanato da Giancarlo Calzetta hanno sof
ferto, per cinque massacrantissimi giorni, Rodolfo 
Rolando e il sottoscritto. cui s'aggiunge Elena, la 
bellissima standista. E' qui che avviene la presen
tazione ufficiale di Computer Weekly Report, la 
seconda rivista on line ad apparire sul sito 
www.xenia.it immediatamente dopo Zzapl E' un 
periodo di movimenti: Molyneux annuncia il suo 
addio alla Bullfrog che lui stesso aveva contribuito 
a fondare, idem per Romero che lascia la id 
Software, segno che qualcosa nel mondo delle 
software house sta cambiando? Può darsi ... Intan
to arriva Rad Alert, il seguito di Command & Con
quer, ed è subito un successone a cui il Bossettl 
non nega 96% e top score, Fifa 97 viene maltratta· 
to dal buon MAO, ma non a torto. Ottima la pub· 
blicità di FX Fighters Turbo, solo quella, purtroppo. 
Death Rally è bello, ma perde lo star player per un 
soffio. Close Combat anche. Riuscirà invece a 
guadagnarselo i l seguito di Privateer: The Darke
ning. mentre Shattered Stael sarà l'ennesimo 
capolavoro mancato. Deadlock è un gioco strategi
co piuttosto strano, ma intrigante (91 %) , 
Mechwarrior 2 Mercenaries è forse il gioco più 

NOVEMBRE 1996 

massiccio del numero, mentre Cyberstors vince Cio starplayer) ma non convince (oggi non io ricorda 
giù più nessuno>. Per gli amanti dei giochi di ruolo avventurosi, ecco Daggerfall C94%l, recensito da 
un Nencioni particolarmente entusiasta, mentre dall'Italia ecco giungere la nuova avventura grafica 
targata Dynabyte: Tequila & Boom Boom, un gioco dall 'ambientazione western che sembra ricalcare 
gli schemi della coppia Sud Spencer e Terence Hill. Benvenuto Stefano Lisi. Sorpresa delle sorpre
se. ecco arrivare dalla Acclaim niente meno che ... BUBBLE BOBBLE!ll Su Zzap! gli abbiamo dato 
100, ma su TGM dovrà per forza accontentarsi di un "misero" 96 ... BovaByte allieta tutti col suo per
sonalissimo reportage sullo SMAU. 

244 pagine di TGM non sono robetta 
di tutti i giorni e MaK cì tiene a pun

tualizzarlo nel suo editoriale. spiegan
do per l'ennesima volta al volgo come 
le nostre recensioni - checché ne dica 
la concorrenza nei newagroup - siano 
tutte perfettamente regolamentari , 
svolte su versioni definitive o pratica
mente finite. Comunque sia ... grazie a 
Discworld 2 torna l 'Irresistibile mago 
Scuotivento, che come per magia si 
porta a casa un meritatissimo 93%, 
dopodiché è la volta dell'ormai storico 
Tomb Raider. forse uno dei giochi che 
verranno ricordati più a lungo nei 
prossimi dieci anni. Lara Croft diventa 
subito un personaggio, e non solo 
nell 'ambiente dei videogiochi: persino 
gli U2 la vogliono in un loro video. C 'è 
anche qualche baco di troppo. ma è un 
92% che le patch acceleratrici per le 
moderne schede 3D possono confer
mare se non migliorare ulteriormente. 
Hyperbalde è avvincente, Tunnel 81 
un capolavoro mancato, Rama anche, 
Down in the Dumps un'avventura tutta 
strana, Destruction Derby 2 un segui· 
to suscettibile ad ampi margini di 
miglioramento, Passaporto per il Peri
colo un'avventura grafica per i più pic
cini , con protagonista l 'immortale Pan
tera Rosa. Nascer racing 2 è bello, 
Toonstruck anche, Star Contro! 3 la 
prosecuzione di un mito, Neverhood 

DICEMBRE 1996 

Chronicles un capolavoro incompreso. Sull'Amiga giunge Trapped, e lascia il suo segno: 93%. Nei 
tips. viene risolto Pandora Directive, BovaByte è tutto un fumetto natalizio. 
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GENNAIO 1997 

FEBBRAIO 1997 

I •anno parte con Diablo, un mega-gioco 
L da 95% che ha appassionato pratica

mente tutta la redazione, ma è anche il mese 
di Raalms of ttie Haunting, Power F1 <forse un 
po' troppo sopravvalutato) e Flying Corps. 
Arriva il seguito di Phantasmagoria, ma fa 
ridere. Dalla Sega viene convertito anche 
Daytona USA. ma in giro c'è già di meglio 
(peccato), in compenso Creatures è un gioco 
estremamente divertente che può dare al gio
catore un sacco di soddisfazioni <altro che 
tamagotchi!!!>. Dalla Sierra arriva l'ennesimo 
leisure Suit larry, stavolta a bordo di un tran
satlantico particolarmente bene popolato. Ma 
nonostante i miglioramenti nella grafica e 
nell' interfaccia, è ormai diventato la solita 
solfa. Fragile Allegiance può mettere alla 
prova le vostre capacità strategiche, mentre 
Panzer Dragoon è stato uno dei giochi che 
aveva lanciato il Satum l 'anno prima. Il filone 
dei giochi di guida pazzi prosegue con Street 
Racer, mentre Lords of ttie Realms Il si rivela 
davvero un ottimo gioco di strategia C92%). 
Bello anche Scorcher, mentre Heroes of 
Might'n'Magic Il perde lo star player per 
pochissimi punti. Dalla Microsoft arriva Aight 
Simulator for Windows 95 e Mauro Bassetti 
gli assegna un più che discreto 88%. L'Amiga 
stupisce ancora con Capitai Punishment 
<90%) a nei t ips vengono completamente 
risolte Broken $word e Zork Nemesis. 
BovaByte entra nella telematica con Bovanet, 
la rete alternativa e complementare a Internet. 

Numero particolarmente ricco di recensioni, 
questo. nonostante i l mese sia solitamen

te acciaccato da un tradizionale ' riflusso ' 
dovuto all' esaurirsi del furore natalizio. Max 
nell'editoriale si scusa, tra le altre cose, della 
valutazione forse azzardata di Power F1 , pur 
senza delegittimare un titolo che meritava -
comunque - un voto compreso tra 1'88 e il 
92%. Per la seconda volta nel giro di pochi 
mesi, la copertina ritrae un gioco automobili
stico: è la volta di Sega Rally, che apre le 
recensioni sfidando il capolavoro italiano 
Screamer 2. 90% è il voto finale assegnatogli 
dal neo-acquisto Jacopo Prisco. Subito dopo è 
la volta di City of Lost Children. che però si 
rivela essere un gioco drammaticamente corto. 
Un po' troppo. Jetfighter lii non fisserà un 
nuovo standard nel campo delle simulazioni 
aeree , ma è giocabile lo stesso. Orion 2 
rischia di diventare un classico, ma manca il 
colpo, Skynet invece è un mezzo flop. Dopo 
qualche mese dal suo diretto predecessora. 
arriva anche NBA Live 97: per me è bello. ma 
non tutti la pensano allo stesso modo. MAO. 
comunque. lo premia con un equilibrato 90o/o. 
Age of Sail si trasforma per il sottoscritto in un 
facile pretesto per scrivere una mera di Cgodi· 
bili) stupidaggini, ma in fondo potevo permet
termelo: il gioco non è gran che ... Madden 
NFL Football 97 sa difendersi C87o/o), Versail 
les ha una bellissima ambientazione, Grand 
Prix Manager 2 ed F1 Manager 96 non sono 

malaccio. Star Generai è spaziale, NHL Hockey 97 è semplicemente la miglior simulazione dello sport 
in questione Co comunque quella che ha preso il voto più alto). SSN à il primo videogioco di Tom 
Clancy. noto per i suoi romanzi di spionaggio, e Il risultato è davvero incoraggiante, speriamo ne seri· 
va altri. Wendetta 2175 è un bel giocone per Amiga, Evil's Doom anche. Nella Posta qualcuno si 
lamenta del fatto che le recensioni di TGM non facciano più sghignazzare come un tempo. 
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Il filone dei giochi di corsa non sembra affatto 
esaurirsi, anzi. non passa mese che ne esce 

uno nuovo e ancor più spettacolare dei prece· 
denti. Stavolta è la UBI Soft a stupirci con POD. 
il primo gioco nato esclusìvamente per sfruttare 
a dovere le nuove tecnologie di accelerazione 
tridimensionale. Sullo stesso CO. infatti, trovare 
gli eseguibili per Pentium normale (buuuhl>, 
Pentium MMX (discreto> e Pentium qualunque 
armato di scheda acceleratrice 3Dfx 
Cwaaaaaaaah, il massimo!>. Inutile aggiungere 
quale delle tre versioni abbia riscontrato i mag
giori consensi ... Si tratta comunque della prima 
recensione per PC con tre globali differenziati 
Dalla Bullfrog arriva Theme Hospital e non ci 
mette davvero niente a diventare uno dei nostri 
giochi preferiti. Magie the Gathering è IL gioco 
che tutti i fan delle popolari carte da gioco 
attendevano da anni (non ha deluso le aspettati· 
ve. comunque>. mentre Battlemage viene imme· 
diatamente declassato al ruolo di ALTRO gioco 
di Magie ... E non ci vuole molto a capire il per
ché. Test Drive Off Road non è malvagio. ma ha 
oggettivamente troppa concorrenza. Sim Copter 
è un po' fiacco, 9 anche. nonostante l'ombra di 
Robert De Niro, KKND è una buona variante a 
Red Alert, ma solo per chi si fosse già stufato 
del medesimo, Oie Hard Invece è proprio uno 
schifo, mentre XS qualche lato positivo almeno 
ce l 'ha. Space Jam delude, al contrario di Ulti· 
mate Soccer Manager 2 che strappa un buon 

MARZO 1997 

90% al normalmente critico Stefano Usi. Master Lu, Tomb Raider e Neverhood Chronicles sono gli oggetti 
delle nostre soluzioni mensili. BovaByte spiega a tutti perché i giochi sono effettìvamente pericolosi. 

I a lavorazione di questo numero è andata un po' a rilento, 
l..t.n po' per il consueto fenomeno dell'overloading Cdi cui 
perla Max nell'editoriale. Per chi si fosse perso il numero lo 
riassumo qui: uno strano iter per cui, fino al giomo X - solita
mente un giorno fin troppo vicino alla data di chiusura del 
numero - la rivista sembra essere del tutto priva di materiale 
valido su cui scrivere mentre. il giorno dopo, grazie a un 
lmprowiso boom ci si rende conto di essere già andati ben 
oltre gli spazi concessi dal timone. So che è stranissimo. 
eppure si ripete puntuale tutti i mesi>, un po'. dicevamo. per 
l'improvvisa partenza di metà redazione verso i " lidi" (ma forse 
sarebbe meglio dire " le colline e le foreste" bolognesi, alla 
volta del Futur Show. Su quella fiera diremo poi di rutto sul 
numero successivo, ma al di là di tutto è stata una gran fati
caccia gravida di colpi di scena. Il numero, comunque. si apre 
con una piacevole intervista agli Articolo 31 . cui segue la soli
ta sfilui di anticipazioni. Darklight Cooflict è il gioco di coperti
na: un bel 92% tondo tondo, cui segue lo sfortunato Co almeno 
cosi dicono, visto che Il premio del botteghino non sembra 
essere stato paragonabile a quelli della critica> MDK, uno 
spara e fuggi in soggettiva innovativo e permeato da un palpa
bile umorismo demenzìale. 94o/o è il condivisibile verdetto del 
Bossetti. Robotron X è la revisione di un gioco da museo: a chi 
darlo da recensire se non a un altro pezzo da museo? Così 
ecco che il buon MA Cuah uah uah! Quanto sono perfido NdP> 

APRILE 1997 

gli dà 88% e siamo tutti felici e contenti. Formula 1 sfiora il top score e diventa immediatamente un caso: nei 
newsgroup è forse il voto più contestato, discusso, approvato, odiato, amato di TGM. Da una parte c'è chi ne 
contesta i bachi di troppo. dall'altro chi ne stigmatizza le richieste hardware. Ma non c'è storia. è un gioco 
che nasce SOLO per le 3Dfx ed è scritto a chiare lettere persino sulla confezione: impossibile giocarlo senza. 
Dalla Sega arriva Sonio & Knuckes: non male, ma a parità di hardware il Sonio originale per Megadrive sotto 
GenEm funziona molto meglio. 88%. Oragon Lore Il è abbastanza scontato, Kick Off 97 si poteva evitare. ma 
è sempre meglio del 96. Riot è una versione treddl di SpeedbaU 2, Oirector's Chair un manageriale un po' 
debole nonostante il nome d1 Spielberg in copertina, carino invece Worms the Director's Cut per A 1200. evo
luzione fuori di mela del grandissimo classico originale. Nei tips, si cela il pescione di quest'anno: quattro bel
li.ssime immagini che ritraggono Lara Croft nuda Canzi. desnudal e un testo delirante modello "Novella 2000n 
convincono un sacco di lettori dell'esistenza di una miracolosa patch in grado di spogliare la protagonista di 
Tomb Raider. Tutti la cercano nei newsgroup <rompendo discretamente>. nel siti WWW. persino nelle farma
cie <esagera>. ma non esiste. Almeno all 'epoca, perché adesso c'è. Tenete d'occhio Zzap!. 
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Con un editoriale intitolato "Videogio-
care" Mr. Reynaud riflette sul signifi· 

cato di quello stesso verbo. analizzandone 
l'evoluzione rispetto ai tempi del C64. Per 
fortuna. è bastato pensare ai tornei reda
zionali a Micromachines V3 per svegliar· 
lo ... Gli oculisti intanto ringraziano sentita· 
mente Bellafante per le istruzioni del Sii· 
ver Disk Cuna vera e propria bombai> e in 
" Facce da TGM " prosegue la saga di 
Ubercity Vice. Nelle voci di corridoio e 
nell'angolo di BovaByte un doppio repor
tage sul FuturShow di Bologna. Apre le 
recensioni Comanche 3, che grazie all 'uso 
di un engine eccezionale riesce a imporsi 
come una delle migllori simulazioni aeree: 
Bossetti apprezza, e dà 90. Cambiano I 
redattori . e si vede: Star Trek Generations 
prende solo 88 ... Need 4 Speed 2 tenta il 
colpo ma non gli riesce. Ace Ventura è 
piuttosto deludente. Outlaws ha più spes
sore del cloni di Doom da cui s' ispira, ma 
per fortuna Oark Forces ha fatto scuola. 
lnterstate 76 è un giocone, ma per chi 
come me ha un Cyrix si trasforma in una 
vera e propria pena. Redneck Rampage è 
un clone di Ouke Nukem 30 Cda cui mutua 
il motore> assolutamente idiota, con armi, 
personaggi, effetti sonori e nemici incredi
bilmente scemi: un classico imperdibile. 
Ecstatica 2 non è originale come il suo 
predecessore, e un po' si sente, G-Nome 

è quasi massiccio, Evidence non è affatto male, ma poteva essere anche meglio e Counterstrike è 
un upgrade che non può mancare a tutti i fan di Red Alert. Tra le soluzioni. ecco svettare Discworld 
2 e Larry 7. Nella Posta, si parla un po' di tutto, dai rivenditori a Bill Gates. 

GIUGNO 1997 Tornano in copertina i giochi arcade e. 
stavolta, è Wipeout 2097 a far la voce 

grossa: progettato esclusivamente per 
funzionare col chipset 3Dfx, questo gioco 
arriva dritto dritto dalla Playstation, dimo
strando al volgo come reallnare gli stessi 
giochi au PC non sia affatto impossibile. 
Uno Stefano Silvestri particolarmente 
entusiasta non esita nemmeno un minuto 
a dare il suo perentorio 95%, dando di 
fatto Inizio alla "nuova era" targata Mon
ster 30 o equivalenti. Il secondo giocone 
del mese è sicuramente W-Wing vs Tie 
Fighter, per la cui recensione ho assistito 
personalmente a una sfida all'ultimo cac
cia tra FBS e il Bossetti, con risultato a 
favore di quest'ultimo. Ma Mauro. incredi· 
bi le a dirsi, è un signore: non poteva di 
certo negare a un Simonetti piangente il 
piacere di scrivere lui la recensione, e 
cosi è stato. Pandemonium è bello. ma 
con la 3Dfx è molto meglio, Shivers Il fa 
paura, in tutti i sensi GI che non è di certo 
negativo, 88%), Moto Racer è grande, 
Birthright un po' meno, Carmageddon 
diventa un 'caso', Time Warriors è un po' 
limitato, ma è forse il miglior rullakartoni 
30 attualmente disponibile su PC, PC 
Calcio è carino, Puzzle Bobble li Puzzle 
Bobble, Exhumed una schifezza e Yoda 
Stories un piacevole diversivo. Finalmente 
viene convertito su Amiga The Big Red 

Adventure. mentre nei tips ecco risolte Rama e Toonstruck. Nasce infine una nuova campagna di 
certificazione dei siti Internet: il bollino Bada-Enhanced di BovaByte approda anche in rete! Debut· 
ta, stavolta ufficialmente, la rubrica tecnica di The Games Machine, che il mese successivo verrà 
arricchita anche dalla relativa Posta Ca cura - pensate - nientemeno che del Pastore>. 



Dai che è quasi finito! Manca solo 
l'ultimo numero ed è fatta ... Max 

va all 'E3 e si rende conto di come 
per i PC sprovvisti di 3Dfx, 
nell'immediato futuro, non ci sia sto
ria: chissà se ai ricorda di essere 
stato proprio lui, più di un anno 
prima, a prevedere i l successo di 
questo blasonato chipset, quando 
ancora giravano solamente la 30 
Blaster e la Mystlque .•. Comunque 
sia, l'E3 tiene banco per almeno una 
cinquantina di pagine Ccome di con· 
suetudine> e nelle Voci di Corridoio 
appare una lunga dissertazione del 
nostro direttore sulla censura di Car· 
mageddon. Anche quest'anno spet· 
terà ai lettori di TGM eleggere Il 
gioco più bello del 1996 in occasione 
dell 'ECTS Awarda: se non l'avete 
ancora fatto ml raccomando spedite 
il tagliando che trovate sul numero 
scorso. X-Com Apocalypse è l'atteso 
seguito di Terror from the Deep, ma 
anche lui non riesce a strappare 
l'agognato star player per meno di 
una manciata di punti, Conquest 
Earth sembra invece avere molto più 
spessore: Jacopo Prisco non ha 
dubbi, ed è un 90%. Stesso voto 
anche ad F16 Falcon. ma stavolta 
arriva dal Bossetti. Facciamo rima e 
passiamo al Simonetti, che ha poi premiato Dungeon Keeper con un bel 93o/o, toccherà poi a me 
decretare il successo di Tìmeshock!, il nuovo flipper della Empire C91 o/o). Blood non è il massimo 
della vita, e non lo è nemmeno Fifa Soccer Manager, Noir è abbastanza intrigante. Capitalism+ 
non è malvagio, anzi, ed Extreme Assault lo segue a ruota. Seguono Terracide, Axelerator, ìl delu
dente QAD e Il toolkit "La Fabbrica Dei Giochi". Parte in quarta, dopo alcuni mesi di problemi 
organizzativi, la collaborazione di Manuele De Usio con TGM: curerà il Talent Arl Risolti Myst e il 
bruttissimo Chronicles of the Sword. Bovabyte raddoppia e propone un appuntamento particolar· 
mente ricco: si spazia dall'assistente di Office 98, per arrivare alle previsioni Mastropetologiche", 
passando ovviamente per un simpatico concorso estivo e per il piccolo abbecedario informatico. 
Parte la Posta tecnica e il TGM Mail torna ad occuparsi di argomenti più Mumani". E' tutto. 

FERMATE LE MACCHINE! 
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Appuntamento con Leader ~ 
al Padiglione 1 dello ~ 

•••••• 



L'asso tra gli assi, il più micidiale pilota della la Guerra Mondiale, un'epoca pionieristica in cui 
contava molto più il coraggio, l'abilità della tecnologia . 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

Le battaglie nei cieli erano senza esclusione di colpi, spietate e affascinanti ed uscirne illeso 
significava coprirsi di gloria ... 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

re 35 _. splendidamente modellati, 
iac..-· assi dell'epoca. 

LlADlR S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GA2ZADA S<.HIANNO (VA) LEADER 
VISITAn IL NOSTRO SITO INTERNET: www.le.iderspa.it 







Ho già avuto piu volt.e modo di esternare su 
queste pagine Il profondo attaccamento. per 
non dire devovone, che negli ult1m1 anni m1 
ha legato alla città d1 Las Vegas. e capirete 

quindi come l'occasione di VISltV'e ancora una volta la 
sede dei Wenwood Studios sia una mluione che non 
nfiuterei per nessuna ragione al mondo. Ed è stato 
cosi che, in compagnia del buon Marco Mela1 (d1 cui 
già vi parlai nel corso della preVlew d1 Broken Sword 
Il), ho abbandonato I mille Impegni che la condUZJOne 
d1 uria rivista e d1 una propria società comportano 
per tornare a "casa". 

~ 

_ ...... AUiiNEH 
ti"uAUt I motlVI della mio I.I incursione. del resto. erano 

assolutamente prioritari: da una 
parte la copertina d1 questo nostro anniversa

le numero I 00. il seguito di un gioco al quale sono 
rimasto puticolarmente legato per una serie di 
motivi che non sto qui a esporvi (mi nfensco. naru
ralmente. a Ullds of lore 2, per il quale MAO è 
stato elett0 a recensore ufficiale. come oìbuto per 
essersi occupato anche del primo LOL ne• lontani 
tempi di via Valtellina che furono .•. ), dall'altra un 
reportage esclusivo su quello che non esiterei a 

definire come uno degli eventi più attesi degli ulom1 
anni: l'avvenrura grafica d1 Biade Runner. 
Dopo essere stata presentata in modo uff1Cioso a 
soli pochi eletti un anno fa. Biade Runner 
è stato da quasi rum gh addem aì 
lavori indicato come uno del 
tre titoli piu significativi 
dell'ultimo EJ d1 
Atlanta, potendo 
del resto fMe 
affida-

mento sul richiamo di una licenza cosi importante da 
essere assolutamente attuale anche a quasi due 
decenni dall'uscita della pellicola ongmale di Ridley 
Scott nelle sale cinematografiche di rutto il mondo. 
Non volendo togliere troppo spazio alle splendide 
1mmag1nl che corredano questo articolo, cercherò di 
venire subito al dunque, incentrando la mia trattlllo· 
ne su quanto emerso nel corso di una lunga sessione 
d1mostraava in compagnia d1 Dave Leary. scenegg1ato
re dell'avvenrura. 
Paniamo quindi dicendo che, nel gioco, voi vestirete il 



lungo impermeabìle di aie McCoy, prototipo d1 Bbde 
Runner passionale ed emotivo che non può non 

nchiamare alla memoria, in modo piuttosto 
evidente. la figura d1 DecQrd. E via 

subito con una doverosa precisa· 
21one; Il gioco non solo è 

amb1enato. ma trae la sua 
sosunza da quello stes

so 'universo· che 
abbiamo credo 

tutti avuto 
modo di 

conoscere. 

Anche se con paro minori. personaggi chiave come 
quelli d1 Sebastian. Gaff. T yreU e. soprattutto, Rachael. 
prenderanno parte all'mtera vicenda. che si snoda 
parallelamente a quella del film, Il solo Deckard. per 
ragioni di duiai lega.o alla persona d1 Hmison Ford. 
non è sato in alcun modo contemplato • almeno in 
modo diretto. visto che la sua 'presenza' la sì finisce 
per avvertire per rintero susseguirsi degli eventi 
Detto questo, sotto con una prima definizione 
dell'avventura che. pur non avendo 10 
stesso avuto modo d1 
'g1ocan!' nel vero senso 
della parola (ed essendo 
quindi ancora piuttosto 
confuso al riguardo), 
dovrebbe quantomeno 

mettere anche VOI sulla buona strada per poter com
prenden! come gf 1 WestWOOd abbl3ll0 inteso la loro 
personale sfida; "Biade Runner non voleva assoluta· 
mente essere la soha avventura grafica basaa sul 
semplice nsoMmento d1 rompicapi più o meno com· 
plessL E non volevamo nemmeno ricadere in qualcosa 
che fosse semplicemente etichettato come film inte
raruvo. Biade Runner sarà la pnma vera avventura in 

cui al giocatore sarà affidata la gestione e lo svi-
luppo d1 una trama cinematografica non linea

re e con ampissimi amb1d di discrezionalità. 
Il centro di tutto non saranno gli enigmi, 

ma le decisioni: le Innumerevoli scel
te e prese di posizione che segne

ranno l'evolversi della vostra 
partia". 









La Fantasia, il Gioco e 
lo Spettacolo. Alla scoperta 
di IMMAGINARIA '97: 
le Sorprese, le Anteprime e le 
Novità dal mondo del divertimento. 
Dimostrazioni, gioco libero e tornei di Giochi di Ruolo, 
di Simulazione, con le Miniature, di Carte e di Dadi. 
Finali nazionali di Giochi di Ruolo. 
Giochi di Ruolo "live". 
Incontri esclusivi con Ospiti d'eccezione. 

SABATO 

SETIEMBRE 

PALALIDO MILANO 
PIAZZA STUPARICH 1 

MM 1 Lotto (Linea Rossa) 
Orari: Sabato e Domenica 09,00/24,00 (orario continua

to) Prenotazioni : Avalon Milano Via Settembrini 20 
Tel. 02/2940041 O Per informazioni: Stratelibri srl 

Via Frigia 25 20216 Milano Tel. 02/2707151 (Uff. Marke
ting) Fax 02/2576717 E-mail stratelibri@interbusinnes.it 
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SETIEMBRE 
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Rispolvera la vecchia racchetta del "babbo" e libera le palline dalle ragnatele perché ... 

... ecco il terzo arrivato dell'acclamata serie Actua Sports: ACTUA TENNIS!! 

Contiene tutte le caratteristiche che hanno portato al successo gli altri titoli Actua: 

l'animazione dei giocatori si basa sulla recentissima tecnologia "motion capture"; 

le partite saranno giocate su campi reali e a 30, offrendoti diversi angoli di visuale 

oltre che l'opzione replay. 
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30 PLAnn S.11.L 
Società di importazione e 
distribuzione di uideogiochi e 
accessori per Pc e console. 

DIR DEI PLITllAI. 1 
20090- IUCCllRSCO [IDILIOO) 

lEL 12/~139~9 

Mod Ccd.z 

Pc e compatibi li 

'2(\ te lefo1-1ica1 
----~~-------' 

via e-1nail e onlii"e. 

Tutti 1 marchi Citati o 1 tustrab sono d1 propnetà delle rlSpettJVe Case produttrici 



Ubi Soft polverizza i vecchi ,~-~-~ 

: I ' · ( I 
... ~ '--· 
-~ 

• Cockpit, sfondi e paesaggi reali 
• Nessun effetto •c/ipping• 
• Pit stop in 30 
• Giocabile anche in rilulle ..,.,,, 
•Mu 
•Multi~ 

FORMULA1 
WORLD 
CHAM,.ONIH" ,, " .. " ,. 

Vuoi saperne di più? Compila e spedisci questo tagliando (T) a: Ubi Soft • Via Anfiteatro, 5 · 20121 Milano ·lei. 02/ 861484 · email: ubisolt@ubisoft .inel.it • www.ubisolt .com 

Nome e Cognome 

Via e Numero civico 

CAP C11ta •• ProvirlClll •••••••••••••• 

Tef. Fax . e-mail ... o .. 

Processore . . . • • • . . . • • • • • . Ra~ .. • • • • . . • • • Possiedi una scheda 30 .J si .J no Se s1 quale • • • • • • • • • • 
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ASSUME • 
• 

Commessi/e 

~ ~ Profilo: 22/25 anni, giovane 

. \ \ appassionato di videogames e 

con buone conoscenze tecni

che del prodotto, sorridente, 

vitale, con spiccate attitudini 

alla vendita, attento alle esi

genze dei clienti, rigoroso, pre

ciso, disponibile a lavorare il 

sabato e con forte spirito di 

squadra. 

Missione: Il nostro commesso ideale assicura 

}; 
un'accoglienza qualitativa, una vendita cor

diale, professionale, e competente per soddi

sfare ì nostri clienti , effettua il ricevimento, la pre

parazione e la messa in negozio degli articoli. 

Se questa posizione Vi appassiona, indirizzate una lettera 

manoscritta più curriculum vitae e foto precisando il mese e la 

rivista sulla quale è apparsa l' inserzione, a: 

Newel s.r.l. - Roberto Dibitonto rif.A3 
Via Ugo La Malta, 134 - 20032 Cormano (Ml) 

"Grazie" 

INSEllZlftNE lll(~Ell(~A 
t•EilSONAl .. E - --~ 

. ,, 
. 1 

. i. 



INSERZIONE RICERCA PERSONALE 

Per rafforzare la sua rete 
vendita la società Newel s.r.l. 

DISTRIBUZIONE 
computers e videogomes 

~~,~~/=I: Agenti/Rappresentanti 

PROFILO: 25/35 anni , appassionato di videogames e con buone conoscenze tecniche del prodotto; 
dotato di senso del servizio, di responsabilità, del commercio, intraprendente e disponibile al 
lavoro d'équipe con forte spirito di squadra. vitale con spiccate attitudini alla vendita, attento alle 
esigenze dei clienti, rigoroso e preciso. 

f'llSSIONE dopo un periodo di formazione presso la sede della società per ampliare le conoscenze 
tecniche e/o gestionali, avrà il compito di gestire autonomamente un portafoglio clienti; consi
glierà il cliente (rivenditore) nella sua scelta del prodotto; in termini di fatturato sarà il vero ed 
unico responsabile della sua zona regionale, direttamente a contatto con il direttore vendite; in 
base alle prospettive di sviluppo in Italia della nostra società, le qualità manageriali dei candi
dati più intraprendenti permetteranno una evoluzione verso la posizione di Responsabile di 
Regione. 

Se questa posizione Vi appassiona, indirizzate una lettera manoscritta più curriculum vitae 
e foto precisando il mese e la rivista sulla quale è apparsa l'inserzione, a: 

Newel s.r.l. - Roberto Dibitonto - rif.2 
via Ugo La Malta, 134 (ex via Po) 
20032 Cormano (Ml) 

QaUU 
qualità 

nel 11rvlzl 
1 nel prodotti 

specializzati 
In consegne 

rapide 

Ho. 
ordini telefonlèt 
disponibllltà 
immediata 
controllo magazzino 

DISTRIBUZIONE 
computer e 
videogomes 

Uffici e magazzino: Via U La Malta. 134 (ex Via Po) 20032 Cormano (Ml)· Ufficio Commerciale: Tel 02/61.555.360 (301.r a.)· Fax 02/61 555.361 
Sito web Internet: http.//www.newel.1t · E·mail: newel@mchnk.11 



Dark Earth, un gioco che togl.erà Il sonno a 
rum glt amanti delle awenrure: non solo la 
tecnica del gioco e la quahcà della grafica e, 
per d1rfa alla Max. totalmente fuori parame-

tro. ma l'atmosfera e talmente convincente da por
tare nelle case d1 ognuno un peno di un meraviglio
so incubo (darei chissà cosa per ricordare quale 
figura retorica ho appena prodotto). Ma andiamo 

La luce clel sole 
è un vago ricordo, 

sopravvivere è un sfida 
aHNntablle solo 
da uomini veri-. 

Preparatevi a una 
tenlflcante avventura 

che, stando alle 
premesse inlzlall, 

sembra ambientata 
nella redazione cli TGM 

durante la chiusura 
cli un numeN. 

con ordine. VIStO che il mio materiale a d1spos111one 
e quanto mai scarno e non posso permettermi d1 

bruciarlo In poche righe. 
Nel 205-4, anno In cui potrò cominciare a sperare d1 
ottenere una misera pensione, una cacastrofe senza 
precedenti si abbatte sul pianeta: 11 Bossetti smette 
d1 lavorare per TGM. Ehm, dicevo. una cometa di 
dimensioni "mai Viste" (ormai Il gergo redazionale va 
per la maggiore) decide che è stanca di girovagare 
per lo spazio e che la Terra può essere un acco-



gllente luogo in cui effettuare una bella 
sosta. Detto fatto: malgrado I più Illustri 
scienziati si logorino il cervelletto nel ten
tativo di indiViduare la rotta probabile 
seguita dalla cometa, questa dimostra 
una Indiscutibile classe d1 guida e 
dopo aver evitato il mlSslle lanciatole 
disperatamente dagli impauriti 
umani. si abbatte con tutto li su 
carisma sulla Terra. Chiaramente 
solo alcuni frammena riescono a rag
gl unge re 11 terreno. aitrimenu 11 
nostro pianeta avrebbe pernottato 
definitivamente In un'altra galassia, 
ma questo basta per sconvolgere 
completamente l'umanità e per 
porcare la quahta della vita a un 
livello paragonabile a quello di 
qualche m1llenn10 fa. In seguito 
all'rmpatto. uno spesso strato 
dr polvere si alu dal ter
re no e si colloca 
nell'atmosfera, quasi tutte le specie 
animali e vegetali decidono di togliere il disturbo, le 
temperature s1 abbassano drasticamente ed è chiaro 
che pensando a1 secoli a venire la situazione non 
farebbe ridere neanche una iena ridens. 

E BUIO FU! 

T ranquilh, non v1 parlerò nuovamente della magica 
serata di marto di cui sia io che Stefano abbiamo 
dato il meglio di noi nel racconto (un mio amico ha 

;avuto la bella 1de;i d1 far 
leggere I pezzi a un suo 
compagno di corso 
durante la lezione, dopo
diché entrambi sono stati 
mandati fuori dall'aula 

per eccesso di riso e 
latrati vari), bensl dena 
situazione che si è 

venuta a delinei· 
re a due ~ecoh 
circa dalla cata· 
strofe. Sostanzial-

mente le risorse a 
disposizione dell'uma

nità sono diminuite in 
modo catastrofico, la 
quasi totalità della super
ficie terrestre è dNentata 

Inabitabile e I pochi 
omuncoli sopravvissuti 

sono riusciti a costruire 
delle attà In miniatura (In 
realtà sarebbe più ade
guato parlare di feudi) : 
nessuno si azzarda a usci· 
re dalle mura e i contatti fra una città e l'altra (che 
vengono chiamate Stall1te) sono resi poss1b1h solo da 
qualche disperato che d1 tanto m tanto compie una 
gita turistica fra le terre desolate. 
L'unica documenc:mone che ho ricevuto riguardo al 
gioco era costituita da una sorta di quadernetto In 
cui viene descritta. con una dovizia di particolari 
francamente esagerata, la situazione della Terra, a 

cominciare dalla vegetazione 
fino al modo in cui g1i uomini 
riescono a tirare avanti. Per 
quanto vi rigu.irda, sappiate 
che la popolnfone & 
suddivisa In caste e al 
vertice della gerarchia 
sociale stanno i Sun· 
seer, cioè li clero rap· 
presentante d1 una 
religione di cui mengo 
opportuno non fornire 
dettagll di sorta (1n 
verità la sua storia 
addormenterebbe una 
torma d1 elefanti lmbiz
zamt1). 
Poiché la spera.nu d1 vita 
sr aggira intorno 111 cln· 
quant'anni. capirete anche voi che bisogna affrettarsi 
a compiere quella catascrofìca azione che prende il 
nome del matrimonio: altro che vacanze in Brasile . ., 
T raia sciamo tutto quanto concerne l'eduCUtone dei 
bambini (pratlamente. come nor ci educhiamo con 
mazzate su mazzate al computer, cosi loro nel giro 
d1 dod1a anni devono imparare a d1Ventare comple
ta.mente autosufficienti). dal momento che l'unica 

cosa importante che mi è rimasa da spiegare è la 
totale ignoranza della cultura dei giorni noscrr. tutta 
la documentu1one è andata perduta, l'elettricità è 
una parola senza senso (1nfaai il bene più prezioso è 
considerata la luce), per cui non Cl sarà da stupirsi 
quando una persona. trovando un cd-rom, lo chia· 
merà. "lo specchio della CIVIità precedente". 
Siamo arrivati al dunque: ho già. detto poc'anzi che 



l'unico cesto In mio possesso riguardava un aspetto 
relativamente 1mporante, ma comunque non ~en
?iale dell'avvenwra: infatti, se è vero che Dark Ean.h 
punta molto su un'amb1entaZione convincente come 
poche, è anche vero che, alla fin fine, quel che conta 
d1 un'avventura è la g1ocab1hti .. Ribadisco: siamo al 
dunque e non ho più In mano uno straccio di docu
mento se non meravigliose fotografie. E allora cosa 

fare! Tak! Colpo di carisma 
d'annata '9-4: alcuni di noi 
sono riusciti a mettere le 
grinfie su una versione del 
gioco che si avvicinerà mol
tissimo a quella definitiva 
per cui, sebbene l'occhiata 
che ho potuto darle (grazie 
Shin!) non sia minimamente 
paragonabile al tempo che 
dovrà spendere Il futuro 
recensore con il titolo, 
posso comunque fornirvi 
alcuni ragguagli che farebbero sbavare anche una 
mummia egiziana (oggi sono particolarmente vivace 
nelle similitudini: forse è perché, dopo quasi due 
mesi d1 sole, a Milano è ntomata la fotwa pioggia). 
Chi si ricorda di Alone in che dark, lo splendido tito
lo dell'lnfogrames datato 1992! Esso fu la prima 
avventura a consentire al pro· 
tagon1sa del gtoeo d1 girova
gare in una stanu a piaamen
to, potendo altresl interagire 
con tutti gli oggetti presenti. 
Chiaramente questo compor
tava dei problemi di reahzu
zlone non Indifferenti, che 
sono anche la ragione per la 
quale poch1ss1mi si affidano a 
tale tecnia: supponete d1 por
tarvt vicini a un libro e d1 ordi
nare al protagonista d1 pren
derlo: in tal caso è chiaro che, 
a seconda di dove s1 trovi la 
persona, l'animazione dovreb
be essere leggermente diffe. 
rente e Il concetto mi pare 
talmente ovvio che non mi 
d~lungo maggiormente. Vi for· 
nisco un altro paragone con 
un gioco che con Alone in the 
dark c'entra poco, ma comun· 
que può rendere l'idea: 1n 

T omb Ratder se ordi· 
nate a Lara di racco

Jv'!iiili!",1!111111 gliere un oggetto, la 
bella pulzella compierà 
un passo indietro in 
modo da portarsi esat
tamente nella poslzio· 
ne In cui l'animazione 
precalcolata risulti per
fettamente adeguata al 
contesto (diversamente 
le posizioni potrebbero 
risultare infinite). 

Anche in City of the lost children 
quando Miette doveva salire le 
sale. se non si trovava nella posi· 
zione giusta occorreva attendere 
che raggiungesse un.a locazione 
precisa, dopodiché partiva l'anima-

zione che "rappresentava" 
l'operazione. Ebbene, tutto 
questo preambolo per dire 
che i programmatori di Darle 
Earth hanno risolto brillante· 
mente il problema e ora. a 
prescindere dalla posizione in 
cui v1 troviate, non vedrete 
più un personaggio assumere 
pose buffe per fare qualsìas• 
cosa. Anche I movimenti pre
paratori a• dialoghi avvengono 
nella medesima maniera: in un 
episodio c.apiu che dopo 
avere ucciso un rivale entri un 
uomo il quale, incredibile vi su, 
si dirigerà esattamente davanti 
a voi, a prescindere da dove vi 
trovi•te, e come se niente 
fosse inruerà a parlarvi. 
Da un'occhialll alle foto capi· 
rete facilmente come cl si 

trovi alle prese con qualcosa di assolutamente stu· 
pefacence: mi sento tranquillamente di affermare che 
mai in Vita mia avevo visto immagini cosi belle in un 
gioco Se poi sì pensa che è possibile esplorare rutto 
e che praticamente ogni oggetto presente nelle 
schermate genererà un'wone da parte del protago· 
n1sta nel caso in cui 
questi decida d1 intera
gire con esso, l'euforia 
è piu che comprensi
b i I e. C'è inoltre un 
ulteriore motivo per 
cui a mio parere 
l'avventura risulta 
assolutamente fuori 
di testa, tecnica a 
parte: ogni essere 
vivente è dotato di 
"vita propria" e con 
questo Intendo che 
finché voi non decl· 
diate di interagire 



con esso, questi conti· 
nuerà a fani I suol cavo
laccl e a compiere le 
operazioni che ritiene 
più opportune. E facile 
abituarsi a questo, ma 
non bisogna dimenticare 
che la sensazione di rea· 
llsmo è impagabile; alr1m· 
zio dell'avventura trova
te vostro padre intento a 
discutere con una chiro
mante: nel caso In cui 
decidiate di non lnurve
nlre una vola terminato 
Il dialogo, distraendovi 
magari con quakoùltro, 
dovrete sudare per 
ritrovare l'amato genito
re che, non avendo più 
nulla da fare, se ne andrà 
per I fato suol. A propo
sito di amato genitore: 
se vi dicessi che con I 
vostri comportamenti 
potete influenzare pesantemente Il resto dell'avven· 
tura meriterei insulti a valanghe per l'ovvietà 
dell'afférmuione, ma quando vi aggiungo che è pos· 
slblle uccidere anche 1 vostri amid, la fìdanzata, Il 
padre! In tal caso ciò comporta, unitamente a una 
secchiata di Imprecazioni d'annata del Bossett1 
(ormai sono l'Idolo degli impreca ton; peccato che 
mia mamma. leggiucchiando le pagine di TGM, si sia 
notevolmente Imbruttita. non sospettando minima· 
mente la mia trlvlalld). li fatr.0 che la sensazione di 
vivere un vero e proprio film interattivo si avverte 

come mai fino a oggi. 
Durante il gioco potete 
scegliere la modalità con 
cui approcciare 11 prossi
mo: normale o imbruttita 
(alterata, ulcerata. 1mbe· 
suita: In una parola, arrab
biata come una biscia) e, 
chiaramente, questo com
porterà un atteggiamento 
diverso da parte di chi 
incontrerete. Del resto. 
non pensiate che tutto si 
risolva sempre a parole; 
non di rado, Infatti, dovre
te passare alle vie di fatto 
e, pur non trovandoci 
ovviamente alle prese con 
un gioco di combattimen
to vero e propno. l'uione 
ml è sembrata sempre 
divertente, nonché estre-

mamente piacevole da vedere. 
Riguardo ai filmati, purtroppo ho potuto vedere una 
sola sequenza animata. ma questa mi è baStata: terrl· 
flcante. non tanto dal punto di vista tecnteo, quanto 
dal coinvolgimento che ha saputo garantire; per la 
precisione veniva rappresentato Il momento in cui U 

protagonista, di cui non ricordo affatto Il nome, è 
stato Infettato dal virus: ho assistito a una sequenza 
di immagini difficilmente descrivib1h. che comunque 
hanno illustrato magnificamente come l'eroe fosse 
sul punto di impanire e alcuni dei suol ricordi s1 
affacciassero alla sua memona in modo confuso e 
contraddittorio. 
QualslaSI scelta è condivisibile e criticabile allo stes
so tempo. per cui farò flnta di essermi servito di 
chissà qualche tecnica di narrazione per giustificare il 
fatto che solo ora mi sono accorto di non avervi 
parlato della trama ... Del resto non é che sì sappia 
molto e Darle Earth è uno dr quei giochi nei quali un 
avvenimento iniuale. magari di relativa 
importanza, genera una serie di eventi 
che posti in sequenza formano una 
storia assolutamente emozionante 
(ogni riferimento a Under a killing 
moon è puramente voluto). A 
dire il vero, non i che rn Dark 
Earth si vada sul leggero: dopo 
qualche decina di mìnutl di giOCO il 
nostro eroe viene Infettato da un 
pauroso virus che, oltre a portarlo 
sull'orlo della follla, lo cambierà 
profondamente sia nel fisico che 
nell'anima. Il vostro compito sarà 
dunque quello di salvarlo. ma da 
quanto ho potuto vedere 1 colpi 
di scena non mancheranno ed è p1u che 
scontato che numerose vicende si intersecheranno 
fra di loro flno a sfociare in un pirotecnico finale. 
Sono quasi giunto alla chiusura (in realtà devo anco
ra selezionare una venana abbondante di Immagini 
dal cd e scriverne le didascalie .. M1 Viene da piange
re): nel caso non foste ancora convinti della qualità 
assoluta del prodotte, sappiate che le anlmuioni dei 
personaggi sono assolutamente sbalorditive e che 
sul Pentium 120 di Max, Infestato dalle cimici e fun
tionante come un PET degli anni ottanta, I risultati 
sono stati a dir poco eclatanti. 
Quanto c'è da aspettare! Se vi rispondo un paio d1 
mesi siete contenti! 
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Grazie a questo menu 
pollete studiare hn nei 
m1mm1 dettagli tutti e 40 
gh aerei inclusi nel gioco. 
nonché I mezzi d1 terra e 
le Infrastrutture che si 
riveleranno lnlluentl al fini 
delle missioni. 

In quell'epoca latta di 
pionieri e uomini 
mossi da nobili ideali, I 
veri piloti "genUeman• 
abbattevano l 'aereo 
sparando sulla fusolie· 
ra. mentre quelli p1iJ 
pratici sparavano 
direttamente sul p.lota 
Voi a quale categoria 
awarterreste? 

Ecco immortalata la vostra disfatta d'altronde. nella Vita 
non s1 pub sempre vincere (e Il pnmo che trova un 
"cheat esistenZJale • me lo dica~ Al di la detle mie diva
gazioni filosofiche, comunque. direi che la grafica di 
Red Baroo Il st l)lesenta piuttosto bene, non trovate? 

J. 

Se non ncordo male. in Flying Corps non è che SI potesse volare sopra delle vere e pro
pne atta: alla Dynamix devooo aver pensato propno a ques1o difetto. Visti l'lmmag111e 
che possiamo osservare .•. 

T6ffi S&TT&ffiBR& 91 



ora. capisco anche Il palnt-klt per vemìelare l'aereo. ma 
con queste colorazt001 rischiereste d1 essere abbattuti 
persino da un artigliere astigmatx:o1 
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Il realismo di Red Baron Il sl spinge addirittura lìno alla 
realizzazione di dettagllatlsslme schede tecniche del 
piloti che presero realmente parte aJ primo conflitto 
mondiale qui, che coincidenza, abbiamo la scheda 
nientemeno che di Manfred von Richthofen. altrimenti 
cooosciuto come il Barone Rosso. 

Ecco uno degli attimi che piu ml esaltano nelle slmula· 
zionl aeree: Il volo In formazione prima della battaglia 
Con me, OVVla/llenle, nel ruolo di capo-squadrtglia .•• 



So che potrebbe farvi sorridere. ma a quell'epoca le 
bOmbe le si lanciava cosi . 

Ho sempre amato le loto d'epoca. ma queSta direi che 
oltre che bella è anche utile; oltre infatti che Illustrare le 
d1menS1oni del pilota rispetto all'aereo. l'immagine 
nsvegha In me (e spero anche in voi) ramoso quesito 
su come tosse l)OSSlblle sparare con le mitragliatrici 
senza abbattersi da soll l'elica Una vola qualcuno ml 
P8!1ò di sincrooisml tra l'arma e l'albero motore: lanclo 
quindi da questi sede accoratl appelli a chi possieda la 
spiegazione scientifica di questo strano fenomeno (la 
mia e-mali la trovate a fianco dell'edllorlale)I 

S1iamo sorveg!lando un convoglio ferroviario: qualcosa 
ml dice che dopo Il nostro passaggio ci saranno non 
poche lamiere fumanu. 

b~bini ·~lie :IT)a~i~e ~d~;sc :di~ -~os~·l;it.c ·Imma··· 
ginai'e.'Se pol siete. prop o incontentablli, ! trete 
iemp_rc. SCOf'Q. .. tè ·bo.mbardièrf ~CQ V_!?9, 1. lqt~ 
obiettivi da niden! il .suolO, amcc:ate ·il ràmOs.o · ·-
pel!ii o,' dliss'à, · - · 11!18~1aa1ru1 osm;i 
gue . ~ lç .~sJ:)•&roneJlosso,_ 4!. ~rieà iqu!~i 
dovrebbe essei'è assicuraci. ima. noi, es~ tdl~eo, 
giochl dal 'palato fino noti .crvog1~Ce'i:i0:1accon· 
cenc;ire di tutto ciò, vero? ·e allor.t passiamo oitiè~ , . 
Uri'al~. e.a. ratte. risrica fondam~n14l~;n, .. ~~le ,sfmula~i~ri.~ 
:della Prima ·Guerra Mond1al!l e b risposta ,degllTaerei l 
al 'vostri cormnifl: già. pcn:f.i(qualòhl: non 'lò" -•.. ._ : 
m, I bi . _ _,~·epoca erano· delle-vere e proprle1 
bare vobnù;~~.c~fro.nate coi più rec:enù 'prodig~ 
~ tecnica: m 1pTUaoicoldiffi:cll~ ~9,rnp_iert mano:! 
we acrob;iùche quali quelle icui:sÌ_alJlO ormai cabiwa· . 
ce.. dato che.1::1 potenn dei motori bastava appena a 
tener su l'aereo e. per giunta, n -sistema di alimenta· ' 
zìona del carburante era .alquanto primitivo. causari·.' 
do vistOS! c.all :di, p_ote[IU e, addirittura, IO spegni· 
mente del mocorc:nct:caso di verucall1troppo lnsi· 
s11te. Ebbene, sòttO quèito!pjintò 'di vista ml à st.lto 

-.. --_,-.. _:_:,--:-·.- . ' - . 
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fermiam 
tempo ! ! 

STOP 
In che modo? 

Senza farvene perdere altro ... !! 

Scherzi a parte, pensateci un pò sopra, l'offerta di hardware sul mercato 
attualmente, é molto alta, la ricerca del forn itore giu~to, con materiali 

e costi accettabili può essere lunga ... 

Da anni siamo sul mercato e l'incremento di vendite dei nostri prodotti 
parla da <;é. 

Abbiamo perseguito sin dall 'iniz io una politica qualitativa sui prodotti, 
pensando al cliente ed ai suoi bisogni. 

Ci siamo occupati dell'assistenza ai nostri prodotti, e questo ha fatto sì che 
empre più clienti ci preferiscano ad altre aziende. 

Qu/ckfhot• 

E' nostra intenzione continuare su questa strada .... 

IZ!ustek I 
D:i Giovedì 2 

l.lrei6 ~1<E7. 
fl:RACl Ml.»«) 

S«roéi 
{Bi.11 sar:J 8/ (13 

RS ricerca& sviluppo srt 
Via degli Orefici. 175 
Funo d1 Argelato (BO) 

Tet. (051 ) 86.66. 11 
fax (051) 86.86 .86 



lA PROFEZIA DEI La saga cli Wlng 
Commancler riparte 
claccapo. N•ow• staff, 
nuovo c11 ....... , auova 

Ormai la d1scuss1one su dove la Ongm sia 
andau a prendere l'ispirazione di Wing 
Commander è senza via d'usclu. Tutti 
quelll che ci hanno giocato tirano conclu-

sioni diverse: BDM, che non è più con noi ma ne 
parlò su queste pagine, vedeva una somiglianza con 
Srar T rek. lo ho notato quella abbastanza ovvia con 
Guerre Stellari, e non manca chi dice che 1'1nfluenu 
venga dalla letteratura sulla .. frontiera stellare" o 
add1nttura da As1mov (questa m1 pare la meno con
d1v1s1b1le). Beh. da dovunque abbiano tratto le idee. 
di sicuro quelli della Origin hanno preso solo il 
meglio, e la risposta del pubblico è abbastanza elo
quente: tra episodi ufficiali e relative espansioni, la 
sene d1 Wing Commander ha venduto ere milioni e 
meno d1 copie! Un successo enorme per il quale, 
ogni volta che s'annuncia un nuovo capitolo, Il 
mondo v1deoludico entra in fibrillazJone. 
Attorno a Wlng Commander 5, sottotitolato 

Un as1ronave enonne ci passa sopra la testa con una 
piccola apertura sulla pancia Dalla forma sembra dei 
nostr1 ma ... che drte, spanamo lo stesso' Se la grafi· 
ca è questa non voglio certo perdennl lo spettaco4o 
delf'esplostonel 

SCONTRO DI TITANI 
Ve.diamo un po' se la nuova Profezia 
batterà o me.no I numeri dell'ultimo 
capitolo targato Chris Roberts. Wlng 
Commander 4 ha venduto 700.000 
copie, valendosi della recitazione. di 
star di Hollywood come Mark Hamill 
(che anche la moglie chiama " Luke" 
quando è sovrappensiero) e Malcolm 
McDowell (che la moglie si guarda 
bene dal chiamare "Alex" quando è 
sovrappensiero). Ci sono quattro ore 
totali di filmati realizzati su scenari 
veri, non con il metodo del " blue 
screen": tutto ciò ha richiesto un bud
get di 12 milioni di dollari. Le vostre 
decisioni possono influenzare il corso 
della storia In 33 punti diversi, e glo
balmente cl sono un totale di 48 mis
sioni. Avete a disposizione una trenti
na di armi tra laser e missili, da usare 
contro 7 navi madri ne.miche. Prima o 
poi entrano nella storia 23 piloti diver-

Un'altra prova del 
design biotecnologi· 
co delle astronavi 
aliene. Ma potreste 
anche non notarlo: 
cl sono già la scia 
lummosa e la bems
sl ma distorsione 
d11nens1onale ... 

" Prophecy", si è creato 
come al solito quell'alone d1 
mistero che accompagna 
tutti I titoloni negli ultimi 
mesi di sviluppo. Stavolta 
però I dubbi sono maggiori 
che in passato. Ccme molti 
di voi sapranno. infatti. i 
precedenti episodi erano 
stati curati da Chris 
Roberts. un produttore 
geniale con il bernoccolo 
del regista grazie al quale 
erano venuti fuon dei gran
diosi mlx di aIJone, tecnica 
(dovuta alla bravura dei 
programmatori) e spettaco· 
larltà (dovuta alla sua indi
scussa genialità nel filmati 
con la macchina da presa). Il 
caro Roberts, però, laset6 la 
Ong1n dopo ti quarto episo
dio e ciò mise In forse la 
contmuaz1one della serie. 
Chi sarebbe nust1to a man
tenere dei 

lmpo• I••• • 9loco, 
mau-~,....... 
Immutata • sicuro: Il 
succeuol 

cosi alti standard di qualità' Nel 
costos1ss1mo mondo odierno dei 
videog1och1 una software house, per 
grande che sia. non può permettersi 
di pubblicare degli episodi Interlocu
tori nei quali il nuovo suff prende 
confidenza con Il gioco. Con quello 
che costerebbe produrli. quegfi episo
di interlocutori. sarebbe una rovina! 
Fatto sta che. perso Roberts. la Ori· 
gin invece d1 mollare ha raddoppiato: 
11 quinto capitolo sarebbe stato l'm1vo 
d1 una trilogia tutta nuova. E qui s1 
concludono le poche not121e che 
abbiamo potuto darvi finora. 
Il nuovo team ha deciso per una bru
sca svolta al tipo di gioco, molto 
meno cinematografico (una scelta 

Due astronavi troppo ·normali" per essere nemiche 
attendono nello spazio. Negli episodi preceaenu le tex
ture delle navi madn 5' sgranavano molto all'avvicinarsi 
della visuale 1n Prophecy 11 supporto del Voodoo 
dovrebbe nsolvefe QUes1o problema 

Tenente! Capitano! 
COionneiio! Ho trovato la 
mia Ala ideale! State 
tranquilli. insegnerò a 
questa recluta ima 
dove?I tutte le manovre 
piiJ segrete• 

obbligata. visto che li aspettava il confron· 
to con Roberts ... ) e più concentrato 
sull'azione. Inoltre in Wing Commander, 
gioco da eroi solitari per eccellenza. farà 11 
suo ingresso 1n pompa magna 11 mult1-
player Responsabile d1 questo cambio d1 
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lA PROFEZIA DEI 
COMMANDER 
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I GIOCHI DI RUOLO DI WING COMMANDER! 

Un ambientazione così dettagli<J.ta si presta bene per i 
siochi di ruolo, tanto è vero che diversi appusionui 
h<J.nno messo in Rete dei regolamenti appositi. Il più 
tradii.ionale è un'espansione per gioare con le regole 
del sistema P<J.lladium (Robotech, per esempio). Si pos· 
sono interpretare tre elusi relative alla Confederazio· 
ne, seguiranno quelle di Privateer e dei Kilrathi. Per 
saperne di più vi basterà Introdurre la stringa "wing 
commander rpg" nel vostro motore di ricerca preferl· 
to. 
Se volete provare l'esperienu di IRC sappiate che un 
gruppo di appusionati ha sviluppato un regolamento, 
con tanto di dettagliato sistema di curiera, e si ;t.ppog· 
gia a un sito per org;t.nluare le missioni. le partite si 
tengono a scadenze fisse su Dalnet, c<J.nale #wc-rpg 
(consigliato l'uso di mlRC). Gli strateghi, invece, dallo 
stesso sito potranno contattare l'autore della versione 
play-by-mail. 

Le astronavi aliene 
sembrano vera· 
mente un mlx tra 
carne e metallo 
C'era da aspettar· 
selo da Syd Mead. 
uno del profeti del 
cybelJmk. 

Eccoci dalle parti 
del pianeta Kllrah. 
D'accordo che sta 
esplodendo, ma 
guardate un po' 
cosa si appresta a 
uscire dal suo 
interno ... Del tenta· 
coli ... Un mostro 
grosso come un 
PIANETA? 

rom è Rod Sakamoto, colui che ha sosow1to Chns 
alla guida della sene: un uomo con una grande espe
nenza nel mondo del computer. Poueste salcare il 
resto dell'articolo e andarvi a leggere le sue dichia· 
razJoni sin d'ora, ma v1 perdereste tutto quello che 
c'e da sapere di nuovo su un otolo cosi canto atte· 
so. 
Sappiate dunque che Il mito vivente Crlstopher 
Blalr, interprecato da Mark Hamlll, è divencato una 
specie di supervisore a bordo dell'ammiraglia speri· 
mencale Midway. Manlac, l'uomo più Invidioso della 
galassia, è sopravvissuto e so trova a bordo 
dell'astronave. Ma scavola 1 procagoniso non saran· 
no loro due: ve l'avevo detto che s• tratta di una 
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nuova trilogia, no/ Due nuove reclute, Casey e Mae
stro, arrivano a bordo della Midway per i loro primi 
incarichi. Casey è Il figlio di lceman, che molti ricor· 
deranno tra I protagonisti del primo Wing Com
mander. 
Prima che Blair abbia il tempo di d1vencare come al 
solito il loro idolo (e Man1ac dì mangiarsi un altro 
pezzo do fegato). una colonia Kìlrathi disabitata viene 
rasa al suolo. Ne verrà fuori che una razza aliena sta 
minacciando 1'1ntegr1t:a della Confederazione. e 11 
vostro compito potete tranquillamente immaginarlo. 
Ma che c'entra dunque il sottot1tolo "Prophecy"t La 
profe11a on quesoone è un'antica scnttura sacra del 
Kìlrathl. che preannuncia l'avvento di un guerriero 
per salvarli nel momento peggìore della loro storia 

(ciò che s1 è venficato neo precedenti episodi). La 
profez:ìa conanua, speofìcando che a questa salvazio
ne seguirà un periodo nel quale una razza nemica 
cercherà di fare brandelli di quanto resta dei Kil· 
rath1 Ma il nobile popolo dei gattoni non deve 
temere: S1var, il loro dio. invierà un altro grande 
guerriero a togliere le castagne del fuoco. Sarà 
Casey o Maestro1 Mah. propenderei per Il primo 
guardando i nomi e pensando che Il gioco è sviluppa
to In America. 
Nella spettacolare sequenza iniziale due navi com
merciali ritroveranno una carcusa apparentemente 
senza v1ca dalle parti di Kìlrah. Incanto che la scanno 
esaminando la carcassa prenderà vita. nducendo una 

delle due navi a spazzarura splllale. Un epi· 
sodio lntrodumvo che vi darà l'idea della 
potenza degh invasori. 
La stona do per sé sembra standard. ma vole
te sapere chi ha curato il design dei pencolo
sissìmi alieni! Syd Mead, l'uomo dietro a 
Biade Runner, una specie dì santone della 
fancascìenu la cui riconosciuta vìsìonarletà 
creativa è, per darvi un 'idea. pari a quella di 
H. R. Giger (sempre nel campo della fanta· 

Questo guazzabuglio dl cololi è la sorte toccata 
alrennesimo ptlota scarso. E' Impossibile separa· 
re I colon l'uno dall'altro e. alla fine, sembra un 
botto vero. 



Questa potrebbe sembrare una cattiveria, ma chi ha già 
giocato WC sa benissimo che Maniac si merita questo ed 
altro (c'é da dire che senza di lui molte volte non ve la 
sareste cavata). 

scienza, ovviamente!). 
Anche per il gioco vero e proprio la Origin ha scia
lacquato, mettendo a disposizione del suddetto 
Sakamoto due gruppi di sviluppo distinti. Uno si 
dedica a Prophecy nel complesso, sviluppandone 
grafica, sonoro e tutto il resto, l'altro lavora sola
mente sul multiplayer. Come vedete, dunque, non 
un sempiìce supporto ma qualcosa che assorbe 
ingenti risorse. Si tratterà comunque di gioco In rete 
locale perché I tempi di attesa di Internet, per quan
to la connessione fosse buona, rovinerebbero com
pletamente il divertimento di W!ng Commander. Da 
Austin dicono che forse più avanti svilupperanno 
una patch apposita. 
Tornando al gioco, rileviamo che sviluppando 
Prophecy si è voluta risolvere anche l'unica critica 
che i (pochi) detrattori avevano rivolto a The Price 
of Freedom, l'ultimo episodio: essere troppo film e 
poco gioco. E in effetti non si poteva dar loro torto. 
Sei CD pieni zeppi di quattro ore di filmati si faceva
no sentire. Guardare due minuti del bellissimo lavo
ro di Chris Roberts e poi leggere sul monitor "vola 
là, guarda se ci sono problemi e torna indietro" 
poteva essere un po' deprimente. Stavolta la Origin 
ha imposto un limite massimo di due stanze attra· 
verso le quali navigare per gustarsi i filmati tra una 
missione e l'altra (per capire questa frase bisogna 
averci giocato), I filmati stessi sono ph) corti e 
l'Interfaccia promette "due clic e azione". Il significa-

to preciso qui non lo sa nessuno. 
ma sarete d'accordo che l'Inter
pretazione è ovvia. 
Come la mettiamo invece per 
l'hardware! Da Ultima 8 a Strike 
Commander, da WC 4 ai mitici 
Underworld, tutti i gioconi targa· 
ti Origln si sono distinti per la 
loro avidità di risorse. Se tanto 
mi dà tanto, stavolta cl vorrà un 
Pentium il! E allora, piloti squat· 
trinati. aprite bene le orecchie: la 
demo disponibile gira a oltre 20 
frame su un P 133, se ci aggiunge
te un'acceleratrlce 3D supera I 
30! Se pensate che Wing Com
mander 4 non superava gli 8-1 O 
frame sui PI 20, quando c'era un 
fondale texturizzato nelle vici
nanze, vi renderete conto della 

bontà di questo risultato. Motore grafico e relative 
cexture sono stati rifatti e promettono scintille con 
effetti di luce, lensflare e altro tutto in tempo reale. 
Ma ora basta cosl, sento i "cuori di tigre" dei reduci 
che battono all'impazzata e non vorrei che qualcuno 
si beccasse un infarto: lesercito non me lo perdone
rebbe. Prima di lasciare ia parola a Sakamoto, però, 
prendo poche righe per raccontarvi la storia di que
sto articolo. Sono a casa e squilla li telefono: "Ciao 
falli taccio (da qui si capisce che dall'altra parte c' é 
Stefano, anche se uno non avesse riconosciuto la 
voce). hal già qualcosa da scrivere in questi giomll 
Sai. ci sarebbe Wing Commander 5 ... " "Uao. per 
quando serve la recensione!" (l'esaltazione comincia 
a salire) "No, guarda, è ancora una preview. Vienilo 
a prendere." Vabbeh, non è il gioco ma ci sarà una 
cartella stampa formato Bibbia e chissà quante infor
mazioni interessanti! lronman invece mi scarica in 
mano una bustina dal contenuto più che liofilizzato, 
poi sprofonda all'istante in trance da Tekken 2 e 
quindi non risponde più alle proteste del mondo 
esterno. Trasformato d'ufficio nel caporedatt0re di 
"The Wing Commander Machine" (visto che l'arti
colo lo devo costruire nel vero senso della parola), 
dedico all'impresa clnq ue giorni filati rompendo le 
scatole a mezzo mondo e mettendo insieme il 
pezzo. Non sarà dantesco, però è frutto di molto 
lavoro. Ma non va ancora bene: siccome uno dei 
tanti doveri del caporedatt0re qui dentro è anche 
quello di essere sempre e comunque scontento. le 
foto non vanno bene (probabilmente avrei dovuto 
programmare una demo apposta) e l'articolo rischia 
di saltare. Segue un altro paio di giorni di ricerca 
frenetica, alla fine lo Shogun materializza due CD 
con le schermate e a me tocca "solo'' rimetterle a 
posto. Lo faccio in questo momento, pol aprirò la 
finestra (tanto in redazione ci sono solo io) e urlerò 
al mondo la vera, ut1ica e sacrosanta verità: 
"MONDO GATTOOOO!!ll" 
Hem, ora se continuate ci sarebbe l'Intervista a 
mister Sakamoto ... 

O: Signor Solcamoto, cl dicono di Lei che è un 
uomo d'affari che si diverte onche a giocare: è 
vero? 
SAK: Direi di sl. A casa ho un P200. una Playstation, 
un Saturn e il Nintendo 64. Diciamo che mi evitano 
di morire per mancanza. di videogiochi, anche se non 
posso dedicare loro tutto il tempo che vorrei. 
Attualmente sto giocando con MDK. ml piace 
molto. 

Viste da qui, le texture 
dell'astronave sembrano addì· 
rittura peggion deglì altri episo
di. Ma non disperate, al posto 
d1 quel semlgrlgio cl sarà una 
tramatura Impressionante. 

Ecco Mark Hamlll (in versio
ne •piuetto• • bruttissimo!) 
che Insieme al vecchi com
pagni farà una comparsata. 
Il loro rìtomo serve a dare 
contJnuità alla nuova trilo
gia, probabilmente sarà una 
specie d1 addestratore. 

Questo è Rod 5aka· 
moto: chi l'avrebbe 
mal detto che una 
persona dall'appa
renza cosi seria 
fosse un appassio
nato di videogiochi! 

O: Oro che dirige uno del prodotti di maggior 
successo dell'lndurtrlo vldeo/udlco, ho voglia di 
tornare Indietro e dirci come ho cominciato? 
SAK: Prima di tutto ho swdlato arte al prestigioso 
istituto del Rhode lsland. Quando ho scoperto la 
tecnologia, però, mi sono messo a studiarla piil del 
disegno. Negli anni '70 ho sviluppato autonomamen
te degli elaboratori. e a Inizio anni '80 nota! che I 
computer avevano un bruttissimo sonoro. Ho crea
to una scheda sonora, la Mocking Board. e l'ho ven
duta con l'aiuto di un distributor.e che a quel tempo 
era agli inizi: la Electronic Arcs. E là che conobbi un 
certo Rlchard Garrlott, un uomo con un giochino di 
nome Ultima ... Fatto sta che vendemmo 50.000 di 
quelle schede e con il ricavato fondai una software 
house nel 1984. Facevamo conversioni per PC di 
giochi famosi al bar e sugli altri computer: Defender 
of the Crown. Super Hang-On, lkari Warriors e 
molti altri. lo li chiamo "repliche" più che "conver
sioni" visto the del gioco non mi davano nulla. Al 
massimo avevo una videocassetta con una partita 
registrata. dali'inl:tio alla fine. Dovevamo guardarcela 
e ricostruire tutto dall'inizio. Nel 1993 vendetti la 
mia software house, la lnteractive Design, alla Sega 
of America e divenni vicepresidente della Sega lnte
ractive. Nel 1996, infine, mi spostai da Los Angeles a 
Austin per lavorare qui alla Origin. 
O: Che compitl ha alla Origln? 
SAK: Da ora in poi curerò Wing Commander. che 
mi occupa la maggior parte del tempo, e poi la serie 
di Crusader. Finalmente posso seguire di più il gioco 
e di meno li lato amministrativo! 
D: Che coso ne pensa del futuro dei videogiochi? 
In questo momento c'è un po' di confusione ... 
SAK: Prima di tutto penso che 11 giocatore di oggi è 
completamente disilluso. Sa come otteniamo quello 
che vede sui monitor, e ciò gli toglie molto della 
magia di un videogioco. La chiave del successo sta 
nel costringere la gente a dire ancora una volta: 
"Chissà come hanno fatto!". Probabilmente il feno
meno della rivoluzione tridimensionale del giochi di 
oggi è sintomatico, il nostro compito è aggiungere 
sostanza a tutta quella virtualità. 
O: DI solito tenete do conto I suggerimenti del 
giocatori? 
SAK: Certo, 11 feèdback dèl vldeogioe:itorl è una 
parte Importantissima dello sviluppo di un gioco! La 
maggior parte delle volte ci affidiamo ai suggerimenti 
del redattori delle riviste, ma teniamo presente 
anche chi ci semplicemente ci fa avere le sue 
impressioni. buone o cattive che siano. 
O: A proposito di suggerimenti, cl vengono subi
to In mente /e critiche all'uso mosslcc/o del fil· 
moti In giochi come Wing Commonder 4. 
SAK: WC 4 a parte, io sono d'accordo. Penso che il 
full-motion video sia un modo di coinvolgere Il gio
catore, non di farlo divertire. A quello ci pensa la 
glocabilità: è questo che mi è sempre piaciuto della 
serie di Wing Commander, Il fatto di saperli mixare 
cosi bene. 
O: Già che cl slamo, potrebbe dirci qualcosa 
della serie di Prlvoteer? Userete ancora quel tipo 
di motore, magari In un terzo episodio? 
SAK: Potrei rispondere a entrambe le domande, ma 
m1 sa che dovrete aspettare ancora un po'. 
O: Vobbeh, alloro cl dica qualcosa almeno su 
Prophecy! 
SAK: Qualcosa posso dirvelo di sicuro: aspettatevi 
"qualcosa" di IMPRESSIONANTE! (E le maiuscole 
non le ho messe io! NdALS). 

Alessandro La Spada 
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l incrr:mento di vendite dei 110~1ri pmdntti 
parla da w>. 

A liJicono per:w!guito sin da/!inijo 

tol(I politica qi11.liita1i1 u 
sui pmclotti, 

penslu'lllo al clil'llle 

ed ai suoi bi'M>g11i. 

Quick'ibat• 

Comdcr;lc• ustek 

ci siamo occupllli del/'assiste11-:,a 
ai nostri prodotti. 

e questo Jw jèlflo sì che 
sempre più c/ie1lli ci pre.feri\'CWW 

ad altre a)ende. 

nostra intenzione 
continuare 

su questa strada ... . 

R S ricerca& sviluppo srl 
Via degli Oral 1cl. 175 
Funo d1 Argelato (BO) 

Tel . (051 ) 86.66. 11 
fax ( 051 ) 86.66.86 





La loffa per 
impossessarsi 
del trono 
detenuto da 
Red Alert si sta 
facendo aspra 
e, alla 
MicroProse, non 
scherzano 
affaHo ... 
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Non tutti I 
vennlclattoll 

si rasseg-no 
al loro triste 

destino 
(e cloà t1uello 
cli essere usati 

come esca), 
per cui• 

tempo 
cli rlportarll 

In trionfo 
a suon cli 
granate 
• mlulll 
guidati ••• 



Perdonatemi questo piccolo box, ma non 
potevo fare a meno di precisare un con
cetto per il quale sarei pronto allo scontro 
f1Slco; nella recensione del concerto "Gods 
of Metal", apparso sul numero scorso di 
TGM, mi è toccato leggere un apprez.u
mento negativo nei confronti di joey De 
Maio. Ora, a prescindere dall'atteggia· 
mento di una delle più grandi band di tutti 
i tempi, che non intendo giustificare né 
ora né mai, non mi sembra cl voglia chissà 
quale competenu nel riconoscere te Indi
scutibili doti dell'eclettico bassista, sicura
mente uno del più dotati (mi verrebbe da 
dire li più dotato) della scena metal: ascol
tatevi peni come William's Tale (un 
pezzo di musica classica rifatto col basso) 
o Sting of the bumblebee (li volo del cala
brone, sempre interpretato da joey De 
Malo e praticamente irriproducibile da 
qualsiasi altro mortale) e non potrete che 
sorridere quando qualcuno afferma che 
joey è scarso. Non parliamo poi di Eric 
Adams, li più grande cantante di tutti I 
tempi (e qui permettetemi di suffragare la 
mia tesi con i tre anni di studio di canto 
che posso vantare In ogni mio concerto); 
andrei avanti ancora per molto, ma mi 
fermo qui. Non si tratta di fanatismo per i 
Manowar, come I maligni cianciano, ma di 
dati incontrovertibili. Death to the false 
ones! 
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SE Cl CHIEDI UN-CD ROM Cl 

Si, per correre a consegnare /;, 

i vostri ordini, dalla minima / /J 
quantità al grande stock. 

Per sottoporvi tutta la 

gamma dei prodotti 

distribuiti, dai CD-ROM 
alle cartucce, dagli 

accessori alle consolles. 

Per garantirvi un 

tempestivo servizio su 

tutte le novità in uscita e 

soprattutto offrirvi la 

nostra preziosa assistenza 

al Punto Vendita. 

Amadeus 
Cash & Carry Multimediale 
distribuisce: 
~ NINTINDOM 

~ 

---

Amadeus srl Via Bruno Maderno, 8 - 20138 Milano 



GIRANO SUBITO LE RUOTE I 

Tel. (02) 5061255 - 392 -313 - Fax (02) 5801 2461 Per servirvi ! 
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gioco di 
azzardo e 
luogo di 
perdizione: 
ma anche 
residenza dei 
Westwood 

los ••• 









Devo dire che sin 
dalla presentazione 
tutto lasciava presagi· 
re una sorta dì capo-
1 avoro: addirittura 
l' installazione à da 

Oscar, con tanto di voce che invita a registrarsi men· 
tre si Slanno copiando I file. lo scheletn> che salta Nari 
da un libro e suona un gong per ~ test sonoro e tante 
altre chicche disseminate qua e là. Appena arrivati 
all' introc:hwone vera e propria però, tutto ha comincia· 
to a vacillare pericolosamente: che senso hanno dei 
persooaggl digitalizzati su dei fondali disegnati In com· 
poter gniftca? E. sopnittutto. perché 6 stata usata una 
compressione cosi scadente? Un mistero al quale pro· 
babilmente non riusciremo mai a trovare una risposta. 
Un altro durissimo colpo è stato dato dal primo impat· 
to con il nuovo engine: "oreeeendo" ·dicevo tra me e 
me · "è finita ... ", per scoprire poi che qualche intelll· 
gentone aveva settato la grafica in bassa risoluzione 
con delle texture che avrebbero fatto accapponare la 
pelle a un tacchino morto. Le motivazioni di tutto que· 
sto dramma, però, erano date dal fatto che la versione 
In nostro possesso era una super beta della morte 
(ovvero una copia assolutamente inaffidabile>. al che, 
dopo una breve riunione, abbiamo deciso di attendere 
e avere per le mani una versione se non finale, almeno 
completa al 99%. Cosl Max si è involato in quel di Las 
Vegas ed à tornato trionfante con una copia pratica· 
mente defìntiva: I primi dubbi manifestati sulla bontà 
dell'engine si sono confermati. Ma. con mio grande 
sollievo, solo In parte. Le texture sono maggiormente 
curate, mentre l'incertezza mostnlta dal motore si 6 
confermata tale. sebbene in modo decisamente meno 
marcato. Purtroppo, quello di cui tutti avevano un fone 
timore 6 che tutto questo tempo tntscorso avrebbe 
finito con il penalizzare l'intera produzione. che sarel>
be stata già obsoleta ancore prima di uscire. Cosi è 
stato e I' angine lo dimostra pienamente. non potendo 
reggere minimamente il confronto con quelli attuai· 
mente sol mercato CQuake. Duke Nukem 30) e quelli 
futuri CSin. Prey. Quake ID: non per niente mi 6 venuto 
spontaneo paragonare Guanfoans O! Destiny a Realms 
O! The Haunting. anche se tra i due la spunta decisa· 
mente il gioco dei Westwood. Aldilà dei limiti della 
grafica evidenziati poco sopra. Lands O! Lore 2 ha 
centrato pienamente il bersaglio dove tutti invece si 
aspettavano: una grande avventura. complessa. poco 
lineare, addirittura assuefante. I personaggi sono tutti 
abbastanza ben caratterizzati. gli oggetti che si posso· 
no trovare sono tantissimi e la gestione di magie e 
alchimie varie dà quel tocco di classe in più che non 
guasta mai. Una cosa che mi ha davvero impressiona· 
to è la quantità di cose che il nostro personaggio può 
fare e non a caso da qualche parte troverete un box 
illustrativo di questo aspetto. Insomma, se non lo ava· 
ate ancora capito, Lands O! Lore 2 è un grandissimo 
gioco, ma purtroppo non riesce ad accaparrarsi il tanto 
agognato bollino di Top Score per i motivi elencati 
poc'anz.I: effettivamente, se non cl fossero state alcu· 
ne evlcenti Imprecision i nell'engine, I Wastwood 
sarebbero riusciti a confezionare un capolavoro asso· 
luto. Perciò, awenh.lrieri e amanti del fantasy, dìmenti· 
cale pure Daggerfall e conete a comprare Lands O! 
Lore 2. non ne rimarrete affatto delusi! 
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RICHIEDI IL CATALOGO 
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INFOC~UD 
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BLINDNESS 
Mondadori NewMedia Cd, Ifa, Pc, 

EVOCATION 2, IL SOGNO 
Mondadori New Media 
3.5", Pc, /ta 

E t": IEL 
Real World, Cd, /ta, Pc, 

MONDADORI INFORMATICA 

MllANO 
C.so di P.to Vittorio 51 
lei (02155192210 
Fax (02) 5510362 
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Fax (OSI I 235630 

C E N T E R 

PISA 
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Tel (0501 247 47 
Fax (050) 24064 
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Vìo Spalto S. Marco I D 
Tel(030) 3771671 
Fax (030) 3771695 

ROMA TORINO 
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Tel (06) 70491871 lei (011) 5808197 
Fax (06) 70492556 Fax (011 I 500455 
ROMA PALERMO 
Piouo Colo di Rienzo 116/118 Vìo Messina 38, (traverso Via Libertà) 
Tel (06) 32650600 lel(09l) 6110693 
Fax (06) 32650604 Fax (091I6110551 



SideWinder 3D Pro 
Microsoft + Furr 
Joystick, Cd, lta, Pc, 

M02Rl 
INF MATICA 

M02RI 
INF MATICA 

,Mr- • 1 •. 1y•1s-u1. '' 
Vl.IG dA!ml.5 

POMEZIA 1RM1 
V11Roma 39 

CANALE Clll 5!''"#*5m (00)91H3621 
Pm S BernardlllO. 42 PALERMO " 1 • lj • ht 11 
CHIERI (TOJ V1al'rnlndello. 1/G 
Via Vr"°''° Emanuele. 52 (091 J ti259119 
(011)9413093 RICCIONE !RNI 
GENOVA VQ!e C«cal1nt 11 
• P.m 8r91DI!, 311 (0541)601744 
(010)576831 ROMA 
• Pm~o. 151 • ViaSavN 12 
(010) 281320 !Olil8840000 

MATERA • Via E F1•1bert0. 35137 
Via Annunwl!lla. 47 (Oli) 70494«0 
(0635) 332133 VERONA 
PAOOVA f'llm Bra. 24 
Gallena devi• lavare!~ t (04518002670 
(049)6l51620 TRIESTE 

VrJ f'onctloell• 3 
(040} 3726161 

Electronic Arts , Cd, Ifa, Pc, 
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ABBADIA Al PINA (TO ; AGUAR LA SPEZIA 
V.a NaziotWe. 125 Via ka<edda 100 Via~~I 
AOSTA CARRARA (MS LATINA 
Vii S M411Jn cHOllwls. 67 v .. lbna. 27d Via llell/\golJ e e L'O•Olelli~ 
ALBANO LAZIALE 1RM1 CATANIA lAOUILA 
ViaROMJ"' 12bc: Viilonno. 28 VaMu nodi Pile 19 
ASCOLI PICENO CERE~ DI VIRGILIO 1MN) MESTRE 
VQNapoi1 137 s C11a. 86l« l•Coil e~ (loJ Popolo. 87 
BARI e:l~18fLSAMO (Ml) MILANO 
Vlil~.170 • Val-.18 
BERGAMO COMO • v.,r,1z1mo ViaGaspWlo 
vra&osera.59.t Via Yatesrta 98 • Via Coore !Co. 90 
BOLOGNA CORS COJ MI) MODENA 
• Vii Conicel~. 201r.! ViaCl!lmi 4 V11G11td1n1"63 
• Vii Pie!r~nellara. 33 CUNEO MONZA 
BIELLA V11Gtw~.6 y,,~g 

Vlil~.Jt CREMONA NAPOU 
80llANO Viiilsejlt51 ViaCJllbt42 
P.ml'fldo 42 

.L\\. 
MONDADOBI 
INl''OR4'1ATICA 

Electronic Arts, Cd, lta, Pc, 

M02RI 
INF ATICA 

NuORO 
11llCM...no23/25 31133 

ROVATO~BS) 
VraC lllitJ 3 

PADERNO DUGNANO SASSARI 
e.e Bn.wa s PlMIJCIJ~ ~ V..Colrlofef1ce ~ 
PADOVA SESTO CALENDE rJA) 
V1H~n~9 V11C3'...-94 
PERUGIA TWI 
v,,A \lecd1la 33 \'laltdelll SWicne. 35a 
PESCARA TllEVISO 
V.aleMaltoni 129 Via Mar n 60 
POMEZIA 
Via PootJna Km U .500 

VASTO (CH) 
Cocso~ 14? 

PRATO VEROAA 
Ville Monttvr.1ppa ~ Via lj, ll. o~ 1 
RAGUSA ~t1118'Vfl V1.ioeEuropo96 ,5 
ROMA VITERBO 
Vledef~Grantl! "1uragl1162kl VJIGarbt 112 



lk1 bagordisslmo Hippy SI 
è pw2llto davanti a i.m 
delle mie villette e ha lnl
nato a rompere le sarto
le al miei inQULhni... for
ILllat!mente i miei mura
ton hanno portato le spa
rachiod I caricate col 
peperoncino I 

Altra Immagine 
presa dalla presen· 
tanone: restate à 11 
momento migliore 
per un bel bagno .•• 
di cemento! 
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;eco due del miei 
ehcl Inquilini E' ptu 

vero peccato · un 
~ sia. tra I div: non 
sonaggl, LII bel per
stl. avrei 1-A dentiau .. fortuna! 

~· la mia fab
. ca di gadget In 
~1eno lavoro. Clic
ando sul diversi 

oggettini qui pre
senti 1 nostri 0 
ral ne inlzlera pe-la nno 
V produzione 
ogllate notare il 

nanetto che la I 
gestacci: arm 
~e~ancablle pe~ 

ere tnstezza 
negli Inquilini del 
nemico. 

Quando . affonda un gioco 
te le protondamell
un un:>'°poe radici in 

verso monetario 
tanto vasto . lmmancabll. risulta 
spruzzatina d~ una 
mia (è la Ira econ~ 
lntelllgente eh se P!U 
mal messo f abbia 
didascalia ... ). n una 



Quell'Hippy dei 
mlel stivali ha 
trovato ancora 
il modo di dor. 
mire nel 
momento del 
bisogno . 
Basterà tirare 
fuori una bella 
missìonclna e 
lo vedrete scat
tare al lavoro 
come mai 
prima d'ora. .. SI 
vede che è un 
videogioco! 

Il quartier 
generale del 
padrino Come 
potete vedere 
conviene paga
re alle date 
scadenze: Il 
Slg. Peppuzlel· 
lo Bentlvogllo 
Chedlotlplgll 
non gradisce 
ritardi... 

.~rN. 
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Dalla mappa dall'alto del paesello polrell 
comprare divet'SI al1n lotb Sf0f11Jna vuole 
che sia a,pparsa la finestrella che awerte 
di un turto proprio mentre i pazzi della 
System 3 stavano scattando la loto. 

Questo Constructor 
mi lascia, tanto per 
cambiare, un po ' 
perplesso. Se dal 
punto di viste pura
mente ludico l'idea è 

delle più intriganti , divertenti. spiritose. esilaranti , 
etc. etc., non si può dire lo stesso della realizzazio
ne tecnica ... No aspettate. non sto parlando del 
motore. della grafica è del sonoro, fortunatamente 
sotto a tutti questi profìll il gioco è davvero inecce· 
pibile: un piccolo capolavoro. Quello di cui ci si 
deve lamentare • l'interfaccia del gioco e te pochis· 
sime opzioni diaponiboll. 
Se il fatto do dover dare ordini via tastiera al propri 
uomini ere accettabile i n titoli come Dune 2 o 
magari Il primo Warcralt, col passare degli anni il 
punta e clicca è riuscito a imporsi come uno stan
dard assoluto, tanto che nel mio bagno ho voluto 
mettere un dlspencer di questo tipo per la carta 
igienica (non è affatto vero, ma fa scena!>. In Con
structor la velocità di esecuzione In determinati 
frangenti è indispensabile , soprattutto se si vuole 
sopravvivere abbastanza per terminare almeno una 
missione. Stare n a cercare un pulsante o spostare 
il puntatore per inseguire un'iconcina del cavolo 
non è quello che il medico prescriverebbe. ed è un 
peccato perch6 alla fine, quando Imparerete a 
sopravvivere in mezzo a I pulsanti e alle schermata 
esplicative, ecoprirete che il gioco non li per niente 
male. 
Un altro fatto che non ho ben compreso • atata la 
scelta di non aggiungere nemmeno un tutorial per 
entrare gradatamente nel mondo deglì agenti immo· 
biliari. di coae da eapere per potersi definire "Geni 
di Constructor" ce ne sono parecchie e l'unica 
ancora di salvezza è il manuale ... Non vi sembra 
poco? Negli ultimi successi gestionali <leggasi 
Theme Hospltal. Dungeon Keeperl il giocatore. 
prima di essere abbandonato a se steaao, veniva 
accompagnato passo passo in modo che potesse 
prendere una certa confidenza col mezzo, qui no ... 
E ce ne sarebbe proprio bisogno! 
Se comunque tutte queste cose non giocano affatto 
a favore del prodotto. la rapidità d'azione (qualche 
volta esagerata>. la completezza degli aspetti strate· 
gico/ manageriali Cdavvero impressionanti e diver· 
tenti) e la possibilità do giocarci fino a quattro perso
ne in multiplayer (mitica. a patto che entrambi impa
rino bene I dìver•i comandi), pareggia in parte i 
difetti della realizzazione. 
La giocabilità non sarà dunque ai massimi livelli. 
almeno inizialmente. ma se riuscite e superare la 
barriera rappresentata dalla spartanltà delle opzioni 
e dei controlli , allora potreste anche divertirvi. 
D'altro canto questo è il primo esperimento attuato 
per mettere d'accordo I Red Alertiani e i Civilizatio
nisti. perciò era anche logico aspettarsi qualche 
Imperfezione . .. lo non posso che consigliare Con
structor a quelli abituati a gestire eserciti via tastie· 
ra Canche se lo troveranno veramente difficile). per 
quanto concerne tutti gli altri , magari nel reparto 
" tostapanl" del surermarket c' è qualcosa di più 
user-friendlyl Aloha 
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George Stobbart 
smette I panni 
clell' avventu· 
rlero per caso e 
si lnflla quelll 
clell' esploratore 

"lllllDD"' a tempo pieno, 
~~--~ per un viaggio 

~::::....>. .............. che lo porterà 
fin nel cuore cl) quella 
che una volta era 
la terra clel Maya ••• 

Il sacrificio sulla piramide Maya sta per compiersi e die
tro la masdlera si nasçonde un personaggio con Il quale 
il vostro cammino colliderà In maniera d110mpente ... 

Le tacce perplesse di Ntco e George sono molto elo
quenU, più o meno come la bastonata sulla capa elle sta 
per prendersi lo sproweduto amencano. 



Toh, chi sl nvedel Il biondino con I capelli 
lunghl è l'amante d1 Nico ••• proprio quel 
Loblneu che nel prtmo Broken Sword avrem· 
mo tutti preso volentferl a calci in laccia. 

George ha finalmente 
scoperto dove Nico ven I· 
va tenuta prigioniera e 
adesso rimane solo una 
cosa da fare: trovare la 
via di uscita da questo 
capannone port\Jale 

L'abbigfléllllento di Geo<· 
ge cambia a seconda del 
luogo In cui sl lrov8 Qui 
lo vedramo dtr.rrte 11 col· 
loQutO con uno selamano 
di un villaggio Maya, Il 
quale lo Illuminerà sul 
suo destino. 

Un'altra mini strisciata per laM notare la cura del partlcola· 
re che è oramaJ un segno distintivo delle produzioni Revolu· 
t1on. Ecco a voi Ouaramonte City, dove Incontreremo tre 
vecchie conoscenze (due sono Pearl e Ouane. Una podero
sa stretta di mano a chi Indovina Il terzo •personaggio" .. ). 

14 

BCUIClll 

All'Interno del museo dedicato af Capitano Kletch, il jlirata che leOli· 
carnente dovrebbe possedere una delle tre pietre necessarie per 
affrontare Tezcaphtoca e ncomporre lo Smoking M1rror ... La bambl· 
netta, Emllr,, è in possesso di un oggetto tmpoflllntisslmo per il pro
sieguo dell awentura .. 
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Rio è u bambmo che ci darà 
una mano per uscire dalla 
complicata situazione che si 
verrà a creare sull'Isola di 
Kletch 

VI devo dire Il nome 
dell'isola' L'isola 
degll zombi. un ve<o 
mortono .. 

Nico sta raggiungendo Il villaggio dove Vive lo sciamano 
che vedete anche In una foto dislocati da qualche parte 
In queste pagine. Non sa, tuttavia che cosa la attende 
aJ suo anivo 
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I MAYA, CHI ERANO COSTORO? Come-accadde .ai tempi deità iecensione ·d1 ! 
pìi_mo .Brolcen Sword, eccoci a qu~~~1che ' più" 
coniunèm"1lte Yiene. riconosciuto comel',lll jdÌ'· 

colo cultiirite nueitivo GH", ango n c generilmente il prode redattore si rnrova,spissò 
a confrontanl con delle brev'e .lezioni storiche ·in cui sl~e!'.Ca di approfondire il ba.ckground del 
gioco in quesdona. . ~opo &Yervi el~ito dellè sostanzìosil le.~lool i.nerenti ' ror~ine · cannèrAf§.':.: 
dei.Tei:iplarl, eccocj.!<l affrontar~_ Maya.. una de.Ile flvl,lta ;~!.U flo~s_ '!'1~~~~,;llb~1ano.:'.!' 
mlii abitato sulla. Terra.~:. · . l': . . -~• ' -'l°' ~'''""'"'---~•·""' 1"h . ..i..-1-•~1i· 
1 Maya furono una della più brilland e potenti popolulcini concisciu~ ._cl~ll'Amèrica Centrale e 'il . 
loro regno durò per circa tremila anni. Inventarono un linguaggio; 1 en,~~c'1itettl provetti; •. 
commercianti, avventurieri e ottimi artigiani. La cultura dei Ma'fi ei:a !~as~.~~Ì~':''J.~.sofietà. ·1· 

agricola e una re.ligiosltà ben radicata nella venerazione del cosmo:.; fH~ \ ;:-,-:i.;-itiìl"·~~:o")!::J' · 
la civiltà Maya ~ stlltll suddivisa dagli studiosi in tre epoche ben definite. Il Pre-Cla.sslco (2000.' 
aC/250 dC), il Classico (250 dC/900 dC) e il Post·Clusico (900 dCJISOO dC); quest'u_ltimo peri~:'"; 
do c~ncide con la fine della dinastia Haya ~con l'arrivo del conquistadores spagnoli!' :-=-:i;:;_',:~·,: ij 
Il periodo dlmaggior splendore ~Ila crescita del~ ~la.zlone Maya fu com_unque quello Clas--.,~· 
sfco, durante Il quale Vc.!lflt!. _ ro rulazate una moltitudine di opere tn le qu;ù1, appunto, un .~· -1. 
beto ben articolato. O~ a questo, i Haya riusdrono a ruliuare un calendario infinitamente .-. 
più accurato di quello -groprlano che iniamo tuttora e divennero a.nche dei grandissimi uuO- '. . 
nomi: ;furono I :p rfmi a cap_lre che il mondo non era statico, ma che sia U sole che le stelle chè .·I 
popolà'ììoila nostra plassli;s0nc)in •realtà in movimento {e i loro alcol! erano talmente precisi 1 

che 5apevaÌIQ prevedere con::esatteLU il"cadere ciclico delle ecliui e degli equinozi). I Ma1'··': 
sono anche stati famosi per l sacrifici umani che avvenivano regolarmente sugli altari dei Tem; · 
pii Monumentali (la parola piramide _venne instaurata dall'arrivo dei colonizzatori spagnoli) 
come dono per le divinità che vene':anno."Ma I doni, I sacrifici e le offerte avvenivano non solo -
sugli alta.ridei templi, ma anche nei cenote, ,un_tipo di bacino naturale dal quale i Maya provve: '~ 
devano a ricavare l'acqua di cui avevano bisogno. ···. '· .'· · ,. · · · 
Proprio questa cultura e que.sta conoscenza dell'astronomia hanno fatto pensare, nei secoli suc· · 
cessivi, che i Maya avessero avuto una prova tangibile di una forma di vita excra terrestre, anche ···: 
perché risulta ancora diffidle spiegare la pet:fezione .d.elle strutture &rçhitettoniche e un ordina~ . , 
mento sociale cosi ·saldo e ben orpnà.zatof~- ,, 1 '. "':, · · · · · · 
Con '.rarrivo e la domlnuione degli spagnoli pet'Ò, l'impero Maya crollò vertiginOSMnente sino a 
disgregarsi quasi compleumentc. Mall".!do questo, il popolo Maya non ~ ma.i abbandonato le . 
prop!'ie tradizioni e .il ~o lìn~. cfifendendoli lstrenua.mente da secoli didominiOspa· . 
gnolo~ _ _ ~i:!_tJt;-~:~~· • '. · - · ·' - •e~-<~' 

, la superficie sulla qu;ùe 5i •viluppò la civilti Maya è stimatll intorno a cinquecentomila chilòme~ '-; 
tri quadrati e si estose tn gli attuali stati di Guatemala, Belize, El Salvador, Honduras occiden--..j 

' tale fino ai cinque ,ud messicani conosciuti come Yucatan, Quintllna Ròo,'·Tabasco, Ca.mpecllé~.-
e Chiapas. · _ :n - ,._;_ _ ·--~. -~/'f~.~.·f-~:·:.-.: ... -~~-------.-~ .. _. · ··· .j~ - - - :~-\·.---.·. ;~-.,~~~~ 

I "'.faya n~n si son~ estint.ro ~~o.ra ()ggl ~-i~~ I~ Zl?,ne .sop.~c.itat~, ~a,n5e~e!!d.~,.~~f.f~o_~.uml 
dei propn antenat1. 1.,;:.·. ·-='.--.<-.-, :-·· • . 1 • • ~,,t•o ii;.-'!h ' ,>-;.;;;;r;;;.; 

~:\ _r.,ur_·-:.:..:::.: :.: ~.1.·_ ·• ·- j . . , .:. ~ .... ~~~~~--:~,,,.,,,,·'. 
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George è in pencolo e Nico deve cercare in qualche 
modo di salvarlo. ma I soldab Che sbarrano l'accesso 
alla salita della piramide oon SI iasce<anno abbmdolare 
lrOIJllO dal fasano tutto francese deAa more1tlna prolll· 
golllSta. 

Mlguet un membro della banda di Ouaramonlf è stato 
11/TeStato percilé reo d1 avere C81llato canzoni sowersive 
e nvoluzlonarie La musica ufflClale del \llllaggiO messi· 
cano è infatti la mUSica leggera e chtunque osi dlsobbe
dtre a questa onlinanza viene condannato a morte. 

una delle sequenze plu esllaranb dell'Intero gioco rlas· 
sunta In tre fotogrammi! George affiora dalla botola 
della costruzlone m legno e genblmente dice "Ml scusi" 
Il guardiano si gira, non vede nessuno e tira un peto 
devastante prima di mettersi nuovamente a girare 1 
faglOll che bollono sul fornello 
Geolve SI tappa • naso. ma malgrado tutto Viene stonJI· 
IO da una "bomba" cosi veemeote. perde l'eqt.1 illno e s1 
fracassa 1 gi0telhm d1 famiglia su una trave d1 ferro. 
lmpagabde. 
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Broken Sworcl Il 6 quello 
che ai dice un seguito, 
senze meni termini e 
misure Insomma, non 
aspettetevi chissà che 
cosa di diverso rispetto 

al primo episodio perché potreste rimanere delusi. Qua· 
sto non vuol dire che Broken Sword Il non aia un bel 
gioco, però à innegabile che le modifiche opportate non 
siano cosl sensibili: l'interfaccia à rimaata la stessa a 
l'uso degll oggetti anche. 
A essere sinceri. ml aspettavo che i dialoghi venissero 
leggenmente ridotti: nel reportage pubblicato due numeri 
fa. Charlet Cecil ha ammasso che, effettivamente . s i 
sono resi conto troppo tardi che Broken Sword potesse 
essere un gioco un po' troppo logorroico e e tratti noio· 
so; pertanto lo script dei dialoghi ha subito un taglio 
netto del 50 !lo. Sarà. ma a me è sembrato che comunque 
il parlato sia molto consistente e mi riferisco, nella fatti· 
specie, a quando Nicola e George fanno il loro arrivo a 
Quaramonte City. un' intera sezione In cui il dialogo è 
fondamentale 
Detto questo. secondo il mio mode1t1aslmo parere i 
Revolution avrebbero potuto provare a realizzare qualco· 
sa dì un po' meno lineare ... Non so voi. ma se da un lato 
questa ac.lta può essere accettata Gn fondo rispanmia un 
sacco di fn18trazt0nl al giocatore), dall'altro ebbassa di 
gran lunga la longevità. Mi spiego meglio. Come nel 
primo episodio, una volta che si arriva in una locez.ione è 
possibile uscirne solamente riuscendo a trovare la solu
zione giusta per una determinata situazione, spesso par· 
lando con qualche personaggio In particolare. In questo 
senso. il giocatore si trova costretto ad affrontare ogni 
enigma con uno spirito diverso da Monkey laland . giusto 
per fare un esempio • sapendo per certo che se è arrivato 
in quel luogo ed 6 bloccato. il suo problema à solo quello 
di trovare la soluzione tra le quattro mura di una stanza. 
senza beneficiare del dubbio di essersi dimenticato qual· 
cosa alle spalle e do tornare sui propri paul alla ricerca di 
un elemento che magari era proprio n sotto Il neso. 
Aldilà d i questa personalissima con1lderazlone che mi 
rendo conto possa essere perfettamente opinabile, 
Broken Sword 11 è una bella avventura sotto tutti i punti di 
vista : bella ambientazione, bella caratterizzazione dei 
personaggi, ottimi dialoghi Ce ci mancava solo che faces· 
sero schifo, visti quanti sonoll e alcune migliorie a livello 
grafico che solo I palati più fini sapranno apprezzare (j 
famosi giochi di luce e la traslucenza delle ombre>. 
Dulcis In fundo, ml à sembrato che questo Broken Sworcl 
Il sia decisamente più semplice del primo: inutile dire che 
questo pregiudica la longevità. ma bìsogna anche tenere 
conto che stiamo parlando di un'avventura grafica, il che 
vuol dire che prima o poi la terminerete, facile o difficile 
che sia ... 
Se vi è piaciuto il primo e , soprattutto. se amata le awen· 
ture grafiche più In generale. Brokan Sword Il rimane un 
acquisto pressochà obbligato, anche perchà questa volta 
la versione italiana dovrebbe giungere nei negozi contem· 
poraneamente a quella inglese. I.a versione recensita in 
queste pagine è quella italiana e vi posso garantire che sa 
il doppiaggio del primo vi era piaciuto, questo Y1 stupirà! 
Premesse mantenute. allora? Beh, mi sembra comunque 
necessario attribuire una Star Player e un gioco che 
comunque ha dalla sua delle perle non indifferenti: insom· 
ma. una medaglia ad honorem che, valutando sulla bilan· 
eia pregi e difetti, mi sembra che si meriti pienamente. 
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Alle volte le 1mmag1m valgono ptU d1 mille parole se 
deciderete d1 glOCafe a Little 819 Adventure 2. questa 
foto potrebbe tomaM utile 
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Little Big Adventure 
2: Twinaen's Odys· 
sey è decisamente 
un gran bel gioco. 
Capace di mescolare 
in n aztane e awen· 

tura in modo unlCO all'interno del panotama videoludi· 
co. il titolo della Adelone Software si candida come una 
delle avventure ptu interessanti di questo periodo. 
La presenbuione è ben realizzata, più che per la tee· 
nica per la capacità di rievocare In chiunque abbia 
provato il primo episodio le sensazioni tipiche di Ut· 
tle Big Adventure. La grafica è ottima, l'englne è 
stato decisamente migliorato rispetto al primo capito· 
lo della saga e ora sono possibili ambienbuioni anco
ra più suggestive e complesse: il sonoro è molto coin· 
volgente. anche se le musiche hanno forse il difetto di 
essere eccessivamente brevi. A queste ottime ere· 
denz.iali possiamo aggiungere il fatto che la giocabi· 
lità è ecce:tionale e che la longevità è notevole . 
Potrebbe allora sembrare la cronaca di un successo 
annunciato, ma non il cosi. Non vorrei sembrare 
eccessivamente pignolo. ma un parametro fonda· 
mentale per un awantura è proprio l'ultimo sul quale 
mi sono soffermato: la longevità, appunto. Ebbene, 
con LBA 2 in questo campo si rischia di fare un po' 
di confusione, dato che il gioco è longevo non tanto 
per la difficoltà degli enigmi quanto per il fatto che è 
veramente molto lungo da completare. 
Che significa questo? Che se siete dei giocatori 
esperti potreste trovarlo fin troppo facile e quindi 
poco stimolante; qualora poi vi incollaste al monitor 
in estenuanti sessioni di gioco, rischiereste di finirlo 
tranquillamente in meno di una settimana. il che, 
come capirete anche voi. non è certo una prospettiva 
esaltante. D'altro canto, basta prendere Twinsen's 
Odyssay con un po' di calma per farselo durare quel 
che basta: Inutile dire poi che se siete degli awentu· 
rieri dì primo pelo la longevità di questo titolo sale 
notevolmente. 
Insomma. Utile Big Adventure 2 è un'awentura tee· 
nicamente ben realizzata, avvincente come poche e 
molto lunga· se avete intenzione di godervela con 
tranquillità si rivelerà un acquisto decisamente 
azzeccato, mentre se avete intenzione di "bruciarla• 
subito fareste forte meglio a ponderare attentamente 
un eventuale esborao. 
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Non sono mai stato un fan dei balzi tempo
rali, terrrune con cui net film sovente si g1u· 
st1fìcano "Ul.lffe" più o meno plaus1b1h: nel 
nostro caso, però. più che di balzo d1re1 

che s1 trata del consueto sfasamento temporale che 
intercorre fra la scrittura delle recensioni e la loro 
lettura: mentre voi. leggendo queste righe, starete 
ancora pensando alle passate vacanze, nel momento 
In cui 10 le scrivo sono appena uscito In modo deco
roso dalla più terribile sessione scolastica della mia 
storia (uso 11 termine "scolastica" e non un1verntar1a 
per sottolineare il profondo dispreno nei confrontl 
d1 un ambiente che si rivela ogni giorno che passa 
sempre p1u superfluo. inutile e mortificante dal 
punto di 111sta intellettuale). 
S1 vocifera da p1u paro riguardo alla presunta cnv1a
hca del Sossew: m realtà le cose non scanno proprio 
cosi, dal momento che le sporadiche esclamu1oni 
che inframmezzano d1 tanto in tanto 1 miei discorsi 
servono per catturare l'atte11ZJone del mio ascolta
tore. Dopo lunga riflessione sono giunto alla conclu
sione che li Gattone non è d'accordo con la mia 
arringa difensiva, dal momento che ha pensato di 
appiopparmi un bel gioco di guida Imperniato su un 
mezzo che, secondo lul, meglio si addlce alla mia leg
giadria rispetto alla canonica Panda ed eccomi cosi 
su un robusto sedile di un camion, veicolo che per 
funzionare al meglio necessir.a dell'abbondante dose 
di epiteti che sgorgano senu pausa dalla mia boe· 
cuccia d1 rosa. 
La s1wwone non è delle miglio
ri: dopo aver mancato d1 rispet· 
to al nostro caporedattore in 
una delle periodiche. mtermina
b1h discussioni che c1 vedono 
pror.agonm1. siamo stati mandati 
in castigo sul pianeta di frontiera 
di nome Couroucoucou: doven
do fare a meno dei proventi che 
derivano dalla nostra collabora
zione con TGM, abbiamo deciso 
d1 sbarcare il lunario acquistan
do un camion e prestando i 
nostro sel'lllg1 alle dipendenze d1 
una compagnia che s1 mcanca di 
trasporti ad altissimo rischio. 
Sono fìrut1 1 tempi m cui doveva
mo lottare contro scadenze ter
rificanti e cartchl di lavoro mcre
dib1h: ora non abbiamo più un 

cansmal SOno alla quarta serata redazionale corisecuh· 
va. ma almeno nel giochi riesco a sfoderare lutto 11 mio 
talento (perdOnate la banfa da fallito: ormai sono ndotto 
a uno straccio). 

Il mio 
glorloso 

Pancllno ml 
ha stufato, • 
tempo cli un 
bel camion! 

STAR 
PLAYER 

La faccenda comincia a diventare scabrosa, ma con Il 
nostro ulbmo acquisto (11 pugno fotonico) nL1SClarno a 
tenere la mischia lontani da no4 
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Nel caso siate del 
poveraed e non nu
scite ad acquistare 
tutte le armi che 
volete. potete sempre 
approfittare dei 
bonus che compaio
no di tanto 10 tanto 
nel tracciati 

tiranno che ci altr.a sul 
collo, bensl un datore 
di lavoro che ricono
sce 1 nostri menti ed è 
pronto a pagarci profu
matamente I nostri 
servigi. Il pianeta non è 
del più accoglienti e 
assomiglia al far west 
del secolo scorso: tut
tavia. da autentici fana
tici texani quali slamo, 
il paragone cl sta più 
che bene e siamo riu
sci ti ad adattarci nel 
giro d1 pochi giorni al 
nuovo ambiente. Finita 
l'aneddotica introduttt· 
va. è tempo dì ded1car
ò al nostro lavoro. 
G troviamo in garage; 
ehi, chi è quella ciccio
na che cl sventola un 
cartello sotto Il naso/ 
Uhm. cl promettono 
un po' di svanziche se 
riusciremo a raggiun
gere una precisa loca
zione del pianeta: 
tutto sommato direi 
che vale la pena di ten
tare. Le strade non 

sono delle m1gl1ori, ma Il nostro veicolo si arrampica 
agevolmente anche nei posti P'Ù impensabili. per cui 
ritengo che possiamo cavarcela benone llllZI croppl 
patemi d'animo. Accidenti, ml sono dimendcalD di 
porcare la mia collezione di meul, non ml 1"1111 che 
accendere la radio; che ganzo il deejay! Per b1Unl 
alterna sapientemente pnz1 techno ad altri rock, 
perché dopo un po' Il cunz-tunz ml rende addli1tcura 
Idrofobo. Eheheh! Sono arrivato al traguardo, nes
sun ostacolo! Che bello lavorare per la compagnia 
"The Planet Outpost", molto meglio che farlo per 
TGM; m1 mancano un po' gli amid della reda, però 
cosi riesco a fare più soldi: quasi quasi li Invito wm 
su questo pianeta. 
Prossimo lllQrlco: dunque. ho un po' di aharnatlft, 
ma prima sari meglio dare un'occhiara al ,.,. con 
I soldi guadqnad decido cli clocare Il mio camion di 
un bel martello giganw sul lato sinistro e cli una 

La cosa preoccupante e elle ml sono già Inaridito alla 
quarta lotogralla; vediamo un po': stiamo tentando di 
buttar glil quel palazzo ma 1 nostri sforzi SI sono nvelatl 
vani 



mitraglietta sul lato destro: sapete com'è, si vocifera 
che su questo pianeta siano arrivati anche Max & SS 
i quali, Invidiosi del clamoroso successo che sta 
riscuotendo il Bossetti, hanno deciso di rendere la 
vita dura a tutti gli autisti. Roba da ridere: fra tutti gli 
incarichi che potevo accettare, ho deciso di uaspor
tare un prezioso pacco a un riccone della zona 11 
quale, giusto per rendere le cose più interessaflti. ha 
deciso di pagare un premio extra a chi arriverà 
primo. Già, non ve t'avevo detto, ma dovete sapere 
che questa volta non sarò da solo: altri cinque ener
gumeni mi faranno compagnia e trasporteranno la 
stessa merce. Ho giusto il tempo per una pennichel
la prima di nmettermi di nuovo al volant. .. zz:z. .. 
Ehi, guarda dove vai, rna porc! Per un attimo ho 
pensato che ml sarei ribaltato, allora volete guerra 
aperta, ehm Fuoco! C'è un bel rettilineo, al prossi
mo curvane sperono' il pisquanotto che mi sta 
davanti; un attimo di silenzio. mi devo concentra· 
re ... TAAAH! Una prece per il tapino che sta rooo
lando giù dalla scarpata, il mio carisma non ha davve
ro confini. Urka! Che bello questo pezzo rock alla 
radio. ne approfitto per una cantatina: è da un palo 

di mesi che sto ritornando in forma con la voce e 
fra qualche tempo si aprir.\ la stagione concertistica 
col mio gruppo. 
Lo ammetto: poteva andare meglio; ml devo accon
tentare di un secondo posto. sono li solito fallitac
cio. Se non altro, ho di nuovo un po' di soldi da 
spendere. fatemi fare un salto al garage. Sono sicuro 
che la mia non del tutto soddisfacente pre.scazione è 
da imputarsi al trabiccolo che guido. non a mie 
colpe: meglio comprare un altro camion; ce ne sono 
sette, ma l'unico che m1 posso permettere costa 
3000 soldini. Vedro di espandere il mio giro di affari 
e permettermi qualcosa di meglio in fuwro; per il 
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Cl siamo inerpicati su 
una sorta di sentiero 
piuttosto distante dal 
percorso che dovrem
mo coprire in questa 
missione; del resto, in 
Trucks viene lasciata 
una libertà di movi
mento decisamente 
Inusuale per un gioco 
di guida (alla pari di 
quanto accadeva In 
Test Drive 4~4. 011 
Road). 
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Ci troviamo al garage 
(o allo shop, che dir si 
voglia) e stiamo pro
gettando un acquisto 
In grado di far volgere 
la situazione a nostro 
favore. 

Le mlsehie sono le tipiche sltuazlon1 da evitare come la 
peste, dal momento che i nemici sono tanti e anche te 
più potenti armi non riescono a fare piazza pulita in un 
breve lasso di tempo. 

momento, come dice il proverbio, "chi si acconcenta 
banfa''. Net frattempo è ora di rinnovare il mio arse
nale, dal momento che la mitraglietta non mi ha 
completamente soddisfatto: quelle bombe molotov 
dovrebbero fare al caso mio; costano un po'. ma al 
massimo tirerò la cinghia per qualche giorno. 
Bello fare soldi senz:a troppa fatica: ci sono un palo 
di incarichi che mi sembrano un po' ostici, ma visto 
che posso effettuare il solito trasporto per il miliar
dario di turno (magari mi presta qualcuna delle sue 
schiave, eheheh!). perché rischiare la buccia quando 
non ne vale la pena1 Vabbè. nuovo viaggio: sento già 
l'inconfondibile fruscio che producono i soldini 
quando entrano con brio nelle mie tasche. La strada 
è un po' accidentata. ma questo camion è più veloce 
del precedente e le sofferenze dovrebbero durare 
un po' men ... Ehi! Chi è che mi sta sparando!/! Cosa 
diavolo sono quegli Incroci fra un oggetto volante e 
un cane rabbioso/ Fuocooooo! Colpito, ma ce ne 
sono altri! Manovra diversiva, scatto repentlno (il 
turbo è davvero comodo, peccato sia disponibile 
per un tempo molto limitato), inversione a I 80 gradi 
e ... devascazioneee!! Maledetti sfruttatori della com
pagnia, se mi avessero detto che c'erano anche dei 
puzzolenti alieni prontl a farmi la festa. avrei preteso 
una paga almeno doppia: quando arrivo al garage 
gliene canto quattro ... Vediamo un po'. i cartelli mi 
dicono che devo andare a destra. ma io ho appena 
scorto una collina che sembra accorciare notevol
mente il tragitto: vediamo se ho ragione... Uhm. 
tutto sommato ho guadagnato qualcosina, ma In un 
paio di punti ho rischiato di perdere il senso 

Oecisamente le esplosioni sono realizzate in maniera insoddisfacente: un minimo di Impe
gno non avrebbe di certo guastato. 



La missione sta 
per iniziare: la 
parte più difficile 
è Indovinare 
verso quale can
cello direiionarsl, 
poi Il resto sarà 
uno scllerzo (glu
rln gluretta). 

Ecco una bella 
Immagine 
d'atmosfera: a 
me questa foto 
suggerisce un 
lavoro solitario 
e decisamente 
tranquillo, ma 
le cose non 
stanno proprio 
cosi. 

dell'orientamento. Ecco il ua· 
guardo: altro giro. altro rega
lo ... 
Salve direttore, vorrei lamen
tarmi riguardo all'ultima mis· 
sione: non ml avevate detto 
che cl sono anche dei rompi
wche lungo 11 tragitto. Come 
dicel Il peggio deve ancora 
venire! Ehi, cos'ha detto! Che 
ci sono delle bande di nomadi 
e di razziatori che colleziona
no camion allo scopo d i 
rivenderli sugli altri pianeti/ 
Beh, allora rassegno le mie 
dimissioni. Cooosa! Vorrebbe 
dire che ormai ho firmato un 
contratto per la compagnia e 
non posso più tirarmi indie-

Ultima didascalia: il sal
slcciottto volante aspet
ta solo di caderci sulla 
testa come scritto nella 
profezia del •Ntkazzl 
Day" (non prendetevela 
con me per questa 
frase prima di senso· 
ml è stata dettata da un 
Mao vicino alla morte 
celebrale). 

Questo é Il camion più 
scarso che cl sia e non 
appena avrete un po' di 
soldl farete bene a effettua
re un Investimento In modo 
eia ottenere un mezzo più 
potente. 
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REU I EIJJ 
tro! Ma lei sta schenando: la salut ... Ehm. va bene. 
metta via quella pistola che mi fa il solletico al naso: 
sarà meglio ponderare adeguatamente la mia decl· 
slone. Uhm. tutto sommato cominciavo ad affezio
narmi al mio camion: pronti per Il prossimo Incarico. 
Oriiin! "Pronto Duspa. sono Il Bossetti: ho trovato 
un lavoro che è una vera cuccagna. Non fai niente 
dalla mattina alla sera tranne alcuni viaggi da ridere 
con un camion. e ti ricoprono di soldi! A dire 11 vero 
di sera si batte un po' la fiacca, però Il gioco vale la 
candela: devi assolutamente venire! A proposito: 
diglielo anche al Raffo, al Silvestri. a Max, a •.• " 

Mauro Bossertl 

llll!!!!!!!!ll!!!ll!!llll!IJ!llllllll!!!!!!ll!!I.._ Adoro i giochi dl 
.il guida in tutte le loro 

forme e in special 
modo i titoli come 
questo Trucks che si 

discostano dalla massa In maniera piuttosto marcata; 
lo schema à abbastanza semplice ed è stato illustrato 
nel corso della recensione. In questa sede non mi 
resta che aggiungere che guidare Il proprio camion è 
dawero divertente e. grazie al numerosissimi power 
up che si possono acquistare o addirittura trovare 
lungo il terreno, uno scontro con il nemico è in grado 
di inebriare come non mai. Solitamente siamo abitua
ti a giochi nel quale il proprio veicolo può percorrere 
solamente il tracciato previsto dai programmatori, ma 
nel nostro caso abbiamo una libertà di movimenti 
incredibile: volete inerpicarvi su una scorciatoia in 
modo da seminare awersari e nemici (c'è una bella 
differenza fra loro: i primi sono quelli che vi fanno 
concorrenza negli Incarichi, i secondi cercano sem
plicemente di togliervi di mezzo)? Allora approfittate 
delle colfinaf Vi siete imbattuti in un posto di blocco 
e non riuscite a passarlo? fnnHtate la trazione inte
grale e trovate percorsi alternativi! 
Il sonoro è semplicemente strepitoso, dal momento 
che è quasi indistinguibile da una vera e propria 
radio: c'è addirittura Il deejay che, fra Ul18 chiacchie
rata e l'altra, vi presenterà numerosi pezzi che spa
ziano dalla techno alla rock. Inoltre, nella versione 
italiana del titolo, il dee jay sarà nientemeno che il 
mitico Albertino! 
Dal punto di vista tecnico sì poteva indubbiamente 
fare di meglio, dal momento che la qualità delle textu· 
re non è certo lo stato dell 'arte <anche alle risoluzioni 
più alte), per non parlare del fatto che 1 poligoni non 
sempre vengono aggiornati in modo ottimale sullo 
schermo. Inoltre, quando si attiva il turi>o, si corre il 
rischio di perdere completamente il controllo del 
mezzo. soprattutto nei casi In cui si curva repentina
mente: il senso di vertigine è quanto mai elevato. 
In ogni caso, mi sento di consigliare questo T rucks a 
tutti coloro che sono alla ricerca di qualcosa di diver
tente e di discretamente innovativo (per lo meno con
siderando i prodotti usciti nell'ultimo anno): tempo 
qualche giomo di gioco e vi garantisco che divente· 
rete tutti triviali come il recensore di queste tre pagi
ne! 

A R o E 
O Pentium 90 o morte! la massima risoluzione 
C800x600l è identica alle altre inferiori, ma a pre
scindere dal computer utilizzato non godrete mai di 
una fluidità da urlo. Dotatevi poi di 8 mega di memo
ria. Windows 95 o il DOS. più le solite frattaglie. 

mm SETTEffiBRE 91 





UIR6tn/Hln6 or THE JUnGLE per PC 

STAR 
PLAIJER 

C' • una grossa Interferenza nel Carisma ... 

Facciamo 11 punto della situazione. Siamo a 
quota cento e tutto sembra procedere per 
il peggio. Max, con il carisma a polarità 
Invertita, si lancia In qualsiasi casinò capiti 

sul suo cammino. ben consapevole che ad attender
lo all'interno dell'elegante edificio s1 cela subdola 
lennesima sconfitta su scala 1mper1ale oltre ogni 
confine d1 c1frabil1tà (e 11 primo cittadino della capita· 
le americana del gioco d'azzardo, intanto, medita d1 
consegnargli le chiavi della citti , con tanto d1 cen
monia d'onore). E cosi, conseguito rapidamente 11 
d ploma d1 ~marpione volante", tocca al gatto dal 
pelo fulvo tentare l'innesto con 11 nord europeo • 
Finlandia. per la precisione - cercando quantomeno 
d1 mantenere sempre alta e garrente la bandiera 1ta
l1anil tn questo settore (e 11 Silvestro. con 11 suo falci
no latino condito da superiori movenze felpate. non 
può fallire nell'impresa). Nel mentre l'FBS estrae 
tutto 11 suo ego per portare il proprio spazio di 
mroste private al ragguardevole traguardo di metà 
de redazionale; obiettivo raggiungibile tra qualche 
numero. dato che Il presente è ampiamente domina
to da una lungh1ss1ma trafila di pagine dedicate alla 
gloriosa stona dt TGM. che andranno ad arrotonda
re le pmgu1 casse del Paolone e del fido compare La 
Spada. Pnsco e 11 Duspa sono al soltto tmpegnaa con 

11 drammatico canco d1 Lworo che grava mensilmen
te sulle loro sempre gremite spalle. mentre il MAO 
ha deciso d1 concedere un aromo di tregua a1 vec
chietti detl'ospìz10 che ha preso in ostaggio, per 
accaparrarsi il seguito d1 Broken Sword e quello dt 
Lands Of Lore e fare felici le masse in attesa. E 11 
Bossectl che fa! Il defender della redazione, urlando 
al quattro venti imprecazlonl condite da gnda di bat· 
caglia sul genere " ... bom with the hurt of steel" è 

Anche se i pixel sono grossi come arance. t 1mmag1ne e 
ugualmente spettaçolare, dopo aver segnalato con I 
lumogenj fOSSj la posmone detl'hangar da attaccare dal 
tetto detto stesso. t'agente xam si da alla tuga, mentre 
1· esp4oslone lo awotge. 

ormai incapace dt circoscrivere il carisma entro il 
proprio ecosistema, s1 è trasfemo In pianta stabile 
nel pieno degli inferi, gtrone degh iracondi e. dalla 
sua nuova sistemazione, minaccia vendetta al povero 
amico di FBS. colpevole di aver denigrato all'interno 
del trafiletto dedicato al Gods of Metal la ragion 
d'essere stessa del meta.I, ossia i Manowar 
Ed ecco che. propno a un passo dal cataclisma defi· 
mavo. si msensce una nuova enata (1nter-
ferenu). mass1coo esse re annato d1 mitra 
e determ1nwone incrollabile, con lo scopo 
d1chtarato d1 fare puh21a della feccia e s1ste· 
mare ogni tassello al proprio posto, al 
secolo agente Xam. A dire il vero l'agente 
Xam. questo pomeriggio (domenica 20 
luglio). aveva in programma una bella 
sguazzata per una buona cinquina di ore 
consecutive, Immerso nei piacenti lidi 
(comprensivi di gnoccame debitamente 

Grazie al grammofono presente nel quartier 
generale è possibile ascoltare I brani che cl 
accompagneranno nell'avventura Piu In là si 
trova lo schedano per I salvataggi 

n "soldato alla fiamma· e 
uno dei nemici pni fasb· 
d1os1, dato che segue 1 
nostri movimenti tenendo 
premuto Il grilletto. e· 
solo con Il giusto cansma 
che si riesce ad avere la 
meglio su di lui 

allestito) della piscina 
comunale d1 Legnano 
(Ml), ma quest o e un 
discorso che in questo 
frangente è preferibile 
tralasciare. onde evitare il 
rischio della perdita lstan· 
canea di abbrivio. o chi 
per esso. Orbene. questo 

SCIUP Nella foresta la minaccia amva anche dal Cielo 
sotto !orma di granate lanciate dal simpatx:one di b.mo. 
In questo caso per evitarte è neces5lV10 saltare sopra ar 
pilasbi: attenzione a non cadere In acqua, dato che d 
mitra nmane inceppato per qualche secondo e non è 
camo se accade sotto al fuoco nemte01 

eroe dal conce afbtto glabro t riuscito a fuaire a 
bordo di una carapecchla volanat dal covo del mal
fattori di cui sopn e a nulla t valso Il misero tentad
YO di Inseguimento, dato che i ere aerei che avevano 
abbracciaro la speranza hanno lauo la steSSa fine di 
un cappone a Natale. La bella nodzla t che Il gran
dlulmo non si 6 defilato a mani VUOtl. ma Insieme a 
un cospicuo nmzeuo di plani molto segreti. da uti
lizzare immedimmente a vantaglo delle forze del 
bene. Ora. al quarder generale, • il momento di pia
nificare ratacco su 1up sala a1a boriosa cmsta di 
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HCUICUJ 
Dalla mappa d1 gioco e possibile selezionare Il livello da 
affrontare, imboccando la direz1ooe pretenta. Seguirà 
una schermata di briefinç Da notare che. a differenza di 
quanlo accade nella maggioranza di questo genere di 
arcade, non esiste Il concetto di macro-livello, bensl è 
stato esteso quello di ambientazione; questo significa 
che non saremo costreltl ad affrontare cinque llveur dl 
fila carattenzzatJ dalla medesuna grafica. ma Si è optalo 
per una piacevole altemanza. 

insaccati che s1 annidano nei punti nevralg1c1 del 
globo. I piani dicono che ti punto d1 partenza potreb
be essere Chicago (siamo nel 1935. ncordate!). nella 
cui darsena I bamb1n1 in carne hanno depositato 
immense scorte dt nvme d1 v1deog1och1 che inten
dono smerciare al triplo del prezzo consenato uni· 
camente a un enorme carie.o di droga. Recapitato in 
qualità di pacco speciale sul luogo. l'agente Xam non 
s1 pone eccessivi problemi di morale: tra la dlstru· 
21one d1 una cassa e l'altra qualche buona pallottola 
è giusto scaricarla anche sul sederone dei dehnquen· 
o. che dal canto loro non mostrano certo la cortesia 
acqu1s1ta al collegio. Giusto il tempo d1 scaldare la 
canna del mitra ed è già ora dt nncasare per affron· 
tare il secondo impegno; 1 ram d1 segnalazione sul 
tetto del magau1no concordato sono la maniera 
migliore per nchlarriare l'ehc.oa.ero all'appuntamen
to, in mancanu d1 fag1oh! Ma ora non c'è più il van
taggio della sorpresa e la nutnta cricca d1 redattori 
allo sbaraglio ha organizzato una buona difesa lntor· 
no al deposta principali di materiale losco (sempre e 
comunque TGM d1 contrabbando, è chiaro). Ma 

Ecco come appare il gioco in hnestra (come avreste 
commentato voi questa 1mmag1ne? sono quasi dodici 
ore che non mt stacco dal computer e non ml viene 
dectsamente mente di meglto') 
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Finalmente un po' di riposo! Il nostro eroe si toglie la 
polvere dagll abiti consunti prima di fare Incetta di 
bonus. 

Ma guarda te come deve andare a schiattare Quello O: 
ditemi che non è scemo! 

l'agente Infiltrato non si scongla e, llllando come 
un giovane augello alle prese ton I primi CllnCltlvi di 
volo. deposita esplosivi comandaci a distanza nei 
magawn1 cui compete la giusta deconulone. man· 
dandoli in polvere. L'Impegno non è ancora vera
mente masSKoo: le bombe a mano e I protettili tro
vati nelle casse sono bastati. Al solito 11 richiamo 
dell'elìcoaero è pura convenZJone e l'amico volante 
non si fa attendere. 
Ora. però. è prevista come piccolo break un'imaio
ne nella giungla. Qui la situazione SI fa subito calda; 
oltre ai solm redatt0n tn uniforme verde militare (I 
seguaci di FBS)(!I! NdfBS) che vanno giu al ntmO dì 
due al secondo. c1 sono le truppe del Red con I lan
ciarazzi a palombella (quelli ml stanno simpatici 
come una montagna di letame: appena d scorgono. 
mmano a sparare e non si nesce a evitarne 1 colpi 
nemmeno con Il peperoncino), le unità flamb6 ai 
comandi del Bossettl (quelle con Il lanciafiamme) le 
quali, non solo hanno un debole per l'arrosto di .,.,..re. ma fanno di tutto per ouenerlo. seguendo le 
fl'IOluzlonl del Qplno, fino a passare a millior vita. 
per SOPl'll&lunto superiore carisma e. Tnflne. le 
postazioni fisse che sparano raffiche sempre nei 
momenc1 meno adtpd (ad esempio quanc1o r.,.,... 
te t Imboccato dllCro al cespuallo per bre Il blsogn .. 
no). C't di buono che, okre al soUd rlfomimend di 
munizioni, d sono quelli che potenZiano l'abbrivio 
del volume di fuoco. I aruPPi di l'IZZI (ouima alterna· 
tlYa aUe bombe a mano), I fumopnl (per seccare il 
nemico da socro) e le bombe fOClll che fanno piazza 
pulia della locazione. E cosi anche il ciarpame mar
cescente della atui1111 • debellato. 
Un aailno, che noia. sari mia a.ma uguale la vita! 
Sparare. sakare. strtsclare, buscar9 • ,.,.. male aBa 
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lunga può stufare {è quasi una 
rima oscena). Affatto, affatco! 
Adesso urge una nuova lrnIZK>ne 
a Chicago, dove 1 nefandi hanno 
preso in ostaggio Clotilde. la 
nostra voluttuosa agente, poco 
utile, poco efficiente, ma molto 
gnocca. Che ci fanno alla donno
nal La molestano, la vtolentano la 
offendono nel suo orgoglio femmi
nile! Macché. queru sono zucconr 
devoti alla causa, non sciacalh di 
strada: la spremono come un 
limone. finché non ha spiattellato 
per filo e per segno tutti i segreti 
cardine della nostra agenzia (non 
che non lo abbia già fatto dalla 
parrucchiera. ma almeno in quel 
caso non c'era Il pericolo nuclea-
re). Allora bisogna fare in fretta Il posto è grande. 
ma alla hmltata batterla di nemici, Xam l'eroe ha già 
fatto il callo e va via in scioltezza; il vero avversario 
ora è 11 tempo. una decina di minuti e la cocca cede 
al bisogno d1 parlare (poi. se non la fermano, sono 
cacchi loro). Altro problema: c'è un bell'ascensore 
che non si vuole muovere e l'Interruttore d1 attiva
zione è altrove ben nascosto e custodito. Mica per 
nulla l'agente è stato addestrato con pentole di 
fagioli! Via al peto e In una buzecola Il giro è com· 
piuto e la ragazza accalappiata (stava parlando con la 

guardia della dinastia 
Ranieri e relativi tra
vagli, nulla d1 clamoro
so). Al ntomo in base 
una buona pennichella 
non gliela leva nessu
no e pol s1 impone la 
pnma scelta: il momo 
alla zona fo restale 
dove occorre fars i 
strada e debellare 
tutte le postaz1on1 
fisse del nemico 
oppure una v1s1ta alla 
zona dell'aeroporto, 
nella quale è tn prepa· 
razione Ul'l pencolo· 
siss1ma arma segreta 
in grado d1 radere al 
suolo persino la barba 
del Red. $1 opta per la 
seconda soluzione (Il 
Red glabro non piace 
a nessuno!) e s1 salpa 

per l'aeroporto. Il tempo di un'occhiata e già la 
lifuulone è problematica; alle unità cui l'inossidabile 
protagonista di un'inarrestabile scalata al successo 
aveYa fatto Il callo, si aggiungono gli uomini volanti 
che scaricano esplosivi a grandine e, considerato che 
gli obiettivi sono I tetti degli hangar (dal quali occor
re inviare segnah alla compagine aerea alleata per 
una giusta devastazione • attenZJone a evadere il 
luogo della disgrazia 1mm1nente entro I cinque 
secondi, pena la perdrta della cute e del suo conte
nuto). la cosa è tutto fuorche una scam~ta. 
lntemwone dal fronte del massacro per sopraaiun
te necessità di disamina più esphcatJYa e approfondi
ta (1n altre parole: m1 sono rotto le scatole di 
mostrarvi 11 punto di 

Posizionato l'espioSfvo sull'obiettivo (In questo caso un 
deposito). non rimane che allontanarsi e attivare al 
detonazione a distanza. Ed è massacro! 

distinguono le Immagini 
che 11 nowo arostico Bel· 
lafante vi propina)(ven
deeeetta1 NdFBS) è la dina
mica d1 gioco e la relaova 
class1fkazione Tanto per 
npetere quanto dett0 qual· 
che mese addietro. s1 tratta 
d1 un p1cch1aduro veccl110 
stile con scrolling multidi· 
rez1onale e Il condimento 
di una cerca dose di 
profondità (che m qualche 
seIJOne diventa clamorosa) 
resa tramite un parallasse 
tridlmenslonale. Non man
cano gli elementi platform. 
dato che spesso e volentie
ri è necessario fare atten-
11one a qualche particolare 
per raggiungere rone appa· 
rentemente inaccessibili 
(mi viene in mente il fran-

Momento d1 calma 
apparente· uno 
dinanZJ all'altro. la 
macchina contro 
l'uomo nello scon
tro definltNo. Face
z 1 e a parte, la 
postazlOne fissa va 
giJ con una bomba 
a mano (i tasti di 
fuoco sono due, 
uno per lo sparo 
normale, che è 
sempre il mitra al 
più potenziato. 
l'altro per l 'arma 
speciale o per atti
vare Qualche Inter
ruttore), il problema 
sta nel colpirla 
senza farsi colplre 
(ergo non restare 
troppo Incantati ad 
ammirarla), 

gente in cui, preso nell'impeto della distruzione tota· 
le, ho fatt0 saltare la cassa esplosiva m fama al petu· 
lante gangster. salvo accorgermi che la stessa era 
indispensabile per raggiungere un tetto colmo d1 
bonus). E. come accennavo in fase di preview. le 
minacce amvano da dovunque· alto, basso, fronte e 
retro; se rimanete per un certo tempo a graaarvl le 
unghie del piedi nel tentativo di procurarvi la c

VISta dall'interno e penso 
che. In ogni caso, la cosa 
sia abbastanza chiara, 
quindi la pianto pnma d1 
mandare m bonza anche 
voi). 

Voota, saltone maolStrale: u nostro eroe raceva SICll'a
mente I ballenno clasSICO da pargolo 

(1mmagme alquanto squal
lida). I fetenti in zona 
avranno la poss1b11ità di 

Il fatto d1 aver curato 
anche la ~ di que
stO bel prodoaone ha il 
mica trascurabile rove
scio della medaglia di 
mettermi di fronte 
all'ineYitablle carenza di 
parolame da mettere 
nero su bianco e quindi 
ho propeso per la narra
zione onenura alla spie
gazione. Quello che 
potreste non aver capito 
nel caso leglate a occhi 
chiusi (o comunque 
abbiate una particolare 
menomazione per la 
quale I vostri occhi non 
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prendere al mira con la calma necessaria a prendervi 
dritto in mezzo agli occhi. Allora voi che di mestiere 
fate i furbi avete certamente la soluzione In tasca: ci 
sl stende al suolo per evitare I colpi e si rimane 
comodamente distesi a sparare nelle otto direzioni. 
Già, idea lancinante. peccato che I programmatori 
non facciano i fessi di mestiere e abbiano insegnato 
al loro caratteri a sparare nella direzione giusta (tra 
l'altro anche voi potrete alzare e abbassare lo sguar
do - lo schermo scrolla - per puntare a differenti 
livelli e la cosa si renderà se non necessaria. quanto
meno parecchio utile); alla fine Il trucchetto c'è e sta 
nell'abilità di farvi puntare a una certa altezza per 
poi dileguarvi in qualche modo, ma questa si chiama 
abllltà ed è, per l'appunto, quanto normalmente 
richiesto per avere la meglio su questo genere di 

Quando Il casino è notevole è bene tenere d'occhio le 
munizione; certo, Il mitra si ricarica automaticamente 
fino a una quantità di 20, ma se sl fa fuoco a una certa 
velocità, sl la presto a rimanere a secco! 

titoli. Sempre riguardo alla struttura di gioco c'è da 
dire che esiste una barra di energia in riferimento al 
carisma del personaggio e non cl sono vite, motivo 
per il quale, una volta che la stessa si imbruttirà in 
modo definitivo, sarete costretti a ricominciare 
dall'Inizio del livello (alla conclusione del quale 
potrete comunque salvare e, dato che è possibile 
rigiocare i livelli già terminati, I nove slot disponibili 

Ouesto interno mi ricorda il castello austriaco di Indiana 
Jones e l'Ultima Crociata; peccato per l'assenza di Elsa 
SChnelder ("Odio le donne troppo facili· • "E lo detesto 
gli uomini prepotenti"). 

Portato a termine l'obiettivo pnma· 
rio è possibile raggiungere il punto 
concordato per il prelievo e chia
mare l'elicottero grazie al fumoge· 
no In dotazione, comunque è buona 
norma portare a termine anche 
l'obiettivo 
secondario. Sennò che eroi sarem· 
mo? 

per i salvataggi non sono solo 
eccessivi, ma anche perfettamen
te Inutili). Tornando al contesto 
grafico, i personaggi che si !neon· 
trano rimangono semplici sprite 
scalabili. mentre le strutture par· 

ticolari (come le torrette fisse, gli ascensori e i mal· 
fattori di fine livello) sono tridimensionali. Il tutto è 
ragionevolmente fluido soprattutto perchè è in 
bassa risoluzione e si può giocare in finestra plutto· 
sto che a schermo pieno (purché non abbiate a 
lamentarvi dei pixel grossi quanto Il vostro bel fac· 
cione che vl ammiccano). 
Uno degli aspetti abbastanza Interessanti è rappre
sentato dalla possibilità di avanzare lungo la trama 
(la quale, pur rimanendo a debita distanza dall'oscar 
alla sceneggiatura, non si rende mal oscena) secon· 
do direzioni parallele, imboccando strade diverse ai 
bivi che si presentano nel lungo cammino di devasta· 
zione. Adesso voi potreste obieccare che si tratta di 
un particolare che Interessa I giocatori abituati a 
cercare Il pelo nell'uovo (quello del Red quando si 

sporge troppo, ad 
esempio). ma, se prova· 
te a pensare al nervoso 
che ogni tanto vi pren· 
de d'assalto quando vi 
incapponite per riuscire 
a co mpletare un qua
dro, mi capite; li livello 
è ostico! Siete andati 
alle cozze! Nessun pro· 
blema, si torna al quar· 
tier generale e si prose
gue In alt ra zona, con 
problemi leggermente 
divers i (ch iaro che il 
fatto di abbattere i 
nemici è la caratteristi· 
ca uniforme di tutte Il 
gioco, mica si può pas· 
sare da un plcchiaduro 
a una simulazione calci
stica!) al pari 
dell'ambientazione, a 
tutto vantaggio dei 
vostri occhi che, sulla 

via dell'imbruttimento, vi ritengono colpevoli. 
Invece, una pecca che mi ha lasciato un filo indlspet· 
tito è la mancanza dell'opzione multiplayer che mi 
avrebbe fatto rivivere i tempi di Double Dragon 2. 
quando, a fianco di un amico (ciao Dan). radevo al 
suolo interi livelli per poi darmele di santa ragione 
con il miserabile (ne restava soltanto uno!). 
Ml accorgo a questo punto che sono o rmai dieci 
minuti che vado avanti a inserire particolari che mi 
sono scordato di scrivere nel testo precedente, 
quindi se la statistica non è soltanto un modo come 
un altro per fare soldi, posso anche decidere di 
chiudere il corpo qui (tra commento e didascalie ini
zio a Intravedere la fine - la mia). 

.,, .. :.., 

XAM 

:; 
Non abbiamo ricevuto particolari indicazioni a ri· 
guardo. comunque la mia impressione è che una 
configurazione che riesca a far girare Win ·g5 in 
scioltezza vada bene anche per AA <sul mio P 133 
non ci sono problemi. sia in finestra che a schermo 
pieno>. In ogni caso è possibile optare per un ag· 
giomamento dello schermo inferiore (20 fps contro 
i 30 normali). se ci fossero problemi. Quanto al si· 
sterna di controllo. procuratevi un pad con il mag· 
gior numero di pulsanti indipendenti che riuscite a 
mettere insieme. se non ne potete fare a meno. al
trimenti accontentatevi della tastiera che, da bravi 
Pcisti vecchia maniera dovreste essere in grado di 
maneggiare adeguatamente. E' tutto. 
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E' ormai parecchio 
tempo che il Per· 
sonal Computer e 

1lllll•ll!iil~••lll' la console di casa · Sony hanno aper· 
to un dialogo che 

si spera sia destinato a durare a lungo e a produr· 
re i suoi buoni frutti. Uno di essi è senta dubbio 
questo Agent Armstrong c;he. pensato e messo 
insieme per un'utenza puramente console-orien· 
ted, si ritrova ora a girare tra le finestre di Win· 
dows '95 <meglio non c;hiedergli se si trovasse o 
meno meglio prima e proseguire oltre nella disa· 
mina>. 
Uno sparaefuggi-picchiaduro. finalmente, come 
non se ne vedevano da un pezzo. C 'è da menare Il 
mitra, quindi, e lanciare bombe sino a spianare il 
groppone ai numerosi e agguerriti nemici. Lo si fa 
con ironia, chiaramente . perché. come avevo 
accennato. l'impostazione è demenziale, anni luce 
lontane da un Carmageddon che dir si voglia e 
quindi anche dalla banfa giornalistica dei quotidia
ni di tutta Italia. Tuttavia, alla lunga, un discorso 
simile potrebbe stufare. E allora i brevi progrem· 
matori della giungla hanno ben pensato di condire 
Il tutto con elementi platform e di aggiungere una 
certa profondità. Ma non si sono fermati qua, 
lavorando sulla varietà delle missioni da portare a 
termine ed eliminando in pratica li pericolo di ner
voso imperante sul livello ostico grazie alle strade 
parallele. Se la mettiamo in questi termini , il 
discorso giocabilltà merita li tondino pieno. 
La difficoltà ml è sembrata calibrata in maniera 
ottimale. dato che all'inizio viene lasciato lo spa· 
zio per prendere confidenza con il meccanismo di 
controllo <che non è semplicissimo, specie con il 
pad a quattro tasti c;he non basta a tenere tutti i 
comandi: comunque si può ridefinire a piacimento 
e alla fine ci si accomoda> e ingranare: quindi si 
imparano le evoluzioni e arrivano gli awersari più 
dolorosi e. infine, arriva la sc;ala massacro con 
tonnellate di gente sullo schermo dove l'unico 
modo per domare la bestiaccia nemica è utilizzare 
l'arma supplementare. In generale serve qualche 
tempo per portare a termine un livello Cin tutto 
sono trenta), ma la noia è praticamente inesisten· 
te, motivo per il quale anche la longevità merita 
un tondino pieno. 
La grafica merita il suo bravo paragrafo a parte. 
Da un lato c'è la pecca della bassa risoluzione. 
dovuta probabilmente al fatto che si tratta di una 
conversione (avrebbero dovuto rifare tutto, altri· 
menti>, ma pur sem~re poco giustificabile da pre· 
sentare al giorno d oggi al fianco di prodotti che 
supportano già con qualche risultato la 800x600. 
Dall'altro devo riconoscere che, in ogni caso, è 
stato fatto un discreto lavoro: le forme sono abba· 
stanza ben definite e i colori sono al loro posto. 
per un'impressione globale da film d'azione. Cosi 
come da Rlm d 'azione è la colonna sonora. com
posta da 16 tracce su CD. una più esaltante 
dell 'altra. 
Nel pieno del demenziale si incastonano infine la 
presentazione e i filmati di intermezzo, che oltre· 
tutto garantiscono una fluidità ottimale. Niente da 
aggiungere , salvo il fatto che le espressioni 
dell'eroe protagonista sono assolutamente riusci· 
te nella loro ilarità. 
Che dire al lora? Se non siete veterani infallibili 
avrà la sua bella durata, mentre se lo siete il diver· 
limento non manca comunque e tutto sommato è 
un'esperienza che vale la pena di provare, anche 
perché. in un'era rivolta soprattutt.o alle meraviglie 
del tridimensionale in tutte le sue sfumature. è un 
prodotto che riesce paradossalmente a essere ori· 
ginale, riportando i fasti del bel tempi andati al 
lume delle (quasi) nuove tecnologie. Ed è questa 
la vera interferenza. 
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Volare non è 
un'operazione molto 
lntelllJlente quando nel 
clell s1 aggira un peso 
massimo clel callbro 
dell'F·22 ••• 
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'Jlll!IJ!~R~IJllll'~ P8nsendo a questo 
.41 iF-22, non posso trat· 

tenere un moto di 
stizze nei confronti 
dei programmatori: 
con un minimo di 

attenzione In più, infatti. questo titolo si sarebbe 
meritato un eclatante top score e sarebbe riuscito a 
tenere tasta all'onnai immancabile (nelle mie recen· 
sioni) Eurofighter 2000. Purtroppo, anche con ben 24 
mega di memoria il gioco si rivela d8cisamenle lento 
nei caricamenti <ìl mio hard disk è letteralmente una 
"lippa•, ma prima di potenni cimentare in una missio· 
ne devo osservare lo schenno basito per oltre trenta 
secondi) , e questo fatto si ripete anche durante 
l'azione vera e propria, con la fluidità dello scrolling 
che va conseguentemente a farsi benedire. In 
entrambe le circostanze dubito molto che una mag· 
giore quantità di memoria migliorerebbe la situazio
ne, ma in ogni caso mi rifiuto di credere che per far 
girare un gioco, ancorché complesso come un simu· 
latore di volo. sia necessaria una configurazione 
addirittura esagerata anche per la mia postazione di 
lavoro. 
Una fase più accurata di beta-testing, Inoltre, avreb· 
be consentito di eliminare alcuni difettucci, quali 
alcune visuali che non sempre si attivano a dovere, 
oppure l'impreciso controllo del "coolle hat", cioè 
della piccola leva posta su joystìck tipo il mio Aight· 
stick Pro, che viene utilizzata per cambiare le visuali: 
in alcuni casi, la sua pressione viene scambiata p8r 
quella di un tasto, per cui si ottiene come risultato il 
lancio di un missile. 
Al di la di questo. il gioco è semplicemente eccezio· 
nale e incarna esattamente il concetto di simulaz.io· 
ne; nel corao della recensione ho 8Videnzlato gli sva
riati aspetti positivi, per cui non mi pare li caso di 
stare qui a ripeter1i. Per quanto riguarda la longevità, 
siamo a livelli di eccellenza, grazie al generatore di 
missioni che rende ciascuna partita differente dalle 
altre: non par1iamo poi del supporto al multiplayer, 
semplicemente grandioso. 
La qualità della grafica è decisamente buona, anche 
senza schede accelerate, mentre per quanto riguarda 
il sonoro possiamo dichiararci pienamente soddisfai· 
ti <anche la musica di sottofondo risulta eatremamen· 
ta gradevole>. 
I principianti potrebbero rimanere un po' delusi dallo 
scarsissimo materiale a loro dedicato: oltre alle con
suete nozioni di aerodinamica presenti sul manuale, 
non è presente null'altro e le missioni di allenamento 
sono solamente delle sfide molto semplici , nelle 
quali all'utente non viene spiegato quasi nulla. 
Alla fin fine, vi consiglio di ponderare attentamente 
l'ac:quisto di questo if-22; se siete degli amanti delle 
simulazioni, vi assicuro che non ve ne pentirete. 
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WOW! 
sembra 

di essere 
scarauentati sulla 

macchina 
di James Bond, 

m un film di Indiana Jones 
con la colonna sonora 

di Trainspotting. 
Tracciati internazionali, 

auto di tutti i tipi, 
sfide testa a testa 

e in network, 
ce n'è abbastanza 

per farui girare la testa! 
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OCEnn per PC 

Il molo e una delle 
sezioni plu Iran· 
qullle di tutto Il 
gioco, ma lo pre
sterei comunque 
attenzione a quel 
le specie di 8eaGtl 
Boysarmab 

Avv1cinandos1 al 
centro dì comando 
dell 'Ammlragllo 
Wor~ . le difese 
aumentano ulle· 
rlormenle Invece 
di pochi soldati 
armati malamente, 
qui cl troviamo dt 
fronte nientemeno 
che Robocopl 
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RCUICUJ 
Un gruppo cli tenorlstl 
minaccia I' onllne 
e la pace moncllale, 
e solo clue agenti molto 
speclall hanno le carte 
In regola per 
sconfiggere I crlmlnall
Ehl, 11uesta ml sembra 
cli averla già sentita 
eia qualche altra parte! 

·scusi, ml sa 
dire a che ora 
passa 11 prossl· 
mo treno?· 
"Perché? Ha 
paura dt perder
lo?" "No. devo 
solo farlo salta
re per ana1• 

Un'Immagine del terml· 
nate In dotazione alle 
forze della T asi< Force K 
Grazìe a questo aggegg1t· 
lo e possllxle visualizzare 
l.113 mappa dei livello, gli 
oggetti contenuti 
nell' 111Ventaoo e 1 tesv dl 
tutte le mlSSIOllt da com
p1ere 
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Credevi di aver tnSto tutto. e Invece. Ma a cosa serve 
un cane robot? A fare i btsogrnni al silicio??? 



Questo elicottero sembra troppo protetto per non conte
nere qualcGSa di importante ... 
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Qualcosa 
mi dice che 
l' Ingresso 
principale 
della base 
non sia la 
s e e I I a 
migliore per 
entrare di 
soppiatto. 
meglio cer
care altro
ve ... 

Ev i tare 
quelle tor
rette laser è 
pratica 
m e n te 
lmposslblle: 
sarebbe 
me g 11 o 
creare un 
d1verSl"vO ... 

REU EUJ 

Quell'androide con le piume 1n testa non sembra avere 
Intenzioni am1chevoll, ma d'altronde che cosa cl si 
aspetta quando si Intraprende una missione come que
sta? 

llllll!!!l'fl"l!l!!I .. Devo essere sincero: ,il Guts' n' Garters in 
Dna Danger non è 
quello che si può 
definire una pietra 
mi liare della storia 

dei videogiochi, ma neanche si awicina molto a que· 
sta definizione. 
Se dal punto di vista grafico infatti non si può recrimi
nare quasi nulla Ca p,arte alcune animazioni degli 
sfondi che danno un impressione di finto non certo 
esaltante), l'aspetto tecnico e la giocabilità hanno 
invece una serie di difetti difficilmente trascurabili. 
Una delle cose che più mi hanno lasciato perplesso è 
l'intero sistema di controllo: muovere il personaggio 
con le frecce della tastiera mentre si prende la mira 
col mouse potrebbe anche non sembrare un'opera· 
zione cosi terribile. ma provate a cambiare arma 
durante un assedio, o più semplicemente a tenere 
premuto il tasto Shift (utiliz:zato per far correre il pro
tagonista>, mentre cercano di bombardarvi e mentre 
voi cercate di colpire gli assalitori ... Un incubo. Se a 
questo aggiungete alcune defezioni dell'angina vera· 
mente fastidiose (come ad esempio le inspiegabili 
pause che compaiono ogni volta si cambia arma, o 
alcuni passaggi particolarmente stretti che non sono 
percorribili senia inspiegabili gincane> e. soprattutto. 
una difficoltà di gran lunga sopra la media Gncremen
tata dalla possibilità di salvare solo alla fine di ogni 
livello), capirete il perché del punteggio riportato alla 
voce " totale". Per sollevare, almeno per quanto aia 
possibile. l'immagine di questo gioco. si può dire che 
rimane comunque un buon tentativo di miscelare ele
menti di az.ione e di awentura, e che l'azione di gioco 
è molto frenetica e coinvolgente. Probabilmente ci 
sarà chi apprezzerà questo titolo, ma di certo non me 
la sento di consigliarlo a gente che non abbia molta 
pazienza o che non possieda una coordinazione degli 
arti superiori vicina a quella di un saltimbanco da 
circo ... Poi fate voi •.. 

Per giocare a Guts'n'Garters in Dna Danger non è 
necessario avere a disposizione un computer parti · 
colarmente pompato. Tutto quello che vi serve è un 
qualsiasi processore Pentium dal 90 in su. 16 Mb di 
memoria RAM, un lettore CO.ROM a qualsiasi velo· 
cità. una scheda sonora <Round Blaster compatibile) 
ed un mouse. Il gioco supporta sia il classico DOS 
che il diffusissimo Windows 95. 

LE 
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Una delle caratteristiche più interessanti di 
questo Unks LS '98 è la possibilità d1 aprire 
quante sctlermate volete per riprendere 
razione da un elevatissimo numero di tele
camere che poi potrete spostare a piaci· 
mento ... Dove sono 1 bagni femminilì? 

"Hey Jim, qual è Il tuo segreto per colpire cosl bene la 
palla?" • "Attaccati al tram, demente. Non ti rivelerò 
mai l miei cheat, leggiti le FBS Pages! ' (Hahahahal 
ndFBS). 



~/"'(jP._tt!im Pfù1tttJ.t l!11t 
:J-frfk 1 Pttr 'I 
'JJ!J !J!tt!l; 

Come g1a accadeva nella 
versione '97. tramite lo 
stesso motore d1 Pandora 
Olrec1Jve potrete goronzotare 
liberamente per gll alberglll 
e I counlry club delle vane 
tenute manipolando oggetti 
e dando un'occhiata alle 
loro carattenstiche ..• 

Amold Palmer cl sta 
mostrando Il modo 
corretto di colpire 
una palla Vogliate 
notare 1 tratteggi 
che ne mostrano ìl 
tragitto. Pensate che 
sarà possibile 
richiamarli In ogni 
momento 

La posslbllita di nprendere le proprie azioot da una tele
camera esterna e salvarle sarà utile solo quando vorrete 
fare I banfonl con I vostri amici mostrando Il colpo magi
strale di cui siete stati c.apacl. 

'l'Jl!!!'"""!!•ll'I~ Semplicemente il ~ miglior 1lmulatore 
golfi1tlco che 
possa euerci sul 
mercato. La 

kcess ha tenuto conto di ogni particolare. sia per 
quanto riguarda le finezze insita nel golf Ctiri spe
ciali. effetti e tecniche> sia per quanto concerne il 
background e la grafica. Queato Linka LS '98 
merita senza dubbio di essere acquistato al volo 
da tutti i patiti di questo sport e , anche se il moto· 
re grafico non brille certamente di spettacolarità o 
Innovazione. la reallstlcità di comportamento della 
pallina ne giustifica pienamente la lentezza per 
ridisegnare la schermeta e calcolarne la posizione 
(quest' ultimo fatto • sempre stato presente In 
Unks, è un po' il suo marchio di fabbrica ... anche 
se non mi è mai an<lato giùO. 
La grafica. come potete vedere voi 1tessl dalle 
foto. svolge bene il proprio lavoro, anche 88 qual· 
che volta, a cause dei bitmap utilizzati per dise
gnare alberi e affini, s i nota una certa plxellosltà a 
distanze minime. un fatto che spesso confonde 
aulla reale posizione dell'ostacolo davanti al gio· 
calore. Belle le animazioni dei golfiatl Cda 30. 20 o 
15 frame al secondo> e geniale l'Idea del motore 
30 per gironzolare liberamente per i country 
c lub ... 
Il sonoro è un a ltro punto forte del gioco: come 
nelle precedenti versioni, il livello è molto alto e in 
più, grazie a effetti etereo dawero grandiosi, que· 
I la volta vi sembrerà di essere sul teen Insieme ai 
grilll e agli altri amichetti del bosco. Tecnicamente 
non c 'è nulla da obbiettare: questo E' il golf ... 
insomma. LS '98 • la cosa che più gli al avvicina o 
solo un pazzo ae lo lascerebbe scappare sapendo 
che prima o poi altri data disk lo renderanno anco
ra più completo <la compatlbllltà con Llnks 386 
dovrebbe già bastarvi, no?J. Tra l'altro il fatto di 
poterci giocare in diversi modi (de allenamento a 
torneo) ve lo farà dw.re abbastanza, e la voglia di 
migliorarsi per imparare altre tecniche (magari 
sfruttando appieno il manualone nelle confezione> 
dovrebbe essere sinonimo di una certa longevità. 
Che aspettate a comprarvi la sacca e LA caddy? 
Aloha. ci vediamo a Mauil 

Su carta il minimo indispensabile per il funziona· 
mento di questo gioco prevede un 486 DX2 a 
66MHz con 8MB d1 Ram. una SVGA da almeno un 
MB. CD-ROM 2x e 40 MB liberi su Hard Disk. io 
comunque consiglierei . p·er dei tempi di caricamen
to accettabili tra una schermata e l'altra. un pgo 
con 16MB di RAM e un centinaio d1 MB liberi in 
HO. Tra l'altro. se proprio voleste esagerare con l'i· 
stallazione su disco ngido. per quest'ultima esisto
no quattro settaggi. direttamente proporzionali alla 
velocità di gioco e alla completezza: 220 mega con 
120 set a disposllione. 30 fotogrammi al secondo e 
6 gollisti: t40MB con go set. 30fps e 6 golfisti: 
70MB per avere 60 set. 20 fps e 6 golfisti : e in fine 
40 MB per 20set. ISlp e 2 golfisti . 
La risoluzione di gioco potra arrivare fino a 
t600xl280 a 16 bit. anche se logicamente dovreste 
possedere un momtor e una scheda grafica capaci 
di supportarla . lo. col mio PI 33. viaggio tuttora con 
una 800x600 a 65.000 colori e non posso certo dire 
che i caricamenti siano lenti (nemmeno rapidi. co· 
munquel. 
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f!ll!!•flffl•I"~ Basato nalla aua .41 Incarnazione par 
coln-op su un potan· 
te processore capace 
di gaetira migliaia di 
poligoni randariueti, 

al momento dal suo lancio Virtue Fìghter 6 stato uno 
dal giochi più avanzati del mondo. Virtue Fìghtar Il • 
le degne el!Oluzlona dal suo antenato, capace aa pos· 
sibila di spingersi anche oltre con dai miglioramenti 
che hanno riguardato tanto le grallca che il game· 
play. 
VF2 6 un picchiaduro dove due contendenti al effron. 
teno e mani nuda fino al knock-down dall'awe1'118rio: 
In queato sta forse la vera differenza tra i vari Straat 
Fìghtar, Mortai Kombet e Time Wamore, titoli molto 
fantasiosi nel quali I protagonisti si possono affronta· 
re a suon di flrabell. arpioni, lame, spada, raggi con· 
gelanti a quant'altro possiate Immaginare. Nel gioco 
della Saga. Invece, si he l'impressione di star facan· 
do sul serio. il cha non 6 poco. 
Volendo poi tralasciare quaJsiasi discorso di natura 
prettamente grafica. variabile questa nelle quale Vir· 
tue Flghter dapprima e Virtua Fìghter 2 poi hanno 
sempre eccelso nei confronti dai loro combattenti. 
un 'altr9 grande differenza rispetto alla due altre auc· 
citate pietra miliari nel campo dai beat'em·up 6 aam· 
pra conslatite nelle facilità d 'utllluo. Niente più 
11surde al!Oluzioni tra joystick e tasti, ma combina· 
zionl eleganti e semplici al tempo stesso. capaci di 
ricreare, per quanto possa sembrare difficile da era· 
dare. le movenze del veri maestri di arti marziali. 
Tutto ciò. appannaggio finora di coin-op e console. 6 
ora diventata realtà anche per PC. Non solo: finel· 
mente. la grafica cubettosa di VFI ha lasciato spazio 
ai personaggi ombreggiati e renderizzati di VF2. 
migliorando quindi di fatto ciò che già era un eccel · 
lente prodotto. ma soprattutto la prac.ialone del movl· 
menti 6 ora diventata realtà anche par noi poHeuori 
di home computer. 
Finalmente al ha l'Impressione di avere Il plano con· 
trollo dalla situazione. a l'unica variabile che potrab· 
ba fnlpporal tra voi e il pieno appagamento 6 legata 
al fnlme·rata. mediamente buono a patto peri> di pos· 
sedere un computer discretamente potante: ala ben 
chiaro. non slamo affatto ai livelli d i Wlpaout 2097. 
me comunque il P90 richiesto nella praH·releeee 
diventa veramente il requisito di sistema minimo. 
Non a caso, i risultati migliori li si ottengono con un 
P 166. par quanto va comunque detto che le grafica di 
VF2 6 totalmente configurabile, il che significa che 
prime o poi la soluzione adatta alle proprie esigenze 
la al rieeca senz'altro a trovare. 
Par Il reato, non c '6 molto altro da dire: la giocabilità 
6 decisamente soddisfacente. le mosse sono ve,... 
menta tanta <oltre 1200 in tutto> ma mal difficili da 
portare a termine, a il divertimento 6 garantito. Tela 
giudizio va poi ulteriormente elevato qualora non si 
sia dal lupl solitari a ai abbia la possibilità di giocare 
In doppio. La longevità. limitatamente owiamente al 
genera di giochi che s i sta recensendo, 6 particolar
mente alta. vuol per l'alto numero di giocatori. vuoi 
par li livello di difficoltà generala piuttosto Impegnati· 
vo. vuol ancora par l'Intelligenza artificiale che lmpa· 
ra piuttosto velocemente la vostra combo lino a con· 
trttttccere con relative facilità. Insomma, non durerà 
forse tanto quanto Mortai Kombet 3, ma d'altronde 
VF2 6 più una simulazione che un semplice baat'am· 
ur, cosa quaeta che significa che dal giocare e basta 
a padroneggiare veramente la situazione. di tempo 
ne passa. 
Riassumendo, allora, Virtue Fìghtar 2 6 a mio ewlao 
Il miglior picchladuro mal apparso su PC: sa vi placa 
Il genere a possedete un computer piuttosto potente, 
vi conalglio di valutarne seriamente l'acquisto. 
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THE 

TONE 
REBELLION 

Mai il Silvescrone avrebbe pensato d1 parto
rire uno degli epitaffi più belli della storia. 
ma del resto è noto che le frasi celebri 
sono state pronunciate senza una vera e 

propria coscienza d1 sé e del propno camma. 
Decisamente questa seromana non passera 1nd1men
t1cata: tanto per cominciare, lunedì è stato caratte
rizzato da un bel colpo del trino Il quale. giusto per 
ricordare chi comanda, mi ha folgorato la mother
board. lasciandomi nella malinconia per sette giorni 
esam (chiaramente 11 mio fornitore non c'era: paro
to per d servlZJO civile); quindi. ho traScorso quattro 
serate consecutive rn redazione, con un progressivo 
imbruttimento di cui non mi sono ancora pienamen
te ripreso. A parte queste faceZJe, dal punto di vrsta 
videoludrco non posso che dichiararmi soddisfatto: 
dopo mesi caratterìizati da quintalace d1 t1toll appe
na d1scret1. finalmente hanno faao la loro comparsa 
numerosi g1och1 di gran classe. fra cui questo T one 

Abbiamo appena liberato un passaggio che cl consen· 
brà l'accesso a un'altra ISOia nottte la plCCOla mawa 
rettangolare. che ma e nostro completo predominio 
sul temtono circos1ante 

Domanda eia cllecl 
mlllonl cli clollarl: cosa 

ha esclamato Il Siivestri 
clopo aver perso per 1 5 

a 14 a Puzzle Flghter 
Turbo, In un match 

durato clue ore e mena 
e finito alle sei e un 
quarto cli mattina? 
111 adesso, a letto 

In balla!" 

Rebelhon d1 cur m1 accingo a parlarvi (1n verrtà avevo 
progettato un'introduzione molto più nambé, ma 
Max mi ha richiamato all'ordine e m1 toc;ca ubbidire). 
Immaginate un mondo m cui quattro faz1on1 non 
fanno altro che guardarsi In cagnesco dalla mattina 
alla sera: immaginate un mondo In cui comunicare 
con 1 clan non è un 'operazione semplice come alzare 
la cornetta e parlare. Immaginate, infine. un demone 
assaunato di sangue Il quale, anZJché tr.mullars1 
negh lnfen ms1eme al suoi servt decide d rompere 
le uova nel paniere agli altri essen YTVcnd; se avrete 
immaginato tutte queste cose. potrò fare a meno d1 
parlarvi della trama dt T onc Rebell1on e questo non 
deriva tanto dalla mia pigrizia. quanto dal fatto che le 
note In mio possesso sono estrem;imente scarse e 
d1lungandom1 oltre su partlcolan oltretutto non rrlc
vant1, correre• 11 nsch10 di rendermi prougomsta d 
falsità e calunnie per le qualr dovrei In seguito 
rispondere d1 fronte al sacro cons1glro redwonale 
A dire 11 vero, la mancanza di un manuale m1 ha 
penaliuato moltiss imo durante le prime ore dr 
gioco, dal momento che Tonc Rebclhon non e ceno 
uno d1 quer tttoh caratteri?Lltl da una notevole 
immediatezza e semplicità dello schema alla base d 
tutto: fortunatamente ml e venuto rn soccorso 
Doug jones (l'eclettico PR della V1rgin) il quale, 1n 
quasi un'ora fitta dr spiegazioni, ha saputo per lo 
meno fom1rm1 le nozioni rnd1spensab1h per progredi
re In modo autonomo nelle diffteiliss mc sess1on1 d 
gioco. 
All'inizio della partita venite chiamate ad alcune scel
te che definirei tla55icne per un gioco con moltl ele
menti gestionali come questo Tone Rebclhon: livello 
d1 d1ffocolti. dimensione dello scenano In CUI s1 svol
geranno le vicende e tnbù da gu dare al tnonfo Ca
scuna trlbu ha precise caraccenst1che d1 cui si dovrà 

In questa Immagine Potete notare alcuni schlaV1 tnon 
proprio .. . ) che. come le migliori api operale, raccolgo
no della preziosa sostanza e la portano nel nostro 
edificio pnncipale 

La nuova rsota è eccezlOtlalmente difesa dal mostn del Leviatano e stiamo letteralmente sudJlldo otto C<1m1çie 1rottava e 
doW1a al massacrante caldo redazionale) per combinare qualcosa di buono 

In questa schermata vengono presentate le carattenst1 • 
che e la storia delle varie lribù che Potremo guidare 
nello scontro contro 11 Leviatano 
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necessariamente tenere contro nel corso delle par· 
t1te, ma a dire il vero le differenze non mi sono sem· 
brate, all'atto pratico. cah da Influenzare in modo 
marcato la tattica da adottare per arrivare al trionfo; 
anIJtutto, gran parte delle unità sono identiche e Il 
discorso è analogo per le costruzioni disponibili. 
Solo nel prosieguo della parota. quando si incomln· 
ceranno a utilizzare talismani e similari, cl si accor· 
gerà che effettivamente le tribu differiscono fra di 
loro; dopo questo breve flash sulle caratteristiche 
del gioco d1re1 che è il caso di andare con ordine e 

Una parte delle nostre unità è Impegnata nella costru· 
zlone di un centro di arruolamento per I migliori sotdaU 
della tribù: l'operazione è piuttosto lunga, ma alla fine 
potremo cominciare a dtSp01Te di unità estremamente 
agguemte che dovranno essere utilizzate sia per la d1fe· 
sa det territorio che per gl1 attacchi contro n temibile 
avversario. 

cominciare a parlare della partita vera e propria. 
Il concecco primario di cui si deve tenere conto in 
ogni momento è quello delle nsorse, le quall rendo
no possibile lo sviluppo della propria civiltà, la 
costruzione di edifici e l'arruolamento di nuovi sol
dati. In tutto vi sono tre differenti tipi di materiali 
(termine piuttosto improprio per definire quelle che 
potrebbero essere chiamate materie prime): li 
primo è utilizzato per costruire edifici, ripararli. 
potenziarli, come pure teletrasportarli da un Isola 
all'altra; il secondo è riservato agli affari militari: 
arruolamento di truppe, armi e via dicendo. Il terzo, 

infine. è usato per creare incan
tesimi. 
Ciascuna sostanza si rende 
disponibile non appena viene 
scoperta una sorgente: natural
mente, sono necessarie delle 
strutture per attingere alcunché 
dalla preziosa fonte, per cui sarà 
nostra primaria cura quella di 
garantirsi un numero sufficiente 
d1 edifici al fine d1 non nmanere 
mai nella classica situazione criti· 
ca per la quale, dì fronte a un 
attacco del nemico, non siamo In 
grado di rispondere adeguata
mente a causa della debolena 
delle nowe linee dif.ensive. Una 
volta costruito tutto quello che 
ci serve. siamo pronti per dotar· 
ci di un esercito il pili effioente 
possibile e, a tal fine, è necessa-

Ecco un Interes
sante tète a tète 
fra un nostro 
guerriero e uno 
det Leviatano, 
lesito è del tutto 
scontato, dal 
momento che I 
sofdatj del nemico 
possono essere 
solo sconfitti solo 
da una squadra d1 
almeno tre unità, 
a meno che non SI 
disponga di 
potenll tncantesi • 
mi da utilizzare 
nella battaglia 

Una nuova Isola SI è 
tlberata e stiamo 
velocemente lnl · 
ziando t'opera d1 
espansione 
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Come pote18 vedere, siamo ntJSClti a garantirei Il com· 
pleto predominio sull'isola dl partenza: siamo pronti per 
conquislare nuovi terrrt0!1 

ria un'apposita struttura che avrà lo specifico compi· 
to di arruolare i mtghori guemeri del regno. Una 
volta garanoca.s1 una discreta sicurezza all'intemo det 
propri confini, siamo pronti ad espanderci all'intemo 
dell'isola, generalmente già occupata dal Leviatano; 
sostanzialmente, questa prima fase della partita si 
risolve In una lotta contro il tempo, dal momento 
che mentre noi cerchiamo affannosamente di 
costruire il più possibile e di ampliare il nostro eser· 
cito, Il nemico occupa l'isola con I suol terribili 
mostri: qualora fossimo troppo lenti nell'espansione. 
ci troveremmo in seguito a dover pagare a caro 
prezzo la nostra titubanza. Per ampliare la nostra 
zona di influenza non dobbiamo far altro che 
costruire un "tone spreader", il quale renderà acces
s1b1ll all'esplorazione nuove aree e, parallelamente, 

nuoVJ nodi, ossia luoghi sui quali è poss1b1le costrui
re qualcosa. 
Questa fase della parata potrebbe sembrare abba· 
stanza semplice, ma come tutti gli amanti dei giochi 
gestionali di questo t ipo sapranno, le 1ns1die si 
nascondono numerose dietro ogni scelta: all'Inizio 
viene subito la tentazione di espandersi a più non 
posso, ottenendo In tal modo l'accesso a nuove pre· 
zlose risorse In grado di velocizzare notevolmente la 
costruzlone d1 nuovi edifici e l'ampliamento del pro· 
prlo esercito: dopo le pnme mazzate sulle gengive 
(che nel mto caso sono state un po' troppo numero
se). ossia i devastanti attacchi det mostn guidati dal 
Leviatano, cl s1 rende conto che 1n T one Rebellion è 
necessario pian1f1care attentamente le proprie 
mosse. In sostanza, si deve bilanciare In modo oru
male l'espansione (come ho già decco. fondamentale 
per ottenere nuove risorse) e l'arruolamento di 
nuovi guerrieri nelle proprie fila. 
Di tanto In tanto vi Imbatterete in alcuni talismani, 
od oggetti mag1c1 che dir si vogha: chiaramente, ti 
vostro compito pnmario sarà quello d1 impossessar
vene 1n modo da riuscire a utìhzzarlt al momento 
opportuno. Infatti , qualora rlumrete a trovare la 
combinazione appropriata fra due dt essi. disporrete 



D'accordo, questa foto è sostanzialmente analoga alle 
altre l)(esenb rn queste tre pagine, ma è colpa mia se d 
99% del gl<>CO Sl svolge in scllermate simili a queste? 

d1 un nuovo 1ncanteS1mo che vi permetteri. canto 
per fare alcuni esempi. d1 curare istantaneamente le 
vostre truppe. riparare 1 ptopri edifici. darvi una 
sana dose di carisma mediante un attacco sferrato ai 
nemici che appestano la zona che si trova nell e 
vostre vicinanze e via dicendo. Alcuni d1 queso tali
smani v1 consentiranno d1 accedere a dei passaggi 
trans-dimensionali fra un isola e l'altra· una volta 
ottenuto l'accesso, avrete a disposizione una nuova 
isola, dalle caratteriStiche molto simtll a quella che 
avete appena occupato (non necessariamente In 
toto: i pasS<lgg1 sono sparsi casualmente sul territo
rio). Sostanitalmente, rl problema principale sarà 
rappresentato dal fatto che il termorio nsulteri già 

Il Leviatano si 
è espanso 
indlStlrbato su 
quest'isola e 11 
temtono pullu
la di mostri e 
bestioline di 
ogni genere 

Grazie alle numerose unità 
presenti. n processo di 
costruzione di un nuovo edi
ficio è portato a termine 
molto velocemente. 1#1 attai:
co del Leviatano è sempre 
possibile. per cui faremo 
bene a garantirci quanto 
prima una buona difesa del 
temtono 

occupato dal LeV1atano, per cui non potrete pensare 
di giungere sul posto e comportarvi da padroni. 
Tanto per cominciare. potrete tentare dì trasferire 
alcuni guerrlen nella nuova Isola. ma ai hvelli avanza
ti occorre un numero spropositato di soldati per 
avere la minima probabilità d1 successo; r mosm. 
infatti. sono talmente aguerno e numerosi da poter 
polvenzzare d11unque in un batter d'occhio. Indub
biamente, questa fase rlsulta assai divertente, dal 
momento che In tali circostanze occorre ponderare 
molto attentamente qualsiasi mossa: prima d1 tutto 
C1 s1 deve garantire la libertà d1 movimenti in una 
picco la porzione dell'isola ; successivamente. è 
opportuno trasferire alcune delle proprie costruzio
ni nel nuovo termorio, servendosi a tale scopo 
delle risorse accumulate in precedenza. Qualora 
rimaneste inopinatamente a corto dt matene prime, 
potreste trovarvi nella spiacevole srcuazione d1 non 
pote r più alimentare il vostro ;ittacco con nuovi 

guerrieri e sareste In tal caso costretti a ricomincia
re le operazioni da c;ipo ~ opportuno sottolineare 
che solo voi potete viaggiare da un'isola all'altra: in 
altre parole 1 passaggi via via liberati non sono uohz
nb1h dai mostn del Leviatano. per cui è possrb1le 
dotarsi d1 un grandioso esercito su un 'isola e solo 
successivamente portarsi all'assalto di un nuovo ter
ritorio. 
La chiave d1 tutto è rappresentata dalla presenza di 

alcuni oggetti, 1 cosiddetti 
glyphs. I quah sono in grado d1 
darci li potere necessario a 
scontrarci col Leviatano; una 
volta venuti In possesso d i 
ww i g1yphs. che contengono 
nuove conoscenze In grado d1 
rendere d1spon1bili nuove 
suunure e nuoVI cp1 d1 umà . 
sarete finalmente pronti per 
lo scontro finale. ovviamente 
molto più duro det preceden· 
ti 
G1unt1 a questo punto, srete 
pronti per la sentenza finale! 

Mauro 8ossett/ 
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Conlrat1amente a quanto avviene tn gioco simili a que
sto. in Tone RebelllOn per ma'IOVl'lll'e le unità occooerà 
innanzitutto selemnare la cos'.nmone alla quale esse 
fanno nfenmento. solo a questo punto sara possibile 
impartire l'ordine p1u opportuno. 

Dovendo essere sin
ceri. Tone Rebellion • 
un gioco che, sebbe-

'1111 .. ••ll.lil~lll••ll" ne abbia un fascino 
assolutamente degno 
di nota in virtù 

dell'assoluta inaccessibihtà che caratterizza le prime 
partite, alla fin fine si• rivelato un po' al di sotto delle 
aspettative. Il bello dei giochi gestionali (termine 
alquanto Improprio per delìnire questo btolo. ma per· 
donatemi l'imprecisione> è rappresentato dal fatto 
che l'avversa rio progredisce parallelamente a noi, 
per cui molto spesso il tutto si risolve in una eccitan
te lotta contro il tempo, nella quale occorre pondera
re esageratamente ogni propria mossa. In Tone 
Rebellion questo avviene solo parzialmente. dal 
momento che la isole sono praticamente separate le 
une dalle altre e solo nor abbiamo l'accesso simulta
neo a quelle appeno scoperte; in altre parole, una 
volta conquistata un'Isola è sempre possibile dedl· 
carsi unicamente alla creazione di un esercito formi· 
dabile. agendo completamente indisturbati. Solo una 
volta diventali imbaltlb1h potremo decidere di dedi· 
carc1 a una nuova isola: non fraintendetemi: il gioco è 
addirittura fin troppo difficile, ma la presenza di veri e 
propri compartimenti stagni. cioè la isole, mi ha a dir 
poco Indispettito e influenzato notevolmente il mio 
giudizio finale. 
Dal punto dì vista tecmco lasciatemi esaltare la glo
riosa colonna sonora assolutamente eccezionale 
(320 mega di file wav vorranno drre pure qualcosa!>. 
mentre per quanto riguarda la grafica non me 111 
sento di esprimere un giudizio molto positivo: una 
maggiore rifinitura nei partìcolari llllrebbe stata sicu
ramente gradita. 
La g1ocabilità è penalizzata notevolmente da un·1nter· 
faccia a dir poco criminale e un manuale indeco<oso 
che complica moltissimo le cose. soprattutto nelle 
prime partite in cui si fatica davvero molto a com· 
prendere a fondo lo schema di gioco. 
Alla fine del discorso, malgrado I punti negativi che 
era quantomeno doveroso sottolineare. drrei comun· 
que che questo Tone Rebellion vnle il suo preno. il 
gioco • decisamente intrigante e lo consiglio viva
mente agli amanti del filone . 
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Sella lmmagme, ma mi SI deve Sl)legate ooa cosa pot· 
ché la telecamera è collocata dietro il nostro velCOlo, per 
quale motivo nel momento in cui questo rotolera a 
casaccio a causa di un ostacolo, anch'essa seguirà In 
parte le sue evoluzioni' Mistero del carisma 

Splrt screen• PefSOll31mente, ntenoo che H mulbplayer su 
un solo computer sia stato dtvertente solo al ternpt di lotus 
Espfrt Turbo Challenge per Amfga. ma wi fate un po' come 
VI pare 

18 

LCi l> che prevedevo 
si è verificeto fin !top· 
po presto mi riferisco 
al fatto che, con 
l'avvento delle 30FX. 
anche i programmato

ri più impeditJ 11 Mntano in dovere di sfornare titoh 
che. altnmenti. non avrebbero alcun senso di esiste· 
re. In Hard Core 4x4 • possibile scegliere sia la riso· 
luzione <do 320x200 a 1024x768) sia il numero dei 
colori <256 o 65000), ma sul mio Pentium 200 con 
scheda graflC& al vertice dalla categoria <non mi rife. 
risco alla 30FXl, a 640x400x6Sk si ottengono circa 6 
fotogrammi al secondo: per fortuna Impostando una 
profondità di colore a 8 bit le cose migliorano note
volmente. ma d1tem1 voi se questo è possibile. La 
30FX g8111ntiace una Ruid1ta eccellente. ma la qualità 
della grafica è pressoche la stessa della versione 
· normai": in altre parole: come sborsare oltre qual· 
trocento mila lire per far guadagnare la pagnotta a 
pseudo-programmatori. 
Non è finita: Hard Core 4x4 è tecnicamente quanto di 
più approssimativo si possa immaginare Cquas1 quan· 
to Axelerator); la telecamera ballonzolo a caso sullo 
schermo e durente ogni "rimbalzo" del nostro veicolo 
sulle esperiti della stnlda <evento peraltro frequen· 
tissimo>. si perde letteralmente il controllo del 
mezzo. dal momento che le riprese vengono effettua. 
te in maniera estremamente confusa, come se a 
inquadrare la scena fosse un regista ubriaco. Duran· 
te i testacoda o I ribaltamenti il problema • lo stesso. 
purtroppo non è possibile includere un hl"eve filmato 
su queste pagine. ma sappiate che I furgoncini si 
comportano nella maniera più assurdo, per cui rim· 
balzano a casaccio sul terreno o. addirittura. sulle 
pareli. si rotolano e ei rimettono in posizione come 
se niente fosse .•• 

- :.. :; = ,', :. : : 
Se non avete una aupermacchina, potrete utolozzare 
solamente la bassa risoluzione. oppure la 640x400 a 
256 colori (di piu non se ne parla>. 
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UIRGIO IOTERnCTIUE\ UOS per PC 

DAL VOSTRO 
INVIATO - Devo 
dire che di solito i 
viaggì che faccio 

all'estero sono o per stringe
re accordi di qualche tipo o 
per andare a visitare quelle 
software house che st3nno 
realizzando un gioco degno 
d'interesse. di modo da scri
vere quindi un "worf< in pro
gress" o una preview da pro
porre alla vostra attenzJone: 
mal prima d'ora però mi era 
capitato di essere invìtato per 
una review, dato che le varie 
case di solito si limitano a 
Inviare i prodotti finìtJ con 
manuali di istruzioni (quando 
va bene) o press-release 
(quando va male). In questo 
caso, invece, c'è stata fortuna
tamente un'eccezìone, visto 
e considerato che mal altri
menti avrei avuto occasione di andare ìn quel di 
Norrkoring In Svezia, una sorta di paradiso terre
stre ne quale ml ripropongo di tornare quanto 
prima (e non solo per motivi di lavoro). 

Ma qual è il motivo di tanto divagare, vi domande
rete voi! Ma lgn1tion, il titolo della misco

nosciuta UDS che si candida come 
uno dei giochi di guida più diver
tenti di questo nuovo anno (che 
per me Inizia a settembre: Il 

Capodanno al primo di gen
naio è una pura convenzio
ne)! 
Prendete il classìco giochino 

di guida con visuale dall'alto 
alla Micro Machine, incrociatelo 

con Screamer e cosa otterrete/ Un 
arcade dove potrete vincere in tutti I 

modi tranne che con pole-position, fermate ai box e 
settaggl aerodinamici, dove sarete impegnati sui cir
cuiti più strampalati di questo pianeta. difficili da per
correre, Irti di difficoltà, pieni di scorciatoie e bivi, 
sui quali sfrecciare fino a 360Km/h prendendo maga
ri sardonicamente (© Stefano ''Clonano Salsiccio
meticcio" GaburrQ a sportellate I vostri antagonisti 
che vi si affiancano a folle velocità non per spingervi 

All'Interno del gioco é previsto un clleat per giocare con 
le macchine in modalità super-<lefonned: canne, vero? 
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giù dal burrone. giammai, bensl per salutarvi e por
gervi Il più caldo ben1venuto nel fantastico mondo 
delle corse: lmmaglnate tutto questo gestito da un 
engine tridimensionale eccezionale, capace di muo
vere poligoni con la stessa disinvoltura con la quale 
mi sono appena perso in una delle frasi più involute 
della storia e otterrete lgnition. titolo che forse 

lgnition è pieno d1 f111ezze, noo ultime le tracce lasciate 
dalle ruote quando la strada noo dà Il massimo dell'ade
renza: Immaginatevi Quindi cosa possa succedere 
sull'erba di Cape Thor! 

18 

STAR 
PLRYER 

uE' un 
giochino 
ma• 
cllvertenteU!n 

Siamo nell'ultimo percorso segreto, ambientato a Tokyo: 
come avrete modo di vedere, Il tracciato cittadino si svi
luppa In modo dawero complesso ... 

Ecco un esempio degli osta
coli •random' che dovrete 
evitare nel corso del gioco. 
Nella loto abbiamo due bel 
massi stile Indiana Jones: 
fatevi colpire e verrete 
spiattellati come una frittel
la ... 

Quando parlavo di 
trasparenze e dl tex
ture che simulavano 
nuvole e vapore, mi 
riferivo proprio a 
questo ... 



potrebbe consacrare la software house svedese 
come la nuova "Mllestone'' di questo fine secolo 
nonché segnare Il mio definitivo ricovero In ~ 
una casa di. cura per l'ormai sempre più evi- ~~ ~ 
dente esaurimento nervoso da stress lavorati- ~~ 
vo che mi affligge. 
Tutto ciò attizza le vostre perversioni video
lud1che? Sl!! E allora sappiate che per poter far 
ciò avrete a d1spos1?Jone ben 11 vetture, delle quali 
se resta abbastanza spazio parlerò in un qualche box 
da queste parti (nota dell'ultimo momento: non è 
rimaste spazio. Slgti!): si va dal maggiolino alla Por
sche 911. dal Tir allo School Bus americano giallo 
canarino (!) e dalla jeep '4x'4 alla Ford Musta11g della 
polizia statunitense. Ognuna di queste macchine 
(piccoline e clcc1otte come si conviene) ha le pro
prie peculiarità, rappresentate da parametri quali 
grip. velocit\ di punta, accelerazione e turbo. fattore 
questo quanto mai importante dato che ognuno del 
bolidi era I quali vi troverete a scegliere sarà appunto 
dotato di una wrb1na che lo farà schizzare alle velo-
cità più folli. 
Cosl però come l'abito non fa il monaco, di certo le 
macchine non fanno un gioco di corse: quello che 
conta è la presenza di circuiti accattivanti e diverten
ti da provare, nonché di un engine capace di muo
verli con perizia. 
Parlando quindi del primo di questi due faccori, fac
cio presente che con lgnraon avremo la possìbilit\ d1 
gareggiare nientemeno che in Islanda, Canada, Ron
da Keys. Auw1a, Giappone e Brasile, tracciati questi 
che metteranno a dura prova le vostre capacità, 
visco che saranno molto tortuosi. alquanto difficllot
d, pieni di ostacoli contro i quali perdere tempo o 
addirittura far esplodere la propria macchina, ma 
tuta (e soccolineo tuta) spettacolan. Molto spesso 
infatti, durante le pnme parate, cl sr tende a distrar-
re dal gioco concentrandosi sulla marea di 
particolari che abbelliscono ogni singolo 
percorso, siano essi le onde manne di 
Snake lslands r•uttosto che le cascate di 
Moosejaw Fai o l'aereo precipitato in 
fondo alla valle di Lost Ruins. Come se 
non bastasse, poi. in ogni singola pista sono 
presena dei bivr che vi permetteranno di scegliere 
quale sia la strada migliore da prendere piuttosto 
che la scorciatola che vi permetterà. magari. di tro
varvi in testa alla corsa quando solo pochi istanti 
prima eravate i fanalini di coda. Mediamente, per 
quanto riguarda le deviazioni, queste sono o facili da 
percorrere ma alquanto lunghe o molto dlfficili ma 
piuttosto brevi (lasciando qurnd1 a voi la scelta se 
mchiare o andare sul sicuro), mentre, per quanto 

He he he volevi superarmi 
all'Incrocio, ehi? 

r1g uarda le scorciatoie, queste 
sono un po' nascoste (com'è 
giusto che siano) e daranno 
concreti vantaggi solo nelle 
leghe più facili. 
Terminato allora Il discorso sui 
circuiti, passiamo come prean
nunciato a quello sull'engine. 
decisamente bello. Al dì là del 
numero di risoluzioni possibili, 
la r,nma cosa che ml ha favore
vo mente colpito è la cura per i 
dettagli e alcune finezze che 
soddlsferanno Il palato fino di 
molti di voi: ml riferisco In parti· 
colare ai segni delle sgommate, 
al fumo e alle scmalle della mac-
chine che s1 incendl31lo o slnt

tono contro i muretti, nonché alle texture traspa
renti delle nuvole o delle onde e, Infine, agli efferu 

atmosferici quali pioggia, nebbia o neve. Come 
se ciò non bastasse, la bassa risoluzione è 

veramente molto bella da vedere (meri
to sopra.ttutto dell'anti-aliasing in 

tempo reale). col risultato che spesso la 
si preferisce addirittura all'alta (peraltro 

spettacolare al punto che più di una persona 
ha pensato si trattasse della versione 3Dfx del 

Ma come e poMo venire in mente a quelH della UOS di 
farmi guidare uno scuolabus sulla neve!?! 

gioco): non ho riscontrato poi il benché mm1mo 
clipping, in questo caso non tanto m profondità 

quanto in altezza. spesso infatti vi capiterà di 
trovarvi sulla cima di una montagna e di 

vedere a valle le altre macchine correre, 
segno questo che il motore del gioco 
calcola costantemente l'intero circuito e 
muove I poligoni dr tutte le macchine. 
non ncorrendo quindi a furb111e tecniche 

d1 sorta, efficienti o meno che s1 possano 
dimostrare (e mi riferisco 

qui al cosiddetto "fogging" che 
ormai più che a dare atmosfera 
serve a occultare le proprie 
carenze in fase d1 reahz:z.uione 
dell'engine). 
Un ulteriore parametro molto 

Eccolo qui, Il ·sacro tortrgllone· di 
Snake lsland. che vi farà girare la 
testa per 1 o minuti. Tranquilli, 
comunque: è Impossibile finire 
tuon strada, al contrario di quanto 
accade solo pochi meb1 pnma . 

Gold Rush è un tracciato piuttosto 
ditticllotto, vuol per I tornado, 
VUOI per I massi, per non parlare 
del carrenl che vi tagliano la stra
da o dei TIR SU1 quali inevitabil· 
mente vi impasterete. Come se 
non bastasse, c'è anche questo 
salto. Aaarglll 

Il salto del VUicano è un Otllmo sistema per tagliare un 
bel po' di strada a C8j)e Thor ocdlio pero che se non 
avete una macchina abbas1anza veloce, c1 cadete den
tro anche col turtol 

importante nei giochi d1 corsa è 1'1ntell1genza artifi
ciale, anche in questo caso promossa a pieni voti 
vista l'umama. se m1 s1 passa 11 termine. dei vostri 
avversari computerizua: molto spesso si vedranno 
le macchine gestite dal computer commettere degli 
errori di guida che non solo ricreano perfettamente 
il feeling del muld-player, ma che soprattutto rendo
no la gara Incerta e appassionante fino alla flne. Più 
di una volta sono riuscito a vincere perché il leader 

della corsa. messo sotto pressione 
dall'incalzare del sottoscncco. ha comin
ciato a "t1rare" oltre le proprie possibi
lità andando ineluttabilmente a sbattere 
contro qualche ostacolo. 
Non ml ha invece esaltato la presenza 
di alcuni ostacolì totalmente random 
che vi colpiranno quando meno lo 
aspettate: le gare cosi sono molto più 
mozzafiato e incerte fino all'ultimo giro. 
è vero, ma veder vanificata una corsa 
strepitosa da un macigno che vi cade 
inevitabilmente sulla cocuzza è una cosa 
difficile da mandar giù. Avrei piuttosto 
preferito essere colpito, chess6. da un 
missile o da una mina, nu poi lgmtion 
sarebbe effettivamente stato troppo 
simile a Micro Machrne 3. 
Concludendo, un breve cenno alla 
modalità di gioco, rispondenti al nome 
di Single Race, Training, Championship 
e Pursue Mode. Se le prime due non 
credo necessmno d1 parucolan chiari

menti. nguardo alle ultime qualcosa da aggiungere c1 
sarebbe. Per quanto riguarda la modalità Champion
sh1p, c'è da dire che questa vi permetterà ìnmalmen
te di accedere a 5 circuiti, sui quali potrete gareggia
re solo a livello di difficoltà "Novice". Se vincerete li 
primo campionato. non solo accederete al primo dei 
due percorsi "nascosti", ma potrete anche gareggia
re al ltvello "Amateur": superate il secondo campio
nato e usbloccherete" l'ultimo circuito. garantendovi 
per giunta la possib1ht\ d1 competere a livello Pro. 
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E' stato non senz.a una certa sorpresa che ho 
assistito al primo tramonto della mia vita 
avvenuto alle ore I .'45 del mattino: dlmenti
andomi della latitudine, non avevo conside
rato che d'estate in Svezia la notte dura sol
tanto l ore, essendo le rimanenti 21 ore di 
piena luce. Il risvolto della medaglia è che 
d'inverno li giorno dura solo dalle 12 alle 
I '4.30, dopodiché la notte regna sovrana: sic
come lo stesso Peter Zettemberg, Managing 
Director della UDS, ha ammesso di lavorare 
principalmente di notte, e visto quello che 
dura da quelle parti, sono giunto a due consi
derazioni: io, che mi vanto di lavorare solo 
dopo il tramonto, in confronto a lui sono un 
poppante; lui, per vivere da quelle parti, deve 
avere qualche parente in Transilvania. Da cui 
il titolo di questo box. 
Al contrario però di quanto potreste pensare, 
con Peter non c'è stato alcuno samblo ema
tico bensi una fitta conversazione: con me, 
come al solito, a fan! domande. Eccovi il reso
conto di questa succinta ma a mio avviso 
Interessante intervista con uno dei personag
gi più schietti che mi sia mai capitato d'incon
trare (che, per nota di cronaca, è Il ragazzo 
biondo con la maglia blu accosciato al centro 
della foto) ... 

SS: Il modo mliflote di deticln- lrnttJon ~ 
be quel/o di le(lnlrlo un Incrodo ero Mlcro 
Mach/IM J e Scnamer 2: llcicom., risto che riYo 
a Miiano, uno del tuoi tJroirommatorl ml ha 
eh/ed.o molte /tOtlDe sulla Mi'-tolM, la fJrimo 
dotncrnda dte vorrei fotti i lfUO'ICO " .,.. ,,,,,,... 
d al due tlcol della u -Grofftd ..• 
PZ: Alla serie di Screamer ci siamo ispirati 
non tanto tecnicamente quanto "emotiva
mente". Mi spiego meglio: quando abbiamo 
visto il gioco della Graffiti per la prima volta, 
siamo subito rimasti affascinati dall'impatto 
puramente arcade del gioco, un qualcosa che 
lo rendeva immediato e divertente al punto 
che avrebbe potuto essere tranquillamente 
un titolo per console. In lgnition abbiamo 
cercato di ricreare tale spirito. Al di là di que
sto, però, non siamo andati, visto che Screa
mer è un gioco di guida con la visuale posta 
dentro o dietro la macchina, mentre il nostro 
gioco ha la visuale da sopra. 

SS: OK: o CfilCll '*" Oodil yf ..... ..,..,. aa-1 
PZ: Buona domanda ... Innanzitutto direi a 
Micro Machine l per la visuale, quindi a un 
vecchio gioco per l'Atari di nome Rally 
Speedway, e infine aUa serie "Lotus" della 
Gremlin. Abbiamo cercato insomma di tor· 
nare Indietro ai vecchi tempi, quando quello 
che contava veramente era il gameplay ... 
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SS: Quando onte lnl:U11to o provammo,. 
/~1 
fZ: Se non ricordo male era marzo 
dell'anno scorso ... 

SS: Beh, devo dire che li.ce Jtatl decisamente 
velodl 
PZ: Sì, però questo non è un caso, ma fa 
parte della strategia di mercato che abbia-

mo concordato con la Virgin, quella cioè di 
limitare il prezzo dei nostri videogame a 
2'4.9$ sterline (circa 62.000 lire ... NdSS). Per 
far ciò limitiamo I tempi di sviluppo dei nostri 
titoli a 12, massimo 14 mesi, sui quali devono 
lavorare dei team composti dalle 3 alle S per
sone. Se riduciamo i costi di sviluppo, possia
mo anche essere molto più competitivi sul 
mercato. 

SS: Team ridotti, f>Odl/ ma di sviluppo, prua 
comf*hM: non ml •mllrl uno che creda molto 
nelle ~UXlonl ... 
PZ: No, non credo nelle produzioni di stampo 
hollywoodiano. E' sempre maggiore Il nume
ro di persone che acquistano giochi in forma
to budget, questo perché ormai il mercato è 
stanco di sborsare notevoli somme di denaro 
per un gioco che poi magari non è neanche 
veramente divertente. Quello che vorrei è 
che l'industria dei videogame diventasse 
come quella della musica, dove uno possa 
entrare in un negozio e portarsi a casa un 
videogame per 16.95 sterline (circa 42.000 
lire ... NdSS). Un'altra cosa che mi piacereb
be che la nostra industria prendesse da quella 
discografica è la dimensione delle scatole: 
prendi questa, ad esempio (e mi porge una 
confezione di "Bug Too" della Sega). Imma
gina un negozio con SO diversi videogame 
esposti: ci vuole un muro intero. Prendi que
sta invece (e mi fa vedere una scatola poco 
più grande di un CD): se tutti i giochi fossero 
cosi, ci sarebbe spazio per tutti sugli scaffali, e 
le case che producono videogame non 
dovrebbero affannarsi coi distributori per 
cercare di far mettere a tutti I costi i loro 
videogame in prima fila ... Team ridotti, 
tempi di programmazione contenuti, pochi 
costi di sviluppo, scatole piu piccole e prezzi 
accessibili a tutti: questa secondo me è la 
strada che l'industria dei videogame dovreb
be seguire per arrivare sempre più allo stesso 
livello di quella discografica. L'altro giorno ad 
esempio sono entrato in un negoz.io di dischi, 
mi sono comprato un CD dei Prodigy a I S 
sterline (poco più di 37.000 lire), me lo sono 
ascoltato e mi è anche piaciuto; col videoga
me non puoi fare cosi, perché quando devi 
sborsare SO sterline ( 125.000 lire ... NdSS) 
cominci a stare molto attento. Ecco allora 
che ti leggi con cura le recensioni sulle riviste 
specializzate, cerchi di provare i demo, tenti 
insomma di farti un'idea: il più delle volte fun
ziona, ma quando sbagli la frustrazione è 
grande ... 

SS: Devo dire che trcr tutte le P-ne che ho 
frrt41Mstato In quertl anni tu ..i uno di quelle 

con le Idee plb dtl-. Qual • U 
tuo~ 181 un pnlo del 
marlcetln1 o tJ ,., ma1an la!'
l'NtO o ,.,,, Wld In E.conomla • 
c.n-do7 
PZ: Sono ormai sette anni che 
faccio videogame: ho iniz.iato 
con l'Atari, quindi mi sono 
mosso sui PC. Ho lavorato 
come pubblicitario e ho avvia
to la mia software house nel 
199), ma non ho mai studiato 
marketing. Uso piuttosto il 
buon senso: non bisogna esse
re del geni pluri-laureati per 
capire che le dimensioni delle 
scatole e i prezzi troppo alti 
sono i due fattori che impedi
scono alla nostra industria di 
decollare, come invece 
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dovrebbe fan!, visto che ormai I tempi sono 
maturi ... 

SS: Uno domando che creda lrrtereal mo/ti lee. 
tori: dietro lo corico ufficiai• di "Mana1ln1 
Director'", quale "1olo Il cela In realtà? Ad -~ 
pio, sei tu che decidi quali tJpl di vldeo1ome 
dovranno •SAN pro4ottl o tJ llmld o curare Il 
lato commerdo/e dello UDST 
PZ: Molti mi descrivono come il "capitano 
che sta al timone della propria nave", ma non 
è cosi: il mio lavoro consiste nel raccogliere 
impressioni, nell'incanalare la creatività delle 
persone che lavorano con me. Che, per fare 
un esempio, è quanto è accaduto con "Exit" 
(il loro prossimo titolo ..• NdSS): un giorno 
sono venuti da me i programmatori, mi 
hanno mostrato 4 pagine con su Il progetto 
del gioco, ho formato il team e ora hanno un 
mese per dimostrami che l'idea non solo è 
fattibile ma merita di essere portata avanti. 
Ma non ho mai usato la mia autorità per 
imporre il mio volere: tutte le decisioni che 
prendiamo, le prendiamo insieme. Il mio 
lavoro non lo definirei come il decidere cosa 
debba fare l'Impresa, ma piuttosto Il fare In 
modo che l'impresa riesca a fare quello che 
ha deciso .•. 

SS: ComW-*-· CtWo che""- con 
U110 COl1lfH'rnla ,,_. - lo Virpl abbia del 
pro ma ondte del comro: Wf -. plb o meno 
/ronlc4metrf., hai f)li:I aiuto aJ (auo che non d 
,., tl'OYllto comiJletoment• d'accordo con la 
-1to della V#Jln di non ovtorlzzare uno ....mo. 
ne l'/oyStotJon di lpttJon, fJ/uttorto che con 
quella di non fJr.vedere lrnmedl11tament4I uno 
Yers/OIM JO(x d.I 00<0 mo di rllaldare un fJlltch 
In ..,ulto. Tutto dà,., non portare del fatto 
che tu YotNICI ,., Il tuo ~me un ~ 
ancoro pili bono di quel/o 1li1 "bud1et• eh•. 
nml adOuoto al momento del londo del floc.o. 
Come ..... alloro ,, fllturo del.la tuo compo,,,la: 
hol '1rtenDone di ,_.. uno n'l/uppot«t o _.°"" 
Nlà dlventorw edlc-1 
PZ: Credo che per sopravvivere in futuro una 
software house dovrà essere sia "developer" 
che "publisher". lgnition è il primo progetto 
veramente ambizioso che abbiamo finora 
prodotto: è un giochino, ma è divertente. Per 
partire abbiamo avuto bisogno dell'aiuto 
anche economico della Virgin, alla quale 
abbiamo venduto il copyright del gioco: que· 
sto vuol dire che lgnition è completamente 
nelle loro mani e che possono fare del gioco 
quello che più vogliono. 
Se le cose andranno come credo, le cose in 
futuro andranno diversamente: " Exit" sarà 
solamente di nostra proprietà. Non ci fan!mo 
finanziare dalla Vìrgin, anzi saremo noi a pro
durre il videogame a scegliere di volta In 
volta in distributore: potremmo rivolgerci 
alla lnterplay per il mercato europeo, alla 
Eidos per quello europeo o alla Virgin Japan 
per quello asiatico. 

SS: Qued.o ,., non ovww f>lil codltzlon/ di alcun 

~·Quando tu vendi il copyright di un video
game a un "publisher", questo diventa di sua 
proprietà. lgnltion ad esempio non è più un 
gioco nostro, ma della Virgin. Questo vuol 
dire, per esempio, che se noi decidessimo di 
farne un seguito, loro potrebbero impedirci 
di farlo. Questa è la ragione per cui ieri, quan
do ml chiedevi quando il gioco sarà sugfl scaf. 
fali o quando verrà rilasciato il patch per la 
lDfx, ti dicevo di chiedere a Doug (Doug 
Johns ~ il PR della Virgin che sta seguendo il 
progetto ... NdSS). Per carità, non mi sto 
affatto lamentando dell'accordo che abbiamo 
siglato con loro; lgnition è iJ progetto che cl 
permetterà di realizzare "Exit": da qualche 
parte dovevamo pur Iniziare. Solo che In futu
ro vorremmo gestire le cose in modo diverso. 

E se questo non è parlar chiaro ... 



Questo è uno del momenll 
più d1fficllì ma andle spet
tacolari di Snake tsland. 
per passare da una parte 
all'altra del ponte o si ha 
una macchina veloce o si 
deve sperare nel 1Urbo. lo 
In questa foto stavo gui
dando proprio l'lgnilion, 
una delle due macchine 
segrete, quindi ero tutto 
sommato tranquillo ••• 

Ecco un'Immagine che 
ben vi dà l'Idea della 
profondità degli scenari 
gestrtl dall'englne di lgnl
tion per la cronaca. stia
mo guidando quella che a 
loglCS dovrebbe essere la 
macchina prefenta cl Max, 
la Vegas, con tarito cl dadi 
da gioco appes1 allo SPeC
chietto relrovisofe .•• 

Qui Inizia il be.Ilo, perché In caso di nuovo monfo si 
abiliterà la funzione "Mlrror-Mode", grazie alla quale 
dovrete correre sugli stessi circuiti di prima, solo 
però in senso di marcia oppostoi doveste primeggia
re anche questa volca. vincereste le macchine segre-

te (la Vegas e la lgn1tion). che potreb
bero poi tornarvi particolarmente 
utili qualora alla UOS abbiano 

accettato alcuni miei consigli 
circa l'abilitazione d1 un parti
colare cheat capace di spo
stare la telecamera dietro la 

macchina e di trasformare di 
fatto lgnitlon In un versione 

riveduta e corretta di Screamer 
Decisamente appassionante è infine 

la modahti Pursue Mode, nella quale 
l'ultima macchina a aghare il traguardo sarà la prrma 
a esplodere: in questa lotta per la sopravvivenza, 
continuerete a correre finché. come avrebbe detto 
l'Hlghlander, non ne resterà uno solo. 
Insomma. lgnltlon è un titolo veramente azzeccato: 
per vedere però "quanto". non vi resta che leggere 
Il box di commento finale ... 

Stefano Siivestri 

COme accennavo nel corso della recensiorie, dlgrtando 
un apposrto cheal è anche possiblle spostare la VISUale 
dietro la macchina Non aspettatevi la guldab1lltà di 
Screamer, peiò anche cosi 91i1J011 la la sua buona figu-
ra .• 

In prosstmrta di questa curva, a cape Thor di solito 
accadono glì lnCldentl ~ spavenlOSI: eccone tllO, che 
OVV1amente ho Immortalato per voi ... 

lgnition funziona sia sotto DOS che sotto WIN· 
DOWS: tra le due versioni non c'è alcuna differen· 
zn, se non che la p r ima non supporta il multi
player. che può arrivare fino a 6 giocatori e che fun· 
ziona tramite connessioni via LAN. modem e serta
le . 
Le risoluzioni supportate sono la 320 x 200. la 640 
x 480 e la 800 x 600: per far girare il tutto e nch1e· 
sto un Pentium 75MHz con 8MB di RAM e un CD 
2x. anche se per potersi gustare decentemente la 
SVGA è consigliabile essere almeno i proprietari di 
un P133 <con un paio di dettagli abbassati. altri· 
menti un 166 si rende indispensabile>. Come ac · 
cennato nel corso del commento. entro la fine di 
ottobre sarà poi disponibile il patch per 301x. qulll· 
di direi proprio che possedere anche questa sche· 
da che non farebbe male alla salute 
Per 11 resto . non ho altre raccomandazoon1 da far
vi 

• 

Penso che le migliore 
affermazione riguardo a 
queato fgnition aia la 
frase che ml ha detto 
Peter Zettemberg dt.nnte 
l'inte!Vista; "à un giochi

no. ma è d"Mtrtef'lte •. Il titolo degli UDS, infatti, rapj)(eSef\
ta un piacevole tvlfo nel passato, quando I videogame non 
erano solo z·buffering e bilinear·filtering me anche tanta 
giocabilltà besata su un gameplay degno di questo nome. 
Giocare a lgnitlon è divertente, punto e beata. e questo 
rappresenta a mio avviso una ragiona più che ottima par 
farci un pensierino: 6 veloce, spensierato, mal scontato. 
tecnicamente ben realizzeto. forse un palino troppo facile. 
PUò bastare? Mi verrebbe da dire di al, ,,,. In fin ciel conti 
questo è il box dt commento finale, quindi vedrò di dill.Wl
ganni un po' di pù e -minare le situeziooe. 
L'introduzione è in perfetto stile col gioco: semplice. breve 
ma efficace. la dilll08trazione lampante che non servono 
15 minuti di filmati FMV par far capire e CON ai stia gio
cando. la grafica 6 decisamente bella, con un engine 
all'altemt della situazione, capace di gestire Il gioco sotto 
varie angolazioni (vedi foto) e e tutte le velocità; qualche 
appunto lo al potrebbe muovere all'alta risoluzione, balla 
ma solamente accettabile su un P133: d'altro canto 6 vero 
che lgnition fa parte, guarda caso, di quella stirpe di g.ìochi 
alla~ <t o 2 non importa), che non eolo fanno la 
loro bella figura enche in bassa risoluzione. ma che alla 
fine chissà percM finiscono par assera Mmpre giocati in 
low-rea. Peraltro, il rilascio a fine ottobte del petch 30fx. 
capace di muovere il gioco a &IO x 480 a 16bit a 30fps, 
dovrebbe aoddiefara anche I più es~entl. li sonoro è nella 
miglior tradiilone 1candinava Cmueice da discoteca elle
grotta e pompata, sappur non originaliaslmal. mentre il 
vero runto forte • rappresentato dalla giocabilità, visto 
che i videogame targato UDS 6 immediato e Istintivo 
coma ~i. CON questa che lo riallacc:la al "redazional
menta mitico Mk:ro Machine 3. De soli lo si gioca che 6 
un piacere, in spl1l'9Cnen è anche meglio, In multi-player 
6 una goduria: I cm:urtì sono tutti intriganti e ben progetta
ti. ma il massimo lo si ~iunge col bivi e le ecorciatoia, 
capaci di ribaltare in pochi secondo l'esito dì una corsa. 
Sempre relativamente alla giocabilità, 1i potrebbe dire che 
alle volte si Mnte la mancenza delle armi, me ancora una 
volt.a lgnition dimostra che la propria anima pende più 
dalla parte della Mllestone che non da quella della Code
master; peraltro I circuiti sono ricchi di oatacoli naturali e 
artificiali (8oogliere senza guardrail piuttosto che Tir che 
tagliano la strada o fulmini che vi rifanno la pennanenta>. 
col risultato che le volte che verrete ostacolati o esplode
rete saranno talì e tenta da non farvi Mnbre la mancanza 
dì power·up vwl • ..-titi 
Un diSCOOIO e parte la merita la longevrtìl, fattore questo 
sul quale in questo caso 6 quantomeno necessario fare 
alcune distirmonl: lgnition ha in comune con Screamar 2 
non solo !'Impostazione arcade. la giocabilltà e, in parte, 
l'engine, ma anche e soprattutto Il livello di difficoltà. 
Dìcìamolo chiaro: Il primo gioco dei Graffiti lo al finiva In 
pochi gioml, mentre la sua seconda inca.mozione sotto il 
marchio Milestone e,. riuscita a riaolvere furbamente il 
problema portando • 4 il numero delle scuderie e delle 
macchine a pn>pl'l8 dispoeizione. Ebbene, il dÌICOfSO qui è 
simile: il primo livello di difficoltà è Irrisorio, Il se<:ondo 
non vi richiederà che un paio di tentativi, mentre eolo il 
terzo diventerà finalmente piuttosto Impegnativo. Tutto 
qui, allora? Neanche par aogno: cominciate ed egglungere 
dapprima I due circuiti segreti, quindi le due macchine 
segrete, quindì la lega segreta G1 cosiddetto Mlrror Model 
e infine la possibilità di rigiocare tutti I circuiti con la tele
camera posta dietro la macchina <c!M di fatto trasforma 
lgnition in un vero e proprio erede di Screamer>. e avrete 
tra le mani un videogame ancora abba1tanza facile ma 
comunque longevo in virtù della propria verietà. Non sto 
dicendo che n due enni sarete ancora n • giocerci. ma se 
non vi ci buttate .,,i,,,. e cotpO dovrebbe valere il costo 
del biglietto, con1iderato che la Vìrgin ha Intenzione di 
venderlo a un prezzo molto competitivo, fattore questo 
che non può che innalzare il punteggio finale alle vetta di 
uno Star l>layer, seppure di misura. 
E se questo non il abbastanza. ditemi voi ... 
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Il migliore gioco di GOLF che sia 

mai stato fatto! Ogni mossa è 

stata registrata in 30, con l'ausi

lio di speciali sensori applicati ai 

professionisti. Ogni 

movimento è stato così monit o

rato e riprodotto. L'ambiente tri

dimensionale garantisce scenari 

spettacolari e totale libertà di 

movimento. Il gioco segue 

tutte le regole del golf con 

diverse opzioni per sce

gliere lo stile di gioco 

preferito Meglio di 

così c'è soltanto il 

golf vero! 



lnTERPLnv per PC 

Che bello, una recensione! Giunto in reda· 
zlone per consegnare il Tecno TGM d1 set· 
tembre ml vedo scluaffare In mano da SS un 
voluminoso pacco (lo stesso SS ml ha fatto 

poi fatto notare come questa locuzione celi un 
misterioso doppio senso, ma io sono un'anima can
dida e ho fatto lo gnorri), un pacco - dicevo · con
tenente la versione finale di questo g1ochlllo della 
lnterplay, che m1 sono ben presto accinto ad instal
lare nell'inom1à della mia stanzetta A questo punto 
della narrazione dovrebbero susseguirsi una sene di 
rurpi V1C1ssitudml teeniche. che hanno mtnato la mia 
buona volontà nonché disposizione verso Il otolo: 
dal momento che la recensione è stata ndona da 
due a una pagina. sappiate solo che l'installu1011e 

Guardate un po' che bombe spara il verde! (Ehm .) 

Mentre il btu è caduto vittima di una 
bomba rossa u sottoscntto (bianco) 
SI è già reso cadavere da so1o1 

massima (per un ~oco a schermi 
fissi) è d1 SI S mega; che ho dovu
to fare un doloroso reset fisico 10 
seguito all 'Incauto tentativo di 
cambiare, durante Il setup. la 
directory di default nell'esotica e 
pretenziosa D:\BMAN; e che 
all'awio Il gioco ha mostrato una 
marcata scattosltà dal momento 
che va a leggere la musica dall'HD 
durante la partita e gli effetti 
sonori direttamente dal CD (con 
relativa pausa d1 mezzo secondo 
nel bel meno dell'azione). 
Demenziale. 

Trlcche·ll'acchel ··--I··-· eo .. ca ••ranol 
Per una volta 
è proprio vero: 
questo gioco 
• un trlp.dlo 
cli mlccette ... 

A questo punto, vi svelo l'arcano che 
Sta dietro al gioco, e per questo userò 
le parole stesse del manuale. lvi si può 
leggere che AB fonda 11 suo gameplay 
sulle seguenti tre azioni. npecuw all'infi· 
nito: I) mollare una bomba (niente bat
tute): 2) correre via molto velocemen
te: 3) guardarsi alle spalle, ma anche di 
fronte, a destra ecc. ecc. per evitare le 
bombe altrui. 
Potete star certi che queste parole 
descrivono precisamente 11 gioco 1n 
questione: il tutto, agg1ung1amo, muo-

U fondale dello sd!ermo di seleziooe dei 
1ive111 è alquanto leonaroesco 

vendosi in un campo di gioco grande come una 
schermata, senza alcuno scrolling. Il vero punto 
forte del prodotto è il supporto al multiplayer. effi
cacemente coadiuvato da una buona Intelligenza 
artìficlale: Il prìmo è estremamente potente perché, 
al d1 li di soluzioni come Internet e le varie reti 
locali, permette di giocare gia 1n quattro sullo stesso 
PC (due sulla woera più due 1oyst1ck o pad) e 
addirmura in oao con due PC collegaa con 
un cavo seriale. L'intelh19nza artificiale. 
preziosa per racgiungere un numero 
sufficiente di giocatori qualora si sia 
in pochi "umant o - peggio anco
ra • da soli, è ben faaa anche 
se ha il grave difetto di non r 
esse re regolabile. il che ~ 
rende il gioco abbastanza 
frustrante all'Inizio (quando 
passerete già la maggior parte 

BEUIEUJ 

Questo vorrebbe essere un livello sottomarino 01 p1u 
non dimandate 

del tempo a fal'YI saltare in ana da soli). 
Ma adesso basta, è ora di dare un taglio alla mia 
ampollosa retorica! Leggetevi Il commento che pot 
si gioca a Bomberman-. oppure se famo du' spaal11! 

Stefano Golaum 

Che dire? La prima 
impressione. quella 
determinante, 6 stata 

L~·----ll·~--~ per me compromessa ~ dai problemi tecnici 
piccoli e grandi che 

ml ero dilungato a Illustrare. con la consueta brillante 
prosopopea, nel corpo della recensione prima che 
venisse impietosamente mutilata. Passando al giudi· 
zio sul gioco vero e proprio. devo dire che non à che 
ml abbia esaltato più di tanto. Sicuramente non à 
perch6 ha una concezione datata, dal momento che 
1n pratica si nfà al [)ynablaster già visto su Commo· 
dore 64• anzi, lo sofitamente per quei giochi vado 
matto. Il fatto 6 che semplicemente non ho trovato 
divertente pianare bombe qua e là, finendo il più 
delle volte per saltare in aria da solo. Sono un falll· 
laccio e un grosso incapace. dite? Sicuramente, ma 
un grande gioco • o sempl;c.mente uno che si fa gio
care · lo riconosci proprio dal fatto che più ti maz:zu· 
lano e piu vuol nprovarci , qui invece non ti esalti 
neppure quando sei tu che fai saltare in aria gli 
ewersa(i. E poi quei problemi tecnici ... 
Mah ... E tempo dì finire ... 
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Le Novità Hardware 
e Software, la guida alla navigazione 

in Internet, 
le recensioni 

dei CD-ROM M u I t i m e d i a I i 

e dei videogiochi ~ 
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Il conflitto nippo-amcricano 

navale o terrestre, 

il teatro del pac1f 1co, 

le umtà navali, 

gh eserciti, gli aerei, le tattiche: 

PACIFIC GENERAL riproduce 

tutto questo 

per rivivere e modificare 

la storia~ 
MINOSCAPf 



UIR61n/CAPCOffi per PC 

E invece è stato proprio cosi: me ne scavo 
tranquillamente giocando a Puzzle Flghter, 
d1vertendom1 tra l'altro un sacco. quando il 
sistema s1 è misteriosamente mchiodaco, 

per nessun mouvo apparente. Al reset successivo la 
FA T del mio hard disk non esisteva più: tre ore di 
tentativi di recupero e ere giorni di ricostruzione 
cotale, e sono tornato operativo. Metto a tacere 
subito le vostre preoccupazioni e vi assicuro che 
non c'è nessun indizio per ritenere che sia stata 
effettivamente colpa del gioco In questione. che 
Infatti In seguito alla ricostruzlone ha funzionato 
senza darmi ulteriori problemi. Immaginate però 
come si possa sentire un povero mentecatto che 
passa, nel giro dt qualche minuto, dall'Incastrare 
g1oiosame11te delle gemme colorate al cercare di 
raccattare dalle ceneri del proprio disco fisso quam1 
ptù dati possibile (per cht fosse i11teressato alle mie 
questioni perso11ali, sono poi riuscito a recuperare 
tutto il materrale Importante). Ma comunque: giorno 
nuovo. hard disk nuovo e FAT a 32-blt nuova di 
zecca. E siccome con questo abbiamo assolto alla 
regola non scritta che suggerisce di Iniziare la recen
sio11e con aneddotica varia che niente abbia a che 
fare con l'articolo, possiamo finalmente parlare di 
(prendete fiato) 
Super Puule Fighter 
2 Turbo. 
Pur essendo degli 
lnguarabill Pcistl, m1 
aspetto da voi che 
conosciate. almeno 
alla lontana. la saga di 
Street Fighcer della 
Cape.cm, i cui perso
naggi più nou sono 
qui riuniti per sfidarsi 

I gatti In redazione 
sono piuttosto 
popolan. le gat
Une purtroppo non 
ancora, ma C1 stia· 
mo lavorando 
(bravi ragazzi . è 
cosi che vi voglio. 
NdMax). 

Oonovan ha appena eseguito una temibile Sp1rit Cru
sher e per la gattina Fellcla è purtroppo la fine . .. 

YOU FA ILEO TO WIH~E•l·TÉM! . 
TRY AGAIN! 
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E chi l'avrebbe 
mai detto che 
una partita a 
Puzzle Fighter 
ml sarebbe 
costata l'intero 
hard disk? 

non più a randellate. ma a sapienti tocchi di joypad 
per incastrare con il giusto criterio una pioggia di 
simpatiche pietre colorate. Puzzle F1ghter è infatti u11 
es1m10 esponente d1 quel filone di giochi inaugurato 
da Tetris (a tutt'oggi, ritengo, uno del titoli più 
geniali della storia del videogame), che in Giappone 
si è sviluppato con notevole vigore. perlopiù propo-

Chun-LI 
sbeffeggia 
amorevol· 
mente Ryu, 
pregustando 
la pioggerel
la che tra 
poco lo COI· 
plrà. 

nendo "varia
zioni sul tema" 
legate a perso
naggi ripresi 
da giochi 
famosi, come 
11el caso di 
Puzzle Bobble 
della Taito. Il 
meccanismo è 
come al solito 
molto sempli

ce: dall'alto cadono. a coppie, queste famose piecre 
colorate (gialle, rosse, verdi o blu). ed è vostro 
compito assemblarle nella maniera più corretta, cer
cando se possibile di formare dei grossi agglomerati. 
DI tanto In tanto, invece di una semplice gemma 
vedrete cadere una sorca di fiammella colorata, 
capace di fare esplodere tutte le pietre del suo stes
so colore con cui viene a contatto, verticalmente o 
orizzontalmente. Se siete fortunati arriva anche una 
gemma a forma di diamante che distrugge tutte le 
pietre del colore con cui la metterete a contatto. 
Quante più gemme fate saltare. o quante più reazio
ni a catena riuscite a Innestare, tante più saranno le 
gemme spurie che pioveranno addosso al vostro 
avversario, rendendogli la vita particolarmente com· 
plicata. Facile. no/ 
Basca in effetti una partita per capire al volo lo sche· 
ma di gioco, e cominciare cosi a divertirsi e a sot
trarre tempo alle occupazioni più Importanti della 

D'accordo, è la terza toto In cui appare Fellcia: ma ve 
l'ho detto cile è Il mio personaggio preferito, no? 



PICCOLE PESTI 
LI vedete quel bei bloccom che ha 
messo In piedi Chun-Li? Non vorreste 
che vi scoppiassero addosso •.. 

vita. come lavoro. srudio o rapporti 
soc1alf. attaccandosi al monitor (da 
soli o in coppia con un mentecatto 
vostro pari) per intermlnabill sessioni 
di gioco. In effetti, la regola di questo 
tipo di giochi. che Il vuole coinvol
genti come una droga. è ampiamente 
confermata: una volta che iniziate, 
non smettete più. 
Le modalltà di gioco sono tre (volen· 
do escludere l'Originai Mode): Arca· 
de. VS e Street Puzzle. Il primo vi 
vede sfidare personaggi controllati 
dal computer in un torneo a tre livel· 
Il di difficoltà. in cui affrontate otto 
avversari più un misterioso boss fìna· 
le. Il VS serve per giocare contro un 
amico (senza dubbio la modalità più 
divertente e longeva). mentre lo 
Street Puzzle è una sorta di Arcade, 
che v1 consente però di guadagnare 
una seri e di simpatici premi inerenti 
al gioco. In questo caso la difficoltà è 
standar<l, cosi come la velocità di 
gioco e Il llvello di danno, e per eia· 
scuno degll otto personaggi disponi· 
bili potete guadagnare a ltri otto 
premi: si tratta di immagini, scene 
animate, musiche e codici inerenti, 
appunto, a Puzzle Flghter, che faran· 
no la felicità degli appassionati e che 
potranno, una volta coinquistatl, 
essere salvati e conservati separata· 
mente. Come detto, i personaggi 
sono otto, ognuno dotato delle pro
prie mosse speciali e del proprio pat· 
tern. Questo rappresenta la trama 
con cui le gemme spurie cadranno 
nell'area di gioco del vostro avversa· 
rio: più ne fate saltare dalla vostra 
parte, e più ne arrivano di là, secon· 
do i colori e la d1spos121one partico
lare del personaggio che controllate. 
Queste gemme spurie vengono 
visuallnate con un count-down a 
scalare che parte da 5, cioè diventa· 
no gemme normali una volta che 
avete fatto cadere nella vostra por· 
21one di schermo cinque coppie di 
pietre. Avete perso, ovviamente. 
quando la vostra area di gioco è 
satura e non c'è più spazio per lavo
rare. E le mosse specia111 Ogni per
sonaggio ne ha tre, determinate dal 
numero di gemme che fate saltare 
contemporaneamente. Cosi. subito 
prima che una pioggia di spurie cada 
In faccia al vostro nemico, vedrete 
anche i due piccoli lottatori super· 
deformed che si tirano delle sane 
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Esiste anche un training mode ctle vi spiega come glo· 
care: guardatelo comunque, è davvero spassoso. 

mazzate, come Impone la loro natura .. Il segreto è 
ovviamente cercare di costruire grossi agglomerati 
dello stesso colore. il cui effetto è davvero devastan· 
te: se però doveste riuscire a contrattaccare pronta· 
mente, prima che le gemme nemiche vi cadano 
addosso, potete ridurne l'impatto negativo, ottenen
do anche un count-down di 3 invece che di 5. 
Insomma. non c'è molto da dire: andate a giocare e 
tornate soltanto quando le occhiaie avranno rag· 
giunto il hmite di guardia. 

Jacopo Prisco 

""(!llllll!l!'"llJ!!'l!ll!!!!lll!!!l!!!!!!llltl.._ Telefonate agli amici, 
alla ragaua. alla 
scuola. al datore di 

~-·lllll.liil;:.. •• -, lavoro, telefonate a 
' chi volete e avvertite 

che siete in quarante
na: è una cosa da fare assolutamente prima di inizia· 
re a giocare a Super Puzzle Fighter 2 Turbo, altrimen
ti tutti quanti cominceranno a chiedersi che fine 
avete fatto. e prima o poi vi manderanno i pompieri in 
casa alla ricerca delle vostre spoglie. Va bene, maga
ri sto drammatizzando un po' troppo, ma non mi stu· 
pisce che la parola più ricorrente usata dagli anglo· 
sassoni per questo genere dì giochi sia "addictive • 
(coinvolgente): se avete amato Tetris o Puzzle Bob
ble, Puzzle Fighter è il vostro pane. E anche se sem· 
brerebbe abbastanza inutile parlare di grafica e sono· 
ro per un gioco che è "concetto" al ggo;., anche in 
questi campi Puzzle Fighter è una delizia. con anima· 
zioni divertenti. personaggi colorati, musichette cari
ne ed effetti sonori di quelli che restano in mente e 
che vi trovate a ripetere. come in trance, mentre s iete 
a tavola. In bagno o In qualunque altro posto. Le 
modalità di gioco sono tante e lo Street Puzzle Mode 
è un'idea azzeccata: ovviamente il vero divertimento 
arriva sfidando uno o più amici. Sa volete un puzzle 
game con un pedigree da competizione, questo è il 
gioco da comprare. 

H A o w ' '-
Puzze Fighler richiedere un Pentium go con 16MB di 
RAM. una scheda sonora e un CO 2X. Le mie uniche 
raccomandazioni sono rivolte al CD. perché visto 
che il gioco viene eseguito direttamente dal suppor
to argenteo. dovrebbe essere il più performante pos
sibile. Diciamo quindi che un 8X vi evita qualunque. 
seppure breve. attesa. Per il resto. se volete giocare 
con milioni di colori e in 800x600. allora meglio ave· 
re un P133 e una SVGA veloce e tanta RAM. ma 
concoredete con me che non è questo il punto. 
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Dai 9 ai 99 anni 
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POLZ'%.:l'A O'QLLAGHAff 
Un esilarante gioco di avventura animato, vi terrà 
incollati davanti al vostro computer per risolvere 
insieme al mitico trio: Nick Carter, Patsy e Ten, un 
intricatissimo mistero! 
Il famoso Kero di Orecchion, vaso risalente all'epoca 
del glorioso popolo lncaz, e la mappa della città 
di Cucuzzo sono state 
Cosa se ne farà il fantomatico ladro di questi 
antichi oggetti? E mister Carter riuscirà a 
smascherare il colpevole? Questo dipende da voi! 

Dai 9 ai 99 anni 
Personaggi creati da 

Guido De Maria e Bonvi 

by ronv( 

C.so u· Augusto, 193 - 47037 Rimìni 
Tel.: 0541:-50171 - Fax: 0541-25689 

CD-ROM 6i:\ E~:;;
1

~M;·;t~rs 
~OISTRIBUTION 

Tel.: 054 1-5017 1- Fa\: 05-1-1 -25683 Rimini 
Te!.: 010-60-W l78- Fax: 0 10-65903-B Genova 

http://www.curoma'>Ler.com 

Aaron, un simpatico aeroplano, ed il suo 
fedele pilota ed amico Mosè, sono i 
protagonisti di questo esilarante ed 
innovativo 

CD-ROM multimediale. Il CD-ROM si 
divide in tre parti: una favola che si 
compone graficamente e testualmente, 
una parte didattica ed un'avventura 
interattiva dove il bambino, attraverso 
l'inserimento nella scena di vari 
imprevisti, può far cambiare il percorso 
della storia, con gags a non finire e 
inaspettati colpi di scena. Tutta l'avventura è completamente 
animata con la tecnica dei cartoons, anche quando il bambino 

interagisce con essa. 
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_.!!l!!J! ... lll•R!!lllll!!lllli. Questo programma à 

..,. bellissimo sotto tutti i 
punti di vista. Non ci 
si aspetterebbe gran· 
ché da un gioco dedi· 
ceto ai più piccoli, 

invece à propno dalla tecnica che voglio iniziare Il 
commento: le schermate fisse vanno benone, mentre 
sono perfette le animazioni dei pupazzi. I due attori 
umani sono dei professionisti e il risultato si vede. 
Per quanto riguarda il sonoro. signori, qui si tocca 
l'apice della qualità. La traduzione dei testi à perfet· 
te , assolutamente priva di quel " maccheronismo" 
tipico di quando non sai rendere in italiano il senso 
d1 un'espre&slone inglese. Grandiose l'interpretazio· 
ne degli speaker, che non per nulla sono gll stessi 
che hanno doppiato l'omonimo film di animazione 
uscito questa primavera. 
Insomma, Muppet è fantastico ed è il regalo ideale 
per il figlio piccolo di un amico che magari usa il PC 
per lavoro. Avendo fatto per un certo tempo il tocaliz· 
zatore ho potuto (purtroppo) tastare con mano le dif· 
licoltà dì questo lavoro, che per Muppet è stato svol
to alla perfezione. Sebbene sia un educat ivo, ai 
becca il suo meritatissimo Star Player e i miei perso
nali complimenti. 
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Eravamo quasi alla fine del 1995 e sui grup· 
pi di discussione dedicati a1 g1och1 per 
Am1ga si parlava di nuovi e rivoluzionari 
prodotti che avrebbero finalmente port:ito 

anche sulle nostre macchine dei motori grafici fino a 
quel momento mai v1st1. Fabio 81zzett1 aveva ormai 
completato Il suo V1rtual Karnng e già dalla Siltunna 
arrivavano le prime notme d1 XTreme Racing. 
M1 ricordo che quando finalmente m1 arrivò il tanto 
atteso pacchetto dalla OTM (ora fallita , pace 
all'anima sua). passai deg. interm1nab1h pomeriggi 

alla ricerca della tr.iiettoria giusta per poter abbassa· 
re anche solo d1 un centesimo Il record della pista 
precedentemente stabilito. Il gioco era quanto di più 
realmico ci s1 potesse aspettare: la simulazione era 
stata studiata fin nei minimi parncolari. la g1ocab1l1tà 
era (ed è!) assolutamente grandiosa. la rout1ne che 
gestlVil la rota110ne e lo zoom della pista m1 aveva 
fatto tornare qualche speranza nel futuro sempre 
più incerto dell'Am1ga 
Peccato che cl fossero cosi poche piste e che la gra· 
fica e la musica non fossero allo stesso Uvello del 
codice (a proposito, Virtual Karting Deluxe è chiuso 
nel cassetto della scrivania di Fabio da anm1 Possibile 
che nessuno sia disposto a pubblicarlo/). Poi arrivò 
XTreme Racing e ru l'ora delle vere cexture applica· 
te al percorso. con un dettaglio grafico più che 
buono, delle colonne sonore grandiose e una gioca 
bihtà notevole. ma comunque non paragonabile a 
quella d1 VK. S1, erano due g1och1 d1vers1, ma 1n fin 
dei conci erano sempre delle "macchinine" che cor· 
revano su una pista Stesso discorso per questo 
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Flyrn' H1gh. che a d1scanu di due anm e meno m1 e 
capitato fra le mani per diventare la mia prima 
recensione all'interno d1 Thc Games Mach1ne (che 
emoz1oneeee, p1ppo p1ppoooo)(ma questo è Il 
Tenerone. l'ho riconosciuto! NdTMB). Il CD nel 
quale risiede Fly1n' H1gh non r1th1ede alcuna installa· 
zione (a differenza della versione su dischi, li cui 
proceuo dr installwone ha una durata d1 circa 20 
minuti) ed è qu1nd1 semplicemente necessario clicca· 
re due volte sull'icona per godersi la brevissima ma 
efficace an1maz1one iniziale realizzata m ray·tracmg. 
Vi ritroverete poi all'interno di una schermata stati· 
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XTreme Racin'I 2 
non uscirà mai più? 
E chi se ne frega! 

ca che rappresenta ti pannello di controllo dell'inte· 
ro gioco, dal quale è poss1b1le modrficare le op11om. 
caricare una partita precedentemente salvata, ìnma
re un nuovo gioco o usare e tornare al Workbench. 
u cosa che maggiormente mi ha 1mpress1onaco in 
questa pnma f.ue della mia prova è stata 1'1ncred1btle 
stab1hù del gioco. che ha funvonato in mult1tasking 
col workbench (è sufficiente il classico Am1ga+M per 
passare a un altro schermo) senza il benché minimo 
problema. segno che il coder ha fatto davvero un 
buon lavoro scrivendo delle routine puhte e compa· 
t1bih col sistema operativo. E' però cons1gllablle evi· 
tare strani patch (tipo MCP) se non si vogliono 
avere brutte sorprese durante il gioco vero e pro· 
prio. 
Le opz1on1 permettono di settare solo tre aspetti 
del gioco: la sensibilità dello sterzo. la profondità 
della visuale (li famoso effetto "clipping" che andrà a 
pesare non poco sul laYoro della CPU) e la rssolu· 
z1one dello schermo. v1sual1zzab1le in 3 modi d1ffe-

Notate la cura con la quale sono disegnati 11 pupazzo d1 
neve e 1 cristalli d1 gh1acc10 che si intravedono sulla sin" 
stra 

rentl: a tutto schermo con I pixel raddoppiati (2x2). 
a schermo rimpicciolito (160xl28 nella modalità lxl 
pixel) e d1 nuovo a tutto schermo ma con la massi· 
ma definizione Inutile dire che la modalita più spet· 
tacolare è proprio quest'ult1ma e che per godersela 
~1eno è necessano possedere un processore velo
ce (almeno un 68030 a SOMHz). Da notare che 11 
multttasking funziona solo con i modi a Ix I pixel e 



che è possibile giocare tranqu illamente anche In 
modallta DBLPAL (uno spreco mutile di banda 
video. a mio parere. NdTMB). Allorché si decide d1 
Iniziare una nuova partita. è possibile scegliere tra 3 
diversi tipi di gioco: la classica pratlca su un trama
to a piacere, la gara di veloc1ti Il cui scopo è fare il 
miglior tempo (qu1nd1 1n teoria si può vincere anche 
arrivando ult1mì) e infine la coppa vera e propna. 
Una volta deoso il numero dei giocatori (da I a '4). 
saremo finalmente pronti per parore al volante della 
macchina d1 Buggy Boy. 

La prima cosa che si nota è sicuramente la granca. 
assolutamente spettacolare con li suo texture map· 
pmg ammirabile sia sulla pista che sulla maggior 
parte degli elementJ del paesaggio. Anche i fondali 
sono reahzzau con molta cura, ma non s1 fa in 
tempo ad ammirare nulla che 11 semaforo, lnesorab1· 
le, accende la luce verde, Finalmente s1 parte, 
vroooom. vroooom' Gasato com'ero d1 godermi 11 
primo gioco simil-PSX sul mio Am1ga. ho giocato e 
rigiocato diecimila volte attraverso I 4 differenti 
ambienti (a loro volta divisi 1n 5 tracclac l'uno, per 
un totale di 2.0 circuiti) che formano il mondo di 
Flym' H1gh: città, giungla, foresta e paesaggio mneva· 
to, tuta ben disegnati e pieni d1 sala che fanno s1 che 
la nostra macchina passi parecchio del suo tempo 

staccata dal terreno e sballottata in modo molto 
realisaco a seconda del dosso affrontato. La prima 
Impressione che ho avuto è stata quella d1 correre 
sempre sullo stesso percorso, visto che fondamen
talmente la differenza tra diversi tracciati di uno 
stesso ambiente sta solo nella maggiore difficoltà 
derivante dal diverso numero di ostacoli presenti 1n 
p1S1:a. Eh. si. perché 11 grande problema degli ostacoli 
è che a contatto con uno d1 questi la macchina s1 
rigira e si ferma facendo perdere tempo e posmom, 
e risulta poi immensamente difficile riprendere gfi 

avversan, dato che corrono alla stessa Identica velo· 
citi della nostra macchina (o comunque pochissimo 
di meno). Fortuna che lungo i tracciao sono sparsi 
quà e la dei soldi che è poss1b~e raccogliere sempli· 
cemente andandoci sopra col nostro bolide e che. 
uniti a quelli guadagnati a seconda dell'ordine d1 am
vo. possono poi essere spesi per potenziare la pro
pria autovettura: turbo. gomme chiodate, gomme 
veloci. razzi e motori potenziati saranno a nostra 
disposizione per renderci la vita panialmente più 
facile nei tracciaci successivi. 

Durante le primissime partite, a dire la verità , ml 
sono soffermat0 ad ammirare le varie finezze intro
dotte da quei maniaci della P.U.R.E.-Des1gn: le teXtlJ· 
re sono assolutamente fantastiche (mi piacciono m 
particolar modo quelle utilizzate all'interno dei trac· 
c1ati della giungla). quando si passa sotto le gallerie s1 

E SE IO VOLESSI ACQ UISTARLO! 
Flyin' High costa 69,95 muchi+ IO marchi per le 
spese postali e può ess1tre acquistato direttamen· 
te presso la APC& TCP mandando i soldi in busta 
chiusa al secuente indirizzo (purtroppo la 
A PC& TCP dall'estero può accettare so lo ed 
esclusivamente ordini di questo tipo): 
APC&TCP 
FLYIN' HIGH 
Dorfstr. 17 
83236 Uebersee 
Germany 
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BEUIElU 
nota un realistico effetto di luce e ombra sopra la 
carrozzeria della propria macchina e addirittura 
quando si frena si accendono le luci posteriori!!! 
Finiti I cinque cncc1at1 di ogni ambiente, é possibile 
vedere una breve animwone d'intermezzo realizza
ta in ray-trac1ng sullo stesso sole d1 quell.:i iniziale e 
d1 quella che poi accompagnerà la nostra evenUJale 
vrttona finale. 

Massimo "MAXIME" Marino 

Ho impiegato parec· 
ch10 tempo per deci· 
dere se questo gioco 
mi piacesse oppure 
no e per meglio ana
lizzarlo ho persino 

rigiocato a Vìrtual Karting e a XT reme Racing. de<:isa· 
mente meno competitivi come codice e grafica. ma 
sicuramente migliori o livello globale grazie alla ele· 
vata giocabilità. Il fatto è che il livello d1 difficoltà dì 
FH <peraltro non settabile attraverso le opzioni> è 
roppo elevato eia porche la macchina li ebbaetanza 
scomoda da controllare <e a nulla serve cambiare i 
settaggì relativi alla sensibilità dello sterzo>, sia per· 
ché alcuni tracciati sono troppo pieni di 01tacoli 
superabili con successo solo imparando perfetta· 
mente e memorie le posizioni in cui ai troveno. 
All'interno d1 una stessa gara può capttare d1 ntrovar· 
si con le mecchine rigirata e ferma per molto più 
tempo di quento 11 riesca a correre alla massima 
velocità e per riuscire a vincere si rende spesso 
necessario l'uso incrociato di turbo (per riavvicinarsi 
agli avversari) e di razzi Cper eliminarli senz:a farsi 
troppi problemi). Risulta dunque ovvio che la giocabl
lità risente decisamente di tutto quanto fin qui espo
sto e che persino giocando in due non ci ai riesce a 
dìvertire più d1 tanto In ogni caso Flyin· High è dav
vero ben progremmeto. funzione perfettamente in 
multitask1ng, usa un motore grafico assolutamente 
fantastico e geatisce bene il grande numero di textu
re e gli effetti d1 luce e ombra presenti all' 1ntemo 
delle gallerie Senui considerare çhe è in assoluto il 
primo tentativo di portare su Amiga un motore grafico 
ad alto livello tipico delle produzioni per PSX e PC. 
Tutto tiò ha però un prezzo: la velocità. Infatti. persi
no un 68030 a SOMHz fa fatic:a a muovere tutta quel· 
la grafica • una velocità ottimale. a meno che non si 
diminuisca la definiz:ione a risoluzioni che però pre· 
giudicano l'effettivo godimento del gioco. Se ai con· 
sidera the questo prodotto è nato per sfnittare pro· 
cessori potenti e solo sutcessivamente • stato in 
qualche modo ottimizz.ato per girare anche au mac· 
chine mono veloci. non me la sento di penalizzarlo 
più d1 tanto anthe 1n considerazione del fatto che su 
un 68060 il tutto gira con una fluidità impressionante 
ed 6 addirittura possibile giocare in modo detente in 
4 persone contempornneamente grazie allo split· 
screen (ovviamente utilizzando un adattatore spetifi· 
co per collegare 4 1oystick>. Insomma. considerate 
questo gioco uno STAR PIAYER solo se possedete 
un 68060 e tomunque compratelo enche se evete 
processori più lenti. purchè non pnitendiete d1 gio
c:arci al massimo dettaglio grafito. 

H A R o w E 
FH sta molto çomodnmente (pure troppo) su un CD 
e non necessita di alcuna installazione. La versione 
su floppy disk necessita di 18MB su hard disk non
thè di 20 minuti di pazienza necessari a installare gli 
8 dischetti. Il minimo indispensabile per farlo lunzio· 
nare è un Amige t 200 di base con 4MB di Fast 
RAM. ma si tonsiglia vivamente un 68030 e SOMHz 
come minimo m massimo sarebbe un 68060. ovvio). 
Non sfrutta eventuoli schede grafiche. 
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BEUIEUJ 
................... 
01 ••I fallo l'•lclo 
CllHhe •I plil 111t1nl•co 
di CIU•do t;••re e cosi 
q .. lcuno pensato 
laene di program111t1re 
un clone di Wolfenstelnl 
Non veclo l'ora 
di provarlo ••• 

Gia nel pnm1SS1mr secondi di gioco Testament ci 
fa comprendere Il mouvo per cui I programma
tori gli abbiano dato un titolo del genere ... 

CONSIGLI PER GLI ACQUISTI 
Anche Tesument (come Flyin' Hi&h) à distribui
to dalla APC&TCP e può essere acquistato solo 
mandando I soldi (59,95 marchi+ IO marchi per 
le spese postali) in busta chiusa insieme al vostri 
dati personali al seguente lndiriuo: 
APC&TCP 
FLYIN' HIGH 
Dorfstr. 17 
83136 Uebersee 
Germany 

Testament è un gioco 
tecnicamente troppo 
datato: la risoluzione 
grafica raggiunge 
livelli di pixellosità 
non piil accettabili on 

un penodo in cui la concorrellZll si è fetta dawero 
spietata Cle routine di chunky 2 planar con dettaglio 
grafico ad 1x1 pixel sono ormai una realtà per tutti i 
migliori motori) e il sonoro non è niente di speciale, 
nonostante avolga bene il suo dovere e riesca e 
ricreare quell'atmosfera cupe che contaddistlngue 
tutto il gioco. Atmosfere perfettamente resa anche 
dalla grofìca che, nonostante una realizzazione con 
ampi margini di miglioramento. presenta delle idee 
sicuramente degne di nota. Testamant ha però 
un'asao nella manica: la notevole fluidità e velocità 
dei movimenti (proprio grazie al basso dettaglio grefì· 
col che permettono un'elevata giocabilità. E non è 
proprio la giocabilità che da sempre reclamiamo • 
discapito della bella grefìca e del bel sonoro? Consi
gliato a chi non eme passare le sue giornate e con· 
trollare la q_rendeua dei pixel e a fare coraggiosi con
fronti con Quaka e compagnia bella ... 

~ R C ~ A R t 
Testament occupo 3 dischetti facilmente inatollabili 
su hord disk e si muove bene su qualsiasi Amiga A· 
GA con 2 mega di RAM. In teoria il gioco dovrebbe 
funzionare perfettamente in multitasking. ma cosi 
non è a causo di alcuni problemi che verranno risolti 
solo nella versione 2. Non sono supportate eventuali 
schede gmfiche. almeno per ora. 

TGID S&TIEIDBRE91 



DRD 

Al comando di una formidabile astronave 
da combattimento guida la tua flotta nella 

"Il più evoluto 
e completo 
simulatore 
galattico. 
~on pr~ndet~ 
1mpe9rn per 1 
prossimi tre anni!a (voto: 9/10 - PC Review) 
"Grafica sbalorditiva e azione frenetica; 
cosa vuoi di più?° (PC Home) 

più grande missione di 
esplorazione e conquista 

spaziale mai 
concepita 
da mente 
umana. 

"È uno dei pochi giochi che potrebbero essere semplicemente 
definiti grandiost (voto: 9/10 - Daily Mirror) 
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~WARGAME~ 

Uno splendido roccolto dedicoto ogli 

oppouionoti del genero Worgome conte· 
nenie: D·doy beginning of the end, 

Conquest ol Jopon, Globol Dominotion, 

When Two world wars, Decisive Battles ol 
Ameritan Civil wor 1, 2 e 3, Gald al tho 

Americas, Reoch lor the Stars, Warlards, 

8attlelronl, Bottle> ol nopoleon, Carrier 
Striko, Wettern Frani, Sward al Aragon, 

~ Pocific wor, War in Ruuia, Wargomo conslruction Sol 2: 

~ Tanks, Clo1h of stael, Conllict Middle Ea1t, Conflid Korea, 

:; G"'at noval battles 3. 

~ PC CDROM S9.000 

• ; 
Dallo Jone' s Combot Simulotions, l' ultimo 

simulazione di sottomarino nucleare, 
sicuramente lo piu' realistico mai reoliz· 

zola su PC. Sviluppalo direttamente dogli 

specialisti della US Novy americono, lor· 

nisco ben 12 complesse sto•ioni di con· 
h'ollo, inclus lo stanza sonar, camere di 

~ lancio, solo comando, solo tottko ecc. 
t ambientazioni grtofiche reali ricavate 
~ direttamente dallo topografie trasmesse dai satelliti, opzioni 
;; multiplayer lino a 8 giocatori vio Internet, LAN, oppure 2 gio· 

~ catari via modem, grafico splendidamente reoliixoto in 3d con 
~ diverse visuali selez!onobili, possibilito' di gestione di qualsia· 

l si ottivito ' del sottomarino, dall'addestramento del personale 

; ol comondo. R.H. pentium 90 + 16 mb + Win 95 
i PC CDROM 99.000 

~ ~ 'tWll& : im!ism2 : 
~ Uno straordinario avventuro con grafico 

?. stile cortone onimolo ispirato al noto per• 
~ sonoggio dall'umorismo demenziale. 60 

incredibili allocoxioni do visit·are con 

.I indicibile diflìcolto ' e trappole do supero· 
~ re. Grazie al perfetto doppiaggio COM· 
i PlETAMENTE IN ITALIANO questo divento l liiiill:.l==::::=:== ::t un gioco davvero entusiasmante .R.H. 

ii 486DX2 + 8M8 + Win3.11 o 95. 
i PC CDROM ... 

~COUECDON 

89.000 

Compilation :ACES OVER EUROPE, ACES 
OF THE PACIFIC, REO BARON, A· 1 O TANK 

KILLER, THE AVIATION PIONEERS. Uno 

••-~"1• compilation del migliori successi dello 
simulazione di volo. R.H. 4 85/25 + 4M8 

~-~-RAM. 
PCCDROM 54.000 

AM!MA!. 
Dollo Ocean uno incredibile avventuro 
grafico interattivo corolleriuoto do 

intense fasi oreade e sporotutto con 

visuali multiplo, anche in soggettivo. 
Dedicato ai personoggi Peperomi, solo lo 

vostro abilito' vi pennettero• di salvare 

:i;::m Pepereinstein e riportare ordine e calmo 
._ _____ _. nello citto' . R.H. 486DX2 • 66 + 8M8. 

Compatibile con Oos e Win 95 
PC CDROM 78.000 

ARDENNES OFFENSIVE 

~r9-"4~fif.:. Dallo SSI uno stortegio di quello che e ' 
stola definito lo battaglio decisivo dello 

seconda guerra mondiole: l'attacco delle 
Ardenne del 16 Dicembre 1944. 

Possibilito' di giocare in uno degli otto 
scenari o scelto con il sistemo muovi e 

sparo. Altissimo definizione in grafico 

SVGA con effetti davvero realistici. 
Giocabile via rete , modem o internet. 

R.H. Pentium 90 +8Mb ( 12 Mb per alto risoluzione) +Cdrom 

4x+Win 95 
PC CDROM 89.000 

AXELERATOR 
Se hai voglio di provare i brividi dello 
velocito' <'on un pi nico di violen10 ecco il 
gioco che fa per teli Gareggio nello com· 
petiz:ione tra auto o nitroiniezione. Tre 
campionati con 12 circuiti impegnativi in 
vorie porti del mondo, come Egitto, Cino 
• Stati Uniti. Tre tipi di auto ( Chevrolet 
del '57, ford Mustang e Hellcot con molo· 
ri o reazione). 30 nemici assetati di son· 

gue. Vastissimo arsenale con mitragliatrici, rani autoguidati, 
lancio olio e mine. Gore diume e notturne od oltre 450 Km/h 
Modolito' di gioco in rete fino od 8 giocatori via modem o vio 
rete. MANUALE IN ITALIANO. R.H486DX4·100 + 8M8 + Win 
95 • Raccomandato Pentium + 16Mb 
PC CDROM 

PC CDROM 

69.000 
UnlfS Qf ALUANDE! 

Dallo lnteroctive Mogie lo simulazione di 
sh'olegio delle battaglie di Alessandro il 
Grande. Uno simulazione realistico ed 
elegante che vi riportero' al lascino delle 
antiche battaglie delle armate greche. 
Giocabile in multiployer vio modem, rete 
locale o Internet. R.H. 486 DX/4 100 
+ 16Mb +Cdrom 2x+Wln 95 

119.000 
CAPIT ALISM PLUS 

Dalla lnteractive Magie, lo nuovo versio· 
ne del miglior simulatore sh'otegico che vi 
proiettero' nel complesso mondo dell' alto 
finon1a. Produz.ìone, commercioliuoz.io· 
no, elietti positivi e negativi dell 'econo· 
mio e tonti altri fattori sono determinanti 
o perfettamente riprodotti in questo vero 

sione evoluto del gioco tobto do ricreore 
perfettomonte le situazioni attuali. Moppe 

reali degli USA, Europo o Asia, uno vostiuimo scelto di oree 
merceologiche in cui cimen tarsi, tutto e' pe'me.s.so per costruì· 
re il proprio business, comodo editor di scenari e mappe che 
permette anche di personoliuore i prodotti, le industrie e gli 
obiettivi do raggiungere, scenari storici e futuristici, opzione 
lino o ( giocatori in multiployer. R.H. 486DX2·66 + 8mb + Oo• 
o Win. 95 
PC CDROM 93.000 

CARMAGEDDON 
lo versione COMPLETA 100% del famoso 
gioco che ha scotenolo polemiche sullo 
violen:ito in lutto il mondoll I punii occu· 
muloti vengono utiliuoti por riparazioni 
e migliorie al veicolo, pouibilito' di 
esploroz.ioni complete dei circuiti per sco· 
prire bonus nascosti, un reoli.smo tridì· 
monsionole INCREDllBLEI Opzioni multi· 
ployer vio Network. R.H. Penitum 75 + 16 

Mb Vietato ai Minori di 18 anni. 
PC CDROM 79.000 

QRAGON DICE 
Dalla tnterploy uno splendido slmulozio· 
ne strategica di ruolo ombienlolo in un 
mondo medievale stile fantasy. 11 vostro 
compito soro' quello di costruire potenti 
armi, potenziare il vostro impero • piani· 
!icore •lrategie che vi permettono di 
dominare l'intero Mondo. Grafico 

e notevole e molto veloce, animazioni 
.._---=----' incredibili. R.H. 486DX2 + 16 M8 + 
Win9S. Consigliato Pentium 100 + 16 mb 
PC COROM 89.000 

DUNGEON KEEPER 

Nei classici giochi di ruolo un piccolo 

gruppo di avventurieri vogano attorno od 

uno prigione sotterraneo in cerco di teso· 

rl e di diaboliche creature do uccidere. 

Dungeon Keeper sconvolge quuto h'omo: 

e' il giocatore che conh'ollero' lo prigione 

sotterraneo e gli esseri diabolici che si 
nascondono nelle sue prolondito'. 

Comondero ' tutti i generi di creature: dai 

folletti maligni fino ai droghi che sputano fuoco. COMPLETA· 

Mll:fillli ITALIANO R.H. 486 DX4/ 100 + 8M8 (16M8 Per l'ol· 

to risoluzione) .Per lo versione versione Win9S Pentium 75 
Mhz +16M8. 
PC CDROM 89.000 

EC$TATICA 1 :i!!!.: 
Nuovo episodio dello famosissimo ovven· 

turo dello Psygnosis. Entrerai in un magi· 

ca mondo fotto di trappole e pericoli con 

uno facile interfaccio di gioco. 

Decisamente migliorato lo giocobilito ' 

rispetto lo primo versione, con uno grafi· 

ca dovvero realistico interamente rende· 

rinato grazie al nuovo motore Ellipsoid. 

Oltre 1100 animazioni diverse con effetti 

speciali che andranno o creare lo giusto otmoslera .R.H. 

Pentium 60 + 16MB + Win 95 o do" COMPLETAMENTE !li 1IA: 
UANO 

PC CDROM 89.000 

EVIDENCE 

Un mix perfetto Ira ozione ed avventuro 

thriller. Dovrai scoprire chi ho ucciso 

Soro Hopkin•I Un vero gioco cinemoto· 

grafico che ti immergero' nell'ambiente 

torbido, imprevedibile ed angosciante di 

un thriller moderno che prende vita nel 

cuore di uno gronde megalopoli omerico· 

no. Uno gronde avventura poliziesca, 
decine di indizi do votilìcore, numero•i e 

complessi enigmi do risolvere, scene di oxione in 30 in tempo 

reale, con sparatorie ed inseguimenti in macchino, scenografie 

od animazioni di quolito' <inemotogroflco, sonoro digitalina· 

lo. COMPLETAMENTE IN ITALIANO. R.H. 486DX2·66 + 8mb + 

Dos oppure win95 

PC CDROM 79.000 

F16: FIGHTING FALCON 

Sviluppato dallo Digito! lntegrotions in 

colloboroz.ione con lo lnleroclive Mogie, 

questo eccezionale simulatore del noto 

F16 FAlcon presento delle caratteristiche 

e<cexionoli do un punto di visto sio grofi· 

ca che di simulazione. Incredibili opzioni 

utiliuobili durante le missioni, opzione 

multiployer che consente il gioco simulto· 

neo fìno o 16 giocatori via Network 

oppure 2 Via modem. R.H. Pentium 75 + 16 Mb+ Win95. 

PC COROM 79.000 

f!fA MANAGER 97 
Diciotto mesi di lavoro hanno prodotto il 
gioco di gestione del calcio piu' completo 

e coinvolgente che sia mai stola visto. 

Comprende tutte le divisioni di 5 Ira le 

piu' forti divisioni calcistiche: Inghilterra, 

ltolio, Scozio, Francio, Germanio. Scegli 

uno squadro ed entro nel suo compiono· 

lo, od ogni livello. Guido lo tuo squadro 

attraverso le vario serie, fino o che non 
viene Incoronalo campione finole. L' lntelligen•a Artificiale del 
prodotto assicura che ogni decisione tattico obbio effetti veri· 

tieri sullo •volgimento dello partito e sul risultolo finale, 
garantendo uno stretto conh'ollo sul destino dello squadra. 

Costruisci e modifico il tuo stadio persol\ale • piu' di 7.500 gio· 
colori raccolti in 29 cotegorie di abilito'. COMPLETAMENTE IN 

ITALIANO. R.H. Pentium 75 + 16 Mb 

PC CDROM 79.000 
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FUGHT SIMULATOR ili. AIRSHOW 
Uno $plenclido odd on dedicato ol Flighl 
Simulolor 6 dello Microsoft che include 
scenari ed aerei dello Secondo Guerra 
Mondiale. Include S aerei: Howker 
Hurricone mk I , Grummon F6F·3 Hellcot, 
lovotchkine lo·7, Mitsubishl Zero A6MS 

j ed il mitico Meuenchmitt BF 109, copck· 
>'. pii fedelmente ricostruiti in SVGA, persi· 
tt no il rumore dei motori e' esattamente 
~ corrispondente olla reolto', superbi scenari Europei, un tutorial 
~ per un immediato volo onche per i principianti avventure pre-

disposte che vi riporteranno indietro di oltre 50 anni. Richiede 
~ lo versione registrato di Flight Simulotor per Win 95 
; PC CDROM 79.000 

j '! - U!§!!.! ~LQ.R ili · l9KYO 
1 Tutto l'areo cli Tokyo per uno estensione 
~ di oltre 82000 km quadrati, il tutto ripro· 
ll. dotto con lo nuovo tecnologio REALTER· 
~ RAIN. l ' oreo del centro cittadino e ' stola 
~ riprodotto con speciali texturu fotoreoli · 

stiche u~liuondo uno risolu~ione di 7, 3 
metri per pixel!ll. Comprende inoltro tutte 
I• rodio ouisteni.e presenti nell' areo 
coperto, uno cortino oeronautica a colori 

e 28 aeroporti riprodotti con e.tremo dettaglio. Richiedo flight 
sim. 5.1 o 6.o per Win 95. MANUALE IN ITALIANO 

~ PC CDROM 
f.lliili! ~Q_R 6 
'ilf ~ \Ylli..GS 

65.000 

i 
l 
Il. 

i 
Nuovo disco aggiuntivo per Flight 
Simulotor 6.0 contenente oltre SO aerei 
con relotivo cockpit e rumore clei motori 

veramente relistico. Polroi finalmente 
volare o bordo di: Shorts 360, C· 130 

llllllì l Hem•les, Boeing 757, P3 Orlon, C· 117 
Super DC· 3 ecc.ecc. R.H. Flight Simulotor 
6.0 + Win 95. l PC CDir.R~O~M=~- 59.000 

~ Mettetevi al volontel!lo migliore simulo· 
_; zione di go·kort mai reoliuoto su PC. 
~ Con diverse visuali potrai percorrere le 8 

I
~ piste piu ' famose del mondo ed affronto· 

re 7 altri piloti ognuno con lo proprio 
intelligenza artificiale. Animazioni relisti· 

~ che e slrenotel Pouibilito' di gioca in rete 
f do I o 8 giocatori. R.H. Pentium 90 +8MB 

+ Wln 95. Manuale in Italiano. 
89.000 

fRONTPAG! BASEBAlt ™2 ' 98 
• Dallo Sierra lo nuovo fantastico edixione 

dello noto simulazione di baseball. 
Nuovo motore di ge>tione dei compiono· 

• ti, molto piu' veloci, nuovo si>temo cli 
gioco Arcade, implementato l'intelligenza 
artificiale sia dei giocotorl che dello porte 
monogeriole poulbilito ' di gestione dei 

lli••lllilliilTliigiocotori clol reclutamento fino ollo pen· 
sionell Nuovo sistemo di gestione dello 

visuale con pouibilita' di commutozione in tempo reote, stati· 
stiche ultro approfondite in altro 2000 cotegoriel 
Personolizzozione del livello cli reol11mo, Groxio olla nuovo 
utillty possibilito' di ricevere via INTERNET giornalmente le 

nuove stothtiche monogeriolill R.H. Pentium 75 + 16 mb + 
Win.95. Consigliato Pentium 120 
PC COROM 

fil RACING '97 
89.000 

Dallo Oceon questo nuovo simulazione di 
guido. Potrai scegliere Ira ben nove leg· 
gendorie auto che ti occompogneranno 
dalle spiagge del Brasile al da.orto 
d'Egitto ottroversondo le strode piu' pro· 
stigiose clel mondo. Ottimo realismo e 
grafico davvero stupefacente, che fanno 
di questo gioco un'ottima simuloziona si 
per i principionti che per i piu' esporti. 

R.H. 486DX4· 100 +16MB + Win 95. 
PC COROM 79.000 

GV_!S ' N' GARTEl!S 
Una straordinaria avventuro d'oziane che 
vi vcdra 1 nei panni di dua eroici perso· 
noggi IGuts o Gorters) attraverso oltre 
200 scene magistralmente reoliuote in 
3d ambientate in uno base militore futu· 
ristico. R.H. Pentium 75 + 16 mb. 
PC CDROM 69.000 

HEROES OF MIGHT At!Q ™ 2 
EXPANSION fil 

Dallo New World Computing questo 
nuovo disco aggiuntivo contenente due 
nuove complete compagne, due mini com· 
pogne, nuove scene di battaglia, douine 
di nuovi eroi, eventi e artifici. Supporto il 
gioco in multiployer fino o 6 combattenti 
via rete, modem o lntemet. R.H. 486 
DX/2 66 + 8 Mb RAM + Windows 95 + 

Versione registralo di Heroes of Might & Mogie Il. 
PC CDROM SS.000 

![ 22 llilli.IlliQ ~ 
Oltre 250.000 miglio quadrate cli territo· 
ri foto- realistici renderi.zzotl in baie ai 
doti prelevati dal satellite riguordonti lo 
Bosnio. l' Ucraino ed il Kuwoit. Sistemo di 
compagne veramente dinamico e unico. 
Cabina di pilotaggio attivo con controllo 
totole di ogni comando dell'aereo.Azione 
istante neo con una immenso varieto' di 
aerei e veicoli. Supporto per modem e 

rete.R.H. Pentium 133+16Mb+Win95 
PC CDROM 89.000 

PC CDROM -

IRON At!Q BLOOD 
Dallo Accloim questo nuovo picchioduro 
senza limiti di censurai! Vn vero e pro· 
prio mo.uocro medioevale con oltre 250 
diversi tipi di combottimento. Oltre 64 
diversi tipi di armi terrificanti e mortoli. 
Gioco intaromente sviluppato con grafico 
renderizzalo in 30. R.H. Pentium 90 Mhz 
+ 16Mb+ Dos o Win 95. 

59.000 
I.A FABBRICA D_§ GIOCHI 

lo scelto ideale sia per gli oppossionoti in 
cerco di divertimento che per i progrom· 
merori professionisti che intendono visuo· 
Hz.zare concetti di gìoco e realizzare pro· 
dotti dimostrativi. Permette di sviluppare 
veri vi deogome1 .seru.o dover imparare 
complessi linguaggi cli progrommozion&. 
Il CD contiene sia lo versione o 16 che o 

liiiiiilll 32 bit per Win95, scrolling multidireiio· 
noie o pieno schermo, utility di morphing estremamente facile 
do usare, audio a 8 canali, miglioio di animazioni grafiche 3d, 
oltre 1 000 campionamenti audio, oltre I 00 effetti in dissol· 
venzo. COMPLETAMENTE INI ITALIANO. R.H. 486DX2 + SMB + 
Win3.x o 95 
PC COROM 99.000 

LINKS li il 
Ancoro perfezionato questo nuovo venia· 
no dello leggendorio simulazione di Golf 
dello Access. Grafico digitoliuoto o 16,7 
milioni di colori fino o 1600 x 120011 , 
persino le score cords digitoliuole, con 
possibilito' di stampo dei punteggi, possi· 
bilito di stampo dei punteggi, possibilito' 
di utilizzore fino o 8 inquodroture con· 

i=:=-----'= ::::otemporoneamente, vi.suoliuazione sullo 
schermo di tutti i giocatori partecipanti, animazione dei gioco· 
tori reale e digit·olizz.ota, opzione multiployer via Internet e vio 
lon fino 8 giocatori, 6 diversi modi di gioco. R.H. Pentium 
90 + 16 mb + Win95 
PC CDROM 99.000 

PC CDROM 

PC CDROM 

™ u PEUCAN !fil!, 42.!l! M 
Un nuovo doto disk dedicato o LINKS LS, 
ambientato sui compi del Pelicon Hill Golf 
Club . Richiede lo versione registrato di 
lJNKS LS o Microsfot Golf. 
PC CDROM 59.000 

LORQS OF !fil REALM l 
EXPANSION PACK 

Il primo doto disk dedicoto al copolovoro 
dello Sierra. Grozie o questo odd on, usu· 
fruirete di nuovo metodi di combottimen· 
to, opzione multiployer via Internet, 
modem e lon, IO nuovi modelli do costei· 
lo, 20 nuove aree cli bottoglio, 20 nuovi 
Paesi da conquistare. Richiede lo versione 
registrato di lords of The Reolms 2 

39.000 
MEGAPAçK Y._Q_I,, Z 

Nuovissimo raccolto che comprende alcu· 
ni fra i copolovori di maggior 1uccesso. 
Contiene: 30 Ultra Pinboll 2 Creep Night, 
Coe sor 2, Eorthworm Jim, Rood Rosh, 
Creoture Shock (2 cd), U.S. Novy Fighters, 
Genewars, Missionforce Cyberstorm, A
IO Cubo e Heroes of Might oncl 
Mogic.R.H. 486DX2 + 8M8 + Win3. 11 o 
95 . 

99.000 

!iQllifil! 
Dallo Oceon questo nuovissimo sporotut
to che grazie ol nuovissimo motore Voxel 
vi permettere' di pilotare lo navicello con 
un 1incredibile naturalezza e precisione. 
R.H. Pentium 60 + 16Mb + Win.95 
PC CDROM 69.000 

QitillLQ 
Famoso gioco do tavolo egregiamente 
convertito su PC. Dovroi sfidare le grondi 
menti del pauoto: Albert Einstein e 
Leonordo Do Vinci. Gioco che neceuito 
un buon senso di osservazione mo soprat
tutto uno duttibilito' nelle strategie, in 
quanto il vostro avversorio andra • ad 

l ••••••• odottorsi olle vostre moue con uno rapi· 
dito' incredibile!R.H. 486 DX 33 + BMb+ 

Win 3.1 o 95 . 
PC CDROM 49.000 

e&Q fl™ TIMESHOCK 
Dollo Empire uno esaltante simulazione di 
flipper interamente creolo con grafico 
Silicon Graphics con risoluzioni fino a 
1600 x 1200 o 16 milioni di colori! 
Indubbiamente lo milgiori simulazione in 
3cl con aspetti cli realismo unici, potrete 
vedere persino l' ombro dello pollinoll 
Definibile quasi un'avventura ombientoto 
in 4 diverse epoche! R.H. Peniutm 60 + 8 

mb. Consigliato Pentium 166 + 16 mb. Incluse sia lo versione 
Dos che Win 95 
PC CDROM 79.000 
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!!lllll1 !2ll!! 
Il gioco od enigmi piu' divertente e' final· 
mente disponibile •u PC. le regole sono 
Hmplici: miro o sinistro e destro e colpi· 
sci le bolle. Quando tre o piu' bolle dello 
>lesso colore sono unite tro loro, esplodo· 
no. Maggiore o' il numero c!i bolle che lai 
esplodere olio steuo tempo, maggiori 
sa ranno i punti ricevuti. Puoi didore il 
computer, un amico o giocare uno partito 

multigiocatore via rete o modem. R.H. Pentium 60 +8MB + Win 
95. 
PC CDROM 

e.ft.» 
SS.000 

lo tua missione e' semplice, dovrai salvo· 
re I 8uoni doi Coltivi seguendo gli antichi 
insegnamenti dell'arte distruttivo quintes· 
senziole . .. distruggi ogni cosa che si 
muovei Avventvroti in luoghi binorri, 
imbottiti in strane creature e decidi all'i· 
stante sul dolorsi. Centinaio di misteriose 

._ __ _..__ ... e. ... c.a_.__, crea ture, dalle comuni orde di alieni alle 
zucche kamikaze. RivolulLionario poesag· 

gio tridimensionale in tempo reale. Al.ione tetto o testo o due 
giocatori in rete e via modem. MANUALE IN ITALIANO R.H. 
4 86 DX2/66 + SMS. 
PC CDROM 59.000 

~Qf~i; 
SHADOWS OVER RIVA 

Dalla Sirtech il ritorno a l manda di 
Arkonio in questo nuovo capolavoro. 
Tecnologia in 3d a 360 gradi che ti per· 
mettere• di esplorare al meglio i vari 
livelli di giaco. Oltre SO mastri animati do 
uccidere, 350 diversi tipi di a rmi e ogget· 
ti magici. Sistema di combattimento fles· 
sibilo a lo1i con una aulamappa vera

mente dettagliala. Sistema di autodiario intelligente che vi per· 
meltera' di registrare le va1tre avventure. R.H. 486DX2·66 + 
8mb + Dos o Win. 95 
PC CDROM 99.000 

ROLAND GARROS ml 
splendida simulazione di Tennis, 

corotteriuota do grafico in Supervgo, 
possibilita' di gioco in singolo o in dop· 
pio, 4 diversi tipi di campo, 22 giocatori 
disponibili ognuno con le proprie caratte
ristiche professionali e fisiche, diverse 
visuali di gioca. Il PRIMO GIOCO DI TEN· 
NIS GIOCABILE IN Rm O VIA MODEMll 

.._ ___ __.COMPLETAMENTE IN ITALIANO. R.H. 

486DX2·66 + 8 mb, consigliala Pentium 90 + 16 mb. Versioni 
per Dos e Win95. 
PC CDROM 75.000 

illill.lliI. 
Dolio Psygno1is uno stupendo gioca di 
ruolo ambientato in una stazione spo-zio· 
le. Il programmo vanto innovazioni ecce· 
zionalil Dallo possibilito' di gestire oltre 
60 personaggi, ognuno dei quali che le 
propde caratteristiche ed emo2ioni, 
entrambe soggette o voriozioni in dipen· 
denzo del gioco e dell'operato del gioco· 
tore, oltre 200 diverse ollocozioni do 

e>plorore, douine di rompicapo do risolvere. Incredibile il 
livello di intelligonio a rliliclole. Un prodotto di sicuro interes• 
>e per gli appassionali di giochi di ruolo. R.H. pentium 90 + 16 
Mb+ Doso Win.95 
PC CDROM 89.000 

registrato. 
PC CDROM 

SHRAQ: doto di1k W QUAKE 
Nuovo dola dìsk per Quoke con 9 nuove 
armi terrificanti, livelli veramente fanta .. 
>lici con modolito' di guerra h'o gli inset· 
ti, supporta per un massimo di 16 gioca· 
tori e disponibilito' di modolito' onervo
tore invisibile. Fantastici nuovi suoni in 
questi nuovi livelli veramente 
perfidi.MANUALE IN ITALIANO R. H. 
Pentium + 8Mb+Win 95 +Ouake versione 

•9.000 

Il! COMPILATION 
Dallo SSI uno fonla•tico raccolto di sei 
capolavori di strategia e giochi di ruolo. 
Comprende: Greot Novol Botti es IV, 
Thundencope, Allied Generai, Entamorph 
e Steel Ponters. R.H. 486DX2·66 + 8M8. 
Raccomandato Pentium + 16Mb. 
PC CDROM 69.000 

.llAR !.!!ll GENERAZIONI 
Dallo Microprose il nuovo titolo dedicato 
olla favoloso serie fantascientifico di Star 
Trek. la primo avventuro totalmente reo· 
liuota in 3D dove le Ivo doti di tattico, 
guerriero ed Hplorotoro saranno indi· 
spen>obili per raggiungere gli obiettivi 
della hJa missione . Uno scien'liato di 
nome Soron deve essere fermato primo 
che dis,ruggo milioni di esseri innocenti 

nella suo impietosa ricerca di NexuJ, immenso risorsa galatti· 
ca di energia. Mettetevi olla provo in combotrimenti >pozioli, 
risolvete e nigmi di cartografia stellare e immergetevi in 
Hque nz.e cinematografiche che riportano le voci degli attori 
dello famoso serie. Su 2 CDROMS 10% di strategia, 60% di 
azione e avventura, 30% di combattimento spai:iolo. 
PC CDROM B9.000 

STAR TREK 
VOYAGER 

Un incredibile viaggio 
dedicato olla splendi· 
do serie Star Trek. 
Questo •plondido 
confezione NUMERA· 
TA E MUNITA DI CER· 
TIFICATO DI AUTENTI· 

CITA' e' stola reoliuoto in numero chiuso e limitato. Ogni pac· 
chetto e' numerato. Si tratt'a in sostanza di una incredibile rac· 
callo di utililies grafiche e a udi o intreramente dedicate a Star 
Trek Voyoger e Star Trek Deep Space Nine, con le quali potre· 
te reoli1.zare stampe, personoli-z.zozioni, dosktops, grafici, 
screon sover, <olonno sonore porsonolizJ:ate1 giochi di obllito1 

e tanto altro ancoro, il tutto <on l'ausilio di centinaio di audio 
clips. filmati, immagini dedicate ai favolosi personaggi di Star 
Trek. R.H. o486d><2·66 + 8 mb+ Win.3.1 o 95. 
PC CDROM 79.000 

SU· 27 IlAf!fil · Miuion Dislt 
Dolo disk per SU· 27 Flonker con 150 
nuove missioni. Pouibilita' di gioca in 
multiplayer lino o 16 giocatori in rote o 
via internet. Aggiornomonto olla versione 
1.5 del programmo ottimizzato per 
Windows 95 . R. H. 486DX2/ 66 + 
8Mb+Wi n 95( per l'aggiornamento) +SU· 
27 Flanlcer versione registrala. 

-===~~:==lilpc CDROM 59.000 

PC CDROM 

i!ltl.& ~ ~R 2 
Entro nella frenetico atione di Super 
Puule con l'irruistibile diverlimento con 
i famo1i protogonisti dello C.opcom. Botti 
con lon:a il tuo avversario accatastando i 
blocchi, blocco dopo blocco, con strotegio 
di colori e di combinazioni. Il Ivo scopo e' 
riempire lo schermo dell 'avversario pe r 
primo con i blocchi. Altissimo longevito '. 
R.H. 486DX2 + 8MB 

49.000 

!ili fili &ili'. 
Una splendido simulazione di bowling 
corattoriuoto dolio presenza di 8 perso· 

noggi ognuno dei quali con i suoi stili di 
gioco. Possibilito' di scelto sia del tipo di 
gora che persino del pe>o e modello dello 
boccia Partite >ingoio, o squadre, Tornei 
e Campionati. Giocabile in rete e via 
internet. R.H. Pentium 75 +8Mb+Scheda 

Video comp. Con Directx2+Cdrom 
h+Win 95 COMPLETAMENTE IN ITALIANO 

PC CDROM 89.000 
TONY LARUSSA 8ASE11All ~ • ml 

Nuovo versione dello famoso simulazione 
di baseball, questo volto decisamente 
miglioralo •otto un punto di visto grafico 
con animazioni completamente in 3d, 

decine di telecamere selezionabili con 
zoom da ogni posizione. Una perfetta 
simbiosi tra gioco e simulazione .statisti .. 

.._ _ _.=ca .. R.H. Pentium 90 +16Mb +Cdrom 

PC CDROM 
4><+Win 95 

115.000 

I!Y!:!. IT 
E' uno feoto di distruzione mouolioto con 
l'orlane oreade piu' originale degli ultimi 
anni. Basato sulle imprese di Jack 
Hommer, Tra>h it offre al giocatore l'op· 

portvnita ' d i di>truggere edifici mosto· 
dontici, strutture monumentali e centrali 

elettriche in una folle corso di frenesia di 

deva•tazionc e vandalismo. Menlre 
affronterai i livelli pieni d 'azione di gioco 

sfrenoto, ti suderanno le mani e il cuore li battera' forte. Agisci 
con detormina1iono e polonio, scegli l'armo. SCATENATilll 
MANUALE IN ITALIANO. R.H. 486 DX2/ 66 Mhz +8Mb+ Dos o 
Win 95 . 
PC CDROM 99.000 

~.!fil f!.AI il 
l ' ultimo copolovoro dello E.A.Sport• in 
tomo d1 simulo~ione sportivo dedicato al 
bosebollll Il prodotto utilizza lo tecnolo· 
gia 3D renderiuota in tempo reale, gio· 
calori modellati in motion capture, Oltre 
SO serie di stotistiche da analinore, slTo· 

tegie noi.volmente miglioralo, gestione 
_ _ ._ ____ _. dello squadro lper realistica gra~ie 

all'Impiego della nuovo tecnologia Team 

lntelligence, oltre 20 diverH visuali di gioca selezionabili, 8 
diversi modi di gioe.o, opzione multiplayer via Network e via 

MODEM, completo supporto di DIRECT X 3.0, tvtri i 30 stadi 
MLB perfettamente riprodotti, pouibilito' di scompio e com· 
pravendita giocatori. R.H. Pentium 90 + 16 mb + win. 95 
Directx 3 incluse nel gioco. 
PC CDROM 119.000 

~fAt!!.!.!J'.COUECTION 
Uno splendido raccolto torgato Mo1<is 
comprendente: SIM CITY 2000, MARTY, 
SIM TOWN e PINSAll 95. 
PC CDROM 89.000 

~~ 
Ottimo simula1ione di Casino• <on grafi .. 

ca realistico ed effetti sonori incredibili. 
Potroi slidore lo fortuna con i seguenti 
giochi: &lockjock, Roulotte, Video Keno, 

Crops, Video Polter e Sloh Machino. 
Possibilita' d i gioco in mulliployor. R.H. 

fl!!!:i~486 DX/ 33 + 8 Mb RAM+ Window> 95. 
lii PC CDROM 59.000 
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WA!~ 
lo Guerro degli Dei e' cominciotol Uno 
spettacolare simulazione di combottimen· 
lo presentato do GT lnteractive, 
Movimenti dei personaggi in 3D con pos· 
1ibilito ' di usare mosse e ermi in 3 dimen· 

i sioni, fotolities brutali e combinazioni 
' mortoli, 1 O personaggi selezionabili piu' 
~ 2 nascosti, animazioni spettacolari, tup~ 
! porto per DIRECT X 3.0, numerosi livelli 
] segreti do scoprirei! R.H. Pentium 60 + 12mb + Win. 95 racco · 
~ mandato: Pentium 120 + 16 mb 
~ PC CDROM 79 000 
~ ~QYI2097 
:3 la piu' incredibile esperienza outomilisti · l ca in 3d disponibile oggi su PC. Pieno di 
i funzioni strabilionti, completomente otti · 
~ minato per Oirect 3c:I, conm la suo velo .. i cito ' esploJivo e lo splendido grafico rop· i presento lo perfetto sinergia tro azione di 

gioco e design, grazie anche aW utiliz.zo 
~ di 30 fotogrammi al Jecondo e una riso· 
"! lu%ione video strepitosa. 8 nuovi circuiti, 
~ 11 armi mortoli, 4 classi di gora, fino o I S navicello ontigro· 
~ vitozionoli sul circuito. RICHIEDE SCHEDA ACCELERATRICE 3D. 
i! R.H. Pentium 133 + 16 mb+ win 95. MANUALE E GIOCO IN 
i_ ITALIANO 
S PC CDROM 95 .000 
l 

j 

i 

~ ~ !!:IE APOCAt YPSE 
Il capolavoro piu' otte•o dello 
Microprose, seguito dello fortunato serie 
X·Com, uno dei migliori giochi strategici 
mai visti su PC, coratteriiz.oto do una 
serie complesso di opzioni attroverso le 
quali e' possibile interagire con lo gestio· 
ne del pianeta ombientoto nel 2084, 
anno in cui guerre sociali, delinquenza e i collasso generale so uniscono allo mina<' 

J' eia di invasioni olieno e micidiali ottacchi extraterre stri. Il 
• vostro arduo compito JOro' quello di gestire ol meglio le risor· 
~ se per riportare il tutto olio norrnolito' e sconfiggere gli olleni. 
fi Bottoglie tattiche in tempo reale, grolico sublime, geJtione e 
i Jtudio di nuove tecnologie allo scopo di •viluppore nuove armi . 
j Uno delle piu' complete simulazioni strategiche moi reolino· 
i te.R.H.486DX4 + 8mb 
~ PC CDROM 89.000 

! ••'!W'.W:~:ll LlI!ll BIG AOVENTURE 1 
TW!NSEN'S ODISSf! 

l'attesissimo seguito dello famoso ovven· 
turo llttle Big Adventure, e' finalmente 
disponibile!! Vestirete i ponni di Twinsen 
impegnato in un' avventura monafiato 
corotterizzoto do grafico incredibilmente 
realizzata in 30. SOTTOTITOLI IN ITALIA• 
NO. R.H. Pentium 75 + 16 Mb. 

.. 
i 

PC CDROM 99.000 
HAROCORE 4x4 

Uno spettacolare simulazione di corse 
fuoristrodo dove tutto e' permesso! . 6 
percorsi incredibili metteranno o dura 
prova le tue doti di piloto, persino in ogni 
situazione meteorologico possibile ed 
immoginobilel. 3 diversi livelli di difficol· 
lo' , accessibili solo dopo a superamento 
deì precedenti, metteranno o duro provo 
le vostre doti di piloto!! Visuale selezio· 

nobile do 4 diverse ongoloiioni. R.H. Pentium + 16 mb 
PC CDROM 99.000 

REDNECK~ 
Dolio lnterploy un incredibile sporotutto 
con viiuole in soggettivo. Quei maledetti 
olieni ti hanno conciato per le feste. Dieci 
ormi brutali, compresi piedi di porco, 
dinamite, doppiette, seghe e un broccìo· 
orma extraterrestre. 14 livelli di grafico 
SuperVGA, ambientati in •posti" intereJ· 
santi tro cui camere mortuarie, l 'allevo· 
mento di polli di J.Chuck, lo bettola di 

Stanky, l'impianto di trottomento dei liquami e oltro oncoro. 
Opiioni per partite mortoli o 8 giocatori via modem, colonna 
•onoro folcloristico. Affronto alieni terribili come gli Hunk 
Guord, i Turd Minion, i Vixen • MANUALE IN ITALIANO. R.H. 
Pentium 90 + 16 Mb PC CDROM 69.000 

BIRJHRIGHT 
Dalla Sierra un perfetto mix tra gioco di 
ruolo traditionalo, un gioco strategico di 
guerra e combattimento in tempo reale. 
Completo e complesso mondo in stilo 
arcade in 3d; effetti speciali, scenari 
innovativi e.on texture in alta risoluxione 
ed effetti luce splendidi. Giocabilito' e 
durato senza limiti. Potrete assumere il 
ruolo di ben 34 personaggi con risultati 

di gioco sempre differenti. Opzione multiployer via rete o via 
internet. R.H. 486DX2/ 66+8Mb+Win 95. 
PC CDROM 89.000 

~(liANTARA 
Entrate in Antaro e scoprirete un mondo 
di intrighi o inganni. Dopo lo rivolto con · 
tro la magia, un Re di buona volonta' ho 
fondoto l' Impero Antoriono, riunendo 
segretamente una congrego di maghi e 
usandoli per unificare le province sotto lo 
suo bondiero. Malgrado le sue intenzioni 
meritorie, oggi l' Imperatore si trovo 
davanti od uno decadente infrostrutturo 

che si sto sfosciondo sotto il peso dello corruzione, del nepoti· 
smo, dei delitti e delle frodi . Comando 4 personaggi principo· 
li e resto coinvolto in oscure trame di manipolazioni, compiei
si pioni politici, sod eto' segrete, odi roz:tioli, eventi magici, 
rapimenti ed ossossini. Sviluppo le abilito' dei tuoi penonag· 
gi mentre discuti, combatti, aiuti e ostacoli i vari abitanti 
dell'Impero. R.H. 486DX2 · 66 + 8MB.' 
PC CDROM 89.000 

CONQUEST EARTH 
Non e' lo solito invasione alieno! Nel 
dicembre 1995 lo navicello Galileo con· 
eluse lo suo lungo missione immergendo· 
si noll' atmasfero gosso•o del mitico pio· 
noto Giove. Miglio io di 
sciern:iati sulla Terra stavano aspettando 
in trepida atteso i doti che lo sondo 
avrebbe trasmesso •velando gli orconi 
dell 'affoscinonte Giove. Mo onche gli 
scierniati di Giove sono incuriositi do 

questo sondo "alieno" proveniente do uno strano pianeta soli· 
do avvelenato do un'otmosfero di ossigeno! lo guerra titanico 
tra lo Terra e Giove sto per cominciare. Prenderete le porti dei 
terrestri o degl i Alien i di Giove combattendo per lo 
vostro sopravviven.zo. Tatticamente controllerete unita' di fon· 
terio, artiglieria o aereo e a livello strategico sorveglierete il 
progresso dell 'intero guerra groiie oi satelliti e di•locomento 
di truppe. Opzioni di gioco singolo o multiployer, possibilito ' 
di scelto di gioco >trategi<o o bottoglio orcodell . R.H. Pentium 
75 + lé Mb 
PC CDROM 99.000 

M.O.K.: Murder, Deoth , fil!l 
Ambientato nel futuro, si e' appeno sco· 
perto un nuovo fenomeno energetico 
chiamato "Streoms'\ la terra sfrutta que· 
•lo libero ed infinito fonte di energia fino 
o quando navigatori alieni di ._.stream• 
arrivano usando questo nuovo noto 
rompo per l'inferno. Gli alieni costruisco· 
no vaste citta' che ruz..zolono attraverso la 

lliiiiìiillll •uperficie dello Terra distruggendo quol· 
siasi coso si presenti sul loro commino .... • 

Nel frattempo nello Spoiio, Max il eone geneticamente altero· 
lo, il Dr. Fluk e Howkins Kurt hanno un pian che richiede 
il tuo oiuto o un forte stomoco ...... MANUALE E GIOCO COM· 
PLETAMENTE IN ITALIANO. R.H. PC con processore Pentium, 8 
Mb rom, lettore CD, compatibile con DOS, Windows 3.1 e 
Windows 95 (per quasi' ultimo si con•igliono 16 mb di rom 
PC CDROM 59.000 

Corse pone su 12 troccioti con i migliori 

4 x 4 come Hummer, Jeep Wrongler. lond 
Rover Defender 90, Chevy Z71. 

Affronterete ambienti diversi come deser

to, sterrato~ neve e osserverete l'azione 

do 9 ongolozioni diverse. 4 tipi diversi di 

lli~f.iltii'one: stagione completa, coppo, trofeo di 
cotegorio e multiployer. Opzione spllt 

dello schermo per competizioni o 2 gioco· 

tori. R.H. PC 486DX2·66 !roccomondoto Pentium, 8 Mb rom, 

(consigliato 16 Mb), lettore CD, compatibile con DOS, Windows 

3.1 e Windows 9S 

PC CDROM 79.000 
DARKL!GHT CONFLICJ 

Dolio ELECTRONIC ARTS uno splendido 

gioco di combattimento spoxiole di incre· 

dibile bellezza grafico. lo popolazione e' 

•loto alteralo geneticomente dol Senato 

Spoxiole allo scopo di interscambio, in 

virtu' di un accordo con lo rot,to recente~ 

mente scoperta dei REPTONS. Nei ponni 

di un piloto, il protagonista si trovero' o 

combattere per la sopravvivenza nelle 

profondito' dello spazio. Un 'avvincente storia che unisce uno 

incredibile tecnologia grafico tridimensionale od un' azione 

incessante. Oltre SO missioni e modolito' di gioco multiployer. 

MANUALE , SOFTWARE E PARLATO IN ITAUANO. REQUISITI 

TECNICI: PC Pentium 75, 16 Mb rom, lettore CD, compatibile 

con DOS, Windows 3.1 e Windows 9S 

PC CDROM 79.000 
liffQ FOR SPEED 1 

Sempre dollo ELECTRONIC ARTS, il segui· 

to dello miglior Jimulozione di guido 

oreade moi visto •u PerJOnol Computer! 

Sette nuovi percorsi internazionali 

(Norvegia, Vancouver, Europa Centrale e 

Settemtrionole, Himalaya, mediterraneo, 

Au•trolio, Hollywood). te migliori OTTO 

outo del mondo (Mcloren Fl , ltolde•ign 
Colo', lsidero Commentatore 112i, Joguor 

XJ220, lotus GTI , lotus hprit VS, Ford GT90, ferrori FSOI. 
Diverse modolito ' di gioco (uno macchino contro l'altro, contro 

il tempo, contro un avversario}. Maggiore controllo di sterzo. 

MANUALE , SOFTWARE E PARLATO IN ITALIANO. R.H. PC 

Pentium 75, 16 Mb rom, lettore CD, compatibile con DOS, 

Window• 3.1 e Window• 95 

PC CDROM 75.000 
P.0.0, 

lo simulazione oreade automobilistico 

che rischio di sboncore letteralmente il 

mercato e di definire un nuovo standard 

nel proprio genere! Scenari completomen· 
to tridjmensionali ambientati su 10, un 

pioneto tutto do •coprire. Mo non si trai· 
lo di uno samplice corso: lo posto in gioco 

e' altissima. Un incidente o infatti provo· 

colo lo comparso di un virus che o poco o 

poco diJtrugge tutto cio' che si trovo •ul pioneto. I •oprovvi•· 

suti organiuano alloro uno corsa con le automobili piu' poten• 

ti del pianeta per oggludiconi l'ultimo posto rimasto nello solo 
novicello spoziole oncoro in grado di rientrare sullo Terra. 

65000 colori e 30 immagini ol •econdo, •upporto multiployer 
fino o 8 giocatori (link, modem o rete), split dello J<hermo per 

competizioni test·a o testa, possibilita' di coHere con uno degli 

8 veicoli standard oppure personolizzore lo proprio vettura 

modificonto S poromtri che agiscono su 20 doti diversi, 16 cir· 

eviti normali, funzioni reverse, diversi circuiti bonus e nascosti, 

4 diversi ambienti di corso e 3 livelli di difficolto', condiiioni 

a tmo•feriche, luminosito', superficie dello strodo, tutti poro· 

metri variabili MANUALE E GIOCO IN ITAUANO. REQUISITI 

TECNICI: PC Pentium 120, 16 Mb rom, lettore CD 4 VELOCITAI, 

compatibile con Windows 95, COMPATIBILE CON LA NUOVA 

TECNOLOGIA MMX 

PC CDROM 85.000 
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Q!MZ2tl L.2R1 a 
Uno merovìgliosa avventura grofica s•Ì· 
luppolo su ben 3 COROMS reolluolo 

dolio Cryo lnleroctìve. Ambientala in uno 

lonlono epoco medioevole offre oltre 80 
ore di gioco con visuale in primo penono 
e grafico semplicemente eccezionale, 
curoto dogli stessi creatori di Oune, losl 

Eden ed il prìmo Orogon lore. Oltre 60 

personaggi modellati ed animatì in 3D. 

~ Piu ' dì 50 situcnioni dì gioca totalmente renderìuate in 3D 

~ arricchìle da colonne sonore stereo digìtaliuale. R.H. 486DX2· 

ii. 66 + 8MB. Consigliato Pentium. MANUALE, GIOCO E PARLATO 

~ IN ITALIANO. 
:: PC CDROM 95.000 
; 
;; 

i 
~ 

I 
1 

~ 2,:lli RALLY Q:l.MlflQfil!fil 
&M!ill QAIA ~ 

l ' ottesìssimo dola disk dedicalo olio 

miglior sìmulaiione di Rally djsponibile 

su Personol Computer li 1 O nuovi scenari 

con ambientazioni su incredibili strade 

del deserto, derapale incredibili sullo 
~ 

sabbio, sezioni inaspettate con tunnels o 
spirale, dovrete evitare enormi macigni in 

, meno alla strodo, soltore incredìbili ere· 

!- pocci, percorsi speciali per gare o cronometro, e tanto ohro 
~ oncorall Richiede il progrommo bose Network Q·Rac Rally 

~ Clompionship. 

i PC CDROM 

o •••• 
29.000 

llAB,COMfMNP 
Oallo GT lnleractive, finalmente disponi· 

bile il capolavoro dello strategia le<nolo

gica spaziale che vi vedra ' impegnati 

nella conqui>la dell'intera Golanìo. 64 l Jf diversi tipi di ostronovì, ogni unito' e ' 

• corredoto di 7 livelli di esperienza o puo' 

.
i ocquisire speciali obilito' in seguito oi 

8: vari combattimenti, pouibilita' di rog· 

... gruppo-re diverse astronavi in gruppi per 
[ uno migliore gestione dei combattimenti, 4 diversi tipologie di 

= competizione ognuno con le proprie coralleristiche tecnologi· 1 che, opzione multiployer via Network fino a 4 gìocalorì, otti· 

~ minato per gioco simultaneo su Internet. Un gioco che offre 

~ molte pouibilito' strategiche in piu' di quolsiosi altro simula· 

: tore strategico in tempo reolel R.H. 4860X2·66 + 16 Mb Ram 

~ PC COROM 85.000 
M~ 

Vi troverete immersi in favolosi fondali 

creati ìn morphing 30 in questo incredibi· 

le sporatutto prodotto dalla Gremlin 

lnteractive. Riuscirete o distruggere gli 

agguerriti nemici per salvare l'Universo 

dolio temibile e diabolica setto dei 

C.H.E.B.?? R.H. Pentium 75 + 8Mb (Dos) 

-~ila:U:::ii..iiiil 16 Mb (Win.95) 

PC CDROM 59.000 
IMPERIUM GA!.ACTICA 

l 'Universo e 1 tuo .... se sarai in grado di 
amministrarlo .... 11 Oallo GT lnteractive 

una sof'isticoto simulazione manageriale 

spo:tiole combinato con fasi di combatti· 

mento in tempo reale. Dovrai salire la dif

ficoltosa scolo gerarchico imperìale per 

arrivare al dominio delle colonie, con 

opzioni veramente uniche di gestione, 

ricerco e sviluppo, sono richieste anche 
notevoli doti di diplomazia per gestire i rapporti con gli alieni 

e raggìungere cosi' il dominio dell'Universo. Immagini detto

gliotinime dell' amministrazione e gestione delle colonie, com· 

battimenti a terra e nello spazio, lo diplomazio soro' la luo 

orma migliore, diversamente soro Guerra!, 75 scienziati per 

sviluppare e sfruttare le tue risorse noturali.R.H. Pentium 75 + 

16Mb. 

PC CDROM 86.000 

&YlJt:ill n m. flfilill8 
Nello battaglio sp=iale Ira l'Impero e 
l' Alleon:to Ribelle, X·Wìng vs. TIE Fi9hter 
e ' la primo sìmulozione di combottimento 
multi·player ambientata nell' univoorso di 
Star Wars. In X·Wing vs. TIE Fighter i gio
c·otori si sfidano o vicenda in un'emozio· 
nonle in un' emoziononte bottoglio Ira il 
bene e il mole. Requisiti Hardware: PC 
Pentium 90 Mhz, 16 MB Ram, CO·ROM 
2x, sistema Windowi 95, SoundBlaster o 

compatibili. MANUALE IN ITALIANO. 
PC CDROM 83.000 

f2B.M!.l.l.A 1 
Benvenuto ìn Formulo 1. Provo ìl fascino 
e l' emozione di una stagione completa di 
FI sfidando i piu' grandi campioni. A te 
lo scelto visto che puoi scegliere tro 13 
squodre, 35 piloti e 17 circuiti nel tentati· 
vo di aggiudicarti il tìtolo piv' ombito 
nello s pori ovlomobilistico: Campione del 
Mondai Presla10ioni delle macchine e dei 

.... ._ ___ ;;:.:: .. ,.circuih basala sui dati ufficìoli dello FIA. 
Rombo dei motori regì>lralo nei loborato· 

ri di sviluppo dei motori di Formula 1. COMPLETAMENTE IN 
ITALIANOll R.H. Windows 95, supporto per Direct X 3d, 
Pentium 90 + 16 Mb. Richiedo lo scheda occeleralrice 30FX 
PC CDROM 79.000 

o 95 PC COROM 

~a -t1mt11 RL m!l 
Dalla Sierra la 1uper ottesa avventuro, 
ieguito di Shivers. Visuale in primo per· 
sono con rotoz:iono dello Jchermo a 360 
gradii Vorìe opzioni e •trolegìe scelte 
ponono portare alla conclusione del 
gioco con finali diverse. Possibilita' di 
gioco Yio Interne! con Chat online duron· 
le lo svolgimento dell 'avventura, colonna 
sonora originole digitoliuata. R.H . 
486DX2·66 + 12 MB RAM +Windows 3.1 

65.000 
IUQQR. 

Un vero capolavoro della GT lnteroctivell 
Blood vi proiettera' in un incubai perche' 
la vendetta si trovo alla fìne di un tunnel 
insanguinato; combatterete e sterminere· 
te ragni, pipistrelli, rotti, anguille, zombi 
e ogni genere di schifena per raggiunge• 
re il regno oscuro e sconfiggere 
Tchemobog. Dovrete rodere al iuolo cio ' 
che vi lasciale alle spalle H volete 
sopravvivere. Azione sfrenota stile Ouke 

Nukem 3D con possibili la' di gioco multiployer fino o 8 gioca· 
tori. la confezione include ìnoltre un CDrom con i dimostrotivì 
di Rebel Moon Rising , Star Commond e Tigershark. R.H. 
Pentium 75 + 16 Mb 
PC CDROM 79.000 

Uillll t:IAl!Qfil 
Oollo Windvord Studios lo piu ' bella 
simuloz-ione strategico spo:ziole mai visto 
primo! lo simulazione combino alla per
fezione >lrategio, !ottica militare e fonda· 
zione e gestione delle colonie. 
Ambientato nel 2005, in seguito olla 
recente conquisto di un nuovo Pioneto, 
avrete l'orduo compiuto di costruire ed 
organiuore la vostro colonia sfruttondo 
al meglio le ri>orse umone e naturoli del 

pioneta, gestendo ed orgoniuondo l'ec,onomia e strutturondo 
la difeso militare. Opzione multiplayer per gioco vio Internet, 
Rete, modem e se riale, 4 livelli di dìfficolta', combottìmenti in 
lempo reale, grafica iper realistica in olla rì1oluzione tridi
mensionale. R.H. Pentium + 16 Mb + Windows 3.1, 95 o NT 
PC COROM 65.000 

RAM+ Win. 9.S 
PC CDROM 

G2Lml. .tl.ll.!lm 
Oallo Virgin non potevo essere altro che 
un capolavoroll Uno splendida simulo· 
ziono di giochi dedicati al Casino'. Ben 
16 diverse attraiioni d'auordo realiua· 
te con uno grafica iper reoliitico in 
SuperVGA, oltre 45 minuti di 'live oction 
video• digitoliuote direttamente ìn uno 
dei Casino' piu' famosi del mondo: il 
Galden Nugget. R.H. -'86DX2-66 + 16 MB 

49.000 
ROOOJBON ! 

Oallo GT lnteractive questo nuovo sparo
tutto con visuale isometrico o 360 gradi. 
Gioco con azioni velocissime e con uno 
colonna •onora veramente Fenomenale. 
Nei ponni del Professore avrai l' aurduo 
compito di solvore i tuoi sìmili dall'inevi· 
labile mauacr da porle dell'esercito 
Robotron. Ti aspettano ben 190 livelli 
incredibili e tontiuime altre sorpre•ell 

R.H. Pentium 75+ 8M8 + Win 95. Roccomondoto Pentium 133+ 
16Mb. 
PC CDROM 69.000 

8,4IllECRUISU lli.2 6-Q. 
Oallo Gametek questa nuovissimo simu· 
lo:tione spoziole che racchiude in se' 
diversi generi di gìoco. Un gi0<0 di con· 
quisto ed esploroz:.ione, uno stupendo 
prova di strategia e combattimento spa· 
ziole, il tutto in un universo c·ompleto· 
mente in 3d definìto nei minimi dettogli. 
Sarete al comando del vostro incre><iatore 
spaiiale ed assieme o ben 125 persone 

del vostro equìpoggio dovrete dare prova di intelligenxo, 
rifleni, abilito' nel commercio e senso di responsobilita'. Un 
universo in 3d dinamico ricco di effetti groficl (asteroidi, buchi 
neri, comete, meleariti ... J con oltre 13 nazioni oliene da 
affrontare in 25 sistemi satellitori contenenti oltre 200 pianeti. 
R.H. Pentium 90+ 8MB . Roccomandato Pentium 133+ 16Mb. 
PC COROM 75.000 

PC CDROM 

WllR 
Oalla Oceon una magistrale avventura 
ispirato all' omonìmo film.Nei ponni del 
maresciollo Krueger, il tuo compito e' 
uccidere uno serie di importantissimi 
testimoni governativi, avventuro piena 
d ' ozione e suspance con grafico digito
liuata. Monuale in llaliano.R.H. Pentium 
100 Mhz + 16 Mb+ Win 95. 

69.000 
SPIQEBMANi ~ t 

la fontostica avventuro d'azione dedica· 
lo al notissimo personaggio dello Morvel 
Comics: l'uomo Rogno! Grafica curala in 
modo egregio, itile corion• animato, 4 
livelli di difficolta ' per odottorsi a tu;te le 
esigenze, 6 differenti tramo di gioco. Per 
riuscire nelle tue missioni dovrai utiliz-zo· 

~ re tutti i tuoi super poteri e dtstricarti tra 
i numerosi tranelli con uno buono doso di 

strategio. PouibiBta' di link diretto con il silo Interne! dedico
tol. R.H. 486DX2·66 + 8MB. Consigliato Pentium + 16 Mb. 
Formati per DOS, Windows 3.1 e Windows 95. 

79.000 PC CDROM 

~ 
Una straordinario avventura grafico d'a· 
zione che sfrutta uno nuoviuimo tecnolo· 
gio grafico di renderiuazione in 3D in 
tempo reale. centinoia di locazioni da 
esplorore, lo vostra abilito' di tirotori 
scelti soro' messo o duro provo contro 
decine di nemic agguerriti pronti ad eli· 
minarvi alla minimo disattenzione, chiavi 
ed oggettì segreti do raccogliere ed uti· 

linore per avonzare di livello, visuale in primo persono piu' 
diverse opzioni .eluionobili In terza persono per una gìocabi
lita' unica nel suo R.H. Penilum 90 + 12 Mb + Win. 95 
PC COROM 69.000 
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AUEN !!llQ§Y 

• 

In queito ecceiionole sporollltto offronte· 
ro1 in1eminotori di uova, cani alieni, 
gongsters spietati e 3 Regine olìonell 
Oltre 30 livelli ricoperti di acido, un orH• 
noie di armi lml1 e 1111 Titto le incredibili 
azioni dello trilogia di olìen in un incubo 
senza fine. MANUALE E GIOCO IN ITA· 
llANO. R.H. 486DX2·66 + 8 Mb. 

~ PC CDROM 89 000 
~ 

! 
P.. 

Il futuro e' qui ed e' terrificante! 
Partecipa al torneo intergalattica T· Mek 
di No~roc e lotta in uno dei sei mictdiolì 
carri da combott1mento. Sconfiggi 11 tuo 
guerriero avversario T·MEK, distruggi i 
nemtci ultra potenti e pot affronto lo •te•· 
•o Noiroc nella sfida finale. Supporto per 
2 giocatori per una sfida lesto o testo vio 
collegamento senale PC e vìo modem. 

" ! 

Pouibilita' di gioco o 360 gradi con una dettaglialo omb1en · 
: lozione tridimensionale. Oltre lS arene d1 combottimento. 
~ MANUALE IN ITALIANO. R.H. "86DXol· lOO + 8M8 
'à PC Ct1ROM 79.000 

~..A!f!ASMAyORIA 2 

' i 
~ 

i PC CDIOM 

Il seguilo di uno delle piu' noie avvontu 
re •tile cinematico di coso SIERRA e' linal 
mente disponibile!! Inutile de1erivrn• le 
caratterisliche .... .semplicemente AFFA· 
SCINANTEll R.H. 486DX4·100 + 12M8 + 
CD olx. Supporta Windows 9S. 
Cansìglìoto Pentium 7S + 12 Mega. 
Raccomandato pentium 90 + l 6 Mb + 
Win. 9S. VERSIONE INTEGRALE V.M. 18 

8 000 
02 • dota d·~~ r-• O ~•e 

Oltre l 00 nuovi livelli ed un socco d1 
nuove util1ties dedicato a OUAKE I 

PC CDROM 39.000 

!.UTIMATE ti!G_!!I ~Aq 
Una galattico raccolto dedicato agli 
opposuonoti di simulozion• contenente : 
COMANCHE 2, US NAVY FIGHTERS e FU· 
GHT UNUMITI:D. 

PC CDROM 79.000 

~2 
Finalmente il seguito di una dello miglìo· 
rl simulo.i.ioni automobilistiche dell 'on · 
noll Decine di api.ioni sono siate oggiun· 
te in questo versione, statistiche e piloh 
dell'anno in corso, 16 percorsi ufficiali. 
modolìto' di gioco Arcade o Monogor, 
unoecce:uonale utility per penonoliuore 
estehcomente penino i di1egni e colori 
dello vettura. grafica SVGA curato in 

modo eccuìonolel il nuovo modo Arcade permette uno guido 
semplice • veloce anche per i principianti, nuovo interfaccio 
utente per semplificare ol massimo le funzioni di gìO<a, opuo• 
ne di gioco via network lino o 8 giocatori, diverse visuali sei•· 
zionobili. R.H. 486DX2 + 16M8 Raccomandato Pentium 75 + 
16 Mb + Cdrom .Cx. Supporto per volanti e pedaliere 
Thrustmasterl 
PC CORO 85.000 

TVNNEL Il 
laser, rozzi e missili per spezz.are lo roc· 
eia • fondere l' acciaio. I lllnnel: lo tuo 
untco strodo Uno sporotutto che ho spo· 
poloto su Playstotion oro porfettomonle 
convertito anche su PC CDROMI PRO· 

~~-·GRAMMA E MANUA.LE IN ITALIANO. R.H. 
Penhum 7S + 16 Mb. 
P~ CDROM 49.000 

FllGHT SIMULATOR fil 
AROUND THE WQRLD 

Uno dei pu.1' coinvolgenti s<enri mai pro
dotti! volerai a New Orleans, Logos, 
Khortum, Korochi , Dhaka, Hanoi, 
Shongoì, lo tue abilito' saranno messe o 
duro prova con lo 11muloiione di alter· 
rogg10 1n uno degli aeroporti piu ' difficili 

li!W~:f~l~~·ol mondo: Hong Kongl; Nuovi scenari per 
oltre 30 fomo11 aeroporti mondiali, Rally 

Adventvros con l 00 situazioni. Includo tutti i doti di navigo· 
zione e le radio ouistenu. Compatibile con MS Flight 
S1mulotor S e 6. MANUALE IN ITALIANO 
oc CDROM 49.000 

SCORQill 
Tros(ormo il luo carro armato in un cac· 
eia e fo1 saltare 1n orio Scorched Pione! in 
questo stupendo sporatutto tridimensio
nale. Schiero ì tuoi soldati con oshnio, lai 
delle imboscate o salva la rouo umano. 
Soprovv .. ere sìgn1fìco prendere le deci· 
sion1 91u1te l 19 m1ss1on1 create mognifi· 
camente con lo tecnologia Renderware. 
Uno perfetto combinoiione di strategia e 

sporatutto. MANUALE E GIOCO IN ITALIANO. R.H . Pentium 60 
+ 8mb (16Mb per risolu~1one SuporVGAJ 
PC :DROM 59.000 

HARDLI NE 
l 'attuo avventuro grafico prodotto dallo 
Vìrgin 1n collaborazione con Cryo 
lnleract1Yol Complelamente digitalinato 
vi offre oltre 2 ore di filmati Iuli motion 
Video . p1u' dì 200 effetti speciali, 10 lìvel· 
li con almeno 2S ollocoiioni per livello do 
esplorare. 12 diversi armamenti e piu1 di 
20 nemtci da sconfiggere. Ampie possibi· 
li ta' cli conl1gurozìone del gioco: oreade e 

ovvenluro, bosso .media ed alto risoluzione. R.H. 486DX2 + 
8M8. Pentium + 16 Mb per modol1to SuperVGA. MANUALE E 
GIOCO IN ITALIANO 

._ CDROM 59.000 
flFA SOCCE!t U 

Finolmenle lo simulolione di calcio piu' 
attesa . Nuovo grofico 3d renderizzato 
sempre piu1 uorrevole, mo·vimenti Fluidi e 
continui con la nuoviuimo te<nologio 
motìon coplure.lntelligenio artificiale dei 
giocatori per passaggi e scelto di tiro pro· 
feuionoli; nuovo moclalita• di gioco ultra· 
veloce in arene contornate di 

... !!:......ll!:.....-~::.::Jvetro. Sempltcomento un CAPOLAVORO!! 
R.H.Penlìum 7S + 8 Mb+ W1n95.Roccomondoto Pentium 133 + 
16 Mb. Manuale e gioco completamente 1n Italiano. 
PC\D O• 69.000 

NEO HU NTER 
Dallo Vir91n uno straord1norio ovvenlllro 
intera ttiva realizzato dallo steno artistita 
che ha progelloto lo trilogia di Sta r Won, 
Orson Scott cardi Ambientoiione futuri· 
stico suddiviso 1n SO osoltonti livelli colmi 
di azione, miuioni, combattimenti e solu
zione di misteri. Vi1uale in primo perso
na, continuo 1ntero1..1one con decine di 
personaggi, on1ma1ioni o livello cinema

tografico. colonne sonore digitoliuote R.H. 486DX2 66 + 
8M8. Roccomondoto Pentium 90 + l 6 Mb. 
P\. C~ ~Oc\- 69.000 

MOTO RACER 
lo piu' bello simulaiione d1 corse motoci· 
listiche moi reoliu.ota primo d'oroll 

Impenno ed octelero con le moto do stra· 
o, esibisciti in ocroboz.ie con le moto do 
rou!I Due tipi di gioco in unoll Groftco 
ì gioco dettagliatissimo ed ultrovefoco 

groiie anche ol supporto per schede gro· 
fiche con tecnologia 3DFX e per processo· 
ri PENTIUM MMX. MANUALE E GIOCO IN 

ITALIANO. R.H. Penitum 90 + 16 Mb rom+ Windows 95. Dire<I 
X 3.0 incluse nello confezione 
PC CDROM 79 000 

SIM PARK 
uno incredibile simulazione 

i costruzione ed esploroiione dedicalo 
i Parchi Naturali . Pouìbilito ' dì scelto 

tra ben l 32 tipi di piante ed animali, 
installazione d; gio1tre, divertimenti, 
hioschi di vendita panini • b1b111 e tonto 

ohro ancoro per rendere il vostro porco il 
piu' attraente possibile e richiamare cosi' 

111.l~;.c;_. ___ .Jmiglioia di visitotorill IN OMAGGIO UNA 

STUPENDO OROLOGIO DIGITALE MULTI FUNZIONE DA ESPLO· 
RATOREll R.H. 486DX2 + 8M8 + Win. 3.1 o 9S. 
PC CDROM 79.000 

~R LEGENDS 
In questo raccolto dallo Gremlins puoi 
trovare lo soluiione globale per lo vero 
simulazione di calcio. Actuo soccer per 
quanto riguarda lo porte arcade e 
Premier Manager 3 Deluxo per lo 11mulo· 
ziono manageriale. R.H. <186 DX 1 · 66 + 
8MB. 
PC CDROM 49.000 

OLYMPlç SOCCU 
Il prodotto ufficiale dei g1och1 olimptei di 
Atlonto 1996. 32 squadro mondiali, com· 
mendo vocale, opzione multiployer do 1 o 
4 giocatori, 20 diverse azioni di gioco, 
grofi<o interamente tridimensionale, 
MANUALE E SCREEN TEXT IN ITALIANO. 
PC CDROM 49 000 

CRUSADER NO REGRET 
ti ieguito del miglior octìon game 1996: 

usader no Re morse. Esplorerai 1 O loca· 
zion1 multl livello reol11zote con grofico 
iuper dettagliato. 19 devostonh super 
munizioni a tuo disposizione con visualiz· 

201ione degli effetti prodotti dal loro 
usoll Controllerai personaggi con 21 tipi 
diversi di movimentoll. Il miglior oction 
game o gra fico isometrico. R.H. 486DX4 

+ 8M8. Consigliato Pentium 7S + 16 Mb. 
PC CDROM 79 000 

AlBIOf\! 
Un gioco di ruolo che vanto ben 1 S0.000 
storie divenelt. Tattico comb1noto a 
iequenze animate delle battaglie realiz· 
iate con una grafico superlativa 
entinaia di diveni scenari In 2D e in 3D. 

Interfaccio di gioco molto semplice tipo 
•punto e dicco•, effetti sonori stereo, 
ogni personaggio ho il proprio carattere, 
livello culturale ed intell1n91nza . 

Giocabilita" pressoche1 infinito, magie, segreti, sorprese. 
Opzion• per 6 giocolori. R.H. 486DX2 + 8M8. 
PC :DROM 69.000 

PC CDROM 

MECHWAJ!RIOg 2: MERCENARIES 
Servono commenti?? Il seguito d1 
Mechworrior 2 non ho proprio b1sognoll 
Oltre 30 nuove missioni, nuovo motore 

rofico per effett• cinematici seni.o prece· 
enti! Nuova opzione per multiplayer 
NCHE VIA INTERNETlll. oppure testo o 

testo vio moclem. R.H. ol86DX 66 + 8mb 

79.000 
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POSTA: COMPUTER ONE-Via Vela 12/2 - BOLOGNA 

DIRmAMENTE IN NEGOZIO 
NUOVO~ 

~~ 
Dalla 8ullfrog, creatore di 91och1 di stra• 
tegio como Populous, Powermogor e 
Theme Park, ecco uno splendido gioco di 
strategia e di guerre dove le creature che 
eroi o modifichi •ono lo tuo solo ormìl 
Comandi uno •quadro di specialisti che 
atterrono su mondi alieni por odom• 
piere allo volonto' di pacifisti golottoci 
choomoti Eterei, menl'to cerchi contempo· 

-<_ raneamente di ann11ntoro le squadre nemiche. Grafico 
&- Supervgo, semplice 1nt1rfaccia punta e clicca, gioco 1n rete por 
ç A giocatori. MANUALE E GIOCO IN ITALIANO. R.H. 
t A86DX2+8M8. 
.:; PC CDROM 79.000 

çQ.MMAND l CONOUER, !!.ED ~llli 
Il nuovo ed uplo1ivo gioco strategico 
realìuoto dai creatori dì Commond ond 
Conquer, di cui si sono vendute milioni di 
copoell lo grafica SuporVgo conferisce un 
raolismo di gioco unico. fun%ioni pmulh .. 
play includono battaglie uno contro uno o 
IPX o 8 giocatori su Internet o modem, 
combott1menti terrestri, navali o aerei. 
Potete scogliere Ira 30 nuovo uno lo· o 

- strutture tro cui or•i MIG, spie, coccialorpedinieri, sommergi· 
~ bili ed altro ancoro. Grazie all'opzione accesso Internet ol 
~ Westwood Chot potete giocare con avversari in tutto il 
!- mondoll Terroon editor per creare e scambiare mappo, Oltre 

AO Missioni. Tre livelli di dilficolto'. MANUALE IN ITALIANO. 
, R.H. A86DX2·66 + 8M8 (DOSI Pentium 7S + 16 Mb (Windows 
- 9S). 

''C CDROM 
.;; 

= 

79.000 

Dallo lliuord, gli stessi crootori d1 
Warcroft 2 ecco finalmente un altro capo• 
lovoroll l'attuiuimo DIABLO. Con uno i grafico semplicemente eccezionol1 in 

~ SuporVGA mettera ' o dura provo le 
~ vostre abilito' lattiche • 1trategiche co1n t volgendovi nello piu' bello avventuro olla 
, volto dello distruzione del Re di tutti i 
~ Diavoli. Tutti I labirinti vengono automa 
~ licomenle rigenerali ad ogni pouoggio, rendendo cosi' il gioco 
t .empre nuovo ed interminobilel. Opzioni multiployor fino o A 
~ giocatori voo Internet, Network e Modem ed in lop link. R.H. 
~ Pentium 60 + 8mb Rom + Win. 9S. Consigliato Pentium 90 • 
: 16 Mb. MANUALE IN ITALIANO 

I PC CDROM 79.000 

INTERNET: http:/ /www.computerone.it 
[wlAGI(; TH~ s;ATHERING 
jMi~ 

Gioco di strategia ispirato al famosa 
gioca di ruolo con corto da tavolo. li fon· 
tostico mondo immaginano doro vita od 
incredibili creaturo • duelli con strani 

r~;J~~ll~;Jlmoghi per salvar• il mondo dallo distru· 

lli!l!!!!l'ione. lo pianura di Shondolor e ' finita 
sotto il controllo di cinque maghi malvagi 
dal potere immenso. Voi dovrete scoprire 

ed imparare o combattere lo mogio di Shandalar per avere la 
speranza di ripristinare l'armonio In patrio. Mo stole otten· 

llllOvunque vogherete farete meglio o ouere pronti o duella· 
re contro potenti creature. R.H. 486DX2·66 + 8MB +Windows 
9S. Raccomandato Pentium + 16Mb. 

C CDROM 69 .000 
SCREAMEll 2 

Uno rivolu11one nello gore di cono. 
Screamer 2 fa mangiare lo polvere poni· 
no al suo accla111olo predece.uore!I Sei 
perconi formido,.,ibi in diverse porti del 
mondo con condizioni variabili per mette· 
re olla provo i migliori piloti. Cunette 
spocca·ouo, solli spouo nervi, 1bondote, 

~~~alvirote e cuve torci·budello. Modelli detto· 
gliali con monovrobililo' paurosamente 

reoli•l1co per auto che tutti vorranno pilotare o 1ovoletto. 
Diversi tipi di gora compreso le modolito' oreade, campionato 
e multigiocatore. Pouibìlita' di 9areg91om.nto per due gioco· 
tori 1ullo •leuo videota. A auto speciali od un 1occo di bonus 
do 1<oprire. MANUALE E GIOCO IN ITALIANO. R.H. Pentium 60 
+ 8Mb. Consigliato Pentium 90 + 16 Mb. 
PC .DHOM 59.000 

!QMI MIQf! 
Nei panni dell'olfomnante loro loft de•Ì 
recu,,.rore tutti i peu.i 1morr1h di un onh· 
co artefatto. Oltre SOOO frame di onimo· 
ziono solo por lo protogonislo, 16 livelli 
interminabili su 4 diversi continenti, rivo· 
luz.ionor10 sistemo d; acquisizione dei 
bersagli, punti di visto dnemotogrolicl 
con Ur\O guhone intelligente dello teleco· 
mero virtuale. lo primo vero avventuro di 

11plorazione Jd in temp<> roole. R.H. Pentium 60 + 8 
Mb.Raccomandato Pentium 90 + 16 Mb. MANUALE IN ITAUA· 
NO 
PC CORO,,_ 79.000 

~çD 
Dal 1ucceuo ottenuto su tutte lo consolle 
Sego ecco )' atteso convtrsiono del 
plotlorm dedicato al famoso Sonoc The 
Edgohogl Oltre 60 livelli di azione Irene· 
hco COll grafica a 32 bit, effetti •onori 

1illilrii" 3D, livello bonus nosco•ti. R.H. Pentium 
'Il 7S + 8mb + Win 9.S. 

PC COROM 55.000 
~KE 

Questo volto lo IO Software ho superato 
•e' •teuo creando un incredibile copolo· 
voro. A.zione di gioco straordinaria, gro~ 

fico slrobilìonto. Il sistema muhoployer 
piu geniale mai reali:uoto ed effetti 
sonori >balorditivì ti forniranno un' espo· 
rienzo di 91oco indimenticob1le. 11 siuemo 
grafico avanzatissimo tricfimensionole 
conleriKe al gioca doti di rolismo incre· 

dibili, R.H. A86DXA· 100 + 8MB raccomandato PENTIUM + 16 
MB; MANUALE IN ITALIANO. 

PC CDROM 79 .000 
~ M.in ìon Pack VoL 1 

Dallo ID Soft, il primo dota disk ufficiale 

dedicato ad uno dei piu' famosi sporatut· 
to dell 'anno: Ouokel. 1 S nuovi livelli 1ud· 
divisi in 3 inediti episodi anche per 
Deothmotch, nuove specie di mostn, 
nuove armi e munizioni mai vi1te primo, 
nuove ambientazioni grafiche anche 
oll '11terno, trappolo, e decine di oltre 
op~ioni mai viste primo su Quoko. 

Richiede lo venione ot1ginol1 dì Ouoke. 

PC COROM 5S 000 

PC COROM 

~ Mi.uJ.in Pack Voi, 2 
Duo nuovi episodi o I 6 nuovi livelli dedi· 
colo al fomo>a sporotutto dello IO Soft. 
Nuovo funzooni dì gioco in rete grazio od 
un nuovo livello Oeolhmotch unzo 
mostri. Richiede lo versione ufficialo di 
Quoko. MANUALE IN ITALIANO 

55.000 

Compila • spedisci oggi stesso il tagliando qui sottoll 
Rìceveroi gratuilomente il nostro catalogo a coloni! 

r-------s.rofSiòii'o- SAPEiE-Tiirrosulvos'faTP"aoixfrii--------,c;."G.f!, 
' 1 .. , .. , •• p ,.. , , ""'' 11 ,, j ,, .. • tMUol lò&UtlD 1,991p&.1.- I 
I I .... I LIT. 395.000 

(IVA COMPRESA) 

H1] SUPER OFFERTA!!!!! e ~~Il GRAVIS JOYPAD PRO 
~;p-~11 Il nuovissimo prodotto dello Grovis, 

I!!!~!!.·,;;;...-~ azienda specializzato nello produzione 

di controller professionoli per PC. Disegna to come il Pod del 

Ploystotion, offre ben 1 O TASTI o risposto digi tale veloce, utili· 

zobile perfettamente sia con giochi DOS che Windows 95, lo 

confezione include un comodissimo covo o Y per connettere 2 

joypodl! ! Include manuali e dischetti di instollozione. 

LIT. 79.000 
IN OMAGGIO JOHN MADDEN FOOTBALL 96 

I I 
I nofM • <otnoM• __ 1.cfmno I 
I CM CITTA'--- ---- ....... __ TEUFOHO I 
I f'ont.do: __ Penonal COMpvtw _ Con•ole I 
ICOl\ftgllf"ODOMI , .. - K. ,.,. .. i. Mo•<• • Mocl.I~ 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

S... u1twe:uoto ol· OC41V•t .. d4 ..,,. ftMTO K 
_ S-0 , • ..,..,'°'° .... .,,.,.. 4el ... PC M -~••...J • ___ lPf•••w.I 

_ So.o.,...,.. ..... • ne~ .... .., 111'1,.,...._..., wi ...,..-t1 otca.uon· .• -------

: •ITAGUAI! çl)I!!~~ f PfJ!!!.l LN l\IUA Q!llLSA A 

L---~~~!~~~a_~~!~-v..!~Y!!~~ ~~(2..~ ~~~~e_~~~~~~~---

SUPER OFFERTA!!!!! 
'DIAMOND MONSTER 30 

+giochi 

LIT. 445.000 
(IVA COMPRESA) 



Un •••• a dir poco 
caratt.rbtlco questo (fate eonto 
che lito scrivendo alla fin• di luglloti Il nunsera 100 • nsolto 
dlveno da eo- lo lns-glnavo -, nonodante tvtto, vetlreh 
eh• r1-rr6 -Ila •torla... Per lo -•o a c-H del nu-ro di 
pagl-, del titoloni (L.antl. 2, llfooken 2, etc.t • del rl-nto fatto 
dal Paolone. Conse •• ciò non ba•taHe, nsl •ta venendo la 
paranoia per Il 111lllte • c.,..._nto per Il proAl- --ro anche 
voi v......._ a , ___ della data della nsla partema (fino a 
quel perlotlo ce"heN comunq- di fare pJtli c-lno poulblleft. 
Come al .ollto le vostro lettere/ ftot per l'angolo del tip• sono 
...... - cifra pe"lò, Mnsa dllvngar111I troppo (Il numero ac:ono 
valeva dopplo!J, paao •vblto al vari Hlutl. Inutile dire che< Il 
prl- tlov- rlngrasla-nto per tutto ciò che ha fatto • per 
tutto ciò che • dato, va al Raffo che alla fine, co- Il Mao, • 
atato chiamato dallo Stato ltalla1to • pltli preclaame11te 
tlall'-utlca (Infatti da piccolo aveva l'apparocchlo • gll • 
rlMuto Il palllno!J. Noi aperla1110 di rlveclerlo al pltli presto, 
tratta1tclo•I dell'unico elemento che, •otto Il profilo clelle 
cle•o1U:a, rluaclva a atar111I clletra (o davanti, a ••concia del 
1110-ntltl l'aula- poi a Flllppo bplca: !Jf'IDI• per la coltferma 
-Ila Butl fl'O"• vacco, "-solo ho cannato Il tuo no_, "'° 9UI 
numero acor•o ho anche •bagllato pa•••··· •ono proprio 

TUTTE LE SOLUZIONI SU CO CV.2.71 
Per poter ndlledere. il doppio del pruzo di copertJm. le copie arretme di TGM con CO. 
dovrete fare un versamento $Ul c\c posale 19551209 1ntemco a Xenla Edmon1 sr.t Vìa 
Dell'Annunciata 31 · 20121 M1bno. non dimendcando dJ indicare sul retro, oltre al vostr1 
~a. Il nome e 11 numero delb nvisa/nvrste che desiderate. Ecco qui di segulco la llslll delle 
solunon1 apparse sul Silver Disk con cu110 d1 numen esauriti. Per questi ul11mi non CJ sono 
più speranze. se comunque VI servJSSe una solu11one 1n part1colare scnvecem1 e vedrò prima 
o poi d1 accontenlllrvl mettendole sul CO (o quancomeno faro Il poss1b1le): 
CO di TGM n. 82 (ESAURITO) - Monkey lsland: Monkey lsland 2; Alone in tho Dari< 
CD di TGM n. 83 - lndlaoa Jones i, Alone In the Oark 2 
CD di TGM n. IH (ESAURITO) - Manlac Manslon; Z2k McKraeken; Day of die T en1ade 
CO di TGM n. 85 - Sam & Max: Alone In the Dari< 3; wtte le mappe di Rayman 
CO di TGM n. 86 (ESAURITO)- Oiskworld: Oarlcseed 
CO di TGM n. 87 - Simon the Sorcerer (con mappe): Woodruff and the Schnibble al Alllnudl 
CO d1 TGM n. 88- Under a K1lhng Moon; Phancasmagona 
CO d1 TGM n. 89 - Cruise fora Corpse; Cybena 2 
CO d1 TGM n. 90- Klng Quen 5 (con mappe): Shadow of the Comet 
CO di TGM n. 91 - Klng Q\ien 6: Space Quest 4 
CD di TGM n. 92 - l.a.nds of Lore (con mappe); llttle Big Advenwre; I Have No Mouth 
CO di TGM n. 93 - Full Throttle; 8enealh a Steel Sky: Indiana Jones 4 (a grande richiesta) 
CO dl TGM n. 94-Kyrandg 2 (Hand olFace); Kyrandla 3 (Malcolm's Revenge); Gobl1ins 2 
CO di TGM n. 95 - Blofotge. Fade tO Bl:ack (con mappe): The Spherls Legacy (Amlga): 
Valhalla 3 (Amlga) 
CO di TGM n. 96 - Oragon Lore; Lezioni sull'uso dell'edlcor di Ouke Nukem 30+ 2 
mappe; lure of die Temprnss (Am1ga); f\lture Wars (Amìga) 
CO d1 TGM n 97 - larry 3: Future Wars (PC): Pmoner of Ice: Opemion Stealth 
(Amlga): 
CO di TGM n. 98 - K1ng Quen 7: Hell: l egends (Amiia): Hoolc (Amlga) 
CD di TGM n. 99 - lndy l; UrbM Runner; Loom (Amiga) 
CO d1 TGM n.100- The Dlg; Shivers: Universo (Am1ga): 

ACE VENTURA [Davide Savo da Genova] 
Ancora una velia gnuie per I comphmenu. Allora. caro Davide, ml dici di essere sul Nauù
lus. di avore già sistemato Il caplWM>. di aver dtsegna10 la mappa e liberato la piccola baleni. 
ma poi dl non riuscire più a lar nulla. 
Iniziamo da capo: allora, per prima cosa a.sSlcurau che le coordinate sulb mappa siano quel· 
le del foghellO trovaco nolla camera di Nemo, segui b balenlna grazie al sonar (dovrai 
tenerla sempre al cenuo dello schermo) e poi, dopo aver avvistaco lìsola, com al perisco
pio Clkcacl sopra col pulsante destro 1n modo da wvio, poi esegui Il codice col pulsante 
apposlco: lungo. corco. lungo ... la piovra si sposterà e a te non restera che uwre grazle alla 
scaletlll Aehaehaeh (nsalll alla Ace mal nusci1a!). 

ALONE IN THE DARK 3 [Emanuela da Bovolone -VRJ 
Ciao Emanuela. coraggio. anche se d sei bloccalll subito all'ln100 non vuol dire che non riu· 
scira1 a finire d gioco (la soluilone è anche apparsa su CO. guarda nella lisca!). Dopo aver 
f'allO funzlonare Il proiettore gr.ufe alla ian1ca di ben11na, (non dimenticando la chiave. la 
maraca.s, la latta d1 petrello• I cl!rinl nella piccola porticina a SJnITTra del bancone), esamina 
Il mobile con le bottiglie e raccogli 1-.kool metilico. la boccetta energedca (che userai subi
to) e la bottiglia d1 vetr0. Unc1ando quen'ul11ma potnJ uovare. tra I suo. cocci, un gettone 
da usare nel lato sm1suo del pianoforte (il denra delrentra1a): n.ccogf1 la lampada a olio e 
coma per rennes1ma volca dietr0 ili cavolo• premere il corno s1n1nro del teschio d1 vacca. 
St>I nparaca fino a quando Il f'anwma con b pìstola non ha finito I colpi e poi manulalo per 
bene. Prendi l'asso d1 picche, Il proiettile d'oro e scendi nella botola appena aperta. Toccaco 
Il fondo, carica la bmpada col petrello e accendila usando i cerini. .. Sad e abbracd (come ili 
sohto m1 allargo!}! 

rnm SETTEffiBRE 91 22 

rlncogllonltot; a Samantha 
Sacc-• da Turltlgo, che chiede 

aiuti - Daggerfall (l'lnclovl-llo al clu1t,.- Ma ... llaft C.VXt ... 
Ragani, M potete aiutarla ml fate ua favore •--, -• riesco 
a ,... .... ,. a una ragaua che al chla- Scunanthal E per fini,., 
ue .. auto a Cri.ti- C:O..ntlno e al Mio mnlco Fabletto eletto Fuffl, 
col ca- che al chi•- Filippo fDwpa o TMB, .. peto qualcOH cli 
'.to fax scritto In PENNA? Ml Mlllbra ua po' huullo •.. t. 
Ok, per I' •11-lma volta ecco l'l1tc1Jrbso al quale potrete apeclJre 
I vostri m.cchl, tipa, _,,. e aohnl-1 (qUNte ultime • meglio 
che le mettlat. su cllachetto, ml eviterete la fatica cli clov•rl• 
ribatte,. a -- • aal'Ò pii) probabile vederle pubbllcatel)t 
Xe11la EclbJ-1 -TGM Tip.& C...lla Postale 853 - 20100 Miiano 
Se Invece clealclerate aiuti au "" gioco •p•clflco o clrltte cli 
qualuttque tipo, l1tdlrl:aate Il tvtto a FBS RULl.Z, oppure fax ... 1111 
le v09tre rlchl•IM (Ml racco-ntlo cl'l1tcllrlnarle a -, Fast allo 
02-878567; In 01ttrambl I caal rlaponcler6 aolo aulla rlvlata 
(1tlente risposte private). Ml raccomanclo, ricordate cl'mdlcannl 
e- procl•I-• clove al ... rimasti bloccati • Magari, .. al tratta cli 
Uft'avventura grafica, gU oggetti che avete nell'IJ1Yentarlo. E ora, 
come dicono I tisi che fa1tno bu1tgee juMpln'1 "lascla1110 che 
l'eaa.tlco al tenda fino acl avere le mutande negli -hl!''• 

Fabio "FBS" 511110~ 

MICRO SOMMARIO DELLE SOLUZIONI SU TGM Cvl .31 
Subito dopo quella del CO eccovi la lista· 
rella delle sohruonl SU RIVISTA più richie
ste In ordine alfabeuco (compresi gli esau· 
nll). Come Ilo già de110, anche per le sole 
nv1no valo Il discorso deg11 arrotrau con 
CO (vedi "Tutte le soluzioni su COì. sia 
per quanto rigiiarda il preno (il doppio di 
copertina. quindi 12.000) che per quanco 
concerne li sistema per richiederle... 
Alone in the Dari< - TGM n.'49 
Atono 1n lhe Dari< 2 -TGM n.62 
Bioforge -TGM n.n 
8.-oken Sword -TGM n.93 
Oark Forces (con m.ippe) - TGM nn.80. 81 
OreamWèb-TGM n.71 
Full Thro1tle-TGM n.78 (ESAURITO) 
Gabriel Knlg1n 2 - TGM n.87 
Helmdall 2-TGM n.69 
lndy and the foi1 ol Atlantis -TGM 
nn. 46.47,i& 
urry 7 - TGM n.97 

Los1 1n Time -TGM n.60 
Mcml Kombat 2 (mosse) -TGM n.75 
(ESAURITO) 
Mcml Kombat 3 (mosse) -TGM n.86 
(ESAURITO) 
Myst-TGM n.99 
Nevemood-TGM n.95 
Riddle of Maner Lu -TGM n.95 
Rlpper -TGM n.89 
Sam & Max -TGM n.65 
Simon et.e sorcerer -TGM n.66 (ESAURITO) 
S1mon che sorcerer 2 -TGM n.82 (ESAU· 
RITO) 
Spycraft-TGM n.94 
Ul11ma 7 Serpent Gate -TGM nn.54 
(ESAURITO). SS 
Uloma 8 -TGM n 66 (ESAURITO) 
The Oìg -TGM n. IH (ESAURITO) 
Time Glte -TGM n.86 (ESAURITO) 
Tomb Ralder (con mappe)-TGM nn.95. 96 
Zorl< Nemesis-TGM n.93 

ALONE IN THE DARK CSimon "The Bad" Conte da Giussago) 
Wow, un Conte! Ok. lasciamo perdere. li mOStrO blu della biblioteca non potrà esser• bat· 
tuto a meno che non s1 usi un coltello presente nel passaggio segreto dolla nessa. Per 
poterlo aprire occorrerà 11 libro rrttilio presence nella camera In fondo al comdolo col qua
dri maledew (ho sp1ega10 500 volte come eliminarli e non lo rifarò!) e nel contempo 11 fan. 
wma andrà semplicemente evitato. li verme gigante NON porri essere aggimo. c'è un 
aluo ~saggio per 1 souemnel. wno quello che dev1 b.re per tro'ldl'lo è inserire la spada 
dietro allo scudo della camera al piano terra (prima pero a.ssicura11 d1 avere la chiave della 
c:imera da musica. un al1smano e soprat111tto la lanterna e l'accendino -non 1 cenni-). u 
pom di roccg al termine del labJrinlO bulO può essere aperlll solo con la gemma che si 
uova nel baule dell'area coi ponu; si potrà aprire con b chiave dei ballerini. Stllmml bene. 

X-COM: Terror from the Oeep & STAR WARS (Lorenzo 
"Gimmy" Gemignani da Genova) 

Oserèl dire: "Sembro ianco vecchio a giovani occhi!". Sei davvero un mito e, nonOSlllnle 
non VI siano in elfectl veri e propn cheat per Ufo 2 O'm sorry), ho voluto pubblicare ugual
mente una risposta alla 1ua missiva, se non aluo per Il fatto che siamo Star Warsiani 
entrambi (compllmond per la lntro uatta da U RDJ). 
le lnfo che ml hai fornico loglcamen1e le conoscevo, ml ha swpico però Il fatto che w non 
sapessi di Boba Fect: In effem non è morco nel Sarbcc ma riappare dopo clrca sei anni 
ancora sulle tracce di Han Solo (a Nar Shadda. la Città presente anche In Dari< Forcet). I 
suoi nuovi mandanti! u famlglia degli Huu! Tuuo quesa> lo puoi trovare del fumectl Scar 
Wars: Dari< Empire ed1a dalla Oark Horse. .. f'jccob doman~ pnma d1 lascrml: che connes· 
srom a sono tra 11 gruppo di guerrien Mandalore e lo Stesso Bob3 Fett! M1 a.spetto una 
risposlll e ricordad che "Se anche una sob volta b strada buia tu prendi, per sempre domi· 
nerà essa Il tuo destino ... " (sono un ribelle. non un Imperiale e posseggo 6 CO Special Edìc· 
oon col Soundtrack della trilogia; una domna di libri di SW: tre copie ORIGINALI di X
Wlng (enhanced compresa) e 2 dl TIE AGHTER (Enhanced compresa))! Aloha! 



ALONE IN THE DARK 2 CTeseo Arena da Vico Pisano -PIJ 
M e sfuilrta qua <he frase e uo pat0 dt ~orooe delQ tua IMten. comunque penso che o so 
una sola spttgUJOM per ~ btto che w non nesa a sai.re al ceno pGllO neppure Plilllgendo 
11 arabo o mana un ~o ude' Mi do<1 che la corona e p sulla apocaa del busto bian
co nella <:amet"a di i.tto. perciO Sl<uramtnte è I doblone r oggeao d>e cerchi' 
Ha> pruente la poru di fronte alla mwa (quella chiusa) che u ha lanciato Y forcone' Per 
pottrla apnre dovni memro daYlftu Il vll'O avvtienato e poo. nel"orp>ecto che a ~· 
d euo, non dcwnJ che losenre i due ~acni: col pnmo farai apnre una pom. menu-e col 
secondo appariti I doblone al WOI piedi Fatto questo penso che l'amul"to so possa prende
re. Per I numeri arretntl dal un occht0 al box ··wne le. solUZJOnl su CO in queste stesse 
pagine. Bye. 

BENEATH A STEEL SKY CGianluca Tremea da Lentiai -BLJ 
Uellà. una lettera ascnaa per waa la reduoone' Ok. cercherò dt rospondero al meglio delle 
poss1billtà... ~ chiave per conllnuare oltre 11 piano terra. è la Sig. f'lermonL Parbndole, 
dovrai dirle d1 Overmann e del Club St. j3mtt. poi lei u dirà d1 andare nel suo appal"Qmen
to al primo p~o. Una volta che rim3rra1 solo col cane 1n saloao. inserisa b videocassetta 
d1 Lamb nel v1deoreg1stratore e 1.-ep le crocchette della besaaccia. 
Ora potral entrare al SL James. anche se pnma converrebbe dare un'occhi.a .Jl'entna 
della cattedrale. Posa I biscottini sull'asse do legno In bilico e. non appena U barbonono delb 
dcoona lnlzierà a mango.lrfi, ara la corda collegact al sistema do carrucole: dopo un bel volo 
Il cane finirà In orb<ca e cascherà dntto dnao nell'acqui. la gu3Td1a lascm il suo posto e 
w .• beh. te lo lascio 1mmag111are. Sptro to basti. alla prossima. ciao! Ah. per Pinco Palf1no b 
mia -.noone del 11oco t su CO 1 non ha I codici, ho provato a cerarlo a un moo compare 
ma punroppo e andact male.- ml dispiace. a presto (è una minaccia!). 

BLOOD 
O~ttamente da ~ (s~ sempre .,.), 
ecco q<l'lche codt<e che se<1za dubbto V1 
sarà uule .,, questo mtdiocl'ICISSll!IO titolo 
(hey, non prendetevela con me, so bene 
che valeva molto meno di 89, ma la recen
soone non l'ho fatta t0') 
TGOONIES ·Automapptng 
TSA TCHEL -Tuue le armi 
TIOAHO ·Armi e munruoru 
TLAAACROFT ·Armo e mun111on1 infonote 

(pensavo ad altro ) 
TGRJSWOLD -Atmawra 
TONE RING -lnvlS!biLCI 
TNOCAPINMY ASS -lnvulnerabilid 
TtvAGALL Y -No cJippong 
KEYMASTER -TutU le chiaV1 (se non fun. 
DOnaSSt! provate a mettero davano IN T) 
TMAJUO ·Salto di flvello 
TmRN0-1!? 

BRDKEN SWDRD [Ultimo Aiuto!) 
Non so se sono 10 che non nesco a spie
garmi oppure s1e11 voi che, pur di non tor· 

nue indietro di q~lche numero e leggervi 
le vecchie FBS f'agu, preferite scrivere una 
lettera zeppa d1 richieste ... Fatto sta che 
come al solito m1 sono arnvate almeno cin
que missive di gente rimasta bloccata In 
quesct avventura che da queno mese ha 
finalmente un seguito Giuro che quesct è 
l'ultima volta che rispondo a persone che 
escoroo con frasi del upo "V1 seauo da 96 
anni ed e la pnma volct cht m1 decido a 
scnvere " e proseguono poi con domande 
a cui ho gia nposto un mollardo d1 volte n«< 
vecchi numeri. Fatemi una cortesia· se 
avt<e j TGM passaa. convolate I tips fd\O 
ad almeno 5 o 6 numeri 1nd1etro, cosi 
bcendo tvltate di fumo npetere le cose e 
non 1oitoece spulO a coloro che nt hanno 

P"' bisogno' 
Comuoque Sia' la capn In lrlallda SI potrà 
superare chetando 1mmediaumen11 
sull'aratro non appena verrete gettati a 
terra da una cornata delle sue George 
$ilterà in poedi 1mmediatatne<1te e correrà 
dall'altra partt spostando l'affare e bloccan-

do l'erbovoro. Nel museo, per poter frega· 
re Il treppiede. dovrete entrare nel sarcofa· 
go. Per farlo, dovrete amrare Il custode 
aprendo la finestra a sinistra (con l'apposito 
meccanismo Il accanto) e. mentre sarà 
distratto, apnre la teca 1nfilandovicl dentro. 
Il bello è che non succedm niente. a meno 
che non avrete già Visitato l'ospedale e par
ino con Jacques Marquet (è nella stanza 
all'estrema destra della schermata con gll 
ammalau) Gh ult1m1 a1uu riguardano la 
Suia esaminate la bancarelb del venditore 
d1 Kebab chccandoc1 sopra col tasto 
DESTRO del mouse: coso facendo. George 
vedrà lo scopettone del bagno e potrete 
chiedere a Neio cli fngarto in cambio della 
palla I soldo con 1 quafi potrete pagare U 
CIS.S.sta & potrete a'lrt! dopo :l'<ef dito la 
palb a Neio. fate po. spoSW1! U pno su 
una delle memole. dlCcace sul ~lo 
della bancarella e. dopo che la statuetta 
sari adUta. coloratela grwe allo WKCIO 
oleoso vendendoli come ''anochota • .! tul'1-

sta amencaroo E con questo non vog1io ptU 

sentire nchoeste argue 85. a meno che 
non v1 sia un bel 2 di diecro' 

WODDRUFF & THE SCHNIBBLE CEnrico Martinelli da 
Aaah. sai ng1rando 11 d110 nell.\ plna margher1C1 Devi sapere. Ennco. che 111 efferu nella 
soluzoone d1 W ho f.mo un ~ccolo errore e, guarda aso. è proprio quest'errore che li ha 
bloccato; sappi comunque che sul numero 89 avevo pubblicato un'errata corrige proprio 
per 'sto bug del cavolo. 
Dopo essere entrato nel Templo Boosook e aver parlato con il Saggio del Tempo, tJ verra 
1nsp1egabilmente agg1unca all'Inventano la comb1naz1one per aprire la pom dell'lpl"'rtamtn· 
10 del Saggio del Verbo. Dopo averlo ViSltato. dovrai dare 11 bg•olo alla creawnna e lei 1n 
cambio d dirà la sillaba Elemencart che, unica alla d1ngen1e (quella del Re) e alla Temporale. 
o permetterà di andire nel passato - ma questo l'a-evo goà senno nella soluzoone. Spero 
che a problema 11 si risol'n al volo (altnmenu non 1.lprel proproo cosa dora), per il momen
to u saluto e o nngruoo per i complomenu. Alolia' 

CARMAGEDDDN 
AJ &>OCO sono state lrigjusctmente tarpatt " 
ali per quanto concerne v1olenu e affino 
(Max ha buo davvero um bd!I •ote dl cor· 
rìdoio sul numero S(On(), lo sostenco piena· 

mente!). comunque SQ, eccov\ tut10 quelo 
che dovete sapere su Carmagcddon (venlo
ne completa. non demof. dli normali cheat 
a a• I normaM cht2t insomma. Quello che 
dovete fare per aruvarii W'l semplicemente 
scnvere ENABLE molto velocemente nella 
schermact d1 nluoone (quella con mappa, 
veteoll etc ). 1n1z1are una normale cara e 
premere f4 fino a far apparire la frue 
CHEAT MODE. poL. 
FS R1paravone totale gra1u1ta 
F6 lnvulnerab1l1cà orJoll 
F7 30 secondi 1n più ~I tomer 
F8 Blocca/sblocca 1n umer 
FIO lncremenct •I contatore dei gin (I) 
F 11 Guadagnate 5000 credili 
F 12 Con visuale esterna pasn da uno 
all'altro plloCI 
SHIFT-F6 Mostra gt• avv1nar1 sulb mappa 
SHIFT-F7 Aggiunge 300 secondi al 11mer 
SHIFT-F8 Alterna nessuna ombra/ombra 
solo sulla vostra imcchina/tutte le macchine 
SHIFT·FIO lncremenct 11 concttore ai check· 
pocnt 
SHIFT-FI I Perdete ostanctne.>mente 5000 
credia 
CTRL .f8 Ombl't soLdc/112sparent1 
CTRL· I (del tastiennO n"""1to) Fly mode 
(9-6 per l'lndìnazione, 5 per tomatt a tern) 
O Bonus 
I Mepbonus 
2 Pedoni awiccat> al terreno 
l Pedont l'P'\tl 

4Pedono~ 
S Hotrod 
6 Pedoni turbo 
7 lnvulnenba.ù 
8 l\Jp3razoono graw.te 
9 R.parwono lSWIW>tt 

SHIFT-0 Ferma U tel'l'90 
SHIFT-1 Capaata dandue sotùcqua 
SHIFT-2 Bonus temporale 
SHIFT-3"' 
SHIFT ...f Esplodete allegnmente 
SHIFT-5 Nemt<I congeba 
SHIFT·6 Pol1110tti bloccati 
SHIFT -7 Nt!mia pii! veloa 
SHIFT .S PollllOal wrbo 
SHIFT-9 Graviti wampalata 
ALT -O Mod.Jtd flipper 
ALT·l Arramplcamun 
ALT·l Salwello pazzerello 
ALT·3 C...bb10, sospensioni di gelaana• 
ALT ...f Pedoni ind1caa sulb mappa 
ALT -5 Raggio pedone extro-bastard 
ALT ·6 Gomme scivolose 
ALT-7 Molaphatore d1 danno Acme 
SHIFT·AL T-2 Freno a mano 
SHIFT-AL T -'I Turbo! 
SHIFT-ALT-5 Mega-Turno!! 
SHIFT-ALT-6 Pedoni oechi (mttlCo se umo 
col cbcson'} 
SHIFT·ALT-7 Pedoni che nsorgoroo 
SHIFT-ALT .S S ~di recupero gratui
to 
SHIFT-AlT-9 Matthina di gr2tlltO 
CTRL-0 Rock spnnis' 

CTRl· 1 Orugs' 
CTRL·2 Gomne Gnp-o-maoc: 
CTRL·l M etitore di pedoni (Slil!) 

CREATURE SHOCK CGiovanni Zito da Palermo) 
Ciao Gt0vam• come .-.inno cos~ ·• a P>ier
mo, passate bene le vaanul So che te le 
sarai già d1m11ma1e. ma ho deciso di chiede
re quesct cosa almeno fllO a Oocembre.. Pur· 
troppo la solU110ne di Buned '" Time non è 
mai se1e1 fatta (anche perché non ho mai uo
va10 una copoa del gioco!), comunque spero 
che 11 piccolo consiglio nguardo al mostro d1 
es ti possa essere d'aiuto. a propos110, 
quando nsolst 11 giochi ne rea una mappa. ma 
mto che sei &tà alla lìne non penso ~ possa 
servire 
Per fare fuol'I ral1eno (spettacolare la scena), 
dapprima non dovrai far altro cht colpirlo 
npeo.ctmem~ sul asco (la zona sarà quello 
llluminaa); cerca & parare col wto desuo 
non appena tenltl'l d• spararti o di cagllaro a 
mect con f'lniifooM. cYoando pero di esap
rare con b para a perché altrimentl r energia 
dell'arma !I 5' consumerebbe croppo Dopo 
avergli staccat0 I casco sarà b volta del 
teStOnt. ricortb solo che In ognuna di ~te 
u:- c'è una zona prlCIA a CUI mirare per 

farlo 'dtsisttte" e che è molto importante 
lmpanre le sue mosse per capire quando 
pararle 
Dopo la prima parte. dovrai salire su una 
sorta d1 naso-o tn,Sf>Onlltore. 11 mowone 11 
sara sempre d1euo e una buona mora u per· 
metter.I di scappare (uscendo sulla s1111stra) e 
nfugiaru 1n un ascensore. Nel corridoio alle 
tue spalle l'alienaccio ti correr! incontro, 
dopo qu.Jche colpo amveraJ nella sala di 
comandlo detb astronave. Non appena wao 
iruzleri a cremare, ìmboscao ai bu della porct 
e vedrai giungere l'alleno con uoa strana 
arma: <rJeS1a sarà rult11N patte del glOCO U 
zona ~ wa posta sul suo )etpad< e 
potra essere colpita solo in determinati 
momenti, ricordau elle u potrai spostare 
avano e llldiecro COSI come era successo nella 
pnma pam. e cli@ mai come pnma o saranno 
uu le smart bomb e lo scudo. Altri cruc
chem non ce ne sono, e facendo cont0 che 
es fho finito tre aM< la non escludo che la 
mo memona ~ btlO olecca! Ab prox! 

TOMB RAIDER [Fabrizio Mainardi da Pavia) 
Cao FabrWo. m fa piacere ~ che TGM SI • guac»pto un altro lettore (fan di 0nioo 
&L come MA. TMB 1 me. FBS) Purvoppo per l.ast Rites - da lare. per TR mece hai et.e. 
no alla l*SO"l pma... Conscfandoo per pnma cosa ti nchiedere al volo I Nnen 95 e 96. sul 
quali sono state pubblicate addlrimn deDe mappe do gioco bae dal soa.oscnuo (e la lira s mpen· 
na'). passo alla nsoluzoone del tuo problema e ad una piccola llSCI di dieat. 
Per avere la chiave che a serve per apnre la pona del secondo lr<ello (probabilmente quella 
bianca. gnmol) dovrai accedere alla scann con la scala che sale. fare un salto aaraveno rapern> 
ra che d ll'OVerai in cima e, una volta deno-o aU'emesima poccola stlll1letta (quella ch111sa a prwna 
vista). spingere 11 blocco 1ncutrato nella parete fino alla fine (CTRl +avanti). Nella nuova ala, 
proprio davano a te, d s.lrà una zona 111 cui potrai trOVUe un piecolo idolo d'oro e la tanto ago. 
gn3ta chiavetta. On 1 che.li. ricorda comunque che quando dico passo avanti Intendo 
Shoft+avanu. mentre con passo 1nd1etr0 vogilo dire Sholt+1nd1ecro .• 
l'uso avanti. passo 1nd•etr0, tre"" su V04 stHsi e salto avanti da fermi = Supera 11 lrnllo 
l'uso avanu. passo ondieuo. tre gin su V04 stes.si e salto indoeo-o da fermt = T une le armi 
(Durante un'ammpocaca) SMt+Cul+Su • Ul'1 fa una verticale 
Sluft+Alt+Avanu = ~ si tulla (con capriola u. davano a leo non c'è r:.cqua) 
SWt+A+B+C +D+E+F+G+H+l+l +M•N«>+cha cha cha: Vi so ingroppano le d1e1 sulla woera! 
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DARK FDRCES COavide "GO" Guasta da Collegno -TOJ 
Un ribelle neo gm1 mtroQ come m1n1mo una splnt,1rella (g1u da un burrone' NdDarth 
Vader). Dici di non rou$C1re a fin1re Anoat Gty (teno livello) e lo ho quo la sol1J1Jone che 
cerchi (la ripero da a.po ~r quelh che si sono bloccati nel meno): lui presente b leva con 
le C111que posononl ,1 centro del livello (quella con quattro luci)' Owmo, ln$a a sposurb 
suita seconda acca e c~ di fonire la pnma zona che si ~ (dovrai trovare un lnterrut· 
tore ros10), faJ lo scesso per b teru. quarta e la quma taea cercando di vola in volta gli 
interruaon nelle dlvtne rOM. pot torna llUOVll'llente tll'uiterruttore centnle e jj>O!alo 
an. teru acca (SI Kcendeti b seconda luce cla SltllStn) Vositando nuovamente b rona 2 
rroveni un·area accessibile che conclurri ad alcune colonne Salendole. e sall3.ndo dall"Ullll 
ah"aJtn (occhio aJ Gr;an), arnvtra1 ad un balconcino. prendi una bella nncorsa (sfrutl3 
rakova). tieni premuto Shift cosi da correre (qualche volta neon SI attJVa. a~nro') e pot 

sala. Premendo la barra vicino al p1ecolo occhio potraJ mettere le mano su Moff Rebus' 

DAYTONA USA 
Oiremmente da Gius<PPf O. Mm:o da Cosenza e< o qwJche c.odice per quesco m.uco 
&ICICO da bar convenlto In nwuen a dir poco mediocre su PC (moooolto megho SctQl!ltr 
2 e NFS Specg.I EdlCtlOll') P..- selezionare b HORSE or, prtmete In successione su. sini
stra, A 8. X. Z e pot INVIO Un altn selezoone cl.i genere pova ~ere fatta con la combo 
giu. destn. L. R. C. Y e INVIO 
G3regg1:1ndo In mo<bhu ARCADE. se scriverete CAB quando Il semaforo sara arancione v1 
vem dato un 13lCI Invece do una macch1r1:1 modello Nascar. Se invece avete voglia d1 senure 
un po' di revrval do brani tnru da akunl grandissimi successi SEGA. cercate do ottenere un 
H~Score e W1Vete O R per b m11S1ca di Out Run, S H per Space Hamer e A.B per Afr.er 
8umer En,oyl 

INDY ANO THE FATE OF ATLANTIS CStefy da Mondovì -?-1 
No. cara ragun. non set per niente tona quando dici d1 non saper dove scavare a Creta 
Infatti non basa ti teodolite sulb coda del toro per poter trovare 11 punto. ma dovr.11 anche 
portlfe quen'ulumo strumento sulla resa del toro imboscata sotto a un ;altro mucchio di 
p<etre. Una volta che ravrat fano e 1vra1 allineato 11 morono con le solite =· allora vedr.al 
la X rimanere sul terrtn<>. • craztt al peuo do chtg111 della nave avrai la Pietra delb Luna 
Per Verwlles ancora nulla- 8aol 

DRAGON LORE CJF da faxlandiaJ 
Ciao )F, la soluvone l'ho sulaa con tanto amore su un paio d1 CD la (ved1 ltS13), ma a quan
to 1>3re rh31 manc.1ta Ok. per torr..re gr.inde nel paesello det funghi. dovrai bere la pozio· 
ne che hai trovato 1n una delle due case-fungo (ml raccomando: all'enemo!). L'onunteslmo 
Oospel lllusion u seMr.\ poco p1u avanu, non adesso Salua! 

FADE TO BLACK Cf rancesco Godono da FaxlandiaJ 
Cerca do sbo&re pnma di nverm °"' Per pomo cosa era qoco de Fate 10 84cl fosse 
un errore d1 scnaura. d altronde ognt volta che lo cancht li passa davan11 agi• occhi, non 
vedo come pouesu unNre Ma forse TIJ non hai capoto che ti mio en solo sarcasmo . 
non intendevo offenderti facendou passare per un deficiente, come tu haJ erroneamente 
creduto (roon è mia abitudine farlo) Comunque non m1 p11cclono le persone pronte ad 
aspemrti "fuon eia $Cuoia" solo ~che credono che le guardi do sbieco; sarei mto pronto 
a scusarmi se u fOSSI dimc»trato uno un po' p<U furbo e un po' meroo malmosto10, ma a 
quanto pare a te va ~ cosi Ad ogni modo ecco l'uso dli codocc quello decfi ucce!M 
andrà sfruttato in UN Qmtra rossa (quella con un Golem indmn.cttbo1e) per- sbloccare un 
passaggio contenente uno del cnsalli. mentre l'aluo (quello del Golem) u servir& solo 
dopo aver avuro quello dell'oracolo (ncordl la stona delle piastrelle a combtnwone'J. per 
la prectSoone nelb pora a sinistra d1 quella d• quest'ulllmo (qu4Jla con da'fllltl la corrente) 
Ora ch1ed1u perché ho voluto mettere In duaro 'sa 11wwone invece dJ cesllnartJ al volo, 
se arrivt alla mia stessa concluS1one è probabile che la prossima volta Il tono sar.i plu ami· 
chevolc. Ao revolr' 

HERETIC CSimon "The Bad" Conte da Giussago) 
Non contento d ave-ti "O ~ .. dntta 
per Alone. eccou pure 1 codoc1 per ~ miuco 
Hereuc (OctO a Hexen 2 ). non sono slCll
ro che !un11on1no anche con la demo, 
comunque li conviene provare Aloha• 
ENGAGExx -per saltare di ltvello ( 17 è li 
sewmo del pnmo episodio) 
GIMMExx -Artefatu daft I Il 9 e dalla A alla L 
KITTY -No d PP"'& 

MASSACRE -Motu d wto MOStn 
PONCE ·Ricarica energia 
QUICKEN ·God mode 
RAM80-Tu11e le armi 
SHAZAM ·Tomo del potere 
SKEL -Tutte le chiavi 
COCKAOOODLEDOO • T ruforma1iont 
mgalma 

ULTIMA UNDERWORLO CCarlo Bernasconi da Milano) 
E' 1ncred1b1le: è uscotil Ultima On Lone e 10 non posso g1ocarct per mancanu do 
tempo/soldi. Dtteml voi se questa è g1ust'.llr.1t Allora Carlo. Il Sistema per uovare b Coppa 
delle Meraviglie l'ho gli spiegato sul numero scorso, ora è Il momento dell'Anello 
dell'Um1ld. Al 1,.eJlo S vl e una 'anta. nell'area nord-nord-ovest. nella quale potni uovare 
quat1TO leve. la sequenu esatti on C\Ji andr;anroo premute b conosara solo 11 cavai ere 
Oertlc. al quarto livello Te b riveleri 1n camboo di qualcosa di prwoso U ag~ 
repbtoti dai nano del secondo per aver ucoso B mo&tro dda rrunoen. ~ com.r.que V'JOI 

fare~ pbolone. la combo e NW, SE. NE,~_ mqari per inserirla sw al centro delb san
ta e usa r1ncantesomo tdeClnesi Tadaaa.a' 
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DAY OF THE TENTACLE [Cristiano Sanzeri di Piacenza) 
Ma noooooooo, cavolo Cmuano. non posso scrovertt le proponion1 de11'1nsalau per 
cosuu re la p1b. sono I CODICI! Se per ruo sui gooundo a OOTT dal Cd budget cargiro 
CTO, è probabile che v1 sia una sorta di manuale nel Cd, se non vt fosse s1gn1ficherebbe che 
qualunque proporoone andrebbe bene (probabllmerne I codici sono scau levau) 
T r.i l"aluo, neJ codici la quanulà d'Insalata amb11 a seconda del numero del brevetto che 11 
Doa.ore u doce. quindi a stoM e ancora poi complessa O SI legge. '"marann"' 

DAY OF THE TENTACLE [fabrizio da Massarosa -LUJ 
Ciao Fabnz10. la doman<U che m1 hai fatto. 1n proponione aglt oggew che lui neil"mventa· 
rio, è un po' lunga, percoo do daro solo qualche consiglio. lamandou Il gusto della scoperta 
(so che mi sai odiando) Per pnma cosa dovresu cercare dt ottenere la dentiera e un soga· 
ro dal venditore ambulante del presente; il promo oigetto lo potnt acchiapp.tre aprendo la 
graa per tema e spingendocelo dentro (~11). per I secondo dovrai avere la pistola giocatto
lo del tl1JO al pnmo pcano Consegna I quest'ulc.mo u depllant con rofferta do lavoro e lo 
vednl andantnf tuno contento Scamboa le due postole e. avuro a ~ spedisdo a Hoa· 
goe lllSJeme alhccendlfl() ptru>b. Usa questi tue con Wuh"'gton ~ UN vola che &fl sar1 
salaa la dentiera. <bgt1 quella saltenna )elferson lo vedrà battere 1 dtnu e accendera d 
fuoco Raccogli la coperta dt lana. sali sul tetto e usala per copnre la canr.. fumaria ruttt 
lugg1r;anroo e la penna sar.l tual 
R.1gu:irdo all'aceto sei sulla strada g1uSl3. dandolo 1 )efferson nel passato potrai nprenderlo 
nel fururo, anche se prima dovrai far scendere Laverne dalralbero ... La vem1ce rosQ. la 
P'lnta di mele accanto aha vtlla nel passato e lo stesso Washington fanroo al a10 tuo. parbct 
e pot vedrai' Un 5aluto1 

DIABLO CEmanuele Sommariva da Genova) 
Emanuele, hat :ippena vinto la scommessa' Mo chiedo ~r<> ur.. cosa: siccome ·su nsposu e 
sul numero d1 ~ttembre. non è che tua madre non tl tu fatto giocare col PC per tutta 
!'mare' Beh, ad ogni modo ~r Diablo neon c'è solllllone, ogni partita sarà diversa dall'altra 
e proprio per questo la roccia magica d1 cui mo chiedi 1nformwon1 porrebbe essere ovun
que. La chiave per trovarla è continuare a gironzolare per 1 dungeon. sicuramente u maJ>. 

cherà qualche anptn0 e lei sarà S1CUramenie O (t nera con deglr spuntoni ) Questo t 
tutto quelo che u posso dtre Oao' 

INTERSTATE '76 
Il gioco con JDfx e davvero grande e V3le 
almeno la pena di essere giocato per un 
mesetto. tr.i l'altro con quesu cod1cln1 
rappeobtfolà sale a dor poco. peroò tenete 
premuto CTRL-SHIFT e inseme queste 

frisi. 
GETDOWN -Tutte le macchine vi actac· 
cheranroo e quando morirete passerete alla 
miss~ socc.essrn 
WIGGLEBURGER ·Schermo tnbalbnte 

LITIL DIVIL [Francesco Piccirillo da S.Nicola La Strada -CEJ 
Sdeng1 Uno a zero per 1e la vola scorsa ho caM:ltO sigla automol:ttltSttca. CS ili posto d1 
CE. Per qu:into riguarda 1 codici per LO devo daru ancora una vola ragione nemmeno 
sulla mia cop11 fun11onavano. 111 quella do un mio amico invece 11 rucro ha daro dtt buoni 
nsultat1 • Comunque sia, la sunn con l maglio e le weghe che giocano mi ha tenuro occu· 
paro parecchio e la chiave e propno la parete che dtcì nr iuardala ~ dt ncordoru le 
dos~colon dei loqutdt e "°' tornando all'alambicco, rluea d ruao. Dopo bre•e dovrtstt 
superarla HnD colpo ferire] Ciao 

MONKEY ISLAND 2 C&razia da Torino) 
Gl'llle del comphmenu. tr0ppo genule. PasJo subito alle rl1pone perché lo 1pu1<> t ~vve· 
ro T-Rex: le ccoordinate per uovare Il relitto tn m112<> al mare le potnt trovare nelb bobloo
teca dell'tSOla dt Phatt. alb voce 'O.sastn" (o qualcosa dt s11nde); 11 sun~ groi andrà invece 
usato cbppnma sanando quello vero nel vaso :!ella pcanta e pot versando quello finto nel 
bicchiere lo specchio. insieme al cannocchiale eia montare sulla Sl3tlA 11 gqrdtno. ti Hr· 
V1rà pot per trovare A passaggio ver10 ru1ttmo peno d mappa: D quarto Tt ho nsposto' 

MDNKEY ISLAND CSon Goku da Milano) 
Pensa che c fortuna che hai entnmbe le tue lettere sono arnvau senta Intoppi (ma 
porle)! Per pnrna cosa ti devo dire che 10 nomulmence b lcamehameha la uso per lavarmi la 
facaa alla mamna (le poche llOlte che lo faccoo. uaz, uu. un. come soroo dtaboltco1), poi ti 
devo dire che runica canr.. che uso e fata dt map Tu ptUttoSto. come ra ' ~in 8u roon 
m1 è ~to anto male. vero• Ad ogni modo 1 tuot probleml con Monkey soroo di facile 
soltnione; gli Ingredienti che 11 servono per la zuppa scrio U jolly Roger, 1 cere>h, le mentine 
e la onnella (anche se non escludo che ci possa andare anche la polvere da spiro) 
Quest'ultimo 1nired1ente (la caMelb. neon la polvere). sarà nell'armadt0 del op1ano che 
potrà essere aperto con la thtilve In regalo nel cereali (osservali). Ora le domande della 
seconda lettera a cui rospondero rapidissimamente: f. AMO K6 o Pentium 200mm~ con 
32MB d1 RAM: 2· S~ ue volte all'a11lo. ). la mia ed dipende dai giorni (comunque non ne 
ho 211); 4- Hexen e troppo vecchio e "arcade" per richiedere una soluzione (>nche sè a me 
é pqouro una cifra') E una volta per wne. A ME IL PASTORE STA SULLE 8ALlE (anche 
se Dngon Bah t un miro')' Ora devo per tona andare. la mia zuppa di sentu SI raffredda-. 
Aloha' 



Che Dio sii lo<Uto. finalmente sono sall3tt fuon t cod1c1 per questo arcade che non è nu
scito • prendermi nemmeno 1n mod;al1a 3DFX (•ltro che "'gioco dell'anno"!) Premete 11 
casto FI (per far apparire la schermata d'aiuto) e poi scnvete le seguenu paroline. 
HEALME -Energia al massimo 
INEEDABUGGUN ·l'molona potenztita 
NASTYTHOTTHANKS -Granata da ce«htna poten11at:1 autocercante (!!!) 
HOLOCURTISF\JN -Decoy 
TORNADOAWAY -Tornado 
ILIKETOLOB -Mortar 
KILL ·Aut0tmmollllone 

NEED FOR SPEED CChristian "Pollo" PX da Faxlandial 
HeyU Pollo Grave. 10 sto bene e tu' I codici di NFS vecdua vert1one te 11 passo al volo. 
anche perchè sono l'unica cosa che posso lorn1ru su questo gran gioco_ per la Specral 
Edteoon nessuno mi ha saputo dir niente T um i cheat che in breve leggerai andranno 
inseriti In MAIUSCOLO (tenendo premuco sMt. non con caps-lock) al posto del ruo nome 
e un paio, perché fun11onlno. andranno lnseria solo dopo aver compleoto Il gioco e otte
nuto la pitta segreta. Beh, cerca di goderteli e stammi bene! 
EAC RAlL Y -Gutd.l rally 
EAC POWR -Mega macch1nona di Dio' 
EAC WARP -Gare molto p1u lntnppant1 e mep veloci 
In ptu becau quesu e d1g1tali con allegna ettscente non ho la minima idea dt cosa possano 
fare EAC TEST. EAC SCAR: EAC 4X4R; EAC WACK; EAC RULE. EAC QAQA. EAC 
TIME; EAC SLOW 

SAM&MAX HIT THE RDAD CDanilo Proietti da Romal 
Saluti o Danilo. tutto bene' Allora, ml chiedi qual e Il quarto Ingrediente che serve al capo 
dei bigfoot alla fine del gioco. g1USto1 Hai detto di avergli gtà dato 11 dente del duwrutro del 
parco, Il vortice che hai rinchiuso nella palla col iappo e 1nfìne 11 cusono poeno d1 gelatina 
per I capelli. Se non erro, ti mana la zucca con la lacoa d1 john Mulr. Val nella <2U d1 Bum· 
pus, cerca il quadro raffigurante il vecchietto e portalo ;il Museo delle Verdure famose 
Capparu"i sulla mappa non appena guarderai 1 dèphant che u ha dato la segretaria alla lesta 
de1 p<edonl). Dallo alla vecchia (Il quadro!'!) e chiedile o colt1Va11J una melannna che asso
m1glt al trllO raffigurato nel ntratto. Vattene torm dopo un po' e avrai c~l l'ultimo ingre
diente' TI saluto_ 

SIMUN IL SORCIO Cun "gruppo di amici" da Romal 
Ciao ragazzi. come va r1 dove 11 Colosseo 1mpuu' le domande che m1 avete fatto sono 
sempltct e pert>nto VI nspondo 1n baa:a: 11 Mitril sulle monagne potrl essere trovato sola· 
mente col metal-detector, per poterlo tirare fuori non dovrete usare alcuna pala ma dovre. 
te mettere fe mani su una pietra con dl!lltrO un fossile (si trova oltre la grotta del drago). 
Togliete l'animaletto dal sasso grazie al labbro del paese e poi buttatelo nello scavo archeo
logico 1n meno al bcmo (quello COI vari palettt e I arceQ1). QtRndo 11 tlZtO vi chiederà dove 
avete trovato li repert0, voi rnpondetegl• "sulle montagne. ho lasciato O ti mio deteetor" e 
Il gooco sarà fatto. 'Namo a magnà 'na paza' 

SWDRD DF SHANNARA (Giorgio De Vescovi di Vittorio Vene-
Oh. quanto tempo e passato dall'USClta dt questo gooco .. Allora. G1org10. per poter spqne
re Il fuoco Intorno •Ila spada d1 Shannara non potrai né us•re estintori ne esplet:1rci sopra 1 
tuoi b1sognin1: c'e però un'altra posslb1hta: chiedere spleg;wonl a Stenmtn! Scendi dunque in 
cantina, appoggia per terra il patto. la mana con la quale è St:lto ucciso il tl?io. e J'oncenso 
(il sangue sari gli sul pavimento), acce.ndl quest'ultimo e leggi Il libro nero per 1nlliare il 
rito. .. Tuno qui, alla pr~sim:a. Ah. fa solutione completa era St:lta pubblicata sul numero 85 
d1TGM. 

REDNECK RAMPAGE [Rossano Parente da Roma) 
E' 1ncred1b1le come. sen:za volere. sei rouscoto realmente a lann1 gt1 augun d1 compleanno ... 
SI perché guarda caso 11 ho compiuti proprio qualche settimana pnma dell'use1ta d1 questo 
eulonco numero I 001 Beh. grazie (anche per l';ppelfatJVo "Mago delle Solu11on1" ... ml sento 
I piedi umidi). 
Passtamo al tuo problem;i; la fine del prrrno ltvello. T uno ctO che dovrai lare sara metteru 
davano all'ultimo cicct0ne nmasto e colpirlo in pieno col piede d1 porco. Fai conto che 
dovrai fare 'sa cosa alla fone d1 ogm livello. Sbaragnaus! 

TDTAL MANIA 
Sembra che Giuseppe De Marco Cl abbi. 
provato gusto nello spedire I trucchi (uno 
dei pochi'). perct6 e<co qualche gabolona 
a prova di bomb• premete CTRL +SHIFT 
e scrivete CHEA T. Digitate 1 seguentl 
codici e saltellate per la gioia ... 
CTRL +C: 1000 puntt d'esperiem;a per 1 

soldatt 
CTll.L +E; 1000 c.red1t1 
CTRL +A Per acquistare qualstaSI arma 
dalf'anneri:I 

CTRL +N: Per passare alla mtSstone suc
ceu1in 
Premendo nuovamente CTRL +SHIFT e 
d1git:lndo CHEA T 1n una missione, salte
ranno fuon altre facihtaztoni· 
CTRL +P· Piaw un soldato dove c'è 11 
cu~ore 

CTRL +I: Soldao lnvulnerob1il 
CTRL +R: RtSuscrta 1 morti e riempoe gli 
scudi 
CTRL +M: Per elomtnare il nemico 

' 
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PANDEMONIUM 
Il gioco, se devo essl!l"e Sincero, non ml è 
affatto d1spoac1uto. forse a au.sa della sol1ia 
3DFX; comunque ''a dopo aver visto 
Crash 8and1Coot su PSX. devo dtre che 
quest ultimo e comunque meglio_ Per uso• 
fruore dei seguenu codici basterà 1nsenrl1 al 
volo nell'apposito spa110 e tutto sar;I plu 
semplice. 
AOIMFPIJ ·Turo I ltvelh abil1tau. 14 Vite, 8 
cuori e ~reball 
AOEMDPJJ Tutd I hvelh abtlttau. 11 vite, 8 
cuon e glliaccoo 
AOMMHPIJ -Tuta I l1vell1 abtlltaa. 14 vite. 8 
cuori e riduttore 
Ora un hippy hurra per tutti 1 codici dei 
vari mondi: 
I. OMAAEBIA 

2. NAABEBAI 
3. ENAIAK81 
4. PEIAIBBA 
S. KFCACICE 
6. AflC8AlM 
7 NGIAIB" 
8. EHllAKAC 
9 NllAJBKB 
IO. AHICBAJE 
Il LOCACMGI 
12.KACACIJM 
llOAIAIOLB 
14. ELllAODC 
15 OEIAIELJ 
16. OGIAJEEB 
17 AHMCBCMD 
18 AJECBOEF 

PERFECT WEAPDN 
Ma cosa mai sara questo gioco, un picchia 
duro. un'avventura grafica o un minestrone 
d1 cipolle della Valle degli Orttl Forse inse
rendo questi cheac seguiti da ENTER vt 

chiinrete un po' te idee: 
GMGODM -lnvulnerabtlt!à 
GMPETE -Tmti I power-up 
GMKlLL -Nemici scamorze 
GMBIGH -Testorii super deformed 
GMBORG -Mod.lhà Tenn1n.nor 
GMNORM -VI fa tornare normali (con me 
non funziona. hahaha! ndfBS) 
GMPERF-W 
GMMOVE-!!' 
GMBALL·~" 

Ora I cod1c1 per turo l livelli d1 gioco. da 
inserire come per 1 precedenti (premendo 
ENTER alla fine) 
1-DBDBBABA 
2-ADOCAADC 
3·AC8A88CC 
4-AODDCACC 
S. ODBD88CA 
6-CCDBCCDA 
7-MOBDDAC 
8-CADDCBCC 
9-ADAABADB 
IO- 8AD0888C 
11 • ABBDADDA 
12· OCAOCAAC 

Come forse avrete notato gtl. 1n questo numero sono mte messe alcune dntte per questo 
palloso gioco d1 corse: oltre alle configurazioni per ogni pista ho pensato bene di allungarvi 
anche qualche bel codtCe dawero uule._ 
LABEL -Per vedere I nomt del comdon 
RETRO ·Visuale postenore 
GARAG ·Rlpa1'11I VelCOlo 
MAP -Mostra la mappa del percorso 

SPACE QUEST 5 CPier Giorgio Cardane da Faxlandial 
Crao G10t"goo. La parte 1n cui u sei bloccatD ~ forse la plÌI d11f1Clle del gioco. la ricordo a 
grandi Jtnee ma far6 11 poss1bde.. D1cr d1 essere amvato sulla Goltath (verso Ll fine). il tuo 
scopo qui sarebbe raggiungere I controlli per abbusarne gli scudi. Dopo aver nmesso a 
posto l'aff:u-e che ti ha duo Beatnce attaccandolo ili computer nel centro (hooo, ma qui s1 
Hagera), esci nel comdOto e apn la grata davanu a te Facendo conto che tt trovo al livello 
8. vai a E e poi a N Sai! la scala ed entra nello sportello del livello 6 (mento all'ascensore); 
cononua a S, W. N. N. E e N Ripetendo l'wone d1 pnma. Ali fino al livello 4. S. W, W. W, 
N, N W, W. N. Altro ascensore e pOt su fino al livello 2: S, S. W, S, E. S e Analmente 
vedrti il pullillte che Jtao ta1110 dctideralo. quello degli scudi! Il resto t wno tuo! 

THEME HOSPITAL 
T rovad sulla rete da nientepopòdomenoche 8rian Cavalli (megaltuco!), queru cheat sono a 
dir poco ecceuonah. peccato che per la versione 1tah3~ non lunz1011ino complet:1mente.. 
Ad ogni modo sono sicuro che ne farete buon uso' 
Durante la schennata del ~ (l'albre che vi porta I messaggi sulle mabroe scoperte. le v1s1· 
te, etc..), cl1eace sul numeri 72B7 e po< sul wto verde (send)· al termine del livello, invece 
di passare a quello successivo sarete mandau nello schermo bonus della cawa a1 topi 
Se invece d1g11erete 24328 e pOt cftccherete ti wto verde. atttVerece 1 cheat mode: 
SlufttC per conunuare ad aument:1re d conto 1n banca; CTRl +C perché la ncerca sulle 
malarue e 1 macchinan sta completa; FII per essere sconfim subito (non (un11ona); e Fil 
per superare 11 livello (Idem come sopra). Sul prossimo numero magari riuscirò a ottimi=· 
re 1 nsultatl di 'nl cheat Un grazie immenso a Bn;an!!' 

SHADDW WARRIDR 
Rapidi, veloci e mortali: durante una nor· 
male paruta premete T e po< scrivete 1 
seguenti codlCl· 
SWCHAN -tnvuinerablltta 
SWGIMME -Mun111on1 al completa, wae 
le chlav; e oggetti dell'Inventano 

SWGREED ·Attiva tutti I cheat soprae
lencau 
SWTRIX ·Lanc1aram che spara coniglietti 
SWTREK## -Teletrasposrto fino al livel
lo## 

mm SETTEffiBRE91 



Cosa hanno in 
• 

co111une tutti questi 
grandi giochi 30? 

30 BLASTER PCI 
INCLUDE 

A MB RAM 

G1ochr 

Drrvor per Windows 95 

Fhght Unhm1tod TM 

Numero Ma/. d1 colon 16,7 M1hom R1soluz10ne Max. 1280x102A 

Banlo Arona Tosh1nden TM SE Ouake TM Shareware 

Se volete saperne di più, visitate il nostro Entertainment Arcade in 'Creative Zon • 
(www.creativelabs.com), il sito per chi dr giochi se ne intende dawero. 

r.- ,\ TIV::: 

smau 
' 0'.7 Vi aspettiamo al pad. 1 
:·~]! "Multimedia World" 

CREATIVE LABS 

La d1stnt>1mone dei g1och1 1llustrall è prevista entro la fine del mese d1 Maggio 1997, Le informazioni sui lltoh software accelerati 
per 30 81aster sono stnte fornite dagli Sviluppatori e dogh Editori. L'effeniva dispon1bihta è soggena a vana11oni senza preawiso 
30 Blaster e 11 l~o Croat1ve sono marchi depositati d1 Creatove Technology Ltd. Tutti gh oltn marchi e nomi di prodotti c1ta11 sono 
marchi depos1tat1 o reg1atrotl che appanengono al rispettivi proprietari. 
• Prezzo medio nlovnto 
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Un altro mese sem•ra essere 
terminato (almeno per noi che 
scriviamo), l'ennesima solla • 
stata stilata e noi, al colmo 

della fellcltà, slamo già pronti 
per ricominciare la faticata del 
numero di ono•re. Purtroppo 

di Down in the Dumps neanche l'om•ra: Il Nencloni è scappato in Svlnera con l' unica copia a 
disposizione e, a meno che non vada a Hccarlo In uno dei Rave a cui sono solito andare, la 
soluzione del suddeHo gioco non si vedrà ancora per un po'. Ad ogni modo Phantasmagoria 

2 ha fatto venire gll incu•I sia a me (FBS) che a colui che ha avuto il coraggio d i terminarlo ••• 
e non in senso positivo! Un ringraziamento super particolare, dunque, al solito Livio D'Este 

(ormai dovrò cambiare nome all'angolo dei tlps&tricks: Livlo&D'Este) e a un non meglio 
precisato eroe (ehm, ho perso il suo nome ••• mea culpa!), per I plichi riguardanti le 

risoluzioni di PH 2: continuate cosi e saprò a chi lasciare il mio posto! Beh, ora non vi resta 
che sdraiarvi e iniziare a dormire: se siete fortunati farete un palo di Incubi niente male! 

FBS & Massimo ''XAM CD·Romless" Svanonl 

CAPITOLO I 
E' onnao uucono un aMO dal ternllole ep<sodlo ~ ei.atosl>odc mowaio neb sequenn OIO'Odut

ava • l4f'l'ln una IN!tlN come le altre; "' ~te sul vowo pc.flO o, vna vola alnu. "' YtiOtt 
npodam4nte Un veloc:• sguardo •Ilo specchoo nvob A soLto 'IOlto. pronto 1d alfronr:.re I• f.aoche 

dolb &IO"'>ta che dt•• "°"'" (• non irnftUVGte 
quanto tutto coo Sia vero'). Spostandovo •erso 
descn, date un'occh!>ta al comodino a rianco del 
letto e. dopo aver ape"o 11 ca>setto. raccogliete lo 
snack. Il cacoavote (f.atem1 11 nome d1 un'awentura 
1n cui non ila presente un nW>Ylte!) e I• foto do 
-ostro padre Uscite dalla stanza eia letto proc .. 
dtndo verso dtscn o vi iroverote noi comdooo 
che conduco all'uscita dell'appartamento Control· 
late la casietta dtU1 posta e. ~ legg..U. fate un 
salto "' salotto (la 1ta11U che ,,,,,.,,. eia m1tare) 
dove. ltlwonato I maloppo di 1en...., dal'.,,_,. 
tano dcM'tte ublanrlo sulb ...un ~- In 
questo modo. ccmoclamente spipanrmu sul dlv.a
no. f.arttt b poactvolt se~ cL uno artoLna 
p!(cante indwunta • ""' da una mntenosa .,,,,.,,.. 
ratnce (subito M peniiero va 1 jocilyn. b vosua 
l'1pm. mli • bene non tsS«e trOppO SICUM) 0rao 

potA!te dare una buona sborcsaa •ll'arredamcnto, 11 quadn o un salu<o • Blob. b voscn topozn (on 
effem lllob • on tesa alla cb.ssma de< nomo 1claw ., metto )(1l beh. ma "topuza" ndF8S), senza 
domenuarvl di raccogliere la foto sul avo11no, che vi rocrae 1n11eme al vostn am10 durane• la fesa di 
Naale. Quando cercherete do umre per irrovare In OtarlO al lavoro, però. avrete u111 sp<>cevole sor
presa: avete stnamto Il portafoglio! Il pnmo pensiero va al divano e un rapido sguardo soao allo stes· 
so nvela In tffecu la pt~ dtll'oggono cormo. ,,... la -oscn tNno non e suffiacnto al recupero 

Allora non YI resa che rocon-ere alla top.,tn (probob1le autnce 
del poccolo furto) costnngendob a Infilano nello >O'OUO P""U&IO 
~ npo<Ul"l oò che è vostre La furi>a rodnnce non ne vocn 
MU-... Al't" di tornare cn le vostre pfit finche non la con
VWICtreto con~ I'"' pbuiiboll (., llll1 W1Nlll dovrt· 
te olfnt1e lo snack). E' '"""o I ""'"*1t0 di indare a bVOr2te. 
Uscendo dall'appan:amento. appanra la mappa dola CJIQ. per. 
momento ..i..,..,,,..,.. spoifoa di luos!> da V1Sll>tt. Lucsato per

""" a nstonnU Oreamoni T ree. 
"ecchi papp.arolt che non stete: 
.iiro. dato che e et.uso. e flOl\da· 
ttvl $MD llldug.o alla Wyntech. la 
dota btmaceuoca che "' vtdt alle 
proprie dipendenze. Nel corridoio 
es1m1nuo 11 vostt0 porulogllO per 
recuperare la tesser> magneuca 
che. una volt.a introdotta 
nell'apposito lenore al11 voscra 
sm11tn.. v1 consentui di accedere 
alla zona uf!'ìd. Q reparto pres10 11 
qu>lt SIOte Slste!mO è COSI Of'll• 
n•znto • partire dalla po"1 do 
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"'&rUSO· wlla destra potete ero
..,.. l'uffic>o del vosttO capo (aie 
Paul Warner). 11 m1cch1netu 
deU'acqua (che. •M•tme a quella 
del uffe osn• buon 1mp1epto 
conosce) e &li uffa cl> Bob • The
re.se.. Sufb1 Jtn1Jtn. lnVKe_ SI trC>o 
vono eh ufftCI di T om, Jocolyn, 11 
vosu-o e quello d1 T revor ColM 
da tradozlono conucrau. ogni 
mrnona andate a saluare jocal)"' 
e. se 'IOlett: vederla 1mbruttn1, 
monratel<! b t11tolm1, 11MllCCJn. 

do d'll'ltesa. Non e lei che ha avuto 
la bella idea, per CUI non Y1 rester> 
che andarvene con b. ccxb tn le 
sambe Salutue anche Tom e 
moscnuc'o b YOftn w~ d'><cu
so. che I• meien ~qualche 
J1"11tt... Un nito da Bob "Yl r1'4le1ert 

wtQ la SUI ""'f»Ol ~ VOO (b COS1 e 
abbondantemente rtoproa). mentr• 
uni veloct soruu eh The.rese., 1llJ 
quale mostrerete b cartolina. ., cho
nra una YOla per cune lo sue mten· 
tlonl (l 101 la voscr> 1mmir>trlce 
segroa e. porca m1sena. lo non avrei 
avuto dubbi!) ~voto un b1cch1enno 
d'acqu• e "M'ungete b -01tr1 poltro
ni di lavoro; non appena avrece 
appoggluo le chiappe sul posto nel 
quole lo appogerete fino aD'eti della 
pensione. amveri T...-. amoco roda
to. ~ qU&le. dopo un ...ioce scambio do 
battUte. VI lucri aJla monotona quo
tJCkana (il YOftro bvoro consme ndo 
stendere doc~ &nnacew
ca) Dopo un'occhaa al blocco d<t ippl"!U. sarete., indo di ct...m.re wm I voscn col~ War· 
ner (6996) T...- (612.S),joc>lyn (6992) e Tom (6120) Dato che Siete de maaacclllOnl potrete pro
vare anche • chiamare ""' rass' rm. nspondendo al telefono. sorpr..a dello ~ udirete una 
voce molto poto compoocence che "' lari oc~ la pelle Mah. w1 staa un'alluanwone' T..,. 
tando di accedere al com~r (come CunJS Crais. In wo do•este doment>Cal'vtlo), scopnrece do 
... , cambiato password, nessun problema osservando la loto delb •ostra topun appeso sulb ~ 
ce. C1plrete ben presto che comsponde al suo nome. e cl!M BLOB Tumvoa raccens10ne delb mac
china avrà un elleno decisamente dof!orence eia quello consuet0: nceverece uno sduallo mica da nde
re da un'en11c.i lnvtsoblle. Andate• sloprvi eia Tre-or e mostrategli anche la catt0lino f>'Ccantt. b toS· 

ser> e le foto Quando \of sare« npreso. torn>te d1nantl 11 -01tr0 computer e controllate b posta por 
rispondere alle vane ler.tere. Aprite Il f~e Venimen-~wa nelb vostn cartella e lavoratea un poto 
Qul<ldl f.ate due pano per distnrri e andate a bere un altro bicduere d'acqua la procace Thetese ~ 
seiuri con lo sue aY>nce • "' lascerl per rtMeSirna volta a nflener• sulla vostra ~claggine u 
poro dell'uff'ICIO del capo e socclwsa b tenQJ:IOM della sboro&UN • Jom! Entrate • lo lpttlXolo 
che "' " pareri do fronte non VI soltven CW'tO I morale. parea scure. llWNl smpag!cati. llN vasca 

dentro ala quale nuocano ~ onpteptL polt1'one '" pde umana. Appeso I UN 
parott dovttsu trovare un quadretto con b fnse CARPE OIEM. che brtte bene • 
ncordlrvi EsarnoNte da """'° la ICrivanQ e. raccola la foto do l"'PP"· una -• 
gumnle v. far> cnsa re. Propno mentre >pnrete il assetto ~ dare fondo aloe 
•owe cvnos•ta. Y innde apo In persona con b cbvi del iiud1Do nella IN/IO 

destra ( 00!" Fone l'ho confuso con Max>. ~ • suo llldesoòer>to invesso e vi 
cosl•er.i 111 fallo. lùccoii•ete la fi&"ra batb<na e uSCJtt dalla sana. per d1nptV1 al 
mapmno (che SI irova ptoprlO d• fronte alb porta che Y1 ha condono nelb zan> 
uffici). San lnu11le provare ad acctdtre alle tltre po"• daco che quelli di legno • 
chlUS1 e quella di vetro richiede un grado p.u elevato al 'tOStrO (siete 1111Cora del f.a~ 
buccll). Nel maganono, curiosando tn Cli icacolonl alla dtstra. cro .. rete una plCco
la pora completamente bloccata, W1Utile tenare con 11 cacCllvote. dito che per 11 
momenc.o non sembn 1verr inten11one di cedere. Tomite al v0$UO uff1eto e ttntl· 
te di JCccdtre al solito file, .....,.... colti eia un altr0 incubo. A questo punio. sco,.. 
YOlu dagli ""'"" della 1NU11>1ta. andate a irovaro T revor, 11 quole ., condurrà al 
bar-nnDr11lte Oreamini Treo. dove potrete raccontarr oo che ., è ><caduto e 
nvobrgll I gnndo problema dle .t alll1gp; voscn INdre. malaa di mente è morta 



suiddaca. V1 consigflera d1 partame con q..alche psicologa. 
ma la giornata non l anc<>n finita e dovrete tOl'Nre al lavo
ro. Nel frae<empo è arrovaa nuova posta: tra gli :altri. un 
messaggio dall'Inferno che vi reclama al nuovo lavoro di 
asnsS<n1, uno da jocllyn che va invaca al bar quesca sera 
(nspondeade ln modo poslwo), uno da vowo padre e uno 
da voi nessi. spedato anche a tutti i colleghi, che aiftf'lm 11 
ostn nuova !denoti di crlrn1nale T cncando di accedere al 

sol1ro file per lavonre. $Coprirete che e stato manomesso 
da quakuno (chi se non &b. Il borioso!) e che nchaode un• 
password per li nuovo accesso: formate le lettere sulla 
1»rol.l RA TBOY e pouete I.varare. Prima di termln.re la 
giornaca. fue un s>ito da Bob per rangranarlo e passate dal 
magazzino: appena sarete entntl, ..., raggiungerà Therese 
per tentare, rennes11m sedutione serm successo {Siete de 

cOCC•OJ) Tornando Il) tona livoro Yj accorgerote èh .. rorarlo è tumlnato e che vi CDn-
verra pedalare per .-.ggiunge"' b vosua ragazza al Ore.unang''r ree: dopo un paio d1 chiacchiere e qualche scambio d1 
baco affettuoso (condito duaramcnte dal s.ol1to episodio Mgolare - un upo poco s1mpauco sullo sfondo che "' ossery> 
e v1 m1n.ccia). deckfete che e giunca l'ora di appartarvi ua le mura domestiche e, al momento di pagare li conto (da 
brav. cavaliera quale siete). a.,.,te uao ptccola $0<]>fesa: uulimndo 11 portafoglio sul conto. un bigheuo da visita di' una 
pslcologa SCIYOl«à sul tavolo e., aùsen un defa-vu Poco male· cQf>doua b fanduUa sul dovano dJ O'°J_in seguito a un 
palo d1 clkcace. la <erata avrà la sua concluS1one con ruocl.l d'artificio. Il risveglio. però, sara tutt'altro che poacevele 
con un altro incubo a rompere quello èhe sembrava un 1d1lùo di pnma mattina. 

CAPITOLO Il 

V1 sveglaate d1 >Oj>mWto per scoprire che al Vostro fQf>CO Joc1lyn t sparita {meglio sparita che con 11 
venue squarcno e~ ncJrinc;uQ<>l), ~1 soli nel le«a. Una nuova gionuta ha 1n1~0 e rutto 
laSl'ia supporre che non sar.I plil piacevole della precedente. DateYI' un• pettinata alfo specchio, poi 
ntcogllete 1a posta per scOpHre un secondo biglietto piccante firmato "con la lettera "T' (inutile 
agg1ungerc aluo). In salotto. salutate Blob e, sòpnttuno. fts.sate un appuntamento con la dottoressa 
Hamburg. ut1limndo JI b<gl1eno da 'VJSltll che avevate 1Jnvenu10 al pub la sera precedente con il telefo
no (la segreaina ve lo concedm alle 15:30). Date un'occh,.ta 1n g•ro per concludere èhe c'e qualcosa 
di •nonulo (anche la l1breno non sembn I• nessa di lerr). 

mo e tcnt<tte d1 prendere la fotografi> che, nel 
pteno nspetto dell• tnd1none horror, IMlerà 
a sanguinare. Esaminate anche ta placca sul 
muro (se non l'avete già ia«o ln precedenn} 
e. aperto 11 cuselto, raccogliete 1i chiave, 
Immediatamente 11 vosuo cervelld da awentu· 
neri incalio dovrebbe "'2fimre al connesslo· 
ne. dunque preqléateVi nel ~e apn
te al portian:a che aveY:ttt scovato (nel caso 
non rabbate scovata, s1 uova dtetro gb sato. 
Ioni sulla de>tra: spottate gU nessi e il gioco ~ 
bnol). Lo scarwno 6 buio, presagio di qualco
sa di >lnlstra, dlcc;ate su quelf.a sorta di cre
denn per prendere li borsa e sarete viwma 
di un'alua visione. 

Appen. giunti sul pono d1 lavoro risulterà evrdente che ~ acaduto qualcosa di poco piacevole; I 
vosui colleghi sono tutti !>cl corndoio. dtosamente sconvolo. ~rlandq con loro. verrete• sapere 

che Il vecch1<> Bob ha ìncontnto premaruramenta I.a 
sua fine (alé, oggi non. si Lavora!). m• nuscirete a sape
re ben poco altro da Joro ~finando delf.a diut· 
tendone del pohlfottQ, entrate nella seconda po<U a 
sonlsVa per raccoifiere Il biglleuo giallo sul' f>Qvtmento 
(vi sono senno le parole .. INFECTION REVElA TION 
DESECAATIONJ. qu1nd1 encrate nell'ufficio del capo 
dafla porta Interna (vedrete come e $Ql0 UCCISO Il 
vosuo collega, preporate ti ,.cchett1no ). Un'1>poet· 
Uice vi fé:nnerà per porvi. ~kune dominde, m~ l'l"«l 

nusclrete a mantenervi ludci; sconvolo come sarete 
da un'agghiacciante vtsìone (tanto per precisare, g>J3r· 
dando gli episodi trascorsi attraverso I• guada nel 
menu. <Copnrete clic l'essere che comb~ nebnd.!1· 
:i.e e che vi assom1giia è noma10 "Hecatomb") Torn.11 
apuffido, vi dar.I appuntamento msleme ~·altri col
leghi al solito Dreamfng Tree; sul poSto parlate un 
paio d1 volto con jociiyn, che se ne andrà dlsrurl>;na 
dal vosuo •neuiamento e, infine, pu vOlte con 'fh<,. 

rese per accons~urc atrappuncamcnt0 che la hinc1ull:a "' proponi li Bon:ferl1ne Cfob. intorno alle 
19:00 
Tornando a casa troverete diverse sorprese poco pacevol1 ad attendervi: osservando lo specchio. la 
solita voce gutturale v1 rlsponderà lns~ltandovl (! nlutando Blob alla ioll~ maniera). I.a topam lnl· 
zlera • parl:arvr. per non parlare della libreria. lnsomm•, per ev1tare lo sclera 1n:uwnpo. sarà bene 
tornare alla Wyntech (per 11 dub • la pslcolop e ancora CTOPflO p<estoV • .dove poerO non sarete ben 
accolu daJl'lspettn<e (insomma. curioso111. siete J>dla SC</14 di un delatto!), Comunque.~ secondo ten· 
aativo riuscirete a sgatt:alolare denuo: a q~esto ;unto sarà 1f1Utile r'>gglungere ~ vosin scrivania. d•to 

che e sono 1sparone. ma converra prova(e alle 
>iue Nel box d1 1lob (perché. aveva anclie una 
m>echlni~ ndf8$)0 la Vittima, (fOverete a terra 
un bonone che po<rel>tie rwelars1 un utile indi· 
ilo (come al solito la ROIJIJa è !l'olto efficlen· 
te ) Qu1ncll ttntate èl1 entrare nell'ufficio d1 
P.,w ma, .,. da un lato che dall'atuo, scopnrete 
che 11 dJrettQre è presente: occorre uno sua_u. 
gemma per brio uscire dalla sunu! Andate •Ila 
1e.nvanra di T om e chiamate Paw (per Il numero 
c'è u~ nota accanto aJ telefono, con10nque se 
slete plJrf e 6996). Il Oflbùstlere finalmente 
abbandonerà 11 propr10 uffìc10_.. l:asc1:andovi via 
libera. Appena entnu scoprirete che il rnam.no 
ora al lavoro sul computer: osservate lo scher· 
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Tornare a casa e, una voita In sa.fono, :apnte 
la cassetta degli mrem che avete testé recu· 
perato: dopo che v> sarete imbosaq il vesati· 
no, date uno sg\lllrdo >ila mineoosa cartella. 
E' un file della 
Wyntech (111• 
va?) e conuene 
un• lettera del 
vostro d1rett0-
re lndlntuta • 
vostro padre 
(tale jonas, 
come rlcorde· 
rete dall• mail 

._., • Trakl La vispa Teresa. che 

:V .. alea tra l'erbetta. non c1 ha 
messo mollo a farvi cadere ~ al suo volere. aspettate d1 

.~ . - vedere quello che ha m 
>- lii,,. serbo per voi ..,._ ..... 

che vi ha spedato) che pari.a di cero Stnmn espenmena e akune 1ndag1n1 condotte daU'FBI (saamo a 
livello di X0 Files!). E' chiaro che qualcosa non torna' Che vosuo padre sia nmasto coinvolto an qual
cuno degli esperlrnentJ brmacologlcl della Wynteeh! Ed ~ possibile chç vostn madre avesse scoperto 
qualcosa d1 molto pericoloso che (avrebbe poi portata >I sulodio (sempre se d1 suicidio SI è effettiva· 
mente trattato)' Come mal, Infine, la lettera e 11 vestito da merletto sono stad coiuervau al buio di 
questa cauetta segreta! La nesso sembra aver un doppiofondo. ma p<or ora e lmpossibtle scardinarlo 
Last1ate swe dato che, tn l'altro, e gruna l'ora dell'appuntamento con la dottoressa. 
fbggjunto Il suo studio, scoprirete una persoo> affabile e cordiak. fln>imente • YosCT<>aglo. pouete 

parlare con lei • rivelare pbno piano la vostn angosciante ston> (per brlo dovrete mostrarle tutti gli 
oggetti che avete netr1nventart0 onche più volte). Lentamente la vostra Vita $1 componi s0«0 agli 
occhi della psicologa e, partendo daa 
tnuml che avete avuto da fanc1unl, ~""" 
do vostra madre v1 costnrigeva a ittdOssa· 
re quell'abtto rem111inole. passan4o attn· 
Verso la relwone con joalyn e l'attnlJo
ne per Therese (e vorno ben vedere!). 
giungerete sino alla morte di Bob e 
all~amfci11a che vi lega a T revor Fate 
attenzione. dato che per terminare b 
seduca e fissare un appuntamento per 
rtndom<1111, dovrete mowm ~Ila dott& 
ressa ruttJ gil oggem, compresi quelli In 
apparenta meno signtfluuvt, senta 
dlmenticarvl dl enmmare la sfera di 
vetro sulla scnvama. 
Ust1u dallo srudio. andate .al Dream1ng 

T,.,. se volete fare due ch1.cchiere con 
Max riguardo l'usasslnlo, quindi precfp!· 
tate., al Borderf1ne per l'ambito appunta· 
mento con la T ereoona. O.te :il simpad· 
co buttafuori la foto piccante sped1cav1 
dalla rag;im e -salate le scale per mro
-..iarvi 1n un locale sado-maso O:ue 
un'occhloa nel dintorni (anche nel bagni. 
se proprio cl tenete) e poi fiondatevi da 
Therese. che v1 aspetta sen1ualmente 
abbarbk:aa su un d1vmo rosso dinanzi il 
bar. La seraa si preannuncia bollente. 
qualche battuta. qualcosa dr forte da 
bere e siete subito In Aambé. olfrendov1 
volontan al p,.,rdng all'ombelico (male 
cane!). Concludeie la ••rata nel bagni 
del locale con la vonra comp•gna. per 
poa gettarvi a letto. Per porre termine 
>Ila nott:ata e al secondo capitolo. datevi 
un'occhiata all'anello che penzola allegro 
sul vostro pancione. 

-
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CAPITOLO lii Mi non c'è tempo per nposare suzl1 allori. d>t0 che è subtco 
mawno [qu>lcosa che• reda!tOrt dt TGM. ~ ., porocobi. 

__ ...;... __ F""r--==,,..----'--=-{' re • conoscono molto poco. portomeno dal .....o correuo. ) 
r " ttlefono .. salotto squtlb. dopo r obbligatono tradmone dello 

spe<cht0. deraa dal vostro sptnto naroslsa. degnoUIVI d1 rtspor>
dert all"apparecchlo. P•w, 11 direttore. YI chi.ma •I lavoro Rlspec. 
tue tvm 1 anon. J>f:inu cfi usore: e: cJOè 
pori>re con Blob [on.... è usoluarnente 
"Hunle). one:rvatelà ltbrtr11 e date 
u•\occ:hta11 alla posa (quem vola notnte 
proposte o~une. sofo uno scandaloso 
bi&lletto pubbllCIQrto rtl1!lvo a Phanca· 
<mapia I ) Te<mNto le l'OU1lne quo
!J!bne. llldatt da W)'l'tech C>ll' ntento 
omcòo. qu1Rdl "' roca jivonre Aloro, 
tanto per'"®'" nen. monien cbuia la 
g1ornac.. faro un gtro dt uluu 11 vostn 
<olleghl (~ un vero peccato che non d ,,. 
anche Bob. era sempre .., pGCere saluta
re quel wnpa!>Cone) CUUJ ancoro Koo

volt1 per l'accaduto n parta<obr• a 
secondi votu che converserete e°" The
rese s.arete letterilmente i.ggred1t1 da una v.sione, comunque 

dovrete KUWVI con joalyn (che tn•lll a farmi peni) per ol YOStro atteggWM11tO 1en11to 11 glomo pre
cedente al p<Jb e . .,,~ piu speol'oeo I*' i b1to che,.,.,..,.. non VI,,... fato uovue'" a.sa (era· 
vate trnpeznaD ., ...,. """'°"" di laVOl'O. ncordate') A~ ... se.,..,,.. dt Bob ed tsarntr1ll>do 
la sarob; pocrece aff'Nre ~ vostro iusto delbom>r nel aso ce ne rosse oncora bilOg>IO OrigtQiiclo 
alla f>O!U dclrufflcJo del direttore. senorete che 11 t 1mbtmmto con I tspettnee. raaiunaet• S<>ggh~ 

cnanclo la vostra scrrroua e 1cceq•1t al computer N1cnto sberle> 
nt strani questa volu. ma 1 sollu mesnggl cui stete tenuti 1 

rtspondett a vostra d•scrutone. lt:nporunto e che sono appan1 
del ooovi file soao la canda ·memo.• Owanmente sono rutu 

proccm e per aprrl a.,..,re bo1op> do alcune parole dw.ve che. 
in un 1mprOVV110 quanto incontroll>to •nacco d1 bontà. mt sono 
dectso • fomtrvt Tanto per, ... ,.,.., l'archMo è oc<oulblle con la 
password CARPE OlEM (~Ila svi quadre1to nell'ulfkio d• War. 
or). mentre per quanto f1lUl'da ' tre r .. le parole dloave sono 
mperuv•menre INFECTION (access doc) REVELA TION 
(enetir.doc) e OESECRA TION (curus.doc). cJOè le puole nn,,.. 
nure sul b1g1let11no &1>110 . O.t 1tsr1 1pprcndere10 che 11 bu011 
dorector• •ncende proregere 1piant1nlert0n delle Wyntech diii• 
cunos ... degli ~o (.,..;amento per pmervare la loro 111CC> 

1,moti) • che "°' ..... SfCU ogt!to di cwtelt porocobn per ""°" ll>Cor> oscuro noi un sako • magazzino. dove scopnre
tf la POf1K'"" m•s~re il'ltonoc.a e potreto nccoglitt• 
il mmcllo che so trOYa sul aYO)O insieme •I computer mom>. 

Fin1lmcn1e •ve<• ctl> che Vi ottorn! per scassNrt I• wsetea degli utr•w e nvelarne 11 dopplolondo 
°""'1mente non • <on~ fvio "' dctCll soao ~ poss.btle occhoo di ww. dooque tornite a casa e 

dltev do i.re con rutenS!le apPeftl reaipento ., combonmone 
con 1 cacwvote (1n pralla. dopo a•tr 
posato la cassetta sul a.volino con fo 
nc1so sistema US3tO per legere la posca 

owero chck doll'<>uetto sulla vostra 
persona • esam.,.te ~ mondo • utlliw· 
re M cxaa••ct IUio stesso .r.........., del 

CAPITOLO IV 
• sOi>to bonoso ~o del tNtDnO squenco. con Il telefono che strlla tn 

S3lo<to And>re • ~re per ntrovarv1 • porbre con sa segrtan1 della 
Wyn1ech che vt avvou di non rearvt al lavoro. a ausa dcl secondo omoadt0 
(evv:at, resa anche oggi•) Ch1>ramcnte non poltre palesore la YOscra gioii e 
Yi coca bonbre. r.ngenclow preoccupa11 sull'idtn!rd dcli> 'litllml: la rapw 
VI nveleri che J ~•lto dalla Jalce delb Nen Sognon • T om. ~ "°'"° 
capo Bussano alla ~ oncora sconY()i\J {s• & per .i...) e • lortO nudo, 
andate •d opnre per trOYaM dtnlnz• ~ pallosa ispeltrl« de4b poi= e 10 
sue 1nfln11e domande Rospondcte educa11menre alla pol1ll0\t2 per compi .. 
caro l'1nterrogatort0 fincM non W'ete luci.o st:>~. Konvoltf per t1b che 
•vrete Volto dal soff'itto (non ve lo descl'!VO sCMà perde tuCQ la wa enh11) 
A questo pumo i'lpPU!lamtnto >nbCSp>to con b p11<olop t I~. e VI 
va anclit MM che c't un buco~ Pmu di uscn concrob1t come 
semj)(O la posca (no .,,,... ognt lfO"."O, a quanto pare ) uno letttn di 
vostra m•dre (ormai non c1 " S!Up!Kt p111 di nulli) e un b1~•etto (un llW•tol) 
d1 Therese per ti BordcflN>e Oub. queJa ..,.. 
Nonostante raYVllO della segrtWU ondato •Ila Wyntoch ~:appena fame 
i vosuo cnonfaJe '"&"USO nel box di Tom. rispeance ntl pocno de1 SUOI 
poun VI bjocchen (d'iiiri pirto envato SWJ •""1Sa.ll dt rimanere • a.sa la 
cuno11ca è icata !tOppo forto) Nuft'1iuo do lare alora che rncannue un 
Ml clcchenone al OrClmlng Tree, do.,. 0VV1•mentc 1ncontrere1t Trovor 
che ne hl fa1to la sua seconda a.sa. Chlocchlenndo con ktl avrete onlQITN· 
lJOll• ~· mo imporano Tornito allo vostra domon e se non lo •veto 
ll>C(ft bao. guardattvt .... 1pt<cllt0 noi potf10 del'ailtp andato .. salotto 
ptr Plfiare COI' 8tob (tre YOJce), orma, I• vostra pnnopole tnterioc.vtnct 
(che, tra le oltre coso sta facendo colalJOnC con un cuore umano. e t0 che 
sono nmu10 a1 bls~ottt .) e osservare 1• l1brena e venuto ti momento di 
1'1Q1Uniere ~ srudoo doli> dottor•sll Ma orma• s"'re lmbrvttltl al lìlTlìte 
dello Klero • ll>Cht parlando <on lei non molverete nula. salvo scnW'vt 
c~re I ncovero ~ dtnQ (non nteeSsanMl'>t<ltt qvela del! 
scena '"'11lle) Fato nenuo era le ....n domesache pisto'" rempo per..,,. 
""' buswe •Ila pona t joolyn. assolulllmentt sconvolta, V1 certa. dr confor· 
to Accogltetela lrl S3lotto e cercace d• farle un po' d1 cOl".lgg•o: tu!OY!l. nel 

ll\CUnQ$11J dlii> porta dell'uffi. 
c•o del direttOf"t socchiusa 
(rappresenta un• not<'tolt 
•ttrattM per VOI} onglgndo 
lVl"tte modo di sc~re f'aw 
(soprannome d1 W•mtr) ha· 

gue con 
T om; come da <opoone. wece amlru 
d.a una v1oone "'' 1 quare v~rete 
Tom I.apre <on I vostro babbo·-· 
rete rritnulmente uasporati tn una 
specie d1 man1com10. Parl>tc al peno
noggi che ., cattond:lno e pn:Mtt a 
1bervv1 dalle tinJh1e ma verrete 

bnnuu dati 1nferm1era L unico 
- per lobtnrv1 dall tnClll>o san 
agguan11rc la pallina gi•ll• mentre t 
due malati ia lanccnnno ltctndola 
pasgre li •o<tn p.ed< Nello banon· 
di llbtrllttv (o l\)teYl lobenre) dllle 
CJn&h>t t ~to ., dlrozlOM dea. 
porta solta destn Vt sveglierete sul 

paY>mtnto de1t'uffict0 d1 pnma • Tom v1 1nv11cl'i a j)(Cn· 
dervl uno piuS3. andindo a npomc • ca.so; T omoto PII"' 
al focolare t OSse<V>to lolnru e specchio pt( ott-rt 
b CJUSCll ~ di sulti necouana a ~ con ano 
>ma ntl'•.-..nwn Qo;tlc) che Cl vuole l qwstO punto t 
un Ml salto •I Orfam1ng Tret dove troverete ti b\lon 
TrtYOr. con Il qu•lc potrete scamb<ue due ch!lcch1ero. 
GIUsto due. dito che •I fedele compagno di merende 1vn 
un appuntatnento e nnun1 soli con YC>t sten; tt()(\ vt 

nmom ~ da i.re che indire • trlMr'e b douorew 
~ 
lo •ostn pt1colog•. •ncoro con 1 rem dcl p•ntno di 
McOonold tre le fauci (banurooa b•ttutona nonosunre ti 
alo di Verve dovuto •ll'tmbruwmcnto dcl CO-ROM • 
~che devo ancon prendere le foto • sono ancon •n 
Jonno)(11.., Jonno di foniuaoo' ndf8S)(,,,.,,_ ""°' che 
rnswn NdSS). apparrl anc<n rllm(Unnto p.,. d.rt 
~ vta •O• seduto. mostrat~• un paio d1 YOlto b let\trll d1 
vostro padn!. il filo se&"'IO Thrtshold dt nuovo 11 vestii!· 
no di p.uo, la canol•no sexy, ~ blihetto •nvtto d1 ~ .. 
le """" foro e ptrSIRO 4 bottone dt Bob. ne con~ \11'1 trattqglO dnmmauco de YOStrO passato 
Orllttcnzz>to dallt - do "Oltr1 ma<ft e dolb momt di"°'"°~ usauonato • e~ do po<tola 
sono 1 YOStn occt.. probabolrnen11 a ausa & a6 che •veva scopeno il'1 òaa u dottornsa "' metterà 
In guardia sul vosuo labtle sato mentale e In pl(tl(ol•re 
sut pencoli eh• correte a cau53 d• quosa traumi cosi torri· 
boll. tnfine VI c~ dando.i ~tamel'lto •lb SCW· 

moN~te. 

Ora ~ bre,6JO che ........ ancia· 
t 11 pub 1 icucolarv1 '" solitudine, 

oppure -~ •I ~ sado-<nno per 
p•rl•re 'Oli Il llpo •ll'lngresso. ma la 
Vtn condu<IOM della Hf1a YI l!ttndc 

con ~ uo le mura dometuct:>e, 
lnlaro sul drMo "' att!llde la volwlio
sa Thtrese; come restnere (e chi,..,,. 
stol ndf8Sjl Aw1uo 11 convenutone 
e. non ~a en1n11e m ibbnvlO con
duceteb in cJmtr-a da letto per unJ 
nottt <l feroce p»UlOM e seduccnto 
folli.a Nel -nentre. un altro terribile 
urusonlO 11 sa consumat>do •Ila W'ffl
tech ~hlaro che al momento ve ne 
'"'por;> poco) 

momento p1u •nomo, decidere· 
te d1 fevatvJ la maglietta e 

....... """" che ··-=~ tO colen • pocco ln un ISWlto 
non "l'I'""" ' ~· dt Therne 
1ul vostro corpo nranno ben 
v11lblll. L• povera rag•ua 
and1ndose11e Imbrunita, v1 
l'O"ntra soft\ao • ausa dtl 
mouo dt coma ""°"" di pica 
che le ..., .. rq>lato Raccola 
la f()fe1na per copell1 dlmen!Jca· 
ca do Jodlyn sul tavolino. po1r .. 
te anche scordir-v• quals1au 
ctn're d1 consolu1one. dito 
che club • et.uso ~to e ~ 
momen~ cli Htnrre tutto il 
VOSl10 ego • pon•N! •Il> YOl!t ~la Wynted\ per surd1nort .U. baso li men10g11> (6 
chiuo ll>Che al p1u ottuso dello wrpe Bouet0 che neo p<ant 1nfer10r1 c e quokosa e~• 
non quadn t Che potrebbe ~) • vostro Compute< è "'°CCfS"bole e runico 
uttlombilo è ~ dt Pow dal 
corndooo. mo la pona e chiusa. 
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~ di ptV facH: Ub

lante la lorc111a deli• 
vostra tX·Mrigaua e 
scoprirete che avete 
Imo bene • ldopre con 
lei (•lcnmenu col aYO
lo che entnv1ce•). 
Accedete •I computer 
sull• scttv1n11 con il 
vostro nome e la 
vostra login. quindi 
controllate subito 11 
posta; In puncolare c'• 

un mesSIUJO di Tl'tVO<' 111otabto "Rt1d thos•·. Lqaetelo per scopntt b porola d'accesso al codoee di 
Jlcwem; BlACKLOTUS. On usate dal file ed encnte 1n quello do Paw (la porab d'ordone t Stmfl<e 
CARPE OIEM) dicc::ue su ocona c~ta dal due schermi ed emrertte nel'aru dove ~ 
asseanou 1 codoo do IKUCtzza. Per ambiate • YOStTO. 111sernt la porola c:M.e BLACKLOTUS ~ 
scopetta e portatelo cb I • 3 Dopo I logout. sanlwlltt I assmo dlono a ci..~ u.....to accaYitt 
t prendttt sa la i.aera elle I i.tnuo rosso 
Uscrtt on comdooo e. m.-.te. apntt la porta ...nta usando I ..,.tTO ltSSerono nel leaore Sc:tndo
te tnm<tt r1seonsort per '""'"""' In un labinnto di comdoo Oo....-.u VJraro molto porst (non 
temete. per M nlOn'Ot'llo I pencolo non suss.ste) rono a ~ doverv oggett> (la amoaa di forza. ~ &'0-
canolo. la coperta) elle .., bramo Nff.,,..,.. paanu ncordl. O. poccoli >Spttt..att YOSVO padre men
trt tsfJUM esptnme11a W•emt • Paw su alcuno a.,. umone la Wyncech era solo una copernn del 
proietto Thl"1'shold. che sfruttaVJ una lome di energia elettrom•gneoa sconowuta es1.1tentc! d1 

CAPITOLO V 

tempo nell' t41f1· 
cJO per ronl OSCU• 

ri. Non avendo a 
dispollù<>ne •Itri 
esseri umant per 
conunuare 1 ttr· 
nb.to esptrtmen. 
tJ Paw. scoptr• 
um menue <tr· 
cavate vostro 
p>dre on l•bon· 

Il vostro nsveglio. 
questo volti. urà 
1lqu1nto 1nsohto: 

sarttt immediatamente chlam•U • p;ir· 
lare con 1'11pectrlce della Jl'll .. che ha 
qualche sospetto sul vostro conto 
(ettecredo!). Osservate la gabbi• di 
Blob. p>rbte alla pol1uO<U. quindi con 
b vostn topaw Quindo la donna al 
servtto0 dello Suto san usc::ou. duevi 
uno spnlo allo specchto (sempre con 
I sacchttono sotto mano . ). prendete 
U portafOJ!oo eia! assmo. ncamce on 
frew la poita (~ wnbolo dela vascn 
dotta che "' monacaa con un "a prestO 1 
e foondatev1 1! tt1.iono per pren~e 
un appontamento U'l""tt con U doU« 
Hamoori Una volta nel confotuvole 

studio, ftr•t• però r1pcca.nte scoperti 
della sua morte e. come se non fosse sulf .. 
oente a sbiadire le YOStrt prosperove di via; 
un.a guardia armata bn irruzione nella swm 
per arrutarvl Fue uten11one, po1che di 
queno momento In poi ogni mossa falsa 
potrebbe provocare la vt11tra fine prematun 
(se siete fan.ade• del <llvat1gg1. aVttt trovato 
un altro momonto b<lono') Non tentate di 
dollm!lre la gu>rdoa. mi fugite dalb porta 
Andate alla Wyntech (tnche oggi non so 
kawon ewM') ed ..,tntt nello spbuznno. 
dove T revor ttmMa do memni on gu>rdoa. 
pnmo di ntNnert ucoso di. a.. eleuno 
rnp&lZlt Cotatt nella sua QtnlQI teSSe

mo (dovrtte ltllare un pllO di volto pnma 
di trovarlo) t ngg1uniete a zon• uffic 
Sede!.t'i doninli al VDSU'O Computer per por· 
lare all'enuu ctlt ne ha preso possesso. 
quindi os11tv1te la QJuen dt Bob e 11 com· 
puter di Tom. Infine entrate di nuovo 

tono. vi utilino come aviJ SopraWlwtste 1IJ'11penmento. ma nmanestt' ternbdmente scinuJ 
dal'-.,.. asso<t.ta • vowo padre non la ptrdonO nw a Paw 
Nella YOStn netta. finreu con ~ tTOVanl donanD al labonUJnO Stgrm> dtl progeao Threshoid (la 
porta a Sftltn nel comdooo dove " uova b copt<U). ptt >«edere al quale dovrete ..,..,,... una 
parola d'accesso nello scotolotto con la scmu 
•364• (conviene saMrt a '!"fSto Jl'l"to. ~ 
11 ruchlO di mane• concreto). Il codoce da onst
nre cornsponde alla cbta eviden:mta sul IOJ110 
trOV>to nel asseao delta scrlvania di Paw (cloà 
I 0958). con una cem auenzJone alla vcloclti 
dato che Il meconismo ~ • tempo Entnti nella 
sunu. sedetevi di front• • quella Jorta di con· 
solle, dove v1 verri chiesta l'ennes1mi pvola 
chi••• ptr accedere al file segreto La sofuuone 
so troVa scntta sul Lbretto rosso ed • ROSET 
TA. Fon corso un dialogo sullo sd>ermo e avre
te ·occasione do mpondert P"' s;enza conosce
re r1nterlocuton~ comunque. pnmi o poi 11 
convtnatoone s1 ch1uderi e .. lasctri con U 
punto 1t1tetroia11VO E' d c::uo d. ll>"'tl q<1tlla 
porta dwu1 Certamentr non c::on I YOSVO tes· 
senno (suonerebbe rt1armt1. quindi"' e~ 
torriart on wperfooe con la pt1!acaa >neon ontt
cn e r1gg1ungere 11 Borderlone Club. dove vi 
mende b T trtSON 

Cost ... dopo quaaro ch,.cc::h1ero . .., 1rmt.tn • lqll•rla Procedendo veno b zona destra della sala. 
per6, verrete fermau dal gorilla coo b b>rba elle non ne vorrà sapere do farn p;issare. 1 meno che non 
at• mt11tnate l'1nv1to di Therese Oinan11 alla ponlcona chiusa VI tocctierà •ffrontare un •ltro enigma; 
come senno.., dalla mal,.rda sul bfillttto. dovrete cercare di ncowulrt 11 cerchio verde. spostando le 
vane caselle Uno volta roggiunco lo scopo. J>l&i•te 11 centro t le caselle sl un.nnno per far scattare 11 
meccan11mo della porta. Apritela ed entrato: sulla vClltn destn 11 trova uno stupendo tavolo delle tor· 
ture (quello elle aVtte sempre deS1dento ptr K compleanno') mentre d.nanu a voo l presente un• 
mostulOSI tonda ross .. Spomndola. sarete cnvolu dal1I ptrlonniroce erouca (non pnVJta) do Thtrtie. 
Jl'lrtroppo l'ultonll ln&ro. mentre.., butt'"'1! musa sul letto do as1 per entnrt nel sonno del ptso. 
la C"'XCI del fOCO indn oncontTO ne1 bip del' oscuro loale • I suo """'10tarnel1(0 con la morte. 

coj1ert tUlU p oaettJ 
che oncom.nte per wrz. 
urli alla beU'e meatoo. se 
1vele 1nten11one di 
••darvene Tanto per 
com1nc1are. raccogliete 
I• poltoatoa m.rrone cbl 
tubo verde, facendola 
1mmed1ac:amente secu•· 
re dai ve esse.nn1 1f1tn• 
che nr1sc1ano per 
tern. quello a u. quello 
sfenco e quello • sttlla 
Un.te I pnmo e rulu· 
mo (con lo sttsso ,., ... 
n1a uwo per a acca ... 
te • 11 martello) per 
due v1u a un nuovo 
essere e. presi I !unit
lum1110S1. 1111lrm.ttH una 
volta nell• galleria per 

2 ;~.-~ ,r1~' .. 4) li f. :. . ..... • . ' ~ù 
' , ... ".· • .. \::::J 
• i ./ • 

Il meccanismo della controversia. 
grande enogmone finale N1enle 
1struz1ono. mente a1utr. solo la 
vostra logica v1 potra condurre al 
termine dell"avventura 1questa 
volla Kl e rFBS on momelica allbta
mo deoso do non mostrarvi alcuna 
immagine finale. per non ncevere 
malocchi e SC1acall3991no di questo 
genere non so sa mai 1 

atànrt 1 molluschi e Clltlir.lrnt uno dl essi SQgliatt ressero obndo sulla 
colonna d'ener&1a (prima con ol tasto sinistro del mouse. poi con Il 
destro 1n niplda succes11one) e potrtte ftre ntorno alla voscn dimensio
ne. giusto In tempo per vivere l'uldmo ln<1Jbo. 
Il vosvo dono (o• l'onvtnol).., CllUJl'lltori on una clln1a ~.per 
sfuggire al ch1rurio. dowete usare la sonnp s..J arrello. Vl troYerttt al 
Ortatn•n& Trtt (m•1. che asino t ·no fOCo') dove. per tYett la meatoo 
su joolyn, dovrtu utilomre b ptstola nel momento on eut Sili souo al 
vostro mento On sartte aapult>b ... W)'"ltch: n«oghtte 111 frecu 
I tesserono elle "' t caduto e idrm.ttlo .... >«ntun del' uconsoro 
per bscwvi alle ipolle 1 moru .....,tJ AJ club. stell sul cavolo souo a 
Thenst. UIOl\llt la leva ala VDStn llnlStr'1. Appinr> on VDStra madre 
con la quale pocreu tllPf*'flCINI. abbncciandola. 

nell'uff'oCoO dt Paw e. accedendo con b solita p>rola chiave di queit'uldmo. leggete la su• 
posu per poi accedere al file Goldm1ne doc e stamptrne Il 11mbolo grafico tramite 
!'apposito cuto. Pnma do scendere nel s0tterranel, date un'occhiata anche al file Bda· 
dress, 
D· nuovo nel labontorio doll'espenmento Threshold, •I comJl'lltr centnle. dogywe la 

pirolo chove ROSITT A (come pnmo) e. tettrnnata la convetSW0<1<1, uol mie ~ tesse
""°del defunto Trevor (begli 11n10 liete. non vo d spoce nemmeno un po'?) sul leetore 
elle ~ per apntt b porta dii bnmavate neJ cap<tolo precedente l'lpte I Wto 

con a simbolo che avete sump>to 
nd'ullìoo do Paw: 191*'11 encnu vtr· 

'F1ggh1u f1ggh1u mio • in un 
1mpe lo do bonta vo strongerele a 
voslra madre roappacrhcandovo 
idealmente a lei pnma del tonale 
con botto 

Sanvent1u do n<tOVO t>tlla domensiont •lterriaUVJ. docate su que1o elle 
~ del ~ Curus e nc<OJl•ete la mellN verdognab. Entnu nella 
ooovi ganeiu. potrete unire la melma lpptlU nccola a quella marrone 
che avete nell'on.enano e uuhmre l'imputo ottenuto per npanre 11 
foro s..J cubo verde a terra Salite e. nella nuova Joc::wone, lnsente la 
crown a forma circolare nel foro della grande ruoa; quindo datevi da 
fare per collocare l'eneri•• tnmlte Il quadro com1ndl (~uello sulla 
destra) cosutuoto da materie orpn1che Il procedimento da seiulre 6 Il 
seguente. coll~att cli sp1nottl colonu con quello a destra e on bosso, 
rospetundo sii •bblnamenu do coloro Una vollll complttato 11 promo 
p>SSO. UiOnatt la nllnopola rossa e ruoate W cerchio banco • ore I O 
(l'aperwn dovnbbt enere verso 11rustra); qu•ndi premete l'~tto 
anncoone sopn al ctrcNo lii modo di 1cten<lere i orcuoto di soMtra t 
$pC11Ute tncoro qutst'uitlrno tioo • ore 3 (apercun COITlflltt>mtntt a 
destnl Pr..-.do una se<onda votca roaeao ~ 1aivwtte w 
arcuito •trde t dovrttt ruocare la nunopola rosso on modo che b frtc. 
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rete 1nttrrot11 da quest'u umo. che 
decidtri elle t '°""'o I momeruo do fare un po" do 
ct.arem suF1ntera vocendt. sp,.pndovl che. dopo 
r onc"*'t• occorsovo anno pnrnt. ~ solo un clone. 
Per nufta sconvola cblla noum e .,,.. g>Jvanomu clal 
tomeo a M1crom1ch1nes VJ che avete orpnomoto 
per la nottata a VlfMrt con I •ostn •mo0 (quel~ anco
ra 1n via), vt troverete ad iffronaire un mostro. 
fmprtsslonantemtnt.e somiglbnte al Boss•tto proprio 
1n seguito 1 una delle nowte d1 sflcb sopn menzJON· 
te. Dopo un breve e cosuuwvo colloquio, quanclo 
l'idrofobo cerchert do secaM cnmlte I. ap> della 
n1amma. clleate sul computer sullo sfondo. per ven~ 
re sanvenou nel mondo panllelo al YOStTO. dove 11 
ula renerp che "' ha sconvolto resistenza. 
Qui "' tonV!lne lasaatt ~ la ruoonaf.O • ne· 

23 

ca punu a ""'stn. On è &'unto I momenco di lavonre sul l11>l1Colo con I trt paiono colono (cllcando 
su di esso. nioca) Porutr I pallino rosso ntlraniolo "' basso a destra e UJOn1tt a ~ punQtO da 
esso Con I "U'O aaivuo. spostate dr nuovo I tnangOlo •n modo cb pors>rt I palltno pio nella poS>
uone precedentemente oceup>ta da quello rosso (quindi on buso a destra) e manate per la seconda 
volca 11 laser Ripetete r operuione anche con I paUono blu e azionate nello stesso ordone le tre levette 
colante (proma rosso. poo .,.ila. 111(.,. blu) G1r.1te di nuovo b m.nopola con la freccia verso destn t 
npettte le trt oper.Wonl con 11 tnangolo. wwmentt come descntto poc'anzi. concludendo Il tutto 
con l'•tt1VUtOne ordinata delle trt leYette. S. sarete rouscld • nsptetart !"ordine delle uoon1 nd modo 
corretto, avrete attlvito il portale e potrtte lltra•ersarlo per tornare n•ll• d1meru!one normtle t 
Incontrare Jocdyn La donna .. ke cercherà do convincervi a rimanere con lel e si imporri UN scelta 
restare tra at• um.w caruopevolo do essere dei cloni. oppure tom>rt alb domens.one alttm•Uva am•ndo 
comt un umanor 
Qu.lsiasl w la deasione elle prencbte avrete modo di vendoam • I moo lnterYtnto ttrm•na qui (t 
anche 11 moo. coca coca' ndfBS). 
Saiuu • baCl (AloN' ndfBS} 



"salta ~riscia, afl'ampicati scompstl camuffati 
lanciJJ incanresiml Hai un 11rco s11ld11to al braccio? 
E allora usalo! Fai attenzione: I drsghl che cetchl 

sono nella cavem.a di Syth. e la che devi dlstruggetli 
prima che loro dlMl'llggano Il tuo tegno 

m11 occhio ai pstenti: c 'e un ceno Zio Morghsn 
che e piu pericoloso di un serpente! E non fsrll distrane 

dal filmati di presentazione: sono belll.'isiml, e vero 
ma la Tua missione e plu lmportsntel" 





ENTRA DA PROFESSIONISTA NEL MONDO DEI VIDEOGIOCHI 
Creatori di SCREAMER 2 (Virgin , PC CD,ROM) 
Sviluppatori ufficiali SONY/SEGA/NINTENDO 

..,1,111111 l.1 M1le,tunc, l.1 pnnc1pak '<"-ll.'t.1 d1 w1lupp.1 \'1dl·u1:u..:h1 
ttali.m.1 e dopo i rcn~nll succc''' in11:m.1:1<mali ra1.?(!i1111t1 con 
"xrc 1111cr Z c1 '11:1m,11:,p.mdendo per rcal1::::m~ nuon cnttNa,m.mu 
rr· :•'Ili per re CD-ROM e le più ('<'l•·n11 C•lll><lll' J1,pomh1li 'lii 
1111.'floltlJ. 

Chi cerchiamo:----------- ----
GRMICI E ANIH\TORI 30 
Con l'f<l\'ilLl c>pcncm.1 ndla rcalt::aw>nl' da m.1<.lclli, .1mhll'n1.1:1om 
\; .101111.1:10111. 
Rl'"llll'lll mJ1,pcn,ah1li '<'"'' un'o111111.1 com>"-.:n:.J Jc1 1t1,,hctt1 
cr.1hc1 3D ( 3D 5lUJ10, >lumag.:) e buosw capa.a là d111lu,1r.1:1»nc 
wn p.Kchem :![) (Pho10,hop, PhohN\lcr, Dpamt}. 

PR(){,RAMMATORI lD 
C.111 pmvaca e'rcncn •I Ji progmmm.1:u1n1: 111 C/C++ e ·'"'·mhlcr 
!i0x%. 
I nd "ren,,1htf 1 huotH' cnn1i-ccn:1: 111.11 l.'marach,· ,. del Il· 
prnhlo:maucho: mcrcnll .1lla procrnmm:u11me da arrl11.:.1:1<>m l() 
re.1lt11nl' 

Cos:1 offriamo:----------------

lnn.1re CV e macenale J111w,tr.ll 1\'0 a: 
• L Il .11nh1cnte rrl•fC"IUnale ahamcll!l' Cfl.'.111\ 0 e '111111>1.mtl.', .u

lrl";Z.ttU con 1 p1ì1 m.m;au ~"to:nu h.ir.h\,lre e sott".ue. 
Mile,tonc rl • \,ìa Cappellini 23 • 20124 MILANO 
Tel. 02-6707;666 • Fa:1. 02-67075668 

• L1 f'll"11'1li1~1 J1 panl·uparc alla r1:.1li::a:10111: J1 nJl'l.}!!l<'llu JI· 
l,lllll.'ntC C<lOlpl:llfl\'I , 

E-mail: milcston@micronct.il • l.J11,1tt1mu1r.111;11t1cnt11 economico. 

F LA S H GAM E S 10139 TORINO· VIA VALDIERI 12 l\flCINO PIAZZA ADRIANO) TEL. Ol l /4340289 · FAA O l I /4348189 
ORARIO: 14,00/ 19,30 - SABATO APERTO TUlTO IL GIORNO 

pc GA M ES-CD 
ALSION MrT 
All NEW WORLO OF LEMMINGS MrT 
ATLANTE DEL CORPO UMANO ITA 
BASILICA DI S. FRANCESCO D'ASSISI fTA 
BROKEN SWORD fTA 
CARMAGEOOON MfT 
CHESSMASTER 5000 ING 
CMUZATION 2 rTA 
CLOSE COMBAT MfT 
COMIXZONE ING 
COMMAND & CONOUER REO ALERT MfT 
COSMIC CREATOR rTA 
CYBERWAR ING 
DESCEHT 2 MIT 
OESTRUCT DERBY 2 ITA 
OIABLO ING 
OISCWORLD 2 ITA 
ENCICLOPEDIA RIZZOU 97 ITA 
EXHUMED MfT 
EXTREME POWER PACH + JOYPAO MIT 
Fl GRANO PRIX MANAGER ITA 
Fl GRANO PRIX 2 fTA 
Fl 6 BACK TO BAGHDAD MrT 
FALCON 30 ING 
FEDERICO FELLINI ITA 
FIFA 97 MIT 
FORMULA I fTA 
FULL THROTilE ITA 
FUGHTUNUMITEO ITA 
GENEWAERS MIT 
GIOVANNI PAOLO Il ITA 
GRANO PRIX MANAGER 2 fTA 
GUILTY MIT 
HELL A CYBERPUNK THRILLER fTA 
Hl-OCTANE MrT 
I FENICI fTA 

TUTTI I PREZZI 
IVA COMPRESA 

94000 
48000 

138000 
88000 
78000 
88000 
92000 
92000 
88000 
48000 
78000 
98000 
78000 
74000 
88000 
78000 
84000 

TEL 
68000 
88000 
58000 
78000 
94000 
38000 
78000 
76000 
84000 
78000 
48000 
88000 
55000 
82000 
48000 
74000 
44000 
58000 

IL GOBBO DI NOTRE DAME 
IL MONDO DEL VOLO 
IL MOSTRO D'ARGILLA·STELLARIS 
I MICRONAUTI ·STELLARI$ 
I MONOIAU DI CALCIO 
INSETil OVUNQUE 
LA OMNA COMMEDIA INFERNO 
LA OMNA COMMEDIA PARADISO 
LA OMNA COMMEDIA PURGATORIO 
lA GOARDIAHA Detl'INFIMTO • STEUAAIS 
LA PIETRA 01 NffiUNO·STELLARIS 
LARRY LEISURE SUIT 
LELOUVRE 
LEONARDO DA VINCI 
UGHT HOUSE ·IL FARO 
MAGIC THE GATHERING 
MOK 
MICHELANGELO BUONARROTI 
MICRO MACHINES 2 
MOTO RACER G.P. 
MULTIMEDIA BEETHOVEN 
MYST 
NASCAR RACING 2 
NBAUVE97 
NEEO FOR SPEEO 2 
NIRVANA 
OLYMPIC GAMES 
OUTtAS 
PERFECT GOLF 
PERFECT GRAN PRIX 
PINBALL FANTASIE$ OELUXE 
PINBALL WORLO CUP 
POD 
POWERCHESS 
POWERF1 
PRAY FOR OEATH 
PRIME LEZIONI 

ITA 
ITA 
fTA 
ITA 
ITA 
ITA 
ITA 
ITA 
ITA 
ITA 
ITA 
ITA 
ITA 
ITA 
ITA 
MIT 
ITA 
ITA 
ING 
ITA 
ING 
ITA 
ITA 
MIT 
ITA 
ITA 
ITA 
MIT 
MIT 
ING 
MIT 
MIT 
ITA 
ING 
ITA 
MIT 
ITA 

99000 
104000 
56000 
58000 
38000 
58000 
68000 
68000 
68000 
58000 
56000 
92000 

134000 
88000 
92000 
88000 
92000 
68000 
68000 
88000 
48000 
74000 
74000 
88000 
88000 
84000 
48000 
88000 
84000 
34000 
68000 
38000 
84000 
76000 
79000 
54000 
74000 

PRIMI PASSI 
PRIVATEER 2 
PRO HOCKEY 95 
OUAKE 
REBEL ASSAULT 2 
RISE OF THE ROBOTS 
ROMA '2000 ANNI FA" 
SCREAMER2 
SEGA RALLY 
SENSIBLE W. SOCCER 96197 
SPORTS MASTERS 
STAR TREK • GENERAZIOll 
STAR WAAS X·WIHG VS llf FlGHTER 
STEVEN SPIELBERG 
STRIP·POKER PRO 
SYNOtCATE 
SYNOACATE WARS 
TERRANOVA 
THEOIG 
THE LAST OYNASTY 
THEME HOSPITAL 
TOMBRAIDER 
UNOER A KILUNG MOON 
U.S. NAV'f FIGHTERS 97 
VlRTVAL POOL 
VIRTVAL SHOOKER 
WINGS OF GLORY 

PC OAMES - FLOPPY 
HOCKEY 
INNOCENT 
PAGAN ULTIMA VIII 
PRO HOCKEY 95 
SAIL SIMULATOR 
SYSTEM SHOCK 
TROOOLERS 
WF EUROPEAN RAMPAGE 

ITA 64000 
ITA 98000 
ING 78000 
MIT 74000 
ITA 58000 
ING 58000 
ITA 74000 
ITA 74000 
MIT 74000 
ITA 74000 
ING 38000 
ITA 88000 
ITA 84000 
ITA 92000 
ING 48000 
ING 48000 
MIT 74000 
MIT 48000 
ITA 58000 
ITA 68000 
ITA 94000 
MIT 82000 
ING 48000 
MIT 109000 
ING 78000 
ING 84000 
MIT 58000 

ING 48000 
MIT 68000 
MIT 68000 
ING 48000 
MIT 88000 
MIT 78000 
ING 44000 
1NG 32000 

VENDITA NOTEBOOKS "OYSTER" 
PENTIUM " BR A HMA 

CONFIGURAZIONI A RI C HI ES TA 

PENTIUM 
INTELI 33 

da Lire 
1.290.000 

FLOPPY DISK 3t/2 HD 

E. 550 

MESE DELLO 
SCONTO 

••••••••••••• 
TELEFONARE!!! 

• 
. . 

TUTTO IL MATERIALE 
COPERTO DA GARANZIA 

VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 

PAGAMENTI RATEALI 
SENZA INTERESSI !!! 

MONITOR 14" - N.I. 
MPR Il · 0,28" 

ASOLE E. 399.000 
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L'l.A.D. ESISTE! 
Grazie a BovaByte crolla un altro tabù 

Ebbene si, per il mondo Informatico sarebbe suto certamente più 
comodo un complice silenzio, ma noi di 8ova8yte d slamo sempre 
battuti strenuamente per una stampa libera e veritiera, che non fosse 

mal condlllonata da tomacond personali o secondi fini. In effetti, abbiamo 
provato a chiudere sii occhi, ma, versosnancloc:I di noi stessi come ladri di 
verità, abbiamo deciso di confessare, per la prima volta nel mondo 
dell'lnfonnadca, le vere colpe e le vere respons.t>lllti a cui s'Incorre colle
pndosl a quel malecletto aneulo Infernale che tutti chiamiamo 'Internet', 
ma che forse sarebbe mesflo chiamare 'INFERNET', luoeo di perdizione 
ove le um- menti venSoftO accareuate e titillate dalle piu meschine ten
taxlonl. E che per questo ,_a dipendenza pslcoloslca (ma anche fisica, 
come vedrete). Basta dunque schernire chi sa fare Il proprio lavoro meatio 
dl noi, finiamola una buona volta di prendere In ,iro 111 pslcolosl e I ,ioma
llstl, perch6 loro svol1ono I loro compiti per Il nostro bene, mentre noi, 
punti sul vivo nelle nostre più Infime deboleue, slamo sempre pronti a 
smentire 01ni cosa. Apriamo dunque 111 occhi, rimuovendo la patina di 
marmellata che copriva le fette biscoetate di cui sopra. e illustriamo senza 
timore di smentita i risultati delle nostre più recenti ricerche. 
Per comodità, abbiamo deciso di sepire il filo loslco di un articolo orlsln• 
le apparso per la prima volta sul Messagero qualche mese fa, documen
tando In maniera assolutamente lnequlvoc.t>lle 01nl sln101o punto, soffer
mandoci con tenacia sul sintomi dell'IAD, l'Internet Addlctlon Dlsorder, 
una malattia REALMENTE ESISTENTE e dannatamente pericolosa. .. 

"CHI PASSA TANTE ORE AL COMPUTER 
DENUNCIA GRAVI DIFFICOL TA' A llAP· 
PORTARSI CON LA REALTA' CHE LO CIR
CONDA" 

Come si pub notare, i due sonetti presi In 
esame presentano sravl disfunzioni percetti
ve, non so se ve ne siete accorti, ma non 
sanno più stare col piedi per terra. SI noti 
anche l'ombra del tipi In questione: 6 perfet· 
tamente ovale, come ovali sono le ombre dei 
personagsi del videoslochl. 

SOLUZIONI IDONEE: indossare unicamente 
sii scarponi con le leppe che vanno tanto di 

moda ultimamente tra I srattonl, e smetteria una buona volta di sfldanl in 
muldplayer su Internet. 

"BISOGNO DI AUMENTARE IL TEMPO 
SPESO SU INTERNET" 

Ecco un caso visibilmente terminale: questi 
vanno addirittura a comprare l'Internet al 
supermercatolll Probabilmente perché il 
tempo SPESO on-Une non è mal abbastan-
za ... 
SOLUZIONE IDONEA: convincere tutti I 
supermercati della lona a eliminare tutti I 
carrelli. 

"ANSIA e AGITAZIO
NE PSICOMOTORIA" 

Inevitabilmente, ogni 
malato d'IAD che si 
rispetti non pub non 
manifestal'e attacchi di 
ansia e a1ltulone psi
comotoria, dovute alle 
troppe ore passate 
davanti allo schermo 

senza muovere parte del corpo alcuna (che non siano le dita, come vedre
mo In MSUito). I depntl nella foto, testimoniano In maniera assolutamente 
inequlvoc.t>ile quanto appena detto. 
SOLUZIONE IDONEA: dieci litri di camomilla al ,iomo levano l'ansia e 
l'asltaxlone psicomotoria di tomo. 

"PENSIERI OSSESSIVI 
SU INTERNET" 

Inutile riporre un qual
siasi barlume di sperano 
za per una miracolosa 
guarlslone: l'Internauta 
allenato è ormai 1lunto 
a uno stadio talmente 
alludnato da non pen· 
sa re plu a 
NIENT'ALTRO che 
non sia In formato 

HTML Parla con sii altri solo via IRC, intrattiene rapporti umani soltanto 
per teleconferenza, non usa più Il telefono se non per chiamare Il proprio 
provider, arnie all'impieeo di un modem collepto direttamente con Il cer
vello. 
SOLUZIONE IDONEA: upsrade totale del cervello. 

"VOLONTARIO O INVOLONTARIO r--...-~r. 
MOVIMENTO DELLE DITA (tipo tastie
ra)" 

Nella foto, un caso terminale d'IAD, in 
cui Il sintomo di cui sopra è escremiuato 
.U muslml llvelll: questa manco piu si 
limita a muovere le dita, ma si porta 
addirittura dietro la tastieralll 
SOLUZIONE IDONEA: sostituzione 
della cara vecchia tastiera con una 
Microsoft Natural Keyboard, vedrete che 
dopo un palo di secondi Il malato d'IAD 
reasira ripttando qualsiasi tipo di con
tatto tra polpastrelli e tasti di plastica. .• 

"FANTASIE O SOGNI SU QUE· 
STIONI LEGATE AD 

INTERNET e DESIDEIU 
DI ONNIPOTENZA" 

Altro che Clark Kent e Il 
Dally Planet, questo malato In 

fase conclusiva non fa nient'altro 
che dormire, so1nando di vestire I 
superpannl di nientemeno che Capitan 
Netscape, il paladino desii applet JAVA 

che lotta contro I cookies, che salverà i 
canali di IRC dal talceover, che riporterà 

l'ordine nel n•-sroup più disordinati e che percuoterà senza pietà chi non 
lene Zzapl (www.xenia.lt/u.apl, per la serie non facciamoci pubbllcltà. .• 
NdBovu). 
SOLUZIONE IDONEA: IO K1 di Kriptonite. 
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MASTERPIX 

~ r TITOLO CO ROM TITOLO CO ROM 
Aladd1n Pc 45.000 After11fe Ila 115.000 

Via Zappellini 4 
688 Sub Atlack 95.000 Bolraval In Antara 95.000 
Alrflnos 45.000 8URTOO 85.000 

21052 BUSTO ARSIZIO 
AnQSl 35.000 CannaQeddon 85.000 
Allantis 95.000 Civillzation Il +Data 95.000 

FAX 0331-322841 Banzai Too 85.000 DarkColonv Tel 
Civillzahon 45.000 OaVlona USA 95.000 

.... Collezione Edicola Cto 50.000 Dìablo 85.000 

/ DISPONIBILI TITOLI IN ' Comanche 3 95000 Olc Hard 95.000 
COOQuesl New Worfd <5.000 EA. Cricket 125.000 
Controffensiva 75.000 Fifa Soccer Mana11er 65.000 

BUDGET PER CD-ROM Descent 2 45.000 Formula 1 G P 2 95.000 
Duke Nuke 30 Cd-Rom <5000 Gabfiel KnlQhl Il Ila 125.000 

SNES MDRIVE GBOY Dune Il Cd-Rom 35.000 Gran Prix Manager Il 95.000 
Dunileon Keeper 105000 Guts'n' Galers 75.000 

GGEAR PSX 
Ounneon Master Il Cd-Rom 39000 Harvest or SO<Jls 95.000 
Ecstatlca 2 65000 I F22 Raptor 95.000 

Il FliQhl Amazon Queen Cd-Rom <5.000 Jack Nicldaus 4 105.000 
FUp Out 45.000 Kilhr>A nme 95.000 
Formula Kals 95.000 KKND 85.000 

SONY PLAYSTATION G.P Manager Cd-Rom <5000 Krazv Ivan Tel 
Helicops 95.000 land 01 lore Il Tel 

L.299.000 Ice & Fire Cd-Rom 49000 M A X 95.000 
Jungle Book Pc 65000 MDK 95.000 
KinA Quesl VIII Cd-Rom <5 000 M1ndGrind 65.000 
Kyrand1a 3 Cd-Rom 79.000 MotoRacer 95.000 

NINTENDO ULTRA 64 
Lo max 85.000 NBA97 69.000 
Manx Il 85000 N1hllisl 95.000 
Mega Man X 3 45000 Oullaws 95.000 

L.299.000 Monster Truck Rally 85000 PhantasmaQorio Il 135.000 
No Respect 85.000 Power F1 85000 

'- Olymplc Games Cd·Rom 45.000 Pro P1nball T1meshoc:k 95.000 

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENiÀ ! 
Olvmolc Soccer Cd-Rom <5 000 Rac Rallv Chamoi.,.,ship 75.000 
Outpost 2 95 000 Red Allert 95000 

SPESE POSTALI L.12.000 
1 

Pandcmonlum 95.000 Redneck RampaQe 95.000 
Peto' Sami>ra 97 Te!. Rlsinjl Land Tel PER ORDINARE BASTA UNA PR• Tour Pro 97 95.000 RobolronX 65.000 

TELEFONATA PAGHERETE IN Puzzle Bobble 85.000 Rugby leaQue 125.000 

CONTRASSEGNO AL POSTINO 
Ravenlofl Il Cd-Rom 79000 Scudetto Il 85.000 
Raylroad Tycoon Ami 49 000 Shallered Sleel 95.000 
Ro Leone Pc 45 000 Sonic & Knucless 85.000 
Riod 85 000 Star Control 3 95.000 

I PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI $.Puzzle FIRhler 2 45.000 Ten Pin Allel 85.000 

TELEFONARE 
PER CONFERMA 

TEL. 0331-620430 
INFOLINE:MASTERX@TIN.IT 
--

S.SJ!ggt Figh!!!C Il C:!!·Bsim 45.000 Theme Hospital 95.000 
Seorehed Planel Cd-Rom 45.000 Virtual Cop 95.000 
Sentlent 85.000 WarGods 95.000 
Speedster 85.000 Wlpe Out 2097 85.000 
Startrock Goneratlon 95.000 X-Car RaclnR 95000 
Top Gun Cd-rom <5.000 X-Com Apocalipse 95.000 
Uefa Chamolon LeaRue 75000 X-WinR Vs Tie FiRhler 115.000 
\C·Men Ct11IC!ren 75000 Yoda Stories Starwars 

Progr. didattici, enciclopedie ... 
Accessori di tutte le marche. 

65000 

ASSISTENZA E RIPARAZIONE. 
NINJIEND064 

Tutto ..... per la casa, lo studio 
ed il DIVERTIMENTO. lii 
MICROSOFT" F;S I liti I 

EPSON" 

siamo aperti 
SUPER NINTENDO 
[jN TPITAINMENT SYSTEM I 

dal LUNEDI' al SABATO GAME GEARN 
1 COUM IORTASU n>EO GAME l'YSTEM I 

9.00-12.30 / 15.30-19.30 GAME BOY™ 
Chiuso Giovedì pomeriggio .__ ___ ___, 
Tutti i nomi e marchi riportatì appartengono ai legittimi proprietari 

TITOLO CO ROM ..... 
Axelcrator 95.000 
3D Ultra MiniRolf 45.000 
4x4x2 55000 
Blod 95.000 
Capltallst 95.000 
ConQtJesl Ear1h 95.000 
ConstructJon Tol 
Countersttike Data 45.000 
OeadlV Games 95.000 
Dragon loro 2 105.000 
Erad1cator 65.000 
F-16 Fighlin!l Falcon 95000 
F1 65.000 
Fifa97 69.000 
Grid Run 75.000 
GtRacinR 97 75.000 
Herdllne 95.000 
Hcros Of Mlght MaAic 2 95.000 
lndìpendanco Oav 95.000 
Klck Off 97 85.000 
Larry 7 95000 
Madden97 69.000 
MaQic 95000 
Master 01 Orion Il 95.000 
Need for $peed 2 95.000 
Nemesis 105.000 
Nhl 97 69.000 
Nirvana 105.000 
Noir 105.000 
Pandora Directive 135000 
Perfeci Weapgn Tel 
POO 95.000 
ProPllot 95.000 
Pvramld 95.000 
Resident Ev11 lei 
Sandwarrìor 85.000 
Searab 85.000 
Scotd\er 95.000 
SeQa Rally 105 000 
Shadow Wa/Tlor Tel. 
Shivers 2 lta 95.000 
SPQR 95.000 
Sleel Panlhers 2 85.000 
Terminator Skynet 75.000 
Terraclde 95.000 
Test Drive Off Road 85000 
The City Of Los! Chlldren 85.000 
Tomb Raider 95.000 
UILSoccer MenaQer Il Tel 
Unreal Tel 
Vìrtual Fiohler 95 ooo_.. 
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& CD TIME 
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NAb 
Bollettino mensile d 'informazione - 02 - Settembre - Richiesta Listino c ompleto software o Ha rdware tramite posta o e -ma il 

[}e 11 ere <Jitolo Titolo [}enere e lu :-;::; ic lDre:z~o 
Assault Rights Spara 3D Deotkeep Sparo JD Tomb Ra1der E 87 000 
Wipeout Gara Judge Dreed Arcade Worcrofl Il ~ 87.000 
Locus Sportivo Wrestlemonla Sportivo Red cleri .t. 87.000 
Triple Treoth Raccolto Whichoven Il Sparo 3D Fifa 97 t . 65.000 
Nhl Quolerbock 96 Sportivo Bottle lsle Il Strategico Sc reamer Il t 69 000 
Hexen Sparo 30 Star Treck Avventuro · Broken Sword 1-:. 87 000 
Novy Stryke SimulVolo Zeddas Sparo JD Duke Nuken 30 E. 49.000 
Ice & Fire Sparo 3D Baku Baku Arcade F-22Light1ng t 99.0UO 
Wilardry Gold Role Play1ng Total Knokout Sportivo Cormaggedon U.S.A t 79.000 
Future Shock Spora 3D Bugs Arcade Formulo 1 t . 79.000 
Qin Avventura Uefa Champ1on Leagut.• Sportivo lnterstate 76 E. 8/ OUU 
Enthomorph Avventura Afferlite ITA Simul.Reale Rednake Rarnµuge t . 87 oou 
Virtual Kart Gara ·etu lo Fire A.cade Kick Off 97 t . 87.000 
Cybermage Sparo 30 ZITA Arcade strateg. Jagged olleance t . 87.000 
Nba 96 Sportivo Racing Greathest Thrill Raccolto auto Noir t . 95 000 
Nhl96 Sporitivo Need for speed Gara Auto Diablo t . 79.000 
Rubgy World Cup Sportivo Wing Commander IV Spazialer 30 Zork Nemesis t . 89 000 
Red Hot Soccer Sportivo manie Avventuro X-W1ng VS T1e Fighter t . 87.000 
Mortai Coil Spora 30 Karma ITA Avventura Comanche lii t 95.000 
Red Ghost Strategico Congo Avventuro Darkllght Contlict t 95.0UU 
Steel Phanter Strategico Worms Arcade Stroteg. Fifa soccer manager X:. 87.000 
Sonic CD Arcade 

TUTTI AL 59.000 
Dungeon Keeµer x; 87 .000 

Millenia Strategico Moto Rucer .L 95.000 
Fantasy Stra tegico KKDN t . 79.000 
Third Reich Strategico Rise & Rule Strategico Theme Hosp1tol t . 95.000 
Urban Runner Avventuro Amok Arcade MDK t . 87.000 
Bureau 13 Avventura Close Combol Strategico POD t 87 000 
Copilolism Sìmul Finanza STORM Arcade WIPEOUT 2097 E. 79.000 
Shellshock Sparo 30 Cybeno Il Avventura spara G-NOMEMMX E. 79.000 
Magie Corpet Il Spara 30 Tournoment boss 96 S1mul Pesco 
Wing Nuts Arc ade Volo Lelsure Su t Larry VII Avventuro NOVITA' Telefonare!!! 
The last Dlnosly Spaziale 3D Crornc,es of fhe sword Avventuro 

Busta move Il Trasport Tycon Simul Reale RocketJokey Arcade 
Empire Il Strategico Exf re me Gomes Sportivo Constructor lta Last Bounty Hunter Gun Metal Rage Sparo 30 
Crusader no remorse Arcade 3D ISO Congo Avventuro lron & Blood Horvester lng. Avventuro Offensive Stroleg1co 
Dragon Lore Avventuro Ab use Arcade Pete Sampras 97 
Conqueror AD l 086 Strategico Botmon Forever Arcade 
Whorhammer Strategico Terranova Spora 30 X-COM 
Druid Avventura 3D 1so Meons wor Strategico 
Frontier First Encounter Slmul .Spaziale Conquest of the world Strategico F22 RAPTOR 

TUTTll AL 69.000 Etc ......... 

& CDTIME st 
Computer 1ghting tor e P~ 

ASSEMBLAGGIO PC \ ABE S OD lY F.-CDD V':>RLU 11 
f;. 8° 1")Cu 
.E )c.,.. ... •.•O 

A«EHORISTICA I ~~~~~ 
GIOCHI ~D EDUCATIVI SU 
CD ROM 

Consegno tramite posto assicurato o corriere espresso 
Posta t: 9.000 Corriere solo pagamento anticipato 
max 3kg - !:. 15.000 Calabria e Isole !:. 30.000 



VOLEVO STUPIRVI CON EFFETTI SPECIALI, 
MA HO PENSATO BENE DI ANNOIARVI ... 

avete passato delle belle 
vacanze? Spero d1 si. le mie sono ancora 
d1 là da venire dal momento che 

sardonico a fine luglio Qu1nd1 se da un lato siete più 
freschi e riposati di me dall'altro potete invidiare 11 
fatto che devo ancora godermi tulh i bagni che vi 
siete già fatti! Ma lasciando da parte 1 misteri della 
·consecutio temporum" redazionale. veniamo al 
dunque. a cominciare dallo strano titolo. 
In effetti l'argomento che questo mese andiamo a 
trattare - la memoria RAM nelle sue molle 
incamazionl - fino a poco tempo fa non era dei più 
stimolanti .. al più c1 si poteva vantare di avere EDO 
a 60 piutlosto che a 70 nanosecondi Ora l'avvento 
dei DIMM i moduli a 168 contatti. con la relativa e 
velocissima memoria SDRAM. ha cambiato le carte 
in tavola E a questo proposito voglio lare una prima 
precisazione non confondete I hpl d1 memoria. in 
particolare la SDRAM con 1 moduli sul quali viene 
montata è vero che sui PC quest'ultima è 
disponibile solo sui DIMM. ma questo non significa 
che si debbano confondere le due cose I possesson 
di Mac sanno bene d1 cosa sto parlando. dal 
momento che hanno usato I DIMM per anni. mollo 
prima che gli utenh PC venissero a conoscenza della 
parola stessa A parte 11 numero di piedini. la 
differenza tra SIMM (Single In hne Memory Modulel 
a 72 contatti t DIMM tDual In hne Memory Modulel a 
168 sta nel fatto che quest ultima gode di un accesso 
ai dati d1 64 bit. cosa che fa si che un componente 
possa essere usato singolumente Senza 
dilungarmi, vi dico quindi che l'unica cosa che vi puo 
interessare di questi nuovt moduli è che finalmente 
v1 liberano dalla necessità di pensare sempre per 
coppie quando acquistate o montale della memoria: 
per esempio. potete mescolare sulla voslra 
molherboard DI MM di dimensioni tutte diverse Se vi 
pare. late conio che ognuno valga per due vecchi 
SIMMI 
Ma veniamo a cio che sicuramente vi interessa 
maggiormente. e cioè il funzionamento dei vari tipi 
di memoria; com1nc1ando dal basso o dal passato. 
che dir si voglia M1 scuso fin d'ora per la mole d1 
acronimi. sigle e s1glette di cui Il testo sarà 

invanabilmente infarcito. ma che c1 volete lare. si 
traila alla fin fine di letteratura tecnica (quella 
sull'argomento. non questo artJcolo che al più s1 puo 
considerare poesia dada1sta!I. 
Pnma della EDO (che. come qualcuno si ncorderà. 
quando è stata lanciata si voleva add1nttura far 
passare come qualcosa che rendeva superflua la 
memoria cache ... ah ah ahi) c'era la buona vecchia 
FPM (Fast Page Mode) Ormai credo che non ce 
l'abbia più nessuno. a pane qualche vecchia scheda 
grafica che monta la sua variante VRA M . che 
significa appunlo Video RA M: questa ha la 
peculiarità di poter essere letta e scritta 
contemporaneamente. dal momento che è. come si 
dice. "dual ported" ovvero a doppio accesso In 
pratica questo risolve un annoso problema delle 
memorie video. e cioè il tatto che tipicamente 
l'accesso alle medesime viene disputato tra CPU e 
RAMDAC. La RAMDAC non è altro. come avrete già 
capito al volo dalr acronimo (RAM D1g1tal to Arnilog 
Convener) il dispositivo. sulla scheda video. in 
grado di "ricostruire·. come si dice 1n gergo. un 
segnale analogico a parltre dati informazione 
digitale contenuta nella memoria video: questo è 
necessano perché 11 tubo catodico del monitor vtene 
pilotato da un segnale (un'onda) mlnnsecamente 
analogica. Anche la RAMDAC ha una frequenza di 
funzionamento. dalla quale dipende la frequenza 
massima di refresh del vostro schermo. ed è per 
questo che i possesson dt Myshque vecchio tipo con 
la RAMDAC a 170 MHz vogliono già camb1arta con la 
nuova Mystique dalla RAMDAC ultra-pompata 
Chiudendo questa inie ressanle parentesi lne 
dovremmo riparlare ... ) e tornando alla VRAM. polele 
ora capire come la "doppia porla" abbia reso 
possibile. ad esempio. una scrittura sulla memoria 
video da parte della CPU mentre la RAM video 
stessa viene contemporaneamente schiattata sullo 
schermo, cio che rende la scheda grafica un bel po' 
più veloce. 
Passando alla EDO. la spiegazione è già chiara dal 
significato dell'acronimo, che sta per Extended Dala 
Output. Questo significa che un d1spos111vo lsea ol 
gates) in cascata o. per dirla più chiaramente. a valle 
dell'uscita della RAM stessa. è in grado di 

A&&IORNAMENTO OVERCLOCK 
mantenere il valore dell'oulput per 
un tempo maggiore rispetto alta 
memoria FPM. un tempo 
idealmente sufficiente alla CPU 
per leggere 1 dati 1n questione 
senza dover "rinfrescare· la 
richiesta ~ questo il motivo per 
cui. ai suoi bei tempi. s1 sostenne 
che la EDO rendeva superflua o 
comunque meno vitale la 
memoria cache secondaria. 
ovvero quella montata sulla 
motherboard: poi si è visto che 
non era davvero cosi , ma 
comunque ne riparleremo quando 
ci occuperemo detta cache stessa 
(e a queoslo punlo sono certo che 
slitterà al prossimo mese. ;ihl 
ahi!). Oltre a questa simpatica 
leature. la EDO è generalmente in 
grado di offrire una performance 

Quest'argomento sembra sempre il più gettonato tra i 
lettori di TGM appassionati di hardwa,.e, almeno a giudica.re 
dal volume delle e-mail che ricevo: vi avevo all'uopo 
accennato al fatto che Intendevo inserire nel Silver Disk una 
FAQ (Frequently Asked Questions). Mi devo però, come 
prima cosa, cosparge,.e Il capo di cenere per non avere mai 
citato il newsgroup, it.comp.hardware.overclock, vero punto 
di ritrovo degli smanettatorl di jumper, sempre pronti ad 
aiutare anche quelli alle prime armi. Ed è proprio l'aiuto· 
moderatore di cotal newsgroup, Simone Tugnoli, al quale 
pensavo per le FAQ (in realtà si tratta praticamente, per 
mole e profondità, di un vero e proprio manuale). 
Purtroppo, mentre sto scrivendo, Il CD di settembre è 
chiuso da giorni, per cui non ml resta che pr egarvi di 
portare pazienza fino al mese prossimo: nel frattempo, 
coloro tra voi che compiono scorribande nelle autostrade 
elettroniche della Grande Rete potranno scaricarsi le FAQ 
in formato Word all'URL 
http://bellquel.bo.cnr.lt/-slmone 
e trovare le stesse In formato HTML all'indirlz:z:o 
http://bellquel.bo.cnr.it/hardwarel 

supenore in fase di output ma comunque le resta 
sempre un Umile che mese dopo mese sl fa sempre 
più stringente a parte la rarissima e mollo costosa 
EDO a 45ns questo tipo di RAM è (in condizioni 
nominali. lasciando quindi perdere i vari 
smanettamenti overcloccanti) incapace di sostenere 
una velocità di bus superiore ai fatidici 66 MHz. ~ 
questo il motivo per cui 1n tempi relativamente brevi 
la vedremo sostituita dalla nuova. smagliante. 
sardonica 
SDRAM. della quale veniamo finalmente a occuparci. 
L'acronimo significa Synchronous Oynamic RAM e. 
ancora una volta. è illuminante: per la prima volta 
infatti un tipo di memoria ad accesso casuale è in 
grado di gestire tutte le letture/scrillure 
sincronizzate con il clock dì sistema! Questa cosa è 
oltremodo eccezionale perché fino a poco fa solo la 
cosiddetta "Static cache RAM" ne era capace. Ma a 
parte te parole e i dettagli tecnici. che cosa rende 
cosi appetibile la SDRAM? Il fatto che gestisca 
agevolmente velocità d1 bus fino a 100 MHz. oggi 
fantascientifiche per un PC, ma che tutti ci 
auguriamo siano presto rese d1spon1b11i a tutti per 
rimuovere quello che - l'ho ormai ripetuto lino alla 
nausea - è sicuramente il maggior collo di botllgtia 
dei PC odierni Non fatevi infatti ingannare dai tempi 
d accesso che vengono propagandati. i famosi 10 
nanosecondi! Questi corrispondono effettivamente 
alla realtà ma purtroppo l'architettura del vostro 
persona! non è assolutamente in grado di avvalersi 
d1 questa velocità. e sicuramente si illudono coloro 
che pensano d1 registrare incrementi significativi 
nelle prestazioni semplicemente sostituendo la 
nuova SDRAM alla EDO nel loro sistema cosl com'è. 
Oggi come oggi intatti possono avvalerS1 
efficacemente della SDRAM solo coloro che pensano 
di dedicare nolevoll lempi e sforzi allo sfruttamento 
del bus a 75/83 MHz di cui abbiamo parlato in 
passato Ma è vero che il Pentium 2 è ormai alle 
porte. e che dovremo rifare tutti i nostri conti con la 

nuova generazione di motherboard ... Questo, per6, è 

un altro discorso ... 

Gaah, figuratevi che questo mese volevo parlare 
anche d1 ·ardischi". invece non ho potuto neanche 
toccare un argomento a cui tenevo molto. la cache! 
Sarà per ottobre nel frattempo godetevi la vital Alla 
prossima e mi raccomando ... fate i bravi! 

P S Dal momento che il mio indirizzo di e-mail è 1n 
fase d1 nvoluz1one. se mi volete scrivere è meglio 
che lo facciate a quest'indirizzo. semplice e di 
immediata memorizzazione, 
sam05450cdcsun.cdc.polimi.it 

P P S Come già due mesi fa. mi sono chiesto perché 
sottoporvi alla visione di fotografie di processori e 
componenti In silicio, sono arrivato alla conclusione 
che vi avrebbe fatto sicuramente più piacere un 
bello screenshot di Hexen 2 (questo è Il mio 
preferito). Che ne dite? 

Buon scancamento (e conseguente 
smanettamento)I 



IL PASTORE RISPONDE 

Pas1ore tu patulae recubans sub tegmine 
lag1. puot tu 1llum1narm1 con la tua uggezu 

ovinlinita? Sto per ilC(!Utstare un nuovo computer ma 
francamente d1 schede acceleratrici capisco poco o 
niente, da quel che ho letto su TGM 99 il nuovo standard 
saranno le schede 301x. Tu come la vedi? Quale mi 
consigli (tieni presente che sono un maniaco dei 
simulatori d1 volo. tipo Falcon 4.0 o anche Wlng 
Commander e che Il computer sul quale verrà 
installata sarà un P233 MMX con 32MB d1 RAM)? La 
Mystique da 8MB installata sul computer d1 un certo 
pecoraio che fine fari? Ancora congratulazioni per la 
promozione a lavacess1 di l2AP (ma Geims che fine ha 
tatto?)! 

Zennh • Joe Michetta" Fedenoo 

PS: Vìsto che realls1icamenle Il computer m1 arriverà 
per fine agosto, non à che mi polresb mandare una e
mail d1 nsposta piccola-piccola. magari con allt!gato Il 
DNA di una delle tue pecore donate, pnma che 10 parta 
per l'Inghilterra Il 3 Agosto? Perché cosl d1mostreresb 
di essere n più prolessionaleeeee 

Ebbene si11il, lo ammetto. sono davvero altamente 
prolessionaaaaleeeeel E per questo ti suggerirò la 
scelta miglioreeee. che sarebbe acquistare almeno 3 
schede acceleratrici per poi metterle In serieeee 
(SBONK. NdBovas) Va bene. la pianto e laccio la 
persona sena: esistono vari modelli di schede 
acceleratncl che montano il famigerato chipset 30fx 
(che. come tu stesso assensa. e destinato a diventare in 
breve tempo uno standard de facto come la Sound 
Blaster:I. ma 1n fondo sono tutte più o meno equMllenll 
Ti consiglio qu1nd1 d1 acquistare quella a p1ù buon 
mercato e con il più ampio parco giochL. GraZJe infine 
per I comphmentilli, lo con I cessi ho molle cose 1n 

PROBLEMI 01 JUMPER 
Accecante. abbagliante • Partenomco Pastore. sono un 
quindicenne di Venem che per la pnma volta deade d1 
scrivervi per due molM che mi s1anno a cuore 
I) Avrò letto circa due o tre strabilioni d1 lettere d1 
fanalla killer della tempenitura di funzionamento delle 
schede madri. che, come sport preferito. hanno quello 
di overcloccare CPU, vorrei. anche solo a llloto di 
informazione. che m1 diceste all'interno d1 una scheda 
madre COSA kakkio devo muovere per aumentare la 
frequenza del processore (e non penso dì ess&re l'unico 
a esserselo chiesto) • come aumentare il dock interno 
della scheda tad es nella tanto famosa scheda della 
Asutek che può raggiungere 83 MHz d1 dock interno 
ma funzionare anche a 75. come si stabilisce la 
frequenza?), 
2) Vonrei che informaste quel "Fnink", che. fiero delle 
sue adenoidi, nel numero 91 dì TGM si è lamentato del 
tatto che tutti a scuola gli belassero dietro (a ognuno la 
sua croce). in quanto aveva una configurazione stile 
pastore. che la scheda Matrox Mystique può montare al 
massimo 4 MB di SGRAM e non olio (quanto è wro che 
a stare zrtb s1 guadagna sempre ... spero che gU SI sii 
fuso tutto). 
Siete sempre i mtgl!on. Marco 

VIWaGgpnet.tt 

P S.: non m1 aspetto che pubblìchlate la lettera se 
potete. però rispondetemi via e-mail 

Tanto per cominciare. una premessa c:he ml sembra 
doverosa, c'è sempre una pnma volta per tulio. e anche 
l'overdock non è da meno. tuttavia a questa 1111m1tone 
bisogna essere adeguatamente preparati Tanto per 
cominciare. devi armarti del manuale d'uso della 
scheda U. in bella Y1Sla dovrebbero esserci Sl!gnate 
tutte le frequenze 1 cui lavora la scheda (50. 55. 60. 66 
?So 83 MHi:I e l'unità massima d1 moltiplicazione (1 .5. 2. 
2.5. 3, e via di questo passo, man mano che te 
tecnologie lo permetteranno). Un processore 'va' alla 
velocità stabilita dal produttore (frequ&nza normai& di 
lavoro) e. partendo da questa . la prassi è che l1 
motherboard e il molllplicatore SI debbano adattare un 
P133. ad esempio. dovrà normalmente essere setuto 

come 66 x 2 Normalmente. quando sJ overc:locca una 
CPU, si può agire in due modi aumentare la frequenza 
di lavoro della scheda madre (portandola. che so. da 66 
a 75). oppure molttpliando per un fattore maggiore (es 
2.5 invece di 2) Dipende dal bpo dì processore (non tuttJ 
permettono molbpùcaz1on1 per numen fraru &d è anche 
lt caso dei Cyrix - mi scuso di aver scntlo una 
castroneria il mue scooorsooo NdPastore) e dalla 
molherboard che possiedi. Nel newsgroup (In 
particolari it.comp.hardware overtock) trovi anche un 
sacco d'intorma11oni su spec1fiche "non documentate" 
che magari permettono a una scheda madre d1 andare 
anche a 75 MHz quando Il massimo teorico urebbt 66 
Tuth questi cambi d1 configurazione s1 ottengono 
'sponbcetlando', vale a dire modificando la pos1z1one det 
1umper presenh sulla scheda e contrassegnati. Il più 
delle volte. anche sulla serigrafia della stessa se non 
sai come fare o dove toccare. è meglio che li faccia 
guidare da mani più esperte. 

ANCORA SULLOVERCLOCK 
Caro Pastor&, chi 11 scrrve è un bravo ragazzo (!) che 
desidererebbe overcloccare la propria CPU Ora h 
elenco la mli conliguraz-

Scheda madre l430VX 
CPU Pentium 133 
Matrox Millenlum 2M B 
HO 540MB (che tristezza!) 
CO ROM Pioneer I OX 
Masterizzatore PhiUps 4X 

Andrea Z Roma 

Overctoccare 11 Pentium 133 non à mai 
semplìc1ssimooooo Una gran parte di PI 33 
presentano 1nfal11 il molhpllcatore di ctock bloccalo a 
2X (in pratica continuano a raddoppiare Il ctock del 
chipset a prescindere dal sellaggl della scheda 
madre) e. 1n questo caso. è lmposs1b1le raggiungere i 
150 MHz con una moll1pllcaz1one standard (owero 60 
x 2.51. overclock per1llro non di certo conveniente 
cosi facendo s1 aumenta 1nlatt1 la vetoc1ta della CPU. 
ma questo Viene fatto a d1Sc:apllo d1 tutto Il resto del 
sistemaaaa Ou è in poss&Sso di una molhtrbe>Ard 
che supporta I 75 MHz può invece provare 
l'impostazione 75 x 2 1n questo caso. pur rimanendo 
150 MHz la velocità del processor&, vengono 
overcloccate anche tulle le altre componenti del 
computer (il chipset funzionerebbe infalll a 75MHz 
invece che a 66, mentre 11 bus e tutte le schede PCI a 
37.5 MHz invece d1 33) in più s1 raggirerebbe 
elegantemente 1l problema del molbplicatore bloccato 
di cui sopra AUre 1mpostaz1on1 possibili sono 66 x 
2 .5 = 166 MHz. ma 1n questo caso è opportuno 
raffreddare adeguatamente Il processore Net caso in 
cui Il sistema diventasse instabile (esempio, errori 
strani In Windows 95) è anche possibile portare la 
tensione della CPU dai canonici 3.3 V all'alimentazione 
VRE (3 52 VI. per la cronaca quella utilizzata dai 
processori K5 di AMO Si tenga comunque presente 
che in questo caso la temperatura delta CPU 
aumenterebbe ulteriormente 

CONSIGLI URGENTI 
Carissimo Pastore. ho intenzione di cambiare 1l mio 
computer e vorrei qualche vostro consigho p&r farmi un 
PC con un buon rapporto quaUtà/prezzo. Per esempio. è 
migliore un 200 MMX della lntel o un K6 200 MMX? Un 
12x.16x.18x.24x ecc ... ? Una Matrox Mystique o una 
301x? Voi che più di molti alln sapete qual è l'evoluzione 
dei v1deog1och1. datemi qualche consiglio su come 
fareste 1l vostro PC. GraZ1e da 

Andrea C.raolo 

Per applicazioni d1 bpo generale. ora come ora (Cl~ c01 
prezzi di luglio. non so se Il tanto discusso 
abbassamento del listino lnlel avrà dawero luogo o 
meno a fine estate) Il rapporto costo/prestazioni pende 
tutto sul K6 di AMO dotato dl tecnologia 686 (e quindi un 
gradino più in alto di tutti i Penllum MMXI e d'istruzionl 
MMX. ha come unico '1allone d'Achille" la quablà della 
FPU. paragonabile a quella di un Pentium 200 MMX 

(mentre in teoria la si dovrebbe poter paragonart a 
quella di un Pentium Pro! Tra 1 letton CO-ROM continuo 
• prelenre gu 8x • 1 I 2x (che leggono alla s1esu wloalà 
in ogni occasione!. mentre Ira te schede video non 
posso non consigbart1 l'accoppiata 53 (una qualunque. 
ormai costano poch1ss1mo) + 30fx. a conti latti la prima 
è ottima sut 20 e la seconda 1mparegg11b1le sul 30 

AIUTO! Ml STO PASTORIZZANDO!!! 
Amìd di TGM. temo d1 &Ssere stato preso dal virus det 
Pastore1 
Ora Y1 spiego l'altro giorno accendo Il PC e m1 salta Via 

~ pulsante e la molla lo. con molta fretta pure troppa. 
nmetto a pos1o il pulsinte Ma Non La MoOlta COSI 1l 
pulsante non è ben allineato alla lmea del cast ma è 
leggermente infossato dentro per via del fatto che 
manca la molla A tal punto m1 sono d&tto ·non sta 
bene per nulla devo togliere il pulsante e nmont•rlo 
c:on la molla" Dopo alcuni minuti di 1enlahv1 ml sono 
reso conto che solo Il Pastore poteva lare una cosa del 
genere .... ~Grave? Sono recuperabile? Esiste una cura? 

Un Lettore Disperato_ ~llcamente al punto del non 
ntorno 

Noooo. non è veeeeroooo. 10 non avrei MAI fatto una 
cosa del genere. se &1 rompe la molla. com& m1n1mo dei 
cambiare tulio Il case. regalandolo at tuo vicino d1 casa 
e comprandone uno più belloooo. dove la molla non si 
rompe di slcuuurooooooooo 

PROBLEMI WINDOWS 95 
Salve sono Emiliano. un ragano romano d1 16 anni 
Sorpassando 1 superflui compt1ment1 passer11 subito 
al mio probhtma che m1 ha portato a scnverte Ho da 
poco acquistalo un Pl33 con HO 2 I Gb.16 MB d1 RAM. 
modem. abbonamento a Internet. CO ROM 8X. scheda 
S3 Vìrge 325 con 2MB &ec lns1atlando i driver d1 tutte 
te periferiche ho purtroppo constatato (non so bene se 
purtroppo) che una scheda non ha per6 ricevuto 
nessun driver ml nfensco alla PCI card (che credo sia 
la scheda grafica d1 base) inserita accanto al punto 
mterrogat1vo nella zona ·Gestione periferiche" Ma 
perché le ho scrilto1 Beh. perché provando diversi 
g1och1 e demo ho constatalo che essi sotto Windows 
scattano ineY1tab1tmenle fermandosi anche per 3-4 
secondi(molte volte c10 è dovuto a un eccessivo 
caricamento detl Hard Disk. ma non sempre) 
Sottolineo che questi sono giochi che sono indicali per 
PC molto meno potenti d&l mio Penso dunque che la 
causa di tulio questo sia la PCI card. anche se non 
sottovaluto altri possibile problemi A essa ho provalo 
ad affiancare t dnwr d1 una VGA o SVGA generale ma 
poi mi crea problemi d1 incompat1b1hta con la scheda 
53 Virge (tra la montagna d1 manuali del computer 
questa PCI card non • nemmeno citata) Spero 
dunque in una sua possibile soluz1one(o quantomeno 
risposta) e nel salutarla le lascio il mio Indirizzo e
mail: md/.6320mctlnk.it 

Emiliano Nleri 

Non capila raramente che una scheda video mal 
configurata possa in qualche modo abbattere te 
prestazioni generali di un computeeeer. e 1l più delle 
volte 1l problema si man1f&Sla propno Il. nell'elenco 
delle penlenche (per chi non sapesse ancora d1 cosa 
sto parlando. provale un po a d1cc:are col tasto destro 
del mouse sull'icona del computer in alto 1 sintslra. in 
Windows 95. e poi a selezionare 'Proprietà .), In cui la 
suddetta scheda può essere trattata come "periferica 
PCI sconosciuta" o addirittura replicata due volte. una 
correttamente. una come scheda "mislenoooosaaaa· 
L'unica soluzione• procurarsi i driver su Internet. nel 
tuo caso dal silo http / www s3.com ovviamente 
cercando quelli g1ust1 (dovresh controllare cht chipset 
53 monta la tua scheda 111deo. semplicemente ftcendo 
attenzione a cosa appare immediatamente dopo 
l'accensione o il reset fisico del computer). 
disinstallare dal pann&llo di controllo di Win95 la 
scheda che Windows 95 vede come difettosa. e poi 
installare tramite l'Icona ·nuovo hardware" Il driver 
appena procuralo Dovrebbe andare tulio apposto 
Con una Virge non usare mai i driver generici. non 
fullZJonano alfaltooooooo!" 





CINTO DI QUUR POsn 

E - ndenclo e r.dwnndo _,., ....... al .....-o I 00 lnaedoOOe a 
dn1 quut1 e MlCM ~ u:nu.s1ma pota •. tOf"I del rut0 potete 
oo1trvare 1emp1_.. ~ lo •pcci>lone •una •tona dt TGM. 
noi 8ovu 1i.mo anche I posalol1 tht ""'° "durlu plu • lunio". se 
.-..itda rowwone di MoJ< e/le. 1n qu>n<0 dnUote. • -· w 
""""' a lfueno le _... leaere • a .,.. la .... pononalsm>a nspom 
qualon lo ,_ ntCOUltlO. A - penino nolo """" a ... più 
con'°"° derEdttorlale Comunque •ra. tornando a not. pen"amo u 
m al dt q<atc= dt cui ondar flerl, a tuta alta. cerando di non KtVOla· 
,.. •u q.alche busta ""°'" cfomen<ICl<I 'lii" o b. s. ...,,,., """" a que· 
..., nwlaai lo doòboonlo ~ • - ct.t a •Ye« ,.i>to 
...... dole louere..,..,....,... t ct.. W1 QJtD I~ che ai>blamo 
P"' •olte 11\decto ••ete 1ernpre "p<omouo" • P""' vou que>ta rubrla 
o. crediamo. la '"' conduzJo<ie Questo me« m wtto poCr1bbe npttar· 
~ "°'Com& al IOloto ••"""""'° 1 tilel'I quanu> pu po11tbole ...,.,..... 
I e. noia ~ di - qui • ltstfUW" con Y04 ; """""" lOO e 
anche oltre. porprno 1 M>llll cordoali wm ~buona leaun' 

Noi 8ovo1 
tfmmoll@disibonlc.11 

DI NTTO UN PO' 
Good morm~ BOVAS, la voun NvlSta (akobl'I che lo 1peuor1 di 
un TGM è clra I cm) ml OC<Upl un lnttro .caffa le, e seri•• per 
pro/'°"°""°"' alcuno (moltl) ariomena sui quù •orr .. dire la ma 
~,... c10M LUCA. ..... THE FOX e vl .aM> da A.. A 
A .. llwlo! Ma doY"6 que•t> oaif (Manono. Do M4 Banco. Maccan~ 
co- "' dt<Ono llJtntaf)(,_ nu "'U"nscono una aterva d'omulu NdP) 
Ma banda alla polooca • pauwno al dunque. Ho dtc•IO d1 ,.,,..,.., ptr 

) o 4 mo<M (poo vedo) I) Ho compnto W modem 
l ) NOll so - .. la Pom"' abb.a t"tC>pQto la pnma lea.an 
)) Ho capoto ct.. run1<0 modo per scnvom doveva.,..,.. quel<> ei«t· 
uotuco lo l>t• per rbparmtare di scrtvere. lo lo so! 
4) An<h"iO esisto 
Vorr• dire la mca "' .,.,....- ...,,... e non e/o quancomono concn
bun ... su-. di p>rtn .... lm1Q. 

I) R.ayman. 'KO wa domanda. "So pu6 I.re un pladorm che va (•n 
alcunr punu) conuo la logia del pbr.fonnr' M1 1p1eao meillo Cl •ono 
del punu dovo per c;rovart I mact>etu che r..,dono v111bol• le P'"'°"' 
~ bumni ., de< poso dove •I non ~ t socuri di ......._ b) non " 
vede - c) 11 ~ solo ~ "'"PII I ""'° 11> pou Vl<W10 alo 
tpollone! Bohl Per fotu che dura SO .,.,., V1 ~sco che ho filHto 
m1l11td1 do pl.tdorm ml Slrò nnco1llon<1ol 
l ) CO·ROM: la lo~ v.i gna Il comptttnte che erodo ua ~ Servalo 
~ (nd ss. Sc.tbno s.t.escn1 Caro s.mno. -. ho r...,,..,. 
ne oV' volta chi l'll4IClO f CO ...i drM che lo fn(a rep..,.....,,. nella 
p<opuuiont dello ,....,, lnbtU a mana sempre ~-- una 'P"'" 
pilont, un file botch. un chkcheula por bre Il buco rotondo b tm· 
P'° ntl primi nume" q.Alcuno non mt rl<Ofdo •• ert ru (Sttfano) 
rdude nel CO i filt '°""" · . ....i .-a p11yt< l>rN<• ptoS'1""" Ùl>o 

rowve. poo quando a .,.,,._ sono ' " ·spn~ , owvo la daa d 
fl'OV' 6 l'Ì tnscona e ""' I"' 1 mettere lo dm del Windows ond•OITO 
(<olo per provat11ll). Nel CO d• 11uano FPS Golf, non 11 ln•alla. Andl•· 
mo ,........_ per qvanto f'l&U'rda I' .nterl>cda: ma perché non ne d MC"' 
..,. "' HTMU C. sono dole ~· S« " qu»' P..- pcxert 1'1da<e
m ~ Me • .mod e pt&hatev• wad• per quake/doomrdoom 
IUde.cent/dtscent llpppolpapenno pluto 
)) FLASH. WINDOWS 9S FUNZIONA Mo associo t WctoKrtYO ton 
clv (tutt> o poclv) • "' redwone sosttniono • V'" voce eh• •octo 
WIN9S a ~ pure I ~ lP de. Beades SE Ol'l'ORTIJNNIENTI: 
CONAGUMTl' 
4) 111101<.fN SWOl\0 ($0ctoutolo. 99 000 hrt do m1111) • lo •t>to 
dem'arte delle awtnWrt anfithe. • un rdm della o,.,,.y e t~I più ne hl 
,:i.ù ne metta. Prtio ioftanto cM non apis<t un tubo (unsurate 
purt')(beto Nel') di U>rS1 DUO quando p>tla (notare • pand<nso') 
Ptrch6 domi "°'' Ptrdlo dio da ~ dialol!" di 8S ""° 1..,;w e 
1b1tuato solo alta pn do •puan• di Monkey l • basa (SENZA 
NULLA TOGLIERE AL CAPOSALDO DELLE AVVENTURE E IN 
ATTESA 01 Ml)) Nel"awtnwn citi lt.ovoluuon. come gou.stamontt 
'°"'""" - • loto~ ................ ~ Jul -o di 

""''''" ' P""""'IP ""° an-anu ah perlcone. ed• SOLO 11'11· 
z,e al d11ioglll che 11 hl questa dtfiMtOne. Altnmena non N P"''"mo 
mJQ incontnre al baJ1 Oa noc.re. 1 1ullricoo do quanto dt<o. che 11 
"'"°' (.li ace.,.. det ddcon> In\ Ge«ze e Nl<Ole • fanno "" vo p u 
conf\dtllml r- a......,,."' >1cuni""" 1t1 ~ {GAANOl!lll"!) 
t vero che per r puma forse ,,. tnp sono di """" nspeao ad W. 
produllon• ma credo soa da not11• che per la pnma vola gli """ " 
nso~ anche c.on una correua ossel'YU:IOf\4I t un <ON't'ttO 1nterlo4 

qu1re con t persoN1&1 &funì a.l mom11nt0 11u1to Ovvero. a.M:he i 
OKOrS1 fanno prosqu•rt f e-o e non solo Plt.ENOI QUADRO. 
Al'l'ENOI" 
S) PC vs AMIGA YJ CONSOl.t questo fenomeno 6 una J1ndrome, o 
non r1prda solo chi cornpn un eomputerlconsoi. • dùpnm l'aluo 

0 vana .1 propr;o Questo tne-gl&IMlltO '"'cede n~te e 
~ llltM con la wa. la macdwta. t _..... un qoadro. 
anche In , "GAANOr K bcto l secondo me. che • molto doffiale 
..n~nl •um1111u" pe<ch• quello che " • compl'lltO o non va pou beoie o 
c' • n·• di megliO C.ao:e pere"' di lare come me. che ""'° sopn...S· 
sutO Ano . "Il' ........ IQll>llQ ... ~lata (sob') .. """"' ..... pnna 
che...._,.,~ (belo. oddoo. puaono cl>o ~ SC\1$1-

ta tepsmo- p<efem<o ....,..,,, ... iO. """"'liii(~ " can<tN a.. .. 
che col ttmpo non JI rwaluuno No. ehi NdP). lo I ho l>tco. A0 ESEM· 
PIO. con i compuctr notrordine C64. AMIGA • M19 • M290 S • 380 
OX40 • '486 OXl50 • 486 OX4 IOO · PENTIUM 90 ma aJt\ aro alCn 
roba e non p«cht SOW10 fl<CO ,,,. solo potdlt SCllO >ttMto Non V• 

am ccate Ilio cose. aknmenu w amCClte al tnm (ANTICO omo 
CINESI:!) Por ades$0 è tutto Jt non m1 pubbllatt vlncaso l'o-mall 
(""'I'" se questa"' amva). 

Non credo vo .,. molto da >ggoungoro, anche porcM 1u 8rol<on Sword 
e Worodaws 95 "" sono p esprnso .-..,,. volt.e s.11 pnmo non 
ho .,... dt dire. conformo ~ oSI' J 9S'-~ lo scorso 
Htttmbre e Il mio p•u gn.ndt ramm1nco. quuto me:se t 1t.ato 
1'1mposJ1bolod (dolou) do rtetrulmt anche a'°'"''° (semplt<"""'"" 
per qualcuno che lqgeri quesu po1a molto prlma di .o; JI t compor· 
tato W>dubb<amentt molto ,,,... "" ..... nprdt Non llntr0 - di far. 
it-lo nowe. and>t 1 cosw di mandtn p '* tnVW1<> I loca«a 
Nel')('" qualcuno"" do<e che •"""""''° e che nc11 puo soivert una 
roceruoone. '° la do 1 un altro , Per 8Sl Il tempo l'IYrtSU uov.atol E 
com'• che per 1 Jlo<h• bruta sol o<CUl"to • por q.,.n, belli noi NdSS) 
Ma questo ri fondo la bene 1 ""' lcnon perclW • I soctopOtt1 un'analisi 
cnta che non corro • nsch.o • ..-. "''1111>" del""~ con
fronllO con 11 prode<tSsort e le upemuve """ dt quen·uiumo Su 
Wondowi 9S, permecuml d1 diu enurt su un wlo punto: la prott zJo<le 
del 111tema, su cui M1<rosoh avrebbe dovut0 sbatten1 steuratnentt d· 

""' [)al pun<O di """'dea. fun2JC)N.i,oQ. dtr....,,..,..,. col ·~
w ..... 9S e occu ......... ""'° et.. come os,_.. "" louoro I"" 
avantl. _.. d'l<cordo tn loro marche. Jt>Odtrd • pnxoc:olll d-· 
11 8111> configur1flo 1 dovere e p;anwla. una buona volto. di usare 
quot maledetti r~. Autoe><ec.b>t • confi& sys che. per qu>l1to los1tro 
vati nei mondo OOS. nsclw>no M>lo do essere concroproduc- per w...,. 95 Potato ...io dio it ~ speuo e YOltn...., <n· 
"'""' 0 , quel eh·• P'll'°• " po<UOO dietro Mto ~ c00'9Uttr. per non 
plrl•re de• "buchi .. b1c1ao nel p<0tocollo TCPllP che. se opportun•· 
menu UCJlltDU. pc»iono •nth1ocbr• una macchl'f"lil collqia. a ~nterntt 
con una~ d..,,_,.. (praua. quesa. de<ta "iUar1c1 Speria
mo che ;e prou.me......,. del "'"'ma nc11 """- P'U questo,.. di 
dolon. o prei,to o ardi saremo tuttJ courettl a cons.denre senamen· 
l• ralttmaova UNIX per ogni operuK>nt svolo ;n rete 
(come al sol<to. choomato"'....., r~pondo. t la rospost> • cht ..,,..,... 
"*"' mo sembra dt poter conunu:art a donnire con " eou:...u:.a i 

posto Non m sombr> che nel CO mandu ._. quakoA non .,.. 
r.wlu '"'""'"° •ptepl"'N ne file di botch FPF Golf so onSt>llav.t tnn· 
qullltmttit.e. basava 1eg"J•rt le istnmonl che avt'lo scntto su wu. 
mencrt quanto ~ • choccheul> • u ~ d< .. ,.,.. fl'U prea•o On 
dio lii 11•0<0 "°" t ben fmo porche "mana '""'!" qual<OU • pu() 

.,..,. comodO mo INlu-....,.ta poco CO<TettO Seni altro, U'09PO 

!::eic:o 1rrvece tM s~ xad\lto che per btn 2 volte ~bb.a mstnt0 
dello sNrewire poo sadlAo >I momento dtlb comparg del CO nemt 
- ma credo sa~ cons.de<are che tn-* I CO lo 
r.wo '° e quindo io prova:e •OI. ,,... m.poro delle 'I"'<°" SCllO pu· 
s.at.t tn SettJnW'lt Penh:ro. come ht1 notato ltJ . .,, quei WI buavi 
spostare •ndleO'o la dat> del e~ • cotnlOqlle. non credo sia una 
<nctda •• duo fl'Ol""""' su qoas. c-.> "°""" dtto dtt probltlN 
In~·......_,. e..,.._ etc ~ Ooslt"' una c-cht 
MKO J &re con caliml nde ~ rfv~ste: I CD e e l.ir1to da Wll peno
"' ad-hoc. mentre com• ben .. 1 a sottoscritto '' occupa anche di qual· 
cos'akro In ln&li•kt rn. po;. I CO occupano de• .. li t propn •ca« di 
penone 
~· nonosant• soano ~o aecadu« dep -· 
u. non m1 1embn cht il ruubto (..,.le "' poo coM nepuvo. almeno 
stando 1 ~Ila th• t la ruposa del pubbloto molto !.pe$SO includo I 
dtmo 111 corttemponnu e.on 1e rrw1.ste lnglesl t quu 4 l"lgObnMnte 
pnma d quelle.,.,....,..,... memre ~quelle nonnne non t 
che ,,. tolpno I sonno 
n tuo me .. n~•o parrebbe P*"° 1nd+ar~ uni noa 1 tvO favore a 
occhio e crote si dlrtbbe che tu abb<a sempre fl'OYlto solamen<e i 
SilYer OIJic. In C1IO concnno. u $1rtnl sonz'altro •«orto che error• 
come quell• da tt sO<mlonn•• afflu ono ..i.ua.--e anche I CO 
cWe »ue n'ITSU. ""'"""'°· ni o n• rniet ~ dek l*SOt.I con· 
corronu. t onhJ1tbo~ Choudo ... ~ne dotondo che al .-nento non ho 
lnttnl lOO• di brt l'lnmfaccia 1n HTML. vtsto che cosi como la p<o· """"'° adeuo a mecco di ml1'0 • lnconuo molti meno ost><OM 
NdSS) 

ftot'f'O MASCHIUSTI? 
Genult (ma non troppo) re<lnJone do TGM. •ono Ull> ra,p= do l4 
- (no comn>efl~ plc.ut) d\O ha on<ZQto 1 ltgeM per "'°"" d• 
lavoro e che • poco • poco ha •mp>nto • ..,. .. ,. • awuzart la 
vostn rMtta. nono•unc• 1 numerosi sforzJ da paru voun di (aria 

r1m1Jiere esdu11"1mtnte maschilt Ml rifensco nttunfmentt M com
"'.nu da pertnn• 11tupaa che accompa;g;Nno tutto oo che dJ femm .. 
nilt t conttnuto nel vosu o 1.orN,\e..; sono 0 ,....1 unii pt HtflU 
tosante anco t ht ,.,_, viene 11 dubbio H abb•&tt nw l\f\,ICO una 
r>pJ:Z1 vora, '" ClrM • oua (ma soprattutto "' carne). A pane quo
''° plc«>lo neo c't una vogl 11 &rtnde quanto una C111• lntuu è da 
un bel po' di tempo che ....., In 111<11a d1 ..,,..,.,,,. e se finon non 
rho Imo l St>to solo per p111r1o S.Ccome pe<O on propno questo 
""° ....-e I mouvo per on·- voluto wivtNI (e IUUO chtll'O fWI 
qu•') ho raecolto un po' d1 eorqglO qua • là • mo sono d«>Sl V1 st>
reto ch1ed011do qu1le "' la mii lobo> (o lors• no, = (a lo uono): 
ebbene """ YOI. voo redauon lnttndo No. 11>1• cnnquol~. OOfl ho 
.,.,to Muune lo<o ml t blltato tqzor'O la poso e le mpotte ct.. 
avtto dai.o 1 c:N I l nvoito a VOI per Ull qu>lslOsi pr<>bltmi i Cln 
8o•1J. '° non '° cou "' un toyscxlc. me lo 'P"'P"1", S.mplkt, t 
q11el co•o grouo, lungo e duro eh• sembn anto un • un .• vabbl d 
,..mo aptn Ndl'l lo sono sempre 11>c. ..,.,, .. sia de• comi"'"' 
che d., ~ • ho "&"'to M '°""' percorso ovoiutivo. "'"PII 
ultlndo quakhe uppa (Voc 20, Commodoro 64 Super N.nttndo. 
f'la)'Sc.uon). da pu d1 qualchll anno lavoro •u Mac:.rmnh. di PC ne 
maJdco un po' e non neio cno ml sartbbe p11clu10 avere Il vo1uo 
parue su ptu di tJftl que.sdon• (m• serve tuttora aiuto pt:r Over 
8lood per PSX. - "" sono .,._a dopo ....., ,,.,.,.. dta ,,,_ 

mt 1 Pipo. ti robottano moniohno. non n uict:ndo a iupenirt unt 
poru dl metlllo di• nch ede "" qualche 1me1e ••cttlapesa per 
._.., .-... o llJcaro pUJoVOl tdootn<" chiamare o lt...S.
• di-re di qualche redauor1 do C<><ttolem111&1 it non sono fuon 
11 b•r. dovrtbbero nspoodoru NdPJ Eppure non vi ho mii serino 
ptroth• ero s1<uf'I <~t: s• "' avu.s ct1111to quak ht con.s1&l10. come 
han ., bo:to okn .,. ... do ,..,.. mtS\O. gn:w • vonn cornmem dfl 
"po "ah ah ._. .. que1t1 che lke'" o •dov .,. quando hbbo•mo 
Ottto e ndetto~ ft'li sire. se.m.1a e.sitwne11te come una conad.na 
dell'entrottrl'll luano (mm offesa. nowralm•ntt ) V1 ben• elle pas
sate <renuquan.r'ort al &IOmO ~vanti ;a computer t console. mi non 
por queuo dovwtt "'4<Urt di n<11 lo fa •U un gnd>no 1nltr..,..._ 
mapn usando-. .,.,., ~ T'V"O inftttl ct.. • i«<> delle -.. 
Clf'lt U'I parentest 11& motto \1mpauc.o e d1vtnenll. f9'CM nmane una 
cosa ua di vol Non uovo 11uuo che lo u\,att nella posta. <on chi 
l"IOn puO ttititu1rv1 11 bvor• d1 1nterven1,.. direttamente 1ull1 fru11. 
UN cou onbm o "spondeA 1 una letton dopo 1..na e<pOSa onte
..,.,... .. e "'tegn-te. un 1'tTI • .....,..,,..,.... modtfiandont I 
tono. 11 conttilutO, ti seflio. facttndo vedere a tutti quanto 11 puo 
entro brevi e 1nt•ll•1enu. Con quHto non voiloo dire che non r.ccl•· 
ta bene ~ vostro lavoro. per arod. perd>é vi lego urnpre voltnuo
n; ma forse se 11 smeuesce dt ,.,e • pn tn di voi • eh • pou propa
nto e 1 cht uova Il bi<DJ!J P"' uiecaa per dedtaM un po' fl'U 
,inuramentit a.i vonro pubblico, ~ farei con ancori p1u piacere . 
S.c..,nl da una letmu un toounello romptscatole 

rompt10tolt e sopnawo .,_-.• V.O. 11 ,_ N• Ml'I"'* •du 
do q.anu letton " ~ delle npzz• solo per aumencart le loto 
pou1b1hti d• t.utre pubbfati voi.ndo potrtmmo citare l'tdacante 
aso dtlla p<OJunt> ChW'a Oe S.nus d1 lt.orna. d•ttto le cui mcntJtt 
spo&tot "celava un d •gruiato do CU< "°"farò •I"°"'" (ma che Og! t 
reo c0<1les>0t. solo che .- vola tn abboJwm '1Clle smasclltnA. 
vuol porche le rapzze tendono 1 scnvero W<U con la meda,,,,. al
h&nfta (non ho mai ap1to d per<.ht. ma lo sule tondegg~;antt~ 41 U'ld ... 
t>on•lmentt quello che va per la rnauOC>r•). vuoi porche sol•tamtnte 
, _ d "WtrtonO a corredt.rt il tuto con q\Qld'lt simpidco pfOl1 reo 

qua 1 ;; incordo che "" UDO ..,. •Olta scnut "lo - wtbbero 
aplù d1 d11epru un ~con lo '1wN s.omdentt anche .,,.... 
trt ci scrivono cht stanno per tascauu'"). vuoi perthé 11 piu delle 
vok.1 non dicevano nulb d'mtertuance. ~ il fucino de.Ila ~· sj 

.... inconttn .... (s•""" cht • ""' "'llOS!J provoatonal la leun
ct. In quantO awan1Mt1tt a una ·ru:a ri (.Ol.Ql'!fl pcncob dii~ 
zoone. andaon protetta. coccolata. possrb<lmentt pubbltcata. Un erro
,.. storico a cui noi 8ovu i.bb1amo iub1to posto rlmed.a. frtpndoc• 
ne bt.llam.ntt dcl .se.sso di cN icnva s.e ho 'Mento nella tu1 lttttn 
nOUClne nurQQ'1't l'\ft '"JtlfeurJ.f'\t •• t imo tolo per b.ni noutl 

quanu> lou r-1 stnda. Con -to non vopo dtt'O che TGM non 
.,. m11 mu mascllll••t> (vero. 1111<1 Ch.lck lt.ock non o r>eorda n..,.. 
tt'} in ocas1one alcum .. ma elevi nece:sunamtntt C1plre cht '° staff 
rtdnlonale. co" quanto JI pubb~eo che c• ,...,.. • indaoonlllmtntt 
masch>oe. I"' a. • abb1Sarru nattnlr che °"" u nto a saw• qual
che constderuJonf-....,. nos" o. • ...., non co """""°""" aJl"'t· 
c.u che qualche raiu:a pow,. .ndospeanl o addinn""' ol!enders1 
suvvia. prond1l1 come slmpaml tsempt dell"idloua maschile (un <emi 
tanto aro alle lnl"lnbob lernmln<Jt t), • amoci come prima. Dal anto 
t'OIUO cerche~ 6 non CHOfCi piU. cosl .. pr<>SW'f'lt. ~ che 
una teunce cl rNnderl. una le«.,. tor'Mf'9mO a parbre dii COM lifttd-

1 senu. 
PS 11 ml> "Cuti ml ha chitJto di '11\JW'tl 

IL ToaMINTONI DIL&.'HTATI • ll'tllMO TIMPO 
Spett.le Rtdulone. ho appena term1n110 d1 dare un'oa:hoat> al TGM 
Mail del numero do tui1to.'1io1to, '" c .. ho not>to alcurle moSs,.. di 
prou:sg verso '-' lforrnui0~ dlft. "d lSCuubdt:' ne; conftono d. 
lntt:rntt t sopntt\JUO d«.' •14~ perpttna ormai a tutto 
campo SQ 1uf1a earu 1amp1a eh« m ttlev1POM tan.to pt.r ciate on 
esempio quest> matt1Jll ( 16n/97) durinte 11 &10rnale radlo AAI dtRt 

730 ho ucok>to r-- lCCUll al - del vtdeoglocht quuo. 
volu on d>lamlto .. causa C.~ • U ~tn •11er
~to e mui dawero molto ..,.o M. sono ltpmentt ili.trito • 
ho decl'o qu1nd1 si tepb.rvt IJ cou.. Sohamt:nte $Ot'IO pon:ato t 
r1iptu:art: tutu i ctudrz.1 m.1 a condwone che vt"Pno eiprtul con 
cocnr1.1one: d• auu. Ml mlO aso ~oì plflUtt c.he •I Jt0mlfi1U e 
soprammo ,1 ~11'1111b1100 provato~! Nem
"*'° se k _..,., """ d avrei crtdulo. an1l da frut apo • •I"'""" 
non NMO modo do salv>&'llfdaro I loro ri&ll da Sm\111 prodottJ ' Il 
dedvce che non abbiano vi.sto ne~ la c.onftvOnt, se cosJ fosie 
st>to avnbboro conscataco che ""'° indiat• choaramonu le fuco di 
od ... qual> • &'OC" • tncfof,mto Alcn cou che non tol!oro non 

-"tne ""' dat> b posJlboUt:> • ""' penon1 del -· lf>roV11"""'"'" 
"• d1nnbutort ecc.) d1 conuot.nere e di "porre un 1Jtr0 j>\lnto d1 
't'tUJ. 

A pane l1l<l.t ql.IOltt ~ preJ.m.nan • • titOlo personale. 
la present• • ...,.. n•ett una ipe<o« di appelo • web quelli che SCllO 
tnt>tnOnt di quua '""'"'al tmou del doffomator'° (senoni dare del 
· ps1eologiamentt rurb110" non é molto pace•olt) af!'inch6 Jl nvol· 
pno dorommtntt alla lonta. •otto dio quasi tutte le watt hanno Il 
toro"'° lnttme~ •non soltanto alle""'" del '"Ctol'I lnlaa. nttt>
&O~ noo ionon .,._ ,_, po' ........ dtò IOCI Ò Uft club che dttcut()o 
no sok) fn d1 loro de.na bonQ dello stH10. 4"t.ntr• 1t rtito del 
mondo b pen$1 drtorsamtnto Ptrcht non chttdono dirttamente • 
"°' cou ne pcrutamo• 

fnw><ncoA. 

PS Stneenmente uovo tn<h''° 1•ochl come C.rm>rddon dlscuublll 
ma. come ho deno non tl'O\l'O ltUlto et.. non ,·unerpeh1no tntntn
be le pva,,, aosa 



IL TOllMINTONI DILL' ISTAft - INftRVALLO 
Can rtda(t()f"' d• TGM. v1 scrivo n&lil spe~nu cM poH•Jt• ltgt · 
tt la m•a m1ssrq pnma delle unto sospira.te nc.anu tst•'ft 

Ebbtnt •tri nra ( I 6 6197) dunrnt fa c.nsrruutont di Studio 
Aj>eno dtllt 18 lO (che ••riocno. w cuud• ptr calO Studoo ~r· 
toO> NdO) ho v•sto u" serv1z.H) su un &t0<h1no che oramai h.a 
fluo tcafport, ule Carm.aceddon. td ecco subito •PP"' '' la 
d1s1nforma110t11 in ambiente lud1<.o da pane de• pomposi 1.omal1· 
st1 m.d1ueru1n1 che mvece d• Cum.ageddon k) chiamavano pro· 
proo CARMAGEOOON1!1 Il semzlo •ra corredato da 1mma11nl 
del suddetto a•oco m• In ._rsoone CENSURATA e ripeto CENSU· 
RATA. quef11 or1gin1ll le hanno tnsmeut: un nano1tcondo. Ora 
dOlem•. Idoli lud•cl • crociau del ••deocioco (colorlia defin1tlone 
que·...a. NdO) come fanno le persone che seauono la trasmlss10. 
ne a i•udK.art b bond det1'1nform..ut0nt se quasu non • adtp4 

umentt documenaa> Comul\que dopo lutto c•O. sono ,.n.no 
sutut• lt ~ttnnte a r.vendtton d1 v1d•o1'<Khf che a MIO aVV110 

erano ••t•btlmentt prKonm,oN.te. In qu-.anto tuw cMnunc'-l'llno 
ptu o mt:no t1phc1umente la 41.nnos.iU sui cff"t'efh di MH U1l'IOC~· 

Il cl.i &oochl •lolenU Secondo me 11"<1'• 11 molo on qomtoone. • 
pitto d~ non essere p uno squfhbnto. non poneri mai a tftOf\Ui· 

re dtllt falco ao bu dtll> Pfi'P'1l ut.Wan• • un fonone davan<o ptr 
partire f>O' a 180 Km,._ con l'obittuvo d• st•rare chiunque 11 
tn<ontN sul ptopoo a.mmlflQ Al~ arromtnt:UK>nt a fa..-ort o. 
Carmaaeddon vn JtOCO dtl ge-nere non 6 mai stato pro..-ato, quln· 
di pnm• do cond10n111o lo PROVINO e vedano eh• " pu6 aooare 
alla "'DutruCtJOn Derby .. o 1nc.h1. come dico 10, alla .. demolluon 
car" buttandosi g1u d11 J~tuciell e confrontandosi poi con I 
danni degtt a•versiri; quindi pet terminare una 1ar1 non • neces
sario stirare 1 passanu come voifrono farcJ credere (11 punto non t 
cht non 111 ntcttsar10 1nvemn 1 p.uunu ptr vlnctrt . ma 11 fatto 
(ht lo si poua '1rt .. Con che, comt ho ~· a•uto modo di scri
vere. trovo UU'ttmmente dt acuvo iusto NdO). 6 1nolu1 pt't• 
st:nte un uno antJ.pantco che thnuna tutte lt finent pruenu o 
ancht la f1rncn1 parental lock che ceris.ura ancora 6t p•u ti 1«0 
Concludendo. vorrti brvo noar• che i .. ,....,,.....'°"° P'4nj dt 
notttlt nuabre d-ptt10t'le che nwot0n0 nelb re.alti ma se d•• 
poxtl •tnaono ucC»J da •uto • dot poco wrrull t l''l'OUI"•• 

Morco ·srar!tl" Trompeu a 

IL TOllMINTONI DllL' ISTATI - llCONDO 
ftMPO 
Caruum1 Bo"u' R.1eccom1 qui a scnvervl dopo un periodo 
dl ... cht1ml1mol1 pure .. stasi psico·motori:, eumlJtlCO·emotlva· 
(m1 stnU cht ho denol): In pratica dovevo sttJdtare'!' Ho appeni 
fln110 dt leaere lt lettere do Mon In Block • Luke •pp•ne 1ul 
numero estivo di TGM e non ho diwero saputo ru1stert anche 
te> •011to d1rt la mi.a' O mancavi. poco cht 1veu1 dt1 conul d1 
•om1to quando ho fttto dell'arucolo r11-u1rd1ntt Internet ma 
dt<o. st•amo schtrundo' L'ahn. sera al ttle1t0rn.aJt ha"no t "> .. 
sMeuo Uft strv1110 su Urm.aseddon. dicendo c.ht la v1oltnu 
k\formaua na uo1rnenando :a vna d'occ.hJO • dlt tono c•oc~ 
comt qu .. to a tonNr. 1t """" baatt e t 10pn1tunol mabto cll 
dU lMda i uu1 dal aV21ka11_q o d• dU amtnUD b &e."t• o ancora 
dJ dW spac<.ta coc.a. o eroina (beh. 11 panione "&'OC-h' viol•ntl • 
u.ul dii aVJ.lcav11· • s.cuntntntt quello p1u 1nfla11onato U 
pruno che ha l'f'Vto Cf*ieltJ d.abo4ta ptnntl do•rtbbt correre 1 

rec11ual1 alla SIAE. Drvente:rebbe mll1Jrdat10 1n men cht non s1 
diu NdD) Ma a rend••mo conio dl quello eh• dtmmo! Tnua• 
st di un semplice v1dto11oco' Il d1nacco con la rt1IU • · i mio 
pvere, addirittura plu alto dte jn un film_ menue si 11oa una par .. 
tlta a F I GP o • Ol•blo (a proposito. VOGLIO Ounieon Keeperll), 
si impuani un toystick. si muove ti moust o si premono determl· 
nati tHO sulli Wt1era In pratica 11 1ntera,1sc1 con •I mondo v1r. 
t\lllt tnm1tt perrftr.c)',e che ns1e-dono net mondo r11le. not\ to 
H ml sono sp•tpto. nu non ere.do che poua tJ1ster1 una ~rso• 
M 11 mondo che rie.sa a 1ncnrt: (nti vtto tenso dtl~ p.arola) 1n 
un &tOco Sol'\O trappe le .. dtstru•on1· prowtn1tl\t1 dal mondo 
rul• sono u1u-alm1nte t1oppe I.I a~tt1r1.ittcht <ht cJ la!V'O 
rendere conto cht u tro.r davanb ~ "" mon1lM t J unJ wuera' 
lo non P''lo delle lfllOtoonl. • cosa ti.n d..,...., Un conto e pro· 
var• un'emozoone t• n<M lo "Pl>"mo megt.o di ch01nqut altro cii• 
H ne provano una m:aru'j. un cont0 4: ·entnre• ntl 1ioco a tal 
punto da non dl<1•n1-• ptu la rultt d•lb fan'"'"' Ma non d•Cll· 
rno ftuer1e• Ctrto cf• menu tnabtt ce nt sono '7'0lt1n1me • s.• 
vtniu ero 1 contltto con v.deoa.o<ht come 11 sopncc1uto C1rm1 .. 

aoddon chlul quali rotelle porrebbero &il'ltt ••Il• loro ..... 
(ecco. per l'appunto NdP) Ma se !acclamo que110 aenere di 
d11corso. • llon dobbiamo CtnSUnrt TUTTI I mm In CUI appaiono 
sctnt di • •oltnn . t $Ono ferrnamenu convinto che noo esiste t 
rtan tsiattri vidto&lOCO più Y10lento dl ulun1 film cht sono usdd 
Sosutu11mo tut ti le persone uccise ntl ftlm con dtJh 1omb11 
sena Hpreu \Ont . • wno tt unp con ridicolo t 11lat1noJO hqi.i•· 
do verde YO&fta vedere poe H non svcctdt \11\1 ri-volux1on1m 
Jnf1nt w0ttet brl"femente ~,... a V~maro cht sl ch•edt 
cht senso 1.bbY l'ltk.ipp.i.re un v~ cht o mttte nei p1.nru d1 
un pauo 1a tenu o che anvutt vecchiette , mucche prtmeno 
cl>• 10run1endo b .,.,,.. menwe di um• le persone che kriono 
TGM e eh• compnno vodeop><l>o, penso che uo &IOCO del cenere 
w dl>tnen<e da aoocare propno perd>t non a soprommo ""' 
Il< bre q<iull nefandezze nella re•ltt- c:.mu,.ddon a pone 1nf11. 
ti 1n utunront totalmente fuori dilla nostra etica morale. 1 1nwt· 
sun p11nnt1 e ..,ec:chlene pu6 rrve1arst dt• t rtentt propno per 
questo perch• non posuamo br1o veramente' E penso propno 
che chi abbia •<mto I• recen,.one del iooco In quu uone (che voo 
accuutt di 11sen1 divtrt1to 'i spappolar• que• povtn esteri dlsu:a-
11) alludeva proprio a que110. Vabbf sto a sgravi (come dletamo 
a Roma) . mi sono sfasato tiguudo questo 1r1omenco, e. pur 
l 'ftndo voili1 d1 scrivere a c:h1 so to. sono ferm1mtnc.1 convinto 
che ser"'f'1rtbb1 a ben poco, Conttnuue cos•. 11tu 1rand10 Un 
t.llUtof'lt 

.I .,,• 
I I h. 

PS HAHAHAHAHA!" Scume m• ho appt01 nlo1to vn. "'"" dt 
UM delle due lettere che ho mtn11onato 1n precedenu. quella ~r 
1ntenderd che parlJ di ra1u21 cht 101nano Internet. che hanno 
pensien ossessivi su lntern1t o ancor-i che dimostrano ugn1 di 
onnlpotenut Scusate m1 a mt v1ent solo da rfdere. ;anche perch• 
non ml va proproo di piansero per della aen1e simile (buon• qu•· 
ua!NdO) 

Voshamo b botte pten1 • b mosh• \lbnac.a' Due P'CCIOnl con un.a 
fa:VJ~ Ebbene. ho qui b solut1one dJ tum 1 m.ah. • suffic.i,ence d11tn· 
t>vor• d p><o on quuuone P'teh•to In modo cl>e ato lnnocenu P'•· 
u.nu. noncht • '11.ft antrmli., venpno sos11tu1u da wmm u~
bwa con anto di "nppt" di I S un""'°"' ("" sto nfererulo :ille 
acarpe. .. "°" • .,. capoco). occh .. lmi aooauolo con lena pii• 
t scooter CNCClto H numero dt punti attnbt.110 a Ol'" •pu11111 

terrestre" Arl pot d.,..cumon10 proporvonale 111a ptttenaale di 
elabon.DOn-t: d1 quesu faiudios1u1m1 Mtnl cM uasporto. con uno 
spemlt boma-s nel a~ 1n C\11 11 s1n11tro si 111 consumato 1n fan di 
.. ptnn1 .. (non deYo di certo dirvi che cosa st1n1fkht, verot) Pro .. 
ble:ma nsotto. Per qvanto r11uarda l'IAD deYo purtroppo ammet 
tere, mio m.afgndo, cho questa ternb1le mal1m1. vera e propria 
peste de1 2000. esista dJYVtro 1 mieti 01n1 11ornl un numero di 
Vltttme sempre maulon. c:omt polrett YOI nessi constatare leg· 
&endo f';angolo d1 8ov18ytt d! qutsto mHe. 1n cut 21bb1amo ripor· 
tuo I rf1uluu delle nosut nctrthe sc1ent1f1che 

UN PISCI D' APRILI CMI NON 
I ' UN PISCI D' APlllLlt?? 
S1m~oo redattOrt di TGM. mt comphmtnto 1nnan1Jtuao con VOI 
per b nvosa llru• di n10). vo soiuo d11 IOMp! d• lZAf" ma ho 
d-e<1M> d1 scnwe.rv• s.ok> on po~t sono finilmutc .,.. in-do d1 
1f'Mftore un wosuo pe.sce d·apnJe, memore dtDa dttustont: subia 
""° nono ,,,... di molu anni fa quando. 1n le P'&•M di lZAf" 
qualcuno t.bbe la &enAJe •dta d1 a.nnunc1art la pt'OSSIN USOQ di 
Z.ak McKncken 2 (con unto di foto comprese ntll'irticolo) 
Ebbene. le p:nch per 1po1ll1rt Ura Croft es1nono venmente 
Dico 'tJ1stono' perdi6 per on preno 11 tlto Internet da cui le ho 
sc:aricau sono dlsponibdl solo quello per denudJre Lara nell:a pilt· 
sUJ e net pruno lfv11lo, con effeut diversi (le 1lcr1 sono di proni· 
ma u1da) F1rle fun1jon1rt • un po· compilato, rm v1 asstcuro 
che funvonino Ytnmente C110 1 tuttt e ili.i prosslrn~ 

Po1quole Benevento 

h l'l, m1 sembra'f"& ptu o me-no pilue che poma o poi. q\Akuno 
lt ne i1rebbe YtnUIO fuon ton qu>lco .. (bft &OOCO do parole .) 
pu-1po11Jare davvero la nostra eroin1 prtfenu (dirti forse 
r .... oul Prop<lO ptr qottSto mo!IVO 1•0•lmo <ftc•lO a ll'unl1'1lll>tl 
che questo sairebbe stato it pesce d'apnle del '97, rn fondo en 
per lo meno cred1b1lt Ebbene, a pochi mesi dalf'usc1ta del 
PflCJOne fuuilo (a cui motu leuort hanno abboccato numerosi) 
ttco tpuncame uno vero . Non t comunque un cuo tSOlato Jta 

lnfuu per vedere I.a luce a.nch1 Monkey lsland l, g1oco che. come 
I leuort d1 vecch11 dua s1curamtntt rtcordennno, avevamo 
•nventato proprio noi di TGM In def1nlt1V'l quello dt q-uen';anno 
non à Il primo pesce d'aprllt J dlven1r1 r1.1Jd E se 1.ndremo 
av1nti di que-sto puso non uri nemmeno l'ultimo' (NB. prima 
che Cl riempiate nuo•amente &l'ind1r1u; e·ma1I d1 me.ss.i.gg:1 tutti 

uguali m cui non " fa altro cht 1mplonre le suddette pnch. up· 
plite che sono dupon1b11i su Znpl al sito Internet 
hupliW'W'Wil x.en~ 1t11up'J nelQ sezione "'Novità• NON and.lite 1n 

S•ro a d>•ederl• ptr I ntW1&roup. potrebbero nsponde,..,, maluc· 
CIO NdP) 

INTR.ATnNIM~NTO VIDIOLUDICO A 360 
OR.ADII 
Sllve, \KM'T'llN di TGM. credo cM vo• nort Y1 rend~te conto di una 
<OH (pm1amo •ubno .t sodo. th' NdO). fom di 1mporu.nL1 fon· 
dJmenule Vot s.tt.tt ut sereno conucto con un mondo. un mer .. 
cno. quello del computer, d1ll'h0Mt enttrulriment. quello 
detrelewonia di consumo 1n 1tneral1. che vtve dj una evoluzione 
conunua e raptd1suma, una conunua muw1one Quante volte c1 
111mo bmtntau dei procusor1 più ~nu che non Ytngono suppor• 
ao. del sempre maa1ore sp1110 rtchltsto su HO, ecc t Ecco: evo
lux.one conunua La domanda cht ma pon10 lo i questa nel giro 
dl pochi annt. da quando I• vosue rtvbet iono In commerdo. " t 
paua!J d•I CM •I Peouum MMX. dal NES (monoproceuore, 
CISC. 8 btt) all"Ulm 64 (archottuun dedocna IUSC. 6'4 bO!J<non 
propno NdOJ Rivolv<00n• una dopo hltn. " 1000 '""eiuM· 
bsciando "'°'u mot1J sul c.ampo t podW vtn v1nc:1ton (Culrdate 
l'Am1p) E 1llon. perth• •• •Ollrt r1w1ne tono camblate cosi 
poco! Roprendetldo in mano 1 pnml """'"" do TGM. o ~ dO 
Znp'. nori s• J\OU \11\1 vtn • propna ..,otuuone Una "'lll'OA 
profenl0flaf1ti. font:~ ptu dMJro 1 d•spos1t t0nt, e'hde:ntement*
A voler ben guardare. l.zap' era p•u al P'SlO con I tempi do quan· 
10 lo •la TGM adesso 1-.mp•ano e·•. 1 11 vede. ma forse e concen· 
trito verw gh argomtnu sb11hau Ad esempto The Mustc Machf· 
ne e TGM Mov1e N on cht 1bb1a qualtou contro queste due 
rubr•che., m1 10 semplicemente ricenio che prll"l\I si debba tnttl· 

re enurtentetnent.e 1·1r1omento prlnc1p1le della riv1su e poi. 
semmai. a pJtto che lvarnlno delle pa11ne. dedicarsi anche ad 
altro 
Rtrmne comunque H btto tht , sebbene possa r1tenerv1 affidabJh 
per quanto ngui rcb 1 vou ass11nu1 a. v1deo&t0<hi. non posu fare 
• m•no di clwt<knni . ,,,. chi cu ptu '°"° quero per , .ud.art. o 
anche solo per da.re ltff1du d• un ftlm o un q-u.abruj d1JC0 (ho 
l"Oa.to COIT'lunquit: che ••t ne sempre espteuo ""' pda;o in qu• 

n1 rubrocht u ""U'°r "'"" delle voile ptr di pliì posotovo) 
Siete dtt llOl'Nhtl specbla:tab "'- ,.uS-ta> Siete forH uin:1 d.ftoft. 
h' St "' p.arto di rrun1m.aJ1sfl'\O trancHt. cfi neorta~smo. d1 dnem.a 
Mtd•pendtl'\tt ci.nese ptuittosto che d1 Mlh~r (spe-ro di awtfto tn ~ 
icnno 1•uno' NdO), 81tt.t • Hl.7dn. YOt cos.a d•t• (non so. H VVOt 

posu1mo semprt pubre dJ Hoht. Ovora.k. »ot e del tt<entt 
Einaudi. ptr non P'r1ue del V1v1ld1 dell• Mes .. 11 Santo S.pol· 
ero" o di S1btllus. Grte& e Manenet. Q~to per ciare solo qutlU 
ph1 vicini 11 tempi non1'. Altnmend potremmo sempre rispolvtn · 
re 11 triade 8ath. SeethOYt:n. Monrt ma m1 lt:mbrtrebbt troppo 
b1nale, noi NdSS)l 
Ok. ok, la smetto T1lvolc.a la mia vena 1percrluca n lta fuori 
Prondl•mo quelle rubriche per quello eh• sono ·un di pou" Sem. 
phctmentt. quJndo vedo qu1kou, voglio vederla fatu beni Tor· 
nando a quello cht dicevo prima. sostenendo che per me TGM 
non s11 •I P'UO con l tompl quanto lo fono Z:up' • quello vecchio 
• (• non tinttml ., ballo la MEGA oMOYUJont dol CO-ROM con 
lt demo dt1 Jt0eh1> ... cosi ft:naJmenu: w 1tesso potra• pro.,Jrt I 
btoh cht rt<ens11mo• Come i1 ctwama-n la n•1l~ per AM-'11 con 
Il dosciletto1 Am•v Actoon tva bene, quello en sol anl\I f1)I Beh. 
•nttJtdewo dire che nten,&o d mondo de. d.-.ert1m.ntf profOftcb· 
mente camb<ato. o mtsfJO "iJbriato" rupeao • • tlpO d1 ioochl et.. 
c'erano p<•MI, .alb m.acdunt '"' cu. eu; gin•IJ'\O e 1111 wtencJ che 
Cl &tOCav&no On l'tnterwnment spuq da Internet 1111 pseudo• 
film 1nttntt1V1 • k> credo che lJ vonn. nvma punU t nRettor• non 
suUa totahù del mondo v1deotud1co ma so~ su UN sua partt e 
che causa di questo 111 un modo di pensare consuecud1n1r10 e 
•1mmob111· s.en11 evoluzione U puoll chlave 1n questo uso 
dovrtbbt essere· soYYenJone 
Un esempto per t.utti &li emulatori Ma v1 rendete conto cht con 
un Penoum di mtdlJ potenu uno pu6 ngiocat11 tutti t 11ocht p1u 
belli di qualche anno fa' No. non spaventatevi. non tono un 
no1t1fJ•CO (non c't nitnte d1 nult ad esserlo Non ho mai nuco
no d; rimp11ngere 1n pirtt il puuto. anche- H sono consctO che 
ctrtJ momeno ponono usere 'l'IUUd una sola vota NdO) Sttn· 
phcementt, t ob1ett1v1mentt sono moltus1m1 f &•oc.hl. usciti 
...... non poco tempo ,., elle """"'°"° det capolavon di aooca· 
bdoli • ptrch• no. di cnfoa • SO<>OrO Sto .. pn!>U P'rbndo 
deUe console lllf>PO"t:Jt. Awu prOVJto f emubtor. r'C· Ena•ne' 
Pro•ltt a chiedere a Ha reo kJfem. cosa pro-n a ng.ocare F I Ctr· 
cus • Supt:r Sur Sold1er sul PC e 1n11ecabtle eh• certi &•OChl 
siano d11 c.apolavon usoh.10 a d1speao degh anni 
Orm11 quasi 01n1 computer o console p.lUJ.b sono emul1blll (• 
emulau) e piU pasn 11 tempo ptu le cose tendono a m11l•orare, 
dlttml on Yoj st qutsto non t nvolu:z.lon.irio (non l'idea d1 emula~ 

re. quelli • robi vecch11: ml ricordo un 1nlcolo a Qle proposllo 
•u un TGM d111°011obr• dell'89), ma la po111btlld tfft1<1va di uno 
toult emul.avone 1oftw.are DJ.I C64 JJlo SNES (non ancora emu· 
1•10 alla perfe11one. • dire la venli), d•I G1me Boy •ll'Am•a• . 
Non sarti neanche contnrto 1 rKenslre n110VJmtnte quti ucofì 
che ancon 0111 sono repertbtl1 e r1oab1h (;annverto lncernt t 
pr-at1CJmtntt tutul R1tenio perunt:o che s11 ' " qua1cht modo 
hmtuto pari.are solo de-Be uiume nov1t&. L·untv"erso det YJdt:O&iO• 
chi • Wmenle sconfi.n.ato c~e per ipprNDrlo 1pp .. no btsocn• 
rtbbe •net.re "' profond•li e ptrc.6 Jlnptnul>ilt •ddt<>tnrv!C•ll 
••~u una ••tid• Cuocia (ptr b sene -rGM com• b '""" vl• ltlcal. 
Un utuma cou vt Utterena sapere: qt.llH s.ooo 1 otolf SMXaU ult1· 
11\JMtt'ltt ,..1 mK> &•ro 61 llN(I v.deoaamofiljf o~blo. MtCromacN· 
nu Vl (1mm1ncab1le). Parodlu• lmpos,.ble Mouoon (da noscaf&i
ci') e T 1tr11 (la convenoone ptr Game Boy, la m111tore1 _ E poi 
Caduh. fl ·Type. Zeld• , Shlnobl 
Per uni r1VIJU modernJ e 1ntel1J1ente.. .. 

PS 1tt1nu 8owas1 Dopo 1t1 t-nlau come 11 Putore, cht condouJ· 
no ad aqoornare il compv1er cosi, &'U•to per d11porr• do quello 
au'*'lm1ntt p1u pott.ntt, ecco la nuova fQP dtjfa1 soc1ed queJL 
che arnbtMO H procenore e 1urnentm0 la MM non per roc:ar• 
P'U flùldamen1e • FIGP2 o ptr fu,.,.,.., dtcentemon1e Woodows 
95. rn.a ,_,. pt-rmt tttA •• .i.n emubton dt girate a f\itl fratnl' nte' 
Ch• "' d•tt1 (c.ht io sono uno di ques:u ho JpptN acqc11uato un 
1(6 200 •davvero uni belva.'"· lOlo percht 1ul moo C7"'• PISO• 
OVtfdoc:Clto, rtm'1btore: Am4p POn MdaVJ ancora I \Il"& vtlocit.J 
a tnt0 &•udmo •ot-umu.uJeeee .. M eno• pra.t:tamente •nd1s:tit'I• 
au•b•lt dal moo YKChlo A llOO NdP) 

Ho trovato la tenera di Fr1nu.sco 8 cbwt ro lntereuante esu 
tratta tnfu ci 1n modo espt1c1co di qu.anto 1 1 muOVJ. parallelamttltt 
.all'universo Yideolud1co tndlt ionafe.. .. Come 1o n esso Francesco 
userlsce, nuoY-e ttcnolog•e. primi fri tutte lntemec.. h1nno con
tribuito In modo decl•l•o 1lrevoluzoone e an. d11fuslone di qutuo 
fin!Oitoco mondo delrenterulnmen<. offrendo a chiunque I• posso
b1liti d1 mentre a d11pos111one del moJ"ldo H propl'iO opento, 
qù1ls11H tuo tout Ed t: propno cosi che • suto abtl1 prosrat!'I · 
matort hlnno sviluppato tn le aJcre core ~uss+m• ernulltor&. l,a 

magoor pu<• d11 qvab compl•wntote '"'''"a· per I pt11 dt1pant• 
computer • <OllSol• cau lil>(h1. mi noo ...io. Oltre alfo1<omo 
M1coe En&•M P'tft1Ub1ore PC·Ena•ne me..-..o da FrincHco) o 
., vari omut,.orl Mtp Onvo, Muter Synem. NES. S"per NES. 
C"4, Cl28 Gamt Boy Lynx eco., ""· •ono da poco 1empo 
d1spontbd1 1nch1 •en • propn tcnubton d• c0to-op (YI ricordo 
MAME, •1 prosen.o ptu amb1voso fino a on rQhuato. 1n &rado di 
far aorare ben 170 l•loli di Ab gooch~ tra (\IO Ghosu'n Goblinl, 
Comm:ondo. Green Bere~ Gyrun. G11aga. Pie M1n) Conici !ltl 
rmo che ti modo do doverdrsl sia deanmen1e plu evolu•o do doect 
anni fa, 1nche alla Xen1a abbl1rno pennco d1 traturt lo modo ,.,_. 
elfico di questi araomenu e mente me11io di Internet uesto 
anebbt poruto stN1r1 allo scopo 
Stbbtnt TGM mantenp infatti un'1mposttuon1 .. dau1ca" (I• 
"no-nU", come le ch11ml tu. sono d~ero molttu1mt a r11mp1ono 
11nu problemi il cospkuo numero di: paiint dclb r1v1ua). qutsu 
.-1r1e 1~.-1nau. ctal l\Ostro s.ito (www.xtiW 11} cht. 1r1tutamtnce, 
offrt dJ•vero una SrJ" quJntJtà cft ar&omenu non ttltUtl d~ 
TGM S. va dati. patds di Qu.a.ke a ftft t pre>pf'1t rivist• oo-li'M.. 
tra cvi •a s•CVf'll'ntnte Jftnowera.a Zup.,. trupos•r.tOn• dawvtro 



GUI LA SPERICOLATA, COhlBATTihlENTI, 
OPZIONE hlULTI-PLAYER 

1!f.~ è un arcade 30 di corse su strada davvero da spasmo! Hai la possibilità di 
gareggiare sulle strade di 4 fantastici mondi senza doverti minimamente preoccupare 
dell'usura delle gomme. Puoi guidare un'intera schiera di veicoli, dalla Chevrolet del 1957 
a uno scassatissimo camioncino Ford. Ti aspettano tornei e sfide testa a testa in arene 
dove non ci sono regole ... 
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fedele della "vecchia" e omonima r1v1su 
ciruua ... All'interno di Zup' • pouiblle 
trovare rccenslonl d• g~hl t prodotti sha· 
rewire t public domaln, per non 1»-rlare poi 
di lena. la. sezione delta rMna tn quenaone lntt .. 
nmente dedicau all'emuluione dl tutco quello che 

< 

1 tmufabile •. Come vedi non uamo d1 certo rtmud a dor· 
mire sugh allori. non uowt~ 

IL PASTOH1 UN MITO PHANNUNCIATO 
Bravf 8o~ bn.vo frlACOlCO 8alocchl (Ma Il nome deriva dal famosi biscotti? NdO), e bravi curo gU 
altri autorj delle lettere pubbllUt• dopo la suddetta. Non sono scomparsi quelli che vogliono un 
TGM Mail UMANO, per metà. e per l'altra metà con le giuste d1squm1ioni sulla pu·ate:r1a., sulla 
demontu.n1one dei vldeog1och1 e sullt altre qt1en1onl deJl'jnformulca di oggt senza pero ndun• a 
"Pos-s1edo un PC uguale a quetlo del Pastore m1 vorrei upgrad:arlo. cosa ml consigliate>" Molto 
meglio relegare proprto al Panore (c.he comunque cosl farà semprt più cendenza • nace attenti 
Bovas, o avri una rubrics più gnnd• d•ll'angolo di BovaByte: non fat•gh superare la paglna o si oliar· 
gh•ri troppo!) tutto ol "sudiciume" dolla posti tecnica, W lo posti UMANA. In fondo slamo urenti e 
non pertferiche. 

Guido Trotter 

Come tu stt.sso hai conuacato alla fine et f'abblamo f'lca' Or-1 nessuno plU si lamentu'l dei conce· 
nuo più o meno faceti della rubria epinolare, vino che anche Il piccolo pastore che vuole crucere 
troverà uno spulo a lui dedicato ... Un~ rubnc.t che comunque non ha di certo raggiunto un assetto 
dtflnltiVo t che verri sicuramente migliorata ulteriormente.. Fated quindi conoscere le vostre op•· 
n1onJ 1n propostto! Per quamo nguarcb l'enorme succes.so de.I Pastore• ormai trOPf>O urd1 per fer· 
marto. Come molto spesso accade. Il personaggio ~ diventato molto più h.moso del suol '"crutori"' 

POVERO PCCA1.CIO 
Ho le.uo la recensfone di TGM al succìuto gioco e devo dire. di condivide.re piena.mente 11 c-udtt.lo 
tecnko Un.a cos:a però vorrei b..rvt notare: costa solo lSOOO lire! C'l molto peggto In giro a BSOOO e 
dintorni (pu1o anche di giochi non ealcisdcl) Oe\lo r'conoscere che il 11oco ~ I suoi difetti come 
l'ntrema f.icilld d1 fi.re soldi (io ho I 563 mntard1 di attivo nella mod1htà manag.pro, età attivata 
nnu trucchi e stnu inganni), d1 vincue troie; a bln.effe o di vedere partite vinte dall~ squ~dn. che 
lu ~ espulsi con gli sch•ml 1combuuolad (capita p<Jr< questo) Per Il re.sto, però. risula abbmania 
colnvolgerlte ne.Ila connalone dello sa.dto, nel crur11 plano piano uno sa.ff e una squadra ven.men· 
et fort.J , nel cercare di non prendere le mufte UEFA per m:ancann di a.ttrena.ture adeguate. ne..1 dua· 
base rJcchluimo, ecc- Bisogna dl,.e che Il dlverdmento non dura un'etemità. però c'è. Ribadisco 
coscJ. solo 35000 lire. Penso che nel rapporto qualttl·preuo ci possa stare l'acqumo del gloco 1n 
questiont.. Conosco u.nca sente che e soddisfatta e canta che non to e., però questo di.scorso s1 può 
e.stendere a qualstul gtOCo, anche .1 quelh che costll'lO 100 cartt. Mora.le della fa-vola che male c't se 
non • perleno e cosca pocol Un'altn doma,nd~ vorrei farvi: esiste un gioco ma.n21e.ri1.le di quelli fini 
bene che :annoveri ne11e sue opl.Jonl anche U databue de.Ile stagioni de• giocatori uuhiuu nel gtocof 
Che ml consenti quindi di vedere quand gol abbia !ano e quante panJt• •bbla gloca<0 n•lle stagjonl 
f»Hlt.e JI giocatore che de-vo 1cquistan!. Non ne parb mai neuuno, ma questa opi.lone 4 fondamen
a.fe pe.r un gioco mvugeriale è a.ppusionante vedere le precedenti sagionl e gli score de:i miei gio
ator1 panaù e presenti. Non credete? 

Caro lettore (Imparate per pl.acue a mettere una firrm inche illt e-maU, perc:M non d sembra giu
sto pubblicarle seno 11 vostra espUclt1 autorlnnlone), mi b piacere che I leuod non rlm1ngino 
lnsensibih 1.111 questione def prenl, tuu:avia credlamo di aver tvolto CC>t!rtntemente, ilnche nel cuo 
d1 PC Ca:ldo. H nostro dovere; à vero che H pruzo dt budget mod1Ra notevolmeote I pari.metti di 
valutnione di un &loco, ma à anche vero che è nostro compito metteme sempre 1n rthevo pregi e 
d1fecd. e poi solo In seguito slntedtnre Il tutto in un voto gfobale .1ppropNto. Per noi era un gioco 
dlJcreto eh~ In vinù de.I suo preu.o. poten anche essere cons1de.rno belhno. Non otcimo. 1lui
mend avrebbe sicuramente raggiunto la soclla del 90~ Per quinto t1g\larda la dom.wda sul mamge· 
riall, purtroppo. non so entcame.nte con dirti spero che qu1lche ;anima pia. leggendo que.su posu 
pnma de.Ila sua pubblicazione, pona Intervenire: e risponderti (tvenienu sempre p1U improbibile, 
purtroppo. vista la tendtnu del redattori ad andare 1n vaanu nel periodo estivo). Ciao dao. 

VOTO SBAGLIATO A XWING VS Tll FIGHTH? 
Fant<1srmgorfCi redazione di Tiglemme, à la prima vota che 'ti mando una e·mt.il e devo dire che lo 
faceto dopo un lunso periodo di tempo pasu to a riflettere sulla quenlone che voslfo enunciarvi (bel 
verbO thhhll)(l>elllulmo fonch' non n• abusi NdP). Ha •ndiamo con ordine. Un b•I di di giugno vado 
nell1 mia solJta edfcol1 e vedo che • uscito TGH. Appem: visa la copertina s1,1b1to ml viene un quesl· 
to: "Com• m•l n<>n l'ha pr•sa Xwlng Vs Tie flghter!". Sfogli>ndo la riv1st1 (sar•bb• m•gllo chiamar!• 
11 Bibbia del vJdeogame)(addiria.ura! L'importante • che non ini11ate a venerare Max come un dlO o 
trattare Silvenn da Gran Silce.rdote.. NdP) vedo che O suddetto gioco s1 e beccato un misero 90 
(noWl io avevo gq acquJst1to Il gioco) Sbalordito leggo la recen11one del Simonettl (FBS sei grande!) 
e scopro che. t difetti sono l'usenz:a dell'IMust e la mancan11 di una .. tnma"' Ero e sono pienamente 
d'accordo sulla pres•nza di a li dlfenl, ma ml la fano norcere Il nuo eh• qu•1tl abbiano tolto b•n 
C'"Que (•d•uo d;co cJnque ma potevano benissimo essere quattro o s•l) punti al gluditio globale. 
Comunque non er:a la prima vola che ml troYlvo in leggero d1sac:cordo col punteggio e quindi la 
cosa sarebbe r1n1U qui se non che. andando avanti a leggere. scopro cht a tutta la recb n o gioco non 
e preprio anduo goll pn eff•w la scatola 6 un po' diffìcole da 1ngh!orure!) On non voglio <reare un 
altro caso F1fl 97, pe.n:hf: sul voto di solito gioano part.rl pers.onali. ma voglio richiamare la vostra 
anentJon• (a me gli ochllllllllil) su un'altr• q~estlone, Q,uella del "num•ro d• I vou" Hl •piego m•gllo 
Come descritto nt l commento 1t g•oco à "'sok>'" mufd·player. e a11on pe:rcht. non meuere un voto 
p•r a ie modalltil Aveu m•uo beo tre vod per le vari• modalità gn fiche (ricordare Podi). non ne 
potevi.te mettere due. uni per la. mod1hd .. singola" e una per quella~ "p1U giocatort"f lo cl ho tiO· 
cito più volte su Internet e ml ha df"ertìto u.n sacco. molto d1 più di O uake o dt Command & Con .. 
quer Red Alert. Per concludere volevo lar• un meg• salucone a cutu quelh del~ teda (SS come u 
va!)(al momento ben•. gra11e.. NdSS) 

Glsl th• /•cli 

P S. Tanto per la cronaca. lo faccio pute della primo le&• it1hana di Xw VS Tf 
P.P.S'. aao 8ovu. In questi gioml ml sca venendo la Pastor1te (se mt permettete 11 nome): s~te se 
Hlta un r imedio? (purtroppo l'unfco che conosdarno e. 11 sukidio, ma. pi.re c.he anche c:h1udersi per 
sei mes1 1n un monanero - "'Ila P'Ù totale med1tnlone - faccia effeu:o. Sugge.rlrel di tenerti la 
"l'a•torlte" NdP) 
P P P.S Cjao Ouspa, ce " ris• nte sul fonim" :) 

Ho sempre .sostenuto che rattesi spasmodica di un prodotto si~~ nel "ostro c:ampo, una vera e P"°" 
priJ. 11.tl\lr.a: qulndo poi il gioco In questione arriva. risula sempre difficile esprimere u:n giudizio •a 
freddo'. scremato d o• da tutte le sfxcemwre entus.i.uuche - o. peggio. di profonda dehmone -
che nascono sponunu dalle prime pan.ice. Per que:sto ( t rchra.mo st mpre di pro~e il gkxo quanto 
ptU tempo possibile pruna di redigerne una recentk>ne compleu. mipn osservando prima attenta· 
m•nte I• v•nlonl dlmostnuve che giungono mensilmente in r•dulone. X-Wlng v1 Tic Aghter, al di 
li de.i tuoi e:ncusluml. presenta effetdvamentt qualche d1fenuc.clQ a. cut la lucas poteva bcllmence 
porre rlmedio. Non l'ha futo, e cosi sJ ~beccato 'solo" nova.tic.i., c.he poi a e.tu mia 1-esta pur sempre 

PUNTO VENDITA 
C.so Roma, 48, Moncalieri 

"'T~4\. TORINO 
t 

CD-ROM GAMES 
AFTERUR .. ..................... TELEf~AAE 
ALIEN l'RlOGY • • • • • • • .. .. • .... TEl.EF<lNAllE 
BIRTHRIGHT • . • • .. ... . .......... TEl.Ef-ONAllE 
8R04<EN SWORO . • .. • . . .. .L • • . .89.900 
8UST A MOYIE 2 • • • • . • ••••• .L • • .. .49.000 
CARMAGalOOM • • . • .. . .. .L . .. .85.000 
COMMANO COHOIJER REO ALERT • .L . . .. .89.000 
COMANCHE 3 .. • .. • .. • . .. ...... OffEllTISSIMA 
CONOUEST EAfmi • • .. . • . .L • • • . .89.000 
CONS11lUCTOll • • • • • • .. .L ••••• .85.000 
CllEATUllES ... ••• • • .L •••. 79.000 
OARK llERMETIC ORPER • • .L ...... 79.000 
DARIQ.JGHT COHFUCT • • • • • • • • • . JB.EFOHARE 
OAOl.Y GAMES .. • • • • .. • .. .. .. • .L . . .89.000 
OESTmJCTlOll OERBH • • .. • • .L ..... 85.000 
OIAl!lO ....................... L ..... . 89.000 
OISCWOOLO P .. .. .. .. • • • • • .. .L ..... .85.000 
OOWN IN THE OllMPS • .. .. .. .. TEl.EFOHAAE 
OOICE NUKEM 30 ITA • .. .L. ... . 49.900 
ECSTATI<:A 2 ....... .L .75.000 
FI .. . ............... .L ... • 15.000 
AFA '97 .. • . • .. .. • . .. • • • • .L . • .75.000 
GRAN PRIX MANAGER 2 ........ L • • .89.900 
IF 22 RAPTOR .. . .. .. • .L . • .89.000 
IMPERIUM GALAC'TlCA • • • • .L • .. .. 79.000 
INTBIH MAT()IDAY 97 • • • • • .TElEFONARE 
lARRY 7 • .. • .. .. .. • • • .. .. • .l . . .89.000 
UlRIJS OFT. REAi. M2 • .. .. • .L • .. .89.900 
KIU. KRUSH ANO OESTROY • .. • .. • ..TElEf()NARf 
MADOEH NFl 97 • • • . .L . .. .99.000 
MANXTI • .. • • • ... L ... 75.000 
MARSlf OROI' . • . • ..... L. .. .. . 79.000 
MASTER OF ORION R • .. . .. ..m.EFOHAlll: 
MOK • • . .. .. .L . • .89.000 
NBA UVE 96 ITA • • . .L ..... 69.000 
NBA UVE 97 • , • .L. .... .99.000 
NEED fOR SPEEO 2 .. . .. • • . . :ra..EFOIW1f 
OIYMPICSOCCER .. • • •••• L .... 79.000 
OUTPOST 2 • .. .. .. • • .. .L .... . 89.000 
PAHOEMONIUM ................... l'ElffOIW1E 
PHANTASMAGORIA • • .L •••• • 99.000 
POD .. .. • .. .. .. .. • .. • • • .L •••• .89.000 
POWER fl . . . . .. .. . .. .. . .L ..... 79.000 
PUZZLE 8068l.E • .. .. • .L ..... C9.000 
OUAl<E • .. .. • .. • • .. .. .. .. .. •• .L ...... 79.000 
RAU.Y CllAMPIOllSllP .. .. • .L ••• .. n.ooo 
REAi.MS Of 1ltE HAUNTING ••••••• •• OFFIRTISSIMA 
ROlANO GAllROS • .. .. .. • .. ....... TELEFONARE 
S. SPIEUIERG'S 001ECTOR'S CIWR .L •••••• 97.000 
SCllJEAMER • • • .L . .39.900 
SCAEAMER 2 . • • • • .L •••. 7C.OOO 
SCUOETTO 2 . • • • . • • • • • .L • • . • .79.000 
SEGARAUY ................... . L ..... .85.000 
SIM ISlE ITA • .L .. • .79.000 

PREZZI ESCLUSIVI PER 
CORRISPONDENZA 

Per lnfol'lll••lonl 
• vendita per 

conlspond•n•• 
tlpuol telefon•N •I 
Of f l©©©o0<òo ti <i) 

tlpuol f•x•N •I 
ot 11©©©00<òo00 
111-IWLIAlllClelNRl'l'l.rr 

Collezioni regalo e 
giochi in offerta a 
prezzi da URLO 

SIM CITY ............. . ....... .L ...... 49.900 
SIM COPTER . •• • • .. .. . ..... TRfFOHAAE 
STAR ma<BORG ...... . .. . .. . ..... . TElffONARE 
TEST ORIVE: Of ROAO • .. • • • • .. .L .. .. . . 89.000 
TIE CITY Of LOST 09.DllEN ••••••••• OfFEATISSIMA 
TltE RIPl'fR ITA • • • • .L ..... 109.000 
TliEME HOSPITAL • • • • • • • .. •• TRfFONARE 
TIME 5HOQ( • • . . .......... .DISPONIBILE 
TOM8 RAIOEl1 ........ . .. . .... .L ..... .89.000 
Till' GUN .. • • • • • • • • , • • .L .. .. ,C9.900 
UNOEA A KlUNG MOON .......... L ...... 59.900 
UHREAL • • • • . • • • • • • • • .. • • . .TEUFONARE 
WAACRAFT 2 EXPAH • • • • • • • .L • . •• 45.000 
WAACRAFT 21TA • • • • • .. .. .. L .. .. .89.900 
WIPE OUT 2097. .. .. • • .. •••• L. . •. .•• 75.000 
WIZAROAY NEMESIS , • , , • • • • . • .TEUFONARE 
X.alM 3 APOCAlYPSE • .. ... :ra.EFOIWlE 
X·WING ~TE AGHTal .•• OFFElmSSIMA 
z .. .. .. .L . . .89.000 

Tutti i nomi e marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari 
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un "Oto bell1n uno Diro d1 p;u. comt: assiduo frtqutntatore <Set new. 
siroup d1 lnttl'Mt. ho potuto leaere metnQ1 dai toni ~n piu dtlu11 
rlspetto alla nostn. rec:1n11on.e. ptnlno qualcht 1tronatun stflll 
oppello 0. l4mp<e per ....,,.,,.,.. "1 DA x ..... SU lup' ho ITW!Qto la 
~ d'Oro cli un solfo 1m1 A "' t p<KJUtO wmuno. • fil 
--. conr......, >d6nmn un Top Score. ad >Jtn ..._. non e ...,... 
bnto I"" che No.. e°""' 1onopre ;abbGmo stmt*emente cerato 
d1 cl>rt un fudODO q<anlo pou tq11ibbnto e ru1001i. pouob<le, dopo 
averci fatto il •oloto godulliardo d• p>rt11e.. 

llAIT Alll lii lii lii 
NOft ne pono p.u dr .._ portar. o edoto< o 1... per Quùe e 
Ooom In "Il" S.Mr O.•k >pvM>no ~·elfl °"'""""'· bvoi<w edotor 
salvuchtf'ml. temi, ecc Ma non v1 • venuto m~ 1n mente che «• 
anche una,...,, p>ne d1 penon1 che non •ogn•no 1 c1au giochi cune 
le noaa'I Capisco che ah ftO<h• possano app>UIOOare. •iano reat<zuu 
spltndod>monto. abbano qllO>'°' abb..J>o quello Pri do>ete P'Jl'I 
~ che ,.. patta<. un po' ITOppo NOft c't s,i,.,. o.slc cht ..., 
~ ~.,,,...,.. CJ6 ......... da ....... do<umoio puro_ 
s .. te un po' npt<>tlVI Con19f"'6o la ,...,.dto<,a dll fOdto, ,.,. >nche 
altn titoli possono vantare d· essere ctati speuo Se ne1b voscn 
redn1one o In chi cura 1t S1lvtr Disk. et sono pe1'1one che vanno 
pane per Quake t: Doom. r11peno il loro .,.ttreut pt:r6 voi dovete 

mpeccare anche • "°'"° (di "°' che non .,.,...... 111poSown<nte per 
p>Cll'e con tu•• Nt pariate c...... " los...-o USO<• !Ori. f'etd>e ..., 
bocdmo un posso...,,.,, O '°"°alite cose ., cnolmone. aJcn .,, .. 
r..., Ma cosi " ,.. faN1nO ò '""' 'l"ft" ""i..rdl di ... . , """"1""1' 
Penso che ~r comp~orlf tun» ~soina evfQre d1 accunwnente d4 
usc1r11 da wa per J-..4 mtil. per pot rkomlnaart con I nuovi l1vellt 
M11tatt o 1cqu1stt1 da quakht CO o s•to Internet. Per lii resto apprezzo 
rnolto U contenuto del CO, pr°"""""' <hlrlware, ualny. demo 1 
quanc'W.. nusote • nppart VI nninzio a nome • IUID qut11i d>t 
possono COJJ .....,. ~ 0011 t compnndome rucAott. 
11> ~non ancbte •........,.."" ed""r per fob97• O sono 0<dt 
lmpllzate di utenti del suddeno 1toco che lo cerano fo per li vena 
cerco di più 11 proi.-.mm><O<O del dacabue dtl cooca1or1, •O<'rt1 •were 
un colloquio a quanr'occh1 con h.11 per Kamb1U1 un p>JO d'op<nlOO• 
con ra....uo di "" cnclt. M• Jl'ICll'tbbe anche ........ 11 ConoKtnn deJ 
per<M, una vola -.. ModomSpy. "'"' nuw-o P'U • 1'1CC'Verc • 
spedre e ...... (m. "SUNeYI cM .. pns--.l - ora ccwnm) Allo. 
ra d1ss1. t•On lo nmucwo da lttswmionetAppha.uon.• Non mi eta 
pon ibde ptrcM l'icceuo 1n1 nepto. Non era pots1b1l1 nunche tra

scinare l"1<ona del progrvnrna nel ctsUno pe:rdM U PC sosteneva chi 
d file che voleYO CtstJl'W"e tra VAIO da Wtndows. qutnd1 non "'' nma· 
se n•entakro da brt d>e """"'_. I ......, con • buon ...WUO DEL 
s«to OOS 4 ll M. chotdo on -S. non a.ts11 '""'o I OOS &ll 
,.,... doV1IU> lonNmre pure Owd d.slc do quelo dol p<>no di sopn 
por tl""'Nr• ModemSpy"' (no, •-u dovuto '"°'9"<tmente •Wl>rl 
Windows in modaltd "Promp< del com>11dt" • IWrt Il OOS 7 O lor· 
MO con Windows 9S. NdP) Naturalmente dopo ••trio rimosso t 
t.OrnitO Mto normaJe come 1e "°" foue SUCCUJO ~Ila. Ne Apf'tt' 

q<alcon di poul Ca.mo. ""'°"' t • ~ •oaJoco conttnW> 

nolo spuio e.,,,..i, .-. n&lone 1 ~ - propno 1a pena do 
~rt 15 000 ~r• per b repll'Ulont On • del1totr<> con alainl 
domM\dinc S.COl>do •oò t mqtio • Pmaum pro 800Mhz o I 8086' 
Me lo chiedo da tempo e siccome cl iono molta dom>11dt 1 propo•~ 
to ntlb •o•U'I rubria. ho penQto btf>e di lime una 1nch'io Perché 
·,., I Senni "11onnatimtJ ptNlllO solanto a .,,..,.<locare wao "°"" 
prts1 • """"4 t la laSt*'ll t la Mdromo ~ Puton• Mah sono 
ltpn4ftU ITOppo ..,,,,,,.... per mt, ~ V lawo I IUltO le Wt 
domand'one do&I• un leaori sulla ntt...,.. di amt..rt una ~ 
~Mb con una lper-Mowque·f>ro.Dott.-lng <IO G1p By.. por poter br 
•Qgp>rt Formula I Gran Pr,.l 1 2'40.000 frame per secondo Dato 
cht ml pubblocherne monete puro li mio •nd•ntto elenronoeo oitre a 
quello reale. 

frwtK*-SCO Ccnturd 
Porco Son Glorzlo(AI>) 

f<orturo@tln.it 

Caro Fr1ncuco, a pre.sc1ndtrt dal f.lno che ttcunmente StUano 
intervvrt ~ per nJllOOdvù (vosto che sulle q.ie,...,,,. .... 
nnt • Sllv.r o.sic i i.. I responllboje). dal~ poccclo pooso ...._. 
dora che • CO di TGM. °"" ,.,,... cera '""'P" ò ace.........,. 
curo Qual.e. Doorn. Oui<e 30 1 . ,. dtcendo. per • ..,,.,,.... '°"° una 
•me propria ·minia" che non accenna min1m~mtnte a 1eonfW'!1 e. 
nt •l>mo ctrtl. per O&JlUno comt ti eh• dlspru:u I WAD, ce ne 
sanmo 11tt1 cloeet che "1W!Ct daranno un'ocdna q<A 1 Il ""all• 
,.,_ ciò che p oembreri I"" e~ e o ro<Nnnno !Nndan
doci - -"- ldealrr>e!U - Ull ~to per OC"1 i>erll Cowtal 

• una lunp (1 mapo inlrutwoso> nata n> soo lr11tmtt (cf>t. lo 
nc:0<damo. NON E" 1nCon JCCIU•bo1 a P'nil dt<tftCI da wm tc.r.a. 
nonostante ta mus•cCJ1 am~sn• pubbha t1r11 det ptu diffi.rs' prov .. 
òet). Lo lpu•o sul CO. po<. I lnvarsablle iolti alcuni 'spazi fiu1" e 
lncocal>ill quok •d ts""9'0 • deMo dof pxhl. ciò che ma vana di 
,..... ., _ ~ per CUl etrchtamo...,,,,...d< bmt ~·M 

Contenuto. per ,_ iawaro I bn do quem O ...... rubrla a bocca 
uc.um per pu di Yn mese La votai scora t tocaa 11 modi.i M 
'<>lte pnma alb ....,.. Am1p que<IO mese non ne ho la pou p>llida 
klea (•llto che non sono ancora nu•oto ad •tware Il coniano ~lepa· 
ùco col S1,.111rone). a ottobn chissà m .. a con tocchtràl Dotto 
questo. lascio la porob .r p<odt ss 
(che pronamtnla ~ per ""' cht - .. puo ,.., do leggtrt 
!mere Conii ....... 5'" ben dliaro fnnc.esco. - di ptnONie. ,.,. 
"" s....i.r. cf>t '!"' sm P'opr10 a etraro f pelo neM'"°"' per I ~,,.. 
plice gusto di brio. Non a vanno I hvelli per Quakt 1 Oooml' Btne, 
solo queno mese c• sono anche quello per ll\larcnlt l. Red Alert. 
WOJW1nd • fantlS)' Gooeral, per non parlare delle macch"11 e dde 
p<stt *"""'""° per POO 1 de arcultl extn per Motorac. 6tl mese 
soono NOft u - 1 Mli "C&'U""" do nenuno ..,o' Bcno. o 
sono ......,,.. I domo. I ....,.., lo soiw.on!, l IJMef'. I patti>. I drNW 
per le s<htdc acct~te I T1'4n1 Sc0ut e ~ Tolent IV<. I """' per 
Mlctosolt Plul noncM Il o1Cch"s•ma '"2lOnt E·=L per non par1are cli 
facce da TGM, "''°'° cht può f>"Clrt o meno ma cht uula decisa· 
mente da queljj cht sono • notmah conton\111 do una ,,.,... d1 i.enore 
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Tutto oò po< 11 ,,,. vola ~ un tlCtr>. perchi TGM t una ,,...,.a cfi 
vidcopme • lo Kopo princtpale dtl Sll'vtr 01Sk mtbbe quello d1 
monn:rv1 unicamente I demo dei vldeo11ochi del momento. co1J 
comie. mi SI ptrmtttA b pre<.tlUIOnt. SOSWlZ&almtnt1 fa.Mo moke 
akWle nosvt: rtvlitt concorn:nu 
Tuuo I ttito di CUI ho poriat.o .......... ~calmtmt un di,..,. 
un surplus che pero cosa • me e a Ste4no Gahum 1 Min Conte (per 
fortuna loro un po' meno), una aie qu.nl>ti d• bv0<0 d\1 solo molto 
lonWQ.mento. po$11btle immia~n.a.re e Il risultato di tutto 'sto smu· 
t.atMnto cos'•' Una l1ner11 mi tont accal di uno che si ami»a per .. 
cM non trova l'ld<tor di AFA 97 1 ~ Mode~ (che penluo 
""" ho ceno,,,.,.,.,.....'° IO) non &fl " douuaJla. O.. tr"lt.ZD .. 
NdSS~ 

RIMIMBllANDO QUA I LA' 
Gastrica Red111one di ''De Gheims Muc1n" premetto che ho 1,1 
Knno una kmera alla vostn redu~. 1 sono sato felce di vederla 
~ICltl. In pnmis. vopo espnmt<t I m"' penonali flo&i •ul buon 
la'°"' cht sa &ncJicando 1 -.n sforo per rtndtre TGM sempre 
pou bella. p<u C-tnS O.le, d<Yentnll. 1 percht no. >oche pou llM
STA N0<0 con p<>ctre che la posa ho rau1unto un gr.do d• norma· 
~ti. • che &Il orgomenu trmatJ non sono p!u q<idl delle connium"" 
nl o altro d• simile Sar0 mcht acuvo In quello che dtCo. IN la posa 
1t>mola di pou b lt!XUra quando preslfla .,..,u per una doscuu.,.. o 
per una n11en- Uso 1 PC da quando avevo se .,,,., 1 ho pocut0 

auiuere alle var.e h'olu~n p1u o mellO pos1t1•1"~ del mere.no 
~ • do quelo ludoco. v- con un 8088 e le m•• "P'r:UIOn· 
p1u elevate inno supt:nre 11 iesto l1vt.llo d1 .. Prlnc• Of P1rs.a" o 
acqutttare nuo"I componenu per li mia uuona\le ìn XENON2 
Momenti d'oro 11'1SCOr'SJ tra una p>rtitlN a Kln& OI The Beach 1 una 

• Capon Comoc M1 11upèllo •empre qu1ndo ""°"" a lndlln>polos 
soo. ".......00 • ..........io 4 .. ~ . Wltl le penptz>e comp<Ula da 
lob Butdc rMnue volteg:i:lYJ Mll'a•re pv schtana.n1 contro una 
micch n1m rosu cht 1cc•de:nca.lmtntt uwova b. 1ua aduu Arvu 
1nten por r. .. re Zak McKncken. mlhardl di pora 11n11• contro fvwre 
Wars. e qu.nti unu •ono 1ees1 dal p>ndl•o q<iando ho flnl10 Monkey 
l•bnd' Gtota• Tr.,,.,.ioo• Amm1 d'.,..tJniu•t..le dlvort1rnt11to. di pura• 
.,.~ pana Ero un bambono. ma Uj>tVO dls""&Ut" lt coso 
belo da ~ scadtn~ •• ancora - lapovo cosa '°"" r Asllmbly • 
le 1U1 inaed.b.J1 potet1.t.»C1. Pus.avo«• irurt c.erando con I Nor· 
ton Com=nder cosi conunes•ero qu.o dann>a ftlt. "'""" qualche 
eh .. , o altre 1mtn1ta somll• Il lino era che dopo conio partile con 11 
Princ•pt della Pen ... I liYelli non ambiavano. I suol movimenti trll10 
sempre cli stt1"So. per non pv'b.re dt1 'lt:stJt.i. Co.si m1 mis~ a r1uare le 
....,,,,,. de<""'°" che..,.,...._ dei tnonoto< Amip. E wnl>rawo un 
bombino con lt ,...,. C>«t. con la bocca spora do CIOCCOiato. tntncre 

vtdno Panza KlckBox"'l cht"""""" di calo r<IWWW'IO Gnroca In 
256 colon So;po o son desto' Cosi tornavo Konsobto 1 casa per 
f1t11re Budolain, unto le pf'ote:uon• tro nuK1to 1 sc.oprirlt SI u., U 
tempo passa. terribilmente e 1nev1ab1itn.nte 
E adtsso mentre ·= m• sono~""' con d nsooo. fisso le npz:z> 
ne che ..,,..,...,.., por le vlt del centro, senco dentro cli me pou ades
so d>t alon un °""""' di tomart "piccolo•, di , ........ poi povano. 
Jl'U ..,. l<USO Porche ut\I vola 0 d•~ll'UVl CC.. poco. percht quolo 
che c"tn. u basavi On. spendJ trt dt<o trt m1hon1 e mtuo per 
1cqu1su.re un PC mostruoso daJl'aspetto tecnico, e cosa m1 vedo 
scritto •ulle nvlsta il minimo t un P1flt1um 7S, ma secondo no> quelU 
che l'honno senno honno be"1JIO flmf'Ou.WO perchè se non ••tt• 
...,._ un Poncium a 200 con 32MB do MM 1 ..,.. 30FX non poaeca 
~ 1U1tO ' dttupo Caposeo che la,.... .. quando compn un 

PC non lo li solo por r_,. ludlco. ma """° mi donQMo c..,,. 
" una PSX che cosia solameii11 treetntomilalr• • SloQllrt s1och~~ 
dalle s11111l1 b tt•u 1, che nemmeno d PC 1J9V1da10 con 11hedt 30 d• 
metto mlllone riesce a "'ugua;gUue"', t badate cht non ho dtuo 
·supenre". Non •<>&400 lare una croc.t111 contro le macchoM 1 sulle 
loro pttSmlOO/, ma quolo che ""*"° IOltOloneart t che "'"' sono I 
ltnchrnarit ~. dett rtT"Una.no quinto 1.1n1 m.uchlna d~ 1u1re 
polt ntt:, ma l'uso che ne fa Il ptocn.mm.atore. realtzundo OS 1 
Videogooch< 
S•tglla1ov1 rapw, J prognmmi10<1 si •ono st"1au do perdere 1empo a 
perlwonart codoco, per ndurre I c1dJ di tl>borwone. solo per per· 
IMltert li loro procloai di essere p><ID anche SU cfl .., -484 U mtr• 
CltO Cl conda ...... d P"'f"RI spt«hoem ,,.. lt llodole, <nllscw>do 

part>Cobrt piU imponanllO di un p>CO la lon,..,.... 0n IO ~ 
perchè quesa "'"' • ruruc:a anttamtJc:a che •ndde su cli un buon 
prodotto. ma d1 muro • quell> che gr.va suhcquisto dl un poco E 
n"'1 lasclateYI Imbambolare dV ~I p>rolonl cht I• stamp> uullna per 
amu«are • suoo prodaru. non '°"° le per<enwal1 che bnno ~Ilo un 
•""°&ioco· I "'"""""° Il poca sptltlCf>brt O I ""I.ardi di ~ 
,_, d>t C--. 0to In cum I f'Od\• chi ho compnlO Uf' !Jtolo, 
che - onc1o me rntMUYI ,,.. di una ,......a. sullo sptaalt dcf u a
ta d• un anno Il Sto parlando di ONE MUST fALL un l\llalwtonl 
USCJlo in "'m1-<on1emporann con Rise OI The Robou. le poleml<lle 
che h11"1no colpito PJse. iono s:tar& come vosse accemtt eh• tu.nno 
abbattuto q""I &rosso 'U'O<\Co" che ollu1Co1va la vista 1 &« hl non 
pou..,no bum •olo sulla &<Wia ..,.mcolart e "'optn di dol!wo
ne cf>t ~ inerato ,._ ONE MUST FAU. t t nmarn .., p p><o. 
perdoe ha lomco canee •dtoe ,,,,_..,.., o pur non eutndo una ama 
"' lino di.....,_,. c.cnoche n<JNsce "'un solo s-o 1UCte le ..,.,,,,.,. 
nena: Vnpon:anu ,,.r rend«io un grande prodotto. Non vornl tt.s.ttt 

di p•rt• con quu11 •~ermaa:lonl, ,.,. 11 real<! del faai ....,,.. •• 1 apre 
&li occhi artcht il ptu r1c1drvo dei 11ocuort Dopotutto p1rl1no 
000!1 i .., prodotto SHAR.EWAAE. 1 come alt ho 111ancQto -
sa polioa di daunbut-. I p>do dol>llamo provarli t teStatli pma 
.. comprarlo. e implns.lbtle po!ll' acqu.-1 una -u1uione di -
baundoi1 sobmtntt sufb reun.stone Credo cf1 t:S.Semu dtlunpto 
molto. w croppl pen111n senza ossoro nuscllo a esprimere quello cho 
vtramtl1te poruawo Rlttnp che la lllten poua tuore cagl,.ta. anche 

" o.i.o immensamente che CIO •wenp (<Clm4 • •alo btu> per la mli 
precedtnte lettera AAGGHH! cht t 1aa anc~e censuraa DOPPIO 
ARGGHH!). upp1at1 comunque. che per quanto I tempi cambino. 
CtrCO """"" di non lai...,... Wlfluenurt troppo E on KUl>I..,., 
Ml vado a onfolz:are)alfli 
Kurt U.es. -DaS ThE n.<:kEr 

Glbin Alu1ondro 
V. Colombo n' l9 

J I O I S Conesllono (TV) 

PS Vo110 solo nluutt ASERGY colu• :he nu h-i ncrodono 
.rr Assemb4y mi indlono ~ •. Maauo. Un bwo lllt ,.. 1 

W. t 11 cune quellei1 che m1 conoscono 
PS del P1pmreRo lbpul •u. ro=. recens•tmi un po' dl p1u prodow 
•hareware di oltlma lauun come Slicks'n'Slide. prob•bllmente Il 
m'&'or &ochollo di eone mli apparso w PC• 
PS S. qualcuno vo1es,. ,,>j>onderml io iono """"' qui. 

M p<KI la CU> leaen ~ hai pariato di >rion-a molto dòvonl 
fra loro. eppure sei rMCrtO a unarft con "" souile filo coodua.or. the 
1foci> ntll'tQltuJone del Cll'l:UllO slwewan R1ducendob, mbtO..,.,.. 
"iamo a que.stO I pro1r1mmatori non '' sbattono più. U cono 
dd'hardwart t alto. • JCquJsare S'O<h1 deludtnu 6 nepuvo anche 
PI' ~ pon;aloill. QUINDI dobb.amo ptoY>I'• , flO<hi pnma di com· 
prarli, mtttondo solo .1 "condo PQllO b ,,,. recensoone On. al 
11mp1 dtllo m .. pnme posta (" paria del lebbno '92. e b M\'lsa on 
Consotemania) cons11l11vo sempre. ne11'"1mposs1b1hta d1 provare rl 
llOCO di penona. d1 cerare anche aftn pareri oltre al nostro. Pfopno 
perc.h6 le recenstont servo"° prlndpafmtnte come iuggerimento t 

.. nno u .. ,. ntl modo opportuno, legtndolt. dot. a1UnWnonte P.u 
voc:. "' <>&'Il caso. manscono mttJ.o lt >dee <>ai per lonw.a ....,.,. 
no I Sol.or Odi< 1 I ncws"""" pnmo b mettono. '"mola...,, Ò<t<· 

amenti p>CO In """° un pllO do IMftt sono &enenc::arnente sulfi. 
c,.nt> por ap<n se• t><olo ">a ionio oppure no e. moko p.u impor. 
anta, " por brio girare 11 no•tro computer bosa (l'hardware "'"' i 
wuo uiuale. • lo upplilmo molio ~ne); 1 ,...,,d, invece. u perrntt· 
tono do ..,,.... al volo cosa ne pensano gli lhti utenti di questo o quel 
flO<O (dli StgUt Interne! può trovarmi molto sptlSO •u 11.<0n'f.fOdto 
e pruto. f"li ai.quro, anche 1u 1t.com;p.emvbton). Pef' xcedtre l 

t11ws1roup. to dico a cutu. se.rve un ne""sruder upo Microsoft 
Oudook bpress: (•n prt<tdtnu conosciuto come Internet Mail & 
News). Neucape Collabra (prima ora N1ucape New>) oppure 
l'tmtl'IO<llle Free Altnt t poi buca conr.,unre ~ medwmo lmpo
•andoc'I un ncws·,.,...... ~oco (chiedeto ondoeulonl al vonro !'<"' 
vodeir) Uni vela fatto CUltO que>tO. pocrw!I ........ 11 ~ 1U1tt 

qutlte ec~m1' "bacheclot teltmal>Cl>e • •ottoscri.....to 1 iruppi di 
d11cun'Oflol che ~nte v'1ntet"eSuno Suona 1ttQ.n. 

QUANDO QUAKI OCICUPAVA 1 Q 

lo sono sooo do un nqotlO di computa< do-1 ml reco di raro (d.,. 
voOt• li p>m0) •per poco 11mpo (In mertnda 1 praNO t In pnnzo 
• cena), con I m.-, >mlCl (" losM con la m•,,..,.. ......, piU con..,.. 
to) Ntl bel mGZo di un torneo di Quale• orpnanto dal medtslmO 
(che duro ere mesi 1ncennonabil1) In wl sono ;arnytto quinto (non su 
stl. t durito r.re meii')(pons.vamo quinto. su clnque!I' NdP) ml .i i 
aV"l1c11\ato l'uomo pu.t 1nt1lllcente. della terra. Zano (per non fare 
"°"""'~Aveva._,. acqui<tato Quake 1"'"' nusdva a brio pann 
...... qv<ndo cwando cli .... ,..,.... s. .......... . me • .r '""' 
amKO COft brt •nd lftrlflU I"" tnligp li~ dando a rM Qwl<o 
occupa un KB A q<iel punto "" senti svtnore (fra upzndo. pacchi 
qpun<M. rtaper bot. killer p>tch, ecc. ml occupa 200 MB. Splend•do 
Il killer p>tch non • vero!). Secondo '<>i come • llniia la nor!al Se 
indovinate •tnn ftuer• sono """'° alla rtdauont 1 YI porto perso
nalmtntt Zano per lare """'"'" 
Devo doro cht cJ ho pensato sopra la rocte e Y """'° dopo ero .,. 
m .. to do un·~ •upenort (quella d>t sana alllDma........,,_ 
ta q<Jl1'do cerco dt allacaann1 io SCllJl<I) e mt1rrop1 • povero Zano 
H>J un computH abbasanza potente!!! Hai provato sotto OOSl!I Hai 
meno la •pln• ntlb prosall/ Hai colto Il CD dall'Involucro!'! Non s<X>
pn n1tnlt.. U futuro en bu10 • dtSpento. ma la ""1 mente non ai 
..,...., Oomml wao CIO che hai bao "Ho scello f coc:o, sono andl· 
to da Cniuon e_. por "'"' fare ..,.,.) 1 ho papm 1 COftCO Ho 
prao r1ut0bus •sono a.ndato 11 <:lR Ho acceso~ comp'"''" ho 1nse
n10 •I CO e l'ho 1ruaU.u o Aspetta lene ho "°"'to il problema'" A 
un urto p<Jnto, n•I bel mmo d1ff'1nmlllllonl '°"° wenuu fuori del 
punllnl nel computer. uno dopo rwo ( per eh• non ...... mal ..... 1. 
bto Quake •ono >j>punto qu.11, dtll'lns<>Hulont). Però ho prona· 
met'Ct .,,.,,,., I c_.,i For1e non ho Sptc>tO lbbast>nn on lrocta'" 
E wm v.u.o felto e con<""'"' Bene ncani la •tona 1 fine 1 1asOo 
1 ...,,Ycom,,.mdi11nrtleconcius....u 

romodu•@loUt 

Fh eh oh' Op anto et.,,,.,.,,., ques11 &od~''""" tpoiod1 dJ "onn~ 
soenn inlonnaaa", per CUI o pare pnt0puòbliarll 1purche 1 proca· 
1on.n.1 non 1i:ano rn.a C-ltat.i ,., nome e '°I"°"'* - , sopnnnomJ "'""° bene). anche pet'Cht -no ,.mpr• stnppart qualche ....,...., 
eddal, C"'1 Il scuola che napro, 11 bvoro che nprendt, le ">Ql\U che 
son flnkt • wno Il reno, ncH'I venitemi a d1ro che t lmtno quato "°" 
vi fa plJCtrt 

CONCLUDINDO 
Oh bene. and>o queSIO ""'' I -..namonm con la Posa t '"""° .r 
termine M 'conteggio paro'-"' s~ lfr1nora H$sal'lt1rnrb canttttl e, 
uni "olta tanto. d sembra di aver tocato una ron di areomenti co11 
.,,,,,.. da br 1nYld" >I "vecchi tempi". que!M di tre ann1 la (tn c:ul Amtp 

splendeva."""""° ancora" dava.,..,...,,..,,,......., .... sulle conf'&"· 
n1ionl. 1 ,.., TGM Mail c'era 11atmna G.bn< .. cht o parla"> -i.. cl< 
sesso) bra··· t.OftOnUa.te cos•' Stano che riY'W confinalO wc:g: 1 cecr»
osm1 •llnl'lt •a ,.a dando I •uo1 lnmi.... A In un mtso, col TGM Mail 
numero 101• 

Nof8ov., 








