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Como sabemos cuales son vuestros gustos,
viene a nuestra portada uno de vuestros
personajes mas queridos, en representacion
de todos los luchadores del mundo de las
consolas. Y es que en este nimero -pag. 18-
se incluye un super reportaje que os va a
poner los pelos de punta y los ojos haciendo
chiribitas. Nada mas y nada menos que
quince paginas repletas de los mejores
juegos de lucha. Alli estaran los Mortal
Kombat, World Heroes, Dragon Ball y, por
supuesto, el Street Fighter. Un consejo:
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LOLOCOP
iQué pasada! Vosotros, y
solo vosotros, queridos
lectores, tenéis la inmensa
suerte de disfrutar del mejor
reportaje sobre juegos de
lucha que jamas se haya
realizado en una revista a
nivel mundial. Eso, sin contar
la aparicion de esa maravilla
grafica llamada Jungle Strike.
= De nuevo, talento y

R

_~ calidad a vuestro servicio.
ENIENTE

RIPLEY
Monstruoso este
numero de
vuestra revista
favorita. Splatter
House, Dinosaurs,
un derroche de
imaginacion y
buenas maneras para
los usuarios de MD.

ROS EXPERTOS

CRUELA DE VIL
iCrueles saludos! A partir
de este numero estaré con
vosotros todos los meses
comentando las novedades
para vuestras consolas.

Y qué mejor comienzo que
un juego que encantara a
todos los poseedores de
una Game Gear, "Land of
lllusion”, con Mickey Mouse
como protagonista. No os

lo perdais.

BOKE
jHola a todos!, esta es mi
presentacion oficial en esta
estupenda revista.

Aqui me encontraréis § A
con los mejores

comentarios de vuestros
cartuchos preferidos. Y
para este mes, nada mejor
que un superarticulo del
Technoclash para MD.
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Una nueva version de un juego 5 4 ¢Has pensado alguna vez en
terrorificamente bueno, el acabar con el narcotrafico? Pues

Splatterhouse para Mega Drive. aqui esta tu gran oportunidad.
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ENSED _BY I T TEMNDO - :
. El galo mas famoso de todos los En la Neo Geo podras asistir a la
tiempos en la portatil de segunda reunion de los mejores

Nintendo. Absolutamente genial. luchadores de todos los tiempos.

* KING ARTHUR WORLD .. SUPERMAN

» JETSONS .. XA *B.0.B.......

» GLOBAL GLADIATORS 4 » WWF (NES)

» TECNOCLASH ... ......06  * SWORD OF HOPE
> LAND OF ILLUSION ........74 = WARPSPEED (MD)
> CRUSH DUMMIES............76  * BRAVOMAN.......
> DINOSAURS ......... weenninn80  © SPIDERMAN ..

* PREDATOR 2...................84  * DUNGEON

» GALAGA 2.................. B EXPLORER ............
» X- RANGER......................96  * WARPSPEED (SN) ...
> FLINSTONES : 100 < WWF (MS)...............

AVANCE C.E.S.

Como no podia ser de otra
manera, nuestro corresponsal en
Estados Unidos estuvo presente
en la ultima edicién del C.E.S.
(Consumer Electronic Show),
celebrado recientemente en
Chicago. Asi que si queréis tener
un avance de las novedades que
alli se presentaron, no tenéis mas
que abrir la revista por la pagina
40, y c'est voila.

. (Incluido IVA)
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Llegara el dia en que todos los diarios de informa-
cion general incluyan una seccion con noticias del
mundo de las consolas. Pero hasta entonces...

BIG IN JAPAN

Osaka amishi nagore kano, o lo que es lo mismo,
aqui estan los cartuchos que acaban de ver la luz en
Japon. (Para que vedis que sabemos idiomas).

El equipo de Hobby Colas no paré hasta lograr en-
trevistar al creador de James Pond, Steve Bak, que
esta preparando una nueva version.

3 (| [ ) ——

Después de largas y calurosas reuniones entre nues-
tros redactores, aqui tenéis las listas de los mejores
juegos de cara al verano. Para que no os quejéis.

- LASERS & PHASERS =

Cada vez los programadores lo ponen mas dificil. Asi
que, para que podais llegar lejos, aqui tenéis unos
truquitos que no os vendran nada mal.

iQUE LOCURA! ---

La seccion méas chalada de toda la revista. Hecha
por auténticos locos de atar... por las consolas. Y
contando con vuestra inestimable ayuda, claro.

GAME MASTERS - |

Las noticias sobre jugos que ahora parecen un tanto
lejanos, pero que ya veréis como muy pronto estaran
en vuestras consolas. Y todo gracias a M A D

« TELEFONO ROJO

Cuando no se sabe algo, lo mejor es preguntar. Y
COmo no creemos que vuestro padre esté muy al tan-
to de consolas, lo mejor es que le preguntéis a Yen.

- LA GRAN
OCASION -----=--

Yo de ti llamaria rapidamente para preguntar por esa
oferta que tanto te ha llamado la atencién. Porque si
no te das prisa, al final te vas a quedar sin ella.

vl

\
+ SUPERVIEW = ==nuzs=- i

Seis juegos, seis, te estan esperando en estas pagi-
nas. Para que te vayas haciendo una idea de lo que
sonara.en el proximo mes. Y eso es todo, amigos.
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Capcom ataca Y mas Mindscape...

Si, porque una nueva aventura de Mario esta
con Gﬂme Boy a punto de salir al mercado con la garantia
E de Mindscape. Esta vez, mas que Mario, el
5 Capcom se mete de lleno en protagonista es el bueno de Luigi. El personaje
g la portatil de Nintendo con dos insignia de Nintendo ha desaparecido, y vuestro
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excelentes cartuchos donde la deber es ayudar a su compariero a encontrarle.

lucha es la base principal. El “Mario is Missing” es un cartucho que

primero de ellos es “Raging combina la diversion con ciertos matices
i Fighter” con siete luchadores didacticos. La accion se desarrolla en 19 paises
diferentes, otros tantos distintos, por lo que deberéis darle un repaso a
escenarios, y la posibilidad de la geografia mundial.

NIGEL MANSELL
Un nomero uno para
Super Nintendo

A la larga lista de desportistas famosos que
avalan grandes juegos se sumara, a partir
del mes de septiembre Nigel Mansell,
actual campeodn de F-1.

La compania Gremlin ha creado para
Super Nintendo un cartucho a la medida del
piloto para que todos los buenos aficionados
disfruten de la mano de un auténtico maestro
en esto de las cuatro ruedas.

Circuitos de medio mundo, mucha
velocidad, un scroll perfecto y los consejos
del campedn aguardan a los mejores.

T
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Héroes frente a frente

entrenar o entrar directamente
en el torneo. La
manejabilidad de los
personajes es muy buena,
aunque resulte extrafio en la
Game Boy, y los graficos
tampoco se quedan atras. El
segundo se trata de un arcade
de plataformas, “Zen
Intergalactic Ninja”. En él
tendréis que recorrer cuatro
areas totalmente polucionadas
por Lord Contaminous,
siniestro personaje que intenta
destruir la Tierra, la zona del
petrdleo, de la Presa, del
Humo y la de los Desechos.
En el camino, Zen tendra que
pelear con los secuaces de
este sucio personaje. Para ello
cuenta con su poderoso
baston y un buen repertorio de
movimientos, tales como el
salto o la patada deslizante.

Sunsoft, empieza la
batalla Nintendo

La compafia japonesa Sunsoft ha
anunciado una serie de lanzamientos
para Nintendo absolutamente
asombrosos. La lista esta encabezada
por “Super Air Drive” -Super
Nintendo-, un increible arcade aéreo
realizado en tres dimensiones y dotado
con el inédito chip DSP (Digital Signal
Processor) y sigue con “World
Heroes” para la super, “Speedy
Gonzales”, para Game Boy, Aero the
Acrobat (Super Nintendo), una nueva
y genial mascota, Bugs Bunny (Super
Nintendo), Daffy Duck (Super
Nintendo & Game Boy)y, Soccer (SN).
Lo dicho, empieza la batalla Sunsoft.
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A los fans del
cartucho herdico
les encantara
saber que
Interplay y
Activision
tienen a punto
dos cartuchos
impresionantes
para Super
Nintendo: Alien
Vs Predator y
Robocop Vs
Terminator. O lo
que es lo mismo,
todo un poker de
héroes que
recoge lo
mejorcito de la
filmografia de
accion.

El cartucho de los Aliens es toda una pasada que
recupera lo mejor de Activision. Tiene un depredador
en plan prota bueno y toda una jauria de aliens a los
que hay que eliminar. Respecto al crack Robocop,
deciros que aunque el juego aun no esta terminado,
hemos podido hacernos con unas cuantas pantallas en
las que se deja ver claramente el espiritu de accion y
fidelidad a los personajes que ha primado en el equipo
de desarrollo de Interplay. Seguiremos informando.




JALECO: toneladas de diversién

Ademas del Tuff E Nuff (Dead Dance para los japoneses),
a firma Jaleco prepara el lanzamiento de cuatro nuevos
gos para las consolas de Nintendo: Brawl Brothers,
r Bases Loaded 2, Operation Logic Bomb y Goal!
Brothers para Super Nintendo sigue fiel a |a linea
a,por juegos legendarios como Final Fight. En esta
2l argumento nos dice que Dieter, un cientifico
chiflado, esta utilizando
su laboratorio para
producir réplicas
infrahumanas de los
mejores luchadores del
planeta, y asi conquistar
toda la Tierra. En este
juego existe la opcién de
dos jugadores, si no
queréis acaparar toda la
gloria de vuestra mision.

Super Bases Loaded 2
hara las delicias de los
jugones norteamericanos
que tengan una Super
Nintendo. Lo més
destacable de este
programa es su gran
calidad técnica, que
incluye una cdmara
imaginaria en movimiento
y unos efectos visuales y
sonoros dignos de los
mejores simuladores de
béisbol.

Operation Logic Bomb
- para Super Nintendo
traslada toda la intriga y
la emocion de los relatos
de ciencia ficcion a la
super. Un grupo de
cientificos ha inventado
un teletransportador
instantaneo que
solucionara gran parte de
los problemas de la
humanidad... Pero, por
desgracia, algo sale maly
el laboratorio es invadido
por unos monstruosos
alienigenas con un solo
afan: destruir todo lo que
se les ponga por delante.
Después de su paso por
la Super Nintendo en
Estados Unidos, llega a
la Game Boy Goal!, un
juego de futbol con un objetivo igual de simple:
ir a todos los futboleros del planeta. En este programa
6 selecciones nacionales competirdn por alzarse con la
ictoria, adoptando la tactica que consideren oportuna.
Ademas, dispone de passwords y de la posibilidad de
conectar dos Game Boy, para dar cafa a ese amigo...

TORTT

LOST VIKINGS,
Perdidos en
el tiempo

mano de la

far a tres vikingos a
a su mundo. Treinta
ete niveles de juego,
graficos maravillosos y
mucho de pensar esperan a
los més decididos.

b

Accion y adiccion a
raudales os aguardan,
esperemos que sea
pronto, en Buster Bros
para Turbografx CD Rom.
Se trata de un juego que
tiene un argumento de lo
mas divertido: consiste en
ir destruyendo las esferas
que van apareciendoen la
pantalla, y que, para
colmo, cada vez se van haciendo méas pequefias y escurridizas.

Para conseguirlo, inicialmente sélo dispondréis de una pistola
de alambre, si bien pronto encontraréis algunas fuentes de
energia que os serviran para mantener el tipo.
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BASTION,
juegos a
la europea

Los jugones mas veteranos
recordaréis una empresa
australiana llamada Laser
Beam (antes Melbourne
House) que siempre se ha
caracterizado por la calidad de
sus productos. Pues bien, a
partir de ahora va a
comercializarlos en Europa
gracias a Bastion, su nueva
filial situada en Londres.

Y para celebrar la expansion,
va a lanzar en septiembre un
aluvién de cartuchos para
las consolas de Nintendo. A
saber: Baby T-Rex para G.B.,
con un cachorro de dinosaurio
y su monopatin como
protagonista; Shadowrun
para Super Nes,. nueva
version del clasico juego de
rol; Super Solitaire para
Super Nes, con doce juegos
de solitarios para todos los
gustos; Penetrator para
Game Boy, un matamarcianos
de locura; y Choplifter Ill para
Super Nes, un arcade para
saltar por los aires.

No los perdais de vista

JOE AND MAC,
EN MEGA DRIVE
Héroes de las
cavernas

Muchos, muchisimos afos antes de
que apareciera la primera consola
sobre la faz de la Tierra, dos trogloditas
chiflados camparon por sus respetos en
un mundo poblado de dinosaurios.
Siglos mas tarde, los usuarios de
Mega Drive podran disfrutar de sus
aventuras en Joe and Mac: Caveman
Ninja, una nueva version de los
cavernicolas mas jugones de la
prehistoria. La mision consiste en
rescatar a sus novias de las garras de
los hombres de Neanderthal,
sorteando innumerables peligros en
forma de lava, rocas y monstruos.

Dotado de excepcionales graficos, de
una opcion para dos jugadores y de
multitud de armas, el juego tiene
elementos de plataformas y arcade,
por lo que se lo recomendamos a los
fanaticos de estos géneros... siempre
que estén acostumbrados a ciertos
efectos sonoros de aquella época.

Pele Soccer : workin
Accolade and Radica

Columbia se
lanza a la
distribucién

La comparia Colum-
bia TriStar Home Vi-
deo se ha hecho con
los derechos de distri-
bucion de los cartu-
chos de TecMagik -la
Pantera Rosa, el gato
Silvestre, Steven Se-
agal -y algunos de In-
fogrames -Asterix co-
mo primer plato.

Pero la campana de-
Columbia no termiaa
ahi. Pronto tendremos
noticias del fabuloso
“Sensible Soccer” en
Mega CD, y de los dos
bombazos del ano:
Last Action Heroe y
CliffHanger, dos peli-
culones de éxito segu-
ro que tendran su ver-
sién consola. Pronto,
todo lo de Amie y lo de
Silvester Stallone.

Thunder Hawk en Mega CD

Si eres uno de los
pioneros que tiene un
Mega CD de Sega
estas de enhorabuena,
pues ya se esta
preparando el
lanzamiento del
fantastico arcade
Thunder Hawk, de
Core. A partir del
proximo mes de septiembre encontraréis en el mercado
este sensacional compacto. Tres misiones en
Sudamérica a bordo de un alucinante helicéptero os
estaran esperando en su interior. No os lo perdais.

ACCOLADE: Estrellas de
la programacion

La compania Accolade estd a punto de sacar al
mercado dos cartuchos basados en el mundo del
deporte y destinados a la Super Nintendo. El primero
es "0 Rey", un simulador de fiitbol en el que ha
participado el legendario futbolista Pelé. Y si os van los
deportes mas duros, aqui tenéis el Brett Hull Hockey.
Hockey sobre hielo cien por cien, peleas incluidas.




REALIDAD: £

Imagina personajes reales
capaces de cobrar vida con un
procesador 68.000 que unido al
de tu Mega Drive, de 7,6 MHZ,
_ te hard conseguir una velocidad
absoluta de 20,1 MHZ.
Imagina un movimiento
de gréficos

y lectura de datos instantdanea. \ }
Imagina un nuevo mundo en '
videojuegos poseedor de un chip
exclusivo de rotacién y

ampliacién de grdficos.

Es el movimiento total. jSiente su
realidad absolutal.

Imagina jugar con la realidad.

MEMORIA

Piensa que posees una memoria  cifra de 584 Megas, que en
RAM con acceso rapido de 6 ~ Megabits corresponde a la
Megas, que te permite mas frio?era de casi 5.000
agilidad en la transmisién de Megabits. Es la inteligencia
datos a tu videoconsola. de los ordenadores

Piensa en una inteligencia profesionales de Gltima
superior con un banco de datos  generacién.

que alcanza la insuperable

-

Escucha bien esto: Tienes la
posibilidad de vivir un juego de
Indiana Jones con la voz de
Harrison Ford, y la musica de
John Williams cﬁrigiendo la
Sinfénica de Londres. El sonido
totall.

También podrés disfrutar del
sonido real de tu propia voz...jY
la de un amigo!. Es el Karaoke.
Todo esto es obra del :
reproductor mas avanzado que
existe.

EXCLUSIVO PARA USUARIOS DE:

J‘
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COOL WORLD EN GAME BOY:
Las chicas son guerreras

La pequena de la

7 i T i l,‘ 1 familia Nintendo no se

R o) % @l hapedido resistir a los
Gt L .1 encantos de Kim
i ;'4 «| Bassinger; como
! T . *:\ tampoco loha podido
et hacer Jack Deebs. El es
P' \ ¥ x> 2 : G :

A lo largo de este
alocado juego, los
‘monstruos del otro
“mundo intentaran entrar
en la vida real a través
de unos agujeros, y apoderarse de objetos que hasta
ahora tenian un uso sensato... Afortunadamente,
vuestro boligrafo magico les podra hacer entrar
rapidamente en razon, jsi es que no queréis sucumbir
a los encantos de una rubia despampanante!

La compaiiia Saitek, que vera
distribuidos sus productos a
través de Corporate P.C.,
pone a nuestra disposicion una
serie de mandos atémicos
con los que cualquier arcade se
rendira a vuestros pies.
Los mandos se dividen en cuatro
grupos: la primera gama se
denomina Mega Stick y ofrece
joysticks para N.E.S., Master y MD, ‘
entre las 1595 y las 1895 pts. La =
segunda se llama Mega Gripy se
ofrece en N.E.S. y Master por A

2.995. La tercera, bajo el nombre

de Mega Master, se destina a los
usuarios de MD y Super Nes, 2 5.995 y 6. 495
respectivamente. Y la tltima, Mega Pad incluye
mandos para N.E.S., Super Nes, Master y MD, a 2.995
para el Super Nintendo y 2.795 para el resto.

HobbulConsao
EX

GAME BOY
/TODAS LAS MELODIAS DEL JUEGO/ En la
pantalla dae presantacion dal lunE
Praslona lagonal =muparior :Iural: a y
al botdnm da tart. Aparecaera

€sound test®» y =édlo tendras qua movear
arriba y abajo para seleccionar y
@escuchar loas =monidos dal juago .

Cinco revistas
en una con
Hobby tex

Hobbytex, la primera revista de videojuegos conectada a la red de
Ibertex del territorio nacional, ya esta en marcha. Desde tu PC o terminal
de Ibertex puedes acceder a concursos, noticias, trucos y reportajes
aparecidos en cualquiera de las revistas publicadas por Hobby Press,
y en especial Hobby Consolas. Ademas, puedes dialogar y jugar en
directo con otros usuarios. Enhorabuena, Hobbytex.

\EGA DRIVE:

lenovation va a lle-
estra Mega Drive
», un cartucho en
rafica y shoot-em-
0. En él, tendréis a
cién los principios
de la naturaleza (fue-
fierra y aire) y mucho mas.

La maquina de
Sega ya fiene
ganador

La cara sonriente que estais
viendo corresponde a Enrique
Blanquer, de Alcoy. Y la
“culpable” de esa sonrisa es la
fabulosa maquina recreativa
de Sega -Holosseum- con la

WAYNE'S WORLD que posa como un nifio con
maquina nueva. Enhorabuena
EN MEGA DRIVE: Enrique, te llevas un artilugio
o de alta tecnologia, con
El puis de IOS |llegO$ hologramas tridi?hensionales y
accion a tope para dos
; Conocéis a Wayne, el protagonista de  jugadores. Ahors
la serie de television Wayne’s World? la envidia del barrio.
Pues él es el protagonista de una de las :
mas fantasticas aventuras de THQ
para Mega Drive: Wayne’s World. En él,
0s veréis introducidos en un
sorprendente mundo lleno de peligros,
con una extrafia guitarra como unica
arma. Sera una atractiva aventura, que
resultard tan divertida como la serie de
television. Muy recomendable.
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CYBERPAD, PARA MEGA DRIVE:
Un mando devastador

Si ya estais hartos

de los movimientos
«normales» del pad
de Mega Drive,
pronto vais a tener
la posibilidad de
programar y
almacenar vuestros
golpes y llaves
favoritos gracias al
Cyberpad de

Suncom. ;Qué
ddnde se puede

encontrar? Pues de momento en Inglaterra a unas 30 libras
(5.700 pesetas), pero pronto aqui. jAh! y los responsables de
Suncom nos han prometido una versién Super Nintendo.

Superman, ya
en Mega Drive

Si tienes una Mega Drive y
eres un fanatico de los comics,
preparate a volar alto porque
pronto podras disfrutar de las
aventuras de Superman con
el nuevo cartucho de Virgin.

En él te enfundaras el traje
del Hombre de Acero para
deshacer el caos que reina
en Metrépolis. Poniendo en
practica tus trucos y poderes,
tendras que combatir a los
malvados que se atrevan a
desafiarte en tierra y aire.Usa
la cabeza y la capa pero ten
mucho cuidado con la
kryptonita si quieres seguir
siendo todo un superheroe.

Superman estara en la calle
este verano via Sega.

Virtual Racing,
a toda méaquina

El famoso “Virtual Racing”
que ya ha causado verdaderos
estragos en las recreativas,
estd dispuesto a repetir éxito
en su conversion a cartucho
para Mega Drive, que saldra
alla para finales de verano.

Este programa, que incluye
una apasionante opcion para
cuatro competidores, presenta
las carreras automovilisticas
mas reales que se han visto
hasta el momento en el mundo
de los videojuegos. Y todo ello
con unas alucinantes
cualidades, tanto a nivel
sonoro como de graficos.

Virtual Racing es sélo un
juego de la saga Virtual, de la
que pronto tendréis noticias.

REGINNER
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A TODO MARSHAL

Por JC Kid & Marshal M. Rosenthal.

na auténtica fie-
bre se ha apode-
rado de todos los
yanquis amantes
de la accion, a la
espera del estreno del an-
siado Jurassic Park de
Spielberg. Entretanto os di-
remos que hay otro film del
que se habla y no se para
por aqui: The
Last Action
Hero, que
tiene como
protagonista
al durisimo
Arnold Sch-
warzenneg-
ger. Mientras
esperamos la
salida en to-
das las con-
solas Sega y
Nintendo del
cartucho co-
rrespondien-
te, nos con-
formaremos con contemplar
estas imagenes de los mu-
necos de Mattel Toys.

Tampoco hay que perder
de vista a Daniel el Travie-
S0, que pronto visitara las
pantallas de cine y de las
mejores consolas. jPrepara-
0s para las travesuras que
esperan a los papis! jde au-
téntica locura!

Vamos a meternos en la
maquina del tiempo y volver
a 1.983, la época gloriosa
del Atari 2600. Pocos de vo-
sotros sabréis que por aquél
entonces una compania lla-
mada Game Zone vendia
un cartucho especial que
se insertaba al mismo
tiempo en la consola y el
teléfono. De esta forma, se
podia llamar a la compaiia
de vuestro juego favorito
(por lo menos en los USA) y
pedir que os dejaran jugar
un ratitol, hasta que vuestro
padre os recordara la factura

del teléfono. Lastima que es-
te artilugio costara casi 60
doélares en aquella época
(una burrada)... Pero volva-
mos a meternos en la ma-
quina del tiempo y regrese-
mos a la época actual. El
nombre de la compafia es
diferente, pero la idea esla
misma. Ahora se trata de la
firma  Ti-
me/Warner,
la que ha de-
cidido poner
en marcha
este jugoso-
proyecto ba-
jo el nombre
de The Se-
ga Channel.
Este canal
permite a los
usuarios
USA de Se-
ga “conec-
tarse” a su
juego favo-
rito sin tener que soportar
una bronca por la factura
del teléfono. Lo Unico que
se necesita es un cartucho
sintonizador/descodificador ,
y conectarlo al cable del te-
levisor. Este sistema sera
compatible con todos los
canales norteamericanos
de TV por cable, y ademas
permitira en un futuro proxi-
mo que sus privilegiados
usuarios accedan a trucos,
noticias, concursos y promo-
ciones de juegos. .

Hablando de espectaculos,
ni Marshall ni yo podemos
perdernos la préxima peli-
cula de Street Fighter II.
Este auténtico bombazo se-
réd dirigido por Steven de
Souza (“Commando”), quien
asimismo escribira el guion,
como ya hizo con “48 horas”.
Al igual que en el juego, un
total de 12 luchadores se ve-
rén las caras y los pufios en
lo que se prevee un éxito.
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MILON’S SECRET CASTLE,
Mas Hudson Soft en Game Boy

Nuestro amigo Milon se ha metido en un castillo antiguo y ahora sélo
dispone de astucia y rapidez de reflejos para salir de la fortaleza. El es el
protagonista de Milon’s Secret Castle, una divertida aventura de
Hudson Soft para Game Boy que tiene unos graficos alucinantes y un

sonido genial y muy vacilén.

En este cartucho encontraréis toda la marcha que estabais buscando y
mucha mas accion de la que esperabais. ;A qué esperais para probarlo?

El nomero «1»
del Draft

Acaba de aparecer una nueva
estrella de la canasta, el NBA
Basketball para MegaDrive. Sus
estadisticas son excelentes, con un
gran nivel de jugabilidad y muy
buenos fundamentos de
diversion. Presenta ademas
algunas novedades con respecto a
otros juegos de basket, como es la
perspectiva cenital, que da una
panoramica mas real y completa
del juego de ataque. Un cartucho
todo espectaculo que, segun todos
los indicios, se dara un paseo en

breve por todas las Mega Drive.

Bubsy araiia en
Mega Drive

No contento con asombrarnos
en Super Nintendo, el gato mas
animado de la historia de las

Invasién de Neocartas
del concurso

Una auténtica avalancha, todo un record de
participacion el de nuestro NeoConcurso. Ana y Laura,
las secretarias de nuestra redaccion se vieron
envueltas en una ola compuesta por mas de 57.000
cartas -algunas muy expresivas- de desesperados por
hacerse con una de estas geniales maquinas. ;,Qué?,
simpresionante, verdad? Pues esto viene a demostrar
que Hobby Consolas es la revista con mayor
capacidad de convocatoria y que la Neo Geo es la
consola mas deseada del momento. ;O no? Pues
es0, que ahi va la lista de los cinco afortunados:

Manuel Hidalgo Jiménez

(Sevilla)

Ferran Socias Palau

(Vilafranca del Penedes)

José Luis Puig Sisternes

(Palma de Mallorca)

Ivan Gomez Ferrer

(Valencia)

David Viz Gonzalez

(Santiago de Compostela)

Una cosa mas. Si veis la TV 3 catalana, no os
perdais el programa Videoxoc: esta patrocinado por
Neo Geo y, por lo que se ve, hay suculentos premios y
muchas Neo Geo en danza. jEstan que lo tiran todo!

Galerias
Preciados
crea GP
Informatica

GP Informatica Galerias Preciados
acaba de poner al alcance

del gran publico todo un mundo de informatica y
videojuegos. La idea consiste en crear en cada uno
de sus centros una tienda especializada en
productos de alta tecnologia, como consolas y
videojuegos. De momento sélo estara presente en 11
centros, pero pronto se abriran mas.
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JUEGOS DE

La mas desafiante aventura de Spiderman® en la que tendrd que enfren-
tarse a los Sinister Six™.: Dr.Octopus™, Electro™, Sandman™,
Mysterio™, The Vulture™ y Hobgoblin™. Salo con tu ayuda,
Spiderman® podri evitar que esos seis malvados dominen el mundo.

(»»Vn(

o
RETURN 3 SISTERS! ’

El alienigena mas sanguinario de la galaxia ha vuelto a
nuestro planeta. ;Seris capaz de evitar que el cazador
humano vuelva a ser cazado?

Spiderman® y todos los demas personajes de Marvel son marcas registradas de Marvel Entertainment Group, Inc. Usadas con autorizacién. Copyright ©1992
Marvel Entertainment Group, Inc. Todos los derechos reservados. The Simpsons™ &®© 1992 Twentieth Century Fox Film Corporation. Todos los derechos re-
servados. WWF*, WrestleMania* y Steel Cage Challenge* son marcas registradas de TitanSports, Inc. Hulk Hogan**, Hulkamania** y Hulkster** son marcas
registradas de Marvel Entertainment Group, Inc., licenciadas en exclusiva a TitanSports. Todos los nombres de personajes, titulos, y logos usados en este
producto son marcas registradas de Titan Sports, Inc. The Incredible Crash Dummies™ y @ 1993 Tyco Industries, Inc. Licenciado a través de Leisure Concepts,
Inc®.

SEGA™ , MEGADRIVE™ , MASTER SYSTEM™ y GAME GEAR™ son marcas registradas de Sega Enterprises, Ltd.
Flying Edge™ es una marca registrada de Acclaim Entertainment, Inc.
©1993, Acclaim Entertainment, Inc. Todos los derechos reservados.



OTRA GALAXIA

Mi parque de atraccio-
nes esta infestado de
ratas y mi buen amigo
Bart ha colocado una
serie de trampas para
hacer caer en ellas a
los malditos roedores.
¢Te consideras capaz

de ayudarme a freirlas,

explotarlas y ‘krustifi-
carlas’ para poder lim-
piar mi parque?

Disponible también en
Game Gear

Alaim

entertainment, in

Distribuido por:

ArcadJA

P? de la Castellana, 52 - 28046 MADRID

Acepta el reto mas
desafiante de la lucha
libre. Podras realizar
todos los movimientos

de tus héroes favoritos
de la WrestleMania
hasta que te enfrentes
al iinico superviviente
dentro de la Jaula de
Acero.

Disponible también en
Master System

Un juego loco y divertido, como los Dummies,
quienes no dudarn en hacerse pedazos para

que ti te partas de risa.
Disponible también en
Game Gear

ftware , 5. 0.

Licensed by Sega Enterprises, Ltd. for play on the SEGA MASTER SYSTEM,
MASTER SYSTEM I, and MEGA DRIVE with MASTER SYSTEM CONVERTOR.

Tel: (91) 561 0197 - Fax (91) 562 75 05
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Batman
Returns

La version del Batman Returns

para Mega CD solo puede definirse

con un término: impresionante. Esta
produccion sera sin duda una de las
grandes sensaciones en la aparicion de

este soporte en Espana.

Su atractivo argumento combina
acertadamente las plataformas con las fases de
conduccion. El nivel de las primeras es alto, pero
las fases del batmovil o el baskiboat rayan la
perfeccion artistica: rapidas, de una calidad

grafica excepcional, efecto 3-D magistral y scroll
maravilloso. Y ademés la banda sonora es la mejor
que jamas hayan escuchado nuestros oidos, desde

0500 03,75,
- 73 VY

P2 PEPYE 037

que el video juego existe.

Exhaust
Heat 1l

La fiebre por la velocidad continta dando sus frutos

en Japon. Asi, la compania Seta ha decidido realizar una
nueva version del prestigioso Exhaust Heat. Esta
segunda parte incluye un nuevo chip que acelera la
velocidad del procesador a 8 Mhz, con lo que la

rapidez del movimiento en pantalla es

infinitamente mds espectacular. Pero para

Josassn que ningiin cabo quede suelto, los

19' £02 . programadores han utilizado un scroll
parallax perfectamente enlazado y

suave. Y todo ello, con el Modo

7 funcionando a las mil

maravillas. Esta vez se

puede decir que no

i




tenéis
aban de salira la |
que, aunque pare
superan a s

Final
Fight 2

Una de las segundas partes
mas esperadas ha llegado por fin
a la Super Nintendo. El beat’em up
con mas solera en esta consola, ya
tiene su secuela: Final Fight 2, con un
monton de novedades. Para empezar, los
protagonistas han cambiado. Tan solo
permanece Hagar, y se presentan ante todo el
mundo la joven y bellisima Maki y el valiente y
espectacular ninja conocido por Carlos. Aunque
los sprites son algo mas pequenos, la excelente
movilidad y definicion de todos ellos esconden
ese leve problema. Eso si, esta vez si que
pueden participar dos jugadores a la vez, como
mandan los canones.

Prince of
Persia

Uno de los juegos mas versionados de la
historia, no podia faltar en el lanzamiento del
Mega CD. Esta version presenta como
novedades una intro de casi diez minutos de
duracion y cierto énfasis morboso en los
momentos sangrientos de la aventura. Por lo
demas, no faltan una infinidad de detalles
jugables, calidad grafica y sonora y,
por supuesto, la extraordinaria
animacion de los personajes,
que lleva camino de
convertirse en leyenda
dentro del mundo de los
video juegos.
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" Bienvenidos'a la accion. Y

bienvenidos a las paginas

. mas salvajes de esta revista.
Tras esta presentacnon 0s:
esperan los mejores arcades
de lucha que hoy por hoy
rompen moldes en el
mundo, y una gran sorpresa:
todos los que estan por
venir. Abrid bien los ojos'y
no perdais de vista ni lo que
ya hay, ni lo que espera.a los
amantes de la acciony los .
-buenos arcades. No os
decimos més. Con todos
vosotros, el mejor reportaje

. deducha que jamas se haya

- hecho en una revista.
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personas que han disfrutado y siguen
disfrutando del beat'em up por ~ *
excelencia. Pero el mejor pardmetro lo
|| seguis indicando vosotros: dos de
cada cuatro cartas que llegan a
nuestra redaccion contienen alguna
cuestion referente a este cartucho.

Llegara un dia en'el que se hablara
del antes y el después de la aparicion
del Street Fighter Il.
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Street Fighter Il fue el cartucho que conmociond al
mundo de las consolas. Por su‘agresividad, su,
caracter, su forma de bordar la técnica y... su.nombre.

STREET FIGHTER 1l

(Super Nintendo)
Al filo de la leyenda

TECNICA: Excelente
ESPECTACULARIDAD:

¢ Qué puede decirse ya de un juego Muy hveno
que esta a punto de alcanzar el ’ "
calificativo de mito? Street Fighter Il se CONTROL:
ha convertido en el buque insignia de Excelente
la Super Nintendo. Ningln cartucho 2
habia logrado un éxito tan impresionante VARIEDAD DE.. v\
hasta su llegada, hasta tal punto que la GOLPES: :
critica le ha'reconocido como el mejor Excelente & X

_ juego del afio en los premios del ECTS.

" Y no es cuestién de exagerar, porque
sus 16 megas de memoria trajeron
consigo unos movimientos impagables,
un senido insuperable y una jugabilidad *
avalada por los millones y millones de

RANMA 172

Al mas puro
estilo japonés

Es una verdadera lastima que este
cartucho no haya visto la luz a este lado
del planeta. Ranma 1/2 es uno de los
beat’em up mas curiosos y originales
que hayamos visto. Ademas de contar
CON Unos personajes que parecen
rescatados de los dibujos animados

19

(Super Famicom) .- -

japoneses.de hace unos afios, es el
juego que permite elegir un mayor y
nimero de luchadores (12), que.
incluye a “bichos raros” entre sus
personajes (0sos panda, imagenes de* * .

una baraja...) y cuyos finales son mas "

divertidos. La dibujante nipona Rumiko

‘Takahashi realizd un trabajo muy"




- Los personajes
mas queridos

Son Goku
 Aunque debe més
su fama a la televi-
si6n que a las con-
 solas, nadie puede
negar el enorme
carisma del “gue-
rrero mds podero-
so del Universo”.

- Chun Li
"ﬂl:'sfa}'rhocenfe"seﬁo-
rita, ademds de ser
- una de las pocas
 damas que partici-
~ pan en estos forne-
- os, se ha ganado el
~ respefo y la admi-
_ racién de todos por
~ su enorme calidad

~ como luchadora.

Ryv
Street Fighter no
hubiera podido ser
lo mismo sin su pre-
sencia. Sus golpes
especiales y sus ex-
clamaciones duran-
te el combate son
conocidas en los
cinco confinentes.

Terr
Bogu!cl

El “chico de la go-
rra” se ha ganado
el carifio de todo el
mundo por sus no-
bleza y su carismé-
tica forma de com-
batir. Es uno de los
“buenos” por méri-
tos propios.

Este tipo y su coleta se
han convertido el ver-
dadero buque insig-
nia del Art of Fighting.
Ademés, el hecho de
ser uno de los lucha-
dores mds espectacu-
lares, le ha ayudado a
aumentar su mds que
merecida fama.

Ranma 1/2. Todo un ejemplo de cordialidad nipona que

atacé la Super Famicom en dos partes tan
absolutamente geniales como cargadas de humor.

personal en lacreacién de los
personajes. Ambas partes han tenido
un aceptable éxito en Japon;
aunque sin llegar a las cotas
de otras producciones.

TECNICA:

Muy Bueno
ESPECTACULARIDAD:
Bueno -
CONTROL: Bueno
VARIEDAD DE GOLPES:
Buenbd ™,

DRAGON BALL Z

(Super Fumicom)
Un sueito hecho
realidad

La aparicion en Japon hace dos
meses de esta nueva version consolera
de la exitosa serie televisiva, fue un
auténtico bombazo. Y es que no era
para menos: 16 sabrosisimos megas
” W

b
(73
S L

o7,
s

4
4
[/ y
79 4%
f,
AN
i"“
Q’ -
Aiht
hAR
&'
St
COMINH
\n\‘\‘
Q

Es DragonBall Z. El juego que estd pidiendo.a voces

todo el mundo, el juego por el que claman millones de
maéquinas Super Nintendo, el juego que ha hecho y va
a seguir haciendo época, el juego de lucha."Y ya estd.

para un arcade de lucha al estilo Street
Fighter, cuyos protagonistas son los
archiconocidos Son Goku, Picolo,




Vegeta y el resto de la tropa habitual de
la serie. La excelente conversion
sorprendié a-todo el mundo: utilizacion
brutal del scroll parallax, sueloen 3-D y
la'novedad de plasmar a los
luchadores en diferentes'planos (Split
Screen) satisfizo al mas exigente fan de

_ la serie. Sin duda, un méas que probable
sucesor del Street Fighter para Super
Nintendo, que dificilmente se distribuira
en Europa.

TECNICA: Excelente
ESPECTACULARIDAD:
Mvuy bueno
CONTROL:
Muy Bueno
VARIEDAD DE
GOLPES:
Muy Bueno

EL PUNO DE LA
ESTRELLA DEL
NORTE

(Super Famicom) .
A la sexta va
la vencida

Si, porque en la sexta entrega de esta
serie fue en la que, por fin, pudimos. .
disfrutar de un juego de lucha “one vs
one”. Y sin-duda ha sido un gran
acierto, pues ni las cuatro producciones
tipo “Final Fight”, ni el discreto RPG
(bastante flojete, por cierto) se podian
encuadrar en ese tipo de cartuchos. Una
de las grandes novedades que

- Bueno

presentaba este juego fue el argumento
apocaliptico y postnuclear, que se
rescatd del comic en el que estaba
basado. Ocho luchadores, diferentes
escenarios y unos movimientos algo
discretos (todo hay que decirlo) para
completar 8 megas de memoria. Un
cartucho que en nuestro.pais,
casi con seguridad, no tendria
tanto éxito comoen Japoén. .

TECNICA: Bueno
ESPECTACULARIDAD:
Muy bueno
CONTROL: Bueno
VARIEDAD DE GOLPES:

21

Los personajes
mas detestables

Geese
Howard

sQué decir de un
tipo que secuestra

* muchachitas, ma-

ta ancianas y ro-
ba a invalidos?

~ Sin lugar a dudas,

Geese es el “malo
de la pelicula” por

Végeiu

No es de recibo

. venir a nuestro
~ planeta, destro-

zarlo, y encima

- querer ser el gue-

rrero mas fuerte

~ del universo. Ve-
~ geta es el tipico
personaje al que
 los porteros de
" discoteca nunca
 dejarian entrar.

Jack
Turner

Con este lamenta-
ble aspecto no se
puede llegar lejos.
Gordo, mal enca-
rado y estipido son
algunas de sus mds
aclamadas  virtu-
des. Y para colmo,
lleva mascando el .
mismo chicle desde
hace cuatro afios.

Zangief

ruso esté marcado por ser uno de los lu-
- chadores maés lentos y toscos del planeta. Su
- desfmo son las derrofas, a pesar de que explo-
 fe al méximo su anunciada agresividad.



Fatal Fury 2 s

Neo Geo
TECNICA: Excelente
ESPECTACULARIDAD:
Moy bueno
CONTROL:

Muy Bueno

Fatal Fury. El juego de lucha mas versionado de todos
los tiempos. En Neo Geo,la madre de todas las VARIEDAD DE

et ey oo . GOLPES: Excelente ~
v aterriza en la Mega Drive. Es el primer

juego de este tipo para los 16 bits de
Sega; 12 megas, jugabilidad de
pélicula, aunque algo flojo en su

« aspecto sonoro. Abril del 93: la
irrupcion del Fatal Fury 2 en Neo Geo
deja boquiabiertos a los que crefan

" haberwvisto todo en cuanto a “one vs

b

‘Fatal Fury |

4\

Verano del 92: aparecela Mega Drive
primera parte de este programa

FATAL FURY Prs péra Neo Geo. La convulsién en el TECNMA: Bueno

mundo de los beat'em.up es total; 55 * ESPECTACULARIDAD:

(Neo Geo & L megas, fases de'bonus, dos jugadores Bueno"
‘ L simultaneos y una calidad técnica
Megﬂ Dl'lve) incomparable con o visto hasta el CONTROL: ‘Bueno
. h 2 I'F
|.¢l so“dez de el momento. Marzo dél 93 : Fatal Fury ,VAR'EDAD DE GOLPES:
? grun suga Fatal FUI‘Y Bueno

Neo Geo

El prestigioso repertorio de la serie de £
Fatal Fury tiene un lugar asegurado en TECNICA: Bueno

el mas alto estlatuhs dg la “jet set”de ~ . ESPECTACULARIDAD: °

los juegos de lucha. Desde la primera

conversion realizada por SNK para la MUY Bueno

Neo Geo hastarla segunda parte de esta -~ ‘CONTROL: Bueno

misma consola, pasando por:la version

para Mega Drive; el altisimo nivel ha vA,mEDAD DE

sido el denominador comun. Pero GOLPES: Bueno
_vayamos por partes.

~ LOS GOLPES MAS SALVAJES

7

one” se refiere; la impactante cifra de
106 megas lo deja todo muy claro. La
calidad grafica y musical supera al
mismisimo Street Fighter, aunque queda
por debajo de éste en cuanto a
jugabilidad.

En definitiva, una exitosa carrera que
tendré su continuacion en la Super
Nintendo. Loshermanos Bogard ne o
parecen tener limites. :
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Atrévete con los Tiny Toons

Ya puedes disfrutar de otro fantastico
videojuego de Konami para las
tres consolas de Nintendo: Game Boy,
Super Nintendo y NES.

Un magnifico titulo para jugar con
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton
- y muchos mas. iCon gran calidad de
Pantalla: Versién Super Nintendo graficos y sonido de primera!

Tiny Toon Adventures.

Do SvweTrneld:20 1 La nueva dimension para tu consola
de videojuegos.

— lAlucinante!

e Originalidad:

e Graficos:

e Animacion:

e Sonido:

e Valoracion Global:

O 0 O © o

Pantalla: Version Super Nintendo

O s NUBNARNE

SUNOENE ...

Pantalla: Version Super Nintendo

Para mas informacion, llama al teléfono del Club Nintendo de Erbe: 91 -5628301

TINY TOON ADVENTURES, names, charagcters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS.,, a division of TIME WARNER ENTERTAINMENT,
LP. © 1993. Nintendo® , SNES", NES", GAME BOY ", the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI® is a
registered trademark of Konami Co., Ltd.

®

KONAMI

Super Entreten

GAME BOY..
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WORLD HEROES

?“*(Neo Geo)

El campeonato
infemporal

El'hecho de organizar un campeonato
en el que participan guerreros.de todos
los tiempos result6, cuando'menos, una
idea curiosa. Sin'embargo, el tamafio de
los sprites (ligeramente mas pequefios
de lo habitual) y.la resolucién de.los
movimientos (mejorables) restaron
calidad al juego. La imponente cifra:de

World Heroes es otro ejemplo de lo que Neo Geo
puede dar de si cuando se habla de lucha. Muchos
personajes y muchos ideales para un juego salvaje.

~ TOP CHICAS

N CHUN LI
(@
‘ ;* \
L & MAI
' SHIRANUI

ry ¥y FRRE _2 %

82 megas se revel6 como algo
engafosa. Pero seamos justos. Estamos
hablando de un beat'em up de Neo Geo,
y solo la comparacién con posteriores
producciones de SNK le sittia en

un nivel inferior. Por ello, World
Heroes es también considerado
como un clasico dentro
de este tipo de juegos.

TECNICA: Bueno
ESPECTACULARIDAD:
Bueno :
CONTROL: Muy Bueno
VARIEDAD DE
GOLPES: Bueno
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ART OF FIGHTING
(Neo Geo)
Arte, lvjo y -
espectaculo

Art of fighting es “otro” de los mejores.
Tiene la vitola de ser el primer cartucho
que entré en-el grupo de lo 100:mega
shock con la escalofriante-cifra de 102
megas. Por supuesto, contiene una
calidad gréfica increible y unos efectos
sonoros muy bien resueltos, pero sobre
todo destaca por dos aspectos: la
utilizacion de un zoom que acerca los

TOP CHICOS
ROBERT GARCIA -

ANDY BOGARD




/EN EL ESPACIO NO HAY NADIE
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LA LUCHA EN LAS
RECREATIVAS

Los ruidos de los petacos, pitidos incesantes como
melodia de fondo, son el primer sonido con el que
me encuentro. Pero a pesar del escandalo, la au-
téntica atraccién no son los Pin-balls. La gente se
arremolina en forno a las mdquinas electrénicas y
jalea contenidamente a los jugadores. Matamarcia-
nos, fatbol, pufietazos, tiros, inteligencia... Pero.so-
bre todo, lucha. “A mi esto de las maquinitas no
me va mucho, pero el Mortal Kombat me flipa”,

« comenta José después de marcarse una partida. Y
como José hay mucha gente “flipada”. “Jugar a do-
bles es lo més divertido, te picas con un "colega"y
fe desahogas”. Los encargados de los salones estdn
de acverdo al afirmar que las maquinas mas juga-
das son las de lucha: “Estas mdquinas estén siem-
pre ocupadas y rodeadas de mirones”. World He-
roes, 3 Count Bout, Fatal Fury, todas tienen su
circulo de adictos que machacan una y otra vez los
golpes de sus luchadores favoritos. La verdadera
atraccién.del momento es el Mortal Kombat. Este
juege se ha ganado a pulso la preferencia de los
chavales (y no tan chavales) gracias a su “originali-
dad, variedad de golpes y alucinantes graficos”.
Lo cierfo es que las recreativas mandan, y los jue-
gos que triunfan en las salas terminan convertién-
dose en los mas cotizados cartuchos para consola.
Si todavia queda algin incrédulo, basta con echar
una ojeada a las ventas del Street Figther Il...

personajes a la pantalla, y la

‘espectacularidad de algunos golpes a

prueba de escépticos. Su éxito es
comparable al del Street Fighter, en
cuanto a recreativas se refiere, y todos
estamos ansiosos:por contemplar la
version para Super Nintendo.

TECNICA: Excelente -
ESPECTACULARIDAD:
Muy hueno
CONTROL:
Muy Bueno
VARIEDAD DE 1
GOLPES: P5)(\N
Excelente

3 COUNT BOUT
(Neo Geo)
Emociones fuertes

3 Count Bout ha sido el tltimo beat'em
up en llegar hasta nuestro pais, y no por
ello el peor (ni mucho menos). Como ya

Muy Buena

$oim ﬁ
e ——~——-—;[:>~ P
reErayy

0s comentamos en el anterior nimero -
echad un ojo a la nota y ya veréis-, la
calidad y definicion de los graficos es
lo m-e-j-o-r que hemos visto hasta la
fecha sobre una de estas maquinas:
simplemente bestial. Y lo mismo ocurre
con el sonido: el crujir de huesos pone
los pelos de punta al més
ducho en estas lides.

TECNICA: Excelente
ESPECTACULARIDAD:
Muy bueno
CONTROL: Bueno
VARIEDAD DE
GOLPES:

e




ADVENTURE

ISLAND » :
ADVENTURES OF BATTLE UNIT BLASTER
STAR SAVER ZEOTH MASTER J.R.

FIGHTING
SIMULATOR 2in1

THE JETSONS WORLD BEACH
ROBOT PANIC VOLLEY

SPANKY'S QUEST

THE SWORD OF HOPE

INOVEDAD!
3.900

1* JUEGO DE ROL

PARA GAME BOY

CON PANTALLAS EN
CASTELLANO

SHADOW

1,... VAN CON T GAME BOY

MADRID ¢ ESPANA o TEL. (91) 803 66 25 (8 Lineas)
Fax. (91) 803 35 76 - (91) 803 22 45
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~ STREET FIGHTER II
TURBO

Rozando la perfeccion

apcom no Bison, y realizar
se ha | combates que
quedado | enfrentenal mismo

personaje consigo
mismo.

Pero ademas, la
version Turbo es un
15 por ciento mas
rapida que la
normal y se han

incluido nuevos golpes especiales. Por

ejemplo, Chun-Li podra utilizar una bola
de fuego, y Dhalsim tendra el poder de
aparecer y desaparecer a su gusto.

atras en :
esta :
nueva avalancha de

cartuchos de accion,

y.ya ha preparadf _ R .

sus cartas. Stree s N

Fighter Il Turbo es UPER INTENDO ‘
wuna nuevaversion - «

del legendario arcade, que ha ;

aumentado el nimero de megas hasta .

llegar a 20. Esto supone que la calidad -

de los graficos ha sido mejorada

notablemente y se podra disfrutar de lo

que se ha dado en llamar “2 juegos en

1”, es decir, tanto el'modo Turbo como

el Champion Edition estan incluidos en

el.mismo cartucho. Esto significa:que se

podra elegir a Sagat, Balrog, Vega y

Lo que se espera
Sin duda, esta nueva produccion va a
arrasar en el dificil mercado de los
beat’'em ups, e incluso puede que
supere en éxito a la primera version,
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CAPCOM

* MEGA DRlVE

ste cartucho
se ha
convertido
en el juego
mas
esperado y deseado
porlos usuarios de
Mega Drive. Después
de unos cuantos
meses de rumores,
_ noticias desmentidas,

publicidad y promesas varias, por fin va
a salir a la‘luz la version para los 16 bits
de Sega del mejor juego de lucha de

todos los tiempos. Y como ya se habia

anunciado hace tiempo, el programa
elegido sera el Champion Edition, que

EDIT

Un éxito mas que
asegurado tras la
largary tensa

| espera que han

| tenido que sufrir.

esta arrasando en las maquinas
recreativas.

Por tanto, la eleccion de Ios cuatro
ultlmos personajes estd asegurada,
con lo cual ya tiene un interés afiadido. *
Por otro lado, el nivel graflcp ha
superado a la primera version de
Super Nintendo y se ha mejorado la
calidad de los movimientos originales.

Aungue seguramente ya estéis hartos
de oirlo, os recordaré que en este
cartucho sera absolutamente necesaria
la utilizacion del famoso pad de seis
botones, que en principio se cred

pensando exclusivamente en este juego.

de la Mega Drive.:
Tendra su justa
recompensa.

Lo que se espera

Lo que se espera de este cartucho " .

simple y llanamente e es que pueda
superarse a si mismo y consiga mostrar
las Ultimas técnicas en programamon )
para Mega Drive.

todos los usuarios:

[




MORTAL KOMBAT

La fuerza del realismo

VDNTAT ZTRINAT

GAME GEAR
Con el mismo
problema de limitacion
que la Game Boy, pero
con mas y mejores
“decorados.

30

I fenomeno Mortal Kombat esta
convulsionando el mundo de
los videojuegos. Tal es asf, que
la campana de lanzamiento
queha preparado.Acclaim ha
roto todo tipo de moldes. La fecha
prevista, el 13 de Septiembre, se ha
dado a conocer como el Mortal
Monday, y la expectacion esta
creciendo hasta limites
insospechados.En este dia clave
apareceran las versiones para S.Nes,
Game Boy, Genesis, Game Geary
Master System, es decir, un lanzamiento
alo grande. Y es que estamos hablando
del arcade de lucha més jugado-en las
recreativas.durante los ultimos meses.

Mortal Kombat es, probablemente, el
beat’em up mas realista y violento
que jamas se haya plasmado en‘una
pantalla: decapitamientos, escenas
sangrientas, golpes brutales... y'todo
realizado con un excelente nivel técnico,
unos movimientos de ensueno y un
sonido impactante. Siete luchadores a
elegir; cada uno con un arsenal de
mortales y personales golpes. Todo
estd preparado. para el comienzo del
legendario Shaolin Tornament de Ias
artes marciales.




MEGA DRIVE

De nuevo 16 megas en

una version muy
similar a la de Super
Nintendo, e incluso
mas aun a las
recreativas. Sera
imprescindible el pad
de 6 botones.

jugabilidad, conseguida gracias a las
diferentes técnicas de movimiento:de
cada luchador, pretende igualar las
mas altas cetas.conseguidas hasta
ahora: Aungue la limitacién de megas
con respecto a la recreativa.no permita
alcanzar la calidad de algunas \
animaciones, el nivel de los efectos de
sonido y la defini cion de les graficos
han superado al original.

Por supuesto, afiadid fases de bonus y
todo tipo de sorpresas a lo largo de la
interminable lucha por la supervivencia.

Lo que se espera

Un-torrente de brutal accidn, solo al
alcance de aquellos'que dan-poca
importancia a suwida. Pronto los
personajes de este programa seran tan
conocidos como los del Street Fighter.

Una vez derrotados los seis
participantes, comienza el verdadero
espectaculo. El luchador que consiga
llegar a este-privilegiado status debera
enfrentarse contra una imagen de si
mismo. Despugs, la pareja de
asesinos mas buscada del planeta
constituye la siguiente traba en el
camino hacia la gloria. Y como
apotedsico final (si alguien tiene la
fortuna de llegar hasta aqui), los dos
ultimos guerreros: Goro, el dragon de
los cuatro brazos capaz de petrificar a
Sus oponentes en pocos segundos,y
Shang Tsung, el culpable de:que esta

competicién se convierta en.un combate .

mortal.

La extensa variedad de animaciones'y
la alta intensidad de las secuencias de
lucha convierten este programa en una
maravilla visual. Ademas, la furiosa

SUPER NINTENDO
16 megas para
aprovechar la

totalidad de los
movimientos y la
calidad de los graficos,
aunque algunos
detalles del decorado
se han suprimido.

GAME BOY
La limitacién de
botones le hace perder
algunos golpes, pero
la diversion y el
realismo son igual de
buenos.

MEGA CD
El mismo dia en que
aparecen el resto de
las versiones, saldra
a la luz para Cd-
ROM. Acclaim ha
tratado este soporte
como se merece,
obteniendoun
resultado alucinante.



MEGA DRIVE

“ternal Champions es una
.. bomba a punto de explotar, un
gran cartucho disefiado para
Mega Drive que, aungue de
momento sea desconocido
para el publico hispano, puede dar:
unas cuantas vueltas a cualquiera de

los sagrados en estas lides que vagan
por ahi. Si no lo créeis, podéis esperar
hasta diciembre para comprobarlo, pero
por lo que pudiera pasar hasta entonces,
nos encantaria daros unas cuantas
pistas sobre estos campeones de la
eternidad. Primero; |a historia.

Estamos en el afio 2225 y el equilibrio
entre el bien y el mal se ha roto por

completo. Uno de los campeones de la

eternidad debe viajar en el tiempo,
retroceder unos afiitos y encontrar a los
10 mejores luchadores que quieran

eenfrentarse al destino. A partir de ahi,

todo es Iucha lucha vibrantey de'la

mejor calidad que los chicos de Sega
han metido en una placa de 16 megas
con,los graflcos de los protagonistas

[

mas enormes que se hayan visto sobre
una Mega, con las animaciones mas
conseguidas que se puedan degustar
-cada jugador tiene alrededor de 85
movimientos Unicos-, y con unos
escenarios stper originales que dejan
atras todo lo que hayas sentido y
gozado hasta el momento. Y ahora, las
opciones.

Eternal Champions permite demostrar
sus fuerzasa uno o dos jugadores
simultaneos, al tiempo que plantea

. opciones innovadoras tipo programar el
nivel y la forma de los
entrenamientas, o tipo lucha-contra-el
enemigo-y-los-elementos (todos contra
el protragonista). Tanto en el modo
torneo (esto si-es igualito al Street
Fighter ) como.en el de exhibicion, esta
joya de Sega se sube al carro de los
nuevos tiempos y-ofrece una magnifica
repeticion de todo el desarrollode la
partida, a camara lenta, rapida y con
todas las posibilidades que te puedas
imaginar.

& -

v

Lo que se espera
Todo un éxito. Vale, no tiene nombre,
pero posee unas cualidades
imprescindibles para desbancar a otros
cartuchos demasiado establecidos.




JUEGOS CON PERSONALIDAD

Durante cientos de afios la paz ha reinado en el planeta azul. Pero, de repente, se
han visto agujeros negros dirigiéndose a extraias galaxias lejanas. Y la Tierra se
encuentra en peligro de ser invadida por una horda de alienigenas. Un grupo de
cientificos trabajan sin descanso para crear la primera de una flota de naves capa-
ces de repeler a los escuadrones enemigos.

Naves espaciales en 3D, fantasticos efectos sonoros, y una mezela de estrategia y
accion te haran disfrutar al maximo de cada uno de los siete diferentes escenarios,
con posibilidad de luchar contra dieciséis diferentes naves enemigas, cada una de
ellas con caracteristicas propias.

Disponible en
MEGA DRIVE

Incluye dos recorridos disefiados por Nicklaus, jugadores de golf totalmente
digitalizados, incluido el mismisimo Jack Nicklaus. Una amplia variedad de
golpes de golf; estadisticas individuales; de 1 2 4 jugadores; modo torneo,

stroke, y practica; sonidos digitalizados son algunos de los ingredientes que
encontraras en el mas completo juego de golf para tu Mega Drive.

Disponible en o
MEGA DRIVE g

Es la simulacion de deporte mas realista de su tipo. Una mezcla de estrategia y
accion que pondra a prueba tu rendimiento al maximo. Dos modos de juego:
Practica y Competicion; posibilidad de volver a ver tus “momentos de gloria”, con
el modo de repetician; ocho grandes pruebas en un solo juego: Tiro al Arco,
Ciclismo, Equitacian, 400 metros lisos, Salto de Altura, Jabalina, Kayak, y
Salto con Pértiga.

Disponible en
MEGA DRIVE Distribuido por:
ArcadiA

I“\CCO{J“DE_ == (v are, s.q,

2 lana, 52 - 28046 MADRID
Warpspeed es una marca registrada de Accolade, Inc. © 1992, 1993 Accolade, Inc. Summer Challenge es una marca registrada de P? de la Castella d
Accolade, Inc. © 1993 Accolade, Inc. Jack Nicklaus Power Challenge Golf es una marca registrada de Accolade, Inc. © 1993 Accolade, Inc. Tel: (91) 561 0197 - Fax (91) 562 75 05




- WORLD HEROES

R N - Un punudo de héroes Iegendarlos

ste
cartucho.
sera uno
delos =
platos
fuertes de los
proximos meses
entre los
poseedores de la
16 bites de
Nintendo. Al igual

que Fatal Fury, la garantia que supone el

éxito cosechado en su anterior
version para Neo Geo es toda.un
tarjeta de presen_}acién.

SUNSOFT

SUPER NINTENDO

Parece que los 16 megas han sido
aprovechados correctamente, para dar
al programa una serie de detalles.
técnicos que son muy de agradecer.
Asi, el cartucho contiene una gran
variedad de movimientos de
todos sus personajes, v el
interesante modo de “lucha a

. muerte” que hace que sea
considerado como un juego apto

no mfluye en
absoluto a la hora de

poder considerarle
como un gran juego.
Bien es ciertorque el
tamano de los *
sprites no es'el
mismo que en la

o

Unicamente para valientes.'Y éstas
son solo algunas de sus principales
virtudes.

En otro orden de cosas, se han sabido
introducir una serie de' novedades
bastante atractivas; que hacen que el
programa, ademas de bueno, tenga
tintes de originalidad. El variado uso de
las armas es totalmente nuevo, asi.como
la técnica y los golpes especiales que
pueden realizar.|0s principales jefes
guerreros.

En la‘inevitable Qomparamon con el
Street Fighter 2, se ha dicho que World
Heroes no tiene el mismo y alucinante
efecto de-profundidad. Sin embargo,
este detalle s6lo puede tener
importancia para sus detractores, ya que

34

o

version para Neo
Geo, como es l6gico,
pero-tanto la calidad como la.
definicion de los graficos si que rayan
a la altura de lo esperado, e incluso

"« sorprenden en algunas ocasiones. Asi

que no te dejes engariar por las criticas
negativas. . ¢,

Lo que se espera
Dotado de calidad mas que

suficiente para triunfar, se

espera que este

cartucho'salga a la venta en Japén
en el mes de julio. Su llegada a Espana
ya es otro cantar. Pero

esto es algo a lo que ya




The Future Is Now

IR A LA BATALLA FINAI.?_

il

I ¢PODRAS SOBREVIV

SUPER HIGH TECH GAME

NEO-GEO
e, SISCOMPYE
wames T GANES

Fax: (93) 323 46 54




LJN
SUPER NINTENDO .

unque este cartucho se salga
un poco de la linea de juegos
que estamos comentando en
este reportaje, la enorme

WA calidad que atesora nos ha
“obligado” a incluirlo. Royal Rumble es
una nueva version de los conocidos

"ROYAL RUMBLE

Doce hombres sin piedad

%

WWEF que incorpora infinidad de
novedades. En primer lugar, hay doce
luchadores disponibles, entre los que
estan todas las ‘estrellas actuales de

este deporte. Se ha incluido una

increible opcion en la que aparecen
iseis! personajes simultaneamente en
el ring. Ademas, todos contienen un

buen numero de:movimientos a los que
se afiaden todo tipo de trucos y
artimanas, tan empleados en este tipo

de combates. Por supuesto no falta la
competicion del Tag team, en la que dos
jugadores pueden enfrentarse a la
maguina, en una pelea no apta‘para
cardiacos. Y para colmo, el
programa
contiene un
extenso
numero de
melodias
deuna
calidad
sélo al
alcance de
los cartuchos de
Neo Geo:.

#

Lo que se espera:

Cartucho absolutamente salvaje y
demoledor que «sélo» busca el
espectaculo.



RODLAND

Plataformas

Algo muy extrafio ha sucedido en este
poblado de hadas. ;Qué es lo que ha
ocurrido para que los habitantes de la
poblacién hayan pasado de ser
comparfieros inseparables a ser enemigos
irreconciliables? Han capturado a la
madre de Tam y Rit y la han encerrado
en lo alto de la Torre de Maboots. Sélo
queda un remedio: que las dos hadas se
pongan los zapatos de arco iris y, con la
ayuda de las varas de Sheesanomo,

jaticen en la cabeza a todo bicho
viviente!
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JUPER SWIV

Arcade

Elige entre un helicéptero de guerra o un
jeep blindado y preparate para entrar en el
territorio enemigo como parte de las tropas
de asalto de élite de SPECIAL WEAPONS
INTERDICTION VEHICLES. Lucha contra
helicopteros, tanques, peces voladores
mecanizados, grandes instalaciones oo
armamentisticas y mucho mas en este juego f Qualty
de arcade. Pero, estate atento, el enemigo :
estd armado con el ultimo grito en

armamento, incluyendo mortiferos misiles
teledirigidos.

Origine!

STORM
g Niniendo

RpTH NINTENDD .

ENTERTAINBENT SESDEMN

g 52, 42 dcha. 28014 Mcadrid Telf.: 91/429 38 35 Fax: 91/429 52 40
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TAKARA

SUPER NINTENDO-

~FATAL FURY =

. La furia en Super Nintendo

"

0mo ya 0s comentamos en‘el

pasado numero, enel Big in
Japan, la inevitable version
de Fatal Fury para la Super.
Nintendo ha salido ya al

mercado (extranjerd, por supuesto). Tan
solo el nombre de esta legendaria saga

: |

¥

g n

ya supone-una garantia, aunque quizé
esta vez estemos ante la version mas
floja de toda la serie. El programa
cuenta con interesantes opciones
“marca de la‘casa’. La accion se
desarrolla en ocho escenarios
distintos, no falta ninguno de los

habituales personajes, fases de bonus, 'y
ademas los sprites tienen un tamafno
considerable. Sin embargo, la discreta
calidad de algunos detalles técnicos
condicionan el cartucho. La definicion de
los graficos'no esta muy bien

" consegwda y la animacion de los
" luchadores deja un poco que desear. De
todos modos; el juego contiene la
misma jugabilidad que las versiones de
Neo Geo o Mega Drive.

Lo que se espera:

_La extensa variedad de golpes y su
relativa facilidad de ejecucion no dejan
lugara dudas. Con un poco méas de
esmero'en la realizacion técnica,

v estariamos ante un ‘extraordinario juego.

¥ Peroesto es lo que hay.
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GEORGE FOREMAN'S

BOXING™

= ) @ﬁlj
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— i,
A Division of Acclaim Eftertainment, Inc

|
jLa mejor aventura de artes marciales con- | @ILE .1 |F‘

tinua! Disfruta de la mejor conversian de S @@N B ' n@

maquina recreativa que ha pasado por tu

Megadrive, con asombrosas animaciones y
toda la accion en su maxima intensidad.

Double Dragon 3:The Arcade Game'™ es una marca registrada de Technos Japan Corporation. ©1990 Technos Japan Corp. Licenciado
en exclusiva a Tradewest, Inc. Sublicenciado a Acclaim Entertainment, Inc. George Foreman's KO Boxing™ es una marca regis-
trada de Acclaim Entertainment, Inc. SEGA™ , MEGADRIVE™ , MASTER SYSTEM™ y GAME GEAR™ son marcas registradas de
Sega Enterprises, Ltd.

Flying Edge™ es una marca registrada de Acclaim Entertainment, Inc.©1993, Acclaim Entertainment, Inc. Todos los derechos re-
servados.

entertainment, inc.

Compite por el titulo de Campedn mundial con los
famosos contrincantes de los pesos pesados,
abriéndote camino con los espectaculares golpes
del “Gran George".

Distribuido por:

ArcadiA

fgoﬂwore,s.u.

P? de la Castellana, 52 - 28046 MADRID
Tel: (91) 561 0197 - Fax (91) 562 75 05



na de las empresas que
mas nos hizo sofiar fue
Nintendo, con una
espectacular cupula
geodésica que llamé la
atencion de todos los visitantes.

Ya dentro del «stand», un vistoso
juego de rayos laser que simulaba
aeronaves de colores, saludaba a
los visitantes. Pero vayamos al
grano y digamos que la compafiia
nipona prepara un auténtico
bombazo: Traxx. Un cartucho con
mitico chip Super FX en sus
entrafias, que nos trasladara a unos
maravillosos circuitos en tres
dimensiones. Su gran calidad
técnica produce una notable
sensacion de realismo. jComo
rodaban sus neumaticos y
chirriaban los ejes al traquetear en
los baches! Ya lo veréis, ya...

Todos vosotros sabéis que
Nintendo tiene juegos inagotables, y
uno de ellos es sin duda Mario
World, que retine en un solo
cartucho para Super Nintendo las
tres primeras partes de la version

Ahi tenéis las primeras imagenes de Clayfighters (arriba
izquierda), Mortal Kombat y el sabroso stand de Sega.

40

_ Estamos en la cuna de los rascacielos, Chicago, .
y hace un tiempo de mil demonios... { Qué narices nos habra traido aqui?
Puees nada, el Consumer Electronics Show (C.E.S.) que este ano,
como todos [os anteriores, ha reunido en la ciudad norteamericana,
del 3 al 6 de junio, a cientos de curiosos y «jugones» de todo el mundo en
el Centro de Convenciones de Chicago. Alli han encontrado las emociones
necesarias para compensar tantas penalidades... jAgarraos a la silla de
juegos, que lo que viene es para echarse a temblar!

de NES. Tendra un nivel con todas
esas zonas ocultas...

Hablando de Mario, no podemos
dejar de mencionar a su malvado
hermano gemelo Wario, que
tendra su propia aventura en
Game Boy, o a Kirby, que volvera
a las pantallas de Super Nintendo y
Game Boy. Pero si preferis liaros a
balazos, podréis desfogaros con
Battleclash 2, con un ejército de
alienigenas a tiro de vuestra
Superscope. Y la noticia del siglo,
por lo menos para algunos: el
anuncio del ansiado Jurassic Park
para los 16 bits, un stper cartucho
16 megas y multitud de dinosaurios
con cara de muy pocos amigos...

A porrazo limpio

En vista del aluvion de versiones
del Street Fighter Il que estan
apareciendo para otras consolas,
Capcom estd preparando un
nuevo cartucho de 24 megas para
Super Nintendo, que no solo tiene
todos los elementos de la primera




version fighter, sino incluso los de
la recreativa. Por cierto, también
hemos podido admirar uno de los
clonicos mas simpaticos de este
juego: Clay Fighters, una divertida
réplica con munecos estrafalarios
en lugar de fornidos gigantones y,
cantidad de detalles graciosos

A otra cosa. El stand de Acclaim
resultd uno de los mas atractivos de
la feria. No en vano, se presentaban
todas las versiones consoleras de
Mortal Kombat, jincluso para
Game Boy! Todo el mundo espera
el dia en que por fin salga al
mercado este juego de lucha sin
paliativos. Pronto, pronto..

iAhl, y entre las novedades de
Accolade para los 16 bits de
Nintendo y Sega, tenemos a Pelé!,
que cuenta con el apoyo de "O
Rei",y a Speed Racer.

Segamania en marcha

Sino sabéis lo que es la
Segamania, echad un vistazo a
vuestro alrededor: ;Ya? ;qué veis?
Os lo vamos a decir: diversion a
raudales. Por eso, para comprobar
este extremo,nos dimos una vuelta
por un «stand» de Sega repleto de

Méas de Mortal Kombat, el
juego de moda en lucha.

"Sonics"... y algo mas: un nuevo
cartucho llamado Sonic Spinball,
para todos los nostalgicos del
pinball que no quieren perder
contacto con su erizo favorito.

Alli también pudimos admirar dos
buenas novedades: ToedJam and
Earl 2 y Eternal Champions, en
sus versiones Mega Drive. Pero no
fue lo Unico. En Game Gear, nos
quedamos alucinados con Surfing
Ninja’s, un cartucho beach boy que
0s deparara muchas horas de
diversion. Y, jtoma yal, en Mega
CD, conocimos la noticia de que
Jurassic Park iba a ser lanzado

El C.E.S. es una fuente continua de
informacion sobre videojuegos,
detalles graciosos, eventos...

Presentamos la nueva generacion de videojuegos. La
realidad llevada a sus maximos extremos.

para este formato. Por supuesto,
estos espantosos monstruos
también haran de las suyas en
cartucho. Con lo guapos que
estaban disecados...

Si tenéis un amigo en Sebastopol
y no habéis podido darle su
merecido hasta ahora, AT&T tiene
la solucion: un modem que se
conecta a la Mega Drive y 0s
permite jugar con solo elegir la
opcién de dos jugadores. Por

supuesto, vuestro compafero
tendra que insertar también el
cartucho en su consola. Para este
sistema saldran también juegos
especiales.

Por otra parte, uno de los aparatos
mas codiciados por los visitantes
del CES fue el AS-1 de Sega, todo
un pedazo de simulador de vuelo
que reproduce los movimientos
reales de un avion y os permite, al
mismo tiempo, contemplar unos
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espectaculares paisajes en tres
dimensiones. Eso, sin contar los
ensordecedores efectos sonoros
que os dejaran pasmados...

Los que estéis hartos de los
formatos convencionales podéis
empezar a anotar en vuestra
agenda juegos como Mad Dog, de
American Laser Games, donde se
utilizan secuencias reales de
pelicula en un juego interactivo.
La accion consiste principalmente
en disparar con vuestra pistola a
todo lo que se mueva en la pantalla.
Este tipo de programas sdlo se
habian visto hasta ahora en los
salones recreativos, pero muy
pronto se van a trasladar al
poderoso Mega CD.

Hablando del CD Rom de Sega,
quedaos con la técnica de Cinepak,
que permite a los programadores de
la firma japonesa reproducir
imagenes digitales en CD.

iAh! antes de que se nos olvide,
deciros que Sega ya prepara el
lanzamiento de la nueva version
del Sega CD (version yankee del
Mega CD), que se vendera junto
con la nueva Genesis (que asi se
llama la Mega Drive al otro lado del
Atlantico. Este aparato sera mas

Accolade y Pelé: juntos por
el futbol y la Super Nes.

pequefio que la primera version y, 1o
que es mas importante, se vendera
a 229 ddlares (unas 27.500
pesetas), cuando antes costaba
mas de 300 ddlares (mas de 30.000
pesetas). Que cunda el ejemplo...

Y todavia hay muchas mas cosas
de las que hablar, pero ésas ya 0s
las contaremos en el préximo
numero de Hobby Consolas, que
se presenta muy, pero que muy
calentito. jYa lo vergis!

MARSHAL M. ROSENTHAL
& JOSE CARLOS ROMERO



or este motivo, hemos decidido
entrevistar a Steve Bak,
maximo responsable de la
serie y del equipo de
programacion Vectordean, para
gue nos exponga sus puntos
de vista sobre este nuevo juego, el mundo
de la programacion y los cambios
tecnoldgicos que se nos avecinan, para
satisfaccion de nuestros apetitos
consoleros. Junto a estas lineas, podréis
contemplar en exclusiva las primeras
imagenes de James Pond 3 - Operation
Starfi5h para Mega Drive. jA este bacalao
no hay quien lo detengal

HOBBY CONSOLAS: ¢ Cuanto tiempo
llevas dedicado a la programacion?

STEVE BAK: Desde 1980, cuando me
compré un Acorn Atom. Entonces me
acababa de romper un dedo trabajando
como minero, y me dieron 300 libras de
indemnizacion por mi incapacidad laboral.
Lo primero que hice fue expandir la
memoria de ese ordenador de las 5k
iniciales hasta las 12k, que no estd nada
mal... Gastaba todo mi tiempo y mi dinero

PORTAIJE

ENTREVISTAMOS AL

PROGRAMADOR Y MAXIMO
RESPONSABLE DE VECTORDEAN

Steve Bak: "El poblico nos pide maéas
continvaciones de JAMES POND"

en juegos como Paid Man, Defender y
Scramble. Me encantaba jugar a ellos. Asi
que en cuanto me compré un ordenador,
decidi empezar a programar mis propios
juegos.

Mi primer programa fue... ; hay alguien
que se acuerde de Robot Nim? En él todo
giraba en torno a unas cerillas que habia
que conseguir para hacer ciertas cosas,
pero el que se quedaba con la Ultima
cerilla perdia la partida.

H.C.: Aparte de la potencia de las
maquinas, ¢ qué ha cambiado en el
mundo de la programacion desde esa
época hasta ahora?

S.B.: Este sector estd dirigido por
seriores con traje y corbata. Cuando yo
empecé a programar, esta actividad era
poco menos que “artesanal”, de modo que
uno podia facilmente realizar sus juegos
en su propia casa. De hecho, la mayor
parte de mis primeros programas se
gestaron entre las paredes de mi
habitacion... Tampoco eso quiere decir
que todo fuera mejor entonces, ni mucho
menos: ahora ganamos mucho mas
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Una de las noticias
mas esperadas por los
usuarios de Mega
Drive es la vuelta del
inspector acuatico
mas graciosoy
escurridizo de la
historia de las
consolas. Se trata de
James Pond 3 -
Operation Starfi5Sh, un
juego en el que el
agente submarino
trasladara el
escenario de sus
aventuras hasta el
espacio exterior.

dinero. Eso se debe a que actualmente los
proyectos son mucho mds costosos en
fodos los aspectos.

H.C.: ¢ Cuanto tiempo tardaréis en
completar James Pond 3?

S.B.: Ese es un buen ejemplo de lo que
acabo de decir. Este proyecto nos llevara
aproximadamente dos afios, y por ello
necesitamos el apoyo econdémico de una
gran compariia. De lo contrario, podriamos
tardar cerca de cuatro afos en
completarlo. Y es que soy un gran
defensor de que la programacion deberia
prescindir de todo tipo de aprendizaje
tedrico. La unica forma de aprender de
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verdad es a través de una gran compafiia,
donde la gente pueda compartir sus
puntos de vista y trabajar en equipo para
resolver los problemas.

Otro inconveniente para los principiantes
es que, dado el gran desarrollo que han
experimentado las consolas, no se puede
programar en casa. En el caso de James
Pond 3, el equipo bdsico cuesta 5.000
libras (unas 900.000 pesetas), puesto que
se compone de un par de monitores, un
PC, un Snasm, una caja negra especial,
etc. En total, cuando se finalice James
Pond 3, habra costado alrededor de
100.000 libras esterlinas y 2 afios de
labores de programacion. Hasta ahora
llevamos mds de afio y medio empleado
en este juego.

Un mundo diferente

H.C.: ¢ Ha cambiado tu actitud
respecto a la programacion desde que
te iniciaste en esta actividad?

S.B.: Si'y no. Hace pocos afios
programaba un juego de acuerdo con los
requisitos bdsicos establecidos. Si se
tenia un limite de tiempo y de
presupuesto, no se podia pedir mds dinero
para afinar el juego. En ese aspecto, las
cosas han cambiado; el publico espera lo
mejor y, por tanto, se emplea todo el
tiempo necesario para aprovechar al
maximo las posibilidades de la maquina.

Por otra parte, todavia conservo el
entusiasmo, aunque ya no programo tanto
como antes. Ahora trabajo mas en las
labores de diserio y supervision del
proyecto, y no considero mi actividad
como un trabajo propiamente dicho. Quien

haya bajado a una mina, entendera lo que
quiero decir...

H.C.: {Crees que el abismo que existe
entre los programadores y los
ejecutivos “trajeados” que dirigen las
compaiiias se esta ensanchando?

S.B.: Entiendo lo que quieres decir, pero
no estoy de acuerdo con ello, al menos en
lo que se refiere a las compafias en las
que he trabajado hasta ahora. Participo en
muchos proyectos de Electronic Arts, y
puedo asegurar que sus maximos
responsables conocen al dedillo los
formatos con los que trabajan. Un buen
ejemplo de ello es Kevin Shrapnell, que

a programacion
(( Lde un cartucho

como James
Pond va a costar unos
dos anos de trabajo y

alrededor de veinte
millones de pesetas»

esta perfectamente familiarizado tanto con
los programadores como con los juegos.
Los directivos de Millennium también
saben qué se puede esperar de cada
formato. Ademads, las empresas tienen
unos empleados que sirven de enlace
entre programadores y cupula directiva.

H.C.: {Qué volverias a repetir y qué
cambiarias de todo lo que has hecho
hasta ahora en el mundo de la
programacion?

S.B.: En lineas generales repetiria todo,
aunque modificaria ligeramente algunas
cosas. Nunca he tenido una especial
inclinacion a hacer de Veciordean un
grande del sector. Lo Unico que pretendo
es que la gente trabaje a gusto, y de esa
forma recibird su recompensa. En este
momento hay cinco personas trabajando
en el equipo; no son muchas, pero asi es
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como nos gusta hacer las cosas. Tenemos
una gran amistad, un ambiente relajado y
generalmente nos lo pasamos bien. No
fenemos ni vacaciones ni una presion
excepcional para venir a trabajar. Si
alguien quiere tomarse un dia libre, se lo
toma; y si no le apetece venir a trabajar,
se queda en casa.

Al servicio del jugador.

H.C.: Si echamos un vistazo a los
formatos actuales, ¢ qué se puede decir
de ellos?

S.B.: Vamos a favor de corriente. No me
gustaria que nos adelantdramos
demasiado. Formatos como el 3DO, el
Konix y demds no son mds que un nuevo
paso adelante. No he visto el 3DO, pero
estoy convencido de que el CD Rom es la
unica salida del sector. En un par de afos,
creo que todos los productos saldran en
este formato. Tenemos unos cuantos
proyectos para él, pero por el momento no
puedo decir nada mas.

H.C.: ¢ Te interesan todos los nuevos
nuevos, como el 3DO y el Konix, o sélo
vas al ritmo que impone el mercado?

S.B.: Nosotros nos limitamos a producir
lo que nos piden. Si no nos hemos
dedicado con més empefio a todos esos
nuevos sistemas, es porque hasta ahora
no se han impuesto sobre los otros. La
Mega Drive y el Amiga son las dos
mejores maquinas a nuestro juicio, y por
eso nos dedicamos a ellas. Cuando la
situacion cambie, no tendremos ningun
inconveniente en pasarnos a otros
formatos. Pero de momento...
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VIENTO EN POP

Todos los que nos leéis mes a mes sabéis
que Ocean lanzara, dentro de
pocos meses, la conversion para todas las
consolas Nintendo de Jurassic Park.

ste juego esta

basado en la nueva

pelicula de Steven

Spielberg que trata

de un experimento
cientifico con

Jurassic Park

Game Boy

dinosaurios. No contenta con
eso, la firma britanica prepara
una avalancha de cartuchos
de gran calidad: Cool World

(Super Nintendo y Game Boy),

Super James Pond (Super
Nintendo, Nintendo y Game

Boy), Pugsley’s
Scavenger Hunt
(Super Nintendo,
Nintendo y Game Boy), Mr
Nutz (Super Nintendo) y
Lethal Weapon (Super
Nintendo, Nintendo y Game
Boy).

Hagamos, pues, un repaso a
ese aluvion de jugabilidad que
va a invadir nuestras consolas.

Diversion mastoddntica
Este es el afo de la

“dinomania”. Cada dia
aparece un dinosaurio, mas

grande y feroz que todos los

conocidos hasta ese
momento. Asi
las cosas, ¢a
quién sino a
Steven
Spielberg se le
podia haber
ocurrido la
idea de hacer
una pelicula
donde esos monstruos
asolaran toda una ciudad?
Ocean, por su parte, ha sabido
recoger el guante y ha
decidido realizar sendas
versiones del film para Super
Nintendo, Nintendo y Game
Boy.
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Hasta ahora la
conversion mas
completa que
hemos podido ver
es la de la portatil
de Nintendo, y
podemos
aseguraros que a mas de uno
se le van a poner los pelos de
punta. El juego retne
elementos de “shoot-"'em-up” y
algunas escenas de rol, y
vuestro principal objetivo sera
impedir que nazcan nuevos
monstruos de los huevos
esparcidos por el escenario.
iEspantosamente divertido!

Ha nacido una mascota
No podia pasar mucho
tiempo sin que Mario viera
peligrar su reinado en
Nintendo. Mr Nutz ha llegado
con muchas ganas de
“pegaros” a la consola,
machacando enemigos a
golpe de nuez. Esta genial
ardilla utiliza su cola como
arma mortifera y salta, corre y
nada a las mil maravillas.

La nueva mascota de Ocean
va a entrar por la puerta
grande de los 16 bits y no
piensa darle un apice de
ventaja al venerable Mario. Tal

P

Mr Nutz

Super Nintendo *

vez los dos juntos harian una
buena pareja... pero, de
momento, nos conformaremos
con esperar a que salga Mr
Nutz para Super Nintendo, alla
por el mes de octubre.

El poder de la seduccion
Tras su paso por Super
Nintendo (en los paises mas
adelantados del mundo de las
consolas), Cool World llega
con los mismos aires de
provocacion a Nintendo y
Game Boy. El argumento del
juego se basa en Jack Deebs,
un artista del “mundo real”,
que ha sido trasladado a otra




dimension atraido por los
encantos de Holli, un
personaje de fantasia que
pretende ser una mujer normal
y corriente. Lo peor es que los
habitantes del mundo de la
fantasia pretenden sembrar el
caos en el real, colandose a
través de unos aguijeros.
Afortunadamente, ahi estéis
vosotros para ponerles en su
sitio mediante vuestro
boligrafo multiuso. Ademas,
los gréficos del juego resultan
tan curiosos como su propio
argumento, con un montén de
escenarios diferentes que
R I

Cool World Super Nintendo
0s haran sentir la tentacién de
quedaros a vivir alli...

La casa de Tocame
Roque.

La familia méas divertida de
Nintendo no deja de meterse
en lios. Nos referimos, claro
estd, a los Addams, y a la
segunda parte de sus
aventuras en las tres
consolas de
Nintendo, titulada
Pugsley’s Sca-
venger Hunt.
La “encan-
tadora”
Wednesday
ha
escondido
seis
objetos
por la:
mansion
de los
Addams, y al pobre
Pugsley no le queda
mas remedio que

buscarlos como
un desesperado,
salvando una

del planeta se han
reunido para tomar
medidas urgentes, y

multitud de han

trampas acordado
Esta recurrir a los
familia servicios de la
estd loca agencia

de atar, submarina
pero todo FILSH.y
sea por su principal
pasar un agente,

rato tan ~ James Pond.
divertido como iLa justicia esta
el que nos de vuestro lado!.

proporcionan las
aventuras de los
Addams. jY con
esta ya van dos!

A tiro limpio
Basado en las tres
partes de la serie

‘ cinematografica,
Mision en las - llega a todas las
profundidades consolas de

Esta visto que el Nintendo Lethal

crimen no conoce fronteras.
iNi siquiera en las
profundidades marinas puede
uno vivir tranquilo! Sélo un
genial inspector, bien conocido
de todos los usuarios de Mega
Drive y Master System, puede
arreglar la situacion. Su
nombre es James Pond, y ha
decidido imponer el orden en
las agitadas aguas de Super
Nintendo, Nintendo y Game
Boy en su nueva aventura,
Super James Pond.

El Dr. Maybe se ha
apoderado de una gran fabrica
de juguetes en el Polo Norte y
amenaza con acabar con la
ilusién de miles de nifios.
Entretanto, todos los

politicos

Weapon. Riggs y
Murtaugh van a tener mucho
trabajo, y no menos municion
que cargar, en esta larga
aventura. Cada uno de ellos
tiene sus puntos fuertes y jay,
madre! también sus
debilidades.

Entre las misiones que
debereis cumplir se incluye el
rescate de una chica
secuestrada, la captura de
unos traficantes de drogas,
echarle el guante a un asesino
de policias y muchas, muchas
mas. Para que no todo sean
exclamaciones de disgusto,
podréis ajustar vuestro nivel
de juego a medida que vayais
cogiendo experiencia. La calle

es vuestra,
muchachos.

Lethal Weapon Nintendo

« I PG .
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Pugsley's Scavenger Hunt Super Nintendo

James Pond

Super Nintendo
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NOCHE DE TERROR

a noche ha vuelto a caer sobre la casa de la colina. Es
una noche negra y cerrada, provocada por el poder
infernal de los no-muertos. Y es que hoy todo vuelve a
comenzar. El terror ha trepado desde las pesadillas a
la mas tangible de las realidades, y una mascara, la
Mascara, ha regresado para llamar a Rickie.

Todo parecia haber vuelto a la definitiva normalidad
cuando Rickie logré acabar con el diablo y rescatar a
Jennifer, cerrando asi la puerta al abismo. Sin embargo, quedé
abierta una pequcha grieta en la maldita mansién de la colina, y
«es0» ha vuelto. Sélo que ahora su interés por Jennifer responde a
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Uno de los aspectos més mejo-
rados de esta fercera parte ha
sido la animacién del protago-
nista. Lla variada gama de gol-
pes que se pueden practicar va
desde el pufietazo directo a la
boca del estémago al gancho a
la barbilla, pasando por los ca-

miento de mostrencos o la pata-

de los pies a la cabeza.

un mero deseo de venganza contra Rickie. Su verdadera obsesion
es apoderarse de David, el hijo de ambos, y utilizarlo para que abra
el umbral por el que puedan penetrar en la Tierra toda clase de
horripilantes demonios.

Rickie no tiene mas remedio que enfundarse de nuevo la Mascara,
y arriesgarse a que su poder le corrompa. Por dos veces consiguié
dominar su maligna influencia, y ahora debera volver a retarla,
adentrandose con ella en los dominios de lo imposible.

Toda una coleccion de asombrosos monstruos trataran de
detener a Rickie y de hacerle perder el mayor tiempo posible. Un
tiempo precioso que debe emplear en evitar la ceremonia
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piedad, el lanza-

suma, un luchador
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Items imprescindibles

- Corazones: Restitu-

yen la barra de
energia vital
de Rickie. Los
dejarén  los
monsfruos que
vayas destro-
zando.

- Cépsulas:
Aumentan  tus
poderes especiales.
Pueden estar sueltos o en
manos de los monstruos.

- Libro: Afiade una vida ex-

tra a tu contador. Suelen es-
tar en habitaciones fuera de

ruta, muy bien custodiados.
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Si pierdes fu arma y no fe muestras répido en recuperarla, apareceré un
fantasmilla con ganas de juerga que se llevaré por los aires tu preciada po-
sesién. Pero no fe enfades demasiado, porque si eres capaz de localizar la
habitacién donde se retnen estos fantasmillas, encontrards en ella todos los
objetos que te hayan birlado antes. 3Podria ser peor, o no?

P> en la que sera sacrificado su hijo, y las puertas del infierno forma de escenas intermedias, en las que podréis ver reproducida
seran franqueadas. Cada planta de la mansion es un laberinto de la historia que estais viviendo. De esta manera, seguro que
habitaciones donde los terrores mas inverosimiles campan a sus comprenderéis todo mucho mejor, y Rickie serd para vosotros algo
anchas, transformando en una orgia de sangre cada uno de sus mas que un simple personaje del juego.
oscuros rincones. Habitaciones magicas, poltergeist, espiritus terribles y todo el

Con este Iobrego ambiente, unas melodias alucinantes y unos terror que cabe en un cartucho, son los retos a los que debera

tétricos escenarios, esta aventura de terror, puiietazos y horrores enfrentarse el osado portador de la Mascara. Y tened mucho
varios os arrastrara hacia un mundo desconocido. A lo largo de su  cuidado, porque al final el poder de este fetiche infernal se volvera
desarrollo, recibiréis unos cortos pero merecidos respiros en contra vosotros, y entonces...
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El terror llama a

[

tu Mega Drive

ensiblemente me-
Jjorado con respec-
to a anteriores ver-
siones, este cartucho nos
muestra un Rickie mucho
mas 4agil y mejor animado,
dotado de una gama de
mamporros de lo mas apa-
rente. Ademas, la ambien-
tacion continia siendo
magistral y la jugabilidad
estd fuera de toda duda.
De este modo, tiene todo
a su favor para convertirse
en un impres-
cindible para
todo fanatico
de la accion.
Eso si, no
juguéis con
él en una
noche os-
cura y tor-
mentosa.

Teniente Ripley

Investigando un poco por las habitaciones, podras encontrar algunos uten-
silios de aspecto poco ortodoxo, pero de una efectividad fuera de toda
duda. Desde hachas de carnicero a tibias, pasando por bates de béisbol
ensangrentados. Con la ayuda de estas armas tan peculiares, podrés abrir
cabezas y cortar brazos o piernas. De verdad, merece la pena probarlas.

| Evil One:”

The child....the key. ...

Todo el juego
se convierte
en una
apasionante
aventura, en
la que podréds
viajar a un
mundo
misterioso
lleno de
personajes
terrorificos.
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Las capsvias de poder
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| Las cdpsulas azules de poder convertirdn a Rickie en un ser siper po-
|  deroso, capaz de destrozar a cualquier enemigo con un par de golpes
I oun buen apretén en los rifiones. Pero recuerda que cuando la barra
!
|

se agote, Rickie
recuperard su
musculatura
normal. Lo ide-
al seria usarlo
en situaciones
extremas, pero
si te gusta fan-
fasmear...
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| piel de Rickie.

| escasez de fases haran

 pronto. Pero mientras...

MEGA DRIVE |

OLIDG NAKCO LTD, ALL R

ACCION
NAMCOT

Namcot
N¢ jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 6
Niveles de Dificultad: 3
Continues: Passwords
Megas: 8

{ I o f') | 4
JIANICOS
Escalofriantemente nitidos,
con sangrientas
animaciones y
espeluznantes decorados.
"“7‘, (1 1 dol
VIR ;
El ritmo y la fuerza de las
melodias son el toque ideal
para lograr una
ambientacion terrorifica.

N

ide EX
SEIEN R E ¥
JOUIINO FA
Aparte de los excesivos
gemidos, las risas, puertas

chirriantes y demds
aderezos son muy buenos.

JU ) nbilidad
Muy controlable en todos

sus movimientos, no
tardaréis en meteros en la

diceid
ARILIoN
Los passwords y la

que el juego se acabe

M
91
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jotal
En todos los aspectos

técnicos es sobresaliente, y
la jugabilidad muy elevada,

Lastima que se acabe tan

pronto.

a Mataw
¢ IR i) gl

nY WIGION

« Absolutamente todo, desde la
animacion del personaje hasta la

| tétrica ambientacion.
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« Por desgracia, es demasiado corto
* Si la sangre te produce mareos,
mantente alejado del cartucho.
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UN ESTRATEGA
EN LA CORTE
DE ARTURO




as aventuras del Rey Arturo han servido de perfecta
excusa para hacer un programa de estrategia de
original y adictivo desarrollo. Una combinacion de
batalla campal y Lemmings medievales que
promete convertirse en una obsesion acuciante
para quienes gusten de hacer funcionar la materia
gris. Pero vayamos por partes y dejad que os
cuente la historia que da pie al juego.

La trama se centra en la Inglaterra medieval y tiene como
protagonista al popular Rey Arturo, en lucha frente a tres
despiadados tiranos que han conquistado otros tantos estados
vecinos. El monarca ha decidido formar un poderoso ejército
que se enfrente a ellos y devuelva la libertad a las gentes.

Entre las tropas del rey se pueden contar arqueros, caballeros,
magos, ingenieros, simples soldados y hasta dinamiteros. Con
este ejército y un entrenamiento adecuado, nada podra frenar
los justos ideales de Arturo en la cruzada mas dificil de su vida.

Lo primero que debera hacer es entrenar a sus hombres para
que obedezcan todas sus drdenes. Para ello, cuenta con nueve
niveles de entrenamiento en los que ira haciendo operar a sus
tropas. Una vez lograda la compenetracion necesaria, daran
comienzo las tres cruzadas contra los reinos enemigos. Nuestro
monarca y sus tropas deberan superar desde castillos
custodiados por certeros tiradores y ollas de aceite, a ataques
frontales de la infanteria o simples agujeros en el suelo

Si sale victorioso de este reto en el mundo real, Arturo debera
bajar a las-profundidades de la Tierra para cerrar la entrada que
comunica su reino con la morada de los ogros, trogs y diablos,
ayudado por los poderes de sus magos. Cuando acabe con el
Steam Hammer, una potente maquina de fuego, el rey y sus
tropas seran catapultados hacia las nubes. Alli, serpenteantes
tuberias les transportaran de plataforma en plataforma, mientras
las puertas secretas se reproducen como hongos. Extrafios
campos de fuerza y piscinas de lava ardiente cerraran este
circulo de peligros, que culminara con la lucha entre Arturo y el
Senor de los Siete Reinos de las Nubes, «el Gran Demonio».

Lo dicho, un derroche de imaginacion e inteligencia dispuesto
para despertar el estratega que todos llevamos dentro.
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Arqueros

Son muy débiles en el cuerpo a cuerpo, pero te serdn
muy Utiles para acabar con el enemigo en largas dis-
tancias. Mucha atencién a los iconos, porque te indi-
can los distintos éngulos de inclinacion de las flechas.

Trabajan en grupos para construir estructuras o aparatos. El ndmero que aparece
debajo de cada icono, indica el nimero de ingenieros que son necesarios para lle-
var a cabo la farea. Son éstos: - Catapulta: Sélo puede construirse en el llano.

- Tienda: Sirve para construir un cam-
pamento cerca del enemigo.

- Ariete: Utilizalo para derribar las
puertas de las fortificaciones enemigas.
- Pozo: Podrés rellenar los fosos utili-
zando para ello los barriles.

- Plataforma: Sirve para subir desnive-
les y como refugio anti-proyectiles.

Caballeros

Son los guerreros més poderosos de todo tu ejército.
Especialmente duros en la lucha cuerpo a cuerpo. El
icono que te mostramos en el dngulo superior derecho
(luchar), indica que tus caballeros estardn listos para
lanzarse inmediatamente sobre el enemigo.

Dinamiteros

Transportan barriles de pélvora a la espalda. Colo-
cando los mismos junto a las puertas o cualquier fipo
de construccién, las volards y franqueards el camino.
Su icono es, naturalmente, un barril, y con él podrés
soltarlo en el lugar que consideres més adecuado.

Mago Negro

Lanza hechizos de destruccién. Tiene las mismas caracteristicas que el mago blan-
co y sus iconos son:

- Meteoro: Durante cierto tiempo, descenderdn del cielo unas bolas de fuego que
destruiran todo lo que encuentren en pantalla. Ten cuidado con tus tropas.

- Congelacion: Paralizard a todos los enemigos que haya en la pantalla.

- Bola de fuego: Lanzaré una sola bola de fuego, similar a las anteriores, en la di-
reccién en que esté mirando el mago.

- Tormenta: Caerdn rayos del cielo y destruirén a todo personaje que esté en pan-
talla, sin distincién de bando. 4

- Apocalipsis: Destruye solamente a los enemigos que encuentre en la pantalla.
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Soldados

Son tropas de tipo defensivo y son capaces de blo-
quear incluso el ataque de los Caballeros de la Muer-
te. Siempre aparecen solos y su icono es el escudo.
Con él, el guerrero se colocard inmediatamente en
posicién de defenderse de un ataque enemigo.

No sélo serd capaz de repeler la ofensiva en un pri-
mer instante, sino que es capaz de defener cualquier
ataque durante un largo periodo de tiempo.

Este mago positivo lanza hechizos de fuerza y cura-
cién. Después de realizar cada conjuro, recogerd
sus bartulos y volveré a la tienda. El nomero que
aparece debaijo del icono indica las veces que puede
utilizar un hechizo. Has de fener bastante precau-
cién en protegerlo adecuadamente, ya que no puede
defenderse por si solo. Sus iconos son:

- Corazén: repone las fuerzas de todas las tropas
que se encuentren en pantalla.

- Fuerza: Todas las tropas de la pantalla serén mas
fuertes, pero sélo mientras parpadeen.

- Escudo: Los personajes que se encuentren en pan-
talla serén inmunes durante un periodo de tiempo.
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SUPER NINTEND(

Ne jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: 26
Niveles de Dificultad: 1
Continues: Passwords
Megas: 4

A pesar de su pequefez, la
animacion es muy buena y
los escenarios cuentan con
todo tipo de detalles.

El sistema Dolby Surround
hara surgir una coleccion
de conocidas piezas
clasicas de gran calidad.

Graciosos efectos que,
aunque escasos, cumplen
a la perfeccion el cometido
asignado.

Al principio el control puede
provocarte problemas, pero
cuando le cojas el tranquillo
nadie te podra detener.

s dificil no divertirse con un programa que

te introduce en sus excelencias a base de

un sonido digno de puristas y unos grafi-
cos sorprendentemente nitidos . Y que aparte de
su calidad técnica juega con una atractiva com-
binacion de campana militar, una pizca de humor
y mucha, mucha jugabilidad.

En definitiva, que lo tiene absolutamente todo
para convertirse en uno de los juegos preferidos
de aquéllos a los que les gus-
te dejarse el cerebro en retos
dificiles. Solo una pega: cada
fase tiene una melodia
propia, y al ser tan lar-_Q
gas, las melodias termi-
nan por cansar. Total- &=\ o
mente perdonable.

Si te gusta pensar y actuar
con rapidez, no podras

resistirte a los encantos de
este estupendo programa.

Sus largas e interesantes
fases y su elevado nivel
técnico le convierten en
uno de los mejores juegos
de estrategia para S.N.

* Poder jugar con raton.

* Su ajustada jugabilidad.

* La variada y lograda animacion de los
personajes.

Teniente Ripley

* Perder el rey cuando ibas a completar
el nivel, y tener que volver a empezar.

* Que al ser tan largas las fases la
musica termina haciéndose cansina.




El inicio de la aventura no podia ser mas capital estadounidense, un grupo de
comprometido. En pleno corazon de la terroristas armados hasta los dientes se

—

54

LA JUNGLA EN LLAMAS

uando hace aproximadamente un
ano Electronic Arts saco al mercado
el «Desert Strike» para Mega Drive,
la compaiiia norteamericana
sorprendid a propios y extrafios con
la creacion de un simulador bélico
con ciertos detalles de estrategia,
que rapidamente se convirtié en uno
de los mejores juegos para esta consola. Las
siguientes versiones (Super Nintendo) no hicieron
sino mejorar la calidad de la primera produccion.

En vista del éxito que tuvo el cartucho, tanto de
ventas como de critica (sin duda lo mejor que ha
hecho Electronic Arts), la compaiiia ha decidido
apostar fuerte en este sector, y crear la segunda
parte de aquella maravilla. Resultado: el Jungle
Strike. Esta vez no han sido los chicos de Visual
Concepts los encargados de realizar el programa,
sino Granite Bay Software. Y a fe que han realizado
un gran trabajo. Jungle Strike ha conseguido lo que
parecia imposible, superar en todos los aspectos a
su predecesor. El formato bésico del juego es
exactamente el mismo: una perspectiva aérea
isométrica, con efecto tridimensional. Sin embargo,
las novedades introducidas son sustanciales. Pero
vayamos por partes...

La accion se sittia a caballo entre las junglas
sudamericanas y la propia capital estadounidense.
Esta vez el objetivo va mas alla de los motivos
politicos, y se adentra en una de las lacras de la
sociedad actual : la droga.

La unidn de un ejército revolucionario y un gran
“capo” mafioso, ha hecho tambalear la paz mundial.
Las junglas americanas estan plagadas de »

dispone a realizar un atentado contra el tal forma que la ciudad sufra los menores
presidente yanqui. Hay que eliminarlos de dafios materiales posibles.




adyacentes. La verdadera fiesta acaba de empezar.

Campaiha 3:
Training ground

En la zona desértica de Sudamérica se han establecido los
campos de entrenamiento del ejército revolucionario. Eliminar
estos campos supone acabar con el suministro.de soldados.

Como ocurria en el «Desert Strike», el apoyo Lk .h?
légistico del Comanche es un aspecto funda- R
mental para el éxito. Buscad estos materiales: P,
1. Blindaie. Al recoger esta caja, vuestro blin-
daje ascenderd hasta el méximo.
2. Armamento. Rellenaré el armamento hasta
su méxima capacidad.

3. Vida extra. Os proporcionard una vida
gratis, aunque estas cajas estén contadas.
4. Combustible. Tened bien localizados estos
barriles si no queréis quedaros "secos".

N D S I TRIT retL
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Sub-attack

Los submarinos constituyen uno de los elementos. ofensivos mas importantes
del bardn de la droga. Con la inestimable ayuda del overcraft, habra que
eliminar a todo el ejército que se ha.-establecido en esa zona, y de paso cortar
el trascendental suministro de droga que se estd efectuando en las playas
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LOOKS LIKE HE
FOUND FACEMAN.
HOH LEY °S SEE
HOH FRST A/ GUN
HE RERLLY IS.



Campana 4:
Nigth Strike

Esta campana se desarrolla integramente de
noche. Por tanto, todo el paisaje aparecera
oscuro, y solo se iluminarad con la luz de las
explosiones. Como buenos pilotos, tendréis

que aprender a conducir de noche.

Campana 5:
Puloso City

En plena capital del bardn de la droga, se estan efectuando todo
tipo de actos delictivos relacionados con el narcotrafico. Es
necesario que acabes con todo el "tinglado”.

r r HOH ARE HE FEELING THIS MORMNING?
| |[Passywor

[RHTRCKRVMC!
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Las condiciones climatoldgicas en esta mision Algunos de los mas importantes centros de preparaos para convertir el blanco de la nieve en
pueden ser determinantes. La nieve y el hielohan . operaciones del gjército revolucionario se una verbena de explosiones, que espero no sean
escondido la mayor parte de los objetivos. encuentran en esta zona. Asi que abrigaos bieny - las de vuestro helicdptero.
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El sueiio de todo buen piloto

Comanche Atack Fighter. El protagonista de
casi todas las misiones. Se trata de un modelo
mejorado del famoso Apache. Sigue contando
con el mismo fipo de armamento: misiles hell-
fires, misiles Hydra, y la eficaz ametralladora.
Si manejabais bien el Apache, no tendréis
problemas con este nuevo modelo.

Super Moto. En la quinta campaiia, necesita-
réis de esta moto para completar una misién.
Esta equipada con armamento de primera cla-
se, en el que se incluye una ametralladora y
misiles de distinto calibre. Preparaos para dis-
frutar de la velocidad y el riesgo con esta mo-
to del futuro.

Aircraft. Este modelo anfibio serd el vehiculo
estrella de la segunda campaiia. Su manejo es
relativamente sencillo y cuenta también con un
poderoso armamento: minas tierra-agua, mi-
siles hydra y una potente y répida ametralla-
dora. Para recoger los objetos, acercaos a
ellos con la parte delantera.

F-117 Stalfighter. Sin duda, el més especta-
cular de todos los transportes. Con un arma-
mento parecido al Comanche, lo peor de este
aparato es su manejabilidad. La impresio-
nante velocidad a la que se mueve hace muy
dificil su control. Ahora bien, cuando cojais
la técnica, vais a saber lo que es bueno.

Sin el mapa no vamos
a ningun lado.

Al igual que en la
primera parte, el panel
de control del
helicdptero es
fundamental para
tener una nocion clara
de la situacion
Utilizadlo las veces
que sea necesario, 0
tendréis problemas.

Campana 7:
River Raid

Es el momento de ponerse a los mandos
del F-117; La rapidez de esta mision la
convierte en una de las mas
espectaculares y complicadas.

Campana 8

Mountains

Vamos a por el lugar de residencia del
mismisimo:bardn de la droga. El muy
canalla tiene una gran villa con todas

las comodidades a su disposicion.
Destrozdrsela sin ningun tipo de
contemplaciones. 4



P> soldados y armamento, e incluso se han atrevido a
pertrechar un ataque en el mismisimo Washington, a fin de
debilitar la reaccion norteamericana. Es el momento de que
un par de pilotos con suficientes agallas se encarguen de
arreglar el asunto a bordo del helicoptero mas poderoso de
todos los tiempos: el Comanche Attack Choper.

Esta vez el niimero de campanas ha aumentado hasta
nueve (por cuatro del Desert), y las misiones hasta 50!, en
vez de las 25 de la primera parte. De todos modos, se ha
reducido la duracion de algunas misiones, a cambio de una
accion mas constante. Es decir, para que nos entendamos,
se han reducido las misiones de rescates y se han incluido
un mayor numero de ataques puros y duros.

Pero quiza la novedad mas interesante y atractiva de
todas sea la inclusion de tres nuevos vehiculos, como
ayuda temporal en determinadas misiones. Os aseguro que
ha sido un acierto total. Este detalle termina por culminar el
ya de por si variadisimo catélogo de viajes, objetivos y
paisajes que contiene el juego. La diversion esta servida.

Campana 9: Washington

Y de nuevo regresamos a la capital yanqui. La desesperacion del ejército mafioso le ha
llevado a intentar de nuevo un macro atentado contra el gobiernoestadounidense. Hay
que salvar al presidente y reestablecer la paz mundial. Mucha suerte.

Al nivel de los mejores

ga Drive. Todos los aspectos rozan la perfeccién. A saber: un scroll suave y perfecto, una
& definicion brutal y un colorido de muchos kilates. Ademds, se han mejorado los movi-
mientos del helicdptero, para conseguir un mayor realismo. Y es que ésta es la palabra clave:
realismo. El conjunto de todas las virtudes del cartucho concluyen en la repro-
duccion exacta de un posible conflicto de estas caracteristicas. Si a esto afia-
dimos la espléndida manejabilidad del aparato, la dificultad totalmente apropia-
da y una cantidad y variedad de fases que aseguran una adiccidn infinita,

- comprenderéis que mi valoracion inicial no es ninguna fantasmada.

J ungle Strike es, junto al Flashback y al Sonic, el mejor juego que se ha creado para la Me-

I Granite Bay Software

3 ‘() ’: JJF‘ .
Uraniios
| impresionantes, con un

| animacion perfecta.

! . respecto a la primera parte,

 totalmente real y
| contundente.

* De autentico sombrerazo.
© Manejable hasta la

| saciedad y con la dificultad
. apropiada.
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| dejan las cosas bien claras.

Total

.| todas estas virtudes no
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< La enorme calidad técnica.

 MEGA DRIVE |

ACCION
ELECTRONIC ARTS
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N2 jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 9
Niveles de Dificultad: 0
Continues: Passwords

Megas: 16
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scroll maravilloso y una
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Bastante mejorada con
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y con nueves y atractivos

. temas.
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‘ glhaeual que en Desert

el sonido es
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Las 50 misiones a realizar

Con estos detalles, tenéis
juego para afios.

El resultado de la unién de i
|
i

deja lugar a dudas. Un ﬁ

auténtico juegazo en todos 3
los aspectos. Mt

4

¢ La multitud de misiones.

¢ La inclusién de los nuevo vehiculos.

Lo Peor

 *Si descubris algo, no dudéis en




Espectaculares grdficos VGA, animaciones digitalizadas, milsicas y efectos sonoros para Speaker y Sound-Blaster te
trasladan a una auténtica cancha de baloncesto.

Play-offs 93 Interaclivos
P! 5 oy X

O

Estudiantes

ﬁSelecciona Equlpd* W.—{

Parlidos jugados Reboles defe
Minulos jugados Rebotes

Asislencias
. en tiros de 2 Balones robados
Tiros de 3 Balones perdidos
en liros de Faltlas personales
=
5 Edad

2

s libres Altlura
Total rebotes Peso
*Esladislica por
' jugadores extranjeros

Compara las estadisticas de los jugadores o sus
equipos segiin 20 criterios diferentes.
Minulo TIEMPO MUERTO del Reoal Madrid
for Periodo . yew oo foos ooz estwowwtes - QUEDAN
2,08
¥ 4
)

WO PVnT.
ren

Selocciona siguionte ju

123456178

B o — |-
S

elecciona quinteto inicial, cambia jugadores, pide
tiempos muertos, elige jugada. ..

iYa a la venta en tu kiosco!

. ROBADOS as 14 as

. punovos N N NN U G
 eourns pen. S ECA O M
Q'J“ 27.7 ose

Consigue informacién detallada de todos los
jugadores y entrenadores en 88 fichas grdficas.

Visualiza en pantalla los listados comparados o
realiza copias impresas en papel.

Tomas las decisiones, los partidos son interactivos y
ti el entrenador de tu equipo favorito.

Si ademés de tu CONSOLA tienes un

ordenador PC, ya puedes comprar e
programa de baloncesto més completo
y al mejor precio: 1.995.-Ptas.

Los iconos de acciones te permiten un manejo
sencillo e intuitivo.

Lid
|Copa Principe Asturias
|Liga Europen (e copa de turope)
|Copa de Europn
EDPRPORne ¥

V/j

Compara los palmarés de los equipos, tienes hasta
56 posibilidades diferentes.

< Real
& madria
=

1= ’ Real

& madria
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"!‘Play-offs

Participa en los Play-Offs por el titulo en cuartos de
final, semifinales v final.

Producido por DINAMIC MULTIMEDIA para

sacar el mdximo partido a tu PC.
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os Jetson son una familia que habita en el planeta 32,
cincuenta afios luz a mano derecha de la galaxia
Sigma Futura. George, el cabeza de familia, es
ejecutivo de una gran empresa aseguradora de
platillos volantes. Su mujer Jane, experta en cohetes y
muy habilidosa haciendo ganchillo neptuniano, le
espera siempre en casa con una amplia sonrisa.
Tienen dos hijos, el pequefio Elroy y Judy, una
quinceariera que estudia BUP en la Escuela Piblica Interplanetaria.
El chico es un gran jugador de baloncesto y alucina con su video

60

consola CD en tres dimensiones y media; ella, en cambio, prefiere
pasar el tiempo oyendo al cantante de cosmorock Jet Scramer, de
quien esta locamente enamorada. La familia se completa con un
perro, Astro, y con Rosie, el robot.

El jefe de George, como la mayoria de los jefes, tiene la fastidiosa
costumbre de aguarle los viajes a través de los cascos de realidad
virtual. En esta ocasion, ese personajillo (mezcla de Torrebruno y
Hitler) le ha encomendado un duro trabajo: tiene que impedir que
Cogswell, el presidente de la competencia, contintie trabajando en
unas minas en el planeta M38. La cuestion es que estda »»



Los robotazos de Cogswell

Personaje desalmado y pesetero donde los haya, al _ b ‘ _ din Boténico. Un engranaije, también de considera-
Sr. Cogswell no le importa destrozar un planeta con ; 3 : . bles dimensiones, fe perseguird por Gear Factory. En
tal de obtener sustanciosas ganancias. Cuenta ade- la Tierra del Suefio le toca el turno a una avioneta
més con un espeluznante ejército de guardaespaldas lanza tanques. Un diablo blanco fe estaré esperando
que al final de algunas fases intentarén que George en el llamado Blast Furnace o Alto Horno. El propio
bese el polvo sideral. Cogswell, montado en un platillo volante te atacaré
Primero, te azuzard su perrito mecénico, una mala en su oficina. Y por si fuera poco, de vez en cuando,
bestia més grande que el personaie, con la que vol- te encontrards ante unos robots voladores cuyas in-
verds a encontrarte més adelante. Posteriormente, fe tenciones tampoco son nada ha/agiieﬁas.
las tendrés que ver con una araiia gigante en el Jar- 3Qué, te parecen pocos rivales?
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Si los Jetsons ya te
sorprendieron
gratamente en la
pequena Game Boy,
ahora podras disfrutar
con ellos en la mediana
de las Nintendo.
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Aparentemente, esta familia tiene mucho parecido !

con la tipica que nos presentan en las series
americanas. Pero en cuanto empieces a jugar con
ellos, veras que es mucho mds divertida. Y es que
los Jetsons son los Jetsons.
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B> atacando seriamente el equilibrio ecoldgico del planeta y
quedandose con los derechos de explotacion de los pobres
alienigenas.

Para lograr su propdsito, este currante de la galaxia debera
recorrer catorce planetas, en los que los robots ya se han puesto
manos a la obra. En esta trepidante mision habra de enfrentarse a
enemigos finales muy fastidiosos, volara por encima de un
concierto de rock montado en una tabla de surf, jugara al
baloncesto y realizara mil peripecias mas.

Al acabar determinadas fases, le estara esperando un miembro de
su familia para entregarle algunos objetos que le facilitaran el

GEORGE @8

Rwe

trabajo. El pequefio Elroy, en el Space Ball Stadium, le
proporcionara unas botas de basket antigravedad; su fiel perro
Astro, en el Sport Gym, un arma teledirigida; y Judy, en el Rock
Concert Hall, una tabla a propulsion. Cada item sélo puede
utilizarse un par de veces en cada escenario, y aparecera pulsando
start y dando al control hacia la derecha.

No pienses que la tarea es facil, pues los enemigos que
encuentres y los caminos que has de recorrer son duros de pelar.
Pero al final de la aventura, seras ti quien cobres la recompensa a
todos estos esfuerzos, pues habras disfrutado mas que un
venusiano en un volcan.

GEORGE 9
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L oo
Acompanu a George y a
da su simpatica
familia a través de un
viaje por catorce planetas
diferentes. ¢Acaso se te
ocurre una manera mejor
de pasar tus vacaciones?
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Mucho mas y diferente

go, es supersonicamente variado. No sélo por las cator-

En la variedad esté el gusto. Y este cartucho, querido ami-

ce fases, el estupendo scroll o los buenos gréficos. Es
que hasta los enemigos final de fase se presentan re-

pletos de imaginacion.

The Jetsons ya aparecio para la pequena de la fa-
milia Nintendo con las virtudes que esta nueva en-
trega ha sabido mantener, aunque ambos cartu-
chos son muy diferentes. Se gana en nimero de
fases y en grdficos, si bien no da opcion a elegir
miembro de la familia. Ademas la acertada dificul-
fad es otro elemento que le da categoria. Taito, en
definitiva, nos ofrece un juego muy en su linea,
cuidando al maximo hasta el ultimo detalle.
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PLATAFORMAS

TAITO
Taito

N2 jugadores: 1

Vidas: 3

N2 de fases: 14 :
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Infinitas

Megas: 2
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Son buenos y variados,
aunque a veces parpadean
algunos sprites.

| iJ yaltdl

Es similar a la que aparecia
en los dibujos animados,
aunque pasada por el tamiz
de la N.E.S.

Con calidad, aunque
tampoco aparecen en
muchas ocasiones.

Enunj pnnc«plo es dmcmllo
pero en cuanto le coges el
punto supersonico, te
gustara.

i) :.-; .‘ J ;I J‘ 411

Es alta, acercéandose a
niveles interplanetarios,
debido a la adecuada pizca
de dificultad que contiene.

otal

Un buen juego de
plataformas, muy variado y
de gran duracion.
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» Aunque resulte un poco pesado en mi
comentario, lo mejor es la cantidad de
maquinas y objetos diferentes que se
encuentra George en su aventura.

L'J Peor

* Que maten al personaje tan

rapidamente

* Esos parpadeos que de vez en
cuando nos guifnan desde la pantalla.



ick y Mack son dos amigos que tras comerse
unas hamburguesas en mal estado se ven
envueltos en una horrible pesadilla. A la salida
de su restaurante favorito, aparecen en un
mundo donde la basura es duefia del medio
ambiente. Alli, por el bien de la naturaleza y en
defensa de lo verde, habran de enfrentarse a
peligros de todas clases. Menos mal que para
ello cuentan con vuestra inestimable ayuda.

Con vuestra ayuda, y con la de un curiosisimo y ecoldégico arma:

el GooShooter, un lanzador de chicle que no dafa la capa de
ozono, pero que desintegra los enemigos que se encuentre en su
camino, convirtiéndolos en desechos biodegradables.

Vuestra aventura por este universo de la porqueria transcurrira
por cuatro zonas. La primera se llama Mundo Slime -0 mundo del
fango-, donde seréis bombardeados con pegotes de barro. En el

M r‘l‘f"

Bosque Mistico veréis hachas enloquecidas, manchas de petréleo,
abejas asesinas y unas impresionantes plantas carnivoras.
Después atravesaréis la Ciudad Toxica, haciendo frente a taladros
hidraulicos, bolas de fuego y cubos de basura con muy malos
humos. Finalmente, deberéis abrigaros bien para penetrar en el
Mundo Artico, que se encuentra custodiado por osos de gran
fiereza, monstruos de hielo y unos murciélagos poco amistosos.

Entre fase y fase, podréis demostrar vuestras dotes de
defensores a ultranza de la naturaleza, ya que disfrutaréis de una
fase de bonus consistente en una cadena de reciclaje de basuras.
Para ello, habréis de recoger las botellas, latas y fardos de papeles
que vayan cayendo, y depositarlos en el contenedor adecuado.

Y sean o no las hamburguesas vuestro plato preferido, no os
olvidéis de recoger un niimero determinado de las famosas M’s si
queréis pasar al siguiente nivel. Todo sea porque no haya que ir
con mascarillas por las calles...
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Ante todo, jugabilidad

0 podia faltar una version de este
divertido juego para la mas pequeiia de

las Sega. Y el resultado es un
compendio de todas las cualidades
que han convertido a Global
Gladiators en un gran clasico:
jugabilidad excelente, buen
sonido FX y elevado nivel de
adiccion. Ademads, el scroll, que
imita el enfoque de una camara,
es muy bueno, aunque a veces
resulta un poco alocado.

Boke

Se buscan

Durante el recorrido de los cuatro mundos, te encontrards con
ofros tantos objetos que colaborardn en que tu existencia sea un
poco més sencilla. Reconocerlos seré fécil, pues aparecerén en el
interior de un amplio circulo. Aqui tienes algunos de ellos:

El CORAZON aumenta la energia del jugador al méximo, qui-
tando la cara de muerto al muiequito indicador de energia.

El RELOJ es tan valioso como un Rolex de oro. Te proporcionard
més tiempo para finalizar la fase.

Los TUBOS A PROPULSION, que se encuentran en el Mundo Sli-
me, te lanzarén por los aires cuando saltes por encima de ellos.
La FLECHA CONTINUA te ayudard en caso de que pierdas una
vida, pues podrés volver a comenzar en ese punto.
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Esta es una gran oportunidad para que colabores en la
cadena de reciclaje de basuras. Lo tinico que debes hacer es
introducir cada objeto en el contenedor adecuado. Facil, ;no?

E _monstruos como
. diferentes palsaj
‘muy buena calidad.

. Buena, aunque no sea U2

. dejara de ser este apartado
| lacenicienta de los 1uagos'7 S

| ;)’JJ.U'J:) JJJ\ '

Tiene Ta dificultad justa, es
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E juego de aventm'a

| El uﬂi[zar los vil
‘ soporte, px.lbllcitar(m?1
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ARCADE
VIRGIN
Graftgold

N¢ jugadores: 1
Vidas: 5
N2 de fases: 4
Niveles de Dificultad: 0
Continuaciones: 0
Megus. 2
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Tanto los personajes,ﬁ |

U;}J 1]

precisamente. ;Cuando

Bien en lineas generales.
Destaca lo bien conseguido
que esta el efecto de masa
viscosa

Jug «L)JJ JJ J
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divertido y los personajes
son féclles de manejar

*Los grﬁﬂcos no desme {
absoluto a anteriores versi
» El planteamient ecolqglsm



EL PODER
DE LA MAGIA

a culpa de este desastre habia sido sélo del hombre.
En su afan por alcanzar el «desarrollo», convirtié la
investigacion genética en un arte oscuro. Asi, los
avances alcanzaron tal punto que los mejores
cientificos del planeta lograron algo que parecia
imposible:unir en un solo ser la maquina y el hombre.
Y a partir de entonces, nada volvio a ser igual.

Los humanos, que antafio poblaban el planeta Tierra
en un nimero de miles de millones, vieron cémo iban siendo
diezmados de manera brutal por estos nuevos engendros
tecnolégicos; hasta tal punto, que la especie corria un inminente

peligro de extincion. Pero afortunadamente, no todos sucumbieron.

Un nutrido grupo encabezado por el Gran Sefior Ronaan pudo
salvarse del genocidio, y ahora permanecia escondido bajo tierra,
en el llamado Reino Oculto. ,

Sin embargo, en las tltimas horas la pesadilla vuelve a estar
presente. Distintos modelos de engendros technohumanos han
sido vistos en las cercanias del reino. Por ello, el joven guerrero
Ronaan, hijo del Gran Ronaan, acompaiiado por el barbaro Farrg y
los genios Chazz y Abaris, han emprendido una mision para
investigar los propésitos de estos seres. Cuentan ademas con la
inestimable ayuda de Indar, un viejo y magico halcén a través de
cuyos ojos puede ver Ronaan.

Pero este valeroso joven, atin inexperto, no encuentra »»
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La vista de Indar

Ronaan tiene un viejo y mégico halcén que e sir-

. Lj.‘» ‘
ve de inestimable ayuda, pues es capaz de ver a =1 aei——— | 1 4

través de sus ojos. Gracias a él, puede localizar la
situacién de los engendros seudohumanos. Para
ello, deberés ir al cuadro de armas
y magias, y seleccionar la opcién
«Go to living map». Entonces,
aparte de que la pantalla se pon-
dré de otro color, aparecerd un pe-
quefio cuadro en la parte inferior
izquierda, que te indicard la pre-
sencia de enemigos. Pero fen mu-
cho cuidado, pues mientras Indar
esté volando puede ser atacado.

)
|
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Ronaan tiene que

salvar muchos
En la fase del desierto obstdculos, como
nuestro joven estas profundas

grietas, pues si
cae en ellas habra
terminado su
aventura.

aventurero encontrara
dentro de las casas
abandonadas objetos
de gran utilidad.

st s s St et et

De menos a mas

lectronic Arts ha creado un cartucho de

extraordinaria calidad, que va aumentando

de intensidad conforme asciende de fase.
Las posibilidades de Ronaan son muy amplias,
gracias a la variedad de armas y magias de que _#]
dispone. Por lo demads, tanto los paisajes
(especialmente el desierto) como los sonidos
digitalizados son bastante buenos, y cuenta con la
suficiente dificultad para hacer atin mas

interesante el desarrollo de la aventura. e
0Ke
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Esta es una de las
cuatro puertas que
tendrd que cerrar el
Jjoven mago para
impedir que sigan
entrando los
ingenios mecanicos.
Para ello, debera
encontrar las cuatro
tarjetas-llave.

p el camino de regreso a su territorio. Por ello, los miembros del
grupo han decidido salir al exterior, encontrandose con una ciudad
en ruinas, Las Vegas, ejemplo del lujo al que llegaron los hombres.

Y aqui es donde empieza tu parte en la aventura. Tu mision sera
guiar a Ronaan hasta el Reino Oculto, atravesando todos los
lugares que sea necesario. Para ello, deberas defenderte de todos
cuantos intenten acabar con su vida, valiéndote de sus miiltiples
conocimientos de magia. g

En el transcurso de la aventura podras elegir entre uno de estos encontrar las cuatro tarjetas-llave que cierran las distintas puertas
tres guardaespaldas: Farrg el barbaro, muy bueno en el uso de las  de un taller abandonado, que no tendras més remedio que visitar si
armas, rapido y observador; Chazz, uno de los dos genios, maestro  quieres concluir con éxito tu aventura.

del fuego y la magia; y Abaris, genio tutor de Ronaan, curandero y Si una vez alli logras realizar las diferentes misiones que te

protector de maleficios. encomendaran los oraculos, y atraviesas con éxito las fases del

Cada zona cuenta con lugares escondidos que sera necesario desierto, el parque tecnoldgico y las alcantarillas de la ciudad, todo
que explores, pues en ellos se encuentran objetos que te haran habra terminado. Por fin te encontraras en el Reino Oculto, y los
mas llevadero el viaje de retorno. Asi, por ejemplo, deberas technohumanos habran perdido su batalla con el hombre.

L
-
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e,

yudado por el noble
arte de la magia,

| podras conseguir
que Ronaan acabe con el
invento mas desastroso
de la historia del hombre.
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Las mil Yy una magias

Préstalas toda la
atencién posible, ya
que son tus armas ba-
sicas para alcanzar el
éxito. Se dividen en
magias de combate y
de no combate, y el
correcto uso de todas
y cada una de ellas

harén mucho més lle- Angle: Boomerang Zono Inc.
vadero el camino de que rebota en las pa- N2 jugadores: 1
regreso hacia el Rei- redes hasta tres veces. Vidas: 3

no Oculfo al valeroso
Ronaan. Si quieres
que aparezca el cua-
dro que te permita la
eleccién de magia,

tienes dos posibilida-

des: bien pulsar Start,
o bien aprefar el bo-

DE COMBATE.
Lighting: Rayo de luz
que acaba con los
enemigos de un solo
disparo.

Super: Bola de fuego
en espiral que va cre-
ciendo hasta dar con
el objetivo.

Time Bomb: Bomba
que se planta en el
suelo y tarda cinco se-
gundos en explosio-
nar. Ten cuidado que
Ronaan no se encuen-
fre cerca, pues tam-
bién le afecta.

tén C. Basic: Disparo que se
utiliza habitualmente.
DE NO COMBATE. Para matar a los ene-

Heal: De gran utili-
dad, pues repone la
energia de Ronaan.

Levitacion: Hace que
tu personaje se eleve
del suelo durante unos
segundos. Se podrd
utilizar por primera

a Toe oo ¢
vez en o fase del de- enemigo durante cin- . aspectos. deljuego Hay
; J incluso algunos gritos
sierto. co segundos, pudien- .'.-d‘gltahzados. ;

Teleport: Conduciré al -

valiente guerrero has-
ta el oréculo, donde le

migos, son necesarios
dos disparos.

Mondo Major: Acti-
véndolo, mata a to-
dos los enemigos, que
se encuentren en la
pantalla.

Hold: Inmoviliza al

do cambiar de arma
instanténeamente y
asi acabar con él.

indicarén la misién a Wide: Disparo de tres
seguir y podré repo- bolas de fuego al mis-
ner fuerzas. mo tiempo.

Invulnerable: Durante
unos valiosos segun-
dos serd invulnerable.

Time Bomb

Death: Gran bola de
fuego que mata de un
solo disparo.
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AVENTURA
ELECTRONIC ARTS

N2 de fases: 10
Niveles de Dificultad: 1
Continues: Passwords
Megus° 8
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0s encontramos en el
ano 50 a. c. Toda la Galia
esta ocupada por los
romanos... ¢ Toda? jNo!
Una pequena aldea de
irreductibles galos
resiste ante el empuije
del invasor. Estos galos
son corajudos, cabezones, valientes,
orgullosos, y no tienen preocupacion alguna,
salvo que el cielo caiga sobre sus cabezas...

Qué, ¢os suena de algo esta introduccion? Ya sé
que si. Pertenece a una de las series de comics
mas populares en Europa, la que narra las
aventuras de Astérix y su inseparable
Obélix. Las historias de estos
«irreductibles» galos son, sin duda, de lo
mas ingenioso y divertido que se haya podido
encontrar plasmado en un comic, chovinismos
aparte. Y es que el irénico humor de sus
guiones y las impresionantes y
personalisimas ilustraciones, le
convierten en una obra maestra de su
género.
/ Pues bien, imaginaos el alegron que nos
hemos llevado en esta santa casa, al saber que
esta maravilla habia sido introducida en el
mundo de las consolas. Y para mas inri, nos
sentimos aun mas orgullosos al conocer
que los «padres de la criatura» son los
catalanes de New Frontier.
Pero dejémonos ya de vitores y
celebraciones, y vayamos a lo nuestro.
La «excusa» que han elegido los programadores para que
Astérix empiece a machacar romanos, es el secuestro del
bueno de Obélix cuando se estaba echando una apacible
siesta. El pequeno pero inteligente galo debera recorrer los
habituales lugares -
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Tronco y arana. Por supuesto, no es que el tronco
tenga vida propia, sino que hay un espia dentro. la
arana sélo aparece en las fases finales.
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Jabali. Muy atentos porque el animalito, aparte de
ser un enemigo, os puede servir de ayuda. 3Cémo?
Subiéndoos encima para atravesar zonas peligrosas.

Pescado "podrido”. Atentos a los recorridos en los
que debdis atravesar caudalosos rios. Estos peces sal-
tarines tratardn de haceros la vida imposible.

Los romanos. ;Cémo iban a faltar estos sufridos ele- Horus. No hay que ser muy listo para adivi-
mentos? Os estaran molestando durante todo el jue- nar que este personaje forma parte del re-
go, pero son un aperitivo para el bueno de Astérix. corrido egipcio. Es bastante pesadito.

-

Catapulta. Este arma tipico de la época tiene un punto  Los piratas. Aunque la mayor parte del tiempo
débil, y es que permanece inmévil en todo momento. estos personajes estan borrachos, no dejan de
Sorteadla, pues es indestructible. ser buenos guerreros. Mucho ojito con ellos.

"o

Pajaro. A este aguilucho de tres al cuarto no po-  El Aguila Rfmana. El majestuoso simbolo del
dréis alcanzarle con vuestros puiios, asi que lo me-  Imperio Romano es un bastén saltarin con
for serd que os agachéis a su paso. muy malas intenciones. Acabad con él.




P> de sus aventuras (La Galia, Helvetia, Egipto
y Roma) para encontrar a su amigo. Cuatro
divertidas areas divididas en tres subfases cada
una, donde el mas puro estilo de plataformas
comparte protagonismo con Astérix. Piratas,
centuriones, espias y demas elementos de la
época, seran el objetivo de los poderosos puios
del héroe... para desgracia suya, claro.

Pero ademas de aplastar enemigos para
conseguir puntos, durante todo el recorrido

podréis recolectar unas graciosas estrellitas que
permiten aumentar la puntuacion, e incluso
conseguir una vida extra en caso de obtener
cincuenta unidades. Eso si, tendréis que ser muy
habiles, ya que si perdéis una vida comenzaréis
al principio de la subfase, de tal forma que no os
valdra de nada haber llegado casi hasta el final.

0 sea que ya sabéis. Armaos de paciencia y
mucho valor, o el despertar de Obélix puede
hacer temblar a todo el Imperio Romano.
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PLATAFORMAS
INFOGRAMES

New Frontier
N2 jugadores: 1
Vidas: 4
N? de fases: 12 subfases
Niveles de Dificultad: 3
N2 Continuaciones: 2
Megas: 2

2 4
T A
Irancos
~ Excelente definicion y
utilizacion del scroll

parallax. Con eso estd

~ dicho todo.

| (.
Musica
Divertida y variada, con los
cambios apropiados para

cada nivel. En fin, una joya.

g

‘-l” Tole} —:/
JUIMIUOY A
Pese a rayar a un gran

~ nivel, no llega a la altura de

los anteriores parémetros

Juaabilidad T
) UJ:J:JJJM nd 87 |
Personaje muy manejable y i

saltos asequibles, pese a
serunjuegode | ree—
plataformas. B s i ‘

8 b+ 'v;’. i
Adiccion .
Un mayor ndmero de fases
no le habrfa venido nada ‘

mal. Pero atin asf, es alta.

fotlal i
De los mejores ju que b
han aparecido en |

Boy. Un auténtico regalo

para los sentldos Rl

LJ m 'JJ JJJ

» El sroll parallax.

» La elevada definicion de los gréﬁcqs.
°Queel protagonista es As1érlxu fe

L0 jf‘wf ‘

* iMés fases, por favor! i
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a historia parece sacada de una de las mejores
aventuras de nuestro raton favorito. Tras despertar de
una larga siesta, Mickey se encuentra en un extrafio
pueblo, donde recibe una mala noticia: un diabélico
fantasma ha robado el Cristal Magico que protegia a H $3E gl o
la aldea, y se ha convertido en su tnico gobernante. 1T !{.‘5;;‘}:;;',‘1;:1“-',‘-’_ 5 { N7 T peme

Asi que, inmediatamente, decidié mantener su imagen (@ - ;- : ‘Ml sfoesdasodoscducndos
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de caballero andante y comenzar la busqueda. e T

Pero no va a ser precisamente un camino de rosas. A lo largo de ” 00153 1M02 S380 00202 MO2 <393
catorce fases, Mickey tendra que enfrentarse a serpientes
venenosas, peces hambrientos, fantasmas errantes, rocas
vivientes... Y esto es sélo una muestra de lo que le espera.

Afortunadamente, para luchar con tanta trampa Mickey contara
con su ataque de rebote y con un sinfin de objetos magicos (la
pocion reductora, la cuerda, la flauta magica, los zapatos para
andar por las nubes o los mismisimos frijoles mégicos).

Pero mucho cuidado. El fantasma vigila atentamente sus pasos y
empleara los peores trucos con tal de no perder el Cristal Magico.

MOl G265
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Mickey ataca
de nuevo

ada mi debilidad por
los personajes de
Disney en general y
por el raton Mickey en par-
ticular, os podéis imaginar
lo bien que lo he pasado
atravesando este mundo
de ilusion. Y es que Land
of lllusion es el resultado
de un coctel explosivo: ca-
lidad, diversion y fantasia.
A pesar del elevado nu-
mero de fases, la nueva
aventura de Mic-
key para la Game
Gear cumple su
objetivo: di-
vertir  sin
- cansar. ¢De-
fectos? Pues al-

guno debe tener.

00153 MO2 o387

No te despistes ni un momento, porque
esta divertida Tierra de la llusion es
ademas un mundo repleto de peligros.
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£AND OF
FLEUSTION

£ MYORMRE
e 15993 - DISKEY

PLATAFORMAS
SEGA
Disney Software

N2 jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 14
Niveles de Dificultad: 0
Continuaciones: Infinitas
Megas: 2

L D T O Y O AT

. Gran variedad de

- decorados para las

- aventuras de Mickey, cuya
. animacion es excelente.

. La banda sonora es de lo
- mas animado, con los

. cambios que requieren los
. diferentes escenarios.

. Se limitan a acompanar la
.~ accién, sin presentar
. ninguna novedad

. Al facil control del

. personaje se anade |a justa
- dificultad que presentan los
. enemigos.

- Variedad de escenarios,

- diversion a tope,
~continuaciones sin limite...
. todo son ventajas.

Es €omo una claswa

- pelicula de Disney con la

. ventaja de que, ademas,

. _nosotros podemos controlar
. su desarrollo.

~ o La fantastica animacion que tiene

. todo el juego.

- *Por otro lado, se agradece que no
. exista limite para las continuaciones.

~*Que el juego contintie al comienzo de

cada fase y no en el nivel donde nos
hayamos quedado.




a compaiiia Flying Edge presenta las aventuras de los
Crash Dummies, esos mufiecos de prueba que nos
muestran todo lo que no debemos hacer si queremos
seguir enteritos. Y es que ya se sabe, jugando es
como mejor se aprende. Por eso os recomendamos
que no se os ocurra intentar llevar a la préctica estas
proezas, porque dudamos que podais volver a
recomponeros como hacen ellos.

Huyendo de toda comparacion, y aprovechando que han salido al
mismo tiempo las versiones para Game Gear y Master System, es
précticamente inevitable que os ofrezcamos un comentario
conjunto de ambos cartuchos. Y es que las diferencias que ofrecen
son practicamente nulas.

Todo comienza cuando dos aguerridos comentaristas, Scope y
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Boke, planean sus vacaciones. Bueno, mas que sus vacaciones lo
que se plantean es donde pueden ir a disfrutarlas con el poco
dinero que les queda por culpa de la mala vida (alcohol, mujeres...),
a la que se entregan con desenfreno todos los fines de semana.
Asi que para poder pasar su semana de descanso en una célida
playa de la costa alicantina, deciden buscar un trabajillo extra y
responden a un anuncio del “Segunda Mano” que solicita dos
personas, no importa su aspecto fisico, para participar en el rodaje
de una pelicula.

Pensando que ésta puede ser la oportunidad de su vida para
hacerse famosos -no se puede decir que en su trabajo sean unos
ases-, se presentan, y Aimodovar les contrata para su préximo film.
Scope y Boke dan saltos de alegria, pero cual no sera su sorpresa
cuando les meten en unos trajes de competicion y les dicen »»



Saltando al vacio

El primer dia de rodaje empie-
za con un desafio a la ley de la
gravedad. Slick y Spin, siguiendo las instrucciones de su director, tienen que lan-|

zarse al vacio desde lo alto de un edificio en llamas. Pero la suya debe ser una |

caida espectacular. Por eso, una vez en el aire, podrés dirigir a tu Crash Dum-

mie para que realice un salto bomba, una caida libre o un picado, tratando de |

romper el mayor némero de toldos y barandillas, y de esquivar las llamas. Y da- | =

te prisa, que el director cuenta con un tiempo limitado para rodar esta escena. | FIY| ng Edge

N2 jugadores: 1 6 2
Vidas: 5
N2 de fases: 5
Niveles de Dificultad: 0
Continuaciones: 0

En la pista
de pruebas
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El segundo dia de rodaie, o lo que es lo
mismo, la segunda fase consiste en pro-
bar un parachoques de aire comprimido,
que segin los Dummies es el mejor inven-
to desde el cinturén de seguridad. El oni-
co problema es que se lo han dado desin-
flado, por lo que Slick o Spin tendré que
inflar el suyo, recogiendo latas de aire a
medida que avanza por la pista de carre-
ras. Pero ésta no es la dnica dificultad,
también hay vallas y conos con los que se
puede chocar, por lo que es conveniente
recoger todas las herramientas que se en-
cuentre. Ademés, para variar, se trata de
una prueba contra reloj.
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En la nieve (Fase ‘

~ Latercera tarea de los Crash Dummies consiste en probar una pista de esqui, donde deberdn comprobar

que fodas las banderas estén bien fijadas al suelo, intentando llevérselas por delante. Para poder cobrar,

 es decir, pasar de fase, tendrds que comprobar al menos la mitad de las banderas del recorrido. Ademds,

el director fe dard una paga extra si limpias la pista de los mufiecos de nieve que unos «simpéticos» chi-

- quillos han hecho a lo largo del mismo. Eso s, cuidado con los drboles, pues te harén perder una vida si
chocas contra ellos, asi que recuerda que siempre puedes hacer una acrobacia para evitarlos.
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Comprobando bombas (Fase 4)

El cuarto dia, Slick y Spin deberan encargarse de supervisar el control de calidad en un fébrica de explosi-
vos, que fiene un pequeiio problema. En la cadena de montaje se han mezclado las bombas correctamente
fabricadas con otras que, por un pequefio defecto, ya salen con la mecha encendida. Tendrés que soplar
para apagar esas bombas defectuosas y, ademés, retirar de la cadena de montaje y dar un martillazo a fo-
dos aquellos trozos de dummies que nadie entiende cémo han podido «colarse» alli. Y que no se fe escape
ninguna bomba encendida, porque defendrd su cadena de montaje mientras las demés se aceleran.
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jQue nos chocamos! . Garet i

ero no os asustéis, porque en esta oca-
sion un choque no significa volver a
empezar el juego o perder una de las
preciadas vidas. Mas bien todo lo contrario.
Con estas dos versiones os quedaréis bien a

gusto si lo vuestro es arrasar con todo lo que AC C|6N i
se 0s ponga por delante. Aunque pierda la cabeza en el intento, no te :
Recomendable para todos aquellos ey preocupes por tu dummie. Ya verés como recupera ACCLAIM

la sonrisa en cuanto reciba su merecido dinero.

D sBAs aniTir siath 651

que quieran enfrentarse con
algo distinto a lo que
se presenta habi-
tualmente. Y es que {
eso de tirarse de ca
beza a los obstacu
los en vez de esqui-
varlos es bastante

Flying Edge
N° jugadores: 1 6 2
Vidas: 5
Ne de fases: 5 :
Niveles de Dificultad: 0 |
Continuaciones: 0 :

ch Megas
riginal, ;no? io T O St L
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/ Muy buena la animacion de 79 i
®_o ° f i
Misién espacial (Fase 5) ,Sierﬁ;isé‘e“’r#m;%%n““e ol

cinco escenarios diferentes.
Para terminar, los Crash Dummies tienen que salir al espacio y guiar

misiles hasta la base espacial. Para llevar a buen término esta misién
deberds fener cuidado con los meteoritos, porque disparan mortiferos
misiles y desencadenan fuertes torbellinos espaciales, para atraeros a

::'l" A1d| }%
bt s

Una melod|a animada, §
aunque bastante repetitiva. J

! v iNo cambia! s

su campo de gravedad haciendo que choquéis contra las rocas.
Pero no penséis que eso es todo; si completdis con éxito estas cinco fa- | i A 4
day ) : 2 A T B O P ¢ §
ses, tendréis que volver a empezar de nuevo. Y si en la primera vuelta  JONIUO '/ i
. e 7 v e i
la velocidad es de vértigo, preparaos para lo que os espera... : i
Sl P 2 P Sin lugar a dudas, el i
apartado mas flojo que {
presenta el cartucho. g et

:gi:'; aaa
Elevada, gracias a que es
bastante sencillo controlar

a tu personaje. e

A4

Com!enza muy blen pero ; ! ; g
al repetirse siempre las ¢

mismas pruebas, acaba
haciéndose monotono.

O

Jolal E
Una excelente idea que ha

perdido puntos al ser

plasmada en cartucho.

e \rm’rm

\ v
. |’
lit—1°] g

T . - - .

» La originalidad del planteamiento del

juego.
¢ Su elevado nivel de jugabilidad.

[

s La musica y Ios efectos sonoros.
Seguro que os dan ganas de bajar el
volumen.
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Igo extrafio esta ocurriendo en Nueva York, algo
muy, muy extrafio. No es porque haya cada vez
mas criminales, los ciudadanos ya estén
acostumbrados a eso. Es porque los criminales
estan acompanados de criaturas que parecen
escapadas de una pesadilla de la era jurasica. No
se sabe de donde han salido, ni porqué se han
unido a los pandilleros; lo tnico que se sabe es
que se estan aduefiando del pais y nadie es capaz de detenerlos.
Lagartos voladores cubren con fuego aéreo a las tropas de asalto
terrestres, mientras que éstas aseguran su avance con lagartijas
del tamafio de una limusina. Hombres del cromagnon, maza en
ristre, controlan las alcantarillas, al mismo tiempo que enormes
cucarachas hacen lo propio con los subterraneos del Metro. Todos
los esfuerzos de la policia han fracasado y la poblacion esta
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DINOSAURIOS
PARA LA ETERNIDAD
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huyendo en desbandada. ¢ Es que no hay nadie que se atreva a
enfrentarse a los monstruos prehistoricos y a las armas ultra
modernas que han traido consigo?

Afortunadamente, si que lo hay. Un grupo de mercenarios salidos
de quién-sabe-donde ha ofrecido sus servicios al alcalde, a cambio
de una buena paga y de libertad absoluta de movimientos, y éste
no ha podido negarse. ¢ Acaso dirias'tt que no a tres dinosaurios
armados hasta los dientes y con cara de pocos amigos? Pues el
alcalde tampoco.

Los tres mastodonticos mercenarios no se han parado a elaborar
planes. Han montado sus armas (hechas a medida) y han salido a
la calle dispuestos a poner fin a tanto desman. El campo esté
abonado para la accion y la aventura servida. Sélo hace falta que te
dispongas a aceptar el reto y afrontes la mision de defender a capa
y espada los intereses de este reptilineo comando.



Todos para uno

Para que puedas elegir entre los tres demoledo-
res protagonistas, aqui tienes unas pistas:

- Archie. Es el jefe del grupo; el més inteligente,
répido y menos pesado. Su salto es el més po-
deroso y, por lo tanto, es el ideal para platafor-
mear. Le encantan los comics y la comida répi-
da. No tiene debilidades conocidas.

-Lorenzo. Es el snob del grupo; el més fino y de
agilidad media. La buena comida, el buen vino
y las camisas de seda son sus principales vicios.
Sus debilidades, por otra parte, son las mujeres
guapas y los coches veloces.

- Reese. Pesadote, fuerte y con dos dedos de
frente, es el salvaje del equipo. Sus hobbies son
simples: leer el TP y disparar a todo lo que se
mueva. Su debilidad: tener el dedo que aprieta
el gatillo demasiado “flojo” .

Tenement House

N injas, lanzallamas y locos
motoristas trataran de
frenar el avance de los

dinosaurios, tanto desde el suelo

como desde el cielo. Tu mision
serd acceder a los subterraneos,
esquivando toda la vigilancia.

Subway, partes 1, 2, y mid-boss

| metro ha dejado de funcionar, y corres peligro de ser

atrapado por los derrumbamientos. Enormes cucarachas te

saldran al paso, acompafiadas de tanquetas y camorristas en

monopatin. Después, una dura fase de plataformeo con lasers

automaticos y reptiles voladores pondré a prueba tu paciencia. Y

geem s para finalizar, debes destruir un lanzallamas dentro de un
ULIIPSeRee  estrecho tunel de metro. Sélo para valientes.

+00000001

The Empire State Building

A rchie es un gran admirador de King-Kong, por lo que esta
fase en la que tendra que ascender al mitico Empire State
le resulta de lo mas tentadora. Sin embargo, lo dificil no serd la
subida, sino el enfrentamiento con el terrorifico monstruo que le
espera pacientemente en lo alto del edificio. En cualquier caso, si » j
no se apresura en el ataque y permanece atento a su mazay a - Ll M.MMAM \
sus diabdlicos o0jos, la victoria estara a su alcance.

a3
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scuros laberintos

plagados de monstruos
desaparecidos hace millones
de anos, aguardan la
oportunidad de saltar sobre ti
en cuanto te descuides. Desde
fantasmagoricas apariciones a
enormes serpientes, pasando
por aranas gigantescas y,
como no, plataformas del mas
variado tono. Todo un reto.

Mastodonticamente
divertido

etidos en pleno boom
M del fenomeno “dino-

saurios”, surge este
programa que pone en nues-
tras manos una aventura pro-
tagonizada por tres de estos
lagartos antediluvianos. Si a
esto le anadimos espectacula-
res enemigos finales, sorpren-
dentes fases y un vibrante de-
sarrollo (desde el plataformeo
puro y duro a la accion desen-
frenada), nos encon-
framos con uno de
los juegos mas entre-
tenidos y atractivos
de la ultima
entrega de la
mayor de
las conso-
las Sega.

P Recorreras las zonas caracteristicas del pais, enfrentandote a
enemigos propios del Parque Jurasico y a los mas modernos
aparatos de guerra. Fases de dificil plataformeo se entremezclaran
con escenas de frenética accion, en las que manejar con

rapidez y habilidad a tu dinosaurio sera
determinante para alcanzar el éxito.

Para hacer las cosas mas interesantes,
podras elegir a cualquiera de los tres
miembros del equipo para llevar a cabo tu
mision. Por un lado tienes a Archie, un

i consigues esquivar las aspas de los enormes

trituradores de basura puedes considerarte
afortunado, pero no del todo, ya que criaturas eléctricas
de rapidos movimientos te acosaran sin descanso. Al
final de los desaglies te espera una enorme bestia de
terribles garras que, ademas de chamuscarte con
andanadas de fuego, hara lo posible por lanzarte al
agua. Y recuerda que los dinosaurios no saben nadar...

Blue Line Train

FASE 3

C orriendo por el techado del tren, deberas eliminar tanto
a los tiradores emboscados como a las lajartijas de
lengua venenosa. A la vez, unas naves de extrafo aspecto
trataran de frenar tu avance, y de que tu barra de energia
descienda lo suficiente como para que el guardian de fase
te ponga las cosas muy, muy dificiles.

tyranosaurio rex de agil salto, que ademas es el cerebro del
equipo; por otro a Lorezo, un triceraptos de refinada sensibilidad;
y, por ultimo, a Reese, un pesadote estegosuro de gran fuerza
fisica, poco cerebro y extremada ferocidad.

Uno de estos fosiles vivientes (o dos, si tienes un amigo

hambriento de emociones) te convenceran de que
v no hay nada mas divertido que quedarte pegado a tu
Mega Drive, mientras desfilan ante tus ojos los
monstruos mas increibles y las fases mas pintorescas
que jamas puedas imaginar.



Toy Factory
y Mid-Boss

ara deleite de los

saltarines, ésta es una
fase de duro plataformeo en
la que lo mas dificil no es
sacudirse de encima los
endiablados mufiecos, sino
conseguir mantener el
equilibrio sobre las piezas
moviles que formaran
vuestro camino hasta el
enemigo final. Este consiste
en un enorme payaso de
aviesas intenciones, que se
«sacaré de la manga» mil y
un trucos con tal de detener
a vuestro personaje.
Tomaroslo muy en serio.

i has conseguido
llegar hasta aqui, ya no

hay tiempo para echarse atras.

Estés a punto de encontrar la
respuesta a todas las cosas
extranas que has visto, y a las
que te has tenido que
enfrentar. Para ello, contaras
con la «ayuda» de
Pteridodéctilos de venenoso
aguijoén, quienes te guiaran
hacia las profundidades de
esta sorprendente base. jAh,
cuidado con los lasers!

En tu camino, encontrards unos pequefios rombos
giratorios. Si disparas sobre ellos, se convertirén

cuperacién integra de tu barra de energia.

d

Ayudas para
un dinosavrio

en iconos que proporcionardn a tu di-
A\ nosaurio ventajas sustanciales: desde
mejorar el arma hasta tener un auténti-
co caiién de repeticién, pasando por la re-

Hollywood Stage

nfretarse a pequenas

maquetas de armas
militares, no es a priori un
trabajo dificil. Claro que
cuando las maquetas disparan
bombas de verdad y surgen
como setas por todas partes,
la cuestion toma tintes
draméticos. De todos modos,
lo peor aun esta por llegar.

El Gran Final

odo puede ocurrir, incluso
que tus comparieros se
vuelvan contra ti. Pero una vez
que has llegado hasta
aqui, no puedes fallar.
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de lleno en toda | la acci
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Sega
N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: 3
N2 de fases: 5
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 3
Megas: 8

del j ]uego

dentes y ori )
protagonistas seguro que




n verano
especialmente
caliente esta
derritiendo las
calles de Los
Angeles. Las
elevadas
temperaturas y

el alto indice de criminalidad

estan convirtiendo la ciudad en
un infierno. Por ello, el
departamento de policia ha
puesto a sus mejores hombres
en patrullas especiales, con un
doble objetivo: erradicar a los
gangsters y confiscar el veneno
blanco que distribuyen.

Sin embargo, algo mas ocupa
la mente del F.B.l. Una oleada
de sangrientos crimenes esta
compitiendo en protagonismo
con los «capos» de la droga.
Estas masacres son llevadas a
cabo por unas poderosas
criaturas extraterrestres que
utilizan nuestro planeta como
coto privado de caza.

Estos seres son ciegos a todo
lo que no sean rayos
infrarrojos, y por lo tanto son
atraidos tanto por el calor
corporal como por el de las
armas. Sélo hay una solucion:
alguien tiene que encargarse de
exterminarlos.

Si te atreves, tu seras el
Teniente Harrigan, un policia
altamente cualificado que se
vera envuelto en una épica
lucha contra el crimen y los
Predators. Siete son las fases
que deberas recorrer: cuatro en
las calles, tejados y
subterraneos, y tres en una
lucha directa con los Predators.

Disparando a diestro y
siniestro y burlando la mira
laser de las armas alienigenas,
tienes la posibilidad de
convertirte en el hombre que
salvo la ciudad de Los Angeles.
En tu mano esta la decision.

LOS ANGE
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En el transcurso del juego encon-
trards objetos que fe servirdn para
afrontar con més posibilidades de
éxito la lucha con los Predators.
Bésicamente tropezarés con di-
versos tipos de armas largas, co-
mo escopetas y fusiles, con una
cantidad limitada de municién.
También hay pieles de Predator
que rellenarén la barra de ener-
gia del teniente Harrigan. Y para
que fu misién sea un éxito rotun-
do, es esencial que recojas las
bolsas de droga soltadas por los
gansters que vayas eliminando.
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Poco que ofrecer

uy parecido a sus
versiones en Mas-
ter y Mega Drive,
este programa de Arena
produce un regustillo de
insatisfaccion. De todas
ellas se puede afirmar una
cosa: se esperaba algo
mejor de la licencia. Pero
como esto es lo que hay,
no queda mds remedio
que conformarse.
Adolece de los mismos
defectos que sus antece-
sores, pero al menos se ha
mejorado el nivel de difi-
cultad que en Mega Drive
resultaba ridiculo. Por lo
demds, escasa variacion
de escenarios, pobre ani-
macion de los personajes
y un manejo algo extrano.
Mucha accion,
tiros a gogo y
poco

Muy
sosote.

Teniente Ripley

iladed 0K
JJ_]LL'J’-JJUJJ _"JJ

N2 jugadores: 1
Vidas: 5

N2 de fases: 7

Niveles de Dificultad: 1

Continues: Passwords

Megas: 2




a tenéis aqui una nueva de matamarcianos. Pero
esta vez no se trata de un matamarcianos
cualquiera, sino del mata-mata por excelencia: el
legendario y genuino Galaga.

Que levanten la mano los que no se hayan
marcado alguna partidita a este clasico de los
videojuegos. Bueno, ya me imaginaba que la
mayoria de vosotros conocia de sobra las
excelencias de este divertido programa, que sin mas aliciente que
destruir fase tras fase las «abejitas» asesinas del Imperio Galaga,
ha atrapado entre sus redes a los mas jugones de diferentes
épocas. Pues bien, preparaos para volver a disfrutar de lleno con
él, porque tratando de aprovechar la atraccion del juego, Namco se
ha sacado de la manga una segunda parte con algunos cambios

4

1 <MARCIANOS

AL PODER!

respecto a la anterior. Ahi van.

La mecanica sigue siendo la misma de antano. Moviendo la nave
de derecha a izquierda de la pantalla, debéis tratar de eliminar los
invasores que, a su vez, intentaran acabar con vosotros. Las
pequefias «abejas» iran apareciendo por hordas, para colocarse
después en formacion y componer asi un potente ejército invasor.
Cuando consigais aniquilar un escuadron, aparecera otro, y otro...

Sin embargo, algunas fases sorprenderan a los mas clasicos, ya
que se ha introducido en ellas el scroll vertical. Si bien todo queda
en un simple detalle anecdético y decorativo, ya que el tinico
desplazamiento posible de la nave sigue siendo en horizontal.

En fin, poco mas queda por decir. Si todavia hay alguien que no
recuerde el juego, lo tnico que puede hacer es introducirlo en su
consola. Y es que los «viejos» matamarcianos nunca mueren.




Al final de cada una de las tres fases, pasaréis al «Galactic Dancing», una zo-
na de sencillo desarrollo donde podréis conseguir valiosos bonus. Multitud de
navecillas enemigas descenderén por la pantalla, sin llegar nunca a impactar
con vuestra nave. El juego consiste en acabar con el mayor némero de ellas, y
asi incrementar vuestro marcador. Y si destruis de una tacada todas las que ba-
jan a un mismo tiempo, lograréis una puntuacién especial.

ke il

Tres son los enemigos fi-
nales con los que debe-
réis medir la potencia
de vuestro laser. Acabar
con ellos no es una mi-
sién nada sencilla, y si
no lo creéis, ya me lo
diréis cuando vaya menguando vuestra reserva de
naves. Y eso en el mejor de los casos, porque en las
primeras partidas seguro que os dejéis hasta la ca-
misa en el empeio. En serio, son muy complicados.

Sin novedad en el frente

n un principio, me entusiasmo la posibilidad de recuperar
un juego tan especial como el Galaga. Un programa que
recordaran con carifo todos los que tuvieron la suerte de
disfrutar con él hace ya unos afitos. Pero despu€s de probar el
cartucho de Namco, se me ha quedado un regustillo de insatis-
faccion, causado por su escasez de fases y su extrema dificultad.
Bastante simplon y con poca gracia, agradara a
los nostalgicos (aunque sin llegar a con-
vencer), pero dejara un tanto frios a
los amantes de la accion desenfrena-
da, muy propia, por otro lado, de todo
este tipo de juegos.

Teniente Riple
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| toda la vida: tipicos pmdltos

| pero ladificultadse

. Un juego que se ha

' *Elnombrey los recuardos

| continuaciones...

& PRESS STRART BUTTON

SHOOT'EM-UP
NAMCO

Namco
N¢ jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 15
Niveles de Dificultad: 1 |
Continuaciones: 0

. 62
64
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JIEEIGOS
Pese a su tamafo
simpleza, se aprec an bien
los disparos enemigos y se
distinguen las naves.

JJ.J.)JJ

Las clésicas melodtas del
juego estan acompanadas
de ofras nuevas que
mantienen el nivel.

iﬁJJJ].I)'fgﬁ

Ya sabéis, los sonidos de

y explosiones de las
recreativas antiguas.

Jugabilidad
La mecdnica es sencilla,

convierte en algunos
momentos en excesiva,

Adiccion

Si no te cansas de pefder

tus vidas siempre enel
mismo sitio, te acabaras el
juego en un visto y no visto

jotal

quedado un tanto

desfasado en el tiempo, |
los intentos por actualizai
no han sido muy acenado

1,/ J_/j J).!

la mente.
°Los aspectos en que sea
original.

) Peor
. Slempre acabaran conti
mismo sitio, y comq‘nn

* Que sea tan'corto y



a supervivencia. Un término absolutamente
imprescindible en la existencia de cualquier especie.
La razon fundamental de que una civilizacion,
aparentemente pacifica, se torne agresiva y
despiadada...

En un lejano planeta mas alla de la frontera de
nuestro Sistema Solar, la desgracia en forma de
catastrofe nuclear llegd sin previo aviso. Pese a ser
una raza tecnoldgicamente muy superior a la nuestra, un pequefo
error de célculo supuso el principio de la destruccion de millones y
millones de afos de progreso y evolucion. El final de un mundo,
que muy bien podia haber sido el nuestro.

Sin embargo, un desastre de esa magnitud habia sido
inteligentemente previsto por los habitantes de aquel lugar. Por
ello, la descomunal evacuacion no se hizo esperar. Tan solo faltaba
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elegir el destino final. Debia ser un sistema que se amoldara
perfectamente a sus caracteristicas: fértil, con una presion
atmosférica baja, cuyo componente mayoritario fuera el oxigeno...
De este modo, las computadoras tardaron unas décimas de
segundo en poner rumbo a la Tierra.

La incompatibilidad con la raza humana y su consiguiente
destruccion para poder establecerse en el planeta, fueron algunos
de los datos que aparecieron en el ordenador central. Tal vez fue
otro error de calculo, pero la decision estaba ya tomada.

Pero el mayor error que cometieron fue la infravaloracion de las
defensas terrestres. El secreto mejor guardado de los ultimos
tiempos estaba preparado para salir a la luz, aunque no se
esperaba su aparicion tan prematuramente. La prensa le dio a
conocer como X-Ranger, y estaba considerado como el arma
definitiva de la humanidad: un ciborg de gran tamafio, p»



Ranger presenta 128 S ==
colores en pantalla,
scroll parallax y efecto
tridimensional. Y todo ello en
la super potente Mega Drive.
Absolutamente espectacular.

HHOORES
OITETHI]

W Povepmsemer(

Nuestro héroe comienza su trascendental batalla sin ningin tipo de tregua.
A través de las ruinas de la primera ciudad atacada por las fuerzas invasoras,
X-Ranger debera poner fuera de combate a las baterias centrales. A lo largo del
recorrido, sera atacado por todo tipo de enemigos terrestres y aéreos, aunque en
esta ocasion no sean muy dificiles de eliminar. Esta fase tiene la peculiaridad de que
el protagonista puede recargar su nivel de energia en dos ocasiones.

SOORE g isooRe | !
VDDIIINON : LLTTERSON (1)

W

Y T L . L bENS ‘ ,||. ’,US&E—_

EIRaNT

Las cosas se ponen mas dificiles en las oscuras cuevas de esta segunda
fase. El ciborg debera atravesar estrechisimos recovecos, y por ello sera
fundamental aprender a moverse con soltura. El enemigo de fin de nivel es
una monstruosa maquina, que se mueve con una asombrosa rapidez. ey b S .l [l 5,_{1._,'65__;'_{ £
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Fase 3: jEspectaculo!

Preparaos para disfrutar de una de las fases mas
increibles del juego, por lo menos en lo que al
aspecto visual se refiere. Y si no lo creéis, fijaos en

el cambio de luz producido al trasladarse nuestro

T ANV el g AV
T RO TGEY

2 héroe del aire a la tierra. Por lo demds, yo de vosotros
I arma mas intentaria no quedarme mucho tiempo en el suelo, o ya
Pgderosq y veréis cuales son las consecuencias.
destructiva de T — o

todos los tiempos,
puede resultar decisiva
en una espectacular

lucha entre dos
civilizaciones. jQuieres - : ;
ser ﬂ" el dforl'unddo *"":m ﬂ BB gy : ) B

héroe que la maneje?

Estamos ante la primera fase que se desarrolla en formato vertical. Esta novedad
complica mucho las cosas, pues los vuelos de nuestro amigo metalico son limitados.
Si quereéis liegar io mas aito posibie, iratad de apoyaros en los salientes. Y después,
mucho cuidado con el curioso enemigo final.

Fase 5: Vuelta a las plataformas

Enormes maquinas, androides asesinos y todo tipo de elementos peligrosos os
aguardan en una fase que se asemeja mas al plataformeo que a la pura accién. Por
cierto, prestad mucha atencidn al ttnel donde se encuentra el enemigo final, porque
es uno de los lugares donde mejor se aprecia el efecto 3-D.




P equipado con un poderoso armamento a

prueba de todo... lo conocido.

Vuestro sera el honor de manejar tal arma y de
participar en el asalto definitivo en favor de la
supervivencia humana. La invasion alienigena
tendra lugar en seis estratégicos lugares,
custodiados por todo tipo de guerreros
futuristas, bajo el mando de los enemigos mas

En la ultima y definitiva fase, se van a alternar areas al
puro estilo plataformero -con barreras eléctricas

incluidas-, y descensos vertiginosos en el interior de un

curioso tunel. El jefe entre los jefes tratara de absorber gota a

gota vuestra vida, en una batalla plagada de sorpresas.

tienen en su poder a la mujer que desde hace
anos asumio el liderazgo de la Tierra.

Todos conocen los limites de X-Ranger, pero...
¢y sus enemigos? ;De qué forma o con qué
armas tendran previsto su ataque? Es el
comienzo de un enfrentamiento entre dos
mundos. Nadie lo habia deseado, pero ambos
estaran obligados a ganar. Y como en la selva,

impresionantes que jamas hayais visto. Ademds,  sélo podra sobrevivir el mas fuerte.

Tecnicamente
perfecto

I nivel técnico de es-
E te cartucho estd fue-

ra de toda duda.
Atentos: utilizacion de 128
colores en pantalla (en vez
de los habituales 64), un
perfecto scroll parallax,
efecto tridimensional e im-
pecable ambientacion mu-
sical. Sin embargo, aun-
que todas las fases son
innegablemente
divertidas,
su desarro-
llo es muy
similar, pe-
se a ser esté-
ticamente di-
ferentes.

Los ires moscqueteros

No seria justo destacar la labor de nuestro metdlico amigo, sin mencio-
nar los dos transportes esenciales que le acompafian en fodo momento.
Bien la moto-jet, bien la siper-nave serdn los soportes del Ranger en las
diversas fases. Se puede decir que los dos aparatos tienen «su vida» pro-
pia, por lo que serd conveniente utilizarla cuando el héroe esté ya en las
Gltimas. Para ello, acoplaros en
vuestro soporte y veréis como
la barra de energia forma

una sola unidad.

MEGA DRIVE |

@®1993 SECA
GAU ENTERTAINMENT

ACCION
SEGA

Gav
Ne jugadores: 1
Vidas: 1
N© de fases: 6
Niveles de Dificultad: 6
Continuaciones: 3
Megas: 8

La utlllzamén de infinidad 8 8
de gradaciones y otro tipo

de detalles componen unos ...
graficos sublimes.

Melodlas blen elegldas, 8 9
variacion constante y una

contundencia digna de la
Neo Geo.

No se ha descuidado un 8 ;
aspecto importantisimo de |

los juegos de accion (ojo a

. las explosiones).

Faml manejo del personaje, 8 3 |
aunque la dificultad es en
ocasiones excesiva. oo e

Una !ésﬂma que no hayan 8 0
incluido algo més de :

variacion en el desarrollo
de las fases.

OHE ‘
Sise hubleran mejorado ;
algunos aspectos i
argumentales, estarfamos !
ante una obra maestra.

- 4
[ \ { fle] @
1 | YA § [

vl 55 ok e e

| ela mcreﬂ)le calidad de los graficos y

su enorme colorido.
¢El sonido y la musica ambiental.

*Es necesario introducir aspectos mas
. originales en los juegos de accion.
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AVENTURAS A LA PREHISTORICA

. aba daba duuu! amigos y simpatizantes de
Pedro. Aqui tenéis el cartucho de
plataformas ideal para llevaros al mary
disfrutar como un “enano” (Pablo Marmol)
a bordo de vuestro yate de quince metros
de eslora. ;C6mo?, ; que no tenéis yate?
Bueno, ése es un detalle sin importancia.
En «The Flintstones King Rock Treausure

Island», 0 en su equivalente al idioma de Gracita Morales, «Los
Picapiedra y el Tesoro de la Isla del Rey Rocoso», la historia va de
eso, de tesoros. Una mafana, Pedro se encuentra en la cantera
donde trabaja el mapa de un tesoro. Como su aniversario de boda
esta cerca, piensa que ése puede ser el mejor regalo para su
cuchicuchi Vilma, y decide emprender el viaje hasta la isla.

El camino, como bien suponéis, estara lleno de inconvenientes
que obligaran a Pedro a utilizar todo su ingenio, propio de una
persona del rocalitico. Asi, cada vez que se encuentre a un bicho

en su camino, primero lo paralizara, descalabrandolo con su
hacha de piedra, y luego lo eliminard con otro golpe.

Las pruebas que deberd superar nuestro rocoso amigo son muy
variadas: puentes que se caen, burbujas en forma de escalera que
hay que ir saltando, unas arenas movedizas que intentaran
tragarselo y que es necesario pasar dando saltitos, cuernos de
mamut viudo que salen de la arena y vuelven a entrar, buitres
especialistas en bombardeos con piedras, y rocamil peligros més.

Para sortear todo esto, contais con tres vidas y dos
continuaciones. Ademas de poder recoger por el camino una
serie de corazones de inmunidad que os repondran de todos los
danos sufridos.

Por supuesto, al final de cada fase os toparéis con el inevitable
monstruo, el mas monstruo de todos los monstruos de esa fase.
Pero después de todas las peripecias que habéis tenido que sufrir
para llegar ahi, no seran dificiles de matar . jAh!, y daos prisa en
conseguirlo, que Vilma esté esperando con la mesa preparada.
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hora, con la

ayuda de tu

pequeia
Game Boy, podras

acompanar a Pedro

Picapiedra y a su

inseparable Dino en

una de sus mas
arriesgadas y

divertidas aventuras.

LIFE
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o parards
hasta
conseguir
que tu personaije
favorito encuentre
el tesoro escondido.

Los Flintstones
se han unido en
un gran cartucho
con un firme
proposito: no
aburrir a nadie.
Ni siquiera a
este pobre
dinosaurio
adormilado.

FE SCORE
DPPP 26690

Salido como una roca

para Nintendo. Tras la aparicion de un cartucho en la N.E.S., sacan al

E stamos ante un caso que se repite habitualmente en los programas

mercado su correspondiente version para Game Boy con ciertas

diferencias. En este caso, Pedro Picapiedra ha salido perdiendo

en animacion, aunque mantiene un nivel general muy
elevado. La jugabilidad es excelente, asi como los graficos y
la adiccion que produce. Hasta la musica es graciosilla. En
cuanto a la dificultad, media-alta, pues hay algunas partes
donde sera necesaria toda tu habilidad para seguir adelante.
En suma, un buen juego de plataformas que puede

convertirse en todo un éxito veraniego.

Boke

LIFE SCORE
T G 3 1 27150
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- Teniendo en cuenta el

. Una grata sorpresa, pues
- no es la tipica musiquilla

~ Ademas de escasos, no

- efecto muy real.

ﬁoﬁé' IS ﬁerrhitfdé ‘;;or la

__GAME BOY

2 e
o andgtonih

1. ("J{/ U@j,.

KING ROCK
TREASURE ISLAND

1 T
AT
@1992 H-B_PROD,. ; INC.
@ TRXTO 1992 i
‘LICENSED BY NINTENDO

PLATAFORMAS
TAITO

Taito
N2 jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 7
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 3
Megas: 1

73
76
68
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soporte, no estan nada mal.

aguda de los cartuchos
para Game Boy. Divertida.

consiguen precisamente un

|

Juganniaaa
. La manejabilidad del 8 0
. personaje y la variedad de

- pruebas que ha de pasar o
- hacen muy jugable.

Organizacion Mundial de la
Salud. La leve dificultad lo

85

. hace irresistible.

D il
Las altas cotas de
jugabilidad y adiccion
- conforman un cdctel muy
apetit?so para los jovenes ‘

- consoleros.

- e Laexcelente m%nejabilidad de Pedro.

* El hecho de que Los Picapiedra se

- hayan consolidado en el universo del

videojuego.

e Las cuatro montanas de arenas

- movedizas en la fase del desierto (lo
. pasé realmente mal hasta conseguir

pasarlas).



AFTER BURNER Il, ALIEN 3, ALTERED BEAST, ARROW FLASH, BATMAN RETURNS, BATTLE SQUADRON, BUCK ROGERS, CALIFORNIA GAMES, CASTLE OF ILLUSION, CHUCK ROCK, CORPORATION,
DECAP ATTACK, DESERT STRIKE, EA HOCKEY, F-22 INTERCEPTOR, FANTASIA, GHOULS ‘N’ GHOSTS, GOLDEN AXE Il, GYNOUG, HELLFIRE, JAMES POND, JAMES POND II, ROBOCOD, JOE MONTANA |
- SPORTS TALK FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL ‘92, LEMMINGS, MIGHT AND MAGIC, MOONWALKER, OLYMPIC GOLD, PHANTASY STAR Il, PHANTASY STAR Ill, PIT
FIGHTER, POPULOUS, QUACKSHOT, REVENGE OF SHINOBI, ROAD RASH, SHADOW OF THE BEAST, SHINING IN THE DARKNESS, SONIC THE HEDGEHOG, SONIC THE HEDGEHOG 2, SPIDER-MAN
VERSUS THE KING PIN, SPLATTERHOUSE Il, STREETS OF RAGE, STREETS OF RAGE Il , STRIDER, SUPER MONACO GP, TAZ-MANIA, THE TERMINATOR, THUNDER FORCE IV, TOEJAM & EARL ,
sy TFIUCOS PARA 50 JUEGOS MAS.

GUIA OFICIAL SEGA MEGADRIVE

el A mtd

Los titulos méas actuales y Los mejores trucos y

iEXCl.U SIVAMENTE PARA  divertidos para tu Mega Drive. tacticas para superar los
bstaculos més insalvables.
MEGAJUGONES! X

Ya esta aqui el libro mas esperado del
afio: una guia proporcionada por la
propia Sega en la que encontraras los
mejores trucos y ayudas para sacarle el
maximo partido a tus juegos favoritos.

jHazte con ella y no habra quién te gane!

Todas las claves y Con la descripcién

= m passswords para llegar a detallada de todos los

= las fases mas dificiles. movimientos posibles.
C * Cientos de trucos y claves para

g e—d

§ - mech D REVeE° hacerte invencible.
' Trucos y ayudas * Ayudas para los 100 mejores

SIS TRt ., juegos para Mega Drive.

con ventaja

» Una guia para dlsfrutar a tope

i GUIA OFICIAL SEGA MEGADRIVE
a O C r

Nombre y Apellidos:.
Desvelamosy ‘;,: o Direccion:

todos los &7 24/ 4 Localidad: ... Provincia
secretos %} < Cadigo Postal:. ....Teléfono:

(J Adjunto cheque a Hobby Post por 1.500 ptas.
» 50 megajuegos . v 1 Enviadmelo contrarreembolso de 1.500 ptas.
(J Cargar 1.500 ptas. a la tarjeta de crédito.
O VISA O AMERICAN EXPRESS
HC Numero

P.V.P. 1.500 ptS. Fecha de caducidad:

o (LV.A. y gastos de envio incluidos) PARA PEDIDOS URGENTES LLAMAD AL
TELEFONO: (91) 654 61 64 6 ENVIAD EL
CUPON POR FAX AL (91) 654 7272

Envia este cupon a: Hobby Post C/ Ciruelos, 4
San Sebastian de los Reyes. 28700 Madrid
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etrdpolis esta siendo atacada! Este ha
sido el punto de partida elegido por una
numerosa banda de villanos que
pretende dominar el mundo entero. Pero
Superman, el héroe de los héroes, el
Hombre de Acero, va a hacer todo lo
posible y lo imposible por evitar que esto
llegue a suceder.

Lo grave es que los “malos”conocen su tinico punto débil, la
kryptonita, y han conseguido, tras muchos experimentos en el
laboratorio, producirla de forma artificial. De este modo, confiados
en el éxito de sus planes, han secuestrado a todos los nifios de la
ciudad, dejandola sumida en lo mas profundo de las tristezas.

Superman tendra que entrar en accién para liberar a las dulces
criaturitas de las garras de estos villanos, antes de que les

conviertan en
pequefias mentes
asesinas. Pero ademas
de luchar contra ellos,
debera esquivar los
disparos del tnico arma a la que no
es invulnerable.

Con el objetivo de devolver a
Metrdpolis la paz, la tranquilidad y las
risas de sus nifos, el superhéroe debera utilizar todos los poderes
a su alcance, a lo largo de las cinco fases de que consta el juego.
Con vuestra ayuda volara y correrd a la velocidad del sonido,
empleara su vision de rayos laser y golpeara a todos los malvados
que se crucen en su camino. De este modo, una vez mas, el bien
podra vencer sobre el mal.




HETROPOLIS ATTACKED | ‘\\\\ 3 1 ‘B‘N

>

PRESS START OR
PRESS 2 FOR OPTIONS

Acero. Estas "S’s 2 supondrén L)na verdadera selvacion
para Superman.endeferminados momenies,

La "S" plateadcies de vitahimportaricia en | primera
fase, pues sirve paraicargar la visiéa'de rayos laser.
La "S" dorada llenardlaibarra dé'energia de nuestro
protagonista; asi que no dejéis escapar ni una.

ACCION
VIRGIN '
Grafigold |

N¢ jugadores: 1

Vidas: 1

N° de fases: 5

~ Niveles de Dificultad: 3 |
| Continuaciones: 1

¢Es un pajaro? jNo! ; Es un avién? iNo! 1
jEs Superman!'Y con tu ayuda podra ! Megq st 2
salvar a Metropolis de su destruccion.

p

P ! J : |
Cladoebdleoel S |
IOy i
No se han quebrado la
cabeza para recrear una de i

las ciudades mas famosas .o
del mundo del comic.

isfruta con las
aventuras del
mayor héroe
de todos los tiempos

' Animada, como

D T T e T

——

- corresponde a un cartucho
en Ia Game Gear. . de este tipo, repleto de
T ETE ' pura accion.
3 ot M ) Y
11 -} 0 ) ¥
=G A

No son en absoluto
brillantes, pero acomparian
correctamente al desarrollo
del juego.

[} | UEe N |
| Y. r.r. |
440 spa L] it
Se requiere mucha practica

para controlar los

«<incontrolables»
| movimientos de Superman.
RS eati
- Raicion
S S IDan mési ganas;;1 de apagar
« » ~la consola que de seguir
up erman, up ermenos . emulando al Hombre de RERTT
. Acero.
o0s encontramos ante un personaje archiconocido, que iy
de la mano de Virgin realiza el gran salto al mundillo - IoIdn
consolero. Y la verdad es que podemos decir que los i 51 Isupergercti:el mas famoso |
i _ del mundo del comic §
TTEETTTTT programadores «se han lucido», porque este producto para ' merecia protagonizar un |
i ] la Game Gear no es precisamente genial. . cartucho més original y
Los decorados son simplones; los movimientos el Fepaes |y e
de Superman, realmente incontrolables, son ca- Vo
paces de sacar de sus casillas al mas templado; B9 MECJor
Yy para mas inri, vamos a ciegas debido al tamafio ! < Becrear las avénturas de Superman.,

de los sprites. Si a ello le sumamos que el juego ~ *Que se puedan utilizar una gran parte

es excesivamente dificil y que sélo contamos con e s kel
una vida... Vamos, que es un cartucho que no pa- 3

sard a la historia del videojuego. Ia

Cruela de Vil

. Con todo lo anteriormente dicho, ya
rodels hacer una idea aproximada
e lo que os espera.
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_ LAS AVENTURAS DE UN
i uils ROBOT EN APUROS

.0.B. habia conseguido su gran suefio. Su padre, en un arrebato
de generosidad, accedio a prestarle el coche con la condicién de
que estuviera de regreso en casa a las once de la noche. Al
volante de este tltimo modelo de descapotable galactico, B.0.B.
s6lo pensaba en lo que iban a alucinar sus amigos, que todavia
utilizaban el transporte ptiblico mterespaclal cuando le vieran
aparecer. Asi, cantando la dltima cancion de su grupo favorito y
pisando a fondo el acelerador, no vio la sefial de advertencia y se
salié de la autopista galdctica chocando contra un meteorito.

El resultado de este despiste no pudo ser mas desastroso. Conductor y
automavil cayeron al vacio y fueron a parar a un sistema planetario
desconocido. Para conseguir salir de este apuro, B.0.B. tendra que
ponerse las pilas y echar a correr, ya que debera recorrer nada

: . menos que los tres planetas que componen este sistema

. T , \ galéctico, y sus habitantes no son precisamente amigables.

' ! Para ello cuenta con un curioso traje (digno del mismisimo
inspector Gadget) dotado de todo tipo de artilugios que le
allanaran el camino, con su bazooka capaz de disparar hasta seis
armas distintas, y con tu ayuda. Asi, podras utilizar el dlsparo
sencillo, el triple, las llamas que convierten en ceniza a tus enemigos, p»

BLAH BLAKR
110N THE DOT?



B.0.B. cuenta con un traje equipado con los Gltimos adelantos de la técnica. - Trampolin: te permitird realizar grandes salfos.
Vamos a verlos: - Casco con hélice: te elevaré cuando tengas que salvar grandes alturas.
- Destello: paraliza momenténeamente a cualquier enemigo. - Bomba flotante: eliminard a tus enemigos.
- Escudo de seguridad: envuelve a B.O.B. en un campo de fuerza invulnerable.  Pero recuerda que para poder utilizar cualquiera de estas «sorpresitas» del
- Paraguas: te ayudaré a descender con suavidad. fraje de B.O.B., antes tendrés que conseguir los ifems correspondientes.

9.

creceee
ceeccceces

28
148

| simpatico B.O.B. llega
ahora a la Mega Drlve
para que le ayudéis a
salir de un mundo repleto de
encrucijadas y de robots con
un pésimo sentido del humor.

BLAH BLEH .
0 HP o . DHD’S NOT GO m
— L : e HAPPY ASOUT
HOCK-N—-ROLL ¥ - L HOW NERR ™Y
"ALL NIGHT... i N R TN T




'MEGA DRIVE

» los misiles que les localizan por si solos, el rayo y
la onda expansiva que devasta todo lo que encuentra.
El primero de los planetas a visitar es Goth. Alli
encontraras todo un despliegue de robots empefados
en que te quedes a hacerles compaiiia. Pero si eres lo
bastante rapido para encontrar a tiempo la salida de
este laberinto, no tendras ni un segundo para
descansar, porque aun deberas atravesar Anciena y
Ultraworld antes de poder regresar al dulce hogar.

Cada planeta se convertira en un conjunto de
laberintos repletos de enemigos. En ellos, no sélo

tendrds que preocuparte de hallar la salida, sino Eso si, siempre pendiente del ’reloj- Porque el tiempo | PLATAFORMAS
también de hacerlo en el menor tiempo posible. vuela, y si llegas tarde te llevaras la bronca de tu padre. ' ELECTRONIC ARTS

Foley Hi-Tech System |
N2 jugadores: 1 i
Vidas: 3
N° de fases: 3
Niveles de Dificultad: 1
Continues: Passwords
Megas: 8

|

: B ¢ B9 |
raricos
. AR LEL ) [} i
~ Destaca la animacién tanto i

de B.O.B. como de sus f

- enemigos. Estandotados .|
- de una gran expresividad.

\ v

1 R e i
S ANERESIE Y £
LAy L) f
. Una banda sonora de lo |
. mas animado. Ideal para £

- acompanar a la accion. RS

-
o A

n 0§ mw

- JONIUO FA
. Una gran variedad de i
. efectos acompanan todos g

g

| los movimientos Y aCCIONES e
. de este juego.

g ol L ORe ¥ __§ !
YUaauiIaaa |
: J’J._,/,M..J,'.u.' Vil ou o i
. Enalgunos momentos, los §

movimientos de B.O.B. se

(S
G

cceeeeecce

. hacen allasbc;lutamente re—

. .~ incontrolables.
B.0.B. asu aire Adtaata
- muLsIon !
ste original rob~ot esta dispuestq c]gr guerra . La simpatia del 80
durante este afo, y tras su aparicion en Su- ~ protagonista haré gue no
- 0s resulte nada dificil Sna s

per Nintendo, llega ahora a Mega Drive. Se
han mantenido las mismas caracteristicas: rebo-
sa simpatia y sus aventuras enganchan a cual-
quiera. Sin embargo, y no deja de ser una pena, se
acusa cierta monotonia en decorados y enemigos.
A esto se suma una clara duda,
£qué sucede con los movimientos
de B.0.B.? Al principio lo acha-
qué a que el mando de control
estuviera mal, pero después
¥ de probar con todos los que
hay en la redaccion, llegué a
la conclusion de que son practi-
camente incontrolables.

Cruela de Vil

. engancharos a la consola.

4 T'E :> | “
~ Un juego que os hara {
. pasar muy buenos ratos, !
. pero al que resta puntos lo i
. dificil que llega a ser

controlar a B.O.B.

| }

f

L lit~i®]p

V. |

- fioiontio. Al B &

. *Sin duda, la expresividad del

. protagonista y los efectos sonoros.

* La posibilidad de continuar gracias a
. los passwords.

i

HY § Wil

sLa repeticion de decorados y

. enemigos.

. *Por otra parte, B.0.B. llega a ser
realmente incontrolable.
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Es la hora de jugar ....
al Tetris, al Super Mario o al Zelda en cvalguier parte...

z‘)ﬁ Yo Tus J“EGOS

] ! e
) e e il L Sty
T . 4 A N B |

iPidenoslo,
y fe lo enviaremos
por correo

HOY MISMo!

Hora, despertador
y juego Super
Mario Bros.

P.V.P. 3.950 ptas. (4 niveles).
Sin gastos adicionales Incorpora 13
de envio sonidos diferentes,

(se pueden
desconectar), marcador
de maxima puntuacion,
instrucciones en
castellano y pila.

Hora, despertador y juego Zelda
(4 niveles y 4 grutas diferentes).
Incorpora 9 sonidos distintos,
(se pueden desconectar),
marcador de maxima

P {RESCATA
tlan :astellano ‘REA LA

y pila.

P.V.P. 3.950 ptas. _P.V.P. 3.950 ptas.
Sin gastos adicionales Sin gastos adicionales
e envio de envio
Recorta, copia o fotocopia este cupdn y envialo a HOBBY POST,S.L. C/ De los Ciruelos 4. 28700 S. S. de los Reyes (Madrid)
i Deseo recibir sin cargo adicional de envio (marca con una X el modelo de reloj que desees):

Hora, i I - P P.V.P. 3.950 ptas.

. . i [] Reloj Super Mario Bros .............. P.V.P. 3.950 ptas.
y Juego Tetris ! ] Reloj Zelda v P.V.P. 3.950 ptas. 2
(varios niveles !
de dificultad). F NOMBRE. ..o APELLIDOS ... oo
Incorpora 8 sonidos Qe el —————————— LOCALIDAD.........cccoseemmmrrrrrrreennnnnnns
dlferel:ifesld : Ect:n?;/;eNgg\o.: ................................ CODIGO POSTAL........ L1=1=10] N O
marcacdeas | [ Talén adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L.
maxlma. s i [J Giro postal a nombre de HOBBY POST, S.L. N2....ccciiuiimiiieiiieiieieeieeseee e es s
puntuacion. ! [ Contra reembolso

i [ Tarjeta de crédito VISA n? DDDD DDDD DDDD DI:“:'E

1 Fecha de caducidad de 1a tarta..........c.eeeuieieiieceeceee e
i Titular de la tarjeta (si es QUSHITO) cx555eum500 e ownmannmnsmonsmns ememsesnosss sreses smenssnserasens sevse ss s snss s sissaismsaasasss snsss s,
i Fecha y firma:

1 Silo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono llamando al (91) 654 61 64
1 de 92 14,30 y de 16 a 18,30 h. o por fax enviando el cupén al (91) 654 72 72

Instrucciones en
castellano y pila.
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¢Ring o javla? | ACCLAIM

En esta versién del WWF se puede combatir en dos escenarios diferentes. los es e j UN

cual se podré abandonar para continuar la pelea junto al pablico. Clar or a subi N2 jugadores: 1 6 2

gundos, si no quieres que te den por perdido el combate. El segundk ‘con C E 1 Vidas:

no se pueden utilizar las cuerdas como apoyo, pero a cambio existe : i
optar libremente entre estos dos marcos para los combates de exhibic 5 se dispufan s Ne de fases: 10

Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 3
Megas: 2

r————_—-——-——--——————————

T

UT NMER.

La clave

55 N FBR 8 REMATION.

IlIIl'UIIIlIlIiIlIHIIIIIlIIlIIIHII]!II”IHHIIIIHh

lj:\ P

______________________;;;;_;__J

Novedades sin trascendencia

na nueva version de la famosa WWF para Nintendo. ; Mejor? ; Peor? Sim-
plemente, diferente. Se han introducido algunos golpes nuevos, y la cu-
riosa posibilidad de pelear en una jaula, pero no esperéis encontrar Ia re-
volucion de los juegos de lucha libre. Eso si, a los incondicionales de las peleas en
el ring tipo André Panza, les va a gustar. Aunque con ciertas reservas, debido a la
pobreza técnica con que nos han «obsequiado» los amigos de LJN.
Lolocop




elanocheala
manana, te has
convertido en el
principe Theo y
tienes una
importante
mision que

EL PRIMER
JUEGO DE ROL

cumplir: liberar
[Lv: 5 Ps: 32 PM: 26 | LV: S PS: 32 PM:26 | LV: & PS: 40 PM:24 el reino de tu padre de la
A4834 4 —————— (aa
¥ & w ? ] T el e
T T EX: 174 EX: 265 i ’
e — encontrar las tres llaves que te
ESQUELET2 ESTAS EN LA TENDRAS QUE llevaran a la Espada de la
AGUANTABA 13 TIENDA DEL BLIARTE CON LAS Esperanza,yenfrentarte con
PUNTOS DE DARND. BOSOUE. FUERZAS DE LA _e"aala fuerzas del mal. '.JI"I .
- MOXIMA SABIDURIA. interesante reto, con el afiadido
de ser el primer juego de rol

que ha aparecido para la
pequeiia Game Boy. Y ademas,
totalmente traducido al
castellano.

El sistema de
juego esta basado
en ventanas de
informacion que

proporcionan al
jugador datos acerca
de sus posibilidades
de accion. No hay
escenas de animacion
directa, tipo arcade,
sino que basta con dar
la orden que deseas
realizar y en la
consiguiente ventana
aparecera el resultado
de tu eleccion.
Asimismo, para recorrer
el enrevesado mapeado
del juego no hay mas que
escoger un camino de
entre los que se te
presentan.
Segun vayas derrotando
enemigos obtendras
puntos de experiencia, lo
que propiciara un aumento
de todas tus aptitudes
(fuerza fisica, habilidad,
resistencia y magia). Asi,
objetos que en un principio
no podias mover, se
deslizaran facilmente cuando
tu experiencia sea la idonea.
En definitiva, un juego de rol
al mas genuino estilo de los
ordenadores, que pondra a
prueba tu astucia mucho mas
que tu habilidad con el pad.




[LV: 5 Ps: 32 PM:26 |

Do

|
R [ LV : S PS: 32 PMi26
Ry

GOLE: 28 En cualquier g i < GOLE: Fii
=+ SO R- R momento y usando EX: is1
| los sencillos mens, 3 i
podréds comprobar tu 11
ESPADA 1 PROBIDAD nivel fisico y utilizar HAS UTILIZADOD | oo o
 ARMADURA :PLATA e e goas LA LLAVE M. R ® auEeo NUEVO

objetos que tengas. CONTINUAR

S1993 KEMCO

' DESTREZA: 15
RESISTENCIA 48

LV: 5 Ps: 32 PM:26|| |[Lv: 4 PS: 32 PM:26 ‘ :
i (eoin: 3 Vamidi[eoin: 7a un rol I KEMCO
EX: 176 Ak|EX: 147 an ascafeinado | | Kemco ‘
MAS ALLA DE MoveER |C. DEL chaMan|| | W os gue sofia- { & N® |“?°d°re5”
ESTA PUERTA SE 9 MIRAR USAR do con ter e | ; Vidas: 1 i
ENCUENTRA « | ABRIR MAGIA|| | e téntico juego “ N2 de fases: UnMu
SHABOM, PEGAR PODER 2 - Niveles de DiﬁCU|de'
| Rol, el |[Lv: 4 Ps: 32 PM:26|
genero G GOLD: 74
mas EX: 147
clasico
entre los " iGUE !
videoiuegos LAa BOLa DE CRISTAL
de DICE QUE TU FUTURD
ES ""BUEND*'.
ordenador, e
llega por
finga|P 19 PM:30 |
mundo de GOLD:i01
las consolas ExX: 314
portatiles, |
ofreciendo  BAJAS POR ELC
¢ tiv POZO Os5CURO ¥
znda il < RESBALADIZO.
udaoso. | -

LV: S PS: 32 PM:26 LV: 6 PS: 19 PM:309

ey ey 5 fyey 5=

<@' n%y V2 &b ma

G By EX: 303
3 s | |

APARENTEMENTE SE
TRATA DE UN ORGAND
DE TUBOS NORMAL..

LV: 6 PS: 19 PM:39

: T
w %Wv i3 95
;Qaw (&%) i(f EX: 303
i

PUEDE APARECER
UN VAMPIRO EN
CUALOUIER MOMENTO.

~

ESQUELET1
AGUANTABA 13
PUNTOS DE DAWNO.

EL. ATARUE ALCANZA
A ESQUELET
EN UN PUNTO VIVAL.

LY:2 & Do 49 AMi2q Cuando te encuentres rodeado de enemigos, podras
& Ew mostrarte todo un valiente y luchar, o huir como un
guerrero sensato. Si te decides a combatir, échale
paciencia, ya que tu unica participacion sera la de elegir
hechizo (si lo tienes) o pociones curativas (si es L’éii}ﬁgs;i 2
necesario). Para que la cosa sea mas rdpida, podréds RECOMIE. .
seleccionar la opcion «automatico». Para los perezosos.

RESULTAS HERIDO
¥ PIERDES
9 PUNTOS.
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INVASION
ALIENIGENA

o corren buenos tiempos para la paz terrestre. Hace
poco, habia saltado la magnifica noticia de que los
“agujeros negros” podian ser utilizados como
puertas interestelares. Sin embargo, esta alegria se
vio empanada por la aparicion de una poderosa
flota alienigena, que se valia de ese mismo método
para conquistar diferentes cuadrantes del universo.
“La horda”, como se dieron a conocer ellos
mismos, constituia la alianza de distintas especies extraterrestres,
aunados en pos de un mismo y ambicioso objetivo.
Antes de permanecer en una suicida espera, las fuerzas humanas
decidieron salir al encuentro de los invasores, y defender asi las
estaciones espaciales de reciente construccion. Pero en vez de

i S !
s et e ———

enviar un gran ejército, se optd por confiar en una sola unidad con
capacidad suficiente para enfrentarse a toda la flota enemiga. Este
es el momento en que vosotros debéis ocupar los mandos de tan
poderosa nave espacial, y limpiar de bichejos toda la galaxia...
Para ello deberéis completar ocho misiones en el orden que
deseéis, teniendo en cuenta que poseen distintos niveles de
dificultad. El escenario de todas ellas estara compuesto por ocho
cuadrantes y unos cuantos “agujeros negros”, para que podais
viajar a través del espacio. Y afortunadamente, si vais cumpliendo
vuestros objetivos, iréis obteniendo condecoraciones y, lo que es
mas importante, contaréis cada vez con una nave mas potente.
Armaos de valor y de una buena racion de alimentos, porque no
podéis echaros atras. La salvacion esta en vuestras manos.
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La forma més rép jar pc ' acerlo ad de la luz. F 2N € gl ow iy f 5o
G b | NE ARV RIS ENE AN
ved el cuadradito sad. Una vez haydis elegido vues : < , ‘
méis la ruta a seguir. Repetid este dlfimo movimiento y comen:
Tened cuidado de no penetrar en '
dad, si elegis un sector donde

SIMULADOR
ACCOLADE

Accolade
\ & J " N2 jugadores: 1
e "\ ek Vidas: 1
e s s N2 de fases: 8
ng»[ Tl 20N | Niveles de Dificultad: 2
" ~ Continuaciones: 3
Megas: 8

Por fin un simulador decente

arpspeed es el enésimo intento de realizar un simula-

dor de alto nivel en cuanto a consolas se refiere. En

esta ocasion, aunque sigue teniendo los mismos de-

fectos de anteriores producciones (las misiones, digan lo que

digan, son précticamente iguales, y los enemigos tres cuartos

de lo mismo), se han introducido algunos detalles de cierto

interés : los agujeros negros como tele-transporte, la obten-
cion de mejores naves o el salto al hiper-espacio.

Bajo estas premisas, estamos sin duda ante uno de los si-

muladores mas dignos que se han he-

cho para consola alguna, lo cual tam-

poco es demasiada garantia. Pero en

\ fin, parece que se va por buen cami-

‘g\‘ no, y que lo mejor estd por llegar.

i Lolocop

En cualquier momento del juego podéis
recibir una llamada por radio, a la cual
tendréis acceso pulsando el botén “C”.
Estos mensajes pueden proceder de
vuestra base y consistir en la explicacion
de misiones, o ser simples broncas por
haber abandonado el campo de batalla.
También recibiréis desafios por parte
del enemigo, al estilo del lejano Oeste.
En cualquiera de estos casos, el cumpli-
miento de los mensajes os proporciona-
rén una gran cantidad de bonus extra.
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| argumento de este juego, como el
de toda aventura que se precie,
esta basado en la lucha del bueno

buenisimo contra el malo malisimo.

En este caso, el malo es el doctor
Bomb, tipico cientifico loco con
ganas de gobernar el mundo. Y el
bueno es un héroe alienigena
llamado Bravoman, que oculta su identidad a los
ojos de los terraqueos. Algo asi como un
Superman de andar por casa. Y como suele
ocurrir en estos casos, estalld el conflicto.
El Doctor Bomb lanzé a todos sus diabdlicos
robots para que destruyeran la Tierra, por lo que
al pobre de Bravoman no le quedé mas remedio

",0.,‘.‘."._—‘_-‘v‘,‘,’v"‘,;-"’-"_;‘ o'o BT SO D
SESESEESSSSSSS 2D SESSE

SCORE TALOO

que despojarse de su apariencia humana para
evitar el desastre de su planeta adoptivo. En su
mision cuenta con la ayuda de un simpatico E.T.
del planeta Alpha, auténtica cuna de Bravoman,
que aparecera y desaparecera (ya sabes, como
Pepo Scope) para aportarle refuerzos.

Junto a Bravoman deberas recorrer 22 fases
plagaditas de las diabdlicas maquinas de Bomb,
y enfrentarte al guardian de la zona. Guardianes

‘que pueden resultar tan sorprendentes y

divertidos como el mismisimo protagonista.
Bucear bajo un mar convertido en un hervidero
de bichos, saltar sobre la superficie de la Luna y
sortear enemigos en una ciudad ocupada. Todo
es posible si el héroe de la historia es Bravoman.

N, of p
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Jugahbilidad

PO DRI SO
et et %"

La simpatia de un héroe

Total

uiza lo més llamativo de este programa de Namco sea
la simpatia de los personajes (que ademas han sido
bastante cuidados). Las dgiles estiradas de Bravoman
y su amplio acompanamiento sonoro consiguen
ocultar una de las deficiencias principales del jue-
go: la escasez de enemigos y la pobreza de es-
cenarios. Pero no por ello deja de ser un cartu-
cho entretenido y répido. Todo lo contrario, es
una amena manera de pasar un buen rato, acom-
panado por personajes rebosantes de originali-
dad, a imagen del propio protagonista.
' Teniente Ripley

Lo Mejor

Lo Peor
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| GAMEGEAR |

as seis mentes criminales mas retorcidas DERSEH P H g At F
de todos los tiempos, lideradas por el R i L v e | i | §
Doctor Octopus, se han reunido con un ; | s
solo propdsito: gobernar el mundo.
Aunque para ello antes tengan que
solucionar algunos problemillas, como
deshacerse de cierto entrometido que les
trae por la calle de la amargura. Si,
estamos hablando de Spiderman, es decir, el Hombre
Arafa para los amiguetes.

Pero si algo tiene este “lanzarredes”, es un sentido
aracnido que no falla. Y pensando que siempre es x
mejor atacar que defenderse, nuestro buen Spidey se Flylng Eclge
va a lanzar a la caza y captura de estos villanos. L i k Ne jugadores: 1

A lo largo y ancho de seis fases , Spiderman debera . v 1 Vidas: 1

- enfrentarse a Electro en una central eléctrica (como no : ! 5 i
podia ser de otra forma), adentrarse en la planta de ‘ . | Ne de fases: 6
residuos toxicos que Sandman ha convertido en su ; , | Niveles de Dificultad: 1
hogar, aventurarse en la Casa de la llusion de 3 : Continuaciones: 2
Mysterio, perseguir a Vulture y luchar con Hobgoblin A . . | M <9
en sus dominios. Y cuando haya acabado con estos & é egas.
cinco supervillanos, Spidey debera hacer frente a su o o M

oy e @ 9 —’ : ¥ i ‘)"‘;‘J‘i \J' = ;
peor enemigo: el siniestro “Doc” Octopus. ' £ , l | J| raricos 8 0

[
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ACCION
ACCLAIM
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Una vez mas, enfrentado a todo tipo de argucias y : , : Destic: Ia animiacion d
artimanas, Spiderman sabe que su vidaesta en juego... £/ 0 S TP T TS EAE SO E | protagonista y los continuos
y nunca mejor dicho, ¢no creéis? il L IE RO N | S e e

3 ! JJ.‘JJJ
el | Labanda sonoraesté
Vuel veel | pensada Gnicamente para ‘
acompariar a la accion, sin
~ | resaltarenabsoluto.

hombre... arana ey R

2  JOMIUO FA

iempre es una goza- | Disparos, golpes y , :

) ¢
da jugar con perso- | descargas eléctricas

- i : m
najes conocidos. Y gg,“,}g{f:,’gs'" e

TS AR AL A

¥
a
(1]
(i}l
(]

bt en esta ocasion es ni mas

, ni menos que el ardcnido 5 1| [ j
A lo largo de las seis : : p | .J il

fases que componen ma_s famoso, e,l increible i Al fa H)control de Spidey se
este juego, Spiderman Spiderman, quien llega a | suma la dificultad adecuada
no sdlo tendré que la Game Gear lanzando re- | alahora de acabar con |°S

enfrentarse a los seis des, de la mano de Ac- v:}lanos
supervillanos que se

T I | vt G han aliado para acabar c’.a’m' A este primer ali JJJJJ o J*s J-d '
RS Cg: "B o TPt @ @i P e con él, sino a toda una ciente se suma el que . Unavez que empieces a
o B B ) S = @i 5 &l bandaorganizada de nuestro amigo Spidey se gﬁ%‘i;ﬁfﬂrg;‘fgg‘g: e
gt SNl o ) il secuaces, que tenga que enfrentar a vie- | vas a dejar, ;verdad?
b Wl i ; defienden los intereses ios rivales. va que “Return |
de las peores mentes J ; .’y q i ] ;’ {
riifalos daLiia, of the sinister six” retoma {

««‘ ¢.JJ I
Spidey debera emplear el comic mas cldsico. | Una buena ocasion de
todos sus trucos para Si acom pa- . retomar las historias del
acabar con ellos i ; . comic clésico, aunque
i ndis a Spider- | quiza Splderman se

man a lo Iargo | mereciera algo mejor.
de este juego, oy g8

| { S ATAN
no os arrepen- KO mejor

) tirei S, porque |+ Laanimaci6n del protagonista. Es
la diversion a . una gozada verle escalar paredes o
tope estd ase- | lanzar redes para saltar de una aotra.

gurada. No lo ,_\
dudéis. L | f
Cruela de Vil 9 J o)

¢ En determinadas fam p
. dificultad excesiva.
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A q
as es posible que entre los cinco logréis
latas. Yo sé de unos cuantos que estan
esperando una palabra tuya para ponerse en marcha.
No desaproveches la posibilidad de convertirte en el
salvador de estas tierras. El poder las armas, la magia y
la sabiduria estan en tus manos.
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hidden fununﬁ t
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& TELEPORTER
® HUSIC
AGILITY
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AGILITY
ATTACK
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WITCH
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- POWER BOLT
& MAGIC HEALING
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Una aventura
para cinco

| aspecto mas atrac-
tivo de este progra-

TURBO GRAFX

5au a"g‘e;aq"
| ZExXplorer,

FROM NEC
©1989 HUDSON SOFT

ma de Atlus es la po- ol : 3o ¥
sibilidad de combinar las 434 ff f = L!’:

@I989 ATLUS LTD.

- e & e g
habilidades de cinco juga- 8.5 : a.f L€ E

dores simultaneamente,
en el desarrollo de la mis-

ma aventura. Si a ello le
anadimos el innegable sa-
bor aventurero de toda la

historia, nos encontramos
con un juego muy adictivo

AVENTURA

HUDSON SOFT

Altus
N¢ jugadores: Hasta 5
Vldas. 3

que apasionara a los que
gusten de la mezcla entre
arcade y rol.

La dnica pega que tiene
es la oscuridad de los de-
corados y la
tristeza de

algunas de LY
las habita- 2
ciones in- Pyve

teriores. ' 3 iEEEE: =2
Esosila [ uardan  Femmemec e

VeIOCidad J’%t ol -:-\il‘wwo ver)
con que se

desarrolla el [

juego no te *

permitira

pararte a }
pensar & '
en ello. s

Teniente Ripley

MURFLON |
o | Expiover |

Jugabilidad

WARLOCE THIEF

STAR MISSILE — DAGGER

STUNNER & MAGIC CURING
® THUNDER BOLT ‘=2 ® YAPORIZER
AGILITY ; AGILITY 1
ATTACK ATTACK
STRENGTH STRENGTH
INTELL I GENCE INTELL I GENCE
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BISHOP
% HOL¥ LIGHT
& MORTAL BLESS
2 YAPORIZER
AGILITY S
ATTACK S
STRENGTH o
INTELLIGENCE <

FIGHTER
-_— SWORD
& MAGIC SHIELD
2 MAGIC SABER
AGILITY
ATTACEK
STRENGTH
= INTELL IGENCE

8
GUERRERO

Lo Mejor

lo Peor:




| planeta Tierra llevaba miles de afios en paz. El
cosmos estaba tranquilo, hasta que algunos
cientificos decidieron enviar sefales a distintos
puntos negros de la galaxia. Las sefales enviadas
sirvieron para que seres alienigenas descubrieran
que no estaban solos en el espacio, y decidieran
emprender la conquista del Planeta Azul. Ahora, sélo
un luchador estelar puede enfrentarse a toda una
armada de naves enemigas. Y tu tienes la oportunidad de ser ese
heréico viajero del espacio.

Como piloto del GAS (Servicio Galactico Armado) tendras que
proteger las bases estelares en los ocho cuadrantes explorados de
la galaxia, cada uno de los cuales esta dividido en sesenta y cuatro

PSICODELIA
ESPACIAL

S A AR 257

sectores. Ademas, tendras la opcion de elegir siete escenarios
distintos para tu mision, teniendo en cuenta que gracias a los
puntos negros podras viajar de un escenario a otro.

En cuanto al armamento, cuentas con cuatro clases de naves
distintas, aunque al principio te tendras que conformar con la
Stinger Class. Eso si, esta dotada de radio, con la que te
informaran de las misiones a realizar, botones lanzadores de
armas, radar, barra de energia, escudo protector, tarjeta de vision y
panel de navegacion.

Con el Warpspeed la defensa de los futuros terricolas esta en tus
manos. Debes tener pulso firme y mente despejada ante una
responsabilidad de ese calibre. Pero recuerda la primera regla de
todas: disfrutar viajando a través de los agujeros negros.

HYPERWAYE |
A CES |V B4
To: Rookie
Aboard: STINGES
Fo Hure Pilot
Chal flenge

will not swait tone
PRESS ANY BUTTON
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Tendras la
oportunidad de pilotar
cuatro tipos de naves
diferentes, a cual mas
modernizada.

Cuando acabes con una
nave enemiga, date un
respiro y recréate con las
imagenes. Son muy
espectaculares.

Con personalidad propia

lotar una nave espacial (que serdn unos cuantos) parece

dedicado este cartucho de Accolade. Con unas image-
nes psicodélicas y espectaculares, se trata de un arcade do-
tado de caracteristicas un tanto peculiares.

La vision se realiza desde la cabina, por lo Boke
que puede parecer un simulador, y habra
que defender la Tierra de los ataques de
naves alienigenas, con lo que adquiere
cierto aire de shot’em-up. Por ello,
resulta un juego un poco extrafo,
aunque no cabe duda de que posee
cierta personalidad.

P ara aquellos que nunca han sentido la sensacién de pi-

l il

|

| |

I

- Un arcade con cierta .L?
personalidad, pero que i
ofrece pocas variaciones
en cuanto al desarrollo de C

:

SUPER NINTENDO

/1)yl

LICENSED BY NINTENDO
COPYRIGKT 1992 AGCOLADE ING

SIMULADOR
ACCOLADE

Ballistic

N¢ jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: 8
Niveles de Dificultad: 7
Continuaciones: 3
Megas: 8

e RS |

Muy espectaculares los 8 0 i
estallidos de las naves i

enemigas y los agujeros
negros.

Podia haber estado més ; 0
cuidada, teniendo en

cuenta el elevado nivel de
los graficos.

wOIIHG TA 7 i
Dentro del nivel general del 2 |
juego. Tampoco aparecen !

efectos FX que sean T ——
dignos de mencidnl.

I

4 13

U HRTTAEG 7 i;
Tiene el nivel propio de un 8 )
[ |

arcade, aunque parezca

- algo escaso el nimero de  w——"

misiones.

Como en todo shoot’em-up, ; ; i
matar naves produce una i

alta adiccion.

!

las distintas fases.

4

[} ¢
SO S P

* Las imagenes de los agujeros negros
que comunican diversos cuadrantes.

. El efecto de sobrevolar las naves

enemigas.

; 4 ¢ -
MY § Wi
* La excesiva semejanza de todas las
misiones. ;
* Que no aparezcan mas imagenes de
la nave que pilotas.



THE
UNDERTARER

L

DIEZ BESTIAS
ENJAULADAS

o son los invitados ideales para una realizar estos «inofensivos corderitos». A las ya conocidas

fiesta de cumpleanos, ni para asistir a una cena embestidas, pufietazos y patadas se afiaden ahora caricias tan

elegante. Pero son unos monstruos si se presentan  demoledoras como el codazo volador o los cuelgues y patadones.

dentro de un cartucho de lucha y eres tu Ademas, las posibilidades que te ofrece el juego son dignas

quien puede manejarlos a gusto. Son nada & + de tener en cuenta, ya que puedes pelear contra la

mas y nada menos que diez, y responden a ] computadora, contra un amigo, dos compafieros contra la

los nombres de Hulk Hogan, Shawn computadora o dos contra dos.

Michaels, Irwin R. Schyster, Ric Flair, En cuanto a la competicion, existe la

Bret “Pistolero” Hart, Randy “Macho” Savage, Ted oportunidad de elegir la lucha uno contra uno,

Dibiase, Tatanka, Papa Shango y “El Enterrador”. relevos por parejas, torneo mundial por parejas o
Respecto a sus predecesores, este cartucho presenta torneo mundial individual. Y en caso de que elijas el

algunas novedades. La mas espectacular de ellas es la combate uno contra uno o el torneo mundial individual

Jaula de Acero. Este aterrador habitaculo da a los tendras oportunidad de escoger entre el tradicional

luchadores una dimension salvaje y violenta, que potencia ring o la revolucionaria Jaula de Acero.

en ellos el instinto de bestias encerradas tras las rejas. Ya sabes, si eres un amante de este tipo de lucha,
Por otra parte, ha aumentado el repertorio de golpes que pueden  preparate para dar patadas y tortazos a diestro y siniestro.

J
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SHAIM
MNMICTHAELS

La «Steel Cage», o Jaula de Acero, es el toque de espectacularidad que le
faltaba a esta modalidad deportiva. En este enrejado recinto, puedes ven-
cer a tu enemigo de una forma distinta a la convencional. Si subes a lo més
alto de la Jaula y alzas los brazos en sefial de victoria, habrés ganadbo.

cartucho

realizado
hasta el
momento
sobre la
lucha libre
americana.

YT
UMDF R QK

T CET T

o

Las mejores
tortas

ompleto. Esta es la

primera impresion

que causa este
buen programa deportivo
de lucha. Luego, se pue-
den entrar en considera-
ciones tales como si la
musica, el sonido FX o los
gréficos son o no los ade-
cuados. Y es que con vein-
ticuatro formas posibles
de juego y un repertorio de
golpes sensiblemente me-
Jjorado, el resultado es cla-
ro. La inclusion de la Jaula
de Acero da, asimismo,
bastante espectacularidad
a los combates.

Te puede gustar mas o
menos esta modalidad de
lucha que inventaron los
norteamericanos, pero lo
que no hay que dejar de
reconocer es el buen tono
general del WWF
Steel Cage Cha- &
llenge, que hacen
de este cartucho °
el mds completo
de los que han salido
sobre este seudo- g
deporte. Ademas,
ino sabéis lo que §°

se aprende! 'i ' ‘ |

Boke

TER SYSTEM

YtAInravirAAaann
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CTEEL APE

DEPORTIVO
FLYING EDGE
Acclaim
N° jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
N2 de fases: 4
Niveles de Dificultad:
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esde tiempos inmemoriales, todos los amantes de
la lucha cuerpo a cuerpo se han cuestionado cual
es el prototipo de luchador mas poderoso de todos
los tiempos. Incluso se pretende llegar més lejos:
conocer la técnica de lucha mas perfecta de la
historia de la humanidad... No hace mucho tiempo,
un brillante y prestigioso cientifico japonés llevo a
cabo un proyecto tan atractivo como imposible:
viajar a través del tiempo con el fin de reclutar a los mejores
guerreros de la historia, y organizar el torneo mas importante que
jamas se hubiera realizado.

Su mision tuvo un éxito relativo. La dificultad de tal empresa le

\ e o L]
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COMBATE A TRAVES DE
LA HISTORIA

WORLD HER

limitd a tan solo ocho luchadores. Por esta razén, este genio de la
ciencia ha decidido realizar un segundo intento, y esta vez se ha
alcanzado el objetivo: aparte de los ocho luchadores de la anterior
etapa han llegado seis mas, con lo cual el torneo tendra nada
menos que j14! guerreros sedientos de triunfo.

Si amigos, World Heroes 2 incorpora més luchadores que
cualquier beat’em up que haya aparecido hasta el momento. Claro,
que estamos hablando de un nuevo 100 Mega Shock de SNK que
casi dobla en megas a la primera parte: 149 potentes y arrolladores
megas a vuestra entera disposicion. Asi que imaginaos el
innumerable catélogo de golpes, movimientos y poderes
especiales que se han dado cita en este cartucho. p
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MUDMAN HANZOU

e

Este elemento ha sido reclutado de la  El brillante campeén del primer
tribu de los Majaras. Todo un lujo.

torneo. Esta vez seré més dificil.

WUDHAN . daiiadies 2 | pAy
Dottt e T otbAnunok
ot e

Cada fres victorias consecutivas, fendréis la posibilidad
de entrar en las fases de bonus. De esta forma, aumen-
faréis vuestra puntuacién y de paso practicaréis un rato
golpeando a los diferentes materiales que aparezcan.
Si estdis en el modo versus, la fase de bonus se conver-
firG en una competicicién entre los dos contendientes, y
la puntuacién total iré a parar al ganador.

Hay quien dice que esta chica nacié
con la espada en la mano. El caso es

que corta fodo lo que se le pone por/,/ 3

delante. Sin excepciones.




J. MAXIMUM

El primo de Joe Montana es una auténti
ca bestia parda. Y eso sin enfadarse.

ada menos que
14 luchadores a
elegir y 149
megas de
potencia hacen de este
World Heroes uno de los
juegos de lucha mas
espectaculares creados
hasta el momento.

U RASPOTIN
5
yﬁébs" PROTE -
~ Ba1on
- SORCERER

a COLMTRY =
‘ ’ o

] Estos son los catorce
I protagonistas del evento.
~ Vaya coleccion ¢eh?

MUSCLE
POWER

Si os considerdis valientes y arriesgados, y queréis escoger el Death Mode Este tipo desayuna luchadores todas
para conquistar el forneo, escuchad estas sabias premisas. En este modo de las mafianas. Y sin pan ni nada.
juego tan solo hay un round (con la Gnica excepcién de que se produzca un
combate nulo). La barra de energia es compartida, y actia a modo de ba-
lanza, es decir, a medida que uno de los luchadores se impone, la barra se
inclina hacia el lado contrario. En caso de que ésta llegue hasta el final, el
perdedor quedard KO y tendré una cuenta de proteccién de 10 segundos.
Durante ese tiempo, intentard levantarse pulsando el botén A y moviendo el
pad. Si no lo consigue, el combate habré terminado. Pero ain hay més.
Todos los escenarios del Death Mode tienen su “truco”. Pueden estar reple-
tos de minas, con pinchos gigantescos a los lados, corrientes de aguas, sie-
rras asesinas, efc. Por supuesto, estos obstéculos perjudicardn por igual a
ambos luchadores. Ah, por cierto, aqui no hay érbitros comprados.
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RIOKO

Esta oriental con aspecto delicado es
més bruta que un arado. Y si no, que
se lo pregunten a su ex-marido.

hhhhhhhhhh
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» Por supuesto, resulta obvio cual es la meta del juego: elegir a
vuestro personaje favorito y acabar con todos los contrincantes
hasta llegar al ultimo luchador, el misterioso y poderoso Geegus.

Al igual que en la primera parte, existen dos modos de conseguir
labrarse el camino de la victoria: bien de la forma tradicional (al
mejor de tres rounds en diferentes escenarios) o en el dramatico

Death Mode, donde en una sola batalla esta el ser o no ser en el
torneo. Eso sin contar, claro, el siempre atractivo e inevitable modo
versus, que teniendo en cuenta el nimero de luchadores

TSN AT G
' ohoantn 1[9]

T

ran de hablarse.

El hermano de Hanzou utiliza las mis-
mas técnicas que aprendieron juntos.
Léstima que en el pasado forneo deja-

W-'—"':Eflﬁ";li¥l’uta;"il‘| el
I~ S

disponibles, se convierte en un auténtico espectaculo. Ademas,
para descargar la tension del combate, preparaos a reiros de
verdad con los divertidos detalles que aparecen en los diferentes
escenarios (atentos al mono que aparece en Japon).

Quizas este World Heroes 2, sea uno de los beat’em ups que mas
fielmente ha seguido (por no decir copiado) el formato del Street
Fighter 2. Pero la inclusion de 14 personajes y la infinita variedad
de golpes y movimientos especiales hacen que este cartucho
cobre personalidad propia.

Cuando Vg
Hollywqg
quea
que Shura tambien tiene su orgullo.
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- Una sonrisa por favor

No todo van a ser golpes, fronchamientos y hematomas. Los programado-
res han sabido introducir sabiamente, algunos detalles con cierta gracia
para provocar una leve sonrisa entra tanta tensién. Entre ofros, en el esce-
nario japones hay un momo que cae del techo cuando se ejecuta un golpe

BROCKEN RASPUTIN

Este aprendiz de nazi tiene  La cancién que le dedicé Bo-
menos pinfa de humano  ney M le volvié tarumba. Pero ahora
que una mesa. Un cy-  es més peligroso que nunca. Y también , .
borg muy agresivo. més divertido. LY "
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Con la calidad NN p [ a'f%;r’ﬁ”;:p'ﬁ
acostumbrada — " Este enorme vikingo no HH F‘ =
# ) : esté para bromas. Su AP
PN hobby preferido W,;_M
TR . es partir en ‘

dOS a rOdOS ) @1993 ADX GORPORATIOM
sus rivales.

ARCADE
SNK
Snk
Ne jugadores: 16 2
Vidas: 1
N2 de fuses.

CRARERREATNE Z2 N 856R ks 005
x
Musica

Sonido FX

El dia que este tipo salié de Mongolia,
se declaré alli Fiesta Nacional. Y serd
dia de luto cuando vuelva.

Jugabilidad

“f.'! L

WJ_‘M )
SR

Adiccion

Total

Algunos golpes no estan descritos en las
instrucciones. Cada luchador es una
auténtica caja de sorpresas.
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Si por algo destacan nuestras Listas de Exitos es por lo terriblemente
exigentes y rigurosos que nos mostramos para que un cartucho sea el
numero uno de su categoria. Como prueba, podéis echar un vistazo a los
juegazos que encabezan las oche listas. Alli estan presentes vuestros
grandes idolos Mario y Sonic (ambos por partida doble, gracias a la enorme
calidad que poseen), dos aventuras de lujo (Starwing y F?ashback), un juego
de lucha que es lo mejorcito de su género (el Fatal Fury 2) y, finalmente, un
simpatiquisimo personaje (PC Kid 2). Como podéis ver, una auténtica
coleccion de lo mejor de lo mejor en el mundo de las consolas.

Tirén de orejas para : | il b Aqui si que se
Nintendo que 8 ~ mueven las cosas,
ultimamente no esta : ' . ynovedisaqué
sacando nada al > | s | ritmo. Dificil, muy *
mercado. En todo SR . dificil no es decidir
caso, si lo sacaran, e =4 . el cartucho que
tendria que competir ' r B debe ocupar el
con un nimero uno | primer puesto. ==
imbatible: Mario Il | Sy — " ¢Vale Flashback?

2 [T Jungle Strike

3 [F1] Sonic 2

| Tiny Toons
i 5 [T Splatter House 3
W E Im Cool Spot
1T 7 H Mazin Saga
G 8 |8] Tortugas Ninja V
< 9 (8] Fatal Fury
B (N) Dinosaurs For Hire |




SUPER NINTENDO

El mundo del Rey
Arturo es lo tinico
elogiable que se ha
pasado por Super
Nintendo este mes.
El resto, como
véis, contintia en
sus puestos. Y, van
para rato.

El ratén més [IFANDIOEIFRMUS|G
marchoso del Riaaes

mundo de las
consolas ha
decidido atacar
con fuerza la

portatil de Segay, ¥

Llego, vio y
vencio. Asterix
esta por fin con
nosotros. Su
fulgurante
aparicion le lleva
a un cuarto

iqué se ande con [ o puesto, en
ojo Sonic! 2 S . B iy principio,notable.

The Return of Joker
Joe & Mac
Asterix

Star Wars

Alien 3
Lemmings

The Flintstones




La segunda de DUNGEDN No Krusty, no.

PC Kid sigue en la [l Fl l R R No pongas esa
brecha. Su cara de panico
simpatiay & que cuatro ratas
completa locura le no asustan a
han aupado a un Wi 79 > nadie. Ah! que te
puesto merecido SESNRCH) SRR T A dan miedo. Pues

del que vaaser B SR V- I pide ayuda al
dificil que salte. AV . Simpson...

1 [E] SONIC 2
2 [8] Land of Hlusion

4 [Q] Streets Of Rage II
5 [8] Shadow of the Beast
6 (LU} Krusty's Fun House
7 [{] Renegade

R-Type
New Zealand Histor

Quedaos con esta cara. Y
no la olvidéis nunca.
Refleja la tension, los
nervios, el miedo de los
instantes anteriores al

combate final. Aqui tenéis
el rostro de un luchador de
World Heroes 2: un

A St . I 1 | 7 [Q)] World Heroes
1 [E] earar rury 2 8 [B] Magician Lord
2 (] Art Of Fighting 9 [l Soccer Braw
3 [Q] Three Count Bout 10{t)] Last Resort




REPORTAJE

EN MAC
M TAMBIEN

SANDIEGO
EN EL COSMOS

SHADOW OF {
THE COMET
Todos los
pasos para
defener

al cometa

TASK FORCE
El desafio
del océano

v En la que encontrards el mejor modo de soportar los calurosos
dias del verano sin aburrirte ni un instante.

v En la que podras admirar la Gltima superproduccién para todos
los ptblicos de Disney, «LA BELLA Y LA BESTIA».

v/ En la que te mostramos como convertirte en campedn de Europa
con uno de los mejores programas de fitbol existentes, y que merece
ser considerado como todo un Mega Juego, «SENSIBLE SOCGER».

v Enla que te enferards antes que nadie, con nuestra preview, de
cémo serd el esperado y superdivertido <MANIAC MANSION 2».

V" En la que se andlizan las novedades que més te interesan del
mercado, y que ponemos bajo el ojo crifico de nuestros especialistas.

.«o61 Un precio "BESTIAL". Sélo por 225 ptas.

MICROMANIA, una revista llena de magia...

ULTIMA VI
THE BLACK
GATE

La nveva

fantasia de
Lord British

SO0 %
oD B

v Enla que un minucioso reportaje de juegos para Maclntosh te
informara de lo que es capaz de hacer uno de los ordenadores més
“serios” de cuantos existen, a la hora de pasartelo en grande.

v En la que desvelamos todos los secretos que se ocultan en el
pueblo de lllsmouth y que te ayudarén a finalizar una de las mas
complicadas aventuras del momento, «<SHADOW OF THE COMET».

v/ Enla que la simulacién ocupa un puesto de honor con el realis-
fa y complejo «TASK FORCE», que hemos estudiado para que la vic-
toria final se decante de tu lado.

v/ En la que todas tus dudas sobre cualquier juego quedaran com-
pletamente resueltas con el consejo de los més cualificados especia-
listas en nuestro consultorio.




Gain Ground
a ntes de que enciendas la  F{1if) 17

consola, pulsa a la vez los e
botones 1y 2 junto con
ARRIBA. Ahora, enciéndela y espera unos
segundos hasta que aparezca una fantastica
pantalla secreta en la que podras elegir
nuevas ayudas.

Tassa

T
T EIIIizi

SEERREEEE

n password maravilloso: NOS54.PHJ ¢ Que para qué
sirve?. Pues “sélo” para conseguir el 98% de resistencia,
el 98% de fuerza y el 98% de reflejos, ademas del titulo.
Por si os ha parecido poco, os podréis enfrentar
al dltimo con un 98% como el anterior, si antes
introduces el NOS54.HHB.
Francisco J. Nilén (La Coruiia).

T

ENTER YOUR PASSHORD
HEBsSShY . PHJ

(VIS IV 31V 000000

Battletoads

L
|
vl Do

i quietes conseguir

suculentas ayudas, mantén

pulsado Ay B, y después
ABAJOy START .

Kid Chameleon

n buen juego (si, ya sé que ya esta un

poco pasadito), que como tal merece

su truquito: Para teletransportarnos
directamente al enemigo final, debemos
completar el nivel 2: Saltando sobre el bloque
que hay encima de la bandera, al final del
nivel, y después pulsando B, C y DIAGONAL
ABAJO/DERECHA a la vez, apareceremos
en la tierra de Plethora.

Chuck Rock

hi van los cédigos que os
A posibilitaran vivir toda
clase de aventuras
prehistéricas en todos los
niveles de este apasionante
cartucho. Tomad buena nota,
porque luego decis que si se 0s
olvidan, que si no sé qué...

Nivel 2: 7GO9M
NIVEL 3: NN6E3
NIVEL 4: 84AKC

Exhaust Heat

uando tu bdlido : 2

alcance la ;

velocidad maxima,
pulsa simultdneamente L
y Ry conseguiras
acceder a un turbo boost
que te permitira «ver las
estrellas».

Pero eso no es todo, ya
que si introduces como
password la palabra
«Check», obtendras una
informacién detallada
sobre tu Super Nintendo.
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Robocop 2

|lInE
2! Sh
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n el tercer nivel, el puzle le puede romper los nervios amas de

alguno de vosotros.

Pues bien, la solucién es hacer esta combinacién; ABAJO,
ABAJO, IZQUIERDA, ARRIBA, ARRIBA, DERECHA, DERECHA,
ABAJO, ABAJO, IZQUIERDA, IZQUIERDA, ARRIBA, DERECHA,
ARRIBA, IZQUIERDA. Si la cosa ha sido correcta, conseguiremos que
el puzzle se solucione él solito.

Auvgusta
Open Golf

laves y mas
claves. En este
caso son las de
cuatro nuevos
recorridos un poquito
mas complicados de lof
habitual:
L3FHPOZNGW
NXDSF3JNXF
O5TCT1SQ4B
GREB2UVSME

Desert
Strike

as

palabras

claves
de este juego
son:

SAMPAIGN MENU.

ENTER PASSWOl

Il!(l(l(lf\li?ﬁl

PRESS STARY T0 EXXT

Password
10 vidas:
BQQQAEZ.

El resto,
suponemos
que no sera
tan dificil.

s adelantamos algunos passwords para el
juego mas realista de la consola méas

“llevadera”:
FASE 2: 06769075
FASE 4: 99116015
FASE 6: 46308135
FASE 8: 43961795
FASE 9: 77865785

POR TELEFONO TU JUEGO EN CASA EN 72 HORAS*
(91) 594 35 30 y Fax (91) 594 39 86
*(PARA JUEGOS DISPONIBLES EN ALMACEN)
Horario: lunes a sabado de 10 a 2 y de 5 a 8:30
Cerrado Sabado Tarde

GAME GEAR

GAME GEAR 4 EN 1.
GAME GEAR SONIC PAK
GAME GEAR T.V. PACK
ADAPTADOR T.V. . .
BOLSA SOFT CASE ... "
MASTER GEAR CONVERTER
ALIEN 11 " o
BATMAN RETURNS
BATTLETOADS ................
CHAKAN sanave s
GLOBAL GLADIATORS
HOLYFIELD BOXING .
KRUSTY FUN HOUSE

LEMMINGS A 4.700
MIKEY: LAND OF ILLUSION 4,700
SPIDERMAN 2 vane 5.900
SOLO EN CASA (HOME ALONE) 4.500

STREET OF RAGE

SONIC 2 4,900
TOM Y JERRY 4.500
WWEF STEEL CAGE 5.990

WPRLD CUP SOCCER

MASTER PACK ....... sventune
SONIC PACK ,voomiivsivioiinn soxicess
GLOBAL GLADIATORS v
.GEORGE FOREMAN BOXING
MICKEY: LAND OF ILLUSION
RAINBOW ISLAND . "
RENEGADE
STREET OF RAGE
STRIDER 11 .
SONIC 2 sasg .
TECMO WORLD CLUB SOCCER .
WWF STEEL CAGE s e e

MEGADRIVE SONIC PACK .
MEGADRIVE MEGA PACK

MEGADRIVE MEGA ACCIO
MEGADRIVE FLASHPAK ...

MENACER (BAZ A + 6 JUEGOS) ..

PAD COMPETITION PRO .
PRO ACTION REPLAY
JUEGOS:

ALTERED BEAST ..

MOONWALKER
QUACKSHOT ..

S. THUNDER BLADE . e
SHADOW OF THE BEAST Il ..
SMASH TV .,

TERMINATOR ..
WWF WRESTLEM,
WORL CUP ITALIA 90 ..
ZANY GOLF

MEGADRIV

.BATTLETOADS ......

¢ IVA INCLUIDO

E

ANOTHER WORLD
ATOMIC RUNNER .

BULLS VS. BLAZAERS ........
CAPTAIN PLANETA ...

COOL sPOT
CHIKI CHIKI BOYS
CYBORG JUSTICE .
CAPITAN AMERICA .

JAMES BOND 007
KRUSTY FU HOUSE

MICKEY | DONALD ..
NBA ALL STAR CHALLENGE ..
PGA TOUR GOLF Il ..
ROLLING THUNDER Il
SUPER KICK OFF ..

SUMMER CHALLENGE ..
SUPERMAN ............
SIDE POCKET (BILLAR) ..
STREET OF RAGE 2
SUNSET RIDERS .

SHINOBI Il .. .
) SONIC 2 .. 6.990
TINY TOON .. 6.490

TORTUGAS NINJA V .
TWO CRUDE DUDES
TAZMANIA

ABIERTO EN AGOSTO
DE 10 A 1:30 DE LUNES A VIERNES
GRANDES OFERTAS

NEO-GEO consultar

C/. VELARDE, 8
28004 MADRID

SUPER
NINTENDO

CONSOLA + 2 PAD ... .
CONSOLA + 2 PAD + 5. FICHTER Il .....
ANOTHER WORLD
AXELAY ...
BULLS Vs.

BEST OF BEST CH. KARATE

DESER

GODS .........
HOCHEY 93 .
JOHN MADDE
LEGEND OF ZELDA
PARODIUS ...
PUSH OVER .
PILOTWINGS ....
PRINCE OF PERSIA
PGA TOUR GOLF .....
STAR WING (STAR FOX)
SUPER STRIKE GUNNER
STREET FIGHTER 2 ......
SUPER STAR WARS
SUPER SWIV .
SYVALION ...
SPIDERMAN X.
TINY TOONS .
THE DUEL, TES
TORTUGAS NINJA IV .
WORLD LEAGUE BASKETBALL ..
WHIRLO ...

TIENDA COCONUT

METRO: BILBAO Y TRIBUNAL

.. 20.990
CONSOLA + 2PAD + 5. MARIO + 5. WARS 32.990
. ... 9.990

.. 9.490
... 9.490

w990
... 9.490

... 9.490

Gta BILBAO

VELARDE
I

=

PERIFERICOS SUPERMINTENDO
SCOPE (BAZOOKA ¢+ 6 JUEGOS)
MARIO PAINT i

CABLE AUDIO VIDEO

CABLE EUROCONECTOR
CONTROL PAD ... ...

PRO PAD (TRANSPARENTE)

PAD COMPETITION PRO

JOSTICK FANTASTIK

TOP FIGHTER ...

GAME BOY

GAME BOY + TETRIS ..., .
GAME BOY + TETRIS + MARIO
ACTION REPLAY PRO ... .
HANDY CARRY

LUZ Y LUPA ...

BILL ELLIOT RALLY

ELEVATOR ACTION ..

NBA ALL STAR ...

PIPE DREAM ..

STAR TREK ....

SIMPSON .........ooe0iins
ADVENTURE ISLAND 11 .
BATTLETOADS Il ............
BEST OF BEST CH. KARATE
F-15 STRIKE EAGLE ...............
, EL IMPERIO CONTRAATACA
JOE | MAC C. NINJA ...
KRUSTY FUN HOUSE
LEMMINGS ......... ave

LOS PICAPIEDRA

NEW CHESSMASTER

NINJA BOY ..

STAR WARS .. ..

SUMO FIGHTER

SUPER MARIO 2

TOP RANK TENNIS ..

28.990

9.490

9.490

. 9.490

7.490
. 9.490
. 1.990

2.490
3.300

15.900

10.990
13.990
.. 6.990
890
1.990
2.990
2.990
2.990
2.990

. 2.990
2.990
4.990
4.990
4.990
.. 4.990
4.990
4.990
4.490
4.490
4.990
CONS.
4,990
4.990
4.990
4.990




Wonder Boy

i pulsas ABAJOy START enla =4
Spantalla de los titulos, se

activara un truco que nos
permitira elegir la fase en que
quieras jugar. Simplemente habra
que pulsar ARRIBA para elegirla. ! ‘, |
Mas facil y simple, imposible : - Y

Salomon's Club

i queréis tener los
niveles2,3,4y5
totalmente completos, y

que del primer nivel te quede
Unicamente una habitacion, el

S RO R
W e

£ I.‘f-:.'l’ I.)'..:I'ij.‘i'l SRR

password que debéis
introducir es el
R57YDDDD.

Cristobal Garcia
Cenjor (Madrid)

P.ro-WresiIing

como si de un paseo militar se tratase. Para ello,
nada mas empezar el round nos dirigiremos hacia el
contrario y le soltaremos dos patadas. En ese momento,
mientras el contario cae al gélido suelo, debemos
acercarnos y hacerle la cuenta. Si se levanta, vuélvelo a
repetir hasta que acabemos con él.

Con esta técnica infalible, podremos pasarnos el juego

Oscar Clemente Lépez (Valencia)

Splatter House i

haceros la vida mas sencilla y
agradable:
FASE 3: IDO/GEM/IAL/LDL
FSAE 4: ADE/XOE/ZOL/OME
FASE 5: EFH/VEI/RAG/ORD
FASE 6: ADE/NAI/WRA/LKA
FASE 7: EFH/XOE/IAL/LDL
FASE 8: EDK/VEI/IAL/LDL

Passwords y mas passwords para

Pablo Fuentes Pardo (Murcia)

e e e e e o o o i ey s,y s e s, el

as claves,
mas claves,
que

sabemos que es lo
Unico que os
avivan el gusanillo
de probar cosas
nuevas.

Estas en cuestion
nos permitiran
empezar el juego
con armas extras:

SAPO:
A3,A5,A6,B1,D1,E3

BRILLO: A1,A3,A5,B2,D1,E3

FARAON: A1,A5,B4,C1,D1,D3 o

También os contamos (todo gracias a Pedro) - ..~ .
qué objeto o arma debemos utilizar para cada
uno de los enemigos:

SKULL MAN: el polvo.

HOMBRE FRAON: el brillo.

DRILL MAN: sumergirse o arma mortal.

DRIVE MAN: la calavera o los poderes normales.

DUST MAN: el anillo o los poderes normales.

Pedro Antonio Fernandez (Murcia)




e pareceré increible, pero éste no
es un truco de passwords ni de
combinaciones de pulsaciones,
simplemente es una estratagema que
os vendra a las mil maravillas. Lo
primero (y mas importante) que tenéis
que hacer es encontrar la habitacion
que os conducira al aeropuerto. Tras
esta sencilla operacion, coloca
trampas en las puertas de los
alrededores (como puede ser la de la
cuerda). Después, espera
pacientemente a que el espia enemigo
recoja todos los objetos, y cuando se
dirija a escapar por el aeropueto, caera
facilmente en tus redes.
Asi, podras quitarle los tres objetos y
huir a la embajada antes
de que se dé cuenta.
No es que sea jugar
limpio, pero es efectivo.

Super Star Wars

AAAAXBBBB,Y.XXXXA)Y,YYY,B,y cuando oigais el i‘

grito de Jawa, habréis conseguido entrar en el modo
especial. Luego, .
apretad START y
empezad a jugar,
para seguidamente
pulsarLy R en el
segundo pad y asi
conseguir un
estupendo mend.
Pero no acaba aqui
la cosa. Si pulsais
START en el
segundo pad,
ipasaréis de fase! y
ademas podréis
conseguir inmunidad pulsando
esta combinacion en la fase i e
del coche (también con el pad
2): AB,Y,Xy SELECT.

E n la pantalla de eleccién de START GAME OPTIONS, pulsad:

BTG

LAVESG

AL Ky

LA AR : Loty
HWEMPONT 11 e

Marco A. Argudo (Valencia)

iAHORRA HASTA 7

Este vale te supondréa un descuento de hasta 1.000 pesetas en la com ra de “
tu consola. Sélo tienes que rellenar el cupén marcando con una cruz e

enviarlo a: MAIL VXC: €/ Santa Maria de la cabeza, 1. 28045 Madrid.

VENTA POR CORREDO

POV VVVVIVIVIVIVIV 5 V9 99

[ GEmE BEEIR wrustes e

Nombre:

ESTE MES TE PROPONEMOS:

hazio a MAIL VXC. C/ n#

CENTROS MAIL:
MADRID: C/ Sta. Maria de la cabeza, 1 y Montera, 32

BARCELONA: C/ Pau Claris, 106; ZARAGOZA: Centro Independencia Local 100 B2.; SALAMANCA: C/ Toro, 84; DOS HERMANAS (SEVILLA): C/ Las Morerillas, 6;
FUENGIROLA (MALAGA): C/ Alemania, 5; BURGOS: Avda. Reyes Catélicos, 18 (trasera); TRES CANTOS (MADRID): Edificio El Zoco Posterior, sector pueblos.

7

n cabeza, 1 28045 Madrid

- 9300 - 8900
- 7R0- 6990

Apellidos:

Direccion:

Localidad:

Teléfono: ...

Provincia: .

N2 de cliente:

Cédigo Postal:
Cliente nuevo: D

egos de maxima actvalidad para
ivego que deseas (1 juego por cupén) y

b 4

FORMA DE PAGO: CONTRA REEMBOLSO. Sl EFECTUAS TU PEDIDO POR CORREO, DEBERAS ABONAR 250 PTAS. DE GASTOS DE ENVIO AL RECIBO DEL MISMO,
PERO SI VAS PERSONALMENTE A LA TIENDA, SOLO TENDRAS QUE PAGAR EL PRECIO INDICADO.

VIV V V V V 7V 7V 7 7V V7 YV Y Y YT YDY9T779999Y

FVVVVVVVVYN
VVVVVVVY



antastico
truco para
un

fantastico
juego. Para
conseguir todos
los continues
(9), cuando te
queden pocos y
te encuentres
en la pantalla
de continuar,
mantén pulsados los botones A, By ARRIBA, y sin
soltarlos pulsa repetidamente C. Si no funciona, ademas
debes girar el pad 360 grados en sentido de las agujas del
reloj.

Y si quieres elegir el malo-malén (Geese Howard), lleva la
flecha hasta la opcién 1p VS 2p. Entonces, mantén
pulsado IZQUIERDA y START. Este truco también se
puede hacer con el PAD 2 para que dos jugadores jueguen
con Geese Howard.

Ademas, si te pasas el juego sin continuar, veras un final
diferente del normal.

Super Monaco GP 2

velocidad , no pruebes estos passwords. Pero

si ves que el bdlido te falla y que las chicanes
se estiechan mas de lo debido, recurre a ellos. Es la
mejor forma de salir airoso de la pelicula:

Sl lo tuyo es la Férmula 1 y te pirras por la

USA. BFBY-CYOO

SAN MARINO: WNLW-RVSD |
MUNACO: DQPT-OTND ‘
MEXICO: CQAZ-NPLZ
FRANCE: QOLV-XKXA
GERMANY: CXUZ-VZJH
HUNGARY: FFGD-EOAZ
BELGIUM: MALQ-FKPN
ITALY' VKEL-RISM

SPAIN: UKUI-JPSG

JAPAN: CFCZ-BJNR

AUS THALIA: EDWP-DWWM

" eI L José Manuel Garcia (Bilbao)

Mike Tyson's
Punch Out NS

ara combatir en “otro circuito mundial”,
P introduce el cédigo 135 792 4680 y pulsa
SELECT. Luego, aprieta Ay B
simultaneamente, y... {Sorpresa!

: Flash Back v -
Uforia i i ki

as claves mas solicitadas de la
Lquereis un i L
S"super L, .
password"

temporada son éstas. No cometéis
con el que poder empezar el juego

ningun error al apuntarlas porque sdlo las
diremos una vez:

con todos los - BETSY

objetos, armas, llaves, una medicina & - PANCHO

y el agua de vida, ahi va: - STUDIO

VERDE. AU,A5,B1,B2,C2,C4,C5,F1 - TOHO

ES. : [ | - AKANE

AZUL: Ai,B0,B4,B5,C1,D0,D1,D2, TV R - INCBIN

D5,E2 y FO. ) @SS - CYGNUS

ROSA. A4,B3,C0,C3,E0,E3,E4,ES5, &éf

F2,F4y F5. ¢ Verdad que ya
no es tan dificil?

Jose Angei Sanchez (Madrid)
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Este mes, en TodoSega,
Vumos a dar Guerra!

Este mes vamos a dar mucha
guerra. Pero no, no es que nos
hayamos vuelto bélicos de
repente. Es que tenemos entre
manos unos temas tan agresivos
que no hemos tenido mas
remedio que ponernos en pie de
guerra. Y, sino, juzgar vosotros:

* megaPreview de Jungle strike,
un cartucho pura accion que
culmina a Electronic Arts.

* mas de Mega cd: un avance
con lo ultimo que sabemos del

25.931  mundo compacto.
BATTLETOADS - | A1 o guias de trucos: Global
Tﬂfnmr:is e aiil2{ Gladiators, Battletoads, The

“. ¥, »W“ N #  Flintstones, Spiderman y
’ Golden Axe II.

* un fabuloso reportaje sobre
lo nuevo de Core, la mejor
compaiiia sobre el Mega CD.

Desde el 15 de junio, en tu kiosco &

HOBBY PRESS



PROTAGONISTA TU

Juan Rodrigo y José Vaquero (Madrid) tenian la ilusién de
convertirse en personajes de videojuegos, y si podian ser Sonic y
Tails, pues mejor. Asi que rapidamente nos hemos puesto en
contacto con los programadores, que han realizado unos
retoques de los héroes. Ya veremos lo que opina Robotnik.

Bueno, Paulino, esta vez no hemos perdido tu direccion y
ademas te publicamos este “dibujito” como el mejor del mes.
Ah, jpor favor!, no mandéis dibujos tan grandes, aunque
sean tan buenos como éste.Felicidades.

Paulino Zaballos Sanchez (Cantabria).

MASCOTA DEL MES

Este simpatico personaje se llama Thanks y tiene cualidades
verdaderamente espectaculares. Entre otras cosas, tiene la
velocidad del sorprendente Sonic, la fuerza del mitico Goku y la
habilidad con la espada de un auténtico ninja.

Todavia no han encontrado un juego que sea capaz de soportar
sus poderes, pero cuando lo encuentren...

David Riego Solana (Cantabria).
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MOLA

- Las tapas para Hobby Consolas.
- Que Hobby Consolas sea revista “independiente”
para consolas.
- El Switchstix que regalasteis en el niimero 21.
- El reportaje especial de Jurassic Park.
- Las imagenes exclusivas del Sonic de CD.
- El alucinante CDI.
- Que en el Final Figth de Mega CD estén todas las
fases y Guy.
- El Fatal Fury 2.
- Los buenos dibujos de algunos lectores.
- Que Hobby Consolas valga mas de lo que cuesta.
- Que me toque una Neo-Geo.
- Que se puedan pedir los nimeros atrasados.

NI FU NI FA

- Los simuladores de vuelo para la Game Boy.
- Lo facil que es el juego Totujas Ninja V.
- La Lynx en todos los sentidos.
- La aceptacion de las consolas por los padres.
- Alguna conversiones de maquina recreativa a
consolas.
- Que la gente mande trucos falsos.
- Los precios de los juegos de Super NES.
- Las otras revistas de videojuegos.

NO MOLA
Jorge Varas Diaz se ha empefiado en darse un garbeo
- No poder comprar cada mes Hobby Consolas. por los entresijos del Space Harrier. Hemos cumplido sus
- Que la Neo-Geo no salga en la Contralista. deseos, aunque la zona que ha elegido es un pelin dificil.
- No tener la Super Nintendo. En fin, esperemos que no le vaya mal del todo...

- No leer esta revista.
- Que no esté aqui todavia el Zelda para Game Boy.
- Que nunca ganes los concursos.
- La maldita pirateria para las consolas.
- El Double Dragon 3 en todas las consolas.

- Que el Dragon Ball ZZ se quede en Japon. 0LTIMO PENULTIMO  ANTEPENULTIMO
- Que no tengamos noticias del Sonic 3.

LA CONTRALISTA

COLABORADORES
ol
T
Jordi Castilla (Barcelona). W Tonnis
Jorge Garcia Alonso (Leon). m
Ramon Conejero Fernandez (Sevilla).
Javier Geneistos Gil (Barcelona). Colaboradores
Oscar Garrido de Blas (Madrid).
Pedro Borreguero (Canarias). José Miguel Angulo Garcia (Granada).

Jordi Castilla (Barcelona).
Juan Carlos Martin Martin (Cantabria).
José Luis Santos (La Coruna).
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@j&éﬁﬁ ANOE ESTA sopic 7) Si tienes
N [Foro AwTES OE LA 7
G _OESAPRRICIOK, alguna
‘ informacion
que pueda

esclarecer este
turbio misterio,

SowNic , VUELVE,
Ya NAon RUEDA

Este can tan

viciadete se llama
Guffi, y sus amos le
han pillado ya varias
veces con sus
juegos favoritos.
Sergio Torres Giner,

de Valencia.
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Bey s, )T, dirigete a Israel
D “ Murillo Espada
K000 commenns i seosn s s s de Madrid
Un artista
anonimo nos ?
ha enviado sl VA ““’%lfalmm
este Sonic, i e | NG .
que parece 3 %50
‘estar
preparado
para una dura
lucha. Y es
que es un
personaje Cuando alguien cambia de bando, da la
tranquilo, sensacion de que Mario no se lo toma
pero cuando especialmente bien. Preguntadle sino a
le calientan...  Carlos Marco del Fresno, de Lérida.

¢0 a lo mejor si?
Aitor Pellico Coronado (Alicante).

No todo va a ser comida en la vida.



No hay nada
mejor para
ser la envidia
del barrio,
que tener una
coleccion de
pines de
Sonic y Mario
tan jugosay
variada como
ésta que ves.

¢ Quién
acompanara
a Sonic en
su proximo
cartucho
Sonic 3?
Carlos A.
Calvo
(Palencia).

Parece que Sonic esta tltimamente con
un humor de perros. Pero bueno,
imaginamos que sus razones tendra.

Yo no entraria en
lel gimnasio de los
chicos de Street
Figther. Alberto
Serena Saez
(Huesca).

La nueva imagen
del idolo: Mario
Jackson, todo un
bailarin. Pedro
Carrion (Malaga).
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\[

Este mes, de
vacaciones como
Sonic o dibujando
como Ana Avila
Monnels (Barcelona),
no olvides nunca tu
revista preferida.

“Llr “‘\mvg‘ Qo o S

OCURA

¢Tu te atreverias a
decirle no a un bicho
tan grande? Pues creo
que Sonic tampaco.
Sergio Marquez
Blasco (Madrid)

Ese médico
me suena a mi
de algo...
Alvaro Laporta
(Madrid)

o SONIC

WEDGEH0G |

QUE He DICHO

TN\ PRIFNERA  \WRIETA .
] o

TR0 HEOR REVD

ideas.

Me puede explicar
alguien qué es eso

de Woom.
Javier Castellon
Alvarez (Madrid)

Ya me decia mi mama
que jugar tanto a la
consola cuadricula las

Eduardo Pafeda

(Vizcaya)
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Eduardo Fuentes Pérez (Madrid), alias
Kent, tiene algunos problemillas de
vision. ; Que como me he dado cuenta?




Lo nunca
visto en el
famoso Street
Figther Il
Antonia
Mangas
Lépez
(Madrid)

Con este
nuevo
equipo, se
acabaron
los aires de
grandeza
del Dream

Team

americano.
D. Rico

Belén

(Madrid)

Heavy Metal
Warriors
para Super
Nintendo,
por gentileza
de José
Manuel
Solera
(Madrid)

Cuando no se encuentra trabajo, hay que

estar dispuesto a cualquier cosa .

Ricar Badosa Marce (Barcelona)

ZZ Joker es el mejor matamurciélagos.
Mucho cuidado, Batman.
Raquel Bercial Melgar (Barcelona)



- e

“\LOCURA/

Con tanto corretear arriba y
abajo de la pantalla, al final
todos se cansan. Eso es lo
que le ha pasado al Sonic de
nuestro amiguete José
Ignacio Mula (Alicante)

A este mundo donde ha
ido a parar Sonic, todas las

\ : _ cosas estan al revés. Por
Sonic ha elegido la mejor consola del algo es "Rarolandia”.

ano. ¢ Sera imparcial del todo? Juan de Ulises Cano Ramirez
Dios Pujalte (Murcia). (Madrid)

Tencuidadocon K| [NVITRS
quien invitas a tu E CON3OLHS, CviDRre CON 3 Y
cumpleafios, |REEFALO (g, o3t )
pues pueden  fcic” : e
— traerte regalos
- sorprendentes.
Maria Cid
Fernandez

(Madrid).

. | El mejor equipo de
i {Iw fiitbol: Picapiedra F.C.

2 4

W
» ¥

el i
>-ro)

F Auténticamente
rompedor. Xavier Tena
Pages (Barcelona).

H

1

A : RO No hacen falta

¥ S explicaciones:Mario
" - W . "

3 ‘x'\:" | }“‘\ f 5 ;Mn\ N Fter juega demasiado con

- 3 gy e o FURT A su consola y... Isaac

WP TR, A Ryt W Torregosa (Alicante).

E 148




La Super
Nintendo ha
sido la unica
en atreverse
con la Neo-
Geo, pero ¢la
podra
vencer?
Jaume
Arroyo
Rafols
(Barcelona).
El dia que, -
por un
pequeiio
descuido
Rom:;:::g El bufén .cons:olero,’diversién
demasiado doble. Javier Lopez Sanchez
sucedi6 esto. (Barcelona).
Ainhoa Ruiz

(Vitoria).

¥

Como dice Javier Ramos -
(Pamplona), el Battletoads
se ha vuelto la mar de
facilon, poque él esta aqui
para ayudarles.

Nadie puede
con Mario al
futbol. Claro
que entrena
muchisimo
con el Super
Soccer. David
Benitez Barea
(Barcelona).

Super Mario -policia Bross 9, el terror
de los bandidos. Francisco Javier
Nunez Delgado (Sevilla).

N INTENDE s
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TODO EL MUNDO
DE LOS VIDEOJUEGOS.

OBBYTEX nace como un servicio
H telefénico para estar en permanen-

te confacto configo. Queremos
saber no sélo lo que piensas de noso-

tros sino permitirte el acceso a todas
nuestras bases de datos.

¢QUE ES HOBBYTEX?

HOBBYTEX tiene dos niveles: el primero, el
031, nos lleva a una especie de guia sobre
nuestras revistas -Nintendo Accion, Hobby
Consolas, TodoSega, Micro Mania y PC
Mania-, que ofrece informaciones sobre las
mismas. El segundo, el 032, es un servicio
mucho més completo y ofrece un montén de
posibilidades: mantener conversaciones en
directo con otros usuarios, hacer preguntas
en la seccién de consultorio, poner anun-
cios, participar en concursos, informarse
sobre determinados temas, dejar mensa-
jes, hacer sugerencias, jugar en directo
contra ofros usuarios y, por supuesto, leer
los articulos de todas nuestras revistas o
consultar sus contenidos. Ademds también
podrés suscribirte a ellas o solicitar nGme-
ros atrasados.

HOBBYTEX es un esfuerzo en el que hemos
puesto gran entusiasmo, una experiencia
pionera en Espafia con la que esperamos
que todos los que dedicamos parte de nues-
fro tiempo a divertimnos con los videojuegos
estemos mucho mds en contacto directo.
jConecta con nosotros!

¢ QUE NECESITO PARA
CONECTAR CON HOBBYTEX?
Lo primero son ganas de pasar un buen
rato. Lo segundo cualquier ordenador PC o
compatible y lo fercero un médem (externo
o inferno) que cumpla la norma V23bis y el
software de comunicacién necesario.
También puedes, por supuesto, conectarte
utilizando un terminal IBERTEX.

A TU ALCANCE.

032 *HOBBYTEX#

:CUANTO
ME VA A COSTAR?

Muy poco. La red Ibertex tiene un costo fi-
io(forc cada uno de sus niveles de acceso
independientemente de la distancia, lo cual
es fundamental para que todos los usuarios
tengan las mismas posibilidades de disfru-
tar de nuestros servicios. De esta forma
cuesta exactamente lo mismo llamar desde
La Corufia que desde Madrid. El nivel de ac-
ceso 031 cuesta 8,5 pesetas el minuto y el
032 aproximadamente 18 pesetas por mi-
nuto. En cualquier caso, su coste es menor
que el de una llamada telefénica urbana y

no digamos nada si encima vives fuera de
Madrid.

:QUE SERVICIOS ME OFRECE
HOBBYTEX?

HOBBYTEX es, en lineas generales, una re-
vista electrénica. Claro que debido al so-
porte hay algunas diferencias. Por ejemplo,
HOBBYTEX no puede llevar fotografias, pe-
ro, sin embargo, como contrapartida, te
permite participar en ella de una manera
mucho mas directa y personal.

Las opciones del nivel 032 de HOBBYTEX
son:

Noticias: seccién en la que te informare-
mos de lo dltimo.

Consultorio: podras hacer preguntas y
obtener respuestas de tus temas favoritos.

Revistas: permite escoger cualquiera las
revistas que editamos en Hobby Press y en
cada una de ellas seleccionar articulos, ver
trucos de juegos, consultar el indice de la
revista de ese mes, suscribirte, pedir nime-
ros atrasados o enviarnos sugerencias.

Didlogos: podras mantener una conversa-
cién en directo con otros usuarios.

Anuncios: ;vendes algo, compras algo,

ofreces algo...? 3A qué esperas para llamar
a HOBBYTEX?

Juegos y concursos: puedes participar y
ganar importantes premios.

Forums: encontrarés toda la informacién
sobre un montén de temas interesantes.
Puede ser consultada e incluso enriquecida
con tus propias colaboraciones.

Mensaijeria y buzones: podrés dejar tus
mensaijes personales para otros usuarios
que en ese momento no estén conectados.

Suscripciones y nimeros atrasados: Pues
eso.

Sugerencias: para que sepamos lo que te
gusta y lo que no te gusta de nuestras re-
vistas y de HOBBYTEX.

:QUE PASOS DEBO SEGUIR
PARA ENTRAR
EN HOBBYTEX?

Llama con el médem al 031 0 al 032, de-
pendiendo del nivel con el que quieras co-
nectarte. Cuando IBERTEX te pida la identifi-
cacién del centro servidor teclea en el 031
*HOBBYTEX1# y en el 032 *HOBBYTEX#.
Una vez tecleada la clave, entrards en el
mend de HOBBYTEX. El 031 no necesita
que te identifiques pero el 032 te pedird lo
que se llama un pseudo.

Un pseudo es un nombre, que no tiene
porqué ser el tuyo real, pero que siempre
debes usar para acceder a los buzones o a
los forums. La razén es que cuando alguien
te deje un mensaie lo hard a tu pseudo y s6-
lo 16 podras leerlo.

Para evitar que algin “listo” cotillee en tu
correo-informético tendrés que indicar tam-
bién un “pasword” o palabra clave cuando
accedas a los buzones o a los forums.

Nota: Si IBERTEX os diera el mensaje de nemé-
nicos no disponibles o alguno parecido tendréis
que teclear el nomero directo de acceso a
HOBBYTEX.Para el nivel 031 y el 032, es
2130863504




CONECTAR AHO
TE COSTARA MENOS.

SI NO TIENES MODEM, HAZTE CON ESTE.

® Transferencia de ficheros desde los centros
servidores que lo permifen

® Software de Emulacion IBERTEX TELLINK para PC's
y compatibles incluido

® Conector prolongador del puerto serie para ufilizarlo con

ofros periféricos (raton, impresora,efc...)

® Salida opcional para teléfono con la que podrds usar la linea

MODEM MINITEX®

normalmente

® (onector ud(épiudor D9-D15 incluido gum que puedas usarlo
con todos los tipos de conector RS 732

® [ncluye cable telefonico, completo manual
de instrucciones y software en dos discos de 3
12y S8

~ ® Al ser un madem externo, no precisa instalaciones
complicadas.

Acceso a més de 1.500 Centros Servidores
de la Red IBERTEX

TODO UN MUNDO.
A TU ALCANCE.

032 *HOBBYTEX#

Wﬂ LR 8 &8 & §N B &8 § 8§ 8 B § ¥ F R R B R R RE E i
i DESEO RECIBIR EL MODEM TELLINK POR SOLO 14.450 PTAS.
: (Gastos de Envio 250 Ptas.)
E NOMBRE
- APELUDQS
! DIRECCION
§ LOCALDAD ,
l PROVINCIA C.P. TELEFONO
l FORMA DE PAGO
[J  Adjunto cheque a Hobby Post por 14.450 Ptas. (mas 250 Ptas. de gastos de envio)
@ [J  Contra Reembolso por 14.450 Ptas. (mds 250 Ptas. de gastos de envio) O
(] TARJETA VISA por 14.450 Ptas. (més 250 Ptas. de gastos de envio) T
; NUMERO CADUCA EL
TITULAR
PUEDEN SOLICITAR UN PEDIDO URGENTE, LLAMANDO AL (91) 654 61 64
I (DE9 A 14,30 Y DE 16 A 18,30) O ENVIANDO POR FAX LA PRESENTE SOLICITUD,
l DEBIDAMENTE CUMPLIMENTADA, AL (91) 654 72 72
i ;@ Hobby Post C/ Ciruelos 4 San Sebastian de los Reyes 28700 MADRID
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n un acuerdo con
la Fuji Television
Network, la
compania Domark
se ha asegurado
los derechos de
publicacion de las series
oficiales referentes a juegos
de Formula 1, para los anos
93y 94, en las consolas méas
importantes. Esta licencia
sigue los pasos del
extraordinario éxito que esta
consiguendo Sega con la

Saludos, tropa. Voy a empezar esta edicion
del Game Masters con una inusual
velocidad. Y es que la cosa va de bélidos.
La compania inglesa Domark (Pit-Fighter y
Paper Boy entre otros) ha conseguido una
auténtica “pole position” en el siempre
dificil terreno de los video-games.

esponsorizacion del equipo
Williams.

El primer cartucho de
esta prometedora serie
sera el F1, que
aparecera para las
consolas Mega Drive y
Master System. Segun
las altas esferas de
Domark, éste va a ser
el lanzamiento mas
importante de la
historia de la

compania, y uno de los juegos
clave de cara a los préximos
meses. Y no parece que se
trate de una fantasmada, pues
el programa en cuestion ha
tardado casi dos afnos en
realizarse, y ha contado con la
inestimable colaboracion de
pilotos profesionales del gran
circo de la Formula 1, con el
fin de conseguir el mayor
realismo posible. El
banderazo de salida oficial al

mercado europeo de esta
supuesta maravilla de las
maravillas se producira a
finales del proximo mes de
agosto. Esperemos que no se
queden sin gasolina y tengan
que pasar por boxes para
repostar...

UNA N UEVA DEL
STREETS OF RAGE

Y ya que he empezado con
Mega Drive, para qué vamos a
cambiar, digo yo. Streets of
Rage 3 ya ha sido anunciado
por Sega. La tercera parte de
esta super aclamada serie esta
dispuesta a superar incluso al
magnifico Final Fight 2, y
para ello va a contar con la
alucinante cifra de j24! megas
de memoria y un monton de
novedades. En cuanto al
argumento, se sabe que hay
un nuevo policia que es el rey




del disfraz.  Serd Ruiz-
Mateos, sera el mismisimo
Mortadelo? Pronto os lo
contaré.

Y para terminar ya con Sega,

ahi van un par de novedades
bastante potentes: una nueva
version de 16 megas del
extraordinario Toe Earl and
Jam, y la posibilidad real de
que un nuevo arcade de lucha
llamado Slam Masters

ACCLAIM: ALGO MAS QUE MORTAL KOMBAT

Aunque la “epidemia” que
se ha creado en torno al
espectacular Mortal
Kombat se haya extendido

hasta limites insospechados,
el caso es que la compafiia
norteamericana, conocida en
aquellos lares como Flying
Edge, ha preparado un
torrente de novedades muy
sabrosas. Y uno, que se las
da de justo y equitativo, no
quiere que ningun juego, por
muy bueno que sea, eclipse
la aparicién de otras
producciones que prometen
ser interesantes. He
seleccionado las que
contienen mayor calidad.
No estén todas las que son,

aparezca para esta consola a
medio plazo, de la mano de
Capcom. Os aseguro que éste
ultimo promete.

¢ He dicho la palabra arcade?

habra que conformarse) el
Super Street Fighter 2.
Cuatro nuevos personajes
aparecen en el casting: Dee
Jay, una mezcla de rapero y

BST 0'00'"'00

¢,Si? Pues ahi va un noticion

para los fans del Street Fighter,

que creo sois unos cuantos. A
finales del presente afio,
aterrizara en los salones
recreativos estadounidenses
(estan un poco lejos, pero

pero si son todas las que estan.

LAP l.‘y
A6TH |

kickboxer, Cammy, de quien
se dice podria ser la hermana
de Guile, Fay Ron, un
moderno Bruce Lee y T. Hawk,
un indio de dimensiones
gigantescas. ¢ Cuando llegara
a las recreativas espanolas

Champion’s
League Soccer.
La proximidad
de la

este juegazo? No In sé

¢, Habra conversion pars las
consolas? Tampoco lo sé Asj
que, por ahora, no me
preguntéis nada sobre aste

tema. Pero no os preocupéis
que seguiré investigando hasta
que tenga noticias frescas

Noticias Nintendo. FI
requetecomentado Mega -Man
para Super Nintendo parece
que vera la luz, por fin, a

celebracion del Campeonato del Mundo de Futbol de USA ha
sido la excusa para la creacion de este alucinante cartucho A
la espera de que salga el Sensible Soccer, éste puede ser el
futbol-game del afio. Para Super NES y Mega Drive.

NBA JAM. Un programa que tiene la garantia de haber
cosechado un gran éxito en las recreativas. 16 megas para
completar un lujo de graficos
y efectos de sonido, con la — -
participacion de todas las @
estrellas de la NBA.

También en Super NES y
Mega Drive. Lo ‘

The Adams Family. Uno de !-5'” e iy
los mejores juegos de Super - ﬂ w
Nintendo se cuela en la batin
Mega Drive, en una version K
que pretende superar a sus z
antecesores.

Rage in the Cage. El
alucinante torneo del
Wrestling llega al esperado
soporte del Mega CD. Un
increible beat'em up con 20
luchadores distintos, varios
modos de juego y un ctimulo
de sorpresas.
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finales de este afo (en los
States, claro). Este cartucho se
esta convirtiendo en el oscuro
objeto del deseo de muchos
videoadictos. A ver si los de
Capcom se deciden de una
vez por todas.

LA MAGIA DE DISNEY

Otro trabajito de Capcom es
la version de 10 megas del
Aladino de Disney, aunque
todavia no hay fecha oficial de
aparicion. Se trata de un
cartucho de accion con scroll
horizontal para un solo jugador,
donde el protagonista tendra
que atravesar siete

fantasticas fases. Alo largoy
ancho del recorrido apareceran
todos los personajes del film, al
igual que las conocidas
canciones que tanto éxito han
tenido en USA.

Y por ultimo, un antiguo y
entrafable juego de NES, que
deberiais conocer, llamado
Metroid, va a tener su
version en los 16 bits, con 10

" alucinantes planetas a explorar

y una animacion de escandalo.
Su nobre sera Super Metroid
icielos, qué original!

Vamos ahora con un poco de
Neo-Geo. Estas seran algunas
novedades de SNK: Reactor,
un juego de accion , Run
Saber; el reciente titulo de
SNES, Top Hunter, Samurai,
Surviver, y un nuevo y
acongojante beat’em up de
160 megas, con personajes
del Art of Fighting, Fatal Fury y
World Heroes entre el reparto.
Casi nada.

Y para acabar, hablemos del
3DO0. El sistema saldra a la
venta en USA a mediados de

octubre al precio de 699
dolares (unas 90.000 pts) y
se rumorea que incluira
cartucho deportivo. El
lanzamiento se realizara con
unos 20 o 30 titulos entre los
que se encuentran Demolition
Man y Dino Blades. Iros
preparando para la llegada de
un soporte que promete
romper moldes.

Ahi os quedais. Si queréis
seguir teniendo informacion de
primera mano, seguid
leyéndome.

[

EL BUZON DE LOS GAME MASTERS

\

Una vez mas, haciendo un esfuerzo sobrehumano,
sacando tiempo de donde no lo hay, buscando un hueco
en mi apretada agenda, responderé a algunas de
vuestra preguntas.

Amigo Cris Garridez, la compatibilidad del ND y el CD-
es un auténtico misterio. Se sabe que utilizan la misma
arquitectura, y a tenor de las conversaciones que
mantuvieron ambas compafiias (Phillips y Nintendo) lo
mas posible es que algunos de los juegos se puedan
cargar en ambos soportes. Probablemente seran los que
no utilicen chips especiales.

Para que te enteres, la version Scart de cualquier
consola es la que va provista de Euroconector.

Mister Oriseda, a mi también me gustaria que el
increible Alone in the Dark de PC pudiera salir para
Mega Drive, pero de momento queda lejos de las
posibilidades de cualquier consola que no esté apoyada
por un CD ROM. ¢ Quién sabe si para Mega CD...?

J. B. Scotch Whiskey, el proceso de sacar pantallas en
nuestra revista es mucho mas complicado de lo que
te piensas. No hacemos fotos con la Kodak de mi

primera comunion, si no que trabajamos con la
tecnologia mas avanzada de Macintosh.

Simpaético y chulesco J.L. “speedy” Gonzalez-Marifo,

si que existe un periférico que permite la participacion

simultanea de cuatro jugadores. Se llama Multitap, y es

de Hudson. Entre los juegos compatibles con este
accesorio destacaria cinco: Super Bomberman (version
de clasico Dynablasters), Super Fire Pro Wrestling 2,

Super Formation Soccer 2 (un Super Soccer corregido y

aumentado), Super Family Tennis y Jimmy Connors. El
problema esta en saber cuando los distribuidores se
decidiran a traer el, a mi entender, periférico mas
imprescindible del «cerebro de la bestia».

jArriba esos corazones! Dentro de un mes estaré de
nuevo con vosotros. Y los que deseéis escribir a esta
seccion con cualquier clase de consulta (pero referente
a consolas, claro), ya sabéis donde me podéis
encontrar. Escribidme a:

"Game Masters" Hobby Press. C/ de los Ciruelos N%4
28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid).

iY sabréis lo que es bueno!

.
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GRANDE

QUE NO CABE
EN ESTA PAG

EN NINTENDO

ACCION
ESTAMOS PREPARANDO

Por mas que lo intentamos, la
portada de este mes no nos cabia en
esta pagina. Era tan importante el
tema que teniamos entre manos,
que nos faltaba espacio por todas
partes. En cualquier caso, y para
que no os quedéis con las ganas,
os podemos adelantar algo. Por
ejemplo, que vamos a sortear
cintas con la banda sonora de
Super Mario Bros, el film, por
ejemplo, que llevamos un libro

SPENCER con los juegos en catdlogo para

todas las consolas Nintendo...



e ————————————

que me aclarases estas cuestiones: 1-
¢,Cual de estos juegos es mejor: Maniac
Mansion, Panic Restaurant, Batman Return,
Battletoads, Tecmo Cup, Snow Brothers o
Hammer Harry? Puntdalos. 2- ;Puede resultar
divertido el Maniac Mansion sin haber jugado

I I ola consolega. Tengo una NES y queria

ser el Dragon Ball y los Caballeros del Zodiaco
para NES? 4- ;Cual es el mejor juego de futbol
para NES?
Rocketer

1- Son estilos de juego totalmente distintos,
pero ya que te empenas...

Batman Return: 90. Battletoads: 90. Hammer
Harry: 85. Maniac Mansion: 85. Panic
Restaurant: 83. Snow Brothers: 82. y Tecmo
Cup: 79.

salvar la partida antes de cada accion
arriesgada, y te costara cogerle el tranquillo al

poco tiempo te hards con él. Rico, rico.
que los Caballeros es un juego totalmente de
Esparia. De hecho, ya llevan un monton de

tiempo en otros paises.
4- Tecrno World Cup Soccer y el Goal 2.

[

nunca a una aventura grafica?. 3- ;Cémo van a

2- Al principio cometerds errores como el de no

hecho de actuar mediante drdenes fijas. Pero en
3- El Dragon Ball es un estilo al Zelda mientras

rol. De todos modos no les des muchas vueltas,
porque ninguno de los dos se van a distribuir en

Hola, consolegas de todas las
partes de Espana. Ya puedo
imaginar vuestras caras de

satisfacion al leer esta revista. Y
es que, jlas vacaciones ya estan
aqui! Pero bueno, espero que en
esta época tan dada a pasarselo

bien en la playa, en la piscina y
disfrutando como enanos con
vuestras consolas, tengdis
tiempo para acordaros de los
amigos que se quedan en la
ciudad. Asi que no sedis tan
vaguetes, y seguid escribiendo
cartas a esta direccion:
HOBBY CONSOLAS

HOBBY PRESS S.A.

C/ de los Ciruelos, N°4

28700 San Sebastian de los
Reyes. MADRID.

Indicando en una esquina:
TELEFONO ROJO.

Proyectos de Sega

ola Yen. Me llamo Jesus, pero
H tu puedes llamarme Chus.

Tengo unas preguntillas que
hacerte sobre la Game Gear, ahi
van: 1- ;Saldra el convertidor para
los juegos de Mega Drive? 2-
¢,Saldré el Sonic 3 para Game Gear?
3- ; Saldra el Mega Twins de Mega
Drive para Game Gear? Chao,
colega, y gracias por todo. Para que
veas, yo no te mareo con el Street
Fighter Il.

Jesus Mancha Ledn

1- Espinoso tema, amigo. Esta
complicado que el convertidor de
Game Gear para jugar con software
de Mega Drive aparezca en el
mercado. La Game Gear es una
consola de 8 bits'y es bastante dificil
que funcione con juegos de 16 bits.

2- Sonic 3 esta en proyecto, en
Japon, pero sdlo eso. Ni siquiera
sabemos como sera o para cuando
se espera. De lo que puedes estar
seguro es de que Sega sacard a la
calle Sonic 3 en todos los formatos.
Eso, ni dudarlo.

3- Probablemente. De momento
conformate con Global Gladiators,
Robocod, Williams GP, Streets of
Rage Il y una larga lista de buenos
Jjuegos que estan a punto de caer.




Batman contraataca

u ué tal, Yen? Me llamo
6 Alfonso y tengo una
Super Nintendo y

algunas preguntas que hacerte:
1- ¢ Para cuando el Actraiser,
Super Buster Bros, Bubsy the

Bobcat y Batman Returns? 2- Me

los puedes ordenar del que més te guste al que menos?. 3-
¢Puedes poner alguna foto del CD de Super Nintendo? 4-
¢ Para cuando el Art of Figthing y el World Heroes de S.N.?

Alfonso de las Heras y de Rivera.

1y 2- Batman Returns:
noviembre, si no se adelanta.

Bubsy the Bobcat: para ya mismo.
Super Buster Bros: saldra con el

nombre de Pang y sdlo podra
Jjugar uno; salida estimada para
septiembre. Actraiser: este ano,
practicamente imposible.

3- No. Pero no porque no
quiera, es que no tengo.

4- Echale un vistazo al stper reportaje de este nimero y
obtendras todo lo que quieras saber sobre estos juegos.

Norte y Sur

ola Yen, ;qué tal?
H Espero que puedas

responderme a estas
preguntas: 1- 4 Existe Sim City
para NES? 2- Aconséjame un
juego que sea divertido, de
dificultad media/alta y que no
sea de Mario. 3- ;Cuéles son
las tres mejores consolas? 4-
Quiza me compre el Norte y
Sur de NES, ¢ de qué va? 5-
¢ Qué recreativa estd teniendo
mayor éxito? Gracias.

Massimo Andretti

1- No. (Escueto, ¢;verdad?).

2- Battletoads, Batman
Return the Jocker y Zelda.

3- Neo Geo, Super Nintendo
y Mega Drive.

4- Es un juego que combina
la estrategia con fases de
arcade. La mision consiste en
ganar la guerra de Secesion
americana, e incluye

interesantes opciones como el

ataque de los indios o de las
fropas mejicanas. Te gustara.
5- Virtual Racing.

Adaptando que es gerundio

ola Yen: ¢Qué tal por el mundo de los
H videojuegos? Tengo una Mega Drive y me gustaria
que me contestases a unas preguntas: 1- ; Tienes
algun truco para el Sonic 2 que no sea el de elegir
pantalla? 2- ;Cual es tu juego preferido para Mega Drive
y para Master? 3- Los juegos de Génesis, ¢ valen para la
Mega Drive normal? Si no es asi, ;pueden estropear la
maquina? 4- ;Cuél es la dltima novedad para Mega
Drive actualmente en Japén? 5- ; Cudntos megas tienen
los juegos Street Figther 2 y Another World? 6- ; Sacarén
los juegos Art of Figthing y Dragon Ball Z para Mega
Drive? 7- Anda, ponme una foto del Ex-Mutant.
Pilaf.

1- Para lograr 14 continues, ve a la pantalla de
opciones y escucha parcialmente las melodias 19, 65,
09, 17, 01, 02 y 04.

2- Para Mega Drive, sin duda, el Flashback. Y para
Master, el Sonic 2.

3- Algunas veces si, pero no siempre. Y ademds no es
recomenaable para la consola.... ni para tu bolsillo, si da
la casualidad de que el que compres no funciona. Eso si,
existen adaptadores.

4- Rolling Thunder Ill, Ex Lanza y muy pronto el Street
Figther II.

5- E| Street Figther II: 16 megas, y el Another: 8.

6- Por el momento no se sabe nada de este tema, pero
tampoco lo descarto.del todo.

7- En la revista delimes pasado tienes un monton, pero
si te empenas... ‘




Las consolas del futuro

preguntas. 1- ;Qué hacen los nuevos chips graficos incorporados
a los cartuchos de la Mega? 2- ; Llegaran algun dia Batman
Returns, Rival Turf 2 y Dragon Ball ZZ para Super? 3- ; Superara el
Mega-CD a la Neo Geo? 4- ;Qué hago cuando salgan el Sega CD, la
Turbo Duo y la Giga Drive?;,Cuél de ellas me compro?
Sylvester

| I ola Yen, espero que puedas contestarme (please) a unas

1- Aumentan el numero de colores en pantalla y les dan mas viveza.
También proporcionan mas nitidez grafica.

2- El Batman Returns llegara hacia el verano, y te aviso de que merece
la pena tenerlo. EIl Rival Turf 2 tardara bastante, porque esta a punto de

I salir en Japon. Y el Dragon Ball ZZ sdlo lo puedes conseguir en algunas
tiendas de importacion, por un precio que ronda las 17.000 calillas.
3- Aunque son muy diferentes, en mi opinion no la superara.

I 4- Mi consejo es que te lo compres todo, pero como esos despilfarros
no se pueden hacer, te daré unas pistas. La Turbo Duo lleva incorporado
el CD, con lo que ahorras el gasto de comprar por un lado consola y por

I otro compacto. Ademds puede usar las tarjetas-juegos de Turbo Grafx.
El Sega CD necesita la Mega Drive, mientras que la Giga Drive es una

l consola totalmente distinta a la Mega. Tu mismo.

. . SLOCUY 99900 QUOOU Tontos ,
I Quien se arriesga... El Cerebro de la bestia
ola, Yen. ;Como estas? n saludo para el consolega mas enrollado de
I H Yo regular, te explico. U todos los tiempos. Tengo una Super NES y me
Tengo una consola gustaria que me aclarases unas dudas: 1-
Creation que hasta ahora me ¢, Cuando saldra el Art of Figthing? ¢ Puedes ponerme
I habia aceptado todos los juegos unas imagenes? 2- jRanma 1/2 es estilo S.F. 11?
de Nintendo. Pero cuando me ¢,Cuantos personajes se pueden elegir? 3- El Super
compré el genialisimo b 22 e liid r i Lig iR i G h 1 s id Pang, ¢ha salido en Espaia para la Super Nes? ; Sera
I Battletoads no lo aceptd. Menos igual que la maquina? 4- ; Qué tal es el Mystical
rollo y al grano: 1- ; Cuél es mejor: Battletoads o Mario 3? 2- ; Cuantos Ninja?. 5 Enumera de mejor a peor: Sonic Blastman,
megas tiene el Battletoads?/3= ; Cudles el maximo de megas de la Star Wing, Mortal Kombat, Art of Figthing, Ranma 1/2,
I Nintendo y de la Master?. 4= ¢ Cualés son los juegos con mas megas de  Super Pang y Mystical Ninja.
estas dos consolas? 5- ¢, Te sabes algun truco del Legend Of Zelda? Luis Rosado Cdrdoba (Madrid)
Juan Romero (Barcelona).
I 1- En Japon
Eso es a lo que te artiesgas al hacerte con una consola pirata. De va a salir ya
I primeras parece que/tienen muchaswentajas, pero luego... Bueno, como  mismo, pero
dices tu, vamos al grano, cualquiera
1- Va segun gustos. ; Qué prefieres, plataformas o accion? Elijas lo sabe cudndo
I que elijas, los dos sonunos@grandisimos juegos y me pones en un llegara a
enorme apuro si me obligas a decantarme. Espafia. Como
2-4. puedes
I 3- 4 de Nintendo y 8 para'Master, aunque no se haya hecho ninguno suponer, no tengo pantallas.
de esta capacidad por ahora. 2- El Ranma 1/2 es un juego de lucha muy al estilo
4- Battletoads, Adventures of del S.F Il, pero solo podrds conseguirlo en algunas
I Link y Mario 3, entre otros. tiendas de importacion. Contiene diez luchadores.
5- Si te refieres a estrategias, 3- Probablemente en septiembre estara a tu
me sé muchos. Pero trucos de disposicion. Es muy parecido a la maquina, pero por
I apretar botones y todo eso no desgracia no tiene la opcion de dos jugadores.
hay ninguno. Pero si inscribes a 4- Fabuloso. Es una mezcla de rol, aventuras, accion
tu héroe con el nombre de y plataformas realmente divertida.
Zelda”, jugara una aventura 5- Star Wing, Mystical Ninja, Ranma 1/2, Super Pang

distinta y mucho mds dificil. y Sonic Blastam. Con los otros dos, no he jugado atin.
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Seguidor de Goku

ola, Yen. ; Cémo estas? Me
H llamo Higinio, tengo una

Super Nintendo y una Master
System Il y quisiera hacerte unas
preguntillas: 1- ; Cuéndo saldrd en
Espafa el CD Rom para la Super
NES? 2- ; Existe algun adaptador
para cuatro jugadores en Super Nintendo? 3- ;Es cierto que
con la Game Genie o con el Action Replay se puede elegir a los
Grand Master del Street Figther I1? Si es asi, ;cudl es el bendito
codigo? 4- 4, Cudl sera el precio del Dragén Ball Z si sale en
Espana? Muchas gracias por todo.

El consolega Higinio

1- Echale paciencia porque parece que Nintendo esta mas
pendiente ahora de otras cuestiones, y tiene al CD un poco
abandonado.

2- Se llama Multi- Tap, pero atin no est4 a la venta en Espana.
Un poco de paciencia.

3- Mucho me temo que no existe ningun cédigo, bendito o sin
bendecir, capaz de hacerte jugar con Vega, Balrog y compania.

4- No parece que por el momento se vaya a distribuir una

version espafiola. Pero ;
en algunas tiendas de
importacion podrds
hacerte con la version
Japonesa al “mddico”
precio de 16 6 17.000
pesetas. Si lo compras,
recuerda que
necesitards adaptador...

Mandos con turbo

u ue tal estas, Yen? Yo estoy “yeno” de
CQ preguntas:-1- ;,Cual es el mejor shoot™-em-up
de la Super Nintendo? 2-; Merece la pena un
mando con turbo? ¢,Se nota la diferencia? 3- ; Tienes
alguna foto del CD de la S.N.? ;Me D LA
la puedes poner? Gracias.
Ernesto Duréan Duran

1- Te diré dos: Axelay y Super
Aleste.

2- Con un mando con turbo tienes
la ventaja de tener un disparo
continuo con sélo matener
presionado el boton. Estd claro que
hay juegos en los que no vale de
nada (por ejemplo, los de
plataformas), pero precisamente en
los shoot™-em-up son de lo mas dtil.

3- En estos momentos no
dispongo de ninguna foto, pero no
dudes que en cuanto tenga mds
noticias sereis los primeros en
saberlo.

Cintas no, cartuchos

ola Yen: 1- Tengo una cinta de videojuego Nintendo
H que se llama Adventure Island Classic, pero no consigo

casi nada. ¢Me podrias decir algtin truco? 2- Quiero
que me digas algunas cintas divertidas de Nintendo y su

precio. Gracias.
Enrique Martinez (Valencia).

1- Para empezar, los
Jjuegos de consola n
son cintas, sino
cartuchos con chips
su interior. Aclara
esta cuestion, pas

tiene continuaeie
infinitas sie
cojas la abeéjita.
explico. En la ph
fase, antes della g
hay un huevgesco
(tienes que ‘saltar
encima para que
que contiene un
Cdgela y cuan
pierdas todas/
aparezca la pé
Game Over, pre
Start y derecha.
2- The Legend of Zelda (7.000), The Battle of Olympus
(6.500), The Blues Brothers (7.100), Maniac Mansion (9.900),
Batman, Return of Jocker (?) y Battletoads (?).

Una del Street
Fighter

100 y quiero que
nas dudas: 1-

Figther 1I? 3- ;,Han salido o van!

Figther Il o Champion Edition!

Pc Kid 1 6 2 para la S.N.25-
Pedro Guirao Moreno'(Murci

1ando? 4- ; Saldra
Fatal Fury 2.

“‘turbo”. Pero, repito
4- Va a salir en

Aadventures, pe

de Nintendo.
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Que la fuerza te acompane

ey, Yen. ;Como te van tus
H viciaditos? Los mios muy bien.
Tengo una Super Nintendo con el
Super Scope, Krusty y Mario, World. 1-
Estaba pensando en comprarme el
Star Wars, ¢es bueno o malo?.2-
¢,Cuando saldra el Imperio
Contraataca? 3- ;Por qué no hacen
el Final Figth 2? 4- ; Saldran el Art of

pelicula (como a casi todos los mortales).

2- El juego ya esta hecho, sdlo falta que pongan una fecha
para sacarlo a la calle.

3- ¢ Y quién te ha dicho que no lo hacen? Yo lo tengo ahora
mismo delante de mi. ; Que para cudndo vas a poder
disfrutar con él? Pues ten bastante paciencia, porque
todavia no ha salido en los USA.

4- Te remito al reportaje de las primeras pdginas.

5- A mi me gustan muchisimo los dos, pero no puedo
evitar decantarme por el de Batman. Eso si, recuerda que

Figthing o Mutation Nation para la Super? 5- ;Qué
juego es mejor Batman o Star Wars? W
Los hermanos Ldpez.

1- Es un gran juego, con muchas fases y muy variadas.
Una gran eleccion por tu parte, sobre todo si te gustd la

ola, Yen. ;Qué
tal? Yo estoy
muy bien,

gracias. Basta de
parloteo y al grano.
Te escribo para que
me respondas a unas
preguntillas: 1- Estos
juegos de Mega Drive
;en qué orden los
irflas comprando?:
Sonic 2, Chiki Chiki
Boys, Fatal Fury,
World of lllusion,
Street of Rage 2,
Ghouls’n Ghosts,
WWEF, y Toki. 2- Un
amigo me ha contado
que el “Tera Drive” es la Mega Drive metido en un ordenador.
Explicame cémo es este ordenador, dénde lo puedo encontrar y
cuénto cuesta.

Manuel Arconada Garcia (Cantabria).

La super Mega Pc

1- Es muy dificil contestar a esta pregunta,porque sobre todo
depende de cual sea tu género preferido de juegos. No es lo mismo
la lucha que las plataformas, pero si te empefias, ahi van mis
preferencias: Sonic 2, Fatal Fury, Chiki Chiki Boys, Street of Rage 2,
World of lllusion, Ghouls’n Ghost, Toki y WWF.

2- Es cierto, pero se llama MegaPc y ha sido lanzado por
Amnstrad. Se trata de un ordenador que incorpora un CPU 386SX a
25 MHZ, un mega de memoria ram, tarjeta SVGA y un disco duro de
40 megas. Tiene entrada para cartuchos de Mega Drive y una
disquetera de 3,5. Ademas incorpora un pad de Mega Drive y un
Joystick analdgico. La idea es poder jugar con la misma maquina a
Jjuegos de Pc y de consola. No sé dénde se vende ni cuénto cuesta,
pero te puedo dar un teléfono para que puedas solicitar informacion.
Ahi va: (91) 807 53 00.

son dos estilos de juego distintos.

Master de mis amores

que hacerte: 1- 4 Hay algun juego de basket
para la Master System? ;Sacaran alguno mas?
2- Street of Rage de Master, ¢ cuando estard a la
venta?. 3- s De qué trata el Street Figther 1? 4- ;Qué
novedades hay para la Master?.
David Allelda (Valencia).

I I ola Yen, tengo una Master y unas preguntitas

1- Pues si, hay uno llamado Archrivals que era un
poco pedorrete. Y que yo sepa, no hay ningun otro
lanzamiento previsto sobre este genial deporte. Mala
Suerte, colega.

2- Si echas un vistazo al ndmero 20 de la mejor
revista del mercado, encontrards la respuesta.

3- Basicamente de lo mismo. Hay un campeonato
de lucha callejera donde Ryu debe derrotar a los
campeones de diferentes paises, hasta enfrentarse
con Sagat.

4- Star Wars, Battletoads, Williams Gp Racing,
Robocod, Power Strike 2, Ottifant. ¢ Te parece poco?
Hay mas, pero no te las voy a contar todas...

S ——
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ESTE NUMERO ES UNA
INVITACION...

Por si atin no tienes pensado
donde pasar tus vacaciones, te

invitamos a una casa de ensuefio en

la que tus deseos se hardn realidad
con «The 7th Guest», ; Te gustarfa
més ayudar a que un romance
cristalice con «La Bella y la

Bestia»! ;Prefieres, apuntarte a un

viaje por la galaxia en busca de
Carmen Sandiego! Quizd te
apetezca mds viajar en el tiempo
y descubrir como serd la dltima
aventura de LucasArts, «Day
of the Tentacle», o, si eres un
incondicional del rol, reservar
un billete para viajar al mundo
de «Ishar 2». También puede
interesarte ir al pais de los
virus y los antivirus, o al

afio 1942 y vivir en directo

la segunda guerra mundial

con «Task Force», 0

visitar [llsmouth para

resolver el misterio de
«Shadow of the Comet».
{Prefieres disfrutar con

las mejores demos, como

«La Bella y la Bestia»,
«Contraptions»,

«Xenobots», «Scrylis»

o «Hobbytex»!

iNo te decides! No

hay problema.

Puedes hacerlo todo

a la vez, comprando

en tu kiosco

PCMANIA.

Sin ninguna duda,

lo mejor del verano.

NUmero

COMO LLEGAR
AL FINAL DE...

SHADOURS
CLAGE Cel

e -
ANTIVIRU
«Programas

pura acahar

Ya a la venta el iimero 9! A



GANADORES CONCURSO DURACELL,

Estos son los premiados con una mountain bike:
* Marc Montoya (Hospitalet de Liobregat)
o Israel Fernandez Castro (Sada)

Y éstos, los afortunados ganadores

de una suscripcion por un ano a la
revista Hobby Consolas:

Jose A. Zamora Las Rozas Ignacio del Olmo Madrid Eduardo Arturo Olmedo Cantabria Sergio Rios Madrid Luis Ramos Madrid
Barcelona Jesus Ruiz Burgos Eduard n Valencia Miguel A. Garcia Granada Sonia Gonzalez Madrid Ifigo Orbara
M® Carmen Silvan Segovia Fco. Javier Cadiz Castelldefels Jose A. Domingo Alicante Jorge Gonzalez Calahonda Mario Baudet Cizur Mayor
Madrid Miguel A. Bravo Hernandez Luis A. Aguilar José M® Alonso S.S. ReyesOscar Javier Cuervo Getafe Fco. Miguel Glez. Cadiz Eduardo Delgado
Pablo Munoz Alp Alicante Cadiz Maldonado Madrid Francesc Bracero Calahonda Diego Estevez Méstoles
Pagan Samuel de la Daniel Lozano David Borruecos Joel Farrés S.S. Reyes Juan Navarra Cerdanyola Fco. Jose Mufioz Pontevedra Fco. J. Lépez
Murcia Brena Mataré Palma del Rio Barcelona David Delgado Isla Cristina David Vidal Castelldefels Miguel A. Mufioz Valencia
Alberto Mtnez. Sevilla José Luis Morillo Nestor Grejon Pedro Eventes Barcelona José M. Hidalgo Logrofio Fco. Javier Verdu Parla Alonso Galeano
Fdez. Jordi Alsina Cordoba Valencia Madrid Juan J. Bautista Velez-Malaga Jose |. Modrofio Elche Oscar Mendoza Mataré
Leon Sils Jorge Campos David Sanchez Juan J. Tejada Cadiz Jose M. Jarque Madrid Patricia Caceres Alcala de Henares Oscar Montero
Fco. Javier Aitor Santamaria M. de Aljarafe Coruna Zaragoza Alvaro Rodriguez Teruel Antonio M. Riafo Valladolid David Molina Hospitalet
Escobar Madrid Serge Cervera Jessica Riancho Raul Merchan Asturias Sergi Hernandez Collado Villalba Marta Hernandez Madrid Rodrigo
Sevilla 'Martin Santamaria  Lleida Bilbao Alcorcén Natan Lacosta Barcelona Xavier Molas Madrid Alejandro Alvarez Fernandez
Jorge D. Silvan Barcelona Virginia Robles Juan E. Gémez 'David Pérez Pamplona Carles Martin Barcelona Nilton Costa Gijén Avilés
Madrid Miguel Angel Ledn Mataré Almufecar Victor Alonso Bafiolas Jose |. Moreno Valencia Jorte Tomas Daniel Rubio
Fco. Javier Fuenlabrada M® Angeles Fco. José Crespo José M. Mena Guadalajara Jordi Bahi Collado Villalba David Llorente Gran Canaria Madrid
Esclapes Manolo Martinez Marquez Cordoba Salamanca Oscar Plaza La Bilbal Alfonso Madrid Javier Sirvent Angel Rayco
Alicante Pulpi Cadiz Miguel Soria Xavier Garcia Zamora José Luis Selva Fernandez Roger Torres Alicante Llanos Aridiane
Isabel Climent Marcos Lépez Jesus Comas Barcelona Barcelona Alvaro Arsola Malaga Valladolid Mataro Manuel German Pérez
Zaragoza Ciudad Real Soria Aurelio Robledo Miguel Esquerdo Santona David Borruecos Antonio de Molina Juan A, Martin Santisteban Cordoba
Juan J. Reyes Guillem Benassai Aitor Mare Toledo Villajoyosa Borja Santos Palma del Rio Vilassar de Mar Barcelona Cordoba Jesus Gutierrez
Mélaga Gerona Vizcaya Jorge Garcia José Ruiz Madrid Alvaro Lavin José R. Ros José de Miguel Daniel Bustos Palma Mallorca
Carlos J. del Viso Ary J. Arias Pedro Zierof Ledn Tarifa Juan J. Garcia Cantabria Mahora Valencia Valencia Ivan Rodriguez
Madrid Perillo Costa Pinos Joaquin Mtnez. Pablo Alvarez Cadiz Leoncio Garcia Sergio Acosta Red Sanchez Juan A. Efero Talavera
Eugenio Ortiz Fco. José Félix Garcia Vilafont Oviedo Rafaél Lopez Granada Barcelona Baleares Beas Abel Mufioz
Alcaide Sevamora Madrid David Garcia Vicente Fdez. A. de Guadaira José L. Sorlano Isabel M® Lechuga Jorge Paricio Fco. José Mtnez. Cornella
Madrid Sevilla Breogan Hdez. \ Sevilla Ivan Gémez Madrid Cadiz Almazora Madrid Antonio Fdz.
Ifigo Orbara Leandro Parra Madrid J. Luis Amado Jose A. Domingo SantanderJoan Didac Lluvent Manuel Cadierno Jorge Rivas Nicolas Apolinari Heras
Urbano Zaragoza Ifigo Lopez Estepona S. S. Reyes Anton Barcelona Madrid Madrid Torrevieja Alcorcén
Cizur Mayor Eduardo Lucio Algorta Consuelo Laborda Peter Davidson Barcelona Isabel Ruben Rodriguez Pablo Fdez. Esteban Taran Fco. José Robledo
Felipe Cérdoba Segovia Juan Luque Barcelona Motril Angel Rodriguez Encarnacién Valladolid Pozuelo Madrid Trujillo
Elche Antonio Montins Vilafranca Albert Crespo Laurentzi Nufio Valencia Badajoz Israel Martin Alfonso Rodriguez  Jose M® Garcia Juan A. Garcia
Alberto Cardenach  Castellon Penedes Cerdanyola Victoria Jorge Verdes Luis Esteban Vinaroz Barcelona A. de Henares Ronda
Castellon IfigoArrotajaureg Carlos Rdgz. Alvaro Lanza José M. Amaro Madrid Madrid Javier Chinchon Fco. Javier Lopez Jose A. Zamora Nacho Dominguez
Fco. Jesus ui Malaga El Ferrol Ubeda Sacha Slieman Mario Maestro Mostoles Valencia Cerdanyola Navarro
Morales i Parra Daniel Lujan Manuel BarcelonaJuan J. Valladolid Tamar Cortés Antonio Martin Pablo Mufioz Andrés Jiménez
Maélaga Jaime Natche Valladolid Las Palmas A. de Henares Arnaez Antonio Groizar Granada Madrid Murcia Murcia
Jaime Travesa Sevilla Daniel Vallejo Juan Pastor Oscar Abos Hormilla Madrid Jordi Adell Toni Santanach Fco. Javier Sergio Silva
Barcelona Juan Fco. Martifio Hospitalet Bellreguard Bilbao Toni Sanchez Manuel Pérez Sitges Vic Escobar Cadiz
Eduardo A. Alvez Coruna Borja Lima Miguel A. Sanchez  Manuel Vega BarcelonaMark Torrevieja Manuel Ruiz Alvaro Gomez Sevilla José Esansno
Madrid Javier Mufoz Bayona Fuenlabrada Coslada Gisbert Oscar Pastor Torrelavega Madrid Fco. Javier Alicante
David M. Guerrero Cadiz Pedro Cano Fco. Alvaro Fdez. B Antonio R. Mosa Pedro Eventes Esclapes Alfonso Lépez
Ceuta Miguel Lépez Almeria Buenaventura Madrid Raul Stetra Santiago Victoso C Vallés Madrid Alicante Corufa
Rubén Pérez Avila David Piqueras Menorca Israel Alonso Guiptzcoa Zaragoza Noe Sempere Verénica Garcia Juan J. Reyes Juan M. Segura
Madrid Borja Lima Zaragoza Juan A. Gémez Barcelona Ricardo J. Anido Vanesa Cantero S.Vicente Raspeig Madrid Malaga Madrid
Elisabeth Martin Bayona Jestis Domarco Madrid David Podadera Corufa Barcelona Fco. José Conde Javier Santacruz Eugenio Ortiz Jesus del Valle
Tenerife Javier Pla Orense Santiago Pérez Barcelona Dorian Velasco Fco. Javier Huesca Madrid Madrid Madrid
Diego Gonzélez Valencia Alberto Valdivia Las Palmas Carlos Martinez Granada Cristébal Sebastian Fdez. Santos Herrera Raul Mora
Coslada Camilo Prado Paguera-Calvia Xende Fernandez Burgos Jose L. Solis Vizcaya Orihuela Alicante Felipe Cordoba Madrid
Ignacio Pifarre Vigo Fco. Cervero Boveda Roberto Lépez Ronda Miguel Jhonatan Davila José Luis Arranz Fernando Rubio Elche José M. Tello
Barcelona Jacobo Ros Valencia Jordi Diaz Zaragoza Esquerdo Navarra Oviedo Barcelona Fco. Jesus Vizcaya
José L. Rodriguez S. S. Reyes Agustin Garcia Barcelona Marcos Martinez Villajoyosa José M*® Prados David Castellans Fco. Jose Martinez  Morales Pedro Queralto
Sevilla Benito Hidalgo Sevilla Jordi Marsinach S. Juan Despi Alvaro Rodriguez Sevilla Murcia Tomares Malaga Barcelona
José M® Redes Jaen Daniel Pacheco Sta. Coloma Gabriel Vicente Asturias Laureano Parrefio Jordi Llacer Diego Cortes Eduardo Andres Aitor Trazu
Alicante Pablo Perca Coslada Roman Corrales Mislata José R. Bel Mislata Barcelona Sabadell Madrid Guipuzcoa
Pilar Garrido Santander Aitor Bernardo Blanes José M* Toledo Tarragona Migel A. Lépez Luis E. Martin Luis Roloan Ruben Pérez Pablo Mendez
Cadiz Fernando R. Bilbao Manuel Gonzalez Sta. Coloma Alfonso Izquierdo Reus Madrid Sevilla Madrid Almeria
Rall Lastra Garcia Arturo Garcia Sevilla Juan D. Garcia Valencia Vicente Cepeda Hiromichi Mazzi Ricardo Garcia Diego Gonzélez Hisashi Murase
Valencia Valencia Logrofo Luis Polvillo Madrid Daniel Sayago Madrid Cadaqués Zaragoza Coslada Salou
José A. Lago Carlos Gémez Javier Salazar Sevilla German Ciudad Badia M? Luz Cano Lourdes Gonzalez Ovidio Barcia José L. Rodriguez Luis A. St.
Vigo Quart de Poblet Mostoles Martin Villanueva Madrid Juan L. Bonilla Valencia Cadiz . Barreiros Sevilla Eufemia
Gil - Marcos José M. Cabanes Noemi Bonel Hevia Luis M. Fdez Jerez Ifaki Serrano Antonio M. Reyes Guille Pérez Pilar Garrido Valladolid
Alvarez Badajoz Zaragoza Elvira Gomez Zamora Daniel Martin Madrid La Roda S. Cugat Cadiz Jose L. Gonzalez
Asturias Angel Vazquez Fco. José Vivas Salamanca Jorge Alvarez Tenerife Roger Pous Jose Marzo Fco. de Paromo José A. Lago Zamora
Juan A. Gémez 2 Marifio Mtnez. Oviedo M® Carmen Hdez. (o} Vi Alicante Vigo Ivan Poyatos
Madrid Antoni Antonio M. Bravo Albacet Arabella Ceballos B pe Ujados Segio Haro Héctor Pérez Juan Alonso Almeria
Miguel A. Garcia Cédiz A. de Henares Jose A. Domingo Portugalete Lourdes Glez. Gerona Barcelona Santander Madrid Damian Tabernero
Barcelona Luis Velasco Ivan Andrés S. S. Reyes Matilde Lépez Cadiz Jose A. Castillo Sergio Sanchez Alfonso Mujica Ramiro Lépez Madrid
Ramiro Lépez C Sergio Moreno Gerona Diego Suarez T. de Ardoz Malaga Jerez Hoyo Manzanares  Javier Canada
H. de Manzanares Vicente Bou Juan A. Palacios Malaga Fco. J. Bermudez Oviedo José Lazaro Luis Olmo Jose J. Moya José M? Gallardo Madrid
Carlos Cembriano Valencia Gijon Octavio Medina Betanzos Juan Garcia Malaga Sanchez Mislata Benalmédena Albert Vellvehi
Algeciras Ivén Pérez Juan A. César Las Palmas Samuel Marcos Gerona Fernando Boix Barcelona Fernando Oca Jesus A, Castilla Barcelona
José M. Gallardo Santurce Linares Dara James Majadahonda Maria Garcia Valencia Javier Rodriguez Barcelona Burgos Josu Martinez
Benalmadena Bosco Marin Samuel Escar Madrid Juan A. Martin Murcia David Simarro Barcelona Juan M. Nicolas Fco. Marema Guipuzcoa
Pablo Nufez Montellano Huesca Juan J. Tranchero Barcelona Blanca Ujados San Adrian Luis Escobar Arrabalde Yepes Jordi Codina
Madrid David Lépez José A. Lavado Ledn Manuel I. Martinez Gerona Jacobo Souto Cadiz M® Carmen Angela Rodriguez  Barcelona
Jesus A. Castilla Pinto Barcelona Aitor Urtasun Colsada Alberto Glez. Lugo Susana Sanchez Sanchez Berriz Jesus Abrisqueta
Burgos Victoria Marqueta Ignacio Barceld Santurce José M. Rodriguez  Salamanca Carlos Rey Pamplona Lerida Salvador Guirao Murcia
Antonio Tolino Toledo Mallorca Antonio de la Luz Tenerife Francisco J. T. de Ardoz Ignasi Planavila David Herrera Sangonera Ricardo Multe
Cartagena Javier Canada Oscar Iglesias Cadiz José L. Velazquez Palacia Jordi Cayuso Seo de Urgel Valladolid Alfredo Kindaan Baleares
Fco. Marema Madrid Madrid Andrés Sanchez Cadiz Gijon Torderia Pedro Eventes lago Mtnez Las Rozas Javier Canada
Yepes Juan M. Garcia Pedro L. Rojo Madrid José L. Benito Alberto Costa Joan Anton Madrid Pontevedra Miguel A. Bravo Madrid
Fco. Javier Sevilla Madrid Abel Martin Guadalajara Madrid Barcelona Julian Nieto Joan Vihas Majadahonda Alberto Garcia
Méndez Serguei Vacario J. Luis Ochoa Madrid David de la Fuente ~ Adonay Azrael Fco. Javier Jurado  Salamanca Manlleu Jordi Alsina Madrid
Guipuzcoa Vizcaya Zaragoza Juan M. Fraile Valladolid Calvias Figueras Joan Anton David Rendo Sils Victor Blanco
Angela Rodriguez Fco. Gonzalez Marco A. Cancio El Prat Jorge Marco Juan M. Gonzalez Patrick Cerda Barcelona Puerto Real M® Carmen Silvan Granada
Berriz Cadiz Oviedo Bernat Aubia Gijén El Prat San Juan Xavier cortes German Madrid Ivan Parraga
Aitor Gallego Rubén Pedrazo Gustavo Bayon S. Cugat Vallés Eugenio de la Alfonso J. Asias Miguel Titos Hospitalet Madrid Alberto Martinez Barcelona

pu Ali Cuellar Javier Aparicio Torre Sevilla Baleares Mikel Gutierrez David Larcada Ledn Jordi Valverde
Salvador Guirao Fco. Javier Pedro Luis Ibafez Malaga Cadiz Manuel Lorenzo Joan A. Martin Borrial Valencia Jorge D. Silvan Barcelona
Sangonera Delgado - Cordoba Daniel Bermejo Ivan Martinez Motril Barcelona Asur Rodriguez Roberto Roque Madrid
Mercedes Garcia Huelva José V. Mellada Barcelona El Escorial Jordi Gémez Alfonso Sanz Madrid Mostoles Isabel Climent
Badajoz Borja Ovejero Maélaga Rafael Paya Francisco Rey Barcelona Albornos M? Eugenia Marc Masbernat Zaragoza
Alfredo Kindaan Valladolid Roberto C. Amor San Vicente Bilbao Ramén Aguado Bl Lleida Carlos J. del Viso
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Realmente, esta
siendo bastante
dificil seleccionar
los comics de
Goku que van a
ser premiados,
porque la calidad
de todos ellos es
excelente. Y
como muestra,
aqui tenéis el
que nos ha
enviado RAUL
ARNAIZ
PARRONDO
desde la
localidad
madrilena de
Parla, que
parece
entresacado
de la
mismisima
serie de
dibujos
animados.
Por cierto,
es todo un
honor para
nuestra
revista el
formar
parte de
una de las
aventuras
de Goku.
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N. 12
‘ Master System Il 7,18
Turbo Grafx 17
Super Nintendo 18
Super Nintendo 19 S T
Turbo Grafx 9 ) p
Game Gear 9 FORCE [V
Mega Drive 16 g / 8
Master System I 20 1]
N.E.S il
Turbo Grafx 7
Game Boy 1,7
Mega Drive 1
- Master System Il 5,6,7 QQN§0LA REVISTA N¢
Mega Drive 20
.S. 8 Game Boy 18
Master System I 20 MeEga Drive 6
Mega Drive 5 N.E.S. 6,19,010, 11
Game Gear 18 T afelals)
Super Nintendo 19 ‘Super Nintendo 19
Game Boy 19 Game Boy 5,7,9,10, 16
NES:! o Game Boy 19
Turbo Grafx 20 Super Niritendo 13, 15, 16, 17
Game Gear 3,8,11,18 Mega Drive 50l
N.E.S. 3,4 Game Gear 17
Game Gear 9 Super Nintendo 15
Mega Drive 7 Super Nintendo i)
Master System Il 2,9 Suger Nintendo 1
Game Boy Jad] : 14
N.E.S. 1 Game Boy 1
N.ES. _ 8,15 Mega Drive 14,16
~Master System || B Mega Drive 16
- Master System Il 10 Game Boy 10,13, 19
Mega Drive 1 Master System Il 2,4
Super Nintendo 17 Game Boy 8,12
Mega Drive 7,115 Game Boy 3
Mega Drlve 8 Mega Drive 2
eEga Drive 10 Mega Drive 6,12
8,155 619819 M?:ga Drive i 17,418,319
‘Game Boy | 8 . 4,6
M%ga Drive 17 Turbo Grafx i 10
N.E:S. l 9 Game Boy 20
- Master System Il | 8 NES: 4
I‘\.Xn 8 Game Boy 712513
ega Drive i WNLELS) 20
Master System || il 5,17 Sulger Nintendo il
‘Game Boy 7 20
Master System II [l N:E.S: 3
‘Game Gear | 4,6, 7 - Master System || i 3
Game Gear 119 Mega Drive e 1,017
Suger Nintendo {7 Mega Drive Tl
9,10 Game Boy 16,20
rGame Gear i 12 Master System Il | 811
| 10, 18 I\?lnx i/
Suger Nintendo | 13,17 13
7 Mega Drive 17
Game Boy | 14 Game Boy 14
Neo Geo ) Master System Il 20
‘ fi1e6,7 Game Gear | 16
[ Game Gear . 3,10
. ga [42,6,8; 10, ~ Master System I 3,4,6
Master System Il [415.10.16 Game Gear {20
‘Game Gear 135515 Master System || {15
 Game Gear 19 Mega Drive 20
Mega Drive gl Game Boy | 3,13
Master System I~ 20 UNE S 5,9
‘Master System Il [#239510 -"‘N.ES 8
Game Gear .7 - Game Boy | 6
Turbg Grafx | 1 2 ‘ Master System Il | 12
Master Systemll 5 ¥z )
o J i jAhora también puedes pedir
.S“,g’e"N‘me"d" I estas fantdsticas tapas para tener
Me Drive Sal518 . 2
Mega Drive 1820 toda tu coleccion encuadernada!
. Master System Il ' 6
Super Nintendo . 20
Super Nintendo 14
Mega Drive | 2

Para conseguir los nimeros que necesitas o las tapas
para encuadernar Hobby Consolas, llama al telf:
(91)654 84196 al (91) 654 7218 de 9a 14,30 y de 16 a
18,30 h., o bien envia el cupdn de niimeros atrasados y
tapas que aparece en la solapa de la revista.
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INTERCAMBIOS

CAMBIO Mega Drive
con 4 juegos mas el
«Thunder Force V> por
consola Super Nintendo
mas algun juego. Pre-
guntar por Dani.TF:93-
2652811.

CAMBIO estos juegos
de Game Boy: «World
Cup», «Spiderman»,
«Princess  Blobette»,
«Super Kick Off», «Alle-
way» y algunos otros
més. Preguntar por Mi-
guel Angel.TF:923-
223131.

INTERCAMBIO el juego
«Snake Revenge» por
«Hypper Soccer» de
Nes. Preguntar por Jo-
nathan Expdsito. TF:922-
512447,

CAMBIO Spectrum + 2
A + 100 juegos, pistola,
joystick y Atari 2600 con
muchos juegos (valora-
do en 30.000 pesetas),
por Mega Drive con jue-
gos. Preguntar por Ma-
nuel. TF:91-7736198.

CAMBIO «Simulador de
Aviones y Casino Ga-
mes» por los siguientes
juegos: «Super Ménaco
GP 1y 2», «Castle of
llusion» y «Sonic 2», en-
tre otros. Todos ellos de
Master System Il. Intere-
sados llamar al TF:91-
7052005. Preguntar por
Ivan.

CAMBIO consola Turbo
Grafx con 2 juegos + Ga-
me Boy con 7 juegos,
por Super Nintendo con
3 6 mas juegos. Pregun-
tar por Alvaro.TF:91-
8516435.

INTERCAMBIO la con-
sola Nes con dos pads y
pistola, con el «Mario 3»,
“«Double Dragon Il» y
cartucho de 42 juegos,

por la Super Nintendo
con todos los accesorios
y el «Super Mario
World». Preguntar por
José  Antonio.TF:93-
3816610.

INTERCAMBIO Master
System Il con 2 pads y
los juegos «Sonic 2»,
«Asterix», «Castle of lllu-
sion», «Terminator», «R-
Type», «Italia 90», «Mo-
naco GP», «Alex Kid» y
«Basket Nigmare», por
Mega Drive con algunos
juegos. Preguntar por
Ferrén.TF:93-6601137.

CAMBIO el «Terminator
2» por el «Snow Brot-
hers» de la Nintendo. Es
una oportunidad unica.
Interesados llamar al
TF:954-524477.

CAMBIO juegos de la
Super Nintendo como
«Rival Turf», «Axelay»,
«Super WWF» y otros.
Llamar a partir de las
20:00 horas al TF:923-
228769. Preguntar por
Angel.

VENTAS

{iNOTICION!! Vendo
Consola Neo Geo, con
mando, y tres juegos:
Burning Fight, Ninja
Combat y Top Players
Golf, por la médica cifra
de 65.000 pts. Perfecto
estado. Interesados, po-
nerse en contacto con
David. TF: (91) 8911516.

VENDO Game Boy con
el «Shadow Warriors» y
el «Terminator 2» por
tan solo 12.000 pesetas.
Debéis preguntar por
Andoni.TF:94-4476161.

VENDO juegos de Mas-
ter System: «F-Zone
Command» (sélo 1.000
pesetas), «Pro Foot-
ball», «Tennis Ace» y
«Shinobi» a 2.500 pese-

tas cada uno. Preguntar
por Victor en el TF:93-
4739204,

VENDO juegos de Nin-
tendo a 3.500 pesetas
cada uno. Son «Blades
of Steel», «Arch Rivals»,
«Snake’'s  Revenge»,
«Soccer», «Turtles II» y
algunos otros. Preguntar
por Javi.TF:93-3292444.
Sélo residentes en Bar-
celona.

VENDO consola Ninten-
do con dos mandos, pis-
tola y ocho juegos por
30.000 pesetas. Debéis
preguntar por David Jo-
sé.TF:948-256787. Solo
Navarra. Un saludo a la
revista.

VENDO consola Turbo
Grafx con el juego «Vic-
tory Run». Todo por
9.000 pesetas, en per-
fecto estado. Vendo por
escaso uso. Preguntar
por Leopoldo Pefarro-
ja.TF:964-660035.

VENDO el «Zelda 2»,
«Goonies 2» y «Castle-
vania» de la Nintendo,
con cartuchera e instruc-
ciones, por 10.000 pese-
tas. Sélo el «Zelda 2»
vale 7.990 pesetas. Pre-
guntar por José.TF:96-
5206259. jjjAH!!, tam-
bién puedo vender
juegos de Game Boy.

VENDO Super Nintendo
por 27.000 pesetas.
iiiRAZONABLES!!! In-
cluye los juegos: «Street
Fighter Il» y «Super Ma-
rio World», ademas de
dos mandos (uno de
ellos multifuncion). Pre-
guntar por Mario.TF:96-
1410548.

VENDO consola Master
System Il con 2 mandos
y siete juegos: «Sonic»,
«Donald Duck», «Aste-
rix», «Ace of Aces»,
«Basketball Nightmare»,
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«World Gran Prix» e «In-
diana Jones». Preguntar
por Rafael. TF:91-
6516972.

VENDO consola Ninten-
do completamente nue-
va, con un juego. Todo
por 5.000 pesetas. Pre-
guntar por Francesc.
TF:93-3468299.

COMPRA

COMPRO Super Ninten-
do + «Super Mario
World» + «Street Fighter
[I». Precio a convenir.
Por favor, sdlo gente con
seriedad. Preguntar por
Francisco.TF:96-
6661879.

COMPRO Game Boy en
buen estado por 4.500 ¢
5.000 pesetas, con el
juego «Tetris» 0 «Super
Mario Land». A ser posi-
ble, mejor el «Tetris». Si
es una Game Boy sin
juegos, la compro a
4.000 pesetas. Pregun-
tar por Emilio. TF:954-
5830018.

COMPRO funda de «Su-
per Mario World» vy
«Street Fighter Il» para
Super Nintendo, y las
instrucciones del «Street
Fighter II», a 500 pese-
tas cada cosa. Llamar
tardes de 6:00 a 8:00 ho-
ras. Preguntar por José
Luis.TF:96-3842670.

ME GUSTARIA comprar
una Super Nintendo que
no costase mas de
17.000 pesetas y que
estuviera en buen esta-
do. Llamar al TF:91-
7592147. Preguntar por
Jorge.

ME GUSTARIA comprar
juegos de la Super Nin-
tendo por 5.000 pesetas,
como «Tortugas Ninja»
0 «Prince of Persia».
Llamar solo al mediodia

Gran

0 a partir de las 9:00 de
la noche. Preguntar por
Alberto Andrés.TF:967-
497109.

DESEARIA COMPRAR
una Game Gear por va-
lor de 8.000 pesetas, sin
ningun juego. Interesa-
dos, llamar a partir de
las 16:00 horas al
TF:926-230097. Pregun-
tar por David.

COMPRO «Kick Off»,
«Champions of Europe»
e «ltalia 90» por 2.000
pesetas cada uno, o el
«Alien 3» por 2.500 pe-
setas. Todo para la Mas-
ter System. Llamar de
2:00 a 3:00 de la tarde.
Debéis preguntar por
Daniel. TF:987-233232.

COMPRO juegos de Su-
per Nintendo y Mega Dri-
ve. Si es posible, resi-
dentes en Palma de
Mallorca. Preguntar por
José Luis. Llamar tardes
al TF:971-710572.

COMPRO la consola
Game Gear en buen es-
tado. Precio negociable
a partir de 10.000 pese-
tas. Llamar al TF:91-
3293507. Preguntar por
Diana.

COMPRO juegos de Su-
per Nintendo por 4.500
pesetas maximo. Debéis
preguntar por Enrique.
TF:968-614374.

VARIOS

COMPRO O CAMBIO
Super Nintendo (entre
10.000 y 15.000 pese-
tas, dependiendo del
juego que incluya). Y
cambio Atari 2600 con
160 juegos (mas 5.000
pesetas), por Super Nin-
tendo o por Mega Drive.
Precio razonable. Pre-
guntar por Diego en el
TF:958-626293.




VENDO O CAMBIO
«Super Mario World» de
Super Nintendo, a ser
posible por «R-Type» 0

«Super Ghouls'n
Ghosts», también de Su-
per Nintendo. Preguntar
por Jaime. TF:93-
6360715.

VENDO Game Gear o
cambio por Mega Drive.
Incluye el juego «Sonic»
y un adaptador de co-
rriente. También vendo
el convertidor de la Mas-
ter System. {j;TODO

BARATO!!l  Preguntar
por Andrés. TF:982-
200558.

INTERCAMBIO O VEN-
DO «Street Fighter II».
Lo vendo por 10.000 pe-
setas o lo cambio por el
«Joe & Mac», en tan
buen estado como el
mio. Doy garantia por 2
meses. jUN SALUDO!
Preguntar por José Car-
los.TF:98-5270822.

CAMBIO O VENDO
consola Sega + «Alex
Kid», «Phantasy Star»,
«Spellcaster», «Wonder
Boy lI» y «Shadow of the

(1 COMPRA
JLE X T,0,

Beast» por 18.000 pese-
tas, o lo cambio por al-
guna consola de 16 bits.
Precio negociable o por
separado. Preguntar por
Francisco. TF:91-
4430301.

VENDO Nes con 5 jue-
gos y 3 mandos o la
cambio por Super Nin-
tendo o Mega Drive. Pre-
guntar por Juan Lopez.
TF:96-444153. Llamar al
mediodia de 1:30 a 2:15
horas, o por la tarde de
7:30 a 9:00 horas.

. VENDO portétil Game

Boy valorada en 50.000
pesetas por sdlo 25.000,
con 7 juegos, estuche y
lupa luz. O lo cambio por
una Game Gear o una
Lynx. Preguntar por
Francisco. TF:927-
420220.

CAMBIO O VENDO Ga-
me Gear con 3 juegos y
adaptador. Pocos meses
de uso y buen precio.
También cambio Super
Nintendo con 1 6 2 jue-
gos, en buen estado.
Preguntar por Juanjo.
TF:95-2228140.

(J INTERCAMBIO

VENDO Mega Drive con
dos mandos y tres jue-
gos por 18.000 pesetas,
0 la cambio por una Su-
per Nintendo. Los juegos
son «Sonic 1y 2» y
«Shadow of the Beast».
Preguntar por Javier.
TF:943-764521.

CAMBIO O VENDO
Master System Il con 7
juegos, entre ellos «So-
nic», «Chuck Rock»,
«Mercs» y «Populous»,
por una Super Nintendo
basica 6 20.000 pesetas.
Preguntar por Daniel.
TF:925-233503.

CLUBS

QUIERO formar un club
para la Nintendo. Me
gustaria que me manda-
rais trucos de cualquier
juego. Escribid a: Pablo
Paraiso Bravo, C/Consti-
tucion, 28-12 B. 26001-
Logrofio- La Rioja.

S| ERES de la provincia
de Alicante y tienes con-
sola y/o PC, hazte socio
del club 3 MHZ. Llama al
TF:96-5455943 y pre-

(J VENTA

gunta por Vicente. Los
10 primeros socios ten-
drén un descuento.

ME GUSTARIA formar
un club de jugones de
NES. Preguntar por
Ivadn.TF:986-486458.
Llamar a partir de las
19:00 horas.

HOLA Lynxeros y Game
Boyeros de Bilbao y alre-
dedores. ¢Os animdis a
hacer una revista o un
consultorio? ¢Si? Pues
llamad a Igor Quijano.
TF:94-4474937.

S| TIENES una Game
Gear y quieres formar
parte de un club donde
poder cambiar juegos y
conocer trucos, llama al
TF:93-3833579. Pregun-
tar por Joaquin.

CLUB 16 bits. Quiero
hacer un club de conso-
leros de Mega Drive y
Neo Geo. Mandad una
foto con vuestros datos
personales a: Ricardo
Sanchez Zarco, C/Orien-
te, 1-12 52, 08290-Cer-
danyola-  Barcelona.
TF:93-6916427.

(J CLUBS

iiiPOR FIN!!! se ha for-
mado el club ZEUS para
Super Nintendo y Game
Boy. Intercambios de
juegos, trucos, concur-
sos... Con tu primera
carta recibiras el carnet
de socio. Y totalmente
gratis! Preguntar por
Gorka, C/Los Herrén,
33-6° lzqda. TF:945-
267304.

QUEREMOS formar un
club de chicos/as que
posean la consola Nin-
tendo, a ser posible de
Madrid. Daremos car-
nets. Llamar de 8:00 a
10:00 de la noche a los
TF:91-4317757 (Fernan-
do) o 91-5759732 (Ja-
vier).

ME GUSTARIA formar
un club para cambiar
juegos de Neo Geo. Sélo
de Barcelona. Preguntar
por lIvan. Llamar no-
ches.TF:93-4309176.

ME GUSTARIA formar
club para Nes. Sélo ha-
ce falta tener una Nin-
tendo y vivir en Vizcaya.
Preguntar por Juan.
TF:92-6708672.

LA GRAN OCASION

(J VARIOS

DOMICILIO

NOMBRE Y APELLIDOS

r==—=======71

CoP. ccceeneccenens LOCALIDAD ......

* Si tienes algo que comprar, vender o intercambiar, rellena este cupén y envialo a: Hobby Press S.A. Hobby Consolas. C/ De los Ciruelos Ne4.
28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: «La Gran Ocasién».® Si no quieres recortar la revista, puedes enviar una
fotocopia.del cupén. e Esta es una seccion para facilitar el intercambio entre lectores, por lo que no se admitirén anuncios de cardcter comercial.
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SERVIPACK

[l
3

TRANSPORTE
URGENTE

VENTA POR CORREOD TE ENVIAMOS TUP  AQUETE POR AGENCIA DE

TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO
POR SOLO 750 PT  AS. (SOLO PENINSULA)

Y SI TU PEDIDO SUPERA LAS 20.00 PT AS.
MEGA ACCION ACCION

MEGADRIVE+ 2 CONTROLP  AD mgfnam 2CONTROLP  AD TE LO ENVIAMOS SIN GASTOS DE ENVIO
oiEEEEnER s 4 4 i

i 17.990 LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H / SABADOS DE 10,30 A 14 h | TODOS NUESTROS PRECIOSTIENEN ELIV___ AINCLUIDO |

PRECIOSV ALIDOS SAL VO ERROR TIPOGRAFICO ‘

dis

FAX: (91) 380 34 49

ES MUY SENCILLO,
SI ELIGES UN JUEGO DE LA

{EN MAIL, {QUE GUA Y! —) ZONA AZUL TE REGALAMOS
ESTAN LOCOS, T4, VOY CORRIENDO N _ OTRODELAZONAROIA.
) REGALAN JUEGOS! N AMAIL ANTES ! {o § DATE PRISA Y BUSCALOSDOS
Soue DE QUE SE ACABEN. > (DEL MISMO SISTEMA|QUE

+jDOS CONTROL P

MAS TE GUSTEN. /

A
2ONA ROJA  20NA B0OJA  20NA ADJA  20NA

MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE - 6990  MEGADRIVE -~ 6990 MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - 6990
M. SYSTEM - 6990

GA.MEGEAR-SWO GAME GEAR - 5190

MARBI MICKEY MOUSE CAST...

LAITTEEGENS

MEGADRIVE - 8490

MEGADRIVE - 6990
M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM - 5990

MEGADRIVE - 6990

GAME GEAR - 5190 GAME GEAR- 5190 ————————  GAME GEAR - 5190
POPILS

MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE 6990 MEGADRIVE - 6990 ————————  MEGADRIVE - 6990

M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM - 6590 M. SYSTEM - 6990
GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5190 GAME GEAR - 5190
SPEED BALL 2 SPIDERMAN SUPER MONACO GP SUPER SPACE INVADERS TALESPIN

Ol aritan SR AT

MEGADRIVE ~ 7490 MEGADRIVE-7990 MEGADRIVE - 6990 ———  MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE 6990
M. SYSTEM - 6990 ——————— M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM - 5990

GAME GEAR - 5490 GAME GEAR - 5190  GAME GEAR - 5190

NOVEDADES NOVEDADES NOVEDADES NVE&ADES NOVEDADE
DOUBLE DRAGON Il —_FATAL FURY FLASH BACK

NOVEDADES NOvVEDADES NOVEDADES NOVEDADES
ASTERIX ATOMIC RUNR BATLETOADS

AHORA PUEDES ELEGIR |
AL COMPRAR |
sl P UN CARTUCHO SEGA , ENTRE
9A%%05  UNA CAMARA FOTOGRAFICA
O UN DESCUENTO

ADRIVE - 8990
DE 500 PTS M. SYSTEM - 5990
—————  GAMEGEAR- 5190

LANZAMIENTO ~ MEGADRIVE-7990  MEGADRIVE - 8490
EN AGOSTO M. SYSTEM - 5490 ———
7990

MEGADRIVE - 6990

GEORGE FOREMAN

OUT RUN 2019

HOME ALONE

|| LA

MEGADRIVE - 8490 MEGADRIVE - 6990  MEGADRIVE - 7490  MEGEDRIVE - Cons. MEGADRIVE - 7490  MEGADRIVE - 6990

MEGADRIVE - 7990 _— —_—
M. SYSTEM - 6490 M. SYSTEM-6990 ~ M.SYSTEM=-4900 —————  M.SYSTEM-6490 ————— M.SYSTEM-6990 ————— M. SYSTEM-5990
GAME GEAR - 5190  GAME GEAR - 5490 GAME GEAR - 4900 GAME GEAR- 5190 GAME GEAR- 5490 ————————  GAME GEAR- 6490 GAME GEAR- 5190 GAME GEAR - 5190

M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM - 5490 M. SYSTEM - 5490

SIMPSONS SPIDERMAN Il STREETS OF RAGE SUNSET RIDERS TECMO WORLD CUP

TOMY JERRY  TURTLES HYPERSTONE WWF STEEL CAGE

MEGEDRIVE - Cons.  MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - 6990

MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE - 7990

MEGADRIVE - 6990 S ——
M.SYSTEM-5990 ~————————  M.SYSTEM-5990 M. SYSTEM - 6990 M. SYSTEM - Cons, ~——— M. SYSTEM~5990 ~———————— M. SYSTEM - 6990
GAME GEAR - 5190  GAME GEAR - 6490  GAME GEAR - 5190 GAME GEAR - Cons  GAME GEAR - 5190 GAME GEAR - 4900 ————————  GAME GEAR - 6490

MEGADRIVE - 6990

MEGADRIVE - 6990

MASTER SYSTEM TENNIS ACE

ALEN 3 8990 NBA ALL STAR CHALLENGE 8490  SUMMER CHALLENGE 6990 | BATMANRETURNS 5990 | ALIEN 3 5190 PREDATOR Il 6490 | GAME GEAR  PUT AND PUTTER DECAPATTACK LAST BATTLE

|
EUROPEAN CLUB SOCCER 8990 NHLHOCKEY 93 7990 TESTDRVE I 6990 | CRASHDUMMES 6990 | AUEN SYNDROME 5190 SHINOBI I 519 | 2595  SPACEHARRIR DICK TRACY MOON WALKER 2995 MERCS WIMBLEDON
EX MUTANTS 6490 PGATOURGOIF I 7490 TWOCRUEDUDES 6490 | LOSPICAPEDRAS 5990 | CRASHDUMMIES 6490 SWPEROFFROADRACRRSI90 | o~ WOODYROP TR i HISTIC DENDER CHASEHO PATERBCY MASTER SYSTEM
GRANDSLAMTENNIS 6490 ROLOTOTHERESCUE 7490 UNIVERSALSOLDIER 6990  PIT FIGHTER 6990 | HOLYFIELD BOXING 5190 TALESPIN 5190 | ol TR GALAXY FORCENl  RAMBO I DICK TRACY PSYCHO FOX 1990
JACK NICKLAUS 6990  ROLLING THUNDER Il 6990  WARP SPEED 6990 | PREDATOR Il 6490 | LEMMINGS 5190 TERMINATOR 5190 | FANTASY ZONE  ABRAMS BATTLETANK GHOST BUSTER STRIDER G-LOCK RAMBO Ill BONANZA BROSS
LEMMINGS 6990 SPOT 799 WRESTIEMANIA 6990 | TERMINATOR 5990 | NINJAGAIDEN 459 WIMBLEDOMTENNIS 5190  HALLEYWARS  AUEN STORM HARDDRIVEN ~ TURBOOUTRUN  GAUNLET SEGA CHESS PUT & PUTTER
MEGALOMANIA 9990 STEELTALONS 990 | RVIALPURSUT 6990 | OLYMPICGOID 5190 WONDERBOYH 5190 PENGO AUSIADRAGON ~ HERZOGWEI WONDERBOY Il IMPOSIBLE MISSION SHADOW OF THE BEAST ~ SHINOBI

POKER CYBERBALL KLAX WRESTLE WAR KLAX STRIDER WORLD SOCCER




SI PIDES POR CORREO LLAMA A ESTE NUMERO

— == Cfgii? 'Ico%,\g ;NI?IEFENPDEENQA
= C -2 Ultiria Plaiia
Y e I m 3|8|0|2|8|9|2 - °°“ ZARAGOZA. TEL: 21 8271
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CION D L ir y P2 ST A. MARIA DE LA CABEZA, 1. TORO, 84.
CEECAENTROS MAIL Y j MaRD 4 MADRID. TEL: 527 82 25 SALAMANCA. TEL: 26 16 81
N U EVO Y y A o ! g C. LAS MORERILLAS
Sieres un profesional y estés (CenTro) / j T MONTERA, 42, 2. (CenTRo) J é Dos Herrcras (SEVILLA)
interesado en pertenecer a nuestra red 4 GSl® MADRID.TEL: 5224979 d TEL 5667664
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TEL: 3802892 °"‘ BARCEIONA.EL 41263 10 ' e
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PERIEERICOS MEGADRIVE MASTER SYSTEM

y ) EDIFICIO EL ZOCO POSTERIOR
bAVDA COLMENAR VIEJO. SECT . PUEBLOS
ACTION CHAIR POWER BASE CONVERTER SOFT P AK CADDY P AK COMPETITION PRO oo 4 Tres Canfos (MADRiD). T cl: 80 40872 N
y SOLEDAT 12

rtew

o=

MEGADRIVE - MEGADRIVE - MEGADRIVE - 1995 MEGADRIVE - 1495 MEGADRIVE - 2595
MASTER SYSTEM - 19900 MASTER SYSTEM - 1995 MASTER SYSTEM - 1495
CONTROLP AD ARCADE POWER STICK STAR FIGHTER 3 MEGASTICK

BAS]) CON4JUEGOS RALUS

SMASH TENNIS
RALLY CHALLENGE
PENALTY KICK-OUT

COLUMNS

CABLES PROLONGADORES

MEGADRIVE - 2595 MEGADRIVE - 7900 MEGADRIVE - 2195 MEGADRIVE - 4690 MEGADRIVE - 790
MASTER SYSTEM - 2595

CONTROLP AD LIGHT PHASER CONTROL STICK MENACER + 6 juegos STRIKER

gv-‘ QP
ER SYSTEM Il

MEGADRIVE - 11900 MEGADRIVE - 3995

MASTER SYSTEM - 1590 MASTER SYSTEM - 5990 MASTER SYSTEM - 2590

S @GVA\ JOVSTICKS

_ INTRUDER TELEMACH 2000

MASTERSVSTEM: IMANDO
+ALDAGDD SUTTRVONACCE?
+WORLDSOQCER: COUMNS

°9.490 | 11.900 |

PERIFERICOS GAME GEAR

SINTONIZADORTV - 13900 MASTER GEAR CONVERTER- 2490 WIDE GEAR- 2490

D ... ool e RN m u E
NEO GEO BLUE JORNEY
CONSUL TA \ & .4_00“ M 94.900

R LA PLAZOS
= NENT A FUENTE AUMENT ACION- 2190  GEARTO GEAR- 1990 HANDY POWERKIT-  52C0

EN LAS TIENDAS MAIL

3 COUNT BUT 44400 | CYBER LIP 17700 | KING OF THE MONSTERS Il 30800 | ROBO ARMY 30800 | TRASH RALLY 23500
2020 SUPER BASEBALL 17700 | EIGHT MAN 23500 | LEAGUE BOWLING 17700 | SENGOKU 30800 | WORLD HEROES 38800
ALPHA MISSION Il 23500 | FATAL FURY 32900 | MAGICIAN LORD 32900 | SENGOKU Il 44400 = WORLD HEROES Il 44400
ARTOF FIGHTING 32900 | FATAL FURY Il 44400 | MUTATION NATION 30800 | SOCCER BRAWL 30800

-
o
w
™
o

BASEBALL STARS 17700 | FOOTBALL FRENZY 30800 | NAM 1975 17700 | SUPER SIDEKICK 38800 = MEMOR Y CARD 4500
BURNING FIGHT 30800 | GHOST PILOTS 30800 = NINJA COMBAT 23500 | SUPER SPY 23500 = CONTROLADOR JOYSTICK 10700
CROSSED SWORDS 23500 ' KING OF THE MONSTERS 23500 | RIDING HERO 19800 ' TOP PLAYER'S GOLF 17700

BATER. RECARGABLES - 89 MALETIN A TTACHE - 3795 PLAY AND CARR Y-3125

Uﬁ

Envia este cupén a Mail VxC, P2 Santa Maria de la Cabeza, 1. 28045 MADRID

ord

Vowgg . TITVLOS PERIDOS PRECIO | dca"‘ nfo? | TOTAL
GAME BOY 1975 : APEL“DOS ''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''
| cciome s | 1 Do
womoman_ s | 1T o
e ! x? CD::STIEE CONSOLA _________________________________________________________________ | ENVIO POR CORREO CONTRAREEMBOLSO ... 250 GASTOSENVIO ... '

' [TINUEVO CLENTE .o ENVIO URGENTE .Q"‘y‘ SERVIPACK ... 750 TOTAL 1



VENTA POR CORREO

ACCESORIOS
CABLESALARGADORESSUPERNIN 2.395

BOLSADEIUEGOSSUPERNIN 1925
MANDODECONTROL 249
CABLERCAAUDIOVIDEO 1,690
23.900 CABLEEUROCONECTOR 2190
JOYSTICKFANTASTIC 4900

LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H. SABADOS DE 10,30 A 14 h

ool —

Worlo

FAX: (91) 380 34 49

iNOVEDAD!

CON EL JUEGO
MARIO WORLD
jORERT A) 29.900
CON LOS JUEGOS

STREET FIGHTER Il
Y MARIO WORLD

NUEVO P ACK SUPERNINTENDO

31.900

CON LOS JUEGOS
STARS WAR
Y MARIO WORLD

"

SUPER NINTENDO SCOPE - 8990

SCOPE POUCH - 5995

LOST VIKINGS- 9990

__ANGLER-3995 ___PAD fransparente- 3390 MALETIN- 4490

ADDAMS FAMILY - 9490 | F1 EXHAUT HEAT - 10990 | RIVAL TURF - 9900 | SUPER PROBOTECTOR - 8990
ANOTHER WORLD - 10490 | FINAL FIGHT - 9990 | ROBOCOP il - 9490 | SUPER SMASH TV - 8990
BOB - 9990 | GODS - 9990 | SIMPSON KRUSTY FUNH- 9490 | S, STRIKE GUNNER - 9990
CHESS MASTER 8990 | HYPER ZONE - 7900 | SONICBLASTMAN- 9900 | SYLVALION - 9990
DARIUS TWIN - 9900 | JHON MADDEN 93 - 9990 | SPANYKS - 9900 | TESTDRVEZ2- 10490
DESERT STRIKE 9590 | KING OF THE MONSTERS - 10990 | SUPER ADVENT. ISLAND - 9990 | TOP GEAR - 9900
DRAGONS LAR - 9990 | LEMMINGS - 9900 | SUPER CASTEVANIA IV - 9490 | TORTUGAS IV- 9990
EARTH DEFENSE FORCE - 9900 | PAPER BOY 2 - 8990 | SUPERKICK OFF - 9990 | WWF- 9490
EURO FOOTBALL CHAMP - 8990 | PGA TOUR GOLF - 9590 | SUPER MARIO WORLD - 7990

FZERO - 6990 | POPULOUS - 9990 | SUPER OFF ROAD - 9900

BARTS NIGHTMARE- 9990 BATTLE CLASH- 6990 G. FOREMAN BOXING- BULL US BLAZER- 9990

CONTROL DECK SET

ABOY & HIS BLOB
AD. OF BAYOU BILLY
BIG FOOT

BLADES OF STEEL
CAPTAIN SKY HAWK
DAYS OF THUNDER
IRON SWORD

JACK NICKAUS GOLF
KID ICARIUS
METROID

POWER BLADE
PUNCH OUT

SKATE OR DIE

SKATE OR DIE

SKI OR DIE

SUPER OFF ROAD
SUPER TURRICAN
TRICK SHOOTING

4990
4990
4990
4990
4990
4990
4990
4990
4990
4990
4990
4990
4990
4990
4990
4990
4990

OFERTIAS
NINTENDO

iHAZTE CON ELLOS,

COLEGA!

AR WOLF

ELITE

FAXANADU
INSOLATE WARRIOR
KABUKI QUNTUM FIGHTER
LIFE FORCE

LOW G MAN

PIN BOT

RUSH & ATTACK
RYGAR

SOLAR JETMAN
TIGER HELI

TO THE EARTH

3990
3990
3990
3990
3990
3990
3990
3990
3990

ADDAMS FAMILY 6990
ARCH RIVALS 6990
BATTLETOADS 8990
BEST OF THE BEST 6490
BLACK MANTA 7100
CASTELIAN 6600
CITY CONECTION 5600
CRACK OUT 6500
CHIP & DALE 7990
DR. MARIO 6500
DYNA BLASTER 7100
EL IMPERIO CONTRATACA 7790
GOAL 6990
GOLF 3900
GOONIES 2 6500
GRADIUS 5500
GUERRILLA WAR 6990
ICE HOCKEY 3900
IKARI WARRIORS 6500
JOE & MAC 8990
MANIAC MANSION 9990
METAL GEAR 6600
METROID 7100
MIGHTY BOMB JACK 5600
NEW GHOSTBUSTERS Il 6500
PANIC RESTAURANT 8990
PAPER BOY 2 7400
PRO WRESTLING 5500
RC PRO AM 5500
ROAD BLASTER 7400
ROAD FIGHTER 6500

PVP.- 6990

LITTLE SAMSON ~ MARIO & YOSHI
LY

=g 9
PV.P.-7990
SNOW BROTHERS  SOLOMON'S KEY 2

PV.P.- 6990

@ GRORCE FOREMADE,

ROBOCOP
SHADOW WARRIOR Il 7990
SILENT SERVICE 6500
SMASH TV 7400
SOLOMONS KEY 5600
STREET GUNS 7400
SUPER MARIO 5990
SUPER MARIO 2 7990
SUPER MARIO 3 8990
SUPER SPY HUNTER 7990
TALESPIN 8990
TENNIS 3900
THE HUNT FOR THE RED OCTOBER 7100
THE LEYEND OF ZELDA 7250
THE SIMPSON 2 8990
TOM & JARRY 7990
TOP GUN 6500
TOP GUN 2-2ND MISSION 7900
TRACK & FIELD 2 6500
TROG 6990
TURBO RACING 7250
UFORIA 7400
WORLD CHAMP 7990
ZELDA 2 7990
Advantage iorﬁck 6990
Alargador Cable 1995
Controllers 1800
Organizador de Juegos 1195
Super Controller 990

PVP.- 6990
ROBOCOP Il

PVP.-7990  PVP-6990
PRINCE VAUANT  RAINBOW ISLAND

<,

PV.P.- 9990

a2 A'S
PVP. - 7490

SPIDERMAN
SPIDERW

nerukN

PVP.-7990

PVP.- 6990
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GRAN VIA ‘
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CARRER DE PAU CLARIS.

< GRANVIA

)00

PZ DE
ARAGON

PZ

Dos Hermanas
5

Calle Las Morerillas, 6
Tel: 566 76 64

P? Sta. Maria de la Cabeza, 1
Tel: 527 82 25

Tel: 5224979

Calle Montera, 32, 2° Carrer de Pau Claris, 106 i p i
Local 100 B-2. Planta Alta. Tel: 21 82 71

Cent.C

Calle Toro, 84.

Fuengir ola MALAGA
QA\/DA. SAN ISIDRO
—0 1T

LD [
RN

Tel: 412 63 10 Tel: 26 16 81
BURGOS Tres Cantos  MADRID BADALONA
D F Pz,
@'\c DE LA

(> i< §
ALFz g < Eq
Q 5

N I L
T 3

&
AVDA. COLMENAR VIEJO

CALLE DE EL YELMO

BATERIA NUBY- 4.995

BOSSTER BOY- 6.995

" PV.P. - 4990

PV.P. - 4990
MEGA MAN I

TE ENVIAMOS TU P

15 STRIKE EAGLE  GEOR.

P.V.P. P.V.P. - 549

I 3

“PVP. - 4990

__PARASOL STARS _

e

PVP. - 4990

SERVIPACK

i@i

TRANSPORTE
URGENTE

AQUETE POR AGENCIA

POR SOLO 750 PT  AS. (SOLO PENINSULA)

Y Sl TU PEDIDO SUPERA LAS 20.00 PT

TE LO ENVIAMOS SIN GASTOS DE ENVIO
(PENINSULA Y BALEARES)

0

FOREMAN BOXING _ HUDSON HAWK

P.V.P. - 5490
SUPER MARIO LAND ITERMINATOR 2 (coin op)

GAME PACK- 1.550

P.V.P. - 5490

POPEYE Il

PV.P.-4990  PVP.-4990

KRUSTY FUN HOUSE

PV.P. - 4990
ROBIN HOOD

PVP. - 5490
XENON 2

PV.P. - 5490
WWF SUPERSTARS 2
we"

]

P.V.P. - 5490

__LEMMINGS

PV.P. - 4990
SPEEDBALL2

Adap. Mechero Coche
Adaptador Red

Bolsa Pouch

Cable Comlynx
Malefin Lynx

Visor Solar

MEG,

Addams Family
Batman Il
Blades of Steel
Bomb Jack
Bugs Bunny
Burai Figter de Luxe
Castelian
Castelvania Il
Chase HQ
Darkman
Double Dribble
Dr. Franken
Dragon’s Lair
Duck Tales
Fortified Zone
tlet Il
buster Il
Gremlins 2

Hook

Kirby’s Drcam Land
Klaxx

Kwirk

Mario & Joshi
Mega man

2500
1900
2900

900
3900
1200

ADRIVE

M SYSTEM

SUPER NINTENDO - 10995
Vidas infinitas, energia ilimitada, acceder:
a cualquier nivel, con PRO ACTION REPLAY
es fan facil como jugar.

4190
4490
3890

APB. 4900
Awesome Golf 4900
Batman 5400
Bill & Ted's Adventure 4900
Blockout 4900
Blue Lightning 4900
Cristal Mine 4900
Checkered Flag 4900
Chip’s Challenge 4900
Electrocop 4900
Gates of Zendocon 4900
Gauntlet lll 5400
Hard Drivin’s 4900

- 11495| GAME BOY
- 7995

Mickey Mouse

Paperbo

Prince of Persia
Probotector
Robocop 2
Rodlan

Snaky Snakes
Solomon’s Club
Star Treck

Super Hunch Back
Super Mario Land
]I:he Sim, jons

fom and Jerry
Top Gun

Track Meet

Track & Field
Turrican

Turtles

Wizard & Warriors
World Cup

Hockey
Klax
Ms. Pacm

Ninja Gaiden

Pacland

Paperboy
Rampage
Ramparts

Roadblasters

Robo-Squ
Rygar

S.T.U.N. Runner4900
Scrapyard Dog 4900

- 7495
NINTENDO NES - 7495

Pzdo
PASEQ MARITIMO Edpans l—
S
Calle Alemania, 5  Av. Reyes Catdlicos, 18. Trasera Edificio EI Zoco (Posterior)
Tel: 58 25 82 Tel: 24 05 47

Av. Colmenar Viejo.Tel: 804 08 72

ATARI L YNX

4900

4900
an 4900
5400
4900
4900
4900
4900
4900
4900
4900

ash

JUEGO CAME BOY
OFERT A DEL MES

Calle Soledat, 12

Tel: 464 46 97

Slime World 4900
Super Sweek 4900
Toki 4900

Tournament Cyberball 4900

Turbo Sub 4900
Viking Child 4900
Xenophobe 4900
Yybols 4900
Zarlor Mercenary 4900
Basket Braul 5400
Kung Food 5400

Shadow of the Beast 5400

OFERT AS

GCAME BOY
Boulder Dash 2595
Dynablaster 2595
F1 Racer 3395
Gargoyles 2595
Kick Off 2595
Kung Fu Master 2595
Navy Sedls 2990
NBA 2995
Pimball 2595
Prince of Boblete 2595
R Type 2595
Robocop 2990
Spiderman 2595
Tip Off 2595

NOMBRE
APELLIDOS

TELEFONO
MODELO D
Ne CLIENTE

POBLACION

[_JNUEVO CLIENTE

E CONSOLA

TITULOS PEDIDOS

ENVIO POR CORREO CONTRAREMBOLSO 250
ENVIO URGENTE Iy,  SERVIPACK 750
N

TOTAL

+ EXCEPTO OFERT AS
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ocos del volante Si los
MicroMachines ya arrasaron como
juguetes, preparaos ahora porque los
coches mas pequenos del mundo
llegan a Mega Drive de la mano de la
compania Codemasters. Con ellos,
cualquier sitio es bueno para competir
siempre que haya obstaculos que esquivar,
por aquello de darle emocion a la carrera.
La mesa del comedor, evitando las galletas
y el frutero, vuestros pupitres o, ahora que
amenaza el calor, una bafera con pequenas

IcCromachi

MicroMachines 7

f "@ -
S
oyt f,l

vonmuren 1

HELTIEH BY CODIMASTERY

montanas de espuma, se convertiran en las
pistas de competicion ideales para
experimentados pilotos como “Ace” Spider,
“Poor” Dwayne, “Rash” Mike, “Wild” Emilio o
“Crazy” Cherry.

Un cartucho con el que tendréis diversion
asegurada, sobre todo los aficionados a
pisar el acelerador a fondo. Ademas,
podréis retar a un amiguete, ya que
MicroMachines presenta la opcion de dos
jugadores, lo que siempre supone un
aliciente en este tipo de juegos.

nes




Iden axe lll

esenterraron el hacha dorada Golden Axe Ill es una
de las novedades mas esperadas de este potente
93. Sus antecesores son ya unos auténticos
clasicos en la historia de Sega, y todo apunta a que
la saga seguira ofreciéndonos nuevas y gratas sorpresas.
Por lo pronto, en esta tercera entrega aumentan los
protagonistas. A los ya conocidos Ax Battler, Gillius Thunder
Head y Tyris Flare, se suman dos nuevos guerreros: Bharral
“la Pantera Humana” y Choskerian, que recuerda al “Ultimo
Guerrero” del Wrestling. El valeroso grupo tendréa que hacer
frente a las huestes de Dark Guld , ahora méas numerosas y
contundentes, con monstruos, gigantes y barrigones de la
peor estofa, que aterrorizaran a la sencilla gente de Yura.

Cuatro hombres, un destino. La lucha eterna entre las
Fuerzas del Bien y los servidores del Mal , que no parecen
descansar nunca desde que el malvado Dark Guld fijo las
garras de su ambicion en el simbolo sagrado, fuente de
portentosos poderes y de la Magia de los Ocho Libros
Plrpura.

La aventura va a comenzar, asi que limpiad vuestra vieja
armadura y despertad a vuestra fiel espada, que ha llegado
la hora de la verdad. Y ya sabéis, en nuestro proximo
numero, Golden Axe IIl.

i
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wolfchild &+

| ataque del lobo La compania Virgin
presenta a un nuevo héroe para la
mediana de Sega. Wolfchild viene
dispuesto a arrasar en la Master
System, y la verdad es que tiene todas las
bazas a su favor para conseguirlo. Un
cartucho dinamico y agil con un protagonista
e -~ Y- 1{ Queosdaramas de una sorpresa. Y es que
"""" : = este chico tiene la capacidad de
transformarse en un temible lobo que
hace temblar a todos sus enemigos.
Ademas, arrea unos punetazos que
da gloria verle y salta de una
manera increible. En fin, pura
accion para este nuevo
cartucho, que va a resultar
todo un bombazo.

it e
. "

EX

que no podia ser de otra
manera. Con un padre
como Chuck, lo minimo
A : , came es un retofio como Junior. Un

& = - S crio que todavia usa panales y

‘ S R biberdn, pero que coge unas
rabietas capaces de hacer
temblar al dinosaurio mas
valiente. Porque la nueva
entrega para la pequefa de
Sega de las aventuras
prehistéricas de Chuck, esta
protagonizada por su angelical
hijito, que con un garrote a su
medida (es demasiado pequefio
para coger el de su papa) esta
dispuesto a enfrentarse a los
peligros de su tiempo.

Con una calidad grafica
impresionante, a Junior le da
igual atravesar selvas que saltar
sobre lava o enfrentarse a todo
tipo de bichos antediluvianos.
jEste chico no le tiene miedo a
nada!

Vamos, que este juego es de lo
mejorcito que os vais a encontrar
para vuestra Game Gear.

Va
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‘Zfagzemneémnezdemdeepumm
especializade en alguilen de videsjuegas

Cambiamos juegos
de NEO GEO

C/ MAGALLANES, 35 _
TFNO: 23 85 18 i
SANTANDER

* NOVEDADES
* CAMPEONATOS
* VENTA « CAMBIOS
* ACCESORIOS

C/ Pedro Villar, 7

CAMBIA LOS VIDEOJUEGOS
- QUE QUIERAS POR
TIEMPO ILIMITADO

| AHORA TU COMPRA
MAS FACILY COMODA

HAZ TU PEDIDO
POR TELEFONO

Te tuan LA VAGUADA

Centro Cn-onl I

A A,T.;fla//’//l/f

S| TIENES UNA TIENDA
DE VIDEO JUEGOS,
NO DEJES PASAR LA
OPORTUNIDAD DE
ANUNCIARTE EN ESTE
ESPACIO.
iiLLAMANOS!!

Publicidad por médulos
Inférmate en los Ielefonos'
(91) 654 61 86 6
(91) 654 81 99

SEGA

Ultimas novedades

4 _ HOLLO GAMES

CHOLLO GAMES
C/ Arenal, 8. Local 21.MADRID
Telf: (91) 52323 93

Venta y cambio de todos los sistemas (1.500 ptas. por cambio).
Recogemos tus juegos en tu casa, te los cambiamos y entregamos
en 48 horas (5 cambios minimo), sin gastos de envio.

SI CAMBIAS 5 JUEGOS ENTRE EL 1Y 30 DE JUNIO,
TE REGALAMOS UN JUEGO (EXCEPTO NES).

EN VALENCIA...
GAME & RENTAL “computer
ALQUILER DE

VIDEOJUEGOS A DOMICILIO

Barcelona y drea metropolitana
Servicio gratuito
POR SOLO 300 PTAS/DIA
Dragon ball, Z. Star Wars
y hasta 40 titulos
(93) 301 46 41

VEN A CONOCER LAS
ULTIMAS NOVEDADES
PARA TU CONSOLA
O PARA TU ORDENADOR

= S S R R N T .
NUEVO CENTRO ¢ LOCAL 57 + AV. PIO XI| 2
Tel. 96 - 348 81 63 * 46009 VALENCIA
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LA MARCHA DE HOBBY CONSOLAS!

Loty s que &8 morr,
recibes s 12 nimeros
en tu casa 4 le /‘Q}d/éll(

wt Wallowan
do ﬁ?ﬁ% Consolas
' tody por4.200 ptzs, 4

CASSETTE ESTEREO CON AURICULARES.
Incluye clip para colgar del cinturén.
Esta oferta es vélida sélo para Espafa

s POR CORREO: POR TELEFONO:
suseribite a Envia el cupon %l:t: gz 9]; ;3,30
’%Aéf Consolas g:nlato:li r:cha a los teléfonos: \ >
(91) 65484196 . ~
Lof’ o6 56’77 :’:r‘iz'r‘;; 6547218 . @dq/ | )
U /‘ &}d 0 0 :




NES CONTROL DECK SET

12.900

PTAS. (ivamciuipo)

TETRIS 6.990 pts,
NW. CaP 6.990 pts,
SH. BROS 5.990 s,
C DECk 6.900 pts.

VAHORREH 26,870,
precio o rrck 12, 900

INTENDO O DE LAS EMPRESAS QUE DISTRIBUYEN O LICENCIAN ESTOS PRODUCTOS.

MAS DE
| 0%
5 DE AWK’&

.............

CONTROL DECK SET

CONTIENE: CONSOLA NES +1 MANDO + CARTUCHO TRIPLE CON TETRIS™
NINTENDO WORLD CUpP™ y SUPER MARIO BROS™

Sinfendo b @Y &Bencosn

ENTERTAINMENT | A\ \vicones | [t T
SVYSTEM® ' ' ‘ 3357

Fax. (91803 35 76 - (91) 803 22 45

- ‘2 ‘ e ————— ————————






