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Miyamoto a concentré tout son talent
sur Super Mario World 2 pendant 4 ans.
C'est tout dire sur ses qualités.



995+d’or

«Un stage de Yoshi’s Island vaut a lui tout

seul n'importe quel autre jeu de plateformes.»

Consoles +
AHL (Rédacteur en chef)

«Exemplaire : Le plus grand jeu de plateformes

toutes consoles confondues est sur 16 bits :
c'est Yoshi’'s Island!» P|ayer One

Milouse (Journaliste)
212 Coeur

«Le meilleur jeu Super Nintendo :
de tous les temps.» Super Power

o/ Sumo (Rédacteur en Chef)
9 r Star d’or

«Le meilleur jeu de plateformes de tous
les temps n'est pas sur 32 bits. joypad

Il s’appelle Yoshi's Island.» Trazom (Journaliste)

6 Goombas sur 6

«A I'époque c!es 32 bits, Yoshi’s Island,
le meilleur jeu de I’année, débarque
sur SUPER NINTENDO.»  Ultra Player

Goombas (Redacteur en Chef)



Guerre des
consoles :
reprise des
hostilités

n pensait que les consoles 16 bits allaient
0 s'éteindre, paisiblement, comme les grands
mammiféres. On croyait qu'elles allaient
progressivement disparaitre, que les éditeurs,
conscients de I'existence d'un parc naturel gigan-
tesque, s'en donneraient a coeur joie et que la lutte
n'en serait que plus acharnée, Eh bien, force est
de constater que nous n'avions pas tout vu. Lenthou-
siasme communicatif des consoles de la (ou des,
comme on voudra) nouvelle génération aura fait
“tache d'huile”. Seul Nintendo reste fidele a ses
trés nombreux adeptes. Pour cette fin d'année, la
Super Nintendo aura de quoi se remplir ‘le ventre".
Pensez donc. Un Yoshi's Island et un Donkey Kong
Country 2 suivent de prés un Killer Instinct. Bien
sdr, 'Ultra 64 arrive. Au moment ou vous lirez ces
lignes, je reviendrai du Japon et de son tumultueux
Sho Shin kai o la tant attendue NU64 sera enfin
dévoilée. Pourtant, en Europe, Nintendo s'applique
a satisfaire ceux qui n'ont pas encore craqué sur
la génération 32 bits. Sega, de son coté, passe a
la vitesse supérieure et compte bien, dans son
élan, enfin concurrencer sérieusement la PlaySta-
tion. Les mauvaises langues voyaient la Saturn tech-
niquement en-deca de la PlayStation :ils vont pou-
voir changer d'avis. Sega Rally et Virtua Fighter 2
les feront réver, Enfin, Sony poursuit son petit bon-
homme de chemin et vend chaque jour plus de
PlayStation et de jeux. Trois mois apreés la com-
mercialisation de la machine, son succes est assureé.
1996 marque un passage vers une dimension nou-
velle du jeu vidéo. Le dynamisme de chacun des
trois principaux acteurs de ce marché devrait a lui
seul suffire a assurer son avenir. Il y a un an, cer-
tains chroniqueurs enterraient les jeux vidéo. 1996
leur prouvera qu'ils ne sont pas morts.
Video Game's not dead !
TSR.
e st conpernt 25 nirtes dvido QOOM, WEAPOMORD, WATERWORLD.)
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;3 LE COURRIER
Ce mois-ci, les étres humains parlent aux étres humains.
4 Amis de la littérature, bienvenue dans le monde du courrier
de Joypad

c] LA REVUE DE PRESSE
.A Ou comment mourir de rire en lisant un petit rexte rigolo.

Ce mois-ci, nos amis de "Vidéo 7” nous font 'nonneur de
visiter nos colonnes.

Y REPORTAGE
. EARTHWORM JIM 2 PLAYSTATION ET SATURN.
4 Scoop ! Le ver de terre le plus célebre arrive sur les
consoles 32 bits. Alors les changements ? A vous de voir |

LES NEWS D’EUROPE ET D’AILLEURS
(mais surtout d’Europe)

De nouveaux magasins ouvrent leurs portes, de nouveaux
mangas sont disponibles, les jeux du début de 'année
montrent le bout de leur museau... tout ca, c’est dans les
news.

LE ZAPPING DES TESTS

Les plus courtes ne sont pas toujours les meilleures, quoi
que... A vous de voir dans le zapping.

REPORTAGE

INTERNET PARLE DES CONSOLES
Vous voulez vous aussi devenir reporter du jeu vidéo ?
Visite guidée des meilleurs sites d'Internet.

ANIM'PAAD

Le point sur I'animation et les mangas par le biais de
reportages et de news en images. Noél approche, faites
votre choix.

DOCPAD

Une fois encore, sortez I'aspirine. Docpad va vous rendre
intelligent, beau et fort. Apprétez-vous a coller votre prof
de physique sur les bits, bytes et octets en tout genre.

CINE DANS LES SALLES

Les Inconnus ont la forme, et Joypad les a rencontreés.
Et toute I'actualité du grand écran.

DU BON MIAM POUR VOS SCOPES
Sous ce titre étrange se cache notre rubrique vidéo.
Surpris, hein, avouez ?

LA SOLUCE DU MOIS

Suite a vos nombreux appels, voici la soluce compléte de ce
jeu complétement fou et génial qu'est Discworld. A vos
tablettes.
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Au-tiela
i sur PlayStation...

E M B R E

ET BIDULES...

laisse la place aux jeunes.
et changent de look.

vous offre la totale !
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Beyond the Beyond

e Faventure

| Retour en force !

Dragon Ilalll

Saturn

i Sega tente

sa chance

\\

NES. . .C08
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Y LES ASTUCES, TIPS, TRUCS, MACHINS

Le gériatre mais néanmoins fort sympathique Tonton Stef’

Du coup, les astuces ont la forme

LA JOYBANK "SPECIAL SEGA”

Une Saturn dans vos poches, une ! Tous a vos billets, Sega

Cherche P.A. pour satisfaire envie d'échanges, de ventes ou
de dons en tout genre. Faire vite, SVP !

Joypad International
(votre 32 pages d'infos

mensuelles !)

vous dévoile ce mois-ci,
Beyond the Beyond

un RPG 100% 3D sur
PlayStation, mais aussi
In the Hunt, un shoot
sub-aquatique délirant et

DBZ Saturn, enfin...

| TESTS ET PREVIEWS

90 MINUTES (SN)

AGILE WARRIOR F-lll (PS)

CLOCKWORK KNIGHT 2 (SAT

CYBER SPEEDWAY (SAT)

DEFCON 5 (PS)

DONKEY KONG COUNTRY 2 (SN)

DOOM SPECIAL EDITION (PS)

FIFA SOCCER'96 (PS)

IFA SOCCER'96 (GB)

INT. CHAMPIONSHIP SOCCER (PS) 8
E MANOIR DES AMES PERDUES (SAT)
ONE SOLDIER

MICRO MACHINES 2 (SN)

MORTAL KOMBAT 2 (SAT)

MYST (SAT)
BA GIVE'N GO (SN)

PHANTASY STAR 3 (MD)

PHANTOM 2040 (SN/MD,

POWER DRIVE RALLY (JAG)

POWER SERVE (PS)
OBOTICA (SAT)

REVOLUTION X (PS)

SECRET OF EVERMORE (SN)

SEGA RALLY (SAT) 2

SHOCKWAVE (PS) 42

SUPER MARIO WORLD 2 (SN) 46

SPOT GOES TO HOLLYWOOD (MD)

STRIKER'96 (PS)

TOTAL FOOTBALL (MD)

TOTAL NBA'96 (PS)

TRUE PINBALL (PS/SAT)

VICTORY BOXING (SAT)

VIEW POINT (PS)

VIRTUA COP (SAT)

VIRTUA FIGHTER 2 (SAT)

WA (GB)
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'WORMS (PS)
WRESTLEMANIA ARCADE (PS)
ZOOP (MD/SN)
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Ce mois-ci, le courrier sera placé

Joypad pesant un tel poids. Pour
recevoir sa , c’est trés

sous le signe du
ostentatoire. Oh, bien sir, tout
ceci sera fait pour que vous puis-
siez un minimum comprendre
les écrits. Un style dialectique
trés intéressant, qui part cher-
cher loin dans des notions pro-
fondes. J’ai apprécié, donc je
vous fais un courrier dans ce
style-la. Mon Dieu, aurais-je un
style littéraire de procuration?
C’est une catastrophe, une de
plus. Réduisons-la vite en citant
mes sources : Jean-Paul Bourre,
sur la radio “Ici et Mai

simple, il vous suffit d’appeler la
charmante Laurence qui nous tient
lieu de secrétaire. Et hop, tous vos
problémes s'arrangeront. La classe !
Ou plus simple, regardez dans le
sommaire pour la recevoir direc-
tement chez vous.

-Le prix du “Mag des consoles” a aug-
menté because ?
Tout simple, Pami. Le prix s’éléve
du fait que la cassette vidéo, ben
c’est pas les lutins de la Roche aux
fées qui les fabriquent gratuite-
ment. Il faut donc les payer, ces
cassettes. Pour les abonnés, ils
leur faudra juste payer les frais de

Unjeu
gratuit
offert
parSega

Salut & tous !
Si je vous écris, C'est parce que 'ai un
gros probléme ; je mexplique : dans le
Joypad du mois de novembre, vous écri-
Vvez que tous ceux qui ont acheté une
Sega Saturn officielle 4 un prix dépas-
sant les 3 000 francs peuvent avoir un
jeu gratuit offert par Sega. J'aimerais
que vous m'expliquiez quelle est la
démarche 4 suivre pour obtenir ce jeu
qui m'est da.
Eh bien, il te suffit de téléphoner
au 46 62 12 12, et tous tes pro-
blémes s’arrangeront comme par
magie. Encore faut-il avoir une
Saturn officielle et la facture (ou
garantle) qui va avec. La techno-
logie, ami, au service du démuni.
C’est quand méme ¢a, le concept
de solidarité financiére.

Lozach Sébastien

questions

Ma trés chére équipe de Joypad,

~Lhistoire des pogs, je m'en fous ! Mais
je n'ai pas regu la K7 du numéro 47,
est-ce normal ? Trés normal, puisque
la Poste a refusé d’envoyer des

port de la ca:

-Ou en est le retour d'Envelop’pad ?
Eh bien, il n’aura tout simplement
pas lieu. En effet, TSR notre grand
rédac’chef n’a pas recu assez de
réponses pour que la reprise ait
lieu. C’est dommage !

-Comment cela se fait-il que vous n'ayez
pas encore testé Mario World 2 et
Donkey Kong Country2 sur Super Nin-
tendo, bande de fainéants ? Super Power,
eux, les ont notés. Ah ? T-t-t-t-t. Ce
ne sont pas des tests, mais des pre-
views ; la différence est de taille.
Si si, je t'assure, regarde mieux.
Enfin, lis, quoi ! Tu sais, ces petits
machins qui se baladent entre les
photos ?

-A ton avis, quand les prix de la Saturn
et de la PlayStation baisseront-ils 2
Apreés Noél, quand les gens en
auront achetées. Janvier, février,
ce sont les grandes périodes de
baisse des prix. On pourrait penser
le contraire, mais justement non.
Ne suivez pas la masse, attendez
janvier pour vos 32 bits. Enfin,
cela n’engage que moi.

-Que penses-tu de a pub pour la Play-
Station ?

Le type avec ses lunettes est trés
rigolo. Je sais pas, mais il a une
téte de fabricant de supposi-
toires... ou alors d’une espéce
de Jerry Lewis raté. Le destin de
cet homme, ami, est cruel. Ima-
gine-toi ce pauvre homme, qui
croise chaque jour des gens dans
la rue, ami. L’extrapolation de
la non-connaissance, mais qui
passe par une référence du vécu,
ami.

-Pourquoi les yeux de I'embléme
SuperStar Joypad de Kof95 sont-ils dif-
férents ?

La différenciation raciale, ami. Spi-
noza Pavait dit, le type change,
comme le cahier fait référence.
Tu saisis le c ncept, Asie-yeux
bridés, cette référence aux mythes
passés, aux imageries raciales
d’Epinal, tout ca...

-Robert, il ressemble 2 Greg!

La Bible ne se suffit plus a elle-
méme.

[ 6 _iorean s

-Ou en est 'U64 ?

Tout est dans les News de ce mois-
ci... et surtout du mois prochain
avec les premiéres images des jeux
U64 ainsi qu’un reportage com-
plet sur le Sho Shin kai, salon japo-
nais de référence.

-Pourquoi de moins en moins de
Joy$?

Le but est simple, il faut acheter
plus de magazines. Le grand capi-
tal nous corrompt. Je plaisante,
C’est pour accorder plus de place
aux jeux.

K-Rool Jr.

Cherche
jeunes
testevuses,

(belles, intelligentes,
sympa, et riches :
contactez Greg)

Salut Greg, je ne dirai pas que je trouve
Joypad meilleur que les autres maga-
zines pour deux raisons : la premiére
est que vos chevilles collectives ris-
queraient d’exploser, et la seconde,
c’est que vous avez tous votre spéci-
ficité et votre identité.

Est-ce que la carte Mpeg sur Saturn
est compatible sur les machines japo-
naises et U.S. ? Il est des concepts,
jeune fille, qui n’abreuvent pas de
suite Pinconscient humain ; il faut
d’abord que le concept précité
atteigne le surmoi. Une fois le
surmoi maitrisé, les cartes Mpeg
seront compatibles avec des
consoles de nationalités diffé-
rentes.

Existe-t-il un adaptateur universel qui
fasse également Memory-Card par
exemple pour Myst frangais sur Saturn
japonaise ? Cette chose bénie est
dans le commerce. Une fois de
plus, les aventuriers de P'adapta-
teur, ces “pirates” de 'industrie
vidéo-ludique écumant les mers
de technologie, existent. Il faut
te renseigner chez tes sympa-
thiques vendeurs.

Est-ce que Little Big Adventure sur PC
va sortir sur Saturn ? Il semblerait
bien que non, enfin pour le
moment. Aprés, tout peut chan-
ger, une étincelle de génie, et hop,
on décide de le convertir, on se
lance, comme Bob Denard, a la
conquéte de nouveaux territoires.
Mais pour Pinstant, non. Par contre
LBA Il sortira au moins sur Play-
Station et donc peut-étre (et
méme srement sur Saturn).
Pourquoi n'y a-t-il pas plus de filles qui
testent les jeux ; s’il vous faut des
volontaires, je peux vous en trouver.



Plus de filles pour tester ? Y’a
qu’a envoyer vos photos et vos
CV les filles !
Merci de vos réponses.

Lucie Marin

Le cable
dg mes
réves

Salut. Jespére que je suis dans fa rubrique
courrier des lecteurs. Tu es sur la
voie, ami. L’éveil est tien...
Quand I'adaptateur pour relier une
Saturn frangaise 4 une chaine hi-fi sor-

tira-t-il, et 2 quel prix ? Comme le
goéland, tu confonds, tu fais un
amalgame entre le potentiel et
le fonctionnel. Tu étends tes ailes,
alors que voler t’est difficile. Ce
cible est fort loin d’exister, comme
la falaise sans rochers que tu cher-
chais pour t'échouer, tel ce bateau
mort d’avoir trop navigué. Cet
adaptateur n’est pas prévu pour
le moment.

Aubain Damien

La péche
aux gros
poissons

Salut cher magazine préféré !
Je vous écris pour vous poser quelques
questions.

1) Qu'est-il arrivé a 'Entreprise, la
console 128 bits Sharp dont vous avez
parlé dans le numéro 30 (avec le
Schtroumpf en couverture) ? Vois-
tu, ami, la dialectique t’as enserré
dans ses filets. Heureux d’avoir
suivi le conformisme de la tra-
dition qui vise a mentir de
maniére honorable le ler avril,
nous avons commis la facétie,
comme le bouffon la commet
pour son roi, de monter de toutes
piéces une fictive machine.

2) Pourquoi avez-vous testé Raiden
Project sur PlayStation dans le Zap-
ping 2 Je réclame, au nom de la France,
un test complet en deux pages. La
piétre qualité du jeu nous en
empéche, ami. Le jeu a eu une
bonne note par un testeur qui
aimait. Mais celui qul n’a pas aimé
a mis la note méritée lors du test
officiel.

3) Pourquoi avez-vous augmenté le
prix de Joypad ? Et dites-moi aussi
pourquoi tous les magazines de jeux
vidéo font le méme nombre de pages
(164) ? Les magazines ont le méme

nombre de pages ? Eh bien, ma foi,
je ne sais pas. Peut-&tre qu’ils
ont tout simplement le méme
nombre de pages que NOUS, ces
urs ? L’augmenta-
se trouve justifiée
par la cassette vidéo. Trois francs
pour une cassette de 25 mmutes,
je trouve la chose assez peu oné-
reuse, non ? Et puis; pour les
pages dis-toi que le Joypad que
tu as entre les mains fait 180
pages (Joypad+poster+ Joypad

Int.).
Un lecteur qui a oublié son nom.

Tous ces
chiffres
ne
peésent

Cher Greg, si je t'écris, C'est parce que
je m'ennuie. J'ai rien d'autre 4 faire, et
mon devoir de comptabilité me péle.
Enfin soit ! J'ai trouvé quelque chose
d'étrange. Non pas sur la culture des
morpions, mais sur le CD de Killer Ins-
tinct. Il y a une chanson cachée ! Hé
oui ! Apres la chanson 15, de la plage
16 2 29, Cest du vide, et sur la plage
301l y a une musique de 37 secondes.
A plus ! Que voila une bonne chose
a apprendre ! Merci bien de l'infor-
mation. Et nous, plutét que
d’attendre ce flux d’informations,
faisons comme ce Corto Maltése
du jeu vidéo, tel I’explorateur-
aventurier qui part sur les océans,
navigue et explore tout ce qui
n’est pas encore connu par
Phomme.

Gre

brother is
watching
you

Hé, Greg ! Qu'est-ce que tu fous &
“Animeland” ? Remarque, c'est cool
quand méme ! Ah sacré Greg, partout
celui-la !

Dugquesne Thomas

Deedo
Oui ben euh... Tiens, achetez “Ani-
meland”, trés bon fanzine de P'ani-
mation. N'oubliez pas qu’a cra-
cher dans la soupe, on se verse
des bols de glaviots (ndIr : Greg,
grand poéte devant PEternel).

Une fois de plus, les vilains sont présents, le chaos et I'immo-
ralité régnent dans le domaine des jeux vidéo. Une fois encore,
les pauvres fans de Nec vont sombrer dans un Noél de I'oubli,
du facile et du commercial. Pourtant, il est I3, il veille, il fait res-
pecter la justice, qui est-il ? C'est Le Greg Masqué! Enfin, le Greg
Masqué, il est vachement aidé par le Griffon Masqué en fait. Le
Griffon Masqué propose donc, pour Nogl, Necfans, un produit
de réve ! Pensez donc, le nouveau numéro du PC Engine Power
Fan, avec tenez-vous bien, une cassette vidéo dedans ! Vite vite,
envoyez 30 francs plus 16 francs de frais de port au Nec Giga
Club, 6 rue Domrémy, 69003 Lyon. Une tonne de surprises
vous attendent. Sans compter la carte du club “Nec Avantage”
qui vous permet d'avoir des réductions sur certains magasins
spécialisés Nec. Vite, écrivez!

-Je rappelle 4 la clientéle choquée, que dans cette rubrique c'est
le second degré qui est de rigueur.

-Je rappelle aussi 4 la généroristé de mes chers lecteurs, que je
fais une collection de tout ce qui est Goldorak. Toute offre est
la bienvenue, a transmettre au journal bien évidemment.
-Tant qu'on est dans le charitable, je me permets de vous dire
que je rachéte vos jeux Nec sur Paris et sa région. Pareil, jo
nal, blabla...

BD Expo, ja rencontré des gens sympathiques qui font des
fanzines sympathiques. Le premier se nomme “Kawai”, et pour
20 pages vous avez, tout en couleur, 'histoire de dessins animés
auquels vous ne comprendriez rien autrement. La classe ! Ajou-
tez 4 cela un supplément avec une petite BD érotique, et vous
aurez la joie de n'avoir peut-atre pas forcément gaché 20 francs.
-Le second clest “Tokidoki", le fanzine “top délire et jolipascher”
qui cause lui aussi de jeux vidéo et de dessins animés. Pour |3
francs, il sera vétre, avec des articles rigolos et une couverture
en couleur (ouah, pas cher !). Ecrivez a Raph:
rue Alfred-de-Musset, 21000 Dijon.

-Bonjour & Samuel Herpin ainsi qu'4 ce lecteur anonyme : ils
nous ont bien gentiment envoyé des cartes postales du Japon
et de Floride.

-Lu dans la notice de “Nba Jam Tournament” : “Les joueurs |
et 2 forment une équipe, et les joueurs 2 et 3 forment I'équipe
adverse”. Le joueur 2 a intérét a se la donner.

-Lu dans la notice de “Fever Pitch Soccer™: “Vous hurlerez de
douleur lorsque le Fonceur se frayera un passage sur le terrain
et vous enverra dans la foule hostile.” Vive les traductions mot
a mot.

-Lu dans la notice de “Spirou” : “S'accrocher aux ballons est
trés pratique, mais cela peut aussi s'avérer &tre trés utile..."
C'est pratiquement utile ?
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Cybertribu toi-méme !

premidre vue, rien ne distingue
Paco de la masse des ados. Peut-
e a-l I eint un peu plus pile
que la moyenne, les yeux un peu
plus atigués, un plus plus cemés.
Mais autrement, ien ne tahit chez
lui I*otaku”, clest-d-dire l'obsédé de jeux vidéo
et de dessins animés japonais. (...) En fait, Paco
e vit plus en France ; spiituellement, il vi -
bes. Au Japon
Ainsi, s dans sa chambre vous tombez par hasard
sur un illusteé arrive directement de Tokyo, dont
les caractéres se lisent naturellement de haut en
as, ne vous inquiéte pas. L fecture des “mangas”
st le nom de votre découverte - nest géné-
alement quun premier sympiome de k faponi-
sation des adolescents. La mue s'est faite lorsque,
gamin, Paco a commencé 2 se shooter au “Club
Dorothée” sur TFL. (...)
Désomai, le soir, lorsque Paco kiche enfin voire:
petit écran, Cest pour allr se connecter sur un
auire écran. (..)
1 apachose sert insi de sas d'acces au réseau
mondial. A linstar de Paco, nombre dotakus sont

devenus des intemautes averts. Le nerd (NDLR

Si elle savait g, n
vl i

dales s¢ retour

nerat dans s tombe

Ja fin, nos rapports

vaient 4é houleus, 1

faut dire que avais peutéire éé maladroit en
et & la maison une superbe créature o
en couleun,  éeran plat et coins camés, et dont
Jos mensurations afolantes ne suppor
donc, 82 cm ! Javais eu
que ce létait pas ce quel
nous deus Céit oujours comme
Rupture dili

ent pas
la comparaison. Pens
beau lui explig
oy, guer
v e 10t ¢ fout
eniation, bl de L récepion,sates images,
fusqui Fimplosion fnale. e lash étatinsital
Auiourdhui, e dois Favouer, e me suis vite remis
det n s doute parce
qutavec ma nowele e, on ne se qui

rien nly fi

cousin américan de Foiaku)est un adolescent
paitement représenia ek cybergénération.
sil parat, son langage vous échapperal. Le nerd
e vit que pour et par son ordinateur. Infernct
est une véritable aubaine pour lui car il peut,
enfin, communiquer tout en restant seul. (..)
Lorsquil sot de chez i, cest pour sattable le
plus vite possible a un cybercafé, ob il naura
pour seul interlocuteur que écran du Net qui
lui sert de miroir. 13, il peut “surfer” des heures
durant sur le World Wide Web (1 “grande toile
daraignée mondiale?). Paco aura fout ce quil
faut pour faire un bon *hacker”. Autrement dit
un pirate informatique. Paco vivea des émotions
virtuelles 3 f vitesse de la lumiere, ce qui le
conduia pevt-ire e temps fécl...en prison. Sa
pileur ne Ty fera guére remarquer,
Thomas Lebégue, “Le Nouvel Observateur’,
1°1617 du 2 au 8 novembre 199%.

Certaines personnes pensent,  tort, qu'il suffit
de satoir crire correctement pour éire cré-
dible. Pourtant, ce n'est pas parce que l'on tient
un discours en apparence intelligent que on
avite G coup silr le ridicule. Ce cours texte aura

J. Elle me faisait de belles i
nous avions
un truc fabuleus, la transmission de pensée !

élecommande, elle

Le jour

peds, ellea eu comne un choc. Ben s, i i

pas Question de mérnag st sl

pourle boulor’, me suisie empressé de i expli-
r llm\ e est passée Parcil pour e lecteur

1r0is. '€

sef cing
nceines qui ot immement donné & os
Vi, it e
s sori

mppots plsde s Ce

Je i pas tout de suite
s en fce
absence.

e son caron, Je i
quen mor
les fassent connaissance. Finaement,
it roué des atomes crochus
. En

etma console se
en se remémorant leur naissance chez S

au moins le mérite de ddfinir avec précision
ce que peut étre un poncif (autre terme du
jargon des “gens qui ont raison”). Un poncif,
Clest réussir a mettre dans le méme sac les
famewx “otaku’, les fans d animation en géné-
al, lesfouieurs de fewx vidéo, les utlisateurs
dTnternet fout en pariant de “viruali

‘cybergénération”. Ca c'est du conceniré ! Du
concentré de quoi, e vous laisse y réfléchir,
mais en fout cas, ce lexte s avére éire d'une
indéniable richesse, Pfiou ! . Je n'ai pas encore
lout compris... Neanmoins, et sans entrer dans
ledéail, on s apercot que les ‘mangas” condui-
sent d'une fagon fort logique a...la prison. La
derniére transition me semble d ailleurs, et de
loin, la meilleure. Notre brave Paco, en connais-
sant tout d'Internet, deviendra un dangereix
criminel qui finira derricre les barreau. Bien
fait ! Mais ce brillant raisonnement peut se
‘mettre un peu d toutes les sauces. Visez donc !
Roberto, cuisinier de pére en fils, manie les
couteattx & la perfection. Seulement, a passer
autant de temps avec des couteaux, notre bon

pas au rateau. Paco et Roberto sont donc dans
le méme bateau. Des monstres hanteraient-ils
les cuisines de nos grands restaurants ? [ ima-
gine d'ici la téte des parents attentifs au deve-
‘i de lewrs chéres tétes blondes : “Tu ne devien-
nas pas cuisinier,  est trop dangeureux " Si
Ton met ga d la mode,par e biais dun regard.
nouvea, ¢a nous donne de Tnternel d gogo,
et de la japanimation en vewv-tu en voila. Mais,
dans ce cas de figure, on serait alors obligé de
trembier. Trember devtant e que lon ne connait
pas, et que, de loute fagon, on ne cherche pas
a connailre. Les parents se lassent, les meeurs
changent, oi sont donc les boucs-cmissaires ?

Chez nous, les dtres bumains, les dangers
Stappellent Sida, bépatite ou bien radioacti-
vite. On ne comprend pas tout, mais on en voit
s effels. Que Paco reste dans sa réalié vir-
tuelle elle 'est qu'une partie de lui-méme. Bt
que lon cesse pour une fois d'extrapoler ou
bien de faire de malades mentau les repre:
sentants d'un nouseau monde technologique.
Que le Moyen Age reste avec sa “Piste aux

Roberto perd la téte et tuesa
1 parail qu'un jardinier a déja fait.. mais

outre, lles ont irés vite compris quieles étient
s pour Seniendre. Navaient¢lle pas besoin
Icinement ? En

it amour avec ma Gane-

oy, une et poupée e comme o o,
elle,discréte et sisensible quand feffleurais ses

touches, quelle it vie parperdie ses moyens

der ses accus, n, je fuisais sem-

e se e

A la s
lant de ren. Les jours se suiaient
semblaent pas. Vidéo, aserdise, jeus, émissions
de (@6, note vie éit un
cemen. Pasfols, un peu
ente nous tous, e e
céuita qui R el & e Tt
Jobjet de toutes leurs ntent
lisant dingénosié pour et
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DEVELOPPEURS: SCREAMING PINK
EDITEUR: PLAYMATES
SUR: PLAYSTATION-SATURN
SORTIE PREVUE: FEVRIER 96

“Ces nouvelles machines,

la Saturn et la PlayStation,
sont vraiment trés puissantes.
Je ne crois pas qu’on verra
des jeux profitant de leur
capacité maximum avant la
fin de 'année prochaine”
Andrew Caldwell, président de Screaming Pink.

Le plus célébre ver de terre
de Phistoire, Earthworm Jim, nous
prépare un sérieux retour sur les
consoles de nouvelle génération.

Le (re-)retour d'Earthworm Jm

AR

prés avoir rencontré un
trés gros succes sur
console 16 bits, Earth-
worm Jim remet le cou-
vert pour Sony Play-
Station et Sega Saturn.
Qui s’en plaindrait ? Le héros cinglé
créé par la non moins tarée équipe

Toute jeune société, Screaming Pink
adébarqué sur le marché au début
de cette année, Earthworm Jim 2 sur
PlayStation et Saturn (ils se char-
gent du développement des deux
versions) sera leur premier titre.
Attention, il s'agit de leur premier
jeu sous ce nom, mais les sept

de ing Pink ne sont

de Shiny Enter estdoncen
pleine séance de lifting en ce moment,
il reviendra sur nos écrans en tout
début d'année prochaine. Mais cette

pas des débutants, ¢a non, loin de
1a. Je ne vais pas vous taper la liste
de tous les jeux qu'ils ont

fois, le jeu n'a pas été PP
par les coyotes de Shiny, non non,
c'est la toute nouvelle équipe
de Screaming Pink qui se
charge de la conversion
pour console 32 bits.
Screaming Pink. Nom
de Dieu, si c’'est pas le
nom de société le plus
dréle que j'aie jamais
entendu, je veux bien étre
pendu avec du fil barbelé.
Avec un nom pareil, il ne
pouvait s'agir que de gens
de qualité, mon petit voyage
a Carlsbad (en Californie
du Sud, juste au-dessus
de San Diego) le confirme
bien.

10 sovpap as

ppés dans le passe,
ensemble ou séparément,
au fil des nombreuses
sociétés qu'ils ont tra-
versées ; mais ils savent
tout faire, ils ont bossé
sur toutes les bécanes,
8 bits, 16 bits, micros,
sur tout j'vous dis. Et
maintenant, pour notre
plus grande joie, ils pas-
sent aux consoles 32 bits.
Fatigué de bosser pour les
autres, Andrew Caldwell,
le président-fondateur-pro-
grammeur de Screaming
Pink s'est entouré de
six autres personnes
avec qui il avait bossé



dans le passé. Les trois pro-
grammeurs et les trois graphistes
ont été choisis pour leur talent
d'abord, mais aussi et surtout
pour leurs "qualités humaines”.
“On est la pour s'amuser, sur-
tout, on veut faire des jeux
auxquels on aura plaisir a jouer
nous-mémes”, déclare Andrew
(vous pouvez l'appeler Andy).
Et c'est pas toujours le cas quand
vous avez toute une palanquée
de costards-cravates qui déci-
dent comment un jeu doit étre
réalisé pour vous. La réputation
de chaque membre de Screa-
ming Pink était suffisamment
sérieuse pour que Playmates
leur refile 'un des bébés les plus

chauds a accoucher : la nouvelle
version d’Erthworm Jim 2.
N'oublions pas que ce jeu fut
I'une des plus grosses ventes
de I'histoire de la Megadrive,
notamment. On ne refile pas ce
genre de projet a des loosers
qui font n'importe quoi.

“L'un de nos titres préférés - ici
a Screaming Pink - quand on se
réunit pour jouer le vendredi,
c’est Bomber Man”. Mince, ne
m'en dites pas plus, je vous fais
déja pleinement confiance les
gars, quand on a aussi bon gott
on ne peut étre qu'excellent.
Et c'est ce genre de jeux quiles
motive, pas d'esbrouffe, pas de
jeu bien joli mais qu'on finit en

VOIRM JIM 7

sur Saturn et PlayStation

une poignée d'aprés-midi. Et
méme s'ils commencent avec
un titre qui n'est pas de leur
création avec Earthworm Jim
2, on devrait voir arriver trés
prochainement des jeux quiils
réaliseront entierement. lis
sont déja en train de bosser
dessus.

Qu'est-ce
qu’Earthworm
Jim 2 sur
consoles

32 bits peut
bien avoir

de plus ?
Jentends déja les raleurs :
“Hey, je me suis pas ruiné
pour acheter une console 32
bits pour retrouver les

mémes jeux que sur
16 bits”. Alors est-c

Jovpap a8 11

que cette 11

version vaut vraiment le coup ?
Parce qu'au premier coup d'ceil
(et au premier coup d'ceil uni-
quement, croyez-moi), le jeu
semble identique aux précé-




dentes versions. En fait, le prin-
cipe reste le méme : il s'agit
toujours d'un jeu de plates-
formes, avec des scrollings
multi-directionnels, des sprites
qui sautent dans tous les sens,
un ver de terre hystérique qui
dégomme tout ce qui bouge
et des bonus a ramasser de-
de-la. D'ailleurs, I'équipe de
Screaming Pink a suivi scrupu-
leusement le design de I'origi-
nal, les tableaux sont donc iden-
tiques, pratiquement a 100 %,
le jeu reste le méme. Inutile de
changer une formule qui marche.
Par contre, les graphismes ont
entierement été retouches.
Tous, les uns apres les autres.
lls ont tous été redessinés en
256 couleurs.

A ce niveau-l3,
ca tient
presque du
passage de la
télé noir et
blanc a la télé
couleur.

D'autre part, les décors sont
passés en 256 couleurs égale-
ment, avec jusqu'a 4 niveaux
empilés les uns sur les autres,
scrollant a des vitesses diffé-
rentes pour un effet de pro-
fondeur superbe. Et chaque
fond, gréce a la puissance des
nouvelles bécanes, peut dis-
poser de ses propres 256 cou-
leurs. En fait, certains écrans
de ce nouvel Earthworm Jim 2
affichent plus de 2 000 cou-
leurs simuitanément. A ce niveau-
13, ca tient presque du passage
de la télé noir et blanc a la téle
couleur.

reporrege - \1-\WOoRM JM 2

Mais l'augmentation du nombre
de couleurs n'est pas la seule
amélioration. Les musiques
sont maintenant directement
lues a partir du CD. Qualité
sonore optimale, doi
les mémes composi
dans la version originale, mais
réenregistrées pour profiter
du lecteur CD de la PlaySta-
tion et de la Saturn. Et je vous
assure que ¢a change sacré-
ment I'ambiance installée pen-
dant vos parties. On profite
nettement plus des musiques
délirantes d’Earthworm Jim 2,
que ce soit avec la Polka, le
morceau Techno ou les délires
au piano. Au passage, les
musiques n'ont pas été créées
par Screaming Pink, mais
recréées par le compositeur
d'origine lui-méme.

Coté programmation, c'est une
toute autre affaire. Les nou-
velles machines sont tellement
différentes de leurs prédé-
cesseurs qu'il a fallu tout refaire
en partant de zéro, Grace au
talent de Dan Berke et Don
Cherf Jr., ce fut un jeu d'enfant.
Sans oublier Andrew Caldwell,
qui en plus de chapeauter le
projet, n'a pas hésité a mettre
ses mains dans le cambouis. Et

12 soveap a8



SCREAMING PINK

Earthworm Jim 2 est plus fluide
que jamais, maniable et bon-
dissant a souhait. Attendez de
voir ce que ces coyotes seront
capables de faire quand ils mai-
triseront la PlayStation et la
Saturn a fond.

Le jeu est
toujours aussi
tordant,
vraiment a
mourir de rire.

Je ne vous ai pas trop parlé de
I'histoire d’Earthworm Jim 2,
c'est ca que vous me murmu-
rez a l'oreille ? Je vous invite
arelire vos anciens numéros
de "Joypad', jetez un coup d'ceil
aux tests Megadrive et Super
Nintendo, vous saurez de quoi
il en est. Ou mieux, incrustez-
vous chez votre voisin de pal-
lier qui posséde le jeu sur 16
bits, vous vous en ferez encore
une meilleure idée.

En résumé, le jeu est toujours
aussi tordant, vraiment a mourir
de rire. Chaque tableau est
plus cinglé que les autres,
chaque séquence, chaque ani-
mation de Jim ou de ses enne-
mis arrache de joyeux "ah-ah"
et de non moins plaisants "oh-
oh'". Oui, Jim s’envolera dans
les airs en se faisant gonfler
la téte. Oui, les grands-méres
continueront de tomber du
ciel. Les chiots seront jetés
au sol sans ménagement. Jim
jonglera toujours avec des
porcs, et fouettera les nains
qui lui sortent de la poche.
Nous voila rassurés.

La talentueuse et charmante
équipe de Screaming Pink.

Les pro-
grammeurs |

d'Earth-

| worm Jim 2

sur Play-

Station et

Comment trouve-t-on un nom aussi taré que celui de
Screaming Pink, quand on cherche a nommer une nou-
velle société ? Simple. Andrew Caldwell a regardé
autour de lui :
“qu'est-ce que
Jai dans mon
bureau?”
Une baite de
pop-com
Screaming
Yellow
Zonkers.
Un flamand
rose en
peluche.
Paf, ca
nous
donne







CARNAGE

Le 1*¥ jeu vidéo
qui nettoie tout
du sol au plafond.

05-02-32-62

(APPEL GRATUIT)
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ENCORE
DES
SCORE”!

lis ne s'arréteront
jamais. Il faut croire
que vous leur faites
grandement confian-
ce pour voir fleurir
autant de nouvelles
boutiques Score
Games a Paris et
dans la France entié-
re ! Cette fois, les
nouvelles échoppes
se situent
Versalles (16, rue
de la Paroisse. tél
(1)395051 51),a
Amiens (19, rue des
Jacobins. tél:

(16) 4420 52 52) et
a Saint-Denis

(6, passage des
Arbalétriers. tél

(1) 36 685 686).
Voila, maintenant,
vous devriez tous
en avoir au moins

un en bas de chez
vous !

Mireile Dumas se fa taper sur les doigts par les “Guignols de Info”. Ce n'est pourtant
pas pour des raisons de mode que je vous parle de “Bas les Masques™ dans les colonnes
vidéo-ludiques des News Nationales. C'est tout simplement parce que jai regardé la télé
un jeudi soir et que j'ai vu quelque chose d'affligeant. Le titre de I'émission était “Je ne
pense qu'a ga”. Je ne suis pas la pour critiquer gratuitement la nymphomane qui racontait
ses aventures ou le fétichiste axé sur les pieds féminins. Non, je veux simplement vous
faire part de mon indignation quant  'nterview d'un passionné de jeux vidéo, du moins
présenté comme tel au début. Le garcon s'est vite dévoilé comme un fanatique du Japon et
surtout des Japonaises. Une fois de plus, chacun écrit son livre, et ce gentil gargon fait ce
quil veut de sa vie privée. Tenez, il peut méme la raconter 4 des millions de téléspecta-
teurs. Le probléme est que notre sympathique amateur de rencontres nippones i Opéra
est vite passé pour un attardé planqué dans les jupons de sa maman et qui fantasme sur les
jeunes Japonaises fraiches dont certains mangas font leurs choux gras en ce moment en
France. Ce que je reproche 4 Mireille, c'est de présenter en reportage un mec qui adore
les jeux vidéo, comme vous et moi, et qui fait aussi une fixette sur une héroine de manga,
Vidéo Girl en loccurrence, jusque-h rien d'anormal. Mais cing minutes aprés, le reportage
et l'interview dévient sur le trafic de petites culottes (ayant déja servi, je précise) au Japon.
Voila pourquoi je remercie Mireille d'avoir, en un quart dheure, fait passer les amateurs de
jeux vidéo et de mangas soit pour des puceaux en manque, soit pour des crétins assoiffés
de culottes japonaises. Du cul, du cul, du cul, merci Mireille e bonjour famalgame...

OLIVIER

AKIRA

VOLUME 13 :
ENFIN !

MADE IN
WARNER !

Si vous aimez La Fontaine,
oui, oui, celui qui a écrit
les fameuses “Fables”,

Les fanas de la célébre B.D. vont
enfin pouvoir déguster comme il
se doit I'antépénultiéme (eh oui,
il y en aura un quatorziéme, cer-
tainement un Art Book) volet de
Ia célébre saga de Akira. Depuis
plus d'un an que les fanas atten-
daient ¢a, avouez que ca fait plai-
sir. Inutile de vous dire ce qui va
se passer dans ce dernier épiso-
de, vous le saurez bien assez tot
en le dévorant trés prochaine-

ment.
Akiran®13, chez Glénat. 97 FF
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alors ne manquez pas les
démonstrations sur le
titre “La Fontaine, les
Fables, miroir de la nature
humaine” (c'est tellement
vrai : je vous ai déja racon-
té la fable du rapace et de
'ine baté 2..) que propose
Warner Interactive les 10
et 17 décembre prochains
4 la FNAC Micro 2 Paris.
Si vous passez dans le
coin, allez donc jeter un
ceil, on serait curieux de
savoir 4 quoi ca res-
semble...
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FORMULA ONE
INFORMATION

MACHINE : SATURN
EDITEUR : SEGA

Encore un jeu qui va faire parler de Iui en février,
puisque les premiers utilisateurs sont soit conquis
soit révoltés. Bref, on va adorer ou détester ce jeu
4 sa sortie. S'il est sur le point de susciter autant de
passions, c'est qu'il est le digne successeur des Mo-
naco GP sur Megadrive. ll ne s'agit en effet pas d'un
jeu issu des labos de recherche AM, mais du dé-
partement Sega Sport. Le jeu est donc technique-
ment de bonne facture, puisqu'il utilise les der-
niéres techniques 3D de fa Saturn. En revanche, il
est d'une prise en main excécrable et il faut de
longues heures avant d'éprouver le méme plaisir
que 'on éprouvait en jouant & Monaco GP il y a
trois ans. Le jeu propose certains circuits officiels
et dautres originaux, on peut configurer sa voiture
de la mort avec tous les détails que seul Trazom
peut comprendre, et on trouve les vrais noms des
pilotes actuels. Pour plus de précision, rendez-vous

dans notre preview du mois prochain.

Benetton,
Formuia j

Réjouissez-vous, fans de DBZ (dont Olivier et Greg sont les
plus fervents admirateurs, puisqu'ils n’hésitent pas a passer des
heures devant “Dorothée” pour découvrir leurs héros préfé-
rés) : les cardass de la série animée la plus célébre du monde
sortent (enfin) en francais. Oui, oui, vous avez bien lu, en fran-
cais, Bandai, qui s'occupe de sa traduction et de sa diffusion
dans notre beau pays, a également prévu de sortir les cardass
de Sailor Moon et des Power Rangers. Clest Greg et Olvier
qui vont étre contents...
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Comme on vous le laissait entendre dans nos derniéres.

éditions du fabuleux magazine que vous tenez entre les

mains, de nouvelles aventures de Donald sont d'ores et

déja en cours de finition sur Megadrive. Depuis Quack

Shot, sorti il y a déja quatre longues années et

qui, soit dit en passant, ne semble pas avoir

pris une ride, Donald n'avait plus fait d'ap-

parition sur la 16 bits de Sega. Mais ne

vous attendez pas a découvrir un

gentil petit canard. Car, cette

fois, Donald n'est pas celui que

vous croyez, puisqu'l fait preuve d'une violence inhabi-

tuelle ! Sur dix longs niveaux ou se méleront 4 la fois

mystéres aztéques et mysticisme indien, le canard boi-

teux alias Maui Mallard () se transformera méme en

Ninja, une magie connue de lui seul et qui le rend sur-

puissant, pour &viter les milliards de pidges que lui ten-

dront les mauvais esprits qui hantent les différents lieux...

Si vous voulez de I'exotisme, de I'aventure et du magret

de canard, alors retenez bien ces quelques lettres :
Lui. Mallard.




WORLD SERIES BASEBALL

MACHINE : SATURN
EDITEUR : SEGA

Le Baseball n'est vraiment pas un sport en vogue en France et les simula-
tions de ce sport n'ont jamais eu un impact fort sur vos porte-monnaie.
Peut-&tre larrivée de la Saturn sur notre sol va changer la donne, qui sait ?
En tous cas, le moins que l'on puisse dire Cest que méme en ne connais-
sant rien du baseball, on découvre avec cette premiére simulation sur Sa-
turn que ce jeu peut étre génial et qu'on peut le prendre en main trés rapi-
dement. De plus le réalisme s'annonce de tout premier ordre avec des
personnages digialisés 2 l'origine et des décors aux graphismes des plus
fins. C'est la premiére fois qu'une simulation de baseball nous impressionne
autant a la rédac’ et c'est bon signe pour la machine qui apporte de nou-
veaux éléments : les zooms permettent une action en continu avec la vue
du jeu qui s'élargit pour vous montrer votre receveur, etc... Une simulation
attendue que vous découvrirez en février sur Saturn.

C’EST NOEL.
DONC, LA BOUTIQUE
TOON OFFRE DES
CADEAUX.
(POUR LA NOUVELLE
ANNEE AUSSI)

= Nous avons édité un Calendrier 96 Japanimation, que nous offrons pour toute
commande. 12 pages couledr, dos cartonné, vos heros préférés...

+ Notre dessinateur a réé 4 Séries de TOONs -Tap's- originaux. Nous les avons
| édité en série limité, nous vous offrons ne série de b poun toute commande de
plus de 250F

SEULEMENT ET
UNIQUEMENT POUR |
LES TOULOUSAINGS !

Pixisoft que les toulousains connaissent bien, ouvre une nouvelle
boutique de 230 m2 “dans un cadre futuriste et grandiose” au |, rue
de Metz. Outre les rayons “16 et 32 bits”, vous y trouverez égale-
ment un coin “PC/Mac”. En outre, huit machines vous permettront
de tester les jeux avant de les acheter ou non. Un espace est méme
consacré aux joueurs de jeux de réles !




QUATRE ETAGES
DE JEUX VIDED !

Non, vous ne révez pas ! Clest exactement ce qui attend les ha-
L'anime Comic le bitants de La-Seyne-Sur-Mer dans fa prochaine boutique nom-
plus beau du mo- ¢ mée VirtuaStory, située au 9, rue Aimable Lagane. Au rez-de-

ment (merci Hayao chaussée, on trouvera tout l'univers Mangas/Comics ; au ler
Miyazaki !) prend étage, on aura la location et a vente de jeux vidéo ; au second,
son troisiéme envol différentes activités avec plusieurs machines distributrices de
dans cette fameuse boissons et autre écran géant a disposition des joueurs pour les
collection, dont per- concours ; au troisiéme étage enfin, les fanas de jeux de roles se-
sonnellement je raf- ront comblés. Inauguration les 8 et 9 décembre prochains.
fole. C'est toujours
aussi frais et fin, et
vous allez enfin voir
Porco et Fio faire
équipe. Au pro- -
gramme, humour,
acton e romantis B M ANI A A PAH"“"H
me pour un volume S
qui décidément ne
manque pas de

AN Micromania aussi s'étend un peu partout en France. Cette
punch. A acheter

fois, c'est au centre commercial Parinor que a se passe, a

absolument pour - Aulnay-sous-Bolis plus précisément. Vous pourrez bien en-
poursuivre e réve tendu découvrir toutes les derniéres nouveautés sur PlayS-
dans les airs. tation, Saturn mais aussi sur PC CD-Rom. Vous voyez, ils
Porco Rosso n“3 VE n'oublient personne ! Au fait, si vous y allez, dites-leur bien
chez Glénat. 57 FF. que vous venez de la part de Joypad. Ca ne vous donnera
pas droit & une réduction, mais ¢a leur fera plaisir. Et a nous

aussi !

LE CINE DES STARS,
C'EST CINE-STORE!

Des nouveaux produits pour collectionneurs aver-
tis et/ou cinéphiles viennent de faire leur appari-
tion. Vous trouverez tout ce dont vous révez les nuits de pleine lune, dans une
boutique nommée “Ciné Store”. Du coupe-vent doublé en fourrure de Apollo
13 (349 FF), aux t-shirts en tout genre des films “James Bond”, “Johnny Mnemo-
nic”, “Judge Dredd”, “Casper”, “The Mask”, etc. (de 119 a 159 FF) en passant
par les casquettes (79 FF) ou encore les lithographies d'affiches de films en série
limitée & 259 FF ou le coffret collector (479 FF), les fans vont étre comblés. Pour
commander gratuitement le catalogue, écrivez 4 : Ciné-Store, 55, rue des Epi-
nettes, 75017 Paris, ou bien tapez le 36 |5 Ciné-Store.
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EWS NEWS NEWS NEWS NEW

BEYOND THE BEYOND
BIENTOT EN FRANGE

Si vous étes curieux ou tout simplement fana, vous aurez remarqué que
Beyond the Beyond sur PlayStation, I'un des jeux les plus attendus du moment,
est testé ce mois-ci en import. J'ai une grande nouvelle  vous annoncer : ce
jeu culte que Greg ne lache plus, et que je trouve personnellement fort réussi,
sera dans trés peu de temps entiérement dédié a votre console version Pal. Ri-
les bouchées doubles pour nous concocter un titre qui soit 4 la fois extré- chard et Lize de Sony se chargeront personnellement de I'adaptation entiére
mement beau visuellement mais aussi et surtout trés jouable pour le com- pour que vous puissiez enfin profiter de ce titre qui, n'en doutons pas, ravira
mun des mortels. Espérons que ces souhaits soient effectivement vérifiés les inconditionnels de ce type de jeu.

lors d'une prochaine preview. En attendant, admirez toujours ces quelques
photos, vous en aurez I'eau 2 la bouche.

ON SIDE

MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : PSYGNOSIS

Voici certainement le jeu de foot qui devrait vous faire halluciner, vous,
humbles footeux en herbe ou confirmés rois du ballon rond. Grice a la
technologie Sony, les programmeurs de chez Psygnosis ont, semble-t-l, mis

Guick play. 2 player
layer single game

JE FAIS 32 PAGES,
JE SUIS EN COULEUR,
IL SUFFIT DE ME
DEMANDER.

Pout recevoir le catalogue de vente par correspondance de LA BOUTIQUE TOON,
laissez-nous vos coordonnées complétes

(16.1) 49.76.19.63 Courrier ;LA BOUTIQUE TOON

3614 TOON

JE SUIS GRATUIT,
|
i
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"vmm un peu de Fifa Soccer, voulez-vous ¢

HMlsagit ni plus i moins que d'une incroyable simu-
Sation de football, dont les joueurs sont dessinés et

iimés en 3D, Inutile de s'attarder sur les_coups

inédits, les graphismes  tomber, c’est complétement
0, un point, c'est tout

 fIFA SOCCER 96 Playstation

*fIFA SOCCER 96 Saturn

|fIFA SOCCER 96 Super

HIFA SOCCER 96 Mégadrive 4
Un mot sut NBA Live 7 Mais trés volontiers ! En bref,
“ous aurez l'impression' de vivie un maich de la
NBA. Cette nauvelle. version ajoutte plus de 40
arctdristiques. Un jey que vous ne mettrez pas de
i@ au panier (de basket) (Oui, facile, je sais).
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PREVIEW som

2 Player Battle

COURSE SELECT

* - DESERT
: |=|on "!75

appel des faits : la Saturn est sortie

cet été, trois mois avant la PlaySta-

tion. Les grandes vacances pas-

sées, chacun a pu comparer les

deux machines disponibles, Aprés
quelques réglages de prix, la PlayStation
étant bien plus abordable que la Satum
au début, nous voici fin novembre avec
des prix qui se valent, Alors, que faire ?
Comparer les jeux, bien sor | Tout le
monde a acheté sa PlayStation pour
Ridge Racer et Tekken, merci Namcot !
WipEout et Rayman sont aussi respon-
sables. Sur Saturn par contre, la décep-
tion Virtua Fighter (un jeu sorti a la va-vite
au Japon l'année demiére) se poursuivit
avec des jeux comme Shinobi ou Dayto-
na USA, des jeux en demi-teinte que les
fanatiques Sega ont eu du mal & vrai-
ment accepter. La bataille semblait donc
gagnée pour la PlayStation en ce qui
concerne Noél, mais Sega ne s'avouait
pas vaincu pour autant. C'est ainsi que
trois jeux en développement chez AM2 et
AMS3 (les laboratoires de recherche et de
développement de Sega Japon) furent
dévoilés : Sega Rally, Virtua Fighter 2 et
Virtua Cop. Sega France nous annongait
les jeux pour février et mars 96, mais @ la
derniére minute, on apprit que l'on pour-
rait se les procurer le 8 décembre pour
Virtua Cop et avant Noél (si tout se passe
bien) pour les autres nommés Sega Rally
et Virtua Fighter 2. Branle-bas de combat
a la rédac puisque les données du pro-
bléeme changent : la Saturn sera un
concurrent de poids face @ la PlaySta-




RALLY

IGHTER 2

A COP

tion gréce @ ces trois bombes dont le sum-
mum est Sega Rally. Enfin, des jeux
dignes de la Saturn vont voir le jour, ce
n'était pas trop tot ! Virtua Cop sera dispo-
nible au moment oU vous lirez ces lignes.
Seulement, le pistolet n'étant pas dispo-
nible avant notre date de bouclage, nous
avons préféré remettre le test & notre nu-
méro de janiver. Tester Virtua Cop sans
son pistolet ? Impensable et stupide. Sa-
chez néanmoins que le jeu et le pistolet
devraient étre commercialisés au prix de
499 francs. En revanche, vous pouvez ad-
mirer les photos du jeu aussi jouable avec
une manette (mais ce n'est pas pratique
du tout), et on peut vous assurer que. sans
laccessoire vital, le jeu est déja excellen-
tissime et fort bien réalisé. Rendez-vous le
mois prochain pour un test complet. Sega
Rally est un concentré de bonheur sur Sa-
tum, c'est le jeu qui vous rendra tous heu-
reux et rieurs | Ce jeu a été développé par
léquipe d'’AM3, responsable du jeu dans
sa version arcade. AM2 ayant plus ou
moins réussi Daytona USA, les avis diver-
gent sur la qualité graphique du jeu, Sega
Rally répondra & tout ce petit monde de
raleurs. La qualité est exceptionnelle, et le
rendu des plus fluide. Et ce sans que les
développeurs aient utilisé le nouvel OS
(Operating System) c'est-a-dire les nou-
veaux outils de développement mis au
point par Sega. je me demande ce que va
nous concocter AM3 avec le nouvel OS,
car la version non-définitive de Sega Rally
que nous avons essayée pour la preview
était vraiment fabuleuse. On retrouve ainsi

VIRTUR COP -

!
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les trois circuits de la version arcade avec
le circuit caché mais aussi un autre circuit
ultra secret et original avec de la neige,
un true tellement caché quon ne nous l'a
pas montré lors de la preview ! Il sera pos-
sible de conduire avec d'autres voitures
que celles dispos dans la version arcade
comme la Lancia Stratos par exemple. La
vitesse est incroyable et le réalisme
d'enfer. Terminé les pixellisations de Day-
tona et bonjour la qualité arcade, les su-
perlatifs manquent. £t ce n'est pas tout ;
la surprise vient du mode “deux joueurs”,
un mode qui vous proposera de jouer &
deux joueurs simultanément. Pour ce
faire, U'écran sera divisé en deux parties
horizontales égales, et je peux vous assu*
rer que les graphismes sont @ peine dimi-
nués par ce mode. C'est a croire qu'ils ont
développé le jeu exprés sur un demi-
écran pour l'adapter ensuite sur grand
écran. Virtua Fighter 2 est tout aussi im-
pressionnant que Rally, avec un réalisme
jamais vu sur console, méme dans Tekken
sur PlayStation. Tous les persos de la ver-
sion arcade, tous les coups spéciaux et
leurs techniques sont présents sur le CD
dont les clichés présentés dans cette pre-
view sont issus de la version 50 %, on ima-
gine la version déf ! Les personnages sont
grands, et le zoom, lorsque vous reculez,
est des plus impressionnant. Le jeu a été
concu en soixante images par seconde,
et larcade est donc vraiment au rendez-
vous cette fois-ci ; oublié les mauvais sou:
venirs de Virtua. On attend Virtua Fighter 2
et Sega Rally pour Noél, alors que Virtua
Cop sera sorti au moment oU vous lirez
ces lignes (le 8 décembre en fait). Sega
ne sera pas le laissé pour compte de
U'année 95, soyez-en sor. Sony et la
ont un
de taille qui, méme sl a pris un peu de re-
tard au niveau des ventes, n‘a pas dit son
demnier mot. OLIVIER




VIRTUA FIGHTER 2

JEFFRY

EDITEUR : SEGA - SORTIES PREVUES :
VIRTUA COP : 8 DEC 95 - VIRTUA FIGHTER 2 : NOEL 95
SEGA RALLY : NOEL 95

(1)39 20 @

* Une documentation vous sera adre

Nos engagements :

- Disponibilité a I'expédition 8 jours maxi aprés sortie au Japon.

- Livraison 48 a 72 heures en Colissimo recommandé.

- Les commandes ne sont acceptées gu'aprés confirmation de la disponibilité.




PHE“IEW SUPER NINTENDO MON EMPIRE POUR

IDDY KOI

prés le formidable succés du pre-
mier volet qui avait bluffé le
monde entier par ses graphismes
édits sur une console 16
bits (7 millions d’exemplaires ven-
dus, je le rappelle 1), revoila donc
" 7%ps gorilles les plus intelligents de la ga-
VU \ | @xie, de retour dans Iunivers Nintendo.
Les Kremlings (sans Boris, il est malade),
toujours eux, ont encore une fois déci-

* -é de mettre des batons dans les roues
s paisibles singes, gorilles et autres
caques qui peuplent cette douce
rée. Cette fois, non seulement le
anger rempli de bananes a été
&, mais aussi et surtout Donkey a
levé ! Sacrilege ! Notre maitre a
lui par qui tout est arrivé, se re-
ans les filets de ces étres
epuis le dernier épisode,
lui seul qui était chargé de
n de tout le village. Yous
imaginez maintenant dans quel état de

panique doit se trouver la population...

DIDDY ET DIXIE A
LA RESCOUSSE !

Qua cela ne tienne ! Les vacances sont

it inées pour Diddy qui,
[ croyant se reposer auprés de sa dulci-
] née Dixie, jolie singette a la blonde che-
= - velure, se met a la recherche de son
protecteur. Dixie ne veut bien sir pas le
laisser partir seul, dans cette jungle
peuplée d'horribles monstres vraiment
méchants. Oh la la ! A ce propos, vous
pouvez choisir de jouer en duo ou bien
en alternance pour finir chaque niveau.
De méme, désormais, il faudra payer vos
sauvegardes (entre autres) en monnaie
de singe... la banane. En ramasser un
maximum sera donc désormais une veri-
table obligation si vous ne voulez pas
finir prématurément. Nos joyeux com-
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péres possedent bien évidemment des
coups trés spéciaux, comme le lancer
de baril en l'air a 'aide de sa natte pour
Dixie, ou bien encore la merveilleuse
roue de I'enfer pour notre ami Diddy. Il
faut les voir a I'eeuvre pour étre ébloui
par leurs merveilleux gestes !

UNE TECHNOLOGIE
SIGNEE NINTENDO

Une fois encore, le rendu graphique et
visuel a la part belle, puisque comme
dans Donkey Kong Country premier du
nom, la 3D made in “Silicon Graphics" fait
une fois encore merveille. Inutile de vous
dire qu'il y a de trés nombreux nouveaux
stages (secrets ou non), de nouvelles
musiques ainsi que de nouveaux boss
tous plus impressionnants les uns que
les autres. Ceux qui ont adoré le un vont
sans probléme pouvoir craquer pour la
suite, méme si elle sort plus tard que
prévu. En attendant, jetez-vous sur
Yoshi's Island, c'est de la folie pure !
TRAZOM

=

EDITEUR : NINTENDO
SORTIE PREVUE : JANVIER 1996
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DU TENNIS EN
TROIS DIMENSIONS !

onnu sous le nom de “"Ground Stroke” en ver-
sion japonaise, le jeu de tennis le plus réaliste
du monde sur console 32 bits (faut dire qu'y en
a pas !) sera trés i dis-
ponible chez les meilleurs revendeurs en ver-
sion francaise. Nous avons effectivement pre-
féré attendre la sortie officielle avant de vous parler
de cette simulation plutot que de faire le test de la

version japonaise ou américaine, leur sortie respective
étant espacée d'un laps de temps trop court... Ce qui
n'a pas empéché semble-t-il Océan d'apporter des
changements notables a cette version Pal, puisque
des personnages (deux en fait), des noms de joueurs,
des nouvelles musiques, ont été changés ou ajoutés,
voire améliorés, comme c'est le cas pour les voix du
juge-arbitre. Franchement, tant mieux... En ce qui
concerne le jeu, je préfére vous prévenir tout de
suite : seuls les accrocs du paddle et les véritables
pros de ce sport seront comblés comme il se doit.
Pourquoi ? Vous vous souvenez de Final Match Tennis
sur NEC ? Bien. Alors vous allez vite comprendre : ce
titre est tout aussi réaliste au niveau des coups (oh ¢a,
pour ca, y a pas de probléme, oh ca non alors !) mais il
se révele dix fois plus dur que son homologue, ce qui
est tout de méme peu dire ! Pour gagner ne serait-ce
quun jeu de service, il vous faudra deployer des tre-
sors d'ingéniosité et surtout pour ne
pas étre trop facilement débordé par votre adver-
saire, toujours trés tenace. Et encore, parfois
cela ne suffit pas ! Les joueurs (quatre gar¢ons

et quatre filles) sont représentés en 3D polygo-

nale, de sorte que toutes les vues (quasiment

une infinité puisque I'une d'entre elles permet

de la moduler a volonté) sont les plus realistes
possible autour de ces personnages. Les ama-
teurs du genre devraient apprécier ce type de
gadget trés utile dans ces circonstances. Bien évi-
demment, les matches de doubles sont possible
pour peu que vous ayiez un quadrupleur de manettes
a portée de mains... TRAZOM

SORTIE PREVUE : JANVIER 1996
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JEUX D'ARCADE LES PLUS
SANTS DEBARQUENT CHEZ VOUS
sun PLAYSTATION

PREVENEZ LES VOISINS
QUIL VA Y AVOIR DU GRABUGE.




UNE REVOLUTION
PREVIEWESRENN " oo

E u secours ! Oui, au secours ! On a enlevé les membres

',meoono TO PLA - du groupe Aerosmith ! Mon Dieu, non pas ca. Argh ! Mais
Dkt 025 aredis 09) o AT O O et tous ces albums, tout ce merchandising, ces
/ " ;‘a N | concerts, tournées, qui va les rembourser ? Vous étes

’ ¢ | Jean-Jean et René, deux impresarios qui ne sont pas

| contents qu'on leur ait enlevé leur gagne-pain. lis vont
donc le récupérer dans un jeu qui se résume a un jeu de tirala
Operation Wolf. Evidemment, Aerosmith n'est pas la gratuite-
ment. Héhé, lui eh ! Donc l'originalité du jeu, c'est que la mu-
sique de fond, quand vous tuez des gens, est celle d’Aerosmith,
Et puis tout le background du jeu, c'est aussi du Aerosmith. On
se bat dans les loges, dans un bar couvert d'affiche, devant
une salle de concerts, sur scéne. On se bat aussi dans les cou-
lisses de la scéne du spectacle, C'est super, non? Original sur-

. [l $ tout. Vous incarnez donc deux petits viseurs qui se baladent

e — ‘ ﬂ dans tout cet univers teinté de show-business. A vous donc
— e e 000071500 les jeunes filles presque nues qui dansent dans des cages pour

2 dise-0719 credits 09 rendre les bars attrayants. A vous aussi la joie intrinséque de

détruire lampes, vitres, mais aussi organes vitaux des ennemis.
Faites voler avec gréace intestins, estomacs, biles et autres tra-
chées. La vie est super-belle. Bien évidemment, le jeu, qui sort
sur Playstation, restera comme l'arcade. Enfin pour linstant le
jeu n'est pas fini, alors on emploie le conditionnel. Mais plus
tard, ben ce sera mieux. Il parat. On espére, en tout cas. Un
autre truc rigolo dans ce jeu, ce sont les petits éléments du
décor. A chaque petit élément du décor détruit (bouteilles,
N - lampes, pomme, guitare) vous obtiendrez des bonus. Et dans

E ces bonus ? Oh, une foule de choses intéressantes, et notam-
= ment des CD explosifs qui, lancés a la face de I'ennemi, sont
d'une efficacité redoutable. De superbes fusils mitrailleurs se-
ront aussi disponibles, ainsi que quelques armures et autres
bonus pour votre score. Voila, y a plus qu'a attendre le mois de
janvier pour tuer tous ces gens qui n'existent pas ailleurs que

dans le jeu mais qui sont la pour ga. [
LI
A COTCR Al

=

BeRosl  PETR%UER 0

EDITEUR; ACCLAIM
DISPONIBILITE: JANVIER 1996
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VIRTUAL STADIUM

ue I'éditeur qui n'a pas fait son jeu de
football sur une console 32 bits jette la
premiere balle... Oh, bien sar il y en a

bien quelques-uns, mais il faut avouer

que ces derniers temps, le ballon rond

tient vraiment la vedette sur ces nou-
velles bécanes ! Entre les Actua Soccer, Inter-
national Championship Soccer et j'en passe, il
fallait bien que Electronic Arts tirat son épingle
du jeu, comme I'on dit. Surtout lorsque I'on sait
que c'est bien E.A. qui a véritablement lanceé et
démocratisé ce cyber sport sur nos cheres
consoles adorées, grace a la fameuse série
des FIFA... A ce propos, je tiens tout de suite a
rassurer les parents : les petits derniers se
portent plutét bien. FIFA 96 Virtual Stadium
(nouvelle appellation pour une nouvelle tech-
nique de programmation basée sur les effets
de caméra pour un plus grand réalisme) res-
semble bien éwdemment a tous les autres de
la premiere lignée, mais agrémenté de moult
effets de caméra qui apportent un plus indé-
ble, sans oublier les zooms a repetlon que

tions de plus prés lors des "replay”. Bien évi
demment, les vrais noms des joueurs sont in-
clus dans le CD-Rom, de méme que
différentes compétitions qui ameneront un ou
plusieurs joueurs a se confronter au plus haut
niveau. Si dans la version non définitive que
nous avons recue, il manquait encore quelques
petits détails a peaufiner, la version finale de-
vrait néanmoins tenir la route. Attention tou-
tefois a la concurrence qui semble non seule-
ment nombreuse, mais également de taille
cette année a rivaliser avec EA Sports ! Wait
and see...

TRAZOM
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LE BASKET DE LA NB

n en a révé : avec la Sony

Playstation, c’est devenu pos-

sible ! Tous les aficionados de

France et de Navarre (c'est pas

trés loin) vont, j'en suis sor, cra-

quer a la vue de ce jeu de bas-
ket nouvelle génération. Car, il faut
bien le dire, cela n'a plus rien & voir
avec les traditionnels titres que l'on
avait U'habitude de fréquenter sur nos
“vieilles” 16 bits. Les sprites et autres
décors simplets ont été remplacés par
de sublimes polygones mappés, avec
moults effets graphiques tous aussi
spectaculaires les uns que les autres,
dont les reflets des joueurs sur le par-
quet ! De méme, la technique de la
Motion Capture (cf. Docpad pour plus
d'infos) a une fois de plus été utilisee
ici, ce qui met le jeu @ un niveau de
réalisme encore plus impressionnant,
et surtout jamais atteint dans le do-
maine. Il faut vraiment les voir sauter,
se faire des passes, tomber ou encore
“dunker” comme les véritables pros
ameéricains pour se croire non pas de-
vant un jeu vidéo, mais bel et bien de-
vant un écran de télévision, sur une
chaine sportive américaine de préfé-
rence !

HUIT JOUEURS
SIMULTANEMENT !

Autres points forts qui retiennent U'at-
tention d'un étre humain (je pense
malgré tout faire partie de cette race)
héberlué devant une telle réalisation

le crissement des gommes des bas-
kets sur les parquets n'a pas été ou-
blié, ce qui est un vrai régal pour
l'amateur éclairé, croyez-moi ! Ou
bien encore, plus classique : la foule
en délire qui exprime sa joie ou son
mécontentement selon qu'elle suppor-
te l'une ou l'autre des équipes pré-
sentes dans la salle. Bien évidem-
ment, tous les "teams” de la célébre



A COMME A LA TELE

National Basket Association (N.B.A.)
sont inclus dans le CD, ce qui vous
donne une idée du nombre de
matches différents que vous pourrez
faire entre amis ! Justement, puisqu'on
parle du nombre de joueurs qui peu-
vent jouer simultanément, autant vous
dire que c'est du jamais vu !
Tout comme NBA Give'n Go de Kona-
mi sur Super Nintendo, il sera égale-
ment possible de jouer @ huit en
méme temps sur ce produit qui ne lais-
se décidément rien au hasard. Non
seulement c'est convivial, mais en plus
ca permet de se cotiser @ plusieurs
pour se l'acheter ! Les compétitions
ne sont pas laissées de coté pour au-
tant, puisque comme dans la réalité,
vous allez pouvoir disputer le cham-
pionnat des Etats-Unis avec play-off
et tout le tralala, ou encore le “Sony
Competition” dont nous ne savons en-
core rien puisque non-disponible sur
la version préviewée. Sur le terrain
proprement dit, pas moins de cinq
vues de caméra seront disponibles,
dont une en manuel que je vous
conseille plutét d'utiliser en mode “re-
play” ; c'est trés spectaculaire avec
zooms et arrét sur image impeccables.
Les autres, quant & elles, balayent le
coté du terrain, suivent l'action ou font
des ronds géants au-dessus des
joueurs. Au niveau des coups, c'est
tout aussi complet puisque outre les
coups habituels (lancé a trois points,
dunks, passes, etc) une animation
spéciale a été faite pour lancer la
balle depuis l'autre bout du terrain !
Idéal lorsque l'on est en fin de quart-
temps. Inutile de vous dire qu'ici, @
Joypad, nous attendons tous la ver-
sion finale avec une certaine impa-
tience.

TRAZOM

EDITEUR : SONY C.E.
SORTIE PREVUE : JANVIER 1996

nuinu MAGIC

b FEET 1INCHES FG PERCENTAGE® 0.37
0POUNDS  FG3 PERCENTAGE20.33
TE: 22/6/68 .

| DARRELL ARMSTRONG *
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n nouveau simulateur de vol est en chantier sur
PlayStation, aprés Air Combat Vous decouvnrez,
dans F-lll, de a h

entre la slmulatlon pure en 3D et l'arcade. Le jeu est
en effet plus axé action pure qu'Air Combat. Preuve
en sont les bonus qui apparaissent au-dessus des
cibles détruites, un peu a la maniére de Jumping Flash. Plu-
sieurs vues sont sé
les aspects classiques de ce genre de jeu. Quelques su-
perbes scénes en Full Motion Video viennent agrémenter
le jeu, ce qui, visuellement, rattrape un peu le niveau gra-
phique du jeu pas vraiment a la hauteur de la console. Ce
n'est pas parce que la PlayStation supporte des tonnes de
polygones et de décors mappés, qu'il faut bacler ceux-ci...

et vous tous

OLIVIER

EDITEUR : VIRGIN LE.
SORTIE PREVUE : JANVIER 1996
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7 OK, bous. lWelcome to
7 your new home.
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ous connaissez Seiken Densetsu sur SFC ?
Cette saga créée par Square a fait passer
des nuits blanches a Greg ! Plus connue
sous le nom de Secret of Mana aux Etats-
Unis et en France, cette saga a vu le jour
dans notre beau pays avec le deuxieme
épisode traduit en francais qui a permis a de
nombreux joueurs non férus de RPG et ne par-
lant pas japonais de bien s'éclater. Nintendo a
décidé de reprendre le concept de Secret of
Mana et de créer un jeu du méme style, mais
dans un univers futuriste diffé-

rent de celui de Mana. Le jeu terminé est en
cours de traduction chez Nintendo France, et
vous pourrez découvrir un tres bon RPG tout en
francais dans un univers d'anticipation en janvier.

OLIVIER
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EDITEUR : NINTENDO
SORTIE PREVUE : JANVIER 1996
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ENCORE DU FOOT!

t hop ! encore un nouveau jeu de foot-
ball. Décidément, ces temps-ci le bal-
lon rond est a I'honneur sur PlaySta-
tion. En tout, si j'ai bien compté sur
mes petits doigts boudinés, pas moins
de six CD auront vu le jour sur cette
console. Avec plus ou moins de succes, il
faut bien le dire. On a trop tendance a vou-
loir faire beau, au détriment de la maniabilité
et du fun... Alors, qu'en est-il exactement de
ce dernier titre en date d'Océan ? Eh bien,
tout d'abord, et c'est a souligner, un speaker
(en frangais) vous dirige dans les menus ! Les
options sont également trés nombreuses,
avec un choix de trois vues différentes, ai-
dées en cela par la possibilité de zoomer
quatre a cing fois sur I'action. Choix des
équipes il (tres

avec les vrais noms des joueurs et puis drf-
férentes compétitions pour se défouler. EDITEUR : OCEAN

VYoila. Test trés prochainement. SORTIE PREVUE : JANVIER 1996
TRAZOM

TRUE PINBALL

n connaissait déja le Digital Pin-

ball de Sega sur la Saturn, eh

bien voila quasiment le méme

flipper en version PlayStation.

Au programme, cinq flippers

avec chacun un théme différent,
que vous découvrirez bien assez tot
par éme. Les isati
semblent assez réussies, de méme
que les mouvements et le réalisme de
la bille d'acier. Quant a savoir si la joua-
bilité et l'intérét seront de la partie, ga
c'est une autre histoire. Rendez-vous
le mois prochain...

TRAZOM

EDITEUR : OCEAN
SORTIE PREVUE : JANVIER 1996
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Oubliez les bagarres de rue...
Oubliez les combats entre mortels...

Etes-vous prét a relever le vrai défi,
dans une ambiance survoltée qui vous
prend aux tripes et vous met les

nerfs a vif ? Alors, mesurez-vous a ce
qui se fait de mieux au monde en
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orld Cup Golf est une simulation criante
de vérité spécialement concue pour les
formats CD et 32 bits.
Ce jeu présente des vidéos plein écran, réalisées
sur des stations Silicon Graphics. Les effets visuels
sont remarquables, mais la qualité du jeu Pest

encore davantage.
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nl'an 2204, le nom de code "Defcon 5" signifie la paix ab-
solue sur les nombreuses bases d'extraction miniere si-
tuées sur des planétes aux confins de la Galaxie. Et c'est
justement ce que ne veut pas entendre la division “Ar-
mements” de la Tyron Corporation qui fabrique ces colo-
nies, et a qui on vient d'annoncer qu'on ne fabriquera plus
de bases armées de ce type et que celles existantes seront
toutes automatisées ! Pour I'entreprise, qui craint de mettre la
clé sous la porte, c'est plutot dur a avaler. Certaines personnes,
dans l'ombre, décident alors de simuler une attaque d'Aliens, de
facon (entre autres) a justifier de nouvelles fabrications de ces
bases. Ce sera donc a vous quiil incombera de mettre en dé-
fense automatique tout le complexe de défense ! Dans la peau
d'un "doomer”, vous allez devoir arpenter les couloirs glaciaux,
emprunter des ascenseurs bizarres (les Limo), utiliser a bon es-
cient l'ordinateur principal, vous servir des droides pour vous
suppleer, récolter des passes (pads), etc. Tres axé réflexion,

ion, pas mal en haleine, d'au-
tant. qui bénéficiera de voix en francais.

TRAZOM

EDITEUR : SONY INTERACTIVE
SORTIE PREVUE : JANVIER 1996
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LES
SPECIALISTES
JAGUAR

® 06000 NICE DOCK GAMES
381 AVE DU GENERAL DE GAULLE

® 11000 CARCASSONNG ULTIMA
7290 AIME AAMOND.

© 13006 MARSEILLE 'SEQUENCE NEWS
29 RUE D'ITALIE

® 13200 ARLES 'SEQUENCE NEWS
22 RUE OE 4 SEFTEMBAE

® 17300 ROC uLTmA
IzreisRlE mms Thens

o o
TR0 O SKRREBOURG Dock Gins

© 22000 SAINTBRIEUC  SEQUENCE NEWS

RUE SAINT GUILLAUME

© 20100 QUINPER SEQUENCE NEWS
2 RUE DU PREFET COLLIGNON

. IMES LTI
4 RUE DES GREFFRES

© 31000 TOULOI

14 RUE DES TAMPONIERES  SCORE GAMES
11 RUE DES LOIS ULTIHA

® 33000 BORDEAUX ULTIMA
203 RUE SAINTE CATHERINE
® 3 SEQUENCE NEWS
3 RUE DU PUITS MAUGER
® 101 X NEW GAMES
20 COURS GALLIENI
® 44014 NANTES 'SEQUENCE NEWS
21 PLACE VIARMES
. ORLEANS DOCK GAMES
103 RUE BANNIER
® 49000 ANGERS
52 RUE BAUDRIERE 'SEQUENCE NEWS
19 RUE SAINT JULIEN VME OVE
® 49300 CHOLET 'SEQUENCE NEWS
11 RUE CLEMENCEAU
® 50000 CHERBOURG PLAYER
‘GALERIE JEAN BART
© 54000 NANCY VIDEO GAMES
GALERIES ST SEBASTIEN
® i Il SEQUENCE NEWS
051 AU EMLE suRGAULT
® 56100 LORIENT 'SEQUENCE NEWS
25 COURS DE LA BOVE
® 57000 WETZ VIDED GAMES
CC SAINT JACQUES
© 59000 LILLE GAMES
GRAND PLACE
© 60200 COMPIEGHE 'SCORE GAMES
URS GUYNEMER
© 66000 PERPIGNAN LT
17 AVE GUYNEMER
® 75003 PARIS TECHNO SERVICE
44 RUE DU VERT BOIS
® 75005 PARIS 'SCORE GAMES
46 RUE DES FOSSES ST BERNARD
® 75005 PARIS 'SCORE GAMES
17 RUE DES ECOLES
© 75005 PARIS LT
73 BLD SAINT GERMAIN
® 75011 PARIS uLTimA
5 BLD VOLTAIRE
® 75013 PARIS uLTimA
57 AVE DES GOBELINS
® 75016 PARIS SCORE GAMES
137 AVE VICTO HUGO
® 76003 ROUEN LTI
103 RUE DU GL LECLERC
® 76600 LE HAVRE ULTINA
96515 RUE FREDERIC BELLANOER
© 78000 GAMES
SENTRE cuumzacm
o7 GAME'S
GENTHE COMMERCIAL
© 78003 ST QUENTIN EN Y GAME'S
ESPACE SAINT QUENTIN
® 78100 VERSAILLES SCORE GAMES
16 RUE O LA PAROISSE
® 79000 HIORT DOCK GAMES
GALERIE STE MARTHE
© 80000 AMIENS
€. C. DU BEFFROI o
19 RUE DES JACOBINS SCORE GAMES
o 8100 cASTRES ULTINA
6 RUE HENRI IV
© 85000 LAROCHE/YON  SEQUENCE NEWS
CENTRE COMMERCIAL ENPIRE
® 86000 POITIERS
12 RUE GASTON HULIN 'SCORE GAMES
8 RUE DE L'EPERON ULTIHA
® 92160 ANTONY SCORE GAMES
25 AVE DE LA DIVISION LECLERC.
© 52000 ASNIERES uLTmA
95 AVE DE LA MARNE
© 93500 SAINT DENIS 'SCORE GAMES
6 PASSAGE DES ARBALETRIERS
© 4000 VINGENES GAMES.
28 AVE DU CH
® 95000 CERGY P
SC3 FONTAINES ToRMD PLAGE LT
3 FON GAMES.
o G510 PoNTOISE NEW TECH CITY

16 PLACE NOTRE DAME

La plupart des magasins FNAC, et en particulier
FNAC MICRO, TERNES, LILLE, MARSEILLE,
MONTPELLIER, GRENOBLE.



64 bit LA PLUS PUISSANTE
La JAGUAR est aujourd’hui la seule console video 64 bit.

Cela veut dire plus de rapidité, plus de réalisme, plus de
sensations dans le jeu video.

LA MEILLEURE VERSION

DOOM a été élu par la presse du monde entier comme le
meilleur jeu, toutes machines confondues.

De plus la version JAGUAR a été reconnue par la presse
ameéricaine comme la meilleure de toutes.

DOOM EN RESEAU

La version DOOM sur JAGUAR dispose d'une option qui
permet de jouer en réseau. Une autre maniére de jouer qui
décuple l'intérét du jeu.
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DOOM a la puissance 64 bit
de la JAGUAR, c'est une
offre exceptionnelle qui vous
fera entrer dans I'univers
fantastique des jeux video
de la nouvelle génération.

LES JEUX EN 64 bit

Il existe aujourd'hui des dizaines de grands jeux qui
bénéficient de la technologie JAGUAR 64 bit et

de nombreux sont a venir pour cette fin d'année (Rayman,
Highlander, Fight for life, Primal Rage, ...).

LE FUTUR EN 64 bit

La JAGUAR est un systeme multimédia évolutif ouvert sur le
futur.

Lecteur de CD, connexion en réseau, jeu par Modem, casque de
réalité virtuelle, sont autant de merveilleuses possibilités que la
JAGUAR offre déja ou offrira prochainement.

NATARI




90 MINUTES

MACHINE : SUPER NINTENDO
EDITEUR : OCEAN

uelle originalité !
Encore un jeu de foot !
Décidément, ces temps-

ci on ne jure que par ce sport, que
ce soit sur console 32 bits ou sur une 16 bits, comme
Clest le cas avec cette mouture version franaise de Prime
Goal 3. Si vous pensiez que ce dernier pouvait rivaliser
avec un titre comme International Superstar Soccer
Deluxe de Konami/Ludi Games, vous réviez quelque peu !
Certes, les options sont nombreuses (création de sa propre équipe
entre autres...) mais ce soft est trop simpliste dans sa conception, au
niveau du jeu proprement dit. Les passes, les tirs, les actions en tout
genre sont vraiment basiques. Rien a voir avec des animations super-
réalistes comme on en voit dans ISS Deluxe. Ca reste néanmoins un bon petit jeu
rapide et sympathique, surtout a deux. TrAZOM

MACHINE : MEGADRIVE / SUPER NINTENDO
EDITEUR : VISACOM NEW MEDIA

d'ceil. Pourtant, le jeu aborde d'une fagon un tant soit peu origi-
nale le concept des titres “a la Tétris”. Pastiche, diront certains,
pas du tout. Il faut ici rechercher des formes géométriques de couleurs
qui avancent vers le centre de I'écran. Si vous les shootez en étant de
la méme couleur qu'eux, ceux-ci disparaissent ! S'ils arrivent au centre
de I'écran, vous avez perdu. Zoop n'a pas, malgré son originalité, que
des avantages. Tout d'abord, il manque un mode “deux joueurs”. D’autres.
titres comme Dr. Robotnik chez Sega offraient cet immense avantage.
=7 Drautre part, I'action reste inva-
00063002377 LLRAY iablement la méme du début 2
L la fin, les piéces autour du pla-
teau de jeu avangant de plus en
plus vite. Amusant deux ou trois
heures, Zoop peut aussi vite vous’
ennuyer. Néanmoins, si le genre
vous attire, n’hésitez pas !
TsR

0 n ne peut pas vraiment dire que Zoop séduise au premier coup




LONE
SOLDIER

MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : TELSTAR ELECTRONIC
STUDIO

i vous aviez révé un jour (ne niez pas !) de jouer les Rambo en herbe pour
épater les copines et/ou copains, alors vous allez forcément regarder les
photos de ce jeu d'un peu plus prés. Dans la peau d'un dur 4 cuire en 3D

polygonale, votre mission sera de blaster des forces armées, alliées 4 des enne-
mis extraterrestres venus sur terre pour récupérer "
de I'uranium. Ceux-ci menacent d'ailleurs de faire
sauter les humains avec un de leurs propres missiles
nucléaires qui leur a été dérobé... Doté

d'armes en tout genre (lance-flammes,

mitrailleuse, grenades, lance-roquettes...),

notre ami poéte va devoir traverser trois

mondes différents (en 3D temps réel) pour

enfin affronter les Aliens

en personne ! Difficile a

diriger au premier abord,

vous vous y ferez assez vite
puisque vous disposerez
dlune cible visible que vous
devez bouger 4 l'aide des
“RI-R2" et “LI-L2" de
votre paddle. La ot le jeu
péche encore plus, c'est au
niveau de l'intérét et de sa
durée de vie... A essayer
avant d'acheter.  TRazom ISR

000000000000000000000000000000000000 0

SHOCKWAVE

MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : ELECTRONIC ARTS

Voir ce jeu tourner chez un copain car les démos d'intro sont incroyables, du jamais

vu sur la machine. Les séquences vidéo sont en effet en Full Motion Video, et pour
une fois que 'on peut vraiment employer le terme “Full”, on ne vas pas se géner. Les
acteurs apparaissent en plein écran, c'est vraiment beau, sans cartouche MPEG sil vous plait !
Pourquoi aller chez un copain pour
admirer ces séquences dans Shock-
wave ? Tout simplement pour éviter
de mettre 350 balles en I'air, les
mecs ! Car entre les démos, il y a
un jeu en 3D avec des polygones
qui bougent, c'est rudement sympa
davoir pensé a inclure un jeu dans
cette démo... Le jeu est lassant, mal

réalisé et sans aucun
intérét. Circulez, y
a rien a jouer ici...
Q OLVIER

F aites comme bon vous semble, mais je vous engage fortement a vous arranger pour

Le trombinoscope

GENIAL | wouAu 1

Attention a I'Ultra 64 !
Depuis Varrivée (tardive) de Sony dans Funivers impi-
toyable du jeu vidéo, avec i lle
semblerait que le marché que Fon
pouv:ul qualifier dassez morose ces derniers tems, soit
n train de reprendre du poil de la béte! Sega, géant
.mn n'a pas non plus loupé le train de la
génération 32 bits avec la mise en orbite de sa Saturn,
console adulée des “purs joueurs”, comme V'était la Nec
a son époque. C'est également mon point de vue : la
Saturn accueillera bientdt des titres forts comme Sega
Rally, Virtua Cop ou Virtua Fighter 2. Pour y avoir joué,
je peux dire qu'ils demeurent mes préférés dans le genre !
Certes, les jeux PlayStation sont loin de démériter, je
pense notamment  Total NBA 96 qui va étre fabuleux,
ou encore a Ridge Racer Revolution, Tekken 2 ou encore
Resident Evil (ex Bio-Hazard). Mais, globalement, a part
ces titres-phares, la Sega me fait plus flasher que la Sony.
Je me permets donc d‘émettre quelques réserves vis-3-vis
de cette fabuleuie ‘machine : le savoir-faire ne s'impro-
vise pas comme le démontrent sans cesse Sega et Nin-
tendo qui ne sont pas des néophytes dans le genre. La
firme de Kobe quant a elle, est entrée dans la danse
depuis (|uelques jours (au Japon). Sa console basée sur un
processeur 64 bits sera donc I'Ultra-64 en Europe dans le
courant d': Yannée 1996. Rien que sur 16 bits, cette
s0ciété fait déja la loi avec cette année encore des incon-
tournables comme Yoshi's Island que je conseille a tout
le monde et Donkey Kong Country 2 aussi bon que le
premier! A mon sens, il faudra surveiller de trés prés la
nouvelle arrivante qui pourrait bien mettre tout le
monde d’1cmrd { Bon Noél a tous !

PePedet

GENIAL ! WOUAH ! PITIE PAS CA |

‘eut cru ? On parlait déja de mode passée, de feu
de paille, on murmurait méme ici ou la que les jeux
vidéo étaient morts... La PlayStation débarque, et pres
de 50 000 machines disparaissent dans la nature, soit la
totalité du premier stock de Sony. Sega, aprés un retard
sur le départ (cot de la machine oblige) revient en
force avec une machine abordable et des titres comple-
tement fous. Reste Nintendo qui, pour 95, a préféré pri-

r la technologie 16 bits avec des titres comme
hi's Island ou bien encore Donkey
Kong Country 2. L"Ultra 64, a sera pour I'année pro-
chaine en Fr.mcc, peut-ére septembre laisse-t-on
entendre 3. Quoi qu'il en soit, méme s'il faut
compter avec leendo, on ne va pas attendre “ad
acternam’” pour jouer a des jeux d'enfer. Méme si une
fois a la retraite on aura tout le temps, c’est maintenant
qu'il faut jouer ! Alors que 'on attend les prochains
titres forts de la PlayStation, Sega lance une offensive
que ne laissera pas indifférents les j loueurs que vous ée
Si les trois derniers mois étaient Sony, la période des
fétes pourrait bien De toute fagon, votis
@tes les seuls maitres a bord, a vous de choi
T.S.R
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ROBOTICA

MACHINE : SATURN
EDITEUR : SEGA

ien entendu, tout le monde le sait, les robots qui n'ont pas la chance
Bd'étre connus et de faire carriére comme héros pour enfants finis-

sent dans les labyrinthes de jeux japonais. Clest une fois de plus ce
que f'on vous propose avec Robotica. Vous incanez Serge le brave robot,
qui doit sortir de la forteresse Deadalus aprés en avoir détruit le cceur.
Un peu comme le ver dans la pomme, quoi ! A votre disposition, des
armes, des équipements divers et des radars. Bien entendu, notre ami
Serge aura bien du mal 4 se défaire de la forteresse Deadalus, car 'agen-

FIFA SOCCER 96

MACHINE : GAME BOY
EDITEUR : ELECTRONICS ARTS

robe nous avait caché ca 'année derniére, lors
de sa présentation de FIFA 95, et ca sent lopé-
ration commerciale & plein nez cette histoire !
FIFA 95 était en effet de trés bonne facture, mais
souffrait de quelques imperfections. Passons sur ces
considérations syndicales pour présenter ce jeu qui
terrasse du coup tous ses adversaires sur Game Boy.
Cette simulation est en effet d'un réalisme comple-
tement incroyable sur la portable de Nintendo.
Lorsque vous faites une passe, vous pouvez tirer en piqué mais aussi
passer la balle en cloche, et votre partenaire contrlera le ballon d'un
petit mouvement vraiment réaliste. Le jeu est trés fluide et garde un
grand réalisme. Les options vous permettent de choisir entre des match
amicaux, en ligue, en tournoi ou en dliminatoire. Le plus incroyable est
que si vous choisissez la France, vous pourrez ensuite choisir parmi les
équipes officielles de I ére division avec les vrais noms et tout le tralala.
On peut aussi gérer les pénalisations, blessures, hors-jeux, la météo, le
terrain, la durée d'une mi-temps. Bref, FIFA 96 est ultra complet, on
peut désormais jouer en link avec deux Game Boy, et le réalisme gra-
phique est bien plus poussé que dans la version précédente  OLVIER
©ececccc0c0c000000000000000000

MORTAL KOMBAT 2

MACHINE : SATURN
EDITEUR : ACCLAIM

h bk ! Quelle nouvelle, mes amis ! Une grosse nou-

veauté arrive sur Saturn, et pas n'importe laquelle :

Mortal Kombat 2. Oui, 2. Pas 3, mais 2. D-E-U-X.
Vous savez, ce jeu qui est sorti l'an demnier. Celui- méme
qui fonctionne quand on fait une promotion énorme
autour. Oui, il est A ! La classe, non ? Le probléme avec
ce jeu, c'est que malgré sa qualité somme toute accep-
tble, il est vieux. Et on a aussi envie de passer 2 autre
chose. Vu—ma Fighter Remix, par exemple...le sang ne fait pas tout le
jeu... Maintenant, les nostalgiques pourront apprécier. Greg
0000000000000 0000000000000

:

cement des niveaux est aléatoire. Vous pourrez recommencer le jeu autant.
de fois que vous voudrez, les couloirs, piéces et ennemis seront différents.
La grande chasse, un jeu dune durée de vie quasi illmitée. Malheureuse-
ment, le jeu reste tout de méme assez répétitif avec des murs toujours
identiques, et des missions toujours similaires, 4 savoir trouver la carte
magnétique et sortir du niveau avec ladite carte. Un bon jeu pour ceux qui
aiment les défis et qui se contentent d'un jeu fade graphiquement parfant.

GREG

ee0cccec0cecccco0000

CYBER SPEEDWAY

MACHINE : SATURN
EDITEUR : SEGA

orti il y a quelque temps sur Saturn au Japon sous le

nom de Gran Chaser, ce titre ne rivalise pas avec

WipEout sur PlayStation, dont il est pourtant proche
sur le principe. Vous pilotez en effet un vaisseau flottant a
quelques métres du sol, tout en progressant  grande vitesse.
Le jeu propose cinq circuits sur lesquels vous concourrez
seul en mode «practice» ou contre des adversaires en mode
«championnaty. Les premiers stages sont un peu vides en
concurrents, mais ces derniers arrivent en nombre lorsque
vous progressez dans les circuits avancés. Outre doubler
vos adversaires, vous pouvez aussi leur envoyer des mis-
siles que vous récolterez sur le circuit. Convenablement
réalisé, trés rapide et assez beau, le jeu est pourtant bien
loin graphiquement de ce sublime WipEout sur PlayStation.

Les nouvelles

musiques sur fa
version francaise
nont pas changé
les données
du probléme.
Enfin, on s’en-
nuie assez vite.
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JLOJVA\M Le trombinoscope
OTBALL

MACHINE : MEGADRIVE
EDITEUR : DOMARK

GENIAL! WOUAH !

I Iy des titres comme ga que I'on estime énormément au premier contact, puis qui Une année plutdt plate, en fait, ot la technologie a
nous décoivent quelque peu par la suite. C'est le cas de Total Football que nous pris le pas sur le plai j j
encensions dans notre preview il y a quelques mois, et que je trouve maintenant trés couru quelques heures sur Daytona Saturn, et mes
fade. Les options sont basiques, sans grande originalité, tandis que les animations des oo ;::: ?“l"glr:%e"':; i‘:."f.;i lTe e:::l"uf: thsh;:giz "
joveurs sur le terrain sont [res:'rogao_uques ,vOn nous en annonce 3 000 sur la jaquette Jumping Flash, et 'ai beaucoup aimé aussi Rayearth
du produit, mais il n'est pas précisé si le public est inclus dans le lot ou non... Toujours sur Saturn, qui sans étre long a Y b et d e edu
est-il que ludiquement parlant, on se lasse trés vite de ce pseudo foot qui partait pour- et intéressant. Killer Instinct m’a surpris par sa réali-
tant d'un bon pied. Vous aurez au programme quatre tournois, six types de terrains sation (echnique Mais bon, les trois mei |em de

Vannée pour m
extraordinaire, trés long et d’une beauté elnurdls»
sal ing Of Fighter 95, jeu de combat
absolu. Jamais encore on n’avait atteint une telle per-
fection dans tous les domaines : fun, variété des per-
sonnages, maniabilité. Et pour finir cette liste, le
grand, le beau, le magnifique, et le trés long Super
Robot Taisen. Ce titre n’est pas trés connu e mérite
pourtant une place sur le podium de cette année par
son igi uant au reste, el
jattends encore de voir Saphlz qui sera le dernier
|eu de la Nec PC Engine, ainsi que les versions Saturn
et SFC de Far East of Eden, ainsi que les prochains
Capcom sur 32 bits. Pour les nouvelles consoles
machin, j‘attends de voir. )'ai appris avec le temp:
qu'il ne faut croire que ce que I’on peut voil
GREG

ainsi que cinquante équipes internationales, pour ceux que ¢a intéresse. Mais en aucune
fagon, il ne rivalise avec FIFA Soccer 96 ! TRAZOM

000000000 000000000000 0CCOROCPONEORRONONOOEONOSOGO GENIAL! INOUAME
Joyeux Noél a tous et a toutes et débrouillez-vo

Save que"e console 32, 64 ou 128 bits acheter. Désolé
pour la violence de mes propos mais pour moi, il n'y
confiseurs ; de toute fagon, je
MACHINE : SUPER NINTENDO ET MEGADRIVE Pl ol on ,““""’" Ut g
EDITEUR : VIACOM NEW MEDIA el ilubdo sl i
acheter une Saturn, une PlayStation ou attendre I'Ultra
64. Je ne vous reproche absolument pas de nous poser
la question, au contraire, c’est une preuve de confiance.

braves gens violets ? Ce sont des gens qui, vétus de fringues de couleur violette, En revanche, je suis plul remonte contre s construc-

I e Phantom est encore un de ces braves gens violets. Vous ne connaissez pas les
rendent services aux gens. Les gens, ce sont les autres, ceux qui ne sont pas vio-

mups d'intox sur les prix et surtout sur les

lets. Alors pour sauver les gens non-violets, le Phantom va explorer une ville et éliminer
; : : sortie. Dans le milieu des jeux vidéo, la parole r

ses ennemis. Et tout ca dans 'un des plus classiques jeux de plates-formes de Slicaiie VAIBLe (gan Pl el sk

Tannée. On court, on saute, on frappe... rien de techniquement nouveau dailleurs), mettez-vous ca dans le crine : c’est vous qui

non plus. A acheter uni si vous étes un inconditionnel de ce type tenez les rénes du marché. Alors, questionnez-nous,

dejeu, et ceux- uniquement, car dans le genre, Judge Dredd est bien meilleur. mais allez comparer vous-méme chez des potes, dans
GREG les magasins, essayez tous les jeux et groupez-vous pour
. acheter des consoles différentes en petits groupes, le
échanges viendront ensuite. Dernier conseil de Noél :
n’achetez plus de daubes, qu'elles soient 16 ou 32 bits,
on en a marre de tester des jeux moches et injouables qui ne
‘marchent que grice A des opérations de marketing ou des
licences connues, économisez... Joyeux Noél et gardez la
pression. Au fait, je profite de cet espace de liberté pour
Vous annoncer que vous pouvez menvoyer des Mail sur
Internet (courrier Docpad, philosophie générale, etc.) : M
adresse est : oprezeau@club-internet.r. Surfing Peace !
OLIVIER
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SUPER NINTENDO

EDITEUR : NINTENDO
GENRE : PLATES-FORMES
NOMBRE DE JOUEURS : |
NIVEAUX DE DIFFICULTE : |

NOMBRE DE NIVEAUX :

60, DONT 12 SECRETS
SPECIAL : LA CARTOUCHE
CONTIENT LE FX2
CONTINUE : SAUVEGARDES
DIFFICULTE : MOYENNE

amek, un Magi-
koopa démoniaque
- du moins c’est
ainsi qu'il se fait
appeler - a pour

triste dessein de
kidnapper bébé Mario qu'une
cigogne vient livrer & ses parents,
en méme temps que Luigi, son
frére jumeau. En attaquant le
volatile, le sinistre sorcier par-
vient a subtiliser 'un deux, Luigi.
Mario, quant a lui, fait une chute
vertigineuse... au-dessus de Iile
de Yoshi. Recueilli par ces petits
dragons sympathiques, bébé
Mario, gréce a la carte qu'il por-
tait sur lui, peut fortuitement
indiquer son lieu de destination
aux étres qui décident alors de
l'accompagner chacun leur tour
jusqu'a I'endroit final. Et c’est
justement la que ¢a se gate !
Des dizaines de contrées hos-
tiles a traverser, et surtout les
sbires de Kamek a éviter et a
éliminer, voici trés précisément
ce qui vous attend ! A l'aide de

chacun des Yoshis, vous pour-
rez vous défendre en sautant
sur vos ennemis, fabriquer des
ceufs en les gobant et les reje-
ter telle une fronde pour détruire
des plus gros monstres ou pour
vous ouvrir des passages secrets.
D’autres trouvailles que je vous
laisse découvrir sont également
au programme. Inutile de vous
dire qu’un certain doigté est
recommandeé. Si vous étes touché,
bébé Mario s'envolera dans sa
bulle jusqu'a ce que les méchants
ou bien vous, I'attrapiez. Voila,
il ne vous reste plus qu'a admi-
rer les photos et surtout a y
jouer ! Lorsque, dans six mois
ou un an, vous aurez fini les 100 %
du jeu (score parfait), vous serez
considéré comme un véritable
héros. C'est un “top” (pour
reprendre un mot a la mode a
Joypad) dans le domaine de
I'action/plates-formes, qu'il ne
faut manquer sous aucun pré-
texte. Bonne chasse...

RAZOM

ferraine, n’hésitez pas

Vous sarvir de vos wufs

pour attraper des bonus
haut perchés.

PiECES----13/20 > 13eu
FLEURS -~~~ --5/5 >50p. 1

grimper en direct ive, vous &
aideront & monter d'un
étage pour voir ce quise S8
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| Cot arrét-stop
| étoils agit telle une
g bome d'od vous

| recommencez en

| cos d'échec. Vous
on profitez égale-
‘ment pour gagner

MARIO :
UNE SAGA Qul
N’EN FINIT PAS!

La saga des Mario fait décidément recette !
Nprés s rois de a N.ES. plus ceux de la
Game Boy (Super Mario Land 1 et 2 puis
Wario Land), voici que la Super Nintendo

apporte une suife  son célébre Super Mario

World 1 (ou IV, cest selon), ave Iapparition
de Super Mario World 2 (ou V c'est selon)
sous-fitré Yoshis Island. Mais ne cherchez pos
plus loin : ce dernier est le meilleur de fous !
Ropide fopo:

(Super Nintendo) paru en 1992

Une compil’ regroupant les 3 Mario de la NES
paru en 1993, ef qui comprend :
- Mario Bros 1 paru en 1987 sur la Nes.
- Mario Bros 2 paru en 1989 sur la Nes.
- Mario Bros 3 paru en 1991 sur la Nes.

paru en 1993 en méme temps que la compil”
et qui regroupe des inédits.

SUPERMARIOC ™

A[L'STARS




‘Nors la, une fois de
plus, Cest frds fort -
Yoshi, en absorbant les
espices do boules

] S
cofonneuses devient awmmmmhmhﬂﬁ
g8 moiqesamiqols [ muh‘dnmn:mhmi'w

S décors sont compléte-
ment fordus : effot est
stupéfiant (c'est lo cas
{ delodiral).

Yoshi est capable de se “morpher” en de nombreux moyens de locomofion, non seulement
pour récolter des bonus inaccessibles en temps normal, mais aussi pour passer
un chemin dangereux.

3 e L ‘*_J
Des hoss de milieux ou de fin de niveaux, vous allez en voir défiler un bon paque durant vatre
periple. Il faudra déployer une technique pariiculiére pour venir @ bout de chacun d'eux.

48 JoYPAD 48



Une dé, une jungle, la nuit...
ﬂuadamnndu foutre ?

§ Cest beau

Yoshila nuit...

Hou ki Migukevaut atiendee somiow ovantde w.
© savonlurerplus ovants. wees s ws

Ls plan de Il de Yoshi, avant et e
aprés la victoire | \Asisiqasrisiias

)

j l}mm Qdes b‘onus qua vous frouverez en ch
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Plus vous récolterez de
fleurs durant le niveau, et
plus vous aurez de

| chances d la fin du stage
de fomber sur une phase
bonus qui vous ménera &

| tout droit dans un cosse-
Y, Idél pour récler

| des vies supplémentaires.

Una porte géante qui méne fout droit au
boss 7 Qua se coche-+ derrid catte porte .

Encore une phase originale. Sur la téte de co machin qui
évoluera comme bon lui semblera, il faudra viter foutes |
les traftrises de demidre minute du genre “jo me prends ]»]
un mur parce que je n'of pas sauté d femps”, efc.

La promidre éfupe consiste d fuire dus Vagues sur Ia sal .

o suton dessesafindatouche o modhin o o, Merd,

— mmm pour pou g o ezl
i grosso bouboule de ce c6té-. Il foudra ensuite la reprendre pour accéder &
un niveau supérieur, fout & droite.
pour empﬁdw qu’il navance
1rop vers vous ot ne vous pquh lancez-dui des ceufs dans
laronche on visant bien surtout | Succés garani.




Tout est bien
~ qui finit
~ bien...
.'\%ﬁ‘tﬁ o fin, vous avez friompheé du

v |
i ‘pour fous les
Mvml*s g nmﬂ;mw J i évitor, Lo fun est
R lﬁﬁm 100% dujeu 2. | garanti, croyez-

Lorsque bébé Mario se fait enlever par un singe (¢est un exemple) l vous fout impérafivedfent tout
fonter pour lo récupérer, car vous dépendez fotalement de ful.

1{.!‘. f
Brisez les stolaciites au-dessus de vos fétes @ I'aide de vos ufs, ou vous
aurez dy mal  fairo des sauts sans vous brisor lo crine.

il

Ainériourdo ca volcan, va folli s a jover saré,
parce que franchement...

Nors I3, Cest trés
drolo : Mario et
Yoshi en luge |
On qura fout vu.
Mais attention
aux obstades, il
foudra les mémo-
riser parfuiterent

§ moil

Yoshi Island est, a mon sens, le meilleur jeu de plates-formes de tous les temps sur
16 bits ! Rien que ca. En effet, la diversité des niveaux, la maniabilité, les couleurs
ainsi que les graphismes choisis pour le second volet de la saga Super Mario World,
en font sans aucun probléme un hit incontournable. Les fanas du genre, mais aussi

les autres se doivent de le posséder au plus vite. Ca tombe bien, Noél approche !

Lo flour est un “plus" imporfant dans le jeu : faites
fout pour en récupérer un maximum.

GRAPHISHES

Ly

Des décors aussi beauy, avec
desteintes aussi bells of
osées, il falloitle foire ! L'ori-
ginalité fait ici un pas en
avant important dans le
genre graphique !

=

Rien d redire non plus pour
I'animation : il n’

S3WSIdbH9

NOLLBHING

afteint la perfection.

MANIRBI
_—
E—

|
-
LITIBHINGM

Le point fort du jeu : Yoshi se:
manie avec une focilit dé-
concertante. Quelle que soit

la situation, vous avez fou- |
jours le contrdle de fout !

)

Des musiques sublimes qui
(hnngenl constamment, Jes
pleurs de bbé Mario plus
vrais que nature : bref, vos
oreilles vont étre ravies une
fois de plus.

@ I

* Des décors
somptueux.

* Une difficulte
progressive.

* De milliards de

assages secrefs.

* Une jouabilite
optimum.

* 60 s?o%‘es, dont

12 cachés !

& Ineps

© Un peu linéaire,
o Il est trop parfait !

951 pourles die du Joupd

J98LIN88 /NS
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uper

= SUPER GAME BOY

LVENTE PAR CORRESPONDANCE : Tel : () 20 90 @ 22 ...

intendo

199 F

Fax

uper I\NES USA

=) SUPER NES USA

90 MINUTES SOCCER 449,00
ADDAMS FAMILY VALUE

BATMAN FOR EVER

DEMOLITION MAN

DIRT RACER

499,00
DRAGON BALL Z 3 LULTIME MENACE 489,00
DONKEY KONG Il

DONKEY KONG GOUNTRY
EARTHWORM JIM 2

EURO PRIME GOAL

R 96
ILLUSION OF TIME + GUIDE 449,00
INTERNATIONAL SUPERSTAR
SOCCER DE LUXE 4
JOHN MADDEN 96
JUDGE DREDD
KILLER INTINCT
LE LIVRE DE LA JUNGLE

MEGAMAN X2
MICKEY ET MINNIE

NFL QUATERBACK 96
NHL 96

ELIX
PRIMAL RAGE
SECRET OF MANA + GUIDE
SUPER TURRICAN 2
SPIDERMAN TV
STAR GATE
SUPER BOMBERMAN 3
SUPER MARIO WORLD I
THEME PARK
TIME COP
TINTIN AU TIBET
VAL DISERE CHAMPIONSHIP
WORMS
WRESTLEMANIA 449,00

i // @ NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO :

(KK

PRIX 99 F w AVEC UN JEU ACHETE : 49 F

= AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT

+ Prise péritel

+ 1 manette 690 F

BREATH OF FIRE 2 499,00
CHRONO TIGGER 549,00
EARTH BOND + GUIDE 495,00
FINAL FANTASY 3 499,00
FIRE STRIKER 199,00
KING ARTHUR THE KNIGHTS 498,00
ROBOTREK
SAMOURAI SHOWDOWN 449,00
SECRET OF EVERMORE 499,00
'SECRET OF THE STAR
'SOUL BLAZER I ILLUSION OF GAIA 299,00
199,00

495,00

449,00

TETRIS 2

>Promos

_,,

MICKEYMANIA 169,00
ACTRAISER 2

BLACK HAWK

CANNON FODER

CLAYMATE

DAFFY DUCK

DINO DINNIS SOCCER
DOUBLE DRAGON

DRAGON

EQUINOX

F1 POLE POSITIO!

GHOUL PATROL (2OMBIES 2)
HAGANE

HYPER V BALL
JIMMY CONNORS
JOHN MADDEN 95
JUNGLE STRIKE
JUSTICE LEAGUE

LA BELLE ET LA BETE
LEGEND
LEMMINGS 2

LE RETOUR DU JEDI
LORD OF THE RING
MARIO WORLD.

ADDAMS FAMILY VALUE (EUR) 389,00
ASTERIXET LEPOUVOR DES DIEUX 349,00
349,00

NBA LIVE 96 (EUR)

® ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISE!

148,00
199,00
MICHAEL JORDAN ADVENTURE 149,00
MICRO MACHINES 199,00
NBA JAM TE 249,00
NEL QUATER BAGK 35 199,00
199,00

RISE OF THE ROBOT 99,00
OR MOON 99,00

MARKO'S MAGIC FOOTBALL
MEGAMAN X

S| oD
SUPER PUNCH OUT
SYNDICATE

TINY TOON

TRUE LIES

VORTEX

WARLOCK

WING COMMANDER 2
WORLD CUP USA 94
ZOMBIES

NFL QUATER BACK 96 (EUR)
NHL 96 (EUR)

NHLPA 95 (EUR)

PETE SAMPRAS 96 (EUR)
PGA TOUR GOLF 3 (EUR)
PHANTASY STAR 4 (EUR)
POCAHONTAS (EUR) 399,00
RUGBY WORLD CUP (EUR) 249,00
SAMOURAI snowuoww (EUR) m uu
SPIROU (EU

SPOT GOEST ro HOLLIWOOD (EUR) aw uu
STREET RACER (EUR)
SUPER SKIDMARKS (EUR)
SYNDICATE (EUR)

THEME PARK (EUR)
TOTAL FOOTBALL (EUR)
URBAN STRIKE (EUR)
WESTLEMANIA (EUR)

399,00
369,00

429,00

399,00

8 F

= AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F
= AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT
© ADAFTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA OU JAP: 149 F
WVEC UN JEU ACHETE : 99 &

PAR'S
128, bd Voltaire
75011 PARIS - M° Voltaire

2, rue Faidherbe
6) 20 55 67 43
, rue de Béthune

Tel (16) 20 57 84 82

PRINCE OF PERSIA 129,00
299,00
99,00
199,00

X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00

3 -
Vegadrive
~+==Promos

AERO THE ACROBAT (EUR)
BATMAN RETURN (EUR)
BLOOD SHOT (EUR)
BUBSY (EUR) 129,00
BUBSY 2 (EUR) 169,00

99.00
149,00
149,00

DEMOLITION MAN (EUR) 199,00
DINO DINIS SOCCER (EUR) 99,00
ECCO THE DDLFIN 2 (EUR) 199, EID
f| PETE SAMPRAS (EUR) 149,00
RISE OF THE ROBOT (EUR) 99,00
SONIC & KNUCKLES (EUR) 199,00
VIRTUA RACING (EUR) 349,00
ik

TRASBOURG

6, rue de Noyer

(b) 20 90 @ 23
uper Famicom

DRAGON BALLZ 4 : ACTION GAME3 298,00
DRAGON BALL Z 5 (AVENTURE) ~ 395,00
DRAGON BALL Z 6 (AVENTURE 2) 599,00
SEIKEN DENTSETSU 3

(SECRET OF MANA 2)

een P

\" >Fromos
DRAGON BALL 24
DRACONBAILZ4: 299,00
DRAGON BALL Z5
(aventure)
ERTALFURYSPECIALIAS o0

RAMNA 1/2 4
SPACE ACE

690,00

399,00

95,00

irtual Boy b

VIRTUAL BOY + 1 JEU
990,00

GALACTIC PINBALL 209,00
299,00

20900

299,00

i
\(Cessolres

- 2 MANETTES SANS FiL PRO6 299 F

- SUPER ADVANTAGE ASCIl 149 F

- MANETTE ASCIl

- ACTION REPLAY pour SUPER
NINTENDO ou MEGADRIVE 395 F

= ADAPTATEUR MULTL JOUEURS
pour SUPER NINTENDO

- ADAPTATEUR MULTI JOuEuRS
pour MEGADRIVE

SUPER GAME MAGE -»379 F

BATTLE COLLECTION 129

STICKERS

MANGA

MANGA COULEUR

PUZZLE 500 PIECES

RAMICARDS & partir de

T SHIRT 79F

HERO COLLECTION4 30 F/ sachet

chsaueTTe 59F
s9F

oF B 3 5LIPS 59F

TRADING GARTE (SACHET DE 12) 50F

CASSE'ITES VIDEO FRANCAISE

- SEGA 32X

COSMIC CARNAGE
DOOM

39, rue Saint Jacques

Tél : (16) 27 97 07 71



P s ‘ LILLE RASBOURG

128, bd Volaire ,Z(']'gf;‘(’)‘ds"g’f7 5 6, rue de Noyer 39, rve Saint Jcques

75011 PARIS - M Voltaire S e B
Tel : (1) 48 05 42 88 (16) 20 57 84 82 Tél : (16) 88 22 23 21 Tél: (16) 27 97 07 71

=) 3DO PAL FZ10- (Plein écran fonctionne avec tous les jeux) = MEMORY CARD 9 F
+ ALONE IN THE DARK lruni + TOTAL ECLIPSE ! = PCFX 39 [=> TEE SHIRT : FATAL FURY SPECIAL,
300 PAl GOIDSYAR + Flf 0 E IN YHE DAHK 2.590 LISTE DES JEUX SAMOUAI, WORLD HEROES JET,
ALONE IN THE [ H 349,00 DISPONIBLE SUR DEMANDE ART OF FIGHTING 2 Fi
(OREAIEARE™ 2eacn 52808 BRIRERSH evos
e B BACACSNIS 26900 S EOUNTE
MOURAL SHODOWN 34t AGHES“DH DF DARK KOMBAT
EXEB‘N“E&OSEAE" i 2800 ART OF FIGHTING
oo 2 o SHOCK WAVE 299,00 T
SREATURE SHOOK IS oun SR8 S ARGl COLAS0L SIRK s
5 37500 Mver 37300 + 7TH GUEST + 1 FiLM 2990 F
M ronsoeen 438 € 550 Eaas S
NOVASTO! 0 9,00 S TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS
o gp,‘g wogLD e PRIX, LISTE SUR DEMANDE
il =8
EAES cenemay 328
PEREE ST RS

BATMAN RETURN
MORTAL KOMBAT (EUR)
NBA JAM (EUR)

o4
STARBLADE (EUR)

JAGUAR VERS|

€D JAGUAR +
GATALSPORT FOOTBALL209.00 FLASH BACK SYNDICATE
ot FLPOUT THEME PARK 49,00
ANNON FODDER 39800 HOVER STRIKS 00 ULTRAVORTEX
CHEGKERED FLAG I 208,00 EINAALL FANrAs\Es $1900 VAL BISERE 206 S AP INEOR (ance) 1100 b
e DREAGON 5 299 N RNE %R k2 2 Liste des films disponlble sur demande
= LR + ARCADE RACER (VOLANT)

* GENAL ACTION BELY « AoAPTATEUR

+ MENORY CARD
- ADAPTATEURS POUR JEUX JAPOWNAIS st
S1VOUS ACHETEZ UN JEU

= PLAYSTATION (EUR) + 1 MANETTE + CABLE DE LIAISON ) 356% [%%AA N
= PLAYSTATION (JAP) + 1 JEU AU CHOIX ﬂiwg'a'vgcm 9. CLOEE WOEE%; éu: G
PALRVB PLEIN ECRAN 2 +J0VSTek el Bk P!NSALLLVEU D
(N - MANETTE AsCil X ERigon FAP)

48200 g o1on 34900 [l BHORTANE (AU

s, 00 BANE

e memirgiter st BRCMEEN o e
ADQDO A A 3691

SHINOBI X (EUR]
SIM CITY 2000 (EUR)
SLAM DUNK % l

SIFEETHGHTER L BLE ()

é %.3;@"' z“ss s°§

WRES'LEM‘N'A 49 W V&HJA ﬁmcms (EUR) 345,08
NG ARM (A 449,00
= 1

CONSOLES ET JEUX PRIX Nom Prénom
Adresse :

Code Postal Ville
© © gt TElEPhONE Signature (signature des parents pour les mineurs)
AT Hpiay 00 MEGADRIVE (7 GANE GEAR 23 PLAISTATION
oL 7 SUPER NVENDO I HEB D 7300 2 SHURK
TOTAL A PAYER I SIPRNES 7 NEO GED a N
7 SUPER FAMCON 1 GAHE BOY 0 6UR

NTOM

cartouches : 40 Frs consolos : 90 Fr
Mode de paiement : 71 Chéque bancaire (1 Contre Remboursement + 35 Frs (1 Carte Bleue N°
Les cheques doivent étre libellés & l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : ..... Signature

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVAEES PAR COLISSIMO,

Prix valables, sauf erreur dimpression, pendanta durée de la paruton - T Dans a imite

W AR N Wi




PLAYSTATION SPECIAL : POSSIBILITE DE

EDITEUR : GT INTERACTIVE JOUER EN LINK

NOMBRE DE JOUEURS : 10U 2 CONTINUE : MOTS DE PASSE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 EXISTE SUR : PC, JAGUAR,
DIFFICULTE : MOYENNE SUPER NINTENDO, 32X

LE COUP DU BIDON!

Vous contaissez le coup du bidon ? C'est un grand dassique du dernie nivesu de Doom 1 et pour le

réussir, il sufff de firer oy cenire qu milieu de fous ces beaux milifures de carrére ! Les fros bidos

exploseront et frunsformeront Doom en smulateurde boucheri, rayon viande had\ee La premiére
) fols, ca calme, aprés s habitue !

| AMMO | HeaLTH

e l'ai testeril y a deux mois sur Super Nin- |
tendo et je ne m'en lasse pas ! Il faut dire que
les développeurs qui ont repris la vérsion ori-
ginale pour I'adapter sur PlayStation ont fourni
un travail réellement extraordinaire. Je ne
suis pas spécialement fan du jeu original sur

micro, mais je peux vous assurer que jai plongé, l'espace ||
du test, dans un enfer interactif qui;ne m'était pour
ainsi dire jamais arfivé sur console. Jouer a Doom sur |
PlayStation est une révélation qui choquera certains,
mais qui comblera de bonheur la majeure partie des
joueurs, Le jeu est en plein écran, d'un réalisme épous-
touflant grace aux 32 000 couleurs de la machine.
Tout est la dans ce jeu pour vous clouer de longues
heures durant devant votre télé. C'est tellement beau ¢

' que Fon se croit dans, un film d’horreur'a chaque détour
de couloir, L'ambiance sonore y est pour, beaucoup, |
avet des ‘musiques” différentes pour chuque stage.
Par musique, il faut plutét comprendre ambiance
sonore. Point de mélodie ici, mais rales qui ressem-.
blent a s'y meprendre a des incantations. Doom est.
sans doute le premier jeu de réalité wrtuelle
sans casque : )ouez dans le noir sur

'/ écranavecle son'a
fond, et vous
comprendrez
mon efithou-




Voild, Doom PlayStation, ¢'est ca : un enfer dans lequel vous
pouvez intervenir. | fout progresser dans des décors 30, ramas-
ser des armes, firer pour survivre et ne pas se perdre

ol
Voot 6 BlAE T AET : e T

mdmrwbmmuinlwi recommencer. = ——— E —

i 'siasme. L'ambiance graphique et sonore est donc la,
mais ce n'est pas tout. Le jeu a éte bien adapté puisquil
propose une compilation de Doom et Doom 2. Il faut

) choisir au début son Doom préfére, et tous les niveaux

¥\ ongmaux se jouent a la suite avec les stages secrets

| originaux. Les cinquante niveaux sont tous sauve-
| gardables par mot de passe. Il faut donc bien veiller
@ terminer un stage avec le plus d'armes et de santé

" possible, car vous débuterez le niveau stivant comme
vous avez terminé le précédent. Doom PlayStation se
joue donc de la maniére suivante : vous terminez un

f niveau difficile avec quelques pourcentages de vie,
A la bave aux leyres et pour seule arme vos petits poings.
~ Connaissant ce niveau, vous le refaites grace au mot
de passe et vous terminez d’'une maniére plus

{ 'descente (ieu de mot, pour connaisseur)., Tout
¢a pour vous dire que Doom est non seule-

. ment'un jeu original sur PlayStation, du jamais

| Yupourainsi dire mais surtout un jeu auquel

~ on revient sans cesse pour abattre les niveaux.
Yant que yous n'aurez pas vu le cinquantiéme, vous,
| ne décollerez pas de votre console. Un hit gigantesque
que tous les possesseurs de Saturn vont regretter,

| 'en attendant le leur: qui ne devrait pas tarder (Doom
etHexen sont en effet en préparation pour Saturn !).

Olivier

TIPS * TIPS * TIPS * TIPS * TIPS

Outre utilisez

latémux constamment, ne tirez pas & bout-portant avec le

item, ne buvez

beaucoup et dormez avant de jover | Nous vous donnons ii
i découvrir

les parties que i
dantes. A vous d'améliorer ceux-ci
N‘lvenu7 GPJSVLXDDB, Niveau 11 J69YSBQGC2, Niveau

T

iy

Profitant des capociés phénomeénales de l mochine; s développeurs da Williams qui ont convertila version originale d'1D Software
1 s@:sont pas génés en matiére de gore: (a saigne bien et C'st encore pls réalile que sur foutes les auftés versions consoles. TIPS ¢ TIPS ¢ TIPS « TIPS * TIPS

ovea as 55 |




\
Lo jeu Satéroule autant en inféieur qu'er extériour, ef i vous n'aurez pos vraiment e oisir d'odrmirer e Gélco les
créatures gigantesques qui pullulent d cet endroit ne vous lisseront aucune change. Atfention, monstres inédits !

DES MONSTRES INEDI

fficilles)

 celui-ci par exemple est beaucoup)
plus résistant que les aulres fransparents, et sa couleur originale en est la preuve.

Une des grides nouveautés de Doom résldo dans les réactions ennemies! Cerfains
‘ennemis s'enfrefuent sans vous atfendre. C'est ainsi que ce frooper ne fuit qu'une
bouchée du démon qui vous était destiné au départ. Mais ne vous attardez pas frop &
odmirer l speciad, ca fes autres démons sa vengent syr vous et le frooper e fur-
dora pas  fir de mime,

DY F*LNISS . Ti0/Z [OEEE
§ Sso! [ et r @ A D e
Le grand dossique de Doom avec ca sublime ouil & fuer que Foh frouve dans les
de ce nivequ'en extérieut. L drongonneuss ést vraimenf marvante &
utlser, mais ne vous sera ufile que pour fuire une démo aux pofes incrédules
Jr gem «T'as v Doom, Cest vraimertt gore comme jeu 1». Pour Itilté
véritable de cafte arme, permettez-moi d'éire scoptique car un bon fusil
‘pompe double canon fait davantage [ affuire.

de doit ce jeu, c'est é Pas pour
son hyper-violence et son aspect gore trés réaliste, non ! Surtout parce que cette
Iégende du jeu micro 3D a été merveilleusement bien adaptée sur PlayStation. On
ne peut s’arréter de jouer, de déjouer les piéges, de s'orienter, de chercher les
bonus et de buter du monstre pour obtenir le mot de passe du niveau suivant.

GRAPHISHES

18,y

= 4
Meilleure version sur console
(de loin), Doom propose des
graphismes fins, des effets

superbes et surtout une
ambiance réaliste.

= Me =
=(18):
sl =

Les capacités de la console
le permettaient, les déve
loppeurs de Doom ne se sont
pos privés d'ufliser les der-
nieres fechniques d'anima-
tion 3D : smooth !

SIWSIHABHD

MANIRBILITE

=

i

Le fop du jeu puisque I'on
bouge avec tout le réalisme
possible. On se croirait dans

" unjeu de réalité virtuelle

W

Un univers sonore angois-
sant avec des musiques de
films d"horreur ef des brui-
fages d vous glacer le sang,
Exceptionnel |

@I

* Le premier jeu &
la Boom sur
PlayStation.

* Et pour cause,
c'est le vrai |

* Un réalisme gore
et violent d'enfer.

* Des graphismes
somplueux

&)\ INNERS

* On aurait py
jouer & deux sur
écran splité.

* Ames sensibles
s'abstenir |

]
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PLAYSTATION

EDITEUR : ELECTRONIC ARTS
NOMBRE DE JOUEURS : |
NOMBRE DE NIVEAUX : 8

iewPoint i du

GENRE : SHOOT'EM UP
NIVEAUX DE DIFFICULTE : &
CONTINUE : MOTS DE PASSE
DIFFICULTE : INSURMONTABLE
EXISTE SUR: ARCADE, NEO-GEO, NEO-CD

fection Premiére-

monde. Clest la ver-

sion ameéricanisée

d'un éniéme maga-

zine de orma-

‘tion” olifon découvre

les bourrelets adipeux et gras de
gens plus riches et célebres que
nous, pris au dépourvu par le mal-
veillant photographe. ViewPoint
‘images du monde" Par contre,

ment, honte a Electronic Arts qui
nous a gratifié d'une espece
dimmonde soupasse Bontempi en
guise de musique, Les musiques de
la version originale faisaient partie
de lalégende du jeuvidéo. La on est
dans la légende de la variétoche
techno. Ca change...beuh ! Ensuite,
je sais pas ce que vous en pensez,
mais pour les angles, la manette
on fait mieux.

giga connu des plus grands joueurs
que vous étes. C'était — souvenez-
vous — la révolution sur Néo-Géo,
avec des tonnes de couleurs, dans
un univers cubique en 3D isomé-
trique. Le joueur, en version

mieux. C'est génant. L'autre truc

génant, se sont aussi les ralentis-

sements. On a beau étre sur une

console &2 000 francs, il y a tou-

jours moyen de trouver des pas-
: i bre d

remixeée, se devait de traverser des

niveaux incroyablement beaux, peu-
plés de créatures splendidement
extravagantes. Mais ce n'est pas la
beauté qui caractérise le mieux View-
Point, mais sa difficuité. Peu de grands
joueurs ont pu relever le défi de finir
ce jeu. Et en trois crédits sur Néo,
je vous rappelle. Baléze donc ! Sur
PlayStation c'est pareil, mais en plus
beau. Enfin plus beau, question de
goltts. Disons que grupmquement,
c'est encore plus poussé. Tout est
plus joli et plus fin. Et malgré la dif-

mis vous impose une baisse nette
de cadence daffichage des images
a rea-m Ceq dit, et mis a part toutes

ficulté qui reste nte, les mots | ces lavie sera
de passe aux moins | belk de point,
doués davancer tout deméme. Jus- | qui aura un shoot plus beau que

tice est faite donc pour le grand

public. ViewPoint est un jeu de tir

qui est en vue isométrique et qui
% )

Raiden, et plus amusant que Philo-
soma. On pourrait dire que c’est la
classe, mais Electronic Arts aun peu
trahi. Alors de dire

et d'énormes monstres. Malheu-
reusement, Hugo Pratt n'est plus,

que c'est un bon jeu. Certainement:
le meilleur du mois en officiel sur

filn'y a aucun

rapport, que le jeu est loin de la per-

apres Doom.
GREG

Quewaild un qabe nostolgique | Lo pilote  eu le malheur de '

comme ga pour ire, e hop, le crabe se pigue au jeo ! |

inces. Notons fout de mé uvdumk(mn o pl
cervea,

odorak Go ",
belexemple de fulguro- |
oo @ sorls s o




= 4
Sans étre aussi beau que |
losoma, certains passages
en jettent pas mal. Par

contre, certains autres
endroitssont carrément oids.

3y

A
Rien de bien extraordinaire
pour une: fon. Y a plen
de frucs qui bougent, ef Cest
hyper-fluide. Molheureuse-

‘ment, quand y en a frop, ¢
ne houge presque plus.

B

Tout va bien, sauf la manette.

GRAPHISMES
S3WSIHdbba

NOLLBMING

HANIRBILTE
JUTIBHINGN

" wémen, Cestpar-
fait. Mais si vous avez la
~ manette d'origine, au secours
pour vous. Les angles dans
unjeu isométrique, Cest vitdl.

~

Vous m’ﬁ:lﬁerel,
mﬂwm no-variéle
fabriquée vite fait dans une
cave. La Schtroumpf-Party
it figure d'album antholo
gique a coté.

Ipiston qui foit fourner o machine”, disai " @ J:.H]ME

o chansonvier fra serat pluiit o C'est super-beau
pistonqui crso e sy, o Clest super-dur
 C'est super-plein

de mots de passe

* Les musiques
sont nulles.

* Ca ralentit par-

ci, par-la

e vous présente le demier boss. Trés sympathique, i vous offrira deux ser-
Dot rs collnts e un déluge e projcties mores

SON/BRUITAGE
- J98LINKA/NOS

lis ne vont pas vendre plus de PlayStation avec ce jeu, mais ils vont sirement
vendre de ce jeu (a méditer). lis vont vendre parce que le nom est porteur,

que le produit est bon, et surtout qu'il est long et ardu. Ceci dit, j'imagine les
lettres d'ii qu'ils vont ir, rapport aux { i sur
Néo-Géo...




SUPER NINTENDO &isiso &

1 CONTINUE : 3 .
EDITEUR : OCEAN 4 NIVEAU DE DIFFICULTE : AUCUN ‘ “
NOMBRE DE JOUEURS : | A & DIFFICULTE : FACILE = 4
SIMULTANEMENT EXISTE SUR : MEGADRIVE Fall i &
On est bien loin de voir lo
qualité d'un Earthworm Jim

GRAPHISMES
S3HsIHdbb

ANIMATION
NOILBHINY

MANIRBILITE
JUITIBHINGN

un jeu vidéo, les eux [avantage de la variété.

petits véhicules

commercialisés dans P
jouets qui font le bonheur des ‘ ]5 i
collectionneurs. Vous étes donc 4
Fheureux possesseur de tout un Les bolides filent sans aucun
divers que variés dans des décors istes. Les animations dans
eux aussi divers et variés. Dans K les décors restent rares, donc
ces courses, vous devrez choi- 1 rien d'exceptionnel.

B i
de tous les véhicules disponibles,
dans I'ordre des courses qui
seront présentées. Parmi ces
des Fl, des camions, des bateaux, i i . E de vous dedter de Excellente. Les véhicules
¢ dhrdcs - foncent d toute berzingue,

des hors-bords, et méme des "§ la piste sons | A Hnge,
o hirasiDans leé décors, on est .g aucune aulre fournent @ gauche, d droife

ne fois de plus, on 3 L ouduun Yoshi's sland. Nean-
met en scéne, dans | moins, les décors ont pour
les magasins de
tas de petits véhicules aussi probléme sur les diverses
sir un pilote qui prendra le volant
~
véhicules, des motos, des quads, | P = ‘— Attention o per- ‘ ]H
des avions, des hélicopteéres, ceuse, elle risque i
4 AR, forme de procés et répondent au doigt et a
P de glglnhsme en traversant 5 I'eil. EII{I" surfout au |

des billards, des cuvettes de WC, +=_ B3 e - doigt.

des établis de bricolage et autres.

Allons droit au but, I'avantage =y =

principal du jeu est de permettre = =

& quatre joueurs simultanément = ‘ . =

(et ce si vous étes muni de facces- Al = E

soire adéquat) de courir contre Hleuris do Nasylo- s 3 =

la montre. Pour le reste, nous [l NN N Les musiques sont sympa

sommes en présence d'un bien femps, quelques - N un femps, mais lassent vite.

gentil jeu style "budget”. Néan- [Tl b Rien de fantastique au

moins, a plusieurs on est assuré  fadarduii e niveay dos bruflages qui

o e b raiits com- _ ommeid des = N restent dlfms V'esprit “pefites
passet gu viroges un peu dif- N > voitures”.

plétement dingues. N'oubliez
cependant pas que seul, ce n'est

pas toujours le pied. NS S RS
i & I

Sur un flipper, ) o | * Excellent & plu-

sleurs.
mlmsxwm B 2 * Parcours rigolos.

&)\ IANERS

* Ouais ben euh,
ce n'est pas
transcendant
non plus, quoi.

ficiles  prendre.

;:s?sm@uds!vmnf;s;h;n?w;;%de

Cestjustement les nceuds que fait parfois le bois uilsé. Ne
roulez pas sur lesdit nceuds, car vous fomberiez de haut.

e o
E Autant le dire de suite, ce Micro Machines 2 est une véritable réussite. Bien que
:/: le jeu seul soit assez vite lassant pour dire les choses tout de go, les panles multl-
e Joueurs sont tout sis Les ®

== saient déja ces sensations I3, aux Super Ni i de les ir!
f=i

SEUL: 81 % h
-
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PLAYSTATION

EDITEUR : ACCLAIM
GENRE : CATCH SUPERIEUR !
NOMBRE DE JOUEURS : | OU 2

SPECIAL : LE DELIRE !
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 5
CONTINUE : NON
DIFFICULTE : VARIABLE
EXISTE SUR : PC CD-ROM

aWWF, jose espérer
que désormais, tout
le monde la connait.
Oudumoins enadéja
entendu parler. Sice
nest pas le cas, sachez.
que c'est tout simplement un sigle
qui signifie World Wrestling Fede-
ration. Et cette fédé toute puis-
sante regroupe les catcheurs les
plus illustres de la planéte. Rien
que ca!De Doink le clown a Yoko-
zuna le sumo, en passant par des
étresilluminés comme The Under-
taker ou encore Bret Hart, les fans
voient tout a fait de quoi je veux
parler. Retransmises depuis pas
mal de temps sur Canal+, les dif-

place de ces géants du catch que
vous vénérez tant ! Allons, allons,
ne jouez pas les timides, puisqu'on
vous dit que la version PlayStation
vous donne la possibilité de les
incamer pour de vrai! Je vous le dis
tout de suite, le dilemme est cruel
quant au choix des huit sacrés bons-
hommes qui vont littéralement se
rentrer dedans, comme on dit vul-
gairement. Vous avez peur de vous
faire bobo ? Alors passez votre
chemin ! Ici, tous les coups sont
permis ! On se bat & coups de battes
de-base ball, de rasoirs géants et
de projections purement halluci-
nantes ! Sans parler des coups spé-
ciaux de chacun qui donnent vrai-

oient
tout aulong de f'année sont autant

de justifications aux déversements
incessants de délires sur le ring.
De quoi faire passer du bon temps
aux nombreux ettele-
spectateurs qui les admirent et qui

en redemandent, bon sang de bon-
soir! Mais cette fois-ci, fideles lec-
teurs, c'est a vous quiilincombera
de faire le spectacle, en prenant la

WRESTLE

ie de crier “pitié ' lorsqu'on
en subit un de plein fouet. Du pur
délire ! A quatre sur le méme ring,
les bagarres sont encore plus hal-
lucinantes, ca part dans tous les
sens et ca fait du bien ! Un pro-
gramme qui vous donnera certai-
nement envie de vous défouler et
de défier vos ami(e)s, mais qui peut
étre lassant assez vite si vous y
jouez seul.

TRAZOM

Les combats d quatre simultanément se transforment en véritable pug
organisé. Y a bon la bastor

iy

THE ARCADE GAME

UNDERTAKER ™

msmw

5= 3

OPTIIJNS %

En dehors du ring également, tous les coups
sont permis. L'essentiel est d'en sorfir vain-
queur. Ei puis le public semble apprécier |

62 JOYPAD 48



GRAPHISMES
$3WSIHdtH9

= 4
C'est vrai, on peut repro-
cher le manque de couleurs,
mais les digitalisations sont

tellement réussies qu'il est
diffcile de chipoter.

K

Pas optimum (ca ne rame

ANIMATION
NOILBWING

Les catcheurs sont raputés pour éfre des lutteurs sans faille, mais aussi des “showmen” irré- combattants sont sur e ring,
prochables. Et un soulevé et jeté, un ! elle est foutefois excellente
lors du jeu & deux.

HANIRBILITE

SON/BRUITAGE
_—
el
~3

J98LIN48/N

Méme si on peut regretter

que les musiques ne cor-

respondent pas aux origi-
L6 i et

Undertaker aussi a des
coups spéciaux de der-
riére les fagots. Doink
ne peut que consfater
les dégdts. La magie
noire est-elle également
avtorisée dans le cotch
de la WWF ?

q g
catcheur, ca reste bon.

(&

© De frés nombreux

coups.
o Clest le fun total |
* Huit combattants
délirants en fout
© Les tournois lou-

= foques. bl
" 7 " © De trés belles
Faites toucher les deux épaules au sol au vaincu : ce ré Mg
sera volre vidoire finale | + D& it msie
belles digits.

© e

o Pas de jeu &
quatre.... snif |
o La durée de vie,

seul...
® Cerfains accés
CD.

curent des sensations fortes qui plairont aux fans comme aux novices ! Atten-
tion cependant au jeu seul qui risquerait de vous lasser assez vite.

Ce titre bien connu de I'’Arcade s’avére étre 100 % action... et délire ! Les digi- ®
talisations de tous les personnages sont excellentes, au méme titre que les
animations. Tous les coups spéciaux ou simples sont facile a exécuter et pro-

\ ®
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GAME BOY

EDITEUR : OCEAN
NOMBRE DE JOUEURS : |
SPECIAL : DES SCENES DU FILM

lors que I'on attend
le jeu sur Super Nin-
tendo et que 'ona
tous vule film & grand
budget de Kevin
Cosner, une version
Game Boy plutt inattendue est en
vente ce mois-ci. Sans étre le jeu de
fannée, Waterworld est une petite sur-
prise. Les raisons en sont simples : il
reprend les actions du film, il est trés
long et varié. Mais surtout, ilintégre
les ingrédients des classiques jeux
de plates-formes en les incluant au
sein d'un jeu d'action et d'aventure
plus moderme. De plus, il est trés pro-
gressif, les concepteurs l'ayant fait
énormément tester. Vous avez en
fait deux maniéres de jouer a Water-
world : ou bien vous abattez les
niveaux en allant le plus vite pos-
sible, ou alors vous cherchez les pas-
sages secrets et récoltez e plus de
bonus possible. De plus, le temps
intervient de plus en plus, et vous
vous trouvez limité par celui-ci : cest
un paradoxe puisquil vous faut alors
aller trés vite tout en cherchant le
plus de bonus possible (cest telle-
ment phus crle I Les auteurs (féquipe
francaise de Pierre Adane qui offi-
cie dans notre rubrique "Docpad”)
ontinsisté sur les cassures de
qui évitent au joueur de se lasser.
La réalisation, notamment pour les
phases plates-formes, est excel-
5 3

NOMBRE DE NIVEAU!

NIVEAUX DE DIFFICUL
CONTINUE : 3

DIFFICULTE : MOYENNE

EXISTE SUR : SN ET MEGADRIVE

GRAPHISMES
SIWSIHABHI

T
4
Des graphismes variés

puisque, comme dans le film,
on posse de |'extérieur @

I'intérieur de la mer, et on
change méme de vue avec
le catamaran.

et c’est I'animation du perso qui
prime avec un grand réalisme. La lisi-
bilité du jeu a été tout

étudiée pour plus de plaisir, et je
vous conseille donc fortement de
vous procurer le jeu si vous aimez
action intelligente et les jeux longs
aterminer.

EN RESUME

Le premier niveau s
déroule d 80 % sous

au sec | Comment deviner
quel est le cas sur ce
diché ?

occuper pendant vos longues soirées d'hiver.

Waterwold est un jeu d'action varié et prenant sur Game Boy. On peut le ter-
miner sans chichi en fongant tout droit, mais comme tout jeu de plates-formes
qui se respecte, on peut aussi chercher les bonus et les salles secrétes qui pul-
lulent. Un jeu trés bien réalisé et d'une durée de vie assez longue pour vous

b

Les animations du sprife
principal sont superbes (plus
de 60 images ont é1é néces-
saires pour |'animer).

L ]5) |

On glisse entre les poissons,
on saufe entre les explo-

| sions et on pilote le cata-

Le seul point noir du jeu
avec des musiques répeti-
fives et des bruitages vrai-
ment pos réalistes, surtout
pour les firs.

& e

o Un jeu frés varié.

* Tout I'univers du
film.

* Un vraj jeu de
plates-formes.

@J’HIME fis

o Des musiques pos
vraiment au top.

* Pas de version
Super Game Boy,

o Le film loupé de
Kevin Cosfner
dessert le jeu.

B
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MEGADRIVE

EDITEUR : VIRGIN LE.
GENRE : PLATES-FORMES 3D
NOMBRE DE JOUEURS : |

SPECIAL : EN 3D ISOMETRIQUE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
CONTINUE : MOTS DE PASSE
DIFFICULTE : MOYENNE

EXISTE SUR SN(96)PLAYSATION/SATURN

oteur... Action!
Apreés deux lon-
gues années
d'absence, Spot,
la mascotte
fetiche de la
boisson gazeuse Seven Up, fait
un retour étincelant sur Mega-
drive. Cette fois, notre jolie cap-
sule rondelette a en téte de
prendre la place des stars du
cinéma les plus célébres de la
planéte ! Rien que ca! En réalité,
il s'est retrouvé bien malgré lui,
enfermé dans un projecteur d'une
salle obscure... Depuis, il voyage
de bobines en bobines, tantot
sur un bateau pirate, une autre
fois dans une maison hantée ou
encore dans des grottes mau-
dites rappelant étrangement
celles qui ont rendu populaire un
certain Indiana Jones. Ainsi, tout
ce que vous allez voir aura pour
vous, cinéphiles avertis, un étrange
gout de "déja vu”. A ce train-la,
il ne devrait pas tarder a voler la
vedette (c'est le cas de le dire)
aux plus grands noms du 7e Art.
Sept, c’est également le nombre
de themes différents qu'il y aura
en tout et pour tout dans le jeu,
de la science-fiction a I'action
pure, en passant par I'aventure
et le néo-réalisme italien (sic).
Autant dire que des monstres en
tout genre, vous risquez d'en ren-
contrer une bonne myriade ! Zom-
bies, Ninjas, flibustiers, crabes
géants, fantomes, cheque ban-
caire ou carte bleue (pour le néo-
réalisme) et fen passe, vous feront
passer de sales moments. Bien
évidemment, les références ciné-
matographiques des plus belles
superproductions américaines
ne manqueront pas non plus :
Alien ou encore Jurassic Park
seront par exemple de la partie.
Mais surtout ne perdons pas de
vue que le jeu est assez inté-
ressant dans le genre puisquiil
se déroule entiérement en

3D isométrique, de sorte

que la profondeur de jeu, au
sens propre du terme, ne sera
plus un vain mot. Spot aura ainsi
une plus grande liberté de mou-
vement, puisque vous pourrez
sans aucun probléme explorer le
moindre recoin d’une piéce ala

recherche de capsules, indis-
pensables pour sortir d'un niveau.
Les endroits secrets, les moyens
de locomotion différents (avion,
chariot sur rail, etc.) seront éga-
lement légion. Il est vrai qu'avec
vingt-quatre niveaux, on a de
quoi faire ! TRAZOM

Attention ou recul de ce canon qui vous fuit des
dégats considérables si vous vous frouvez dans le
voisinage immédiat.

A chague niveau d'un

1 monde ferminé, le
dessin qui lo représen-
fera sera colors, A,
VOUS SaUTeZ e que Vous
aurez déjd accompli

THE HAUNTED
HOUSE CELLAR.

e,

EN RESUME

Spot Goes to Hollywood fait partie
de ces jeux qui devraient, a Noél,
tirer leur épingle du jeu face aux
grosses productions 32 bits. Tel Yoshi's
Island sur SN, Spot plaira assurément
aux amateurs de plates-formes mais
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Trés différent d'un niveau

al'autre, on voit des choses

assez helles, fines ef fou-
fours bien dessinées.
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Aucun probléme de scrolling
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assez difficle a maitriser au
début, on se fait vite au foit
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* Assez long dans
e genre.

 Bourré de réfé-
rences de films
célebres.

* Les mots de
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Feau, ce boss 'est pas frop compliqué d battre,
visaz juste ef puis co sera bon.

passe
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* Le maniement de
Spot, au départ.

* Certains décors
assez bizarres.
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Comme  la Foire du Tréne, les monfagnes russes vont
Vous procurer des sensations inoubliables !

aussi aux cinéphiles aimant la
parodie vidéo-ludique réussie.
Bourré d’humour et de décors
variés tout en 3D isométrique,
le joueur y trouvera son compte.
Coupez!
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TEST

PLAYSTATION

NOMBRE DE .IOUEIJRS As
NOMBRE DE NIVEAUX : ILLIMITE

SPECIAL : ISSU D'UN JEU MICRO
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4
CONTINUE : MEMORY CARD
DIFFICULTE : FACILE

EXISTE SUR : SN, MDR, PC, SATURN

n jeu

Tousles

l'attention en ce
moment & larédac, et
les parties vont bon
train, le travail pro-

dune maniere

espoirs sont permis, méme avec un
‘seul survivant a trois points de vie face
ades groupes d'ennemis qui s'entre-
tuent et a quiil ne reste plus d'armes
puissantes Worms est un jeu malé-

Mais
notre rédac. chef n'y peut rien, lui-
méme étant un grand amateur et se
considérant a tort (ndTSR: Ceest cela
oui..) comme imbattable . Ce jeu exis-
tait déja en version micro, et des ver-
sions 16 bits arrivent. Sur Play-Station
(et Saturn, les versions étant iden-
tiques), il bénéficie d'une définition
beaucoup plus sympathique et sur-
tout de la présence de zooms qui
permettent une vision générale du
décor entre chaque action, la caméra
allant et venant d'avant en arriere,
Mais de toute fagon, l'aspect tech-
nique n'est vraiment pas le propos
de Worms, quelle que soit sa ver-
sion. Sur PlayStation, on peut sim-
p‘ement se féliciter de pouvoir jouer
ace jeu d'action/réflexion, premier
représentant du genre sur la machine.
Worms est une sorte de Lemmings
dans lequel vous dirigez un squad de
quatre vers de temre (les Worms). La
vue du terrain se fait de profil et vous
faites scroller l'écran pour détailler la
totalité du champ de bataille (trois
écrans en longueur et deux en lar-
geur en général). En mode "un joueur”,
vous luttez contre un, deux ou trois
groupes ennemis, Lorsque vous jouez.
aplusieurs joueurs, chaque groupe
estdrigéparunhumain. Chaque . *
soldat joue ala suite avec cette
régle pour laquelle une seule
action est possible a chaque fois.
Les armes se sélectionnent grace
aunmenu en bas d'écran. Chacun
peut ainsi senvoyer des grenades,
des missiles guidés ou non, des
salves de bombes, etc. Sachant que
I'on peut bouger et sauter gratuite-
ment (sans user d'aucune action), le
jeu consiste a bien se placer et utili-
ser les armes limitées les plus puis-
santes au bon moment et sur les
bonnes personnes. Poser une dyna-
mite, exécuter un superbe Dragon
Punch, pousser un adversaire dans
un précipice, creuser un trou
planquer, tout est possible dans
Worms. Le jeu est génial en mode ‘un
joueur” et excellentissime a plusieurs.
Les alliances a deux francs se termi-
nent par des en masse,

fon
y agolite, essayez-le, vous verrez!

OLIVIER

'S

68 JoYPAD 48

LES DONNEES DU PROBLEME

Regardez, lo, sous la grosse fléche rouge : c'est vous ! Vous éfes
fout peit, mais vous n'avez peur de rien car 'est d vore four de
jouer. Vous allez pouvoir choisir un de vos cing Worms ennemis et
tenter de ui refirer un maximum de points de vie 6 bout porfant
ou deloin.
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Les zooms nppnnem un petit
rythme au jeu qui n'est pos

sur des animions révo-
lutionnaires, les niveaux ne
dépassant jamais rols écrans
de longueur.

i «']E, )

Une prise en main assez
rapide mais qui demande
quelques minutes fout de
méme. Un confort d'utii-
sation excellent.

J1ITIBBING
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o T COMPARATIF « COMPARATIF = ( ]5 ig
'WORMS CONTRE 3D LEMMINGS =
Le jeu fait penser & Lemmings pour les petits /=
[DETONNACE ioe el e il ntervien: les musiques snm quasi
petits cri inexistantes, et de toute
IAle\-samésemedalamémemnméiequela facon on ne les écoute pas,
série L décoren vue de on estfrop occupé ! Des

S s e fronisusleht diﬂélent, tages excellents par contre.

déroule entre son groupe de quatre Worms et J'HIME
leuu lssgmupes adverses. De plus, sur Plays- )
Worms fl
estenSD ce qui n'est pas le cas de Worms. * Le 18" jeu d'action/
Co mmwuﬂanmeormslemponedalmnpmn réflexion passion-
& fun, sa prise en main i nant sur la console:
durée de vie infinie. | *Onpeutjoverad.

® Les niveaux sont

créés aléatoire-
ment : durée
le vie infinie.

JAIMEPRS

® Le curseur se
deplace trop
lentement.

® Les chutes de bonus
sont trop lentes.

® Les vers sont
vraiment petits.

A PLUSIEUHS

E Worms est un é isqu'il préfigy d'actie é sur une
= 32 bits : du fun servi par une Qechmque ne laus-nt rien au hasard. Plus impres-
&2 sionnant par son originalité que par ses qualités techniques, Worms vous enchan-
_" : tera si vous avez I'occasion de mettre la main sur trois joueurs préts a en découdre
)

OLIVIER avec leur escouade de vers de terre. Du grand art dans le ludique !

COMPARATIF « COMPARATIF
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MEGADRIVE

EDITEUR : SEGA

NOMBRE DE JOUEURS : |
GENRE : RPG CULTE
CONTINUE : SAUVEGARDES

hantasy Star premier
du nom est sorti sur
la Master System il
y a de cela mainte-
nant bien

NIVEAUX DE DIFFICULTE :
AUCUN

DIFFICULTE : MOYENNE
EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE
SPECIAL : SUITE DES
PRECEDENT PHANTASY STAR

tastique pour le vrai joueur, qui,
au fil des années, avance dans sa
quéte. Qui avance dans 'Histoire,
qui vit I'Histoire. Il traverse les
énérati comme le font les

huit ans si vous étes
curieux. Bien longtemps, ouli. Le
sur ive, date

g
héros de cette fabuleuse saga.
Dans le quatrieme volet, ami, les
trois premiers se rejoignent, pour
it et abou-

second volet,

de 1989, la premiére cartouche
de 6 Mégas de I'histoire, les
enfants ! Phantasy Star 3 fit son
apparition Féte 1992 (il fut dailleurs
testé dans Joypad n°|, une legon ).
Et voila enfin Phantasy Star 4, qui
arrive bien tard chez nous. Phan-
tasy Star, c’est la légende. Phan-
tasy Star c'est, vois-tu ami, Funion
sacrée entre Corto Maltése et
Capitaine Flam, ce mélange
magique de l'aventure et de la
science-fiction. La différence qui
existe entre cette saga du jeude
roles et les autres grands noms
du jeu de rdles, c'est la liaison.
Ainsi Dragon Quest 4 et 5 n'ont-
ils rien a voir. Final Fantasy 5 et 6
non plus. Phantasy Star, quel que
soit le numéro, est lié aux autres,
et c'est fantastique. Fantastique
pour le joueur nostalgique. Fan-

\')-
P

FOURTH

P
tir & l'ultime scénario reférentiel,
celui que tout joueur un tant soit
peu cultivé attend. Phantasy Star
4 est un jeu néo-rétro. Un de ces
jeux auquel il fait bon jouer un soir
de Noél, afin de se sentir bien au
chaud dans sa piéce. Et la neige

on

pas tous ces charlots, amis, qui te
vendent du cube texturé. Nécoute
pas cet escroc qui te vend un film
en guise de jeu, ami | N'écoute pas
ce pollueur qui tabreuve de termes
barbares et tape-a-l'ceil. Nécoute
rien d'autre que ton cceur, il a envie
de dans les yraies valeurs.
Et Phantasy Star 4 en est une...
Fami.

5

GREG

Pouriraverser les couchés de glace'de la
planéte Dezoris (Dezo en version jap); vous
devrazirouver co véhiculéimuni deo pointes
paur pouvoir continuef Voire avanfure.

PLANET, RYKROS

Onen prend
plein la vue
dans ce dernier

donjon. Admi-
rez donc les
effets psychédé-
liques du fond
décron ! Quand
ca bouge, on se
croirait en rave.

Quelque chose de pariiculiérement intelligent parséme ce jeu : le systéme de

‘macros. Les macros sont des programmes que vous enirez, et que vous res-

sortez en bataille. Tel personnage attaque, tel autre lance un sor, efc. Vous
navez plus qu'a lancer une macro et voir le combat se dérouler.

TEFESS
:CROSSCUT
:NasaR
(FLARE
TTACK




TIPS ¢ TIPS ¢ TIPS

Test possible, dans
ce jeu, de combi-

entre les per-

sonnages afin

d'avoir des attaques

d'une puissance considérable.
vous de trouver quels sorts

sont a jeter au méme moment.

Généralement, vous découvri-

ez lesdites combinaisons par

pur hasard. Il en existe envi-

Ton une quinzaine.

L'un des premmiers gros obs-
fodes  votre progression sera
los sables mouvants. Pour les
fraverser, il vous foudra trou-
vor lo véhicule adéquat.

Sivous avez besoin d'argent de poche, deve-
nez chasseur de primes. Vous aurez une mis-
sion a remplir, et si celle-d est correctement
effectue, elle vous rapportera une coquette
somme, Cela v du chien  rfrouver jusqau
pauvre gars perdu en pleine faille qu'il faut
secourir. Les missions qui rapportent le plus ne
sont pas forcément les plus faces.

DARK RIDER

© GoMp |,
O MAGR

They must have been done
The Black Energy Wave’

Un dossinue des
feux da roles::lo.
scéng du bor.
e Votre copine
Rikalo||Ghaz(5||Rune|
e 453 He 3||4| HP 3[;1 ue: : 20" W"‘“‘;ﬂ"m‘”“

salTPiiza

O, lojol sort 1 Vi
0 que F'on appelle une
aftagque qui fouche fout

un groupe. A ko iffé-
ronce des sorfs qui ne
sattaquent qu'd un
seul odversaire.
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Cest frais, vivant ef coloré.
Le style naif est parficulié-
rement agréable et permet
une bonne vision d'ensemble.
— = M0 =
fa ; oy, —— = &=
Icni;n:?hndémnlrh,mtmlivn}mrjn?wt,mlslfv:m = = ‘ H ‘ g
Pour les cmoteurs de pints ' expérience facles. e - =
Rien de bien transcendant.
Les étapes d'animation de
cerlains monsires sont assez
= TR I s, mais dans |‘ensemble
" avantage des | e jeu n'est pas une mer-
:l;ndnm :’:ii- [ veille d'nnim%linn.
es, Cest
Hlche. Sidans un MR =
donjon type “futu- = =
riste” vous vous = =
sentez perdy, une = o A
seule solution : 3 g ¥
ez - S Les passages importanis du scénario sont soulignés par
{aunes au sol. des scanes infermédiaires rappelant e style des dessins
animés japonals.
Bon allez, c'est décidé, je
me refais foute la saga.
£ 8
[lx) el e
I Gt il L L R fl
o & I
Check completed. The systems = ﬁ
S e e e - ® Enfin chez nous !
* La grande saga
des jeux de i
réles
® Une ambiance
néo-rétro a
mourir
de bonheur
o Le jeu arrive un
peu tard face
aux nouvelles
consoles
@
Si vous étes un joueur qui a encore su garder son intégrité aprés tous les jeux
remplis de cubes gouraud-shadés qu'on a voulu lui vendre, Phantasy Star 4
va vous ravir. Si vous avez déja vendu votre ame aux fabricants de démos J-
Peg, passez votre chemin, vous ne méritez méme pas de voir ce jeu. \ [ ]
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SUPER NINTENDO

EDITEUR : KONAMI
GENRE : SPORT
NOMBRE DE JOUEURS : 1A &

ue dire sur un jeu
de basket que
vous ne sachiez
déja, vous fidéles
lecteurs et adora-
teurs de ce sport?
Comme d’habi-
tude, on a cing
joueurs de part et d'autre du ter-
rain, ona pré choisi son
équipe fétiche parmi les nom-
breuses que compte laNBA et la

SPECIAL : VUE INEDITE DU TERRAIN
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
CONTINUE : MOTS DE PASSE
DIFFICULTE : MOYENNE

EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE

cartouche (on a méme droit aux
"All Stars”) et on s'embarque, selon
son goltt et celui de ses petits cama-
rades, dans des compétitions offi-
cielles ou dans des matches exhi-
bitions de folie. La vue en fausse
3D vous permet d'étre réellement:
dans le jeu. Les passes, dans le dos
ouen plein vol, et autres “super et
power dunks”, vont vous mettre
tout de suite dans fambiance. Chaud,
chaud, chaud !I!

© CAROLINE UES




Questions pour un champlon

1. Oul, mais Je préfére encore attendre un peu. I est vrai qu'en ce
moment, on entend plus parler de la PlayStation du fait du nombre de
licité: T'on voit & la télévision, Pour-

1 'appelle Franck Butter, i est

NBA Give'n Go d i i

tant, d'aprés moi, cette demiére offre plus d'avantages pour toute la

ur parainer’
Supu Nintendo. me l'mnwuw qn 'a bien voulu nous

2 i Gavapeut-
reme déccer p!us vite |

trisant trés bien ses .u|m umm-m.. et jeux vidéo ).
Let'sgo!

X BUTTER DIGEST
Né en 1963 4 Montereau en Seine-et-Marne (77)
2,10 m. 100 kilos,
Marié, 2 enfants,

: (2ans), O Caen (1 an), Mul-
house (4 ans), de nouveau Limoges (2 ans) et actuellement Montpel-
Jier depuis 1 an

Titulaire de I'équipe de France depuis 11 ans.

Joypad (Joy) : “Est-ce que la NBA ta un jour ou lautre fait

ur ?
:‘ J ‘aime blen Zelda ou encore Soulblazer, Mario, Sonic, Donkey
Kong Country et NBA Jam, pour ne citer que ceux-1a. Par contre, je
naime pas du tout les jeus de baston. Il en a beaucoup trop & mon
wﬂtmhyhysﬂmn. Cesmwpsanqlam pour les gamins. Il y a assez
'en rajouter | Des
Pl ] (RPG) peuvent faire facilement craquer cer-

taines pers:
Joy: E!N'BAGivenGo tu en penses quoi ? Bstl éaliste ?
D'autant

quslé ns-u NBA est ici presem Domm.mage paunam q‘u il

le super
'\jomihmﬂnlm Clest trés sympaa jouer eta regarder 1
£quoi avoir choisi e sport ?

i et non. ond

fait un peu peur. Ce sport  est beaucoup plus physique qu'en

u ‘est aussi trés speclscu]al(e les joueurs sont des "monstres” ' diagi-
e.C

‘ de l'équi
s-samcummne 1 Destin ? Hasard ? Peut-étre un peu des

nzm Ils sautent parluut et fontle specta/:le
Joy :Si tu avais une proposition pour y évoluer, ewspnamm’l

Fra de Mont-

pelier
" Trés bonne. Cela faitdix ans que le basket est pro et que tous
éme.

En fait, cela e m'a jamais -
mencb assed ard (18 ans) ot ai atteint un bon iveat vers llgs de

les gens De ce fait, cela ne pose aucun probléme.
A Montpellier, c'est la méme chose. Pour l'instant, on est quatriéme

23/24 ans. En NBA, les gargons trés trés
jeunes, Le gros probléme est 1.
Joy : Quels sont tes hobbies, tes passions 2

Jadore la péche, sortir entre amis, faire Ia féte et bien st les

quen été ot la chaleur ne se preta pas & ce genre de loisir,
Joy  Tu connais bien ce milieu
Un peu, oul. J'ai VCS d'Atari et son célabr

pour
jmler en Coupe d'Europe. On s'entend tous trés bien.

Joy : Quels sont les basketteurs, et de fagon plus large les sportifs, que
tu aimes le plus (passé et présent compris) ?

Dans le basket US, ily a évidemment Jordan qui est un phéno-
‘méne, par son talent naturel, ses qualités athlétiques et jen passe.
Dans le basket frangais, des gars comme Rigaudea ou Bonato sont
excallnts. Pout b fotbell, Pel o Patin bien st i furent de formi-

tennis “avec les barres” (¢a commence & remonter !).
'ai une Megadrive et une Super Nintendo et j'en profite pour échan-
ger mes jeux dans une boutique prés de chez moi, qui s'appelle Vidéo-
mania (pub ). C'est trés pratique lorsqu'on a fini un titre, de passer a
un autre sans que cela cofte trop cher. Ga devrait se généraliser.

Joy : Et les nouvelles consoles, ca te tente ?

temps. 11 pos-
sédait vraiment Ie savoir absolu. C'était un vrai dieu au Brésil, ol les
tiches comme les pauvres le vénéraient. Ga m'a viaiment fait quelque
chose lorsqu’l est mort.
Joy : Encore merci d'avoir si gentiment répondu, et bon vent |

Merci, au revoir I".

Le lancer fm’nr mfndl BVQM. ln croix de direc-
tion bouge selon les capacités de chacun.

Depuis son fameux Hyper Dunk ou Konami nous offrait la possibilité de jouer a
huit simultanément, I'éditeur n'avait rien sorti dans le genre. Avec NBA Give'n
Go, on a un jeu beaucoup plus beau et surtout plus agréable a jouer, seul ou a
quatre. La vue inédite en fausse 3D vous plonge au cceur de I'action et vous
permet de faire énormément de coups inédits dans un jeu de basket sur SN !

GRAPHISMES

(%

Méme si ce n'est posle point
fort du jeu, on reconnait
faclement les différents pro-
fagonistes de la NBA !

B

pour vous
croire réellement sur un fer-
rain de basket.

(.

Trés simple d'apy rn(he, on
comprend fout de suite ce
que réserve chague bouton
(omme coup spécial o

(ss

speaker ﬂome e fon avec
des voix digitalisées d lo
perfemou Idem pour le
public qui manifeste sa joie
comme il se doit.

& e

® Le réalisme
avant tout.

® Tous les coups
possibles dans le

SIWSIHABHS

ANIMATION
NOILBWING

e
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,reu.

outes les
équipes et
Lloueurs dela

* Des tonnes de
statistiques.
© Des voix sympa !

@) iems

® Les graphismes
un peu “gros”.

i1
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SATURN NIVEAU!X DE DIFFICULTE : |

EDITEUR : SEGA CONTINUE : SAUVEGARDE
NOMBRE DE JOUEURS : | DIFFICULTE : FACILE + o

EXISTE SUR : MEGA-CD Le jev a malheureusement 8

e | mal vieill car la pixellisation

diabolique que I'on reproche

tant d lo Saturn est malheu-

mis des papillons,

At = 1 Le principe du jeu est trés simple d comprendre, e la prise en main se fera sans probléme. e
:leejzi:;sf: "\:::dse. Quatre mr:rois directions, mais le plus souvent deux (avancer, reculer) sont possibles. Il faut reusemen bien présnte.
dans lequel les ouvrir les portes et étudier chague salle. = A =
gens se font trans- = Q i =
former en papillons, P = =
des papillons qui parlent... Les TAA /A 3A A0 qA - -~
amateurs de jeux Mega-CD auront | Lanimation estsans reproche,
reconnu les clichés du nouveau Vi \—1 WRAY I WANS | avec une flidité impression-
jeu d'aventure a lamode en fran- ‘nante quand on sait que f'on
cais sur Saturn, le Manoir des e hnl:de dans un dgwr 3D
ames perdues : ce jeu est une digtalsé ulra-réalise
version 32 bits du jeu déja sorti e =
en France sous le nom de Yumemi = =
Mansion. Les nouveautés sont = ‘ i =
nombreuses sur Saturn avec un = A7 =1
nouveau scénario plus complexe, 5 o 3
des voix (en francais) et des gra- e g f"!l" AN SN T i o 9"_ manie le jev avec
e
I:ntgg f:t ::l?:ﬁgﬁ g:zgs:;‘;e:: nages vous parlent gréice @ une digitalsafion B plonge dans e jeu trés rapi-
temps réel dans un manoir repré- - 4 vocale que peut supporer le puisu!n processeur dement ef on comprend vite.
e et e ecial | sonore de la Satum (Yamaha 16 bifs, 32 voix). é -~ s |
spécifique de digitalisation 3D = ) E
temps réel assez impression- = ‘ —
nante. C'est du moins beaucoup = v =
[miesDy revssi que sun;'Me_ga-CD. Une ambiance incroyable-
E: ;Laagzﬁgm?:t‘:m:::: " > mhem envoifante avle( des
thémes un a
P'on puisse profiter a fond de ce 3 la Iong:e, ;:::i:ndn: m‘;:
jeu. Le but est de parcourir les v qualité. Digits vocales en
diverses piéces du manoir et de £ frangais de bonne qualité.
dialoguer avec les ames qui y .
rédent sous la forme de fan- v & ‘
tomes ou de papillons. Vous @ u]HlME

découvrirez ce que vous étes

venu faire dans cette maison et * Un jeu 3D envoil-

3 fant et réaliste.
poUiezallSnolacas e Celivre vous permet de sauvegarder * Voix en francais. 8
indices. Trouvez le livre, et vous vole parie e cours, o Un jeu daventure |1
pourrez sauvegarder votre posi- rés simple dufili-
tion ainsi que les items récupé- sation.
rés. Le principe du jeu reste assez
linéaire, méme s'il est possible ’
daller partout car vous ne pour- 4 ‘ -] HIME FHE
rez pas trouver un objet sans 5
avoir découvert le précédent ou Tos I“ g':’"m;’:“ : t:gp'?; : f:“m“p
discuté avec telle personne, le ke 8 toUt oTedt of * Une progression
tout dans un ordre bien établi. B s vous pouvez s Uilker trop linéaire.

Sile scénario et 'ambiance sont ) quand bon vous serble. * Bonjour les
au point, un joueur habitué finira Mais otetion, il foudra p\xe”\suhons des
le jeu en une heure et demie. ¢ N i i graf

Bonjour l'investissement ! C'est [ bien préis.
vraiment dommage, mais les plus
jeunes pourront se régaler.

C’est le retour de Yumemi en version fram;ause et sur Saturn s'il vous plait !
L'histoire a été remaniée par rapport a la version Mega-CD, et les decors sont
évidemment plus beaux. Le jeu est réaliste et Mal-
heureusement, si I'intrigue tient la route, le jeu se termine lui en deux temps
trois mouvements.




Vectorman. Le premier robot ménager
pour tout nettoyer du sol au plafond.

SEGAN

C'est fort que toi

B Astucs inros.caeavx TH

LA LIGNE SEGA |7
D 3668 0110];
miESl= S|RIveE

nnnnnnn 3615 sEGA K]



sATuRN SPECIAL : TRES DUR!
NIVEAUX DE DIFFICULTE : |
EDITEUR : SUNSOFT CONTINUE : SAUVEGARDES
GENRE : AVENTURE DIFFICULTE : DIFFICILE

m NOMBRE DE JOUEURS : | EXISTE SUR : PC, MAC...

GRAPHISHMES

’iﬂ
=

Malgré une résolution moins

bonne que sur PC, il faut

vant toute cho-se, trame, complétement tarabisco- el admettre que ['on a encore
sachez que Mystest  tés, et que vous démélerez a coup ————— = = rarement vu de tels gra-

SINSIHABHI

toutsimplement Fun  str au fur et @ mesure de votre phismes sur Saturn.

des plus gros suc- enquéte. Imaginez juste que vous - A i

cés de toute I'his- étes alintérieur de Mhistoire d'un 2 B

toire des jeux vidéo livre que votre pére a écritily a = ‘ — . =
avec plus de | million de piéces de cela quelque temps, et qui vous = ks 4 =
vendues, tous supports confon-  a plongé, vous, lecteur, littérale- 4 ) o g 1
dus ! L'histoire, & combien mys- ment de Fautre coté de ce monde. Bien qu'insi "l‘lf""E id,
térieuse, de ce nouveau CD-Rom  Le seul but pour vous est main- notons fouf de méme que

, Rk les aceés disque sont parfi-
pour Saturn vous plongera tout tenant de résoudre des dizaines coliérement rapides : on

droit dans les entrailles dune his-  d’énigmes, plus ou moins com- posse d'me image o [autre
toire plutot abracadabrante. pliquées (plus que moins dailleurs sans probléme.
Dailleurs; elle I'est tellement que 1) afin d’en savoir plus sur le com-
nous perdrions trop de tempsa ment du pourquoi de la chose. y
vous expliquer les détails de la Préparez l'aspirine.. TRAZOM ‘ ]5 ‘
19,
Une premiére note pour le
jeu d lo manette qui est bien

mais sans plus, el une
deuxiéme note pour le jeu
avec o souris qui s avére idéal.

HANIRBILITE
JUTAGINGN

[BRUITAG
-
—)
-
308LInG8/Nos

Les bruitages sont frés sobres,
de méme que les musiques
lorsqu'il y en a (je ne sais
méme plus !), mais I'am-
biance crée est sublime.

& I

* Un jeu d'une frés
grande beauté,

Allez, un peu d'aide : o code du coffre-fort que vous frouverez de foutes

" foon de maniére logique, est : 724. Il vous permetira d‘alimenter la chau- * Des acces disque
didre qui elle-méme fora... surprise... ultra-rapides.
o ¢ Le systeme de
sauvegardes.

* Tout en frangais.

&) Iiers

* Mieux vaut se
procurer une
souris pour en

rofiter.

o |l faut aimer !

z

7

EN RESUME

quoi pas ?! Alors, dans ce cas, les fanas seront comblés ! L'essentiel n’est-il pas

A priori, on peut se demander pourquoi un tel jeu voit le jour sur une console L \
ol la plupart des softs ne sont que des simulateurs de course ou des jeux de
baston ! A posteriori, on se dit que lorsqu'il est particuliérement bien fait, pour-
de ratisser large ? L




U2t MAN 9 Ea1 FRINQUS
EN ROUGE POUR TON NOiiL

en plus, il Coffre un manga GUNNM
pour chaque commande !*

” Le plein de nouveautés vidéo !
Encore plus de manga ! 1 FATAL FURY 1 4 2 - VF SECAM Prin/U: 170 \®
0 AKRA fome 13 prix: 985, W\ 01 BLACK JACK - VF SECAM Prix: 140 F, \®
01 DRAGON BALL N°18 Prix: 38F. W 00 WATT POE - VF SECAM Prix: 140 F, \®
£ DRAGON BALL de N°Ta N°17 Prix/U: 38 F. ( C1 SAMOURAI SHODOWN - VF SECAM Prix: 140 F, \§
0 KAMEHA Magazine de N°1 & N°9 Prix/U: 39 . ‘ - O YOU'RE UNDER ARREST 1- VF SECAM  Prx : 140 F, \&
£ KAMEHA Mogazine de N°TO G N°14  Prix/U 30F. : C) SAILOR MOON R LE FILW - VF SECAM  Prix: 170 F \®
00 PORCO ROSSO fomes 18 3 Prix/u: 59F, W& ¢ 1 RANMA 1/2 LE FILM - VF SECAM Prx: 170 \&
©3 ARTBOOK PORCO ROSSO prix: 178, WY i / Prix: 170\
£ GUNNM fomes 1 & 3 Prix/U: 42 F. Prix: 170 \R
O GUNNM tome 4 prix: 425, W 5 MAX T COMPAGNIE LE FILM - VF SECAM  Prix : 170 . \&
£ RANMA 1/2 tomes 1 7 Prix/U: 38 F. Prix: 150 \Y
0 SALOR MOON fomes 1 4 Prix/U 38 F. Prix: 145 F, \§
0 SAILOR HOON fome 5 prix: 38, W Prx: 170 F, \®
1 DOCTEUR SLUMP tomes 1 6 4 Prix/U: 38 . Prx : 175 F, \R
0 STREET FIGHTER I tomes 1 4 Prix/U: 49 F. Prix: 1OF, \§
01 NOMAD tome 1 d 2 Prix/U+ 98 F. Prix: 140, \Y
£ APPLESEED tomes 1 a4 Prix/U: 78F. Prix : 140,
3 STRIKER tome 1 Prix Prx: 140,
£ CRYING FREEMAN tome 1 6 2 Prix: MO \§
£ AKIRA fomes 1 d 12 Pr: 145
o z1 Prix: 145 F.
0 RG VEDA 1 Pr : 145
Prix: 140,

O LES ELEMENTALISTES 1
O AD POLICE

o a0fs
15 o o s conmendes de o e 1005 EQUIVOX S..C. o

OLIS 14 - VF SECAM Prix/U :
SECAM

O SAINT SEYA 1 4 4 SERIE TV - VF SECAM  Prix/U :

O ASATTE DANCE Prix/U : 165 F.
O ANIMELAND ° 20 Prix/U: 165, \
O ART BOOK DBZ JAP 1 ot 4 Prix: 165 F.
01 ART BOOK DBZ JAP 2, 3 ot 5 Prix: 165 F.
', Prix: 135F.
Pour les sawvages... (. - 18 ans) : | v Prix /U 150F.
O OGENKI CLINIC tomes 1 &2 VF Prix/U: 140 F.
o PASﬂ(Hl HONEY FLASH - Jap Prix : 199 francs. Prix /U: 150 F.
O VIDEO Dr FEELGOOD - VF SECAM Prix : 145 francs, Prix/U: 158 F.
1 VIDEO Mell METEQ 132~ VF SECAM  Pro/U': 145 frs. Prix /U: 140 F. \®
O VIDED SHIN ANGEL 1 & 2 - VF SECAM Prix/U : 130 francs. \\“ Prix/U: 120 F.
O VIDEO DRAGON PINK 1 & 2- VF SECAM  Prix/U': 130 fromcs. Prix : 160 F.
O VIDEO ANGE DES TENEBRES - VF SECAM Prix : 140 francs. ‘“ Prix/U: 140 F. ‘“
O VIDEO TWIN DOLLS - VF SECAM Prix : 140 francs. M 0 VIDEO DBZ de 1 d 7 - VF SECAM Prix/U: 140 F.
] VIDEO DBZ de 8 & 11 - VF SECAM Prix/U: 140 F.
% LES FRAIS DE PORT P‘Nll COMMANDER, 7 VENUS WAR - VF SECAM Prix: 150 F.
:.I!MOIHSCIIE‘ISI L C’EST SIMPLE ! e Dm'ﬂ‘sﬂ’f”-vfsm m/"_,”m’.\\w
Tu peux comparer, SUSHI MAN est le moins cher ‘* Découpe, recopia ou photocopie| | m’mm HJSEHIE TV - VF SECAM Pﬂl/'l: 100F, ‘
100 F, \®

20 fonc ou s commandes e 100 01 SAILOR MOON 1A4 SERIE TV - VF SECAM Prix/U :
MANGA STORE

ed0fs 163, e d Sévres

{France meétropolicine ef CEE), 75015 PARIS

LES CADEAUX DE SUSHI MAN !« Pourles poiements por corte bancaire, A REMPLIR O!I.IGVATOI EMENT !

Unenga GUNNM oo o o choque 71 b el ) ARTICLES COMMANDES PRIX/U

conmande fun montont i de 200 o lihore: 4056 03 01 E

Lo carte du club KAMEHA et te voild d Lun.-Ven: 10h- 19,

B Tioss/ 7241/ 30 68 28 82

[ei—— fox:(161) 47 83 66 30

(V' pos mains cher ) o Par Minitel éé

Loletre mensuell dnfés mang 3615 KAMEHA lm

‘exclusive de SUSHI MAN.

(Vi o infos réservées d ceux do chb..) DIMENSION MANGA, 36 68 28 82 TOTAL (+ FRAIS DE PORT

Unetring - crd AKIRA o0 Jdg Dredd offerte &

S i

fr e o lin pr lphoe ! )

12 ommandes dans année e u gognes hnt tonnes do codeoux PRENOM :

o 1 ok GLENAT / MANGA VIDED (Mango, Vidé,..) ADRESSE :

{1 monga /117 vido) ou  nfo: Sushi Hon te i ovnt ot o monde ! i g
 Pefites Annonces, BAL, Club CODE POSTAL : SIGNATURE :

1 nangoGLEVAT 0w i

1K vidéo

NOM : DATE DE NAISSANCE :




SATURN

EDITEUR : JVC
GENRE : BOXE
NOMBRE DE JOUEURS : | OU 2

ttendu comme
le véritable mes-
sie des jeux de
boxe, aprés le
beau mais trés
difficilement
compréhensible Boxer's Road
sur PlayStation (tout en japo-
nais il est vrai), Victory Boxing
devait s'imposer comme un
vrai jeu de boxe dans la pure
tradition des jeux d’Arcade.
Eh bien, malheureusement il
n'en est rien. Certes, la pano-
plie des coups est assez variée,
mais tellement bizarre a uti-
liser : il faut rester le bouton
appuyé puis frapper en impri-
mant des directions avec le
pavé... de direction ! Aprés
un petit moment d’appren-
ol f'on remarque assez
vite qu'il n'est finalement pas
trop difficile de s'y faire, vient
le probléme de la vitesse
d’exécution des coups, ol
I'on se prend la téte diffé-
remment. Les coups sont
assez lents, mais curieuse-
ment surtout au moment de
les donner. C'est-a-dire qu'on
se prend un pain avant méme
de pouvoir en donner un...
Frustrant ! Et puis, le jeu est
assez difficile, il faut bien le
dire. Finissons en disant que
vous pourrez prendre une fille
ou un gar¢on dans le mode
que vous voudrez. Une inno-
vation qu'il fallait signale:
TRAZOM

7

7

EN RESUME

SPECIAL : 30 NIVEAUX
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
CONTINUE : SAUVEGARDES
DIFFICULTE : DIFFICILE
EXISTE SUR : PLAYSTATION

" rien qui sorte véritoblement

GRAPHISMES
P
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Des pnlygnnes aux mapping
grossiers, mais  vrai dire,

de ['ordinare.

%)

= 4

ANIMATION
NOILBAING

-

Oh ben, méme si ntro est quelque peu pixel-

lisée, il n'y a pas d dire, Cest heau et puis les

prolagonistes semblent tre de vrais boxeurs :

leurs attitudes sont en tout point identiques
celles des pugilistes.

Lors de la sélection des boxeurs, choisissez un
adversaire pas frop fort pour commencer, on
16 st jamas...

Victory Boxing posséde un défaut majeur, c’est de ne pas offrir une convivialité opti-
male pour les joueurs. Sur le ring, il est difficile de donner certains coups, tellement

la plupart d'entre eux sont trop difficiles a Idem pour les

des boxeurs qu'il faudrait quelque peu revoir. Dommage d'avoir gaché un titre qui
promettait énormément... Enfin bon, c’est la vie, on ne va pas pleurer non plus.

ceriaines
animations sont lzeuumup
frop lentes, notamment au
niveau des déplacements des

personnages. Dommage !

P )
Ce n'est pas si mal que celo,
mais ce n'est fout de méme
pas la panacée dans le
domaine. On aurait aimé
pouvoir contréler encore
plus facilement.

M)

Les sons des (w s dans la
fronche ressemh lent a des
ballons qu'on éclate : du
n'importe quoi. Allez voir
unmatch de boxe avant de
faire des jeux... de hoxe |

@ e

* Les coups.
* Une bonne
durée de vie.
* Coups spéciaux
& découvrir. g

& IHens

* Un jeu frop lent.

© Des sons
médiocres lors
des frappes.

® L'intérét, on s'en-
nuie assez vite.

* Pas aussi com-
E|er que Boxing's

oad PlayStation.

HANIRBILITE
JATBBINGN

SUNIHHIJITHEE
30BLInG8/N0S
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NOUS REPRENONS VOTRE ANCIENNE CONSOLE (165ms)
ET TOUS SES JEUX AU MEILLEUR PRIX DU MARCHE

MAGIC URPET

b I0omne
D LENINGS

F o ROAD RASH 3
39F = ROCK AND ROLL RACNG 2
HAE <+ STABLOE AP

IORY CARD
CONTROL PAD

GBLE O onsle
F o STREET FGHTER REAL

CABLE PR

i omunonsoc
USH ADAPIATEUR UNIYERSEL

 JUNPG

CONSOLE SONY PLAYSTATION
VERSION FRANCAISE

 STREET FIGHTER THE NOVIE
«TEKKE

WE SVRIAGR Gpapie! N
39F  +VICTORY GOAL 295

9F LA GHTE aE

9F @ VRTUARIGHTER Il S s NC

W SVRARGHTER RGN | 259F

M9F o VIRTUA HANG O N

49F o VIUA HYDILE 99

A49F eV m RACNG Supa pis| N

25 oM w5

S i o3 18

« FORMULA ONE 9F  +ROADKILL BE e WORMS 3
GERER *ROBOTICA WE oW 39F

6B «SEGARALY
 GOLDEN AXE «SHINOBI
 GRAN CHASER 3 « STREET FIGHTER REAIX
«HIOCTANE I9F o STREE FGHTERHEMOVE
< L O PhBAL

S

ke

« THEME PARK
< THUNDERHAWK I

DEJA PLUSIEURS SATURN ET PLAYSTATION D'OCASSION DISPONIBLES A DES PRIX DISCOUNT

« 7 ¢
SUPER VIRTUA COP VIRTUA FIGHTER Il VIRTUA RACING

MEGADRIVE + PAD + 1 JEU
FIFA 96 + 2éme Jo d

© EARTHWORM JIM 2 F Des centaines de je
« MCROMACHINE 56 304

9
ugE
MF

H9F < NBA%H
H9F = HORTAL KOMBAT I
H9F o WORK

que s fux

0.6 70% mol

SUPER NINTENDO + PAD + 1 JEU
INTERNATIONAL SUPER STAR SOCCER 1399'F
FIFA 96 299 F
ot s e
wr sy

ux dcasion
s ,hun

neufs

A49F KILLER INSTINCT
99F
A49F_MORTAL KOMBAT 1!

nnmy o [
ORI S 1 -

JAGUAR
+ CYBERMORPH

w PAR COURRIER ..,

3
ww PAR TELEPHONE ..,

()

+ DOOM U CONNECTEZ-VOUS !!!
Maga || PARFAX ‘
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A pourtour acuar une PLAYSTATION ou SATURN |5
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PLAYSTATION

EDITEUR : TIME WARNER NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
INTERACTIVE CONTINUE : SAUVEGARDES
GENRE : SPORT 2 DIFFICULTE : MOYENNE
NOMBRE DE JOUEURS : 1 A & EXISTE SUR : 3DO

SIMULTANEMENT
SPECIAL : VOIX EN ANGLAIS

Lo formation
peut s'avérer
pour la suite
‘ments. Atten-

fion @ ne pas
VoUs emme-

prés une intro- | Linstant est solennel. Bon, c'est.
duction pour le | vrai, ca ne dure pas trés long-
moins spectacu- | temps, mais il fallait tout de méme
laire avec moult | le signaler. Voila, 'arbitre donne
effets 3D et autres | le coup d'envoi, c'est parti! Grace

morceaux choisis | aux sept vues de caméra que
de diverses vidéos de matches | vous pourrez changer durant le
match (vue d'épaule, de profil,
de coté, dynamique etc.), vous
allez également vous prendre pour
le rappelle). Des options simples | un réalisateur. Mais le vrai ‘combat”
se passe sur le terrain : passe au
du type de terrain (normal, glis- | millimétre de "Bibito” pour ‘Rama-
sant, sec et détrempé), du type | rio”, et c'est le premier but pour
de football que vous voulez pra- | le Brésil ! Goal, goal, goal !!! Hum,
tiquer (en salle ou en extérieur), | pardon, je me suis laissé empor-
en version arcade ou simulation, | ter. Voila, le jeu est réellement
ou encore avec trés peu ou beau- | génial et prenant, il ne vous reste
coup de vent... Si cela vous chante, | plus qu'ay jouer!

officiels, Striker'96 laisse reel-
lement voir ce qu'il a dans les
sillons (c'est un CD-Rom, je vous

mais complétes, comme le choix

vous pourrez méme sélection-
ner le fameux “after touch” qui
de donner un effet brossé

TRAZOM

alaballe juste aprés avoir shooté
dedans. Ensuite, c'est le choix "‘
du nombre de joueurs, Eh bien,
sachez que vous pourrez vous
défouler jusqu'a quatre simulta-
nément sur la méme console !
Si, si. Et puis, ce ne sont pas moins.
de 38 équipes (mode “friendly”)
en tout qui vous attendront a
I'écran suivant avec au ramme
le Brésil, la Bulgarie, I'Allemagne
et puis les autres ! A vous de
choisir maintenant 'une des trois
compétitions proposées. L'entrée
des stars du ballon rond est immi-
nente... Ca y est, ils pénétrent
sur le terrain... la foule est en
délire, c'est une acclamation
debout qui accueille les 22 pro-
tagonistes ! Mais chut, les hymnes

nationaux vont bientot retentir.

:
wd

d iquipe

essentielle

des événe-

Jrles pin-
(eaux.

JOYPAD 48

Le foot en “indoor”, lorsqu'il fitfroid
dehors, souvent peuts'avérer dor.

Le penalty estici vu de dos, mais rien
ne vous empéche de changer de
caméra. A noter que kd auss, la jouge
estvilsée comme sevle mode de fir.

Le ferrain vu de fuce, s I'on des-
cend vers les buts “d’en bos”, n'est
peut-éire pas la panacée pour
jouer sans risque.



Untird bout portant dans les buts, attention, le gardien est trés trés fort. Pour avir raison
de lui, il foudra souvent s’y rupmndru  plusieurs fois.

Striker'96 n'a rien & voir avec ses homologues et concurrents directs que sont
FIFA'96 et International Championship Soccer sur cette méme console. Ici, c’est le
fun absolu qui domine avant tout. Résolument axé Arcade, ce titre devrait ravir
mmhw%ﬂmmnhunmmsmnm
la téte avec des effets souvent

JoveaD 48 83

t\)
Les joueurs sur e ferain ne
sont pas détaillés comme on
aimerait, mais force est do

constater que de loin, tout
est rés beau ef fin.

 GRAPHISMES
- SIHSIHdbE

=

Aucun probléme d'adapta-
ion, sauf peut-étre pour
jauger de maniére judideuse
ous les irs et autres longues
passes. Un coup d prendre.

B

Des commentaires en anglais

assez bizarres (1) ef une

foule que I'on entend un

Eem peu en sourdine. Cest
on, mais sans plus.

& e

® Enormément
d'équipes.

* Une animation
trés rapide.

* Des actions a
cent & |'heure |

@ anmers

 Les acces disques Il
. Des vues semblent

SON/BRUITAGE
- 396LI48/N0S

. Trop arcode ?
© Des commentaires
un peu lourds.




SATURN

EDITEUR : SEGA
NOMBRE DE JOUEURS : |
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3

a famille Pepperou-
chau est de retour sur
Satumn, et ca va swin-
guer dans les chau-
mieres, Dautant que,
cette fois-ci, les
concepteurs du jeu ont choisi la
bossa nova comme univers sonore.
La démo d'intro et toutes celles
qui suivent sont complétement
délirantes avec tous les héros du
jeu, les gentils et les méchants, qui

CONTINUE:3A5
DIFFICULTE : MOYENNE
EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE

rendu fous tous les jouets de la
ison, comme dans le premier jeu.
De plus, lorsque le jeu commence
avec le demier boss de Clockwork
Knight 1, vous vous rendez compte
que l'univers est resté le méme,
celui de la maison. Curieusement,
ce manque d'imagination ne nuit
pas au jeu puisque les décors sont
encore plus beaux, d'une finesse
incroyable. Les effets de profon-.
deurs et de 3D ont été améliorés,
etoriginalités sont

des chansons a la Gloria Estefan.
Avant méme de parler du jeu, je
me dois de vous dévoiler le génie
des créateurs de ce jeu qui ont
réalisé une véritable ceuvre avec
un story-board qui commence dés
qu'on allume la console. La démo

les é

nombreuses. Yous pouyez par
exemple aller faire un tour dans le
fond de Fécran a plusieurs moments
du jeu. En fait, cette suite est vrai~
ment un jeu de plates-formes nou-
velle formule, alors que le premier
épisode n'était qu'une belle démo

d'intro vous pré le monde
des jouets que vous connaissez si
Vous avez joué au premier épisode;
le tout en musique. Vous retrou-
vez, toujours en séquence dimages
de synthése, lafin du premier épi-
sode qui vous plonge dans une
nouvelle histoire. Sur ce point, les.
créateurs du jeu nont pas fait dans
Foriginalité puisque I'on retrouve
la princesse des jouets. Celle-ci
s'est & nouveau fait enlever et a

de la Saturn. Un jeu d'action posi-
tiviste et plein dhumour pour ceux
quin'aiment pas les tripes etle gore
de Doom ou de Mortal Kombat.

OLIVIER

La nouvelle génération des jeux de
plates-formes s'appelle Clockwork
Knight 2. Il est aussi génial que le
premier épisode mais plus complet,
plus long aussi. Les graphismes sont




B

C'est encore plus henu que
ans le premier épi

une finesse des elr.-menls de

décors incroyable. Effes de

profondeur saisissants

"]H
4
Un grand moment ! Les ani-
mations uilsent les effets
de profondeur bien ?ue le
jeu sait en vue de profil. Un
réalisme ef une fluidité
exceptionnels.

= 4
Ce gigantesque Tohot dnosouroen Ligoa Le héros se controle suns

3 trop de difficulté mis a part
6 SRl O R o les ceufs qui sont difficiles

d attraper. On ne peut pas
sauter sur les ennemis
comme dans Mario...

s

Les musiques de démos sont
géniales, avec une bonne
dose de salsa et de bossa.
Pendant le jeu, les bruitages
sont réalistes et les musiques
dlassiques.

S3NSIHdHHO

| OUR NOEL prends TES pRECAUTIONS, 0U

| on va encore TE Refiler UNE poupée Barbir s
TOUTES LES VHS VF

Dragonball Z d e 111

139F + OF ou 449F + OF les 4 au choix

dd'lhmmhmhshmkul
~ slapprochent ossez prés de vous.

ANIMATION
NOILBWINY

FRANGAISES

ATTENTION
ANIMECOMICS

69 Frs

MANIRBILIT]
JUITIGBINGH

se connectent
les fous d"animation
1,29 F la minvte

22

® TRADING CARD Z COLLECTION (fe sochet) 28 Frs.
PP CARDS 27 (la carte) 2 Frs

¥ @ PP CARDS 27 (le paquet de 35) 70 Frs
p J,mME A‘%z @ PP CARDS 28 (/a carte) 3 Frs
e § 7 CARDS 28 e paquet e 35 70 Frs

‘9}‘ S @ STICKERS LONGS (1a carte) 3 F

o Plus de finesse.
 Plus doriginaliés.
+ Plus de niveaux

(& IAeRRS

* L'univers est le

RAMICARDS OFFICIELLES 10 F

1® POGS DBZ (par ) (ia pochette).
el s G0 b s s 0 st

méme que dans |FRAIS DE PORT OF POUR UN ACHAT SUPERIEUR A 100 F L& assion G petts k.
i grl"':""e" A RETOURNER A JAPANIM - BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDEX
SR OF e PRODUITS QUANTITE | PRIX

ennemis.
« Toujours un peu
rens. Le figres que vous apercevez sur ce.
visuel viennent du pot d'encre jaune.
qui sapprochent assez prés de vous.

COORDONNEES REGLEMENT
CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL

[_] CARTE BANCAIRE

Expirefin

CONTRE jouter 0

d'une finesse que I'on ne trou-
vait pas dans le premier jeu.
Un jeu positif et génial, ca
manque dans ce monde de vio- v
lence et d’horreur. A Code Postal dec 95
TOUS CES PRODUITS SONT EGALEMENT PONIBLES AU
MAGASIN GAME'S 7 Bd Kennedy - 06800
CAGNES/MER - Tél. 92 02 06 04 FAX 93 20 97 03




JAGUAR

EDITEUR : TIME WARNER INTERACTIVE
GENRE : COURSE AUTOMOBILE
NOMBRE DE JOUEURS : | OU 2

ower Drive Rally va
Vous emmener sur
38 parcours specta-
culaires, de 'Arizona
sauvage aux routes
i

"
en passant par les chemins tor-
tueux de la Corse, tracés dans
des paysages grandioses. Si yous
n'entendez rien aux compétitions
automobiles, sachez que dans ce

* jeu, vous débutez votre carriére
avec trés peu d'argent en poche

" (en fait le minimum vital pour pou-
voir acheter une mini-Austin). C'est
aufildes épreuves que vous devrez
réaliser, selon I'épreuve dans
laquelle vous vous serez inscrit,
soit unmeilleur chrono que votre
adversaire (Special Tour) soit le.
meilleur temps.de qualification
(Course-classique), ce qui veus
fera passer automatiquement, et

J =
Sur ce ponl, la mini-Ausfin semble frés fragile, n'est-ce pas ? En tout cas, le décor lui est superbe.

SPECIAL : TRES BEAU
NIVEAUX DE DIFFICULTE : |
CONTINUE : 3 SAUVEGARDES
DIFFICULTI IOYENNE
EXISTE SUR : SN/ MD/ GG/ PC

dans les deux cas; au rallye sui
vant. Commeily aura eu des dégats
assez conséquents sur votre véhi-
cule, les sorties de route étant en
effetiégion, il faudra encore dépen-
serde [argent pour réparer la casse
occasionnée, Mais aussi pour vous
inscrire a Fépreuve suivante ! Dure,
dure la vie d'un pilote de rallye !
Avec six voitures au total, que vous
pourrez acheter suivant les moyens
dont vous disposerez au moment
de I'offre, il vous sera également
possible de ne disputer-que les
épreuves. dites “techniques”, un
vral calvaire quil vous faudra siire=—
ment recommencer a plusieurs
reprises. Ajoutons a cela qu'il est
également possible de jouer en
multiplayer, et vous aurez compris
quiil ne faut pas passer a cété d'un
titre comme celui-ci sur Jaguar!

5
3 L

Funds Voici le
$2.000 garage od il
Cost faudra répa-
» rer fous les
dégats que
Vous aurez
occasionnés
durant votre
précédente
épreuve. Sus-
pensions,
mofeur,
phevs...

Uné course-poursuite effrénée s'est d'ores ef déja engagée entre cés deux

sans. L& demier arrivé ov virage est une poule moul...




Le soud =1 o~ =
do detl, = ]H )E
comme dirait &= =
Olivier P. Les = w 3
flaques d'eau Trés honnétemen, ef pour la
sont sublimes ; 3 4 ~ premire fois depuis son lan-
ot les éclo- $ B coment, lo Joguar posséde un

ANIMATION
NOILHINY

boussures - e I jeu digne d'elle c ce niveau !
aussi. N -
Funds $11,862 Dans le désert d'Arizona, Ari zona. J'veux parler d'Ari Vatanen ]E/
course. La encore, c'est rés beau. 0 "
IS oy o In ne va pas frop exage-
[ '3 rer, mais bon il faut dire e
ui st : elles sont de bonne
facture, on n'est en aucune
maniére géné.

T
4
Méme si lo manette de lo
Jaguar ne permef pas de
faire des folies de ses pefits
doigts boudinés, le leu et
vraiment frés jouable.

4
Le copilote qui vous crie les
virages G venir ainsi que dif-
férentes musiques : C'est
bien, mais un degré de quo-
lité plus élevé n'aurait pos
été de trop.

(I

FIAT N RENAULT 7 (VAUXHALL)
Cinquecents [ Cooper § Clio Turbo  Astra 16V
87 bhp 92 bhp 117 bhp 121 bhp

$25,000 $27.000 $8.000 $10000

Ch de monture Funds 516219
Auldevtepéripe(oppeors e
comme ¢a !}, vous pourrez acquérir Q;" . N
une voiture plus puissane, d condition

HANIRBILITE
BN

TOYOTA

ovo FORD froyor,

dovoiles moyens de vous o poyerd | < Cosworth ' aica 7|
e moment-&. Remarquez, s vous 152 bhp 161 bhp.
bossez sur plus i $12000 £14.000

SON/BRUITAGE
398LInk8/N0S

Wit vk o s oo & L el e
bate mmw‘" 'MF": dee {‘ambianice frés sporfive qui rend I'ensémble trés réaliste, Elles 5 sion toutes
Lkl sent pouriant au fur et & mesure. machines
confondues.
* Les frois sauve-
gardes possibles.

© Les conseils du
copilote en live |
© Une excellente

jouabilite.
Efes-vous bon conducteur ? gL 3 . ey e * On ne sent pas
Les phases echmiques, preuves fés redou- % Vi la puissance
ies par ce chimpanze de Kendy, consistent a 3% . L d'une 64 bits...
obéir aux différentes indications lassées sur 3 4 2 © Trop court peut-éire.

i, ko o exlo e cn g
motche riée dans un box prévu d cfefft Lo piste peut parfis réserver de drdles de surprises. Comme i ce funnel
el redémarrer i doubles voies qu'il faudra prendre de face.

/ ®
Dommage que la Jaguar ne puisse pas bénéficier un peu plus souvent de bons
Jjeux comme celui-ci ! Power Drive Rally est non seulement I'un des meilleurs
B= sur cette console, mais aussi et surtout la meilleure version de ce titre toutes ®

== machines confondues. Si, en plus, la durée de vie avait sul
=1




VIDEO

VERSION INTEGRALE
EN FRANCAIS

ESPACE

VERSION INTEGRALE
EN FRANCAIS

Casquette !
Sweat Shirt
RETROUVEZ NOUS AU SALON
<<PLANETE MANGA >>, Bombers
DU 13 AU 17 DECEMBRE Polo

AVEC EN AVANT-PREMIERE ,
DISPONIBLES SUR NOTRE STAND:

DRAGON BALL VOL 2 &3 articles dispo
COBRA VOL 5&6

FATAL FURY VOL 2 nibles 2 partird

SAILOR MOON LE FILM 13 decembre
, ET D’AUTRES NOUVEAUTES 4
AVEC LA PARTICIPATION :
AK VIDEQ
EDITION GLENAT

( Motif Brode)

PANINI \
Collection LAKN
) Japanimation Yoo

i,

1 FILM AU CHOIX 125 F 2 FILMS AU CHOIX240F 4 FILMS AU CHOIX 460 F



VERSION INTEGRALE EN FRANCAIS 7157 2
TG

Mortal Kombat 775' Y
le dessin anime
sortie en video
fin decembre

plus de

2 million

de k7 vendues
SRS au USA

Sortle fin decembre

Art Of Fighting
Street Fighter 2
Samourai Shodown
Fatal Fury vol 1
Fatal Fury vol 2
Fatal Fury vol 3
Mortal Kombat
Macross (Roboteck)
Ken le Survivant
Ranma 1/2 le film
Max et Compagnie le film
Ogenki Clinic
Sailor Moon le film
1 Film 145 F2 Films 270 ¥
4 £1lms 520 F 6 films 760 F

Saint Selya 1 Vol au choix 125 2 Vol au choix 2
3 Vol auchoix345 F les 4 Vol la Serie 440 F

= I
Ogenki Clinic 2

reserve aux adultes
125 F

Herocolacian sl Floon o Samourei

s
"LES SERIES fgo

FILM AU CHOIX 79F 2 FILMS AU CHOIX 150F 4 FILMS AU CHOIX 260F 8 FILMS AU CHOIX 520 F



Photo prise =
Photo prise dans Art Book -~
dans Art Book

Photo prise
dans Art Book

FILMS DBZ

1 vol au choix 95 F2 vol au choix 188 F4 vol au choix368 F

Pack 2 animes comics 135 F Pack 3 animes comics 195 F Pack 5 animes cor

Art Book z

Vol 1 Complete Ilustrations o
| ‘gans Art Boo

Vol 4 World Guide
Vol 5 TV animation Part 2
Vol 6 Movies & Ty Specials
Vol 7 Dragon Ball




CDV Dragon Ball Z
Broly le super guerrier
Version Francalse
249 F

Vol.9  Vol.10

| Figurine super Battle collection
1 Figurine au choix 75F
vy 3 Figurines au choix 210F
10 Figurines au choix 690F

Vol.14

Hero collection 3 & 4
le sachet de 10 cartes 20F

les 3 pour 50F
les 4 pour 60F
Tradding collection
Fllactonit 9. b e a0e
Gozita les 4 pour 100F
Serie D.P N°24 complete 145F
Paquet P.P27 34 cartes dont 4 brillantes 45F
Paquet P.P28 34 cartes dont 4 brillantes 65F
Changing card paquet de 5 cartes (hologramme) 15F
Sticker surprise paquet de 30 cartes 59F
Ramicard recto verso collector plastifiee 70 cartes 210F
Serie laser brillante les 45 cartes 90F
Cap collection sachet 6 Pogs 10F
Card album Classeur de cartes DBZ 45F
Hard case +10 cartes 39F

Figurine 40 cm 169F kic p.p cart 27 de luxe DBz

RETROUVEZ NOUS AU SALON
<<PLANETE MANGA >>,
DU 13 AU 17 DECEMBRE
AVEC EN AVANT-PREMIERE ,
DISPONIBLES SUR NOTRE STAND:
DRAGON BALL VOL 2 &3
COBRA VOL 5&6
FATAL FURY VOL 2
SAILOR MOON LE FILM
ET D’AUTRES NOUVEAUTES
AVEC LA PARTICIPATION :
AK VIDEO Des la sortie du magazine toutes

EDITION GLENAT les series seront disponibles
PANINI

floir & blanc Japonais
ble vol 20 2 42

Figurines Dragon Ball Z
8 Series de 6 figurines (Sem)

1 serie au choix 75K
2 series au choix 140 F
3 series au choix 205 F

4 series au xhoix

5 series au choix
6 series au choix
7 series au choix
8 series

Manga Dragon Ball

M version Francaise vol 12 1837 Fpiece
pour 5 volumes achetés,

50 cartes plastifiees offertes




ESPACE VIDEO
8 AVENUE ANATOLE FRANCE
94600 CHOISY LE ROI
CENTRE COMMERCIAL CHOISY LE ROT
100 M DU RER STATION CHOISY LE ROI
TEL 48 52 05 99

ESPACE VIDEO

12 ROUTE DE BONDY
93600 AULNAY SOUS BOIS
100 M DU RER STATION AULNAY SOUS BOIS
TEL 48 69 81 47

Cyber City vol 1 99 F

Cyber City vol 2 99F
Cyber City vol 3 99 F
Dominion vol 1 119F;
Dominion vol 2 119F
Golgo 13 '

T T [ e
P

unm/mMo»y (& g i La Cite Interdite

| ' Megalopolis vol 1
Megalopolis vol 2
Megalopolis vol 3
Megalopolis vol 4
Patlabor
Urotsukidoji vol 1
Urotsukidoji vol 2
Venus Wars
Apple Seed
Roujin Z

FILM IMPORT

VERSION ORIGINALE JAPONAIS

B 3 > > > > > >
o> > Y Y Y g T R Y Y > Y Y

Manette Programmable PSX

e g Pt e et et e et et Pt

1 film au choix 89 F 2 films au choix 148 F




Batman Forever 379F

Black Thorm 199F
Doom 445 F
Fifa 96 379F
Y . Jungle strick 349F
= O NBA Live 96 379F

Nba Jam TE 199 F
Yoshi’s Island 445 F
NHL 96 379E
Killer Instinct 445 F
{ J. Madden 96 379F
Dragon ball Rpg 5 379F
Dragon Ball Rpg 6 445 F
Megaman 7 379F

Tel pour d’autres nouveautés

NBA Jam TE

Batman Forever 1998
349 F
Bubsy 2
149 F
Fifa 95
199 F
Fifa 96
349 F
Light Crusader
379F
Toughman Contest
249 F
J. Madden 96
349 F
Megaman 199 F
Micro Machine 96
349 F
Nba Live 95 199 F
Nba Live 96
349 F
The Punisher
199 F
Theme Park 349 F
Nhl Hockey 95 199 F
Nhl Hockey 96
349 F
Pete Sampras
149 F
PGA 96
349 F
Slammaster
RGP 1008
i 199 F
a n » 0
3
nvo o 4z
po oi chronopo 0 &)
nd nvo o méme de eception d B Cadeau: x7 video Tips pour I'achat de 3 films Gratuit
d po Cadeau:iz tgurines D2 pour commande d'articies DBZ sup h 4005]  Gratult
0 Frals Port + 25 F ou Chronopost + 40 F

Cheque 2 I'ordre D’Espace Video:
Mandat:
Carte Bancaire:

D.B.Z pour to ommande

elephone :




QUO

Pamela s'exhibe pendant que
Johnny tente de récupérer sa
mémoire. Des fans de Sandra
Bullock proposent des photos

inédites de Miss Speed alors que,

intégriste jusqu'au bout du

couteau, le FIS s'exprime. Ou donc ?

Sur Internet bien sdr. Vastes

banques de données, les réseaux
fourmillent d'infos hétéroclites... y
compris sur l'univers vidéo-ludique

qQui nous passionne.

g e s Tl ol oty e w,m.-_;.

Quelle différence y-o-1'l entre une empreinte de Raptor
fosslisée et un paddle de 'Ura-64 A priri aucune s on se
référe  la photo diffusée sur le ite Internet de Nintendo.

5% | Page 2

Internet, nouveau médium réservé pour
I'heure a une élite, quoi qu'en disent
certains journalistes mal informés,
s'installe peu a peu comme un vecteur de
communication privilégié d'un nombre
croissant de sociétés dans le monde grace
a son coté interactif. Aujourd'hui, les
professionnels du marketing ayant appris
a se servir de 'outil révolutionnaire se
félicitent de cette trouvaille qui offre des
possibilités infinies. Les informations
circulent sous forme de données diverses,
elles s'échangent, se lisent, se décryptent,
se téléchargent, se volent méme d'un bout
al'autre de la planéte sans aucune
restriction. D'oll certains exces notoires et
regrettables qui n'ont pas fini de faire
parler d'eux, a moins de réglementer les
réseaux, opération quasiment impossible.
Bien que mis en avant par une certaine
presse audio-visuelle et écrite désireuse de
rentrer dans le Guiness Book - catégorie
désinformation-, de tels phénomenes ne
forment toutefois qu'une minorité au sein
d'Internet. Sur le World Wide Web, partie
graphique de I'International Network, ces
débordements sont minimes en
comparaison du reste : des sites créés par

par conséquent, en complément des
canaux habituels (télévision, radio, presse
écrite) chargés de vanter les mérites d'un

produit au travs
publicité.

rs, le plus souvent, de la

Pour savoir avant les autres

Sur Internet, éditeurs de jeux et
constructeurs de machines
révolutionnaires, Sony, Sega et Nintendo,
pour ne citer qu'eux, proposent
aujourd’hui un apergu plus ou moins
étendu de leurs produits. Ayant opté pour
une large politique de communication en
cette période de transition dans le monde
des jeux vidéo, ces richissimes prestataires
de services incluent aujourd'hui les pages
Web dans leur stratégie. Le particulier
comme l'entrepreneur y accedent tres
simplement, en tapant un ou plusieurs
mots-clés sur son clavier. Confortablement
assis face a un moniteur couleur,
I'ordinateur (Mac ou PC) reli€ au réseau
téléphonique via un petit boitier appelé




modem, I'utilisateur clique sur une icone
et se retrouve transporté dans le
eyberspace décrit par William Gibson (se
référer a l'article concernant Johnny
Mnemonic dans notre précédent
numéro). Power Ranger version
€dulcorée, il se transforme en internaute
avide d'informations et de sensations
fortes aprés une simple flexion de I'index.
partir d'un programme de recherche
(appelé Yahoo, Lycos ou Web Crawler),
ilinscrit les lettres Nintendo dans la case
correspondante et I'aventure
commen pour se terminer au moment
de l'affichage coloré du premier écran,
page Web congue par une équipe de la
firme nippone. Apres un rapide coup
d'oeil sur I'un des personnages de Killer
Instinct sur Super Nintendo, I'attention
se porte sur une annonce fracassante :
*A découvrir : le paddle de I'Ultra-64 1"
Surprenant, non ? Le téléchargement

(copie informatique) de la photo inédite
dans le disque dur effectué, pourquoi ne
pas aller visiter d'autres sites dédiés aux
jeux vidéo ? Les pages graphiques se

]

A sw

in Interactive Entertainment propose différents services en
rapport avec les produits PC ou Mac et console. Le chien du
héros de Heart of Darkness, prochain fitre - hit ? - d'Eric Chahi
peut méme éfre affiche et telécharge. L'adresse :
hittp://wwew.vie.com/
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Enfin un site en frangais ! Ubi Soft, développeur, éditeur ef

distributeur de jeux vidéo apprend a ceux qui le souhaitent
I'histoire de Rayman, nouvelle mascotte de la sociéte.

Lo PloyStfion vous fit réver ef vous désirez fout savor sur les
prochainsfifrs a parare, images en prime ? N"hésitez plus et
reporfez-vous au site Sony.

suivent sans jamais se ressembler. Tantot
tape-a-I'oeil, tant6t plus classiques, la
plupart du temps en angla
renseignent l'internaute, vous et moi,
passionné d'informatique et amateur de
Yoshi's Island, Panzer Dragoon et
WipEout. En avant-premigre, images a
I'appui (des bandes-annonces parfois), il
découvre un nombre incroyable de titres
annoncés prochainement sur sa console
préférée. Pour ne pas perdre de temps

la recherche de ces publicités
interactives (vous trouverez ci-joints les
adresses Web) et pour les plus sceptiques
d'entre vous, voici un bref tour d'horizon
de ce dont un connecté a Internet peut
disposer. Et n’oubliez pas que vous
pouvez aussi envoyer du courrier élec-

tronique a vos amis du monde entier com-
me par exemple a notre Olivier qui se
trouve en oprezeau@club-internet.fr, 1a !

yr)

hitp://www.segooa.com/ est I'adresse Internet sur le Web de
Sega of América. Lo liste des jeux prévus sur Satum s'y trouve,

Comment se connecter a Internet ?

1l faut un ordinateur (Mac ou PC) ¢t un modem rapide (
en frangais (100 2 300 francs
de la connexion & Internet via le réseau téléphonique. Le cott d'une s
entre votre domicile et le

bonnement & un “provider™, opérateu

celui d'une communication téléphonique

800 bauds) en plus d'un
r mois) qui se charge
nce de netsurfing est

rovide




sommes allés chez-

Kaze Animation pour A bl

savoir comment ¢

un dessin animé g1y

sortait en vidéo. s & g v
0 \ aze Animation est un des principaux éditeurs franais

dans Anim’ / 5 3
paaad, nous avons décidé ;
de bouger un peu, de .
sortir de nos chauds
bureaux, et nous

%

Vous ne révez pas. de dessins animés japonais en vidéo. Les chroniques
Pour vous, nous | 4 de la guerre de Lodoss, les OAV de Ranma 1/2, Iria,
avons bravé la ¢
“froidure” hiver-
nale (faut dire

~7

Maps, Kojir ou plus récemment Plastic Litlle, Baoh,
The cockpit, Tenchi Muyo ou Moldiver, ce sont eux !

N
-
S7)
‘.\/) = Ce sont prés de 100 000 cassettes qui ont déja été vendues en France depuis la
J sortie de la premiére cassette de Lodoss le|9 septembre 1994, et ce n'est pas

o

g:rll :sa I:Iz‘;pcsze)s prés de sarréter. Pour en savoir un peu plus sur le chemin parcouru par un
t dessin animé avant d'arriver dans nos rayons, nous avons rencontré Cédric
et ngusinous Liceardi, directeur de collection chez Kaze, et nous avons suivi avec lui les
sommes engouf- p différentes étapes de fabrication.
frés dans le 4 B
métro surpeu- ACHAT DES DROITS
plé de Paris. JOYPAD : Qu'est-ce que les «droits» d'un
Nois zom / dessin animé, et comblen a colite ?
meaeloa 1€ LITFARDI : Les droits, Clest une
2 autorisation d’ eXp|0I(eI' un programme sur
faire ces re-) un support donné (TV, cinéma, vidéo
portages au pé- cassette, laser disc...) et pendant une durée
ril de nos vie, en donnée. On commence par payer un forfait

puis des royalties sur les ventes pour une

vidéo. Avec la demande sans cesse croissante

actuellement en France, les cofits sont de plus en plus élevés. En moyenne, pour
60 minutes, ¢a peut aller de 50 000 francs a plusieurs millions pour un gros film.
Cette somme, elle double ensuite si on compte les frais de production
(traduction, sous-titrage, jaquette...).

JOY.: Et vous achetez vos programmes ot ?

L. : Aprés avoir établi une sélection, nous les achetons directement au Japon.

risquant de nous
gauffrer sur des
plaques de verglas.
Nous avons aussi
été du coté de
MCM rencon-
trer P’équipe |
de Mangazone
sans oublier de
visionner quand
méme les der-
niéres nou-
veautés. On

sait jamais,

nEc:mou DU MATERIEL.

Une fois le contrat signé, que recevez-vous ?
¢ Ncus recevons les masters (NDLR : les vidéos originales) sur des bandes
«Betacamy en général. Dessus se trouve la version originale du dessin animé
mais aussi ce qu'on appelle la version internationale (avec uniquement les effets
et la musique), qui permettra de faire un doublage. On regoit aussi un script en
japonais et des images sous forme de diapositives qui serviront  fabriquer les

c’est bientot jaquettes.
le fin de Pan- ML 1
RER L RAD
Mate Sows JOY. : Qui traduit les dialogues ?

legidncas :.L. : On fonctionne par équipe, c'est-a-dire un traducteur et un adaptateur
deaux, et ¢ca qui remettront les dialogues en forme et qui assisteront au sous-titrage ou
peut tou- au doublage.
jours donner JOY. : Entre le sous-titrage et le doublage, qu'est-ce qui demande le plus de
] ?
: Le sous-titrage, car il faut réduire les phrases et surveiller les fautes
d'orthographe ! C'est un travail beaucoup plus minutieux. Le doublage

\Oliy’ oo
TR prend moins de temps mais codte beaucoup plus cher en revanche

G 2 cause des comédiens. Pour résumer, un doublage cote trois
etiGreg fois plus cher qu'un sous-titrage, mais il faut une semaine pour

> doubler alors qul en faut trois pour sous-ttrer.

Iria © Zeiram Project / Kaze Animation



DUPLICATION :

JOY. : Combien de temps faut-il pour imprimer les
jaquettes et dupliquer les cassettes ?

€.L : Pour |"impression, quelques jours. Pour le reste,
environ dix jours, C'est méme un petit peu plus long en ce
moment a cause des fétes de fin d'année et du nombre de
cassettes qui se préparent.

DISTRIBUTION :

JOY. : Enfin la cassette arrive en rayon, mais ol trouve-t-on
les cassettes de Kaze ?

.1 : D'abord dans les boutiques spécialisées en
gcanimation, certaines boutiques de jeux vidéo, de BD et e g Ll L 4
multimédia. Il y a aussi les FNAC, Virgin Mégastore et depuis peu des grandes surfaces comme T
Printemps, Mammouth. En ce qui concerne les grandes surfaces, nous essayons de nous implanter A3k ARHiafoh
surtout aux endroits ol on ne trouve pas de boutiques spécialisées, FNAC ou autres. Ga dépend

aussi des titres. Ca me parait difficile d'implanter par exemple The Cockpit partout !

QUELQUES QUESTIONS :

JOY: Vos premiéres cassettes étaient essentiellement sous-titrées, mais les derniéres sont toutes
doublées. Est-ce un changement de stratégie ?

€L : En quelques sortes, le public a évolué. Le but de Kaze Animation, c'est de faire connaitre
lanimation au plus grand nombre, et pour atteindre le grand public on est obligé de doubler. Malgré
fout, sur certains titres, il n'est pas impossible de faire les deux, pour aussi satisfaire ceux qui
préférent la V.O.; C'est le cas de The Cockpit, qui n'est que sous-ticré. Enfin pour moi, le doublage
Clest comme un nouveau défi A relever. Je ne vois pas pourquoi on n'y arriverait pas car nos
techniques de doublage en France sont bien meilleures que celles des Japonais.

JOY.: Pour Kojird, le défi était un peu raté...

€L : Peut-étre, mais c'était le premier. En revanche, regardez Plastic Little ou Moldiver, vous
verrez qu'ils sont bien doublés. Mais le grand défi ce sera de doubler Lodoss. On verra a en 96...
JOY.: Quel a été pour linstant le plus grand hit et le plus grand flop de Kaze Animation ?

€.L : Le hit, c'est Lodoss bien sir ! Le flop, ce sont les OAV de Ranma 1/2.

JOY. : Pourquoi certains dessins animés trés connus et trés attendus ne sortent-ils pas en frangais
comme par exemple Bastard ou Silent Mobius ?

€L : Il peut y avoir plusieurs raisons. D'abord, les Japonais qui refusent de les vendre (cest le cas
de Bastard). Ensuite, quelqu'un peut 'avoir acheté et monopoliser les droits en ne le sortant pas
(on connait AB... ou plus récemment j'ai vu ca avec Giant Robo chez Manga

Vidéo). Et puis parfos, les Japonais ne se sont jamais vraiment occupés de

Iétranger, et du coup personne ne sait vraiment qui est habilité 4 vendre

telle ou telle série, alors elle reste bloquée au Japon !

JOY. Enfin, quelles seront les grandes sorties Kaze pour Iannée 96 ?

£.L.: Déja, on peut annoncer en vidéo des films qu'on a pu voir lors du festival

Cinémanga comme Galaxy Express 999 ou Arion. Il y a aussi Armitage Il

Kishin Heidan (mon préféré !), les OAV d'Orange Road (Max et compagnie)

etlanouvelle série de Cutey Honey (Cherry Miel). Enfin, pour Cutey

Honey, on verra si on regoit rapidement les masters car la société

qui doit nous les fournir boycotte I France 4 cause des essais

nucléaires et refuse de nous les envoyer !

JOY. : Merci beaucoup !
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L HOMME MEDECIN

ans de mangas et d'animation japonaise,
Vous ne pouvez pas avoir entendu parler
au moins une fois de Osamu Tezuka. Au cas /
ol certains auraient la mémoire courte, rappelons que ce
cher monsieur fut le créateur des mangas d'Astro le petit
robor, le Roi Léo, Prince Saphir et de bien dautres héros tous /
plus variés les uns que les autres. C'est aussi lui qui va
inventer des procédés d'animation simplifiée permettant /
une plus grande production d'images. Cest ainsi qu'il
lancera en 1963 la premiére série TV sur Astro 4 une époque ou
les rares dessins animés n'étaient réservés qu'au cinéma dans
des courts ou longs métrages qui demandaient des mois de
réalisation. Grace  lui, le Japon allait devenir le plus grand
producteur de BD et de dessins animés. Toujours 4 la recherche
de sujets nouveaux, Tezuka a tout abordé : histoires
i science-fiction, ique, érotisme, méme la
Bible y est passée avec une série animée qu'il n‘a
malheureusement pas achevée (il est mort en 1989). Bref, vous
situez un peu le personnage, et lorsquAK Vidéo nous annonce
Ia sortie d'un de ses plus grands héros en fransais, on ne peut
rester indifférent. Blackjack est né sur papier dans les années 70.
Ceest Phistoire d'un médecin chirurgien qui n'a pas de dipléme
officiel, mais qui en est pas moins un véritable génie. Il doit son
nom 4 son visage plus ou moins défiguré par une greffe de peau
de couleur différente. Lorsquiil était plus jeune, cette greffe
devait Iui sauver Ia vie, mais le seul donneur possible fut son
meilleur ami qui était métisse et qui est mort depuis. Enfin,
sachez que Blackjack, avant d'étre le héros d'une histoire, était
déja apparu dans d'autres ceuvres de Tezuka (notamment dans
Loiseau Phenix 2772 - les vengeurs de 'espace, ou encore
dans Le prince du soleil). En revanche, si le manga est
assez vieux, les 5 OAV (épisodes réservés 4 la vidéo) n'ont été réalisées que l'année derniere et
reprennent cing histoires, ou plutdt cinq consultations de ce médecin peu banal. De plus, les
dessins et la réalisation ont été confiés au fameux duo Akio Sugino et Osamu Dezaki 4 qui
on doit Cobra, Trés cher frére, Lady Oscar, Cat's Eyes, Rémi sans famille...
Clest donc la premiére de ces histoires qui vient de sortir chez AK Vidéo en version
originale sous-titrée en francais sachant qu'une version doublée sortira début 96.
Dans ce premier volume, Blackjack est contacté par un riche industriel atteint d'une
mystérieuse maladie appelée la Kimaita. Elle a pour effet de déshydrater
complétement le patient lors de crises particuliérement impressionnantes. L'homme
met Blackjack au défi de le soigner et aussi de trouver le mystére qui entoure cette
‘maladie qui hante sa famille depuis des
générations, quitte 4 le payer de sa
vie. Inutile de dire que le scénario
change de ce quon a I'habitude de
voir ! Les dmes sensibles doivent étre
prévenues car certaines scénes
dlopération sont particuliérement bien
dessinées. Il faut dire que les Japonais
nont pas hésité a prendre conseil auprés
d'un médecin pour que ce soit plus réaliste.
Diailleurs, une des premigres vocations
d'Osamu Tezuka était de devenir médecin, et
ses études scolaires allaient
dans ce sens !

98 JOYPAD 48




Saint Seiya 4 © Shucisha | Toer Animat

B I FLASHRD

- Dragon Ball Z, Slam Dunk, Seilor Moon, Ray-Earth, toutes ces séries ~ AK Vidéo devrait sortir en 1996 un D contenant les
"V sont détrdnées u Japon par W-Gundam qui feit un malheur. musiques originales de Cobra, un (D qui n'existe méme
Début de Evangelon, lo nouvelle série TV produite par pas au Japon.

Gainaix ef foute |'équipe de Nadia le secret de I'eau Les films 2 et 3 de Dragon Ball ainsi que Cobra

bleve.

- Kaifei Gunkan est une nouvelle série d'0AV
réalisée par I'équipe de Giant Robo ef dessinée
pnr Yoshikazu Yasuhiko (Venus Wars).

- Un film de Captain Tsubasa (Olive f Tom)
sorfira en vidéo au Jopon le 16 décembre.

- Un (D drama d'Orange Road (Max et
(ie) vient de sortir en prévision du
nouveau flm annoncé ['année prochaine.

Mais la belle Madoka se paye une drole

de féte..

- Cest en janvier que sorfira le premier
épisode vidéo de Fire Emblem,
Iadaptation du célébre jev vidéo de dhez
Ninfendo
Silent Mobius vient de sortir en laser disc
sous-litré américain chez US Manga Corps.

- L'année 96 sera riche en nouveautés chez
Manga Vidéo France qui nous annonce des fitres
tels que 3¢3 Eyes, Macross Plus, Ales de
Honnéamise, Guyver ou méme Ghost in the shell,

Fire Emblem © KSS / Nintendo Kaitei Gunkan © Toho Video

Vol. 5 e 6 sortront ce mois-i chez AK Vidéo.
Déception dans la version franaise el
anglaise du fabuleux film de Streel Fighter

1 chez Manga Vidéo, foutes les musiques

ont été changees. Adieu la bande-son

concoctée par Telsuya Komuro, ex:

davite de T Network (City Hurler) |

- La troisiéme cassette de Ronma 1/2

contenant les OAV 5 e 6 devrait sorfr

ce mois-ci en sous-fitré chez Kaze
Animation.

- Chez Shuriken Vidéo (ex-Manga

Power) sote eafin 1) de Sain Seya

4 (le film inédit des Chevaliers du

Todiaque), Ranma film 1 (le combat

en Chine avec le gros léphant el lo

princesse) et de Samourai Showdown el

Fatal Fury 1, le tout en francais.
- Un tome 2 de Stiker ainsi que o version
reliée de Ghosl in the shell sortiront chez
Glénat en
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oldiver est une série en six
épisodes réalisée en 1992
par Hiroyuki Kitazume
(Bastard, Gaiarth,

Megazone 23) et produite A W’
par Pioneer Japon. Une série bien
sympa et placée sous le signe de Phumour. L'histoire se déroule dans un
futur proche au Japon. Un jeune génie de l'informatique va mettre au
point un costume révolutionnaire donnant, 4 celui qui le revét, de supei
pouvoirs. Ce costume, c'est le Moldiver, et grice  lui il va dans un
B premier temps devenir un super-héros pouvant soulever des poids
. de plus d'une tonne, passer  travers les murs, devenir grand ou
petit, bref, il s'en donne 4 cceur joie. Mais ses actions tournent
parfois au ridicule, d'une part  cause de I'esthétique de sa tenue
un peu trop voyante, et d'autre part a cause de sa gaucherie qui
gache parfois ce qu'il entreprend. C'était sans compter sur la
présence de la jeune Mirai, sa sceur, qui va découvrir par hasard
son secret et qui n'hésitera pas une seconde a prendre sa place !
Un dessin animé divertissant qui sort en francais en trois volumes (deux
épisodes par cassette) chez Kaze Animation.

Moldiver © Pioneer / Kaze Animation

eux nouvelles cassettes de Cobra viennent de sortir contenant
chacune trois épisodes. Dans le volume 3, Cobra affronte d'abord
'Homme de Verre dans un combat riche en rebondissements. Puis, il
va retrouver Dominique, la troisiéme fille du capitaine Nelson.  sera
ainsi en possession de la carte qui le ménera au fameux trésor caché

jadis par cet ancien pirate de lespace. Dans le quatriéme volume, Cobra

arrive a son but mais il n'est pas seul : Sandra, chef des créatures des neiges

Iattend et compte bien mettre la main sur le magot, un magot qui pourrait

bien se révéler plus intéressant que

prévu.

Toujours autant d'action, une

image impeccable, Cobra

devrait bien se marier

avec les mots

«cadeaux de Nogl» !

Comme dans les

premiers

volumes, vous

trouverez aussi @

lintérieur des

cassettes, un petit \

dépliant avec une

fiche sur les NG

personnages de

la série a savoir

cette fois-ci les

sceurs Jane et

Catherine,

'Homme de Verre

et Sandra.

|

Cobra © Buich) Terasawa | TMS
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MANGRZONE - |

es fans de mangas et d'animation nipponne la demandaient ,
MCM, Ia chaine musicale I'a faite : Mangazone, la premiére
émission télé entiérement consacrée 4 ce qu'on peut
véritablement appeler un phénomene. Il est 17h10. Aprés un
court générique qui décoiffe, une charmante apparition, Ness la

présentatrice (qu'on avait déja remarquée aux cétés de Cyril Drevet

dans Télévisator 2), nous annonce le sommaire de I'émission.

Aujourdhui, il est question de Bubblegum Crisis et Little Nemo.

Apres une bréve présentation de ces cassettes, nous avons droit a un
bel extrait de la chanteuse Priss et du petit gargon réveur. Ensuite,
Ness nous donne une petite info et c'est fini. Déja ? Oui, car I'émission
ne dure que cinq minutes mais il y en aura une autre demain. Et puis, i
on a manqué un passage, elle repasse six fois dans la journée (trois le
matin entre 6h et 9h, et le soir a 17h10, 19h55 et 23h25) sans
compter la compile du week-end qui reprend tous les sujets de la
semaine en un magazine d'une bonne vingtaine de minutes (le samedi a
17h30 et dimanche & 9h00 et 19h30). Au niveau contenu, Mangazone
traite des sorties mangas, revues et art-book en France et au Japon et
des sorties vidéos. Difficile de parler pour le moment de tout ce qui
sort au Japon en animé, car pour diffuser des images, c'est long et
compliqué avec les Japonais, mais cela n'empéche pas de préparer
parfois des sujets autres que les sorties comme le clip techno de Ken
Ishii, les conventions comme BD Expo, Planéte Manga, le phénomene
DBZ au cinéma, etc. Aux cétés de Ness pour l'écriture et la réalisation
L de Pémission, Matt qui s'occupe de Ihabillage (générique, jingle),
Olivier Richard et un certain Oliv’ Gotoon (ce nom me dit quelque

° chose !) sans oublier tous les techniciens de la chaine qui travaillent
dur pour vous montrer les meilleurs sujets !
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animé qui

remplace e
ablew par
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LY le décor
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Dans Ia régie, on s'agite pour que tout tourne rond !.

u ne grande convention aura lieu en décembre 4 Paris : Planéte Manga. Vous

y trouverez tout ce qui tourne autour du manga et de la japanimation :

boutiques, éditeurs, projections, exposition, jeux vidéo. On nous promet

méme de grandes surprises sur place, notamment au niveau des
projections. Rendez-vous donc du |3 au |7 décembre 4 I'Espace Champerret

(métro Porte de Champerret dans le XVlle).



IL N'A JAMAIS DEPASSE A PARTIR DU 25" NIVEAU,
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Vous connaissez tous les secrets des der-
niéres techniques graphiques a la mode sur
32 bits (3D polygonale, Gouraud Shading,
Motion Capture), mais vous ne savez méme
pas ce que signifie le mot "bit". Ne voyez pas

en cela une critique de ma part, au contraire :

n informatique,
tout est basé sur
le principe du cou-
rant qui peut
passer ou ne pas
passer dans un fil.
Cette philosophie du binaire est
présente dans notre vie avec le blanc
etle noir, le yin et le yang mais aussi
les rythmes actuels de tous les tubes
technos 2 plus de 120 BPM, du
binaire pur ! Dans les composants
dune console de jeu vidéo, tout est
organisé autour de ce prin-
cipe binaire dont l'unité
de base est le bit, abré-
viation de binary
digit, qui ne peut
prendre que deux
valeurs : soit O
soit I
Les consoles
fonctionnent
donc en binaire :
le corant pas-
se ou il ne pas-

je vais, dans ce nouveau numéro de Docpad,
vous expliquer ce que signifie

“32 mégas”, quelle est la différence entre un
bit et un byte, pourquoi 32 bits, pourquoi !
Ce petit tour d'horizon de l'informatique géné-
rale sera rapidement axé sur un exemple : la
PlayStation ce mois-ci, puis, le mois prochain,
la Nintendo 64. Ce mois-ci, on s'intéresse donc
au contenu et je vous retrouverai le mois pro-
chain avec le contenant, a savoir la fagon dont
on stocke aprés compression les données gra-
phiques dans un jeu 32 bits et les supports de
stockage que vous connaissez sous la forme de
cartouches pour les 16 bits, de CD-Rom
pour les 32 bits : en bref, quelle techno-

logie de stockage faut-il choisir
quand on est éditeur de jeux,
l'optique ou le magnétique ?

Olivier

NINTENDO

e . 60
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tit cours

se pas. Les humains qui dévelop-
pent les jeux vidéo, pour leur part,
pensent en décimal.

QU'EST-CE
QUE LE BIT ?

Il faut donc un traducteur qui se char-
gera de convertir des données déci-
males en données binaires. En fait,
Clest un peu plus complexe que cela
puisque le programmeur va écrire
sur son ordinateur PC des lignes et
des lignes de programme dans un
langage dit évolué (le C++ ou I'as-
sembleur) puis va le compiler en lan-
gage machine codé, lui, en binaire.
pourra ensuite contréler les don-
nées grice au langage hexadécimal.
Pour plus d'infos, lisez I'encart sur
le microprocesseur, vous découvri-
rez les programmations haut et bas
niveau, Bref, tout programme de jel
(etles données graphiques ou sonores
qui s'y rattachent) est finalement
codé en bits qui sont stockés dans
la mémoire de la console. Ces 0 ou
| ne sont pas jetés n'importe com-
ment, mais sont classés en octets
(byte en anglais), mots (word) ou
Jongs mots (long word). Un octet
est une suite de huit bits représen-
tant une valeur. Un exemple : 'oc-
tet suivant 01001101 vaut 0x27 + =
1%26 + 0x25 + 0x24 + 1x23 + [x22
+0x21 + 1x20 = 76 en décimal. Clest
exactement la méme chose que la
base 10 saut que vous remplacez 10
par 2 : 945 en base 10, c'est 9x102
+4x101 +5x100. Je rappelle aux
truffes en math qu'un nombre 4 la
puissance 0, ¢a fait | ! Un octet est
une suite de huit 0 ou | qui, en se
combinant, peuvent donner 256
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nombres (de 02 255 en fait). Sife bit
est 'unité de base de l'informatique
générale, ['octet est I'unité utilisée
dans la programmation de jeux vidéo.
" Ce fait est d0 a Parchitecture des
consoles de jeux qui furent d'abord
~ Bbits (Master System et NES) puis
* |6 etenfin 32 bits, pardon 64 ! Mais
~ siles microprocesseurs et leurs bus
de données (qui transportent les bits)
ont suivi la technologie 8, 16, 32, 64
bits, les mémoires de stockage, elles,
sont restées en 8 bits, en octets. C'est
le traitement de ces adresses mémoires
qui change selon la technologie. Le
R3000A de la PlayStation pourra gérer
quatre blocs mémoires d'un coup
grice i sa technologie 32 bits (car 4
xB=321). Les développeurs parlent
ainsi d'octets (NES, Master System),
de mots (Super Nintendo, Megadrive)
et de fongs morts (Saturn, PlayStation).
Au fait, dans ce langage de program-
meurs, on parle en anglais et on dit
“long word”, “word” et “byte”. |l ne
faut donc pas confondre un bit (Binary
Digit) et un byte (octet en anglais).
Rendez-vous 2 I'encart "32 mégas”
pour ne plus confondre les 1,44 méga
des disquettes d'ordinateurs et les
8 mégas des cartouches Super
Nintendo...

LE MICRO-
PROCESSEUR
ET LA

MEMOIRE

~ Demandez 4 vos parents ce qu'est
une console 16 bits, et posez-vous

aussi la question a yous-méme... e
e suis pas certain que vous sachiez

SRR AT

- CPU (le microprocesseur)
2 - ROM (Read Only Memory)
3 - GPU (coprocesseur

graphique)

vraiment a quoi correspondent ces
8, 16, 32 et 64 bits que ['on voit fleu-
rir un peu partout. Les pubs récentes
ventant les mérites de la future Ultra
64 que vous avez pu découvrir il y
a deux mois dans nos pages disaient
ceci: "Le 25 décembre, si un cadeau
ressemble & une 32 bits, ne riez pas,
clest peut-étre le vétre".

Ala base de toute console, il y a un
microprocesseur qui s'occupe de
toutes les opérations logiques, c'est

4 - Tram

5 - Vram

6 - Coprocesseur sonore 16 bits
7 - Ram son

le ceryeau de la machine. La tech-
nologie x bits et liée a larchitecture
du microprocesseur et des bus de
données de la machine (les fils qui
transportent l'information sous forme
de bits). Une console est en fait prin-
cipalement basée sur son micropro-
cesseur qui envoie ses instructions
dans différentes mémoires via les bus
de données qui sont 32 bits (32 fils)
dans le cas de la PlayStation ou de la
Saturn. Un microprocesseur 32 bits
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8- CD Controler

9- DSPCD

10 - Convertisseur 16 bits sonore
|1 - Décodeur-encodeur vidéo

va pouvoir manipuler des données
32 bits de maniére trés rapide grice
aux bus de données en contrélant
des adresses par groupes de quatre,
Car il faut slimaginer que les données
sont toujours stockées sous forme
d'octets dans les mémoires des
consoles. Une instruction lancée par
le microprocesseur ira chercher un
long mot de 32 bits d'un seul trait.
gréce aux bus 32 bits, mais le décou-
vrira.en mémoire placé dans quatre



adresses successives (4 x 8= 321).
L'unité de programmation est alors
de 32 bits sur Saturn ou PlayStation,
etnon plus 16 ou 8 comme sur les
anciennes consoles. Chaque micro-
processeur posséde son jeu diins-
tructions allant de I'addition simple
au déplacement mémoire en pas-
sant par les branchements, etc. Des
calculs trés complexes dans lesquels
les octets s'ajoutent, se multiplient
et se retranchent selon des lois arith-
métiques complexes en base 2.
Exemple : 000001 | | + 00000011 =
00001010 qui signifie 8 + 2 = 10,
facile ! Premiére conclusion : une
machine 32 bits travaille en longs
mots de quatre octets, alors qu'une.
console 8 bits ne le faisait que sur
un seul. Il faudra donc stocker ces
longs mots dans quatre fois un octet,
I'emplacement mémoire unitaire
des consoles actuelles. On trouve.
plusieurs zones mémoires sous de
nombreuses formes : RAM, ROM,
VRAM, mémoire sonore, mémoire
statique (les piles), mémoire cache,
etc. Clest la mémoire principale qui
nous intéresse ici : la Random Access
Memory (RAM). Clest dans celle-ci
que sont stockées les instructions
du programme, mais aussi les
fameuses données 32 bits précé-
dentes. Ces données sont toujours
stockées par octet, quatre places
étant donc réservées par donnée
pour une console 32 bits. Deuxiéme
conclusion : je vous réserve un
Docpad spécial sur fa programma-
tion 32 bits sous peu !

UNE
CARTOUCHE
BE 32 MEG'
EES MECS !

Nous vous avons habitués a parler,
dans la presse spécialisée, en mégas
et en bits. Les éditeurs ont aussi leur
part de responsabilité, puisque les
arguments de vente de jeux Super
Nintendo ont souvent utilisé la capa-
cité des cartouches ventant qui un
16 mégas il y a trois ans, qui un 32
mégas aujourd'hui. Je vous rappelle
que les premiéres cartouches Super
Nintendo faisaient 4 mégas (Super
Mario World par exemple). Les pos-
sesseurs de consoles se sont vite
trouvés confrontés 4 un paradoxe
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lorsqu'ils utilisaient des disquettes
d'ordinateur a 'école ou chez eux :
une disquette contenait |,44 méga
de données, une valeur supérieure
aux 8 mégas d'une cartouche Super
Nintendo. Tout nest qu'un probléme
de vocabulaire : byte signifie “octet”
en anglais, et quand on parle de |44
mégas pour une disquette, c'est de
“byte” quil sagit. |44 mégas = | 44
méga-octets, alors que 8 mégas sur
console = 8 méga-bits. Mais au fait,
késako le méga ? C'est un multiple
de l'unité choisie qui vient aprés le
kilo. Si l'unité choisie est l'octet (le
byte), un kilo-octet vaut 1024 octets,
un peu comme le kilogramme valant
| 000 grammes. Le méga-octet vaut
I 024 kilo-octets donc | 024 a la
puissance 2 octets, soit | 048 576.
Le méga est I'équivalant de la tonne
en informatique. Si I'unité choisie est
le bit, c'est pareil : | kilo-bit vaut |
024 bits et | méga-bit vaut | 024 x
1024 bits. Or, je vous rappelle qu'un
octet vaut 8 bits. A vous de jouer
maintenant : combien vaut |44 méga-
octet (la capacité d'une disquette) ?
Il suffit de faire 1,44 x | 024 =
1 474,56 kilo-octets ou | 474,56 x
1024 = | 509 949,44 octets ou
encore | 509 949,44 x 8 =
12 079 595,52 bits. Ce nombre de
bits donne, en divisant par | 024 :
11 796,48 kilo-bits soit 11,52 méga-
bits. Une disquette d'ordinateur
contient donc | 1,52 méga-bits contre
les 8 méga-bits dune cartouiche Super
Nintendo. Par le méme style de calcul,
on dira qu'une cartouche Super Nin-
tendo 32 mégas correspond 4 peu
prés  léquivalant de trois disquettes.
Quand on pense que les jeux sont
stockeés sur des CD-Rom sur Saturn.
et Play-

Station, et qu'un CD-Rom peut conte-
nir 'équivalent mémoire de 500 dis-
quettes, cela fait en fait 170 cartouches
32 mégas pour un seul CD, Rendez-
vous le mois prochain pour savoir si

La note de musique qui vous permet de comprendre.

Nintendo a eu raison de garder la
technologie cartouches pour son
Ultra 64 malgré les capacités de stoc-
kage phénoménales des CD Saturn
et PlayStation. Pour finir sur cette
mise au point, sachez que f'on écrit,
en France, Mb et Kb pour méga et
kilo-bits puis Mo et Ko pour méga
et kilo-octets, impossible de confondre
donc... Les Anglais et les Américains
n'ont qu'd se débrouiller tout seuls
avec leurs bits et leurs bytes !

QU'EST-CE
QU'UNE
IMAGE SUR
PLAYSTATION ?

Vous devez le savoir, chaque image
d'un jeu apparait trés vite et dispa-
rait pour laisser place a la suivante
(on parlera fréquence daffichage dans
un prochain Docpad). Chaque image
est un ensemble de points, les pixels,
dont le nombre dépend de la réso-
lution de la console (320 x 200 pour:
fes PC, 256 x 224 pour la Super Nin-
tendo, 320 x 224 pour la Megadrive).
Chaque pixel doic de plus &tre coloré.
Prenons dabord lexemple d'un petit
objet que I'on veut dessiner en deux
couleurs sur un écran de console :
le noir et le transparent, une note
de musique par exemple (que vous
pouvez admirer sur le cliché du jeu
Mario Picross). Cet objet ne repré-
sentera pour la machine qu'une suite
de codes binaires, c'est-a-dire de 0
et de |. Pour bien vous persuader
de ce codage informatique d'une
image en noir et blanc, il suffit de
saucissonner le cceur en lignes com-
posées de points, les fameux pixels.
Chagque ligne est composée de huit
pixels, soit un octet. Vous pouvez
ainsi décomposer votre cceur en x
lignes d'octets. L'octet de la premiére

y est affichée en deux couleurs : tr

ligne, par exemple, sera 01011011,
| signifiant rempli, il y a un point, et
0 transparent, il n'y a pas de point.
Cette note de musique va donc étre
stockée en mémoire sous la forme
d'octets codés en hexadécimal (le
premier octe 01011011 vaut 56 en
héxadécimal). Lorsque l'on veut affi-
cher un cceur en couleurs, il faut
diabord connaitre le nombre de cou-
leurs affichables d'une console. La
Super Nintendo peut afficher 40 cou-
leurs sur une palette de 32 768, la
Megadrive 64 sur une palette de 512,
les 32 bits 32 768 sur une palette 24
bit souvent utilisée en 16 bit. 512 (2
4 la puissance 9), 32768 (2 2 fa puis-
sance 15) sont des multiples de 2 et
ce nest pas un hasard. Prenons le
cas d'une image 32 000 couleurs sur
PlayStation ou Saturn (32 768 exac-
tement...). Pour coder cette image
en couleur, le principe est le méme
que dans le cas de la note de musique
en noir et blanc précédent : on rem-
plit des pixels. Mais cette fois, chaque
pixel est codé non plus sur un bit
(0 ou 1) mals sur- 16 bits : 5 bits pour
fe rouge, 5 pour e vert et 5 pour le
bleu et le 16e pour la transparence.
Si vous comptez en binaire, vous
trouvez bien 32 768 en faisant 2 a la
puissance 16 (les 15 bits RVB et le
bit de transparence). Chaque point
d'une telle image est donc un mot
de 16 bits qu'il va falloir aller stoc-
ker en mémoire. Pour les amateurs
de nombres, sachez que le mode
16 bits de la PlayStation et le plus uti-
lisé, mais les démos d'intro sont sou-
vent en 16 millions de couleurs, c'est-
a-dire que les images affichées vont
chercher leurs couleurs dans une
palette 24 bits et non plus 16 bits :
8 bits pour le rouge, 8 pour le vert
et 8 pourle bleu, un octet par com-
posant RVB en fait. Quand vous faites
Je compte, vous trouvez bien 8 x 3 =
24 et 2 a la puissance 24 donne
16777216 couleurs possibles, cqfd !

'sparent et noir

S S P e iy
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ACTION REPLAY:

'I'ru:hez Ccomme uan Prereo ¥
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Vous n’arrivez pas a terminer vos jeux ? Alors trichez comme un pro’ grace a la “PRO ACTION REPLAY”, un
accessoire unique et indispensable qui se branche entre votre console et votre jeu, et qui permet:

~ d'utiliser les codes donnés par votre mag’ préféré pour avoir de PENERGIE, des VIES, des ARMES, etc., a LINFINI;
~de trouver vos propres codes et de les utiliser directement ; - et encore plein d’autres choses selon les versions...

PRO ACTION REPLAY 3 pour SUPER NINTENDO
PRO ACTION REPLAY 2 pour MEGADRIVE

PRO ACTION REPLAY pour PLAYSTATION

Insérez voire b s R G T
pourla “Memory Cai aussi “tricher” sur des CD. A
Vous es VIES WEIES, 1 INNGIBILITE {5 possibilité de SAUTER DES STAGES, enlin Ia PUISSANGE
MAXIMALE pour les meillewrs jeux existants actuellement sur PLAYSTATION grice aux sauvegardes de
Jeux enregistrées sur la cartouche PRO ACTION REPLAY.

PRO CDX pour MEGA-CD
UNIVERSAL ADAPTOR pour SATURN

PRO ACTION REPLAY pour GAMEBOY
PRO ACTION REPLAY pour GAME GEAR %
PRO ACTION REPLAY pour MASTER SYSTEM

D'une taille correspondant a une cartouche de jeu, la PRO ACTION REPLAY se fera un plaisir

de se glisser entre volre console el votre jeu pour vous aider dans volre progression : a vous,

les VIES INFINIES, les ARMES de Ila mort qui tue, le CHOIX DU NIVEAU, enfin tout ce que
vous voudrez qui vous permelira de simplifier —ou au contraire de compliquer— votre jeu.

BON DE CONMNMANDE

(a découper ou recopier)
Arenvoyer 2 MEGAPRESS - ACTION REPLAY - 6, Boulevard Général Leclerc, 92115 CLICHY Cedex.
OUI'! Je veux recevoir :

L1 NINPRO (Action Replay pour Super Nintendo) = 344,00 FF (+35,00 FF*) ] MASTPRO (Action Replay pour Master System) = 244,00 FF (+35,00 FF)
1 SEGAPRO (Action Replay pour Megadrive) = 344,00 FF (+35,00 FF*) 1 PRO CDX (Adaptateur pour Mega-CD) = 210,00 FF (+35,00 FF*)

[ GAMEPRO (Action Replay pour GameBay) = 244,00 FF (+35,00 FF*) I SATCON (Adaptateur Saturn) = 265,00 FF (:35,00 FF*)

1 GEARPRO (Action Replay pour Game Gear) = 244,00 FF (+35,00 FF*) CJ PLAYPRO (Action Replay pour Playstation) = 239,00 FF (435,00 FF*)

(*):35,00 FF de participation aux frals de port par article commands.
Délal d’expédition : 3 semaines.

Je joins un chéque de.... .FF al'ordre de MEGAPRESS.




Quand on
nous a dit :
«Venez voir
Les Trois
Freres»,

le film des
Inconnus,
on

s’attendait
au pire.
Finalement,
onari!

Bien ri.

Du début a la
fin. Pour dire !
Et c’est notre
film du mois.
Pas question
ici d’effets
spéciaux a
vous
défoncer les
orbites, juste
un film qui, a

Joypad, nous
a fait mourir
de rire.
Drailleurs, je
vous laisse,
faut que
jaille
ranimer l'une
de nos
charmantes

maquettistes.

e~

-

les inconnus

ont leur

idier, Pascal et Bernard sont fréres, mais eux mémes ne le
D savent pas. La mort de leur mére, et surtout Mhéritage qui

en résulte, les réunit pour fa premiére fois. Faut dire que si
a maman a abandonné sa triple progéniture & chaque naissance, elle
leur laisse néanmoins «300 patates»  se partager (3 millions de
francs, c'est une indication pour nos lecteurs de Neuily). De quoi
chambouler la vie de Didier, agent de surveillance voyeur d'un grand
magasin et coincé dans une belle-famille de beaufs dont le pére est
gros, lid, raciste, etc., la mére fade comme les calamars de la
cantine et a fille plus moche que la copine 4 Greg (comme quol,
tout est possible en ce monde). Pour Bernard, tout juste sorti de sa
période d'acné, cet argent est laccasion de sortir d'une crise quil a
toujours connue depuis sa naissance. Enfin, Pascal pourra devenir
associé de la boite ol il travalle. Mais tout va se compliquer trés
rapidement par la suite..
Soyons sympa, on ne va pas vous révéler toute [histoire du film car
ca gicherait votre phaisir. Et Guy Roux, il aime pas le gichis !
Histoire de se répéter, on s'est vraiment bidonné du début a la fin
Car les Inconnus savent aussi bien faire dans la subrilité que dans
I'ENIO00000000RME. Sans étre vraiment méchants, ils n'épargnent
personne : les racistes, les faux SDF, les jeux télé, I'art moderne, les
soirées «raven, les adeptes du percing, les journalistes sportifs
(ouf ), les branchés avec leur queue de cheval ( ce propos, Greg,
spécialiste de tout ce qui est petit, aux yeux bridés et qui crie

° /7
banzai, me rapporte ne étrange maxime qu'l a apprise lors de son
premier mois 4 la fac : «Queue de cheval sur la téte, Occidental &
petite quequet...)... Tout le monde y passe. En vérité, on est plus
prés du cynisme du «Pére Noél est une orduren que des gros gags
pipi-caca de «La Cité de la Peur», le film de Les Nuls. En

conclusion, ce film gagne vraiment  étre... connu ! Et maintenant,
place a lnterview,

Comment est née fidée du film ?

Didier Bourdon : Aprés les émissions télé, le théstre, on sest dit:
«Allez, on va faire du cinéma » Oui, mais comment 2 On s'est
retroussé les manches et on s'est mis 4 bosser.

Lidée des Trois Frires a été immédiate ?

DB : On savait dés le départ que 'on ne voula pas faire un film
sketchs. On a essayé de trouver une histoire 4 trois personnages :
trois musiciens, trois flics, trois trucs, trois machins.

Bernard Campan : Et les trois sceurs, ¢a avait déja été faic ?

Pascal Légitimus : Le chifire “3" étit obligatoire, mais il fallait
trouver le qualficatf,

DB: Vous avez vu le film 2

Ah que oui, et on était mort de rire du début d la fin !

DB': Bah au moins, on ne s'est pas fait chier pour rien ! C'est vrai,
on est trés contents du résultat

Combien de temps avez-vous travaillé le scénario ?

DB: On a bossé comme des fous. Bon, qui parle car je suis dans un
état de dépravation totale !

BC: A temps plein, I'écriture nous a pris six mois. Mais on y pensait
tout le temps. Au total, on a écrit pendant un an.

DB: On a souvent été travaillé chez Claude Berry dans le Sud.

A chaque fois qu'on voyait fa dame qui s'occupe de fa maison, on
avait une sorte de culpabilité. Elle devait nous prendre pour des
rigolos et penser : «Alors le film, il est pas encore fait 2»

PL: lly a aussi quatre mois de préparation, deux mois et demi de
tournage, plus la post-production qui prend six-sept mois.

Vous avez tout supervisé

DB; On a tout fait. Les repérages dans le Sud étaient sympa. Et les
restaurants pas mal !

BC: Beaucoup de non-professionnels ont été utilisés pour les petits
réles et la figuration. Tous les gens du marché, par exemple. Ca
donne un coté trés crédible. Dans a «Rave, 80 % des figurants
participent 4 ce genre de soirées,

DB: Celui qui joue mon beau-pére, Pierre Meyrand, a resu le
Moliére du meilleur comédien ! Quant a Iuissier, c'est un ami &
nous qui fait du café-théitre. Mais on a fait beaucoup de répétitions.
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comédienne qui joue Marie, la femme enceinte dans le film.
Clest Anne Jacquemin qui a marqué les gens dans «Les Maitres
du pain. Ele est aussi lumineuse dans fa vie qu 3
BC: Le jour de laudition, elle se mordait les lévres pour ne pas
échter de rire. Elle nous écoutait et elle avait des fous-rires.
Elle nous a envahis comme dans le film.
PL: On dirait qu'elle a une auréole sur la téte. Elle est pure.
Etpuis, faut dire qu'on ne montre pas de canons avant qu'elle
arrve dans le film !
Avez-vous déja rencontré des beaufs comme la belle-famille de Didier
dans e film ?
DB: Mon prof de guitare & Mulhouse, c'était complétement le
personnage de Charles-Henri Rougemont. Sa maison était triste
avec plein de petits napperons.
PL: En revanche chez moi, c'est un peu comme dans le film.
Lart moderne en moins !
DB: Les sculptures et tableaux du film, on en trouve chez
Claude Berry ! Ca nous fait rire |
Yol des comédiens que vous n'ayez pas pu avoir ?
PL: Robert De Niro, Mais il n'était pas libre !
DB: Et Daniel Prévost. On aurait bien voulu lui faire jover le
réle de Mhuissier. Il ne pouvait pas 4 'époque.
Dans une scéne du film, on voit a console Super Nintendo et une
Jaquette Game Boy G proximité | Cherchez lerreur |
BC: Cest pas fait expres !
DB: e savais seulement qu'on devait dire LA Super Nintendo !
BC: Mais t as regardé notre film comme un gosse !
Et pourquoi pas Sega ?
PL:Je trouve que leurs jeux sont trop techniques, trop violents.
Vous aimez les jeux vidéo 7
PL: Jaime bien Mario Bros. Mais je préfére les CD-Rom. En ce
moment, je découvre celui du Louvre et jai longtemps joué &
Sim Ciy.
DB: Mon fils a une Super Nintendo, et on se bastonne sur
«Kille Instinco. Sinon, i beaucoup pratiqué «Mario Kart».
BC: Jaccroche pas. J'ai une Game Boy avec Tétris, mais je n'ai
pas e temps. C'est pas vraiment mon truc. J'ai un ordinateur,
mais je ne m'en sers jamais. Méme ma télé est en panne !
DB: A i !'ai tous mes numéros de téléphone sur une
disquette !
PL: Et moi je suis fou d'ordinateur, mais jai un vieux carnet
dadresse pourri !
Etlo t6é, vous en pensez quoi ?
PL: Game gonfle de plus en plus. Je trouve que les
dvertissements ne sont vraiment pas divertissants. Je préfére
Jes émissions culturelles comme «Capitab» ou «Culture Pub».
Si Sébastien vous demande d'aller dans «Osons» ?
PL: Je ne sais pas s'l osera nous appeler ! Je
irai pas i Le Pen revient car je serai
censuré !
BC: No comment !
DB: Ca serait sympa de faire un
sketch avec Pascal en chantant
«Cassez du noi.
Etes+ous «poliiquement incorrect»?
DB: On aime bien gratter la o ca
faitmal ! Et jaime pas le «Politically
correct» !
PL: Quand on voit un bouton, on
fit sorti le pus ! On n'est pas
méchant ! On dit des choses que les
gens n'osent pas dire.
Demiére question : étes-vous des
adeptes du percing ?
DB: Ga me fait marrer !
PL: Ca me fait mal !
BC: | n'était pas dans le
scénario. On a rencontré un ™
vrai adepte du piercing Le mec 4 .
bien propre sur [ui. Pas -
danneaux dans le nez ou les -
oreilles. Mais il avait une drole de
voix. | tire fa langue et i avait un
truc énorme dans la bouche !
En tout cas, espére que les
gens nous reparleront du i
fim comme tu Fas fait : LES TROIS FRERES
3 \ UN FILM DES INCONNUS AVEC DIDIER BOURDON,
BERNARD CAMPAN ET PASCAL LEGITIMUS.
DUREE : |H48. « SORTIE LE |3 DECEMBRE.
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! Cestimportant. Par contre, ca a écé dur de trouver la
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Préte a tout

“est ['histoire d'une nana plutét canon qui est préte 4 tout
cpour devenir une star de la télé. Car, comme elle e dit
avec un sourire qui réveillerait Linos de son état d'hébétitude
permanent : «En Amérique, on n'est rien i on ne passe pas A la
téléx. Soit ! En France, st plutét le contraire. Je préfere
miappeler Pavon que Holtz, Montiel ou Minet. Préte 4 tout,
deuxiéme, clap. La nana en question, c'est Suzanne Stone
Maretto, alias Nicole Kidman. Le seul probléme, c'est qu'elle a
un mari, Larry (Matt Dillon). Beau, gentil et Italien. Si elle ne
réve que de paillettes et de gloire, lui pense plutét A reprendre
le restaurant de papa et 4 faire des bébés. En un mot, il est
génant. Elle va donc se servir de trois adolescents paumés, naifs et attardés pour se
débarrasser de son mari. Et elle est préte 4 tout pour les transformer en meurtriers.
Clest immoral, mais on adore. Le film est réalisé comme un documentaire. Chaque
personnage interviewé raconte des passages de ['istoire, et peu & peu le film se
construit comme un puzzle. Efficace et passionnant. Un film noir, mais dréle, qui
en dit long sur une Amérique télévisuelle.

Lle Maitre des

Eléphants

s i, pendant les vacances de No&l, vous devez emmener
Votre petit frére ou votre petite sceur ou votre grand-
pére giteux ou votre tortue au cinéma, autant que ce soit un
bon film comme le Maitre des Eléphants. L'histoire d'un
gargon de 12 ans, qui, aprés la mort de sa mére, part
rejoindre en Afrique son pére, responsable d'une réserve ot
les éléphants disparaissent. Une aventure pleine de mystéres,
de magie ol le garcon va apprendre  découvrir son pére, un
monde nouveau pour lui. Trés beau film.

lindien du placard

I- es films américains, dits pour enfants, on s'en méfie. Clest souvent niais et intellectuellement,
ca frise le degré zéro, Résultat : 4 force de se gaver de ces crétineries sur pellicule, on a vite
fait de devenir un Macaulay Culkin. «L’Indien du placardy, c'est lnverse et c'est sdrement pour
cette raison que les jeunes Américains préférent se ruer sur «Dumb and Dumber». L'histoire,
Cest celle d'Omri, un gamin de neuf ans qui posséde un placard magique capable de redonner vie
4 ses jouets (Trazom m'a demands si ga existait vraiment ce genre de placard, car il posséde une
vieille collection de poupées Barbie). Derriére les
merveilleux effets spéciaux du film, il y a tout de UN FILM DE FRANK OZ

méme une grande sensibilité des personnages et [JRVSITA I En ey
de nombreux messages sur Iamitié, la confiance SORTIE LE 20 DECEMBRE.

en soi, a responsabilité.

UN FILM DE GUS VAN SANT AVEC
NICOLE KIDMAN ET MATT DILLON.
DUREE: |H47. SORTIE LE 6
DECEMBRE.

UN FILM DE PATRICK GRANDPERRET AVEC
JACQUES DUTRONC. DUREE : |H40. SORTIE LE
20 DECEMBRE.

Golden eye

son nom est James. James Bond. Et il revient au cinéma six ans apreés
Permis de tuer». Sans Timothy Dalton, mais avec un nouveau
comédien dans le réle de 007 : Pierce Brosnan (la série télé «Remington
Steeb» et un réle dans «madame Doubtfire”). Résultat : c'est tout Bond !
Les fans ne seront pas déus. Cette histoire, ot il est question d'arme.
secréte capable de brouiller tout dispositif électronique, comporte tout
UN FILM DE MARTIN ce qui fait le charme des James Bond : des cascades, des gadgets farfelus,
(TN T TSI des endroits exotiques et de superbes James Bond Girls. Y a bien que
BROSNAN. DUREE : 2H10. [ ESTrSeRtavn]
SORTIE LE 20 DECEMBRE.
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“SUPER MEGA GEANT

aEheter: sii ty fhils partie; de; cenx quii ng;
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NAUVEaU ET cew I'!! PEUT
VOULGIR DIRE BU"UNE CHOSE. .

Une fois dans la peay du 242me Phanfom, fu
devras développer des réflexes ulira rapides ef une
force surthumaine. T auras besoin d'un arsenal
d'armes hyper sophistiquées pour renverser
Vimplacable Rebecca Madison et son ammée de
robofs vivants. Survivras-u aux 60 niveaux de
combafs pour enfin afizindre I'une des 20
condusions possibles du jev?

Choisis fon desfin. Deviens le Phaniom!
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JODIE FOSTER ~ LIAM NEESON

8 JODIE
FOSTER

VIDEO

Warner Home Video
a décidé de ressortir la
saga des “James Bond
007" (seize au total)
au mini-prix de 89
francs l'unité. Ces
vidéocassettes sont
disponibles depuis le
15 novembre. A vos
porte-monnaie !

Polygram Vidéo
Encore un film avec Jodie Foster, décidément on voit sa jolie
frimousse un peu partout ces derniers temps. Fini les analyses
sur les structures comportementales pathologique des tueurs

en séries, 'actrice a décidé d'inscrire dans son répertoire un

réle d'enfant sauvage (enfin presque !). Nell est une jeune fille

qui n'a jamais connu d'autres lieux que la forét et les lacs. Elle ne
parle pas la méme langue que nous et flippe  la lumire du soleil.
A la mort de sa mére, les autorités décident de mener des
recherches afin de déterminer en général si I'homme posséde une
connaissance innée ou un savoir dd 4 Papprentissage par les sens.
Le film est lent mais moins

ennuyeux qu'un film de

Malraux sur la guerre

d'Espagne. De plus, Jodie

Foster arrive a étre

crédible dans son réle de

fillette des bois. Nell séduira

donc tous les fans de Jodie

Foster et les scientifiques !

Warner Home Vidéo

Clestavec une joie non dissimulée que nous accueillons la sortie de *Maverick™ en vidéo.

En effet, “Maverick” ne posséde aucune prétention particuliére a part le fait de nous proposer
de la bonne humeur. jodie Foster péte le feu, et Mel Gibson est plus escroc que jamais. Le
film est inspiré d'une antique BD américaine. “Maverick” cherche un moyen de se faire du fric
pour pouvoir participer a un super-tournoi de poker dont la mise est bien sir faramineuse.

Réalisé par Richard Donner,
“Maverick” est une comédie
délirante bourrée de
“private joke” comme
par exemple la
séquence de la
banque, oi Maverick
se fait dévaliser par
Dany Glover, son
compére du film
“L'arme fatale”.
Vous savez donc
ce qui vous reste
a faire en cas de
déprime.
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graphismes crées sur

Silicon Graphics, une

\animation extraordinaire, le nom des joveurs des différents
dubs ! Indispensable !

Incontestoblement o meileure
adoptaton d e it sur console ! Une éféence,
fant pour e gropismes, I i, bandeson, es
effefs de lumiére ! Inconfournable !

Une noveele version de 8
ce fanfastique hit !
Graphismes
Axuplvunmls e

animation démente.
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15 Avions, 17 missions ! Une simulation de vol hyper
rapide qui décoiffe lors des différentes missions de
bombardement et d'intercention - -

Une course futuriste pour
des courses conre six
= aures véhicules ou fout
simplement ['un contre ['autre.
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Ouvrez I'armoire et prenez-y la bourse
Descendez voir I'Archichancelier (bala-
dez-vous en bas, vous trouverez bien sa

3 porte). Allez prendre le balai dans le cabi-
net et remontez dans votre chambre. Uti-

‘ lisez le balai sur le coffre. Ou plutét
réveillez-le ! Prenez la banane dans le
coffre et donnez-la au singe de la biblio-
théque, qui se trouve au rez-de-chaussée.
1l vous donnera un livre qu'il faudra impé-
rativement rendre a I'Archichancelier. Dia-
loguez avec lui et partez a la recherche

y des cinq ingrédients qu'il vous a comman-

dés pour la formule magique. Dans la
salle a manger, échangez au bon moment
le bourdon du sage principal (face a
I'écran) contre le balai. Sortez du bati-
ment et parlez & I'apprenti-sorcier assis
sur le banc. Récupérez la grenouille, puis
sortez de I'enceinte de I'Université. Allez

Comme vous étes nombreux a
nous demander des conseils,
voire des bribes de soluce
sur ce magnifique mais
néanmoins trés
difficile jeu
d'aventure, nous
n'‘avons pu dans
notre grande
bonté qui nous
caractérise, nous
empécher de vous dévoiler
tout ce qu'il faut faire pour en
finir avec ce titre
completement loufoque.
Et a fortiori, dans sa
résolution des énigmes.
Suivez le guide... i

S

ensuite au Palais, parlez au garde de
gauche puis entrez, Prenez le miroir dans.
la salle de bain. Allez sur la place
(repérez-vous sur la carte globale). Allez
vers la droite, parlez au poulbot, puis
faites les poches des vieux baroudeurs
sur votre gauche, afin de récupérer les
culottes bouffantes. Prenez une tomate
sur I'étal et jetez-la sur le percepteur (le

pilori). Prenez une autre tomate puis
ramassez le ver par terre. Rendez-vous
aux écuries (tout en bas sur la carte !) et
prenez les céréales dans le grand sac.
Direction “La Rue”. Rendez-vous mainte-
nant au magasin de jouets : prenez un
jouet sur le tas et un bout de ficelle sur le
comptoir. Utilisez alors la ficelle sur le ver
de I'inventaire ! Rejoignez “I'Allée”.




Prenez maintenant le miroir dans I'inven-
taire, Avancez jusqu'a la dalle au premier
plan, et faites-vous éjecter. Une fois sur le
~toit, montez sur la tour puis avancez a
Ilextrémité de I'étendard. Placez-y le
miroir, puis en le faisant pivoter, réveillez
le dragon. Allez vers la gauche et prenez
I‘échelle au premier plan, puis passez par
lafenétre ouverte. Au niveau du sol, évitez
ladalle et rendez vous chez I'Alchimiste.
Afin d'approcher la boite, mettez des
| céréales dans le flacon. Regardez la boite,
appuyez sur le déclencheur, quittez la vue
rapprochée de I'appareil photo, puis
essayez de prendre le diablotin. Suivez-le
dans la rue. Utilisez le ver avec le trou de
souris, puis mettez le diablotin dans
linventaire, Retournez a la “Place”. Allez
en consultation chez le dingue. Parlez au
troll prés de vous, sortez puis entrez de
nouveau. Prenez le filet a papillon prés de
la place vacante. Revenez a I'Université
Passez par le chemin derriére le batiment.
Placez I'échelle devant la fenétre et attra-
pez une crépe en vol 2 l'aide de votre
superbe filet a papillons, puis allez dans la

voir I'Archichancelier, donnez-lui le
bigoudi, la poéle a frire, I'haleine de
dragon (le miroir), le diablotin et le bour-
don. Une fois dans le mode “carte”, dépla-
cez Rincevent a la périphérie de la ville au
sud-ouest. Lorsqu'il trouve de l'or, le jeu

repasse en mode “normal”
C
9
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Retournez a la grange prendre le tournevis &
c6té du dragon. Allez a l'auberge prendre le
drap. Dans la piéce adjacente, prenez le
bain moussant. Rendez-vous au “Tambour
crevé” et parlez au barman. Mettez la chope

dans l'inventaire puis prenez les
Parlez au trouillard. Retournez au magasin
de jouets (Rue) et prenez un nouveau jouet
surle tas. Revenez a I'Université et prenez
une poubelle dans le chemin. Dans le cabi-
net, utilisez les allumettes sur la “forme”.
Prenez le paquet sur une étagére. Allez a la

cuisine maintenant désertée afin d'y récu-
pérer la poéle  frire. Retournez a la Rue,
entrez chez le coiffeur. Inspectez le
bigoudi, parlez & la femme puis au coiffeur.
Lorsque ce dernier est perdu dans ses
pensées, utilisez le pickpocket machin
chose sur la poche du coiffeur. Retournez

bibliotheque, donnez au gars louche (tout a
droite de I'écran) tout I'or de 'inventaire
contre une banane en or. Donnez la banane
au singe et parlez-lui de I'espace-L (icéne E
dans le menu de dialogue). Entrez dans
I'espace-L. Placez-vous devant |'étagére au
premier plan. Apreés le passage du voleur,

actionnez le méme livre que lui et entrez
dans le passage secret de I'étagere. Allez au
Parc. Arrétez le ronflement de I'ivrogne a
l'aide de la grenouille. Attrapez le papillon
gréce au filet. Allez devant la boutique du
Troll dans la Rue. Prenez le pot et utilisez le
papillon sur le lampadaire. Rendez-vous a
l'auberge, entrez dans la chambre, dégui-
sez-vous en fantéme avec le drap et passez
devant le dormeur. Parlez-lui puis fouillez le
coffret a bijoux. Allez au Tambour crevé,
regardez la photo derriere le petit gars,
retournez son verre pendant qu'il est-dis-
trait. Utilisez ensuite I'échelle sur 'enseigne
afin de récupérer une baguette de tambour.
Revenez par le trou dans la bibliotheque,
puis dans le présent, a travers I'Espace-L.
Utilisez la baguette de tambour sur le gong
de la salle a manger. Allez a la cuisine
prendre la farine et la banane. Sortez de
I'Université, prenez le sac de pruneaux sur
le banc a c6té du bassin. Allez a la Rue.
Dans l'allée, prenez la robe. Retournez au
Tambour crevé et parlez au trouillard du
marteau. Regardez les bouteilles derriere le
barman, parlez-lui et prenez le verre sur le
comptoir, aprés 'avoir vidé de son contenu.
Retournez dans le passé grace a I'Espace-L.
Rendez vous 2 la cachette du voleur (regar-
dez-le s'y rendre). Tordez la gouttiére au-
dessus du tonneau, cachez-vous derriére la
palissade et utilisez le verre sur la gouttiére
la plus proche lorsque le voleur se présente
ala porte. Enfilez alors la robe du voleur.
Apres la scéne de l'incantation, il faut récu-
pérer six objets. Retournez voir en fantéme
le trouillard & 'auberge et fouillez & nou-
veau le coffret (laisser-passer). Revenez




dans le présent et rendez vous a la Porte
de la Ville. Montrez le laisser-passer a un
garde. Prenez un baril dans les cageots.
Sortez de la ville et allez au Bois. Utilisez
le puits. Utilisez le tournevis sur la mani-
velle. Allez au Passe. Avancez au premier
plan et ramassez la plume et I'ceuf. Allez a
la Forét sombre. Allez le plus a droite pos-
sible. Entrez dans la maison et utilisez le
pot sur le chaudron. Revenez en ville et
allez voir le poissonnier dans la rue. Ligo-
tez la pieuvre avec la ficelle et mettez-la
dans la boite des toilettes juste a coté,
ainsi que le pot rempli. Placez un pruneau
dans le caviar sur I'étalage. Retournez aux
toilettes et prendez le ceinturon. Sortez de
la ville et allez au rebord du monde (hori-
zon au milieu de I'écran). Secouez le coco-
tier puis repéchez la noix de coco avec le
filet. N'oubliez pas non plus de prendre la
lampe. Percez la noix de coco avec le tour-
nevis. Revenez en ville. Allez sur la Place,
entrez dans la salle d'attente, parlez au
Troll, attendez un peu... et enfin vous
serez invité & monter voir le psychiatre !
Vous récupérez alors deux planches de
Rorschach. Parlez au poulbot puis rendez
vous au Palais. Montrez une des images de
Rorschach au garde de droite, puis entrez.
Videz la poubelle sur le fou et suivez-le
dans la salle de bain. Utilisez le bain
moussant sur le bain avant de récupérer la
coiffe. Parlez au paysan avant de quitter la
salle du trone. Faites un saut dans
I'Espace-L. Lisez le graffiti sur la porte des
toilettes (c6té intérieur) dans l'allée de la
Rue. Rendez-vous aux ombres, visitez le
décor jusqu'a la maison. Parlez aux dames

des affections négociables (dont la Grande
sally). Envoyez ensuite a Sally I'ceuf, la
noix de coco et la farine. Retournez dans
I'espace-L, et donnez au poulbot de la
Place les culottes bouffantes de la Grande
Sally (on obtient un soutien-gorge).
Retournez aux Ombres, parlez au magon,
utilisez avec lui la compétence poignée de
main (truelle). Mettez la poupée Pére Nogl
dans l'inventaire personnel de Rincevent.
Montez sur le toit de I'Alchimiste dans
I'Allée. Bouchez la cheminée avec la
poupée. Revenez sur le plancher des
vaches, entrez chez I'Alchimiste, mettez le
baril dans la cheminée puis accrochez-y
une ficelle. Sortez et allumez la meche
dépassant de la canalisation sur la droite
(brosse). Parlez a la fille dans la salle
d'attente du psy (notice). Parlez au planeur
(icdne sourire) pour avoir le beignet.
Attendez |'égoutier dans la ruelle et
donnez-lui le beignet. Allez aux Ombres,
utilisez I'échelle sur le soutien-gorge puis
le tout sur le taudis (sur la droite avant la
montée vers la maison de passe). Entrez,
chatouillez les pieds du voleur avec la
plume, prenez la clé, le bonnet et le cein-
turon et sortez. Reprenez I'échelle puis
allez voir le coiffeur (Rue). Donnez-lui la
notice puis utilisez I'appareil (dent). Allez
4 la grange. Donnez la dent au Dragon,
ainsi que la brosse, la truelle, la clé, le
bonnet et le ceinturon. Revenez sur la
place, questionnez la sorciére pour avoir le
tapis, parlez-lui ensuite ironiquement et
prenez le livre de recettes sur I'étalage
lorsqu'elle attend le baiser. Allez dans
I'espace-L, prenez le livre sur le dragon

dans les étagéres, échangez alors sa cou-
verture avec celle du livre de recettes et
placez ce dernier dans I'emplacement
vide. Cachez-vous derriere I'étalage du
premier plan. Scéne.

1 'k

e 3

Parlez & I'Alchimiste puis prenez la boite
lorsqu'il se sauve. Utilisez le heurtoir de la
porte de la Cachette (Tarte). Allez aux écu-
ries. Lisez la rasade (le grand sac n’est plus
devant) et plus particuliérement la plaque
de droite. Rendez-vous au Sanctuaire du
Dragon. Ouvrez le portail, avancez jusqu'a
la maison, frappez a la porte, parlez a Lady
Ramkin, contournez la maison par le
chemin, prenez la laisse puis le clou sur
laquelle reposait ladite laisse. Revenez
I'avant de la maison, frappez de nouveau a
la porte, et retournez en arriére lorsque
Lady Ramkin ouvre. Retournez  l'arriere
prendre le noeud de ruban. Allez au Tam-
bour crevé, parlez au barman, regardez la

4




bouteille verte puis reparlez au barman.
Prenez le verre (ver). Parlez au planteur de la
Place (sac en papier). Fouillez le sac (sang-
sues). Au Palais, utilisez le sac sur le garde
de droite. Allez aux basse Fosses situées au
fond du Palais. Utilisez le ver sur le trou joux-
tant les cellules, récupérez le rat et fouillez-
e (c'est en fait un Diablotin !). Fouillez le
squelette (os). Sortez de laville, allez a la
maison de la Forét sombre. Regardez la
potion rose, parlez-en a Nanny Ogg puis
imangez de la tarte a la créme. Essayez de
prendre de la laine sur le sol, arrangez le
mouton avec la rosette, mettez le diablotin
dans le diablomatique puis prenez une
photo de I'animal. Prenez le maillet a c6té du
tas de bois, avant d'aller dans le taudis aux
Ombres. Prenez le couteau dans le sac. Allez
chez le poissonnier et prenez la photo de la
pieuvre sur le mur dans la boutique. Au Tam-
bour crevé, utilisez la photo de la pieuvre sur
la photo du mouton. Plantez le clou dans la
poutre, a c6té du fanfaron, accrochez-y la
photo, parlez au fanfaron, videz la potion

| dans lune des chopes avant de les proposer
au fanfaron. Allez a la Gorge (hors de la Ville).
Placez le tapis sur le pont, entrez dans la
gotte, utilisez la laisse sur le coffre, prenez
le foulard et utilisez-le sur Rincevent. Utilisez
la bourse afin de ramasser du sable sur la

| droite du socle. Echangez alors la bourse

* lestée contre I'ceil d'Offler. Allez au bois, uti-

lisez la manivelle sur le puits, puis le pot sur

le seau. Reprenez la manivelle avec le tour-

nevis. Allez dans la salle de bain de

IAuberge et prenez-y le savon. Utilisez ce

demier sur le pot. Entrez au Palais en utili-

sant les sangsues sur le garde de gauche.

Prenez la brosse dans le bain en I'utilisant

surle pot d'eau savonneuse. Allez aux écu-

fies, nettoyez la rasade avec la brosse, puis

lisez la plaque d’'immatriculation. Prenez
chez le coiffeur les ciseaux et le petit livre.

| Surla Place, prenez un ceuf sur Iétalage puis

:

ramassez le serpent aprés 'animation. Dans
I'Allée, donnez a Rincevent le couteau avant
de I'envoyer sur les toits (la dalle ressort).
Coupez le lien de I'échelle sur la gauche avec
le couteau, avant de redescendre par la
fenétre au fond de I'écran. Parlez deux fois a
l'assassin avant de revenir sur la Place.
Coupez la queue de I'ane avec les ciseaux.
Au magasin de jouets, prenez un dinosaure
sur le tas et enduisez l'os de colle (pot sur le
comptoir). Donnez I'os au chien de
I'Auberge, regardez le tatouage du marin
puis parlez a ce dernier. Parlez a I'aubergiste
et de nouveau au marin (sifflet). Allez ala
Place, parlez a I'Amazone (toutes les options
possibles de dialogues), entrez dans la salle
dattente, parlez a la fille et présentez-lui le
carnet de rendez-vous. Allez derriere I'Uni-
versité (chemin) afin de ramasser un sac
d'engrais. Utilisez I'amidon puis l'engrais sur
le serpent. Allez prendre le chapeau chez
I'Archichancelier avant d'échanger le bour-
don de Windle Poons contre le serpent (salle
2 manger). Rallongez le filet a papillon avec
le manche a balai, puis allez au rebord du
monde (en deux fois). Utilisez le sifflet sur
Rincevent, cliquez sur le feu d'artifice dans
I'inventaire (afin de détacher un pétard). Uti-
lisez le pétard sur les allumettes puis lancez-
le sur le perroquet. Ramassez Jacquot avec le
filet. Allez & I'auberge et rendez Jacquot au
marin. Revenez au Rebord du monde, ins-
pectez le chapeau (animation) avant de le
placer sur la fourchette (ancien emplacement
de la lampe). Descendez le long de la chaine
de mouchoirs, approchez-vous de la lueur
sur la carapace d'’A’ Tuin (sifflet). Remontez
par la chaine de mouchoirs, puis rapportez le
sifflet au marin. Si le coiffeur est dans son
salon, parlez-lui puis allez au puits dans le
Bois. Sinon, allez directement au puits.
Donnez le carnet de rendez-vous au coiffeur.
Coupez avec le couteau la ceinture de caout-
chouc dans la ruelle de I'Allée. Prenez le livre
de magie dans une étageére (en bas a droite)
de la bibliotheque de I'Université. Si ce n'est

fait, prenez la spatule dans la cui-
sine. Au Palais, utilisez la manivelle sur le
chevalet de torture de Chucky, dans les
basses fosses. Prenez I'épée. Renseignez-
vous sur le nain forgeron aupres d'un garde
de la porte de la ville (icone de I'épée dans
la boite de dialogues). Sortez de la ville et
allez 4 la Mine. Parlez au nain forgeron avant
d'aller vers la gauche et montrez |'épée au
second nain. Allez au Tambour crevé et ren-
seignez-vous sur le vin auprés du barman.
Allez a l'auberge et entrez dans la chambre.
Essayez de dévisser la porte d'entrée, exa-
minez-la puis parlez avec ce qui doit se trou-
ver derriére la porte (toutes les options de
dialogue). Dévissez la porte pour de bon et
reparlez au Croquemitaine des renards
(nuage). Aprés I'animation, allez au sous-sol
du Tambour crevé par la Trappe. Regardez
les tonneaux et remplissez la chope avec le
vin adéquat (vin de sureau). Retournez a la
Mine, donnez le vin puis I'épée au Nain de
gauche. Parlez avec le coiffeur (de retourau
magasin) au sujet du tatouage. Allez voir son
fils sur la Place (le Poulbot) et parlez-lui
Mettez la ceinture de caoutchouc dans
l'inventaire, montez sur la Tour (acces tou-
jours par la dalle de I'Allée), puis utilisez la
ceinture caoutchouc sur I'extrémité du porte-
drapeau (décalcomanie). Redescendez...

Revenez sur la Place aprés I'animation,
prenez la clé sur Lady Ramkin puis allez au
Sanctuaire du dragon. Ouvrez la porte de
la cage (accessible par le chemin) avec la
clé et prenez Mambo (M16). Revenez a la
Place. Utilisez un pétard allumé sur le M16.
Quittez la place puis revenez-y. Lancez la
tarte & la créme a la téte du dragon, qui se
révele sous son vrai jour.




Des astuces new look ce mois-ci pour des tips comme vous n’en verrez nulle
part ailleurs. Joypad vous offre aujourd’hui une soluce compléte et des di-
zaines de trucs. Rendez-vous le mois prochain pour d’autres surprises !

VOIR LA DEMO DE FIN
Il existe deux démos de fin, selon le niveau de diffi-
culté choisi avant de jover, Pour voir lu démo de fin
en “Normal”, firela manipultion suvante : Haut,
Haut, Bus, Haut, Droite, Droite, Gauche, Droite,
Bas, Bas, Haut, Bas, Gauche, Gauche, Droite,
Gauche. Pour vor la seconde démo fin du jeu en
mode “Hard", faites Haut, Haut, Bas, Haut,
Gauche, Gauche, Droite, Gauche, Bas, Bas, Haut,
Bos, Droite Droite, Gauche, Drate, De plus, un code
vous sera domné pour obtenir le scénique mode.

JOUER DANS L'EPISODE ZERO

Par Kendy

Attention, tous les codes doi-
vent éfre effectués d cet
écran-titre et non 6 I'écran-

| titre précédent !

Auv méme écran-titre, faites la
manip’ suivante : Haut, Haut, Haut,

Bas, Bas, Bas, Gauche-Droite trois
fois, et nppu/ez sur le bouton L puis
le bouton R.

LE ROLLING MODE

Le rolling mode vous permettra d'effectuer des rotations de 360° sur
vous-méme, Encore sur ['écran-titre, faites sur le paddle un mouvement de
360° trois fois dans le sens des aigilles d’une montre ; si vous réussissez,
“Rolling mode” apparcitra au bas de I'écran.

En appuyant deux fois vers la diago-

S nale de votre padale, le dragon
i pourra désormais effectuer des loo-
pings genre After Burner !

Vous aurez le droit d'assister
a la manifestation de la lu-
miére divine !

L'épisode est plutdt désert.

Si la manip’ réussit, “Rol-
ling mode” apparaitra a
Vécran,

i

En prime, vous vous rincerez |'eil avec ce
dessin de Maebius notre die  tous !

La fin du mode Hard vous dévoilera un code
pour obtenir le scénique mode.

ACCEDER A UN ARMEMENT
FLAMBANT NEUF
Tovjours sur I'écran-titre, effectuez la
‘manip’ suivante : Haut, X, Droite, Y,
Bas, Z, Gauche, Y, Haut, X. i vous étes
agile de vos doigts, vous enfendrez un
‘petit i qui vous confirmera vofre
génie. Mainienant, pour valider les
armes que vous désirez, il suffira de
maintenir les boutons suivants jusqu’
ce que le stage commence :

Arme 1 : Start et Y (arme rose)
Arme 2 : Start et Z (arme verte)
Arme 3 : Start et B (lock rose)
Arme 4 : Start et  (lock bleu)
Vous pourrez aussi cumuler les armes
en appuyant simultanément sur Y, Z, B,
Cet Start.

Fransais
Itakiano.

fekhumaen erschoinen in Doutsch

e i/ e pem—r

Sélectionnez la langue allemande.

[ GG |

| Au second écran-tite, faites

L e wd )

120 JOYPAD 48

4 commencez une partie,

N valier zeuh! !

VOLER SANS DRAGON
Il faut vous mettre tout
d’abord en mode langage
“Deutsch” ; ensuite, lan-
cez le jew et faifes la
manip’ svivante  I'écran-
titre d’option et de niveau
de difficulté : Hau, X,
Droite, X, Bas, X, Gauche,
X, Haut, Y, Z. Commencez
la partie, et  votre gran-
de surprise, le jeu se sera
transformé en un Space
Harrier !

POUR ETRE INVINCIBLE

L L R, R, Haut, Bas,
Gavche, Droite.

Toujours au méme écran-
titre, faites la manip’ et

vous dirigerez alors le ca-




Contre I'ordinateur, choisissez votre personnage et validez en pressant simultané-

ment les boutons L, R, X, Y, B, A tout en tripotant dans tous les sens la croix de

direction. Si vous réussissez la manipulation, vous entendrez un bruit de coup de
poing avant que Iordinateur ne scande “Fight-on !”

& .
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‘st cel éeramqu'il faut foire la manip’s|  Un bruit se fera entendre d cet écran
L i vous réussissez la manip”.

En mode “2 Pluyus ", il subfit de faire lo méme manipulation avee les deux
paddles cette fois-ci.

POUR JOUER AVEC EYEDOL

Dans I'écran de sélection des personnages, pre-
nez Cinder, puis aprés avoir validé le personnage
avec I'un des boutons du paddle, maintenez la
direction vers la droite et pressez les boutons
suivants : L, R, X, B, Y, A. Lorsque le round com- =
mencera, vous aurez le plaisir de jover avec le
boss lui-méme.

POUR JOUER DANS UN STAGE INEDIT

Enmode “deux joveurs”, choisissez vos person-
nages puis validez-les en pressant sur les bou-
fons B et Bas simultanément. Attention d ce
stage, le premier qui tombe fait une chute genre
“Bip Bip et le Coyote”.

POUR SELECTIONNER LES AUX

AVécran “Start Game” /" Option” faites B, A, B, Y, an, Droite, A, L, Bas. Puis com-
mencez une nouvelle partie, vous pourrez choisir votre niveau en appuyant sur Haut et L.
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LA LEGENDE DE THOR

POUR RECOMMENCER LE JEU AVEC VOTRE PERSONNAGE LE PLUS PUISSANT
Sur la page de présentation, maintenez le bouton B enfoncé puis pressez sur Start.
Un nouvel écran apparaitra et vous offrira la possibilité de jover avec votre meilleur personnage.

POUR ACCEDER AU “SOUND TEST”
Sur I'écran de sélection des parties, allez sur un livre

sans personnage puis faites B+Start. TEST SONORE

Introduction

JOUER AVEC DURAL

Ilfaut tout d'abord terminer le jev. Pour faciliter votre tiche,
‘mettez vous en mode “Very Easy” et en un round. Dés que
vous aurez ferminé le jew, vous pourrez faire, G I'écran de sé-
lection des personnages : Bas, Haut, Droite, A+Gauche pour

jover avec Dural.

POUR FAIRE APPARAITRE
DE NOUVEAUX PARAMETRES

Sur I'écran-titre, pressez sur lu croix de direction vers le
haut douze fois, ensuite allez dans I'écran des options.
Maintenez la croix de direction vers le bas, et le curseur
descendra tout en bas de I'écran. Appuyez alors sur un
des boutons du paddle pour faire apparaitre de nouvelles
options ’ui vous permettront de choisir le format du ring

ou de sélectionner votre décor.
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DOCK GAMES PRESENTE

AN 2050
LA STATIQN
%

ORBITA
DOCK GAMES
REGNE SUR  *

Lgmontgpuuu
vibEo.

"AVIS A TOUS LES UTILISATEURS
DU RESEAU, C'EST LA STATION
DOCK GAMES QUI VOUs

..VEUILLEZ VOUS DECONNECTER IMMEDIATEMENT DU

RESEAU DOCK GAMES. NOUS DEVONS EFFECTUER UNE

OPERATION DE MAINTENANCE TRES DANGEREUSE SUR
LA CONSOLE CENTRALE

\Yard

MALGRE LES AVERTISSEMENTS
DE LA STATION ORBITALE
DOCK GAMES, JEAN-JEAN

PLAYER KID ACHARNE, RESTE

CONNECTE AU RESEAU

ET D'UN SEUL COUP,

IL SE PREND EN PLEINE
TRONCHE UN COURT-JUS
D'ENFER. PLUS DE 1024 BITS !
CEST LE DELIRE.

TRANSFORMATION EST GEANTE. SON CERVEAU VIENT D'INGURGITER
TOUS LES CODES DE TOUS LES JEUX DE LA GALAXIE

TU REVE OU QuOI!
JE SUIS EN TRAIN D'EXPLOSER
LE RECORD !

ATTENTION, ATTENTION,
DECONNECTEZ-VOUS DE
TOUTE URGENCE, DANGER...



CHOISIR LES NIVEAUX

Dans Fécran des passwords, entrez le code :
LVDYK. Allez ensvite d I'écran-titre et maintenez
appuyés les boutons L, R, et Gauche. Pressez sur
Start pour valider.

POUR OBTENIR UN PEU PLUS DE 800 $
Entrez comme surnom : AAA, puis pour le
nom dv parc : BRBDBBBLOYLFBB

CHOISIR SON STAGE

Aprés la petite voix d'intro du
logo Sega, faites rapidement
Haut, Haut, Bas, Bas, Haut,
Haut, Haut, Haut. Sonic va alors
apparaitre, et un son va se faire
entendre. A la page de prése
tation, faites Bas pour dévoiler
le “Sound Test”. Ensuite, pres-
sez sur Start pour entrer dans
ce nouvel écran qui vous per-
mettra de choisir votre stage.

ETRE INVINCIBLE
Pendant le jeu,
faites pause en

pressant le bouton
Start, ensuite faites
Haut, Y, Gauche, A,

Bas, B, Droite, C. |°

Pour recharger la
barre d'énergie
Pendant le jeu,

faites pavse puis

Bas, R, Haut, L, X,
A Y, B, Z C Droite|
et Gauche.

4 T A o

M A s 1R
GAWE START

- oPTion ™

MODE “QUICK DEATH”
Encore durant le jeu, faites pause puis L,

R CB.
MODE SECRET ET SELECTION DE STAGES
Avec la seconde manette, allez dans
I'écran des options et faites Gauche, Droi-
te, Gauche, Droite, Haut, Bas, L, R, Start.
Si vous réussissez la manip’, vous verrez
s'inscrire en haut de I'écran “Secret
Mode”. Maintenant que vous étes dans ce
‘mode, vous pouvez faire avec la premiére
‘manette 6 I'écran “Game Start/Option” :
Haut, Bas, Gauche, Droite, L, R, A, Y, G Z,
B, X. Le stage select apparaitra dés lors.

ELECT

s CHOISIR SON NIVEAU ET SA MUSIQUE
A Vécran-titre faites A, B, X, Y, A, B, X, Y. Si vous réussissez la
manip’, vous entendrez un son qui vous garantira votre agilité !




NOUVEAUX MAGASINS‘ | ouverTuRes ProCHAINES e .
13006 MARSEILLE -37, Av. Cantini
60100 CREIL - 67, Quai dAmont
44000 NANTES - 9, rue des Halles

TROYES - BASTIA - MONTPELLIER - NARBONNE

Ol Francaise g, uée et e Dar SONY
- . :
e
Les nouveautes P’ay Statlon

SEGA _
|SATURN Dis:rum‘on Derty Tm fk:” k
Sl Ctua S n
ivrée avec "DAYTONA et un pad” R s;“’ Prima] Rage
Parodiys - ilosoma

Starblade Alpha

2590,00 Frs

ivrée avec un pad sans jeu

2199,00 Frs VOS INTERETS SONT EN JEUX !
I'Engagement des DOCKS

Les nouveautés Saturn
* Vous racheter CASH" vos consoles et vos jeux vidéo sans contrepartie

ShvnuTin ; w‘?hge?ne Park Nos tarifs sont clairement définis par un argus du jeu vidéo a parution mensuelle
Myst - Primal Rage -
Rayman - Actua Soccer * Vous offrir les derniéres nouveautés au meilleur prix avec la SUPERCARTE

et avoir un choix de jeux et de consoles d'occas comme nulle part ailleurs
Play Station, Saturn, 300, Jaguar, Super Nintendo, Mega Drive, 8 bits, CD Rom, CDI, Etc..

* Vous présenter en direct du Japon et des USA les derniers goodies et news
cardass, figurines, posters, mangas DBZ et autres, cartes MAGIC, pog’s,air soft guns, etc..

* Vous informer et vous renseigner 24h sur 24,7 jours sur 7, partout en France
sur nos magasins, leurs promotions et informations par un simple appel téléphonique (sans indicati)

LE SERVEUR DOCK GAMES 36 68 22 06 A VOTRE SERVICE

SUPERCARTE

Vous avez en projet la création d'un magasin de jeux vidéo dans votre ville
Contactez nous, vous serez peut-étre le prochain magasin DOCK GAMES.

Leader incontestableen France avec 60 boutiques spécialisées dici fin 95,
notre groupe , fort de son expérience, vous apportera les gages de réussite dont vous avez besoin

Renseignements 24Hsur 2420 36 68 22 06 5% de re!

mise sur vos iV

Client N° 1 940 746‘ A

Un G

- 02 St QUENTIN - Tél: 23 64 15 07 - 03 MONTLUGON - Tél: 70 05 94/82 - 06 NICE St Laurent du Var - Tél: 92 12 87 30 - 06 GRASSE - Tél: 93 36 34 45
-12 RODEZ - Tél: 65 68 94 58 - 13 AIX en Provence - Tél: 42 21/95 26 - 13 MARSEILLE - Tél: 91 78 96 75 Nouveaw ! - 14 CAEN - Tal: 31 38 88 66,
- 16 ANGOULEME - Tél. 45 94 43 15 - 17 LA ROCHELLE - Tél: 46 41 29 01 - 18 BOURGES - Tél: 48 24 92 62 - 19 BRIVE La Galllarde - Tél: 55 17 92 30
- 20 AJACCIO - Tél: 95 21 19 05 - 21 DIJON - Tel: 80 58 95 94 - 22 St BRIEUC - Tél: 96 62 33 13 - 24 PERIGUEUX - Tél: 53 09 84 00 - 26 VALENCE - Tél: 75 56 72 90
- 27 EVREUX - Tél: 32 62 54 72 - 20 BREST - Tél: 98 46 59 10 - 20 QUIMPER - Tél: 98 9512 48 - 30 NIMES - Tél: 66 21 81 33 - 33 BORDEAUX - Tél: 56 01 13 19
-34 SETE - Tél 67 74 81 46 - 35 RENNES - Tél: 99 78 27 18 Nouveau ! - 37 TOURS - Tél:. 47 20 42 30 - 38 GRENOBLE - Tél: 76 47 14 25
- 40 TARNOS - Tél: 59 64 18 66 - 41 BLOIS - Tél: 54 78 97/ 38 - 42 St ETIENNE = Té: 77 41 84 79 - 44 NANTES - Tél: 40 35 57 93 Nouveau !
~45 ORLEANS - Tél: 38 77 98 30 - 47 AGEN - Tél: 53 87 92 52 - 49 ANGERS - Tél: 41 87.59 14 - 49 CHOLET - T¢l: 41 46 06 01 - 57 METZ - Tél: 87 36 33 33
- 59 DUNKERQUE - Tél: 28 66 73 73 - 60 CREIL - Serveur 36 68 22 06 Nouveau ! - 64 BAYONNE - Tél: 59, 59 4), 6] - 67 STRASBOURG - Tel: 88 22 54 81
=69 LYON - Tel: 78 60 33 60 - 71 CHALON S/Saone - Tél: |85 42 98 58 - 73 CHAMBERY - Tél: 79 69 54 50 - 74 ANNECY - Tél: 50 45 75 71
- 74 ANNEMASSE & Genéve -Tel: 50 87 16 75 - 75 PARIS 16 - Tél: (16-1) 45 04 13 10 - 76 LE HAVRE - Tél: 35 22,72 55 - 76 ROUEN - Tél: 35 89 60 33
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. POUR AVOIR 99 VIES
A l'écran “Game Start” faites A, Z, B, Y, C X et Start.
POUR ETRE EN EXPERT MODE
A I'écran “Game Start”, faites A, B, C, B, A, et Start.
. POUR OBTENIR 999 SHURIKENS
A lécran des options, allez sur I'option des shurikens en prenant soin de vous
mettre en “0”, puis maintenez les boutons L et R, ensuite faites C, A, B.
POUR AVOIR TOUTES LES DEMOS
Pendant la premicére intro du jev, faites C, X, B, Y, A, Z, Start. Ensuite, il suffira
de presser sur le bouton Start pour pouvoir regarder les autres démos.

hﬂ% o ll]l:lu -0 -0

or

LEVEL

o KN IVES 999
CONTROL TYPE 2 A

msie STRRE 5
§.E 00

DI oy
EXIT -

NIVEAU BONUS
Lorsque “Push Start” apparait &
Vécran, pressez le bouton Start, et

unécan dosélcton se dévoilra. s 84 0N 7 5 B R e i AT s b A
Appuyez sur les boutons A et B si- Hepall iy dolo le. Il faut bsbwtnns ,ﬁ, code. n, kmdﬂﬂl i
multanément, un 2" apparaitra | e ik yltgdi """’* il l”
alors sur le menv. Sélectionnez-le et d“ wusdalenkdm M" E"’””' bpum "ﬁ'“' (8 it caiTice o 7 e o Do (el cornta |kt Mo
pressez encore sur le bouton Start, koo et adhdOni s 484 I- 'h "' ﬁ"" ﬂl’fws ;;;s T 3 fois sur Rond, Etle
Vous pourrez désormais accéder aux (385, 2 oo G Trandlo. ke trisiéme diifre reoré ".".m L g sur(un, o "z (‘"" o
trois bonus stage. r RHE . ot i dok 43 o i 8
; ; mhwdemmgmkmwsmswﬂelwwﬂwm
“ "DE hiffre rep le bouton Triangle de de boutons simultanément, du moment que les codes soient respectés.
LES CODES : 466 466 KABAL ez 01 45
DE ZELDA 100 100 Course illimitée Fatalité 1 : B, B, AR, AV, G. T
Pas de projection 642 468 Galaga Fatalité 2: G G, G, G, pied fort.
020 020 282 282 Texte message | Animality : Maintenir poing fort, A, A, B, A.
Pas de parade 123 926 Texte message F"’"d”,"f’ : G pied faible, .G, haut.
987 123 987 666 Texte message gabolife i Céf, ',";d”‘"ble'
NOUVELLE ARME Pas de paramétred 969 141 Combattre | 5129 G, G, pied fort.
Si vous possédez un arc et des bombes, FPéere Montaro
d'“:;;:;r ‘;“:';P;";'" W”'"; ;’:; 033 000 Moité d'éner- 769 342 Combattre | CYRAX
nément gie pour le joueur 1 Noob Saibot Fatalité 1 : B, B, H, B, poing fort,
powvor décocher dos fléches explosives. |l IRV YA EYY TR . 033 564 Fatalité 2 : Prés de I'adversaire, B, B, H, A,
POUR SE FAIREAGRESSER gie pour e joveur 2 COMBATTRE SHAO KAKN | poing fort.
707 000 Quart d’éner- 205 205 Combatire Animality : H, H, B, B.
Frappez trés longtemps une poule du vil- gie pour le joueur 1 Smoke Friendship : C, €, G, B.

lage, une meute de poules rappliquera 000 707 Quart d'éner-  LES COUPS SECRETS Babalité : A, A, AR, poing fort.
AT S TR | gie pour le joeur 2 DES PERSONNAGES | Stage:C 6, C.
688422 Combattre  Légende des coups

AVOIR LES OBJETS DES dans I'obscurité Az Avant Jax
”wﬂ:’iﬂzlis DLMLS, P;x:'k; fife 460 460 Morphing AR Auriers Fatalité 1 : Prés de I'adversaire, maintenir = - \'::';
o bl dléatoire H: Haut la gorde, H, B, A, H. i
R sia il | 955 125 Horsing, b Pl ety s v
e se tourne vers vous. Il faudra alors le obsaurité, pas do pora- ©: Bauton cowse :::im:nir ‘ni”"’ll::‘l:;:ﬁ, ;’s BEA Fli:l:;:‘l:;" i E”
desoreter n ourmant utour de et || UL Gibmhe Pied bl . pid foble, Babate 5, B, ‘
piseclesoo e pore brsqeTne B, pied faile. Stage : B, A, B, poing fable.

sera pas face d vous !

126 JovrAD a8



U sy
IR0 o

foaite 1: | & ?

Prés do ) \

adver-

saire, G, G, G, G, C.
Fatalité 2 : AR, AR, B, AR, C.

Friendship : Pied faible, C, G, H.
Babalité : B, AR, AR, pied fort.
Stage : AR, B, A, A, pied fort.

T
sonvA T somagins e
Fatalité 1 : A envi- e

ron la moitié de

I'écran,

maintenir G+C, H,

Fatalité 2: AR, A, B, B, C. Animality : Prés do
ladversalre, mumlemr pamg faible, AR, A, B, A.

SIRYKER

Fatalité 1: B, A, B,
A, G. Fatalité 2 : A,
A, A, pied faible.
Animality : C, G, C, G. Friendship : Poing
fuible, €, C, poing faible. Babalité : B, A, A
AR, poing fort.

Stage : 4, H, H, pied fort.

LIU KANG

Fatalité 1 : A, A, B, B, pied
faible.

Fatalité 2: H, B, H, H, G+C.
Animality
Friendship : C, G, C, B+C
Babalité : B, B, B, pied fort.
Stage : G, G, G, pied faible.

SikToR | E ik
fatlite 1 : =

fnlnhl! 22
Au milieu de I'écran, A, A, A, AR, G.

Animality : Prés de I'adversaire, C, C, C, B.
Friendship : Av milieu de I'écran, G, C, G, B.

Babaliteé : AR, B, B, B, pied fort.
Stage: G G, G, B.

SHANG TSUNG e T
Fatalité 1 : Prés de I'ad- i &
versaire, maintenir poing | (‘] -
faible, B, A, A, B.

Fatalité 2 : Prés de I'ad- |~

versaire, maintenir poing
faible, C, C, C.

Animality : Maintenir poing fort, C, G, C, G.
Friendship : Pied faible, C, G, B.

Babalif G G poing faible. Stage : H, H, AR,
poing faible.

SINDEL
Fatalité 1 : C,

-
smpeLwims oE

2 V4
fatalté 2: | &4 b
Pris de Fad- {£
versaire, C,
G, G, R, +G.

Animality : A, A, H, poing fort.

e 75w

NIGHTWOLF g Lol
Fatalité 1 : Prés ”
d’vn adversaire, H,
H, AR, A, G.

Fatalité 2 : AR, AR,

B, poing fort.
Animality : Prés de I'adversaire, A, A, B, B.
Friendship : G, G, G, B. Babalité : A, AR, A, AR,

i LA ATL poing faibl.

Babalité : G €, €, H, Siage: G G G

Stage : B, B, B, pumg faible. ¥

SHEEVA o ] | KANO T wawe i
fatalifé 1 : Prés Fatalité 1 : Prés de I'ad- | 3

de Iadversaire, versaire, maintenir poing | [£6% -]
naintenir pied A faible, A, B, B, A. M

fort, AR, A, A. i g Fatalité 2 : Poing faible, | *' i3
Ftalité 2 Prés G, G, pied fort.

e Fadversaire, 4, B, B, 4, poing faible.
Animality : Prés de I'adversaire, G, G, G,
G, G. Friendship : A, A, B, A, pause d'une
demi seconde, poing fort,

Babalité : B, B, B, AR, pied fort.

Stage : B, A, B, A, poing faible.

Animality : Prés de I'adversaire, maintenir poing
Ian G G,6.

ip : Pied faible, C, G, pied fort.

:A, A, B, B, pied faible.

Stage : H, H, AR, pied faible.

SMOKE s 0o
Fatalité 1 : H,
HAB.

Fatalité 2 :

Maintenir

Bobalit 8, B, AR, AR, ied for.
Stage : 4, A, B ped faibl.

KUNG LAO i M mmas
Fatalité 1:,6, | *% o wnency
GGB. e e
Fatalité 2: A, A, &

AR, B, poing fort. L

Ammnlny [ A4
GG

Frendship G, poing faibl, G, pied fible.
Babalité : B, A, A, poing fort.
Stago : B, B, A, A, pied faible.

JOYI

¥
YBANK




OYBANK = JOYBANK ¢ JOYBANK  JOYB

$9F555999599995999595995955858.
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MIDNIGH
RAIDERS'

LOT N°3:

LE JEU MIDNIGHT
RAIDERS POUR
MEGA-CD -

5 GAGNANTS -

MISE A PRIX : 250 JOY$

Autre titre Mega-CD offert par
Sega, Midnight Raiders. Ce jeu
récent vous invite & incarner une
équipes dintervention de la CIA.
De I'action 4 la mode Mega-CD.
Avis aux amateurs.

UNE JOYBANK TRES “SEGA”

Les plus sensibles d'entre vous se sont peut-étre demandé le mois dernier : “Pourquoi
une Joybank Sony et pas Sega” ? Judicieuse question 4 laquelle nous répondons ce mois-
i en présentant une Joybank intégralement consacrée aux prodits de Sega. Vous pou-
viez gagner une PlayStation le mois dernier ; ce mois-ci, c'est une Saturn et une col-
lection de jeux Mega-CD ou Megadrive 32X qui vous attendent. Je rappelle briévement
aux petits nouveaux le principe de la Joybank. Pour jouer, il faut renvoyer le bulletin de
participation qui se trouve sur la page ci-contre. Avec celui-ci, il vous faut envoyer le
plus grand nombre de billets, les Joy$ (ci-contre) pour pouvoir remporter l'enchére.
En effet, le ou les gagnants seront ceux qui auront envoyé le plus de Joy$ ! C'est ainsi
quen décembre, la Joybank vous propose une Saturn pour “pas un rond” et pour une
poignée de Joy$. Un bon moyen de découvrir la technologie 32 bits pour le début 96..
Sachez aussi que les perdants ne récupéreront pas leurs Joy$ puisque toute mise jouée
est une mise perdue. Je vous hisse réver a la Saturn et aux jeux qui faccompagnent, et
je vous donne rendez-vous le mois prochain et 'année prochaine pour d'autres sur-
prises. En attendant, la Joybank et toute 'équipe déléguée 4 cette rubrique, Laurence
en téte, vous souhaitent un joyeux Noél et une excellente année 96.

LES RESULTATS DE LA JOYBANK 46
LOT N°I : LE T-SHIRT

COLLECTOR DOOM/JOYPAD

Olivier Tanguy
David Lesage
Julen Ageorges

4056JoyS
3030Joy$
3030J0y$
2580Joy$

Yann Lhevreux
Johann Simonet

Stéphane Constantin
LOT N°3: LES
CONNEXION

Dovid Ruffetord
Nicolos Pastaleniec

3403J0y$
2830JoyS
2815JoyS

MINUTES DE
3614

17500y
1 540%0yS

Thomas Eisinger
LOT N2+
Agnés Legent
Daniel Rouffart

700 Joy$
200 Joy$

LE CQUF.E-VENT]UDGE DREDD
Mikogl Mudousset 3806JoyS

LE REGLEMENT MENSUEL
1 Tiens, revoil le réglement. Sachez, trés chers amis, que le réglement fuit offie de loi. st un peu comme Judge Dredd, mais en plus

symp0.

2l estimpérotif de précser sur voe bulletin de particpation vos nom, adresse, enchéres, elc. Comme on estun peu fingan, les bulleins

incomples (songez  indiger o il ef e code postal ) ou mel - éigés por Grouin Grouin e poc pr exemple - e seront pas pris en

mn?:zfﬂﬂpsrivnm

311 ot auss,sur e méme bullei, indiguer o ou les mises oux enchéres. Sile monfant de vos JoyS ne figure pos sur ke paper,cen'est pos

Mlmh&mhimw,ml;‘n“ﬂhém_ e i o
e asi e peuvent os partiper o Joybonk, Snon, on e doute pos e aseri

sm;imhm,‘xmummmmmmmﬁ?kmnﬁnmmp."

6 L ésulos de cete Joybank poraront dons e numeéro de févier, mis es gognanis aurontreulurs kot ben avar. Doncdon'tworry |




195999999999 995999959595999998S$ $9555959955559986$
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LOT N°I : UNE CONSOLE DE JEUX
SATURN - | SEUL GAGNANT
MISE A PRIX 2 000 JOY$

Le réve enfin 4 portée de main. Plus besoin d’économiser pendant
de longues années pour remporter cette console. Reprenez votre collection
complete de Joypad, contactez vos amis, procurez-vous un grand nombre de Joy$,
et laffaire est dans le sac. Dire que Sega Rally, Virtua Fighter 2 et Virtua Cop arrivent bien-
tot... Le début de I'année risque d'&tre mouvementé ! La Saturn vous est offerte par Sega France.

LOT N°2

| LE JEU ECCO THE TIDES OF
| TIMES POUR MEGA CD -

5 GAGNANTS -

MISE A PRIX : 250 JOY$

LOT N5
LE JEU
WORLD CUP USA94
POUR MEGA-CD -

5 GAGNANTS - MISE A
PRIX : 250 JOY$

L'un des plus grands jeux Mega-CD pour
compléter votre collection. Ecco vous
emméne au fond des océans pour y décou-
vrir des mystéres oubliés. Une ambiance
sonore unique grice au support CD. Un
jeu offert par Sega.

Les simulations de football sont a 'hon-
neur. Procurez-vous le jeu officiel de fa
Coupe du Monde de Football avec World-
Cup USA94, Un jeu offert par Sega.

LOT N°4 LE JEU
TOMCAT ALLEY
POUR MEGA-CD -

5 GAGNANTS - MISE
A PRIX : 250 JOY$

LOT N°6 LE JEU STAR
'WARS POUR MEGA-
DRIVE 32X -

5 GAGNANTS - MISE A
PRIX : 200 JOYS

Fans de Top Gun, Iheure est lI
enfin arrivée de faire montre
de tous vos talents de pilote
de chasse. Dans ce jeu trés
original, il vous faudra mener
4 bien des missions parfois
bien périleuses. 250joy$, ce
nlest vraiment rien pour vivre
autant d'émotions.

Alors que les jeux 32X ne sont
pas monnaie courante, Sega et la
Joybank vous proposent de rem- |
porter un Star Wars d'arcade. De
I'action dans un univers remis au
golt du jour ces derniers temps 3
I'occasion d'une nouvelle édition
en cassettes vidéo, ;

5555955555559 5555

SRR $5558%9
(BON A DECOUPER ET A REMPLIR EN LETTRES MAJUSCULES + DATE LIMITE D’ENVOI : 3| DECEMBRE 1995)
NOM: PRENOM :
ADRESSE :
MISE A PRIX LOT N°I : MISE A PRIX LOT N°2 :
MISE A PRIX LOT N°3 : MISE A PRIX LOT N°4 :
MISE A PRIX LOT N°5 : MISE A PRIX LOT N°% :
TOTAL DES MISES : VOTRE CONSOLE :

P P P PP TP P P PP P T T PP T TP TP PIIITIIIIIIIIISTIOTSSGTSISS
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REVENDEZ/ACHETEZ
MOINS CHER

30 a 80 % SCOREGAMES

AVEC SCORE GAMES, VOUS ETES TOUJOURS GAGNANTS

GAME BOY GAME GEAR
OCCASE OCCASE
199F T =ie 399F

NS D’ACHAT |
GRAT\!l‘I !

NEO-GEO (D
OCCASE
1790F

ONS D’ ACHAT ) ONS D/ACHAT
GRA\‘IIlT ! i GRATUIT !

SATURN

SATURN

sn’A(HAT : BONS ""ﬁ'{”

T! GRATU!
Glll\'ll.ll 200 F

£ PLUS GRAND CHOIX DE JEUX EN FRANCE !

TEL : 36 685 686 catatocuE GRATUIT ,TRUCS & ASTUCES,
REVENTE DE VOS JEUX, COTE ARGUS DE VOS

3615 SCORE GAMES EUX & CONSOLES, NEWS, INFORMATIONS...

BONS u'mm ‘

GRA\'II“

MEGADRIVE 1|
OCCASE 299F

RS
MEGADRIVE
OCCASE

349

MEGA-CD 2
0CCAs|

| BONS DACHAT

GKATU“’ 1

PLAYSTATIO

[SCORE GAES]

% BONS
7> D’AGHAT
b%i CONSOLE ¢

165 BONS D'ACHAT SONT DELIVRES GRATUITEMENT POUR LACHAT 'UNE CONSOLE NEUVE OU D'OCCASION CHEZ SCORE GAMES ET SONT VALABLES DES VOTRE PROCHAIN ACHAT. VOIR LES CONDITIONS GENERALES EN MAGASINS.



REVENDEZ ACHETEZ

COMMANDEZ LE CATALOGUE DE NOEL AU 36 685 686 - MAGASINS OUVERTS LE DIMANCHE EN DECEMBRE

+ 50 000 JEUX NEUFS & OCCASIONS

GAME GEAR / 32X / MEGA <D
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23333383
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MANTT 6 S0UTO

it
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55353 335533

235853
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SCORE GAMES - 46 Rue des Fossés St Bemard - 75005 Paris - Tl : (1) 43 290 290
[} DEMANDE DE CATALOGUE GRATUIT

Score Gaes fivre en 2/3
heurs morimum sur Pars o

I g Prinnepo o
B o expes. Teliphoner o
(1) 43 2% 290 o0 3615
Scre Ganes pour do pls

ampls rerseigements.

3615 SCORE GAMES

36 685 686

CATALOGUE GRATUIT

UCES

TRUCS & AST!
o~ REVENTE DE VOS JEUX
watrss  COTE ARGUS DE VOTRE CONSOLE

Nom Prénom

Adresse

Code Postal Ville

Tel . .. Dote de naissance ....../....../...... CodeClient | | | | | |

JEUX ] o] x| [ Cheque (] Mondor:
[Z] Carte Bancaire N 5
[ 0 9y ) T i
Expirele .../.....

FRAIS DEPORT (1 66 jeux- 30F) CONSOESF | 30F Sanaiire

TOTAL A PAYER LIVRAISON 24H CHRONO f




AVEC JOYPAD & SHARK MICRO

GAGNEZ UN GOMPATIBLE PG

A NOTRE JEU DI «KIADI

Les oidgts dans
le zen, 1995

Modzle PREDATEUR - Pentium 133 [ventifateur + radiateur) - 8 Mo de RAM - Carte vidéo Mira 64 bits 12 PMD MPEG
Feran 14" - Disque dur 1,2 Go - GO-Rom PIONEER quadruple vitesse - Garte sonore Shuttle 48 (compatible Sound Blaster 16 MGD)

47, rue d'Hauteville Lundi a Samedi de 10 2 19h
75010 PARIS Tél: 16 (1) 48 00 95 57
Métro Bonne Nouvelle Fax: 16(1) 44 83 08 76




Dégartement 6

Département 99
Echange Judge Dredd sur SNES

12joux +
3 pads + 1 quintupleur pour 490 rs.
Telau 93 92 08.96 4 Seb.

Département 7

Vet N carts 0 - ki,

Dugeon Exoer, Tgr Ko, Cobra

2,lash Hivers, 6.0.T, Ranma, Valls

p andh, gosticpanz. Tl
0922 52 16 4 Céd

Neo-Geo Lynx
Département 3

conire autre jeu SHES. Tel au 322
51 en Bel 17h
oule week-end.
Vente

Dépanamant 13

Vends SNIN + 4 manetes + adapta-
teurjap + 11 jeux récents (DBZ3,
‘Secret of Mara.) : 240 s & 06~
battre. Thomas Pauius 17 Rue Ma-
quelone 13150 Tarascon ot tel a 90
35208,

Département 16
Vends 8, -

id He-
10es Il Kamov's Revenge) + 1 pad
H00Fs oyt o Wi
hem au 7056 54 04

Département
Vot o 2 s 2 e
Samoural Shodown 2 et World He-
10652 + MC : 1800 Frs. Telau 3259
175,

Département 75
Ve 160G s 2 pads + AOF2 +
Samural + WH2 1800 rs. Tel & Oi-
verau 45 85 94 02,

Département 77
Vends Néo cartouche ap + 2 pads +
MC.+ Magician Lord, Burning Fight
0z ety i
vends auss eu Saturn, Pl
V.o 052855 155 i

Dimtamenter
2 pads + 3 e
1ss|| o Py 3 A By va\:w
00 Frs, vendi a 2000 Frs. Tel a
bRt

Département 94
Vends Néo Géo + 2 pads arcade +
Fatal Fury Special + Base Ball 2020 +
The Super Spy + MC : 2000 rs. Tel
au 4594 20 68 2 Alexandre.

Département 94

Vends Néo Géo + 2 manettes + MC

avec Fatal cial, Samoural2
ta

fing Fght, e tout pour 1900 Fis. Tel
Eic au 48 92 52 68,

Dégartrnent 6
Achéte SNIN & bon prixeire 300 et 400

s NEG avec 2 s et 8w et
e isoet. Tel  Joffrey aprs 19 hau 93
4456 05.

Dipartement 51
Achéto jeux sur SNIN en qanti o

e surauire console, Telau 2621 71
e ek o e semaine 3prs 191

Contact

Dipartement 31
rangs SN 5 aoer 1

o+ 2 manetes contre daguar «
{jevou e Géo s 1w ou D +
oAbt ol 7ok 55
17130 0u le mercred,

Département 40
Echange jeux SNIN : Batman 3, Final

£y
=

Kile nstinc ou possibilté de vonte
séparée. Tel au 58 0647304191,

Diartement 94
Echange SNIN avec Soccer Shoo-
tout, Super Star, DKC +1 pad d'ar-
cade + Bomberman 2 conre Sa-

1urn sans feu.
Tela Frédéric a partr de 22 hau
0868

ehanon SN -+ 10 e (Super

Star Soccer, DKC.

contre Playstation VF sans jeux
+2 manettes ou vends SNIN

1000 s Tol 3 ereme au

8696,

bl ka2
do s e ascnsspicil GO, To
Nicolas au 4578 71 52 e vieek-end,

Département 2
VendsSC3pos B o 0K,
NBA Live 95, Addams Famly..) o

tout pour 1550 Frs. Telau 96 4237

Département 26
Vends NBA Live 85 : 275 Frs,
onic 1 - 50 Frs, Sonic 2: 100 s,
Sonic 3 : 200 Frs, Fashback 200
Fis, Vitua Racing ap 220
port compri.

au 75218070,

Département 30
Vends jeux Nintendo : Mario 1,2,
3, Solar Jetman, Double Dragon 2,
Paperboy, Cobra, Triangle, Bad
Budes,, Robocop, Megaman 2, Tic
et Tac, Tel 3 Bertrand

av 66238273,

Déparament 31
Vends SNIN + 2 pads + 12 jeux
Tooaradhvat T A e
au 618556 18,

Département 31
Vends SNIN + 8 jeux : DKC, Simp-
son... 1400 Frs  débatre, Tel au
61836333,

Département 31

Vends Nintendo + 2 pads + zapper +
8jeux: 1000 Frs, vends foux GB.
At Greming 2 Avntr sand
100 Frs. Telau 6107 640

Département 33
Vends jeux SN : DKC, Dany Sicit ou
échange conte jeux Paystation 0u 20
Jeux 2000 Frs. Telau 56 97 51 86

épartoment 3
ol SN o Bros et 3

Ghost n'Gobiins : tous 4 70 rs. Tel &
ruce au 61

Départoment 33

Vode oo Mo Grce 3
1, Goal, Robocop, Dragon B

i TonSope S ol

Stars Wars, GNG, Goblins 370 s

pice. Tel Bruce au 5724 04 61

Département 3
Vengs SN+ % D (ler et
MK 12, 1 14D
S e 3000l ot
Tel a Chistophe au 56 66 89 78

Département 33
Vencs S+t 5 s

. NHLP?
54 débattre. Tl au 76,05 99
254 Pirick

Département 38
Vends NES + 7 o + 2 pads + 1 ma-
nette NES advantage + agapiateur
500 s, Tela Laurentau 76 23 38
74,

Département 33
Vends SNIN : 500 Frs ot jouc 3 200
Frs pigce : Secret of Mana, Super
Aleste, Suger Tennls ou e tout
pour 1700 Frs. Telau 76 71 03 64
aprés 181

Département
Vercu e 14 s  + 50joux

(Kiler Insinct..), vends, échange,

achétsjoux Playstation (VF) de 1503

250 Fr, zchéte MC. Telau 77 75 02
e wesk-en

Dégartament 44
Vends joux GB (Kirby, Starwars,

Fun-Tel au 40 4951 05 3 Armau

Département 44
Vends SN 6o +2 s (WK,
SFil Turbo, EWJ..). Tel  Christophe
au 40791000 aprés 19h.

Département 44
Vends SN 2 manates 10
ddams Fam-
e, b o P
Turbo... 1500 Frs et vends Néo Géo
+9joux: 2500 Frs o jeux : Art of
Honlig ) Fel .. hodown,
4 David 20 406329 3.

Départe
Verds SN e S0 i + 1
R et
dedte S Tutg, A, oo

3 Supa Bomverman
T80T T o805

Départoment 54
Vends GB + Tetrs, M Nutz + ouge +

Frs. Telau 8329

Dégartement 54
Vends SNIN + 1 jeu + 2 pads 600 Fr,
jeux: DBZ3, DKG, MK2de 2002 300
Frs. Telau 83726657 apres 191,

Départament 55
Vends Nintendo + prise pértel +2
ads + 2 jeu : Super Mario Bros 1
ot3, I tout pour 500 Frs ou

entre 18 6120 h 30 du undi au ven-
dredi

Département 5
Ve Hin Vs 1 e (ot
M Nz, Sim Giy, DKC.) + 3
s doi 1 progad 3000 s v
batte ou échang conte Playstaton +
2jeu Telau 86.25 46 15 avant 20 1.

Département 59
Vends jeu sur SNIN : Mario World

ST soammen

Département 59
Vends SNES US + adaptateur + pad
font . Shodown,

i
3000 frs. Telau 2039183 24

Département 67
Vends SNIN + 9jux + 3 pads + AR
Pro: 1600 Frs. Tel au 88 9221 05

Département 69
Ve SN o Bt St of
Mana, ietrod pour 1600

Fale 50 T8 e 3045

Département 69
Vende oux SNIN: Gol sk ks
etSFil 50 Frs o jou. Telau 78

27104 Nathas Gumort

Département 69
Vends SNIN + 4 pads (2 turbo) + 10
jeux (DBZ3, SSF2, DKC.) + adapta-
{aur + AR 6 toutpobr 1900 s ol
aMichaelau 782269 09.

Déparieme
Veras S 150 jux sto Go
o, DBZ2 et 3, FF 2, Intemational

Power Dive, Mana, Sparkster.) +
i 3500 T iom
085443433,

Département 74
Vends SNIN + 2 pacs + Addams fa-
mily, DBZ 2, Kick Off, . Aeste,

Bombarmare mlipsd s S, DKG

2050973350, Ve G G 2 Q0. DBZ WK1 12 Suer e
Telau 492607 Wario Kart e Pin, NBA JAM, S,
Dégartzment 74 Sensble Soccer pour 1500 rs. el
Vends SNES avec 2 manettes et 4 Déparement 76 au 9011
Jewe (Kl Instnct, Rockn Roll Ra- ~ Vends SNES + 2 pds + Bjeux : 1600
cing, Starwing,Steet ighters pour Fr, oules feuxseuls Tol2u35 0622 Département91
1000 Fs. Tolau 5037 09 17 aprés. 12 Vends SHIN +3 pads + quaduplur
+6 eux VF dont St Raco FX,SF2
Département 77 {urbo et 4 jeux SFC dont DBZ 3t
Département 74 Vends SNINS060 Hz + 2 pads + Yoyokusso, e tout 1790 Frs. Telau
Vonds SNIN avec 10 jeux (botes & adaptateur + Bjux +roves 1500frs. 6494 15 62
nolces)+ 2 manetes dont 1 turbo: Telau 60604182 apes 161
1900 Frs 4 dévatre, Tl aprds 181 Dégartoment 91
au 5035 46 19, Dégartement 77 vends SNIN + 2 pads + 1 pad b +
Vends SNIN + 3jux.+ 2pads (SFl, 13]ew (atére neuf 1994): 2000
Département 75 Fia Soccer, Jimmy Connors) 800Frs. s ferme. Te  David au 69 49 067
yonde s SN UN Squaton, M. Tl 6430 965
g 99 Frs e, King Arthr Dégartement 82
od, Soer Marlo Al Sir Zoda:  Ddparement 78 Vends SHIN +2 pds + 6 jux:
wgg s e ToldOlvrau 4642 VondsarSN.D822013 200, S, D 1, 20, Ctvat
SGB. 1 jou: 150Fs, SFIl Turbo: Zelda : 1300 Frs. Tl au 47 2886 18,
100 s, Tel 3 Sothaiin au 3461 21
Dégartement 75 88 apres 18 Déartement 92
Vends quintupeur, manette pro- Vends SN + 16 juc-+ MS2.+ 2
granmable, manettéautofire 200 Département 78 2500 s ou échange conre laysta-
£t et e o A ek (O o 2
Star Wars d moins de 100Frs. Telau  Megaman X, Str Wing, Ax Park).Tel Jonas u 425374 17
46 4492 6 3 Mihal, T e Fue 10 P T
a34 77 0321 aprés 20, Départoment 93
Dégartzment 75 Vends SN\N~25|eux a0k
Vends SNIN + 2pads o 4joux (o Dégrtment Fia.) +4 pads + AR 2000 i
S S T NEA UL A VerGo S A0 Tt 2pats+ o o4 oo s9081004
din..). el au 46 27 28 83 SSFil, MKI, Demons Grest,F{ PP 2
Ranma 1 e Maro  Déparement 93
Départem Word : 1600 Frs. Tela Samuelau  Vends SNIN avec 9 jeux (OKE,
Vot S e g 39 1147 82aprs 18, EWJ, NBAJAM TE.) +2 pats
testRacer, DK, F-zer0, A-Type quaduplur + adaptateur: 2500
Piot Wings) + Game Genie efout  Départsmen 64 Fis a débattre, Tel Mathies 2u 49
pour 1200 Frs. Telau 4260 7062, Vends SN + e (MKIL Secretof Wara,
M Nuz..) 2 pads propad: 1700 Fs.
Département 75 Tl hrstopheau 9065 7531 Départemont o4
ot oo US: 0, Vends SHIN o oux, vente on ot 0
SNES US, quasi neuve + Dégarten séparément. Tel 3 Sébaston au 48
028 500 P oo 00 s, Vendo S rdjeux s 2padsubos 107 81

© Joypad arrive chez toi avant sa sortie en kiosque.
@ Les petites annonces que tu veux faire paraitre sont prioritaires.
© Tu bénéficies de 120 mn de connexion sur le 3614 JOYPAD.

OUI, e misbonne pour un an (11 numéros) & JOYPAD, pour 229 F au lew de 352 F, sot e
économie de 123 . Je joins mon réglement par (1 chéque bancaire (1 chéque postal

' mandat lettre 2 l'ordre de HDP.

Nom : Prénom :

Date de naissance: L_|_JL_1_J19L 1 | Sexe: M OF
Adresse :

Codepostal : ||| | | | Ville:

Console : Pseudo* :

* Pour bénéficier du 3614 JOYPAD, aprés lavoir créé sur 3615, R eh

domencns e JOYPAD, e CesPro 11070 Blcs.on1): 160, e IDBSLES,
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T
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e
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Dégarten

Ve pates 20 St
Fghier2: 500 Frs & débatt
o Gh0 00+ 12 (KOF
94,KOF 95, Fatal Fury 3.): 4500
i el 3 Larenta 4563 4631

Digarement 94
Vends SHIN + 5 joux + AD US + 2.
pads dont 1 trbo : 1000 Frs & dé-
Batre. Vends GG + 6 jeux avec no-
ces et boites, éat neut : 500 Fs.
Tel Thomas au 48 8953 35

Diparemant 95

1 SHIN'+ 1 manete + 13 joux +
{ adptateur USAap + 1 multipad +
2padturbo: 2500 Frs. Tel au 34 64
1483

Déparem
Vens suw v 15 jewc s MO + 1 jeu
#MCD + 4 o + 360 66 49

B T
Flsion. To N u 421
1

Dipartement 95
Veng NI v 500

a3 O, Seving, S )
T00f. 14 Caoo 39 8329 5

Digartament 95
Vangs 1 marts e
(D873 ap, Bubsy, Lost Viking, Bart
himas. om0 39
Tuto: 10D, e ook 15

i ¢ s Pommeraye 95 Luza
i 947121 15,

Dipartemort 95
Vends SNIN + 2 pads + 5 joux (Se-
et of ana..) + adaptateur unver-
56l :800°Frs. Telau 396063814

Dégartement 95
s SHES « 2 matas dont
farbo +jeux - Supe

IS, Ranma 172 ot pour
B0 s, Telau 39 83 15,09 apres
oyl weskend.

Dipartamont 95
Vends jeux SNIN 150 s pidce
‘Super Tenns, FinalFight, John Mag-

prog
mmwvs Toau 346053584

PlayStation

Achat

Départment 1
Achis jeux Playstation ontre 150 ot
400, Tel 3 Serge au 74 25 33 46
aprés 19h30,

Département 7
Achite jeux Playsttion VF entre 200
#1300 rs. Tel & Louis au 7507 02
Taapes 16130.

Dpstamart 44

ange, vends sur Paysta-
oMo o onecs s oy
prfbrence surNantes. Tel au 5181
98730018320,

Digartement 57

safion et feux bas prix
etvends MD + 4jeuc+ MCD +2CD.
1400Frs. Te  David au B3 62 9845

Dégaren

henbte waymmm baspre
e 052t ik e it Tol
a89701728ente 16 ¢t 181

Diparement 75
Achite Playstation fap + eux. Mr
Couetdic Jean-Frangois 56 Rue Se-
i 75011 Pars

Contact

Déparement 13
Edargoe achbo e Paysaon
eSatum, possdde Bug, Rayman, Wipe
Ot Tl i 4296 445,

Departement 45
Cherche contacts sur Playstation

P for-
‘mer un club. Tel & Ludovic au 33
367187 dans Ia région du Loiret

Vente

Départe

Vel s A i Pl
tion et Saturn, vends aussi bx eux.
MD, MCD, SN, GG, GB, ODI et NEC

0303150 Frs, Tel au 75447834
aBenot.

Département 11
Vends jeux Playstation 250 s piéce
tvends conoe Pastaton 2500
Frs. Tel  Armaud au 6845 387

Département 36
Vends oux Playstation japonaise
Toshinden 300 Frs ou échange
contre Tekken, vends Ridge Racer
250 Frs ou échange confre Air Gom-
bat. Tel a Romain ua 5435 1912,

Département
Vends Playstation fap + 1 pad + 2
Jux s Combat,Tkien), o
340 frs. Tol & Emeric au 8447 52
Baprés

Département 42
Vends e Playstation francaise,
possds s o e

0o 121303 13030 et
e

Département 60
Vends, achéte, change jeur sur
Playstaton. Te e week-end au 16 44

Département 60
Vands Paytaton 2 i Mg
e (Tekien, Rader

Rt ot e 0905)

3500 s, Tol au 44 48 52 982 lex
apres 20N

Département 75
Vends 2 jeu sur Playsttion Pal

Ridge Racer, AJR Combat : 300 Frs
ou 50 F1S 65 2. Tolay 83602 12

Département 75
Vends jeux Playsttion frangaise

Ridge Racer, Kileak Blood : 200 Frs
piece, et neut, Tel 4 Sam au 46 87

Département 77
Vonds Playstation + DBZ : 2500 Frs
ou contre Satur, vends sur Néo Géo
Sidekiks 400 rs e vens,dhange
‘achéte jou Satum, Telau

Département 83

Vends Playstaion + 5 ejux + 2 pads
+ Negicon + MC, s tout pour 4500
s Tel 4 Gl prés 18 30 au
H730047.

Département 92
Vends Playstaton + 2 pads + 5 joux
(DBZ, Tekken, Winning Eleven..), o
tout én the 4000 Frs ou faire offe
Tel  Brice au 47 94 60 69.

Département 52
Vends sur Playstation  Ridge
Racer et Toshindon VF : 300 Frs
piéce, Telau 45 30 09 52.

Départsment 93
fends Playstation + 4 jeux (0BZ,
Winning Eleven, Tekken, Ridge
4000 Frs. Tel  Vincent au
4304729

Département 84
Vends Playstation jap + 2 pads + AD
pout jeux VF et US + MC + 3 jeux
(Tekken, Ridge Racer..) encore sous
i 000 s, T aU 459006

T e
Achat
Département 7

RERSAND. o SNES aves Fla 95 00
94 0u Pole Sampras 4 350 Frs et sur

S - Sup 400Frs
Tel & Fred au 47 83 70 27 apris 181
uf e samed

Département 91

e Satu » maneta: 600
ange ol vends + jeux SN de 1003

e iy

Départem
Aot Satu Eur 2o
ayton,

3 n o Py
VE. Telau 4877 34 11 apres 17 h.

Contact

Département 78
Echange Saturn [ap :Virua ighter,
Panzar Dragon, Astra, Vicory Goal,
Riglord Saga...contre Shining Wis
dom. Tel & Forent au 3965 9348,

Département 94
EhangeewxStun i, Pan-
2a1 Dragon ou 200 Frs chac

e Flos 3 Toa O o
Yohan au 47 26 57 42

Vento

Département &
Vends MD 2.+ e +2manetss
turbo : 500 rs. Telau 8304 17 10.

Département &
Vs D2, MCD2 o o (st
back, SFII, Simpson 2, Roa

ger 0D, Syipheed D) 1700 o Toa
Jeréimie au 930454 5

Département 6
Vends MD + 3 pads + adaptateur +
10 jeux 1700 rs,jeux : DBZ, Tor-
tues Ninja, Tiny Toons, Lethal Enfor-
cer + pistolt.. Telau 934937 72.

Départems

VenGo M4t + 4 e+ G2

$200CC0 ot pour 2200
ola

Département 7
Vends MD VF + 2 pads + 21 jeux
{ft, Lopend o o, Langaaker,
Rocket Knight, Fashback

Spot) 31001 por o T
a 75321

Département 8
Vends MD.+ 1 pad + 4 jeux : 500 Frs
port comprs. Tl au 24 27 09 09

Département 13

jends Saturn avec Panzer, Daytona,
Shn oI Den 1000 Fr,Gca-
sion  saisr. Tel & Olvier au 91 42

Département 13
Vends MD + 2 pads (1 46 boutons)

vends Jeux NBA 95, NHL 95, Fifa
200 Frs. Tel A Laurent au 91 40 81
292 partir de 8.

Deprament 13
Venos MD + 11 jeux + 3 pads, valeur

6000 Frs, vendue 1400 Frs. el au

91851467 lo sor.

Département

Ve WD 2 g 7 (-

in, Mickeymania, Sonic 1, Sonic et

Kuckls, Bubsy, Quacksho. Kid

Chameleon) : 80D rs. Tel au 91 26

276,

Département 1
Veha S SV + Myt U5 + Oy
fons gt apUSAF 2800
i ou échange conlre Playstaton et
e nds D' et T
au 91731959,

Départe

VeRau N 13 s 126 ovons)

e I ]
5. Tol

Hanca 3151 5224
Département 14
Vends GG + adaptateur + sacoche

avec 4 jeux : MKII, Columns, Sonic
et Ecco3 700 rs. Tel 2 Anne vers 19

hau 31801415,

Département 20
Vends MO +Gjeux NBA LMV,

let2..) +3 pads: 790 Frs. Tel
ICLEES

Département 33
Vends Game Gear 400 Frs et joux &
100 Frs maxi Tel a Willam au 56

Département 33
Vends WD 2 pad s 1 450F1s
etvends jeux : VR,

S Soone:Gol ot B
hampions... el Fabien au 56,91
0208 aprés 181,

Département 34

Vends MD2 + 2 pads + 3 jeux (Sonic
2, I, Sireet of Rage 2)en the, va-
Ieur 1600 Frs, vendue 4 600 Frs. el
 Daniel au 67 71 21 12

Département 34
Yoads WD S Rt il
Roi Lion, Ecco 2, EWA) : 2300 .
To dear-Loup 10 3853 2
Départoment 36

Vends Mn +13 jeux (NHLPA Hoc-
K98, S714.) 2100 s T au

42275

Département 42
Vends MD + 12 joux (World of Il
sion, Flasnback, Deset Stike..) + 2

SN
Tel au 74 87 68 60 le week-end.

Départemont 44
ends MD + 32X + 6 jeu (Thor, R,
Landsalker..) 1600 s ou vends jeu
aTunits do 59 3300 Frs. Tel  Gré-

goireau 4040 00 09.

Département 44
nds D + 2 manetts + jeux
Sonic, DJ Boy, Galaxy Force I, For-
ula One, Power Drive, NBA JAM
1290 Frs. Tel 3 Maxime au 4029 50
66 entre 181561201 30.

Département 49
fends MD + 15 jeu + 2 pads +
(Game Genie + adaptateur jeux apo-

Département 59

Vends MD + MCD + 9 jeux + 40D +

AD+ CDX Pro: 1600 Frs, vends

SN 48 jouxy AD: 4LDFrs. Tl
u 2082 3255 aprés 18 .

Déganament 59
Vends et MD 4100 s et SNIN 3 200
Frs. Telau 20 130836 aprés 18,

Département 6
Vonds S UF avec Vit gt
neu, famais servie, non dévaliée,

falre offte au 6854 57 96.

Départem
Vordo M ojave +2 ats 35
boutors + adaplateur aponai, e

it pour 4200 1. Tel 2 Yohann au
833932 69.

Dégarement 67
Vends M2 + manetto + oystck et
5 jeux (Shinobi, Tazmania, Running
Batte..) - 600 Frs Tel & Frédérc au
17302 885025 59

Département 68
Vends MD + 2 pads + 17 jeux
SSFil, NBAJAM T, Sonic 1,2,3,

Lagends e Tor Aaddin, Ty
oon, Ecco, Mokamed AlL.. 1200
Frs. Tel au 8952 50 54

Département 69
Vends adaptateur MS/MD + 3 jeu

500 Frs, pistolet IS + 2 jeux
400Frs et 3 S (200 . T
Guilaume au 7831 74 8

Département 72
VondsjouxSaum: ade Kt

Wing Arms...entro 290 ¢ 350 Frs
Gérald Gali 6 Rue Bossuet 72000 Lo
Mans ou el au 438638 14,

Département 72
Vends MD + 1 pad + 512 eux ou
vends jeux de 100 4 250 Frs (Bom-
e, Sag o, Siroi 3, s
sic Park, Tazmania, Atomic Runi
GO Boj..). T2 Yavierau’
438812

Département 75

Département 78
Vands sur D : David Robinson,
Super Thunder Blado, Paperboy ; 60
Fis piece, Jordan vs Bird 90 s, Taz-
mania 100 Frs. Tel au 30 60 05 52.

Départe
Vends > v i, ietof
Rage, Sonc 1, Spnbal, Ao

Soma D By, Rord o,
Lt Batle + manetes + Joystck
950 s oul eu 100 Frs. Tel 4 Ludo
20 39755093

Département 78

Vends MCD2 + 4 joux (Syipheed,
Tomeat Alley, Ground Zero Tews,
Road Av) : 900 Frs. Tel au 931143
03 Je wesk-end ou au 32548425

Département 78
Vends MD.+ 4 pads + quadrupleur +

xas, Sylpheed, Final
Fight Tel Xaver au 34 6022 83

Département 7

VoRda 03 2 pds + 1+ Bom-
berman + Legende de Thor + Cool
Spot + Surset Riders 1200 rs. Tel
au 30716058,

Département 78
Vends MD + 2 pads + 19 jeux dont
BA JAM T.E. Theme Park. Vitua
Racing, Shining Force I, Winbledon,
Micro Machines, Ecco, Dune 2
Sonic Spinball... 2300 Frs. T 3u 39

Départem
VoRAD 3. 2+ NBA JANTE o
Dragon, valeur 2000 Frs, vendu 3 900
5. Tel 3 Yohan au 3971 01 46.

Départen

VoRda D 4 ads J0Fz 14

Jex (082, Bty W St
ety 310 T3

2 4 5554 s 1092,

Département
ous st ot D aec2

D : Lommmings, LHX,
Urban Strike, Haunting, Jurassic

nais
2100 Frs. Telau 41696046,

Diparement51
Vends. netes + 5 joux
A rms NBA JAM,
Jungle Stike)  le 4 wayplay - 60
et ARt
Pedplers 51430 Bezannes

Départoment 5
VERdu i 4 08 st Force 1
2S00 ) s tmarunenl
700 Frs frais de port ncus.
TR 5060 s v

Département 55
Yonds Setur o Vi ighar
2300 s, vends jeu
KouciosChast 20 . Tl au
29851333 4 Patice.

Départoment 5
Ve S WD Fla 95, WHL 95
0 unl Siar 50Frs. Tl
au 977501 82 Yan,

Dégeramen 5o

Vands MO » aceessores 16 oux
(Thor, Landstalker, Fifa 95..) ou
possibilts de vent par lot e 4 2
5 jeux de 5502 800 Frs. Tel au 28
496503,

Départment 59

Vends MO + 2 pads arcade (une 46
boutons) + 10 e (Knuckles,
Turtles, Tiny, Sonic 1 et 2: 1200 rs.
David Fobert Rue des Anges 59300
Valenciennes.

Département 59
Vends MD + 2 pads 6 boutons +
9 jeux (Eternal Champions,

onic 4...) + 9 mags + 2 en-
ceintes stéréo, le tout pour
1700 Frs. Tel & Thomas au 20
792036,

Lovean o2 134 |

46, Telau 4520 65 29

Dipartement 7
oo 311 i Shinbi3,
me\m Pastiack) ¢ 2ma-
s, le fout e the : 800 s, pos-
smmuae yete sparée e
than ay

Dipartement 75
Vends MD.+ 8 eu (Sonic 3, EWJ.
cédé 2 1200 s, possbilté déchan-
e conire 32 bits. Tel & Gaetan au 42
626520,

Dipartement 78
Vends MD.+ 3 pads : 450 Frs et B
e 003200, 5 oS
S0 Frs oule tout

USID 22003 S Tlau
346537 4

Département 78
Vends Saturn + 2 pads + Daytona
anzer Dragon, Clockwork
Knight: 2400 Frs, vends aussi GB +
nbxjeux, Tel & Fablen aprés 18 au

Département 75
fends Satum +2 pacs : 2400 Frs.
Tela Ciaude au 305829 76 (dom)
02 39 63 5365 (bureay).

Département 78

ds e MD * Brutal 360 s, Bat
man Returns 100 Frs, Barts Night-
mare - 120 Frs, Robocod 100 Frs,
James Bond 120 Frs. Tel & Jonathan
au 30887660,

Département 78
fends Saturn + Virtua Fighter,
Daytona USA + 2 mansties
400 Frs sous garantie
{ali/96). To 2y 54 62 25 20

i
500 1. To au 2 44 1325

Département

Vonts st \F+ 2 s V. Doy,
2 10 mals 3400

Eivrmachint it

Départem
Veraa b znans. 21 200
Frs ou D+ 1 jeu : 600 Frs et et
e 5ok 25 s v i G-
regraphx + 4 jeux : 800 Frs. Tel

ierto au
94598752,

Département 83

ends MD + 3 pads + 9 jux: lvre
dastuces do Sega + 6 posters DBZ
2200 Frs, Tolau
946228 16,

Départemt

VeRGuamS - MED 2 + 2 ats
ouge 6 boutons + adaptateur
US/EUR + 17 jeux +2 0D, letout
avec boies et notices, Tel au 94 59
6857.

Département 64

ds + mags + 5 jeur
(Etemal Champion, Street of Rage.
IL.) vends sur SNIN : Cool Spot 150
15, NBA Lve 9 3200 Fs. Teomo
NBA 150 Frs. Tel au 90 27 37 77,

Département 88

Vands Satum (VF) +5 jeux + 2 pads
. the. Tel 2 Olivie a1 29 65

8163aprés 17h,

Département 91

Vends MCD + 2 manettes + MD.

batte. Tol au 64 4876 57
Département 9

Ve S 2500, T4
David 21 6930 84 23



etrouve tous les mois
dans Joypad :

des interviews, des dossiers “
complets et des news
pour tout savoir sur
les jeux vidéo,

des tests, des soluces et
des tips pour firer un maximum
de fes jeux,

des nouvelles rubriques::
Anim’Pacad sur-les dessins animés
et les mangas, Arcades sur les jeux qui
cartonnent en'salle,

... et chaque mois, un supplément
de 32 pages avec foutes les infos en direct
du Japon et des USA:

#.des supers avantages<”

N JOYPAD arrive chez toi avant sa sortie
en kiosque.

2 1P petites annonces que tu veux faire
passer sont prioritaires.

Hw disposes de 120 minutes de connexion
sur 3614 JOYPAD. ‘
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e 9 $ ’ et
RERAS = M O ST S
o O 0 (1 0 ot T e G e e g
A refourner @ : JOYPAD Abonnements - 90, rue de Flandre - 75947 Paris Cedex 19.




Dégartament 91
Vends Night Trap MCD 200 Frs, SSF.
EWJ, Thor 160 Frs pidce. Mr Tar-
naud Adran 6 Avene Auguste Re-
oir 81320 Wissaus.

Dégartment 91

Vends MD + 4 feux - Aladdin, EW.

VK et + 32X + 2 jeux : Metalead

lon e w52 200
aices Soga . Tl 69

Dégartement 91
Veods M2 ¢ 0jeu (I 5, L
95, Thor, Soli, DBZ...) 1800

D e 00 i M S5+ 2
e Viria Racing, Siam Cty - 1400
Fis. Tel & Stéphane 2u 64 90 23 83

Dégartament 91
nts MO o s do
rcs eastices 1050 s, o

cherche Paysaton VF avec ou sars
Ju, Bissez message a
503 Christophe

Dégartament 91
Vends MD 4 2 pads dort 1 turbo + 6
jouc: 850 Fs. Tel  Corinne au 60

Dégartment 91

Vends MO + 2 pads 6 boutons +

2w 170 s o i au
115631

Dstement <2
nds 1 2 2 . Tl 2
Venes o 37365

Dl 22
Vends MCD + 6 jeur (Road Avenger,
Sigheed, Thunder Havk, Final Fight
€D, Batman Returns, Biodshal)

Jox 1500 Frs. Telau 46 24 01 722
ande.

Dégartament 82

Vends MD + 10 jeux dont MKIL
S, Micro Machines I, Soni et
Kl + 6 manettes, endu pour
1800 Frs. Tela Plre aprés 18 hau
45082102

Dégartament 92
Vends eux MD ap - Hel Fire, Gy

100 s piace et 20 s pour e stick

Telau 47745050 aprés 1830 ou
Te week-end

Dipatamnt o2
jnds

entre

Tel & Mathieu & partir de 20 hau 48
29171

Départament 93
Vends G

Saet200 e ot por 1780
s, 8 eux MCD entre 80 ot 200 s
ou i 10Ut 990 s, 321+

0 Frs, vente séparée possibi. Tol
aJean au 4623 16 43,

Département 92
Vends MD + 2 feux + 2 pads 400
Frs + autres. Tel au 46,55 83 14
aprbs 1830,

Diparomnt 2

2pads + 2jeux B0 s
EV AN, s B0 5 A
JAN Shag Fu, Sonic Spinball 200 rs
VR 300 rs, pad 6 boutons 200 rs
Tel  Vincent au 47 52 069

Département 92
Vends MO + 3 pads dont 126 bou-
tons - 300 Frs port nclus, vends
Dune MCD VF 150 Frs, Lindstalker
OF 80 ke T A Ded
au 47950036

Département 92
Vends Satum fap + 5 CO (VFR, G.

. manete, oot
pour 3500 Frs, vends 300 FZ10 +
manetes 19CD, o o1 2000
Tel 2 Auréien au' 46,55 01 37

Département 92
Vends Satum j2p + 5 CD (VF, 6. Axe,

.o ot gou 2000 To 3 A
rélen au 46 55 01 37.

Département 2
Vends MD 2 (sous garantie) + 2

6 boutons) + 14 jeux (SFI,
Stargate, MKII, Aladdin, ita 95,
Sonic Spinball.) + posters SFIl'et
Sonic : 3500 s, Tel David au 47
323268

Dérement 90
jends MD + 8 jeux + 2 manetles As-

i o 95 Pashac, o

Stike, Alagdin..) : 1400 Frs. el au
04377,

Département 83
VndejascD: s pr ik
Goes to Holywood : 150 Frs

Wohain, Spakslor 200 i i

de rangement : 1200 Fs. Telau 43
628387.

Département 93
Vends MD +1 pad + 11 joux (Sonic:
etKnuckles, Dune 2, Roi Lion..)
750 Frs. Tel Chrstopher au 4301
937

Département 93
Vends ou échange MD + 9 jeux (Vir-
tua Racing, EWJ, Sonic et

Knuckls..) + 2 pads contre Saturn 3
discuter 00 vends 2300 Frs. Tel &
Antorio au 483377 72

Dégartament 93
Vends MD + 2 pads +2 K7 : 500 Frs,
vends aussijews MD et SNIN entre
100 64200 Frs. Tl Mehdi au 49 31
0557.

Département 93
Vends Satur + 2 pads + Virtua Figh-
torsous garantie et vends jeu

tum : Panzer Dragon, Daytora, Gol,

St Fghte Move, ockvor Tl
AGérald au 48407552

Dégartement 93
Vends MD2 + 2 pads + 3 jeu.: Alad-
din, Sampras Tennis, Landstalker
1200 Frs. Telau 43 03 65 55.

Département 93
Vends MD 2 + Virtua Racing : 500
Fis ou échange contre Jaguar + 1
pad. Tel & Nicolas au 43 62 91 93

Déparement
vevdsMDHSmux 1500 s,
MD2 + Psycho Pinball, Roi
Lon,Snooker - 1000 rs,veds
MCD + Jaguar + Formula One, Road
Avenger : 1200 Frs, vends jeux SN
Telau 46 77 18 29,

Dégartement 94
Vends MO + 2 pads + 7 jeux dont
i 5, Rughy 95, NEA Le 95, Sa-
moural Shodown : 1800 Frs. Tel &

Sébastien au 4547 43 41

Département 94

Vends MD +1jeu + 1 pad : 400 s

ouohangs cots ok Paysiaton,
43 7557 37.

Département 94

Vends MD + MCD + 1 jeu CD et
1 jeu MO (Mega Bomberman)
1600 s ouéchange contre

N60 660 CD + 1 jeu + 1 manet-
te. Tel 4 Julien au 46 80 39 16

Département 94
Vends MD + 32X + 10 jeux
(Road Rash 3, Asterix, Doom,
Metal e, Vira Pacig, At
Burner.) + 3 manettes dont 1 &
&autons,lefout S50 o T
u 45694271

Département
VoRde s S anee *3puse
r

E

e
6% partrda 19 h a Nicolas

Département 94
Vends Game Gear + 10 jeux +
adaptateur secteur, en the -

1000 Frs. Telau 459878 11

Département 95
Vends MCD2 + 4 jeux (Sonic.

, Microcosm, Road Avenger,
Thunder Hawk) : 800 Frs. Tel il

Départoment 95
Vends MD +9 e
Gl Rage i) ) o

Divers
Achat

Départemert 34

Achéte Jaguar + Allen s Predator +2
manetes, e offe  Gaudinot Lau-

rent 4 Rue Monolkos 34970 Latte ou

67221712 de 19421 h.

Contact
Département 24
Ecfnge cartes DBZ Hero Colecion
1,2,3,4, Trading Card, Rami Card,
Shiajki Lise  Pascal Enconniére:
Chabensou 24130 Le Fex

Vente

Département 2
Vends Jaguar 60 Hz + 2 ma-

nettes + Aliens, the, peu servie 1
an:1200 Frs. Telau 237305

Département 3

Vends Jaguar » 4 o (Alen v
Predator, TempesL...)

Fis. el & Jear Wil au

Tel :70 45 59

Département 3
Vends jeux 300 + accessoires
entre 2001260 s Tl do 124
13hay 7064 7332 Tomezat
2R t Smon 03100 Mort-
con.

Département 13
fends 3D + 3 joux + une démo
+1 pad : 850 rs. Tol au 9174
73214 Manuel

Département 21
Vends Jaguar US + 3 jeux (Alien
+Kasumi, Cybermorph) + 2 ma-
nettes : 1000 Frs. Tel entre 19 et
20 h au 80 56 15 72 a Vincent.

Département 5
Vom0, Nt Tap,
Road Rash : 1800 Frs. Tel
Hervé au 87 8630 44.

Départzment 6
Vends jeux 300 Fifa 150 Frs,
Gex 160 Frs, SWC 160 Frs ou
échange avec Policenauts.
ashile Paysalon VFsur Ljon.
Telau72.0007 1

Département 69
Vends Jaguar 3 o 1500
Frs. Tel au 78 83 37 8

Département 75
Vends 300 F210 + 3 jeux + 1
manette : 2000 Frs. Tel au 40
357366 4 Patrice aprés 19 h.

Département 7

Venae B0 cart vidéo +2
manetes, 15 jeux, valeur 11000
Frs, vendy 4500 Frs. Tel 2 Jean-
Marc au 40 26 08 84

Département 75
Vends nbx OAV et manga vidéo,
iews 4 prix sympas Tel 4 Ed-
ward au 45 88 94 21 entre 18

et1gh,

Départem

Verae 3001 5] eux (tous des

e + 2 pads infarouge.s e
Frs. Tel 2 Guillaume.

it aprés 18

Département 8
v»nnsJaguanzuaas« re-
qon, Allen, Cybermorph ou
échange contre 300+ 1 jeu ou
Ietout pour 1500 Fs Tolau 51
1143 Stigtane
Separten
Vemde e Aln VX Prca-
tor +Iron Soldier + Grescent
Galaxy + Tempest 2000 + Gy-
bermorph, eux avec bolte el
doc : 2100 Frs. Telau 6077 69
64 Sidney.

Département 91

ends 300 + 2 pads + 6 joux,
2400/2800 Frs a débattre. Tel &
Manu aprés 19 hau 64 4667

Département 92

Vends LD et cassettes de SFil,

ucady, Gunbustr 135, Yoo
146, Pompok ,

062 bialy Bk, e Nm|a
unm, Captain Tsubasa...Teld

Bruno'au 47 7365 14,

Département 92

Vends Jaguar + 2 jeux, état neut
890 Frs, achéte jeux Playstation
francais, Tel & Christophe au 48

Département 93

Vends manga VF Orion 1,2, Ap-
pleseed 1, 2, Girl Aies 1215,
Freeman 1 ; 350 Frs, vends
aussi plus de 60 OAV original
en VF amoitié prix. Tel au 43

Département 99

Vends, échange, achéte : goo-
dies, carte DB, DBZ et US, re-
cherche anciens n° de Wirap-
ped in Plastick, Mad Movies &
Animeland. Tel & Bruxelles au
19322 735 66 88,

BON POUR UNE P.A. GRATUITE

Vous avez une Pefite Annonce & passer 2 Aucun probléme | C'est GRATOS en plus... Cochez les cases, remplissez la grille et hop |
Vous nous envoyez fout ¢a dans une enveloppe fimbrée et elle aura une chance de parditre dans le prochain numéro qui sortira
vers le 15 du mois suivant. Les annonces des abonnés sont prieritaires, joindre votre

demniére éfiquette d'

Vore département
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Il y @ tout juste un an, un groupe d'explorateurs disparaissait dans des conditions mystérieuses. Ton pére était leu
résoudre les légendes de civilisations oubliées, et ses fouilles devaient lui permettre de trouver la clé d'un des plus grands
Pandémone. Tous disparurent sauf toi. Mais tu ne te souviens de rien. Ton pére est vivant quelque part en ce monde et tu ¢
ver. Plus qu'un simple jeu de roles, Illusion of Time est une aventure fabuleuse. Prépare-toi a sillonner le monde, a rencor
amis et @ affronter de terribles ennemis. Pour sauver ton pére, tu devras faire appel @ tes pouvoirs surnaturels et a la m
Gaia. Peut-étre seras-tu en mesure d’'empécher la Cométe du Chaos de réduire la planéte & néant pour sauver le monde.
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