


Wow! Ora sic
divertirti! ]

hit Atari sonoc
anche per il




| 4
 che puoi
' Da 0ggi i grandi
disponibili

'tuo computer!

Eccoli, finalmente! Sono i nuow, enfusiasmarnti programmi
Alfari per Vic 20, T1 99/A, X Specrum, Apple Il BM

E non hai bisagno d adatiator. Afarisoft ha gia pensato

ko, Per agni computer il suo giusio safiware.

Inserssi lo cassefta o il nasivo e sei pronio @ vivere
e le piis belle siide Atar. E o viverle sind in fondo,
Perché il bello di Atart & che ko sfido diventa sempre

pii diffcie. Con Alarisoft pusi giocare | grandi hit Avari &
tai ol icehi: Pac-Man, Ms. Poc-Man, Dig Dug,

Centipede, Jungle Hunt, Jous!, Donkey Kong, Moo Poirol,

Galezan, Defender, Robotron 2084,

ATARISOFT
= |



E'IN EDICOLA

Ricordati
che ogni venerdi
hai un appuntamento
in Edicola con me!

PAPERSOFT,
il primo settimanale di software

per il tuo home e personal computer
a sole 1.000 Lire.



———— P g UL AN S

Chisdarsi s che o0sa serve un computer {n casa” 8
d'obblign, soprattutto dopo I'esplosions d'entusissmo verifl-
catas! nel mondo inierc per quests particolars cassgoria di

saiti ad avere i contributo df uno del Padri Fondator!
dallinformatics in Talia.

Bisagna perd coglisrs Ia domanda. " che cosa serve”
in modo mon Tistetto: 86, infatt, 51 paria di “utlitd” prati-
o8, Ia risposta saré quasi invariabilments negativa: & ben
difiolls che un elaboratore di dat{ assuma una funsions
utle o indispensabile {n una famigia: fr8 lo quattro parett
di cass, fortunstaments, non & moito frequente tenere conti
o elaborare pisnificszion! finanziarie, o ottimiszare soorta
df magazzino.
| 1a prinoipals activiti domestica & la ricreazione: ani-
| ahé affidarsi complataments af palinsesti delle ret! televisi-
Ve, I'bome computer hé Greato UD NUOVO Dompiéssa gloco,
| passatempo, che pué anche avers dalls validitd df tipo
| “"pratico”, ma anche senza qualle & valdo di per 6

B come costruire una gru col Meceano: serve a qual-
chiiunque potreb-

meﬂlmddlmmpamunm‘mmmb
tiva".

Con quasta premesss, la redasions di H.C. 8 & vostra
completa disposisione, eoms i suol dive, per sooprire, pro-
mmaopupmmmm “a che 008a 8arve un computar

slamo ncappati In diversi incidenii di viaggio: computer
che non funzionanc, spparecchi privi df garansis, suftware
che nion girs. nesnche s & mett! in glnocehio, computer che
dichiarano cert! dadl e come lf accendi invece scopri che
non @ affatto vero, programm! che promstiono prestazion!
mmmswqmuwmummmmnmm
del “demo”, ossia fanna sl vedérs ahe asa potrabbe fare
un programma oosi so solo funzionagse.

2 ovrio che eld o cul sl parla su E.G. ha superato ls
prova della verit: inuile infati parlare di un applacompa
tibile quando &f  werificato che s compatibiliti é paraiale,
o di un gloco dal éitalo affascinante che pof si scopre essere
una squallids & scistéa soopiaszatura. dif un videogame fa-
moso qualche anno fs,

Ma ancors phl variti potremmo conasveris 5¢ { lettar!

nannmt-ﬂ.gnmmmm programmi bidose, ¢

di quasto genare ia
pm.mmuummmmm;umﬂ un mercato in

mezzo & quelll serf e onesti, afmmmmmm

pepite senzs troppl riguard verso nessuno: e sopratutio
‘nél disprezso del “pubblico”.

Salo oon rigore @ serietd ai potrd otteners anche in
Jtalia un rapporeo con 'informatioa ckiar 8 non inquinato
ﬁﬂmumﬂl nessuno pud fluderst di diventare

in poshe lezion, nessuno

te df trovarvi davanti & qualoces ohe assomiglis troppo &
una truffa par essers una coss completaments & posto.
Home esmputer, computar in 0asa, privato & ignaro
cittading atiratto o affascinate — eom'd gusto — dall'infor-
matica alla portata di tutti: I nostro dovere 8 proprio quello
df fare chisrezzs o df difendsre I'utente.
User friendyy.

Stefano Guadagnl
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Viaggio all'interno del Sega 50-5000 — Tre Sin-
clair tra i banchi delle medie — Programmare in
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su strada” dai nostri esperti — B pol: 1 trucchi
del lettorl, listati, notizie ¢ novitd.

sarebbe una follial
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col tuo home - SPECTRUM - CBM 64 -
APPLE Ll 96
Insomma,
COLLABORATC

drian Abod Stafang Albares, Ancieo Anc
Alberta Bellini, Mourizia Bromer, Paola Burolla, Br\mﬂ
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Péf‘éonahssimo

Quante lettere
per lo 8C-3000!

‘cqnsale

euore un oomputer pil
completo. Desiderers) sapers

| 8 asiste da qualchs puu uns
recsnsions del Sega

Potresto pof darm un nmm
sulla sus grafca?
§i possono evantuall
ogitrcor, Sopgy doa

stampanti?
Vi sembrs aquo il suo prezzo?
i8De comprare

vantava ls doti annunelandone
' in hatia. &

8 tutto qualio ohe ¢'d &
nuovo nel mondo degli homs

" PSS

o toovate nalla parte
HOME SOFT, il sscondo sard s
“prova su sirsda” della
macchina vara & propris che
trovereta pubbiicata nel
prossimo Dumaro di Acsac]

Tutzo questo lungo disoorso
o abbiame fakia solo per dirvi
(& per dire & Dol atsssl)

AmpaTts 88 & quaNto buona -
‘suscita un intarsess enarme:
HC & qui per questo, per
informare il pid

possibile 5u

DR QUERD SBDUCIS por
scaianars | nosiri attentissimi
Tottort, affamatl d'informazionl

8 HOME COMPUTER

At qual che succeds ¢
‘guceaderd In questo mando in
formanto, & Fingraziamo |

tantissimi che eon I8 koo

dallo.
Nol pubblichisma le prove
hardwars  software il pis

tempastivamente possiblie oo ancors un po’ confuss, ma.

le valutazion! del nosir! non quella sul eommatcin

esparti: quale oomputar pal iecizo. Dunqus, atante: o

rweng o doveta diventare un

dseidere da vol grands ssperto di sdventures
per ceroare di trasoorrers alls
meno peggio lunghi mesl disteo

Un ladro alls sharrel

spaventato

Sono un commedorista
ma.. glarni fa mi telefona un
dichiaran:

i fard causs oppure mi
mandsré s vass | earabinieri

cnemmmm"mu
davvero fario?
Hicola M.
Detéo in tutia franchizza
noi orediamo s tratt o dallo
Bcharzn di qualche amisa o al

dlitore ocale Indispetto
( Gusiamente ) ean ohi gh Tubs
1| elisntd.

La Commodore Raliana nen
fa telsfonats minatoris
anonime, ma sagpl che 0 i
0 “commeri

denuncis per vislazions Suls

Voglio tutto

Mi & apitato df provare lo
ZX Spectrum in uns mostra
tonutas! qui & Quarrata, in
provinois df Pistols: &
supefacents, meravighioso,
mgmnm,sm-mflomw

‘meno di non metterci & fare
una irata moralisns. Vieto |
Der cha propréo on s ohiedi,



socotl servia: prima o pal
nnlia Vi capia. di dover
soogliers o |a maturktd di una
‘persona i giudics anche dalle
58 soale.

i}
‘\

L, tastardo, insists per i
‘prime, il secondo e 4 terza.

1a mamms s'nquiets, |
‘bambino fa smorfie, la mamms.
Io prende per la mano un po'

allo scl sstiva & oosi via, par
un numero finiio dt

Cosa fars dunque? Saate |
deuidere 9 ti intereasa df pil

| passiede un Vie 20, abbismo
| fondato un club, i TRXAVIC

per Io seambio di ideé &
PrOgrAmT

Denvenuto,
1 mia numero di talefona ¢

06/366 5018 ¢ quello df mio
cuging Giulio § DE/B108408.
Pasio Gristafalerti

Jewters & feroct difensort del
loro computer. ebe non
‘scamblerebbaro con nessun
altro al mondo, ecoe qualeuno
m " o e 11 1bero cambio

G-m.tm!um‘m
programma per Vio su Texas
nmllmnmdamm
stimela

H
E
]
H
f
e

56nza pregiudual razzial,
fatevi sotzol Telafonate a Glulio
& Pacialll

Un club
a Ravenna

quind chiedervi e il computer
potrebbe rompersi o

e

i

spagnatio. Cisa & Sutki!
Brune Beretts (Milano)
Mettere ¢ togliers Ja spina

P’ ncioso. 1 saluzinne pid
MmpL\m oonsiste

nell'sggungere un
mmmmwm
presa di oorpents al
trasformatere come U una
qualsiast lampadinia: ecn 500
lire {1 problema & risdlto.

Un neofita

computer, ma questa 4 a durs
st o s s o
Vic 20 8 varvel sapere se |
u.mm:

o pectrum
mamvp.mwavuao
E oome? Oppure devo
‘sspandare Ia memorie & 21K
RAM?

Loris Capovilla (Boizans)

Caro Lorts, la tua & proprio
una domanda da neofita.

gente
che non lo § ancors e lo sark
magari fra dieci ann,
poverettal Oltre a tutto, tra
lantesze della posta o riiardi
varl. ora obs leggeral la
risposta non saral pill un
noufia o avral GAPN Ga t# che
1 programmi par nan
wnummmmmzna
vigewarsa. L'sspansions dslla
‘memoria nan o'emirs, quello
b li Ponde neompatibil & i

1) B vero che Ia Sinclair
Don meteri pi) io canmercio
—

T ALUALIMENTATORE J

Io Spsctrum 16K o § solo una
0P

2) Bsists in commercio una |
‘cassetia tipo Pao Man per lo
Speocrum?

3) I libro del Grugpe
Editoriale Jagkson “77
programmi per lo Spectrum”
“va bane per il 16K7

Leclans Gemma (Roms)

1) Ci risulta che s cko

una woos

2) Prova “Spettri” 16K dalla
Rebit, cho i Pao-Man possieds
tutts | Fequisiti: buona grafica,
effotzi musical,

programma
costa 18 mila lire, Bu por @il
allo Sia880 prezzn perd
esisiono alire varizionl
tama: 8 16 Ia soala.
) 1 libro contiens meld
programmi che vaana
benl-dmnp-ruux

Espandibilita
e contrabbando

ol

1 Vo 20 possieds &

memaria RAM (3K, BK & 16K)
1 Vic ha una memoria RAM di
BK bytes (bearict pard, dato
che & disposizions dell'utants |
ytes sonc 3583 ) e quindi
Dasta far la somma. par wsdere |

coMemporaneamente & che sl
connutta con Ia porta per i

ocdrtuceis che sta distro al Vie:
in questo modo si svrano 3k |
+ BK + 16K + 5K, per un ‘

| totaln di 52K Le Specirum
ivech non. pub 668678 SSPANSH

HOME COMPUTER 9




provare.
| basta che sappis che commetts

‘realo.
‘Tieni inltre presente chs la.
Haliana dello

Utile ai texisti

Ho 17 anni ¢ da § sono
&

slectronics. Ho
iniriséo con uno EXAL. che ho
‘sostituto da poed 008 un
TI-99:4A che ho potenzisio oon
I'Bxianded Basic
nmwnmumm'fm

posso spedirvi | miel
wammbu
wmmmm;mw
son0 di prossims. realiszasi
sw;muummnum!
lle prese con Je animazioni o

parché 1a Call Color & molto
pis velooe della Call Hahar:
Chi volssss i oo

10 HOME COMPUTER

Carlo Carlo, abbiama

publ
su Aveact 000 tanto di nome e
foto dell'autare. Grazie infing a
‘nome i tutt § bexisti
‘preiosn consiglio

Rispondecemi, . &
questione di vita o di morta!
Fabla Corens (Nicheline -
r0)
1 presap dello Specirum
16K & 4 209,000 di kistino VA

grafica
posto di un omino che redéea
umhvnha'lﬂﬂﬂmm

ngulndtdtmml
far¢ una busns impressione
sul miaf geniiors: potraste
pubbiloars up programma.
spaziale? Vi prometio che
appens (MPARTY &




IO PRIMO PROPRIE TARLO )
ANEUA COMPRA

\To
4 FLOPPY DRIVE EMI
| vOLEVA USARE
COME G STIONALE /

RO'1/ CoM QUALCHE

K BYTE in PIU POTREL

AMCHE FARE |1 GESTIONALE
”

T1 HO MAI PARLATO DEL ’7

Al
CHE FINE A&

PROGRAMMI
WELLA ROM I/

NON T1 METTERE.
i

RIUSCA RAL May {1

Focamiseol oy
»eE R ”
DevONO BREOARE GIU I/,

\DE 550

AT 77

Mo &4

TH ! MA EHE wol |
Lui FREDDO E DISTACCATO
ED 10 CHE Mi SCALDO

PER Un RANNULLA L

socHEY
RADIO

e |
1T |

P PARL

Michelo di Mante
Pomigliano d'Asco (NA)

HOME COMPUTER 11




rogisiro ch ione conto se ko
ShIR & premuto, o 58 1o & sato

? #B0 g
ud aceo che ls parola “ATOM"
orra stampasa al canaro dsllo
schermo.

A pag. 118 dal manuale in

& molto pi semplioe G usare

& rioordare.

JER# FFES STA#B0-RTS.
Spetia o vol rilocaris nella

porzions di memaria. che

altra che sia bera} Il

12 HOME COMPUTER

LINE
Iteazions #FE1G oderreme ko
soroll parzials della parte

| basea dal video. Bd ora

peazo forte: una routine &
serell laierale uillissima per
applicazions quall giochl ¢
animazione n generale.

ol stasst & modificaria per un
ek soroll

DIM WV (2)(-1)

[

VN0 LDA3O.STA#E0

D!!f Lm;se a’rn:fsmv
WQEOADC)GM.STAJMBH!
il

INC#BLILIA#81,CMPG #82
BOC VVLRTS
1

Un fan del

pubblioo vVorrabbe veder

nan # poco, & quasto pioeclo

computer,
Ma torniamo al tagliando. 1
‘mativa per cul ho deaiso, pur

sapesst cho ollre a fortunati
possessori di Spsctrum, VIO
20, acc., ¢ sa0 andhe persens
come me, persons che 81
S#DLn0 Domplstamenta escluse
da qualsias Inizsativa solo
perché TESRUND 6L Precccupa
i considerarie. He provaio ad

parta.

Yoo, voglia oarta dire cha
bisognenebbe realizzare rivisie
per soll possessort di un
FPB-100 0 similf, ma che un

Gono un ragszss di 18 anni
& mi 8ano comprato da poeo,



Fossisdn un oomputer (10 Voglio quel | “Possessere di Sharp [

8G:3000) & prendo Io spunts f | 25THL went gt e
ringraziarvi di averlo rogrammal | computer ai stesns
Folinenta rpprosentato sl P (ME-700), sbitant! in Boma, |
wmuumm Speitabile redazions, Sam0 e mankiers yeogramal, |
Allego un programms ai degen dl quindial pnnd o idon, Libri sul computer, soc.;
ampato dalls mia SATPANM | Doenieds un omputer Sharp ehi § imtaressats talafoni al
the dopo vart tentativi ed . Y2720, Ho o L vosron. 0 7881560, Firmato Marco &l
wrrori ho PRALGIALY; SPeT0 608 | o “Hrome Compular”, ¢ mi & Homa”,
‘pubblichereée al pid presio I pisciu, Vi chisdo un altro favors:
mio programma, {5 £podilo ad Vi chisdo un favors, ciok pag. 6 dol Olon yoe
e IR S0 WeRms pubbicat u HO possano
‘mmm (doui) | gemere TS ek cngie
isuruzions, sempra che T'sutore
séa d'socorda". Vorrel sapare
cogta {] “getta & mezzo
d Massimo Veranl, dovs
doveel rivalgerm per
18 GOTO 38 cemprarlo v come dovrel
2@ FOR FG=1 TO 1BR:NEXT FG pagario el 6aso che ko GOmpRI
3@ SCREEN 2,2:CLS per pesta. La risposia
| 4@ CIRCLE (55,78),10,8 pubblicatels sul giornals.
58 CURSOR 85,83:PRINT "1" P5. Vi srel mandate
B CIRCLE (55,120),18,13 qualobs "programming”, ma
78 CURSCR 65,138 :PRIN; '2° fon 1o 18 Stampants; forss trs.
90 CIRELE (zm,onl, 14,10 qualehe tempo.
INE 3% Mareo &f Roma
@razir del cousigll. Anguri
Bimae, ™ 2= |
148 X(13 mrmNncn--m] Por il programma T4
158 NEXT Y rivolgitl direttaments agll |
16@ FOR 1-@ T L-1 antaris il telofune i Massimo |
178 ON X(1)GOSL3 30@,32@, 34@, 368 Versai § 08/8356084.

182 CIRCLE (A,8),18,C,,, 8F

228 FOR 0=¢ 10 L-i

238 RE=INKETS

248 IF UALIXSI=XCO0) THEN 27@

THEN 238

268 IF UALLX81=@ THEN 230

274 ON UALLX8) GISUB 300,329,342, 368:6
PiCRCLECA,BY, 18,C, , 5, BF

<>X(0) THEN BEEP 2:CLRSO
“ERRORE" :GOT0 20

+BF sCIRCLECA,

‘mandarci quaiche fus
impressions o gualche Sus
| realizzazione?

8C-3000

Cars redazione, oo un

|
|
|
|
|
| sugur per n renlzzazions ol 378 RETURM
questa completissia Fivista
(anche s non neosasLane
piohi credo sia s migliore).
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“Piacere,
Donkey Kong,

no.

“Piacere, Leo-
nardo da Vinci,
il big dell'intelli-
genza, del cal-
colo, della me-
moria.” Due sorrisi e la presentazione & fat-

il big del video-
game america

IML PIU'POTENTE
DEI VIDEO GIOCHL...

Un attimo! Qualsiasi quattordicenne lo
sa che, dicendo il pii potente dei videogio-
chi, stiamo owviamente parlando di CBS

Coleco Vision.

Ma qualcuno
dei genitori non
cosi ben informato
moglielo subito
Coleco Vision & una
consolle da 16 Kbytes — nes-
sun altro video gioco ne pos-

& sicuramente
allora dicia
CBS

QG e s i i s o e Sl

1% OGGI DONKEY KONG INTERFACC

scimmione, simboli, ognuno nel

) suo campo, del meglio in
assoluto, hanno subito fatto
conoscenza, limbarazzo resta

a noi, forse non ancora del tutto abituati ai
prodigi dellelettronica: “cosa c'entra Leo-
nardo con Donkey Kong?"
OVVERO. COME PASSARE...

Siamo sicuri che qualcuno ha gia capito.
Qualcuno dellultima generazione, magari;
qualcuno che appena nato ha cominciato
a masticare pane e computer; ragazz, pil
informati di un ingegnere elettronico, per
cui la parola interfacciare non ha alcun se:
greto. Gia perché & tutto Ii il problema: “in
terfacciare” owvero “estendibilitd”, o anche
“modularita® di un sistema elettronico capa-
ce di passare in pochi secondi dal puro
divertimento del pit raffinato dei vi-
deo giochi alla mostruosa intelli

genza del pil potente cervello ne
elettronico per uso familia re mai
concepito. Signori
adulti, voi rimasti

magari un po’ in-
dietro, aprite le

orecchie: Ogg1 sl
pud! Si pud passare...

siede altrettanti - per fantastiche
video awventure, an
che tr-

dimensio-
nali, con la pit
alta risolu-
zione
grafica
con i
pill precisi
€ sofisticati
controlli, in mon:
di affascinanti
come Zaxxon,
Venture, Turbo,
e quello, appunto di
Donkey Kong, padre e figlio.
Bene, ogg), chi possiede questa meravi
glia pud passare con un semplice “clack” dal
piti potente ded videogiochi
PIL P(C?TENTE

“Piacere, Adam.” Eccolo i, collegato alla
consolle del video gioco; altri 64 Kbytes di
memoria, per un totale di 80 Kbytes Ram
estendibili a 144; il pit potente degli home
computer oggi in circolazione, Ma se & ve-
ro che la potenza non & tutto e che altret-



tanto indispensabili sono | mezai per sfrut-
tarla, anche qui Adam & assolutamente al-
lavanguardia. E' l'unico computer che fun-
7iona subito, appena installato; Adam
contiene infatti gia inserito un

programma di “word pro

cessing’, che imposta,

margina, rielabora e sposta
automatica mente interi pa-
ragrafi di qualsiasi testo da voi
impostato. Inoltre Adam &
stato studiato per pen-

sare e parlare in un

raffinato linguaggio basic e guidarvi
passo per passo nel mondo
ell'informatica. Poi,
dine:

nellor-
sistema
di registrazio
ne incorporato;
uno o an
che due
lettori di
gitali per
cassefte
speciali, bidi
rezionali,
che consento:
no una velocita di
caricamento superio-
re a quella dei “floppy
disk” (ogni cassetta pud me:
morizzare fino a 250 pagine fit-
te di testo, per un totale di piu
di 500 Kbytes di

CIA CON LEONARDO DA VINC

memoria).

Tastiera: una sofisticata
apparecchiatura, con 75 tasti
a corsa
precisa,
® che con-

sente alta efficienza e velocita d'esecuzio-
ne. Stampante: bidirezio-

nale, ad 80 colonne, con s
portacaratteri a marghe

rita intercambiabile.

Questo complesso assolutamente unico
di elettronica avanzata — videogioco (se
non l'avete) e memoria, tastiera e stam-
pante del pils potente home computer del
momento — vi aspetta nei negozi CBS ad
un prezzo ancora pil unico; un'offerta che
solo un'altissima tecnologia pud permette-
re. Allora, buon lavoro, Leonardo, buon di-
vertimento, Donkey Kong

DA ELECTRONICS




Militarmente allineati,
come gli Americani meglio
di altri riescono a fare,
tirati a lucido, come le
grandi occasioni mondane
impongono, i gioielli della
robotizzazione hanno
invaso Manhattan,
prendendo possesso, per
aleuni mesi (fino all'undict
maggio '84) delle sale
dell'International Paper
Plaza, nel cuore della
“grande mela”.

£ la prima volia che un musso AMATIOADO
cepita una FaBssgha i all gimension e
Tamente dedicata al Robak.

‘batsino he IAmerican Craft Museum, pro-

Clrea, 180 trs Robek ¢ Robot Images sanc il |

& successo, succe

motore della manifsetazion, & Robert Ma.
Ione, uno dei padri fondstort della robutiz
Zazione americana, (nonché curatare del
catalogo dells rassogna) oono riusolti s
eatturare tra 'East od il Weet.

La mostra tracois s steria del'sveluzions
4l questo fenomenn, atiraversa Ia. presan
taziche del Suol protagondsti.

Dalle bambale movibil delia fine dsi secolo
searso, alle Dlustraziond ded lbri di “sclen-
ce-fiction” degll anni trenta; dalle peeno-
grafle dei primi eolossal clnematograficl
predsoessori deghi azasli Biar Wars, quall
“Metzopolis” ¢ “Sleeper”, spparsensnti alla

partent
sinematografia degli anni Vent, ino ad ar-
rivars al primi robet giocaitolo degl anni

“Ogg) la pealtd slettrenica ol presenta |
robois
sulla tarea come Dallo SpAZIO,”
Robert, Malons, uno del

ventl”,

sotialinsa

della manifestazions. *

| una voka saisava. slo come faciasa ot

14, come dato di fatto ormal acquisiio.™
L'affermagions suons malto chiara se ol
wviciniamo alla. sezions dadicata. & “Wor-
king Robet”, | nuovi paladini del duemiia
In questa sezione, che § decisaments la

inserii in ogni contesto Javorativo, ‘

e, succedera ]

il slAis, dorat df tue.
fiano distro le performance
Topa, Rhino, ete. cha seivolans tra la folia
inoredula capsci ormal di pariare, camm
DAre, 8ervire drinks, suonare la muskos.
“0ggi 11 Rabat per 1a. casa” sotialines Ho
‘bert Malané, “va disunto & seconda dalle
funzioni che swelge. C'b qualla obe cusina
° Ilm quello che (ntrattiens & & dsdics.
dalla casa, o4 infine |
Quillo st cure 1 garage o0 1 Gardno,
con particolars swanzions al taghio del
Verba.”
E. sooanto gli addens al lsvurl, non sismo
che allinizia.

ors ondsg:
vart Tot,

Bobarto Sasst
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ATARI |
IMPORTA LA
SYNAPSE

1 programmi per computer
della Synapse verranno
importati in Italia dalla
Atari. 8i arricchisce cosi
la libreria di software
disponibile per gli home
con i prodotti di una
software house nata
appena tre anni fa ma
decisamente prolifica.

dei Gochi fn

per | computer Atari, 18
EA 64, 7 par 1 Vie 20, 6 par Appla
alctie altro per marchs d& noi Bon

. distri

‘Ph
BM 84

glo sittro 4 p
Srtions datavise ¢ U0 odimo g
ﬁ"LL;pm da questa | grafico.

applicativi & &

EGR. NOTAIO

CARTA DI DR. COMPUTER
CREDITO O L'ignoranza della legge &
CALCOLATRICE? un fatto scontato.

Un tempo le calcolatrici
portatili stavano in borsa. | ® i+ 5‘3 Lo
L 3 ma sard ancha in ven
Poi, grazie alla prezzo di 26 dollart
miniaturizzazione sempre e
crescente dei eircuitd,
trovavano comodamente
posto in tasca e finalmente
nel taschino della camicia.

Ora Ia Casio ba fatto di pid: un:
nel portafoghio, &

magnetioa posta sul teLro & ProbAbIm:
erik un anno che 1 princl
tutl di credto Ia adotteranno invess delie

eard tradizionall |
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LA RIVISTA
'PER COMPUTER

Per avere un programma &
necessario andarselo a
prenders fisicamente e
caricarlo sul computer?
Non sempre & vero: una
radio privata di Firenze,
“Controradio”, ha dato il
via a un ciclo di
trasmissioni dove vengon
lanciate via etere

| sequenze di bit e bytes.

Gl ascoltator I quesio caso non sno In
parsone ma | computer; basta oallegare in-
fati Ia radia ol regisiratars usaio per
proprio Specteun per memarizzare il pro
gramma su nastro. Finia la srasmissions
sl traaforisoe § programma dalla memOFiA
i masss. &l computer & il gicoo @ faito

“Il successo dele prime trasmissioni i
‘Open’ (questo il titoka dsl programma) &
stato insporato, dice Giuliana Dalie Mura
i Contraradio; selefonase su velsfonate ol
hanno chissto programmi anche per alrl
tipl & oomputer domestici, proposia eoll
borazions, modifiche ¢ suggariment.

La trusmissione ha [l carattere di un gor
nals flustrata o, dopo |'sditoriale, I prime

numers contensva un “pezz” grafioe su

tecaioa sul microdrives della Sinclalr. una
rubriea & annunci compro/scambio/vendo
o, duldis @ fundo, un gioco chiamaio
“Madma".

Il panorama italiano degli
home computer si allarga
non solo con massicce
importazioni di software
fresco fresco dall’America,
ma anche con macchine
sempre nuove.

Dall'inizio dell'snno ono aeetvatl in Ralia |

sette ouavi home computar o tra questl g
fpodraride 110 ¢ 0 8, Impera aBh
Comirad d Liverno.
La differenza tre lo due macchine &f
o8 ostanzilnmie l foao che 318 b
un Joystick Inorporato pella tastisra
52K bytes di HAM, menire i pid “seric”
525 ha uns RAM di BOK byies. Diverso
naturalmente ancha i prezzs, 830 mila
per 1| 318 completo di registrators siereo
dedioato & due programmi, 1 milione & 70
mila per if 328
Entrambi | computer hanno 16 eclori e bari
52 “sprites” grafiol programmabil, per ls
@ola di chi sl vuol svvensurare nel canipo
dela oomputar Animation; 'uselta sudio &
canali che spaziano su B otave
utlizzabils dallutants d 1
auw Exmended Basic delia Microsoft, ma
aktravers un'unitd disco & poseibile aoos
dere & taa la biblioteoa i sofware in
CPM.
AlFa Interossants Garacariatics deghl Spec-
travideo § 1a visualizzazions di 80 oarsite-
i per linea, opaions disponibile [ gansre

NEWS 1 SPECTRAVIDEO: UN NUOVO HOME

su maochine di cepacits
supsriori # la Tisoluzins & 258 3 102
puntl I computer pub venirs
& ragguingers le dimensicnd 4l un vero &
‘proprio picealo sistema. portando s ROM a
9K & la RAM & 286K o utdizzando I serie
& periferichs disponibili (flno & 7 coniem
‘paransamente )
Seoondo | dirigenti della Comirad dala fine
nnajo (dats d'importazions del petmi
computer Spectravideo) ad aprils sono gil
state vendute “aloune miglala ¢l pesai o
posaiamo sperars di parci al s60ondo o tar-
20 posto nalla vendia di compuiar sl mer-
At raliano”
Come ¢ oonsusto, nAn appana {ii eEpers
@& HC svranno 'minato ko ‘prove su
steada” dogll Speciravideo, la rivista pub

| blishard un aticclo pil dettaghiato s somo

prevists prove dai suol programmi anche
nella sezione “Home Saft”
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COMPUTER

OR NOT
COMPUTER?
Macbeth, Enrico IV, Romeo
e Giulietta, Giulio Cesare, il
Mercante di Venezia, la
Dodicesima Notte: cosa vi
ricorda questo elenco?
Certo, sono tutte tragedie
di Shakespeare...

Ma ors sono ande | teall & s cassutie
per k0 ZX Spectrum pubblicats dalla Fen:
fuin, I pid famosa cass edirice britan-
nioa.
Una. volia ourieata (| programma, i compu-
ter chieds di mettars in relazione un per
sonaggic a vostra soslta oon un tema qual-
sinsl tra quelli o GIMpALKD 54 1A mARE,
per ssempio “tempasta”, “luce”, e,
“gacuritd”, “psura” ¢ via diosndo.
A qussto punso il computer. ianda il ou
mero dell'sito, della scona. e el Versd, cita
1 brani dove WMA & PErSONAEIo S000 Birel-
tamente collegali, nvitando lo studente &
‘prenders in considerazions ancha qualche
AR tema particolarmente correlato. Kel
cas0 che & una determinata combinazione
i rapport! i programma non irovi oftezi
n, ko studente & avvertia ohe evidents-
mente nall0para non ssiste alouna connes
sions significativa di quel gensrs.
1 programmi passons venire auche wsasl
per approfondire partl dell'opera e il com-
puler mostra in Video spiegazioni 8 inter
pretazion! dells singole sosne, otando | ro
lativi rimandl. Ovviamente U testo delizpe-
ra non resta & impolverarsi in ibroria, ma
| progrumml sano un VA & UnA
-nnllﬂaaﬂliu pAlb cTTiica & attenta.
Se & qualouno venlsse in ments d1 fare
qualoosn dsl genare anche oon 1l nostre
Dante o col Manzoni, si rioord! ohe 1 pro
gramm inges) hanna ates 750.000 rifer
|| ments imaroeiatt ciascunel

UN CHIP

DA 1 MEGABIT
Misura 8,5 x 6,5 millimetri |
di lato @ memorizza un
milione di bit: & il nuovo
chip messo a punto dalla
Nippon Telegraph &
Telephone Corp., che ne

ha annunciato la |
commercializzazione entro |
1a fine dell'anno.

1 muave <hip pud immagassinare sui sual
ciroults integratt 1 quadruglo def dati me
morizzabil dal pid potente chip fners. in
commeralo, 1l 266 Kiabis, =4 & destingio &
divenire entro la fing dol decennio i gom
‘poments di memore RAM pr vendutn

Attualments | chip pild diffusi sono quelli &
o4 Ralobit o e pub dunque eapire Ja Tivalu-
siane di un uBico oompenanta da un magh
bit. Per dare un'idea pil concreta dalle sue

ai 2 milioni § mezzo & transistor e condan-
satori racchiusl sulls sua supsrficle &l

ez centimeteo quadrato

P

Wumn;lmhur]}nemm
il dilemma della madre che
lavora, & il primo
fatto pensando
alle donne e solo a loro.

OLIVETTI PERSONAL

Lanio tstrnazionalé per 1o M 10, I parta
tida tuttofare del Obiveit, chs i gub consi- |
dsrare oome un anello di congiunzione fra
'ome computer s 0l personal compuver
professionale.
dsale par chi deve sorivers o wilizzare
proruam o o 14 104 1 e
istiva. ddaiica Eoonogoon o

‘molt ann Fagpresenterd una
1 giovani computeristd. Farti |
olaria oo 1 prograa o g an
v1 8l conservans in RAM anche quands 0
computer § “spento”, e perfino mentrs

cambiate le bakterie, In configurazions da
33 K (intaramenta & disposizions ol uben
t4), costa. ciroa. 1.800.000 Lire

L/0livetti ha anuhe inrodotto sl mercao
dus perscnal computer nuov. M 21 (-
uportable) ed M 24, destinatt ad affianca
e 0 ~vecehio” M 20 oon Ul qu
\otalmente oompabibili | nuovs modall
a0 un maggior grado dl conpuilith
anche oun alkyl sistemi o TAPpreSENLAND
un passo avantl sul planc della versaled
Costaranno 4,600,000 Lirs o saranns dispo-
aibil da ettembre.

-=
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NEWS

PROGRAMMI
l"Plu’l
DEL 1983

E ovvio che i dati sulle
vendite effettive arrivano
sempre un po’ in ritardo e
quindi solo ora siamo in
possesso delle informazioni
definitive sulle “hit”
americane del 1883 nel
campo del software per
home computer.

Qualla che pubblichiamo & una tabslla —
divisa nelle toe calagorie principal di gio-
0, sducazions & applicazioni ;
mo | titoli del programmi pid venduti in
‘aaaoiuto, le lore versioni per | varl compu-
ter ¢ [ nome della sofiware house che 1

ha prodatts. Alouni di essi sena gia impor-
tatl In Balia, aliri ko saranno ra breve o

altri aneors — ahinoi -~ probsbilments non
varcheranno mai J'Ocsana.
Maetants |a tandsnzs.
n via di medificazions,

anni Ea
inch 8ano &nco

" in testa oon i loro G5 per cento del
merosto siatunitense, che el 1983 ha fat
turata globalmente olive 1 miliards di dolla-
i {stiamo pariando salo di sofiware!). Tale
cifra. dovrelibe raddoppiara nsl 1964, oflo
rando | & miliardi & dollar, & ora anchs b
ase che sl erano dedivate coslusivamente
&l goehl sanno muovendo | primi passi in
aliri sotiort quall I'educativo o la gestions
dumastios.
1 progrumna Bl dka o asslito §
“Zaxxon”, la Im.li\.:lnnl domentica
pepe popolare gioco da bar i 8-D: della soia
bt e Kk 7 s s
letaralments “bruciats™ 160,000 copiel
1l pubblion perd non compra. salo | classicl

Viteogimes “spara-s fuggl”, come dimostrs
GIOCHI 2. PACEMAXER
Ao,
1. aaxON L
AP AT O34 i
ity + Frrme voTon
1. quoPLIPTER
AP.AT. 084,
APAT, 084 iy
ol TROOPS I
B R
4, WinARDRY
o Sptmmaker
- . soxr
. THMLH OF —
F—m AP AT, 084,
AP KR, G4, Lnde]
by Gplmnaker
GESTIONAL!
17N RO
AOCOUNTANY
APAT, G,
WM G
Gontinental
2. TER BANK
“Srsertint STaENY
. oasmin wams
WoLTENSTEN AP, AT, G4
AF, AT, 064 Brsdarbund
e 5. rs: R
9, FORT A, 15M PO
ArocuLTIER  Sfware
AT, Co4 &ﬁm
10. MINER AP, [BM PO
A4PER Saftware
| AP, THM FC Publistilng
| Misrolah 8. PrS; WRITE
AP, [BM PC
Esfwary
EDUCATIVI Publishing
L MASTERYIEE  foais |
panow. Sismsods |
o, - o
Boartermgh  cor = dnonast

1 tarzn posto assaluso d “Zork
wure® st o del sl BC dard uon
TeCEn&ione wm)\au O#l Progsilmo Dumere:
o al quale preso seguiranno
“Zork II" & “Zark IT", &l sono vendute qua-
si 100000 cople nells versioni per 1 pill
diffusi computar domestiol

La grands noviea dell'anno perd visne dal
ousiddetii “educalional”, ne parlerema pre
80; nel 1983 le vendse m QUi gensra m
safiware hanno toooato nel ol Suati Uniti | |
100 milioni 4i dallari, un 10 per centa NI
‘marcato, ma of & aspetta che antro I 1887
arriveranno a sfiorare sa non superars i
miliardo df dallart. “Guello educstrvo & un
setiore in mostrucss espansione, - dios
Bill Bowman, presidente della societi. lea-
der del rampo, la Spinnaker -, sopratiutta

da quando | gangari hanno comineiata &
# programmi che

capire cha bon 8l tratta

srovando porte aperse in un mumer sem
e P di Gss; L0 | proramimi pi
richiesi ol sono | word procssor, che ira:
sformano i eomputer di eass in un saflsti
oato sistema i SorEre SIEATOMIcS. |

dallauna ¢ tions @ Semoris s dats dal
cambio dell'lio, dl fren ¢ dells gomms, La
parts Qi Intaressante riguarda perd ks
dingnosl del guastl o | suggerimenti per
‘oum affsttuare Js riparasion pil sempli

1 venditori &i home E 8000 GON:
vinki che | prezzi sono dostinail & soendere
nenostante ls affarmazioni eontrarie dei
principali produtiar ¢ i fatto che la do-
manda stis superando be capacitd di offe:
ta. [ mouvi pringipall di questa previssins
taia & favare dei oonsumaters, souo Il ra
pido sVIUpPO teanologioo @ 1a GONCOFFENZA
sampre pi coania dai giapponesl

11 POJr della TBM diventa inety
derd un video da § pollio & cristalli verd
un disc dréve noarparaio o 258K df memo
ria. 1l poriatile sard perd un po’ pasantuc
cio, poco mana di 15 chil, ¢ 1 suo prezzo
sari di 2400 dallard
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APPLE C: UN PICCOLO GRANDE “EPPOL

Con un colpo a serpresa la
dinamicissima casa di

| Cuppertino (California)

| ha presentato la nuova
versione del suo famoso II

Guesta voia sl chiama C, che sta per Com
pack: infuid 1a Apple ba Fingiovanito parec- |
chio £ 80 best seller, dotandolo 4i qualle
caratiarisiiche ohe definibeono Un pars:-
nal computer moderno, prima & tuite la
trasportabilsid

Apple 11 C 2 totalments compatibile con @ I
o 011 B. Un'unitd. drive da 5" & inoarpars
| ta. cosi come & molusa I'espansions di
memoria & 128 kbyte.

| Anche i modulare che permetts 'aliaoria
| mento diretto eon un talevisors & cdlord ors.
& imserno. B anche l'alimentatore: i Wito
in poeo pi0 di tre ehill, noncetants i
tastiers gia UDS vers tastiers. anzi la Ta-
stiara, dal'Apple 11 B. Vale 1a pena di veds-
e pil in dettaglio questa macchina, che
siouraments insugurs un'spoca, della qui
e sard. 1l best sallr, & Teno che 4 Duove
prezzo ribassato del [ B (un milicne #
seleentocinquanta mila olred ) non manten:
ga sul tono dal pi venduio  vecchio
“Eppdl”. Che, {n fondo, & un gran simpa:
oo anche se hA meno kappa @ pil kil

Che cosa sono 128 K di memoria? Sono

una memorsa. df servizio, 1a ROM. di 1
# quella che, frs Vakro, contiens 1 ln
guaggo

Micooprocessare: # 1o stesso dell Apple I E,
ma pid velocs. Cib SIS ehe Ja compati
bilsk con § (mls & mille) programni gk
esistent non solo @ totals, ma b prestazic-
i possono addirtizurs migl

Sedici colori, o una definizions grafios che
pub arrivare & 560x188 puntl, oppure, eon
maggior! possibilsa crestive, attestarsi su

un itimo 280x192 puns, Per 1s applicazio
i normall 3 presents la bassa risoluzione
di 40x48 puntl. La sezione sonora B &
disposiziene anche un'uscita per cuffl
quando 1 vestri Fumorosissimmi vidsogames
dovessera turbare I silenzio o Ia quiste
domeetioa,

Abbiamo g detio che 1a tastiors b quella
del IIE, hs B3 tasti con 94 caraters. due

taliano (QZERTY), ma se si proferisce
possitils avers Ia tastiera QWERTY a stan-
dard anglossseone.

|
Sull sehermo vengona Lnviali bestl a 80

oclonne: 8¢ perd usate i talevisors damesti-
0, mepo dafinilo dsl HARZT, Svele Ia. pos-
sibilna di passare & 40 oolonne, quind! &
‘caraiierd pid grassciseli & Visibili: par que-
8t ¢'% un commutators posto al di fuori
della tastisra, I futto 3 dotato df una mank-

memaria (pari 8 36 pagine di testo ductlo

scritia) pud essere AADOAIA 8 uns nor |

‘male unité ssterna. Lo standard del disohi
& 5™14, come tuk ¢ Apgle L ricordiama
invece cho I'alira famigia Apple (Mac In
wah & Lisa) usano | disoheis! da 3"

8Ll optisnal
Fra qualehie meso sard a dispealzions uno
seharmo piato & cristalli liguidl oon ba
stsesa riscluzione del manior (80 colonne
BU %4 righs): saRd una vera Tivuluzione
nel mendo dal parsonal compute: hé
ol con un scosssorio eosl B Jub pariare
1 traspartabilia effetiva. Per 0 moments,
cltrn al belevisore di casa, paléta callegaria
al montor & fosfort verdi da 9" che &
abbastanza leggoro @ compaiia; Allcottanto
compaita 'unita disahi dedioata; § disponi
bile anche un plotter (disegnatore car-
ta) & otto colori @ la stampants St 8
trasferimento tarmico che funziona perd
an carta normals: pud SAmpare A6k U

fog singal, ¢ sl pud soaglere fino & 7
color. In altarnaiva o8 la sampunte Ina
| gemriar da 120 caraert al ssomnds ©
160x144 pusti & grafics
Non mancs il tepo, che wa diventands I
il caratieristico partner dal compuser
Appio 11 4 1. mouss, quella, specie & 5090
retola sul tavolo comunicando al

gramma di disegno in cul I'usenie P
& meno & usare |a tastiera.
Abbiamo datta che 4 biblictecs safware b

works, che contiens I traamento del ta-
foglio elettronioo, ® 1a base dati (1
programmi per usare i computer come |
sxrumsnto di 1avoro o riserea ), i g citaio
MousePaint per disegnars. & Altri program:
o1 4 dati ¢ schedasure.

1 prosal
C 128 kbyte son

Apple

Adrive 8

Monitor 9" fosford verd

‘Supporta per posizKnATe

1 mongor

Unii & disoo ssterna.

Stampants Soribe

| Mouse
Borsa per [l \rasparto
Programma Appleworks
Programma Aconss (1
Programms Appls Logo
Ricordiame che 'Apple (1 E & ora in ven

| esa u preo e 1630000 Lre ol bkl
- i | prezai 90uo comprenaivi di VA

I alalalal

e
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INIEWS

GIOCARE
ALL'ECONOMIA

ECONOGIOCO 1984 &
un'iniziativa della Cariplo

| rivolta alle scuole medie

| della Lombardia, che da
quest'anno, con il
concorso dell'Olivetti, ha
permesso & 200 classi di
utilizzare un personal
computer a scuola.
Un'iniziativa ché ha visto (mpegnat. come

T'anno searso, | dieol Proveediiorail alls |
pubblica istruzions ¢ | quitidiant di varie

| provincs.
| Dopo uns prima sliminatorda. (gennaio-
| mara) ¢ un'sserctiazions di tpo giornali
stien, cominoss I'eseretiazione con gl slabo
Fatari: a MeLL MAFSD 8000 aLati inviati alls
200 lasel selezionate un M2 Olveisi, m
fuall, programimi da oarieare per f gou,
dispenss, istruzion nmmtqmlum
| nf hanno pubblicato immagine di una
azienda campions (strutture, prima bilan |
elo, previsiond per I primo anno).
La classl hano siaborato sntra 4 3 aprile |
| preventivi dal primo anno in gestione sl
| mulata, avwalendost del computer. D 4
‘quummmmmmuwalem
eoonomiche sull andaments del

ai bilancl consulttvi del 1* anno di gestions
| ' prevenivi del 2.
Jllpﬂh punmmnmu.mmwmu
T'andamerio del mercato nol & aano; 25
aprile: consegna di consuntivi del 2 8 Ukl
ma anno simulato

Pol, gran finale, dal 21 al 31 maggo la RAI
3 wrasmetts im & puntate be ultime aniviti
delln ciassi finaliste da un tesiro di Mi
lano

Aleune consideraziond degli organizatari:
seuale Raliane per lo pid & ussno
'amministrazions, oppure

mo ben diverso, 4 personal computer sta
aooresoands la sua iffusians & i suo am- |
bito di applicazions n ogni fasola soaials, o

| in ogni segmento dsi eiclo soomomica-pro- |
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duttivo. Anche niella soucka sl potrd. vedere
come o sy
mentc di apprendimenio assoluiamenta
nuovs, con possibllid ancora per o pil
inesplorata i eampo didaitioo- formativo.
ott: il ol.lmhmm come

dattion, 1n partiociace, si sano per 1o pid
delinesti due mod: & usars I'slaboratore:
&) oon applicssioni A programmata, che
pal usano gl allievi; b) come sirumento di
elaboragions che sone gl stess! allievi che
devana programmare.

L'Beonogicon i propane di far capire al
guat s et ey
collagai fra loro: in un processo

le, mmmm-mm_mmmu
avers conssgusnze negative: sirategie di-
‘verse devonn essere confroniate i relasio
Be ai puni di arrivo, nessuna. azione &

allo alire.

gusull, cspoctid
comunicare, di trovare forme sspressive
non vorbali

Diffonds inoltre & conoBCEnZa. Don Previ-
sta. onl programmi di soula. per esempio,
su che cos'd un'impress, come fungiona,
che oog'® un bilancio, quali sono { ragpartl
fra micro & maoro economia, ece. Presenta
infine @ lavora non ceme un fencmeno da

sublre passivamente, ms n cul & possibile |

un rudlo attive per tutte Is GOmpODANL.
£ comunque utde per avers la
di familiarizzare 000 un Mmez30 LoNiso, L'e-
laboratars, e di comprendara s strumsnta
1, subordinaia alle Ainals o alla capast
t & programmazions da parte dl chi se ne
wrvale
Segreteria onganizaativa: SCR assockati, Fo-
ro Bucnaparte 70, G012 Milano. Parteci
pano CLAS o ETNOTEAM, come gruppi di
consulenzs

possbilrd |

UN AUTOMA
PER
SECONDINO

11 suo lavoro & fare i
secondino. £ alto solo un
metro e mezzo ma pesa 90
chili. Gira disarmato.
Corre a 9 chilometri
all'ora, vede tutto quello
che succede in un raggio
di 50 metri ed & dotato di
un sistema di rivelatori
sonar sviluppato dalla
Polaroid per rilevare la
presenza di pareti o altri
ostacoli.

dia
#d inciaive. Fra § suci compsi ci sona b
mission! suicida all'nterno dells prigion] in
rivots. Non & umans.

1 progevista (I questo robos, A Denning,
ns fornirh eifea 200 esemplari di prova
alla Southern Steel Co. & un prezzo dl 30
mils dallasi Puno ¢ la ocietd. texana

possibili applioazion di quest auts-
mi sppunts ¢f sono le misatonl suicide, du
Pante le quall | robot-8econdini trastietls
ranno all'ssterno o immagini &f qual che
avvisns nel earoere Altraverso un sislams
televistvo & cireuito chinso

H.C. E IL SIM HIFI IVES ANNUNCIANO
“LA PAROLA A CHI PROGRAMMA”

Un incontro/dibattito/mostra fra autoprogrammatori
per vedere chi & riuscito a dimostrare che “il computer
& utile in casal”.

Auwmmmmmn afflate o tastiere! dal 6 al 10 ssttembre sar 0 vogtro

momenta di gloria.

H.C. (oiod ot o [ SIM HIFL IVES meferanno a disposizione un Pasto d'lucon-
tro per vadere, discutere & valutare | VOSTRI PROGRAMMI. 1l SIM HIFI IVES &l
svolgerd alla Piera di Milano dal 6 al 10 settembre

Accorrets, of saranno balle sorprese @ poi si parierd molio di computer e di

pattiamol










]

Al'ultimo CES di Las Vogas i settore
veraments emergente, quello che
‘presantava pid novitd ¢ el modo pi)
vivace o aguerrito, era rappresentato
senza dubbio dal software di tipo
sducational.

Gl sdusational oo programm|
oreati per fare dell'home computar non
8010 LN PASSALAMPO 0 UNO SLFUMENLO
per la gastions domestica, ma un
qualoosa che serve & LnSAgNATs &
imparare dalle oose.

Quall cose? In bearia butio: pud
trastansi dalle quatiro cperazionl,
oppurs dell'arte d saper scrivare; pud
conalstare in una seris di essrcizi
rografia, oppurs nell'fmparare
anche da molto pioeoli & eapire bens 1
significata di alto-basso, destra-sinistra.
& via. dicendo. Sono educational anche
malki genert di videogiochi ed &
sdusational un linguaggio, come Logo, 0
un semilinguaggio, come Plot. &
educational infine Koala Pad oppure
I'ultimo grido: i nuovissimo Power Pad
per disegnare tutto.

Gl educakional i rivolgono & W
dal bambini i tre anni e anche meno
fino &l loro genkiort; nella maggior
‘parte del casi sona studiati per ragazzi
dal 10 anni in 5u ¢ & questo punto sf
confondona can alouns frange estreme
di un altro geners di programmi che
invece vien classificato come parsanal
development (sviluppo personale ), per
adulti in cerca di perfezionaments,

La famiglia degll educational quindi
&l divide in varis sottospecis, aloune
facili da individuare perohd chismate
appunta sducational & sinonimi,
un po' mistariose ¢ bisognose di
verifica diretta (sono quelli che sl
chiamane fun, oreative o altro)

‘Sviluppanc la memoria, I capacith
di ragionare, | riflessi questo o fanno
anche | normali videogicchl ma, pare,
in altro moda), mighiorana | vott In
oarte materie, vi insegnano & leggers &
& serivers, vi tengono inohiodati alle
equazioni linear! oppure vi parlano in
spagnalo e In glapponese & vogliono
anche che gli rispondiatel

Gli educational si distinguono anche
in dus altre grand! categorie: quelli
destinati alluso domestico
(praticamente tutti) e quelll destinaki
all'tmplego & scucla (questi non ol
8000 BCara ma at20Fna & loro girano
ai ressi, economicd & non, df tut
settare)

Ortentarsi nella gungla dells
produzions educational & abbastanza
complicato anche perché quasi
nessuno dl questi programm @ per ora.
tmpaortato in Ralia: | motivi sono vari e
vanno dal problema dalla lingua
{(“finché &i goca & af seharsa
d'socordo: ma non &f pus Insegnars
pariando un'altrs linguaf”, dioono),
quallo & un modo molta divers di
intendars |'insegnamento (e anche
I'apprendimento quindl); si trasta in
una parcla & veders quanto le nostoe
dus cuiture, I'americana & 1'italiana,
vanno d'acoordo.

Insomma, quasi per forza sano
‘ogdetti in buona parte seonoseiuti, del
qual non. & ehiaro se, quall e quanti
‘Verranno importati, se saranno
teadotz] o modifioatd o se invece sard
‘addirttura necessario inventarna &
originali “nostri”.

Staremo a vedere. Per ora godiamont
una veloce panoramica & volo d'uccells
su questa edu-mando che, In un modo
o nell'altro, riverserd presto anche qui
un'ondata di nuovi programml

Giochi per leggere,
scrivere e fare di conto

Di tutta  1a cabegoria pid ricea df
programmi: molti sono sbudiati per
bambini fra i 4 e | 7 anni, ma ce ne
om0 parecohi anche per ragazei pil
mmu In gensre si tratta di glochi
e molta divertantl, con | quali sl
Lllipﬂ'l[lﬂ & riconoscere |a lettare, 4
caplre a che suono corrispondono, &
88y
modi
egercitars ¢ fare in fretia o bene dei
calooli & mente, addizioni e sotirazionl,
‘moltiplicaziont, divisioni & fraziond; si
amplia 1l proprio vocabolario, 51 impara
per forza di ooee la coniugazions del
varbi e via dicendo.

Parliama per ssempio di Fraction
Paver: grafica e veloait dell'aziogs

50n da vero ¢ proprio videoglaco ma
per fare § punti bisogna, fra le alir
cose, capire 1s fraziond; con
(bastane & molla u80 canguro) bisagna
saltare velocissimi sulla frazions chis
win via ¢ indioata nell'alto della
schermo. La difficoltd sta el fatto che
una stessa frazions pud essers seriiia
n tanti modi diversi ed anche Aigurata.
Mian mana ohe si va avanti, 1 gicoo
diventa sempre pil veloos & la fraziont
sempre pid diffielll

MISSES 1

Della DLM & invecs Word Invasion
in oul agendo in coppla con un
monumentale Alien Gotopus bisogna
individuare 1 valore delle parole che
campatono & decine sullo Sehermo
Della staesa casa una seris di gloohi
dai nomi slgnificativi come Verb viper,
Word Man, o altri matematiol
Aligator Mix, Demalition division,
saostara
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ATTUALITA

Ma nal dobbiame andars in fretis e
non possiamo vedarl tuLti quanti, per

divisi in 5 giochi che possono sssers
:Ionan da uno & tre giccator per volla
Math Milsage & uno dei tantissimi

programmi dslla CHS: & una corss, un
rallio difficle da corrers perehd i
traguardo fnale @ rappresentato per
claseuns da un delarmingto Qumers
che si pud raggungere salo
imbocoando le strads gluste (ogni
strada & segnalata da un'operazions
matematica da risoivers al valo) & non
altre. Totalizzare un numero tnferiars
 superiore & quello Indicato HoB Berve
a niente e non fu vincers Ia gacs
neppure e sl & guidato benissimo. &
allo stesso modo calcall perfest ¢
Tumera 422800840 {0 pieno non
B8PVOND 88 &1 § 0OrS0 LrUppo PAND 0 88
8i & andati fuorf strada.

1n Math hurdisr, dalla Creative
Baftwars, troviamo {vece Un oorsa a
ostaccll, ma naruralmente @i oslaoci
8 saltare sano pif) o meno complicate
oparazioni da risolvere. Insieme &

qussto Creative Software offre un alire

@000, Monster Mass, un labirinto in
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cui non ¢f 80no somme da fare ma 8
tratta df esarcitars parecchio la
memoria Visiva.

Anche Ward fyer di Bieotronio Arts,
offre due goohi in uno: el primo vei
viaggiate & cavallo di una paroia che
vala ¢ dovete catiurare parols simil
che compaiono al improvviso nel cislo
anarno a val, solo ahe aloune sano
Inoomplets, Altre BOnO SHMICOPETTS da
Tuole, Altra BOAD 6028 64060 DUF
assomigiiando quasi del tutto alla
vostra, tutts quants volano a velooita
different! ¢ . ce ne sono 2000 in volo!

E per i pia piccoli...

Fra | programmi adatti in
paruedare anche al bambini, & alouni
PrOprio Fiservali a loro, troviamo per
asempio: Alphabst Zoo, dove | giocatorl
senc impegnati & far corvere | loro
campioal {Tomato Head Fred oppure
Milli Mushroom ) su & @il per un
labirinto (2 lvelll di gooo) & caccis di
letters ogni volta ohie N6 PAEIUNEIND
una si senke Anche L SuA PronUNGis.

Kids oo keys & una raccolta di ie
ool che insegnan & usare o
dislnvoiturs una astlera: sembra
niente & nvece, dato comws s stanuo
mettendo le coee, saper Usare con
facilit una tastiers sta diventando
LstesSAMio quAS! GUAND 3aper
surivers o guidare

Hey Diddle diddle riunise toé
programing per... asalfabetl; | primi
due son¢ praticaments dei cartonl
animati che raccantans 30 diverse
storte. 1l tarze ha dus livelli di giooo &
10 entrambi § giocazars deve decifrars
i versi di certe flastrocehe che
vengono dati in mods aparso. 81 pud
giocars conkro [ compuler 0 ODLTY U
altro glocatore, Come | precedentl
anché quasts gloco & firmato
Spinnaksr

Alkrs progasts per | plool &

00 quelle deila 8
esemplo Learning with
Leaper ohe, nme | magglor parie &
questl pacchetd! contiene pli & un
programma il primo si chiama Dog
Count ed & una storia di cand & di ossi
in cul chi giooa deve sAper contars, &
\mpars & farlo per forza sé non vaol
wedere | poveri cagnalini guaire in
medo straziants: U secondo, Ballvon
Fop, plans planc nsegns a Ficoncecers
le forme o be lettare perché con il
Joystick bisogna sceglisre quelle che

rea On

ase0migliano & quelle date dal
computer,

Leap Frog, il terso gloco, # un
Iabirinto sempre pid diffielle che
bisogna seper percarrere; I quarte,
Screen painting. ripaga | picooli
gincator di tutse le fatiche precedenti
Iasoiandali ibart &i disegnare sulla
scharmo,

Un'impostazione analogs ha anohe
un'altra serie di gloohi Sierra On Line,
Puzzywomp. In entrambi, e in ikl |
glochi per piccalissimi, una
caratteristics i & 'asscluta.
autonomia eon eul i ragazzini possona
agive una volta ohe gi 8ia SIALD Ac0880
U computer € caricats I programma
Tutia le spisgazioni e le istruzioni sono
date infattl non con test! seritki ma
atiraverso |'usa di carton] animati che
spiagano a gesti che cosa bisogna fare.

Anche ALari ha riservato un piocolo
‘spazio dal suo catalogn agli
educational Sua ¢ angi la sigla
edu-fuun che sta & indicare proprio quel
programmi che insegnano qualoosa
diverendo e senza bisogno di mettersi
proprio a studiare; d'altro canto se
non of bada Atar al divertimenta chi lo
{a? Par | piccolissimi o' My first
alphabet che mostra lettars & numert
‘acoanto 8 vivacissimi disegni ad ogni
tasi premuto dal bambino. Anoors di
Asarl, Juggles Rainbow insegna |
concetti sopra. sotto, destra, sinistra e
& riconcsoars 1s lattars ¢ 'ortografia.
Della catagoria sducational di Atari fa
ol parts anche una
annunciatissima




cation Series, di cul per ora
esists salamenta Mickey (o the great

jprogrammi studati

|  outdoars da mwgrmlm 8
| . -
| Programmi proprio SRR g, i

onsumatori ( gli studenti ciok)

per studiare

dimentica pifl. R vere perd che, ancora | prima i ssssre messi in commercia
Con questo tipo i programmi non 51 | i dagli altr, questi programm; Quasta della progeazione del
farre: b s ok e andrabbero vist! girare nno per 4o pragramma in sede soolastica, & non

divertenti) o 1'unioa cosa che resia. pér randersi sonto della larg effettiva industriale,  poi della sua verifiea n
da fare & studiare. Solo ohe, inveoe df Ukl & sompletera viasse & una garania Irrinunaiabi
essere voi a perdere tempo, certi conti Tanto per fare qualche sempio. nel | per quasta categoria del sofoware ed &
ve li fa il calcolatore; appure ' un altro dsi motivi per cul per ora in
ssarcizio & non siste sicuri del ris; Talia o questa oatagoria non sl pack
attanuto, potese ahisderlo & |-|: o BUCoRSAN {1 MALEMALicA, & pomprends da) momento ehe un vero s diffuso
ANcOTS 88 NN 4D action, Multiplication | interesse par questi tem) da parte dsgll
slacdrs Qualohs preems, § na/additian & ingegnanti sta cominciando 8ol ora,
colatore vi aiuterd mostrandovi tutti on & Nenostants |a giustificata diffidenza

subtraction, Fras

sagg necessari por arrivare alla n, Linear Rquations o Quadratio e possono ispirare, sona ghudi
[ 41 corsi df mako utili pome mezzi d rinforzo o
ne, sonosciuti anche can reoupsro df 0apaciti & conscanze
nmam CAT (oomputer aidsd ancha parehé, o0, uno & soucla. pu
the sulla grammatioa o sulla anche aome dnills And aapestaral di fare cose pil INLATGSSAI

sono
sintassi ¢ addiriwurs sul ) Ban tt mentre, siocome prima o pol le
‘oompanimenta; alkri sono purd & equazion! deve allenarsi a saperle
semplici test, veri ¢ propri quiz fare, tanto vale cha le faccia da s,
modellati sugli esami di passaggio da anzi ool computar, & sperare cho &

i corso di sudi 4 un altro, ma quest tlassa sl facoia qualooss di pii
rispeechians trappo da wioino entusiasmants e cainvolgente
'onganizzazione Boclastica americans o N LT L]
qui da 0ol probabimente Subtraction
arriveranno mal

Questo genere di programmi non
viens apprezzato in lalia perché si
rians che abbassino a qual sia
doll‘insegnamento o

dell gprunn.m-nl.u ] mun pord cas!
in oul. se ben costruiti, sono m:

per fare praica ¢ esercitaziont
ripassando nello stesso momento la
tearia e, sempre se sano ben fatt, alls
fine una ls ooes ls impara  ls capisos
In quel certs modo per oui non sé le




ATTUALITA
Per farsi un'idea
del mondo

Fin dall'inizio dell'era “edi
dalls strada pill battute, & con
Buccesso, b stata quells del programmi
sulla geografia, intest sia come
eseraliazioni basate sulla vecchis
tacnica dell'atlante muto da riempire,
sia come sorta & magazzing
informazioni da usare come @ quando
81 vucle &l momento del bisogno,

Coast to coast America  un
programma CBS che consta dl diversi
@inehi tutt da giocare con una speciale
tastiera di gomma morbida da
sovrapparre alla normale tastiera del
computer. I primo programma, Stats
faots, fornisce per ognuno degli stat!
d'America il nome, la capitale,

&l oostituzions, le dimensiond, le
carattaristichs principali, la risorse
economiche: basta chisders. Dopo
questo, 1 secando & State quiz e ciok
una specle di test basato sulle
informazioni date dal primo
programma. Piil divertente Mystery
stats, (| tarzo, che presenta nomi, eftth
& informazion! varie e chieds,
desumendole da quelle, di dire di che
gtato 6l tratta. Across the states infine,
 quaro & ultimo programma, & quas!
un vero ¢ proprio gioco di avventura,
in cul le conosoenze delle varis
caratteristiche dei confini e della
geografia degll States vi consente di
parsare & terming un lungo
AVVenturoso viaggio attraverso
'América.

Anche Atart ef offre glochl
(geografied, pii sempliof di questa della
CBS ma sempre malto scenograficl. A
vostra richiesta lo schermo st anima,
puntino per puntino, della cartina di
quella certa ragions e delle Sue ofitd
imporeanti. Gentilmente Atari ha
pensata anche alla veochia Europa
presentand accanta a States &
(Capitals (valido per gHi Stati Uniti
anche Buropean Countries & Capitals.

 una
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Videogames “ed-fun”?

La prima oategoria che abblamo
visto riguardava qusl giochi che
insegnano divertando, ora ne troviama
un'altra che... diverta insegnando. Non
& un glochetto di parale: questi sono
tutti gioch! che non puntano &
insegnare le lettere dell'alfabeto 0 &
risolvere una voita per tutte 1'anncso
dilemma di quanto of mette la vasca &
riempirei sapendo che carica tanto e
‘searica tant'altro; non inssgnans in
particolare né l'inglese né la geografia
& non dimoestrane il funzionamento &
una pila elsttrica. 1 loro espere “adu”
£a nell'attanzione posta dal progatuisti
&l tpo & abilit richieste al gicoatore.

In questa catsgoria, come nella
prossima, potrebbers benissimo stare
anche tanti normali glochi che finora
nessuno §'eTa sognato di ehlamare
educational. Vediameli ¢ capiremo
meglio.

Puzzlemanis, Bpyx, 8 un gioco in ouf
&l trovana setse serie differenti di
puzzle divisi per argomenti: alouni
sono basatl su slemanti di Iogica, altrl
sul colore, sulle forms, sulla musica, &
cos] via. Per ogni serie ¢f sono puzzle
semplicl e puzzle compleasi, ma casl
oomplessi che 1a Epyx ha recentements
‘messo in palio un week-and ad Allantic
City con Ken Uston, il progettista, per
ol ne sapri dare |a migiore
soluzione.

Anche in questa spacialita 1a CBS sl
presenta ben fornita di proposte per
tutes le etd o per tuitl | gusti Mateh
Wits per certi aspett! riguarda proprio
1a mASmAtiea, 8 quindl a rigore non
dovrebbero S14Pe In questo gruppo, Ma
per moltissimi altr! aspatsi gli
appartiens di dirftto; § gloeo infattd

consista nell'accoppiare fra loro eose,
fatzf o parsons cha stanno in relazions
fra loro. Glf argoment! sono: operazion!
matematiohe, POrt, parole, citkd,
personaggl famosi, animali, etc; ad ogni
coppia che si trova 81 60prs una
casella ¢i una figurs ché quanda &
riccstrufta porta alla vittoria, ma non
# tutto: ogmuno pub deciders &I
insarire Nuove catagorie su tulio quello
che @i pare: per ssempio amicl,
cinema, rock, francobelll & ogni altra
angomento che @i venga in mene.

The Pond, Bunburst Bdusation, &
una speale A riedizione pid
problsmatica di Progger e altri gloch!
analoghi: per poTtars una rana in
salvo al di 14 dello stagno I glocatore
deve saper prevedars che itinerario
farle peroorrers saliallanda da un
fiilo d'acqua all'altra

Pleat fiset, CBS, & una corsa su
tarreno sccidentato. Ogni glocatare pud
sosgliers, fra sediol, quattro “pieds
diwarst con oui cornere la. sua corsa: ol
ono pieds welood, piedi salidi, pled
snelli, elegant, pisdi con scarpe da
ginnastios @ pied! scalz, pieni di
animali e cosi via Usando dif volta in
wolta 1l pleds giusto,
& cambiandolo &




seconda del parcorso 8 dl tipo di
astacolo da superare, ogni glocatore
dawe carcare i arrivare e primo.
Ricchissima anche la produziona
per L pi p1cmh Alf in the coior 0aves,
Spinnaksr: bisogna afutare Alf ad
uscire dai soterransi n ou sf trova In
modo ohe possa Faggiungere | plani alti
da cul canters & SquARTiagala su
un'allegra musichetta, & un gioco per
bambini picoolissimi oon una grafioa @
un'animazions adaiii & sviluppare
anche nelle loro testaline 1a capacita di
progettars un itinerario; si tratta i
sogtanza di un labirinio malko
semplifioat
Big birds special dslivery, CBS che
oun 1l prestgioso marohio Sesam Srest
che premia la qualith sducativa dal
programma, @ un gloco per bambini
che chisda di accoppiare fra loo 006
ahe abbiano attinenza fra loro scelte in
una confusions di oggetid. Per esempio
una macchina sta meglio con un
sutobus 0 oon un novo? E un
cucchiaino o’entra di pil con una
ading. con una tazza o 0on UNA
chitarra? A sel anni, racoomanda la
CBS, con quesia gloco non bisogna pil
giocars, & meglio smettere.
oJukabax, Spinnakar, & invece 4l
DGO Un 060 per adulti, anziani, per
famiglie inters! B una specie di
inorocio fra una partita a dama e una
gara. di ballo, Durante § gioco
Jukebox suona una gran quantita di
tremends canzanl, lo schermo & diviso
in pioodld riquadrd ognuno con un disso
dentro, chi gioca pliota un palo di piedi

danzanti su e in por la scacchiera: se

| i facils Isggere | messagg. G

&1 Fiescs & saltars in un quadrato
quando questo lampeggia, si vinse un |
disco d'oro. Maturalmente vinos chi ne
ha callezionati di pii

Light wavas, CBS, & una specie di
awventurs che &l svelge in un
Iabirinto. Ogni giocator lo pud
modificare oome creds quand’ I suo
turno, semplificando la propria via. 8
imbrogliando qualla degli avversard; il
campo di gioge consista di raggl
caloratl arizzantall e verticali e & su
questi che st pub agire in varis mods
cambiando tctalmente I
configurazians dello schermo

Avventure
e simulazioni

R un genare chme si presta
parecchio ad essers svalto in senso
educational. Pit 0 meno bute e case
1 hanno almeno qualeuno nel loro
catalogo educational.

In search of the most amasing thing
@ Snooper Troop 1 & 2 dalla Spinnaker
sano gk sufficientamenta noti da sali; ‘

| gurisdizion su una determinata

della stessa casa, Trains vi mette &
©apo di un impern farroviario nella
veochia Americs, che v gastito
acouratamente da tutid | punii di vista
@ da quall'tmpero dipends 1 tipo @
V'andamento dell'scanomia di moltl
‘passi,

Dragon’s keep, Sierra On Line: & un
gioco di avventura soritzo in modo che

obisttivi educativi di base sono:
comprensions del messaggl, capacita di
legere o mappe, cApact di
identificars | dettagll, capacitd di fare
previsiont e di tirare conclusiond.
Liobistiivo dell'svventura & di libarare
16 animali tanutl priglonieri da un
‘malsfioo drago,

Altro adventure educational della
stessa oasa ® Trall's Tals con
varatiariatiche analoghs al precedente,
ma la sioria parla della riserca & un
tasorn,

Anche qui Ia CBS ha molte proposte
da fare: della sua serie fun and
Iaarning tims fa parts un interessante
Waather Tamers in cul | giocator!
controllano i sistama metereciogico di
una certa 20n4: ogni glocatore ha

regions o deve “orears” il tampo
migliore per soddisfarne le necessizh. B
owvio che tn questa modo
desidsrandalo piil o meno, | glocabori
{nteragiscons fra loro, rima o poi si
rendaranno canto delle causa & degl
effett che detérminanc | fanoment
‘metoarclagiel vedondll regolati alla
simulazione del computer. Questo gloco
& disponibils per ora 5olo 8u
Commadare 64,

Dinosaur Dig: anche per questa
080 1a casa fornisca assieme al disco
una tastiers morbids da sovrapporre a
quella. dal computer ( Apple, IBM, CBM
64): una specie i macchina del tmpo
i trasparta (ndietro net secali fino &
epoche Durante 1 viaggio vi
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vengiano dake una serie i informaziont
o & bene che osserviate 1 pil
possibile quello che vedete perché, una
volta arrivato a destinazione, vi sard
poi ulde per proseguire I'avventura.

The Factary, Sunburst Education;
all'inizio del gioco avete & disposizions
un capannone vucto e tre macehine.
Davete provarie e rendervi conto di
che coss si pud farne; dopodiché,
servendovi di quells, doveta decidere
uns linea di produzione. Della stessa
casa Momory Castle, un gloco in gui
T'abilitd & quella di ricordars! una lista
di {strugion! pid lunga possibile; 1
{iogo introduce anche un codice
sagreto che afuta ad allargare | poteri
dalla memoria & ad aumentare la.
conosntrazione

In the chips, Creative Software: voi
siste un pezzo groaso di Sunnyvale e
dovete decidere se sviluppare 0 setore
ricerche ¢ sviluppo della voetra
aztenda oppure la produzione e le
vandite. Della stassa coss, nello stesso
genere, Pipes, coms collsgare tutti gl
‘edificl di Gileoy al sarbataln d'acqua
centrale disponendo di una limitata
quantitd di tubabure? Questo giaco pil
che di avventura & di simulazione.

Gira su Commodore Vic 20 e CBM 64.

MULE, Blectronic Arts, slmula
V'esplorazione da part vostra i un
lontano pianeta alla rioerea di
‘minerall, acquista di mobill, produzione
di energia e dl vibo. Electronic games
Sofline I'hanno aletto miglior gioco per
pid glocatori del 1083,

The ssven oities of gold s evolge nel
16" secolo, paria df conquistadores
‘spagnoll e delle immense terre del sud
& nord America, contiene 2200 schermi
i diversi passaggl chie rappresentans
acouratamente 11 milion di miglia
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‘quadrate di tervitor
tnesplorsti (cha olfrel)
Sempre by Eleotranio
art & una novita
assdluta per  1984.

Fantasia e creativiti

‘Una speciale ¢ riochissima categoria

& quella dal software studiato per
consentire o sviluppare in varie forme

specia di falsariga su cul lavorars &
fantasia, oppure metiono &
dispostzions dell'artista sperimentators
elementd base gia pronti da usare come
i vucle, 0 ancora consentana di
inventare staris e trame animandale.

Fagemaker, Spinnaker, di cul
abbiamo pariato nel numero soorso &
Acoan], appartiane a questa catagoria
insiems ad altri dallo stesso genere,
Identike, [dentifit e, che metono &
dispostzione dal goaatars ocehl,
orecehie, nasi & booche di tutti § tipl da
‘comporre oeme & Vudle

Story machine, Spinnaker, permetse
tnveos di scrivere frasi, penslerini 8
stariells & df animaril; per esempio Vol
scrivets “Mario cammina sul
‘mareiapieds” & sullo schermo compare
un ragaszo, ohe assiourana essere
Marie, ohe paséeggia su & gill per la
strada. Come si oftiens questo?

Usando, mensrs si serive una frass,

una serie di parale chiave addizionali.
Story maker, Sierra On Lins, & dallo

8tesso genere ma oltre ai tasti sl

numero ¢ caratteristiche dal
parsonaggl, umuu. obieitivi @
o

Ammtu'o lmeer Dynatech, ha lo
640680 800P0 6 ciod i darvila
possibilita di eostruire I vosiro
adventure, ¢ naturalments di
modificario continuaments, inveos di
limitarvi & giocare quello che vi
propongonn g alrt

Per { pifd ploseli troviamo Grandme’s
House. Spinnaker: all'inizio 1 docatore



soeglie fra 30 carasteri quelli che
preferisce. Poi va & casa dalla nonna
dove troverd un saceo di 08e StTANE &
belle da prenders & portarsi via,
‘magari un pezzo i tubakura, oppure
un cartallo stradals, o anche una tigre
impagnatal Quando ha preso tutto
quelio che vusle, i glocatore avrd I
su0 bal da fare per farle stare nella
sua casa, anche perché spesso ia
nonna g avr preparato qualehe
scharzsttol

Cooo-notes, CBS, vi consente di fare
musica, ma non proprio come volste
ol perché, 1a seenta della tonalitd &
un po’ partioslare. Tre noci di cooeo
che stanno su una palma
rappresentanc le tonalitd (assegnate
casualments) fra oul & possibile
soagliare par ogni giooo; al'inizio vol
dovets souatare la palma finché qualls
cadono in mare e poi sercare di
pescarle, che non & semplios;
comunque, menkre vi sforzate di
prenderle, ogni coco-note fa sentire
suo suono. Finita la pesca potete
riasooitare oon tanta di
atoom 1a musica che pidi o
Meno QoseiSTIteIEnte Avets ereato Vol
siessl durante la.. mattanza. Ma of
sono pol alire possibilita perché
Coco-notes comprends quatiro givchi
diversi.

‘Halftime Battlin Bands & ancors un
altro oo musicale in oul dovete
decidere una performance della vostra
band e potets glocare contrd le band
del computer o cantro quelle del vostri
amicl; in ogn! caso queste cercheranno
i sopraffarvi e di 1 favori

i

a8, e
ami® - W\

I riprese televisiv i un concero & vi
trovate davant a tutsi | problemi i un
Vero regista o, cOme U VATo Tegista,
non potate spreaars matri & metr Al
mellionls & quindi dovete preparare
tutéo prima.

Tutte diverso 8, invec, Pinbal
construotion sst, Eleotronic Arts, che
contien einque diversi gochi df fippsr
he woi potats gincare separataments o
oombinare fra loro oome Vi pare
variando anche ['slastioita o 18 forza
del bumper, la oorsa, dei ipper o altri
paramesrd fondamentall e addiritiura
8i pud anche intervenire sul tampo &
sulla forza df graviea!

Spinnaker sugeerisos Dalta drawing
@ suggerisce A1 usarlo dal 4 anni in su,
senza |imiti; fatto un disegno st pub
chiedere al somputer di dare Ia lista
it comandi eon cul via via lo avete
‘composto, cosi & put studiars su quel
che 8i & fatto, pensarci su &
‘modificario o invantare aitrs

del pubbiloo che & vol, 88 non piacets,
riserverd molti lanct di hov-dogs &
pomodart.

Ancora del genere musicale Movie
musical madness, CBS,
in cul dirfgeta

& posaibile
canservare [ disegno fato

E IN EDICOLA
&

GRUPPO EDITORIALE
JACKSON
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I giochic

£€¥ 2 ne paghi

SUPERSL

Divertimento doppic per il tuo VIC 20/ VIC stanno andando a ruba... e fatti furbo.
Oggi paghi 2 games e ne prendi 4 paria con te un amico e dividi con lui if
scegliendoli nella vasta gamma di giochi costo delle cartucce, cosi ne porli via un

che trovi dal tuo rivenditore Commaodore mucchio, futte ariginall, gia pronte per
Ma affretiati, perché i favolosi giochi del giocare... e durano un secolo!



iLel VIC 20 :
4 ne prendi.

} (_ . ,_.'f slceg.{fr tu. 4 games al prezzo di 2)

Con VIC 20 giccare & un affare.

o Eeéjaé-‘.r;e informazioni, telefonaci subito. c: commodore
02-61

| Commodore italiana S.p.A COMPUTER

1)




I Fratelli
erribili

Parlando di questo
computer con i non addetti
ai lavori cf si rende subito
conto che in Italia circola
un diffuso pregiudizio:
quello che associa la casa
Atari al puro videogioco
quindi la allontana dalle
applicazioni “serie”.

Per inizlare, sfatiamo questa idea,
‘priva, di motivazion! reall: nella fascla.
dagli home Prasiamo senz’altro dire
che I'Atart & approdata & traguard
notevali Le prestazioni della serie XL
pariano di un home apparténsnts &
quella oerchia ohe, molta faciments, si
pud trasformare in un disoreto
pergonal, senza per questo
abbandonars quelle capacta grafiche &
sonare che sono indispensabill per
programmi i gloca od sducativi

Esternamenta, { neonati Atari si

presentana can una linea piacevile,
che richima le griglie del vecon!
madsli, ma con notevoll miglioramentd.
E un particolars non trasourabile, in
quanto un computer di questa tipo
dovrebbe essere sempre in grado di
integrarsi nell'ambiente domestioo,
come avviens per | mighori
slettradomestict.

Il computer

Da un punto di vista pid tecnico &
apprezzabile la generale robustezza.
union punto oritics potrebbero
apparire | tasti cosiddett] speciall
(Help, Start....) posti & destra della
tastiera: sembrany meno robusti degli
altri, anche se durante le prove non
hanno mal dato problemi

1a finestra per I'miroduzions delle
6aMUCEs & bON CONGRENALS MmA,
essendo posta in alto, potrebbe sssere
troppo wulnerabile ad eventuall corgt
estrane (biro, dlta df bambini, ecc.):
non ¢'8 pericalo, in ognl caso, di farsi
mals infllandoci la dtta: I'unico Fisahio
& quallo di sporcare i contatt! del
CONNBLLOre.

1 reata della struttura & ben
protetto, anche & livello dI disturbi
elettrici: 1a piastra del micro, con {

prinoipall ofreuiti integrati, & quasi
totalmente protetia da una
schermaturs metallica. A ¢hi ha
studiato un po' di fisloa viens sublto
alla mense la famosa gabbia di
Faraday, oveero una gabbia metallica
chs, per un particalare fenomenc
fisico, 1sola totalmenss qualsiasi oggett
posto al suo (nterno. Questa gabbia &
magsa & garanzia del fatto che 1 resto
della famiglia potr guardare 1
telavisore o sentire la radio sanza
sBstre infastidita da ronzil o digwrbl
i vario tipo.

Particclare molto interessante di
quésta MIOvA seris & un connsttors,
Poeto ul retro, che pormetts di
‘aooedere direitaments ad una via
privilegiata per la comunicazions con {
computer: I bus del sistema, una
specie & autasirada del segnall, che si
trava in callegamento diretto con tulte
le parti prinaipali del computar, Questo
fa dell'Atari un cosiddetto “sistema
aperto”; ciod la sarie XL & pronta per
essere ponnesss, In modo molta
efficiente, oon le periferiche pi
svariate e, per un appassionsto df
elattronica. digitale, potrebbe anche
divenire una bucna bass per piosell (o
grandil) progetti




‘possa. essere, rimane bloccato dalla
cansiderazione che ben differents & la
realt taliana (sd suropea) da quella.
ad asamplo, statunitenss, dove non &
del tuto realistico iMMmAZInAre
V'avventura di uno studente che sl
“inflla” nella reie informativa del
Pentagono. Ma nella vecchia Eurcpa le

Una cosa di cul sl sente la |
mancanza & la possiblita di connetters
in modo immediato un registratore
qualunque.  questa una scelta
discutibile di aleune dite, ehe
preferiseanc imporre il registratore
come una periferios della casa
‘pluttasio che lasoiare all'uiente la

‘possibilita di utilizzare reglstratort i ATARI 10, Tot! {nformative sano pochs & ben
qualunque tipo. Niente di malto grave, prosetss ¢ mal sparte all'uso dal vasto
anahe e d4 samprs fastidio dover pubblioa: ls legg) difendono con
spendare ancora per qualoosa che sl Baverit maggiors | possessord di
aveva, magar, g (n casa, 1 banshe datt, & meglio essers prudenti
registratore dovrebbe, comunqus, Passando alle stampant!, salta Rimane un uklizza pur sempre

sssere soltanto una fase di transizione: | subito all'ocohio Ia versatiliid di questo | Interessanie di quesia specials

el b provato almena us volta ad sistama, manifestata dalla stampante a. | pertferica: I colligamento tra pil
ugare | discheiti dificiments pus oolord (eon fungioni df plokar) indicata | ubent che utlizzano [ computer per
rassegnarsi alle lunghe attsse imposte per le applicazioni pi Nome ¢ della passione, ma la spesa, a frante
da qualunque reglstrators, pe? non sampante tipo Lettar Qualty, malo dalluilizen, sard equa?
parlars dalla notavole differenza df indicata per le applicaziond d&{ Word | D1 un intaresse pid pratico, invess,
affidabila. Processing, oo le sus B0 cclonne ed || modulo CP/M ohe pud introdurre
caratteri partioclarments sudistl I | al'aso di una grande massa di
Le l‘#'m’ % particalare, 1a seconda risponds alla saftware (prevalenioments applicativo
‘:1’“’1’“1"’ al f';“f: MW“W o dmANGa BAPRe cPescants & gestionale), In pratic f tratia &
PADODRING K| POagdns spacialmente negli UBA di picscll una scheda che supporta {1 1
Iniziama dal nuavo disk drivs, f 1060 sistemi ohe siano in grado d svalgere misroprocassore Z80 con un clock di i

nuova la formattazions def dischetti,

licazion di word processing e dl
nuovo { sigtema operativo (DOS IIT), :f:rm slettronico p’;r usa L:fnme
migionata Ia veloott, nef Imt ity i

concesst dalla cavegoria home A completare il panorama delle
Migtioramenti maggori avrebbero nmﬂm:‘, m.mﬂ troviamo dus
probabilments compertato notevall oggetti molto intaressanti: 0 modem ed
‘sument! ¢ costo. Piccolo difeéto del un modulo CP/M piuttosto promessente.

Disk Drive & quello & non avere
protezioni dai disturbi. Se posta &
eontatta oon un talevisare di bassa
qualits, pe soffre | disturbl, mandando
segnall dl Boot Error alla unith
centrale, Per rimediare
allinconveniente & sulfiolenta tenere 1
Drive in un punta “tranquilo”, eioé
lontano dal televisore o da aliet
eventuali elettrodomssticl.

1 modem, per quanto affasoinante
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ATTUALITA

[ | ATARI 600XL | ATARI 800XL
| Raw 16k byte B4k by

ROM | 24k tyte 24K byie
Tastiera 63 tasti % tasti

(4 tasti funzions) (4 tastd funziona)
CFU | esoz ¢ [
Clock 170 MHz | 178 MHz
Integrat! speciali; | GTIA (grafica) idem

POKEY (suono o Forte),

ANTIC (sehermo o L0)
Linguaggio | BASIC Asarf BASIC Atari
Grafias | 11 modt 11 modi
Risaluz. 3201182 2200102
Colort | 286 | 256
Tosto 5 modi 5 modl

Max 40x34 Max 40x24
Voui | 4 da 3 otave | idem
BUS | Accessible dall'esterno | idem
Controller | @ Porte 2 Parta
Uscita video 8i 8
Usefta monizar | No | &
Uscita serials 8i 8 |

4MHz 6d # in grado d pliotars gi
stassi Disk Drive di oul abbiamo g
parato. 0itre & QUAsKE, BUPpOTa
B4KDyte di memoria RAM

Di altro genere, ma sempre molto
interessanti, gli aovessori ohe svoléono
il compito di interfacciare 1 sistema
con T'utente: tavoletis graflea, simile
alls g note Koala Pad ma decisamanta
pil eurata come realizzazione; una
Trak-pall ehe dovrebbe svalgers ls
funzioni Gel cosiddetta Mouse e, per
finire, comod Joistick senza fil

Per concludere, 1a saris XL 8
presenta nalla categoria degl Home

Camputer oon tutiz le oarte in reguia
per avers un busn SUsoesE0,
sufficientamenta versatils da potar
esgere utlzzata da tutta Is famiglls,
per appliazion di tusti | sipi ma anche
per 1o 8vago. Per quanto riguarda {
prezzi, sembra siano abbastanza
contenuti: perlomeno tanto da rendare
1 XL dogni conoorrenti dei vari
Sinclair  Commadore; rispetto al quall
consarvan i suddetto pregio di sssers
sl sistami aperti.

Alberts Bellini

B



OFFERTISSIMA = EXELCO =

k ioni COMMODORE

La EXELCO vi propone due v i

Affreftatevi @ un’OFFERTA wrepenblle“l

1 COMMODORE Cé4

n L. 699.. 500
n” 1 Registratore «MAXTRON= L 82
n” 1 Libro «Cé4 EXPOSED» L 14.000
n” 1 Libre «lmpariamo

ad usore il u-nnl computer L 25.000
n” 1 Cassetta Sol

«Garden Wnun delln ICE L. 20.000

Tatale L
A SOLE L 750.000
IVA INCLUSA
[ Combinazione n° 2

n” 1 COMMODORE VIC 20 L. 149.000
n” 1 JOYSTIC «TRIGA» L. 31.000
n° 1 Libro «lmpariamo

ad usore il personal computer L. 25.000
n” 1 Cassetta Software

«ADVENTURELAND» L. 49.000
n’ 1 Cassetto Softwore

«RIDE ON FORT KNOXx» L 49.000

Totale L 3 0

A SOLE L 258.000

VA INCLUSA

l NON PERDETE QUESTE OCCASIONI!

L 750.000,

51 ACCETIANO FOTOCOFIE DI QUESTO MODULO DCROINE




Nicole Bréaud-Pouliquen
La pratica dell’APPLE

Per Imparare a usare un
calcolatore bisogna... usarlo.

Solo cosl, ad esempio, &
possibile scoprire e siruttare
la immense risorse operative
ofterte dall' APPLE. Provando,
riprovando e... leggendo un
manuale Gome questo,

Scritto da un vero esperta, il
libro si compone di 3 capitoli
fondamentall:

« Il sistema APPLE II"
dedicato all'hardware e al

| sottoprogrammi,
gli operatori aritmetici &
logici
no e la grafica”

Con le zona df memaria RAM
e le funzioni grafiche

Il tutta arricchito da numerosi
esempi ed esercitazioni con
soluzioni: affinché la pratica
abbia lmmediata
soddistazione del riscontra

Codice 341D

ANenzione compilars per infera |
1a cadols \
iaghare o fetacopiare) ¢ spedire |
in busta chiven & )
amyweo /
eomoRmALE

[re—
L S B




Questa mese oe 1'é per tutkil | posssssor! dal buon Vie 20,

altrs alle recensiont di un pao di gloohl 88 hanno un fglo,

un fratsllino picetno piecing plocld ppure Un nipoting,

Possano scaprirs che  lor fidocomputer & in gradodi |

trasformarsi in un’efficiente baby shter « dimostrarne oosl |

Juind & mogll, madr appure zie.

Por o Spectrum Invecs qualoosa di pi sofisticato chis fard

folioi | computerdsti con intamessi lstewrart dal famoso ibro

l Tolkien, una magnifioa fiaba con molti plan! di lettura, &

stato tratto un giooo fantasy che unisoe alls cwnw una

copia del libro stesso (ma perehé in inglese, visto ohe

esistpnp fior i edizioni laliane®). Por | pmlmlumm della
invece, o'8 Vu-Ple,

COMMmEntaLo & pagina 45

Anshe 1 texisti ramingh questa volta saranno contenti( la

Alarisoft 51 & messs & produrre glohi in versiane TI-89/4A

ed soco 0 primo della perle, Donkey Kong varslans aroads

Una recensione anche per | neoproprietar del neseamputer

Sega, la prima di un gruppt che o vedrd presente U

quests pagin par mesl e mesl.

Puf ovviamenta gioshi @ utiity per i signor Commodors 64,

per 1l nUOv0 Atari @ per ['anziano ma sempre vispo Apple 11

che, grazie alle recent! riduzioni di prezzo, & 50480 a pieno
diritts - almena per qual che riguarda | verdon! &
sborsare - nella tipios fascia tratiata da Acoucl, quella
déll'homs computar appunto.

o
ﬂ‘
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PEDES & MUTANTS

SERPENTI E MUTANTI
COMPUTER: VIC 80
SUPPORTO: GASSETTA
PRODOTTO DA: ROMIK

Difficlimente supererets 1a barriera dal ssrpanti spaiali,
{ PEDES, che & tuttl oosti ooroano & distruggervi tnvesten-

| dovil

Yo spaventatevi se allinizlo della prims. partita distin

| guerets & malapena la vostra astronave, perché 0 gioca

molto diffiods; nan perché sla complesso, con tani sohs
ma perché piena di oggst strani, ostaccll & insidie

11 gioco

Lo scopo del giooo & di raggiungers un puntagglo pidl allo
possibde. Vol guidate un‘assronave nello spazio, purtroppa
costantemente atiaceats da FEDES, MUTANTI, FORMICHE,
PULCL ¢ infine anche da SASSL

Cf sono anche degi oggett! df evariati osiori ai quall non
dovete sparare, ma sopra | quall dovele passare guada-
gnando cost daf punsi. Ma vi confonderete faclments inve-
stendo magari Un 84350 OPPUrs SPATAnds a4 un oddstio cha
vi avrebibe sclamente fatto guadagnare det punti

Wai vi trovaie nalla parie superioe dello sohermo; poteta
sparare (5), muovervl 8 destra (D) o0 & sinistra (A)
Oppurs potete utilizzare §

Por farmare 1 gioco, nel caso vogliste riposarvi
Per riattivario p
due schemi divers: nel primo, che assomiglia allo “SCRAM.
BLE" anche se andate allingid, dovets distruggers ls sel
freide di PEDES colpendell dieci volte &
0 anche una formica ed una. pulce chs sl muo:
te sullo schermo come se fosgaro (mpas
e altrimenti vi investano faoendovi perdsre
un‘astronave delle 5 niziali

ane Accostarvi alls paret! dello

40 HOME COMPUTER

schermo dove bisogna evitare di pandene I'astronave perché |
in quel caso ritornste al primo scharmo. In questo schermo
I'astronave si muove in due direzioni, non su
retia, ma su una tralstioria semicircolars coms qualla di
un pendolo Tovesciate; cosloohs quando vi spostats a destra
o & sinistra vedrete che l'astronave sl abbassa o sf alza &
seconda df dove vi spostate

Lo scopo di questo 6shermo 8 &i abbattars tutt! | MUTAN-
T prima che essl vl sorpassino facendovi ritornare imme-
distamenta al primo sohermo. Bisogna anchs abbattere la
NAVE MADRE dei MUTANTI che sl sposta sul lato infariore
dallo schermo continuaments da destra & sinistrs. Pl 3
stuata & destra quanda viene sbbattuta pill punid sl rice
vano

1 gioeo termins quando si perdona

Varianti e punteggi

10 varianti, da 0

it le astr

In questo goso vi 6ono ben a0 la
variants § & la pil facile menses la 0 & 1a pid difficle. Par
camblare 1a diffacth premeta il tast
to vale 1000 punti, | MUTANTI ns
valgono 280, la pulci 860 e le formiche 500. La NAVE
SPAZIALE, MADRE DEI PEDES vale da 100 & 3200 punti &
ssconda. di dova viens colpla. Avrete una asironave BONUS
ogn 10.000 puntd

Garlo Micheli
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Home babysitter & I'esempio di quanto un heme compu-
ter possa essere Uille anche ai giovanissimi

1 programma, nsera In una grafica semplios ma diver-
tents, si propone d'insegnare al bambini, tramits |'susilio
dei calori & dalle note musical, Valfabeto @ le somms nume-
‘viche, I programma si compons di tre parti chs vengono
inizialments presentate tn un quadro generale.

“L'alfabeto”
La prima parte & dedioata allinssgnamento della succes-
sions alfabetioa.

1 computer dapprima mostrs al bambino 1s corretta
sucoessione delle letiere ad ognuna delle quall & assooiata
una nota; 1'insieme di queste note va & comporre un motivo
sard I bam-
bino & dover ripetere U'ssemplo fornito dal computer ger-
vendosi della tastiera. Se i piocolo batia ls latere in una
‘sunessions errata il computer Lascls. degli spazt vuol che
dovranno essere Mempitt da quells gluste che finalmente
‘Tiprodurranno i moiveta (niziae.

Appens Inserita la oartucola vi apparird ) quadro gene-
rale; schisceiate 0l tasto F1 per partecipare eon VIC al
primo gloca.

Quando worrets cambiare gloco § necessario tornars al
quadro generals schiscciando il tasto “RESTORE",

“I numeri”

La secanda parte nsegna & comare.
Sullo schermo apparira un Fewtangolo affianato da dus
colonnine. Kel rettangolo compaiono una sarie di oggetti che
1l bambine dovrd. contare; facendo uso della tastiara batte-
T4 il nUMATo otinuto, 88 a risposta sard gusta VIC dise-
gnerd una sorridents {s0cia glalla; al contrario, se la rispe-
sta sard sbagliata, la faooia apparird rosss. Al primo erro-
e avrete un'altra possibiltd, al sscando sard 1l computar &
darvi Ia risposta esatia.
1 tagta F3 ¢ 1 video vi offried quattro livell
di difficoltd di gloco.
TUna vaita fatta 1a scelta, contakd gli elementi, per control
1ate 88 la risposta § gusts 0 sbaglata premers 1 tasto
“RETURN", apparird cosi una delle dua facce.

“Identikit”
La terza parte di HOME BABYSITTBR non ha uno soopo
puraments didasico, bensl & rivila allo viluppo dellnven

tiva ¢ della fantasia del bambino.
Vostro figho, avvalendosi degll appropriati tastl, si diver-

42 HOME COMPUTER

tird & cambiare gif eloment! df uns facoia che comparira.
sullo schermo, oreando cosi malteplio! espressioni.
Per inserirvi nel terzo gicoo schiscoiate 1 tast FS.

Conclusioni

1 ssoonds quadro & secondo nol la parts pid valida

aall'intaro infasti ) bambino i avvicina alla
semplice non sclo diversendost ma anchs In

mado pratioa e oonoreto.

Incltr

ritaniamo oppartuno sodolinears che programmi
come questo facilitano I'accostamento del bambino in modo
piscewole al mondo def computer,

Orsals Torrani
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THE HOBBIT

“In un buco nel lerreno viveva un hobbit. Non un brut
%0, sporco, umido buco, piena di oode di vermi e di un odore
melmoso, & nemmeno un secco, spoglin, sabbioso bueo sen
£a nulla su oul sedersl o manglare: era un buco da kobbit,
& cib significa comfort.”

Con quests righs inizia “The Hobbit”, 1 romanzo per
ragazzl soritto una quarantina d'anni fa dal professors
ingiese J.R.R. Tolkien, noto anche da nol come L'auors del
celebre “I) Bignore degli Anelli”. Tolkien non imméginava
certamente ohe il suo racoonto fantastioo sarebbe divenuko
ispiratore di uno del pid bel glochi di avventura mal
prodotsi per un home computer!

Ci sono voluti ben dicictto mesi di lavoro d'squipe per
compietars {l programma, che infazti # considenato, & buon
diritso, una vera ¢ propria pietra miliare, oltre a costituire
un fiore all'oochiello per la casa produttrice Melbourna
House,

In Inghilterra Hobbit & stako addiriitura elevaio a oulio
da parte di moltissimi appassionat! che, aktraverso le rive- |
ste spacializzats, sl scamblang continusmante consigll &
suggerimenti, propongono mappe dettagliate e trucchi di
ofnl genere per riuseirs a sopravvivers nella incspitals
Terra di Meszzo, cltre @ confine del Balvaggio

L'avveniura & ambientats i un tempo lontano, quanda
i mondo era popolaio da creature ormal quasi compléta-
mente scomparse, detate talvolia di qualeosa di magico, ma
in fondo con @i stessl pregl & gl stessi difeisl degli uomini
di oggl.

Ofgl

1 protagonista, ad esempio, 3 Bilbo Baggins, un omstia
alto eiroa la metd di nol, amante delle comoditd e di una
vita assclutamente tranquilla e priva di (mprevisti: egli &
un hobbit.

In una sers ¢ primavera, tuttavia, riceve la vistia del
mago Gandalf e di una compagnia di barbut! nani, capeg- |

L'HOBBIT |
COMPUTER: SPECTRUM 48K
SUFPPORTO:

CASSETTA

gisti dal fiero Thorin Oakenshiald; ess! Fisscono & ooinvol- |
gerio, suo malgrado, nell'svventura, e lo arruslana come |
‘seaseinalare’. Scopo dell'impresa: andare & rioonquistare |
un Immenso tesoro predato secoll prima dal potentissimo
drago Smaug 1 Magnificol

Chi 6l accinge & giosare, dunque, veste | panni dal picar-
Io Bilbe: in base alla situazions presentata dal computer sul
‘video, necorre indicare al computer stessa le azioni che 5
vogliono complere per proseguire. B lo sl fa, naturalmente |
‘via tastlers, oon frasi pi 0 meno semplicd in linua ingless;
anzi, in TNGLISH. §f tratza di una versione ridotts & gram-
matisalments molto semplificata dellinglese vero (EN-
GLISH), che tuttavia consenta di comporre period! anchs di
piil frasi (usando la punteggiatura o la congiungions AND),
oon un voeabolario di altre 500 parele. 1 verbi prineipali
sano elencati, per comoditd, nal libretting di istruzioni che
accompagna il programma; percid anche chi # diguno di
Inglese pud, oon un dizionario  un po ¢ pratics, imparari
veloeamente,

1 comandi impartiti vengono seritti nelle ultime righe
dello sohermo, dove compaiono anshe | messaggl del calco
Iatore nel caso ahe non vengano compreal, o 1D segulto &
vichioste di azioni non lecits (anche gli hobbit devono ri-
‘spettare s logg! della fisical). [l programma, naturalmente,

4 in linguaggio macchina (ben 40000 bytes di codica) &
‘percid I'interpretazions & 1'sseauzions delle azion impastate

| sona pravicaments iantanse. Nella pars superiors dello

schermo, definita la “finestra dell'avventura“, viene de-
sarta Tazione compiuta in modo deftagliato, con tuste le
conseguenze del case, Abbastanza spesso le varie suazion!
sono Mustrate graficamente a colori: ¢f sono cltre trenta
schermate In alta risoluzione per mostrare cff che vede
Bilbo, 6d & un risultato notevols considerats la quanthd
non grandissima di memoria & disposizions. Ma 1a cosa
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originale & cid oha gli autart chiamano ANTMACTION: bl |
pensanaggl e la creasure che Bilbo (noontrs sul suo camml-
10 hanno un carattere ¢ una volonsh del tusto indipsndentl,
uano & muoversi ¢ ad agire anche 64 non viene
ﬂnp‘u'l ito aleun comando. Alcuni sono coms Gandalf
| ' Thorin, reifo Fircnd, I'ioma-orso Be v,
| come 1 famelici Trolla o g soatenati Goblins. Tubid indistin-
| tamente sono pii grandi o pi fors o un habbi, » reagier
| o vidlentemente se vengono asacoat senza un'arma ade-
guata. Gli amici possono eesere d'afuto, ma anche loro
hanno del momenti di oatiivo umore, Epecis 88 VENgano
{mportunat! spesso. Incltre, & causn di questa varista di
situazion!, sucseds che The Hobbit & sempre lsggermente
diverse ogni volta ohe &i gloa: | problemt da Fisolvere par
Bilbo non sono mal gl steesl, fl percorso Begulo pud sam-
biare o non esiste, dunqus, un‘unica soluions. Infabil 1
puntaggio viens aktribulto come “percentuale di avvenkur
che si riesce & svolgers (& cufficients chisdsre SCORE per
| laggeria), e sembra che nessuno ancora sia riuscito asupe-
rare 1'60-88%, anche dopo aver ucciso { drago ed sssere
rientrato sano & salve nel confortevale buco sotio la Callina.
E proprio da quel buco, come abbiamo dstto, e 'avwen-
tura inizia, subito 4opo aVer saricato I proframma ¢ pre-
muto un qualsiasi taata. 81 deve aprira la porta verde (1
werba “ta open” @ uno di quelli da usare pid spasso) ¢
andare verso est. Per muoversi § suffiolants liniziale del
punto cardinale dells direzione desiderata, o addiritura
basta premers | tasti del cursare; naturalments la direzio-
1o deve essers una i qulla consentite, ohe Vengono alen

1no dat prtmi brutsi incontei che el faano & quallo, verse
nord, o
per essere mang
diatamanta ed attenders 'alba (dawn), affinché quell \mn
pletre dalla uce del sole; quind! prendsre

| 1a funs ohe serviranno nelle sucosssive operazioni. Anche

quésto  un punto da sottalineare: capila spesso dl mbat
| oggestl wrani, molsi def quali possono venire Ukl in
seguito, ¢ che quindi & bens ractogiiers. Ma sttenzions: un

| hobbit nen pud trasportars malta robal
Naturalmente non vi racconierd aliro, sia DAF TN gus-
siarvi 1l piacers di sooprirlo da scll, sia perché non sono
assolutamente in grado di desorivervi tuttol
Certa & che una buona lstbura del romanzo di Tolklen,
aoaluso al programma n uns oonfezions epecial, & d aluo

svolgs, Gia per quella del vai
\rita tndubblamente & un bel Iro, oho va ben ctre 1
semplice racconto di una fisba.

Anche ai pid pigrl, tomungus, consiglio di esaminars
bane la mappa cha  ripartata versa la fine del volume, che
aiuta un po' ad orizzontarst: la strada glusta per atiraver-
sare I fiza foresta di Mirkwood non & ls “0d Forest
Toad", ormal In disuso; bensi 1 Sentisro degli Elfl (EIf
path), ohe si trova un po’ piil a nord ed & solo trattaggisto

Comunqus vada, non bissgna far kroppo caso ad alouns
stranezse dsl Programma: pub caplare, infaitl, i imbatter-
sl in qualeuno del plecall errori - inevitabill in un program:
ma cosl complesso — & eul @ malte persone stanno dando
1a caceia. Nella maggior parts dai oasl tutto st risdlve con
qualchs indicazione dal computer priva di senso logieo; solo
raramente ci sl trova Incasirasi in strant lop per cul un
comando viens ascetiato ma In pratica non essguitc. B

| tano?

stato segnalato — shimé - anche un caso di blocco del
glstema, ma Don & escluso che sia siato provocats da un
S0 non proprio corresto dells tastiers.

Nonostante questo, The Hobbit rests senza dubbio un
programma. valida & Sapratiuts0 Un gioao a¥vincents: e rite
niamo che quest'ultima qualith sia fondamentale, spacie in
un'swventura che per sua costisuzions (mpagna 'atianzions
per un tampo molta Tungo.

Malgrado sia stato annuncialo I'srrivo di nuove avven-
ture, pempre pi perfatts o pill colorate, sia per lo Spéo
trum che per I Commodors 64, The Hobbis mantarrd probs
bilmente & lungo I proprio prestigio, & la forza i un vero
romanzo alls spalle ¢ di qualshe anno di anticipo sul can
eorrenti. Pluttosto, & quando lo prime avventure in Da

Lulgi Cova



VU-FILE

Chl i vot ba il paph, 0 Uno o, 0 un amioo che lavora
nell'amministrazione di qualche ditta, £4 eertamente cha il
computar non sl usa solo per complicatt calooll scientifial
Anzi, una delle sue applicazion! principall Meieds proprio
el campo gestionale, tn cuf grusse quantita di informagion!
devano essere sontinuamente mmagazzinate, oonsultas e
‘modificate; tant’d che 1 Francesi hanno coniato I'esplicio
appellativo di “ordinateur” per indicare T'elaboratare elet
tronico,

Anche tra le mura domestichs s fa sentire, talvalta,
Vasigenza df piocoll archivi In scala Fdotta; @ hon sempre
un foglietto di carta rappresenta la soluzione migliore per
conservare un indirizzo, 0 un pro-memoria. o un sienoa di
nomt_ | foghert, sl 83, hanno una particolare predisposiio-
6 84 eBgers SMATTIL 0 getsati via per sbagliol

1 rimedio, per | possessorl i uno Spectrum, sl chiama.
“Vu-Plle". Bi tratta di un programma di utdnd, piuttosio
sempliog od effioace, che Tecensements &  reso disponibile
anche in una varsione In italiana; esso consents di
oreare con faciith dai “fles”, ciok degli archivi di dati, » di
‘memorizzarit su nastrs oppartunaments ordinati  impag-
natl

In effetti un fls & qualoosa 8l pil di un semplica slenca
i nomi o numerl. Come nelle maschine pii otentl, anche

| mato Speceu ogu ashivi b oradizzato fn ik lemen:
tari dette ‘record’, I oul numery massimo dipends dal

ments o rappresentato sul video. Nel caso ad esempio di
una rubriea talefonica, ogni record corrisponde ad una sdla
Persona e contiens tuas s informaziond che 1a riguardano.

1 record, & 5u4 volta, & suddiviso in ‘campi': ad essmpio
cognoma della Persona, nome, indivizso, talsfono, note parti-
calari.

R 1l programma stesso che chiede all'utenta di (mpostars
sullo scharma fl formata del record: color, numero e dispo-
sizione dél varl campi, sventuall intasiazioni fisee. Tali

jche Vengono memorizzate insleme al flle, ma

COMPUTER: SPECTRUM
SUPPORTO: GASSETTA
PRODOTTO DA: PSYON
DISTRIBUITO DA: REBIT
PREZZ0: L. 88.000

Posaong anche venir ambiate successivaments allintrodu-
zione del datl, a patto naturalmente di manteners invariato
1l numero del campi. Tutts quests operaziont di editing sona
costantzmente guidate da un utdls prmemaria, SCPio sin-
teticamente nelle prime quatiro righe dello schermo, che
riports tutil | comand! a disposizions. Non & diffies, dun
que, oitenere soluzioni esteticamente efficaci per la presen-
tazions dei propri dati, spacialmente se sl approftia. i butki
i carattari non alfbstici a disposizions. Ad esempi, I
tratto “—*, ohe & otlens coms di consusta con SYMBOL
SHIFT + 0, & utilisasimo per separars zane di schermo
destinate a diversi oampl. Peooato che non sl passanc usa-
v | caratieri graflol e quelli aute-deflniti

Dopo aver preparato la tracela, sl enbra aulomakicamen-
té nalla fase “entra”, che parmeita l'iniroduzions vera e
propria def dati. Il cursore i posizicna ¢a sclo nel punti |
prefissati:  sufficients dunqus battere i testo & premers
ENTER 4l tarmine di ogni campo.

& Questa punto, tuttavia, chs si fa sentire
quelio che & probabilmente 1l il grosso difstto dello Spec-
trum: | suol picecll tastl di fomma decisaments 10D 6000
adatti & questo gemers di lavoro, ed ¢ Decessaria una
grands atenzions per evitare continul errort dl batiitura.
LA mancanza del “click" i tastiers, pol, complica ulterior-
ménts s cose, Ad ogni modo c'e la. possibilita, in un memen
to suocessivo, di correggers a plasimento qualsiasi record.

Durante I'inroduzicne bisogna pol tener preserte che
ognl campo deve essers completamente contenulo in Una
scla riga; infaitl, se Inavvertilaments si clirepassa il marg)
ns destra dello schermo, il cursore proseque nella zana del
tampo sucoessivo, e divents tmpoesiblle tornare indietro
usando 1 “backspace” (CAFS SHIFT + 5) e 1 “delete”
(CAPS SHIFT + 0). Anche in quests eventualita Je modifi-
the devono essere rinviate & una fass sucoessiva.

Terminata I'immissione dei daki sl entra nella fase prin
cipale, che poiremmo chiamare “di gesiione”, Qui oooorre
levarsi tanta di cappello, perché I Vu-File si rivela eatrema-
ments versatie ed efficace. Le prime quatiro righe cf indi-
©ANO ATICOA. UNa Volia 1l “menu” df comandl, u vale la pona
poffermars! a dsserivers | piil intersasanti,

Innangitutio, “ORDINA". Esso permetts di soegliere quale
campo deve essere usalo per disporre tustl | record in
ordine alfabetico; o meglio, in ondine alfanumerico, sseondo
1a progressions del codicl ASCIL dei vari oarater. Fagsiamo
1 palito esempio della rubrica di indirtzzi: se 0 primo cam|
comtiens | cognemi & il sscondo § nomi, can I comando “0’
(ehe sta per Ordina) seguito dal posizionamento del curse
e sul 1* campo, | records vengono [Stantansamente orga-
nizaii in perfeito ordine da pagine glale; pesizionandolo
sul secondo, Invece, sl presenteranno & partirs, poniame,
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| da Abele, Adamo, Aldo e Amtonio, fino a Vittario, Walter o
Zacoarial

Par poter leggere In sucoessions | record vi sano i co-
mandi “AVANTT", “INDIETRO" e “LIST', ¢he proesdono se
cando 'ordine prescalio.

Gitre all'struzione “MODIFICA", oul abbiamo gid aceen
nato, ¢ la “DELETE", che cancella un record, importantiss!-
ma 3 “SCEGLI". Bssa oonsente di individuare ¢ df mostrare
sul video tuwsi | record che contengono una determinata
parols o una qualunque serie di caratieri. Grazie al lin
guaggio macchina, in oul tutta fl programma & stato seritta,
tale selezione @ rapidissima, anche per filss malto lunghi.
Inoltrs 1a ricerca della parcla-chiave pud sssers Tistretta
ad un sdo campo, Il che eviia molla &pesso GIFeOStANZE
fortutte ¢ indesidsrate. Ad esempio, poniamo di voler carca
e, nella Tubrica, tusti coloro che sl chiamano Marco. Dopo
aver premuto § (elob Soegll), viene richiesto dove va affet-
tuata Ia selezione: o 6u tutti 1 campi (basts un ENTER), o
su uno sclo (bisogna posizionare il cursore su quella desl
derata). In questo caso converrd senza dubbio soegliere Il
campa che contiens | nomi; aliFimenti otlerremma anche

dott. Maredind o degll amici in Via Maroonil). Pissato I
ampo, occorrs sortvers la parcla chiave (Marco, appun-
t0): sublto compare il prima del record desiderati; ad ognl
ENTER compaiono via via tusti gi altri, sempra nell'ordine
deciso all'inizio. 8¢ non ¢'# nessun Mareo, il video rimane
naturalmente vucio. A questo punto, premendo STOP (SYM-
BOL SHIFT + 8), viene chiesta e &i desidera censervare la
parcla chisve impostata, In caso affermativo, tutts 1a opera-
zioni sucoessive (listing, modifiche o stampa) verranno
effettuate solo sui record appena trovatl. 08 quindi I'inte-
ressantissima possibiliti. di lavorars su un “soiiolnsieme™
del fle, proprio eome su macchine pidl safisticate. Inierve-
nendo nuovamente con (I comando ‘Sosgl’, oppure Tispon
dendo ‘Mo’ alla domanda precedsnte, sl ritorna sull'intera
fle.

Chi possiede s stampantina Sinolair potri. pol avvalersi
del comandi di COPY, che svolge la normale funzions ai
ricopiare 1l wideo sulla carta, e di PRINT, che invese stampa

| ordinatamente 1| contenuso & tuttd ¢ record & partire da
quello ohe 6i trova rappresantata sul video. Par eviiare di
cansumare chill di costosa carts metallizzata, & possiblle
impostare un traccisto di stampa piil compatio &1 quello
widea: ' nfatti un editor allo 8copo, che funziona esatta-
menta come quallo destinato allo schermo Visto in preceden-
za. In proposito, pert, occorre rilevare un palo dl pesche
dal Vu-flle. In prime luoge, si sente la mancanza ai un
tndice dei reoord; Boprattuito manca la possibili i listare
0 StAMPATS Ton Uit | camp! del record, ma selo alouni. In
effotsi capita abbastanza spesso di voler siampare solo
aloune oose e non alio; ad esempio nomi & numer! &l
talefono senza gl Indiriazt ¢ 1o pote. Per aggirare questo

del record che non cf Interessano (ad esempio quellc del |

ostacolo § nesessario preparare I tracoiato stampa gon un |

po' di furbizia, carcando di raggruppare | punti d'inizio dei
campl che non interessans in uno stesso punto lungo 1
mangine destro dello schermo. In tal modo verrd stampato
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sclo 1l primo carattere del)'ulimo campo indesiderato, men-
tre g altrd, trovandos! (dealments al & fuori della pagina,
wvengono tralasciatl Se quel carattere @ uno spazio, non
dard aloun fastidio @ la siampa sard pulita & compatta. nel
modo opportuno. Infine oi sano le istruzioni relsitve alla
memorizzazions del Ales su nastro, che asslourano 1a oon-
versazione dei dati

Maturalmente piti un fle & lungo, pill tempo oi vudle per
salvario e per ricaricario quando 0oooTre: qUests PuItroppo
4 1a grosea, ma Ineviiable Lmitazione della memorie &
mMASEA & 04584t magnatiche, economich ma lente. 1 poshl
fortunati che gid possiedono | tanio vagheggiat! ZX-Mioro-
drives possono Invece intravedere le prime applicazioni
semi-professionall &l un programma di quesio gensre, VISt
che in Inghiterra & gid infziata la preduzione di sofiware
dedicato & quegli ineredibdi congegni. G adessc, comui
que, Il Vu-flle si mostra up valido strumento per tuile
quells informazion uldi o addiritura important che non
nevsssitano di una frequente & rapida cansultazions

Personalments ho gla compilato una decina di ardhivi, &
potrei suggerfrri alouns ides. C'2 la tanto oltata rubrica &

indirizzi che. ssindo soomoda . consulare, 6¥0Igs PAR0

una runsqun 4i archivio-base delle diverse rubrishe “su
carta’ di tutia 1a famiglia C' elanco & tutkl | vecohi libri
che da tempo riposano in cantina, & che in questo modo
‘pussong essere Individuaki senza dover soendere la scale, E
Dot Yarchivio del programmi delio Spsesrum, con. name.
daza & preazo di acquisto, saratieristiche, renord di punteg-
gio (per  giochi).

L'ultimo nato, tra | miel files, & quello che raccoglis dati
su locall di riteovo o i divertimento: per rispondere alla
fatidica domands ‘Che i fa stasera? & ora sulficients dace
un “LOAD" & dare un'occhiata al video! Luigi Cove




DONKEY KONG

HOME SOFTWARE

GORILLA PAZZO

COMPUTER:

SUPFORTO:
PRODOTTO DA: ATARISOFT
DISTRIBUTTO DA: ATART

PREZZ0:

LiAtarisoft, la nuova divisione recentements fondata dal
1a famosissima casa &l Sunnyvals, ha provveduto a dotare
anehe @i appassionatt texisti della versiona home di uno
dei piid noti @oshi & gettane i tutt! | tempi: Donkey Kong,
vera & propria piétra miliare nella storia del videogames.

Chi dl voi non conosee 'avvensurs di Mario |l falegname
& dello stupido e brutale gorlla suo antagonista? Donkey
Kong ha raptto 1a bionda ed affascinants fanc
ta di Mario & I'ha trascinaka con sé fin sulla sommita & un.
palazzo in costruzione. Mario dovrd risalirs e soale di ben
quattro costruzioni con differenti sirutiure per poler Fiab
braociare la sua bensamata.

Purtroppo, numersel inconvenient! ostacoleranno la sua
risalita: primi fra tute, | barili che Kong fa retalare incon
tro al suo avversario dall'alto della sua posizione; per evita-
re di esserns travoltl ocoorrs saltare premendo {I pulsanta
del jostick, cosl come oocorre saliars (¢ saltare altol)
quando le palle d fusco minaceians ngo
tragitzo Mario s imbatterd anche o
vanno seavaleati, ed in mucchl di sabbia, che, condottd sul
campo i gioco da nastri trasportator, possono seppellire
Mario 88 non Fuseke a farlo saltare nel momenio gusta

S0 questa contorta Impaloatura si POSSORD comunque
fare anche degll incontri pid gradevoli: per esempio quallo
con un martallo che, afferrato can un bel balzo, vi m
in grado per un breve periodo di tempo A sbarazzarvi ¢
barili, dsl muochi di sabbis e delle palle di fuoso. Atzanzio
né: 8 incontrate 1 cappello, la borsetia o Vombrelling che
1a vostra ragazza ha abbandonato sul percorso durants
tormentatissimo rapimento, fermatevi o raccoglieteli: vi
frutteranno dal 300 agli 800 punti

A proposita di puntl: sahare un bar
saltarne due 300. Evitare una palla di
100, 300 od BOO punti, mentre attraversars un
d'ao0iaio frua soktantc 100 punki, tanti qUARE e frutta lo
n mucchio di sabbia.

Passiamo ora alls martellate: durante |
In oul avete & dispostzc

brevi 10 secondl

o |
pusieggo 4 300800 una. Inaee
nella part superiore dello schermo vi sagnalerd 4 b
citenuto al mamenta del salvataggio dalla fanciula

do, 7000 nel terze, 6000 nel quarta ¢ nef 5U
ogni due seoondi oala i 100 pun
Mario dispons di 3 vita ad in
changs dopo 7000 puntt
Par quanto riguards la condota i gioco da adoftare
puesiamo consigliarvi sopraitutto massima cautela: o

scalata; vinoe u;

TEXAS TI99/4A
CARTUCCIA
.
L. 78.000

2z FoOR
RESS

TUO PLAYER GAME.
ENTER TO STRRT.

preocoupal
&d accelerare Inzm-

un moments abbastanza &
Sfruttate al massimo i bt
riona Il martalio, & rf

tisfacente con un

Glovanni Somazzi
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La costellazione del “video games”, per quanto riguarda
Ia faniasia e I'abilita, ewmpmunwmepmnem
ma la loro bellezza & continuamente insidiata da alire
pre pil. affasoinanti.

N-SUB, per stare al paragone, andrebbe collocato nella
wia lattes (quella composta da tante picocle stalle). Non
spicoa per sofisticati o partisalar effetti grafi-
ef; N-5UB & un war-game che permetse di svagarsl senza
troppo impegnare la lesta con TAgIDAmENti, Ma, detto W
noi, in guerra, quando I'obistiivo ¢ distruggers I nemioo,
povera soldate semplice deve solo SPATAre Senza Pensarci
trappo.

Vunlmoﬂ.gncn 1l giocatare & in possesso &l tre sotio-
marini da usarsi uno per. voita; questi sottomarini non
£0no lagati né da limiti di autonomia né da. limiti i profon-
ditd.

Pud percorrers in lungo e In largo tutta la superficla
marina, dal pele del'soqus fino al fondo del mare

Ognl’ sommerglute ha a possiblia dl sparo. werticale o
orizzontale, pud sparare anche a ripetizions (una tripletia
di colpi &l secondo, pill o meno Junga); non & pud sparars

nave da guerra 50 punti
mmlrﬂhﬁammmmpunn
nave tarpedinisra. puntageio a
nmamameommum le diffiooits aUmMENtano con
I'sumentare del numero del round,

Dapa che avrete schiaceiato i tasto di start vi troverste
di fronte ad un primo attacco & navi e all'azions df distur-
bo di un sottomaring

La battaglia

Col vostro spare Verticals dovrela abbatters le Davi ne-
miche, mentre con lo sparo orizsontale terrete & bads il
submarine nemico.

A quasto proposito, 1l consiglio a chl usa questa gloco & di
lasciar pandere 1 sottamaring nemico, perché vi distrarreb-
be dall'biettivo reals del giooo (distruggers | mazzi di su-
parflats)

1 nemico intanko non sta fermo, avanza sul vidso o getia
mbe di profondita e ogni tanto anche una “stramaledel
ta” bomba che vi tnseguira. Come se 1 tutto non bastasse

48 HOME COMPUTER

un'altra nave nsmica, velopissima, passerd sopra a testa
del vostro megzo subacqueo @ sgancerd proprio sopra la
‘vogtra perpendicolare due bambe df profonditd; vostro som-
pito sard quello d! sbbakteria, ma, se non vi riusclie, non
fatevi prendere dal panico: rimanete immobil e le bombe vi
‘passeranno ai st senza annientarvi. Se riuscite ad abbal
terla INVscs, TOEVENSts UN puntegEio & sorpresa. A propost
0 di bonus, 88 abbatiets nove navi da gusrra e | cacsiator-

‘pediner! guadagnats 500 punti.
Ricapitolando, avete abbattuto tutts le navi del primo

1 secando Found # uguale al primo. Le sorpress arrivana
ool terga, perché | sommergibdi di disturbo diventana dus.
1 consiglio & quallo di abbasterne salo uno, 0osl patrets
avers ancora agibilita vertioale (siete tornatl alla sondizio-
e del 1 ¢ & round).

Attenzionel ogni valia che (| sotiamaring nemico esce di
8cena, Fitornano ad attacarvi in due.

Ba n quemo punto avats fatto anche 10.000 pustl, la
vostra, flotza 8l inorementa. di 1 sotomaring.

Dimentioavo: vale 1a lagge del contrappass. Se a “0
punti vi fate distruggers il sottomarino, ne perdsts 2.

Lo scenario

1l reito dal giooo @ delle sorpresa Io lascio & vl

L'ambienta marino & reso molta bene dal classioa by

mmm 16 navi 8on0 stilizzate 10 maniera sufficisnte ad
ks agiaserhl, & ok pirialerd guas s

el andmation b ooadiavao s & quel semero. 1

suano bass non poteva non essane qualln del sonar; chi non

vicorda di averlo sentito almeno una vaita In quel bel flm

di guerra..
La bomba che vl nsegue ¢ segnalata da un bipbip che
ricorda meito un talegrafo, pid che una bomba.
1l torpedo-boat, & ssgnalata da uno squillo tipo “buzzer”’,
Lo sparo verticals ed orizzontale ha dus diversl suoni, the
rendono suffisientementa l'idsa del razzo e del stluro.

In conclusione

B un gioco senza malte pretese, diciamo che potrebbe
tssere paragonato, nel confrontd del war games pil saflsil
cati, ad una pistels df legno i gorices memoria, ma par
chi ha fantasia anche una pisicla. di legno divents la g
tarribile arma distruttrics, tutto dipende da wvol...

Soto & ehi tocea, allora e buona fartunal
NDE (B notlzia recente la collisione fra una portaerei
USA ed un sommergibile soviskico. La realsd supera sem-
‘ pre 1a fantasialll)

Marco Trevisan |

.
c
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FINALMENTE.
LA TAVOLETTA GRAFICA A PIENE PRESTAZIONI
AD UN PREZZO ACCESSIBILE A TUTTI

Latavoletta grafica KOALA & la pit simpatica innovazione nel campo dei personal
computers. Con KOALA, controllate il vostro computer con un dito. Pib veloce
iun ruddle, pib versatile di un joystick e piu

semplice di una tastiera
La tavoletta grafica KOALA & compatibile
con la maggior parte di software esistente
e viene fornita completa
del suc programma Zarsy
grafico EM'\?m llustrator” ﬁ";‘L_,_(—“\(
KOALA-PAD & il miglior P
modo per creare COMPUTER GRAPHICS DIVISION
y, immagini ad alta MILANO: 2

risoluzione con il vostro ’
computer

ROMA




PRODOTTO DA: CBM UK
DISTRIBUITO DA: COMMODORE
PREZZ0: L. 88.800

Tutzi voi dovreste conoscere la famosa leggenda di Teseo:
1 govans eroe greca che riusci a sconfiggere 1 terriblle
Minotaure del labirints ¢ Minosse ed . uscire pal dallo
stesso labirinto ool semplice atuto di un pezzo & spago.
Allora I problema era triplice: bisognava rfuscir a trovare
1 tremando mostro, ueeiderlo ¢ trovare in seguito a swrada
pér uscire dal labirinto stesso. Ebbene, questo gioco eon la
laggends & Teseo non centra propric nlente. I oreativi di
labyrinth, infatti, pensando di fare ccea gradia, hanno
| deciso di sterpiare completaments l'intera storia del glova-
ne greoo e di riproporia In pieno periado elisabettianc.
| Questa valta. perd, non Vi 6000 mostri da soovare ed uoct-
dere, ¢ neanche rotll di corda da sfflare per ritrovare
T'usoita. L'unico aiuo che wi viene offerto & quelly dells
possibilith di vedsre la vostra posizione dall'alio. Dovets
infai sapare che quando fnizia O goco wol vl ritrovate
completaments all'interno d un corridoio e I'unica cosa che YO ARE RERE
wedete sono | murd ¢he Vi sbarrana { passo
Ma cominciamo con ordine; Una valta caricaso i pro-

ni. A labyrinth pud giocare una sala persona per vilia. I
5u0 complto (come abblamo i detto) & quella di uscire da
questa intricatissimo labirinto ohe si estande dinanzi al
sugl oochi. Lo sopo & quello di fare I minor numero
possiblle di passi per trovar I'uscita. Qualora desideraste

dal vostro labirinto, @ vol potete rispandere dan

do qualsiasl valore che vada da uno a dioiannove. Dopo di
cib dovete anche fornire i valors numerioo relativo alla
profondita del labirinto. Una volts programmato 1 vostro
dadalo, 1| computer vi chieds 6o desiderate o o vedere Il
vastro labirinto per un po’ i tempo, Nel caso chie 1a voatra
Tisposta sia affermativa cercate dl conoentrarvi immediata-
‘mente sullimmagins che apparira sul vostro schermo per-
ché |a sua durata sard piuttosto limitata. Se 1l labirinto &
piocolo avrete pochisimo tempo per vedrla, se & grands Il
lempo a vostea disposizions verr proporzionalmente
aumentato. E finalmente ¥i trovata gul campo ! bamaglia
Cercate di non farvi tmpessionare dalla vosira situazione
poco allegra ¢ date sublto inizlo alle manovre: anche in
questo gooo, infaitt, 0 tempo @ denaro (anzl, puntd). Per
avanzare di un passo il tasto che dovete premare & ‘T’
| (forward), per girare a sinistra premeta ‘L' (1sf), mentre,
tnflne, nel 0as0 dobbiate girare a destra, sard ‘R’ (right) I

| vostro tasto. Appena. oercharete i fare | primi timidi passi
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all'interno di questo fantasolantifico labirinto, vi rendereta
immediatamente conto di quanto sia diffiede ruscire & tro-
vare I'uscita @ tantomeno ricordare Jo schama dal vostra

quale siete rivoltl (nord, est, sud, ovest). Ceroata di codifi-

care immediatamente la vostrs situazions ¢ pensate alla |

strada i corta da saguire per raggiungers 'usoits. Tanen-
do premuto “H', infatti, i vosiro punieggio si abbassa noke-
wolments & quindi dovete ritornare al pil presio nel labi-
Tinto

GQualors, durante la partita, troviats sullo schermo la
deliure "NO MAN'S LAND', ofb significa che voi siste ritar.
nati al punto di parienza ¢ che quindl 8 tutto da rifare.
Quando raggiungste I'uscita, vi viene mostrato dal campu-
ter il punteggio che avele ragdiunio e sopra di esso I pi

| alto puntaggio mai reggiunto fino ad ora (da quando & stato

acoeso (| computer!). 56 durante 1a partia avete guardato
qualabe volta &l vostro labirinto, 0 64 vi avverte che avete
barato ¢ vi penalizza di qualchs punto. Came avrste potuta
notare, la Istruzioni di questa gioeo sono molt limitate. Del
regto non 4 carto questa la parte pill difficle del program-
ma da imparare. | probleml, infatti, nasoono el mamenta
steag0 in cul deckdeta di dare Inizio alla gara. Sclo a quel
punta inizisrete veramente & sudare freddo ed a pregare di
essere da qualchs altra. pars (magari all'arrival).

Per flnire, comunque, lasoiateci dire che Labyinth st #
sublto rivelato, per nof, uno del programmi pil divertentt
fra quelll repertbili per il momento in lalia & consigama &
tutti § felic! possessori di un Commodare 64 di procurarsi al
il presto questa stupenda casseida che oitre ad un'ottima
grafica (per qUANto nan oceorra una grandissima abilie
nel disegnare murd), agglunge la migliore colenna sonora
che abbiame mal sentito fino ad'ora (parere perscnale,
ehl?).

Jane Hasou o Bruno Dapel

Siouramente melte persons hanno spessa desiderato pae-
sedere una lussucsa elct-maching, da tenere in casd e da
utiizzare tnsleme agll amic, sfidando la fortuns.

08, tutto cid i pud avverare, grazie al vostro COMMO-
DORE B4 chs, psr Ioceaslone, si camulferd da maochinetta
mangasaldl, per a gloia def Videogiochisti-¢'aszardo.

La grafica & SOOPER FROOT & sicuramente notéwale: |
frutti ¢ | simbali che dsterminann 'ammontare delle vosire
vinclie sono rappresentati malto bene ¢ rendono I gloco
ancors pill emozicnants ¢ divertente.

‘Anche Teffetto del carasieri ohé Fustano, dogo aver pre-
muta f pulsants d'tnizio & molta reale, fatzo quasi a regols
darts,

Giooare con Snooper Froot & molto semplice anche s,
all'inizio, i melti comandi divers! tenderanno a confonders

| la idee al giocatore.

‘Snooper Proot inizia can I'snunsiazions del comand! utl
lizzabili,

& questo punto, premendo ‘FL', 6i cttengono Is lstruzion!
&, in saguito, 1l valors dells varie combinazion! vinoenti
otsenibil

Da notare & { fawo che esistonc dus &ipi diversi del
caratiere ‘BAR, uno pill chiaro & uno pid souro e dal
computer vengono distint, Inentre SPESs0 POSEORO essere

I'immaginagions, vengon inseriti nella slot-machine e | ea-
ralieri iniziang a rustare.

Appena tuile e quatiro le file df saratteri sl sono fermati,
1l computer addebita ogni eventuals vinoita ('unica combl
nazions valids & quella. df centra), e i & pronti per ripar-
rs.

Soager Proot, oms datto, & un gloco nglese & percid &
iapirato alle elot mashine d'olire manica, che 5300 un po'
diverse da quelle ohe &1 P0SSano atrovare nel nostr casind

0 sono, infaid, delle particolarita che molt! non avranno
visto prima.

Prima di tutto pud succedere che, dopo un turna di
gloca, inizi a lampeggiare sato ognl fla 4i caratieri la
sortta ‘HOLD': cib significa che premends [l tasto cortt
spondsnts alle flls prescshe (i tastl vanno dal'l al 4) i
caratteri di detts file poasono essere fermate per un turno
i 000, Del Bens0 chi quasti CAFAIEN] NON 8 MUCVEranno
nella gocata Suceessiva, MANLTS FUCKATANNo sclo le fle non
soala.

Per annullare la declsions di fermare qualche flla, basta
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are (I tasto della freccia orizzontale (in alto a sinistra
sulla tastiers ).
Ovviamente, pe ¢ ha una combinaziona vinsenta a la
ritta ‘HOLD' sta lampeggiando @ consigliabile fermare |
caratteri che campongono questa combinaziane,

Pud anche accadere che Inizi & lampeggare, In alto &
sinistra, 1a soritta ‘NUDGE DOWN OR RESPIN'

sb Indiea che i pud far ructars una o pid flle &
caratteri di tanti scatti quants sono le frecce (a sinistra
sullo sohermo) [uminates

Gl soatti possano esere faktl verso I'alto, premends ‘F1' 8
{1 numero corrispondente alla fla desiderata (da 1 & 4),

v ‘asso, premendo F7"
% il computer sl comporterd come al sclto con-
rollando se of sono combinazioni vinent.
ue, prima dell'opsrazions sopra indicata, s of sl
accorge che la disposizions del caraster( sully schermo non
of permete, anchs facendo rustars | casatert dell schen
a fare combinasion! vincentl, si pud tensare la

In questo madn f computer fark rustare tutta ls e di
nugvo # ripeterd 1a possibiltti di usars ‘NUDGE DOWN'
pur offrendo un‘ottima. grafica (anchs se
) & capacita sonere suffisiantemants avilupps.
te, rischia di divenire un po' noioso ccl passare del tampo
(parers personale, ovviamentel).
Bruno Dapel
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'BONUS PACK

PACCO DONO PER CBM 64
COMPUTER: CBM 64
SUFPORTO: DISC
PRODOTTO DA: COMMODORE
DISTRIBUITO DA: COMMODORE ITALIA

PREZZ0: L. §9.000

Sul mercato del software applicakivo per i Commodore

nte divers! programmi aiii &
che, senza di quest
noto infatti che mo
‘primi passi nell'apprendimento del Basic &i scopre che, per
afruttare appisnc le caratieristichs del propria persanal, sf
deve ricorrere & routine di asaembler 1on carta alla parta.
ta di tutl o, ancors pId complioato, all'uso dells FERK ¢
POKE che possono portare confusione al'utente non [ni
aiata,

Vi & anche chi, sempre dopa un perioda pil o meno
lungo & apprendimanto, decide di utilizzare Il computer per
qualoosa di pif) ude del salfti glochi o, almeno, come mac:
china didattica per | propri fight

Programmi rivalil & questi 6eopl sono spesso realizzati
con fllosofia professionale ¢ quindi dal oosto.. professiana
le, senza taner conto che sarebbero troppo complioati da
usare per chi, come detto, & sppena uscito dal Ivello “em-
brionals”

La Commodore & voluta venire inconkro & qussts esigen
2 immettendo sul mereato § “COMMODORE B4 BONUS
PACK" che pur non avendo le pretess mirabolant del
programmi specializzatl o strapotenti, costituisee un ottimo
“ocl kit" per ch desidera ampliare ls propria concecenza
in informatica sfruttando molte doti pecullari del CBM 64
8senza troppo soervellarsi

Bss & reparivfe in versions cassstta c, in modo pid
‘amplisto, su minidisoo § palliel; & proprio quast’
sione di oul sono venuso L possesso ohe analizzerd sapara.
tamenta nelle sel parti nelle quall @ divisa.

1 dischetto commodore mak. 1398 47881 su cul sono
statl eseguiti § vari test & contenuto sssieme al manuale di
istruzione in un contanitore “a lihro™ a0 che fa crede
re gulle prime di avers a ohe fars con ua package profes
sionale ¢ quindi molta complieato; invese mi sano dovuta
ricredere e dopo una breve scorsa al manuals df uso oredo
che non vi slano problemi di sorta anchs per | meno
esperti. Premetto che in cirea 10 giorni i U8o eankinuo non
ho mal riscontratc problemi neanche dal punto divista
strettamente tecnico: i dischett! Commodore sono siours
ments di qualits e siouramente | pid sdatti anche per |
drtve 1541 piit “suseentibil”; ma venismo alls descriziona
vera & propria delle diverse part!

Sezione I: Utilities “all purpose”
per il pmgmnmton

In questa parte sona di rilisvo, ove programini
la compongeno, fl PET EML‘].A'M'R LR} SUPERML\N 64 vl




HOME SOFTWARE

Con 1l primo & possibile “far girare” | programmi del buon
wvaochio PET (in Basio naturalments!) sul proprio CBM 64

davo dire che, non abiiuato 8 questo tipo & programni,
o provato sublto ad Inserire una vecehia cassetta Fioordo
del mio vetusto 2001 con una punta di incredulitd, invece
dopo poohi istanti ho rivisto funzlonare perfetiaments 1
tulto con sorpresa e... un po' di nostalgia visto che il 2001
& stato [l mio primo computer.

1 BUPERMON 84 vI cotituisoe un oitime monitor assem

bler par chi vudle oominciare ad esplorare | mondo del |

linguagglo macchina senz’alieo piid interessants del linguag-
gl evaluti & molto pill welocs. Non riporto Susti | comandi che
sono moltaplici, comunque & possible con Istruzions A la
geriftura di programmi dirsttaments In codice mnemonico,
con D I lestura di questi  con M 1a ssplorazione delle acee
¢l memoria con codies esadecimale. Altre istruziond trasfert
scono zone inbere, riempiono all'socorrenza zone di RAM o
svolgona altre funzion! interéssanti & utili per ohi wucle
eimentarsi con I'LM. Non meno interessanti nella prima
sezione del dischetto sono I CE4MENU che facilita | prim!
approoed con 1'uso del disco (ricordo che per me era un
mistero) tramite la semplificazione delle istruzioni rivolle a
questo; 1 COFY ALLG4 per copiare files fra due periferiche
(pectato non con lo stesso indirtzzol) & fu 1541 BACKUP
per duplicare dischi interi disponendo di un solo drive

Sezioni II e III:
Utilities di grafica e suono

Quests parti sono una vers manns dal punto di wista
dello sfruttamento delle carattarisiiohe di alta risaluzione e
suono senza doversi troppe impegnare a cimentarsi con 18
POKE: con lo SPRITE EDITOR & veramente facile far girare
sul video figure HIRES fino & un massimo & 21 per 24
punt! permettendo effet] di animazione senza troppa fatica.
Stesso discorso per quanto riguarda I'audio con DRGAN; &
‘possibile con questo programma far uscire dalla macchine
una notevls gamma di suoni e... perchd no... anche suna-
re motivetti che 1 calcclators pud memorizeare & mo' di
rogsteatare digtal.

In questo gruppo troviamo anche SOUND EFFECT che &
invece dedicato & suoni divers da quelli musicall (imbtazio-
na di esplosiont, UFO, ece.) & malti altri

Parti IV e V:
Giochi vari ed educativi

Queste ultime contengono gicch! propriaments datt che,
pur non sfruttande completaments lo possibilith grafloo-
sonore del sistema, sano svolid in modo che | listati e lo
svolgimento di quest! siano plenamente capibill; orientat!
quindi per chi capisce che par progredire nell'informatica

| programmi dei pid esperti & questi sono
degli autentici campion! da mitare: chiarl, Lineari & sanza
guazzabugli di dichiaraziont @ istrugioni combinate in modo
‘agtruso; un vero Libro aperto ¢ monito per certi program-
matori che da questa puno di vista, pur sorivendo oitimi

DISK
US Pack

Bomng

rogrammi, valgono moko paco
Di rilievo come didatiioo “LEMONADE" che insedna al |
piid glovani come of s reola quando s vucle mpiantare |
una plocca, impresa petizzando. ot un esempo tpleamer |
te americano, la gestione di un chiosco di limenata fra
‘acquiski i zuocharo, limone & vendiie.

Sezione VI:
Programmi "!urnn.u utilities”

in table”

per valoglars I'ammortamento ¢1 capitale a seconda del
diversi fattori che lo influenzano & CALENDAR calendario
perpetuc che produoe su vidso mass per mess di un anno &
piacimanto.

Conclusioni

11 OB4BP & sicuraments un boseoncing agpetibile per chi,
non avendo troppi cONBA oon altri hobbistl pil espertl,
necessita di un package di ProgFAMMA PAT POLAF AUMENts-
e le applicazion! casalingo- didattiche della propria macshi-
s Is istruzioni chiare & precise, | programmi non confus
o detagliati s l'ottimo rapporta prezzofprestazioni danno
rlievo & questo disohseto tutsofare. Alls fine dl oful pare-
grafo vi & perfino una splegazione del it e delle possibill
14 di ognl programma (n modo da orientare in un futuro
I'utdlizzatore su programmi professional della stessa seris

Andres Amoroso
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PITTURA

COMPUTER: ATART
SUPPORTO: DISC
PRODOTTO DA: ATARI
DISTRIBUITO DA: ATARI

“Dadicato & coloro che hanno  caragelo di oreare”.

Can questa 5ugZestiva frase cominoia (| valuminasa libra,
pid di 170 pagine, offerta dalla Atari con i programma
Paini, entrambi slegantemente codlenuti in una grands
scatala sulla quale spicos. insieme ad una tavolossa di
calord, £l nostro povera Leonardo da Vined che Lra un riteoso
& V'altro della Monna Liss, s conceds una pausa risssanie
con il sun Computar Atari

S8 81 sacluds questa trovata & dubbio gusto, tipioa ame-
ricanata, bisogna sinoeraments ammettere che Paint 8 uno
def pia bel programmi, ed uno del magio corredatl che
I'Asar! abbia mai prodotta, anche se & pii vorretio dire, ohe
I'Mar| abbia mai commercializzato, Infatki, come of viene
ricordato pill volte, questa programma @ un prodotio del
Capital Children’s Museun (i museo dal bambini di Wa
shington D.C.).

Sa tutto {l programma & contenuta in un picoelo & sottlle
dischetto, non &l pud certo dire che fl manuals sia alret-
tanto picoolo € sottile ma anzi pill che ad un libretto di
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tstruzion 1 Paint's book agaomiglia a4 un trattato sull'arts
delle caverne al glorni nostri. Infattl In questo grands ¢
chiarissimo libro cltre ad esserw spiogate con semplioita ¢
minuzioss. precisione tutte le pid di 30 opzioni consentie al
novello Ploasso sona contenuti 4 capiell, per un totale di
100 pagins, che TAoCONtano, Eplegano & Tappresentanc al-
cund daf pii interessanti argomenti intorno &l computar &
l'arta.




HOME SOFTWARE

—

Per completars questa “nuova bibbia dell'artista eleftro-
nico” nel'Wkimo capialo, 1 &, come in una vetring di ides.
5000 esposti interessant! & blzzarr! consighi per l'utlizzo A
Paint.

Quando si recensisce UD Programma Fieco, ANl Siwaric-
oo di opzioni come questo @ facile fare confusions ¢ &t carre
il rischio di non sssere chiari

In quest! casl 1 metodo migliore per essere siouri di
essere compresi & quelo di inserire I programma nal diso
drive, acendene il computer ¢ vedere oosa Bucceds.

U computer (nizia & caricars | dati dal disco menire
visuslizza due scharmi df presantazione.

1 primo & la consueta introduzione al programma dow
aocanto al grande stmbolo Atari vengono riportati | vm
copyright e trademark, I seconde inveca introduce pil
specificamente 1 tipo di programma; infatt Ia saritta Paint.
dopo essere siata disegnata in un bel corsivo cambia oolore
& volta prima di lasciare I posto al menil originale.

A questo punto bisogna fare Ia prima scelta paiché
possibile selezionars 3 differenti programmi, i simple Paint,
il super Paint & 'art show.

La prima di queste 3 cpzioni parmetts di disegnars oon
una versione ridotta dsl programma principale creata ppo-
sitamenta per | bambint; infasti le opaini possibill i riduso-
10 & quatira, nel super Paint sono ventisel, ¢ sono tutie
rogolabili tramita o stik, permettono cosi al glavane utente
un facile ¢ veloce apprendimento

L opsioni possibi nel simpla Paict sco presenti anche |
nel uper Paint, passiamo quindi subito alla descrizions del
Programina vero & proprit.

Super Paint

Appena selezionato nel menu principale I Super Paint
computer, dopo aleun! second! df caricamento dakl, visualiz-
2a la lavagna slettronics. pronta per essere colorata.

Mella parte (nferfore dello schermo 10 contenitor! pieni
4 colori diversi aspettano di essere utilizzati, mentre nel
lato inferiore a destra una grande H (help) ed un quadra-
t consentono, nel prime caso, di acoedere al settors dalls
copzions, nel seconds, di usare lo 2oom.

1 primi quattro color! da sinistra sono | oclori base (&
tinta unita) mentre | rimanenti 6 sono una sora dl Inkrec-
i ded cdlori bass.

Giunt{ & questo punto, dopo aver soelto il colore intingen-
do I pennello nella vaschetta desiderata, # possibile, pre-
‘mendo 1l tasto rosso, face | prim! disegni sulla lavagna.

Se questa prima parte & di facile od immediata compren-
sione un po’ meno semplics sard l'urdizzo delle numerose
opaioni, tute utili e interessanti.

Infasxi appena portato i pennello sulla H, la parte riser-
vata alle tinozzs per il calore sparisce per lasciare spazio al
meni dalle opziont

In questo sotto mend & possibile salezionare nove prinel-

pall opeloni che ora esporrems.
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SPEED. Muovendo i cursors su questa opzions si accede

&4 4 in entrambi | casi, ut
Ie regoiaria tra I'L (lenta) e il 9 (veloce).

BRUSH

Analogaments alla routine speed @ possibile, regolando
dalle tabelie tra 1'uno & i nove, soegliere 1 tipo di pennello,
ovwero 1a sua forma (a stella, & romba, & quadrato, ecc.) @
Ia sua. dimensione (1 uguals pieclissimo 8 uguala grandis-
simo).

DRAW
Continuando eon le cpalont che mutano il normale us

degidorato.
BRASE

Utima delis rigusrdanti 1l disegno & 0§ comando
di Erase ovvero di pulitura dello schermo.
UTILITIRS
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dissgnato (ksep pioture), caricare ds disco un quadro In-
oampiuto (get pisture ) o cancellare un quadro non riuscito
(Junk pietars).

Questa ultima routine fungs da. veloos ripasso dells op- |

ziond consentite.

Sono queste in sostanza tutte le possibilitd che of conce-
de 1 super paint ed & tramits la combinazione di queste
opzion che sl posscno otbenere stupendl risultatl

Ma. non & tutto.

Infatti Ia terza opzione del menu generals consenta an-

m-ﬂmwﬂummmﬁmmlmn
capolavord el

wmmmmmﬁimm
bile flustrare tutte le caratteristiohe e gli usl di questo
alaborato da 48 K, speriamo comunque di ave-
e reso I'idea intorno alle sue possibitd, magistralmente
elencate nel manuals 4'uso.

Vi consigiamo senz'altro di valutarne I'acquisto, magari
al posto di uno degll ultimi Video-games che I'Atarisaft
‘continua a produrre.

Andrea Verona




QX

COMPUTER: ATARI
SUFPORTO: DISC
PRODOTTO DA: ATARI
DISTRIBUITO DA: ATARI

Fino & pochi anni fa 1 eolosso Atari detaneva con Telati-
va tranquilli, { monopolio del software destinato af suol
computer, { modelll 400 ed 800, dominando e sovrastando le
poche & picools case indipendent

Oggl. 1964, la situazione @ nettamente cambiata: i soft
ware per | computers Atari abbonda e tands a molsiplicarsi
ad una veloeftd (mpensata; fioriscono nuove ditts, mentre s
povere 6l rafforzans, mettendo tn ovist la supremazia di
una delle pid rioche societd degli States.

Se infaikl in passslo le marche specializzate in saftware
per parscnal computer erano Inesistentl I'Atari deve ora
fare | conti con gli ottiml prodotid di ditta come 1a Parker
Broa. (Popeye, Frogger, Q-+Bert, Tutankham & Super Co-
bra), Ia Spinnaker (glochi didattici-educativi), la Infocom
(programmi ispirati & libri giallf), la Datamost (Areads al
tempo I musica da concerto), Ia Oss (software d'usility)
senza pol contare famose ditie come I'Activision, |'magic, Ia
Sirlus, Ia Elscironics Ars, la Screenplay, la Datasofl, la
Synapee, la First Star o I'slenco potrebbe continuare alme
no con altre 50 marche,

In questa situazions l'unico mezzo dell’Atari per Hican
quistare | mercato era quello di assiourarsi la licenza in
esclusiva per la trasposizions di aleuni tra | pill celebri
©0l-0p, ovWero gioehi da bar americani & nipponici

In quesio campe une dsi primi contatii impertanti fu
firmato con la Bally/Midway per la riprodusione di Pac
Man e successivamente di Ms Pac Man; in ssguito un
se00nda importants accordo fu. iglato fra I'Atari 6 la Wil
liams per Ia lioenza di trasposizions di Defender, Stargate,
Robotron 2084, Moon Ranger & Just. Altri tre accordi ven
nero presto firmatl oon Ia Nintando (Donkey Kong), la
Mameo (Dig Dug) e Ia Century (Vanguard) mentrs I'Atari
procedeva con la trasposizione i propri giochi da bar (Pols
Position, Kangaroo, Centipede o Misslle Command). 1l &
impartants accordo & stato firmato ultimamente con un’al
tra regina dei coin-op, la Taito, dando origine & dus nuove
trasposizioni: Jungie Hunt, che alouni rioorderanns con fi
nome di Jungle King e Qux. B appunto di quast'ultimo gioco
dopo questa lungs ma speriane interessante parentesi, che
vi wogliamo parlare.

QX
‘Presantata nel bar oirca un anno s mezza fa, Gix & un
giooo per molti versi rivoluzionaria e senz'altrs molto origh
nale per Ia grafica essenziale, quasl insistants
Sabbena 1'obletiivo del 000 non sla certaments Buowo,
colorare (o pulire) lo schermo & lo scopo di moitd giochi. la
dinamica dell'azione porta Qix ad una grande distanza e
secondo nol ad un gradin pid altc, dalls varis initazion o
rifacimenti di @oahi coma Pac-Man

Dinamica
Quando la partita comincia, lo 8tix, un piecalo rembo &
puntini pronto a muoversi al nostri ordini f trova al cen
tro del margine inferiore dello schermo, completaments pu-
lita,
Sul lato opposto dus Sparx, probal
vi del nostro Stix, iniziano & muoversi
0o dello scharmo & lungo 1l perimetro dei

imprevedibils per o scharmo. Quest ¢ 1 Qix, una mnrgu

razione dli linee che 5! pud muovere sclo nel trail beri del
campo di gioco.
La gara inzla: lo Gtix evita

@ essere toccato dagdl |
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Sparx e cereando di complatare 1a. figura geometrica inizix
ta prima che I Qix possa toccarla, deve pazientemente
chiudere porzioni di téFreno ¢he automaticamante sl culors-
ranno df blu o di rosso & seconds del tasta usato. Se infatti
1 giocatore forma e chiude la figura senza aver premuto
Per tutto il tragitto I boktons rosso, 1a parzions di schermo
&l ealora di blu, ciok determina un puntegfio dimezzato ma

i
g
§
i
‘
£

metriche coprendo aves per almeno i 75% dello schermo
passs allo sohermo SUCCESSIVD 58 IMVece perde tutts 8 tre
£ stix concessl allnizio 18 partita termina. Alla fina di
ogni schermo completato vengono aktribut 1000 punti per
ogni punto percsntuale & schermo ooparto oltre U 78%
mentrs durants {i match vengono akiribuiil punii ad egal

area copara,
Strategia

Come avets visto lobiettivy del Gix @ semplice, 1 comandi
normali ed | nemiol poohi, ma non erediste par quests she
glovarci sia rilassants ¢ che posaiate permstiervi distrazio
Dl senza pagarne le conseguenze. Infats | movimenti di ¢ix
s0no cos] impravedibill che se solo pensate di tracoiare una
fgurs pid grande del sclfic o tantate di chiuders ares

parttta,
arriva 1 Qix ovvero lungo { perimetri delle arse gid chiuse &
lungo | margini dello schermo. Infine, per rendere pid
franetico il giooo, una specie df miccla 81 innesca quando I
locatore, menire sta costruendo una NgUra. 81 ferma pri-
ma di averla chiusa. La micoia, lenamente pereorrs tutto i
diametro fina & quel momente iraceiato fino & raggiungere
1l giooatore facendolo esplodere. L'unico mezzo per evitare
Ia daflagrazions & quello di riprendere la corsa; ovviamen
caranenistica, & basilare non chiuder

Vista la perfidia di Qix. la tenasia degi Sparx il grande
bonus dato per ognl punto percentuale ooieratd cltre il
78%, la tattica migliors per sopravvivere facando punti tn
questa gloco & quells di dividere lo schermo con sottli
parsti formaze €a tanti plcccll reviangoll (vedl folo 1),
chiudends 1 Qix tn una porzions di schermo (vedi fofo ).
A questo punto calors che vogliono guadagnare malti punti
i bonus possono tantare di limitars uteriorments lo spazio
del Qix (vedi fobo 3) prima di compistars oon Ia linea rossa
1o sehermo (foto 4) altriments & possibils can mena rischic,
& meno bonus, completare subito lo soherma.
| Questa strategin sono le pi0 semplol da eeogulre o per-
‘mmmmmmmnmmp.mmnmumwm‘

oon bonus tra 1o 0 & 1 10,000 punti. Per caloro ohe inveos
jmmmmmmmwwammmm

© 1 20.000 punti (1 massimo bonus & 25.000. ma 4 irveg
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m.mahﬂe) oeliste una seconda strategia pill macchinosa ¢
‘consiste nel costruire una seris di trappele, avve-
mwenumm-nmzmuwmmqq
anchs ad uscirvi. In quesio modo appens I Qix ¥i antra &
possibile “chiuderio in gabbia”. Nell'eseouzions di quéste
ricordare sempre che I fatiore tempo &

wmmu
ugualments im]
2a mai farsl prendars la mano dalla fretta evitando cosl le
ire del Qix Per concludere con | consigh, notats che [

. prol ‘oostituzions
dg Spritss nallAtar, sfruttate quindi questa carstaristt
¢4 nel momenti pi aiffii.

Conclusioni

Qix & veramenta un buon giozo, originals e mal ripetitivo.

Da molil & amato, da alcuni odiato proprio per quegli
aspatt! innovatori che lo rendono grands. Ma ancha Pac
Man ha suscitato le stesse sensazionl eppure & impossibile
megare cha sia unc di quel pochl glochi che passerd alla
stoia.

Un uitime lo vogiamo riservare alla Aari ma
soprattutta alla Atarl soft che da aleuni mesi, olire a pro
urre otsimi @oohi par | computers e vidsogiochi Alari, sta
commes gioehs i oul detiens Ia lienza compati-
bill con | computers Commodore 84, Vie 20, Appls L, Tl
9/4A, IBM PC nonché con | videogioohi CalscaViston sd
Intsllivision.

1 primi tiol sono Pac Man. Dig Dug, Donkey Kong.

Centipeds e Robaotron 2084, al quall

Andres Verona




GP50A E GP50S

le piccole stampanti per
tutti i computer

SEIKOSHAM

Piccole e com-
patte dalle pre-
stazioni grandie
generose, le
GP50A e GP50S
sono realizzate

con standard pro-
fessionali a misura
di Personal e Home
computer e siimpongono qua\e soluzio-
ne ottimale per gli usi hobbystici piu di

sparati a
costi in-
credibil-

mente

sorpren-

" denti.
Particolare
attenzione meritala

GPSDS stampante direttamente inter-
facciata verso i computer Sinclair ZX81e
Spectrum

Caratteristiche:

e Stampante ad impatto a matrice di punti
da 46 colonne (32 colonne versione
GP508S)

® Matrice di stampa 5x8 (7x7 versione
GP50S)

* Percorso di stampa monodirezionale (da
sinistra a destra)

® Capacita grafiche con indirizzamento del
singolo dot

® Possibilita di ripetizione automatica di un
carattere grafico

* Velocita 40 caratteri/secondo (35 caratteri/
secondo versione GP50S)

« Caratterizzazione: 12 cpi e relativo espanso

# Interfacce: parallela centronics (interfaccia
Sinclair versione GP50S)

* Alimentazione carta a frizione (largh. carta
fino a 5")

® Stampa 1 originale e 1 copia

® Set di 96 caratteri ASCII

® Consumo 11W (standby) o 17W (stampa)

 Livello di rumore inferiore a 60 dB

® Durata di wta testa: 30 milioni di caratteri

® Peso 15 K

. D\mensmnr 215 (prof) x 250 (largh.) x 85
(ait.y mm.

® Nastro nero (standard); optionals: rosso,
arancio, verde, blu, viola e marrone.




INSTEDIT

COMPUTER: ATARI
SUPPORTO: DISC
PRODOTTO DA: APX
INSTEDIT & una utilizy che permette all'wiente di rigene-
rare U set di carstteri di Awrl B un programma che

| Signor Leemon (1'autore dﬂ programma) riceve una per-
| centuale del profitd ottenutl dalla vendita del suo pro-
gramma.

Perché cambiare il set di caratteri?

Camblando 1 set di caratter! potrete creare simboli spe-
il per diverse discipline, per esempio simboll masematicl,
lottare speciali per lingue streniers o semplicementa per
cambiare forma al ‘salito’ set. Sfruttando | caratteri multi-
calari A Atari, potrete crears dissgni anche molto complessi

Je posaibilith non Aniscons qul. Lnstedtt pud essere anche
utlizzato per crears Immagin di oggetti per la grafica
PLAYERS/MISSILES.

Struttura del Programma

re per modificars, salvare @ criticare un sot i caratseri
(altre & cid contiene una rappresantazione In grafics 0 dal
carattars che state modificando ¢ I suo walore ATASCI):
“D' contiena tutti 1 128 carattart facenti parta dal st rap-
| presantanti in grafica 0. ‘E' contiene I caratiers che sl st
‘modifioand nsi rimanenti ainque modi testo. (multicalorl,
monoedlort in altezza normale e doppia).

LI

della lettera 'K’ nella masrice; adssso muovends |

MIRROR. - §
T comando 'ATARD' - S| esegue promendo la letoers ‘A" I
Buo effetto § quello di sostiiuire 0 carattars ohe stiamo
on. quello orlginale della ROM. Ad ssempio se
stiamo modificando la lsttera 'F' @ dopo averls modificata
irreparabilments eambiamo idsa & decidlamo ohe forse ers
lagolaris com'sra. Premendo 0 tasto ‘A’ olierremo
'effetto voluto.

11 comando "BLANK' - 5( esegus premendo la lattera ‘B
Canealla {1 caratiere che stiamo medificando lasclanda la
matrice vucta.

11 comando '00FY' - 8 esegus premendo la lettera 'C'.
Rimpiazza I carattere che stiamo modificando oon un qual-
giaa altro caratiere a vosira soelia. Frabicamente serve per
duplicars dei carasteri.

1 comando ‘TNVERY" - 5| esegue premando 1 lssiera T,
Visualizza {I carattere che state modificando in campa in-
verso,

1 comando ‘MIRROR’ - 51 ssefue premendo la lettera M,

T comando "RESTORE' - 5i esegus premendo la lestera ‘.
‘Restituisce &l caraitere che state modificando 1a forma che
aveva T'ultima. volta che avele premuto la lettera ‘E' per
entrare in modo 'EDIT,

cominds “TWIST - S esegue premendo la lotera T
e 1 90 s  Armkae i s reri

11 comando ‘SHIFY’ - 5i esegue premendo | tasti adibiti al
movimento del cursore (quelli con le freece) & seconda
dello spostamenta desiderato. Se ad esempio vogliamo gpo-
stare il caraere verso Ialto per una distanza di dug pixel |
(puntin) basta premers per due volte I tasto che viens
usato solitamente par spostare fl cursare verso lalto, Per
‘spostare [l caratiers & deetra bisogna premere il tasio can
Ia freccia che punia a destra.

Can 1l comando 'SHIPT' abbiamo finito I diseorso riguar-
danta I'editor vero e proprio ed & doveroso aggiungers cha
disegnare nuovi caratiar utllizzando queste funzion! diven-

Uso del programma
Premendo la lettera ‘B’ selezioniamo 'opzions ‘EDIT" cha
of permette di modificars un carattere & noStrA scelia.
Premendo 14 letwra ‘K citerremo una reppresentazione
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ta quasl un L'unico nea di una certa rilevan-
za @ la lentszza con la quale 0 cursore s muove nella
‘matrice, in ogni caso la potenza e la fiessibilitd del comandl
di questo editor lo rendono superiore a tutsl quelli vistl

finora.
A questa punto rimangone i comandi di gestiona del set

S L




ZX Microdrive

fai crescere
il tuo SiMCI=Ir-Spectrum
con le sue eccezionali periferiche!
puccons,, @ €2SA vostra subito !}
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MR. COOL

| @i carattard che In quanto a originallts o UL non hanno
nulls da invidiars & quelll vist finora.

1 comando ‘LOAD' - Si esegue premendo la lottara T\
Carica da dis0o 0 cassetta un set dl caraiieri.

T comando ‘SAVE' - Sl esegue premendo la letera ‘5
Salva 1 tast di carattari che state modificando su isoo o
cassetta.

1l comando “WRITE' - 51 esegue premendo la letters ‘W'

la prima opaone (BASIC) eorive su nastro o disoo
un'intera subrotine in Basic che comprende il vostro set di
caraiteri. Tutto quello che dovrete fare @ caricaria (nsieme
al vostro programma ed sseguire una GOSUB 30000 per
avere & disposizions immediatamente 1 vostro QuOVO et

La seoonda opzions (DATA) salva il vostro set &l caratte
i soito forma di istruzioni DATA numerate.

1a terza opeione ( BYTE) fard felics | possessori della
cartuocis. ASSEMBLER EDITOR. infabti quésts aparazions
salva su disoo 0 cassetia l seé di caratieri soito forma di
igtruziont BYTE numerate che possono essere faclmente
incarporate el programma Assembler.

11 modo ‘MEMO PAD’

‘Premends | tasta ‘0PTION' avete 1a passibilith di compar-
re del disagni combinando | caratier| che avets modificato
In tutta ibertd e utdizzando l modo teeto cha vlsts (menc-
calors, multicalors, basso, alo ect.).

11 libretto di istruzioni

Sembrerd strano dedicars un intero paragraio al libretto
& lstruzion ma. vi assicuro che ne vale la pena. Oltre &
splegare in modo impeccablle le funzioni del
©on esempi pratiol, le ultime quaitro sesioni del manuals
spiegano come # Stata realizzsto il programma ¢ O 6uo
funzionamento in modo dewtagliato, il che per un program-
ma in commercio & alquant steano, Un capitolo & parss
insegna all'uients oome sl utliz2anc | modi testo mulsicolort
non gestiti dal sistama operativo

Conclusioni

Di questo programma mon & pub cha pariar bene. B
stato realizzalo con oura ¢ compétenza, 1 manuale § chiaro
& samplice (anche se per adesso d in ingless) adatta
soprattutzo al principiante. Per gli amanti del videogamea
ehe dssidarano orears 1 lora glochi & un programma da non
Tarsi sfuggire

| Michele Bina
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IL SIGNOR GELO
)MPUTER: APPLE I
SUPPORTO: DISC
PRODOTTO DA: SIEREA ON LINE
DISTRIBUITO DA: BITS & BYTES
PREZZ0: 76.700

1 giooo @ suddiviso {n round & bisogna completarl tutti:
s0no venticingue per ogni Ivello

Per completare un round Mr. Cool deve sccoppiare 1
calore del platto con 1 colore del borda del campo & giocn.

Egil dovrsbbe mucversi veloopmente @ AleNIATENLS; UDA
mosea maldsstra potrabbe causandl lo sciogliments compls-
10 dentro l'nfuccata fornase. |

wmennwnmmumamnmmm"ur

(nota che Spring porteranno pid puntl se potral lasclarll
dissalvere nella. ardente fornaoe nveos di assorbirls).
lpm%mlmd:wmmww
MR 00OL R ooel freddo che pub congelare lo palle di fubeo
R cosi veloce ehe pui evitare, schivare le rischioss fonki d!
calore saltando da un piatta bollents in uno pid "ealdo”.
HOT BPRINGS Essl 60no bollenti . troppo bollantl, 81 offen
ona per lintrusions del oubstso di ghiaoeio, Mr. Coal, che
invade 1l Tor pirctecnico campo di 1000,
Quando risscona & raggiungerlo, progestans di dargl un
ealdo riceviment.
FIREBALLS Velooi come projetsii divampano su del peroorst

| immaginari. Se uno tooea Mr. Cool, lul sl queferd.

1 caldo proviens da una fornacs. |
individui inventano costantementa muovl metadi
per causare fastidi al nostro freddo amioo.
nmmqummnumur Cool sulla sommita |
della sohsmatica piramids ¢ da quel momanto sarete da soll
oontro | vostri acerrimi nemicl
Mr. Cool & un simpatico ghiscciolo che fa tenerezza a
vederlo sopra quela terribls fornace che nen sl spegne
mal, pare di essere all'inferno, patste immaginare come si
trovi bane quell’'ammasso di acqua congelata sapra ls infug-
mhnnmcm-mhnmmmmhmmu

Immsd.!imnﬂollnu]&ow eiok nal Signor Gelo, bisogna
diventars molto freddl e calcolatord, e nello stesso tempo
‘spistati usando I'unica vostra arma che & 1 SUPER GELO

Come Mister Gelo dei cartoni animati di SPIDER MAN o
BATMAN, tutto quallo che tocoa si raffredda e cosl sard per
1 “piatél” sospest; & ssoanda. del tocco pill o meno fortunato
sl riuscird & raffreddare { platti pid o meno velocements,

Chi ha 1l televisore o monitor a color sard facilitato n
questo complto osservando il variare dei colori, mentre chi
ha {i monitor in bianco e nero dovrd fare pil attenzione al
disegni che 81 alternano sulle lamine,

Una volta completata 1a piramide, & quindl 1 round,
buffo Mr. Cool ¢l intratterra con un diverients ballswio |




dovuto alla concentezza, sulle dolal note di un motivetto

Cosl &i passerd al round sucoessivo che svra natural
ments un grado di difficolta maggiore; gli sspertl di video
gioohi non s lamentino della facliti iniziale perché avran
Do pane per | loro danti. Cf sono un ilimitato numero di
livelll per impegnare | glocatori esperti, ognuno con 25
round, il ivello 1 inizia con 1 SUPER COCL TIME nel primo
round per arrivare ad avere 5 SUFER COOL TIME nel 21
round

In aggiunta ai 4 cubstil ¢ partenza, possano easére
guadagnati { bonus cubetti

Sopra § @ cubstil, ogni cubetto agguntivo &
rato con ben 10000 punti

8o tu fai un HIGH SCORE fn questa guerra fredda (non
& nienta & che veders con quella tra Russia & America), tu
puol inserire le tue iniziali in una classifica det migliori
“ioeberg"

f un pulsants qualsiasi @ sef p

intraprendente gioco.

Comandi e Varianti

Nei comand! non ' nulla di terribilments complesso.

Al'inizio del programma vengone richieste la varial
che sono:
- 81 pud giooare in 1 ¢ 2 parsone

¢'% un interessante options in questo programma in
quanto dé la possibilita & un maggior numero & persone dl
@ocare Mr. Cool in quanto sf pub scegliers tra telsvisors in
blanco & nero o & ool

4 remune

un alkro

HOME SOFTWARE

soalta tra tastiors o joyatick
can 1l Jaystick si muave Mr. Cocl spostanda diagonalmente
11 hastonatno, s prems il bowane sul joystick per avere
SUPER COOL TIME Con la tastiera 8! usano 4 tast
movimento (D, K, M, C) & un tasto (8) per il Super Cool T
me.

Ma tu puct definire | ol tasti di movimento o acoetiars
1 tasti programmati

Puci sceglisre di praticare ro
necessaTio partire dal primo.

Pard chi scaglie & andars avantd con | round non patrd
avers la possibilit di inserire I'HIGH SCORE alla fine del
000 porché queeto varra solo dal primo 1o

Por completare I tutto of sono 7 tasi di contrallo che

sano essers molto util I:Lrlj ortk, cs, eso (ohe
sono § scliti & ¢ I-r (per ricominciare da
capa), oirkc (ritorna alla mnmrum
(ritorna al men )

nd pift alll senza che sia

Schermo
I'immagine d'insieme & molto suggestiva
nell'sffetto grafico complessivo.
Le tinte soeite per visualizzars la immagini si dimostrano
pol malto azzecoate supratiutio nelle tonalit
la parte superiors del video & dedicata al g 000 Vero &
proprio, con il povero cubetto messo in cima eale pira-
mide pronto per sudare le proverhiali *7 CAMICIE"
Carina risulta la rappresentazions grafica della fornace
n I suo variopinto susssguirsl di colori & che el
danm la sensazione di lava Ineandescente oon e sue bolle
che scopplano in superficie. Le lamine altarnans 1 tre solart
welgosmente p o di mischiarsi creando varie sfu
mature, l tutto fino & quando 0 nostro erce r.rn i salta
e

colord @

I¢ “strumensazioni” glo (
numero i cubetii & disposizions (In bassa &
T'asteriseo che indica quanti SUPER COOL TIME hai a di
‘spostzions, il Banus Soore (a destra fn alto) che valocemen
t soorre all'indietro, I Livello e | round (in basso a destra)
che tl indica a che stadio sel arrivato.

Def nemiel, o “nosties”, come Ii chiamano ¢l american!
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meglio sano le palls di fuoco che
ritd, f‘cT- una piesola ceda in

dare rwmau nents
 tanto sand il daffare che v
attaceo dei nemi i

dard 1 moviments

TR,
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1 primo
mento dal \.\.h

abilm
movimente cbe dovrets {mprimere al oubeto per sehTVaMe |
nemiol, mentee 1 terzo per r"rprnsﬂre 1 due pracedenti
requisitd, freddi come il nostro simp

gruppi di & round o
simili.
Da 1 a 6 piati si vedono subito & nan c'é aliro da fare
che saltarei 60pra fino & qUANdo &
Da 6 & 10 non si vedons | pisdistalli ma
enta saliare dove presumibilments s
quanta 6 mimstizzano sallanko ma o
Da 11 &
frequenza quin
quasi tutsi nstems
Un 16 & 20

1l piatzo in

.
lampeggianc perd hanno la stassa
farli

81 pub saltare consecutivamente o

Da 2L al 28 dope m mm]. i pia

raffreddat D"l l‘ omingi & lam] gg,arc a r\ut-
vo & parai fare da uap" mportante in
quadro la »e.mdta
Punteggio
Pas sono combinagioni:

quanto Tiguards fl puntegglo ¢
saltando sul piatio:
piatza 2 oolort jore destinato 10 punti
platto 1 oolere dal colore destinato 20 punti
fiatso al calors destinato 30 pun
Assorbimento durante 1 5
1ma palla di neve 100 punti
2a palla di neve 200 puntl
3a palla i neve 300 punti
4 p neve 400 e
5a palla di nevs 500 punti
6a palla di neve 600 punst + 1
ogni hat prings 200 punst
Bonus pur
Springs diseolte 1000 pu
000

yunti
PER COOL TIME:

per arrivans al 25esimo con 6800 punti ciok
punti ogni round.

Concludendo

L persone che si avviclneranno & Mr Cocl diranno
subito ehe & una quﬂs imitazione di @-+Bert ma questo
che 6 1a base, Ildea pud sembrars
. 1 gioco e propris caratteristiche che non &l 8000
trovate in altri giochi

Boberto Suliani




10 BUONE REGOLE PER
untoccodist-  sours el
‘solo nella resiizzazio-

8) Fi
PARTECIPARE A QUESTO _sibile
CONCORSO: o,

1) Restzate progranorkma, anchs nallacourstezza” o
SRR S st v Js; ssaned, to per I elaborazione.
Videogames da bar _caratieri, nalia velocith di ani- g
o Tache Sl Ivveaton!, mezions, negh eflemisonor. P urm faraess COT SLUSSIC ¢
o gualcasi specieerratres 9] Mandsiect | programma.
apaiaie, jon X
2) Soriveiell nel lingusgglo Laposiraghurisdeciderdaell g
che mgiio conpscete. vosiro. programma entrara
velo in Basic tatelo con stle.  nella rosa finale, che verra pER RICEVERE LA SCHEDA
3) Gualunque sia lipodigio: presentata alla Festa Nazio- p; PARTECIPAZIONS
0-dli strategia, di avventurs, _nale de I Unith a Roma, dal 30  jNFoR)
animato, - a1 15 Settombro 1984 ¢ COMCORSO SCRIV
direaiizzers limaggiornume- I queifoccasione, a1 ¥l0  TELEFONARE A:
ro di schermi. La variets Ii della giuria si agolungers  wAGIC BUS GAS. POST. 1144
U intoressant. a8l publiico: SATACOR! _4g100 SOLOGHA
TEL. 051/228937-220708

7) Fatoli por il computer in
comy
versions di memoaria base,

nsione. Se ben

i

ato il maggior sforzo pos-  LABORATORI Di SVILUPPO
per dare ARG



ATTUALITA

Bu ongmrno
dottor Bi

Laurearsi in informatica: pud esgere 1a scelta vincente
della vostra vita professionale. Ne abbiamo parlato con
Gianni Degli Antoni, presidente del Consiglio del Corso d
Laurea in Scienze dell'Informazione della Statale di
Milano, che ci spiega cos'8 e come funziona un'universita
di informatica.

intervista a curs &i Marco Gatti

&6 HOME COMPUTER

Ora che le souale sono finits e |
bilanci & fine anno chiusl, ¢' spazio

computar pid potenti, ma di saparii
{mpisgare megliol

Tuttavia stages in USA o all'sstaro,
i duraza magari noo troppo Jungs,

Mati,
tanto per fare un esempio I'Btnoteam,
una societd & saftware fondata da dus
giovani profsasori: nal giro di poohi

Se=ppEeechE BREGEECERE PE MO ZJSEREEE SBER

EB

g



BOpratU &
mmrhvmhpmmth
reali produitiva dal campo che sl

Quanti lavorano?
wmmwxwim
abbastanza diffuso? Bd &

Torino nel 1670, Salerno nal 1673,
Udine nal 1679 ¢ appunto Miano nel

1880. 1 tasso di oresoita del numero
M.lm‘ldlnﬂlmadlnmmmnhn

ummramdmmma

1 corso infatt! & difficlle e sono ben
okl @il studenti del tutto in pari con
il esami. Per preparare Analis! I,
terrare degli studenti
ocarrens mest di swudio s mon sempre
bastano.

La matematios dunque conts

‘melto? Quali 6ano | requisii che fanno
1 un candidata lo studente Ideals di

prerequisiti non

Le differenss fra il corso ! Laurea
in Ingegneria indirizzo calcalatord ed 1
corso di Laurea in Scisnze
dell'Informazions sono malte,
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ATTUALITA

1
didattioo di via Caloria, I'istituto di
Cibernatica di via Viotti e... I cinema

‘Anahs gif student! &f trovano un po’ in
diffialtd: ma | vantagel di comunioare
rapidamente e df avers informazion!

es4me ¢ un palo di laro con @i occhl
dalla studiata
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bacheca tra 'altro spiccana un paio di
poca incoraggianti carielli che gpieganc
che questo o quell'esame ¢ stabo
spostato ad aliva. data. per mancanza
di aule.

A parta questo, 1a situaziane dslls
‘macohine & disposizions degh swudsntl
# soddisfacente?

1 mezat di ealoolo sono un po'

| punto debols, ma anche il punio di

Jaro passibilitd tenuto conto anche che
dabbono frequentare Jazioni » studiar.
D'altra parts il corso df Jaurea vuale
fare in modo che nal seoanda bisnni

amhlmﬂwﬂﬂlmﬂmﬂ
abbiano possibilitd di Iaboratorio non
trasourabili

Numero chiuso?
Qualouno, per ovviare & probiemi
sovraffollamento, ha pensata

durante i corso) & fin dall'inizio @i

studentl ammessi disparrebbero di

strutturs adeguate al loro DUMAR.

Quella del numero chiuso perd non

B0lo una questions tacnica, ma veste
a

(chiunqus si pud iscrivere, & patio di
avers un diploma i scucla
superiore) @ ohi inveoe propone
addirittura di modificars nte
1 sistama dalle soucls superiort (un

umnddnmjammlmn
de! primo

inserire informatica &l prima
cosi non ci sard pii bisogno df un
information per ocouparsi d!
alsboratort in biologis, n geologls, in
madioina, in.

B qui che s (nnesta I'ateivitd
autodidattioa: ohi ha una buana
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NELLA VOSTRA EDICOLA

TRUCCHI MAGICI

PER ESSERE UN LEADER FRA I TUOI AMICI

“STUPIRE” sempre pid In Alm
Da ogal sara possibile trovar
giachi di prestigio nat
gentl dei nostri lettorl.
Abbiamo fatto tutto cid can il nostro abituale impeano

che i distingue nella serietd editoriale e nella quality
idl priaio gpersnda di fare cosa gradita agli @ppas-

sionati di arte magica . \LE' :
\ uO‘Jo e :

a una seri(e d\

TOP SECRET

_FORBES & HUGES - EDIZIONI
Quality Magic




Eaocoei al tarzo appuntamento: la complessa.
interazion dai tempi postali e i quelli tipografie ¢l
, di pubblicare alcuni

programmi d.lmhmantﬁ inviati dai letbori.
Ci capita, non di rado, che altri lattori pol ol
chiedano come entrare in possesso del programmi:
evidentemente non tutti hanno i tempo o la
pazienza di coplarsi { listati.

La propristd di quest! programmi & di chi If ha fasti:

si suppane, dunque, che la proprietd sia dei letiori
che e li inviano, ed & quindi a loro che bisogna
rivolgersi per eventuali contrattazioni.

Con questa atiivitd, che si aggiunge alla
pubblicazione di programmi elaborat! dai nostri
collaboratori, o dai redattori stessi di H.C., siamo
convinti che DI FRONTE AL COMPUTER giunga alla
5u8 MARritd
L esperienze dirette dei lettori, cin vostre, sono
importantissime: nella maggior parte dei casi si
tratta di software non professionale, quindi il
semplice da leggers e interpratars. In altre parole
1a funzione di guida a chi ne sa un po’ di meno pud

essere molto maggiore di quella offarta da un
i altissimo livello.

Ci sembra inoltre interessante uno scambio di
programmi fra | lettord, e siamo lieti di offrire a
tutsi 1a possibilitd di “shirciare” cid che fanno g
altrl.
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di sola lettur
ver spiegato il
ato in questa
diamo come

€4 co
e ROM.

Dopo &
0 &

La tecnclogia cf offre diverst tipi &i
queste memorie: quelle convanzionall
che ven rogrammate gié durante
1a loro oostruzions; quslle chiamate
ROM che vengono programmate dall's
tente una volta per tuble; infine ls
EPROM che possono essere i wolts

Qualeuno tra i pid esperti ai chisde
r3 quindi ehe differenza passa tra una
EPROM ed una RAM, visto che 81 pos-

entrambe leggere ¢ SorveTs Dl

wolta.
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L diffarenze fondamental
due: la prima & i tampo, infaiti per
cancellare ¢ programmare una EFROM

so0m0 | dorme: In questo caso quando I miero-

sare  spento
e ROM sono quindl memorie gens

un centinain di nanosscondi. F

dare meglio 1'idea i dird che nel temy
impiegato per cancellare & scrivere
una EFROM Ia luce comple un tragh
pari a tre volte la distanza Terra-Lu
na, mentre comple solo Grenta metri
irca la lunghezza i un campo da ken-
nis, nsl tempo impisgato a cancellare
&d & serivers una RAM. la seconda
difforenza & 0 fatto che tutt la fami-
@ia delle memorie ROM, quindi anche
le EPROM, rimangono programmats
anche dopo 1o spegnimento del caleda
tare.

Quests & una caraiieristica [mpor
tantissima perché altriment! no
potrebba spegnere mai il cal
con problem! 41 scomodita & di
vedi bollstia della luce, i
ti. In ogni calcalatore &
Tia una certa quota di memoria ROM
che guidl I microprocessore dur
prime f: unzicnamento
del programma in esss oo etanuta
per questo motivo ohe nel titalo ho pa-
ragonato 1s ROM & delle prigiond dalle
quali | programmi 088000 Al
evadere, neanche quando ii carceriere

mano quasi niente
Come in tutte le medaglie o' perd
T'altra faccia poishé sono lenta ed un
manatane, sempre & parlare di uno
tessa argomenio, o megl
gramma.
Queste caratteristiche
implogabili sopratnuo
dei videagioohi
In omtboe dai ¥
i programma
nei ¢
grammi
quello d

nelle rnmwa

da

jale nel mondo

» Indispensabile compito,
Muurizlo Brameri




ELLE

DI FRONTE AL COMPUTER

A tu per tu con i Microprocessori (2)

Abbijamo parlato, nel
numero precedente, del

| linguaggio macchina e

di una sua traduzione
biunivoca chiamata
linguaggio Assembler.

Per 1 lettor! che non hanno familia-
ritd con la matematica, diremo che tra-
duzione blunivoos indica il fatto che ad
ogni codice in 1.m. corrisponde uno ed
un solo aodice in Assembler. Cosi come
ad un numero da 1 & 368 possiamo far
eorrispondere, in modo non ambiguo,
un solo glorno dell'anno:

B9 = 8 Febbralo
& vicaversa, 52 l'anno non & bisestila:
22 Marzo = 71

Non tuttl | linguagg! godono di una
traduzions cusi, (apparentemente)
semplios; infatti & quests 1a caratteri-
stica pil propria dall'Assembler. Al pi
eaperti & noto I fatto che ogni linguag-
o eveluto richiede un programma tra.
duttore che fornista una versions n
Lm. di ogni programma seritto in quel
linguaggio. Mena note sono le differen-
28 tra | diversi traduttori e la conse-
gua @l qnesu differenze sul lavora

mumgmh mg: evolut apparter-
gono tutkl | pid noti linguadgl: dal popo-
larissimo Basic, allo scieniific For
tran, al Cobol dedicaio alla gestione,
eoo. Tutti quasti linguaggl seno, come
sl suol dire, rivoiti all'utente; ciod var-
cano di ragglungers la massima somi-
glianza possibile con il eomuns linguag-
glo pariato. Purtroppo, essenda 'ngle-
50 1a lingua pif) diffusa nel mondo, ne
consegue Inevitabilmente che futti 1 pid
diffusi lnguaggi somigiano alla lingua

inglase
Tornando al nostro computer, vedia-
mo un primo esempio di tradustors par
evaiuto: |'interprete Basio

pigro; non traduce per intero tutto ©
programma, ma si limita a tradurrs la
riga che In quel moment &l vudle ese-
gulre.

1 procedimento & questo: in una

letiura) & pronto, alla preizions 1n eul
sa seritta la prima linea di program-
ma. battiama I return, dopo
aver daw 1 comando Run (oorrdl),
I'interprets “logge” tuita la riga & pas-
o8l 1

nella memoria la ssconda linea & pro-
fgramma; & qui che [ puntatoré svalge
Ia sua funzione, poiché durante I'sse-
cuzione della routine si sard inoremen-
tato di una unith per potersi posiziona-
e dove comincia 1a successiva linea di
programma Basic. Ripstando questo ci-
clo fino & quando incontra una istru-
zione come -glop- oppure —end-, sl
‘svolge 'ssacuzione del programma, ma
‘sempre traducendo una riga alla volta.
B percid svidente che se un program-
ma contiene un cidlo che deve essers

altretianta wolts, la atassa serle di
istruzioni

Un tpioo esemplo di questa situazio-
59 & 1 programma che esegue i ealooko
della tavola. delle tabelline (P, 1). La
viga 30 verrd tradotsa (ed esegulia)
per ben 100 voital

Abiamo Visto parchi questo tradut-
tore @ plutiosto lento e e sa qualeoss
chi ha provato almeno una voa ad
aseguirs del calooll matematiel appena
un paco complessi con 1 Bask. Rimedio

Questo traduttore & di un tipo piuttosts | a questa problama sono | linguaggl che

fanno uso di un programma complla-

tare.

Be torniamo al programma &f fig. 1,
possiamo coreare di (mmaginare cosa
Farsbbe un compilatere di fronte ol me-
desimo problems: leggerebbe tutto 1

una sola traduzione della fatidica linea
30.

Cf sono diverss altrs ooss di cui I
somplators el dsve oocupars (come,
84 esempio, la correzione dagll errard),
ma a Dol ora interesssno § tratd prin-
cipall del suo comportamento. In Fig. &
potete vedere una versione in Fortran
dal precedants programma Basic: nota-
t che soln alouns dals Linsa Bono nu-

10 FOR =110 10

20 FOR d=110 10
30 PRINT I*d; " ™

40 NEXT J

B0 NEXT I

60 STOP

Fig. 1 - Quosto semplios asempin di pro-
gramma. Basic stampa una tavela dalla
‘moltiplicazione decimale, ma senza in
calonnaria. Provatect vll

DIMENSIONI IP(10)
D02 1=110

D0 1d=110
() =Id

1 CONTINUE
WRITE (8,3)(IF(L)L=110)

2 CONTINUE
3 FORMAT (1,104)
END

P, 2 - Programma per la tavala dells
moltiplicazions seritto in un Hnguaggo
campliato: i Fortran

HOME COMPUTER 73




E
IN EDICOLA

|||| "!II‘
[
|1|||| “

IIIJIIII||

e ii::m"

;ii!!.fii; o
) “!“i‘!h
e W
l

(il
“

GRUPPO EDITORIALE
JACKSON

74 HOME COMPUTER

merate. Questo perché in Fortran si
usano | numeri di linea come etichette,

gramma Fortran fa riferimento alla
quinta, esattaments come la rigs 0. 10
dell'sitro programma fa riferimento,
pér mazzo della variabile I, alla riga .
60 (2081 abbiamo saoperto che I FOR-

Mol si oteebbe dire eul Inguaggl
compllati. ma agiunglamo 60lo UDA &0-
sa, the pub essere inieressanie per gl
utenti di Homer Computer, ovvero la
‘possibilith i compilare I Basle. Eaisto-
1o in commercin, gensralments su di-
800 magnetioo, diversi aomplatori per
1l Basic, ma attenzione, non tutti | pro-
grommi possono essare compiati Cf
‘50n0 picooil particalari & oul gtare mol-
to atenti, per esemplo non si Passons
scrivars istruzioni di GOTO 1 cui argo-
ment sia una variabile invecs che un
numero di rigs; questo perché se U
compilatore trova {l noms della. variabi-
le deve in qualche modo sostituirlo con
un numero (un indirizzo di memorta
in Lm.). Quindi se la varisbile assume
walori dipandsnt! da come verrd ese-
Fuito 1l programma, succederi che I
compilatars attribuirk un valors fasul-
Io & quella. variabils, dato che la compi-
lazions avviene prima dell'sssouzions;
oppure protesterd mandando messagel
di errore (il classioo “Variable not

found" o altrf). In una simile situazio-
pe, II Basic interpretato non awrebbe
nessun problema poiché arriverebbe &
tradurre la linea di GOTO soltanta dopo
aver eseguilo la precedente parte di
programma, avendo coel aurfbuite i
giusta valore alla variabile saguente i
GOTo.

Non 5ono comunque problemi mola
gravi, ma sotanto piceell accorgimenti
che 6 possomo apprenders pluttasto
rapidaments, Cid che conta & I pregic
In fatto di velocith, ohe & caratteristica
dei programmi compilati, I} compilatore
diventa, i conseguenza, NG BLPUMEN-
t0 melto importante per chiungue sia
alla rioercs df un salio di qualita che
permetza un uso pifl professionale del
Programmi auooostruiti.

Alberto Bailini

Bibliografia minima

Su questo argomento consigiiersi
dua tostl, Interessanti per la lore
attualiti, non comuns £ n-
© piuttosto “aceademicl” eoms
quallt del lnguaggl o Gel teadutto-
rl. Hanno pard 11 dlfotto &l easere
stati craati por Pamblemte univer-
sitario s questo comporta un carta
impegno nella letturs.

“Linguaggl di prop'lnmxlul"
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1l gioca come metodo
dagprandimants del BASIC

IL BASIC DEL PET

E DELL

Un validissima supporo &
o di lavors per

g Sy La Biblioteca che fa testo

e syt S 1 CEDOLA DI COMMISSIONE LIBR,
jsta miroduzione s | VOGUATE SPEGIRMI

FORTH PEA VIC 20 inguaggio BASIC e al T
E CoM 68 mondo dei calcolator
i o spiega la 264 pag L. 17.508
programmaziona in Fori Coo 52sA
linguaggio che dopo

frermato i camy 50 ESERCIZI IN BASIC
., Una rscoola completa &

progressiva di pserciz |

matematic|, gestonal, D P

Sparalia, sialislici, i 5vago | wees i sewiers

25m ooy, 13,000 LT
Feih [ oot 8 s 1 s s o
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I tasti di
funzione

@ Quei quatiro tasti di funzione del
VIC 20 occorre farli ... funzionare.

Feoo dus routine in LM inviatec! dal nostro lettore Diego
Montefusco & Bergame che & gua volta 'ha avuta da un
amieo americans... ¢ cosl via: ¢f sembra comungue moita
“nobil” I desiderio di Diego, di far si che tuttl 1 colleghi
viechisti possan usufruirne, cosl come possany utdizzare
1a seconds “utdlity”: questa provvede a far interrompere un
programma per tutto 1 tempo in cul i tasto SHIFT viene
tenuta premuto.

S F=@:CsPEEK(SS 1-120: IFCCBTHENC=C+2561F=

C:POKESS 01 CLR

é’I REAoAa: TR AR AR 1 coT

ALERIGHTHCAS Wl
]Fﬁ)?ﬁ”HENF‘ £1-256
LIRIGHT (A, LLMl

POKED A NEXT RLTukN

READY

O d
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x UIL PAUSE X
32 H=PEEK (56
ZTHENE®
30 POKES!,L: POKEoZ H: POKES!
KE:

Q=PEEK(275): IFAL16

{POKESS HiP

mxzssrc:-z READD: POKEX , 03 NEXT
50 POKEX,

60 unrn/? 152,72,32,159,255,189,1,44,141
2,208,

72 DHT“IEO ©.133,198,184,168,104,75,26

READY .

Grand Prix

@ Una corsa automobilistica su
VIC 20, senza alcuna espansione.

1 latore, che non ha perd allagato I noms, ha evitato le
pastoie della visione tridimensionale, limttandos! ad una
pista vista dall'alto: macohine onorrenti @ macchie d'dlio
&l oppongone al vostri sforzi di totalizzare I massimo nume-
ro di mighia nal dus minuti di tempo della gars., numero che
sl visualizza solo alla fine della gara. “C” per andare a
sinistra, “." par andare a destra.
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RE;TURE uuTUla
6877, 235 FOKESBOS+4, 4 POKESRLO+X, 2 FOKESO3 14X, 3 POKESBIZ+X, 1 FORT

HE {T
'EEFUVE&MB:‘HX 32 POKEB@10+X, 32: POKES@31+X, 32 POKESB32+X, 32 : POKE3IEE77. @
TURN
19 POKEES®, 128 POKEIEE7S, 15 POKE36E79, 8 POKE36862, 255  FRINT"D"
28 FORI=7168T07679: POKEL, PEEK([+2566@ ) ‘NEXT
2 76T07207 : READA: POKEL, A NEXT

..".'\"H

RIGHT"

a
490 IFVALCTI$)C20ATHENS48
9@ POKE36877,0 POKE36876, 220 FORT=1T035@ NEXT ' POKE36576.@: PRINT

5260 PRINT"@ILES: “M: FRINT" S0IBBGAME OVER"

530 FORT=1T08088 : NEXT : RUN

548 ONAXGOTOSE8, 570,580,590, 600, 618

SE@ FORT=1TOZ:PRINTPLS:GOSUB3006: HEKT GOTO488
570 PRINTP2$:GOSUB380S:PRINTP3$  GOSUB3900: GOTO486
580 PRINTP4$:GOSUB3000:PRINTPSS GOSUB3900: G0T0458
590 FORT=1T02 PRINTPGS: GOSUB3@0@: NEKT G0TO48@

6a@ FORT=1T02:PRINTPTS: GOSUB300@: NEXT:G0TO488
610 FORT=1T02: F‘RINTPSS GOSUB300a: NEXT : G0TO450

3000 POKE36877,228:M=M+,25:GETES

3019 IFB$=" f‘”THENK X-!. PUKEQEE?? 246

3020 [FB$="."THEMK=K+1: POKE36S77, 246

3030 POKESG1a+X, 1:POKESS11+X, 2: POKEBD32+X, 3: POKEB@33+X, 4

3040 [FR=0THENX=18

3050 [FXCBANDRC>BTHENK=8 : GOSUB2

3068 [FX>16THENX=16:GOSUB2

32;051FPEEK(3339+¥7 10RPEEK(8831+X)=10RPEEK (8085+X)=30RPEEK (3831+X)
=3THI
33$BE]FFEEK(SQ[:-@){)-ZURPEEK(BB34*K)-EURPEEK(3912+>€)=40RPEEK(3934“0
=4THEN!
30590 [FPEEK(8055+X)=4THENGOSUEZ

3100 [FPEEK(8009+X>=230THENGOSUBSEOA : K=K-2

3119 IFPEEK(8012+¥)=230THENGDSUBSR0A : K=)+2

3120 IFPEEK(BBS5S+%)=220THENGOSUBSA0E | X=X+3

3130 [FPEEK(BB5S+X)=232THENGOSUBS@8E : X=X-3

3140 GOSUBS2@a :RETURN

5000 POKE36877, 2461 POKESD18+X, 32 | POKESOL 1+4, 32 POKEBB32+X, 32 | POKESOII+X,
32:RETUR N

SS@@ DATALS, 115,119,127,119.7,6.6,240, 206, 238, 254, 238, 224, 56,224

5680 DATA?.6.3,27.31,27,1,3,224,96,192,216, 248,216,128, 192

RERDY.

7
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Per quanto riguarda le
possibilita sonore, il VIC 20 & uno
degli Home Computer piu dotato.
Dispone infatti di 6 locazioni di
memoria per generare e controllare
i suoni. Non fatevi perd spaventare
dalle questioni tecniche, perché in
realtd le cose sono molto semplici.

Affinché [ VIC possa produrre un suano, nol dovremo
forningi alcune informaziont: 1 valume, Ia tnals, 1a noka.
Per questo esistona, come abblamo detia, § locazioni ehe &l
numn negll indirizzi: 36878, 36874, 6878, 36576, BEGTT.

ole UNA Per una:
uawselumamdalvnhm 5i hanno a dispasi-
zione per 0 velume 16 gradl Quindl per controllare 1
wolume dovremo scrivere “POKE 36878, n" dove n sard un
numero compresa ira 1 e 15 Se n & 0 (zer0), 1l valume

36876, 16 equivarri a POKR 388780 menire POKE
36878,20, equivarra a POKE 368754 ¢ ocsl via. £ quindl
cansigliabile rimanere nallintarvallo 0-15.

Awere a disposisions 16 gradi di volume & molto utle,
pensats al caso di un programma spaziale: & possibile tene-
re un rumore di fondo ({ motore, opPUre UD Altro rUmOre
pin generioo) e allmproviso ganeraro una vioienta splo-

sione. Quas possibile regolando i rumere di fondo
mnnmmn.mm 78, . DU fra. L 6.4, it b
V'esplosione &1 portard il volums al massimo, ciod 15.

Lo stess0 &1 poted fare i un gloco di sci, con I rumore
bassy della discesa ¢ uno allo par lo schiant contro un
albero... oppure per un sereo in AVViCnAmENto, o UNA
musica che & svviclna Ma utilizzare questa
spatis a ol & alla vostra fantasis.

Pol ol 8ano s tr vers & propria Lnallia: 36874, 36475,
56670 1a 56874 & Ia tonalitd bassa, 36875 la media e
36676 la alta, Per rendersi bene conso delle differenze di
tonalila, sorivete questo programming:

10 REM¥spss PROVA LE TONALLITA®

26 POKEZE37E, 15

0 }P‘IIEI.H?“LH HOTA (TRA 128 E 255"
iF

IFHC1280RN> 255 THEN 2

58 POKESLS74, H FORT=1T01900  HEXT

ﬁ? F%E?ES ll'FDRT‘ITHIEIMB'NE"T
e P&(E%ﬂ?ﬁ

20 FHLF?(—B:S N:FORT=1T0136G68 : HEXT
108 E26876., 8

118 u! ] I rag
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Vediama di analizzarlo insieme:

Tella linea 20 si & regolato I volume a 15, quindl al
‘massimo. Nela linea 30 si chieds I valore della nota da
suonars, anraverso I'TNPUT N

Nella inea 40 si controlla che N non sia né minore di
128 né maggiore di 255, parché, & differenza del volume
che poteva variare da 1 4 15, s altre quattro loazioni
‘possono variare da 128 a 256. In ¢aso contrario sl avra un.
errure

Dalls linea 50 alla 100 s esegue, tonalith, la
sessa nota N, oon, attraverso 0 FOR T+1 70 1000: NEXT,
un intsrvallo di tempo per ascoltarla.

Come Ditats vedere, nelle linee 60, 80 & 100, le diverse
locagioni vengono azzerats per lasclare spazio (anzi, onds
sonore...) alla losazione suGeasstva.

S queste linee vengono falle, GOMmé POLAtE DROVAME &
fare, vi accorgarete che sl sovrapporanno una dopo l'altea
le tre note. B quindi necessario, dopo aver aperto una
loeazions, richiuderia. riportandala a zro

8i pud anche sfruiare qussta caratteristioa, magari
qreando un motivo a i) Vool ma quasta lo vedremo In
segulic

E veniamo alla ultima locazione, la 36877

Essa contralla I generatore di “rumore bianoo”, cigd un
5uon0 come un fruscio. Programmando, soprakiutio nel gio-
o, 8 trovann mighais i ocossiond per lmplegare questa
‘Tumore bianeo. Fensats a come sarebba difficile crears una
esplosions o una parenza di un razzo, o 1l gorgoglio di un
rusoells, altraverso la procedent locaziont.

Come le tre precedenti, mehmmausﬁe'nm
variare da 128 o 285. Provate 000 questo Programming ad
immaginare le diverse uillizzazioni che vengono proposie.

18 REMERSREERE PROVA 36377 SKEEEE
2@ PDKEJGE?B 15
30 FORJ=1 r)2“')55TEF"1
ﬁ PRINI""M‘A!-PIJI 26577, "

50 FORT=1T02800 HEXT
POKEZES7YT.

78 FORT=1T0568  NEXT

20 NEXTJ

Con qussta ltimo mino abblamo introdotts un
Buows comando: lo STEP (riga 50). In inglese STEP aunm
ca "paseo”, ¢ anche per 1 VIC significa pressspgoco la
medosima 0064

Infaal, nells linea 50, 1 cicko di J, invass i inerementar-
sl dl 1. come di norma, sl incrementa di 10, Ciod, come 1a
linea 35 visualizza sulo schermo, I valore di J ¢ quindi 0
valare dells POKE 36877 assumerd, di volta in velta, |
valort: 128, 138; 148, 158... 238 ¢ 243.

Arrivato & 248 [l programa finisce, Perché? B semplice
perebé 1l VIC ha caloolsto ohe pe avesoe continuato, J
sarebbe diventata 256, mentre nol gl avevamo crdinalo
attraverso Ia ines 20 & partire da 126 ed arrivare & 255,
Questo wtimo comando, lo BTRP, sl rivelerd ulissimo

o
(-1




saprattutt nel giochi per oreare ffatil speciall A proposito
di effettd pid 0 meno speciall, provats a !m questo pro-
grammino, un sempliclssimo “sintetizzato

18 REM#BMM!* MINI-SINTETIZZ.

B g
E‘c

0 =T
(-

Ffi
B POR T 17010
M=INTCRMOCL #1273 +127

E ERhimze.nam
a

POKES. 8
POKE198,@:G0T020

8:8°

b

5a

Gereats di arricchirio con una intestazione, o variase J &
T nells linee da 100 & 130. Vedreto che ool facendo |
rumorin! non saranno pid gl sessl

Ora vi lasefamo ponderars su cif che abblamo appreso
questa volia, & PrOPONIATO DA serie di Eimpaticl rumerini
da tnserire nel vost:1 giochL

MITREAGLIATORE
LASER

180 PUKEESG?Q;I.H

20 FORS=1

30 FURJ-255TD!289TEP-I.1
48 POKEZ&Z77, ]

58 HEX

&8 POKE36877, 8
70 NEXTS
RUMORE METALLICO

18 POKE36878.1%5
28 FORJ=13TOASTEP-.4
38 POKE g, J

£Q NI
b PEI(E&SBTA;G
B0 POKE3ES7S. 8

PEaT

DI FRONTE AL COMFUTER
RAFFICA DI vYERTO

lB POKE36877, 248

G FORJ=ATOISSTER, :
38 POKESSSTB J
FURT-ITDSBB‘—IE%T
&0 FORI=1STOASTEP-. 04
7@ POKE3E87S, J

28 HEXTS
28 POKES!

%é

6877,8
CAPOCCIATA

FOKE36878, 15
F‘mE:S: 4.134
59?5 138

I: =
54 FDRJK‘lﬁTGB’STEP*.l
0 POKES:

NEXTJ

PUKEJEE?EB
198 POKE36STT, A

RERDY.

Musurizio ¢ Tommase Gurrier

TFoRTE QuUESTe
H?aﬁmnn.q SWEA
AFPPETTATURA 2€1
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Drinker
@ Vi siete mai trovati in

izione
bottiglie di vino con
gola per il poco tempo?

Carisats quasta programme nel vostro VI (anohe senze.
aEpansionel) s Vi accorgersta che la vita all'interno &
questo labirinto non & affatto facell

Lo soopo del gioeo & i guidare 0 Crazy Drinken alls
ricerca delle botiglie, sempre pid NUIErGSe, entro Un tem-
po limite & 48 secondl

Ma non finisce qui: s! deve anche evitare di bere, per
sbaglio, Ie insidicse damiglane dlio

Questa & Crazy Drinker, un simpatico programma di
labirinto.

[ procedimento ulizzata # quallo della Ticonfigurazions
dei caratieri, ohe permeze di oreare, anchs in BASIC, una
grafica molto fine. Lnfati 1a parte mighiore del gloca & pro-
prio Ia grafica

81 hanno a. disponizione tre Grazy Drinker, ma bisogna
ricordars che bevendo la damiglane s perde una vita e che
faoendo finire 1 sompo (46 sec) s provoca . fine del gloco,

Ad ogni schema. superato (e possiamo assicurarvi che
non & affaito facfle), la cose, come in ogni buon gloca, si
complieano: sumeniano infatzl L dus unith sia. le battiglis
che le damigiane.

1 tastl sono I=allo, M=basso, J=cinistcs o L=destra,
ma possono essers faclimente cambiatl alterando il conts-
nuto i AB nelle lines 244-249. SI & evitato Iuso del Joy-
stok parobé il gioco richisde molia precisione, sebbens s,
nella BuA OOnGezions, PIAR Bemplice.

Listing

Detto questo, passiamo ad analizzare 1 istato
100-108 Remarks per | commantl
110 Gosub per la definizione del caratterl,
120-190 Inizializzazione variabili e POKE d'uso.
198 Gasub alla routins 8 insestazione.
200 Definisos le caordinate del Crazy Drinker
202 Gosub per s ssampa dal labirinto ¢ C.D.
80B-230 Stampa delle bottigie in modo casuale e rumo-

ring
252-236 Stampa delle damiglane {n modo casuale & rumo
rina.

259 Azzers 1l tempo (TH4)

240-260 Routine principale: richiamo del tasti, vari I
PEEK & contrallo del tempo.

1000-1100 Stampa labirinto.

2000-2080 Creazione caratlert

18000-8020 Capocciata nel muro.

80 HOME COMPUTER

8000-8010 Bottigiia bevuta: inoremamo punteggio ¢ rums
Tind

ring.
7000-T010 Vittaria: incremento botiiglie e damigiane. Ri-
torno alla partenza.

8000-8010 Damigiana bevuta: perdita di una vita; 8 se
ne hanno ancora. riparte, altrimenti va & 9000
$000-9010 Game Over. Attesa da tastiera per ripartire
10000-10010 Superamento tempa limite: Game Cver
11000-11080 Intestas
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"

posizione
108 200,

spstta alla vostra inventiva. Infine, sicoome avanza un po’
di memoria, & possibils aggungere qualcosa nella intesta-
sions.

F&T Gurrieri
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A valte cf sono veri & propri errord, sagno dl una cono
foenza hon ancora formata dells programmazions,

1 programma deliamico Maroo Sivori & w

nteressanti i
blemi di pa amento; per {l resto I programma @ diver-
tents o Sfruma abbasanza bens aloune possibilti del
Speetrum. Un consighin che possiamo dare anche & Marca
Lina!
Vrebbe éagers una “seatdlstta”
evalge una funzions minima (per esempio dissgnare una
carnica), ma soprattutio davrebbe essere faita In modo da
‘poer essere utflizzata all'interno df diversi programmi. L'o-
‘bisttiva di chi sl cimenta con 1a programmasions dovrebbe
comprandere 1a oostituzione &i una specis & piccala banca
df tuste queste “seatoletse”, pronte per I'util i
oVl programmi

Quindi apediteat le vostre ides, corcharsmo coel di contri
‘buire alla racoolta suddetta pubblicando la routine miglior
<on eventuali correzioni o propaste.

Riguardo alla domanda di Mareo, se esista un program
ma che converte il Basic del Binclair in linguaggio macchi
na, possiamo dirti che questo programma & il compilatore
‘Basio, ma per ora non & importata in Ralia

Proasimamente, su HC, si trattard piii diffusamente que
8t problema.

19 PRINT "Questo
el dado anziche’
T.onon aveve voglia
tutti e due.”




,di 2800 s, BUONA FORTUNA I!|

35 SRINT INK 8 gm ", 1 BRIGH

T_1, INVEI i MI UN
TAST 3

a8 énag .uﬁﬁ-mu Ae

: ET E=1000

4 PUT “Quanto punti? (AL m
?l'l‘u La cifra che Iﬂlli!‘l:"‘i!!

# USE THEN GO TO 45
it IR e
(Y i!u RS2 1T 9
; CIN !3‘ LiAT 2
et 17,88

d
IND #7)
T
RN/t ,RND#SS-18

=1 THEN PRINT INK 3;AT

OF P~ WOROR S SOA00E GO0
SNEFETFNGNGEEEEEEEEOUT

8o o
1o S SR LR b b st par

wer

418" ": PRIN

INKEY
EN

= 0 :
2, BTN BB

e
o
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Come
scassinare
un Buffer
e perche!

@Spesso chi si accinge a creare
un programma in BASIC si trova di
fronte a problemi apparentemente

insormontabili creati dai vincoll che

il liguaggio stesso impone

Uno dei dubbi pid frequenti, quando &f creanc program-
mi nef quali & necessario un groaso dialogo tra calcolatore ¢
operatare, & quallo di come gestire velooementa da BASIO
I'ingreseo del datl

Pinché si tratta di semplict numert o stringhe inseribili
con INPUT o GET il problsma non sl pene. II guaio nasos
quando ¢l che &i deve inserire & una definizione, una
funzions o comunque qualcosa che dewe essere [nserita
come una linea nel LIST. Senza “trucchetti”™ I'unico modo
possibile & quello di farmare I'esecuzions del programma,
uscirne, inserire ¢ modificare 1a lines del LIST ¢ riprendera
I'esacuzione.

Ma oon del semplici POKE @ £ trucco od!

Sul CEM 64 esiste la possiblitd dl simulsre, durants
Tesecuzione di un programma, la digivazione da tastisra di
un qualunque comando. I mstodo sta nal “forzaggio” del
buffer dalla tastiers che permetss di far eseguire al 64
{struzioni o comandi che sarebbers atuabill solo al di fuari
i un'ssecuzions. 1 sistema @ sostanzialments basato sul
fatto di poter introdurre direftaments nel buffar | codicl
ABCII dei carattert & oui vogliamo simulare I'entrata.

11 buffer di tastiera si pud nfatti forzare con { puntaso-
re allocalo in 198, tramite un POKE 108X dove X & 1l
numern di caratteri cha sl vogliono introdurre (attanzionel
al massimo 10), seguito da altri POKE A, B, dove A 4 la
locazions da 631 a 640 (1 buffer), mentrs B suno di volta
in wolta | codict ASCILdel caratteri da introdurre.

Quanda viens eseguilo Ga Programma un comando che
regtituisce alla fine la tastlera al'operatore (tipo END,
STOP, LIST), | carattsri “naseostl™ nel Buffer vengono vi-
sualizzati su video e, 58 esel sono comandi direttl (tipo
RETURN, GOTO, ece.) vengono ssaguitl come tall
8i pud sssenzialmente cperars in due modk:

1- &l sorivono precedentements sulln schermo | coman
di; & va & posizionare 1l cursore 5u i sssl @ &l forza nel
buffer salo i RETURN;

2 - &l immette direttamente nal buffer tutso il comando
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1 L b EL 2 B

Z REREM%* -
3 REM® ESEMFP IO *
=4 REM=* -
= BE PR -
= REM

2 FPOKESIZZE0G., &

196 FRINT“DOoeielsleieieieh@@er 01 “EDERE IL LI
STATO 7 <Y~ h>"™

185 GET Af: IF THEHNGOTO18S

18 IFASE= V"THENGDTUSE’B

};B DIAerna RO A FUNZIONE Yo F
1za TES1 DA DEFFNV(H)*"FIS

13zZa RUN1Sa'"

13=

134 »*
135S FORZAGG IO DEL EBUFFER Ed
13E Lol
137 FRIMO MODGO -
13 Lol
132 s

148 FOKELSS. 3 FOKESE1. 12 FOKES32. 13 FOKE
S323. 13 END

15@ ITHFUT" AeerhdbRBr/ AL ORE 2 FUNZIONE® S I
198 DEFFHY CXOo=i4+7

z08 FPRINT®" m-- Py = EY T

2%3 EI;.’ENT il (Slnb s DF“"YBIF!F\'E FUNZIOHNHE 7

o

FAE=""THENGOTOZ48
‘- = ‘r' " THEHGUTD 1a0

1=
IL LISTATO E-
=T

QUESTO .

FORZAGGIO DEL BUFFER
SECONDO MODc

FEFRER

FORI=1TO LEH
NEXTI
EQKE 198, LENCSSHE >

FREINT " relmemE-e T
B:HEXT :GOTO118

READY .

pill 1§ RETURN finale

Con 1l primo metodo evidentamants s possano far asoet
tare molii pi comandi che con I secondo, Basta infau
seriverli sullo schermo, preoccuparsi di posizionare il our
sare al posta giusto, forzare nel buffer tanki RETURN quan
ta sono le linee che s vuole far accettars, & 0 gloco  fatto,

La limitazione del secondo metodo invece risieds nel
fatto che, poiché fl buffer & “lungo" saltanto 10 caratter,
possono essere introdott! comand! lunghi solo § carattert
(l'utimo & 0 RETURN di rito), & questo pud in alouni cas
risultare insufficiente.

Un programmatore aifento all'esistica. poirebbe essere
infastidito dalla presenza sulo schermo &i quests Lines “dl
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vYISTO "

1
Ssz"ﬂl"'ﬁ@@"+CH§$< 13>
POKESZO+I ., ASCCMIDEC(SE. 1., 12>

FORU=aTOZaa

servizic”. Come fare? Semplicissimo: basta scriverle son lo
stesso colore di sfondo dello schermo in moda che |'estatica

durante un'ssecuzions cambiare, inserire o cancellare linss
del programma stesso. Per esempio, 58 8 Vol
in un programma delle funzioni sempre diverse usando
Pistruzione DEF, di solito & necessario formare I'eseugione,
listare la linea (0 le linee se ci sono pid DEF da modifica
re), inserire la nuova funzione ¢ ripartive con un RUN
Struttando cid che sl & appena vista diventa invece possib;
le non uscire mai dal programma & cambiare in essouzions




ogni wolta la o 1s funzion, modifieando la linea atassa in cul
& presente il DEF

1L prima forzaggo del programma “ESEMPIO™ sfrutia
proprio 4 primo metodo visto. Sorive su una pagina blanca
2 righe dello siesso volore dallo sfondo: I prima sard la
nuova linea &l programma, 1 sé0anda # il necessario RE-
RUN che permette Al ripartire senza intervento manuals. 1
forsaggia vera & progria & nella lines 140, dova vediamo
I'inserimanto niel buffer def codici ASCII del comando HOME
(19) & del Gus RETURN. Si & preforito agire cosl per
avitare noiost calooll sulla posizions del cursare alluscita
dal faranggho, ma OMUAQUE ogni aliro metado & buono,

i pud infati voler las0iars IMMULato 1o schermo duran
ta 1l forzaggio, ma In questa caso bisogna sare altenti &
non avers {l CUTSQRe SU UDA Tigs broppo vieina al bordo
inferions, n quanto potrebbe verifioarsi, oon la comparsa

DI FRONTE AL COMPUTER
dalls muove righs, uno serolling indesidsrato versa I'alto del

quadro

Nel secondo forzaggio, inwece, @ stala inserita tutta la
sirings 54 (ohe comprende anche 1 suo RETURN) nel
buffer, forzando ot 1o stagso & “chiudersi” dopo la sbrings
in modo ohe, dopo l'eseouzions del LIST successivo, I pro
gramma saltl 4l nuovo ol PROMPT iniziali per ricominclare.

Somo stal usati inolire 6ompre del GET melle entrate per
veloeizzarle: basta battere 1l tagto valuto senza bisogno del
RETURN.

ESEMPIO & solo, appunta, un ... esempio di dus possibill
applicazion: i queste tecniche, che comunque 0 @A un't
dea di come s pud oparara per le ublizzazion future di
quest! “trucchetti” [n altrl programmi,

Luca Tramer

E IN EDICOLAL..
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Peek & Poke |

Per coloro che si avvieinano
per la prima volta al Basic ed ai
piecoli computer in generale, una
delle difficoltd maggiori consiste nel
saper usare le istruzioni PEEK &
POKE.

Altrd, pur comprendendons { funzionsmento, non sanno
utiitzzarle per scopl pratiel. Prima di passare ad una de-
serizione di questi comandi vediamo coma  organizzata la
memoria in un calcolatore.

La memoria In un calcolatore & composta da un cerio
numero di cells, ad ogni cella corrisponde un indirizzo
compasto da un numero tra 0 e 65535; nel caso di compu-
ter che indirizzano una memoria RAM di 84K byts, come &
per la maggior parta dei micro & 8 bit, in ogni locazione
(cells) passiamo depositars un numero tra 0 @ 255, Possla-

Par sapers c0sa  MemOri2Zato i Una carta locagione di
memoria i deve sapere, prima di tutto, dove sl trova la
locazions in questione. L'indirizzs, com suggeriscs la pare-
1 stessa, fornisee al microprocessors I'nformazions neces-
saria per trovare questa locazions.

Come abbiamo detto in precedenza |'indirizzo, nel caso di
Atari e di tuttl 1 computer muniti df miaroprocessore a B
‘bit, & UD NUMANo compreso tra O  G6635, Da dove sbugano
‘quest! numert? Vi chisderete

1 miaroprocesgor ad & bit hanno un bus per gli indirizal
munito di sediof flli, ognuno del quali pud far viaggiare un
segnale avente valore 0 o L. Avendo dus stati possibili per
ognd fllo, @ numero di indirizzi che si possono ottensre con
16 0l & pari & 2'° ovvero 65536 combinazioni passibili,

1 bus dei dati & composto invece da 8 fill Con 8 fli
possiamo ottanere 2* owvero 256 diverss combinazioni, ecco
parchié ogni loeazions pud eontenere un numero tra 0 o
2585,

Il comando PEEK

[ formato dellistruzions FERK & PEEK(n) dove n & un
numero intero compreso tea 0 ¢ BE535: questo numaro i
Vindirizzo. La funzione PEEK “lagge’ 0 contanuto della loca-
ziane n. Netare che Se 1 DO @ LD Dumers intero 8sso
viens arrowndato allintare pil vieino.
Il comando POKE

1 formato dell'istruzions POKE & POKEm, z dove 1 &
Vindirizzo & 7 & fl numero intaro campreso tra 0 & 255 che
wogliamo memorizzare nella locazions .

Passiamo ora ad un aamwiue eaempio. Baegulte in modo

Con questo comando memorizzlamo nella locazions &l
memoria 1536 1 valore 100, Se volessimo controllare se cid
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# veramente avvenuta basta usare 'lstruzione PEEK che
lagge I contenuto In questo caso dells locazione 1536, Par
contrullare 58 la locazione 1536 contliens il valons 100 ese-
guite {n modo diretso I'struzione.
FRINT FREK (1636)

8a I RAM (memoria ad acoessn casuale) del vostro
Atart funziona, 'istruzione &ppena esegula rispondera con
un 100 altrimenti fate contrallare I vostro Atarl

Scopo

Purtroppo una voita appreso 0 funzionamento delle
istruzioni PEEK e POKE, spesso queste finiscono nel ‘dimen-
ticatolo' @ chi 8'% visto 8% visto, Queste istruzioni seno
invecs di witale {mportanza per la maggior parte del pro-
grammi. Anche se a prima vista non sembrana moito poten-
i, queste istruzioni sono le pid fessibill di tutto 1l reperta-
Tio del Basic. Ecco finalmente un picecla esempio pratica,
‘coplate questo listato ed eseguite 1 RUN.

10 PRINT "MARGINE SINISTRO™: IIN?UTMS
20 PRINT "MARGINE DESTRO'
80 FRINT ummzsnmmnmm'ﬂxx{m
40 FRINT "MARGINE DESTRO ATTUALE",FEEK(83)
50 FOR T=1 TO B00-NEXT T
60 POKE 82 MB:POKR 83, MD
70 END

Alle righe 10 e 20 vi viene richissta (I nuovo margine
sinistro @ destro. Al'acoensione la macching ha § margine
ﬂNmliﬂ.Dmrg.nsdmu!nww al valore

calcalators, come {n una autamebile, dove abbiamo le varia
spie dell'oio dei freni scc. Nei numerl futuri pariersmo
dells Iocaziont di memoria. di Intaresss per 'utants. Prose-
guiamo ora con un aliro esemplo per comprendare bena
T'uso di FEEK o POKE. Copiate questo lissato ed sssgutte 1
RUN.

10 CONSOL=FEEK(53279)
180! THEN PRINT "NBSSUN TASTO PREMUTO"
30 IF CONSOI ‘THEN FRINT "START"

50 IF CONSQL=3 THEN FRINT "OPTION"
60 GOTO 10

Questo semplios ssempio consants di sapers quale tasto
tra | var{ START, SELECT, OPTION & stato premuto. La
loeazlone 53278 contiens un numero a seconda dal tasto
premuto. La tabells mostra | valori contanuti nella lcazio-
e 53270 a seconda delle combinazion! di tasti premutl

VALORE IN 83279 1a_s4auz-o|




Miscellanea
Atari

Riceviamo e volentieri pubblichia-

E questa la formula che precede in
tutti i giornali gli interventi di lettori che
non ricadono nella categoria “posta”
nemmeno in quella “articoli”. Si tratta di
contributi che i lettori intendono socializ-
zare e ai quali Accaci intende dare libe-
ro spazio.

Ecco in questo numere una serie
telegrafica di trucchetti e mini-utilities
per i computer Atari inviati da un giova
ne programmatore torinese, Roberto
Venturini. Ora tocea a voi: forza, fatevi
sotto!
+) Per fermare Io scrolling verticale (quando ad s, sl fa
1l list) premete CRTL 1 (uno) che permetta & bloceare &
sbloceare “Tazione” gullo schermo
+J&vﬂmmmﬂm3k!ﬂpnnmqum
routins all'inizio del programml.

100 IF PEEK (16) < 138 THEN 180

110 K PEEK (16) : POKE 16, X-128 : POKE 83744, X128
130 REM I PROGRAMMA COMINCLA QUI

TLa Foutine va ripstuta ss sl preme systam reset, o sl entra
1n un nuovo modo

+) OROLOGIO [NTERNO: 86 nal programmi & richlesto un
contatare che sia perd indipandents dalle mosss fatia scs...
s pud utdizzare i TV Frame counter, che 3 una memoria
cha “conta” e provvads al sinoronismo TV,

10 REM AZZERA CONTATORE

15 POKE 18,0 : POKE 16,0 : POKE 20,0

20 REM CONTA

25 TIME = (PEEK (20) + 256 * PEEK (19))/60

30 FRINT TIME : GOTO 26

B da notare ahe I'uso del CTRL 1 in questa routine non.
ferma 1 eronometro, ma sclo la stampa del conteggio (fun-
zions lap del eranometri)

+) USO DELLA FUNZIONE GET se nel

GBT.

10 REM APRI 1O 10CB

15 OPEN # 140, K"

30“ “PREMI UN TASTO" : GET # 1A : REM Input 1 codice

W?'U.CUDIB!DIHU‘!LTAMDR“ At G0TO 20
+) PER DARE ALLE NOTE UN EFFETTO “PIANOFORTE" s
A un eco degradante.

DI FRONTE AL COMPUTER

STORJ = 1104

10 READ A

20 FOR VOL = 0 TO 15 STEP .15 : rem variando lo step sf
varia 1 decay

30 BOUND 0,A,12.VOL : NEXT VOL

40 NEXT J

50 DATA 121.108,96.81

+) Premends contemporansaments CTRL caps lowr &l
blocca Ia tastiera sul simboli grafici

+) ECCO alound effettl sonort

OCEAKD

10 POR 2 = 0 70 10 : SO0UND 2.2.84

20 POR 1 = 1 70 50 : NEXT I : NEXT Z

30 FOR 2 = 10 TO 0 STEP - 8

40 SOUND 2284, : FOR J = 170 100 : NEXT J : NEXT 2
B0 FOR Z = 1 70 400 : NEXT Z : RUN

MARTELLO PNEUMATICO

10 FOR R = 1 0 200 : SOUND 0,99.6.4 : NEXT R : POKE
650
SIRENA

10 FOR 81 = 170 10 ; FOR P = 60 TO 40 BTEF - 2

20 SOUND 0,,108 : POR X = 170 10 : NEXT X : NEXT P
30 FOR P = 40 70 60 STEP &

40 SOUND 0.P,10,8 : FOR X = 1 TO 10 NEXT X : NEXT P :
NEXT §

SPAR
J0PORS=1T08: PORP = 15 TO 0 STEP - 1

20 SOUND 0, 80.0.P

50 YOR D = 1 70 15 : NEXT D : NEXT P ; POKE 680
NEXT 8

PER QUANTO RIGUARDA L RISPARMIO DI MEMORIA, &
pub ancor fare: inizializzars e variabli oon READ/DATA
par linse malto chiamate tn GOTO ¢ GOSUB usare la indire
sione es.: 900 = LIN : GOTO 1IN
sostiture 1 setcalor oon POKE

Inwese di poaition usare | tast controllo cursere.
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Inventario per Apple II

Forse a molti di voi sard
capitato di aver bisogno di ricordare
un elenco di oggetti o di creare un
indice per qualche raccolta; allora
eccovi un archivio, un inventario
dove memorizzare tutte le
informazioni che vi sembrano utili

In questo modo risparmienste un mucchio di earta che
poirebbe andare perss, rovinarsi. ecc.. Al U0 posio ukliz-
gerete un comodisslmo diseo df facle use e che pocups uno
spazio minimo.

In veriti questo Programma non ere nato per questi
propositi ma per altri, forss pilt nobili; mi stavo preparando
ad un eeame di informatica & dato che un tema d'ssame
richiedeva un listato per la gestione di un magazzine, poco
per volta ho orealo il programma, arricehita man mano da
idee che potrebbero essers ineressanti

Un elementc impartante e utlle di quesio programma & la
sua versatiltd in quanto sl pub modificare in tanti modi &
seconda delle varie saigenzs,

metodo & semplios, perché basta variare il numeno di
input da inserirs nel record (10 ho messo dus input) & fare
in modo che vi slano contenute diverss informaziont.

Ho inserito due variabli: una variabile siringa, che per
mette di serivers 1 nome del prodotia (o dell'oggetso, in
genere) © la sua descrizione, ¢ una Variabile numerica
semplice per Inserire un valore, che pud essere I peso. I
costo, 1a quantitd (sempre & scalta).

Ogni record pud durare fino & 6 righe di video, quindi @
possibile inserire un disoreto numero di informasiani

Un'altes possibilita & quella di usare il programma come
agends inserendo appuntament!, data & oos] via.

110 REM = INUENTARIEI

130 REM # CREA DUE TE(T FlLE

140 REM # <r‘lﬂﬁﬁn.)——‘

210 RSH === CREA IL FILE MURZ

22 REM ==

230 REM == LEGGE L’ULTIMO RECOR

250 0$ = ""; REM CTRL-D

260 PRINT D%;"0PEN MAGAZ.,LS0"

270 PRINT D#;"READ HMAGAZ.,R0*

280 INPUT M

270 PRINT D%

310 REM == SCHEMA DI CONTROLLO

330 CALL - 934: REM PULISCE IL
VIDED

350 HTAR &1 PRINT "xxx 1N U E
NTARIO e

340 PRINT 3 PRINT 1 PRINT i PRINT
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370 PRINT "SELEZlmEa"n PRINT
380 FRINT FINE ESECUZION
E"

330 PRINT

400 PRINT * 1 = VISUALIZZA UN
FRODOTTO"

410 PRINT

420 PRINT " 2 = INSERIMENTO NU

RI1|
OvO PRODOTTO"

430 PRINT

440 PRINT " 3 = AGGIORNAMENTO
PRODOTTI®

450  PRINT

450  PRIN ELENCO PRODOTT

T
LN MEAZZINU"

470  PRINT

480 PRINT " S = TOTALE MAGAZZI
NO"

490 PRINT : PRINT

S00 PRINT "COSA SCEGL! *;

510 @

S20 REM INDIRIZZA ALLE ROUTINE

SELEZIONATE

530
sS40 INPUT c

S50 IF = 0 THEN 150
540 IF t = 1 THEN &S0
570 IF C = 2 THEN 880
S80 IF C = 3 THEN 1240
590 IF C = 4 THEN :i?ﬂ
400 IF C = ! THEN 2280
&10 GOTO 230: REM (D RIMANDA S

UL VIDED fL MEMUY
&30 REM VISUALIZZA UM PRODOTTO

450 CALL - 934: REM PULISCE IL

VIDED

480 PRINT : HTAE 4: PRINT “s=s L
1SUALIZZA IL PRODOTTO ssw=
PRINT

470 PRINT "QUALE PRODOTTO-NUMERO
(0 PER FINIRE)"}

INPUT R

490 IF R ¢ 1 THEN 330: REM RIT
CIRMQ AL MENU CENTRALE

700 R > M THEN &S0; REM
NLI'fERD DEL PRODOTTO NON E'EIE

720 REM S1 PREPARA A LEGGERE
730 REM IL PRODOTTO



850
84N

F00

210
720

1040
1070
1080
1100
1110
1130

PRINT D#;"READ MAGAZ.,R"iR
INFUT C#: INPUT T

PRINT D®: REM CANCELLA TL
COMANDO <READ>

REM VISUALIZZA IL
REM PRODOTTO
PRINT PRINT *PROI

D.
®1: PRLNT :_ PRINT *TOT PROD.

3T
BUTD REM PER REIMPOST

701
ARE_IL NUMERO DEL PRODOTTO

REM  INSERIMENTO DI UN
RFM_-NUOVO PRODOTTO
CALL - ¥3é8: REM PULISCE IL

VIDED

PRINT : VTAB 13 HTAB &1 PRINT
"%%% [NSERIMENTO NUOYO PRODO
TTO W™t PRINT

PRINT “(PREMI <RETURN> PER F
INIRE INSERIMENTO)

PRINT

PRINT "PRDBSIHD FRODOTTO HA
HUM .=

PRINT PRINT "INSERISCI IL

PRODOTTO WUMERO "M + 1
PRINT

REM
PRINT

RICHIESTA DEI! DATI

=y INPUT C%
IF Cs = *"" THEN 330

PRINT : PRINT “HAI SCRITTO
BENE (S/N)

INPUT B%

"PROD.

IF B$ =
PRINT

“M" THEN 880

REM RICHIAMO SOBROUTINE

REM DI CONTROLLO DEL PROD.

GOsSUB 2040

PRINT
PRINT "VAL. 2 INPUT =T
REM S1 PREPARA A SCRIVERE

1140 REM
1150 REM
1160 PRINT
R
1170 FRINT C#: PRINT T

\200 REM  RECORD ZERD

1210 =

1220 PRINT Mi REM  STABILISCE L
“ULTIMO RECORD

1220 PRINT D®: REM  CANCELLA IL
COMANDD <WRITE

1240 GOTO 880: REM  LOOP PER-U
N ALTRO PRODOTTO

125073

1270 REM AGGIORNAMENTO DI UM

1290 REM FRODOTTO

1300 CALL - 93&: REM CLEAR SCR
EEN
T=o0=0
PRINT HTAB 41 PRINT “sxw
GGI1ORMAMENTD DEL PRODOTTOD =
#2" 1 PRINT

1330 1

1340 PRINT "QUALE PRODOTTO AGGIO
RNI"3®¢0 PER FINIRE)": PRINT
: F‘F’INT "NUM . i

1250 i~

1340 230: RE RI
TORNA AL MEND PRINCIPALE

1370 IF R > M THEN 1300

1380 ¢

1390 _PRINT D3 -RESD MAGAZ iR

1400 INPUT C%: INPUT T: Ri LE
GGE 1 DATI HEORL2ZATL

1410 PRINT D$: REM  CANCELLA IL
COMANDO (READ>

1420 ¢

1430 PRINT : PRINT "FROD. b
C#: PRINT : PRINT “TOT PROD.

PRINT
*INSERISCI NUOUVO VALD

RINT
1440 PRINT "UAL.D‘AGG." ;i INPUT
1470 PRINT 1 PRINT *E’ GIUSTO (S
Nt
1480 INPUT B%
1490 IF B = "N' THEN 1450
1500 T =T + U
1510 1
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1530
1540

1550
1540

1580
1550

1600
1420
1430
1440

1450
1840

1470

1480

1490
1700
1710

1720
1730
1740

1750

1740
1770
1780
1750
1800
1810
1820

1830
1840

1850

1840

1870

PRINT D% "WRITE MAGAZ.,R* R
PREPARA A _SCRIVERE

PHIN‘F C$: PRINT T

PRINT D$: REM CANCELLA ITL

COMANDD CWRITE>

"GOTO 1300: REM LOOP PER U
N ALTRO PRODOTTO DA AGGIORNA
RE

REM ELENCO DI TUTTI I
REM _ PRODOTT1 CON I CORRI-
REM SPONDENTI VALORI

R=0:TG =0

1 = &

CALL - 9341 REM PULISCE I
L VIDEO

PRINT HTAB &: PRINT “x==
ELENCO DI TUTTI I PRODOTTI =
=" PRINT 353
PRINT “PROD. N.COD

VALORE"

R-R 1
TFR > M THEN

18301
nFERﬂﬁ DOPO L ULTIMO PRODO

PRINT D%;"READ MAGAZ.,R"jR

REM Sl

INPUT C#:
PRINT
VTAE 1: PRINT C%

HTAE 17: PRINT R
HTAB 24 + PRINT P

INPUT P

i e B
FRINT

TG = TG + P: REM
GAZZ IND

TOTALE MA

THEN 1 = 4: PRINT
"PREMI <RETURNX" {1
GOTO 1440

1
GO0TO 1700: REM LOOP PER 1L
PROSSIMO PRODOTTO

FRINT D%

CIF L = 2l
D#: PRINT
INPUT E%:

1F T8 < 0 THEN PRINT "C’E’
UM ERRORE FERCHE E° MNEGATI
ar

PRINT : VUTAB 21: PRINT "TOT
ALE MAGAZZINO= ";TG

PRINT : PRINT "» » » = FINE

ELENCO'
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1880 PRINT "PREMI (RETURN} PER C
ONT INUARE " §

1890 INPUT C%

1500 :

1?10 GOTO 330

1930 REM CHIUSURA DEL PROGRAMM

1950 PRINT D#;"CLOSE MAGAZ."

1940 CALL - $3&: REM CLEAR SCR
EEN

19700 FOR 1 = 1 TO 24: PRINT : NEXT
1: REM MUOVE LA LINEA DEL C
URSORE

1980 PRINT “PROGRAMMA FINITO *

1990 END

2010 REM SUBROUTINE PER CONTRO

2020 REM DEL PRODOTTO

2040 PRINT D$;"OPEN PRODS."

2050 1IF M = 0 THEN 2200

2040 PRINT D%);"READ PRODS."

20702 =10

2080 FOR 1 =07T0M -1

2090 Z =2 +

2100 INPUT P$

2110

2120 1F F$ = C$ THEN 2140

2130 »

2140 NEXT 1

2150 GOTO 21%0

2160 PRINT 'PRUD Blﬁ CATALOBATO
i E% TL N, =

2170 PRINT Ml'CLUBE PRODS.*

2180 GOTO 8%0

2190

2200 PRINT D#;"WRITE PRODS.*

2210 PRINT C®

§§20 PRINT D%;"CLOSE PRODS.*®
t

2240 RETURN

2240  REM

CALCOLO DEL MAGAZZINO
- ?3&

PRINT
nEt
0

"##% TOTALE

1
M THEN 2380

PRINT D$;"READ MAGAZ.,R"iR

INPUT C#: INPUT P

TG = TG + P

GOTO 2310

FRINT D%

B

PRINT : PRINT : PRINT *SOMM

A TOTALE DEL MAGAZZIND *
RINT : PR T -

PRINT z ums 211 FR]NT "PRE

M1 <RETURN>PER CONTINUARE";
INPUT B

GOTO 330



Spiegazione del programma

#80-290: istruzini DOS di apartura. &i un fla e &f letura.
el recard che sono stati (nseriti; pidl specificamenta legge
by

avete batiuto questo Listato 0 flle “MAGAZ™ non
esists ancors quindl deve essere creato fisicaments sul
disco; 1l comando DOS: “OPEN™ serve & questo fine la prima.

perché non si pub leggare 1'uitimo record & un file che non
‘ealste; 1o sopracitate istruzion! VErPANDO aggiunte &l pro-
gramma dopo aver inserito almena un record nel fle.
300-810: visualizza sul video I'elence delle operagion! chis
sl possono otienere in quesi programma. Non o3 aleun
limite al numera dalle scelte, In quAnto si PosSOno BEAIUNES-
e Una 50620 all'altra, riportando i numerc dell'cpzione nel
salti condizionati di C (righe 580-600).

620-840: gl umr!h dal \la\m 80no stati usati | due

Nel programma la lunghezza del record logioo & di B0 bytes,
per risparmiare della memoria, ma se valste poiete poriare
il valore fino ad un massimo i 256 bytes, pari a quelll di
un tsaord fisico.

Alla fine dell'utlizzn dsf comandi “READ" & “WRITE" biso
gna cancellare il comando. Si pub fare con qualunque
comando DOS, ma 1l metado pil siouro consiste nell'usare i
comanda nullo

1 comando nullo & dato dal solo caratters CTRL-D=d ¢ 51
evidenzia nelle istruzionl con PRINT D$ (riga 750).
1040-1080: in qussta parte di programma ha voluto lnse
rire un contrallo (mportante: siccome succeds di inserire
dei doppioni allora # stato aggiunto un nuove file “PRODS."
che racchiude solo | noml Dopo ehe il programma ha
controllato che non ol sia 1 DUOVO Dome, Passa alle SuCsES
sive istruzionl, altriment! visualizza il messaggio “prod. g4

catalogato”.

11 fils “PRODS.” & un flls sequenziala che st addice meglio
alla 80opo, In quanio le tnformazioni vengono memarizzale
una dietro allaltra, Con un ciclo FOR...NEXT &1 confronte-
ranno con le nuove immisaton..

Variabili utilizzate

B4 input per 1a correzione dells parcle

© utdizza per gl indiriszt provenienti dal mend

08 variabile strings per {nserimanta dsl noms del prodatta
D§ comando CTALD (snnullamenta READ & WRITE)

1 variabile i utlta

M ultimo record. sul flle

P valore dol

P$ input dal fils “prods.” per contrallo

R richiesta del numero di prod. (record)

V va.lﬂnl del prodotto

DI FRONTE AL COMPUTER

D.0.C.: Bytes
d’annata

Un esempio di “data-base” per
bevitori, a riprova delle sconfinate
possibilitd di impiego di un home
computer: in questo caso lo Sharp
MZ 700.

Hey, voochis spugna, coms va?

Sono passati ormal aleund mes dal primo gorioso nume-
10 di HC, nel quals vi avevamo proposto un programma
originale per I gloco del selio o M2

Lo studio al Pal # intenso, i tampo vela e el frattampo
“song sfiorite molte margheriie” came dioe il RO AMI
Bruno (dstto “il masstro") alludends, perd ¢ puriroppo, al
lento progredire negli ssami.

In aula Bargomi (ndr 'sula del Politecnica dove | nostr
sutori studiane normalmenta) un amico che non 6l vade da.
tempo &1 Bocoglie oon una bevita in compagnia. Cosl vor-
remmo fare anche oon vai, mé di frone alla distanza ed al
contesto non approprisio of siamo chiesti: “Come fare?”.
Uno sguardo di intesa. & I'niuizione ¢ immediata: prograa-
ma 'Cantina’. Per espere sinceri !'dea di questo lavoro ol
frullava gié in tasta da tempo per 8 particolars prodispost
ziane di aleunt fra nof verso il “nettars divino”.

In particolare I'idsa nases da uno dai due autori, Fran-
o06co, (Massimo & astemio, purtroppo) all'unisono con
Maurizio (detto “0 verboso” perché, quando non & sisuro
i quello che dice, paria mulio velocamente),

Par un buon beviiore, infalki, & neoessario sapere i

1l lavoro & & subito divise evidentements in due: da una
parts il programma vero & proprio & dal'altra l'inventario
della situazions delle bottiglie

Tale suddivisions @ tipioa di tuttl | programmi che lavo-
rino o gestiscans datl di qualunque genere (elienti, ricetss,
elanchi telefonicl, fatiure, ecc.) ed @ indispensabile, acco-
standosi a tali angomenti, predisporsi anche ad un metisalo-
80 lavoro di raccaita dati.

1 programma sl presents come una tpica gesiions &l
flls (ved: listato 1) @ nella sus forma sssenziale § valido
per una qualsiasi problematioa analoga che, in termini
tecnicl, & cid ohe viene comunements detto “data-bass”

Per affrontare questi argoment! & necessario innanzitut-
ta rendare prssibile 1 dialogo fra calvclabore o memoria datd
(vassetta) attraverso le istruzioni adibite & tale compita
(ROPEN & WOPEN).

Vi rioordiamo che tali comandi non visualizzano alouns
indicazions riguarde L'tmpisgo del registrators. B quindi

oonsigliabile comunicars all'utsnts ls opsrazioni da eseguire
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LISTATO 1 LISTATO 2

60 REM inizio caricamento wini 1478 REM Ordinamento annata

78 DIN NOME$(282),0A0208), ANL288) 1488 REM

B@ PRINT"Premi PLAT' 149@ XXX *kx

9@ ROPEN "WINI 15e@ FOR I=1 TO N

180 PRINT"EETrovato || #ile UINI 1518 DAC1)=I

Aspetta’ 1520 NEXT 1

118 INPUT-T N 1538 FOR I=1 TO N

120 PRINT"BE Lettura file UINI" 1548 ANC1)=UALCAID$INOMES(13,3,2))

138 PRINT"BE Totale wini m’. "iN 155@ NEXT I

148 PRINT"@ N' wini letti 1568 TR=2

158 FOR I=1 TO N 1578 FOR I=1 10 N-1

168 INPUT/T NOME®CI) 1588 IF ANCIJC=ANCI+1) THEN GOTO

178 CURSOR 17,6:PRINT I 1ose

188 NEXT I 1588 C=ANC1)

19@ CLOSE 1688 ANCII=ANCI+1)

209 BOOL=0 1618 ANCI+1)=C

218 REM fine caricamento uin 1620 C=0AC1)

220 PRINT"EEREEENRE" 1638 0AC1)=0ACT+1)

238 PRINT" Menu’ 1648 DACI+1)=C

248 PRINT" 1: Aggiornare” 1658 TR=1

258 PRINT' 2: Listape” 1662 NEXT |

260 PRINT® 3: Carreggere” 1678 IF TR THEN GOTO 1568

27@ PRINT" 4: Fine" 1688 RETURN

288 GET RISP 1638 REM Fine ordinamente annata

290 IF RISP=1 GOTD 358

ESIE '2:3; 2338 REM Inserimento del nome

328 IF RISP=4 GOTO 2438 et

e B.Shit oia 2350 REF KRR

o 236@ IF NUOUDSCNDME$CT) THEN PO=1

:60TO 2410

2470 REFERRERELERREAEER R 2378 FOR I=1 TO N

2480 REM 2388 IF (NLOUOS>NOME$( ) )%(NUOUDS

2492 REM Sa|vatassio | [<=NOMEST1+1)1 THEN PO=1+1:60T0 2418

2500 REM 2338 NEXT 1

2518 REFEBREXEXEEDEXERR DR CDREE 24B@ PO=N+1:60T0 2448

2520 INPUT'Uuoi memorizzare | 2418 FOR I=N TO PO STEP -1

ini? [T,N] "iRISPS 2428 NOMES$CI+1)=NOME$(1)

2538 IF RISP$="N" THEN GOTO 2618 2438 NEXT |

2548 PRINT"Premi Record&Play” 2448 HOME$(PO)=HLIOUDS

2558 WOPEN"UINI' 2458 RETURN

2568 PRINT/T N 2468 REM fine inserimento

2578 FOR I=1 TO N

2588 PRINT/T NOMESC1)

2598 NEXT I ;t:ﬂrﬂlvum )um PRINT (“Premi Play" o “Prem

20ea ciose O s A
genere & l'ondinamento di un elsnco di datl seoondo una

carta ohiave,
1l nostro programma presenta due Upl di ordinamenta:
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uno, immediato, effettuato inserendo nalia lista in ondine
alfabstioa ogni nuovo dato in ingresso (ved! listato 2 dalla
ﬂﬁlﬂnﬂlm).ﬂnmm Inwece, effettuato solo su ri-

manodimensionale (NOMES(200}); cocorre ora creare un
nugvs vettore (0A(200)) costitulto da. indict che, “puntan-
do" ognuno al vino carrispondente, danno il nuovo ardina-
menta.

Quest! indisi sona costrufti dapprima prelsvando ls an-
nate dai varl vini e memorizzandols in AN(200) (istr. dalla
1530 alla 1580).

Confrontando pol tall annate vengona #li soambi
df posizions sia par gl elementl dl m(aau) per per
0A(200) (istr. 1570-1650). Questo par pi} passate fino &
800p0 TAgEuNto.

Por limitare 0 numero det ololl al minimo necessaria (1
numero massimo & N-1) & & introdotto i boolsanc TR
quale assume 0 valore “vero", clod viene uguagliato & uno,
56 nel ciclo corrente & stato eseguita almeno uno scambio,

La scelta i aver Introdotio 1l nuove veizore OA invece di
ordinare direttamente s lista precedente, oppure di orear-
ne una copia ordinata, & causata da una parte dal voler
mn.mpmmnaunmwm pit liste degli stessi dati
diversaments organizzati, dall'altra dal minimizzare lo spa-
10 di memaria utilizzato

Por ultlmo vi presentiame un semplice sotioprogramma
4 correzione (listato 3).

Esso permetie di rimediare opportunamente al siouri
errort di battiura & cul ognuna di nol non pub sottrars

L'algoritmo, secando nai, & modestia & parts, abbastan-
2a ad alto Livello, Dapprima viens visualizzata nrm;a
di caratteri costitulta da una maschera (“anno: ";
"; g0o.) con interposts 1 dati del veeohio nome (mm&n)

salvata s riga completa (maschera o nuovi daid) (o una
variabile.

Da questa variabile & possibile recuperars can la funzic-
ne MIDE [ dati utili @ ricostruire, some nel nostro caso, i
fome corvetto (vedi istruziane 2710). La riosroa dal nome
viene fatta attraverso  codice che permette un acoesso
diretto al dati.

le procedure fondamentali lustrate, unite al resto,
danno luogo al programma che sl presenta al prini assetati
osseTvatori con una videata di intestazione e con la lettura
del fils “Vini"

Evidentsments questa lista non esisterd alla prima sse
cugione ed & quIndl Prevista, APpISLA Per costruiria, una
veloe poutine che costriisos un fils vuoto  quals permetts
di poter entrare nel Programima.

8 chiaro, allors, che il primo passo di “Cankina" & 1

o dl quesia parie

Vorremmo sottolineare che questo (ciod 0 costrulre un

fils iniziale) & sempre fondamentals, pena I'attandsre, nallo

oehi con un 6o EICUFAmENtS NBgALV @ con 1a perdita di
parecchl minuti di tempo prezicso.

DI FRONTE AL COMPUTER

LISTATO 8
SRR KRR R

REM Correzione
REN
RER AR R

Correzione"
wino wuoi

2638
2648
corregaere? ! "3l

INPUT"@BQua | e

2650

IF J=@ THEN GOTO
2660 T
L

PRINT"@E"+RIGHT

178
N

26728

2680 F 19" +MID$CNDMES(J ]
13,21+ t"+MIDSCNOMES(J ], 5, 2]

prov . ([ "+MID$INOMES(JD, 7, 204" 1"
269@ INPUT"@" ;NUOUOS

2708 REM Ricostruzione del nome
2718 NOMES(JI=LEFT$(NOME$(J],2)+

MID$INUDUOS, 9, 2)+MIDS (NLOUDS,
19, 2)+MID$(NUOVOS, 33, 2)+5T#
2720 GOTO 2638

Durante qussts lettura viene evidenziato Il numers dal
wini letdi, tecnica quésta che vi consighiamo di applicars
anche al wostri programmi di questo tipo sia per essers
sempre a conoscenza del punto a cul i & glunti, sia per
rendere meno notosa l'atbesa del caricamento.

i vade, perd, che I'indice non suments in modo regals-
Te, ma avanza con intervalll da tre a sel numeri alla volta.

vino, ma blocoa I'esseuzions dsi programma fina a che non
o riemple una mamoria di passageln detta “bulfer di Input/
output™; questa funiane pub Fiohieders la memorizzazions
da tre & sel vim. & seoonda dla lora un-
fhezza,

Svdlta questa fase Introdutiiva, agpare sul video l'op
portunita di sosgliere fra la quatira procedure possibil

1) Awmmchpﬁmvmmmmwmwm

ma

1 ‘talo’ i questa fase sl socorda al metodi dalla pro-
grammazione classica ¢ si adatta benissimo anche al tema.
n quatione: Il suo nome & “Mend”.

Allnterno di questi possibill interventi sono previste
diverse altre possibilti di soelta per manipalare meglio ln
lista dei vini (che b gid prevista in ventuna tipl diversl); le
fstrugioni per l'utente N qUASta PATtE SONO COMUDGUE DU
merose ¢ chiare.

Francesco Castelll Dexza
Massimo Verani
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con J.softi
per il t

. SOIC

Personal Data Base

Cad. CISGAD] L. 58.000

IS0t - Floppy disk per Apple /e,
Apple fic

r Via Rasellni. 12 - 20124 Milano - 4888228
x 4
‘.
CFS-Schedario J Signori della galassia b
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/ Apple ][ Plus, Appla 1/s, Apple /ic

Awwentura nel castello
Cod COIMADI L 48 000
Dinasolt o JSoh - Foppy disk per
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Se nm cmadiamu al VIC di
fornirei il listato di un programma
di una certa lunghezza, ci
accorgeremo immediatamente di
una prerogativa che questo Home
Computer ha, come del resto la
maggior parte dei suol “colleghi”: lo
Secroll verticale.

Una wolta che viens utilizzata I'ultima riga dallo scher-
mo, ol che 8ra Stato stampata prima sl sposta verso l'alto

wrmmammm-:mmm
Am:uwpun-emmmmm questo fatto pud essere
Ia programmaziona di gloohi ed in particolare

qunlln usato nella lezions scorsa: nnmnm ad una lnca-

lo Scroll verticale.

giane dello echermo una certa variabile units a quella del
colore ¢ la faremo variare a seconds. dei tast premuti.
Tutto cid che dovremo fare & far stampare, circa &l
mmdlun!:harmu un determinato carattrs che possa
sEsere spostato & destra 0 & sinigira e far comparire,
periodicamente, dells “bandirina” fra le quali dover passa-
Te. Nella routine principals ci dovrd essere un PRINT che
faccia soorrere lo soharmo verso I'alta.
Eoco un esempio di programma ohs csrohsremo di capire
@ di poter ampliare con qualche miglioramento in seguito.

" :POKESS@, 255

=SINISTRA L=DESTRA"
PRINT*O"

1TO20EEA : NERXT
PDKEA 25 POKEY. @

(]
18 PRINT
3 C=C+1° [FC=24 THENZ@D
35 POKEX, 96

148 GETHS

1 IFRI-'K"TIEHR X-1 el
EN‘(-X*I Y=y'+1

208 C=0:D=INTCRNDC1#17)
205 E=E+1: IFE "‘1THENPRINEH

KT RUN
218 PPINTTHE(D‘ 1
220 GOTO100

Nella linea 10 si ripulisca lo schermo ¢ &l agglungs un
POKE £30,256 che, come ormal sapplamo, serve & far stam-
iy lo stese0 caraiters divense wolka tenendo premuto un

hmmunmmhvmmwnmm
di seherma & colore.

Nella linea 20 8 stampano le “fstrusiont”.

Nella linea 60 i fa atiendere un breve periado di tampo
(Em)mrmmamwm-mmm
sog di nuovo 1o soherm

Nella linea 1mmmnmahmuun-pnnmpm sl stampa
1l caratters 'Y di colore ners. |

Mella. linea 110 si ondina di stampare una lines, di moda
che lo schermo scorra (permettendo dunque di utlizzars la
sorll verticale).

Nella linsa 150 si tncrementa la variabile ‘C' che, se
ugualo & 24, manda alla linea 200.

Nella linea 135 51 cancalla il contenute della loozions X.

Nella linea 140 6i crea V'attesa per Ia pressione di un

asto.
Nelle linea 180-160 si analizza f tasto premuto e 8
oambis Ia varisbile di canseguenza. |
Nella linea 170 &l orea una breve attesa perché i gloco |
non sia troppo rapido (come vedremo dopo, questo tempo |
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“Facciamo un programmino di Sci”.

pud sssers una variahis)
Nella linea 180 i conelude la routine.
Nella linea A)U &1 soeglie 4 caso un numero da 0a 16 e
i riazzers la ‘T’
Nella Linea 208 sl incrementa

200), la coppia df y
Nella linea 220 8f rimanda alla routina prineipale
Dando | RUN of aceargaremo che il giogo, seppur diver

tante ¢ ben oongegnato, neosasita. di non poche modifiche.

Ecoone qualouna che, naturalments tralascia la grafica,

cha dave essere modificata & piacimento di chi & alla tastie-

ra (4 una casa pluttasto soggettiva)

1- h d.ﬁﬂil:ultl
soegliere a chi gloca, una certa difficoltd,
dalla q = dipenders tutte le variabili, Aggiungiamo le
‘poguanti lnes:
30 INFUT A - A=A'R0 : B=A2
130 G=C+1 : IF C=B THEN 200
170 FOR T=1 10 A : NEXT

Nella. linea 30 abblamo introdotéo la diffieclid che pud
essere variabile ad esempio da 1 a 5 (1 4 1a pid difficle).

Nella linea 130 abbiamo detto che se C, anziché sssers
sampre uguale a 24, & uguals a B (da 10 a 70), vengono
stampats 1o bandiarine

MNella linea 170 ai fa VAFare il Lmpo cONSOEUENLAMOnts
alla difficalté, ansiché essere sempre uguale ad un veniesi-
mo di secondo,

lendo &1 pud rendare Il giooo ultericrmente pid diffictle,

diminuendo A (inveca che A=A*10, A=A"S ad ssempio).

2 - I rumori

possono aggiungere dei rumori nel caso che i nostro
omino vada & sbatters contro qualche bandierina. 81 pud
aggiungers nella Toutine un IF PEEK (X) <> 33 THEN
300 & mettare a 300 uno schianto seguito naturalments da
an GOTO 100. Si pud poi mettere un rumore di fondo fisso,
che rloordi una discesa di Sei { per es. POKE 36877,170) da
aggungers prima della routine principale.

3 - Gl ostacoli

B possible far stampare, con una frequenza che pud
essere anch'sssa dipendente da A (la difficoltd ), degli osta
coli ehe devono essere evitali Basta mettere nella routine
un ciglo df Random che rimandi ad una linea succassiva
dove, con lo stessa procedimento usato per le bandierine,
verri stampato un cero carakters.

Pessono inclire essere aggiunte diverss altre modifiche
che dipanderanno dalla fantasia di chi f pigli la briga di
mettersi alla tastiera del VIC.

Dunque buen lavoro 6. Buon Divertimentalll

Tommase Gurrieri
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sullo schermo

Immaginate di avere creato un
bellissimo disegno che non volete
perdere per paura di non riuscire a
ricostruirlo come prima, e non avete
| per le mani una cassetta vuota per
registrarlo.

Be cosi fosss, vi convisne applicars qussto programms

(mlnsuvnunnSpmn
Esso vi consentird ¢ mandare 0 ﬂlnmnm un'altra

Uimmagine dello schermo ¢ quella per richiamaria dalla
memoria.

Prima parts Seconda parte

9000 clear 58000 9070 Let C = 16384

9010 let ¢ = BS000 9080 For F = 88000 to

9020 For F = 163584 10 58000 + (33305 -
25285 )

9030 Poks C, pesk P

Wolac=C+1

9050 Next. F 9110 Next ¥

1 programma si pud applicare (n due modi: 1) potats

gno; 2) polete eseguire le due parti del programma instéme
aggiungendo fra la riga 9050 e la riga 9070 questa rigs:
6060 CLS.

In questo caso dovrete premers I tasto Break prima dl
rilornare & qualehe alteo programma.

Grafica Spectrum 2

Oltre a disegnare con i comandi
grafici tradizionali e da programma,
8 possibile sfruttare le capacitd
artistiche dello Spectrum anche in
altri modi.

Anzi, {n gemere 1a realizzazions d! immagini malto com-
plieass comportarebbe la realizzazions & programmi lunghi
@ sofisticati, realizzabil oltretutto solo attraverso ripetute
prove.

Gli strumenti che evitano di dovers ogni volta Ticorrere
ad un apposito programma sono Dumercsi, ¢ cercharemo di
ssaminazii uno per une.

Questi strumanti sono: disegno oltenuto comandando un
gursore da tastiera o tramite joystick, penna oftica, tavalet-
nmpwmthmaﬁu-mqum

3 una realizzazions
mmummdmmwnﬂ lunnuupmmmwm
00 stesso, mediants dells linee.

mmmmimamﬂmmmm
‘matica, che abbia 'andamento desidsrato, e dove quindi la
¥ (o1a x), assuma { valori richiseti al variare della x (o
della y)

funzione I cul grafios viens nel 0
(seppure con degll appositi programmi), ¢ msultano il
faclli da. cho non gl

sulla carta, [ quants essl kst i qual-
che laggs matematica.
Vadiama ora come &ia possibile evitars di dover ricarrere

una particolare Touting quando i tasto viens premuio.

Consideriamo dunque 1'istruzions INKEY, oppure Istru-
zlone IN.

1 programming che presentiame pub risultars di valido
alutn, soprattutta per le varie routine che contiene, che
mnnuummw-mmmmpm
complessi
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Funzione lines

funzione

cerchio

1/EEE N
|

funzione opeciale

eursore

vert.

cursora oTT.

; 328 If d=1 THEN PLOT ovER iix

BB BEU BHESSRisTCreAD 392 IF 331 THEN PLST IMBEedetyY

E3089. FOR I=1 TO 24 XM

nER0 TR Rona 800508 271021

70 DA ,00,648,17,00,21%,1,0
0.22,8377.33 881 288 v

gg g SO0 E1N,17,00,64,1,9 R o
@ ‘ =11 Rt s
i G it Pt
e .3 e
1ib ai v -

He F v
18 el

159 = T
32 HEl 1
L asg HES
2% 332 H ot
218 i b ||
g2 2= |
555
JAT AT 222 |
. 222

228 szona:
g32 BZREBERL

S 223 SFONERERE srecaace
5@ IF INK & - ,
258 iF =os “IePuNTO INIZIO™
oHE n!::GHD H
ESB IF INREYS 205 “Lel INEA DALLA POSIZ
of g2 SEMERLPE-5E 59277 | |
280 1r 1nkevs 138 . omEmEHIR con aase | |
1 B EEREYIS.E N TORCE
310 IF TNKEVS="E" THEN LET ¥exe P "
S 207 NENUOUO D ISEGNO
13!3 IF INREYS="6" THEN LET yay- 58“ VReREGEISTRA 1L DISEG
o0 ar swevews Ten cer weval | G50 s,8.7,8 TASTT DIREZ

40 PRINT ®O AT 1.0, “x=" 220 Q. AT 1,0, "PREMI UN T
o740 BTENE Y T e £ oiPeilake ERgag"s

i &l HIZE USR S4012. GO TO
2i¥o 1~ duo THEN PLOT x.u H
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con l'elenco di tute le opaion dispontbill, in
mmmwmpwwhmmmmﬂi
& stata realizzata.

In qussta caso | due programmini in Lm. ohie servono &
muovers avanti ¢ indietro nella memoria del computer
quanto appare sul vidso, sono tnsersti dalla locazione 64000
in 80,

Complessivamento ocoupano 24 bytas
1a zona & memoria che viene rservata per ospltare

Se tale valors viens modificato, 1a zona di memoria riser-
vata ad oopitare temporansamente 'mmagine

Sﬂﬂmmslwmmmwﬂmﬂlﬂlm
40000 In st bisognera nel seguents

Dare CLEAR 30975:F0R i=1 TO 24:POKE EM-H
KEXTL

Inaltre sard necessario sostituire I 00,215 (& e 6° valo-
e dalla prima riga, & 2 e ¥ della ssconda) con 330,156.

Infatti 156x256+220=40000

Ovviamente anche ls RAND USR chs in seguito compalo-
no nel listato dovranno essers can un 38976
(B4000) @ 30988 (54012). Quindi & mﬂm’ilmuwm
libsramente nell'area d¢i memoria non ocsupata dal pro-
gramma, per memorizzare Iimmagine che s sta realiz-
zando.

Ovviaments {l miglicr uso che & pud fare di una routine
di questo tips # la conservazione delle varia fasi di un
disagno. Ciod s pud realizzare una parte di disegno e
memorizzarla, realizzarne un'altra ¢ memorizzarla nuova-
‘mente & conkinuare eosi fin & QAN non &l sbagia, nel
qual caso & possibile richiamare dalla memoria la versione
precedente dal disegno.

5i evita anche @i perdere per distrazione un disegno,
dando un comando sbagliato, che cancelll o sporchi I dise-
00 stosso

In questo caso I'abbiamo semplicemants utilizzata per

richiamare 0 menil, ma sul 48K, & possibile canservare
altre 3 (mmagini video, oltre ad un programma abbastanza
lungo.
1 modo piid semplice per fare questo & riscrivere uno di
seguito all'altro, per tre valte programmini in Lm.; avendo
ovviaments cura di sostituire i valori segnalat, in modo
tale che e tre 2one di memoria destinate & conservare le
tre immagini (eirea 7K 'una) siano una sucossstva al-
l'alira.

I programma parie con RUN, o GOTO 200, nel caso sl
werifichi qualche errore.

Premendo i tasto H, si ottiene U mend, o meglio I'elenco
del tasti funzions. Questo mendl pud essere richlamato In

qualslasi momento premendo  tasto H

Alla Imea 200, 0’3 uno strano POKE, I cul compito &
qusllo i porre 1 cursors tn condizions C, (maiuscols), in
i

ummmnmnwmum Cancalla, movimento
dal cursors, disegno di una linea o cerchio da un punto
prefissato, salvataggio su nastro del disegno, nuovo dise-
gno, piil una funzions speciale che pub servire da spunto
ad altre funzion! di questo tips. La procedura d'uso & melto

semplios,
Inizialmente viene richiesta la posizions del cursors, che
Cancalla.

numert), nonché 1a posizions dell'witimo punto inizio consi-
derato (nizialmente 0,0).

Premendo D, ! antra nella candizions disegna @ si posso-
orizzontali & versioall

disegnato passandoct sopra.

Noterete alla linea 380 'esistenza di un comando che
non viens mal utllizzato.

‘Se woleta potate aggiungsre una. linea 220 In cul porre la
condizions IF INKEY="V" then LET 0=1.

Con la FLOT normale si disagna; con la PLOT INVERSE 1,
sl cancella.
Con 1a PLOT OVER L. si cancella quanto gt disegnato, &
&i disegna dove non ¢'é nula.

Per tracciare linee cblique, con qualunque inciinazione,
l metodo pid semplios & quelle qui uldizzato.

&1 fissa 1 punto in cui 1a lines. deve iniziare,

i prem 1, par definirlo come punta iniio.

81 preme C, per poter muovers (| cursore senza diss-

gnare.

Giunt! nel punto voluto, (cesarvare le coordinate del
‘oursore in basso) s preme D per mattarsi in condizione di
Mm(pnmdannwmﬂwmumnncm

trova @ 86 non va bene I‘llmﬁ;leQHﬂ.lnuun;:lGl

della x, ¢ quello della ¥, giano fra qualli cansentil
Non verifica che il cerchio che sl sta per tracciare sla
tracoisbils (rientri ciod tutto nallo schermo).
Nmmnmmwmmnummmm
poraneamente alla
Un po’ lﬂavﬂhvﬁd:mmuhnwmmmqum
tipo di prestaziont dal nostro micro.

@ancarle Buiti

# considerato solo questo |
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11 Logo e gli sprites

Precedentemente avevamo
avuto modo di dire che, utilizzando
il Logo, I'uso delle molteplici
capacitd del Commodore 64 viene
notevolmente semplificato.

Anche usare gli sprites per
| mezzo del Logo, invece che con il
| Basic, & abbastanza semplice.

Diclamo subita che qusl simbolo triangolars che, quands
|ummmnl.nm 8 Is veci del cursore » che par
chiamato , Don & alteo che

‘rartaruga’

In quésto modo, quando &f vorrd dare un ordine ad uno
prite, bisognara prima comunicare al computer il numero
dello sprite in questions.

A quesio scopo, s usa 0l comando ‘TELL' che, fatio
‘seguire dal numero desiderato, indichierd al computer qua-
18 sprite deve sssers utilizzato.

Per esempin, se i vorra far muovere 1o sprite numaro 4
@l 100 pixal, bisognard digitare:

TELL 4
D 100

Cosl, fino ad un nuovo uso del comando TELL, ogni
ordine che e dard al computer sard eseguito dallo sprita
DUmero 4, mentre, per tOrnATe & comandare la “artarugs’,

re 4l oomands 'WHO'; una volta digitatalo, Infatti, ummpu
ter vi risponderi indlcandovi 1 numero dello sprie in uso
tn qual momento.

La prima cosa da fare per utdizzare gli sprites, dopo
aver fasto assimilare al computer 0 linguaggio del Logo, &
inserire nel drive il dischetto ‘utilities disk’ e digtare 1
comando: ‘READ "SPRITES'.

A questo punto, il computer sard pronto ad usare gl
‘sprites, anche se 'unico sprite definito sar  numero 0,
cioh quello della ‘tartaruga’.

Per poter definire la forma dsgli aliri setta sprites, o
anche sclo quella di alouni di essi, dovreta usare lo ‘Sprite
editor' del Logo, che § memorizzato sul diseo “utilities disk’,
appure potrete anche wilizzare gl aprites gla pronti per

4
I'usa, mhIJmmndmvsmammsuunm
dischetso dallo ‘Sprite sditor’
‘Bu questo diseo, {nfats, vi sano ssempi di spritss & forme
di animall, di veicali sutomobdistiel eecstera.
Se, per ssempio, wmmuwg&pﬂn

sprites di questo tipo, mettendal & disposizione per | vostri
programmi n Logo

Se, Inveos, vorrete usare Io Sprite editor, dovrets scrive-
re: “READ “SFRED' e, dopo quesia oparazions, per far

un rettangolo formato da 504 punti, dispostd in 21 file da
24 punti siasounc.

Muovendo {I cunsore attraverso questo rettangalo, sl po-
tranno cosi accendere o spegners tutti | punti che &l

Quest! punti, ovviaments in formato maggiors, formano
1o sprita che state definendo e che appare, nella sua vera
forma, sulla. destra dello sohermo.

Una volts orests la. forma valuta, 1o sprite pud essare
‘memorizzAto B disoo con  comando "SAVESHAPES' o rutl-
1122810 & vampo dsbito, andando & ri-laggerio sul disco dove
6T 614t rAgra0.

Per esempio, percid, i comando 'SAVESHAPES "MOTO'
mnmﬂm!ummmﬂnm ‘mota’, mentee

comando 'READSHAPES"MOTO' leggera sul disco lo sprite
000 questo nome.

Un'altra caratteristios degli sprites, & quells di poter
Taddoppiare o dimezzare la propria grandesza in qualsiasl
momento, rispettivamente con fl comando ‘BIG' oppure con
1l comando ‘SMALL',

Por raddoppiare I'altezza dello aprita in uso, paraid, biso
gnerd serivers 'BIGX’, mentre per raddoppiarne la larghes-
2a bisognerd scrivers ‘BIGY'; per dimeszare altezza e lar
gheaza bisognerd sostituire 1l comando ‘BIG" con il comando
‘SMALL'.

Un tntero capiialo suglt sprites, comunqus, & dedicata el
., e inaltrs insressanti

chiarire le idee in proposito.

HOME COMPUTER 101




o

102 HOM|

MPUTER

Valtza per ) y\l ick. Quest
gran lungs la fTase per ot

Koala Pad (f oul of & pariato 1 numero seorao)
ta do attrezzo p

L software & diviso 1n 0 p part
consideragion

per bru
A;pu..z.wr» dall'utente »m 107 colos n alta
d




altre possibilith i minors intaresse.

Tricks Module i oooupa i tratare Iimmagine gid for-
mata. Vengono visualizzate come al solito dalle lettare pre
mendo le quall sl acoede al sottomend. 1l primo df questi
sottomenil riguarda la specularizzazione dell'immagins, cha
pud essers Tibaltata nel madi pid svariatl Non b possible
izzare ol una parts dellimmagine, & que-

Un'altra sezione interessante dal "Mcks
Flip
dell'immagine secondo svariate combinazioni. Infine si ha
“Move part of Picturs’ che permette &i trasferie una parte

2 La ‘Palette’ dei o

nmagine ingrandha 4 valte

dellimmagine In un'altra zona dell'immagine. Questa possi- |
biliié & di grands intsresse, Come ulimo punio abbiamo |
Paking Module e Viewstring Moduls

Come # note, quando si 6alva Un'immaging scito forma di
Picture su dl un disco, e86a cooups 34 settart di disco, che
non sono pochi. Packing Module permetta di compatzare
I'immaginé in modo da farle cccupare meno spazia sul
disco. Quants spazio occuperd dipende dal grado di eom
plessiti dall'immagine,

1 sesiore Viewstring Moduls oonsenta di veders in se
quenza aloune immagind ool salvats.

w2k
TERE--
- =N\AS
HEEeEeessenc e

L L I N NN N

3 11 st di pennelli (Brushes) a disposigione dell'utente

Parte dall iImmagine ingra;

7 Specularizzazions dali

immagine |
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I n-;;—nuale base
per I'uso del VIC 20

Rita Bonelli

Daria Gianni

Alla scoperta del VIC 20
architettura e tecniche
di programmazione

Un libro aftesa da quanti - 8
sono moltissimi - hanna
acquistato uno dei Personal
Computer del giorno:
il VIC 20 Commodare.
Naturale completamento del
precedents “Impariamo a
programmare In BASIC con
il VIC/CBM"™, questa
manuale pub soddistare
diverse esigenze.
Gi sono capitali che trattanc
i file su disco e cassefta, la
sampante VIC 1515, alcuni
cartridge come VIC STAT,
VIC GRAF, SUPER
EXPANDER. Un‘intera parte
@ dedicata alle porte 1/0, al
chip dinterfaccia video, al
linguaggio macchina del
calcolatore. Un'ultima
importante annotazione: tutti
| programmi che compalono

Codice 338 D

T —

enzions compilars per ini

A
Ia cadola
rimgliare io fotocopiare) e spedire.
in busta chiusa a




Due Riviste famose, specializzate,
informatissime

BIT - PERSONAL SOFTWARE

Due volumi preziosi per chi vuole
approfondire la conoscenza del suo
computer

INTERFACCIAMENTO APPLE Il Guida
DELL'APPLE all'uso

196 pagine

Cod. 3348 |

Lire 14.000 |

Una sola firma prestigiosa per chi si interessa
di informatica e di eleftronica

348

Ananzione compliare per intero

-
riraghiara fo fotacapiars ¢ spadire
n busta chivsa a:

GRUPPO EDITORIALE JACKSON
Divisione Libri

Via Rosellini 12 - 20124 Milano




IL MERCATO

ana prockitiie: Apple compn
Do pﬁh e Wik
Modello

Voci
Ottawe:

Prezzo Noovo: 1651250
Prezzn Ussto: 1.000.000

Goms prcdtnce: Apole compu
Dlrtere: Apple comguter SpA:
Madcio: Apple

Linguagg
Wieror e Diach) et

IXBJ 128K
Calort
Gonnea . 236
Grafica Y: 192
Viocr

Onave:
Prozao Nuovo: 2.631.250
Presre

Casa produtrice: Atarl

Prezzo Usato:
Casa produtrice: Commodare
Danburcts. Commodors hall

e thit
Mo Pmcomes: et

Basic Commodore
va.m i e o op
o 181 8
Rom (KE): 20

Presz0 Nuovo: 235.000
Prezan Usaro: 180.000
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Linguags:
Mamorls di Massa: Disch incorp,

R (KB 64
Rom (KE): 20
Calorr 16,

puier

- 500,000
Prezen Usato: 350,000

wa prochirice: Sharp
Biaries: Myl Computae
Mosdcllc; MZ 711

Toatiers:
Micro Processore: 2 80

o
Memoria i Massa: Cass./dischi op
Annc: 83




SINCLAIR

ZX81 2 mesi di mpieto dh cand,
raslmmatore 0,7 W, £ marwalinhess e,
comprea i comnitn 5 g il @ mobt pro’

De Marchi, 16 - Criselo
Babsarmo (MI) - Tel 02/6174224 (1;20alle 20/30)

jome 16K almentala:
o

Vendo ZX81 con espansiane
o caveits i ol

T quatire cassete di
di RAM\\ ulto In orima staraa ¢ 300,000
trattabi

e Biiaticcio, 139 . 20047 Mano:  Tel
6 (14 15 18300

Vendo per ZX Spectrum 480 16K
dole 2 -Ik o ol e g Tl  oein
Qe

e+ cot
-+ marual .+ ewoanions de 82 KRAM +
o S5 gt ¥ ot B 1 e
' ot condizioni o L 300,000

Vs Tu, 10 70017 Putignans

ol § vendo i a prezs bassssim: L. 5 000
per un 16K (Sepac, tranzam, Cyrus cc ) L
1mmunwrmm Adic-atac, And attack,
Maric ariate I vosia bsta 6/0

Via M. Dells Porta, 35
< el 083/61609 (Do ue
ndo o Scambio per £X Spectrum mumesos!

o, Vo sras e o o g
b all pari, Scrnete s muiate b votra Esta &

mm o e e

o ol rosder - sitento ai pelu )
oife vendo un proctamma e
glexs dislogardo

S e o Pavia - Ta
pesii)

c«-:“m 2X Speoctriam, Sinchar ¢ 504 possibie
SASATARTS el

Vendo prograememi per ZX Spectrum da 166 &
L. 1000, da 48 a L 200 Ve nolra pro-

hwh. 00034
Cu:mmnﬂl} el 6/S73H5 (ore pustio
i}

Vendo ¢ scambi oltre &0 prograsmemi por 2%
Specnin 16 0 484 2 L 500 cudours P
in franc

Foear Modea, Via Castelidardo, 37
019 Vittoria (RE) - Tel, 0932,983512 (Dalle:
14.00 alle 15,00 tusti | gormi)

Compro\endoCamb soltware da 16 ¢ 46
K

i prezzo, speditem (| vostro elenco v sard
It recapare o copste rcledete amia
lista HWS"I o risposta L. 400,

iro - P zza Roma, B - 22050 Coli-
0 1C0) - Tl a1
Vendajcamiio pragrae orginal pe Spec
trum 16 & 08K a 1 5,000 o, Telefonare a
Renzo 011/50130

sagsio  sistema superre pro

L 1000
Zarncheli Marco - vh-.dmdem.u i
Mantoa - Tel. 0676/329852 (ore

iscambio ) cassetia per
byl Specirum 6K pnundﬂ e gochira
cus Pac man, abin mardare 1 i
ey vmamsiacelh, 20 gachi L 16,000

i spedizione.
Vi ergere 31 39100 Podena

cambio vendo ol prograrnei, it
o Spectrum (16 48K), Rapondos
e, spacdbem s vostr ta. Vendo program:
mi 16K L. 2.000 $8K.
Pacio Fuian - Via Giala, 49 34100 Treste

Vend 2X Specimm, ISSUE 3, 48> & i
el B4, pet s o s siwerore,
con garanzia Rebit, man liarwo, alire 50
sroaratmens (ochi, uiky..) % loro “peogram:

b gl Wl 000
iizzo &

e B S e
"\ Yo, 24 - 10101

e Castell

Vendo ¢ combio tantissimi_ programmi

Spectrumaprezz incredl massira rithe
rwerienza scrivele o (eldfon

Assancio. Carbonar.

0019 Triggarc (BA)

{14,00/19,30

Vi Foanea, 159
Tel, DGS9

Viend, cambs solhware per Spe
T T SO L 7000y

50 Sl richiedete o mandiste

Armmando Tarquini - Via M. Dalla Posta, 34
5100 Pescars - Tel. 085/61608 (dop ore 17.00)

temado b

programens per Spectrum.
e basai. Qualche esempio
S, Stoiers, e Merabo,
Chequered flag ¢ Lantasins altri. Ven
‘-(m?mnunlbercwmmidml

Marconi, 3472 . 40122
By Yo oo 521068 {Dape ce

Specirum”.
Harcelo Fekco . Via Toreo, 3. 17100 Saicna
Tol, DI%/IST0 (past o

Ve presramn s 2% St 16 49K,

creo programmi a richesta. Invare L 600 n
rancobol par icmere | caalomn oo,
Zanchi Marco - Via Vecelso Farmo, 7. Caselle
Lurani (M1} - Tel m'u,-muﬂmzl 00930
110

Vendo Specirum 48K prie+ The Blnck
Hlt 6 ) s K+ it Mochine

il S Pt St S 1
Tettor Dkt 46K + Theship ofdoom 4k
+ Manic Minier 48K + cassetta omaggo Horl-
s, Vo al %0 00 raerabi e, attaro

Biho La Viks - Via Carisir, 8. Mo - Tel,
O2/60B370 (ire peati - primo pomenana)

Vendo per passaasio & sistens mipstiore
Interincem Soroe FS352  Poria ParaluaCom.

al
¥ TUA 18%). Telelonare o Gasseppe
o, el G130

Per Spectum v s L 6000 mir e
gramemi, formicdabili mmla dh mmporazi
fra cul R:lh(-ltm Pengo, Ttvmkﬁ'
Wi itra ok it el e et

w0 Salvemsni, 36 - 10197
Torino - Tel, 011/3098878 {ore serali)

COMMODORE
VIC 20

Viendo cassetta"reid on frt know” per VIC 20
5 5ub s anche con § st i oties
ondizion. Prezao trattabi
el 051/520907 (No ore past, in pomeriagio)

vk cambio.
e VIC 20, Mt aeneiy prdass e
|rmmmn.-lhgmml 00 per spese &

o v
ViaLido 2 610105cloces (AG)

el G zibts (e 20,00 m o
Venda per VIC 20 gocki Permy - S, Ul
b, stiares, Ofalo, Ferrovia,

e i

Shioon,

Dume.

Pasquali Vittorio Cosona Rep. ORTL
RETCH 13087 oo Liuee Tl To
019645151

VIC 20 prograimi su cassetti con vari gochi
(Frogger - Space ick Man - ece. |
ottma Grafica - suoni - vari fell 8 sole L.

Rola Alessardira
Genona

Vi Gorizia, TR/ - 16147

Vendo pet VIC 20 programa in ingusagio
macchina e non listall e cassette con divers:
o, Pres eccezonai

Caimo Martas - Via Rorna, 90 64020 Rosel
degl Abruzzi (Teramol
Vendo VIC 20apan.

N 50 o o e ks o
prezzi siracciat imvare L 400 per 1 sta,
Casrol Clawdhc - ia Cerrano. 21 - Montesiva:
e (PE) - Tel. 085/837639 (19,00 in poi)

+ 2 manuali per usa, weato
pachissima, s gerantisce hli:nmpmnlpﬂ
lettamente hunzionante ¢ quindi disparibile per
s oo Tt i ek A1 10400
Maurizio Zenaaro - Via Bongent - Castagriaro
[VR) - Tol. D442/92653 [qualunque oral

i pes Commodore VIC 20 tust a
presi bassissimi. Venda anche in bloceo 300

ochi a soks L. 60000 {178 guest ¢ sono: Benzo
Sub chase - Traxx - Tomb of Drevan.- Bosse
ani alti)

Chiedere di Alessandro . Ve Abruzs, 28

20131 Miano - Tel 02/2713636 (1822)

Begal por VIC 20 andard, o & cceio

‘Commedore.
per e
Enrica Marchesi - Via Caires, 3/ - 20059 Vi

™

AIC 20 non espanso la cartuccia
000 ¢ una cassetta con 5
/M (fosger, kina Keng, iaders.
Bonalli - Via Cavour, 9 - 18039 Ventrs

R G157 oo
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Compra/vendolcambio prograrman su cassel
uvﬂU\LZﬂ Ne ho circa 350, Massima Serse-
18 Frezs ncredis, Parrcevere s e
L 300 anche i ool g e ¢
spacite i vostra, buvre

LaihPacs: Vi Lxio, 2. 92019 Scincca AG)
Tel. 0925/21B15 {dopo le 20.001

Vendo giochi per VIC 20 (Grid Runner, Space
invaders, Donkey Kong, Scrambis ed altr 40
gochi) t cassetla Mased ULA6, vendo s L.
S50 1 oo e o 3 gochi et e
e o

cerrionml achi cquiter tutie i giochi
i oo ot 0) srtrardpe el
24 della somma I'L 150
vendo 40 mm a L 50000
oo che e ko i Gerors,

S Biago,

Tl P 16163 & Cuarcs (G

val

Eccezionale versdo VIC 20, Zmesi dvita, com.
pleto c may

voiume sl VIC
0 3D) oL 370,
00735108 Monesdale 13l 140 dalle 20l

Veendo per VIC 20, 15 progeammi su cassetta
tra cui: Space Invadess, Froager, Amok, Ab-

Vend due cassette dul VIC 20 Prrate cove
St adle aies L
000) varc o L

- Parete (CE) - Tel
e AT 80510.30)

Yenda Commerore VIC 20 + egatitone
almentetore. + ¥ canucca
(Aben) + oon | goch cak antica &
Bewsiched regalo ramm con 15 g

Taoa &iawnmm rarabd causa trgerts

Via Cesana, 13 . Rivalta (TO)
DL 15.3 ot

Canubl coleione i metts “mstr no” o
i ooy I ' S0 e s G
prsore “Cort”

i Vi Pietrafracee, 57 Repalio
1R Tl /3801 foe pst

Ve G
setrs, senza e oo b, T

s b -y
3D Mate, Ry, Briscca, ’r,m MB Fallert,

Aehance con 7
Chiedere di Marcs a d Andea Ve dei Platars,
14" Arsaa (M) - Yol C2/9985071 foee past)

Pex VIC 20 acqusto espansion i memoria da
16K Ram

Vendo o scambio programm VIC 20su casset
taimespans, Prederiren scambiarl con program
mi in b macchina.

n. Camtore, 4 - 33100 Uding - Tel.
(43243004 fors pasti)

COMMODORE
CBM 64

Venda per Commodare 64 10 programm su
cosatta tra cui Kong 64, Moloemenia, Pac
e, e, Froaser, Colcio, Bibsido,

Scacch, Fortsgocaiime et twioa L 35
Paalko Anania - Via Capuara, 56 00137 Rom
"Tel, 06823514 fore pasi)

Voo cani, g s | CEM 6

it
U Cack Mesr, 253 - #4100 Ferrara - Tel
OB3/T795 fore 151

ko progreren e Cometodre 64

Ciowasso, 4- 20121 Mila-
P 8709 fore

ames per Cormmeodors 4 (goch

tos, Grand Piis, City Bomber. Foker Labs 3K Sup/Eap. BK solosemon. Wl Il o
i T, e Wt o Tutio |. 00 (o sislo ¢ vre occasiond Inckre
Packo Anaria - Via C; que.

Tl 06/K23514 oee pasti

fvolosa cassetta per VIC 20 nespanso,

Via Rivoterte, 308 . Assisi (Perugia) - Tel

OTHEI4112 (dale 18 sl 221

Gomprapur VIC 20 goco uicomata Torms
L 10,000 @ scambso con

pibbosict oo
Vendo oe VIC 20 prograen e o

110 compuier. Haseans s
Bk Waarch— vl Monte e, 10. Tat &
Cadore (BL)

Compro per VIC 20 progrmmi s casseris
BS + camette

S e, 11 ok 0937096 o e

dalle 14-18.00)

Venda/cambio per VIC 20

300, n BASKC e | M, 2 prees Iscolo. Chiedo

offro la maseima serieth. Richvedere s s gra

it
Via [ppoliia Nievo, 195 44100

programmi, oltre
o Chi

rdete s 7 1 R e ey e
15000, Clasc 000.

Fes Emant - Vi Vasagro, 4 - 7068
e o Tk TR ASR ils o
Pl

Ferrara - Tel 95214

Campro espansions dimemoria et
sralica per “VIC 20", Verrel spencere fno a un
massime di L. 60,000,

7 Franca

i s
s gochi s ViC Wimsnns S
disine con

Davidod Lanzon: medi 1545100 Rovigo
“Tel D425/ 30846 (20,30

vmmm\ncmw. 10 dic registrats
1e modello CEN; 3 crtucce videogochi (Gorl,
The Sky s Fallng) Joysiich,
‘panutleduso, ¥ttt conmbaloorgnals
7200 fualore comm altre S0.000)
oo, 7. 35044 Marina 8 Ptrasanta
bk ) plbaly

Compro/vendo/canbio prozrami per VIC
a::u.lnntﬂa Massima Serieth. Prezail
Pt ricevere b lista invire L. 400 anche i ran
coboli. Oppure gratis se irviate s vostra lista

indrizzare &
Licata Packa - Via Lida, 292019 Sciacca (AG)
Tel. 0925/21815 (dopo ke 20.00)

i A B0 S oo mcag
s, Gorp + . pretao accessilsliss

D-P-cmh  Morco . Vi Giobere, 90 - 31007
“Tol 0422/865705 (are pastil
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o Bollanowa,
o Fentars, (v Tl 0831843602 fora

517740
NOME

via

vic 20
cBM 61

SPECTRUM

T

DATA - =
Firma i un genftore se minorenne.

per C64 1o
mw-uhnmnm.mmwmwmm=
e Cartucce per Coloro « Atari Peza

Gioegio Al Via F Tl
e orzare, 35 - Tel
IS/BOTRE (13,50 - 23)

cambio programmi per CBM 64,
prezai, max sereld e celeriia,

foce past)

£ 164 sperisamense 0

assalute a prezgi sccezionsh
Ciare Cnct Vo, 19820141
Miono - Tel. (2/563105

CEDOLA DI COMMISSIONE  *VG 1!
gn inviare & Piny Game - Via C. Aota, 39 - Torino - Tel, 11

COGNOME ETh

N TEL

Paghers sl postino, Le spese di spediz. sono comprase nel
prezzo

FIRMA




AT A

TORINO - VIA CARLO ALBERTO, 39 - TEL. 517.740

HUNCHBAGK  HALLS OF Th TGS Kona 00w AT arac
SPECTRUM - CBM 64 SPECTAUM SPECTRUM SPECTRUM SPECTRUM
HALLS T M Awre ARAT

tA.TAC

N

FOBIN TQ THE RESCUE
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) Seambli amict?
G)Paideprogammt

H) Cerohl & venderli®

1) Compr | programmi fatt dai tuolaméci?

H)Vumhgmmnmnﬂumnnunw particalare,
di descrivere che upo &l Ybro vorrest
hgm mugnmnwmnwmw-)

ETh PROFESSIONE

(se_studl indica quale scucla e classe

114 HOME COMPUTER




COMPUTER GRAPHICS
i, sestn

P LaBiblioteca

.’.:?:f,.; - , che fa testo

INTERFACCIAMENTO
DELLAPPLE - — -
cwﬂu 51 COMMISSIONE LIBRARIA
guarda gli asgomentl che I libro indispansabile a un e
WBNANG | fle 54 04BCO @ CBB- D ‘eslenc” deilAPPLE:
seta, a siampanta VIC 1815, controllo o dispositi, tem- |
i canridge. perature. sogbe lun ;
300 pag. L. 22.000

4 3380

208 p

PROIBITOL Cou 334 =
COME AVER CURA e |
DI UN COMPATER APPLE il GUIDA ALL'USO 1 1 poacs cotmasags  posins | sz icicaic i L 3608 pa comibuie fase
Ulto QuNIo Che DISOGNA 83 P6r IMDAIRNG & CONCICHID O | spass & sewsiens
ndare in 6l usare ung de sislemi g dif-

v
ant seral & nisriacss
o L 14000 1

[ P ———p——— p——

[ —— 7 hmgo oot 3w vosarants
euian, 1HGORRED vt s

T oasiini 12 - 20124 Maana




SONO IN EDICOLA

o uno ZXB] e vuoi sapeme di pid?

Vuoi disporre di nuowi programn

¢ iddee per utilizzare ol me
in edicola e o

SUPERVIC & il " carburante
e il tuo VIC 20 & il tuo C 64.

SUPERVIC & la muov rivisia pensara

e reclizzata per utilizzare ancoro

meglio il tuo persanal computer

SUPERVIC 1i propone, ogni mese

giochi, utility, softwore tools, notize,

prezzi. E tante idee nuovel Il pienc di software
si fa in edicala con SUPERVIC
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Un marchiodi

Via Rossitinf 12, 20124 Milano. fel. 880851 TLX 333438

...ldee nuove per il tuo personal.
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