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Die modernen anwenderfreundlichen
Software-Programme verlangen ein hohes
Mal an Leistung.
Leistung, die Thnen der i486DX2-Mikroprozessor
von Intel bietet.

Wiihrend andere Systeme bei 3D- und anspruchsvollen

Grafikprogrammen das Tempo drosseln, schafft der Intel

9 1993 Intel Corporation

1486DX2 mit der neu entwickelten Technologie, dem
Geschwindigkeitsverdoppler, das mit Leichtigkeit.
Natiirlich garantiert er Kompatibilitit. Denn die
gingigen Software-Programme von heute sind auf Intel
Mikroprozessoren zugeschnitten.
Dariiberhinaus bietet der Intel i486DX2 geniigend

Leistung, um es auch noch mit der nichsten Generation




anspruchsvoller Software aufzunehmen. Leistung, Kompatibilitit

und Leistungsreserven fiir die Zukunft - drei gute Griinde sich
fiir einen PC mit Intel i486 DX2 zu entscheiden.

Sie mochten mehr wissen? Dann rufen Sie uns doch
ganz einfach unter Telefon-Nummer 0130 814 731 an und
fragen Sie nach dem Informationspaket DX39, oder senden Sie

uns den Coupon zuriick.

An: Intel Corporation, Customer Support Centre, Pipers Way, Swindon,
Wilts. SN3 1RJ, UK. Bitte senden Sie mir weitere Informationen iiber den
Intel i486DX2-Prozessor. DX39

tel.

Vor-und Zuname

Adresse __

PLZ/Ort
Land _




Uberleben im Baumhaus
- - f Da ist er endlich! auf
‘r L ‘ \ _ — einem riesigen Arcade
: & - Abenteuer!
Erforsche das
geheimnisvolle
Konigreich
Zakeria mit
seinem
Palmenstrand, der
mittelalterlichen
Stadt, dem
verwunschenen
Friedhof, dem Palast
der Trolle vielen
anderen a den
und mys )
Gegenden! In
absolut umwe
Spiel triffst
seltsamsten

Ungeheuer! All d
noch viel mehr fi
nur in
preisgekronten

gelungene
Kombination aus
und

Sega Power Zeitschrift

“Ein tolles Abenteuer,
haufenweise Ratsel und

920/0 Sega Pro Zeitschrift

Lizenziert von Sega Enterprises Limited fiir die

Anwend fd C d t /|
SEZ‘::'E'G: gl?lVaEt.SEG:.:ASTER SYSTEM UND SEGA GAME GEAR. O e m a S ers y ° lf

ALSO AVAILABLE ON: AMIGA. IBM PC. NES*,

3 © The Codemasters Software Company Ltd, ("Codermasters”) 1993. Alle Rechte vorbehaken Codermasters und Fantastic Dizzy sind eingetragene

Tesene ormndisnaiy SN S1d Dl Mg, o5 Pty e G o s P s o s o o o e
3. 2 r von

COdemmrs soa"wm Company L“T“te'd, sm“eythorpe’ Enterprises Ltd. Codemasters benuzzr diese Warenzeichen unter Lizenz. NES ist ein Warenzeichen von Nintendo Company Limited. Codemasters ist

Southam, Warwickshire, Ccvil ODL, G.B. igpe;n&odmxg:ﬂsm vgndwﬁmh&. Ltd. und in keiner Weise mit Nintendo Co. Ltd. verbunden. Titel "The Fantastic Adventures of Dizzy".
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Seiten 42-43

Der Amiga erfreul Euch mit dem Spiel des Monats. Dus muﬂle
doch der Freundin einen echten Motivationsschub in Sachen

die einmalige Chance,
noch bevor irgendein
Hindler iiber Goblins
3 verfiigt, selbst eine
Ausgabe in den
Hinden zvu halten!

Action geben.

Coopuiec Vrlag, Kenowor? 53
Borvtrade 31-34. $0451 NOorbora

Secite 17
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Das Mega CD zeigt seine Stiirke. Fantastische
Grafiken, endlose Action und donnernder Sound. Alles
auf der Mega-CD fiirs Mega CD.

( 'Seiten 104-105
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@ Diesmal haben wir ein
Postermotiv durch das Starlord-
Comic ersetzt, das normalerweise nur beim
Kauf des Spieles erhdiltlich ist. Die andere Seite ziert

das Artwork zu Subwar 2050. Zusétzlich diesen
Monat: Die néchsten 16 Spielkarten zur
Vervollstédndigung des Play Time-Quartetts - einfach
heraustrennen!
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@®Im Moment zwar
nur als Preview

fiirs SNES, aber |

trotzdem schon |
grandios in "g

Aufmachung und
Qualitét: Young
Merlin aus den
Westwood Studios. | + o
SEITE 125 | °

PLAY TIME TESTEN
Unter Tel: 09122/606
| Ausgabe kostenlos!

®Fir alle PC -
Strategen haben wir
den zweiten Teil der
Warlords nicht nur
durchleuchtet, sondern
auch noch bis ins
kleinste im Workshop
zerlegt.

SEITE 34 und 130

@®Eine
Flugsimulation, die
nicht an Action
spart, besonders
wenn es im Kampf
Maschine gegen
Maschine zur Sache

geht: Dogfight.
SEITE 38
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Wer den Strike Commander schon bewiiltigt hat, der kann
sich nun zusdtzlich 24 neve Missionen einverleiben. “Tac-
r tical Operations 1” nennt sich diese Mission-
' Disk. Neben neuen Flugzeu-
gen und realistischerem
Flugverhalten wird nun
auch General-Midi unter-
stutzt. Wer auf CD-ROM
umsteigen will, kann
auBBerdem fir DM 85, -
(Upgrade-Preis) den SC +
Speech Accessory + Missi-
on-Disk ordern.
| Um die ersten Missionen zu
| meistern, bietet man den
Playtester’s Guide an. Dieses
leider in Englisch gehaltene
Buch soll Euch helfen, zu einem Top-Piloten zu werden (ISBN
0-929373-14-6). Wer jetzt als echter Fan noch nicht genug
+ hat, der soll auch noch die Méglichkeit kriegen, die Sound-
" tracks von SC und Ultima VIl auf CD zu héren. Wahrschein-
+ lich schwer zu kriegen, lohnt sich jedoch auf jeden Faill
‘ (Origin, P.O.Box 161750 Austin, Texas 78716).
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10 JAHRE
CowmpPETITION PRO

Das ist doch kaum zu glauben! Viele Computer- bzw. Kon-
solenbesitzer haben ihr Gerét vielleicht seit ein oder zwei
Jahren. Daf3 sie aber oftmals einen Joystick einer Firma
angeschlossen haben, die mit diesem Produkt seit nunmehr
zehn Jahren auf dem Markt ist, wissen einige nicht. Die nicht

- enden wollende Reihe der Compehhon PRO Joypads und -
TR = sticks wird nun
y zum Jubildum mit
y einer limitierten
| Auflage (9.999
™ Stiick) gekront. Die
Knippel schauen
einfach flippig aus
{und sind auBer-
dem natirlich
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GOLDEN Disk 6./ 93
Turrican ist wohl eines der bekann- R
testen Actionspiele fiir den C 64 - COLDEN

ein echter Klassiker, nicht nur
wegen der technischen Perfektion.
Genau dieses Game prdsentiert
Euch die Golden Disk in der Aus-
gabe 6/93.

Turrican schafft Spielhallenatmos-
phére zuhause, nicht zuletzt durch
den Sound - komponiert von Mae-
stro Chris Hilsbeck, dem Starmusi-
ker der Computerszene. Durch-
schlagende High-Tech-Super-Waffensysteme, 50 verschie-
dene Aliens, screenfiillende
Endmonster und zahlreiche

- | Extra-Funktionen machen
- st Turrican zu einem wahren
e : Action-Feuerwerk. Die

Golden Disk mit diesem
Hammer-Spiel ist ab

22.0Oktober ‘93 erhaltlich.

1T '-r'r & wmree
”4 E'l
11308 1867| 993 {aey @y g B0B71

SONY UND DIE
MUSKELMANNER

Zwei der aktuellsten Kinofilme und damit zwei der stérksten
Kinohelden wurden fiir Computerspiele unter Vertrag
genommen: zum einen der Film “Clifthanger” mit Sylvester
Stallone und zum anderen der Hit “Last Action Hero” mit
Arnold Schwarzenegger. Beide Programme bewegen sich
im Beat “em Up-Bereich und sollen auf fast allen Systemen
erscheinen. Zumindest in

der uns vorliegenden
SNES-Version behielt

Herr Stallone die Ober-
hand und konnte mit sei-
nem Programm mehr

Leute ans Joypad
locken.
T e erdilcy, PRESIELe TINE! B9
g - [ ; -
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MAGic Disk U e R *
In der neusten Ausgabe der ‘ e A ? 111
Magic Disk 64 présentieren wir 2 i 3 . RS
Euch den Gewinner des Program- . Feritt
mier-Wettbewerbs TOOLS. Mit . vt

dem Programm “Final Sprite
Artist” kann man auf einfache Art
und Weise alle bewegten Objekte
eines Spiels erstellen. Selbst Over-
lay-Animationen kénnen spielerisch
realisiert werden. Einen komfortablen Editor z. B. fir Scroll-
texte haben wir noch anzubieten, wie auch einen Editor zum
Erstellen eigener Zeichensdtze in zahlreichen Farben. Ihr
werdet staunen, was der C 64 hergibt. Eine besondere Vari-
ante von “Schiffe versenken” ist Battleship, bei dem alle
Aktionen in bewegten Bildern dargestellt werden. Ghost

Driver ist ein rasantes

? - & E Actionspiel, bei dem der

- Computergegner mit allen

“.‘. "-"" Mitteln gegen Euch spielt. Irre

p= = 1 soll niemand werden, doch

,.,'-f‘_ ,..'-.‘. bei Crystal Cave steht man oft

& S & % | Lz davor - Irrgarten bis
“- !ﬁ -.-_ zum Abwinken.

GAME ON 11./93

Vor tollen Hintergrundgrafiken,
die in jeder Spielstufe wechseln,
findet das Spielgeschehen bei
Quadsent statt, bei dem jeder
Spieler ruhige Nerven und eine
noch ruhigere Hand benétigt. Es
gilt, gegen einen menschlichen
Kontrahenten oder gegen den
Computer anzutreten und diesen zu besiegen,

indem man einen Punktevorsprung ergattert und dem Geg-
ner die Mdglichkeit zum Punkten nimmt.

Pair of Memory ist eine Computerversion des Spiels
Memory, das hier mit besonders ansprechend gestalteten
Grafikblscken aufwartet. Begleitet von einer tollen Musik
macht das Spiel gegen einen Menschen oder den Computer
gleich noch mehr SpaB3.

DISC - O - VERY ist ein seltsamer Name fir ein Spiel, das
auf den ersten Blick noch selt-
samer erscheint. Jede Beein-
flussung einer Spielfigur wirkt
sich auch auf die restlichen
Figuren auf dem Spielfeld
aus.
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ANSTOSS MIT ANSTOSS

Ascon sind vor allen Dingen fir ihr Spiel Patrizier bekannt
und haben somit im Simulationsgenre viel Erfahrung gesam-
melt. Diese wiederum spielen sie nun mit dem FuBballmana-
ger Anstoss voll aus. Die hauptsdchliche Neuerung dieses
Programmes ist, daf3 wahrend der gesamten 90 Minuten
eines Matches der Ausgang desselben berechnet wird.

D. h., man kann jederzeit noch durch Auswechslungen oder
Aufstellungsénderungen eingreifen. Auch die grafische Auf-
machung wird wohl neve MaBstibe setzen. Wir hoffen,
Euch schon in der néchsten Ausgabe mehr sagen zu
kénnen. .




Soundblaster Pro Deluxe Soundblaster 16SP und Double 210 MB/15ms/8MB Ram option....." 777,77
mit Lemmings und Indy 500 ............. 288,88 Speed-CD-Rom Matsushita 562..."808,88 Multi Media Professional Kit mit
Soundblaster 16 SP, deutsch.......333,33  Soundblaster Pro deluxe, Lemmings, Indy ~ Double Speed-CD-Rom Matsushita 562,
Soundblaster 16 ASP, deutsch....*404,04  500+CD-Rom Mitsumi LU 0055 ...."616,66 Audio Concept 16-Bit Soundkarte, Joystick,
Double Speed CD-Rom Matsushita 562 Festplatten Amiga 500,/2000: Micro, Boxen,14.000 Programmen und
(Panasonic), Multisession................. *499,99 130 MB/15ms/8MB Ram option....."666,66 iiber 1.700 Spielen........................ 899,99

MULTI MEDIA PROFESSIONAL KIT

#.!la Prem sind \’nrsundprelse m{hl nIle hmltel ndef Angebuie smd in -teder Hllule arhul’lll(h Mle Presllsten
verieren Ihre Giiltigkeit, Preisinderungen und Irrtiimer vorbehalten.

3 T Karaoke CD “Lyrics”
SUPER CD-ROM HITS FUR DEN PC Chip-Produkt des Monats 10/93,

Hits for Six Vol.1-Vol.5,zB.  Battletech 1, und Grand Prix der Party-Hit mit 10 Songs zum

CD Vol.1 mit F16 Stealth Master..................nur 39,95  Mitmachen .............nur 99,90

Fighter, Titus the Fox, Grand Prix ~ Weitere Pakete fiir 39,95 Songpakete f. Lyrics.nur 59,90

Master, Satan, Chicago 90, vorriitig! Fragen Sie danach! Erotic CD Visual Fantasies,

Stargoose................nur 79,95 (D Microprose Collection mehr als 2600 Bilder .....79,00

Fragen Sie nach weiteren Hits! mit Microprose Soccer, Savage, Erotic CD Moving Fantasies, .

Triple Action Vol.1-Vol..5, Midwinter, Rick Dangerous, 3-D  fast 200 Beweg:Bgilder...W,OU Wenn auch Sie SOFT & SOUND Pur.t.ner werden
2.8. €D Vol.1 mit Crazy Cars 3, Pool und Gunship.....nur 49,95  (Abgabe nur an Volljdhrige) wollen, so rufen Sie die Zentrale Diisseldorf an.

*Leitgemiifle Finanzierung iiber die Haushank médglich, 15,4% effektiver Jahreszins.

SOFT & SOUND-FiIiaIen finden Sie in folgenden Stadten:

59 755 Amsberg-Neheim Tel: 02932/1094 50 670 Kaln Von-Werth-Str. 2022 Tel.:0221/121806 66 386 St. Ingbert ig Str. 14 Tel.: 06894/382850
51 465 ‘.:EMM KodI-Sir 13 Tel:02202/43767 50 939 Kaln Gottesweg 149 Tel.: 0221/446499 70 435 Stutigart-Zuffenhsn. Sir Si.45  Tel:0711/874087
10 245 Berlin Baxhugener Str.23  Tel.:030/5892067 47 807 Krefeld Kolner Sr. 485 Tel.: 02151/300409 54 290 Trier Zurkerhergstr 2 Tel.: 0651/40532
10 551 Berlin Oldenburger Str. 44 Tel.: 030/3962821 67 063 Ludwigshafen Kreuzstr. 8 Tel.: 06121/632722 67 547 Worms Luisenstr. 10 Tel.: 06241/88444
33 615 Bielefeld SchloBhofstr. 1 Tel.: 0521/138033 23 564 Lisbeck Waokenitz Str.7 Tel: 0451/794345 35 576 Wetzlar Altenberger Str.30 Tel.: 06441/54520
53123 Bonn 3 Schieffelingsweg 24 Tel.: 0228/625076 58 511 Liidenscheid Schiitzensir.2 Tel: 02351/860281 38 300 Wolfenbiittel Heimstittenweg 23 Tel.: 05331/61820
38 118 Braunschweig Holwedestr. 10 Tel.: 0531/508231 39 112 Magdeburg Braunschweiger Str. 104  Tel.: auf Anfrage 42 485 Wuppertal Friedr.-Engels-Allee 296 Tel.: 0202/81118
44 227 Dortmund Stockumer Str.420 Tel: 0231/759786 68 159 Mannheim Jungbusch Str. 3 Tel.: 0621/101203

ot i wﬁiﬁ? i L “‘“’"B,? 4,2"' iR }::[;gﬂgf/é%%‘ Bestellen Sie zu giingigen Geschiiftszeiten bei
91 054 Erlangen Luitpoldstr, 15 Tel.: 09131/26658 48 147 Miinster Ferdinand Str. 8 Tel.: 0251/278515 - als

79106 Freiburg Lehener Sr. 24 Tel- 0761/287112 66 538 Neunkirchen Bahnhofstr. 13 eyl |hrer ndchsten SOFT & SOUND-Filiale oder von
35 390 Gieflen Bahnhofstr. 6 Tel: 0641/71967 41 460 Neuss Hamtorstr. 20 Tel.: 02131/278967

37085 Gottingen ~ David-HilbertSir. 2 Tel:0551/46563 26131 0“'1 Edewechter Land Str. 4 Tel.: 0441/501445 Mo-Fr: 9.00-20.30 Uhr

58 095 Hagen Bergischer Ring 5 Tel: 02331/26774 49 074 Osnabrii Petersburger Wall 1 Tel.: 0541/586809

20 144 Hamburg Beim Schlump 21 Tel.: 040/458115 31 224 Peine Echternstr. 14 Tel:: 05171/72923 Sa+So: 10.00-15.00 Uhr

22 083 Hamburg Beethovenstr. 57 Tel.: 040/2246 66 953 Pirmasens Alleestr. 3 Tel.: 06331/75150 Poa 3

67 655 Kaiserslautern Fabrikstr. 32 Tel:0631/67411 48 431 Rheine Auf dem Thie 8 Tel.: 05971/2219 bei der Zentrale Diisseldorf

76153 Karlsruhe Lessingst. 5 Tol: 0721/853360 66 121 Saarbriicken Mainzerstr.78 Tel.: 0681/638629 el aer Zenirale Uusseidort,

34131 Kassel Lange Str. 81 Tel.: 0561/39463 66 740 Saarlovis-Fraulaut. Soarbriicker Str. 22 Tel.: 06831/88159

2116Kel  Slemsil8 Tol. 0431/970046 58 239 Schwerte Fredensr, 2 e Tel: 0211-633 006

56 068 Koblenz Markenbildchen Weg 24 Tel.: 0261/31848 67 346 Speyer Wormser Landstr.24  Tel.: 06232/49107

SOFT & SOUND Zentrale Diisseldorf, Rethelstr.130, 40 237 Disseldorf, Tel: 0211/633006, Fax 0211/6411123
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. Super Nintendo Entertainment System™ is a trademark
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KOMPATIBEL

DEMNACHST
BEI DEINEM
HANDLER!

EIN RIESENSPASS, BElI DEM JETZT
E.NMAUG BIS ZU 4 SPIELER GLEICHZEITIG UMS
NACKTE UBERLEBEN KAMPFEN!

DIE GENIALE MISCHUNG AUS
GEN""' TAKTIK UND ACTION, DIE DICH
UND DEINE FREUNDE FESSELN WIRD!

BOMBERMAN SORGT FUR ABSOLUTE
BOMBASTISCH BOMBENSTIMMUNG...UND DU BIST
MITTENDRIN!

A - S S S S . N . . . . S . S N
Hudson Soft® is a trademark of Hudson Soft Co. Ltd. Super Bomberman™ is a trademark of Hudson Soft Co. Ltd.
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HUDSON GROUP

TIME TO PLAY... /&5 HUDSON SOFT"



POWER BY SUNFLOWERS

Ein neues ambitioniertes deutsches Software-Label stellt sich
vor.

Frankfurt, August 1993. Hinter dem blumigen Firmennamen
Sunflowers verbirgt sich ein zukunftstréchtiges und vielseiti-
ges Software-Unternehmen, welches sich gleich fir das
Geschéftsiahr 93/94 hohe Zielvorgaben gesetzt hat: Das in
der Branche noch unbekannte Label méchte noch in diesem
Zeitraum den gréften Turnover (Maf3 fiir die Zahl der Versf-
fentlichungen) der gesamten deutschen Software-Branche
erreichen. Noch bis zum Weihnachtsgeschift sollen vier
vielversprechende Produkte iber den Exklusiv-Distributor
BOMICO ausgeliefert werden. Im einzelnen handelt es sich
dabei um die Programme: AUFSCHWUNG OST, TRAIN-
EXPRESS, CHARTBREAKER und WIZARD. Die offiziellen
Releasedaten wurden auf November 1993 gelegt.

AUFSCHWUNG OST ist eine Wirtschaftssimulation, deren
Grundlage die neuere deut-
sche Geschichte bildet. Aus-

{
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5

gangspunkt sind  die | =
Geschehnisse ab dem 2y
e

1
i

09.11.1989, also dem Tag,
an dem die Maver fiel. Der |
Spieler erhdlt nun die M&g-
lichkeit, in bester SimCity- i
Manier die geschichtlichen e —
Geschehnisse neu zu gestal- | 757 o " 2
ten. Dem Spieler offenbart | il oo
sich eine Vielzahl von Még-
lichkeiten, mit denen er Infra- | 77 oo
struktur, Politik und Wirt- | 75 4
schaft in den neuen Bundes-

ladndern bestimmen und
beeinflussen kann. Die Folgen seiner Entscheidungen wer-
den anhand einer komplexen Simulationsdatenverarbeitung
im weiteren Verlauf des Spieles zum Erfolg oder MiBBerfolg
fihren. Gerade fiir Stammtisch- und Hobbypolitiker bietet
sich hier ein gefahrloser Experimentierkasten in Sachen
Wiedervereinigung.

TRAIN-EXPRESS féllt ebenfalls in das Genre der Simulatio-
nen. Ziel des Spiels ist es, moglichst effizient eine Verbin-
dungsstrecke zwischen zwei vorgegebenen Bahnhéfen zu
errichten. Dazu ist es bisweilen nétig, neve Infrastrukturen
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zu erschaffen, um diese zur Erstellung der bendtigten Mate-
rialien zu nutzen. Nicht immer ist der direkte Weg auch der
schnellste und letztendlich gewinnbringende. Vielmehr gilt es
auch, unvorhergesehene Ereignisse mit einzukalkulieren und
gegebenenfalls Alternativméglichkeiten zu entwickeln. Insge-
samt wird die Endversion iiber 15 verschiedene Landschafts-
karten verfigen und nur auf dem PC erhéltlich sein.
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CHARTBREAKER war unter allen Neuvorstellungen mein per-
sonlicher Favorit, da wir es hier mit einer geschickten Kom-
bination aus einer neuen Idee, einem alten Genre und einer
Menge Humor zu tun haben. Sinn und Zweck dieser Musik-
simulation ist es, einen Nummer-1-Hit in den Charts zu pla-
zieren. Dazu ist es natirlich nétig, eine Vielzahl von Einzel-
strategien zu entwickeln, die entsprechenden Leute um sich
zu versammeln, mit den Sponsoren zu verhandeln, Kontakte
mit Radiostationen aufzubauen, sprich, den Namen lang-
sam bekannt zu machen. In bester Adventure-Manier fishren
uns die teilweise schréigen Texte in die Welt der Produzenten
und Schlagersternchen. Sollte die Marketing-Strategie des
Herstellers aufgehen, wovon man ausgehen kann, dann
wird das ganze Projekt Hand in Hand mit einem wirklichen
Nummer-1-Hit gehen. Erhdltlich sind die 50 verschiedenen
Locations fir AMIGA und PC.

WIZARD versetzt uns in die Zeit der Zauberer, Kémpfer,
Arbeiter und Gnome. Zwei rivalisierende Zauberer geben
sich in einem Berg ein Stelldichein im Kampf um die Wis-
senskugel des jeweils anderen. Um sich und seine Wissens-
kugel ausreichend zu schiitzen und sich in eine giinstige
Ausgangsposition zu versetzen, miissen sich die Zauberer
durch das Anwerben von Zwergen und Handwerkern ent-
sprechende Festungen bauen,
Verbindungsgénge graben
etc.. Sind alle Vorbereitungen
getroffen, treffen sich die bei-
den Widersacher zum
groBBen Finale. Wo es die
Hardware zulaf3t, ist dies
auch iber Nullmodem-Funk-
tion méglich.

Insgesamt haben wir somit
vier Hoffnungstréiger, um die |
hochgesetzten Unterneh- |
mensziele mdglichst schnell ||
Realitét werden zu lassen.
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NEUE DIMENSIONEN
MIT IKARION

Bei IKARION handelt es sich um eine neue Computerspiele-
Herstellerfirma, die es sich zum Ziel gesetzt hat, mit ihren
Ideen ganz neue Horizonte zu erschlieflen - es soll ein véllig
neues Game-Erlebnis geschaffen werden, bei dem der
Anwender durch hochklassige Simulationen spielerisch in
andere Welten versetzt wird. Weiterhin mochte IKARION
neue Ideen in die Spielewelt einbringen sowie bereits vor-
handene Trends verbessern.

Durch die Mithilfe der Firma KINGSOFT soll eine weitver-
breitete Verteilung der Produkte garantiert werden.

Auf der COMPUTER ‘93 in Kéln wird sich IKARION zum
ersten Mal &ffentlich vorstellen und einige Aktionen und
Wettbewerbe organisieren.

Besondere Merkmale bei IKARION zeigen sich durch

-das Weglassen des Kopierschutzes (“Nach unserer Mei-
nung sind zufriedene Anwender und gute Software der
beste Kopierschutz” meint IKARION),

-die tagliche Game-Hotline, in der alle registrierten Anwen-
der Tips, News und Produkthilfen erhalten,

-der Datenbankservice, der einen umfangreichen Support-
und Update-Dienst bietet (z. B. verbilligte Updates, Daten-
diskettenservice, Produktinfos usw.),

-die IKARION-Mailbox, die zum heimischen Computer fihrt,
die neuesten Produktinfos und Demos bereithdlt und in
einem speziellen Nachrichtenbereich aktuelle News aus
der Szene vorstellt.

Fir das Jahr 1993 sind vorerst drei Spiele geplant:

MAD NEWS

Hier handelt es sich um die Redaktion einer der irrwitzigsten
Zeitungen der Neuzeit, welche es sich zur Aufgabe gemacht
hat, an die Spitze des Marktes zu kommen. Der Spieler hat
sich nun als Chefredakteur mit seiner tyrannischen Ehefrau,
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die zufdlligerweise die Tochter seines Arbeitgebers ist, her-
umzuschlagen. Nebenbei wére da noch ein Haufen japani-
scher Immobilienhaie, die das Redaktionsgeb'dude, welches
urspriinglich ein Ozeandampfer war, wieder in einen
prachtvollen Dampfer umwandeln méchten.

MAD NEWS erscheint Anfang November *93 fir PC (3,5”,
VGA) und fir AMIGA (1 MB) Anfang Dezember “93.

W Esvicopsonen
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HATTRICK!

Als Manager/-in hat man
sich als Fihrungskraft zu
beweisen, z. B. durch Wahl

eines Trainers, Kampf um

Ubertrc:gungsrechte Organi- LE=== > :
sation von Freundschaftsspielen, Verhondlungen mit Sponso-
ren und Banken, Koordination von Pressearbeit und Fanpro-
jekte... Und zu guter Letzt soll man mit seinem Team einen
Pokal nach dem anderen gewinnen.

HATTRICK! ist Anfang November *93 fir PC (3,5”, VGA)
und AMIGA (1 MB) erhaltlich. Anfang Dezember 93
erscheint die Version fir AMIGA 1200.

Soft & Hardware

Uhlmann & Eisermann GbR
Dreilindenstr. 17, 04177 Leipzig
Tel. & Fax: 03 41/4 78 77 81

PC Amigo Amiga 600
B2,00DM 64,00 DM Amiga 1200
82,00DM 72,00 DM externes Laufwerk Am:g
61,00DM 55,00 DM Speichererweiterung A 600 1 MB
94,00 DM . Festploft 130 MB A 500
89,00 DM Festplatte 85 MB A 600/1200
68,00 DM (D - Rom’s ab
79,00 DM
70,00 DM
79,00 DM
68,00 DM

Pirates Gold

Day of Tentacle

Freddy Pharkas

The Lost Vikings

Lands of Lore

Aces over Europe

Lothor Matthdus DV

67,00 DM

(muliisessionfahig)
Master Boomer

ﬁl,_DU DM (odlib-u.Soundblaster compatibel)

349,00 DM
669,00 DM
119,00 DM
99,00 DM
659,00 DM
499,00 DM
9,90 DM
Panasonic Double - Speed CD-Rom LW 499,00 DM

99,00 DM

Weitere Hard- u. Software auf Anfrage, eine Preisliste schicken wir lhnen gerne zu. Bitte System angeben.

Montag - Freitag  10.00 - 18.00 Uhr
Samstag 10.00 - 14.00 Uhr

Versand: Nachnahme 9,-DM (zzgl. Zohlkartengebishr) * Vorrauskasse (Scheck) 6,-DM *
Ladenpreise konnen variieren *Es gelten unsere AGB * Druckfehler und Preisirrtimer vorbehalten,

Ladenverkauf:
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ZEPPELIN - GianTs OF THE Sky

In diesem Spiel ist es Aufgabe, als Erbe einer Luftschiffwerft
die Firma zur erfolgreichsten ihrer Branche zu machen.
Viele Herausforderungen stellen sich: neue Technologien
entwickeln, neve Flugkérper entwerfen, im Auftrag verschie-
et dener Staaten Luftschiffe
:E 'E""“mﬂ' }‘ll l bauen, in Verhandlungen
l‘tﬂnrmﬁmu Konkurrenten ausbooten,
7 “ neue Flugrouten ermitteln,
Fluglinien rund um die
Erde einrichten, Spekulie-
ren an der Bérse und vie-
les mehr.
ZEPPELIN - Giants Of The
Sky erscheint Anfang

"!Lnnhnn LTLPILmeI[ Dezember 93 fir PC
!::s!‘“ £ ' (3,5”, VGA) und Anfc:ng
Februar “94 fir AMIGA
(1 MB).

ACCLAIM, MACH WEITER SO!

Gerade eben
erschien so ziemlich
fur jedes Gerat
“Mortal Kombat”.
Die Animationen der
Kémpfer kamen bei
allen, Tester wie

’ -
& Kaufer, so

gut an, daf3 Acclaim
beschlossen hat, wei-
terhin so viel Wert
auf genave und sau-
bere Bewegungsab-
|léufe zu legen.
Bestes Beispiel dafiir
ist “Champions
World Class Soccer”
firs SNES. Was die
22 Ménner hier bie-
ten, hat uns sofort
begeistert. Herrlich
wie die Kerle Passe
schlagen, der Tor-
wart den Ball
schnappt und die
Bewegungen so soft
ribergebracht wer-
den. Die FuBBballge-
schichte auf dem
Super NES (und
wahrscheinich auch
auf anderen Konso-
len) wird man wohl
umschreiben miissen.

VIRGINS BLITZSTART

Um Deutschland, Osterreich und die Schweiz im Bereich
Marketing und Vetrieb besser steuern zu kénnen, wurde am
01.August in Hamburg die VIRGIN Interactive Entertainment
(Deutschland) GmbH erdffnet. Als Geschaftsfihrer fungiert
Herr Christian Gloe, der auf langjchrige Erfahrung in der
Branche zuriickgreifen kann. Die Raumlichkeiten wurden
ideal in das Hamburger Medienzentrum gelegt und stehen
somit in unmittelbarer Néhe zu diversen Werbeagenturen.
Dadurch sind die allerbesten
Vorraussetzungen gegeben, um
die deutsche Computer- und
Konsolenlandschaft bestens zu
erweitern. Erste Beispiele dafir
kénnen bereits in diesem Heft mit
den Previews zu COOL SPOT
(S.124) und vor allen Dingen
YOUNG MERLIN (S.125) bewun-
dert werden.
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Keiner hat es bisher testen kénnen.
Lediglich Preview- und Demo-Versionen existieren.
Es ist auch erst in einigen Wochen verfiigbar. Die
Rede ist vom dritten Teil der Goblins-Reihe. Jeder
kennt die herrlich komischen
Typen, die gemeinsam ihre
Abenteuer bestehen miissen.
Und auch in Teil 3 wird das
Zwerchfell wieder ausleiern.

Mit Play Time und Coktel
Vision haben zehn Auser-

waihlte von Euch die Méglich-
keit dieses Game vor allen
anderen zu haben. Alles was
lhr tun miifdt, ist folgende
Frage zu beantworten und
eine Postkarte zu schicken an:

e

Computec Verlag, Kennwort G3,

Isarstra3e 32-34, 90451 Nirnberg '/
- - - - —--.-.__.........._...._.---ﬁ'I
} ) A T TR L,
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Meisterkoche

in der

Hexenkuche &

'‘Emmerr™

London,
5.-7.09.1993

Als abschlieBendes Handelser-
eignis fir das bevorstehende
Weihnachtsgeschaft fand im
Business Design Centre in Lon-
don zum zweiten Male in die-
sem Jahr Europas grofite Unter-
haltungssoftwaremesse statt. Sie
konnte heuer zwar weniger mit
innovativen Neuheiten gldnzen,
sieht man einmal von der ach-
ten Auflage der Rollenspielrefe-
renz Ultima ab, dennoch zeigte
sich der Handel sehr zufrieden.
Die hochgezogenen Mundwin-
kel der Ein- und Verkaufer las-
sen groflvolumige Geschafte
vermuten. Knapp 100 Aussteller
belegten die Flichen der Sténde
zu Suiten. Darunter befanden
sich auch die deutschsprachi-
gen Softwarehduser ASCON,
welches mit seinem superben
FuBball-Management
ANSTOSS glénzen konnte,
BLUE BYTE mit seinen chartam-
bitionierten DIE SIEDLER und
BATTLE ISLE 2, und MAX-
DESIGN, die dem englischen
Publikum das bei uns bereits
erfolgreich eingefihrte BURNTI-
ME prdasentierten.

—all [ e—

Hot Spots

ECTSG

-

Neuer Aufbau

Im Anhang zu diesem Bericht
befindet sich eine Release-Liste
ohne Gewdbhr. Sie soll lediglich
zur Orientierung dienen, um sich
einen ungefihren Uberblick iber
die Dinge, die da kommen zu
verschaffen. Wer diese Liste lber
einen léngeren Zeitraum verfolgt
und die Daten vergleicht, der
bekommt einen leichten Eindruck
davon, was es heif}t, ein Spiel zu
erwarten und die heiflersehnte
Berichterstattung immer und
immer wieder verschieben zu
missen, da bei der Fertigstellung
Schwierigkeiten und Verzége-
rungen auftreten.

Erstmals in der Geschichte
unserer Messeberichterstattun-
gen beschrénken wir uns im
Folgenden nur auf einige weni-
ge Highlights (Hot Spots), um
dem Leser die stupide Auflistung
von zu erwartenden Spieleneu-
heiten zu ersparen. Die gleiche
Funktion in einer ibersichtliche-
ren Form Ubernimmt ja nun die
Release-Liste. Wir in der Redak-
tion, und vor allen Ever neuer
Play Time Oberguru ME, wijr-
den uns freuen, wenn |hr uns
kurz in Stichworten schreiben

wirdet,

was |hr ®
davon >
haltet. \GEETES
Unter allen

Einsendern,

ob ja oder nein, ob Lob oder
Kritik, verlosen wir finf Ganz-
kérperfotos (Weitwinkelfotogra-
fie) von unserem Leserbriefpapst
RR, womit eines der gréfiten
Geheimnisse diesseits des Uni-
versums einer auserwdhlten
Jungerschar zugdnglich ge-
macht wird. Der Rechtsstreit,
oder so &hnlich, ist ausgeschlos-
sen, die Einsendeadresse ist die
Redaktionsadresse und Schluf3
ist am Sonntag, dem 24.10.93.
Es gilt der Stempel von Deinem
Brieftréiger.

Hot Spots
PC

ULTIMA ViIll, das Meisterwerk,
das vom Meister R. Garriot
persénlich prasentiert wurde,
war sicherlich der Héhepunkt
der Show, wird allerdings en
detail bereits in dieser Ausga-
be behandelt und aus diesem
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leichtversténdlichen Grund hier
nicht weiter besprochen. Glei-
ches gilt fir FRONTIER, von
welchem nicht feststeht, ob es
jemals fertiggestellt wird, auch
wenn es zwischenzeitlich von
Konami zu Gametek wechsel-
te. Sehen wir uns stattdessen
lieber eine hammerstarke Fort-
sefzung an:

ALONE IN THE
DARK 2

Auf knappe 50 Stunden Spiel-
tiefe verweist der zustandige
Pressereferent und hebt dabei
deutlich hervor, daf3 man sich
im zweiten Teil nicht von den
Erzéhlungen H.P. Lovecrafts
inspirieren lief3, sondern sich in
die Abgriinde der Voodoo-
Legenden stiirzte. Ort der son-
derbaren Geschehnisse, die
den ersten Teil grafisch sogar
noch Uibertreffen, ist die mittelal-
terliche Fregatte “Flying Dutch-
man”. Immer darauf bedacht,
sein Leben zu retten, bewegt
sich der fantastisch animierte
Edward Carnby, dessen dreidi-




gen. Ab Novem-
ber gehen wir
der Sache auf

den Grund.

LITIL
DIVIL

® Litil Divil strotzt vor neuen Einfallen!

mensionale Darstellung von
einer weiteren zweidimensiona-
len Darstellung Uberlagert
wurde. Hierdurch wird eine
Belebung des Hintergrunds
ermoglicht. Wie schon im ersten
Teil, vermitteln verschiedene
Kamera-Positionen unterschied-
lichste Blickwinkel und Erkennt-
nisse. Erneut gelingt es den Pro-
grammierern aus dem Hause
Infogrames, durch die gekonnte
Vermischung der Genres
Adventure und Action eine fas-
zinierende Stimmung zu erzeu-

® Auch Alone
in the Dark
geht in eine
fantastische
zweite Runde.

Gremlin prdsen-
tiert einen neuen Typen, der es
nicht ganz zum Teufelchen
geschafft hat, was unter
Umsténden an seiner nicht
unbetréchtlichen Tolpatschigkeit
liegen mag. Grafisch in bester
Zeichentrickqualitat animiert,
darf unser Hero-Divil versuchen,
die Mystic Pizza of Plenty in die
Oberwelt zu transportieren.
Einen leicht faden Beige-
schmack hat das ganze hin-
sichtlich der Rickkehrquote
derer, die in den Jahren zuvor
versucht hatten, diesen Weg zu

® Nicht nur
Standbilder,
sondern ein
komplett
animierter
Bildschirm
ist Garant
fur den zu
erwartenden

gehen. Sie betragt etwas
weniger als Null. Neben
den reguléren Sinnesorga-
nen und einer funktionie-
renden Handmotorik zur
Steuerung des Joysticks
bendtigt der Spieler noch
die kaum nachweisbaren
Féhigkeiten der Kombina-
torik und, wenn es in die
Kampfarena geht, die der Tak-
tik. Auch wenn Geriichten
zufolge die “Trial and Error”-
Methode schon zum Erfolg
gefihrt hat. Nichtsdestotrotz
erwartet uns hier von Gremlin
ein heif3er Favorit fir die wieder
lénger werdenden Abende.

KYRANDIA II:
HAND OF FATE

Westwood schickte mit Lands
Of Lore zwar eben erst einen
Megahit in das Rennen um die
Kaufergunst, doch das hindert
sie nicht daran, auch noch den
Nachfolger zu Kyrandia vorzu-
stellen. Lucas Arts muf3 sich nun
wirklich warm anziehen, denn
The Hand Of Hate sieht einfach
grandios aus. Humorvoll, kom-
plex und absolut ideenreich
prasentiert sich dieses Adven-
ture.

® ...Erfolg von Kyrandia Il.

Und sonst....

Desweiteren ragten erneut der
Interplay-Megaknaller Stone-
keep, der eine perfekte Sym-
biose aus allen Dungeon &
Dragons-Varianten darstellt,
und die Ocean Hot Spots
Jurassic Park, Inferno und
T.F.X., die wir Euch bereits in
unserem CES-Messebericht
vorgestellt haben, aus der brei-
ten Masse der Dargestellten
heraus. Alle vier Produkte wer-
den Ubrigens iber den Kelster-
bacher Distributor BOMICO
vermarktet werden, der sich
auf ein heifles Weihnachtsge-
schaft freuen kann.

Hot Spots
AMIGA

Totgesagte leben langer! An
Innovationen und Neuheiten
muB der Amiga den Biiroheng-
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sten in keiner Weise nach-
stehen, denn was auf diesem
Markt geboten wurde, ist
wirklich beachtlich. Nahezu
alles wurde fiir den Amiga
1200 und das Amiga CD 32
angeboten, soweit es irgend-
wo Sinn machfe.

Wer T.F.X., Inferno oder Star
Trek 25th Anniversary spielen
will, muB sich nur mit der
neven Amiga-Generation aus-
statten. Jedoch gab es auch
fir den alten A 500 Spiele, die
ganz nach Amiga 1200 aussa-
hen. Bestes Beispiel hierfiir ist
der Messeknaller iberhaupt,
der von Renegade prdsentiert
wurde.

€ELFMANIA

Man darf sich nicht vom
Namen tduschen lassen, denn
Elfmania ist ein Beat “em
Up allererster Gite,
gegen das Streetfighter I

® Zool 2 ist auch eine
Fortsetzung, die den
Vorfahren Gbertrifft!

® Elfmania
bringt end-

len Prigel-
spaf3 mit

(siehe
Screenshot)
auf den

und Body Blows wie 8 Bit PD-
Spielchen aussehen. Brillante
Grafiken und geniale Program-
miertechniken machen Elfmania
zum Art Of Fighting fir den
Amiga. Programmiert wird das
Spiel Gbrigens von einem finni-
schen Team, das von Stavros
Fasoulas, vielen noch bekannt
als Schépfer von Quedex oder
Sanxion, angefihrt wird.

ZOOL 2

Zu den klangvollsten Namen
gehdrte sicherlich der Nachfol-
ger zu Gremlins Megaseller.

sy

lich den tota-

Riesensprites

® FIFA Soccer
glanzt mit
Bewegungen
der Spieler in
einer bisher
nicht gekannten
Detailvielfalt.

Mit Verkdufen, die mittlerweile
in sechsstellige Bereiche gehen
dirften, landete Gremlin mit
Zool einen der gréfiten Erfolge
Uberhaupt, was natirlich einen
Nachfolger unvermeidbar
machte. Nun darf man sich
also wieder in Jump & Run-
Gefilden mit dem Ninja herum-
trollen und hofft auf ein starkes
Spieleerlebnis, das jedoch den
Vorgénger kaum ibertrifft. Der
grofte Gag ist, da3 man nun
auch als Zools Freundin los-
hopsen darf.

Und sonst....

Uridium 2 von Andrew
Braybrook und James Pond 3
sollten nun auch pinktlich zur
Weihnachtszeit erscheinen.
Innocent Until Caught und Hired
Guns von Psygnosis vervollstdn-
digen die Megahit-Reihe.

Hot Spots
VIDEO GAMES

Der Kampf zwischen Sega und
Nintendo geht in die zwanzig-
ste Runde. Den ersten Schlag
landet Sega mit der Einfihrung
des Mega CD Il, wéihrend Nin-

.-.-‘

tendo auf der Messe die Ein-
fihrung eines 64 Bit-Systems
ankiindigt. In weiten Teilen
Europas hat Sega die Nase
vorn, wéhrend speziell in unse-
ren Gefilden Nintendo den
Takt angibt. Doch lassen wir
nun die Spiele sprechen. Sport
und Film inspirierten in diesem
Jahr die Mega-Spots der Kon-
solenspiele.

FIFA SOCCER

Electronic Arts fihrt seine Sport-
reihe in bekannter Form fort,
verzichtet jedoch in der Zukunft
auf die Unterstiitzung von Nin-
tendo-Formaten, was sicherlich
ein harter Schlag fir Nintendo
ist. FIFA International Soccer ist
das wohl beste FuBballspiel fir
den Mega Drive, mit einer
Sounduntermalung, wie sie in
diesem Bereich einmalig ist. Die
16 Meg Cartridge verblifft
dabei durch optimale Spieler-
kontrolle, sauberstes Scrolling,
perfekte Animationen und zahl-
reiche Technikumsetzungen wie
Fallrickzieher, die diesen
Namen auch verdienen, Flug-
kopfbélle & la Uli Hoene3 und
angeschnittene 16 Meter-Ham-
mer im Gerd Miller-Stil. Die
Krénung ist allerdings die optio-
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SUPERAUSWAHL - TOPSERVICE - TEUFLISCHE PREISE ~ TAGLICH NEUHEITEN

65,
86,
93,
72~
65,
86,

101,
44,
72-
65,
93,
86,
86,
65,

101,-
72-
93,
93,
93,

86,
93—
86,-
65,
12—
79,-
86,
86,—
Vorb.
Vorb.
86,—

79~
86,-

68,
93—

Paket Paket
3 Spiele — ein Preis 3 Spiele — ein Preis
DM 210,- DM 235,
AM Alien Breed Spezial AM Monkey Island | PC A320 Europa PC Pirates
AM Battle Isle Data Disk 2 AM Pinball Dreams PC Aces Mission Disk PC Sensible Soccer
AM Body Blows AM Pinball Fantasies PC Aces of the Pacific PC Silent Service 2
AM Bundesliga Man. Prof. 2.0 AM Pirates PC Battle Isle Data Disk 2 PC Strike Comm. Speech Pack
AM Civilisation AM Project X PC Bundesliga Man. Prof. 2.0 PC Strike Commander
AM Eishockey Manager AM Sensible Soccer PC Comanche Mission Disk PC Syndicate
AM Eye of the Beholder | AM Silent Service 2 PC Eishockey Manager PC Whales Voyage
AM F-16 Falcon AM Streetfighter || PC Eye of the Beholder | PC Wing Commander
AM F-16 Falcon Mission 1 + 2 AM Syndicate PC Eye of the Beholder || PC Zool
AM Fire & Ice AM Turrican PC Eye of the Beholder Ill PC XWing Mission Disk
AM Goal AM Turrican || PC Flashback PC Indiana Jones — The last Crusade
AM Maniac Mansion AM Zool A PC Maniac Mansion PC Transarctica
AM McDonald's Land Tip des Monats: PC Monkey Island 2
Maniac Mansion 2
AM12 Alien Breed2* DA Vorb. Einen abgeki_]h[ten Hamster PC Goal* DV
AM12 Burntime * DV 72- > k I Pull | PC Hired Guns * DA
AM12 Hattrick * DV 72~ = ann man mit einem Pullover o5 PC Indy 4 Adv. DV
AM12 Ishar 2 * DV 65~ %¢ warmen den man in der § PC Jurassic Park * DV
AM12 James Pond 2 DA 51- PC Lands of Lore EA
AM12 Jurassic Park * DV 65 % Gegenwart 200 Jahre 0 PC Lemmings 2 DA
AM12 King’s Quest6 * DA Vorb. % wéscht. PC Links 386 Pro DA
AM12 Sim Life DV 86, & - PC Links Course Disks EA
AM12 TEX* DA Vorb. O’?ars. : Ma“s\'a PC Lothar Matthédus * DV
AM12 Transarctica DV Vorh. - »Maniac PC Lotus3 DA
AM12 Wing Commander 1% DA B5- PC Might & Magic 5 Dv
AM12 Zool DA 51- AM Jurassic Park * DV 58— CD Burntime * DV 94- PC NHL Hockey * DA
AM  A-Train DV 86,- AM Lemmings 2 DA 65~ CD Der Patrizier DV 101,- PC Patriot* DA
AM  Ambermoon * DA Vorb. AM Lionheart DA 58- CD Gobliiins 1 DV Vorb. PC Pinball Dreams DA
AM  Apocalypse * DA 51- AM Liperation - Captive2* DA 58— CD Indiana Jones 4 DA 101~ PC Pirates! Gold DV
AM  Arabian Nights DV 65, AM Lothar Matthéus * DV 65~ CD Maniac Mansion 2 DA 101- PC Prince of Persia 2 DA
AM  Armour Geddon 2 * DA 65— AM Nickey Boom 2 DA 65~ CD Monkey Island DV 101- PC Privateer * DA
AM  B-17 Flying Fortress DA 72- AM One Step beyond DA 51- CD Napoleonics DA 94- PC Ragnarok Dv
AM  Bazooka Sue * DV 86~ AM Pinball lllusions * DA Vorb. CD Ultima Underworld1+2 DA 101,- PC Railroad Tyccon Deluxe DA
AM  Burntime * DV 72- AM Prophecy of the Shadow * DV 72— CD Wing Commander 2 PC Rad Baron +
AM  Chaos Engine DA b1- AM Ragnarok * DA Vorb. de Luxe EA 122- Mission Disk DV
AM  Chuck Rock 2 DA 51- AM Scenario * DV 65~ PC Aces over Europe * DV 86— PC Return of the Phantom* DA
AM  Combat Air Patrol * DA 65— AM Sim Farm * DV Vorb. PC Archer MacLean Pool DV 65~ PC St.Thomas * Dv
AM  Creepers * DA 65~ AM Space Hulk * DA 65~ PC Betrayal at Krondor DV 86— PC Streetfighter 2 * DA
AM  Darkmere * DA Vorb. AM St. Thomas * v 72- PC Body Blows DA 58- PC Stronghold EA
AM  Dasschwarze Auge2* DV Vorb. AM Startreck * DV Vorb. PC Burntime * DV 86~ PC Take a Break Pinball DA
AM  Der Patrizier DV 72- AM Super Hero * DA 65~ PC Chaos Engine * DA Vorb. PC Terminator 2 Chess EA
AM  Dogfight * DA 72- AM The Lost Vikings DV 72~ PC Comanche DV 101~ PC The Lost Vikings DV
AM  Dunell DV 58— AM Traps'n'Treasures DV 65~ PC Cyberrace * DA 86,- PC Turrican2*® DA
AM  F17 Challenge DA 34- AM Turrican Il * DA Vorb. PC Darksun* DA Vorb. PC Twilight Zone * EA
AM  Flashback DV 65— AM Wizardry 7* EA Vorb. PC Dasschwarze Auge2* DV Vorb. PC Ultima7 Dv
AM  Global Gladiators DA 51- AM Yo! Joe! DA 58— PC Eight Ball Deluxe DA 65~ PC Ultima7 - Teil 2
AM  Goblins3* DV Vorb. AM 1869 Dv 72- PC Eye of the Beholder 3 * DV 86— (Serpent Isle) DA
AM  Gunship 2000 DA 83- AM Formula 1 Grand Prix DA 83- PC Fields of Glory DV 101~ PC Wallstreet Manager DV
AM  Hattrick * DV 72- AM Superfrog DA 58— PC Flight Simulator 5* EA 135- PC Wing Commander
AM  Hired Guns * DA 65~ CD 7th Guest DA 136,- PC Freddy Pharkas * DV 79- Academy DA
AM  Indy 4 Adv. DV 86— CD Battle Chess SVGA DA 108- PC Gateway2: PC XWing DA
AM  Ishar 2 DV 58— CD Blue Force DA 80- The Homeworld EA 65~

— Versandkosten: Lieferung per Post NN 10,50 DM, -
Vorauskasse durch EC-Scheck 7,50 DM,
ExpreR zzgl. 7,— DM UPS-Gebiihr anfragen,

Ausland nur gegen Vorkasse.

— kostenlose Preisliste bitte anfordern.
— Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 20,— DM.
— Spiele die mit * gekennzeichnet sind, waren bei

Drucklegung noch nicht lieferbar.

vorbehalten!

— Handleranfragen erwiinscht

EA = englische Version, DA = deutsche Anl.,
DV = komplett Deutsch
Vorbestellungen werden entgegengenommen

die gelisteten Spiele sind nur ein kleiner Auszug aus
unserem umfangreichen Gesamtprogramm.

- Preisdnderungen, Druckfehler und Irrtiimer

Gewerbestrale 1

D-88690 Uhldingen
Telefon 07556/710300 - Fax 07556/710399




nale Vier-Spieler-Funktion, die
mittels speziellem Vier-Spieler-
Adapter genutzt werden kann.
Zum Zeitpunkt der Drucklegung
stand allerdings noch nicht fest,
ob dieser im Lieferumfang ent-
halten sein wird oder in einem
speziellem Bundle angeboten

wird.

ALADDIN

Was wohl Walt Disney sagen
wiirde, wenn er sehen kénnte,
was Ableger seiner Meister-
schule auf dem Mega-Drive
vollbrachten: Aladdin und Jun-
gle Book diirfen wohl getrost als
Meilensteine im Bereich der
Konsolensoftware bezeichnet

werden. Beide stammen von
dem Starprogrammierer David
“Cool Spot” Perry und lassen in
Sachen Animation, Spielwitz
und Umfang alle Herzen haher-
schlagen. Gerade Aladdin
glénzt durch eine Trickfilmani-
mation, wie man sie bisher nur
aus den unspielbaren Dragons

Lair-Folgen kannte. Perfekt colo-
riert und bis ins Detail bearbei-
tet, gelingt es den Hintergriin-
den teilweise, den Spieler vom
eigentlichen Spielgeschehen
abzulenken. Sega wird den Dis-
neyknaller Nummer 1 @brigens
punktlich vor Weihnachten lan-
den.

ACCOLADE

3 Speed Racer

: Protostar

' Spellcasting Triple Pack
Xanth

Gods

Unnecessary Roughness
Brett Hull

(Ice Hockey)

Man Enough

ACTIVISION
Return fo Zork
Powergame I
-Compilation
Mechwarrior |l
Richard Scarry

DOMARK

Mig 29 - Fighter Pilot
F1

Davis Cup World Tour
Intern. Rugby

Prince of Persia
Marko's Magic Football
Kawasaki Super Bikes
James Bond

Pinball Wizard

Champ. Man'94 Season.
Flight Sim Tool Kit

ELECTRONIC ARTS

NHL Hockey *94

FIFA Inter. Soccer
Michael Jordan In Flight
Madden NFL 94

NBA Showdown

ELITE SYSTEMS
Franky, Joe & Dirk
Might & Magic 2
Dr. Franken
Dragons Lair

Joe & Mac

World Cup Striker
Joe & Mac Il

The Fidgetts
Powerslide
Virtuoso

GAMETEK

Humans

Batman Returns
American Gladiators
Bill's NASCAR Challenge
Wilson Prostaff Gelf
Top Gun Danger Zone
Pinball Dreams
Frontier - Elite Il
Prophecy

Tesserae

ChessMNet

GREMLIN

Zool

Zool 2

Legacy of Sorasil

i Premier Manager 2
| Disposable Hero
The Lotus Trilogy

I Nigel Mansell*s Ch.
it Litil Divil

K240

Kit Vicious

Zool

PC
CD-ROM
CD-ROM
PC

MD

PC, MD
MD

CD-ROM

PC, CD-ROM
PC

PC
CD-ROM

MD
MD, MS, GG
MD
MD

MD, NES
MD

3

MD, NES
SNES

GB
SNES
SNES, GG, MD

SNES, MD
SNES, CD-ROM
3DO, CD-ROM

SNES, CD-ROM, GB
PC, AM

PC, AM

PC, AM, MAC

338

SNES, GB
PC, AM, ST

SNES, GB, MD,
MS, GG, CD32

¢ [ECTS - Die Liste

INFOGRAMES
Advantage Tennis CD-ROM
Alone in the Dark CD-ROM
Shadow of the Comet CD-ROM
INTERPLAY
Lord of the Rings CD-ROM, SNES
Claymates SNES
Clayfighter SNES
vs.The Terminator SNES, NES, GB
Rock *n’Roll Racing SNES
Star Trek:25th Anniversary A1200, CD-ROM
Star Trek 2: Judgem. Rites PC
Star Trek SNES
Lost Vikings 2 Alle Formate
echess MAC, CD-ROM
Star Reach PC
Castles 2 CD-ROM
Stonekeep PC
Dungeon Master 2 PC
Mario Teaches Typing CD-ROM
KONAMI
Sunset Riders SNES
Zombies SNES, MD
Lethal Enforcers SNES, MD, M-CD
TMHT-Tournament Fighters SNES, MD
Batman - Animated Series GB
Tiny Toon Adventures Il GB
TMHT-Radical Rescue GB
Mystical Ninja SNES
Castlevania IV MD
KRISALIS
MU Champions AM, PC
Soccer Ki PC, CD-ROM,
3DO
Formula One (work title)  AM, PC
Sabre Team PC, 3DO,
CD-ROM
Kingdoms of Germany ~ AM, PC
Legends AM, PC
Lost Kingdoms PC
Soup Trek AM, PC
The Club AM, PC
LORICIEL
Val d° Isere SNES
Entity PC, CD-ROM
The Cartoons AM
Arcus Odyssey SNES
Jim Power SNES, MD
MACplay
Mario Teaches Typing MAC
Star Trek 25 th MAC
Anniversary MAC
Castles 2 MAC
Fabulous Fuzzbox MAC
MicroProse
_ NFL Coaches
Club Football
Subwar 2050 PC
F-14 PC
MIRAGE
Battles Of The PC
South Pacific
Lucky's Casino PC
Heirs to the Throne PC
Red Crystal PC
Grandest Fleet PC
Oregamo PC
Merchant Prince PC
Perfect General Il PC

Rise of the Robots

L]

PC, A1200, AM

Adrenalin Factor PC, AM

OCEAN

Burning Rubber PC, A1200, AM

Ryder Cup PC, CD-ROM, AM

T.EX A1200, PC,
CD-ROM

Super lLeague Manager ~ PC, AM, ST

Jurassic Park PC, CD-ROM,
AM, A1200

Dennis AM, A1200

Mr Nutz A1200, AM, MD

PSYGNOSIS

Creepers AM

Prime Mover AM

Combat Air Patrol AM

Dracula PC

Hired Guns AM, PC

Bob's Bad Day AM

Christmas Lemmings AM, PC, MAC

Innocent AM , PC

Globdule AM

Theatre of Death AM

Microcosm MEGA-CD, CD32,
CD-ROM

Perihelion AM

Benefactor AM

Puggsy AM, MD,
MEGA-CD

Wiz ‘n Liz MD, AM

Magicians Castle AM

Brian the Lion AM

G2 AM

Second Samurai AM

Beast |l MEGA-CD

More Lemmings CD-ROM

RENEGADE

Fire & Ice PC

Sensible Soccer CDTV CcD 32

The Chaos Engine A1200, CD32
PC

Uridium Il AM

Elfmania AM

Amazon Queen AM , PC

il AM, PC

Ruff *n Tumble AM

Sensible World of Soccer  AM, PC

KTM Motocross AM, PC

SALES CURVE

Power Paws GB

Troddlers SNES

James Pond's Crazy Sports SNES

Lawnmower Man SNES, GB, PC,
CD-ROM

o —

SONY

Chuck Rock SNES, GB

C]iffhonger SNES, GB, MD, GG

Gear Works GB, GG

Hook SNES, GG, MD

Super Bomberman SNES

Equinox SNES

Flashback SNES

Dracula SNES, GB, MD, GG

Last Action Hero SNES, GB, MD, GG

Skyblazer SNES

Sensible Soccer SNES, GB, MD, GG

TECMAGIK

Pink Panther SNES, MD

TENGEN

Davis Cup World Tour MD

Gauntlet IV MD

PGA Tour Golf MS, GG

Dragon’s Fury |l MD, MS§, GG

US GoLD

RoboCod MS, GG

Star Wars MS, GG

Strider Returns GG

Winter Olympics MD, GG, M-CD,
SNES

The Incredible Hulk MD, MS, GG,
SNES

Road Rash MS, GG

VIRGIN GAMES

Cool Spot SNES, AM, GB

Dragon SNES

Jungle Book " SNES, GB, MD, GG

Young Merlin SNES

Muhammed Ali Boxing ~ SNES, GB

Dune MD, MEGA-CD

Terminator MEGA-CD

Robocop vs Terminator MD

MEGA-CD MS, GG

Dune Il MD

Lost Vikings MD

Fire and Ice MS, GG

Caesar’s Palace GG

Goall PC, ST

Alien 3 AM, Cé4

Krusty's Fun House AM, PC

Apocalypse AM

The 7th Guest MAC

Mortal Kombat AM, PC

Terminator 2 PC, AM

Cannon Fodder AM, ST

The Hand of Fate PC

Conspiracy CD-ROM

Beneath a Steel Sky PC, AM

Lands of Lore CD-ROM




0 Aladdin: Die Umsetzung des Dlsney-Knu"ers fir
den Mega Drive.

LEMMINGS 2

Der Knaller fir das Super NES
diirfte wohl Lemmings 2 von
Psygnosis werden. Die Horde
von suizidgefdhrdeten Nord-
land-Nagern geht abwechs-
lungsreicher denn je auf die
letzte Reise. Uber finfzig ver-
schiedene Lemmings-Gattungen
und verschiedene Stdmme
konnten bereits PC- und Amiga-
User begeistern, nun sind die
Super NES-Jinger dran.

Und sonst...

Nach dem Hitrummel um Cool
Spot steht Virgin hier nun auch
mit Jungle Book ein ganz

e

grofer Chartbreaker ins Haus,
dem man allen Erfolg nur wiin-
schen kann. Fir das Super Nin-
tendo présentierten sich die
Schlimpfe zum ersten Mal seit
ihrem Bestehen als Helden in
einem Videospiel. Die niedli-

chen oder besser: schlumpfigen
Animationen erinnern in einigen |

Sequenzen an die Micky Maus- |

Spiele von Sega, dirften aber
auf alle Falle unter vielen Weih-
nachtsbaumen zu finden sein.

Mr. Nutz dirfte Jump & Run-
Freunde unterhalten.

(Thorsten Szameitat/
Hans Ippisch)

® Lemmings 2:
Auch die
Konsolen
(hier SNES)
werden
weiterhin von
den kleinen
grinen Wus-
lern heimge-

M sucht.

W

I

290475 Nurnhe'rg Nt

Telefon: 09 11 9 84 69-0 Telefax. 09 11/83 69 61

ndicate DV .

Syndicate Jurassic Park DV
Amiga 55,00 :

Day of the Tentade DV| |Lothar Mathdus DV

PC 77,97 PC 59,97

PC(VGA,31/2"11ID)  PC(VGA, 3 1/2" i D)

Aces over Europe DV 7197  Pinboll Dreams DA 5397

gvdv;lgvfs gi ;;3; Schtne und dos Biest w7y

uzz Aldrin '

Dune 2 N5y I;'I"i;“ . g: :?;;

lshor v 5097 gt ‘

bk of fae BA 5097  Wing Commander Acoding DA 5697

Might & Magic V w7797 X-Wing Data DA 359

Amiga (1 MB) Amiga (1 MB)

Ballistic Diplomacy DV 34,00 Ishar 2 - Messengers of Doom Dv 5350

Delivery Agent DV 3400  Napoleonics DA 61,50

Dune 2 - Battle for Arrakis DV 5350  Worlds of Legend EA 53,50

Goal! (von Dino "Kick OFF" Dini) DV 53,50  Gunschhip 2000 DV 63,50

Versandkoster: 7,- DM bei Vorkasse
Lieferung per Post NN + 5,- DM o. per UPS NN + 9,- DM. Neue Linder nur Post NN. Preisirrium und

Druckfehler sowie Liefermaglichkeiten vorbehalten.

(@mpetition PRO
PC-STICK

Ob als Mini oder in normaler GroBe:
Jetzt gibt's den Competition PRO auch
\ fur volle PC-Action.
' ® Zum direkten AnschluB an IBM oder
Kompatible!

@ Integrierter Digital/Analog-Wandler!
® Mit 6 Qualitats-Microschaltern!

@ Schnell!

@ Robust!

@ Prizise!

\ _ Ab sofort im Computer-

. Fachhandel und in Versand-
‘ und Kaufhdusern.

Keine Panik!
Die Competition PRO Joysticks
bleiben dem Amiga, Commodore

und Atari natiirlich treu. Dynamics marketing GmbH Hamburg
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PAGAN

;._
Schon seit mehreren Jahren setzt das innovative Programmiererteam um Richard Garriott die
MafBstibe fir alle anderen Computerrollenspiele. Ausgefeiltere Software, von immer hoheren
Hardwareanforderungen unterstitzt, brachten in Bezug auf Grafik und Sound jedesmal einen
hervorragenden Genuf3. Dabei A P -".'f:l:-p_ " LA Sl e e ot
| e - b O R A ST ey
wurden ebenfalls wichtige s ,;#:;5;_1 LT L 9y 2
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sondern ebenso qualitativ S R e ) T 4 .
gesteigert. Es ist also kein AT -
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Wunder, dafi alle Welt den _ R oIt
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niichsten Teil der Ultima-Serie 2 Sl L SR M ;
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mit Spannung erwartet.  S0A AT WS Lok T
“The story must go on...” P o e B




® HeiB}! Vor einem ein g
goyle, dahinter ein Zom-
bie, ein Fehler, und man
landet in der glihenden
Lava: So gefillt es den
Ultima-Freaks.

eine phantastische Welt, so
wird der Avatar jetzt mit atem-
beraubenden Ph&nomenen
tberrascht. Neben bereits
schon bekannten Abenteuern,
wie der Untersuchung einiger
Hohlen in einem Vulkan, soll es
ein legenddres Schlof3 in den
Wolken (wie bei Underworld 2)
und eine Stadt unter Wasser
geben, die aber von recht
unfreundlichen Wesen bevalkert
wird. Wahrenddessen bleibt
dem Guardian natiirlich wieder
freies Spiel, seine gierigen
Klauen erneut nach Britannia
auszustrecken und zu terrorisie-
ren. Im ewigen Kampf zwischen
Gut und Bése bleibt dem Avatar
keine Wahl. Er muf3 gegen die
vier Titanen der hermetischen
Elemente (Fever, Wasser, Luft,
Erde) antreten, die iiber Pagan
im Namen des Erzfeindes herr-
schen. Nur indem unser Held
wiederum seine Krafte mobili-
siert und verstarkt, dirfte er
siegreich aus dem Kampf her-
vorgehen. Ausgestattet mit die-
ser Macht bietet sich dann die
Méglichkeit, einen Weg zur
Heimatwelt des Guardian zu

A . bahnen. Doch damit beginnt
TR gL . bereits die Geschichte von Ulti-

i A R e s ' ma IX “Ascension”, in dem der
i SR e _%_ - ‘b Mo } Avatar zu einem gottergleichen

® Wem bei Ultima VIl zu wenig Metzeleien geboten
wurden, der wird bei Ultima VIl gliicklich werden.
Richard Garriott sorgt nun fir Abbhilfe.

P =D S
s*@%}‘%\; i

,." L s ', z .ﬂv

e S

Der Guardian, hartnéckigster
Gegner des Avatars, beférdert
seinen grofiten Widersacher
auf die von ihm schon vor lan-
ger Zeit eroberte Welt Pagan.
In dieser fremden Umgebung,
die weder an Britannia noch an
die Erde erinnert, muf3 der
Avatar ohne Freunde und
Ehrerbietung vor seiner Person
einen ganz neuen Anfang
wagen. Es gilt, mit den unbe-
kannten Vélkern in Kontakt zu
treten, das Land zu erforschen
und zahlreichen, noch nie gese-
henen Monstern den Garaus zu
machen. War Britannia schon

Wesen aufsteigen soll und die
Storyline somit endgiiltig been-
det. Natiirlich diirften weitere
Helden in seine FuB3stapfen tre-
ten, schlieBBlich ist bereits Ultima
X in Planung.

Die grofBten Fortschritte in der
Software-Evolution fallen selbst-
verstandlich in die Bereiche
Grafik und Animation. Ultima
VIl fahrt zwar noch nicht mit
SVGA auf, wodurch die Spiel-
geschwindigkeit zu sehr abneh-
men wiirde, aber man sollte
trotzdem schon den Goffel zur

Hand nehmen, um fir diesen

Augenschmaus pasrn['i
gewappnet zu sein. Wie eifie

PLATING 29




o -; ‘.'-I_ . ¢} =h
2 et > ad x - 1 :
'-[} = 1_:_ _-\" r v =
- 4 et L ST " -
ey -1
L A
T‘}..- :,‘\':l_.-"-‘ . n. ; ‘ - v f.‘. - o
.—,'_:!_ﬂ:f r = 4 A . [ \ 3 :
g ! " . R 2 53
" ‘_"f‘ o -
., _r".-p' oy &5 e |
e g i :
St AWE
o - o ooy Ts
# g 2 | Fxy->
= o
| B " s
- e
- RN

® Richard Garriott konnte man an seinen leuchtenden
Augen ablesen, daf3 er an dem Design von Ultima VIii
viel Freude hat. Endlich kann er das Spiel designen,
das er sich vor zehn Jahren ertréumt hat. Seine
Arbeit éhnelt nun eher der eines Regisseurs, der die
Szenen eines Filmes festlegen muf3.

geschmeidige Katze wird sich
der Avatar in seinen 1.500 Ani-
mationsrahmen ber den Bild-
schirm bewegen. Einzelne

men sind so flissig ausgearbei-
tet, daf} sie der Redlitét in nichts
nachstehen. AuBerdem sollen
einige Zwischensequenzen als

Handlungen wie Springen,
Ducken, Klettern und Schwim-

A

Belohnung fiir eifrige Spieler
bereitstehen.

S

Auch den Sound betreffend hat
man sich noch lange nicht mit
dem Erreichten zufriedengege-
ben, schlieBlich muf3 man tech-
nischen Neuerungen mehr als
nur ein Augenmerk schenken.
Unterstitzt von Soundkarten
(General Midi; MPU-401) las-
sen sich den Boxen die glasklar-
sten Téne entlocken. Der musi-
kalische Hintergrund kreiert und
perfektioniert auch weiterhin die
malerische Atmosphre.
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In Ultima VII - “Serpent Isle”
gab es ja noch einige Probleme
mit dem Handling. Aufgelesene
Gegenstinde verursachten ein
wahres Chaos im Rucksack.
Dieses Problem wurde effektiv
beseitigt, man findet sich sehr
schnell zurecht (und auch den
bendtigten Gegenstand), selbst
die Handhabung und der
Zugriff wurden verbessert. Wer
auch nicht besténdig seine
gesamte Ausriistung mit sich

26 LT
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® Wie gehabt, kann
man in seinem Ruck-
sack allerlei nitzliche
Sachen unterbringen.
Diese Menus lassen
sich auf Bedarf
abrufen.
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herumschleppen méchte, der
kann sie jetzt bedenkenlos an
einem sicheren Platz verwahren
und muf nicht fiirchten, sie sp&-
ter nicht mehr vorzufinden. Die
aus “Silver Seed” bekannten
Hot Keys wurden auch weiter-
hin verwendet, ein positives
Echo sowie kreative Vorschlége
seitens der Konsumenten treffen
eben auf sehr hellhérige Ohren.
Ultima VI war auf vielen Com-
putern schwierig zum Laufen zu
bringen. Fir diesen Umstand
konnte man den ungewdhnlich
hohen Bedarf an Low Memory
verantwortlich machen. Der
Nachfolger stellt gliicklicherwei-
se keinerlei extravagante

Wer sich in Sachen Ultima nicht so ganz auskennt,
aber durch unseren Bericht Interesse an dieser Saga
bekommen hat, der kann sich zusdatzlich noch unser
Special zur Ultima-Story auf den Seiten 136 und
137 zu Gemiite fihren. Aullerdem bringen wir in der
Ausgabe 11/93 der PC Games ein ausfihrliches
Interview mit den Machern, bringen Euch die neve-
sten und heiBBesten Infos aus Origins Meisterkiche
und zeigen erste Bilder von Pacific Strike und Strike
Commander - Tactical Operations. Dazu natirlich ein
Interview mit Chris Roberts.

Anspriiche. Es erscheint
natirlich auch eine CD-
- ROM-Version, allerdings
~ missen sich Freunde die-
‘|  ser Variante noch etwas

. -7 langer gedulden.
Alexander
Geltenpoth

Bischoff & Partner

Tel.: 03 35/36 92 10
Fax 03 35/36 92 90
Fiirstenwalder Straf3e 46
15234 Frankfurt /Oder
Aces over Europe 3/
Air Commander 3/;
Air Warrior
Bane of the Cosmic Forge
Battle lsle Dot 2 + Musik (D
Burning Steel
Burnfime
Civilisation
Comanche
Comanche Data Disk
Darklands
Eco Quest 2
Eishockey Manager
Eye of the Beholder 3
Grand Prix Unlimited
Hexuma
History Line 1914/18
Inco
Indiana Jones 4
Ishar 2
Jutlond
Kings Quest 5
Lands of Lore
Loura Bow 2
Legend of Kyrandia
Pacific Islond
Pinball Dreams
Pirates Gold
Prince of Persia 2
Roilrond Tycoon Deluxe
Return of the Phantom
Sherlock Holmes 3
Syndicate
Terminator 2029
The Perfedt General
Transorclica
Ultima 7 (The Black Gate)
Uliima Underworld 2
Wing Commander 2
Wing Commander 2 Deluxe
X-Wing /2 DA
X-Wing Data Disk 1 Y
Amiga auf Anfrage

Lieferung: Nochnohme 8,50 DM + NN; Vorkasse 7,50 (nur Euroscheck)
Frei Hows 5,00 DM (nur Raum Fronfurt /Oder)
Preisliste kostenlos — Nur Versand
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Strategie-Wirtschaft-Action

STARLORD

M Hersteller: MicroProse. Preis ca.: DM 120.- B

nscheinend hat in der
fernen Zukunft die Ari-
stokratie wieder die
Macht Gtbernommen,
er Titel dieser Welt-
raumsaga heif3t jedenfalls
“Starlord”. Das Programm ent-
spricht in etwa einer Mischung
aus Wing Commander, Elite,
Hyperspeed, Kaiser, Hanse und
noch ein paar anderen Games.
Actionreiche Kampfsequenzen
verknipft mit Diplomatie,
Machtstreben und Handel ver-
sprechen jedenfalls eine Menge
Spielspaf3.
Ziel des Starlords, den der
Spieler reprasentiert, ist selbst-
verstandlich, der Herrscher
iber seine Galaxie zu werden.
Dazu versucht er, mit Handel,
Diplomatie und Kampf seine
eigene Position auszubauen.
Greift man einen iberlegenen
Gegner an und gewinnt diesen
Kampf, so Gbernimmt man die
Position und Herrschaftsstellung
des Gegners.
Um seine Zwecke zu erreichen,
bewegt sich ein Starlord natiir-

HOOIS

‘-—-ﬂ

Dieses Game ist eine
Mischung aus Elite, Hyper-
speed, Kaiser, Hanse und
Wing Commander, wobei
die actionreichen Elemente
eher in den Hintergrund
frefen.

Die neve Weltraumsaga von

MicroProse glinzt durch ihre

Mischung guter Ideen und

deren phantasievolle Ausgestaltung. In ihr

wurden verschiedene Genres zu einem tollen

Spiel vereinigt.
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lich auch geschickt
in diplomatischen
Kreisen. Bei seinen
Besuchen  auf
anderen Planeten
muf} er bei seiner
Ankunft den dorti-
gen Herrscher mit
einer entspre-
chenden BegriiBung auf sich
aufmerksam machen. Diese
BegriiBung gibt in der Regel
AufschluBB Gber die Absichten
des Besuchers.
Die Flotte des Starlords ist in
zwei gleichstarke Abteilungen
gegliedert. Die defensive Abtei-
lung schiitzt das Mutterschiff
vor Angriffen, die offensive
Abteilung mit dem Starlord an
der Spitze greift den Gegner
an. Ist der Gegner im Rang
hoher, so ist meist auch sein
Verteidigungssystem besser




® Nach erfolglosem Kampf muf3i man zum Basis-Stern
und dem Starlord zurickkehren.

aufgebaut und
ausgestattet.
Der Starlord
handelt mit den
Geldmengen,
die er besitzt,
erobert oder
sich ergaunert
hat. Alle gekauf-
ten Giter wer-
den an den Hei-
matplaneten des
Lords geliefert.
Ein Kompromif3
zwischen ausrei-
chender Nah-
rungsversorgung
und den nétigen
Verteidigungs-
maBBnahmen ist
dabei die Vorgabe. Es ist zwar
nur Polygongrafik, die sich dem
Auge bietet, aber durch die
Farbgebung und Gestaltung
wirkt sie durchaus sehr anspre-
chend. Wo sonst gibt es knall-
bunte Raumschiffe, die den
Weltraum durchziehen. Der
Chart Room wirkt ein wenig
wie die Kommandozentrale der
Enterprise. Die Sternenkarten
sind sehr detailliert und trotz-
dem noch tbersichtlich.

l-.-i
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Starlord léuft auch auf
einem 386er mit AdlLib-

kompatibler Soundkarte

ausreichend.

Was an Sound geboten wird,
ist galaktisches Mittelmaf3, aber
durchaus ausreichend fir ein
Spiel, das in der Hauptsache
eher eine Art Wirtschaftssimu-
lation ist.

Markus Gurnig
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Programm Amiga IBM/PC_Programm Amiga IBM/PC_Programm _________ Amiga PC ]
NEU NEU NEU NEU NEU NEU

1869 DV 6587 7917 | Sirke ComanderSp, DA  ——- 3297 |Aces over Europe V' e AT
Betrayal Kondor DV — 7817

ATAC DA 6587 8237 | Space Hulk DA 5837 79.17 |Biue Force DV —— 7917

A-Train oV TeA7 8237 Special Forces DA 78.17 8577 laumtime DV 6597 T79.17

Abondand Places2 DA 5837 79.17 | Superfrog DA 5277 Carman in Space 8597

Alone In The Dark DV e—— B577 Super Hero DA 5837 Vorb. fopoh of the Steel — 7257

Alien Breed Sp. DA 1977 -——— | Syndicate DA 5837 7017 ko ory v 9237

Airbus USA DA 8577 8577 | The Humans Dv 8597 7g.17 |'shar2 OV 5937 7257

Ambush at Somier DA  —— 9237 The Legacy DA —— 8577 [Jurassic Park DA 5277 6587

Arabian Nights DA 5937 ———— | The Lost Vikings DA 5837 79.17 |Lothar Matthaus DV 5837 5837

B-17 Flying Forlress DA 7252 9897 | The Siege —— 8597 |Lotue 3 DA — 8587
[Maniac Mansion 2 DV —_ 8577

B.C.Kid DA 4647 —— Turrican DA 1877 -——|INapoleonics 6587 6587

Battle Team DV 85087 79.17 | Turmican2 DA 1317 Vorb. |\ickey Boom 2 OV 5937 Vorb

Battle Isie Data 2 DV 4817 4617 | Turican3 DA 4617 ——|yioin Suies inc DV 5277 6597

Body Blows DA 5277 —— | Transarctica DV 5837 7287 | Raiiroad T Del. DA 7817

Bundesliga Man Pro. 20DV 6597 6597 | Utima7 DY e BT T RO FYO0ONE, TR

Chvilisation DV 7947 9237 | UMima7 Teil2 DA —— 7257 |Stariord = Vaib

Car and Driver DA —— 7252 | UMimaUndeworld2 DA  —— 7257 |Stronghoid ——— 6597

Comanche White L DV e—— 9237 Vells of the Darkness DV ——— 7257 |Terminator 2 85.77

Comanche Data Disc DV = —— 4617 Vikings-Fields of Cong 4617 8577 [The Dig Vorb. Vorb

Combat Air Patrol DA 5937 Vorb. Wax Works ov 6597 78.17 [TIE Fighter DA —— Vorb

Conquestofthe Long. DA 6587 79.17 | Walker DA 5937 ——romade DA e T2SY

Curse of Enchantia DV 7817 7847 | Whale's Vioyage OV S837 7257 Jun7-Tell 2-Zusatsdi DA 35 57

Cyberrace Dv e e Vizardry 7 ov —_— 9237

D-Generation DA 2637 6597 | WingCommander DV 7947 — mm’f;‘: g‘u'}"‘“ g: oo ;: ;;

Dagger of Amon Ra DV — 7817 Wing Commander 2 DV — -— 7847

Daughlerof Serpents DA 7252 79.17 | X-Wing DA —— 8577 [Warords 2 e TRAY

Darkseed DV 6597 8577 | Xenonbots DA 7257 [Mng Commander Aca. DA~ —— 6267

Der Patrizier DV 85987 79.17 85 DA 4617 6587 [Woody's World DA 4617

Dark Quennof Krynn DV Vorb. 79.17 -ROM Preis: X-Wing Miss. Disk DA 3207

Das Schwarze Auge DV 7252 7917 Yo! Joe! v 8717 —

Das Schwarze Auge 2 DV Vorb. Vorb 360 Compilation MA  127.86

Desert Strike DA 5277 Alr Warrior DA 8596 Bel allen aufgefiihrten Preisen ist

Dune 2 DV 5837 7252 | ANl American Sporis 119.96 der Nachlal bereits abgezogen.

Dogfight DA —— 8237 | Animals 103.96

Dynablaster (mit Adap ) DA 59.37 6597 | Carmen World Deluxe MA 14396

Eco Quest DV Vorb.  78.17 | Castie Master/3D Cons 95.96 34% Nachlal, Wie ist das (berhaupt

Eco Quest 2 DV Vorb. 798.17 | Chessmaster 3000 103.96 moglich?

Eishockey Manager DV 7252 7917 | Der Patrizier DV 10395

Elvira 2 DV 8587 7917 | Eco Quest 95.96

Elite 2 DA Verb.  Vorb. | Guy Spy 79.96 Wir sind ein Software Grohandel, ver-

Eye ofthe Beholder2 DOV 7917 7917 | inca DV 12796 nicht

Eyeofthe Beholder3 DV Vorb, 7917 | Jones it FastLane 95.96 kawfen die Sofwaro aber iopdbl

Fallen Empirs DV 7917 79.17 | Kings Quests DA 9598 Héndler, sondern auch an

Falcon 3.0 DA —— 7817 | Kings Quest§ 103.96 Endverbraucher (wie Euch), aber zum

Fire and ice DA 4617 Vorb, Loom 103.96 leichen Preis

F-15 Strike Eagle 3 DA ——— 8237 | Magnetic Scroll Coll 79.96 - i

Flashback DA 5837 6597 | Mantis Plus 13596

Freddy Pharkas DV —— 7817 | Mixed Up Mother Goo. MA 8796 Wrr liefem alle Splele, die aufdem Markt

Formula 1 Gr. Prix DV 7817 9237 | Monkey Island 10396 erhaltich sind. Die Ladenpreise schwan-

Gobliiins 2 DV 8597 8577 | Pacific isiand 79.96 keni. Fr welche Systems KkSnnen wiv

Global Conquest DA Vorb. 9237 | Psycho Killer 79.96 RORL. yst

Gunship 2000 DA 6597 9237 | Red Storm/Camier Command 9596 liefem?

Harrier Jump Jet DA Vorb 9237 Rick Sav. Pool 95 .96

Hexuma DV T817  Te17 SWO.TL 103.96

Hired Gunes DA 5937 7917 | Sheriock Hoimes 2 127.96 Amiga, IBMund Kompatible, Ateri STT,

History Line DV 7917 7917 | Sherlock Holmes 3 127.96 C84, Spectrum, Schnelder CPC, C18/

Human Race DV 6587 79.17 | Space Quest4 DA 95.96 +4 Atarl XL, CDTV, Atarl 2800, Atari

Indiana Jones 3 Adv DV 3287 3287 Spirit of Excalibur 78.96 YNX, me qu ame

Indiana Jones 4 DV 7917 8517 | Steftar7 95.96 7800, Atad L on . G

Incredible Machine DV ——— 7917 | Supremacy 79.96 Gear, Sega-Master, Sega-Mega, NES,

Inca DV - 5237 | Town with no Name 79.96 Lésungsbicherund Komplettiisungen.

John Madden Football 2DV ——— 6597 | Uttima 18 143.96

Jonathan DV Te17 7817 Ultima Underw /MWC 2 127.96

KGB DV 5037 7257 | Willy Beamish 95.96 Wie bekormimt Ihrden Preis eines Splels

Kaiser DV 9237 8237 | Wing C.1 Deluxe MA 12796 heraus?

Kings of Adventure DV 6597 7917 | WC1/Utima 6 12796

Kings Quest & DV —— 7917 | Wing C.2 Deluxe 127.96 . :

Lands of Lore DV Vorb. 79.17 | Wrath of the Demon 79.96 Ganz einfach:

Legacy DA Vorb, 8571 — 1. Ihr ruft uns an

Leisure S. Larry § DV ——— 7817 euneiten: 2. Ihrbestelt unseren Katalog gegen

Legendof Kyrandia DV 6597 7817 | Chess Maniac 05.00 s sch bihr wbg 00

Lemmings DA 5277 65987 | Curse of Enchantia 79.96 utzge von 00 (in
Brefmarken)

Lionheart DA 5277 «—— | European Racers 127.96 3. Ihr rechnet ihn Euch selber aus.

Links 386 Pro DA —— 9237 | Eye of the Behoider 3 87.96

Lordofthe Rings2 DA 6587 6597 | indiana Jones 4 103.96 b 1

Mega Lo/First Sam. DA 5837 —— | Jutland 14398 Wie rechnet Ihr den Preis eines

Might and Magic 4 OV —— 8577 | Laum Bow?2 9506 Splels aus?

Might and Magic 5 DV —— 8577 | Legendof Kyrandia DV 95.06

Monkey Island DV 6587 7917 ]| Ringworid 96.96

Monkey Istand 2 pv 7917 7947 : Ihr nehmt einfach den empfohlenen

Nova § Vorb. 79.17 | Special Offer: Verkauspreis eines Spiels,

PGA Galf Plus DA 5037 6597 | Goal DA 4950 ——

Perfect General DA 7257 7257 | Projectx DA A0 —— ::‘mm“:g E": 0,66, und b:asuir-

Perfect General Data DA 4617 4617 | Wing Commander DV 3550 —

Prophecy of the S DA Vorb. 7917 | Sensible Soccer9293 DA 4250 —— ],

Princeof Persis2 DA -~ 6597 | Chaos Engine pan 4250 | NuneinBeisplel: Desert Strke (Amiga)

Pinball Dreams DA 4617 5937 | Lemmings 2 pA 5680 ——|@mpfohlener Verkaufspreis =

Pinball Fantasies DA 5277 -——— | Strike Commander DA — B1.50| DMT79.85

Pinball llusions DA Vo - | Stike Com. +Sp Pack DA  —— 11350 | 7985 x 0,68 = 52.77

Pirates Gold DV —— 8577 Vorteile fir Euch:

Pian @ (mit Videofim) DV 7917 9237 | Zubehdr:

Populous 2 DV 5837 7257 | Leerdisketten 3.5" DD 885 1. Alle Spi?la sina gm.mh
ganstig,auch die Spiele, die nicht

Pool Archer McClean DV Vorb.  59.37 | Leerdisketten 3.5° HD formatiert 1495 |In der Werbung stehen, das be-

Pools of Darkness 6597 6597 | Leerdisketten 5.25° HD 9985 i

Push Over DA 5277 5837 | Soundbiaster 2.0 DV 169.95 gautet for Em;i}r.‘:hr; anmr: in Spl':l'

Police Quest 3 DV ——— 79.17 | Soundbiaster ASP 16 DV 44905 | das esnoch nichtgibt, vorbestellen,

Quest for Glory 3 oV 7917 | Adib Gold 37995 | und kbnnt sicher sein, dal es 34%

Ragnarok DA Vorb. 8577 | Joystick Competition Pro S000 2695 | unter dem offiziell empfohlenen

Railroad Tycoon Delx. DA 8577 | Joystick Competition Pro Star 3595 Verkausprels liegt

Ringworld ov 7917 | Joystick Competition Pro Mini 3595 s at.

Sensible Soccer 92/93 DV 4617 5277 | Joystick Competition Pro PC 4395 | 2. Alle Aufiréige werden innerhalb

Shadow of the Comet DV —— 8577 | Mausmatte 495 | von 18 Stunden bearbeitet.

Sherlock Holmes ov B5.77 | X-Copy Tools Inkl. Hardware 8890 |3 Alle Splele in der neuesten

Sim Cy/Populous DA 5277 7257 | Disketianbox 40 Stock ogs | Version.

Sim Earth DV 7917 7917 | Diskettenbox 80 Stuck 1495

BRIVl 29 B




PR

m dritten Teil der Wing Com-
mander-Reihe nimmt Origin
Abstand vom bisherigen
Spielkonzept. Und das ist gut
so, denn ein weiteres Mal
h&tte man den PC-Spielern
sicher keine Space-Kadetten-
Story verkaufen kénnen. Das
Konzept von Privateer dhnelt
vielmehr dem des bekannten
Weltraumhandelsspiels Elite:
Der Spieler ibernimmt die Rolle
eines eigenstdndigen “Priva-
teers” (zu deutsch Freibeuters)
und kann diesmal auf eigene
Faust den Weltraum erkunden.
Das Startkapital fir das Leben
im unruhigen Gemini-Sektor ist
ein klappriges Raumschiff, das
Euch von Eurem Grof3vater ver-
erbt wurde. Der Gemini Sektor
ist ein Gebiet, das den feindli-
chen Kilrathis erst vor kurzem
abgerungen wurde - deshalb
geht es dort auch noch entspre-
chend heif3 her. Versprengte
Kilrathi-Kampfverbdande
machen Héndlern und Reisen-
den das Leben schwer, ebenso
treiben Piraten ihr Unwesen.

Von Anfang an seid lhr in Eurer
Karriereplanung auf Euch allei-
ne gestellt. In den Trading-Sto-
res der unzdhligen Raumstatio-

nen kénnen die verschiedensten
Giter erworben und verkauft
werden. Um das Schiff mit
effektiverer Bewaffnung ausstat-
ten zu kénnen, sollte man zuerst
etwas Erfahrung im Weltraum-
handel sammeln. Schon nach
einigen Fligen reicht der Profit
aus, um sein Raumschiff mit
einer besseren Laserkanone

30 P

Weltraumhandelsspiel

® Mit Privateer kiindigt sich ein Kniiller
an, der unter Umstdanden den Klassiker
aller Weltraumhandelsspiele, namlich
Elite, Ubertrumpfen kénnte.

PRIVATEER

W Hersteller: Origin . Preis ca.: DM 140.- W

Wie lii3it sich ein rasantes Actionspiel mit einer Haundelssimulation

paaren? Origin zeigt, wie es funktioniert. Die lang erwartete Fori-

setzung der Wing Commander-Reihe verbindet das althewiihrte

Actionspiel-Konzept von Wing Commander 1 und 2 mit Elementen

eines Handelsspiels - eine Art “Elite super pro plus”.

oder starkeren
Schilden auszuri-
sten. Ebenso kénnt
lhr natirlich der
“Gilde der Hand-
ler” beitreten und
festgelegte Han-
delsmissionen von
einem Planeten

® Origin ist
bekannt fir kom-
plexe, grafisch
ansprechende
Spiele und hat sich
hier voll ausge-
tobt.

zum anderen fliegen.
Mit einem einiger-
mafen gut ausgeriiste-
ten Schiff steht dem

Spieler dann eine Unzahl von
Méglichkeiten offen: Wer in sei-
ner Karriereplanung véllig flexi-
bel bleiben will, kann sich an
den “Mission-Computern”, die
in jeder Raumstation und auf
jeder Planetenbasis zu finden
sind, wie am Geldautomaten
seine Missionen “ziehen”. Will
man sich dagegen etwas fester
binden, kann man auch der
“Gilde der Séldner” beitreten
und wie in Wing Commander 1
und 2 von oben diktierte
Kampf- oder Eskortiermissionen
fliegen.

Die Aufmachung von Privateer
orientiert sich stark an Wing
Commander 2. Vor allem bei
der Grafik sind deutliche Paral-
lelen festzustellen. Origin hielt



sich bei der Programmierung
des dritten Teils wieder an das
bewdhrte System mit Bitmap-
Grafiken. Wer ein véllig neues
Grafiksystem @ la Strike Com-
mander erwartet hat, wird also
enttduscht. Bei ndherer Betrach-
tung stellt sich das Pixel-System
dennoch als die beste Lésung
heraus: In den Details wurden
die einzelnen Objekte véllig neu
iberarbeitet. Zentimetergrofie
Pixel, die man bei Wing Com-
mander 2 beim Anflug auf sehr
nahe Objekte noch zu sehen
bekam, gibt es bei Privateer
nicht mehr. Ein
anderer Vorteil,
den die Bitmap-
Grafik mit sich
bringt, liegt
ebenfalls klar
auf der Hand:
Da sich der
Rechner nicht

Véllig weg vom alten Konzept
ging man beim Sound. Statt der
iblichen FM-Begleitung tént
erstklassige General-Midi-Musik
aus den angeschlossenen Laut-

sprecherboxen. Besitzer von §

Soundkarten, die weder den
General Midi-Standard unter-
stiitzen noch SoundBlaster- oder
AdLib-kompatibel sind (allzu
viele fallen mir da allerdings
nicht ein), missen leider in die
Réhre gucken. Die Midi-Hinter-
grundmusik gehdrt dafiir aber
zum Besten, was aus dem PC
jemals zu héren war.

PRIVATEER =

mit der Berech-
nung von Poly-
gonen und Vek-
torobjekten aufhalten muf, sind
die Anforderungen an Euer
Rechnersystem auch nicht ganz
so hoch wie bei Strike Com-
mander. Ein 386/33 MHz diirf-
te fir einen wirklich fliissigen
Spielverlauf durchaus geniigen.

OPTIONS

® Eine Storyline zieht sich 1

auch durch diesen Weih-
nachtshit.

Auf das Erscheinen kann jeder

Wing Commander-Freak also

wirklich gespannt sein.
Thomas Borovskis

® Privateer
ist als inoffi-
zielle Fortset-
zung des
mittlerweile
veralteten
Wing Com-
mander
gedacht.

Talk +o GuildMas ter

Pami¢ bist Du

Nigse Vai--u

WIDERRUFSBELEHRUNG

Aktuelle
Ausgabe

jetzt im Handel
erhaltlich!

Einfach Coupon ausflllen,
ausschneiden, auf eine Post-
karte kleben und ab damit
an: COMPUTEC VERLAG,
\\ef Aboservice, Postfach, &
wiue 90 327 Niirnberg
MAlJa, ich

‘ will PC GAMES

testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-
gabe nicht melde, bekomme
ich PC GAMES im Abonnement
fir nur DM 79,-/Jahr!

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr

Tel.-Nr. (fir evil. Rickfragen)

1.Unterschrift (ich bestatige mi chrift, daB ich das
18.Lebensjahr vo et habe.)

Diese Vereinbarung kdnnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlauft, geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daf die Post bei einer Adressanderung dem
Verlag meine neue Anschrift miiteilt.

Datum 2.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser
Unterschrift, daB ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)




REVIEW

lenspielen auf den PC
sind oft nur ein mider
Abklatsch ihrer Vorbilder.

Umsetzungen von Konso-

Manchmal gibt es aber auch Highlights. NHL

Sportspiel

NHL Ho

B Hersteller: Electronic Arts, Preis ca.: DM 120.- B

ach einem Intro mit
digitalisierten Bildern
findet sich der Spieler
in einem Fernsehstudio
wieder, von wo aus die
gesamten Features dieses
Games mittels Pull-Down-
Menis ausgewdhlt werden
kénnen. Fir ganz Ungeduldige
steht ein Quick Start Game
bereit, in dem sie sich erst ein-
mal austoben kénnen, bevor
sie die zahlreichen Méglichkei-
ten dieses Games ausnutzen.
Play-off-Runden kénnen eben-
so gespielt werden wie ganz
normale Spiele innerhalb der
Liga. Spielergebnisse und Kon-
figurationen kénnen gespei-
chert werden. Der Spieler kann
seine eigene Mannschaft auf-
stellen und das Spiel beginnen;
es besteht aber auch die Még-
lichkeit, eine neue selbstkonfi-
gurierte Liga zu starten. Inner-

Hockey ist eines davon.

® Zu Spielbeginn wird die Nationalhymne

raLE - el e ; i o

halb der Mannschaft kénnen
die Angriffsreihen beliebig

konfiguriert werden.
Waéhrend des Spieles

kann man sich beson-
ders gelungene
Spielziige nochmals
anschauen, indem
| man in die Presseka-

verstandlich werden

bine wechselt. Selbst-

® Natirlich werden Fouls auch
mit Zeitstrafen geahndet.

........

die Spielziige mittels
Sprachausgabe von
einem Reporter kom-

gespielt.

mentiert. Nach einem Spiel ste-
hen dann umfangreiche stati-
stische Auswertungsméglich-
keiten zur Verfiigung.

Gesteuvert wird mit Joystick

oder Maus; es besteht die
Méglichkeit zu schieflen oder
zu passen. Da man das Spiel-
feld in der Draufsicht nur in
einem Ausschnitt sieht, ist eine
schnelle Reaktion erforderlich,
um seine Mannschaft im Griff

® Standardsituation vor dem Tor des Spielers.




® Das Hauptmeni, aus dem alle Spielabldufe
gesteuert werden.

zu halten. Der eigene Spieler
ist immer von einem Stern
umgeben. Befindet er sich
nicht im aktuellen Bildaus-
schnitt, so zeigt ein Pfeil sei-
nen Standort an. Man kann
alleine gegen den Computer
spielen, zu zweit gegeneinan-
der oder zu zweit in einer
Mannschaft gegen den Com-

gelungen, Stadionatmosphéire
zu zaubern. Macht man die
Augen zu, so glaubt man sich
in ein Eishockeystadion ver-
setzt. Pub|i|<umsgertiusche, der
Stadionsprecher, das Knallen
der Schléger und die Pfiffe der
Schiedsrichter, alles entspricht

fast der Wirklichkeit.
Markus Gurnig

puter.

Bis auf das Intro, das immerhin
digitalisierte Bildsequenzen
zeigt, ist die Grafik dem Stan-
dard entsprechend. Bei einer
Auflésung von 320 x 200
Punkten und 256 Farben wir-
ken manche Details dann doch

etwas zu grob. Besitzer von
386er-Prozessoren missen
sich sogar auf ein wenig
Ruckeln einstellen - das Intro
auf dem 386er ist schon hart
an der Schmerzgrenze.

Um eine richtige Spielatmos-
phdre zu schaffen, ist der
Sound das wichtigste. Den Pro-
grammierern ist es wirklich
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IBM 3.5" ' Goﬂ[ﬁﬂlﬁ“’
Abend. Places dt. 2090 sogsqﬁbllﬂ Aband. Places 2t 49.90
B-17 a090f Alien Breed 92 Ed. 2490F
Bane o.Cosmic F.dt 2990f ‘ 2 Aquatic Games ™ 3990§F
Battlechess 2 US 29.90 » Bane 0.Cosmic Fdt. 2990}
|owea™"" Bl | MATTHIASSTR.24 || i * ol
Hardball 3 a090f 50676 Kbl"l Chaos Engine ** 4490}
Legend o Fairghail &t  20.90} 21 239 Covert Action dt 3090]
Legend oKyrandiacdt 3990} gm 2490
Lure otTempiress dt 34.90f Hockey  2490§
Meniac Mans.engl. 20901 = MUNSTERSTR. 18 Gunboat 2%|
Might & Magic 3 s | 53M 30“;2‘ ?;L China &t 3090
msmnmmu 2990 '5554 22 9 Blues 2490§
Prince o.Persia 2090f |- ' | indy3dt 39.90
Uttima 7 dit 69.90f {4 | Knights otSky dt 3990}
Wizardry 7 ot 69.90] PE"PEI.FO.TE 47 |y | 2t N3~ 2490}
. 402n D'DORE ; e 2090 ._
{ Lure of tTemptress ct  29.90f
| § i\ : Nigel Mansell GP* 3490
Or0RT NACHERACEN [Tkl e |
n 603“?'“"111 . Reach for the Sdes = 44901
;s ~ 39.90
525" —
Birds of Prey * 3090 - .
Car + Drivu': 3990§ 'lOHDElsr. 'o .
Comanche 90} 52062 d ' . '
| Daughter o.Serpents &t 39.90f AACHENT B '
| royaa cof | 0241/406912 N BWIVUTHTT
Might & Magic3dt  5490f == a Y '
swexiomea  aofll KAISERSTR. 34 R
Warlords 4990} 5312‘ Sliﬁl“le . | Shadow otBeast3* 2990 ;
Waxworks dt 2000l | TEL bitte erfragen B | Shadowiands 2990}
Wild West Worlddt =~ 2990f | 4 | Sim Earth 49.90§ -
CD ROM ' Space 1889 29.90¢
Air Warrior SVGA 9990F : 3990}
Joysoft CD 1990} 2990
Dey of Tentacle ™ 8990} 3090|
Eye of Beholder 3 64.90f 29.90
GrestCourts 1 3000] ==
Legend oXyrandia =  69.90] | YERSAND
Retum otPhantom 8990} mUIREN
Ringworid 79.90}
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*DU MOCHTEST DEIN ' ’ WENN DEIN PROGRAMM |
PROGRAMM SO SCHNELL g . VORRATIG IST, WIRD ES
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Warlords | ist Geschichte
und damit auch die

héduser Gber die Vorherr-
schaft im Lande llluria. Seit kurzem herrscht

wieder Frieden, doch nicht alle Einwohner

sind gliicklich dariber.

Strategiespiel

_SSC_ Game Order Repori _Hero View History Tum — Ourn 6@ U OLI0 U O

® Fantasy-Welten
sind optimale Wir-
kungsstétten fir’
Eroberer.

WARLORDS i

B Hersteller: SSG . Preis ca.: DM 100.- H

azu gehéren all die tap-
feren Helden, die sich
im ersten Teil so wacker
geschlagen haben.
SchlieB3lich wurden
nach dem Friedensschluf} ganze
Armeen arbeitslos und ein
friedliches Leben ist fir passio-

2 <\/“D/\/"; ( [

& 24811

. ® Selbst
der hol-
den
Weiblich-
keit steht
es offen,
sich am
Heldenle-
ben zu
beteili-
gen.

nierte Krieger natirlich todlang-
weilig.

Um ihre Sorgen zu vergessen,
feierten die ehemaligen Helden
ein Gelage nach dem anderen,
randalierten in ganz llluria.
SchlieBlich verfiel man auf die
Idee, das ganze Pack einfach

mit einem Zauberspruch in eine
andere Welt zu versetzen, wo
sie sich in aller Ruhe die Kapfe
einschlagen kénnten.

Nach dieser Vorgeschichte
erwartet Euch als Befehlshaber
einer dieser Gruppen von Ex-
Helden die Aufgabe, dem
gesamten Land Euren Stempel
aufzudriicken. Zunéchst jedoch
kénnt lhr Gber eine grof3e Viel-
falt von Optionen das Spiel so
konfigurieren, wie es Euch am
besten gefdllt. Unter anderem
l&Bt sich festlegen, wieviele der

® Die Pull-
Down-Menus
bieten so
ziemlich jede
Option fir
ein komfor-
tables Spie-
len.

A= ]"—_/
I /|
171

Erforderlich: 2MB extended/
expanded RAM, Maus
Unferstiitzt zus.: Roland,
Sound Canvas

AfEs
JI ! [T

bis zu acht Mitspieler der Com-
puter ibernehmen soll und wie
intelligent sich Euer Rechner
dabei anstellen soll.

Habt Ihr Euren Feldzug dann
begonnen, kommandiert Ihr

(35T Tome Brder —Topori —Heoro —Viow ity Yo ——— D0+ TUUUR
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ANSTOSS, die FuBball-Management-Simulation, zeigt einen véllig neuen
Standard in Grafik und Spieltiefe! Live-Kommentierung der Spiele mit
Konferenz-Schaltung zu anderen interessanten Begegnungen! Interviews,
Ereignisse, detailliete Mannschaftsdaten — Erfolg und MiBerfolg lhrer
Mannschaft liegen in lhrer Hand! Treffen Sie lhre Enscheidungen — Sie
konnten Bundestrainer sein, oder vom Vorstand gefeuert werden!

FuBball . p—
3 a | f
m‘_ o

wie im g - :
P —

Fernsehen!

Zu kurzer Abschiag von

Torwar Kios = orrss
Sendscheld |auft allein auf H—F¢

Kilos zu |
Reuter holt ihn aln

..und trit inm von hinten

n die Beine s

- Spielverlauf wird standig
neu berechnet
- Auswechslung ; : ————

1.FC Bavern M ‘|_.
- Spieltaktiken und Andersrigae schitgt den oun EeimeE SIS
Spie!welse L H‘;"t‘l_‘-.:j-]'.; stoppt den Ball mit .?‘»‘:.:r.,;,.-rd.'“-:-a
- Trainerseminare TPab an den & Meter Raum ... |SER SEGEESSSER
- Individuelles Trainings-
programm Erhdltlich fiir MS-DOS, AMIGA sowie AMIGA 1200 (256 Farben)

- Umfangreiche Statistiken

und vieles mehr! Spielbare Demo-Version fiir alle, die jetzt "schau’n mer mal" sagen, erhéltlich fir MS-DOS 3.5" oder

Amiga fiir DM 6, bei Selling Points GmbH, Verler Str. 1, 33332 Giitersloh, Kennwort: ANSTOSS,

Eure Armeen komfortabel mit
der Maus. Alle Aktionen lassen
sich einfach anwdahlen, so daf3
lhr Euch ganz auf die richtigen
Strategien konzentrieren kdnnt.
Neben den iiblichen Merkmalen
sind Uberall auf der Karte Stad-
te verteilt, in denen |hr neue
Truppen ausheben kénnt, Tem-
pel, in denen Eure Armeen die
Gotter um Beistand anrufen
kénnen sowie unheimliche Rui-
nen und Verliese.

Im Vergleich zum Vorgénger
neu hinzugekommen ist die
Méglichkeit, sein diplomatisches
Geschick unter Beweis zu stel-

len, indem mit den anderen Fiir-
sten Uber Krieg oder Frieden
verhandelt wird. Durch Zusam-
menlegen von einzelnen Einhei-

®Obwohl es sich bei War-
lords Il um ein Strategiespiel
arbeitet, wurde auch bei der
Sounduntermalung nicht
geknausert. Unterstitzt wird
dies noch durch eine iberaus
gut gelungene Grafik.

ten zu ganzen Armeen lassen
sich die Eigenschaften der
gesamten Gruppe zur Verfi-
gung stellen. Die Grafik in
640x480 Pixel VGA-Auflosung
liegt deutlich Gber dem Durch-
schnitt, die Ohren werden mit
gut verstandlicher Sprachaus-
gabe und einem stimmungsvol-
len Soundtrack verwshnt.
Martin Miller

=B KNP T . .
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REVIEW

$S1, bisher hauptsiichlich

durch konventionelle
AD&D-Rollenspiele
bekannt, betritt neve

Pfade: Ein in der Dunge-
ons & Dragons-Welt ange- !

QTRONSHOL]

i KINCDOM
SIMULATOR
|

o |
IZ. ]
al b

—
|

siedeltes Strategiespiel soll neven Wind in

die Softwarelandschaft bringen.

Strategiespiel

® Auch gutge-
gﬂ.egte Felder
ringen im
Winter kaum
Ertrag (rechts).

® Die erste
eigene Burg:
Sie bildet cf:s
Zentrum
Eurer Stadt
(links).

STRONGHOLD

B Hersteller: SSI . Preis ca.: DM 100.- H

ver Ziel bei diesem Gen-
remix besteht darin, prak-
tisch aus dem Nichts ein
gedeihendes Reich fir
Eure wachsende Schar
von Untertanen zu schaffen.

lhr beginnt das Spiel mit einem
Anfihrer, dessen Charakterwer-
te entsprechend den D&D-
Regeln ausgewiirfelt werden und
nicht nur sein Geschick beein-
flussen, sondern auch das all
seiner Anhdnger.

Dann kann aus bis zu sieben
Charakterklassen gewdhlt wer-
den, ob die Anhdnger Eures
Firsten als Zauberkundige,
Elfen, Krieger usw. das Land

—
{

o000 1

Die Landschaftsdarstellung

orientiert sich etwas an

Drakkhen, ansonsten profi-
tiert das Spiel von SSls
alten AD&D-Rollenspielen

(Dark Queen of Krynn, ...).

durchstreifen sollen. Nun muf3
nur noch festgelegt werden, wel-
che Gesinnung Euer Herrscher
besitzt (davon hdngen unter
anderem die Voraussetzungen
fir einen Sieg ab). Weiterhin gilt
es, ein passendes Platzchen fir
die Festung zu finden.

Auf entsprechende Weise konnt
lhr nach und nach bis zu vier
weitere Hauptleute erschaffen,
von denen jeder eine eigene
Volksgruppe befehligt.

Eure Aufgabe besteht nun je
nach gewdhlter Gesinnung
darin, durch ausreichendes
Wachstum Eures jungen Reiches
einen bestimmten Rang zu errei-
chen, alle gegnerischen Nieder-
lassungen zu vernichten oder
beide Anforderungen simultan
zu erfiillen.

Jede der sieben verfigbaren
Charakterklassen ist etwas unter-
schiedlich in ihren Talenten und
Anforderungen. Dementspre-
chend solltet |hr Euch nicht auf
eine einzige festlegen, sondern
eine Zusammenarbeit der Cha-
raktertypen anstreben. So eig-
nen sich beispielsweise Halblin-
ge hervorragend fir den Acker-
bau, aber nur Zwerge schaffen
es, das letzte aus einer Gold-
oder Silbermine herauszuholen.

Mit den Ertréigen aus Landwirt-
schaft, Bergbau und Handel las-
sen sich Gebdude errichten, aus-
bauen oder Einrichtungen wie-
der auf Vordermann bringen.
Von iberlebenswichtiger Bedeu-
tung ist auch eine vorausschau-
ende Lagerhaltung, da sogar an
einen Wechsel der Jahreszeiten
gedacht wurde.

Jede Person in Eurem Reich
agiert weitgehend selbsténdig,
lhr kénnt jedoch fir jeden
Anfihrer getrennt festlegen, wie
die Aufgabenschwerpunkte sei-
ner Untertanen in einem
bestimmten Gebiet verteilt sein
sollen. Zur Auswahl stehen
Bautdtigkeit, das Anwerben
never Untertanen und das Trai-

nieren der Bevélkerung, um
einen schnelleren Levelanstieg
zu erreichen.

Die Beférderung Eurer Charak-
tere erfolgt automatisch, so daf3
mit zunehmendem Lebensalter
beispielsweise ein Magier neuve
Zauber erlernt.

Gegnerische Einheiten werden
erst dann auf der Ubersichtskar-
te angezeigt, wenn sich eine

TG EATE

-

unterstutzt zusatzlich zum
Standard: Maus, 2 MB,
Roland

-




Telefonische Bestellannahme

Tel.: 0 23 81/44 01 46
Fax: 0 23 81/44 02 40

Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr
Fr.10.00 bis 16.30 Uhr

lhre Kundenberaterin Heike Hieke

TURTLE-S%

Sprangerstr. 4 ¢« 59067 H;mm

REVIEW

cranSEaE”

ol Cansch

® Taktisches
Geschick und
etwas Glick: so
einfach sind
Beforderungen

(links).

Sonderangebote Tip des Monats
Project X 21,- DH Alien Breed 2 * 4]~ DH
Fllﬁ(hl of Intruder ~ 32,- DH Burntime * 64, DV
Jack Nicklaus Golf  32,- DH Body Blows Galact. * 47,- DH
1869 63- DV Dogfight *75-DH  Lows Compil(I-3) 49-DH  Sim Life 13- 0¥
3D Comstruct. 2.0 I17- DV Double Dragon 3 15-DH  Mad News 65~ DY Sindbad+Thr.o.Falc 19.- DH
A-Train -V Dune 16- DV McDonald Land 48.- DH Soccer Kid 59.- DH
-Comsturction Set 3-0V  Dune 2 54- DY  Megamix 59- DH  Space Crusade 15,- DH
Abandoned Places 2 58- DV Dyna Blaster 60- DH  Microp.Master Golf 39-DH  Space Hulk * b4~ DH
Airbus A 320 61- DV Eishackey Manager TI- DY Might and Magic 3 64- DV Space Legends 63,- DH
Airbus A 320 Amer. 80 DH  Ebvira 2 Jaws of C 4. DY Monkey Island 2 15- OV Space Quest | 39,- DH
Alien 3 41- DR Epic 61-DH  More Lemmings Data 26 DH  Special Forces 39- EV
Alien Breed 2 “47-DH  Erben des Throns 67- DY Morph 44.-DH  Star Trek * 13- DV
Alien Breed SE 92 M- BV Eye of Beholder 2 16- DY Mortal Kombat *54-DH  Steel Empire 60,- DH
Anstoss 6,- DV F 1T Challenge 18- DH  On The Road 60,- DV Steigenbg. Hotelm 48- DV
Arabian Nights 59- DY Fallen Empire Bl- DV One step beyond 46- DH  Swreet Fighrer 2 53,- DH
Austerlitz I5- EV  Flashback 59- DV Overdrive *49-DH  Superfrog 47.- DH
SIE L RS, e L PR B 17 Flying Fortr 63,- DH  Flight of Intruder 31-DH  Passing Shot 19-DH  Syndicate 58,- DV
i ] = e = Ballistic Dilpoma. -0V Formula One GP 39- BV Penthouse Hot Numb 34 DY  Tearaway Thomas 45,- DH
Bards Tale Constr §7- DH  Galaxy Force I5- DH  Pinball Dreams 48-DH  Tetns 48,- DH
ke DONE. 7 Battle Team 63-DH  Goal ! 50,- DI Pinball Fantasies 54- DH  Their Finest Hour 67,- DH
-Battleisle Data 2 45- DH  Gobliins 2 65- DY Pinball Wizard 18- DH  -Mission Disk 29- DH
Black Sect " 69- DH  Greatest Comp 55- DV Pirates! 29-0H  Tramsarctica 52- OV
o o - Blastar 46,- OH  Gunship 2000 64- DH  Popul+Promisland  39- DH  Traps n Treasures 59.- DH
- SO Welf SO"fe es l‘llCh" kommeﬂ. E'ne Eurer Body Blows 44- DH  Hannibal 63- DV Populous 1 Plus 63- DH  Triple Action 5 35,- DH
Body Blows Galact. " 47-DH  Hartnck! " 63DV Premier Manager 35-DH  Trivial Pursuit *31- DH
Burgen wurde von orks erObe" {Oben)" Bund.Man.Prof 2.0 62- OV History Line 14-18 15- DY Prince of Persia 32-DH  Tralls 45, DH
Burntime "64-DV  Human Race Standal 54 DY Project X 17- DH  Turrican 3 * 59- DH
h F h h I( | Championshh.Man93  60- DH  Humans 49- DH  Putty 49-DH  Ultima 5 35 BV
1 1 1 i 2 1 1 1 Chaos Engine 48- OH  Indiana Jones 4 -0V Quiwi 18- DV Ultima 6 39.- DH
Eurer Flguren = SlC fweite au SICh Immer noch eine omp eft (hen:'Embup 40 “32-0V  lshar 2 54- DV Railroad Tycoon 39- BV Undium 2 * 59 DH
- 1 1 . H - Chuck Rock 2 49- DH  Jack Nicklaus Golf 32- DH  Rainbow Collection 16- DH  USS John Young 2 19- DH
hdlf Oder $ie von einem WCICh neue LGndSChOH Und ein Geg Cisco Heat 10-0H  Jaguar X 120 10-DH  Reach frskies 49.- D Viking Fields 59.- DH
: e : Civilization T4- DV Jonathan 75- DV Red Baron 39-DH  Walker 59,- DH
furm aus erspaht werden kén neraufgebot nach seinem ganz Combat Air Patrol ~ * 58 DK Jurassic Park * 51DV Risky Woods Sl- DK War in the Golf T~ DH
TR _ Conquestador 61- 0V KGB 39- OH  Sabre Team 65- DN Whales Voyage 66,- DY
nen. Kommt es dann zum personhchen Geschmack erstel Data -0V Legend of Yalour 79DV Secret Monkey sd 66DV Wing Commander DV 79.- OV
o Crazy Cars 3 48- DH  Legends o.Kyrandia 64- DY SensiSoccer 92/93 41-DH  Wikid 59,- DH
KGmPf: handeln alle Befeahgten len lassen. (urse of Enchantia 62 DH  Lemmings 2 §9- DK  Shadowiands U- DV Wollpack 29.- DH
. . . . Daily Cov.Girl Pok 19- DR Lethal Weapon 66- DH  Shutde 53- DH  WWF Wrestling 19- DH
selbstd ndlg- In diese KGmPFe DSA 69- OV Lords of Power *T2-DH  Silent Service 2 76- DH  WWF Wresting 2 59 DH
o . . . .o b Deluxe P45 AGA 189,- DV The Lost Viking 66- DV Sim Ant -0V Yo! Joe! 51- DH
kénnt |hr zwar nicht direkt ein- Martin Miller Der Patrizier 62- DV Lothar Matthfius 58 DY Sim City Deluxe 19-00 ool 13- DH
I: . h | . h I: » Die Siedler “77-0V  Llotus 3 45-DH  Sim Earth 17-DH  Iool 2 " 48,- DH
greiten, jedoch lassen sich freie
Truppen in den entsprechenden Sonderangebote P c Tip des Monats
Sektor beordern oder schon im Darkseed 1.5 49- DV Aces over Europe D * 69,- DV
Varfeld.e; ST Y Maupiti Island 9,- DH Freddy Pharkas DV 59.- DV
orreld einer Schlacht neue Mega-Lo-Mania 39,- DV Wing ComAcademy  62,- DH
Lt . 186 T5- W Eye of Befiolder I T6- OV Maupiti Tsfand ™ 10-TH Speliammer 65, EV
WOFFen»’ RUShJ ngen Oder magl Tth Guest (CD-ROM)  116- DH  Eye of Beh 3 Disch 75, DV Hega-Lo-Mana 39 OV Star Trek 19, DV
- 1 A-Train 87- ¥ F 15 Str. Eagle 3 85- DH Hight and Magic 4 17- 0 Starlord * 90,- DH
sche Gegenstinde produzieren, {onstrcion et~ 43DV Fakon 30 85DV Mightand Magic5  BL-DY el Empive 63 DH
1 : Aces of T, Pacific 61- OH  -MisDisk 2 MIG29  * 52- DH  Monkey lstand 2 15.- DY Steigenbg. Hotelm. 54, DV
um die Kampfkraft der einzelnen Wision Disk | 25 B Fields of Glory 85-DH  NHL Hodkey “TDH  Sormovik .- D
- : - Aces over Europe D * 69,- DY First Samurai 57.- DH Nigel Mansells WC 39,- DH Street Fighter 2 59,- DH
Elnhe”en zu vergrOBern‘ Airbus A 320 61~ DY Flashback 85, DV (ne step beyond 46, DH Strike Commander 80,- DH
1 Airbus A 310 Amer. 80, DH Hugsimulator 50 * 127.- DV Pacifik Strike *79- DH Str.Comm.+Speeach  114,- DH
AIS Gegner Sfeht eine grOBe Alien Breed * 54 DH Football Manager 3 -V Patton strike back 39- &Y -Speeach 39.- DH
1 = Alone in The Dark 80, OV Forgotten Castle -0 Penthouse Hot Numb  34.- DY -Tact.Operation 2 35,- DH
AUSWGhI VerSCh | Edener D&D Anstoss * b6, DV Formula One GP 85,- DH Pinball Dreams 57, DH Swnt Island 87,- D¥
(] . Bards Tale Constr, 51- DH Freddy Pharkas DV 59- DV Pirates Gold 83 DY Syndicate 15,- DV
Monster zur Verfigung: vom Triogy (BT 13) 69 OH  Gateway 2 80-F  Piraes 2-OH  Takea Bresk Pib. 63 DV
: : Battle Chess 1 §7.- DH Go Simulator 19.- DH Police Quest 3 63- DV Task Force 85 DH
EinFGCHen Skeleﬁ bIS Zu DfGChen Battle Chess 4000 63,- DH Goal ! * 56, DH Popul.+Promis.land  39- DH Thunderhawk 31, DH
H : Battle Team 10- DH  Gobliins 2 81 ¥ Populous 2 69- DH  Tornado 15,- DH
Und Rlesen Ist I:GSt 0||es Ver"I'Efen, -Battleisle Data 2 45,- DH Hannibal 15.- DY Prince of Persia 31- DH Transarctica 51- v
5 Bazooka Sue " 15 DV Hardball 3 64, B Prince of Persia 2 68,- DH Tri.Pursuit deluxe 65, DV
um EUCh das LEben SCI-‘werZU Betrayal at Kondor 15,- DV Hartrick! *- DY Privateer 18- DV Trolls 45 DH
Body Blows $4-DH  Heimdall 35- 0V Protostar 1,-DH  Twilight 2000 85,- DV
mGChen' Bund Man.Prof 1.0 62- DV History Line [4-18 5.V Quest for Glory 3 64 DV Ultima T 19
1 1 - Burning Steel 15 DV Human Race Standal 54 DV Railroad Deluxe 16,- DH -Data Forge of Vir 43,- DH
Wem die Vorgeferhgfen Szena Data | America 36,- DV Humans 49.- DH fled Baron 64- DV Ulnma 7-2 Serp.ls 19.- DH
| 1 1 -Data 2 Superschl. 36,- DV Inca 82 DV -Mission Disk | 35 Y -Data Silver Seed 42, DH
ren nICht GUSre|Chen, der |(c1nn Burntime M-V Incradible Machine 63.- DV Return o.t.Phantom 8- OV Ultima Trilogy 2 9.~ DH
Car and Driver 10,- DH Indiana fones 4 19- 0¥ Rise of The Dragon 39.- DH Ultima Underworld 69- DH
Carriers at War T4 BV Ishar 1 59 DV Risky Woods 51- DH Ultima Underw. 1 69,.- DH
Lonstruction Kit b6,- EV Jack Niddaus Golf  * 32- DH  Secret Weap.of LW - | V for Yictory 3 " 8- DH
Chuck YAir Combar 62 DV Jurassic Park " 63DV SWOTL kompl.CD ROM 83, EV ¥ for Victory 4 69.- EV
Civilization 89.- DV Kathedrale 25- DV -He 162 - o Viking Fields 19,- DH
Comanche 19- DV Kings Quest 6 14- DV Senst.Soccer 92/93 53,- DH Wall Str. Manager 16, DV
-Mission Disk | 45- OV Kings Q.6 (D Rom 18,- DH Seven CitoGold 2~ 64, EV War in the Gulf 15,- DH
Compl.Chess System 79, DV Lands of Lore DY~ * 59.- DY Shadowcaster 18- DH  Whales Voyage 69,- DV
Cruise £a.Corpse 39 DV Legends o.Kyrandia 64, DY Shadowlands M- Willy Beamish 66,- DH
Crusaders of Dark 19 OV Lemmings 15-DH  Sherlock Holmes 15 DV Wing.Comm Editlon  79.- DH
Darkseed 1.5 -0 LHX Attack Chopper ™ 39- DH Sim Ant m-w WC 2 + Speeach 64.- OH
Der Patrizier - v Links 386 Pro 88.- DH Sim City Archir.2 35,- DH WC 2 Sp.0p 142 zus = 49.- DH
-(D ROM 83 OV -Hyatt 36,- DH Sim City Deluxe 19.- DY Worlds of Legend 49.- £V
Die Schine u_Biest T6,- DV -Innisbrook (386) 39, £V Sim Life B1- DV WWF Wrestling 1 65, DH
Dune 2 59- DV Lords of Power “78-DH  Space Hulk 8- DK X-Wing 69, BV
Dungeon Master 9V Lost in Time 19 DY Space Legends 10,- DH X-Wing DH 19.- DH
Eishockey Manager - oY The Lost Viking 16, DY Space Qu.l-4 Comp 79 EV -Mission Disk | 39, B
Electro Body 35- 0V Lothar MatthNus * 83 DY Space Quest § b4, DY Xenobots 10,- DH
Elvira 1 faws of C 44- DY Mad News “71- Y Spaceward Ho! - Yo! Joe! * 58,- DH
Empire Deluxe - & Maniac Mansion 2 Bl - DV Special Forces 39 B Tool 42.- DH

Martin Miiller

r/

= Bei Anzeigenschlub noch nicht lieferbar -Vorbestellung moglich
DH = deutsches Handbuch baw. Anleitung (Spiel in Englisch)

DY = deutsche Version, Spiel komplett in Deutsch
EV = englische Version

Versandkosten DM 7,- ab DM 250,- frei * Nachnahme + DM 5.- (zzgl. Zahlkartengebiihr)
Express + DM 8,- = Ausland nur gegen Vorkasse + DM 20,- Versandkosten
Es gelten unsere AGB * Preisanderung und Irrtum vorbehalten « kein Ladenverkauf
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Flugsimulation

REVIEW

DOGFIGHT

80 YEARS OF AERIAL WARFARE

M Hersteller: MicroProse .

ach dem einstimmen-
den, mit packenden Luft-
kampfszenen angereich-
terten Intro erhdlt man
zunéchst umfangreiche
Konfigurationsméglichkeiten.
Neben der Optimierung der
Detailstufen der Flugzeug- und
Bodensicht im Hinblick auf das
Rechnervermégen kénnt lhr
auch die Landung, den Zielvor-
gang sowie das Flugverhalten
Eurem jeweiligen Kénnen
angleichen. Sollte Euch das
Flugzeug dennoch iberfordern,
sind diese Optionen auch
wdhrend des
Einsatzes
zugdinglich. Von
der Méglichkeit,
die leicht hero-
isierte Musik und
vor allem den
realistischen
Sound abzu-
schalten, werdet

Preis ca.: DM 120.- W

lhr sicherlich wenig Gebrauch
machen.

Ein besonderer Meniipunkt ist
auf jeden Fall die Aktivierung
des “Sun Blind Spot”, wodurch
eine wirklichkeitsgetreue “Blen-
dung” durch die Sonne simuliert
wird. Ein Umstand, den sich
viele Fliegerasse taktisch zunut-
ze machten und manchen Roo-
kie seine Unachtsamkeit bitter
bereuen lief3. Der wohlmeinen-
de Ratschlag erfahrener briti-
scher Kampfpiloten lautete
schlief3lich nicht von ungefahr:

® Die Grafik
ist fir den
Amiga sogar
sehr gut

anders zu erwarten,
bericksichtigt MicroProse

nunmehr auch getreve
Amigianer mit einer Konvertierung des Luft-
kampfspektakels “Dogfight”. Der folgende

Testhericht macht deutlich, daf} sich die
Umsetzung dabei keineswegs hinter der PC-

Version zu verstecken braucht!

“Achte auf den Hunnen aus der
Sonne!” Neben einem bereits
“vorgefertigten” Piloten habt Ihr
auch die Méglichkeit, einen
beliebigen Namen einzugeben
und seinen von Eurem Geschick
abhéngigen Aufstieg in der
Jagdfliegerhierarchie mitzuerle-
ben.

Allzu oft jedoch erinnern ein
paar leere Stiefel und ein
melancholischer Travermarsch
daran, daf3 der Gegner wieder

einmal einen Turn schneller
war. Zundchst stehen aber drei
Einsatzarten zur Verfiigung. Im
eigentlichen Duell-Modus wartet
schon ein ibel gesonnener
“Indianer” mit entsicherten
Bordwaffen auf Euch. Hier
konnt |hr zundchst EinfluBB auf
Eure Startposition nehmen, wie
etwa das eigene Flugzeug vor,
hinter oder auf Kollisionskurs
zum Gegner zu plazieren bzw.
“aus der Sonne” zu stiirzen.

gelungen und

auch die

. | Geschwindig-
| keit kann sich

| sehen lassen.

Deutscher Text
Joystick empfohlen

2. lavfwerk empfohlen

S —

———

Wer komplette Einsdtze fliegen
will, dem bietet der Missions-
Modus neben einem Mission-
Planner einige vorgegebene
Méglichkeiten, z. B. Begleit-
schutz fir eigene Bomber,
Patrouille oder Abwehr gegne-
rischer Kréfte. Diese Missionen
werden an Hand von Karten




und anderen Informationen
erldutert. In einer Abschluf3be-
sprechung kénnt lhr Euren
tatscichlich geflogenen Kurs und
die errungenen Erfolge nach-
vollziehen. Als besonderer Gag
entpuppt sich der What if-
Modus. Hier lassen sich die ins-

r.:.||

Maf hma Hlté

r/

gesamt zwdlf in sechs Episoden
der Luftkampfgeschichte ange-
siedelten Flugzeugtypen mit-
einander  konfrontieren.
Dadurch besteht die sicherlich
nicht alltédgliche Méglichkeit,
beispielsweise die im 1. Welt-
krieg Uber den Schiitzengrében

® Vorgegebene Missio-
nen stehen ebenfalls
genug zur Verfiigung.

Flanderns beheimatete Fokker
des Roten Barons gegen eine
moderne, mit Strahltriebwerk
und Raketen bestiickte F-16 flie-
gen zu lassen. Wie schon bei B
17, wurden auch hier die Cock-
pitinstrumente  von  der
hauptsdchlich genutzten “Sicht
nach vorne” getrennt. Daneben
lassen sich die tblichen Tactical
Views, wie etwa Seitenansich-
ten, Verfolgerflugzeug usw.,
einblenden. Der Sound der Kol-
ben- und Strahltriebwerke

sowie der verschiedenen Bord-
waffen ist quferst realistisch.
Neben der guten grafischen
Darstellung der Flugzeuge wird
besonders der “Schweif”, den

eine abgeschossene Rakete
nach sich zieht, eindrucksvoll

nachempfunden.
Mathias Ritz
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Jump & Run

A WoobyYs WORLD

B Hersteller: Vision . Preis ca.: DM 100.- ®

n einer Karte des Elfenrei-
ches sind insgesamt sechs
Schlésser  verzeichnet.
Woody mu3 viele Abenteuer
in den einzelnen Levels die-
ser Herrensitze bestehen, ehe er
eine geheimnisvolle, nicht néher

lokalisierte siebte s

270

zuriickholen muf3.
Bereits erforschte Schlésser wer-
den auf der Karte mit einem
Stern gekennzeichnet, die restli-
chen mit einem Fragezeichen.
Mit Hilfe eines Codes kannst Du
Ubrigens in dem Level weiter-

wieder

Burg entdeckt. --P\‘}l I

Dort soll der ver- l
schwundene Kri- :

stall verborgen %
sein, den er in

der Endsequenz

® Die Grafik ist wohl mehr fir
kindliche Gemiiter gedacht.

51—

&

_ Ji!

® Auch hier fand
die Dinowelle ihren
Einzug.

spielen, in welchem Du
das Spiel vorher abge-
brochen hast. Wéhrend
der Suche lauern viele
“Monster” in Form von
niedlich gezeichneten
Spinnen, Eichhérnchen,

ARO[

Mathia

TIME

Was hat die Qualifizierung fiir

die Elfen-Olympiade mit einem

mysteriosen koniglichen Auf-

trag gemein? Nun, seit der Kri-

stall der Macht auf ungekliirte

Weise abhanden kam, scheint es mit der

@) Sicherheit des Reiches nicht zum Besten

[

OLI zu stehen. Klar, daf} sich das mit her-

ausragenden sportlichen Fihigkeiten

reich gesegnete Spitzohr Woody bereit-

erkliirt, den Edelstein zu suchen.

4_-__‘5;, ‘2

(€] x > pEARGD

Sittichen, Geistern und anderen
Figuren auf unseren kleinen
Helden. Durch gezielte, punkte-
tréchtige Spriinge wird er die-
ser Gegner jedoch relativ leicht
Herr. Woody ist aber auch in
der Lage, durch das Sammeln
verschiedener Power-ups, wel-
che Bonuspunkte, Extraleben
oder héhere Sprungfahigkeit
offerieren, seine Verteidigungs-
mdglichkeiten mit Sternen-
schleudern aufzupeppen. Der
Punktestand und damit verbun-
dene Sonderboni schnellen
auch durch das Sammeln von
Minzen in die Hohe.Um in den
ndchsten Level zu gelangen,
muf3 der EIf nicht den eigentlich
in diesem Genre blichen, bei-
nahe obligatorischen Obermotz
besiegen. Es geht vielmehr
darum, eine geniigende Anzahl
an Schatztruhen zu finden. An

9 x @) )

e diese zu gelangen,
ist natirlich nicht
s allzu einfach. Woody
braucht daher Deine
Spirnase, um die
Geheimgdnge und
verborgenen Kam-
mern ausfindig zu
machen, in denen die
Truhen versteckt sind.
Woodys World erstreckt sich
Uber 60 Levels mit insgesamt 22
unterschiedlichen Stilebenen.
Zur musikalischen Untermalung
werden 26 verschiedene

Soundtracks geboten.
Mathias Ritz




SILENT SERVICE Il : Hier kommt der Nachfolger der legendiren U-Boot-Simulation “Silent
Service”. Diese zweite Version verwendet neueste technische Entwicklungen, so daB die

Graphik, die Animation und der Sound entscheidend verbessert wurden. Jetzt kénnen Sie
an neuen Missionen teilnehmen.

RED BARON : 1914 : der erste Weltkrieg bricht aus. Lassen Sie sich von dieser Zeit mitreifien
und verwandeln Sie sich in einen der damaligen Helden - mit Hilfe von “"Red Baron”, dem
Roten Baron, einem der besten Flugsimulatoren.

RAILROAD TYCOON : Lassen Sie sich vom Beginn einer neuen Zeit eistern, indem Sie die

industrielle Revolution des 18ten Jahrhunderts vorantreiben und die Fithrung einer
Eisenbahngesellschaft iibernehmen.

. o
- - 5 e - (O

THE PERFECT GENERAL : pieses Spiel iiberrascht mit seinem einfachen Aufbau und seiner
leicht zu handhabenden spielerischen und strategischen Tiefe. Mit 12 verschiedenen
Schlachtfeldern und einem sich stindig dndernden Kampfanfang nehmen Sie an heriithmten
Kimpfen wie El Alamein teil. Fiihren Sie Ihre Truppen zum Sieg

Kampfe
und
Strategie...

r

| |
| ]
K
! !

...4 Toptitel
fiir den
Ruhm.

erhaltich auf PC 3.5
und AMIGA

UBI SOFT GmbH
Akienstrafe 62
45473 Miilheim / Ruhr

AMIGA is a trademark of Commodore-Amiga. Inc. IBM.is a re%istered trademark of International Business Machines. PERFECT GENERAL : © 1991 White Wolf
LR

productions Inc. © 1991 QQP, Inc. All rights reserved. RAI

AD TYCOON : © 19390 Microprose Software, Inc. RED BARON is a trademark of DYNAMIX, Inc.

DYNAMIX is a registered trademark of DYNAMIX Inc. © 1891, All rights reserved. SILENT SERVICE 2 : @ 1990 Microprose Software. Inc.
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THE lﬂ.GﬂIZE

ARE HERAFRD

THROUGHOUT
THE FARTHEST

REACHES OF

THF anfnLnx® . 3

® Die Neuerung: eine Art
Kette dient zum Uber-
briicken tiefer Abgriinde
oder Hohen.

onderlich innovative Sto-

ries hatten Arcade

Action-Spiele wie Turri-

can noch nie zu bieten,

doch immerhin fihrt man
sie bei den Nachfolgern meist
konsequent fort. Einige Jahre
zogen ins All, seit die dunkle
Macht  das
letzte Mal ver-
loren hat, und
seitdem herr-
scht auch Ruhe
im Sternenzen-
trum. Bis vor
kurzem, denn
das unsagbar
Bése schlug
wieder zu und

Arcade Action

| 4‘117;51} Lu e |fn_s u'w,
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TURRICAN S

B Hersteller: Rainbow Arts . Preis ca.: DM 90.- W

o
oMLY 128 OF 1F LEVELS INCLUDED

zerstérte eine ganze Menge
Planeten. Der schlimmste Fehler
war jedoch, daf es ein hib-
sches junges Médchen kidnapp-
te, was Bren McGuire, den
Anfihrer der USS Freedom
Force, nicht kalt lie3. Flugs
schliipfte er in den Kampfanzug
namens Turrican und stapfte
schwerbewaffnet dem B&sen
entgegen.

Genauso revolutiondr wie die

® Das Intro stutzt sich
zwar hauptséchlich auf
Standbilder, glénzt aber
mit tollen Screens.

Was lange wiihrt, wird endlich gut! Die Kultfi-
gur aller Amiga-Freaks kehrt zu ihren
Urspringen zuriick. Ein drittes und vermutlich
letztes Mal bringt Turrican die Factor-5-Fan-

gemeinde zum Kochen.
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! review

Die Turrican Story NGO GIT : S
Urspringlich wurde Turrican von Kultpro- | ;'F J |a]] - & -
grammierer Manfred Trenz fir den C64 ent- KonsolenmdBiges Game- 'L ,-3?:
wickelt. Das damals noch unbekannte Pro- play ist auch auf dem ‘$ ,,‘@
grammierteam Factor 5 hatte gerade eben Amiga méglich, besonders
erste Lorbeeren fir die Amiga-Version von wenn man ein Mega Drive-

Katakis geerntet, da durften sie Trenz’ neuve- _Joypad anstépselt.

Wrs VIS

stes Werk ebenfalls umsetzen. Den zweiten AL A

Teil machten sie fast komplett alleine, und der
stellte dann die Spielewelt vollends auf den
Kopf. Brillante Grafiken und genialer Hils-

v==ﬂ-?===w¥—-v-—f “‘—“ﬂ‘i‘ -vl-.

s Wy e e W, o .

beck-Sound faszinierten alle Freaks und e | o | s =% 114 LT TCY ?‘3% .
machten das Spiel zum Megahit. Dann begann | (IS IS EEE .“_’ = == N -
schlieB3lich das lange, lange, lange Warten auf "’ 34 SR SRS ¢ dl i; -

einen dritten Teil. Doch dieser sollte nicht mehr "'“‘E"' [ (o2 R = = il
kommen. Factor 5 bastelte an Mega Turrican | R aRtaks Sl e
fir den Mega Drive, jedoch fihlte sich nie- f':“!'!,—_'m"“‘m"fpiﬁ-
mand fir eine Amiga-Version zustdndig. Bis SR S Sk i o el o I
schlieBlich Peter Thierolf von Kaiko auf die i o e - :
Idee kam,
diesen Auf-
trag ziemlich
kostengiinstig 5
zu Uberneh- = 42 4 t - s X e NI S 14
men, da er§ g : ® Turrican, wie er leibt und lebt: kampfstark, zielstre-
auf hohe Ver- i < big und mit einer ziemlich groBen Wumme.
kaufszahlen "8

hofft.

L4
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Story ist auch das Spiel. Es ist durch Climbing ergénzt wurde.
und bleibt einfach Turrican. Marioméfig springt man iber
Durfte man im zweiten Teil auch  Walker hinweg, fleiflig ballert
einmal mit einem Raumschiff man in allerlei spektakuléren
durch die Gegend diisen, so Variationen, unverwundbar rollt
beschrénkt sich Teil 3 lediglich man schnellstméglich durch
auf das berihmte Jump & Shoot enge Génge und ganz nach
& Roll-Gameplay, das hier noch  Cliffhanger-Manier hangelt

r/

s | D h

= X113 (RS0

® Von Teil zu Teil hat sich
das Konzept wenig gedn-
dert, jedoch die techni-
sche und grafische Auf-
bereitung sehr wohl.

man sich per Kugelkette Plattfor-
men hinauf. 15 Levels lang wird
Action in bester Qualitét gebo-
ten. Ob Geister- oder Auf-zug,
ob Wasser oder Himmel, man
erlebt einfach alles. Es davert
jedoch sicherlich ein Stindchen,
bis man die Steuerung kapiert
hat und sich ganz den audiovi-
suellen Geniissen hingeben

darf. Hans Ippisch
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ORIGINAL CHEESE FLAVOUR
CURLY OIS 7L SHACK

REVIEW

Vor Jahren fihrte der zum Kultfilm avancierte

Zelluloidstreifen “Tron” ein reichlich fiktives

Szenario vor Augen. Darin wird ein Computer-

freak durch ein gréfienwahnsinnig gewordenes
Megaprogramm in die Welt der Bits und Bytes
gescannt und muf} seine favorisierten Arcadega-
mes in sprichwortlicher “Virtual Reality” heste-

hen. Diesen Faden spinnt Ocean in einem witzigen Denkspiel weiter.

Kaum findet sich Colin Curly zu seinem Erstaunen im elektronischen

Innenleben seines Rechners wieder, erkennt er, dafi der einzige Weg

nach draufien iber zahlreiche knifflige Hindernisse fihrt.

Denkspiel

ONE STEP B

M Hersteller: Ocean . Preis ca.: DM 100.- W

n jedem der vom Schwierig-
keitsgrad her kontinuierlich
anspruchsvoller werdenden
Level befindet sich eine Ein-
gangs- und Ausgangstiite
“Quavers”. Dazwischen liegt
eine Reihe unterschiedlich pla-
zierter Plattformen. Colin muf3
nun jedes dieser Brettchen
durch Berithrung und Weg-
sprung zum Verschwinden brin-
gen. Dabei besteht die maxima-
le Sprungreichweite unseres
Helden aus zwei vertikalen oder
diagonalen Hindernissen.
AuBerst ungesund
wird es, wenn er
Uber sein Ziel hin-
ausschieBBt bzw. auf
einem zu tief liegen-
den Brett landet. Erst
wenn alle Plattfor-
men erfolgreich
absolviert wurden,

: ‘:.. j 1 i
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gelangt Colin mit einem bemer-
kenswerten Salto in die Aus-
gangstite und somit in den
ndchsten Level. Dies wére an
sich verhdltnisméfig unkompli-
ziert, wenn da nicht fieserweise
Sonderplattformen mit tiicki-
schen Eigenschaften wdaren.
Deren zum Teil Uberaus gemei-
ne Funktionen kannst Du ném-
lich nicht beeinflussen! Vielmehr
muf3t Du ihre Eigenschaften tak-
tisch geschickt ausnutzen, um
zu Deinem und Colins Ziel zu
gelangen.

N L | b )

® Wenn auch
der Hintergrund
ab und zu ver-
wirrt, kann OSB
doch begeistern.

Einige Plattformen sind mit Zah-
len markiert, die in der entspre-
chenden Reihenfolge geschlos-
sen werden missen. Andere
Sonderplattformen schleudern
Colin in bestimmte Richtungen
oder bieten keinen sicheren
Halt. Wéahrend waagerechte
und strahlenférmige “Schliefer”
die Plattformen in der jeweili-
gen Richtung auf einmal ver-
schwinden lassen, haben die
“Offner” genau die umgekehrte
Funktion. Beim “Rein und
Raus”-Brettchen muf3t Du den
richtigen Zeitpunkt des
Sprungs abschétzen.
Der  “Verzégerer”
schlie3t sich erst nach
ca. 15 Sekunden.

Zum L&sen eines jeden
Levels ist eine bestimmte
Zeitspanne vorgegeben.
Um bei einem Neustart




® Nicht nur die Levelcodes
erinnern an Push-Over.

TN EITES

Deutsche Anleitung,
Joystick erforderlich,
Levelcodes, ohne HDrive.

~
~

nicht jedesmal am Anfang
beginnen zu miissen, erschei-
nen nach Bewdltigung einer
Autgabe bestimmte Zugangsco-
des, durch welche Du in den
gewiinschten Level gelangst.
Obwohl Colin zwar mit Hilfe
der Tastatur gesteuert werden
kann, wiirde ich auf jeden Fall
einen Joystick vorziehen. Level-
begleitende Musikuntermalung
und witzige Grafiken runden
dieses empfehlenswerte Denk-
spiel ab.

Mathias Ritz

peview >

® Angestrengtes
Uberlegen ist hier
angesagf.

sl ko

Pamit bist bu
nschiagbar!

Einfach Coupon ausfiillen,
ausschneiden, auf eine Post-
karte kleben und ab damit
an: COMPUTEC VERLAG,
Aboservice, Postfach, o
90 327 Nurnberg

AlJa, ich

’ will AMIGA GAMES

testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-
gabe nicht melde, bekomme
ich AMIGA GAMES im Abonne-
ment flr nur DM 69,-/Jahr!

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

4
Wéahrend die Eingangsle-

s e e T Koy .
vels problemlos, sozusa-

o C

Tel.-Nr. (fir evtl. Riickfragen)

PR, [ et S e ol e T
0lviert werden kon-

‘antlert die Konti-

1.Unterschrift (Ich bestétige mit dieser Unterschrift, daB ich das
18.Lebensjahr vollendet habe.)

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung ani&uft, geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG Gm%H & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Nirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daB die Post bei einer Adressdnderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel
erhaltlich!

zuruckgreifen wird.

& Mathias Ritz (/

Datum 2.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser
Unterschrift, daB ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

AG PT11
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zraktive Fuiballsimulation
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W Hersteller: Ocean . Preis ca.: DM 100.- ®

£l Ocean versucht mit diesem Spiel,
A ein strategisches Fufiball-Pro-

| . ) BIE INTERANTINE EMORALLS IMULATIEN
T

gramm mit einem Arcade-Action-
g O \ Bl o o o == "
oy oo w'f§ FuBiballspiel zu kombinieren! Ob [l
1l y 3 1 i ._ COHFIRR SELECTIOH
f { : = _Moce sich hier wohl fiir den Amiga-
Die Replays kénnen tbrigens,

_ | , S5  Spieler véllig neve Perspektiven auftun?

ach einem Intro mit dem
Konterfei von Lothar
Matthéus kommt man
direkt ins Hauptmeni.
Im Optionsmeni kann
man zwischen Match und
Ubungsspiel wiéhlen. Uberdies
stellt man die Strenge des
Schiedsrichters ein. Ein Video-
Meni erlaubt einem, Wiederho-
lungsszenen erneut zu betrach-
ten oder gespeicherte Szenen
zu laden. Dieses Feature ist
ganz unterhaltend, wenn man
zum Beispiel schén gespielte
Torszenen auf Diskette festhélt.

| -_’_r/. r I "_im (
) ’ - i ‘ [

- Zwei Blickwinkel: Vogel-
oder Seitenperspektive

- selbst kreierbare
Spieltaktiken

- zehn Computer-
Spielstufen

- unterschiedliche
Bodenbeschaffenheit

- Zeitlupe und
Wiederholungsfunktion

- internationale

_ Mannschaften

® Die Draufsicht ist zundachst wohl allseits bekannt.

MGIN MENI

BN
u

URTI 0N S

L]

h L
3 e - A

T p—
.

.
"
S F AP ey

TEAHS

T AN

FRIEHDLY

‘W
-

CUIP

FIRST ROUND|
——N
R |

e R

LERGUE

wie auch das Spiel selbst, aus
der Vogelperspektive oder in
der Seitenansicht betrachtet
werden. Im Team-Meni sucht
man sich seinen Favoriten aus
den 18 aktuellen Bundesliga-
mannschaften aus. Wenn einem
jedoch die deutschen Fuf3baller
nicht liegen, stehen noch 80
andere Mannschaften aus Eng-
land, Spanien, Italien und
Frankreich zur Wahl. Jetzt darf
man seine Spieler auch noch
bekleiden. Man kann die Farbe
der T-Shirts und der Shorts sei-
ner Mannschaft bei Heim- und
Auswadrtsspielen frei festlegen.
Dabei sollte man darauf achten,
daf3 man sich im Zwei-Spieler-
Modus nicht die selben Trikot-
Farben aussucht.

Falls man nur kurz ein Spiel-
chen wagen will, ist das
Freundschaftsmenii genau das
richtige. Hier selektiert man
zwei Mannschaften und schon
geht’s aufs Griin. Ansonsten
klickt man im Hauptmenii das
Cup-lcon oder das Liga-lcon
an, je nachdem, ob internatio-
nale oder nationale Spiele
gewiinscht sind. Nach dem Ein-
stellen der Spieldaver beginnt
das grof3e Match. Falls man
zuvor im Optionsmeni die
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noch

® Mehr Freude kommt hier
in der Seitenansicht auf.

Computeransicht ausgeschaltet
hat, spielen die Mannschaften,
die der Computer steuert, unge-
sehen gegeneinander. Lediglich
das Ergebnis wird eingeblendet.
Spielt aber ein Spieler gegen
einen anderen oder gegen den
Computer (theoretisch kénnten
in einem Turnier 18 Spieler mit-
spielen), muf3 man selbst in
Aktion treten. Nach dem Ein-
lauf kommt auch schon der
Anpfiff. Die Spieler verteilen
sich langsam auf dem Feld. Der
Spieler, der dem Ball am néich-
sten ist, reagiert auf die Steve-
rung des Joysticks. Positiv zu
bemerken ist, daf3 man durch
einen kleinen Pfeil erkennen
kann, wo man seine Mitspieler
findet, um sie anzuspielen. Die
Grafik ist detailliert und recht

:'\/\ll‘,() M_

Markus Geltenpoth

anschaulich gestaltet, die Steve-
rung ist etwas gewdhnungsbe-
dirftig, aber danach einwand-
frei spielbar. Die einzelnen
Postionen der Spieler auf dem
Spielfeld sind iibrigens zuvor im
Taktik-Meni frei definierbar.
Hier stehen die Standpunkte fiir
die verschiedenen Spielphasen,
Angriff, Verteidigung, Eckstof3
und Abstof3 zur Wahl. Weiter-
hin besteht die Méglichkeit, die
Spieltaktik abhéngig von der
Ballposition bis ins kleinste
Detail zu korrigieren. Eine
bewdhrte Aufstellung kann
natirlich auf Diskette gebannt
werden.

Markus Geltenpoth

E——

C omputersofiware Cchneider  Mo,Mi Do 16.30-19.00
arola & Michael (030)304 31 56  Die 19.00-20.60
Reichsstr.50 - 14052 Berlin Fr 15.30-13.00

Amiga Software DM Amiga Software DM PC/MSDOS Software DM
A-Train 74.90 Indy 4 -Fate...dt  89.90 A-Train dt. 99.90
Abandoned Places dt.  59.90 Jaguar XJ220 dt. 59.90 Beauty & the beast  64.90
Amberstar dt. 69.90 Jonathan dt. 89.90 Be at Krondor 89.90
Ancicnt Art of war dt. 69.90 KGB dt. 59.90 Castles of Dr. Brain dt. 59.90
B17 Fortress dt, 79.90 Knights of the sky dt. 69.90 Die Kathedrale dt. 59.90
Bane of coemic forge dt.59.90 Larry 3 dt.Vemsion  79.90 ooflight dt. 59.90
Battle Isle dt. 74.90 Legend of Fairghail dt. 74.90 dt. 59.90
BC Kid dt. 3490 Lemmings 2 dt. 69.90 Ball Deluxe 89.90
Black Crypt dt. 39.90 Lionheart dt. 59.90 Ei Manager dt. 89.90
e dt. * 74.90 Loom dt 74.90 Elvira 2 - Jaws.. dt. 59.90
Engine dt. 64.90 Lotus Turbe 1-2-3 dt. 79.90 Flashback dt. 74.90

Kni : temptress dt.  59.90 dt. 59.90
Mansion dt. 69,90 Jones Adv dt. 69.90

dt. 74.90 4 - Fate... di 99.90

2d. 8990 2dL 69.90

fansells &t 59.90 of Fairghail dt. 74.90

island dt. 59.90 g8 2 dt. $9.90

inball Dreams dt. 59.90 PGA Tour Golf Plus dt. 79.90

- 59.90 Pinbal! Dreams dt. 69.90

59.90 Pools of Darkness dt. 69.90

Tycoon dt. 79.90 dt, 59.90

Sensible Soccer 93 dt  59.90 Pri m2d. 74.90

Hotel dt. 59,90 Rex Nebular dt. 69.90

59.90 dicate dt. ggg

Jedes Spiel 29.90 DM / 3 Stck = 85 DM / 5 Stek = 135 DM

Amiga: 4D Boxing, Afterbumer, Apprestice  Alomino, Austeslitz, Back Gammon, Balman-movie
Battle Squadren, Blade Warrior, Bomber bomb, Brainblasters, Casries Command, Chantbers of Shaolin
Combo Racer, Crossbow/W.Tell, Days of thunder, Devicious Design, Disc, Dizzy Prince of Yolkfolk
Deuble Dragon,Buropean Scecer, Bye of horus,Final Battle, GemX, Golf Chall, Gravity, Hard Drivin
Heroes of the lance, Holliwood Poleer Pro,Hound of shadow,Loopz, Lords of Chaos, Magicland Dizzy
Magic Fly, Menace, Microprose Soccer, Midnight resistance, Milleniom 2.2, Moonwalker, MUDS dt
Mystical,Nebulus, Oil fmpecinm, ion Harrier, Oriental Game 5
Prince of Persie, R-Type, Rainbow » Resolution 101 , Rock & Roll , Shinoks ,
Silkwosm, Sir Fred, Skweek, Speed Pack (Sam), Speedball, Spellbound, Sports Peck (Sam), Subbutea
Atari ST: AMC, Alomizo (Psygaosis), Blue Angel 69, Bombuzal , Comba Races , Continets Cirens
Crossbow, Defendens of the carth, Dizzy Panic, Dizzy Prince of Y.,Double Dragon Deagons of flame
P.W.Dizzy, Frenetic, lntcmational Solccer, Interphase,Kid Gloves,Mad Professor Mariati, Magic Fly
Maegicland Dizzy, Manix, Midnight Resistance, Nebulus, Phobie , Quariz, R-Type, Rainbow Wacrior
Rainbow island, Shadowgate Adv, Spellbound Dizzy,Stunt Car Racer,Subbuteo, T.M. Tuntles, Testdrive
PC/MSDOS: ATF 2, Alomino, Blasieroids, Blue Ange] 69,Boulde rdash 2, Durk Ceatury, Fire, Krymini
Leather God.., MUDS,Qil Imperium,Omnicron, Paperboy, Pinball Magic, Planetfall, Promised Lands
Spy vs Spy (artic amtic), Summer Olympiad, Tip Trick, Wishbringer, Zork 2

, Projectyle
Cafe

Bmmns-hu'-ml'dor

ComBITos

ns - arkaufsboerse
HARDWARE-SOFTWARE-SYSTEME

BREMEN, Roland-Center 17.Nov.83
BERLIN, Strsssenbshndepot 4.4+ 65.Dez.93
KASSEL, Documenta-Hallen 28, + 27.Feb.84

INFO 0531/331416

Jedes Spiel 39.90 DM/ 3 Stck = 115DM/ 5 Stck = 175 DM |

Amiga: Alien Breed Special 93, Allesed destiny, Amaois (Psygnosis), Ant Heads (Brw), Awesame d1
Back to fmure 2 0. 3, Bards Tale 3, BAT &, Batile Chess, ll.ll'gm.mnﬂl, Beach Volley, Budolan dt
Bines Brothers, Bonanza Brothers, Calefornia Games 2, Car Vop, Casthage, Castle Master, Centusion
Celiic Legends, Champion of Raj dt , Chaos strikes back, Chips Challenge , Cybercon 3 , Dick Tracy
Defender of the crown, Deluze Sidp Poker, Deuleros-next um dt, Donalds i l#lphht
Double Dragon 3, Dragon Breed, Dragons Breath dt, Dagous of flame, Elvira-Arcade, F16 Paleon &
Fire & Brimstone, Frenelic, Future Classics (Sam), Came of life di,Gauntlett 3,Cerm crazy, Olobulus
To for gold, Hard Drivin 2, Hillsfar &, Bunter dt, [lyad, Imortal dt , Impossamole , Intem.Soccer Ch I
Iron Lord dk, James Pond, Jetsons, Keef the thief, Kengi,Kick Off 2, Kick Off &Extra Time,L.Ninja 3
Knights of Crystall &, Lemmings Data,Lords of rising sun,Logical, Manchester Uniled B Mean Streels
Mega Twins, Moonfall &t, Mr.Heli, Nebulus 2, Necronom, Nighibreed Adv di , Ninja Remix , Nitro
Obilus dt, Oops up, Ork dt, Over the net, , Panza Kick Boxing , Pegasus dt, Pipemania, Plotting
Populous dt, Project X, R-Type 2, RBI Bascball 2, Revelation, Rick Dangerous 2,Rodland, Rolling R
Shadow of beasl ,Shuffle, Simulers, Ski or dic, Slecping gods lie dt, I Dragon, Starflight 2, Storm

Super Space invadens,Suapicious Cargo dt, Teenage Mutant Heroe Turtles, Think cross, Titna the fox
Toobin, Torvak the warrior, Totall recall, Treasure trap, TV-Sports Football, Twinwerld, Vrcom Dals I

R

Warlock the svenger, Waterioo &, Wellleis, Wings of death, Wolfpack, Xenon 2, Xiphos
Atari ST: Airborne Range r(Microprose), Awesome, Blues Bmheu.&slw.chck Yeagen ,Cybercon3
Day of pharse, Devicious Design , Dnmbned » Dungeon Master, Blvira-Ascade ,Fire& Brimstone
Flimbos Queat, Geisha (Erotic), Hot Ru , Infesiation, [nspectos Griffo di , bron Losd, James Pond
Khalaan k.dt, Klax,Magic Pockets, Mcge Twins, Menace, Moonfall, Moonshine Racers dt, Nightshift
North & Soulh , Obitus , Populous di, Prejectyle dt, R-Type 2, RVF Honda, Robin Hood &, SW IV
Spellbound (Paygnosis), Sommlond, Suspicious Cargo, TNT (Sam), Tip Off, Turrican 2, Wolfpack
PC/MSDOS: Arachnophobia, ATF 2, Alomino, Bards Tale 2 o. 3, Batile Chess, Calefornia Cames 2
Chuck Yeagers 2.0, Do 335 Pleil (Brw) , Elvirs-Arcade , HE162 Volksjaeger (Erw) , Game of life &t
u lanchester Unlled ot b, Pitfighter Prebisterik, Prince of pe i Third Couri

\| Versandkostenfrei fuer Selbstabholer - nur nach Verciabarung ]

Jedes Spiel 49.90 DM / 3 Stck = 140 DM/ 5 Sick = 225 DM

Amiga: Agoay, Another World, Apidys, Aquaventura, Assassin , Baitlehawks 1942 , Big Business &t
Brat dt, Buck Rogers k.dt, Cardinal of Kremlin, Chuck Rock § 0.2, Conquest of Camelot, Cool World
Champions, Covent Action dt,Curse of azure bonds,D Generation, Dino Wars dt,Dejo Dan, Doodicbug
Drachen von Laas dt, Dragonflight, Dragons Lair 2 &, Drakkhen dt, Bast va West di, Bnchanted Land
F-19 Stealth Fighter dt, F15 Strike Eagle 2 &, Fantasy Pack , First Samurai , Flight of the introder &
Fuil Mctal Planct dit, Hecger der Schreckliche, Harlequin, Hero Quest Twin Pack, Humans, Imperium dt
best &, It came from desed, James Pond 2 dt , Knights of the aky (1.5 Mb) , MacDonsld Land di
Larry 2 0.3, Leander, Lethal excess,Lineker Coll(Sam),Lin Wos Chall,Lord of ringa &, Lotus Tarbo 2
M1 Tank Platoon dt , Magic pockets dt , Mega-lo-mania dt , Me, r.di , Microprose Golf dt
Midwinter 2 dt, NAM dt, Neusomancer dt, Nightshift,Operation Sicalth di, Paladin 2, Paradroid 90 di
Premicr Coll(Sam), Parasol Stars, Pirates di, Powermonger dt , Risky Woods , Shadow of the beast 2
Secrceree dt, Shadowlands dt, Silver Games, ;Space Crusade,Space Max,Speedbell 2
Super Tetris di, Tearsway Thomas di, Thunderthawk AH7IM dt, TV-Sports Bascball,- Boxing, UMS 2
» Waxwoda, Wolfchild, Wondedand, Wrath of the demon, Zool di
Atari ST: 10 Gract Games , Brat, Cadaver , Carl Lewis Challenge , Challengers , Codename Teeman |
Colonels Bequest, Cruise for a corpse di,Curse of the exure bonds, Drakichen k.dt, Fantasy Pack(Sam)
First Samurai, Full Blast (Sam), Hartequin,High Energie (Sam), Hunler di Imperiom d,James Pond 2
Leasder, Light Force (Sam), Magnum 4 (Sam), Manhunter 2, Milestones,Power Up (Sam),Realms di 7

Ralf Gleu Ed (Hanse/Vermeer/..), Rolling Ronny,Shadowlands di Shadow Sorcerer,Shadow of beast 2
Space Quest 3, Specdball 2, Top League (F16 Falcon/Midwinter/..), Winning Team(Sam), Wonde stand
MSDOS/PC: Betraysl di, Buck Rogers di,Cadaves,Chambess of Sci Mutant Pricsters(Kult),Conan dt
Drachen von Laas di, Dragon Wars, F16 Falcon, Dark Half, Invest dt , i came from desent .‘L:'rdyz

}hmeQnuMM,Loﬂoﬂheﬁnp2ﬂ\nTm)d,Mau'acMma'ond.lblpiii dt

Mecgatraveller di, Reslms di, Retum of Meduse di, Riders of Rhodan,Shadow Sorceser dt, Speedball 2
Super Tetris, Supremacy di, Tangled Tales, Traders dt,Games 92, Transworld dt, TV-Sports Foolball

TV-Sports Boxing, Ultims-Mastian Dreams, Zak McKrackea di, Zool dt

Indy
Shadow
Vroom &

[rrium & Preisaenderung vorbehalien - Preisliste 2,- DM - Jede Bestellung ist verbindlich
Bei nicht abgeholten odcrmnluevnme'?um Sendungen stellen wir DM 20,- in Rechnung
Versandkosten inkl. Zahlkartengebuehr: Nachnahme telefonisch + 10 DM, schrifilich+7 DM
i i Bin.BLZ 100 100 10 Kt0.453 447-108)

#* = bei Druck noch nicht lieferbar

Vorkases +4 DM (Scheck/Uebe

Kein Versand ins Ausland  dt. =deutsc itung

o nlfFNEIER 47 -
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a nur eine Vorabversion
des Flugsimulators zur
Verfigung  stand,
begann meine Mission
“Central Europe” gleich
nach Systemstart auf dem Roll-
feld eines ostdeutschen Militcr-
flughafens. Im Gegensatz dazu
wird die Vollversion noch acht
weitere Missionen, wie bei-
spielsweise Desert Storm (Irak)
oder Kuba, enthalten. Eure erste
Aufgabe ist es zundchst, den
Euch anvertrauten Flieger in die

Lifte zu erheben. Ohne Hand-

® |hr mift nicht den
Kopf einziehen, wenn die
Feinde iber Euren Kopfen
vorbeifegen. Es ist ja
nur eine Simulation.

PREVIEW

Flugsimulation

F LI7A
STEALTH FIGHTER

M Hersteller: MicroProse . Preis ca.: DM 100.- H

Auf dem PC ist F117A schon lingst ein alter Hut und von monstrose-

ren Simulationen wie Strike Commander seit geraumer Zeit abgelost

worden. Ob die Amiga-Version mit dem Tarnbomber doch noch begei-

stern kann, wird sich

buch ist dies zweifellos ein Pro-
blem. Da MicroProse hier aber
meist mit ausfihrlichen deut-
schen Walzern dienen kann,
drang der ohrenbetdubende
Lérm der startenden Triebwerke
schon bald aus dem Lautspre-
cher und der 23 Tonnen schwe-
re Bomber schof3 die Startbahn
entlang. Endlich auf Kampfhshe
gestiegen, kann man den Auto-
piloten, der einen zur ersten
Anflugstation bringen soll, akti-
vieren. Auf dem Weg dorthin
kreuzen oftmals Flugzeuge der
Typen Mig-25, Su-27 oder Tu-
95 die Flugbahn. Die daraus
resultierenden heftigen Luft-
kdmpfe, die man mehr oder
weniger erfolgreich abschlief3t,
lassen einem zuweilen das
Adrenalin nach oben schnellen.
Machte einen dann noch der

K Han
EEN

* 6 W

s 6ls B

® Atemberaubende Land-
schaften zeigen sich beim
Blick aus dem Cockpit,
welches sich selbstver-
standlich ausblenden

laBt.

Copilot mit seiner etwas schwer
versténdlichen Digi-Voice dar-
auf aufmerksam, daf3 sich der
Treibstotfvorrat dem Ende
zuneigt, ist eine schnelle Lan-
dung angesagt. Der Versuch,

O

t} (_' _fl_\_lIl 1!’_:
nichts Neues,

flotter Gra

nen,

auf einem polnischen Flughafen
notzulanden, schlug jedoch
angesichts der politischen Ver-
wicklungen fehl.

Roland Gerhardt

Version des
PC-Klassikers bietet zwar
aber auf-
grund der acht Missio-
fik und dem (mit Hand-

buch!) leichten J:-L-L_uc ling darf man auf die
Endversion gespannt sein. Der gewohnt

gute und komplexe MicroProse-

Wwird eingehalten
tiberboten.

Standard

und vielleicht sogar

Roland Gerhardt (/




etzt konnen Besitzer von Falcon 3.0 auch die
MiG-29, den unerbittlichen Gegner der
F-16, in allen Szenarios der Originalversion
fliegen. Diese atemberaubende und ultra-
realistische Zusatzsimulation verwandelt Feinde
in Freunde, gegnerische Ziele in Luftstiitzpunkte
der eigenen Streitkrifte, und die einst so
gefiirchteten feindlichen Flugzeuge sind plotzlich

Ihre eigenen Fliigelménner!

MiG-29: Deadly Adversary of Falcon 3.0 enthiilt
das einmalige Helmsichtgerit zum Aufspiiren der
Gegner, ein technisch ausgefeiltes Waffenarsenal
sowie ein gut getarntes Infrarot-Verfolgungs-
system. Geben Sie Threm Fliigelmann Befehle zu
waghalsigen Einsiitzen in sechs verschiedenen
realistischen Kampfgebieten (einschliellich der
"Operation Fighting Tiger")! Bekimpfen Sie Ihre
Gegner (bis zu sechs Spieler) iiber Modem,

Direktverbindung oder ein Netzwerk!
MiG-29.
Weil jeder Konflikt zwei Seiten hat.
Erfordert Falcon 3.0

Spectrum
HoloByte

MicroProse Ltd.,
The Ridge, Chipping Sodbury, Avon BS17 6AY, GB.
Tel.: +44 (0)666 504399



® Trotz des giinstigen

Preises werden einem
alle Original-Formel 1-
Strecken geboten.

ie auch bei zahllosen
anderen Rennspielen
hast Du die Méglich-
keit, neben Einzelren-
nen ganze Weltmei-
sterschaften zu bestreiten. Es
gibt zudem einen Trainingsmo-
dus, in dem die Strecken allein
oder im Pulk mit anderen, com-
pigesteverten Wagen abgefah-
ren werden. Im Einzelrennen
sind die 16 Strecken der WM
auswdhlbar. Bevor es zur Sache
geht, kannst Du Dich durch Vor-
léufe im Starterfeld qualifizie-
ren. AufBerdem erscheint ein
Wetterbericht mit der Prognose
fir die Zeit des Rennens. Beim
Wettkampf um die Weltmeister-
schaft steht zur Wahl, ob im
Normal- oder im Arcademodus
gefahren werden soll. Im Arca-
demodus muf3 einer der ersten
sechs Platze erreicht werden,
die Rundenzahl ist auf drei
begrenzt. Der Schwierigkeits-
grad wird kontinuierlich erhoht
und es besteht keine Speicher-
mdglichkeit.

Die bereits vorgegebenen Fah-
rernamen kénnen geldscht und
durch Namen Deiner Wahl
ersetzt werden. Desweiteren
sind drei unterschiedliche
Schwierigkeitsstufen - gestaffelt
von “Rookie” bis “Profi” - ein-
stellbar. Eine weitere Option
besteht in der Auswahl der vier
verschiedenen Wagen, welche
unterschiedliches Design, Fahr-

LA TANTRE HEST @F
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Rennspiel

F 17 CHALLENGE

M Hersteller: Team 17 . Preis ca.: DM 30.- B

(AN, LV

F17 CHALLENGE

der harten Genre-Konkurrenz hesteht oder sang- und
klanglos in die Box gewiesen wird.

verhalten und Motorleistung
aufweisen. Zusatzliche Parame-
ter bestimmen die Anzahl der
zu fahrenden Runden oder etwa
Automatik- bzw. “Handschal-
tung”. Eine ausblendbare Sta-
tuszeile oben am Screen fihrt
Dir die momentane Runde, die
aktuelle Geschwindigkeit, den
eingelegten Gang und andere
Infos vor Augen. Nach jedem

Pﬂlll Ill ll‘l 'EI L

Was vom Titel her ein ballermiiiiger Flugi zvu sein
scheint, entpuppt sich auf den zweiten Blick als Auto-
rennen im Arcadestil. Bleibt nur noch die Frage offen,
ob F 17 Challenge die Herausforderung gegeniiber

Rennen werden die Resultate,
Gesamtpunktzahl sowie die
erreichten Positionen in Tabel-
lenform dargestellt. Selbstver-
sténdlich sind Beschadigungen
am Wagen wéhrend des Spiels
nicht auszuschlieflen. Deshalb
besteht die Méglichkeit, an den
Pit Stop zu fahren und das
Wrack reparieren zu lassen.
Eine musikalische Untermalung
des Spieles ertont nur im sparli-
chen Intro. Mit entsprechendem
Chip kann zwischen einem Full-
oder Normal-Screen-Modus
gewdhlt werden. In Anbetracht
des giinstigen Preises ist dieses
Spiel aber durchaus zu empfeh-
len.

Mathias Ritz

® In der Kurvenlage zeigt
sich, daf3 der Rennwagen
uberdurchschnittlich gut

animiert worden ist.

IT(/ Aglas
2oL
Budget-Spiel

Joystick erforderlich
deutsche Anleitung

—




[ Ultimate Soccer

Sega

=

( Rollenspiele

PC ) (Rollenspiele

American Gladiators

GameTek

Lands of Lore
Westwood

): i

Dynamix

Test ist erschienen:
Anzohl der Spieler:
Grafik:

Sound:

FUN:

Betrayal at Krondor

Test ist erschienen:
Anzahl der Spieler:
Grafik:

e = e s
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Might and Magic V
New World

Test ist erschienen:
Anzahl der Spieler:
Grafik:

Sound:

FUN:

Sonic Blast Man
Taito

Fatal Fury
Takara

Test ist erschienen:
Anzahl der Spieler:
Grafik:

Sound:

FUN:

Test ist erschienen:
Anzahl der Spieler:
Grafik:

Sound:

FUN:

( Denkspiel

Test st erschienen:
Anzahl der Spieler:
Grafik:

Sound:

FUN:

Sink or Swim
Zeppelin

Bill's Tomato Game
Psygnosis

Test ist erschienen:
Anzahl der Spieler:
Grafik:

Sound:

FUN:

Test ist erschienen:
Anzahl der Spieler:
Grafik:

Sound:
FUN:

Lemmings 2
Psygnosis

Test ist erschienen:
Anzahl der Spieler:
Grafik:

Sound:

FUN:

( Sport Mega Drive )

Micro Machines
Codemasters

Eye of the Beholder lll
Ssi

Test ist erschienen:

Anzahl der Spieler:
Grafik:

Rushing Beat
Jaleco

Test ist erschienen:
Anzohl der Spieler:
Grafik:

Sound:

FUN:

(Denkspiel Amigﬂ

F The Humans
Mirage

Test ist erschienen:
Anzah| der Spieler:
Grafik:
Sound:

—_—_—mm—m—m

FUN:
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BALLAVId PLAY TIME
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PLAY TME 3ALL AVd
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PLAY TME DAL AV
AL AV PLAY TIME
PLAY TME AL AV
BALLAYId PLAY TIME
PLAY TIME DAL AV
AL AV PLAY TME

PLAY TME L AVId
TAL AV PLAY TIME
PLAY TME UL AVd
UL AVId PLAY TME
PLAY TME DALL AV
FAULAVIA PLAY TIME
PLAY TME L AV
UL AVId PLAY TME
PLAY TME AL AV
UL AVId PLAY TME
PLAY TME AL AV
UL AVId PLAY TME
PLAY TME UL AV
UL AV PLAY TME
PLAY TME AL AV
UL AVIA PLAY TME
PLAY TME THLL AV
UL AVId PLAY TME
PLAY TIME UL AV
UL AVId PLAY TME
PLAY TIME AL AV
TULAVIA PLAY TME
PLAY TME AL AVd
UL AV PLAY TME
PLAY TME UL AV
TALAVIA PLAY TME
PLAY TME 3HILL AV
UL AV PLAY TME
PLAY TME L AVId
TAULAVId PLAY TME
PLAY TME 3FLL AVd
UL AVId PLAY TRME
PLAY TRME UL AV
UL AVId PLAY TME
PLAY TME AL AV
UL AV PLAY TME
PLAY TME AL AV
UL AVId PLAY TME
PLAY TIME 3L AV
TAULAVIA PLAY TME
PLAY TME THLL AVId
TAULAVIA PLAY TME
PLAY TME 3WLL AV
UL AVIA PLAY TME
PLAY TIME AL AV
TAULAVIA PLAY TME
PLAY TME BWLL AV
PULAVI PLAY TME
PLAY TME DPUL AV
TAL AV PLAY TME
PLAY TME DAL AVd
UL AV PLAY TME
PLAY TME DAL AV
UL AV PLAY TME
PLAY TIME DL AV
PULAVId PLAY TME
PLAY TME DAL AV
UL AVId PLAY TME
PLAY TME JHLL AV
UL AVId PLAY TME
PLAY TME JWULL AVd
BALL AV PLAY TME
PLAY TME BMLL AV
AL AVId PLAY TME
PLAY TME DAL AV
LAV PLAY TME

PLAY TME 3ALL AVd
DAL AV PLAY TIME

PLAY TME BHLL AV
BALL AV PLAY TIME

PLAY TME DAL AV
TULAVId PLAY TME
PLAY TME DAL AV
UL AVIA PLAY TME
PLAY TIME DL AVd
UL AVId PLAY TIME
PLAY TME DL AV
TULAVId PLAY TME
PLAY TME DHLL AVId
TAULAVId PLAY TME
PLAY TIME UL AVd
AL AV PLAY TME
PLAY TME L AV
TALL AV PLAY TRME
PLAY TME THLL AV
TAL AV PLAY TME
PLAY TME DAL AV
TAULAVId PLAY TIME
PLAY TME DAL AVId
UL AVId PLAY TRME
PLAY TME DAL AV
TULAVIA PLAY TME
PLAY TME DL AV
DAL AVIA PLAY TME
PLAY TME DALL AV
UL AVId PLAY TME
PLAY TME AL AV
UL AVId PLAY TME
PLAY TME AL AV
UL AVId PLAY TRME
PLAY TME 3FUL AV
UL AVId PLAY TIME
PLAY TME AL AV
TAULAYIA PLAY TME
PLAY TME AL AV
TAULAVId PLAY TME
PLAY TME TL AV
UL AVId PLAY TME
PLAY TME DALL AV
UL AYVIA PLAY TIME
PLAY TIME AL AVd
UL AVId PLAY TME

PLAY TIME BALL AVd
JALL AV PLAY TIME

PLAY TIME 3L AV
DULAVId PLAY TRME
PLAY TIME WL AV
DAL AV PLAY TME
PLAY TIME JALL AV
PULAVId PLAY TIME
PLAY TME JALL AV
DAL AYI PLAY TIME
PLAY TRME 3ALL AV
DULAVI PLAY TIME
PLAY TIME DAL AV
TULAYI PLAY TIME
PLAY TME 3L AV
UL AV PLAY TRME
PLAY TRME DAL AV
DULAVI PLAY TME
PLAY TRME DAL AV
PULAVI PLAY TIME
PLAY TME 3L AV
DULAVId PLAY TIME
PLAY TME BALL AV
PULAVId PLAY TIME

PLAY TIME BHLL AVd
FALLAVId PLAY TIME
PLAY TME 3ALL AV
AL AVId PLAY TIME
PLAY TME 3ALL AV
AL AV PLAY TME

PLAY TME 3ALL AV
BALLAV I PLAY TIME

PLAY TME SNLL AV
FALL AV PLAY TIME
PLAY TME THLL AV
BALL AV PLAY TIME
PLAY TME 3ALL AV
LAV PLAY TIME
PLAY TME 3HLL AVd
AL AV PLAY TIME
PLAY TIME BALL AV M
BALLAYId PLAY TIME
PLAY TME 3ALL AV
JAL AV PLAY TIME
PLAY TME BALL AV
BALL AV PLAY TIME
PLAY TIME 3ALL AVd
DAL AV PLAY TIME
PLAY TME BNLL AV
UL AV PLAY TIME

PLAY TME 3NLL AV
IAULAVId PLAY TME

PLAY TME 3ALL AVd
INLLAY I PLAY TIME
PLAY TME TALL AV
FAULAVI PLAY TIME
PLAY TRME BLL AV
AL AV PLAY TIME
PLAY TIME 3ALL AVd
BALAY PLAY TIME
PLAY TME BALL AV
BALAVId PLAY TIME
PLAY TME 3HLL AVd
BULAVId PLAY TIME
PLAY TRME 3HLL AV
BALLAVd PLAY TIME
PLAY TME BALL AV
JALLAY I PLAY TIME
PLAY TME SALL AV
BALLAYId PLAY TIME
PLAY TME 3L AVd
FALL AV PLAY TIME
PLAY TRME DRLL AV
LAV PLAY TIME
PLAY TME BALL AV
BALL AV PLAY TIME
PLAY TME TALL AV
ULAYV PLAY TIME
PLAY TME DAL AVd
JALLAYId PLAY TIME
PLAY TME BALL AV
FALLAVd PLAY TIME
PLAY TME BALL AVd
DAL AV PLAY TIME
PLAY TME 3L AV
FALAYId PLAY TIME
PLAY TME BLL AVd
ULV PLAY TME
PLAY TME DALL AV
BAULAY PLAY TIME

PLAY TME 3HLL AVid
AL AV PLAY TIME

PLAY TME 3ALL AV
BALLAVd PLAY TIME

PLAY TIME 3ALL AV d
BALL AV PLAY TIME

PLAY TME 3ALL AV
DAL AV PLAY TIME
PLAY TME DL AV
DUL AV PLAY TIME
PLAY TME 3L AVd
PULAYVd PLAY TIME
PLAY TME DALL AV
BALL AV PLAY TIME
PLAY TME BALL AV
BALL AV PLAY TIME

PLAY TRME BALL AV
DAULAY I PLAY TIME

PLAY TME BALL AV
BALLAYd PLAY TIME

PLAY TME 3ALL AV
AL AV PLAY TIME
PLAY TME SALL AV
BALL AV PLAY TRME
PLAY TME 3ALL AV
PULAYd PLAY TIME
PLAY TME 3FLL AV
JALL AV PLAY TIME
PLAY TME DALL AV
BALLAY PLAY TME

PLAY TME DALL AV
PULAVd PLAY TIME

PLAY TME 3NLL AV
LAV PLAY TRME
PLAY TRME 3ALL AV
AL AV PLAY TIME

PLAY TRME BALL AV
BANLLAYd PLAY TIME

PLAY TME BALL AV
JALL AV PLAY TIME
PLAY TME BALL AV
JALLAVd PLAY TIME
PLAY TME JALL AV
FALL AV PLAY TIME
PLAY TME BALL AV
AULAYI PLAY TIME
PLAY TME BALL AV
AL AV PLAY TIME
PLAY TME DALL AV
LAV PLAY TIME

PLAY TRME DALL AV
BAULAV PLAY TIME
PLAY TME DALL AV
FALLAYd PLAY TIME
PLAY TME BALL AV
JALLAYV PLAY TIME
PLAY TRME BALL AV
AL AV PLAY TIME
PLAY TIME DL AV
TALL AV PLAY TIME
PLAY TME DALL AV
LAV PLAY TIME
PLAY TME JALL AV
JALL AV PLAY TIME
PLAY TME DALL AV
LAV PLAY TIME
PLAY TME DALL AV
AL AV PLAY TIME
PLAY TME DALL AV
AL AYVId PLAY TIME

PLAY TME DAL AV
UL AVId PLAY TIME
PLAY TME L AVd
UL AVId PLAY TME
PLAY TME BWLL AVd
AL AV PLAY TIME
PLAY TME BHLL AV
UL AVId PLAY TME
PLAY TIME WL AV
TAULAVId PLAY TIME
PLAY TIME ML AV
UL AV PLAY TME
PLAY TME BHLL AV
UL AVId PLAY TME
PLAY TME AL AV
UL AV PLAY TME
PLAY TME AL AV
DAL AV PLAY TME
PLAY TME UL AV
UL AV PLAY TME
PLAY TIME AL AV
UL AV PLAY TME
PLAY TME BHLL AVId
UL AV PLAY TME
PLAY TME THLL AVId
UL AV PLAY TME
PLAY TIME AL AV
FNL AV PLAY TME
PLAY TME LAV
TAL AV PLAY TME
PLAY TME DL AV
UL AV PLAY TME
PLAY TME JALL AV
UL AVId PLAY TME
PLAY TME UL AVId
DAL AV PLAY TME
PLAY TME AL AV
UL AVId PLAY TME
PLAY TME 3HLL AV
TAULAVI PLAY TME
PLAY TME DL AV
BALAVIA PLAY TIME
PLAY TIME VL AV
UL AV PLAY TME
PLAY TIME L AV
UL AVId PLAY TME
PLAY TIME DL AV
TALAVId PLAY TME
PLAY TRME POL AV
TAL AV PLAY TME
PLAY TME BALL AV
FALAVIA PLAY TME
PLAY TME IALL AV
TALAVIA PLAY TME
PLAY TIME BPOLL AV
UL AVId PLAY TME
PLAY TME AL AV
UL AV PLAY TME
PLAY TME DAL AV
UL AVIA PLAY TME
PLAY TME BWLL AV
UL AV PLAY TME
PLAY TME 3L AV
FAULAVId PLAY TIME
PLAY TME UL AV
TAULAVIA PLAY TME
PLAY TME DALL AV
TAL AVId PLAY TRME
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Hier sind sie wieder, die explosiven TNT-Seiten, vollgepackt mit Tips &
Tricks, Komplettlosungen, Freezeradressen, Levelcodes und anderen
Spielhilfen! Wer sich an einem Game lange genug umsonst die Zihne
ausgebissen hat, findet hier vielleicht einen ziindenden Retter in der
Not. Klar, dafl Ihr Eure Tips hier auch anderen zur Verfiigung stellen
konnt. Jede abgedruckte Komplettlosung wird mit bombigen DM 300,-,
schlitzohrige Tips zu Kultspielen mit donnernden DM 100,- und Cheats,
Codes und dhnliches mit krachenden DM 20,- belohnt.

Also schreibt uns an folgende Adresse:

Computec Verlag
Kennwort TNT
Isarstrafle 32 - 34
90451 Niirnberg

Da siimtliche Tips & Tricks Errungenschaften der Leser sind und der
Redaktionsalltag keine Uberpriifung der Richtigkeit zuliBt, kann keine
Gewiihr fiir deren Funktion ibernommen werden.

{/

Seiten 52-66

Komplettlosung
Lands of Lore (PC)

Seiten 66-77

Komplettlosung
Gateway 2 - Homeworld (PC)

Seiten 77-78

'~ Freezeradressen

Battletoads (Super NES)

Fatal Fury (Super NES)

Wing Commander (Super NES)
Streets of Rage 2 (Mega Drive)
Sonic 2 (Mega Drive)

Duck Tales (Game Boy)
Nemesis (Game Boy)

Double Dragon (Game Boy)
Terminator (Game Boy)

Spiderman 2 (Game Boy)
Fortress of Fear (Game Boy)
Star Wars (Game Boy)

Hook (Game Boy)

Mega Man (Game Boy)

Seiten 78-80
Tips & Tricks

NINTENDO
Super Bomberman
Fatal Fury

Shining Force
Bubsy

Jungle Strike

AMIGA
Beavers
Ishar 2
Chuck Rock 2

PC

Syndicate
Prince of Persia 2

L PLAY TME ST
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abt lhr ein Pro-
blem bei Eurem
Lieblingsspiel?
Kommt lhr beim
besten Willen an
einer auflerge-
wohnlich harten Stelle
nicht weiter? Dann ist
die Rubrik TNT genav
das Richtige fir Euch.
Hier findet lhr jeden
Monat die heiBBesten
Tips und Tricks, nutzli-
che Hilfestellungen und
natirlich eine ausge-
feilte Komplettiosung.
Das ist aber langst
nicht alles, denn

bereits seit letztem
Monat kéonnt lhr uns
mit Fragen zuschitien.
Vielleicht weiB einer
unserer Redakteure
einen passenden
Cheat, einen Levelcode
oder eine Freezer-
adresse. Aber auch
wenn wir einmal nicht
weiterwissen, besteht
noch Hoffnung, denn
alle Anfragen werden
auf einer speziellen
Seite veroffentlicht.
Mit Sicherheit weill ein
anderer Leser eine
Losung.

L)
In der Oldie-Corner
mochten wir auch dlte-
ren Spielen eine Chan-
ce geben, denn Klassi-
ker werden immer und
staindig gespielt. Wenn
lhr also einen Klasse-
Cheat zu einem echten
Kvult-Spiel herausge-
funden habt, dann
schreibt uns.

Ever TNT-Team
Oliver und Michael

LANDS OF LORE

GLADSTONE KEEP

Man startet an Position 1 (siehe
Karte “1”). Danach geht man in
Richtung Norden zum Throne
Room und redet mit King Ri-
chard. Als néchstes geht man
zur Position 2 und holt sich den
magischen Atlas (Automap)
durch einen kurzen Klick auf
die Wand. Nun macht man sich
auf zu Gerons Biiro, redet mit
ihm und erhdalt ein Schreiben
des Kénigs (King's Writ).

NORTHLAND FOREST

Man geht zu Thug’s Cave.
Danach wdahlt man “sneak”
und gelangt so unbemerkt in
die Héhle. Das funktioniert
aber leider nicht immer.

THUG’S HIDEOUT

An Position 1 zieht man den
Hebel, um die Wand zu &ff-
nen. Man nimmt die Laterne
von Position 2, drickt den

Thug“s Hideout
% 5
= 5 | | m FOREST
_ B = NICHE
' FLATE
| y EUTTOMLEVER

o CHE=T

Knopf an Position 3 und schon
offnet sich eine Nische. Man
nimmt “Thug’s Key” aus die-
ser Nische. Nun legt man
zwei Gegenstinde auf Platte
4 und nimmt den Gegenstand
von Platte 5. An Position 6

driickt man den Knopf an der
sidlichen Wand. Es erscheint
ein weiterer Knopf an der
nérdlichen Wand. Driickt man
nun den Knopf an der nérdli-
chen Wand, so erscheint ein
Knopf an westlicher Wand.
Driickt man wieder diesen
Knopf, verschwindet die
Wand und man kann die
Kiste an Position 7 mit Thug's
Key 6ffnen. Danach geht's
wieder zuriick in den...

Gladstone Keep
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ATrain/dt 8495 9295

Das Schwarze Auge2/dt  Vmo. V.mo Lionheart /dt 5495

A-Train Construction Set /dt 42,95 4295 -- Dayof the Tentacle /¢t -- 8900 -- Lost Vikings /dt 6905 7985 -
A320 Arbus USA Edition /dt 8495 94,95 105,00 Der Palrizier /dt 7295 8795 7495 Lothar Matthéus /dt 6495 7185 -
Aces of the Pacific & Mission Disk. /dt ~ -- 7995 -. Desert Strike /dt 54985 .-  -- Lotus 1-3 Compilation /dt 5895 - -
Aces over Europe /dt -= 7500 -- Dogfight /dt 6495 8995 - - ; Lotus 3 /dt 4995 6495 5195
Amberstar /dt 7395 7995 7495 Dune2/dt 5295 6285 - Michael Jordan in Flight /dt - 7685 --
Ambush at sorinor  -- 8285 .- Oungeon Master & Chaos strikes back /dt 6295  -- 6595 Might & Magic 5 /dt - M0 -
Ancient Atof war /dt 6295 8695 69,95 ~ Eight Ball Deluxe -+ 0885 - NHL Hockey /dt -~ B3,00 -
Arabian Nights 4995  -- Eishockey Manager /dt 7495 8195 -- Pinball Dream /dt 4905 61985 --
BC.Kid/dt 4995 -- mpire Deluxe .= 7995 - Pinball Fantasies /dt 5695 --
B17 Flg.ringaFu'Iress /dt 6895 89,95 69,95 Eye of the Beholder 3 /dt -~ 8995 -- Pirates! Gold /at -- 8900
Battle Isle & Data Disk. /dt 6995 7495 -- Fields of Glory /dt 8995 -- f Prehsloqk 2 /dt 69,95 ;
Batlle Isle Data Disk. 2 /&t 4895 4895 - Fre&lce/d 4995 -- 4995 Prince of Persia 2 /dt o 098 -
Betrayal at Krondor /dt - 1995 -- . Flashback /ot 6295 6995 -- _ Privateer /dt - 485 -
Blaster /t 4995 .- .- Flight Simulator 5/dt  -- 11900 -- Privateer Speech Pack /dt - 3% -
Body Blows/dt 4795 5700 -- Formula 1 Grand Prix /dt 7795 89,95 77,95 _ Railroad Tycoan /dt 7695 8595 7795
Bundesliga Manager Prof. /&t 69,35 6995 72,95 ~ Goall/dt 5295 .- .- Railroad Tycoon Deluxe /dt - MU -
Burntime /dt 72985 8495 -- Gunship 2000 /dt 68,85 8985 -- Red Baron & Mission Disk. /at s 7995 .-
Campaign /dt 62,85 7295 7495 ! ~ Hanniball /dt 6795 8195 -- Seal Team /dt -~ B295 -
Campaign Mission Disk. /dt 4295 4295  -- Historyline 1914-1918/ct 8195 81,95 Secret of Monkey Island 2/t~ 8695 8695 -
Chaos Engine /dt 4895 -- 5485 diana Jones4 /dt 8795 9195 - Sensible Soccer 83 /dt 4005 5805 5105
Chuck Rock2 /dt 4795 -- .- _ Ishar2/dt 5805 5895 62,95 Seven Cities of Gold 2 /dt - 6495 -
Civilization /dt 76,95 8095 69,95 King's Quest6/dt .- 7995 -- Shadow Caster /dt - 8285 -
Comanche /dt  -- 8995 .- Landsof Lore/dt  -- 6595 -- Silent Service 2 /at 295 7&% 77,95
Comanche Mission Disk. /dt -~ 4995 - Leather God. Phobos 2/dt -~ 5995 - - Sim City Deluxe /dt 5 84, -
Das Schwarze Auge /dt 7495 8695 - Legend of Kyryndia /ct 6395 6395 - - Spt“:ﬂ ﬂ f;j-g -
Lemmings2/dt 6395 8195 6495 Space Leger . 95 .
Links 386 Pro /df 9295 - Space messtptéca:g f;';ns 1;:3 gggg
Spedial Forces /dt 7795 8695 7795
Street Fighter 2 /dt 5795 6500 5895
Strike Commander /dt - 8995 -
Strike Comm. Speech Pack /dt s M9 .-
Aces over Europe /dt  75,- IMB-PC Strike Comm. Mission 1 /dt - W% -
Body Blows /dt 57,- IMB-PC Stronghold - 8% -
D?:y’ of the Tentacle /dt  89,- IMB-PC i e oy R T
light Simulator 5 /dt 119,- IMB-PC W g G Al
NHL Hockey /dt  83,- IMB-PC R “%;m do /dt iRRT
Pffate's.’ Go d /dt 89,— ’MB"PC Transarctica /dt 49'95 49'95 L
Street nghter2 /dt 65,' ’MB'PC Traps nTreasures /dt 64:95 .:. .:.
Syndicate /dt 62,- Amiga Twilight 2000 /dt opr - D e
81,- IMB-PC Ultima 7 /dt .- B495 -
Tornado /dt 69,- IMB-PC Ultima 7 Teil 2 /dt - 7995 .-
Ultima 7 Teil 2 - The Silver 388 -
= g T il
; tima Underw ;
0 m p Ute r- 1 MB-Erweiterung fur Amiga Ultima Underworld 2 /dt an. o THE8
n (abschaltbar & WWF European Rampage Tour 5295 5995
Uhr & schnelle Speicherchips) m&ﬁk, /ot 5895 .-
2. Laufwerk 3,5" fur Amiga War in the Guif /dt 6995 7495
S Advanced Gravis Joystick IMB-PC  Warlords2 .- 8185
? Gravis Game Pad (Amiga & Atari ST) Wing Commander 3995 4195
[ Gravis PC Game Pad Wing Commander Mission 182 /dt - 3995
- Sound Blaster 2.0 Deluxe Edition /dit Wing Commander 2 /dt - 8495
3 ; + - Wing Commander 2 Spezal - 4195
K Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt ngeratims T oder2 /dt V .
; Sound Blaster 16 ASP /dt Wing Commander 2 Sp m Pa ﬁ gggg
= o ~ =Yvin """ v i
E Das Lucasfilm-Buch 1 [dt x_mng Mission 0|3kg. Jat o 4395 o
S Das Lucasfilm-Buch 2 /dt Yo! Joe! /dt 5695 6495 .-
;e S 0%@ 52 Zool/dt 4995 5995 5495
}z‘ Amiga IMB  Atari ST
£ An ge bot Balonawis 1643 2508 2595 2555 7
=l dltienaw S . . ! ’/ TR
S California Games 2 2295 2295 2295 &) 02871/86 31
Castles /dt 29,95 - -- 18 30 88
I ” Cagtlels 2 /dt - 29,95 -
-15 Strike Eagle 2 /dt 3095 3095 3195
s F-15 Stealth Fighter /dl 3095 3095 319 1806 37 * 18 54 43
° -17 Challenge /dt 35 - —
Lord of the Rings 2 /dt -—- 29,95 - FAX”ZS 71/86 31
<= M1 Tank Platoon /dt 2895 2895 30,95
= Midwinter2/dt 3095 3095 3195
-] North & South 2195 2195 2195
'g Pinball Magic /dt 2295 2295 2295
o Pirates! /dt 2495 2495 2495
= Populous 2 /dt -= -= 29.95
S Power Monger /dt -- 2005 29,95
& Project X /dt 2395 —- -
g Sherlock Holmes /dt - 39,85 -
2 Star Trek /dt -- 3995 -
S Tennis Cup 2 1895 1895 1995
= Turrican 2 /dt 1895 @ —- 22.95

=g'='. so kén ntfl e E/iach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken. Der Versand erfolgt
&g leich bestellen: dann per Nachnahme (+ 9 — DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsétzlich portofrei
' glelch bestellen: 1 siandskunden bestellen bitte nur schrittlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 ¢ 46361 Bocholt

Bachler— Computersoftware

Bliicherstr.24 ¢ 46397 Bocholt
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Southland Forest

m ROLAMD'E MAMOER
m GREY EAGLE IMHM
m MARIMA

m EUCE"S ZEIME

NORTHLAND FOREST

Man geht zu Marina und gibt
der Angestellen den Brief des
Konigs.

N\ SOUTHLAND FOREST

Im Grey Eagle Inn spricht man
mit der links stehenden Person.
Es ist der gute Timothy, der sich
der Jagd anschlieflen méchte.
Offnet man die Tir, erhalt man
einen magischen Kompaf3, der
spater noch besonders wichtig
wird. Danach geht's ab zu...

ROLAND’S MANOR

Man driickt den Knopf an Posi-
tion 1 und eine Nische mit ver-
schiedenen Sachen erscheint.
Danach geht man zu dem
fernéstlichen Raum und erledigt
einige Orcs und Ungeheuer.
Danach driickt man den Knopf
an der westlichen Wand an
Position 2. Die Wand ver-
schwindet. Kurz mit dem ster-
benden Roland an Position 3
sprechen und nach seinem Tod
den Schlissel aufnehmen, um
die Kiste zu &ffnen.

SOUTHLAND FOREST

Bei der Marina muf3 jetzt fir die
Uberfahrt bezahlt werden.
Schade!

NORTHLAND FOREST
Zuriick zum Gladstone Keep.

GLADSTONE KEEP

Im Thronraum kann man jetzt
eine nette Zwischensequenz
erleben, aber wir wollen Euch
nicht die Freude verderben und
genieflen schweigend.
AnschlieBend mit allen Ratsmit-
gliedern sprechen und mit Bac-
cata zuriick in den Wald
gehen.

NORTHLAND FOREST
Auf zu Draracle’s Cave.

CAVES - LEVEL 1

Bei Position 1 zieht man das
Horn. Die Wand an Position 2
verschwindet. An Position 3 ein-
fach alle drei Buttons driicken,
um die Gruben verschwinden
zu lassen. Wenn man Position 4

betritt, 5ffnen sich alle Gruben

wieder. Die Platte 6ffnet die Tur
an Position 6. Man legt nun
etwas auf Platte 7, damit man
nicht mehr von der Wand
(Steinfigur in Wand) beschos-
sen wird.

Anmerkung: Die Karte zeigt
keine Verbindung zwischen der
Position 8 und der Stelle mit
Position 7. Diese Verbindung
gibt es aber erst spéter. Man
bringt die Ratten an Position 8
und erhdlt dafir ein Emerald
Eye. Nun geht man zuriick nach
Position 9 und laft sich in die
Grube fallen.

CAVES - LEVEL 2

Man vernichtet zunéchst den
Dinosaurier. Danach nimmt
man den Hammer von Position
10 und driickt den Knopf an
Position 11, damit die nérdliche
Wand verschwindet. Jetzt geht
man in den Raum an Position
12, schneidet den rechten Pod
auf und erhdlt eine weitere
Begleiterin. Nun driickt man
den Knopf an Position 13 und
die sidliche Wand verschwin-
det. Die Leiter fihrt an Position
14 nach oben.

| L i
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Horthland Forest

m HMAERIMNA

m GLADE=TOME KEEF
m THUG"S CAV'E

m DEARACLE'S CAVE
LAKE DREAD

CAVES - LEVEL 1

Zuriick an Position 3 und alle
Knépfe driicken. Danach an
Position 15 und mit dem Ham-
mer die sidliche Wand ein-

schlagen. Position 16: Hier
ebenfalls mit dem Hammer die
siidliche Wiand einschlagen.
Danach den Knopf an Position
17 driicken, um auch die westli-
che Wand an Position 18 zu

W TIPS & TRICKS

Sffnen. Bei Position 19 &3t man
sich wieder durch das Loch
fallen.

CAVE - LEVEL 2

Bei Position 20 &ffnet man nun
die Kiste (Lockpicks). Hier findet
man das Saphire Eye. An Posi-
tion 21 driickt man wieder
einen Knopf, um die Tir bei
Position 22 zu &ffnen. Das Eme-
rald Eye setzt man in den &stli-
chen Drachen, das Saphire Eye
in den nérdlichen. Von Position
22 aus éstlich nach Position 28
bewegen. Hier den Knopf
dricken und in der Nische
erscheinen einige Ginsengs. An
Position 29 braucht man zwei
Dolche und eine Menge
Geduld: Man driickt den Knopf,
das Horn, wieder den Knopf,
offnet das Schlof3 mit Lockpicks,
driickt noch einmal den Knopf
und legt den Dagger in die

s

k)
Nische. Jetzt wieder den Knosr
driicken, den zweiten Dagger
hineinlegen und noch einmal
den Knopf driicken. Die westli-
che Wand verschwindet. Nach-
dem man die Cavemen gerettet
hat, 6ffnet man die Kiste an
Position 30. Hier nimmt man
den Jewelled Dagger und die
Freeze Scroll. Diesen Spruch
gleich lernen. Bei der Treppe an
Position 31 wirft man einen
Stein auf den Knopf, um die
Grube zu schlieBen und die
Treppe hinuntergehen zu kén-
nen.

CAVES - LEVEL 3

Zunéchst zur Position 32 bege-
ben. Die Grube in Richtung
Osten ist eine Illusion. Einfach
dariibergehen bis zur Position
33. Hier einige Dinge aus der
Kiste nehmen, die Empty Flask
an Position 56 ist aber beson-
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ders wichtig. Man braucht ins-
gesamt drei von ihnen. Wenn
man mehr findet, alles mitneh-
men. An Position 34 kann man
den Iron Key abstauben, das ist
aber nicht zwingend notwen-
dig. Wenn man bei Position 35
den Knopf driickt, 6ffnet sich
eine Nische, in der sich ein
Dagger und eine Aloe befindet.
Jetzt zur Position 36 und hier
den Knopf driicken, damit sich
die Wand bei 37 &ffnet. Dann
die Kiste bei 38 aufbrechen und
den Red Key mitnehmen. An
Position 41 den Level nach
unten verlassen.

CAVES - LEVEL 4

Man driickt den Knopf an 42,
damit die westliche Wand ver-
schwindet. Der Feuerkugel aus-
weichen und nach 43 gehen,
um die Wand mit dem Hammer
zu zerstoren. Bei 44 wieder

eine Kiste 6ffnen und den Bezel

Ring einstecken. Ein Crossbow

befindet sich bei 45 und bei 46

zerstdrt man noch einmal die
Wand mit dem Hammer. Jetzt
Gegenstdnde auf die Platten
47, 48 und 49 legen, damit die
Feuerkugeln keine Chance mehr
haben. An Position 50 befindet
sich schlieBlich noch ein Knopf
und eine Nische, die schlief3lich
einen Dagger und etwas Geld
enthdlt. Jetzt die Treppen nach
oben an Position 51.

CAVES - LEVEL 3

Jetzt zum Draracle’s Lair an
Position 52. Man klickt auf den
Bogengang und setzt den
Jewelled Dagger in den Altar.
Nun erhélt man nach einer klei-
nen Unterredung eine Riddle
Scroll. Man geht nun die Trep-
pen an Position 53 nach oben.
Man kann nicht zuriick in die
Caves.

CAVES - LEVEL 2

Die Treppen an Position 54.

CAVES - LEVEL 1

Das Horn an Position 55 ziehen
und die westliche Wand 6ffnet

sich. Dann geht man in den...
NORTHLAND FOREST

Man vernichtet die Orks, wel-
che drauf3en vor Draracles
Hohle warten. Nun redet man
mit Timothy, der gerade das
Zeitliche segnet. Danach zum
Lake Dread, wo ein Boot auf
die beiden Helden wartet.

OPINWOOD
Ab in den Sumpf!

GORKHA SWAMP

An Position 1 benutzt man eine
Empty Flask an einer Sinkstelle.
Dies ist eine der Zutaten, die
wir fir die Heilung Sir Richards
benstigen. An Stelle 2 kann
man einen Double Ring bekom-
men, falls man die Kiste &ffnet.

- = Gorkha Swamp
el g =t ‘:ﬂuﬁ } i
e ] | = |
l |_E| |_ = WITCH DOCTOR
& [ “ \ P:g'zﬁg LE = ELACKSMITH
— 1= D::I I___I CCHEST

|

: i

CRPLAY TIME

Nun geht man zum Witch Doc-
tor und zeigt ihm die Riddle
Scroll. Als néchstes geht man
zum Gorkha Chieftain (Héupt-
ling). Sobald er fragt, was man
fir den Ruby zu tauschen bereit
ist, gibt man ihm irgendetwas
aus dem Inverntar. Er sagt, daf3
man ihn bekommt, wenn man
den Bronze Helmet bringt. Man
akzeptiert sein Angebot
(Accept). Man kann ibrigens
uber die Sinkholes (Sinkloch)
gehen, wenn man den Freeze
Spruch anwendet. Man findet
den Helm um die Stelle 3
herum, wenn man dort ein Stick
Monster tétet. Bringt man den
Helm dem Gorkha Chieftain, so
erhdlt man dafir den Ruby Of
Truth. Dann wieder zum...

OPINWOOD

Man besucht nun Droek's
Wagon, weil sich der Ruby of
Truth némlich mit unserem Cha-
rakter abniitzt. Sie glaubt nun,
daf3 man der ist, fir den man
sich ausgibt. Man spricht zu
Dawn, die einem daraufhin
Dawn's Key gibt. Dies ist einer
von vier Schlisseln, den man
braucht, um Kénig Richard von
seinem Leichentuch zu befreien.
Ferner erhalt man noch mehrere
leere Flaschen fir die einzelnen
Zutaten. Auf dem Weg zu
den...

URBISH MINES

Wir gehen nun durch zum
Upper Opinwood. Auf keinen
Fall die Tir in der Mitte 6ffnen
oder man erlebt sein blaues
Wounder (der Wurm laBt sich
jetzt noch nicht tten).

UPPER OPINWOOD

Man benutzt eine Empty Flask
an der Markierung Nummer 1.
Der Honig ist der zweite
Bestandteil fiir das Heilmittel zur
Genesung Richards. Man &ffnet
die Kiste an der Position 2. Dort
findet man den Crossbow “Val-
kyre”, der Feuerbdille schief3t.
An Position 3 findet man eine
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Man benutzt den Silver Key an
Position 1. An Position 2 dreht
man das nordliche Rad einmal
und driickt dann den Knopf an
Position 8. Ein Teleporter

belegt Platte 14, wirft irgendet-
was auf Platte 15 und belegt
Platte 16. Hier holt man den
Wand of Fireball in der Nische
in Position 18. Dieser 6ffnet
eine Tir. Man hat nun die Még-
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lichkeit, Uber zwei verschiedene
Wege zuriickzugehen. Drijckt
den Knopf an Position 12.
Benutzt den Wand of Fireball
oder zaubert den Spruch Fire-
ball und richtet ihn auf die Stel-
le 19. Man sollte aber minde-
stens zwei Felder entfernt stehen
(oder man wird verletzt). Dann
nimmt man den Mine Key 5 von
der Nische an Position 20 und
dffnet das Schlof3 an Position
21 mit diesem Schliissel.
AnschlieBend wieder nach

oben.
MINES - LEVEL 1

Anmerkung: Diese Stelle ist
unheimlich.

Man nimmt den Mine Key 2
von der Stelle 3. Dann geht
man durch die geheime Wand
an Stelle 4 (die Wand schlief3t
sich wieder; um sie wieder zu
6ffnen, benutzt man den Mine
Key 2 an Position 5). Jetzt dreht

man das Rad an Position 6.
Den anderen Mine Key 2 eben-
falls einpacken und zwar von
der Nische an Position 7. Jump
..ol

MINES - LEVEL 2

Man legt etwas auf die Platte an
Stelle 22 und driickt den Knopf
im Norden der Wand. Danach
betritt man den Teleporter an
Position 24.

URBISH MINING cO.

Die Treppe an Position 7 nach
unten gehen.

MINES - LEVEL 1

An Stelle 2 dreht man die
Rader; irgendwelche. Hauptsa-
che man driickt anschlieflend
den Knopf an Stelle 8 und l&f3t
sich anschlieBend in das noérdli-
che Loch fallen.

MINES - LEVEL 2

Man |t sich zwei Schritte in
Richtung Osten herunterfallen
oder driickt den Knopf an der
nérdlichen Wand und geht
einen Schritt ostwairts.

MINES - LEVEL 3

Man nimmt den Silver Key von
der Nische an Position 1 und
benutzt ihn im Schlof3 an Positi-
on 2, um die Wand zu &ffnen.
Dann geht man durch die
geheime Wand in der sidwest-
lichen Ecke und &ffnet die Kiste
an Position 3. Den Gold Jewel
herausnehmen und in dem
Schlof3 an Position 4 benutzen.
An Position 5 zieht man beide
Hebel nach oben und geht in
den Mine Car. Danach zu Posi-
tion 6. Benutzt den Pick (Pickel)
an der siudlichen Wand an
Position 6. Den Klumpen Kohle,
der dabei herausfallt, nimmt
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L RPLAY TIME

man mit. Dann wieder zum
Mine Car und zuriickfahren.
Nun zieht man den linken
Schalter nach unten und laft
den rechten oben. Dann geht
man wieder in das Mine Car
und benutzt ihn. An Position 7
mit den Lockpicks das Schlof3
ffnen, um die Tur auch zu off-
nen. Nun geht man die Treppen
an Position 8 runter.

MINES - LEVEL 4

Man driickt zunéichst den Knopf
an Position 1, damit der Tele-
porter erscheint. Dann geht
man in den Teleporter an Positi-
on 2. Den Knopf an der westli-
chen Wand an der Position 3
driicken, um zu verhindern, daf3
Feuverkugeln aus der Wand
schiefBen. Vernichtet eines der
Steinmonster und nehmt den
erbeuteten Bloodstone (wichtig,
das ist die dritte Zutat fir das
Heilmittel). An Position 9 befin-
det sich ein Spinner. Wenn man
alle vier Rader herumdreht, ist
der Spinner ausgeschaltet.
Benutzt den Pickel, um zu den
Rockfalls zu gelangen (an Posi-
tion 6). An Stelle 7 klickt man
auf die Bones (Gebeine) und sie
erwachen zum Leben. Nach-
dem sie wieder auseinanderge-
fallen sind, klickt man auf die
rechte Seite der Bones und
erhélt einen Rusty Key. An der
Position 8 durchsucht man die
Gebeine noch einmal, denn
hier befindet sich ein Zahnrad.
Dann den Teleporter an Position
10 betreten und die Treppen an
Stelle 11 hochgehen.
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MINES - LEVEL 3

An Position 9 geht man in den
Teleporter.

URBISH MINING CO.

Man &ffnet das Schlof3 an Posi-
tion 8 (Lockpicks), um die Tir
zu 6ffnen. An Stelle 9 befindet
sich eine Maschine. "Man
benutzt das Zahnrad links in
der Mitte an der Maschine und
setzt ein Klumpen Kohle in das
Tirchen darunter. Schlief3t man
dann die Gittertire, so zieht
man danach an dem Hebel und
geht die Treppe an Position 7
wieder hinunter.

MINES - LEVEL 1

Man dreht das nérdliche Rad
nach oben, driickt den Knopf
an Position 8 und geht in den
Teleporter.

MINES - LEVEL 2

Ab zu Position 23 und nun die
nicht mehr Uberflutete Treppe
abwirtsgehen.

MINES - LEVEL 3

Man driicki den Knopf an der
westlichen Wand (Stelle 10),
holt den Shiney Key aus der

Nische nérdlich der Wand und
geht schlieBlich die Treppe an

Position 11 nach oben.
MINES LEVEL 2

Die Treppe nach oben an Stelle
2%;

MINES LEVEL 1

In die Grube an Position 7
fallenlassen.

MINES LEVEL 2

Man betrete den Teleporter an
Position 24.

URBISH MINING CO.

Die Treppe fishrt an der Stelle 7
nach unten,

MINING - LEVEL 1

Man laBt sich in die Grube fal-
len (Stelle 8)

MINING - LEVEL 2

Noch einmal in die Grube
fallenlassen.

MINING - LEVEL 3

Den linken Hebel nach unten
und den rechten nach oben stel-
len (Position 5). Dann benutzt
man den Mine Car und geht
anschliefBend die Treppen (Posi-

tion 8) nach unten. 0
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Montag bis Freitag von 8 - 18 Uhr
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/ Neuheiten PC \

Aces over Europe DV 83,50
Burntime DV 83,50
Cyber Race DV 83,50
Eye of the Beholder 3 DV 83,50
Jurassic Park DA 71,50
Lothar Matthdus FuBball DV 71,50
NHL Hockey DA 82,50
Pirates Gold DV 93,50
Privateer DV 88,50
Streetfighter 2 DA 65,50
Strike Commander Tactical Oper 1 DA 38,50
wor Victory 3 DA 33.5y
4 CD-Rom N
Chessmaster Pro DA 99,50 DM
Der Patrizier DV 95,50 DM
Desert Storm E 99,50 DM
Inca DV 119,50 DM
Jutland E 139,50 DM
Laura Bow 2 DA 89,50 DM
Legend of Kyrandia DA 99,50 DM
Our Solar System E 73,50 DM
Pacific Island DA 77,50 DM
Shuttle DA 109,50 DM
Qe 7th Guest DA 135,50 D:\y

f Neuheiten Amiga

Alien 3 DA 54,50
Blastar DA 54,50
Burntime DV 72,50
Combat Air Patrol DA 66,50
Dogfight DA 72,50
Elysium DV 72,50
F 117 A Nighthawk DA 72,50
Jurassic Park DA 66,50
Lothar Matth&us DV 66,50
Overdrive DA 55,50
Super Hero DA 66,50
Qndium 2 DA 66,50
/ Nice Price
PC  Amiga
Cruise for a Corpse E 29,50
Doubile Hits E 29,50 29,50
{Rocket Ranger. TV Sports Football)
Die Kathedrale DV 34,50
Dragens of Flame DA 29,50
Dune 1 DV 39,50
Espana 92 DA 39,50
Football Crazy Coll. E 36,50
(Kick Offi2, Final Whistle, Player Manager}
Heart of China DV 36.50
Maupiti Island DV 29,50
Premiere Manager E 39,50
Raiiroad Tycoon E 35.50
Shadow of the Beast3 DA 39,50

Wing Commander & 32,50
Zool DA 42,50

(5 PREISLISTEN - AUSZUG 2

PC Amiga
1869 DV 83,50 71,50 Gunship 2000 DA 86,50 68,50
4 D Sports Boxing DA 45,50 59,50 Hannibal DV 82,50 83,50
688 Attack Submarine DA 37,50 36,50 History Line DV 81,50 81,50
A-Train DV 95,50 84,50 Indiana Jones 4 DV 88,50 83,50
Airbus A 320 Europa DA 89,50 89,50 Jonathan DV 83,50 81,50
Airbus A 320 USA DA 90,50 89,50 KGB DV 64,50 57,50
Air Warrior DA 97,50 75,50 Lemmings 2 DA 80,50 65,50
Archer Mac Leans Pool DA 67,50 51,50 M1 Tank Platoon DA 63,50 43,50
B 17 Flying Fortress DA 86,50 67,50 Nigel Mansell DA 66,50 45,50
Battle Team DV 76,50 69,50 Oil Imperium DV 32,50 32,50
Battle Isle Data 2 DA 49,50 52,50 On the Road DV 66,50 73,50
Bundesliga Manager 2.0 DV 72,50 72,50 Pacific Island DA 69,50 60,50
Civilization DV 86,50 75,50 Pinball Dreams DA 68,50 55,50 |
Curse of Enchantia DV 84,50 87,50 Push Over DA 66,50 60,50
Das schwarze Auge DV 83,50 75,50 Railroad Tycoon DV 83,50 76,50
Der Patrizier DV 83,50 72,50 Reach for the Skies DA 67,50 60,50
Dream Team DA 59,50 54,50 Red Baron DV 69,50 62,50
Dune 1l DV 66,50 60,50 Sensible Soccer 92/93 DA 61,50 54,50
Eishockey Manager DV 75,50 74,50 Streetfighter 2 DA 65,50 61,50
Fantastic Worlds DA 69,50 77,50 Syndicate DV 84,50 67,50
Flashback DV 69,50 66,50 The Humans DA 59,50 60,50
Formula One Grand Prix DA 86,50 75,50 Thunderhawk E 3250 3250
Gobliiins 2 DV 89,50 75,50 Zak Mac Kracken DV 43,50 42,50
Zubehor PC
Soundblaster Pro de Luxe 249,50 Thrustmaster Flight Control 178,50
Soundblaster de Luxe 148,50 TV Coder (Creativ) 299,50
Sound Galaxy BX Il 14560 (VOA.TV-Wandler)
CH-Products Virtual Pilot 159,90
Sound Galaxy NX 1l 199,60 Advanced Gravis Analog Pro 82,90
Sound Galaxy NX Pro 289,60  Mach I Plus (CH-Products) 52,50
Qund Galaxy NX Pro 16 439,60 Genius Mouse 1 35,50
). Irrtum und Druckfehler vorbehalten N

DA = Deutsche Anleitung, DV = Deutsche Version, E = Englische Version

NEUERSCHEINUNGEN KONNEN VORBESTELLT WERDEN!

VERSANDKOSTEN: Vorkasse 5,- DM, UPS und

Postnachnahme 9,- DM, zuziiglich Nachnahmegebishr, Auslandvorkasse 20,- DM,
Ladenpreise kénnen variieren Gesamtpreisliste kostenlos, bitte System angeben,
Handleranfrage erwiinscht

\J Ladenlokal ® Gr. Liederner Str. 27 ® 29525 Uelzen
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MINING - LEVEL 4

Den Teleporter an Stelle 2
betreten und dann den Shiney
Key am Schlof3 bei 12 benut-
zen. Bei 13 den Rusty Key ein-
setzen. Wenn beide gedffnet
sind, offnet sich auch die Tir.
Mit Paulson bei 14 sprechen. Er
schlieB3t sich den beiden Helden

& an. Paulson's Key mitnehmen,

bevor man den Bildschirm ver-
l&Bt. Dann gen Siiden drehen.
Hier erscheint ein Knopf (15),
der eine Geheimtiir vebirgt.
Dahinter befindet sich Paulsons
Ausriistung (16), unter anderem
der Mine Key 4 und - von
bedeutender Wichtigkeit - Vae-
lan’s Cube. Den Mine Key 4 am
Schlof3 an der Position 17
benutzen. Nun nimmt man den
nordlichsten Teleporter von den
dreien an Stelle 18 und kommt
bei Urbish Mining Co. wieder
heraus.

URBISH MINING €O.

Nun die Treppen hoch und zum
Ausgang Upper Opinwood
gehen.

UPPER OPINWOOD

Bei Scotia’s Barriere. Vaelan's
Cube dreimal benutzen. Dann
geht's ab in die...

YVEL WOODS

Nachdem man Scotia’s Barriere
durchbrochen hat, verschwindet
der Vaelan’s Cube. Wie auch
immer, da ist eine andere Bar-
riila. Man findet einen anderen

. 1 RPLAY TIME

Cube, wenn man die Orks totet
(Position 1). Damit durchbricht

man Scotias zweite Sperre und
betritt Yvel.

YVEL

Dem Verkdufer in Sadie’s Shop
die Riddle Scroll zeigen, um
den letzten Bestandteil fir das

Heilmittel zu bekommen
(Mother Earth).

YVEL WOOD
Auf zum White Tower.

WHITE TOWER -
LEVEL 1

Nachdem man den Amazonen
gezeigt hat, wie der Hase léuft,
findet man bei Position 2 einen
Mystic Key. Falls man einmal in
der Falle sitzt (4), kommt das
daher, weil die Tir noch offen
ist. Das Schlof3 an Position 5

kann man mit Lockpicks auf-
sperren. An Stelle 6 benutzt
man den Mystic Key von Stelle
2, um die Tir zu 6ffnen. Man
nimmt einen weiteren Schlissel
von Stelle 7. An Stelle 8 benutzt
man den Schlissel von Stelle 7.
Nach Erledigung der Amazo-
nen rund um die Stelle @ findet
man einen anderen Schlissel.
Man driickt den Knopf an Stelle
10 und benutzt den Mystic Key
von Stelle 9 an Stelle 11. Nach-
dem man den Knopf gedriickt
hat und das Schlof3 gesfinet ist,
offnet sich auch die Zellentiir.
Nun driickt man den Knopf an
Stelle 12, und die Nische 6ffnet
sich. Nehmt dann den Amber
Ring aus der Nische. Legt den
Amber Ring in die Nische in
Position 1. Besiegt die Queen
Jana an Stelle 13 und holt den
Mystic Key von ihrem Kérper.
Geht die Treppen hoch an Stelle
14.

WHITE TOWER -
LEVEL 2

Nun holt man sich einen Mystic
Key von Stelle 1 und geht wie-
der nach unten.

WHITE TOWER -
LEVEL 1

Die Treppen an Stelle 15 hoch-
gehen.

WHITE TOWER -
LEVEL 2

Benutzt den Mystic Key von
Stelle 1, um die Tir zu 8ffnen
(Stelle 2). Nehmt den Mystic
Key aus der Nische (Stelle 3).
Offnet mit den Lockpicks das
Schlof3 an Stelle 5, um die Tur
zu offnen. Benutzt den Mystic
Key von Stelle 13 an Level 1,
um das Schlof3 zu 6ffnen (Stelle
6). Nun ber die lllusionsldcher
laufen: Wenn man sich eine

Tower Leve| 3
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kleine Karte anfertigt, ist das
berhaupt kein Problem und in
funf Minuten ist der Raum tber-
wunden.

Wenn man zur Stelle 7 kommt,
nimmt man den Mystic Key und
driickt den Schalter an der
Wand. Den gleichen Weg nun
zuriickgehen. Nun verschwindet
ein Loch. Das Loch auf der Vor-
derseite an Stelle 8 ist trijge-
risch. Driickt den Knopf an Stel-
le 8 und das Loch an Stelle 9
verschwindet. An Stelle 10
schlieBt man die Tir hinter sich
und driickt den Knopf an der
westlichen Wand. Den Mystic
Key aus der Nische nehmen
und die Tir 6ffnen. Benutzt den
Mystic Key von Stelle 3, um die
Tir an Stelle 4 zu 6ffnen. Die
Treppen nach oben gehen (11),
falls man durch ein Loch gefal-
len ist, kommt man im dritten
Level um die Stelle 12 herum.
Totet die Miniatur und nehmt
sein Horn. Damit kommt man
an Stelle 13 wieder heraus.

WHITE TOWER -
LEVEL 3

Offnet die Tir an Stelle 1.

Tower Sub—laueal
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Driickt den Knopf am Boden
und nehmt den Mystic Key aus
der Nische. Jetzt benutzt den
Mystic Key von Stelle 1, um die
Tir an Stelle 2 zu &ffnen.
Danach driickt man den Knopf
an Stelle 3 und die &stliche
Wand verschwindet. Offnet die
nérdlichste von den drei Tiren
und geht durch die geheime
Wand. Driickt den Knopf an
Stelle 4 und werft irgendetwas
iUber die Grube an den Knopf
an Stelle 5. Diese zwei Hand-
lungen schlieBen das Loch (soll-
te man durchfallen, so kommt
man an Level 2 an der Stelle 12
wieder heraus). Geht nun zur
Stelle 6, indem lhr durch die
geheime Wand geht. Offnet die
Kiste an Stelle 6 und nehmt dar-
aus den Mystic Key. Geht
anschlieBend zur Stelle 7 und
benutzt den Mystic Key von
Stelle 6 im 2.Level, um die Tir
zu Sffnen. Nehmt den Ivory Key
aus der Nische an Stelle 8.
Geht die Treppen an Stelle 10
runter. Die “No Faith Door”
kénnt lhr vielleicht betreten, je
nachdem wie stark Ihr seid.

WHITE TOWER -
LEVEL 2

Geht die Treppen runter an
Stelle 14.

WHITE TOWER -
LEVEL 1

Benutzt den Mystic Key von
Stelle 10 in Level 2, um die Tiir
an Stelle 16 zu 6ffnen. Geht
dann zur Stelle 17 und benutzt

den Ivory Key von Stelle 8 )

|
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1869 DV 79,90 DM
8Ball Delwe DA 64,90 DM
A-Train DV 89,90 DM
-Con.-kit DV 49,50 DM
Aces of Pac.+Sc. DA 74,90 DM
Aces over EuropeDV 79,90 DM*
Alienbreed DA 59,90 DM"
|Alone in Dark DV 89,90 DM
Ambush Sor. DA 84,90 DM
Ancient Art DA 79,80 DM
Ansloss DV 69,90 DM*

Arabian Nights DV
Archers Pool B. DA
ATAC DA 79,90 DM
B-17 Fly. Fortr. DA 79,90 DM
Bat 2 DV 79,90 DM
Battle Team DA 74,90 DM
|BattleIsleD.2 DA 49,90 DM
Batllech. 4000 DA 69,90 DM
Battletoads DA 49,90 DM
Bazooka Sue DV 79,90 DM
|Belr. at Krondor EA 79,90 DM
Belr. at Krondor DV 79,90 DM

in Vorb.
64,90 DM

|Birdsof Prey DA 84,90 DM
[BodyBlows DA 59,90 DM
Burntime DV 79,90 DM*

Bund. Man. Pr. DV
Burning Steel DV
|-Superschifie DV
|-Amerika . A. DV
{Buzz Aldrin DA
Caesar EA
Cal.Games2 DA
Campaign v
-Data v
Car and Driver DA
|CarmenS.D. EA
|Carrier Strike ~ EA
|Carriers at War  EA
{-Constr, Kit EA
Castles 2 DA
Castles DA
-Dala DA
Chess Maniac DV 89,50 DM*
|Chuck Yeager ACDV 69,90 DM
Civilization DV 84,90 DM
Comanche DV 84,90 DM
{-Mission DV 54,90 DM
Combat Class. DA 59,90 DM
Complete Chess DA 64,90 DM
Contraptions DA 44,90 DM
Cool World DA 54,90 DM
Creepers DA 79,90 DM
Crisis in Crem. DA 79,90 DM
Curse of Ench.  EA 59,90 DM
Cyber Race DV 79,90 DM"
Daemonsgate 77 in Vorh,
|Daggerof A.Ra DV 74,90 DM
Dark Hall DA 54,90 DM
Dark Queen 0. Kr.DV 79,90 DM
Darklands DA 99,90 DM
|Das schw. Auge DV 74,90 DM
Daught. Sep. OV 74,50 DM
Dav.Lb.Golf DA 79,90 DM
Der Patrizier DV 79,90 DM
Designown RR EA 79,90 DM
[ Dogfight DV 89,90 DM
Doom n

] 7 inVorb.
Dune 2 oV

69,90 DM
Dungeonmaster DV 64,90 DM

64,90 DM
79,90 DM
39,90 DM
33,90 DM
89,90 DM
69,90 DM
53,90 DM
79,90 DM
49,90 DM
74,90 DM
69,90 DM
74,90 DM
69,90 DM
69,90 DM
74,90 DM
63,90 DM
39,90 DM
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Dynablaster DA 69,90 DM
Dynalech DV 69,50 DM
| Eishockey Man. DV 79,80 DM
|El Fish EA 64,90 DM
Empire Deluxe  EA 79,50 DM
Epic EA 59,90 DM
Eric the Unready EA 64,90 DM
EyeofBeh.2 DV 79,90 DM
{EyeofBeh.3  EA 69,30DM
EyeofBeh.3 DV 79,90 DM
Elysium DV 69,90 DM
F-15S8irEa.3 DA inVorb.
F-19 Stealth DA 39,90 DM
Falcon 3.0 DA 84,90 DM
-Miss. DA 59,90 DM
-Mig 29 DV 59,90 DM*
Fan. Worlds DA 79,90 DM
Fields of Glory DA 89,80 DM
Fire and Ice DA 59,90 DM*
Flashback DV 69,90 DM
Flugsim. 50 DV inVorb.
Form. | GP DA 89,90 DM
Front Page EA 69,90 DM
Freddy Pharkas DV 69,90 DM*
Global Cong. DA 89,90 DM
Global Eff, DA 69,90 DM
Goal ! DV 64,90 DM*
Gobliins 2 DV 74,9 DM
Gunship 2000 DA 84,90 DM
-Scenario DA 59,90 DM
Hannibal DV 79,90 DM
| Hardball 3 EA 59,90 DM
| Harrier Assault DA 69,90 DM
|Harrier Jumpi. DA B9,90 DM
{Hattrick DV 79,90 DM®
| JOYSTICKS GRAVIS PC

Analog £9,90 DM

Limited Edition Clear 74,90 DM
Analog Pro 79,90 OM

B 05021/910416

Telefax: 05021/910403 und -404

und 910417

SchloBplatz 19 31582 Nienbur
5« 5 Montag - Samstag 10 - 20 Uhr

Hexuma
High Comand
Hired Guns
History Line
Hot Numbers
Human race
Humans

Inca

Incr. Machine
-Delixe

Indy 4

Ishar 2

DV 79,50 DM
EA 79,90 DM

DV 79,90 DM
DA 39,90 DM
DV 69,90 DM

DV 89,90 DM
DV 69,90 DM
DV inVorb.

DV 84,90 DM
DV 64,90 DM

Island Dr. Brain DV 69,90 DM*

Jonathan DV 79,90 DM
Jordan in Flight DA 74,90 DM
Jurassic Park
KGB DV 59,80 DM
Kings Quest6 DV 79,90 DM
Lands of Lore
Legacy DV 89,90 DM
Legend KyrandiaDV 74,90 DM
Lemmings2 DA 79,90 DM
Lemmings DP DA 74,90 DM
Links 386 Pro DA 89,90 DM
-SVGA-Kurse je EA 44,90 DM
-sonst, Kurse je EA 39,90 DM
Locomotion DV 44,90 DM
Lords of Power DA
LostinTime 72
Lost Vikings DV
Lothar Matthaus DV
Mad News v
Mad TV DV 79,90 DM
Maniac Mans. 2 DV 84,90 DM
Mario teach. typ.DV 64,90 DM
Mario wird verm.DV' 74,90 DM
Michael Jordan DA 74,90 DM
Might & Magic 4DV 79,90 DM
Might & Magic 50V 84,90 DM
Monk. .1 0.2 jeDV 79,90 DM

in Vorb.
79,90 DM

Morial Kombat DA 69,90 DM*
NHLP Hockey DA 79,90 DM~
NFL Coaches DA 79,90 DM"
Nick Faldo Golf DV 84,90 DM*

Patriot

Pacific Strike
Penthouse Del.
Pinball Dreams
Pirates

Pirates Gold
Popolus 2
Prince of P. 2
Privatesr
Protostar DV 74,90 DM
Quest . Glory3 DV 79,90 DM
Railr. Tyc. Del. DA 79,50 DM
Reach for Skies DA 64,90 DM
Red Baron + S¢c. DV 79,90 DM
Return of Phant. EA 79,50 DM

DA 79,90 DM
DA 55,90 DM
DA 39,90 DM

DA 7490 DM
DA 69,90 DM

Return of Phant. DV 89,90 DM"

Rex Nebular DA 79,90 DM
Ringworld EA 69,90 DM
Schone & Biest DV 79,50 DM
Seal Team
Sens. Soccer
Seven Cilies
Shad. of Comet DV 89,90 DM
Sherlock HolmesDV 74,90 DM
Siege DA 64,90 DM
-Data DA 34,90 DM
Sil. Service2 DA 74,90 DM
Sim Farm 7 inVorb.
Space Hulk DA 79,50 DM
Space Quest 5 DV 69,90 DM
Spaceward Ho! DV 79,90 DM
Strest F. 2
Starlord
Strike Comm,
-Speech
Spec. Op. 1
SWOTL

DA 5,90 DM

DA 49,90 DM

DA 69,90 DM
-Miss. je DA 39,90 DM
Syndicate DV 79,90 DM
Task Force 1942 DA 89,90 DM
Terminator 2029 EA 84,90 DM
-Oper. Source  EA 49,90 DM
-Rampage EA inVorb,

Tornado DA 79,90 DM
Transarctica DV 59,90 DM
Ultima 7 DV 89,90 DM
Ultima 7/2 DA 74,90 DM
-Silverseed DA 44,90 DM
Ultima Underw. DA 69,90 DM
UlimaUw.2 DA 7490 DM
Wallstreet Man. DV 79,90 DM
Wing C. 2+Spee.DV 69,90 DM
-5p. Op. 142 zusDA 49,90 DM
-Academy DA 64,90 DM
Wizardry 7 DV 89,90 DM
WWF Wrestling DA 69,90 DM
WWF Eur. Ramp.DA 69,90 DM
X-Wing DA 84,90 DM
-Dala DA 44,90 DM
Xenobots
Zool DA 49,50 DM
JOYSTICKS THRUSTMASTER PC
Flight Conlrol 149,90 DM
Weapon C. Mark Il 218,90 DM
Rudder Pedals 239,90 DM

DA 79,90 DM*

DA 69,90 DM"

DV 64,9 DM*

79,90 DM*
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79,90 DM*
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DV 59,90 DM*
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DA 8990DM Dynat
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Bart vs. World
Bat 2
Battle Team
Battle Isle Data 2
Bazooka Sue
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Big Box 2
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Bitmap Br. |
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-Data
Catch’'em
Champ. Man.
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Chaos Engine
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Chuck Rock 2
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Cool World
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Elysium
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F-117 Nighth.
F-17 Challenge
Fant. Worlds
Fire & Ice
Flashback
Flies Att. on E.
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Game of Life
Global Gladiators
Goal
Gobliins 2
Gobliins 2
Graham Taylor
Gunship 2000
Hannibal
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History Line
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69,900M Human Race EA 69,90 DM
89,90 DM Human Race DV 54,90 DM
79,90DM Humans DA 54,90 DM
4490 DM Indy 4 DV 79,90 DM
39,90 DM Int. Sp. Chall. DA 54,90 DM
49,90 DM Int. Golf Champ.??  in Vorh,
59,90 DM Ishar 2 DV 59,90 DM
74,90 DM Jaguar XJ 220 DA 49,90 DM
54,90 DM Jim Power DA 49,90 DM
4990DM*Joe & Mac DA 49,90 DM
69,90 DM John Madden DA 54,90 DM
69,90 DM" Jonathan DV 79,90 DM
inVorb. Jungle Strike DA in Vorb.
49,90 DM* Jurassic Park DV 64,90 DM
5490 DM KGB DV 59,90 DM
4990 DM Kid Pix DV 54,90 DM
64,90 DM Knights of Sky DA 74,90 DM
43,90 DM Lands of Power DA 74,90 DM
49,90 DM Legend of Kyr. DV 59,90 DM
64,90 DM* Legend EA 54,90 DM
69,90 DM"Leis. S. Lamry 5 DV 59,90 DM
69,90 DM Lemmings2 DA 64,90 DM
34,90 DM Lemmings DP DA 59,90 DM
inVorb.  Liberation DA 59,90 DM
7490 DM Lionheart DA 58,90 DM
7490 DM Littil Divil 7 inVorb.
49,90 DM Locomation DV 59,90 DM |
inVorb. Lost Treasures EA 89,90 DM
5990 DM Lost Vikings DV 64,90 DM
inVorb. Lothar Mafth. DV 64,80 DM* |
54.90DM M 1 Tank DA 39,50 DM
59,90 DM Mad TV DV 69,90 DM
69,900M MadNews DV 69,90 DM
49,90 DM Manag. Socc. 77 in Vorb.
inVorb. McDon Land DA 49,90 DM
49,90DM Mega Coll. DA 54,90 DM
39,90 DM Mega lo M/FS DA 59,90 DM
5450 DM Mega Mix DA 59,90 DM
inVorb. MegaSporis DA 54,90 DM
inVorb. Might&M.3 DV 69,90 DM
53,90 DM Mixed Collect. DA 64,90 DM
64,90 DM Monkeylsl. 1 DV 63,90 DM |
69,90 DM"Monkey Isl. 2 DV 79,90 DM
59,90 DM Mortal Kombal DA 59,90 DM
74,90 DM Nick Faldo Golf DA 79,90 DM
4490 DM Nigel Mansell DA 54,90 DM |
39,90 DM No greater GI. EA 59,90 DM
59,90 DM No second Pr. DA 59,90 DM
49,90 DM Na. 2 Coll. DV 69,90 DM
inVorb.  Overdrive DA 49,90 DM
inVorb. Onestepbey. DA 49,90 DM
4990 DM Penthouse HN DA 39,90 DM
2990 DM Perf. General DV 44,90 DM
54,90 DM -Data DA 74,90 DM
74,90 DM Pinball Dreams DA 54,90 DM
54,90 DM Pinball Fant. DA 54,90 DM
64,90 DM" Piracy EA 59,90 DM
69,90 DM Pirates DA 39,90 DM
39,90 DM Popolus 2+ DA 69,90 DM
4490 DM Powermonger DA 59,90 DM
4990 DM -Dala DA 39,90 DM
49,90 DM Premiere DA 54,90 DM
64,90 DM"Premier Man. EA 49,90 DM
59,90 DM Project Te)a DA 64,90 DM
59,90 DM Project X DA 49,90 DM
inVorb.  Push over DA 49,90 DM
59,90 DM Railroad Tye. DA 74,90 DM
inVorb. Rampart DA 54,5 DM
69,90 DM Reach for Skies DA 59,90 DM
74,90 DM*Red Zone DA 49,90 DM
69,.90DM Rome EA 64,90 DM
64,90 DM Sabre Team  EA 49,90 DM
69,900M Sens. Soccer DA 49,90 DM
5490 DM Shad. Beast3 DA 59,90 DM
59,90 DM Sil. Service2 DA 74,90 DM
59,90 DM Silly Putty2 DA in Vorb,
5490 DM Sim City Del. DA 74,90 DM
59,90 DM Sim City/Pop. DA 64,90 DM
69,90 DM Sim Earth DV 89,90 DM
69,90 DM" Sim Life DV 89,90 DM
64,90 DM Spec. Forces DA 74,90 DM
59,90 DM Space Hulk DA 64,90 DM
79,90 DM Star Trek DV in Vorb.
69,90 DM" Street F. 2 DA 59,90 DM
3490 DM SuperHero DA 64,90 DM
7490 DM Superfrog DA 49,90 DM
4990 DM Syndicale DV 64,9 DM
64,90 DM The ChaosE DA 49,90 DM
69,90 DM The Greatest DV 59,90 DM
64,90 DM The LostVik. DV 64,90 DM
7490 DM The Perf. Gen. DV 74,90 DM
inVorb. -Dala DA 44,90 DM
inVorb. Transarctica DV 58,90 DM
59,90 DM Traps's Treas. DA 64,90 DM
58,90 DM Walker DA 64,90 DM
59,90 DM War in the Gulf DV 69,30 DM
54,90 DM Waxworks DV 59,90 DM
69,90 DM Whales Voy,. DV 69,90 DM
54,90 DM Wing Comm. DV 79,90 DM
69,90 DM Wiz Kid DA 49,90 DM
69,90 DM Wizardry7 DV inVorb.
64,50 DM*WWF Wrestling DA 64,90 DM
74,90 DM WWF Eur. RampDA 64,90 DM
49,90 DM Yo!Joe! DA 59,90 DM
39,90 DM Zool DA 49,50 DM
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City of Ywel

YUEL CAVE
ZADIE'S SHOF
VICTOR'S ARME
FLETCHER
YEL'S COURMCIL
ERUMO’Z LODGE

STAIRES DOKWM
SDook
¢ BEUTTOMN-LEVER
o CHEST

Level 3. Offnet die Tir und geht
die Treppen an Stelle 18 runter.

WHITE TOWER -
SUB-LEVEL

An Stelle 1 ist ein einfaches Réit-
sel. Nehmt einfach eins der vier
Objekte und legt es in irgendei-
nes der vier Nischen (dieser
Gegenstand kann spéter
zuriickgeholt werden von der
Nische an Stelle 5). Dies schal-
tet den Teleporter aus. Benutzt
den Mystic Key von Stelle 6 in
Level 3, um die Tir an Stelle 2
zu Sffnen. Redet mit der alten
Frau und durchlauft den Kopier-
schutz. Nehmt den Crucible Of
Faith von ihr und geht die Trep-
pe an Stelle 4 hoch.

WHITE TOWER -
LEVEL 1

Geht zum Altar De Blanca.
Ersetzt den Crucible Of Faith
am Hals. Setzt die vier Zutaten
fir das Elixier in den Kopf -
Swamp Ooze, Hornet Honey,
Mother Of Earth und Bloodsto-
ne. Nehmt den Kopf dann wie-
der. Geht raus aus dem White
Tower.

YVEL WOODS
Geht zur Stadt Yvel.
YVEL

Geht zum Yvel Rat (Council)
und redet mit Geron. Er erzdhlt,

g

wie wir die gute Dawn finden.
Danach ab in den...

YVEL WOOD

Geht in Richtung Opinwood.
Dawn erscheint und fragt nach
Schlisseln. Argumentiere, daf3
sie Scotia ist. Bekémpft Scotia
(sie fliegt weg) und kehrt zuriick
nach Yvel.

YVEL

Geht zum Yvel Rat. Geron
informiert Euch, daf3 die Stadt
unter Angriff liegt. Kémpft
solange, bis lhr die Nachricht
erhaltet, daf3 die Orks zum
Rickzug blasen. Geht zu
Bruno's Ledge und geht durch
die Hintertiir, welche jetzt gesff-
net ist. Erschlagt die Orks und
driickt den Knopf an Stelle 1.

Geht die Treppen runter in
die...

CATWALK CAVERNS

Geht zur Stelle 1 und vernichtet
Commander Fendorn. Nehmt
dann Geron’s Key, die Statue
und den Dark Gauntlet. Stellt
die Statue an Stelle 2 in den
Stand. Benutzt den Dark Gaunt-
let an der Palm Print an der
westlichen Wand (Stelle 4). In
dem Raum an Stelle 5 drickt
einen Knopf. Das Loch ver-
schwindet. Dann stellt Euch
dorthin, wo das Loch war und

driickt den néchsten Knopf.
Wiederholt dies, bis alle Knﬁe

PC/IBM

1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. VGA
ATRAIN KOMPL.DT. VGA

ACES OF THE PACIFIC & MISSION DISK DT.ANL.VGA
ACES OVER EUROPE VGA *

AD & D UNLIMITED ADVENTURE VGA

ALIEN BREED VGA 3,5

ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA

AMBUSH AT SORINOR VGA 35

ANSTOSS KOMPL. DT. VGA 3,5 *

ARCHER MC LEANS POOL BILLARD DT. ANL. VGA
BATMANS RETURN VGA

BATTLECHESS 4000 DT. ANL. VGA

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL.
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VGA
BETRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DT. VGA
BLUE FORCE VGA

BODY BLOWS VGA 3,5 DT.ANL.

BURNING STEEL KOMPL.DT. VGA

BURNING STEEL DATA DISK 1 KOMPL. DT. VGA
BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL. DT, VGA
BURN TIME KOMPL. DT. VGA

BUZZ ALDRIN INTO SPACE KOMPL. DT. VGA
CAMPAIGN KOMPL. DT. ANL. VGA

CAMPAIGN DATA DISK 3,5° KOMPL. DT. VGA
CARRIERS AT WAR CONSTR. KIT

CHESS MANIAC DT. ANL. VGA

CIVILISATION KOMPL. DT. VGA

CLASSIC ADV. COMP. INCL.LOOM/MONKEY ISLANDS/
INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN
CLASH OF STEEL ENGL. VERS. VGA
COMANCHE DATA DISK

CYBERRACE DT. ANLEITUNG VGA 35 *

DARK MARE VGA *

DAS SCHWARZE AUGE SCHICKSALSKL. KPL.DT. VGA
DAUGHTERS OF SERPENTS KOMPL. DT. VGA
DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2-KOMPL.DT. VGA
DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. ANL. VGA
DR. FLOYD DESKTOP TOYS VGA 3,5"

DREAM TEAM COMP. DT, ANL. INCL. SIMPSONS
[TERMINATOR 2/ WWF WRESTLING

DUNE 2 KOMPL. DT. VGA

DYNABLASTERS DT. ANL. VGA

DYNATECH KOMPL. DT. VGA

ECOQUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFOREST VGA
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA
EIGHTBALL DELUXE PINBALL VGA 35"

EL FISH DT. ANL, VGA

ELYSIUM KOMPL. DT. VGA

EMPIRE DE LUXE VGA

EMPIRE DELUXE DATA DISK VGA 3,5

ERIC THE UNREADY VGA

EYE OF BEHOLDER 3 VGA ENGL. VERS.

EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA

FALCON 3.0 DT. ANL. NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA
FALCON 3.0 MISSION DISK VGA

FALCON 3.0/ DATA MIG 28 VGA 3,5

FALLEN EMPIRE KOMPL. DT. VGA

FIELDS OF GLORY DT. ANL. VGA

FLASH BACK KOMPL. DT. VGA
FLIGHTSIMULATOR 5.0 VGA 3,5°
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,5
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,5"
FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL. DT. VGA
FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL. VGA
FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO VGA
GATEWAY Il -HOMEWORLD- VGA 3,5

GOAL -DINO DiNIS- DT. ANL. VGA 3,5

GOBLNINS 2 KOMPL.DT. VGA

GUNSHIP 2000 DT. VGA

GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT. ANL.
HANNIBAL KOMPL. DT. VGA

HARRIER JUMP JET DT.ANL. VGA

HIGH COMMAND VGA 3,5°

HIRED GUNS VGA *

HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA

INCA KOMPL. DT. VGA

INCREDIBLE MACHINE KOMPL. DT, VGA
ISHAR 2 DT. ANL. VGA 3,5'

JONATHAN KOMPL. DT. VGA

JURASSIC PARK DT. ANL. VGA 35" *
KASPAROV GAMBIT DT. ANL. VGA 3,5
KINGMAKER KOMPL. DT. VGA 3,5 *

KINGS QUEST 6 VGA KOMPL. DT.

LANDS OF LORE KOMPL. DT. VGA *

LANDS OF LORE ENGL. VERS. VGA 3,5

LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - VGA
LEMMINGS 2 DT. ANL. VGA

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA

LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA

LINKS SCENERY BELTRY VGA

LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3,5

LINKS SCENERY SLANDREWS VGA 35" *

LINKS SCENERY KAPALUA VGA 35" *

LOTHAR MATTHAEUS KOMPL. DT, VGA 3,5 *

89,90
99,90
79,90
75,90
69,90
59,90
95,90
89,90
75,90
59,90
89,90
75,90
49,90
79,90
75,90
85,90
59,90
89,90
39,90
39,90
89,90
95,80
79,90
45,90
69,90
89,90
99,90

99,90
79,90

49,90

75,90
99,90
69,90
69,90
68,90
65,90
89,90
85,90
59,90
80,80
109,80
89,90
85,90
65,80

LORDS OF POWER COMPILATION INCL.RED BARON/

SILENT SERVICE 2/RAILROAD TYCOON/
PERFECT GENERAL DT. ANL. 3,6" *

LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL)
LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA

LOTUS TURBO CHALLANGE 3 DT. ANL. VGA 3,5"65,90
MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA

MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT.

MIGHT & MAGIC 5§ KOMPL. DT. VGA 3,5"
MIGHT & MAGIC 5 ENGL. VERS. VGA

NHL ICEHOCKEY DT. ANL. VGA 3,5"

NIGEL MANSELL DT. ANL. VGA

ONE STEP BEYOND DT. ANL. VGA 3,5"
ORIGIN SCREEN SAVER

PATRIOT VGA

PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT. ANL.
PERFECT GENERAL DT, ANL. VGA

PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA

PINBALL WINDOWS DYNAMICS DT. ANL. VGA 3,5
PIRATES GOLD I! DT. ANL. VGA *
POPULOUS 2 DT. ANL. VGA

POWERHITS BATTLETECH

PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA
PRIVATEER DT. ANL. VGA 3,5"

PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5"
PROTOSTAR -WAR ON FRONT.- VGA 3,5° KOMPL.DT.
QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT. VGA
RAGNAROK DT, ANL. VGA

RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5"
RETURN OF THE PHANTOM VGA
RINGWORLD -REVENGE OF THE PATRIARCH- VGA
ROBOCODE -JAMES POND 2- DT. ANL, VGA
SEALTEAM DT. ANL. VGA 3,5

SECRET WEAPONS SCENERY DO 335
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. VGA
SEVEN CITIES OF GOLD 2 3,5"
SHADOWCASTER DT. ANL. VGA 3,5
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT. VGA
SHADOW PRESIDENT VGA

SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL. DT.
SIEDLER KOMPL.DT. VGA35""

SIEGE & DOGS OF WAR DATA DiSK 3,5

SIM ANT KOMPL. DT. VGA

SIM CITY DELUXE DT. ANL.

SIM EARTH DT.VERS. VGA

SIM FARM VGA 3,5"

SIMLIFE VGA DT. ANL.

SKAT'82 KOMPL. DT.

SLEEP WALKER DT. ANL. VGA

SPACE HULK DT. ANL. VGA

SPACEWARD HO ! KOMPL. DT. VGA

SPACE QUEST SAGA TEIL 1 - 4 ENGL.

SPACE QUEST 5 VGA KOMPL. DT.

SPORTS COLLECTION DT. ANL. VGA

95,90
105,90
79,90

79,90
79,90
89,90
79,90
85,90
69,90
39,90
59,90
79,90
39,90
89,90
69,90
69,90
89,90
79,90
79,90
69,90
89,90
39,90
75,90
79,90
89,90
89,90
89,90
79,90
69,90
85,90
39,90

PC/IBM

SPORTS MASTERS COMPIL. INCL. PGA TOUR GOLF

/INDIANAPOLIS S00/ADV. TENNIS TOUR 69,90
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER

/BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 79,90
STARLORD -MICROPROSE- VGA 3,5 * 89,90
STREET FIGHTER 2 VGA 3,5" 65,90
STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA 89,90
STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL. 45,90
STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,5" 39,90
STRONGHOLD VGA 35" 69,80
STUNT ISLANDS KOMPL . DT. VGA 89,90
SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA DT. ANL. 79,90
SYNDICATE KOMPL. DT. VGA 85,90
TASK FORCE DT. ANL. 108,90
TERMINATOR 2029 VGA 79,90
TERMINATOR CHESS VGA 79,90
THE COMPLETE CHESS SYSTEM 69,90
THE GREATEST COMP. INCL. LURE OF TEMPTRESS
/DUNE/ SHUTTLE DT. VGA 65,90
TONY LA RUSSA BASEBALL 2 VGA 65,90
TORNADO DT. HANDBUCH VGA 75,90
TRANSARCTICA DT.ANL. VGA 79,80
ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT ISLE VGA 89,90
ULTIMA 7 TEIL 2 -SILVER SEED- DATA 3,5" 45,90
ULTIMA UNDERWORLD 2 DT. ANL. VGA 89,90
VEIL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA 85,90
WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. VGA 3,5 89,90
WAR IN THE GULF KOMPL. DT. VGA 79,80
WARLORDS 2 VGA 35" 89,90
WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 79,90
WHALES VOYAGE KOMPL. DT. VGA 3,5" 79,80
WING COMMANDER ACADEMY VGA 3,5° 69,90
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 99,90
WIZARDRY 7 KOMPL. DT, VGA 89,80
WORLD LEGEND DT. ANL. VGA 3,5 49,90
XENOBOTS DT. ANL. VGA 79,90
X WING DT. ANL. VGA 85,80
X WING MISSION DISK DT. ANL. VGA 45,90
YO | JOE KOMPL. DT. VGA 3,5" 65,80

PC/IBM Sonderposten

688 ATTACK SUB MARINE DT. ANL. VGA NUR 3,5 28,90
AIR, LAND, SEA COMP. INCL. STORMOVIK SU 25/

INDIANAPOLIS 500/ 688 ATTACK SUB. DT.ANL. 525" 38,80
B17 FLYING FORTRESS VGA 3,5" -MICROPROSE- 34,90
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6-KPL.DT.3,5" 29,90

BATTLECHESS 2 VGANUR 5,25 " 20,90
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5 29,90
BATTLETECH 2 CRESCENT HAWKS REVENGE 20,90
BIRDS OF PREY DT. ANL. 5,25" 29,90
BLUES BROTHERS NUR 3,5" 29,90
CAPTIVE 29,90
CAR & DRIVER DT. ANL. 5,25" 34,90
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 3,5" 18,80
CASTLES Il DT. ANL. 5,25" 34,90
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 29,90
COMMAND H. Q. VGA ENGL. VERS. 39,90
CONQUEST OF CAMELOT -SIERRA- 3,5 20,90
CONQUEST OF LONGBOW -SIERRA- VGA 5,25" 34,90
COVER GIRAL STRIP POKER VGA NUR 3,5 29,90
CRAZY CARS 2 NUR35" 24,90
CURSE OF ENCHANTIA VGA 35" 290,90
CYCLES -ACCOLADE- 19,90
D-GENERATION DT. ANL. VGA 3,5" 29,90
DARK HALF -ACCOLADE- 3,5" 29,90
DEADLINE - INFOCOM - 15,90
DELUXE STRIP POKER NUR 3,5 29,90
DELUXE STRIP POKER 2 28,80
DUNE KOMPL. DT, NUR 3,5" 28,90
ECOQUEST 1 VGA 5,25" 29,90
ELITE PLUS VGA 5,25" 28,90
ELVIRA 2 ~JAWS OF CERBERUS- 3,5" VGA 19,90
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 15,80
GOLDRUSH -SIERRA- 34,90
GRAND PRIX UNLIMITED -ACCOLADE- 29,90
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25" 29,90
HARPOON VERS. 1.2,1. DT. ANL. 5,25 34,90
HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5,25 29,90
HERO QUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD 5,25 19,90
HEXUMA KOMPL. DT. VGA 525" 34,90
HILL STREET BLUES 29,90
HUMANS VGA NUR 3,5 34,90
IMMORTAL 3,5" 28,90
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 35,90
INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-KPL.DT. 3,5° 49,90
KGB - VIRGIN - ENGL. NUR 3,5" 34,90
KRISIS IN THE KRELIM VGA 34,90
LAFFER UTILITIES -SIERRA- 29,90
LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. VGANUR 3,5 45,90
LHX ATTACK CHOPPER 3,5" 29,90
LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5,25 29,90
LINKS GOLF- ACCESS VGA 34,90
LOOM -LUCASFILM- VGA 3,5 29,90

LORD OF THE RINGS 2 -TWO TOWERS- DT.ANL. 3,5° 28,90
LURE OF THE TEMPTRESS KOMPL. DT. NUR 3,5" 20,80

M1 TANK PLATOON VGA NUR 3,5° 34,90
MAGNETIC SCROLL COMPILATION

INCL. FISH/CORRUPTION/GUILT OF THIEVES 19,80
MANCHESTER UNITED EUROPE 3,5° 29,90
MANIAC MANSION 29,90
MANTIS - FIGHTER- MICROPROSE VGA NUR 3,5 28,90
MAUPITI ISLANDS KOMPL. DT. VGA NUR 3,5 24,90
MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 29,90
MIXED UP FAIRY TALES -SIERRA- 29,90
MONKEY ISLAND 1 VGA 3,5" -LUCASFILM- 49,90
MONKEY ISLAND 2 VGA 3,5" -LUCASFILM- 49,90
OBITUS 3,5" -PSYGNOSIS- 29,90
OPERATION STEALTH DT. ANL. 34,90
PINBALL MAGIC NUR 3,5 29,90
POLICE QUEST 1 VGA 3,5 49,90
POLICE QUEST 2 -SIERRA- 34,90
POOL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA 3,5" 34,90
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 3,5 29,90
POWERMONGER DT. ANL. VGA 525" 34,90
PREMIER MANAGER VGA 3,5" 29,90
PUSH OVER NUR 5,25 24,90
RAILROAD TYCOON NUR 3,5 39,90
RAMPART DT. ANL. 5,25" 34,90
REACH FOR THE SKIES DT. ANL. 3,5° 39,90
REALMS KOMPL. DT. VGA 29,90
RICK DANGEROUS 2 3,5 29,90
ROCKET RANGER NUR 5,25" 14,90
SHADOW SORCERER 15,80
SHANGHAI 2 29,90
SILENT SERVICE 2 NUR 3,5° VGA 39,90
SPECIAL FORCES -MICROPROSE- VGA 3,5 34,90
SPELLCASTING 201 -SORCERERS APPLIANCE- 35° 29,90
STAR CONTROL 2 DT. ANL. 3,5 VGA 29,90
STARTREK 25TH ANNIVERSARY KPL.DT.VGA 525" 39,90
STREET FIGHTER 1 NUR 3,5" 29,90
SUPER TETRIS 5,25" 39,90
TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION- VGA 3,5 29,90
TENNIS CUP 2 35" 24,90
TERMINATOR 2 35" 29,90
THEATRE OF WAR DT. ANL. 5,25° 34,90
THUNDERHAWK AH 73 M VGA 19,90
TOYOTA CELICA GT 4 RALLEY NUR 3,5" 29,90
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 39,90
UGH!3,5" 29,90
UTOPIA NUR 3,5 29,90
WAXWORKS -ACCOLADE- 3,5 29,90
WILD WEST WORLD KOMPL. DT. VGA NUR 5,25" 34,90
WING COMMANDER 1 VGA 45,90
WINTER CHALLENGE -THE GAMES- ACCOLADE 3,5 19,90
WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3,5" 29,90
WWF WRESTLING 3,5 VGA 29,90
YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. 5,25° 34,90
ZAK MCKRACKEN NUR 3,5" 29,90
ZOOL DT.ANL. 3,5° 29,90




WIAL-VERSAND GmbH

LiegnitzerstraBe 13
82181 Grobenzell

Telefon 08142/901 & 8079

"LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)

& 8273
Telefax 08142/54654

‘ 1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE"

IBM/PC CD-Rom

AEGYPTEN -MULTIMEDIA-

AFRIKA -TRAVELMAGIC-

ANIMATION MAGIC

AUSTRALIEN -MULTIMEDIA-

B17 FLYING F. & SILENT SERVICE 2

BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION

BEAUTY AND THE BEAST

BLUE FORCE

BURNTIME KOMPL. DT. VGA *

CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT. ANL.
CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 ASP/
CDROM LAUFWERK INTERN/AKTIVLAUTSPRECHER/

UND SOFTWAREPAKET 1.

CD CADDYS
CHESSMANIAC 5 BILLION AND 1
CHESS MASTER 3000
CHESSMASTER PRO WINDOWS
CINEMANIA -MICROSOFT- FILMDATENBANK
COLOR MAGIC -CLIPY ARTS IM TIF FORMAT-
CONAN THE CIMMERIAN
CURSE OF ENCHANTIA
DANGER HOT STUFF VOL. 2
DER PATRIZIER KOMPL. DT.
DESKTOP PUBLISHERS DREAM
DINOSAUR ADVENTURE
DUNE
ERIC THE UNREADY
EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION INCL.
MODELLBAUSATZ VON REVELL DT, ANL.
EYE OF BEHOLDER 3
F117 A NIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2
F15 STRIKE EAGLE 3 *
GIF IT NEWS
GRAPHMAGIC 2 ausges. Grafik, PD & Shareware
GUNSHIP 2000 INCL. SCENARIO
HOT NEWS
INCA KOMPL. DT.
INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-ENCHANCED
IRON HELIX *
JONES IN THE FAST LANE
HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT, *
KINGS QUEST &
KINGS QUEST 6
KODAK PHOTO ACCESS CD
LEGEND OF KYRANDIA
LINKS COLLECTION INCL. LINKS GOLF
/FIRESTONE/BOUNTIFUL/BAY HILL CLUB
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA
LONDON -MULTIMED/A-
LOOM
LORD OF THE RINGS
LOST TREASURES OF INFOCOM 2
MAD DOG MC CREE
MANIAC MANSION 2 -DAY OF TENTACLE-
MANTIS FIGHTER -MICROPROSE-
MICROSOFT -BEETHOVEN-
MICROSOFT -STRAVINSKY-
MIG 26 FULCRUM & MIG 28 SUPERFULCRUM
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM
PEGASUS 2.0
PIXEL PERFECT
PROTOSTAR *
PUTT PUTT FUN PACK
RAYTRACE MAGIC Raytrace und andere BilderPgm’s
RETURN OF THE PHANTOM -MICROPROSE-
RINGWORLD
SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES
SHAREWARE MAGIC ca. 600 MB
SHAREWARE PEARLEN 2 Spiele,DTP,Grafik, Animat...
SHERLOCK HOLMES Ill -MYSTERY ADVENTURE-
SOUND SENSATION
SPACE QUEST 4
STELLAR 7
SUPER CD Il SHAREWARE
THE 7TH GUEST OHNE VIDEQ/IN CD BOX
TOP SELLERS - TOP SHAREWARE SAMMLUNG -
TRAVEL MAGIC -USA NORDWESTEN-
TRIPLE TRIS COMPIL. INCL. TETRIS/WELTRIS/FACES
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1
ULTIMA UNDERWORLD TEIL 1 &2
ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2
VGA MAGIC
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2
WING COMMANDER 2 INCL. OPER.182/SPEECH.
| WILLY BEAMISH
WOLFPACK *
| WORLD TRAVELLER
| WRATH OF THE DEMON

Soundkarten/Zubehor

DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5"/SCHLOSS
DISKBOX FUR 100 STOCK 5,25"/SCHLOSS
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS

. JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITALANALOG

| JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG

= JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST.
JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO

,1 JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ-

I JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT-

. JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM.

i JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG
MATSUSHITA DOUBLESPEED CD ROM LAUFWERK

INTERN, BENOTIGT S8 18

» MAUSMATTE

{ MIDIBLASTER
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK.
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN
SOUNDBLASTER 16 ASP DT. HANDBUCH
SOUNDBLASTER 16 BASIC DT. HANDBUCH
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT, HANDBUCH
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT. HANDBUCH
WAVEBLASTER -CREATIV-

Leerdisketten

3,5 2 DD NoName 10er
3,5° 2HD NoName 10er
5,25" 2 DD NoName 10er
5,25 2 HD NoName 10er

85,90
48,90

099,90

45,90
58,90
85,80
19,80
119,80
88,80
108,90
39,80
65,90
39,90
48,90
65,90
79,80

75,90
75,90
89,90
49,90
99,90

19,90
19,90
69,90
59,90
59,90
165,90
79,90
69,90
85,90
165,90
24,90

549,00
6,90
389,90
219,90
49,90
45,90
379,90
269,90
139,90
199,90
359,90

9,90
18,90

12,90

Sega Mega Drive

MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT. ANL.
MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS.
ARIELLE, DIE MEHRJUNGFRAU DT, ANL.
BATTLEOADS DT. ANL.

BOB DT. ANLEITUNG

BUBSY BOBCAT DT, ANL.

CHAKAN DT. ANL.

EXMUTANTS DT. ANL.

FATAL FURY DT. ANL.

FLASHBACK DT. ANL.

FLINTSTONES DT. ANLEITUNG
GENERAL CHAOS DT. ANLEITUNG
HARDBALL 3

HOCKEY 84 DT. ANLEITUNG

JACK NICLAS POWERCHALL. GOLF DT. ANL. *
JAMES BOND 007 -THE DUELL- DT. ANL.
JUNGLE STRIKE

JURASSIC PARK DT. ANL.

LEMMINGS DT. ANL.

MEGA LO MANIA DT. ANL.

MICKEY & DONALD DT, ANL.

MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG
MORTAL COMBAT

MUHAMMED ALI BOXING DT. ANLEITUNG
MUTANT LEAGUE FOOTBALL DT. ANLEITUNG
NHL PABS3ICEHOCKEY DT. ANL.
SHINING FORCE DT. ANLEITUNG
SUMMER CHALLENGE DT. ANL.
SUPERMAN DT. ANL.

SUPER KICK OFF DT. ANL.

SONIC THE HEDGEDOG 2 DT. ANL.
STREETS OF RAGE 2 DT. ANL.

TECHNO CLASH DT. ANL. *
THUNDERFORCE 4 DT, ANL.
WARPSPEED DT. ANL.

WONDERBOY IN MONSTER WORLD

Amiga
1868 HANDELSIMULATION KOMPL. DT, 1 MB
1990 -DIE 93ER EDITION-POLITSIMUL. KD 1 MB
ABANDONED PLACES TEIL2 1 MB
ALIEN3 *
ALIEN BREED 3 DT. ANLEITUNG

ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES DT. ANL. 1 MB

ARABIAN NIGHTS DT. ANL.

ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT. ANL. 1 MB

AT.AC. DT. HANDBUCH 1 MB*

A-TRAIN KOMPL. DT. 1 MB

A-TRAIN CONSTRUCTION SET KOMPL. DT. 1 MB
AVEBEB HARRIER ASSAULT 1 MB

B17 FLYING FORTRESS DT. ANL. 1 MB
BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL.
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL.
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB
BATTLETOADS DT. ANL. 1 MB

BAZOOKA SUE KOMPL. DT.1MB*

BCKID DT. ANL.

BEAVERS DT. ANL

BLASTER DT.ANL 1MB

BODY BLOWS DT. ANL. 1 MB

BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1MB*

BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / 1 MB
BURNTIME KOMPL. DT. ASO0/A2000

BURNTIME NUR A1200 KOMPL. DT.

CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB

CAMPAIGN DATA DISK KOMPL. DT. 1 MB
CHAMPIONSHIP MANAGER 93

CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT.

CIVILIZATION KOMPL. DT. NUR A1200

COHORT 2

COMBAT CLASSICS COMP, INCL. TEAM YANKEE

/888 ATTACK SUBV/ F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL.

CONQUESTADOR KOMPL. DT,
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL, DT.
CRYSTAL KINGDOM DIZZY

D-DAY DT. ANL. 1 MB

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. DT.
DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL. DT. 1 MB
DIGITAL DUNGEON 1MB

DOGFIGHT -MICROPROSE- DT. ANL. 1 MB
DOMINIUM KOMPL. DT,

DUNE 2 KOMPL. DT. 1 MB
DYNABLASTERS 1MB DT. ANL.
DYNATECH KOMPL. DT.

EISHOCKEY MANAGER 1MB KOMPL. DT.
ENTITY DT. ANL.

EPIC DT. ANL.,

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB
FALLEN EMPIRE KOMPL. DT. 1 MB

FLASH BACK KOMPL. DT. 1 MB

FLIES - ATTACK ON EARTH DT.ANL. 1MB
GAME OF LIFE DT. ANL.

GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1 MB
GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1 MB
GOBLIIINS 2 DT. ANL. 1 MB

GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB

HANNIBAL KOMPL. DT, 1 MB

HEXUMA KOMPL. DT, 1 MB

HIRED GUNS DT. ANL. *

HISTORY LINE 1914-1918 DT.

ISHAR 2 DT. ANL. 1 MB

JOE & MAC: CAVEMAN NINJA DT. ANL.
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
JONATHAN 1MB KOMPL. DT.

JURASSIC PARK DT. ANL. 1 MB *
LEMMINGS 2 DT. ANL. 1 MB

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1 MB

LOTHAR MATTAEUS KOMPL.DT. 1MB
MAD TV KOMPL. DT. 1MB

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB
MORPH DT. ANL.

NICKY BOOM 2 DT. ANL.

359,90
269,90
75,90
89,90
89,90
79,90

109,90

79,90

115,90

65,90
75,90
79,90
49,90
65,90

* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten
Liste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte rtyp angeben.

Vorkasse im Inland nur per Eu plus DM 8,00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand
BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9. - 18.%, Freitag 9.% -17.%

%

Versand Service ©rabH

Amiga Preishits Amiga

ONE STEP BEYOND DT. ANL. 54,90 INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 35,90
OVERDRIVE DT. ANL. 49,90 ISHAR KOMPL. DT. 29,90
PANZER BATTLES 1 MB 58,90 IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS 39,90
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT, 79,90 JAGUAR XJ 220 DT. ANL. 29,80
PENTHOUSE - HOT NUMBERS - DT. ANL. 39,90 KGB DT. ANL. 1 MB 39,90
PERFECT GENERAL 1 MB 79,90 KICK OFF 2 19,90
PERFECT GENERAL DATA DISK 59,90 LASTNINJA 3 DT. ANL. 29,80
PERSONAL PAINT DT. ANL. 1 MB 69,90 LEANDER -PSYGNOSIS- 29,90
PINBALL DREAMS DT. ANL. 59,90 LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. 1 MB 39,90
PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1MB 59,90 LOOM -LUCASFILM- 1 MB 29,90
POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. ANL. 39,90 LOST DUTCHMAN MINE 19,90
PROJECT TERRA KOMPL.DT. 1 MB * 65,90 LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19,80
RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB 75,90 LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB 20,90
ROAD RASH DT, AN 59,90 LURE OF TEMPTRESS KOMPL. DT. 1 M8 29,80
SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT. 78,90 M1 TANK PLATOON DT. KURZANLEITUNG 1 MB 34,80
SHADOWWORLD DT. ANL. 1MB 65,90 MANCHESTER UNITED EUROPE 29,90
SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB 89,90 MANIAC MANSION 29,90
SIM CITY DELUXE EDITION DT. ANL. 85,90 MC DONALD ISLAND 19,90
SIM LIFE KOMPL. DT, NUR A120011] 88,90 MEGATRAVELLER KOMPL. DT. 1 MB 29,90
SIM LIFE KOMPL. DT. AS00/A2000 85,90 MEGATRAVELLER 2 KOMPL. DT. 1 MB 29,90
SINK OR SWIM DT. ANL. 39,80 MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 29,80
SLEEPWALKER DT, ANL. 59,80 MIG 29 SUPERFULCRUM DT. ANL. 1 MB 34,90
SOCCERKID DT. ANL. 65,80 MONSTERPACK VOL. 2 INCL. AWESOME/
SPACE HULK DT. ANL. 1 MB 65,80 SHADOW OF THE BEAST 2/ KILLING GAME SHOW 20,80
SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL. 69,80 M.U.D.S. KOMPL. DT. 24,90
SPORTS MASTERS COLL.INCL. PGA TOUR GOLF NICK FALDO GOLF 1 MB 39,90
/INDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR 59,90 NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 MB 19,90
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/ NORTH & SOUTH 29,80
BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 1 MB 69,80 OBITUS 1 MB 29,90
STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT, 54,90 OPERATION STEALTH DT. ANL. 34,90
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 59,90 OUTRUN EUROPE DT. ANL. 18,80
SUPERFROG DT. ANL. 1 MB 48,90 PANZA KICK BOXING DT. ANL. 29,90
SYNDICATE KOMPL. DT. 1 MB 65,90 PARAMAX DT, ANL. 9,90
THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 69,90 PICTIONARY 29,00
THEIR FINEST HOUR MISSION 39,90 PINBALL MAGIC DT. ANL. 29,80
TORNADO DT. HANDBUCH 1MB* 79,90 PIRATES | DT. ANL. 1 MB 29,90
TRANSARCTICA KOMPL. DT. 1 MB 50,90 POOL OF DARKNESS 29,90
TRODDLERS DT, ANL. 65,90 POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 20,90
VIKINGS - FIELDS OF CONQUEST DT. ANL. 1 MB 65,90 POPULOUS 2 DT. ANL. 34,90
WALKER DT. ANL. 65,90 P. P. HAMMER DT. ANL. 19,90
WAR IN THE GULF KOMPL. DT. 1 MB 75,90 PREMIERE MANAGER 1 MB 29,90
WHALES VOYAGE DT. ANL. 1 MB 75,80 PRINCE OF PERSIA 29,90
WOODYS WORLD DT. ANL. 1 MB 39,80 R-TYPE 2 19,90
WORLD LEGEND DT. ANL. 49,90 REACH FOR THE SKIES DT. ANLEITUNG 1 MB 34,90
YO!JOE! DT. ANL. 59,90 RICK DANGEROUS 2 DT. ANL. 29,90
ROBOCOP 3 KOMPL. DT. 1 MB 29,90
ROBOSPORTS 1 MB 29,90
PI'GISI'II‘S Amiga ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL 29,90
SECRET OF SILVER BLADES 29,90
688 ATTACK SUBMARINE 19,90 SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1 MB 34,90
ADRENALYN DT. ANL. 19,90 SHADOW OF THE BEAST 3 1 MB 29,90
AGONY -PSYGNOSIS- 29,90 SHINOBI 19,90
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 29,80 SHUTTLE 1MB 29,90
AMNIOS 15,80 SILENT SERVICE 2 -MICROPROSE- 1 MB 34,90
AQUAVENTURA 1 MB 29,90 SILLY PUTTY 1MB 29,90
ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS- 29,00 SILKWORM 19,90
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6- 1 MB 29,90 SIM CITY/POPULOUS COMPILATION 1 MB 24,90
BARDS TALE 3 DT. ANL. 29,80 SIMPSONS DT. ANL. 19,20
B.A.T. 2 KOMPL. DT. 1 MB 29,90 SPACE CRUSADE 1 MB 29,90
BATMAN THE MOVIE DT. ANL. 19,90 SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1MB -SIERRA- 39,90
BATTLECHESS 2 DT. ANL. 29,90 SPECIAL FORCES -MICROPROSE- 1 MB 34,90
BATTLEHAWKS 1942 29,90 STELLAR 7 -SIERRA- 29,90
BATTLESQUADRON DT. ANL. 19,90 STRIKE FLEET 29,90
BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 29,90 SUPER HANG ON 24,80
BLACK GOLD KOMPL. DT. 1 MB 29,90 SUPER MONACO GRAND PRIX 29,90
BSS JANE SEYMOUR 19,90 SUPER SPACE INVADERS 24,90
BUDOKHAN 29,90 SUPER TETRIS 29,90
CADAVER 1 MB 29,90 SWIvV 29,90
CALIFORNIA GAMES 2 29,90 TEAM YANKEE DT. ANL. 1 MB PANZERSIM. 28,90
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE 1 MB 29,90 TEARAWAY THOMAS 29,90
CAPTIVE DT. ANL. 19,90 TENNIS CUP 2 24,90
CASTLES 1 MB DT. ANL. 34,90 TERMINATOR 2 19,90
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 29,90 TESTDRIVE 2 COLLECTION
CHAMPIONS OF KRYNN 29,90 INCL. ALLEN SCENERY DISKETTEN DT. ANL. 1 MB 29,90
CHAQS ENGINE DT. ANL. 1 MB 39,90 THE PLAGUE DT, ANL. 15,90
CHAOS STRIKES BACK 1 MB 29,90 THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL. 1 MB 29,90
CHART ATTACK COMPILATION INCL. LOTUS 1/ TITUS THE FOX 24,90
VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST 34,90 TREASURES OF SAVAGE FRONTIER 29,90
CHRONOQUEST 2 15,90 TROLLS 29,90
CHUCK ROCK 2 -SON OF CHUCK ROCK- 29,90 TURRICAN 2 DT. ANL. 24,90
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL. 19,90 TV SPOATS BASEBALL DT. ANL. 29,90
COVER GIAL STRIP POKER 29,90 TV SPORTS BOXING DT. ANL. 29,90
CREATURES 29,90 UGH I 29,90
CURSE OF ENCHANTIA 1 MB 29,90 UTOPIA INCL. NEW WORLDS 29,90
CYCLES -MOTORRADRENNEN- 29,90 VROOM INCL. VROOM DATA DISK DT. ANL. 29,90
DEADLINE -INFOCOM- 15,90 WATERLOO DT. ANL. 18,90
DELUXE STRIP POKER TEIL 1 29,90 WAXWORKS -ACCOLADE- KPL. DT. 1 MB 20,90
DELUXE STRIP POKER 2 29,90 WING COMMANDER 1 1 MB 29,90
DEUTEROS KOMPL.DT. 1 MB 29,90 WIZ KID 29,90
DOODLEBUG DT. ANL. 19,90 WOLFCHILD 1 MB DT. ANL. 29,90
DREAM TEAM COMPILATION INCL. SIMPSONS/ WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 24,90
WWF WRESTLING/TERMINATOR 2 38,80 ZAK MCKRACKEN 29,90
DA. DOOMS REVENGE DT. ANL. 19,90 ZOOL 1 MB DT. ANLEITUNG 29,90
DUNE KOMPL. DT. 1 MB 29,90 ZYCONIX DT. ANL. 19,90
EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL. 19,90 Abgabe nur solange Vorrat reicht
FACE OFF ICEHOCKEY 24,90 =
e - Amiga Zubehor
F19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG 35,90 AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 199,00
FIRST SAMURAI DT. ANL. 29,90 AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 219,00
FISTFIGHTER 24,80 DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS 19,90
FOOTBALL CRAZY COLLECTION INCL. KICK OFF 2/ ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3 39,90
FINAL WHISTLE/PLAYERMANAGER 34,90 EXTERNES LAUFWERK 35" 119,90
FORMULA ONE GRAND PRIX -MICROPROSE- 1 MB 34,90 GENIUS TRIPLE MOUSE 49,90
FUTURE WARS -TIME TRAVELLER 28,90 GRAVIS GAME PAD 39,90
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 29,90 INTERNES LAUFWERK A 500 3.5" 159,90
GEM "X* 29,80 INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5 149,80
GOLF -MICROPROSE- 1MB 29,80 JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90
GUNBOAT -ACCOLADE- 1 MB 29,90 JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 29,90
HAGAR 24,90 JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90
HARD NOVA 29,90 JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 34,90
HARPOON 1.21 DT. ANL. 1MB 29,90 MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 49,90
HEART OF CHINA DT. ANL. 1 MB 39,90 MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG 9,90
HILL STREET BLUES 29,90 MOUSEMATTE 6,90
HONDA RVF DT. ANL. 29,90 ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 A500 99,90
HUMANS 1 MB 29,90 SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 59,90

HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 29,90 X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE 74,90

Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00
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gedriickt wurden und Euver Weg
frei ist. An Stelle 6 geht Ihr
einen Schritt vorwdrts, damit
der Druck auf die Platte wirkt
und sich die Tur 8ffnet. An Stel-
le 7 benutzt lhr den DARK
GAUNTLET an Palm Print, um
die westliche Tir zu &ffnen.
Geht in den Teleporter an Stelle
8. Legt drei Gegenstinde auf

N die Platte an Stelle 9. Drickt

den Knopf an Stelle 10, um die
Tr zu 6ffnen. Geht in den Tele-
porter an Stelle 11. Driickt den
Knopf an Stelle 12. Geht in den
Teleporter an Stelle 13. Legt
drei Gegenstinde auf die Platte
9. Driickt den Knopf an Stelle
10, um die Tir zu Sffnen.

Betretet den Teleporter an Stelle
11. Setzt drei Gegenstinde auf
Platte 14. Geht in den Telepor-
ter an Stelle 23. Nun zieht Ihr
an dem Knopf an Stelle 15,
damit sich die Tir wieder dffnet.
Nun 6ffnet lhr die Kiste an der
Stelle 16. Ihr findet dort einen

Yellow Key. Nehmt ihn. Benutzt
den Dark Gauntlet an Palm
Print an Stelle 17, um die Tir zu
6ffnen. Nehmt immer diesen
Weg zuriick. Benutzt den Yel-
low Key an Stelle 18. Geht den
Weg zuriick zu Stelle 4 und
benutzt den Dark Gauntlet an
dem Palm Print an der nérdli-
chen Wand. Folgt diesem
Ablauf durch die geheime
Wand im Labyrinth: ABCD

An Stelle 20 benutzt Ihr den
Dark Gauntlet, um die Tir vor
Euch zu &ffnen. Nachdem man
in Raum 21 einen Kémpfer
gerettet hat, findet man einen
Blue Key. Benutzt ihn an der
Kiste an der Stelle 22 und lhr
findet dort einen Small Key.
Geht durch die geheime Wand
und benutzt den Small Key an
der Stelle 19; die Tir &ffnet sich
nun. Zerstort irgendeins der
beiden. Es ist egal, welche lhr
zuerst &ffnet. Die Knowles sind

jetzt leichter zu besiegen. Es ist
am besten, wenn lhr den nordli-
chen Teleporter nehmt.

DUNGEOHNS

Nehmt den Copper Key an Stel-
le 1. An Stelle 2: driickt den
Knopf, damit die Wand ver-
schwindet. Nehmt den Nathani-
els Key aus der Nische an Stelle
3. Nehmt den Gold Key an Stel-
le 4 und &ffnet die Kiste an Stel-
le 5, um den Diamond an Euch
zu nehmen (wichtig, um Dawn
zu befreien.). Der Teleporter an
Stelle 6 wird Euch zu den Cat-
walks Cavern zuriickteleportie-
ren, falls lhr zurickwollt.
Benutzt an Stelle 7 den Copper
Key an der Tir. Wenn lhr an
dieser Stelle alle Monster aus-
geldscht habt, erhaltet Ihr
Gegenstinde und mehrere
Erfahrungspunkte. Wie auch
immer, der schnellste Weg ist,
die drei Kreaturen zu tdten. lhr

= .
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_ll_ ] 11

Castle Level 2

erspart Euch so
einen Haufen
Zeit. Nachdem
lhr sie getdtet
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b KT WPLAY TIME

CASTLE CIMMERIA -
LEVEL 1

Hinweis: An der Stelle 4 kdnnt
thr etwas offnen, indem lhr mit
irgendeinem Missle Spell oder
einem Crossbow darauf schief3t.

lhr erhaltet hier eine sehr gute
Waffe.

An Stelle 1 benutzt lhr den Dia-
mond am Crystal Ball und
befreit damit Dawn. Sobald Ihr
einen Schritt vorgeht auf Stelle
2, seid lhr von beiden Seiten
abgeschnitten. Zieht die Ton-
gue an der sidlichen Wand
und die Tiir 6ffnet sich. An Stel-
le 3: driickt den nérdlichen
Knopf und die Nische &ffnet
sich. Nehmt daraus die Cobra

Figur. LaBBt Euch nun in das
Loch fallen.

DUNGEON V

Die Treppen rauf an Stelle 10.

CASTLE CIMMERIA -
LEVEL 1

Driickt den Knopf an Stelle 5
und ein Teleporter erscheint.
Geht dann in den Raum 6.
Kimmert Euch nicht darum,
wenn Euver Atlas verschwindet.
Es ist nur voribergehend. In
diesem Raum sind eine Menge
Spinners und Gruben. Schaut
nach den vier Platten in den
Ecken und belegt sie alle. Jetzt
geht zu Position 7. Driickt den
Knopf und die siidliche Wand
verschwindet. An Stelle 8:
driickt beide Knopfe und eine
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kleine Nische erscheint. Nehmt
die Drachenfigur und geht
durch die geheime sidliche
Wand in der Mitte von Raum 6.

Geht dann die Treppen an Stel-
le 9 hoch.

CASTLE CIMMERIA -
LEVEL 2

Ziehe die Tongue an Stelle 1,
um die Tir an Stelle 2 zu 5ff-
nen. An Stelle 3 offnet lhr die
Kiste und nehmt daraus den
Staff “Gustavus” und den Dag-
ger “Ripose” (beide zerstoren
Felsen). An Stelle 4: Hier kénnt
lhr noch eine Kiste &ffnen. Ihr
findet darin? (schaut selbst).
Offnet das Schlof3 an Stelle 5,
um die Tir zu &ffnen. Nehmt
die Unicorn Statue aus der
Nische an Stelle 6. Zieht die
Tongue an Stelle 10 und die
Wand vor Euch &ffnet sich. An
Stelle 7 sind die Tiren kompli-
ziert zu 6ffnen. Folgendes:
Driickt die siidlichen Turknopfe
und die nérdliche Tir &ffnet
sich. Driickt dann den Knopf an
Stelle 12 und eine Nische
erscheint an Stelle 7. Nehmt
daraus den Odder Key. Benutzt
den Odder Key, um die Tiir an
Stelle 8 zu 6ffnen. In der Chest
an Stelle 9 liegt der Westwood
Sticke!2 An Stelle 13 holen man
sich den Noir Key aus der
Nische. An Stelle 14 sind zwei
Knépfe. An Stelle 15 schief3en
oder werfen wir irgendetwas
Uber die Grube in Richtung
Osten. Es erscheint ein Telepor-
ter im siidlichen Korridor. Werft
einen Gegenstand in den Tele-

porter und eine Grube ver-
schwindet. Geht in den Telepor-
ter; nehmt den Carrion Key an
Stelle 16 und springt durch das
Loch rechts neben dem gefun-
den Carrion Key.

CASTLE CIMMERIA -
LEVEL 1

Geht in den Teleporter an Stelle
5 und danach die Treppen hoch
an Stelle 9.

CASTLE CIMMERIA -
LEVEL 2

Durchkémpft den Weg zu Stelle
17. Benutzt den Noir Key in
dem Schlissselloch und zieht die
Tongue an Stelle 18. Geht
durch die Tir, die lhr gesffnet
habt und driickt den Knopf an
der sidlichen Wand an Stelle
19. Ihr werdet nun nach Stelle
20 teleportiert. Geht die Trep-
pen hoch nach...

CASTLE CIMMERIA -
LEVEL 3

An Stelle 1 6ffnet lhr die Kiste
und nehmt daraus den Albarest
“Eternity” und die Bastion Plate.
Durchkémpft Euch den Weg zu
der Tir im siidwestlichen Teil
des Levels. Offnet sie und legt
die Gegenstinde wie beschrie-
ben in die Nischen:

5 - Rustung (irgendwelche...)

4 - Walffe (irgendwelche...)

3 - Medikament (muf3 eine
Pflanze sein, z. B. Aloe,
Gins, nicht ein Zaubertrank)

B TIPS & TRICKS

2 - Jewellery (muf3 ein Ring
oder ein Halsband sein)

Jetzt nehmt lhr den Dull Key aus
der Nische an Stelle 6. Macht
Euch auf den Weg zur Stelle 7.
Driickt den Knopf an der westli-
chen Wand (Stelle 7) und die
Wand verschwindet. Driickt den
Knopf an Stelle 8 und die
Wand an Stelle 9 verschwindet.
Geht nun zur Stelle 9, dann
einen Schritt in Richtung zur
Stelle 11. AnschlieBend einen
Schritt in Richtung zur Stelle 10.
Driickt den Knopf an der &stli-
chen Wand (Stelle 10). Geht
zuriick zu Stelle 11. Nehmt die
Humanoid Figure aus der
Nische und legt dafir irgendei-
nen Gegenstand hinein. Geht
anschlieBend zur Stelle 12,
driickt den Knopf an der westli-
chen Wand an Stelle 12. Geht
heraus und danach zur Stelle

f

>~
13; driickt dort den Knopf an
der nérdlichen Wand. Danach
nehmt lhr den Gold Key aus der
Nische in der sidlichen Wand.
Macht Euch auf den Weg zur
Stelle 15, benutzt dort den Dull
Key an der Kiste. Nehmt den

Silver Key, geht zur Stelle 16

und laBBt Euch dort durch das
Loch fallen.

CASTLE CIMMERIA -
LEVEL 2

Macht Euch auf den Weg zur
Stelle 21. Benutzt dort den Car-
rion Key, um die Tiir zu &ffnen.
Betretet den Raum. Stellt die
Figuren in der folgenden Ord-
nung auf:

Hintergrund des Raums
Unicorn............ Dragon

02241 / 342874

R.S.SOFT ROBERT SCHON

JEDE 33. BESTELLUNG ENTHALT
EINE UBERRASCHUNG

GROBENBUSCHSTR.109

93757 ST.AUGUSTIN

gni1od3Lndinios nNan

LADEN und VERSAND

VIDEOGAME CENTER

ANKAUF - VERKAUF - VERLEIH
* Mega Drive * SNES
* Master Il * NEO GEO
* Game Gear * MEGA CD-ROM
* Amiga * PC

C)Hnungszeiten:

Montag-Freitag: 11.00-13.00 Uhr ® 15.00-20.00 Uhr
Samstag: 10.00-20.00 Uhr

Videogame Center

Harsdorffer Platz 17 90478 Nirnberg
Telefon 09 11/46 69 30 ® Fax 09 11/47 30 75

G D1 57 THE| B8 B




215 ps & TRicks B

£y

-
Cobra.......... Humanoid
Vorderseite des Raums

Nun stellt die Keys (Yellow
Pyramids) in folgender Ord-

nung auf:

Hintergrund des Leichentuchs
Dawn's Geron's

Nathaniel’s............. Paulson’s
Vorderseite des Leichentuchs

Jetzt wendet man das Heilmittel
am King an und gibt ihm eine
Waffe. Wir erhalten dafiir eine
Shard of Truth (Scherbe der
Wahrheit).

Verlaf3t den Raum. Nehmt die
Scherbe der Wahrheit in Euver
Inventar auf und klickt damit auf
den Ruby of Truth in Eurem
Inventar. Die zwei ergeben
dann das Whole of Truth.
Benutzt den Teleporter an Stelle

19 und geht dann die Treppen
hoch.

CASTLE CIMMERIA -
LEVEL 3

Gehe zur Stelle 18 und benutzt
den Silver Key in dem Schlof.
Geht zur Stelle 19 und benutzt
den Gold Key im Schlof3. Driickt
den Knopf an der Tir (Stelle
17). Geht durch die Tir und
haltet Euch westlich. Geht zu
der Tir im Westen. Offnet sie
und geht hinein. Scotia greift
Euch dann sogleich an. Keine
Panik, Gritbel2 Was war noch
mal zu tun? Ach ja, benutzt den
Whole of Truth an ihr und sie
kann sich nicht transformieren
und lhr seht sie in richtiger
Form; damit seid |hr auch in der
Lage, sie zu toten. Nachdem Ihr
ihr Leben ausgehaucht habt,
schaut Euch die Endsequenz an.

Stefan Schlottbom

7

Gateway 2 -
Homeworid

So einfach geht's: Um die Erde
ein weiteres Mal zu retten, mif3t
lhr einfach alle Kommandos
hintereinander eingeben und
ab und zu ein paar Anweisun-
gen befolgen.

Part One - Escape

SW, Take Match Book, Take
Fax, Read Fax, Out, Wait,
Wait, Burn Trash, SE, S, Open
Door, Up, Take Radio, Take
Paper, Take Mask, Take Hand
Grenade, Wear Mask, Read
Paper, Out, Unplug Cable, Take
Fork, Down, Wait (bis zur
ndchsten U-Bahn), Get In Tram,
Wait (bis zur néchsten Halte-
stelle), Out, Up, Examine Spe-
cialist, Examine Badge, Read
Badge, Examine Console, A552
tippen. Im Meni alle Informatio-
nen einholen und die Aquila-
Mission starten (das Codewort
lautet AERIE), Down, Wait
(worauf wohl2), Get In Tram,
Wait (auf zur néchsten Halte-
stelle!), Out, Pull Pin, Drop
Grenade, Up, Take Red Sensor,

human!*
You smile at her and nod.

Diana shakes her head and slowly gets on her feet. As she stands
up, you see a green crystal cube on the deck that been previously
covered by her body. Diana notices you for the first time and looks
at you blankly for a second. Then her eyes widen. "My God! You're

She stares at you and shakes her head sadly. "I'm glad to see
you, but | also feel sorry for you. You're just anocther fly caught in
the web. And believe me, the analogy is a good one."

Take Blue Sensor, Put Red Sen-
sor on Blue Pipe, Pull Lever, Up,
In, In, Sit In Command Chair,
Wait (bis das Schiff abhebt).

Part Two -
The Artifact

Out, Open Medi Kit, Take Hypo
Unit, Take Autodoc, Take Vial,
Open Door, Out, Open Door,
N, N, Up, Open Box, Take
Bowl, Take Rod, Put Autodog
On Diana, Turn Blue Dial To 4,
Turn Green Dial To 4, Push
Toggle, Inject Diana, Inject
Diana, Turn Blue Dial To 3,
Inject Diana, Inject Diana, Wait
(bis es Diana wieder besser-
geht).

Wie bei allen Gespréchen gilt
auch fir Diana: Ruhig fragen,
die Antworten gehen dem hiib-
schen Mddel so schnell schon
nicht aus.

Down, E, E, Open Panel, Put
Cube In Receptor, Push Button.

Miki Akiro verrdét Euch den Tiir-
code, aufschreiben!

W, W, NE, NE, Examine Key-
pad, Code eintippen, NE, NE,
Examine Obelisk, Touch Portal
With Rod, N, N, Take Twig, S,
N, Take Ooze with Bowl, NE,
Climb Tree, Take Pod, Throw It
At Dino, Take Pod, Throw It At
Dino, Take Pod, Throw It At
Dino, Wait, Wait, Wait, NW,
Empty Bowl On Tentacles, Take
Egg, W, Give Egg To Lizard,
Take Rod, E, Touch Portal With
Rod, N.

N, N, Examine Obelisk, Touch
Portal with Rod, N, Up, NW,
Take Branch, SE, Take Skin,
Wear Skin, Take Mud, NE, N,
NE, Take Thong, N, N, Show
Rod To Chief, Throw Vial In
Fire, Tie Hypo To Spear, Turn
Blue Dial To 6, Turn Green Dial
To 5, Throw Spear At Tiger, SE,
NE, Put Branch In Fire, N, NW,
NW, Touch Portal With Rod, N.

N, N, Take Cage, Open Cage,
N, N, Examine Obelisk, Touch
Portal With Rod, N, N, Take
Goo, Put Goo In Cage, Close
Cage, S, Touch Portal With
Rod, S, S, Put Cage On Platt-

form, Examine Screen.

Jetzt wird’s etwas kniffliger:
Veréndert die Probe so, daf} sie
wie auf unserem Bild aussieht.
Wie das geht, steht in der
Anleitung.

Take Cage, N, N, Touch Portal
With Red, N, N, Open Cage,
Wait (bis aus den Monstern



ganz liebe Tierchen geworden
sind), Turn Blue Dial To 4, Turn
Green Dial To 4, Inject Me,
Inject Me, N, N, Touch Portal
With Rod, N.

NW, Open Door, W, Turn Key,
Take Gun, Shoot Sensor, Shoot
Robot, N, Open Panel.

Pull Green Core, NW, Open
Panel, Pull Green Core, NE,
Open Panel, Pull Green Core,
SE, Open Panel, Pull Green
Core, Pull Blue Core, SW, Pull
Blue Core, NW, Pull Blue Core,
SE, 5, 9,9:8,°5, .5, E. E. Pl
Cube.

W, W, N,N,N,N,N,N, NE,
NW, N, Examine Console. Fiir
den Heimweg muf3 der Pilot den
gleichen Code eingeben, der
auf dem Foto im Display steht.

Part Three - The Ice
Planet

Take Clamp, Take Compass,
Wait, E, N, E, S, N, E, Examine
Dust, W, SE, Take Lamprey
Carving, Take Worm Carving,
Take Ship Carving, Take Gem
Carving, Take Bowl Carving,

Take Cutter Carving, S, Show

Lamprey To Artist, Show Gem
To Artist, Show Bowl To Artist,
Show Cutter To Artist, N, NW,
W, W, N, N, Fill Bowl With
Water, S, S, W, W.

W, Pour Water, NW, Pour
Water, S, Pour Water, SE, Pour
Water, N, Down, Examine Ship
Carving (Code aufschreiben),
Examine Keypad, schnell die
finf magischen Zahlen einge-
ben, Open Hatch, Take Pod,
Open Panel, Push Blue Button,
Take Clamp, Drop Corroded

N
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Clamp, Put Clean Clamp On
Corroded Clamp, Step On
Clamp, Push Red Button, Out,
E,E, N, N.

E,EEN,N N NN NN,
N, Take Kord With Cutter, Take
Kord, S, W, W, (evil. nochmals
westwdrts), Throw Kord At
Monster, Wait - siehe da, das

Monster gibt den Léffel ab. N,
N, N, Scrape Ice With Cutter,
Wait (bis das Loch fertig ist), N,
N, Put Pyramide In Impression.

E, Take Control Module, Exami-
ne Control Module:

So jetzt driicken wir mal mutig
den Knopf unter dem Pfeil nach

@
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oben, dreimal die Taste fir
rechts und noch einmal den

Knopf vom Anfang der kleinen
Prozedur.

E, Push Handprint, W, Examine
Robot, W, N, Hit Fork, Up,
Examine Module:

d Ach Gott, schon wieder so eine
Apparatur. Erst den Knopf nach
links, dann dreimal nach oben
und auf den Dreizack klicken.
Wer will, kann ja noch dreimal
runter und rechts beharken.
Wichtiger ist aber, nun den
Knopf am Schaltpult in der
Farbe zu driicken, in der vorhin
der Kontrollraum erstrahlte.

Part IV - Homeworld

Examine Communicator, Take
Pod, Open Cabinet, Take
Pouch, Open Pouch, Wear Pod,
Out, W, S, Wait (bis der
Woéchter seine Thermoskanne
auf dem Tisch abstellt), Put Pow-
der In Thermos, Wait (vor dem
Vorlesungssaal blinkt schon

bald ein griines Lichtchen auf),
W, Out, E, N, Examine Com-
municator, Out, W, Wait until
2:55, NE, Wait (bis der Kon-

taktmann erscheint).

Out, E, SE, Wait (bis sich der
StraBBenprediger wiederholf), E,
S, Move Dirt, Take Seeds, N, N,
N, In, Examine Panel, erst ein-

mal brauchen wir den untersten
Code, Out, N, Turn Disks.

Fur alle, die Probleme haben,
die Symbole den vier Altéren
zuzuordnen, liefern wir die
Losungsgrafik gleich mit. Beim
Gespréch mit dem Ménch laBt
man sich erkldren, welche
Ersatzteile fir das eigene Raum-

schiff noch fehlen und wo diese

zu finden sind.

Out, S, In, Examine Panel, wie-
der helfen die untersten Schrift-
zeichen weiter, Out, N, Plant
Seeds, Push Red Button, Take

Generator.

Take Badge, Examine Badge,

Out, In, Examine Panel, Code
Numero Zwo ist's, Out, S, S, E,
N, Put Generator On Sewage,
Push Button, N, N, Jump, Take
Lens, Open Pod, Put All In Pod,
Up, Up, Up, Up, Out, Out, Push
Button, Take Generator.

Out, W, N, N, In, Examine
Panel, diesmal reicht der erste
Code, Out, N, Examine Conso-
le.

Welcher Code darf’s denn sein?
Natirlich der von unserer

Abbildung...

Out, Wait, In, Examine Panel,
Code Drei wahlen, Out, N,
Down, Exegesis berichtet vom
Transwarp Drive.

Out, S, In, Examine Panel: Ab
zum City Hangar, Out, S, Wait
(bis der Aussichtsturm &ffnet), E,
Wait (solange der Fahrstuhl
nach oben rauscht), look
through telescope, Wait (bis wir
wieder unter sind), W, W, W,
W, S, Wait until 8:00, W, Out,
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E, N, Examine Communicator,
Out, W, W.

Die Kndpfe so driicken, wie sie
die Sternkonstellation im Bild
zeigt.

Take Visor, Wear Visor, Take
Prototype. Jetzt kommt es dar-
auf an, daf3 der Erfinder den
Code ausplaudert und sich
bereiterklart, seine Daten zu
ubergeben - fir diplomatische
Gespréchspartner kein Problem.

Take Astatine, Examine Key-
pad, den Code tippen, Wait
(bis die Lichtstrahlen genau in
die Maschine fallen), Take Pro-
totype, Out, E, N, Examine
Communicator, Out, E, E, N, In,
Examine Panel, Code Drei, Out,
N, Down. Exegesis weif3 alles
tber die Datenbanken der Hee-

chee.

Out, S, In, Examine Panel, Zie-
lort Nummer Eins auf der Liste
anklicken, Out, E, SE, Wear
Prototype, Push Stud, E, Wait

N IRTT,




B TIPS & TRICKS

(bis der Roboter das kaputte
Schild austauscht), Take Cable,
Touch Cable To Index, Wait
(der Roboter nimmt gleich den
Kasten mit), Examine Index,
“Traitor” eingeben und die Kar-
teinummer notieren, E, Examine
Keypad, Nummer eingeben, Put
Datafan On Datastore, Push
Download Switch, Remove Fan,
Drop Fan, W, Wait (auch der
tolle Prototyp braucht seine Zeit
zum Aufladen), Press Stud, W,
NW, W, In, Examine Panel, auf
zum Tempel, Out, N, Down.

Out, Open Door, NE, NE,
Diana freut sich tber das Wie-
dersehen, Wear Prototype, Push
Stud, W, W, Lie On Couch.

Im Gespréch schicken wir den
Anfihrer der religisen Fanati-
ker auf die Briicke des Schiffs.
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E,E S, S, S, Take Radio, N, N,
N, E, E, Drop Radio, W, W,
Wait (mal wieder ist die Batterie
leer, Geduld meine Herrn), Push
Stud, W, W, Lie On Couch.

Die Antwoiten 1 und 3 haben |

die beste Wirkung.

E, E, E, E, Take Cube, Put Cube
In Matrix.

Wie durch ein Wunder [6st sich
die Gefahr fiir die Menschheit
in einer feschen Explosion auf
und Sie haben 1600 von 1600
méglichen Punkten auf ihrem
Konto. Gliickwiinsch.

Freezer-
adressen

BATTLETOADS IN
BATTLEMANIACS
(Super NES)

7€0e5e10 unbegrenzte
Anzahl an Leben

76002803 unbegrenzte
Energie

FATAL FURY
(Super NES)

7€06135f unbegrenzte

Energie

Ginter Msurowski

DUCK TALES
{Game Boy)

08061cca unendlich viel
Energie

NEMESIS
(Game Boy)
010280

unendlich viele

Leben

DOUBLE DRAGON
(Game Boy)
020399c4 unendlich viele
Leben
083898c4 unendlich viel
Energie

TERMINATOR
(Game Boy)
0105d7ff  unendlich viele
Leben
unendlich viel
Energie
Bewaffnung

0880daff
041ef8dd

SPIDERMAN 2

(Game Boy)

0103e0d0 unendlich viele
Leben

FORTRESS OF FEAR
{(Game Boy)
010221¢3 unendlich viele
Leben
010632¢3 unendlich viel
Energie
010143c3 unendlich viele
Schlissel

STAR WARS

{(Game Boy)

01xx92ff  unendlich viele
Leben
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0‘(085bcc unendlich viel

Energie
04H83ca  unendlich viele

Shields
HOOK
(Game Boy)
085014¢c0 unendlich viel

Energie
MEGA MAN
(Game Boy)
020308c1 unendlich viele

Leben

Jens Blank

WING COMMANDER
(Super NES)

7e15a964 Laserenergie
7e162703 Treibstoff

STREETS OF RAGE 2

(Mega Drive)

| ffef830002 unendlich viele
Leben (Player 1)

fff0830002 unendlich viele
Leben (Player 2)

SONIC 2

(Mega Drive)

fffle1000xx  Levelauswahl

fffe2100f0  Ringe

ffffb10007  Supersonic

ffb02b0001 Schutz

fff760000c  Schuhe

fffe180010 Continue
AJS-Crew

KONSOLEN-
TIPS
NINTENDO

SUPER BOMBERMAN
(Super NES)

Zundchst ein paar allgemeine
Tips, bevor wir zu den gesam-
ten Levelcodes kommen. Am
Anfang eines jeden Levels seit
thr immer fir eine kurze Zeit
unverwundbar. Diese Zeit mif3t
||:9nutzen, um einen “Feuer-

sturm” in Gang zu setzen. Legt
eine Bombe, stellt Euch dane-
ben und driickt jetzt immer wie-
der den A-Knopf. Auf diese
Weise kénnt lhr schnell alle
Gegner vernichten. Diese
Methode ist auch sehr nitzlich
im Kampf gegen die miesen

Oberfieslinge.

Welt..........PaBBwort
| R ot o MR 0505
| R0 o Do) [ B e 5543
| £ S i Se RS 6514
1, 5 2, s SRR S 2525
o o i e R e s o 7543
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| 5 RO SRRt e Ul 4532
v SO ) S N 0055
L) RIS e, R o N A 2004
275 AN = 7% T 7042
Do W e s Ll 2015
" o S R S I RN s 6025
P > PR AR S Tl o 3065
I e R & e e I SR 7035
R e R T L 6033
o e ARy o b AR S S 3452
B S R S 1405
C N SRR Rl 0t SR SO 4443
Sl e s el B 7414
O R S A R e 4422
% & et neeti e T 0464
c L SR R AN ST it 3433
2 SRR v S A 5435
A e T e 7152
. O N oWt A I 5102
7 P | R SO F ot 7144
i e e iy 5 X Tl 5114
7 SR N e R 6123
T YOG e e i 3163
oS AP R W o W 0735
s S o Vi S ST 0135
SN el 2255
i R o R o M {NEX: 0202
N B R AP 4242
i e e LN s 7215
T R N o 2222
B e s 1264
B e s A e sl 4235
% T e LR NG St 3232
52 (RS e ket e et 7654
L SRS AT 2603
O o T TR s 6643
o) SNy Rty s TR 5615
ot PO SNl s 7623
DT B e gy e i o 4665
D s e B e B O Rt 0633
Gl Sent ettt i e ik 1635

Tobias RoBmann

FATAL FURY
(Super NES)

Hier einige Taktiken zu jedem
Gegner, die auch in der hach-
sten Stufe angewendet werden
kénnen. Man sollte als Spielfi-
gur Terry Bogard wéhlen, da er
die besten und am einfachsten
auszulésenden Techniken

besitzt. Zuerst sollte man sich
Zwei-Spieler-Modus und ohne
Zeit die Spezialattacken aneig-
nen, bis man sie perfekt drauf
hat.

1. Duck King:
Haltet ihn zu
Beginn mit einem
Tritt auf Distanz
und bombardiert ihn dann mit
Power Waves. Sollte er mit
einem Head Spin Attack angrei-
fen, wehrt ab, springt hinterher
und tretet ihn in der Luft.

2. Richard Meyer:
Wendet bei ihm
keine  Spezial-
o attacken an, denn
er ist viel zu schnell. Bleibt statt-
dessen einfach stehen und tretet
ihn, sobald er nahe genug her-
angekommen ist. Wiederholt
dies, bis er K.O. gegangen ist.
Manchmal halt er sich an der
Decke fest und tritt um sich.
Wartet dann, bis er loslaft und
tretet ihn, bevor er den Boden
erreicht. Dies erfordert etwas
Timing und Ubung.

3. Bonus Stage: Bleibt stehen,
wo lhr beginnt und tretet die
Reifen weg. Das dirfte eigent-
lich kein Problem darstellen.

' 4. Michael Max:
*. Wartet, bis er einen
ol Tornado Uppercut

20 BRETEL, Springt

. ansefzt.
dann Uber ihn hinweg und tretet
ihn. Nach einiger Zeit dirfte er
Euch in eine Ecke gedréngt
haben. Springt dann andau-
ernd auf ihn drauf und teilt
kraiftige Kicks aus.
5. Tung Fu Rue:
a) Der alte Mann.
Haltet ihn aut
el Distanz und werft
eine Power Wave immer dann,
wenn er gerade springen will.

Wenn er ca. die Halfte der
Energie verloren hat, verwan-
delt er sich mit einem Grunzen
in: b) das Monster. Wenn er
einen Hurricane wirft, wehrt
einfach ab, bis er es mit dem
Hurricane Boxing versucht.
Dann springt lhr ihm entgegen
und tretet ihm ins Gesicht. Nach
einigen Treffern verwandelt er
sich wieder zuriick und diirfte
dann kein Problem mehr sein.
6. Bonusstage: siehe 3.

7. Hwa Jai:

Wendet bei ihm die selbe Taktik
an wie bei Tung Fu Rue (Power
Wave bei jedem Sprung). Nach
kurzer Zeit setzt er zu einer
Serie von Dragon Kicks an.
Springt dann zuriick und tretet
ihn genau dann, wenn er auf
Euch zukommen will.

W 8. Raiden: Haltet
ihn unbedingt auf
Distanz. Im Nah-
kampf habt Ihr
keine Chance gegen ihn. Wenn
er weit genug entfernt ist, werft
eine Power Wave. Raiden wird
diese abwehren und hat somit
keine Zeit um anzugreifen.
Riickt soweit nach, daf3 Thr ihn
mit der néchsten Power Wave
wieder treffen kénnt.

9. Bonusstage: siehe 3.

10. Billy Kane: Versucht, mit
Sprungtritten an ihm dranzu-
bleiben und achtet dabei dar-
auf, daf} er Euch bei einem
Sprung nicht unterlduft, denn
sonst hat er die Gelegenheit zu
einer Serie von Angriffen,
gegen die lhr wohl keine Chan-
ce hdttet.

11. Geese Howard:
Springt Uber seine
Violent Waves und
tretet ihn. Zieht
Euch danach sofort zuriick,
denn sonst wirft Euch Geese
und lhr verliert eine gehdrige
Portion Energie.

Wenn |hr ihn besiegt habt,
kénnt thr Euch auf einen méfBi-
gen, ziemlich kitschigen
Abspann freuen.

Morris Lee



B TIPS & TRICKS

SHINING FORCE (Mega Drive)

1. Man kann die im Kampfmodus manchmal stérenden Késtchen
mit den Charakterwerten durch Druck auf die Start-Taste aus-
blenden.

2. Ein Knight/Paladin sollte neben der (meist stirkeren) Nah-
kampfwaffe stets auch einen Speer bei sich tragen. Ein Wech-
seln der Waffe ist namlich vor jeder Attacke méglich, ohne
dabei einen Zug zu verlieren (Praktisch, wenn nur ein Angriff
aus der Distanz méglich ist).

3. Eine Befdrderung lohnt sich eigentlich nur fir Charaktere, die
spdter mit besseren Waffen ausgestattet werden sollen. Magier
und Heiler, die sowieso nur zaubern, als auch Zylo und Bleu, die
gar keine Waffen benutzen kénnen, 1Bt man lieber im ersten
Level, da sonst nur Erfahrungswerte, Hitpoints und Magicpoints
verlorengehen.

4. Von verfluchten Gegenstinden &3t man besser die Finger, da
die Nachteile hier im Gegensatz zu “Shining In The Darkness”
klar Gberwiegen.

5. Hier noch eine Liste von Gegensténden und ihren Wirkungen:
Manche ltems kénnen nur von bestimmten Figuren benutzt wer-
den:

Item Equip Use

White Ring Defense+6 Aura2

Black Ring Attack+6 Blaze2 (Cursed)

Speed Ring Attack+4 Egress

Mobility Ring Move+2 -

Power Ring Attack+4 Boost

Evil Ring Attack+8 Bolt3 (Cursed)

Chaos Breaker Attack+40 Freeze3

Sword Of Light Attack+36 Bolt2

Demon Rod Attack+35 Abzug von MPs
(Cursed)

Atlas Attack+33 Blaze3

Halberd Attack+25 Bolt2

Heat Axe Attack+22 Blaze2

Shower Of Cure : Aura3

P.S.: Weif3 irgendjemand, wie man den Hamster dazubringt,
sich der Shining Force anzuschlieflen®

Rainer Hinterberger

JUNGLE STRIKE
{Mega Drive)

BUBSY
(Super NES) Level .........PaBBwort
el o RXWLCZD3Né67
Level .........PaBwort 2. ... OW7GBTL&CDR
v MECPITGY LoaaSe ek BN MARBREN - =<3 o i Dl X7LSJKRVIM4
S e s R e SIGRIM T & i VI4S6MGZBVP
Re o SR S MSFCTS 5.5 ialisionsinns WS6MHPZF9T3
e H R o e I MOREVIN S8 i anr TMHPGCFDYRL
Rt e I 7GCZIYK3XM
Benjamin Kéll 8.............. NCZJFD3BRWC
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MultiMedia
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Compurerspiele
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01259 DRESDEN,Pirnaer Landstr. 239
Tel. 0351-2230201

17034 NEUBRANDENBURG, - EASY LINE,
Reitbahnweg 20
Tel. 0395.4226813

12627 BERLIN, Mark Twain Strafe 7
Tel. 030-9986164

10435 BERLIN, Dimitroffstrafe 67

20257 HAMBURG , HeuBweg 67
Tel. 040-4908891

22041 HAMBURG ,Wendemuthstrafe 57
Tel. 040-6528426

23730 NEUSTADT,Waschgrabenstr, 11
Tel. 04561-16189

24939 FLENSBURG, Dorotheenstrage 37
Tel. 0461-54075

44868 BOCHUM,Sommerdellenstr.54
Tel. 02327-10063

48151 MUNSTER, Weseler Strafe 48
Tel. 0251-524001

49080 OSNABRUCK,Martinistraie 82

Tel. 0541-434792
50737 KOLN, NeuBerstraRe 628
Tel. 0221-7405202
52064 AACHEN, Guaitastrafe 2
Ecke Lohergraben
Tel. 0241.33199

52349 DUREN, KoinstraBe 51
Tel. 02421-189368
546368 HAMM, Ritterstrafe 30

Tel. 02381-29314

66117 SAARBRUCKEN,Stengelstrage 8
Tel. 0681-5898018

92421 SCHWANDORF,Klosterstrae 8
Tel. 09431-1720

98599 BROTTERODE Inselsbergstrafe 25

99084 ERFURT, Meienbergstrale 20
Tel. 0361-669742

Spielen - Testen - Kaufen
MM-Spielebibliothek

Haben Sie Interesse sinen
MultiMedia Soft Laden zu
eroffnen? Fordern Sie unsere
Information an.

INFO:

52349 DUREN, KéinstraRe 51
Tel. 02421-189368 (11-19h)
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SCHNAPPCHEN
Day of Tentacel, DV, PC 79,95 DM
Burntime, DV, PC 79,95 DM
Burntime. DV, Amiga 69 95 DM
Lothar Matthaus, DV, Amiga 58,95 DM




TIPS & TRICKS B

BEAVERS

Wenn man am Anfang des
Spiels “BIGBIGBIGB” eingibt,
kann man mit Hilfe der Taste
“F2" in den ndchsten Level
springen. Angesichts des hohen

Schwierigkeitsgrades ein toller
Cheat.

Michael Véllinger

Um bei B.C.Kid unendlich viele

HIGHSCORES

MUSIC:
(a3 L

PLAV GAME

Bildschirmauftritte zu erlangen,
driickt man einfach im Options-
Meni den Joystick in folgende
Richtungen: oben, oben, unten,
unten, links, rechts, links, rechts.

Markus Pieck

ISHAR 2

1. In der Stadt angekommen,
kauft man im Waffengeschaft
ein Pack (20) Pfeile, geht dann
zur Charakteribersicht und
driickt dort einen Pfeil auf den
Oberkérper Zubarans. Nimmt
man nun das Schwert aus der
Hand Zubarans, so kann man
mit jedem Druck auf die linke
Maustaste jeweils ein Schwert in
jedes der neun Rucksackfelder
kostenlos hineinlegen. Dieser
Vorgang l&aBt sich mit allen
Waffen und Ristungen durch-
fohren.

2. Eine Méglichkeit, zu Geld zu
kommen, ist folgende: Alle
Wesen in den Gasthdusern, die
nicht rekrutiert werden, sollte
man verjagen oder vernichten,
nachdem man ihnen das Geld
abgenommen hat.

3:‘$UF der zweiten Insel sollte

e K[ RPLAY TIME ]

man die Wachen (12) bei der
Bank ausschalten und durch
den Hintereingang zu 180.000
po kommen.

4. Weiterhin sollte man auf der
zweiten Insel dreimal die Biblio-
thek aufsuchen.

5. Auf der zweiten Insel ist es
von Nutzen, sich eine “Diebi-
sche Elster” zu kaufen. Im
Gefdangnis 1aBt man sie durch
das Gitter fliegen und gelangt
so an den Zellenschliissel.

6. In den Dungeons auf der
dritten Insel sollte man die
Totenkdpfe als Wegmarkierung

vemenden °

Peter Winckelmann

CHUCK ROCK 2

Hier einige Taktiken gegen die
Endgegner:

1. Stomposaurus

Lauft einfach nach ganz links
und wartet, bis er sich verfliich-
tigt.

2. Dave

Wenn Dave seine Zdhne zum
zweiten Mal fletscht, aufBer
Reichweite laufen und kréftig
auf Daves Schadel prigeln.
Nach dreimal fletscht Dave
seine Zahne zum zweiten Mal
weniger. Also wieder auf3er
Reichweite laufen und die Keule
sprechen lassen.

3. Flapasaurus

Wartet, bis er seine volle Grofle
erreicht hat (dann bleibt er ste-
hen) und springt dann auf seine
Klauven.

4. Dippy

Wenn Dippy seine Zdhne
fletscht, ein kleines Stiick hoch-
laufen und auf seinen aufliegen-
den Kopf schlagen.

5. Ozric

Die herankommenden Pfeile mit
der Keule auf Ozric schleudern.
Immer Gber Ozrics Geschosse
springen.

6. Nigel

Solange Nigel an der rechten
oder linken Ecke des Nestes ist,
zuschlagen, und wenn er rollt,
schnell Gber ihn hinwegsprin-

gen. Beim Hochkommen Nigels,
verpaft thr dem Urvogel einige
Schlége und wenn er abwirft,
ausweichen und immer Uber
den Stein springen. Wenn
Nigel an einer Ecke angelangt
ist, einen Schlag ausfihren, in
die Mitte laufen und wieder
Uber ihn hinwegspringen.

7. Samuel

Der Hand, auf die Samuel
schielt, ausweichen. Solange
das Vieh schielt, auf sein Maul
prUge|n.

8. Brick

Nach links auf den Sockel
gehen, Uber den ausgestreckten
Arm springen und Brick am
Kopf die Keule spiiren lassen.
So verfihrt man mit dem kopf-
losen Jagger ebenfalls. Ganz
knapp unter den Sessel stellen,
dann ausweichen und Brick
kraftig verhauen. Jetzt kénnt thr
Euch den Abspann ansehen.

Christoph Kihne

PC
SYNDICATE

Bei diesem Spiel gibt es einen
sehr interessanten Schummel-
Modus. Man erreicht mit dem
Firmennamen verbliffende
Effekte: “Nuk Them” laBt den
Spieler alle Missionen
anwdhlen und “Rob A Bank”
bringt irrsinnig viel Geld. “To
The Top” bringt eine Menge
Geld, man kann alle Missionen
auswdahlen und die Forschungs-
abteilung hat schon alle Waffen
entwickelt.

Jan Kamp

PRINCE OF PERSIA 2

Hier ein paar Tips fir die Prince
2-Spieler, die an den Ratseln
des Spieles scheitern. Wenn
man das Spiel starten mdchte,

gibt man “PRINCE YIPPEEYAH-
OQ" ein. Danach hat der Prinz

>
eine Menge interessanter Fahig-
keiten bekommen:
Extra-Leben SHIFT+T
Leben verlieren  SHIFT+K
Langsam fallen  SHIFT+W
Screen umdrehen SHIFT+|
Screen verdunkeln SHIFT+B
Schattenmensch ~ SHIFT+S
ndchster Level ALT+N
Feinde toten K
mehr Zeit erhalten +
Zeit verringern

Jetzt noch ein paar kleine Tips
und Tricks fir die Spieler, die
das Spiel lieber ehrlich durch-
spielen méchten.

Level 2: Um die Hohle zu ff-
nen, darf man die Steinplatte
mit dem Symbol nicht berihren.
thr mift also versuchen, alle
anderen Platten zu versenken.
Level 5: Um mit dem Teppich
fliegen zu kénnen, muf3 man
erst an einem nicht verwundba-
ren Gerippe vorbei. Um es zu
besiegen, muf3 man kurz in das
Bild hineingehen und dieses
dann sofort wieder verlassen.
War man in dem Bild, so wird
eine andere Hintergrundmusik
beginnen. Man geht jetzt tiefer
in das Bild hinein und wartet,
bis die Musik wieder verstummt.
Dann kann man die Tir 6ffnen,
die sich hinter dem Gerippe
befindet. Nun muf3 man vor-
sichtig versuchen, durch die
offene Tir zu gelangen.

Letzter Level: Im letzten Level
befindet man sich auf einem
Schachbrett. Jetzt muf3 man mit
dem Zauberer kémpfen. Zuerst
geht man nach rechts und tétet
die Scheinbilder des Magiers.
Dann geht man nach oben und
anschlieBend nach rechts. Hier
stellt man sich genau neben den
Zauberer und zieht das
Schwert. Er bekommt es an den
Kopf und fallt um. Jetzt verwan-
delt man sich in einen Schat-
tenmenschen und bringt ihn
durch das Betdtigen der Taste
“STRG” um die Ecke.

Florian Reinholz und
Marko Wojf 3
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SUPER SERVICE

Games Unlimited

INHABER: CHRISTIAN MANN

Handler-

anfragen

erwunscht!

LADENGESCHAFT: 55116 MAINZ - KOTHERHOFSTR. 1 (+ Versand) - Ladenpreise = Versandpreise

Bitte wahlen Sie: (06131) 238027/238029/238085 - Fax: (06131) 238062

Weitere Ladengeschéfte: 63739 Aschaffenburg, Am RoBmarkt 38 - Frankfurt-Bockenheim, Am Weingarten 11 - 35390 GieBen, Miihlgasse 2
27570 Bremerhaven, An der Miihle 45 - 45131 Essen, Riittenscheider StraBe 181 - 40211 Diisseldorf, KéIner StraBe 25

Syndicate'
Lands of Lore
Pirates Gold

Day of the Tentacle

Amiga/PC DM 69,90 / DM 89,90

PC DM 89,90
PC DM 99,90
PC DM 94,90

Sam & Max

Jurassic Park
Aces over Europe
Rebel Assault

PC DM 99,90
Amiga/ PC DM 59,90 / DM 74,90

PC DM 89,90

PC DM 99,90

vorbehalten.

Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.) von 09 - 22 Uhr. |hr Auftrag wird noch am
usw. Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei).
Wir nehmen gerne Vorbestellungen fiir Spiele, die es noch nicht gibt, entgegen. Lieferung bei Vorkasse 4,90 DM; bar,
8,50 DM. UPS 14,90 DM (7,90 DM VK UPS); Ausland nur Vorkasse 20,- DM, ab 250,- DM versandkostenfrei. Es

EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 9,90 DM. Eilzustellung zzgl.
gelten unsere Allgemeinen Geschéftsbedingungen. Tippfehler, Irrtimer

selben Tag bearbeitet. Wir fiihren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fiir Amiga, PC, CD-Rom

Programm Amiga PC Programm Amiga PC Programm Amiga PC
DM DM DM DM DM DM
1869 DV 74,90 89,90 KGB DV 59,90 64,90 Transarctica DV 89,90 89,90
A-Train DV 99,90 99,90 Kings Quest 6 DV 89,90 Trolls DA 49,90 49,90
A-Train Construction 49,90 49,90 Lands of Lore DV i. V. 89,90 Ultima 7 DV 99,90
ATA. C. DA 89,90 99,90 Leather Goddeses 2 DA 84,90 Ultima 7 Data DA 49,90
Abandones Places 2 DV 74,90 89,90 Legend of Kyrandia 1 DV 69,90 89,90 Ultima7 Il DA 99.90
Aces over Europe DV i V. 89,90 Legend of Kyrandia 2 DV i V. 89,90 Ultima Underworld 1 DA 79.90
Aces of the Pacific DV 79,90 Lemmings 2 DA 69.90 89,90 Ultima Uniderworld 2 DA 84.90
Aces of the Pacific + Data DV 89,90 Links 386 Pro DA 99,90 Veil of Darkness DV 84.90
Aces Miss. Disk DA 39,90 Links Banff 49,90
Alone in the Dark DV 99,90 Links Barton Creek 49,90 w:fefumpea” Raeage g: g‘;‘gg 591.'_98
Arabien Night DV 64,90 Links Bay Hill 49,90 Whale’ :
: 2 ale's Voyage DV 64,90 74,90
Armour Geddon 2 DA 64,90 i. V. Links Belfry 49,90 War in the Gulf 69.90 74 90
B-17 Flying Fortress DA 89,90 99,90 Links Bountiful 44,90 Wing C s DA 34'90 {
Bard'sTale Cons, Set DA 7490 79,90 Links Firestone 44,90 i e ) ;
Battle Chees 4000 DA 69,90 Links Hyatt Dorado 49,90 Wing Commander 1 DV 4490 49,90
Battle Isle Data 2 DA 49,90 34,90 Links Mauna Kea 49,90 Wing Commander 1 Del. E DA 94,90
Battle Team DA 6490 69,90 Links Innisbrook Copperhead 49,90 Wing Commander 2 DV 99,90
BattleTeam + Data 2 DA 114,90 104,90 Links Pinehurst 44,90 Wing Commander20p. 1 DA 49,90
Betrayal at Krondor DV 99,90 Links Tron North 44,90 Wing Commander20p.2 DA 49,90
Bitmap Br. 1 DA 54,90 Lion Heart DA 59,90 Wing Commander Speech DA 49,90
Body Blows DA 54,90 69,90 Lost Treas. 1 99,90 99,90 Wizardry 7 DV 89,90 99,90
Bundesliga Man. Prof. 2.0 DV 74,90 74,90 Lost Treas. 2 99,90 X-Wing DA 94,90
Burning Steel DV 89 90 Lothar Mathéus FuBball DV Vi 79,90. X-Wing Data DA 49,90
Burntime DV i. V. i. V. Lotus Comp. (1, 2, 3) DA 59,90 69,90 X-Wing + Data DA 139,90
Buzz ALDRIN DV 89,90 Might & Magic 3 DV 79,90 X-Wing Data 2 DA 49,90
Campaign DV 79,90 74,90 Might & Magic 4 DV 59,90 Xenobots DA 94,90
Campaign Data - DV - 49,90 Might & Magic 5 DV 94,90 Zool DA 39,90 54,90
Car and Driver DA 74,90 Monkey Island 1 DV 74,90 89,90
Chaos Engine DA 69,90 Monkey Island 2 DV 89,90 89,90 CD-Rom
Civilization DV 74,90 99,90 Morph DA 49,90
Comanche DV 94,90 Nick Faldo Golf DA 79,90 Et:rggf:;er 133’33
Comanche Data DV 54,90 Nigel M. World Champ. DA 59,90 64,90 liga 109‘90
Comanche + Data DV 134,90 NHL Hockey i. V. i. V. : Y
Combat Air Patrol DA 64,90 No. Collection DV 69,90 79,90 Indiana Jones4 LV
Combat Classics DA 59,90 64,90 Patriot DA LV. 74,90 Legend of Kyrandia I V.
Das Schwarze Auge DV 8490 84,90 Penthouse Hot Numbers DA 39,90 39,90 Space Quest 4 74,90
Day of Tentacle EV V. 74,90 Pinball Dreams DA 69,90 74,90 Hot News 29,90
Day of Tentacle DV 94,90 Pinball Fantasies DA 69,90 i V. Day of Tentacle DV i V.
Der Patrizier DV 79,90 89,90 Pirates Gold DV 99,90 ‘
Desert Strike DA 69,90 Populous 2 DA 89,90 Mega Drive
Die Schéne und das Biest DV 89,90 Populous 2 Plus DA 69,90 Alien 3 dt. 119,90
Dogfight DA 89,90 89,90 Premiere Manager DA 54,90 59,90 Flashback dt. 119,90
Doom i.v. Railroad Tycoon DA 79,90 69,90 Shining Force us. 129.90
Dream Team DA 54,90 59,90 Railroad Tycoon Deluxe DV 99,90 Tiny Toons dt. 119,90
Dune 2 DV 74,90 89,90 Reach for the Skies DA 59,90 64,90
Eishockey Manager DV 74,90 89,90 Rebel Assault 99,90
Elisabeth 1. 27 iV, V. Red Baron DV 74.90 Super NES
Elite 2 DA i. V. Red Baron + Data DV 89,90 Alien 3 dt. 139,90
Eye of Beholder 2 DV 89,90 84,90 Return of Phantom DV 99,90 Bubsy dt./us. 139,90
Eyeof Beholder 3 DV 84,90 89,90 Ringworlds DA 74,90 Desert Strike dt. 129,90
F-15 Strike Eagle 3 DA 99,90 Roma AD 92 DV 69,90 Final Fight 2 us. 139,90
Falcon 3.0 DA 99,90 SWOTL DA 74,90 Jimmy Connors Tennis dt. 139.90
Falcon 3.0 Mission 1 DA 59,90 SWOTL Datas . V. Jungle Strike us. iV
Falcon 3.0 Mission 2 DA i V. Sensible Soccer 92/93 DA 59,90 69,90 Jurassio-Park i, 139.90
Fields of Glory DA 99,90 Shadow of the Beast 3 DA 29,90 Mortal Cornbsat dt. 149.90
Fire & lce DA 5490 59,90 Shadow of the Comet DV 84,90 94,90 Star Wing dt. 129.90
Flashback DV 69,90 74,90 Sherlock Holmes DV 99,90 Street Flghter Turbo dt./us. 139,90
Formula 1 Grand Prix DA 89,90 99,90 Silent Service Il DA 89,90 94,90 Super Bomberman dt. 139.90
Freddy Pharkas DV 79,90 Sim Farm DV iV 99,90 Super Mario Kart dt 109'90
Front Page Football DA 79,90 Space Hulk DA 84,90 94,90 P ; :
; Super Propotector dt. 129,90
Goal! DA 69,90 69,90 Space Quest 5 DV i. V. 89,90
Goblins 2 DV 5990 64,90 Street Fighter 2 DA 69,90 79,90 Super Star Wars o, 125,90
Gunship 2000 DA 64,90 64,90 Strike Commander DA 99,90 Techmo NBA Basketball us, 134,90
Gunship 2000 Senario DA 74,90 89,90 Strike Commander Speech DA 49,90 Ultima 6 s, 149,90
Hannibal DV 69,90 79,90 Strike Com. + Speech DA 139,90 WWF 2 Royal Rumble dt. 144,90
Harrier Jump Jet DA 99,90 Strike Com. Mission 1 DA 49,90
History Line 14/18 DV 89,90 89,90 Stunt Islands DA LV 99,90 Soundkarten / Zubehér
Humans DA 54,90 54,90 Superfrog DA 49,80 Sound Blaster 16 399.00
Humans Race Dv 69,90 79,90 Syndicate DV 69,90 69,90 Sound Blaster 16 ASP 479.00
Inca DV 99,90 Task Force 1942 DA 99,90
Indiana Jones 4 DV 89,90 99,90 Terminator 2029 99,90 .
Island Dr. Brain DV 74,90 The Greatest DV 69.90 79,90 Joystick
Jonathan DV 79,90 79,90 The Legacy DV 89,90 Gravis Pro 84,90
Jordan in Flight DA 84,90 The Lost Vikings DV 79,90 89,90 Thrust Master 159,90
Jurassic Park DA 59,90 74,90 Tornado Dv i. V. 89,90 Gamepad 54,90

Mehrere 1000 Programme auf Lager!
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mmer wieder benei-
den mich manche
Levute, weil ich
angeblich einen so
tollen Job habe. Iich
gebe ja zu, daBB er mei-
anz ertrdglich
mal

B kann er auch die Hoélle

B aus - das klang

sein! Angefangen hat
die Holle diesmal an
einem Dienstag. Ein
Teil meines Gebisses,
der sonst anstandslos
selbst die zédhesten
Steaks zur Verdavung
aufbereitete, machte
sich durch heftige
Schmerzen bemerkbar.
In solchen Momentien
sucht man meist einen
Zahnarzt auvf. Ich bin
kein Feigling, sondern
ein Mensch mit normal
entwickeltem Selbster-
haltungstrieb, darum
schob ich diesen Schriit
auf, so lange es gingl;
Es ging nicht lange! I¢c
suchte mir einen Ver-
treter dieser Zunft
namens Dr. Baierlein
nett
und emutlich. Ein
freundlicher Herr mitt-

| leren Alters kimmerte

sich auch wirklich
rohrend um mich und
versicherte mir, dall
alles halb so schlimm
were. Sein Kichern ist

P

mir leider nicht avfge-
fallen. Ehe ich um Hilfe
rufen konnte, spriizie
er eine Brihe in mein
Zahnfleisch, das dem
Destillat einer Speiko-
bra alle Ehre gemacht
hatte. An Flucht war
nicht mehr zu denken,
da sich im Handumdre-
hen allerlei lustiges
Handwerkszeug in mei-
nem Rachen ansammel-
te, von dem jedes ein-
zelne problemlos die
Haut eines Nashorns
durchbohrt hétte. Die
nun folgenden Details
mochte ich mir erspa-
ren, zumal zu diesem
Zeitpunkt auch schon
ein gndadiger Verdréan-
gungsmechanismus
meines Gehirns einge-
setzt hatte. Einzig
diese teuflische kleine
Schlagbohrmaschine,
die auch Locher in
Stahlbeton hammern
konnte, taucht immer
wieder in meinen Alp-

mein Gesicht wurde
durch eine Dimensions-
und Farbverdnderung
diesem Glockner immer
dhnlicher.
Trost und Zuflucht
suchend, flichtete ich
in die Redaktion.
Katja, die Milde,
begriBte mich auch
leich mit einem
reundlichen: “lgitt -
siehst Du mies heut
aus!”,. Ich wollte nur
noch in Ruhe sterben.
Auf der Suche nach
einem eeigneten
Pléatzchen lief ich noch
meinem Chef Red. in
die gierigen Héande.
“Wir bravchen noch
sechs Seiten bis heute
abend. Mach wieder
was Lustiges!” - drang
es bruchstickhaft in
mein BewuBisein. Mein
daravf folgender,
sechsminitiger Amok-
lauf mit Anfassen stiel}
auf wenig Verstéandnis.
Falls lhr eine frohliche

tridumen auf. Aber Einleitung erwartet
kaum zwei Stunden habt, muB ich Euch
spéater hatte ich diesmal leider enttau-

es schon uUberstan-
den. Ich fiuhlte mich
wie Quasimodo, der
Bohrer drohnte noch
in meinem Schadel
(die Glocken... die
Glocken...) und auch

schen. Das néchste Mal
werde ich mir mehr
Mihe geben.

Der Eure bis die Holle
gefriert: RR

FRAUENFRAGEN

Hallo Schreiberling!

Hier meldet sich wieder einmal
ein weiblicher Fan von Dir zu
Wort. Herzlichen Glickwunsch,
Eure Zeitung ist wirklich Spitze,
und Deine Leserbriefecke ist
die Kronung davon. Aber wie
§ sind Deine Vorfahren eigentlich
zu diesem Namen gekommen?
Haben sie etwa Rosse gehitet?
Fir diese Tierchen sollen doch
so schwer Hirtenhunde zu fin-
df,' sein! Du solltest einmal

b K Y RPLAY TME

Ahnenforschung betreiben,
Rainer!

1. Ich besitze einen Amiga 500
mit Speichererweiterung und
will mir das “Schwarze Auge”
kaufen. Beim Begutachten der
Verpackung fiel mir jedoch
eine winzige Aufschrift auf:
“Festplatte empfohlen, Zweit-
laufwerke werden unterstiitzt.”
Das heiBt doch auf deutsch,
daB mir nach dem Offnen der
Verpackung unzdhlige Disket-
ten entgegenkullern werden,
die ich beim Spielen stdndig

wechseln muB! Lohnt sich das
Teil fir mich auch, wenn ich
mir keine Festplatte zulege?
Ein Zweitlaufwerk winki auch
erst zu Weihnachten.

2. Gib zu, daB Du Dir manche
Leserbriefe (Jirgen Blatt, the
Master usw.) selber schreibst,
damit Du wen zum Verdppeln
hast. So doof kann doch nie-
mand sein, daB er nicht weiB,
daB solche Briefe bei Dir zum
AbschuB freigegeben sind.

3. Eure Poster konnten besser
sein. Tut doch mal was fir die

Adventure-Fans unter Euren
Lesern und macht ein Monkey
Island- oder Indiana Jones-
Poster!
4. Ich habe auch einen komi-
schen Namen, aber den wirst
Du hier nicht veroffentlichen,
weil ich mit einem Pseudonym
unterschreibe. Wetten, daf3 Du
nicht drauf kommst, was mein
Pseudonym bedeutet?
Syonara: Grainne

Ist mir schon klar, daf3 es wohl-
klingendere Namen als den



meinen gibt - aber was soll ‘s,
ich habe nur den einen. Etwas
verwunderlich finde ich hinge-
gen, daf} sehr viele meiner
Leser ihre ganze Kreativitat
investieren, um meinen Namen
zu sezieren. Das wird auf
Daver doch recht ermidend.
Die einzige Entschuldigung,
welche Du vorbringen kénntest
ware, daf3 Du blond bist und
blave Augen hast.

1. Wenn Du nur ein Laufwerk
hast, rate ich von “D.S.A.” ab.
Wenn Du etwas kérperliche
Betdtigung nicht scheust, ist es
mit zwei Laufwerken aber
ertréiglich. Mit fester Platte wird
es allerdings erst richtig gut.

2. Falsch! Meine Leserbriefe
haben (ohne Ausnahme!) Echt-
heitsgarantie. Da ich selbst den
groften StuB zwei - drei Mona-
te lang authebe, kann ich gerne
auch den Beweis antreten. Die
schénsten geistigen Tiefflige
kommen sogar in meine private
Sammlung. In einigen Jahr-
zehnten wird diese wohl ein
erschitterndes Zeugnis der Zeit-
geschichte darstellen.

3. Wir versuchen eigentlich
immer, mit unseren Postern den
Geschmack der breiten Masse
zu treffen. Falls Dir unsere
Poster nicht gefallen, muB3 das
somit an Dir liegen. Aber das
nehme ich Dir nicht iibel.

4. Géhn.... hach wie origi-
nell.... ich mufite auf den
Absender gucken, um das Rat-
sel 2y l6sen. Was soll an “And-
rea” komisch sein? Na gut,

B LESERBRIEFE i

Dein Nachname ist nicht gera-

de gebréuchlich, aber wer will
schon Meier heif3en?

WERBUNG

Hallo Rainer,
Wie viele andere Leser auch,
habe ich mich ebenfalls dazu
entschlossen, Dir einen Brief zu
schreiben. Das Lob fallt weg,
da ich es langweilig finde,
immer wieder den selben
Kram zu schreiben. Ich habe
natirlich auch ein paar Fra-
gen:
1. Verdient man mit Computer-
zeitschriften so wenig Geld,
daB sie so viel Werbung bein-
halten miissen? In der Play
Time 9/93 sind von den 140
Seiten zusammengerechnet ca.
38 voll mit Werbung!
2. Als ich am Kiosk in einer
anderen Computerzeitschrift
mit dem Namen Schaver Plah
(oder so ahnlich) las, fand ich
dort eine Anzeige, die fir die
Play Time warb. Wieso macht
diese Zeitschrift fir ihre Kon-
kurrenz Werbung?
3. Haben Dir die Briefmarken
gefallen?
So, daB wars fiirs erste. Wie
jeder, hoffe ich natiirlich auch,
daB mein Brief abgedruckt
wird.

Johannes der Kéaufer

1. Es wére naiv zu glauben,
daf wir uns mit den paar Mark,

<3
die wir Euch aus der Tasche lei-
ern, finanzieren kénnten. Das
kann Gbrigens auch keine ande-
re Zeitschrift! Die Einnahmen
durch Werbung sind unbedingt
notwendig, damit man das Blatt
noch bezahlen kann. Im Ver-
gleich zu den Riesen wie z.B.
“Stern” haben wir aber noch
lausig wenig Werbung im Heft,
was iibrigens auch unsere Hun-
gerldhne erkldren kann.

2. Die Lésung ist ganz einfach.
Ich bin sicher, Du kommst von
selbst drauf. Eine kleine Hilfe:
es hat etwas mit dem Hin und
Her von kleinen, bedruckten
Stiicken Papier zu tun!

3. Die schon.

Keiner ist wie Rainer!

Jeden Monat mache ich mich
in einem anderen Zeitschriften-
laden unbeliebt. Und warum?
Weil ich wieder einmal die
Leserbriefseiten aus der neuen
Play Time absauge, ohne sie
zu bezahlen. Da mich nur die
Leserbriefe interessieren, haue
ich kein Geld auf den Kopf! Mit
der Zeit ist mir aber ein gar
schrecklicher Verdacht gekom-
men: Mal ganz ehrlich - kénnte
es vielleicht sein, daBB Du samt-
liche Leserbriefe selbst
schreibst? Der Gedanke liegt
nahe, da ich kaum glauben
kann, daB es so viele -ZEN-
SIERT- gibt, die nichts Besseres

m, TIN0S M HelM - FIERER
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Auszug aus Preisliite

ACES OVER EUROPE 7A

ALIEN BREED 2 DA 43
ANCIENT ARTOFWAR IN THE SKY DA 62
AMBUSH AT SORINOR DA
BATTLE TEAM rsa ISLE : DATA 1) DA 68
|BATTLE ISLE ATADIS DA 48
BAZOO 78
BLUE FORCE EA
BURNTIME 67
CAMPAIGN DATA D 43
CHESS MANIAC 5 BILLION AND 1

CLASH OF STEEL

COMANCHE MISSION DISK 1

CYBER RACE D

|DAS SCHWARZE AUGE 73
DAY OF TENTACLE

DER PATRIZIER D 66
DIE SCHONE UND DAS BIEST

DOGFIGHT D 68
DUNE 2 - BATTLE FOR ARRAKIS 54
EIGHT BALL DELUXE D
EISHOCKEY MANAGER 72

Gesamtpreisliste anfordern !

ELECTRO BODY DA 42
EMPIRE DELUXE

EYE OF THE BEHOLDER
FLASH
FLUGSIMULATOR 5.0
FORGOTTEN CASTLE
FREDDY PHARKAS
GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK
HATTRICKI
HEARTLIGHT
HIRED GUNS
HISTORY LINE 1914-1918 D
INDIANA JONES 4 - FATE OF ATL.
ISHAR 2
JURASSIC PARK QINO F’»RRI'(L|
KASPAROW GAMBIT (SCHAC l

Handleranfragen erwiinscht !

LANDS OF LORE - THRONE OF ..
LEMMINGS 2 - THE TRIBES " DA
LINKS INNISBROOK COPPERHEAD "
LOTHAR MATTHAUS FUBBALL v
MAD NEWS D
- Datadisk fiir "Falcon 3.0"

GIC § D

NAPOLEONICS

NHL HOCKEY

ONE STEP BEYOND

| OVERDRIVE

PACIFIC STRIKE

PATRIOT

PINBALL DREAMS

PIRATES GOLD

PRINCE OF PERSIA 2

|PRIVATEER

PRIVATEER SPEECH PACK
PROTOSTAR

|RAGNAROCK

|RAILROAD TYCOON DELUXE
RETURN OF THE PHANTOM
ROBOCOD

SEALTEAM

SENSIBLE SOCCER 92/93 DA
SERPENT ISLE - ULTIMA 7 (TEIL 2)DA
SHADOWCASTER DA
SILVER SEED_I‘DatdlsI( Serp. Isle)
SPACE QU D
SPELLCRAFT - ASPECTS OF VALOR
SPELUNX

STARLORD

STREET FIGHTER 2

STRIKE COMMANDER

STRIKE COMMANDER SPEECH PACK DA
STRIKE COMM. TACTICAL OP.1 DA
STRONGHOLD EA
SUBWAR 2050

SYNDICATE

TERMINATOR 2029 E
TERM. OPER. SCOUR DATA-DISK
THE LOST VIKINGS D
TORNADO

TURRICAN I

TWILIGHT 2000

ULTIMA 7 - DIE SCHWARZE PFORTE

|V FOR VICTORY 3

|V FOR VICTORY 4

wALLsmEET MANAGER

|WARLOR

|WHERE IN smce IS CARMEN

[WING COMMANDER 2 + SPEECH
|WING COMMANDER OP. 1 + OP. 2
\i\'we COMMANDER ACADEMY

WING
X-WING MISSION DISK
YO! JOE! D 55
ZEPPELIN - GIANT OF THE SKY 7
ZOOL od. ZOOL 2 1. Amiga DA

CD -ROM Liste anfordern !
7TH GUEST 138
'BA'I'I'LE CHESS 1 SVGA
BURNTI

DAY OF 'I'HE TENTACLE
DER PATRIZIER 89
EYE OF THE BEHOLDER 3 70
GOLDEN 7- Superspielesammiung DV 95
CD - EROTIKLISTE gegen Altersnachweis !

" Handleranfragen erwiinscht !

Handleranfragen erwiinscht !

o
w
andleranfragen erwiinscht !

H

[INCA

INDIANA JONES 4

|KING'S QUEST 6

|LOOM

NAPOLEONICS

SECRET OF MONKEY ISL.
SUPER STRIKE COMMANDER
THE DAGGER OF AMON RA
ULTIMA 1 + 2

SOUNDKARTEN /| CD-ROM DRIVE
oundBlaster 16A

WAVE BLASTER f. Sound Blaster 16ASP 459
SOUND GALAXY 1BX Il dt. 145
SOUND GALAXY I NX I dt. 195
SOUND GALAXY | NX MA dt. 272
SOUND GALAXY I NX PRO 16 FP dt. 39!
SOUND GALAXY ||l WAVE POWER 382
MITSUMI CRMC LU00SS, CD-ROM DRIVE 399
MATSUSHITACR 562B/AT-BUS double speed 479
MATSUSHITA CR533B/SCSI-2 double 799
MATSUSH. CR 562B + S.GALAXY IN 639
lincl. 2 Lautsprecher, Software

—=m= Wir liefern HARDWARE =

JOYSTICKS, MOTHERBOARDS, MODEMS,
LAUFWERKE + FESTPLATTEN,SPEICHER
ERWEITERUNGEN

—=> Wir liefern SOFTWARE =—=—

SEGA MASTER, GAME BOY, SEGA MEGA,
NES, SNES, SEGA GAME GEAR, ATARI,

MCINTOSH ~ pREISLISTE ANFORDERN !

|Alle Preise in DM incl. Mwst. Versandkoesten
cl. Nachn. 10,— DM Vor ue&e-Sehcckz
E}us 6, DM. Ab - DM stellwer
ersandkostenfrei ! Eim¥ waren bei
Anzei hiub noch ni helgrb:r DA = dt,
Anleitg. EA =engl, A = dt. Version.
Preis “d"“?& lrrlum und Licferung
vorbehalten in Ladenverkauf ! A anli
nach Absprache maglich. Es geiten umerc A

R ——

—
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zu tun haben, als Dir mit sol-

chen rotzedoofen Schwach-
sinnsfragen auf die Nerven zu
gehen. Sollte es jedoch so sein,
daB Du die Leserbriefe nicht
selber schreibst, so wirft das
die Frage auf, ob ibermdBiger
Konsum der meist minderwerti-
gen Spiele durch geistig min-
| derbemittelte Spieler (die sich
ihren Verstand durch Gewalt-
spiele aus dem Kopf gebombt
haben) nicht tatsachlich zur all-
gemeinen Volksverdummung
fihren muB.
Ist Dein jetziger Beruf wirklich
Dein Traumberuf? Tag fir Tag
sich mit -ZENSIERT- abgeben
zu missen? Glaubst Du nicht,
Du hdttest einen besseren Job,
wenn Du etwas Ordentliches
gelernt hattest? Was hast Du
eigentlich gelernt? Oder fihlst
Du Dich von Gott berufen, die-
sen naiven Primitivlingen das
zu geben, was sie verdient
haben (im Ernst - Du machst
das hervorragend!)? Ein Son-
derheft von Dir ware bestimmt
ein Bombenerfolg!
Ich hoffe, Du bist Dir der mora-
lischen Verpflichtung bewuBt,
diesen Brief der Offentlichkeit
zuganglich zu machen, damit
die Verblendeten rechtzeitig
umkehren und sich wieder
humanistischen Idealen zuwen-
den.
Ich verzichte absichtlich auf
den Satz “.... sicher bist Du zu
feige um diesen Brief abzu-
drucken....”, um mich vom
Popel zu distanzieren.

J. Edermann

Da willst Du Dich also vom sog.
“Pébel” distanzieren und
schreibst dennoch genau in des-
sen Jargon? Da komm ich nicht
mit. Die schlimmsten Ausrut-
scher habe ich mit meinem
beliebten (2) -ZENSIERT- ver-
niedlicht. Wo habt lhr kleinen
Scheif3er blof3 diese bekotzten
Ausdricke her

Nicht nur daf3 Du Dich in Zeit-
schriftenldden unbeliebt machst
(Lesen ohne Kaufabsicht), weil
Du sie zu dffentlichen Bicherei-
en‘ﬁegrcdierst, auch wir stehen

e KU PLAY TIME 4

nicht besonders auf Trittbrett-
fahrer, weil wir unseren Lebens-
unterhalt durch den Verkauf (!)
von Zeitschriften bestreiten, und
unsere Leser werden Dich wahr-
scheinlich auch nicht in ihr
Nachtgebet einschlieflen. Aber
da stehst Du sicherlich driber!2
Komisch, daf} in letzter Zeit
einige denken, die Leserbriefe
wdren Schmu. Sind sie aber
wirklich nicht - versprochen!
Ware es eine gute Idee, ein
Preisausschreiben zu starten, in
dem der Gewinner in die
Redaktion eingeladen wird,
incl. Fhrung und einen Blick in
meine Sammlung der derbsten
Leserbriefe?®
Mein jetziger Beruf ist nicht so
ganz mein Traumberuf - der
hatte wesentlich mehr mit viel
Freizeit, noch viel mehr Geld
und Claudia Schiffer zu tun.
Aber zuriick ins wahre Leben,
und da muB3 ich zugeben, daf3
dieser Job von allen momentan
denkbaren Ubeln das kleinste
ist.
Obwohl ich etwas “Ordentli-
ches” gelernt habe, wurde ich
dennoch durch eine ungliickli-
che Verkettung von Umsténden
zum Leserbriefonkel des Verla-
ges. Allerdings fihle ich mich
dazu nicht von Gott berufen,
sondern vom Finanzamt, das
mir eine kleine Provision l&f3t fir
die Erarbeitung meiner Stevern.
Ein Sonderheft von mir wird
ziemlich sicher nie das Licht der
Welt erblicken, da es héchst
unwahrscheinlich wdre, es in
ausreichend grofler Menge zu
verkaufen (wer wiirde schon 5-
7 DM ausgeben fiir ein Heft
voller Un-, Bléd-, aber ohne
sonstigem Sinn2). Auch fir Dich
wire es sehr schwierig, ein
ganzes Heft schmarotzender-
weise am Kiosk stehend zu
lesen.

R. Ainer

Hallo Rainer!
Die Play Time ist der groBte

‘Mist (ein schlimmeres Wort

‘.m‘s"i.‘-\..__’

Oy

e

ware wohl zensiert worden)
aller Zeiten, obwohl sie sehr
preiswert (nicht billig, ich weil3)
ist. Da lob ich mir die PC
Games, die es im Gegensatz
zur PT schafft, z.B. das Impres-
sum und das Inserentenver-
zeichnis auf die in der Inhalts-
angabe bezeichnete Stelle zu
plazieren und meiner Meinung
nach bessere Tests hat. Aber
da Du ja bei der PCG und der
PT arbeitest, enthalt dieser
Brief neben negativer Kritik
auch ein groBes Lob. Obwohl
ich nur Schlechtes iber die
Play Time gesagt habe, kaufe
ich sie mir nur wegen der
Leserbriefseiten (an dieser Stel-
le muB man sich einen Applaus
fir Rainer denken). Kannst Du
Dich noch an die dritte Antwort
im Leserbrief “Allerlei”, Ausga-
be 8/93 erinnern? Wenn nicht:
lauf ins Archiv und schlag
nach; danach kannst Du mich
ruhig als beknackt bezeichnen
(oder auch nicht...), aber dafir
hast Du den gewiinschten
Widerspruch kostenlos frei
Haus erhalten, toll was?
Und nun zum Thema “Redaki-
onsposter”: Ich stimme Dir zu,
daB so ein Poster Schwachsinn
wire. Aber was in der Amiga
Games war, muB auch nicht
sein. DaB Du Dein Gesicht ver-
steckst, ist ziemlich feige!
Und nun noch drei Fragen:
1. Welche Soundkarte (bis 500
DM) wiirdest Du mir empfeh-
len?
2. Konntet lhr nicht einmal
einen Test Uber den Thrustma-
ster bringen?
3. Eigentlich ein Fall fir die PC
Games Helpline, aber.... Mein
Windows 3.1 drgert mich beim
Booten gerne mit der Meldung:
“Beschadigte Auslagerungsda-
tei”. Vor “Double Space” gab
es das nicht! Liegts am HD-Ver-
groBerer?

Anonym

Mein lieber Freund,

Obwohl das PT-Team sehr
betroffen auf Deinen Brief rea-
gierte, war er dennoch Balsam
fir meine geschundenen Ner-

ven. Wenn ich mehr derartige
Schmeicheleien bekame, wiirde
ich doch etwas zum Gréf3en-
wahn tendieren. Unserem Chef
Red. ist es allerdings ziemlich
egal, warum Du die PT kaufst.
Da man Deinem Brief entneh-
men kann, daf3 Du auch die
anderen Druckwerke unseres
Hauses nicht verschmdhst, sei
Dir jegliche Kritik verziehen.
Doch nun zu Deinen Fragen:

1. Zwingt mich doch bitte nicht
immer, auf diesen Seiten
Schleichwerbung zu machen.
Dafir bezahlt mich kein
Mensch! Fir die gewiinschte
Summe kannst Du einen Sound-
blaster Pro erstehen, iber den
ich bisher noch nichts Negatives
erfahren habe. Auch in meinem
Rechner tut er gute Dienste.

2. Ich habe die Anregung wei-
tergegeben, mehr kann ich
nicht tun. Mal sehn...

3. Eigentlich wirklich ein Fall fir
die “Helpline”, aber... Ultra-
kurzfassung: Windows kann
auf einer “gepackten” Partition
keine tempordren Dateien able-
gen und hat somit auf einer
“D.S.-Partition” nichts zu
suchen.

HERBER

Achtung! Achtung! Achtung!
Hier kommt ein kritischer
Leserbrief fir die PT, allerdings
ist er sehr ernst zu nehmen!

1. Also, ich als alter PC-User
verstehe zwar immer noch
nicht, was der Konsolenteil in
einer Computerzeitschrift zu
suchen hat, aber das will mich
nicht weiter storen. Vielmehr
stort es mich, daB dieser Teil
ungefdahr die Halfte der Zeit-
schrift einnimmt!!! Sofort unter-
binden!!!!

2. Was soll dieser billige 9-
Nadel-SW Hund iber den
Leserbriefen in Ausgabe 9/93?
Ich fordere sofortige Anderung
in einen HP-Top-Quality-
Druck!!!

3. Warum ist das Poster so
geschrumpft? Ich habe bisher
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alle Poster an meine vier
Wiénde gehdngt, nun steh ich
auf dem Trockenen, denn Eure
Furz-Poster reichen ja nicht
einmal, um meine Lécher in
den Wanden zu bedecken!!!
Sofort auf den alten Standard
bringen!!!
4. Ansonsten finde ich Eure
Zeitschrift gar nicht einmal so
schlecht. Also, bis bald.

Big Ben

Huch, hast Du aber einen her-
ben Ton angeschlagen. So
etwas kenne ich eigentlich nur
von Vorgesetzten bei der Bun-
deswehr und kleinen Feiglin-
gen, die anonym schreiben.

1. In erster Linie sind wir ein
Spielemagazin, das hauptséch-
lich tber Computerspiele
berichtet. Da auch Konsolen
eigentlich Computer sind (doch,
doch) fallen sie natiirlich auch
in unser Gebiet. Wir versuchen,
proportional genauso viel tber
Computer (die Dinger mit den
vielen Tasten) wie iber Konso-
len (die Dinger mit wesentlich
weniger Tasten) zu berichten.

2. Mein Hund hat Dir nicht
gefallen2 Ach wie tragisch.

3. Wenn man einmal davon
absieht, daf3 Du Farb-Poster
total falsch geschrieben hast,
gab uns der Zustand Deiner
Wohnung doch schwer zu den-
ken. Etwas Gips, Tapeten,
Farbe und einige Mdbel wiirden
hier Wunder wirken. Wenn
man in einer derartigen Bruch-
bude wohnen muB3, erklart das
natirlich Deine miese Laune.

4. Ansonsten wurde mir bei
Deinem Brief gar nicht einmal
so schlecht. Also, lieber doch
nicht.

~

g 4
3. Warum hat er weniger
Tasten als die anderen

Amigas?

4. Laufen alle Spiele auf dem §

600er?

5. Wird er von einigen Firmen |

unterstutzi?

6. Was wirdest Du mir emp- |

fehlen? Bitte Deine personliche
Meinung.
Herbert, the
Amiga Freak

1. Damit wenigstens ein paar
auf den giinstigen Preis herein-
fallen und das Kastchen kaufen.
2. Nur in einem Aufzug oder
Paternoster.

3. Da muBt Du schon Commo-
dore fragen. Wahrscheinlich
wdre er mit einer vollstéindigen
Tastatur zu schwer fir die Uhr-
kette222

4. No.

5. Eine bekannte Lebensmittel-
firma wird demndchst in jede
Packung ihrer knusprigen Frih-
stiicksflocken einen A400 beile-
gen und Geriichten zufolge soll
es schon bald Kinderiiberra-
schung geben mit...

6. Einen Schweinebraten mit
Klof3. He - nicht meckern... Du
hast ausdriicklich nach meiner
persdnlichen Meinung gefragt.
Im Ernst: Ich halte nicht viel vom
A600 (merkt man das?). Kauf
Dir den guten alten 500er oder
spar noch ein wenig und greif
beim 1200er zu.

HERBST

Hi Rainer!

Keine Angst, dieser Brief wird
ganz kurz, denn er ist ja nur
eine Postkarte. Viele Griile
auch an hi, ak usw. aus Eng-

*MICRO MAGIC*

Heifle Spiele — Starke Preise

***TEL . 02371 - 36330 ***

Privateer
PC* 79,- DV

Darkseed 1.5
PC 49,-DV

Chuck Y.Air Combat 63,- DV
( g 89,-

Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr

75,- DV

116,- DV 116,-

oy 7
Uy

* 59,-DH

HAMMERPREISE !

Amiga
DV

DH

v

Games - W
Gatewa

Str.Comm.+Speech
PC 109,- DH

Spelunx

Starlord

Pl O i ) 4 RN R

ik

Mega-Lo-Mania 38,- D
M Golf 38,-DH

Pinball Dreams
Pinball Fantasies
Pinball Wizard

Lothar Matthaus
* 64,- DV / 59,- DV

St.Thomas

Star Trek

Fr. 10 - 16.00 Uhr

Jaguar XJ 220
Amiga 20,- DH

Jurassic Park
*64,- DV /*53,- DV

— ——

HERBERT land. Hier ist es wieder Erwar- c 34704 3400 |
ten selbst im Herbst noch son- 70-0H 50, o4

Hallo Onkel Rosshirt nig. Wo hast Du denn Deinen FTI7ANghthawc 89, DH ,  ©3DH 60-DH
Ich hatte einige Fragen zum Urlaub verbracht? Mit wem? F-19Stealth Fight 49, DH 35,-DH _Project X 27, DH : |
Amiga 600 Weshalb? o R e
1. Warum ist der 600er zur Felix St et el T ) a S AGB, 4 |
Zeit so billig? P.S. Hier gibt es keine Play s e e |
2. Hat der 600er Aufstiegs- Time. Hab ich jetzt was -
chancen? gewonnen? 0
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Es ist schon bitter, hier bei
Regenwetter im Biiro zu kauvern,
wahrend einem Leser farben-
préchtige Postkarten aus aller
Welt schicken. Wenn es noch
Gerechtigkeit gibe, hétte es in
Torquai wenigstens regnen kén-
nen! Durch einen dummen
Zufall habe ich meine 26 Minu-
ten Urlaub aus Versehen ver-
schlafen - alleine - aus Midig-
keit.

P.S. Leider nur meinen grinlich
schillernden Neid.

P.P.S. Ist es eigentlich einem
Leser aufgefallen? Die Uber-
schriften der letzten vier Leser-
briefe2 War das nicht ein folles
Wortspiel2 Was... nein Chef...
jawohl nein, bestimmt nie wie-

der...

A1200

Hallo Play Time!
Ich wende mich mit meinem
Problem an Euch, in der Hoff-
nung Hilfe zu erhalten. Noch
besitze ich einen A500. Aller-
dings hat er den Geist aufge-
geben. Statt einer teuren Repa-
ratur iberlege ich mir nun, ob
ich nicht gleich die Gelegenheit
nutze (Anflug von GroBzigig-
keit meines Vaters!) und mir
statt dessen einen A1200 zule-
gen sollte. Allerdings lege ich
groBen Wert darauf, daB
meine Lieblingsspiele (Pinball
Dreams + Fantasies, Streetfigh-
ter I, Turrican 1+2 und Zool)
auch darauf laufen. Bekomme
ich mit den neuen Spielen Pro-
bleme?
Viele GriiBe: Jens
Lobbnek

Da sich auf meinem Schreib-
tisch neben einem PC auch ein
1200er befindet, habe ich
ofters mit diesem Teil zu tun. Ich
! habe die Erfahrung gemacht,
daf3 nahezu alle neven Spiele
darauf laufen. Schwierigkeiten
habe ich damit hochst selten.
Deine Lieblingsspiele laufen
allesamt auf dem A1200, aller-
dings muf3t Du bei den Turri-
cams ins Bootmeni (beim Reset

Gm—o
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beide Maustasten gedriickt hal-
ten), den CPU-Cache abstellen
und bei der Grafik “Original”
wahlen.

AUFRUF

Hi Onkel Rosshirt,
Wir, zwei treve Play Time-
Leser, wollten Dir unbedingt
einmal schreiben, was wir
hiermit getan haben. Kénntest
Du noch mal so eine Aktion
wie “Rettet das Atari” starten?
Zum Beispiel “Schickt die Lem-
minge zum Psychiater”. Dir
wird schon etwas einfallen.
Doch nun zu einem anderen
Thema: Dir!
1. Wie geht es Deiner Schlange
(griB sie von uns)? Meine
Schwester wiirde sich bereiter-
klgren, ihr einen Schwanzscho-
ner zu stricken!
2. Wir finden es super, daB Du
auch in der Amiga Games und
der PC Games die Leserbriefe
beantwortest.
3. Sag Helmi, daB wir grofe
Fans von ihm sind.
Total daneben finden wir die
Computerzeitungen (wir wollen
hier doch keinen Streit provo-
zieren. Anm. von RR), denn
wie die ihre Leserbriefe beant-
worten, ist nicht besonders
schon. Keine Verarschung, und
sie traven sich auch nicht,
einen Leserbrief so richtig fer-
tigzumachen. Es kann eben
nicht jede Zeitschrift einen
Onkel Rosshirt haben!!
Wir griilBen Dich: Kai-
lander (es kann nur
Einen geben) und Tobi-
nator (hasta la vista
Rossi)

Meine Aktion “Atarihilfe” hat
mir wirklich groflen Spaf3
gemacht und die Leser spielten
auch prima mit. Aber alles nutzt
sich einmal ab. Ich wére nicht
abgeneigt, noch mal etwas der-
artiges zu starten, aber z.Z.
fehlt mir die passende Idee und
ein geeignetes Opf... &hh...
Objekt. Der A600 wiire nicht
schlecht - der ist nun wirklich zu

R
e gy

klein, um auf sich selbst aufpas-
sen zu kénnen. Schau mer
mol...

1. Bambi beif3t sich so durch.
Der Schwanzschoner sollte an
der dicksten Stelle 55 mm
Durchmesser haben und bei
einer Lénge von 110 cm kénnte
er die kalteempfindlichsten Stel-
len ausreichend schitzen. Das
Material sollte diinn genug sein,
um Bewegungsfreiheit zu las-
sen, aber dick genug fir Spa-
ziergéinge an kalten Wintera-
benden. Da die Grundfarbe der
Trégerin rotbraun ist, sollte der
Schoner farblich dazu harmo-
nieren (schwarz fénd ich
prima). Ich hoffe, daf3 das nicht
nur eine leere Versprechung
warll Grufl an die werte
Schwester.

2. Das finde ich auch super, da
ich nur so meine Miete bezah-
len kann.

3. Habe ich getan. Sein Lécheln
hat 5,3 Stunden angehalten.

VETTERN-
WIRTSCHAFT

Hallo Rossi!

Ich habe mir gerade wieder
einmal meine Play Time-
Sammlung angeschaut.
Danach dachte ich, ich muf}
einfach einmal schreiben.
Aber erst einmal das ubliche,
namlich Schleim (ja, ich weiB,
daB Du das nicht ausstehen
kannst, aber trotzdem...). Die
Play Time ist die absolut geil-
ste Zeitschrift. Aber trotzdem
habe ich ein paar Fragen.

1. Ich will mir fir meinen
Amiga ein neues Spiel zule-
gen. Welches wiirdest Du mir
empfehlen? Die Siedler, Dog-
fight, oder Lemmings II?

2. Was ist ein Disc-Doctor?
Aber ich habe auch Proble-
me, die Dich nichts angehen.
Trotzdem werde ich Dir eines
anvertrauven. Ich... mein...
Mein Name ist Rainer!!!
Schluchz, heul.... das ist lei-
der kein Witz, ich heiBe echt
so. Was kann ich dagegen
fun?

P.S. Du wirst mich nun nicht
mehr los. Hehehehe...
Dein Namensvetter

1. Warum wollt thr immer
Ratschldge dieser Art von
mire Das ist doch sehr vom
persoénlichen Geschmack
abhéngig. Da ich noch dazu
einen bekanntlich schlechten
Geschmack habe (alle, die
schon einmal das zweifelhafte
Vergnigen hatten, einen Blick
auf meine CD-Sammlung, die
Einrichtung meines Biros
oder die Frauen, mit denen
ich mich herumtreibe, zu wer-
fen, werden dem zustimmen),
bin ich dafir der falscheste
Ansprechpartner. Zudem
mache ich sehr ungern unbe-
zahlte Schleichwerbung.

2. Ich bin immer wieder Uber-
rascht, wie wenig manche
tber lhren Computer wissen.
Ein Blick ins Handbuch kann
hier Wunder bewirken! Der
Disk-Doctor befindet sich auf
Deiner Workbench (Vorsicht -
er hat kein lcon und kann nur
Uber das CLI aufgerufen wer-
den! Wenn jetzt einer fragt,
wer denn nun CLI oder Shell
ist, dann schrei ich!) und soll-
te dazu dienen, defekte Dis-
ketten zu retten. So war das
auch wahrscheinlich damals
von Commodore gedacht.
Meist gibt er ihnen allerdings
- nach endlosem Disketten-
genudel - den Rest. Vielleicht
ist es doch ganz gut, wenn
das tribe Stiick Software in
Vergessenheit gerét. Ich halte
das Teil ja immer noch fir
einen vergessenen Gag oder
fir eine absichtliche Gemein-
heit der Programmierer.
Wenn Du wirklich “kranke”
Disketten “heilen” willst,
besorge Dir Disk Salv vom
ndchsten PD-Handler.

Wenn Du weiter kein Problem
hast, als Deinen Vornamen....
Schlimm wdare es erst, wenn
Du mir dann auch noch éhn-
lich sehen wiirdest, weil dann
immer die kleinen Kinder...
aber lassen wir das.



NO BRAIN NO
PAIN

Hi Rainer,
wir bitten Dich, endlich Partei
zu ergreifen. Fir den PC oder
den Amiga. Mit allen Mitteln
versuchen wir, den Amiga aus-
zuschalten. An der Front sind
die 486er installiert und im
Hinterland die 386er. Wenn
Du auf unsere Seite kamest,
wiirden wir die Amigas schnell
in die Pfanne hauen. Leider
sind sie in der Uberzahl. Das
dumme Volk halt sich halt lie-
ber den Amiga.
P.S. Hinter unserem Haus liegt
alles voll mit verschrotteten
Amigas. Sie sind eine Gefahr!
Drucke den Brief, damit die
PC-User gewarnt sind.
Colonel 386

So einen Blédsinn habe ich
wirklich nicht allzu oft gelesen
(nein, Masterchen - Du bist
natirlich der Allerschlimmstel).
Warum zum Kuckuck sollten die
Amigas denn eine Gefahr
sein?? Jedes System hat seine
Daseinsberechtigung - Vorteile
und auch Nachteile. Wenn ich
flippern will (Pinball Fantasies),
nehme ich am liebsten den
Amiga. Auch etliche andere
Spiele (z.B. Lemmings) gefallen
mir darauf eben wesentlich bes-
ser. Allerdings werde ich mich
hiiten, den Amiga zum Arbeiten
zu verwenden. Dafir - und
auch fir manche Spiele

bevorzuge ich meinen PC. Nun
bin ich in der gliicklichen (1)
Lage, beides zu haben. Die
meisten anderen werden eben
ihre Prioritdten setzen und sich
fir eines dieser Gerdte entschei-
den. Niemand kauft einen Trak-
for, um damit in der Stadt Spa-
zierfahrten zu unternehmen.

Daraus eine Weltanschauung
und Feindbilder zu konstru-
ieren, finde ich ziemlich
beknackt. Kénnt Thr Nasen Euch
nicht einfach mit Euren PCs
vergniijgen (oder was lhr sonst
damit zu machen pflegt) und
den Rest der Welt in Ruhe las-
sen? Sollte es wirklich der Fall

sein, daf}3 die Computerszene
(dazu rechne ich PC, Amiga,
Konsolen und alles, was sonst
noch bunte Pixel macht) sich
durch Vereinsmeierei und Into-
leranz auszeichnet? Das will ich
nicht glauben! Als unheilbarer
Optimist hoffe ich eben immer
noch, daf3 Pfeifen wie lhr eine
kleine Minderheit sind - und
auch bleiben. Sollte diese Ant-
wort den Eindruck erwecken,
daf3 ich sie mit Zornesréte in
der verzerrten Physiognomie
geschrieben habe, war das
durchaus beabsichtigt.

NIGHT RAINER

Friede und ein langes Leben,
Onkel Rosshirt!
Hast Du Dir schon mal Gber-
legt, was Du im Fernsehen ver-
dienen konntest? Zum Beispiel:
1. Night Rainer - Ein Mann und
sein Auto kampfen fir die
Gerechtigkeit.
2. Raumschiff Rainerprice -
Rainer als Kirk und der Chef
Red als Klingone.
3. LindenstraBe - Du kdnntest
ohne Schwierigkeiten den Part
von Else Kling ibernehmen.
Ich kénnte diese Liste noch
lange fortsetzen, aber ich und
der Rest der Leserschaft (auBer
Typen wie Master, Blatt & Co.)
haben genug Grips, um zu
wissen, daB erst die Leserbrie-
fe die PT zu dem machen, was
sie ist. Also bitte, geh nicht
zum Fernsehen.{ Obwohl das
natirlich ein gutes Argument
fir eine Gehaltsaufbesserung
wdare: “Chef, wenn Du mir
nicht 20% mehr in die Lohntiite
legst, bewerbe ich mich als
Godzilla”.
Spock Pittenaver
(nein, ich habe den
Spitznamen wegen
meiner Ohren)

P.S. Ich will das Poster!!!
P.P.S. Bifte...

Leider ist das alles nicht so ein-
fach, wie Du es in Deinen
Schmeicheleien schilderst. Ich
war (leider) schon einmal in
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einem Fernsehstudio und muf3te
feststellen, daf’ der Anblick
einer Kamera bei mir eine par-
tielle Hirn- und totale Stimm-
bandléhmung verursacht. Das
einzige, was mir nach diesem
Traverspiel angeboten wurde,
war die Rolle einer Wasserlei-
che in einem “Tatort”. Also
werde ich wohl auch weiterhin
gezwungen sein, meinen kim-
merlichen Lebensunterhalt mit
diesen Seiten zu verdienen.

Du bist genau der 1997te Leser,
der nach dem Poster quengelt.
lch kann nicht mehr! Auch die
anderen Mitarbeiter, die dem
Poster immer negativ gegeni-
berstanden, geben sich allméh-
lich geschlagen. lhr habt
gewonnen. Natiirlich geht das
nicht von jetzt auf gleich - es
muB} erst bei den meisten Mit-
wirkenden gedroht, erpref3t und
geschmeichelt werden, unser
Fotograf hatte einen Schrei-
krampf und auch sonst sind
noch einige Probleme zu l5sen
(wie bekommen wir die ganze
Horde in ein Zimmer, ohne daf}
Blut flief3t2). Aber in der Ausga-
be 1/94 (sooo lange ist das
auch nun wieder nicht...) wer-
den wir feierlich das Redakti-
onsposter der gréhlenden
Offentlichkeit préssentieren. Seht
das als so eine Art Weihnachts-
geschenk oder Einstieg ins neue
Johr. Fir eventuelle Nebenwir-
kungen lehnen wir aber schon
jetzt jegliche Verantwortung ab.
Ich habe gesprochen - also steht
es geschrieben - also wird es
geschehen.

UNSINN

Hallo Rainer!

Die Play Time ist - ohne zu
Schleimen - gut. Auch gefallt
mir die lockere Art, in der Du
Leserbriefe wie diesen beant-
wortest. Nun seien wir aber
wieder ernst und kommen zu
meiner Frage:

ich habe mir neulich das Spiel
“Tequilla” von “Sierra”
gekauft und gleich auf die
Festplatte installiert, so gut es

eben ging. Doch, welch ein
Graus, die ganze Flissigkeit
lief wieder raus - und dann -
KurzschluB!!
Sollte “Sierra” eine Anti-PC-
Aktion starten oder hdtte ich
alles anders angehen sollen?
Aber wie, ohne Bedienungsan-
leitung? Konntet lhr nicht eine
herausbringen und Euch gleich
nach einer 0,5 | Version umse-
hen? Danke!

Ever Pavl Buchwick

Ah - ertappt! Hattest Du Dir
keine Raubkopie besorgt, son-
dern das Original, héttest Du
nun ein gutes Gewissen - und
was noch wichtiger ist - eine
Anleitung! Noch dazu hast Du
Nase Dir die falsche Version
andrehen lassen. Du hdéttest die
HD-Version (Hard Disk)
gebraucht und bist der FD-Ver-
sion (Feucht Disk) aufgesessen.

VERKOSOFT

PC AMIGA

1869 DV 8098 67.95
Das Schwarze Auge @DV 8098 7448
Day of the Tentacle* DV §7.75 —
DUNE I DV 6298 ——
History Line 1914-18 DV 8098 8098
Inca DV 9449 —
Indisner Jones 4 DV 8775 8098
Leg. of Kyrandia DV 7448 7448
Lemmings 2 DA 8098 6298
Lure of the Temptress DV 6298 55.97
Monkey Island 2 DV 8098 8098
Pinball Dreams DA 6298 —
Pinball Fantasics DA —— 5597
Prince of Persia 2 DA 6795 —
Pirates Gold DV 9449 —o
Strike Commander DA 87175 —
The Humans DA 5597 5597
Ultima Underworldll DA 7448 ——
Wing Commander2 DV 8098 ——
X-Wing DA 8775 —
Video-Games cGame Boy
Adams Family US 4160
Battletoads 2 US 5980
Parodius DT 7085
Zelda I Us 68.90

SuperNes
Bubsy US 12438
Super Star Wars US 11125
Tiny Toons DT 11750
Zelda M DT 9438

Mega Drive
NHLPA Hockey 93 DT 11180

Sonic the Hedgehog2 DT 8580

Street of Rage 2 DT 9230
Tiny Toons DT 93.21
Thunder Force 4 DT 10270

Weltere Splele, auch fiir andere Systeme,

Versandkosten 9,50 DM + NN.
Bestellanmahme : Mo-Do 10 - 22.00 Fr- 15.00
Sa 12 - 19.00, mlerh. 4. Zeiten Anmifbeantworter

1a. 04181 - 8892 r:x 97868

Veronlia E. Kowitz, Steinbecker Str.81g
21244 Buchholz / Nh.
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0% in mir langsam der leise
Verdacht aufkeimt, diese Ant-
wort kénnte noch diimmlicher
als der Brief werden, versuche
ich nun, unaufféllig das Thema
zu wechseln....

ALLERLEI]

Hallo Rainer!

Zuerst ein dickes Lob fir Eure
Zeitschrift und Deine Leserbrie-
fecke. Seit ich die PT lese
(7/92) hat sie sich nur verbes-
sert (na ja, fast nur). Aber jetzt
ein Ende der Schmeichelei und
ein paar Fragen:

1. Wird mit der Mega Fun nun
Marios Magic & Super Sonic
aus der Play Time verbannt?

2. Konnt lhr nicht auch fir PC
Spiele so ein gutes Angebot
machen wie auf Seite 87 der
PT 9/93 fir Amiga-Spiele?
3. Das Poster, bitte das Poster
von Dir und Deinen Kollegen!
4. Wie ware es, wenn lhr ein
Helmi-Sonderheft herausbrach-
tet?
5. An alle: Nennt ihn nicht
Raini! Er konnte sonst die Lust
am Schreiben verlieren.

Ever ewiger Abiturient

Jan Klausmeier

Vielen Dank fir das Lob. Aller-
dings konnte ich auch den
Hauch eines Vorwurfs zwischen
den Zeilen lesen, den Du nicht
naher erlautert hast. Was
wurde schlechter22e?

1. MF hat eigentlich nix mit der
PT zu tun. Wir werden auch
weiterhin fir Konsolen UND
Computer berichten.

2. Oft liegen die Sonderange-
bote nicht so ganz in unserer
Hand. Hier wird sich ein regel-
méBiger Blick in die PT immer
lohnen.

3. Is ja gut. 1/94!

§ 4. Hatten wir eigentlich nicht

\ Vor...

5. Stimmt schon - ich kann die-
ses “Raini” wirklich nicht ausste-
hen. Das nervt. Aber so leicht
gebe ich nicht auf. Auf so billi-
ge Art bekommt mich keiner
voR, meinem Schreibisch weg.
4
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€64

Hallo Rainer!

Eure Zeitschrift ist echt super,
aber wieso testet lhr keine
Cé4-Spiele mehr? Ich bin stol-
zer C64-User und mir gefallt
das gar nicht, daB der gute
alte Brotkasten immer runter-
gemacht wird. Warum
bezeichnet lhr Commodores
Kleinsten davernd als ausge-
storben? Ich gebe ja zu, daB
der 64er nicht mehr ganz im
Trend liegt, aber muB diese
Verarschung (Pardon!) wirklich
sein? Ich kenne ein paar wirk-
lich gute Games fiir den Brot-
kasten: Elvira, Elvira ll, Turri-
can oder auch die Last-Ninja-
Trilogie. Was féllt dieser Judith
Franke aus der Play Time 9/93
uberhaupt ein, so herablas-
send iiber den Commodore zu
schreiben? Was soll dieser
Anti-C64-Feldzug? Ich sehe
echt keinen Sinn darin.

In Erwartung einer ordentli-
chen Antwort verbleibt Ever
trever Leser: M.Franke

P.S. Ich bin nicht (!} mit einer
gewissen Judith Franke ver-
wandt!!

Gleich zu Anfang méchte ich
einmal klarstellen, daf3 wir den
b64er weder runtermachen, noch
ihn einem - im allgemeinen zum
Sitzen benutzten - Kérperteil
nahebringen. Daf3 wir so wenig
iUber den Kleinen bringen, hat
weniger mit einer freien Ent-
scheidung zu tun, vielmehr
zwingen uns die Umstdnde
dazu. Ich will Dir das auch
gerne “ordentlich” erkléren:
Wir rennen nicht durch die
Gegend und fangen streunende
Disketten ein - wir bekommen
die Games von den verschiede-
nen Herstellern zugeschickt.
Und da sieht die Auswahl fir
den 64er wirklich tribe aus.
Selbst fir Exoten wie Mac,
Turbo Duo oder Neo Geo
bekommen wir mehr Muster.
Seit zwei Monaten fand sich
sogar keine einzige Diskette fir
den Brotkasten in der Post. Nie-
mand bestreitet, daf3 es fur ihn

—q :

tolle Spiele gibt, aber die Soft-
warehduser halten sich mit
Neuem dafiir ziemlich hinter
dem Berg. Bestenfalls fallen fiir
ihn noch gelegentlich ein paar
Konvertierungen ab. Was soll-
ten wir da machen2 Wir kén-
nen nur testen, was wir auch
bekommen. So grausam es
klingt, aber es sieht so aus, als
ob die Tage fir den kleinen
Commo gezdhlt wéren. Damit
werden Du, wir und viele ande-
re sich abfinden missen. Es
macht auch keinen Sinn,
krampfhaft Gber ein System zu
berichten, dessen Tage gezdhlt
sind. Tests fir einen Schneider
CPC oder Spectrum wirst Du
auch vergeblich suchen. Leider
(das meine ich wirklich so, weil
ich auf dieser Kiste meine ersten
Gehversuche digitaler Art unter-
nommen habe) ist der C64 auf
dem besten Weg, deren Schick-
sal zu teilen.

Wir werden zwar noch einige
Zeit dariber berichten, wenn
fir das Maschinchen nochmals
ein Silberstreif am Horizont
erscheint, aber einen digitalen
Highlander kénnen wir auch
nicht daraus machen.

DIES UND DAS

Bonanza Rainer!!!

Na Rainer, da staunste wa?
Tolle Anrede, oder? Damit
mein Brief wieder normal wird,
kommt jetzt das ibliche
Geschleime: Eure PT (beson-
ders der Teil, wo der Brietka-
stenonkel seine genialen Ant-
worten von sich geben darf) ist
-ZENSIERT- Entschuldige meine
Ausdriicke, aber wie sollte ich
es sonst ausdriicken, daB} ich
mir neulich vor lauter Begeiste-
rung ein Abo zugelegt habe?
So, ich hoffe jetzt ist jeder
gliicklich, daB ich endlich zum
Thema kommen kann - oder?
1. Bitte bester Rainer, wiirden
Hochwohlgeboren mir eine
Frage beantworten? Spielst Du
Schach? Entschuldige, aber ich
muB} es wissen!

2. Ich habe in meinem letzten
Brief, der leider nicht abge-
druckt wurde, schon einmal
die Frage gestellt: Warum
kann mein Cé4 (den ich neben
einem PC habe) keine IBM-Dis-
ketten formatieren? So blod ist
er nun auch wieder nicht.
3. Dieser Vorschlag wird,
soweit er abgedruckt wird,
eine Menge Staub aufwirbeln!
Da ich ein fanatischer Leser
Eurer PT bin, kann ich es
immer kaum abwarten, bis
sich die nachste PT in meinen
Briefkasten traut. Konnte man
die PT nicht teilen und halbmo-
natlich (meinetwegen auch
etwas teurer) rausbringen?
James, bitte die ndchste
Frage...
4. Als ich neulich Disketten
gekauft habe, sah ich von der
gleichen Firma einmal einen
10er Pack unformatierte HD-
Disketten fir 15,95 DM (mit
einem Hotelfihrer als Beila-
ge!l) und formatierte Disketten
fir 24,95 (ohne Beilage!!).
Macht das so einen gewalfigen
Preisunterschied, ob formatiert
oder nicht?
5. Konntet lhr nicht Eurer
Leserbriefecke (das ist die, wo
der verkalkte Master friher
seinen Dreck hinkippte) eine
Zugabe geben? In keiner
anderen Zeitschrift wird eine
“auf-dem-Teppich-kugeln-vor-
Lachen” - Garantie gegeben!
Und druckt endlich die Adresse
abil!
Jetzt sollte eigentlich 8.-23.
kommen, aber so viel will ich
Dir nicht zumuten. Und zum
SchiuB: Es muB ja sein, sonst
wundert lhr Euch vielleicht
noch, daB einer nicht das
Poster will: Wo bleibt das
Poster???
Dein tfrever Leser: Den-
nis Magnus

Wenn Du mir nun auch noch
den Sinn dieser Anrede erklart
hattest, wére mir wohler. Beim
Rest des Briefes wurde ich dann
allerdings weniger an Bonanza,
sondern mehr an Daktari erin-
nert.
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1. Obwohl Schach ein sehr rea-
listisches Spiel ist (alles zittert
vor der Dame) kann ich es nicht
ausstehen. Da spiele ich doch
lieber mein Briefmikado.

2. Ehrlich gesagt habe ich es
noch nie versucht. Wozu auch?
Ich mu3 gestehen das ich da
keine Ahnung habe.

3. Dieser Logik kann ich nun mit
dem besten Willen nicht mehr
folgen. Ehrlich gesagt wird die-
ser Vorschlag héchstens ein
ganz klein wenig Staub aufwir-
beln - und da auch nur in mei-
nem Papierkorb, wo er hin-
gehort. Aber wenn Du unbe-
dingt méchtest und bereit bist,
die Ausgaben fiir Porto, Ver-
packung und Arbeitsaufwand
zu tragen, kénnen wir Dir auch
tiglich 4,5 Seiten der Play Time
schicken.

4. Natirlich sind formatierte
Disketten wesentlich teurer als
unformatierte, da hierfir ein
Arbeitsgang mehr nétig ist. Der
Rest ist freie Preisgestaltung in
einer freien Marktwirtschaft.
Wer sich Arbeit sparen will, soll
auch ordentlich I8hnen.

5. Wie grof3 mdchtest Du denn
die Leserbriefecke noch haben?
Nun ist sie schon ausgeufert,
und es reicht immer noch nicht?
Die Adresse, an welche lhr die
Leserbriefe schicken sollt, findet
thr wie immer im Impressum.
Wenn lhr auf dem Umschlag
vermerkt, daf3 es sich um einen
Leserbrief handelt oder meinen
Namen darauf schreibt, bekom-
me ich ihn sowieso. Wo das
Impressum ist, miB3t thr schon
selber herausfinden, allzu leicht
wollen wir es Euch auch nicht
machen.

DAS UND DIES

GriB Gott, Rainer!

Zundachst einmal ein groBes
Lob an Euch! lhr seid nun wirk-
lich eine der besten Computer-
zeitschriften in Deutschland.
Wenn ich mir die alten Play
Times so ansehe und mit den
heutigen Ausgaben der Play

-
Time vergleiche, wird der
groBe Qualitatssprung iiber-
haupt erst deutlich. Allerdings
geben einige Punkte AnlaB zur
Kritik. Der Konsolenteil ist
etwas zu groB geraten, macht
doch einfach eine neve Zeitung
mit dem Namen “Konsolen
Games” daraus. Positiv fallt
aber ins Auge, daB jetzt wie-
der Computer wie der Macin-
tosh oder der Archimedes in
der Play Time zu finden sind.
Ebenfalls erste Sahne sind Eure
Poster. Aber sind denn die
Papierpreise wirklich so hoch
gestiegen, daB lhr an allen
Ecken und Enden Papier spart?
Das Beste an der Play Time
sind aber immer noch die
Leserbriefe, was zu guter Letzt
auch Dein Verdienst ist. In
Bezug auf eine Gehaltser-
hohung stehe ich voll hinter
Dir. Aber auch den anderen
Leserbriefschreibern ist zu dan-
ken. Den Menschen, die liebe-
voll alte Ataris aufnehmen und
pflegen, den Verriickten, die
Spieletests fir den CPC for-
dern, den Moralaposteln und
den Menschen, die travernd an
die alten é4er Zeiten denken...
Wieviel Prozent von den Euch
erreichenden Leserbriefen ver-
offentlicht lhr eigentlich, bzw.
von wie vielen nehmt thr Euch
die Kritik wirklich zu Herzen?

Als ich die letzte Play Time las,
muBte ich dennoch erstaunt
vernehmen, daB es Leute gibt,
die meinen, daB das Gamen
verbldden wiirde. Im Gegen-
teil, wiirde ich meinen! Denn
sagen wir einmal, wenn wir
ein Spiel wie Larry oder Police
Quest spielen (noch dazu die
englische Version!), so ist der
Lernwert doch relativ hoch.
Oder man nehme einen
anspruchsvollen Schachtrainer
- man lernt immer etwas dazu
anstatt zu verbloden. Doch
alles in allem, Gbertreiben mit
dem Gamen sollte man wirk-
lich nicht. Ich weil aus Erfah-
rung, daB es sehr schwer ist,
sich beispielsweise von Rollen-
spielen, Adventures, Jump &
Run etc. zu l6sen und {7

P
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59154 Kamen ® Postfach 1131

Telefon: 02307/13241

PC AMIGA
1869 76DV 64-DV
1990 93er Edition * 35DV
3D Construct. 20 114-DV 114DV
7th Guest (CD-ROM) 119,- DH
A-Train B7-DV 73-DV
Consturction Set -0V 41-v
AA - War i.1.skies 84-DH 63 -DH
Abondoned Ploces 2 * 76DV 60,- DV
Aces of T. Pacific 64, DH
Mission Disk 1 46-EV
Aces over Europe D * 69, DV
Addams Family 29,- DH
Air Warrior 87-DH 75-DH
Airbus A 320 64-DV 64DV
Airbus A 320 Amer.  83-DH  83,-DH
Alien 3 * 47-DH
Alien Breed 2 * 47-DH
Alien Breed * 53-DH
Mien Breed SE 92 26,- BV
Mone inThe Dark ~ 80- DV
Anstoss * b6-DV " 66-DV
Apocalypse * 49-DH
Arabion Nights 58- DV
Award Winners 61-DH  55,-DH
B 17 Flying Fortr. B8-DH 64-DH
Ballistic Dilpoma. 38,-DV
Bards Tole Constr 58-DH 58-DH
Trlogy (BT13) 67~ DH
Battle Chess 2 59-DH 56,- DH
Boitle Chess 4000 62,- DH
Battle Team 70-DH  63-DH
-Battleisle Data 2 48-0DH 48-DH
BC Kid 60,- DH
Beavers 57,- DH
Betrayal ot Kondor ~ 73.- DV
Bitmap Brothers 1~ 54-DH  54-DH
Black Sect * 81,-DH * 69,-DH
Blostar 47 - DH
Blues Brothers 27 - DH
Body Blows 54-DH 48-DH
Body Blows Galact. " 47,-DH
Budokan * 33-DH * 33-DH
Bund.Mon.Prof 20  63-DV  63-DV
Burning Steel 74-DV
-Data 1 America 36,- DV
-Doto 2 Superschl. 36, DY
Burntime *75-DV " 64-DV
Buzz Mldrin 84.- DH
Car and Driver 70.- DH
Costles 2 63,- DH
Costles 0.Dr.Brain ~ 35-DV  35-DV
(Hompionshh.Man 93 66,-DH  66,- DH
Chaos Engine 49,- DH
Cheot'Em up 4.0 *32-v
Chess Manic 58l * 88- DV
Chessmoster 3000  40- BV
Chessma.Pro (D ROM 97 .- DH
Chuck Rock 39.-DH
Chuck Rock 2 47 - DH
Chuck Y Air Combat ~ 64,- DV
(ivilizotion B9-DV 76-DV
Closh of Steel 7n-|
(omanche 82- 0V
Mission Disk 1 46,- DV
Combat Air Patrol * 59- DH
Compl.Chess System  79,- DV
(ruise f.0.Corpse 59-0V  59-DV
(rusoders of Dork 81, DV
(urse of Enchanfin ~ 61-DH  61,-DH
Cyber Roce *79-DV
D-Generation 42-DH  42.-DH
Daily Cov.Girl Pok ~ 29-DH 29, DH
Dork Queen o.Krynn  78,- DV
Darklands N-W
Dorkmere * B3-DH * 73-DH
Dorkseed 1.5 49-DV
DSA 76,-DV  70-DV
Doughters of Serpe ~ 73-DV * 73,- DV
-(D ROM “74-DV
Death Knig.o.Krynn  77-0V 65DV
Delivery Agent -0
Deluxe P.4.5 AGA 184,- DY
Der Patrizier 74-DV  65-DV
-(D ROM B3-DV
Desert Strike 60,- DH
Die Schine u. Biest  77,- DV
Die Siedler v 71-DV
Dogfight 87-DH * 67-DH
Drogon-S Lair 3 78-DH 72-DH
Dune 2 59-DV  53-DV
Dungeon Moster 60,- DV
Dungeon M./Chaos § 59-DH
Dyna Bloster 66,-DH  60,-DH
Eto Quest 39 - DH
Eishockey Monager  78-DV  72-DV
Elvira 2 Jaws of € 39-0v  39-DV
Empire Deluxe 17-|
Epi 66-DH 60 DH
Erben des Throns 74-DV  68-DV
Eyeof Beholder 2 75-DV 75DV

Superpreise

Eye of Beh 3 Disch
F155tr. Eogle 3
F17 Challenge
F-19 Stealth Fight
Faleon 3.0

Mission Disk 1
Miss. Disk 2 MIG29 *
Follen Empire
Fantastic Worlds
Fields of Glory
Fire And lce

First Samurai
Flight of Intruder

Flugsimulator 5.0 * 124 -
* -
88 -
59 -
59 -
60,

Forgotten Castle
Formula One GP
Freddy Pharkas DV
Gateway

Gateway 2

Global Glodiators
Go Simulator

Goal |

Gobliins 2

Graham Taylor Socc
Gunship 2000
Gunship 2000 Data
Honnibal

Hordball 3

Harrier Jump Jet
Hattrick!

Heimdall

Hexuma

High Command
History Line 14-18
Homey the down
Human Race Standal
Humans

Inca

Incredible Machine
Indiana Jones 4
Intern.Open Golf
Ishar 2

Juguer XJ 220

John Barnes Soccer
Jonathan

Jordan in Flight
Jurassic Park

KGB

Kings Quest 6
Kings Q.6 CD Rom
Lands of Lore DV
Loura Bow 2

Legend of Volour
Legends o.Kyrandia
Leisure S. Lorry §
Lemmings 2

LHX Attack Chopper *
Links 386 Pro
-Belfry Wish.(386)
Bountifull

Lion Heart

Lord of The Rings
Lord of The Ring 2
Lords of Power
Lost in Time

The Lost Viking
Lothar Matthhus
Lotus 3

Lotus Compil.{1-3)
Mad News
Monchester United
Maniac Mansion 2
McDonald Land
Might and Magic 3
Might and Magic 4
Might and Magic 5
Monkey Islond 2
Monapoly

Morph

Mortal Kombat
NCAA Bosketball
NFL Coach (1.Footh
NHL Hockey

On The Road

One step beyond
Overdrive

Pacifik Strike

Patriot

Patton strike bock
Penthouse Hot Numh
Penthouse Deluxe
Pinboll Dreams
Pinball Fontasies
Pirates Gold

Pirotes!

Police Quest 3
Popul.+Promis.Land *
Populous 2
Powermonger
Premier Monager

Handleranfragen erwiinscht

PC

2
87

49, -
87,
54,
54,-
84,
69,-
87,
" 54
50,-

19,
" 59,
86,-
64,-
87 -
33 -
15-
62 -
89.-
" 75,
-
19-
18-
15,
13-
53
49 -
89,
65,
82-
65,-
59-

15,
15
" b4-
39, -
15,
76,-
59

v
DH

DH
v
DH
DH
v
DH
DH
DH
DH

1]
oy
DH
v
1]
1]

DH
OH
]
DH
DH
DH
v

28,-
35,

19,
69,

48 -
32-

39-

51,

53,
b7,
60,-
b6,-

63 -

* 83,
19
15,

33
49..

76,-
"3
53,
20,-
25,-
75,

* 53-
39-

19,
65,
b6,
80,

53 -
39,

b6,-
59
47 -
52,-
* 05,
-

47 -
64,-

1l-
" 89-
49 -
" 54

60,-
46,
" 49

AMIGA

DH
DH

DV
DH

DH
DH

4]

v
DH
oy
DH
DH
Dy

ov
DH

v
Dy
v
DH

DH
DH

- DH

Dy
v
DH
DH
]
DH

DH
oy

ov
DV
DH
DH

ov
DH
DH

- DV
- DV

DH

- DH
- DH
- DH

- DH
- DH

DH

Fiir Sie am Telefon: Karin Demand

Geschiftszeiten:

Mo-Do 9-17 Uhr, Fr 9-15.30 Uhr

PC AMIGA
Prestige Collect. 67,- DH
Prince of Persia 32-DH 32-DH
Prince of Persio 2 67,-DH
Privateer 790V
Project X 27-DH
Prophecy * b6,- DH
Protostar 71,-DH
Putty 48-DH
Quest for Glory 3 66,- DV
Railrood Deluxe  * 76,- DH
Reach .1.skies 59-DH  54-DH
Red Boran 66-DV  39-DH
-Mission Disk 1 48-EV
Return o..Phantom * 87 - DV
Rise of The Dragon ~ 39,- DH
Rabosports 66,- DH
Rome AD 92 66,-DH  60-DH
Sabre Team 77-DH  65,-DH
Sensi.Soccer 92/93  53-DH  48-DH
Seven (ito.Gold 2 * 63-EV
Shodow o.t. Comet 83 - DV
Shadowcaster *77-DH
Sherlock Holmes 770V
Shuttle 53,- DH
Siege b1, EV
-Data Dogs of War 41 -EV
Sim Ant 78-DV  78-0V
Sim City Deluxe 18-V 78-DV
Sim Life 80-0V  74-0V
Soccer Kid 60,- DH
Spoce Crusode 60-DH 29-DH
Space Hulk 82.-DH * 65,- DH
Space Legends 70-DH  63-DH
Space Qu.1-4 Comp  79-EV
Spoce Quest 4 66-0V  59-DV
Space Quest 5 66,- DV
Spaceward Ho! 790V
Specinl Forces 39-80 39-W
Stor Trek 79-DV * 73-DV
Storlord * 89-DH
Steel Empire 65-DH 60, DH
Steigenbg. Hotelm. ~ 54-DV  48,-DV
Street Fighter 2~ * 59-DH  53.-DH
Strike Commonder ~ 82,- DH
-Speeach 41,-DH
-Toct.Operation 2 * 35-DH
Stunt lsland 87,-Dv
Superfrog 47,- DH
Syndicate 17-DV  64-DV
Toke o Break Pinb. 64 DV
Task Force 85,- DH
Team Yonkee 29-DH
Terminator 2 *29-DH * 29-DH
Terminator 2 Chess * 65, DH
Terminator 2029 73-EV
-Operation Scour 4-EV
Thunderhawk 39-DH 39-DH
Tornado 77 .- DH
Transarctica 53-DV  53-DV
Traps n Treasures 60,- DH
Tri.Pursuit deluxe ~ 67,- DV
Trolls 48-DH 48-DH
Trolls Amiga 1200 48,- DH
Tutricon 3 * 59.-DH
Twilight 2000 85,- DV
Ulfima 5 39-W
Ulfima 6 39,-DH
Ultima 7 79-0V
-Data Forge of Vir -~ 45.- DH
Ulfima 7-2 Serp.ls 77, DH
Dota Silver Seed 42-DH
Ultima Trilogy 2 71,-DH
Ultima Underworld 72 - DH
Ultima Underw. 2 72.-DH
Uridium 2 * 59-DH
V for Victory b6,- EV
V for Vidory 2 b6,- EV
V for Victory 3 * 78,- DH
V for Victory 4 70- &V
Viking Fielcrs 79-DH  61,-DH
Wa:ker 59 - DH
Wall Str. me?el 17-DV
War in the Gul 73-DH 68, DH
Worlords 2 17 -8
Ween 84-DV  66-DV
Wholes Voyage 69-0DV  63-DV
Wing.Comm Edition  85,- DH
WC 2 + Speeach 64,- DH
WC25p.0p 142205 49,-DH
Wing Com.Acodemy  62.- DH
Worlds of Legend 50-B 50V
WWFWrestng 29D 29.- DH
WWF Wrestling 2 66,-DH  60,- DH
X-Wing 69-B
X-Wing DH 79.-DH
Mission Disk 1 40- BV
Xenobots 71,-DH
Leppelin *75-0V
Zoar 42-DH  42-DH
Lool 2 " 48,-DH

Versandkosten: 8,- DM, versandkostenfrei bei Bestellungen ab 250,- DM

Lieferung per Nachnahme + 4,- DM + Gebiihr fiir Zahlkarte/Vorkasse
Ausland: nur Vorkssse + 15,- DM Versandkosten - es gelten unsere AGB
* = bei Drucklegung noch nicht verfiigbar - Irrtum und Anderung vorbehalten

Superpreise
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dadurch andere Tatigkeiten
stark vernachlassigt, wie z.B.
die Schule. Doch als allgemei-
ne Verblodung wiirde ich das
nie bezeichnen.

Das wars eigentlich schon.

Ever trever Leser Sebastian
Muller

Sei mit unseren alten Ausgaben
nicht zu hart. Wir sind alle nicht
als Profis vom Himmel gefallen -
aber wir waren schon immer
lernfahig. Wir haben immer
noch nicht vor, die Konsolen
aus dem Heft zu verbannen,
weil wir hartndckig systemiiber-
greifend berichten wollen. Da
kdnnen wir irre stur sein.

Im Ubrigen liegen die Papier-
preise wirklich so hoch wie das
Auge eines Elefanten. Aber das
nur am Rande.

Vielen Dank fir die Schmeiche-
leien Gber meine Leserbriefecke.
Aber ich denke, daf3 das nicht
hauptséchlich mein Verdienst
ist, sondern das der Leser, die
sich die Mihe machen und mir
schreiben. Ich brauche eigent-
lich nur den Ball aufzufangen,
der mir zugeworfen wird.

Ich bekomme monatlich 200 -
300 Zuschriften von Play Time
Lesern. Die kdnnen beim besten
Willen nicht alle versffentlicht
werden. Aber ich lese jeden
einzelnen gnadenlos von vorne
bis hinten. Wenn berechtigte
Kritik geduBBert wird, nehmen
wir sie uns natirlich zu Herzen.
Vergeblich schreibt hier keiner!

Im Gbrigen heif3t es nicht
“Schachtrainer” - es wird
Schacht Rainer geschrieben!
Nicht daf3 ich das nun beson-
ders witzig finden wiirde, aber
am Schluf} der Leserbriefseiten
muf3 immer ein Gag stehen und
mir ist nichts besseres eingefal-
len.

Anmerkung der Redaktion:
8 Macht weiter so und beschiftigt die
Post ordentlich. Die Jungs haben
mittlerweile schon in Erwiigung gezo-
gen, uns einen Aufzug zv spendieren
bzw. die Sachen einfach mit der Luft-
post iiber dem Redaktiongebiude

abzpwerfen. Bis bald!

‘—- : [  MPLAY TIME

APC/TCP-Computerclub sucht
Mitglieder! Kostenlos!!! Infodisk
gegen Lleerdisk + RP bei
APC/TCP, Dorfstr. 17, 83236
Ubersee

0000 OPOOOIOOODOOOIOOOOOOS
Verkaufe Originale, z.B.
Ugrandi DM 30,-, Pinball Dre-
ams DM 35,-, Push Over DM
40,-, Lemmings 2 DM 40,- und
vieles mehr 50% unter NP Tel.
06441/75652

Verkaufe Original Robocop 2 +
Goblins 2 fur zus. DM 100,-
und einzeln fir je DM 60,-.
Bjoern  Oberheim  Tel.
06045/1369

o000 OOOOOOOOOOROODORRROOS
Verkaufe Drucker MPS 1230
mit 3 Farbbdndern, Drucker-
adapter-Kabel DM 250,- sowie

mehrere Spiele. Horst Manske
Tel. 0208/846018

(XX XXX NNNNNRR R}
Verkaufe Battle Isle + Data Disk
fir DM 60,- (Original + Anlei-
tung + Story) Tel. 0241/75518
P00 0000OPRPOOOOIOOOORNNOIOS
Originale: PC-Skat DM 25,-,
Skat 92 DM 35,-, Vision DM
25,-, Winzer DM 25,-, Star
Trek DM 45,-, Rome AD92 DM
40,-, Realms DM 25,-,
Eisho.Ma. DM 60,- Tel.
07231/26636

929000000 0COSOOOONSOOSOPORES
Verk., tausche PC-Games u.
CD-ROM! Z.B. SC, WC2, X-
Wing, POP2 f. max DM 45,-.
Best., Listen u. Tauschangebote
an: A.Gehlhaar, Gartenstr. 30,
06901 Globig

o900 O0OOOOOOOOOOOOODRROOO
Verk: MM3, Stetris, Gr. Courts
2, Comanche, M. Jordan, Indy
4, Simpsons, Links+Zusatzdisk,
S. Holmes Tel.:0201/407949

(orig)

Verk. Cé4 incl. Floppy, Joyst.,
100 Disk. DM 200,- S. Wendt,
14715 Buschow Tel. 033876/
231

o000 OOOOOOOOORROORDROOOS
Verk. Laufw. C 1541, Stereo-
Farbmon., Nad.Drucker MPS
802, Citizen 2-Farb-Drucker,
Datasette. Tel. 09493/2358 ab
15 Uhr
oeooOOOOOORDOOOOOORORORS
Verkaufe Cé4 orig. Spiel Termi-
nator 2 fir DM 20,-. Alexander
Gérg, Dernbacherstr. 20,
56410

00000 OOOOODOORORORROY
Ginstig! Verk. C64 mit z.B.
Floppy 1541 Il, Dataset., Orig.
wie Budokan, Speedball 2...
Insg. 160 Spiele; alles fir nur
4.000 &S Tel. 07722/4901

Suche Adventures fir ST. Vor
allem Zack McKracken. Nur
Original-Spiele. Tel. 0961/
61179 (16-17 Uhr)

Verkaufe billig diverse MD-
Games z. B. Tiny Toons, Jungle
Strike, Thunderforce IV. Tel.
0381/4896208 Olaf

00000 OOOOOOOOOIOROORNORRY
Verkaufe/Kaufe MD-Spiele,
verkaufe MS-Spiele. Liste anfor-
dern bei Frank Stellmacher,
Gessendorfer Str. 2, 96524
Neuhaus-Sch.
8000000000000 000CRRCORRODS
Verkaufe/Kaufe/Tausche MD +
SNES-Spiele giinstig, kaufe
auch Sammlungen mit Gerét.
Tel. 04774/1789 Rainer

Verkaufe/Tausche/Kaufe
SNES-Spiele. Ich habe z. B.
Krustys Fun House oder Super
Ghouls ‘n’ Ghosts Tel.
04168/648

0090000 NSPOOOROOOONBSOOOOS
Verkaufe/Tausche/Kaufe MD +
SNES-Spiele giinstig, kaufe
auch Sammlungen mit Gerét.
Tel. 04774/1789 Rainer
20900000000 CRCOOOROOROORS
Verkaufe Starwing DM 65,-,
tausche auch z.B. gegen King
Arthur’s World, Bomberman,
Addams usw. Denny Brodkorb,
Str. der Einheit 7, 03222 Lib-
benau

o000 OOOIGOOOOIROOORDOROD
Tausche neueste SNES-Games
(us., jp., dt.) auch gegen Sega
CDs und JB King, ip., gegen
Topfighter. Tel. 07354/2873

APC/TCP-Computerclub sucht
Mitglieder! Kostenlos!!! Infodisk
gegen Leerdisk + RP bei
APC/TCP, Dorfstr. 17, 83236
Ubersee

9000000 OOOOOODOBODOROOORY
Suche Mitglieder fir meinen
Computerclub. System egal.
Bitte mit Rickporto an M.Ger-
resheim, Prinz Eugen Str. 9,
46397 Bocholt

20000 COOCOROOROROOROORRRD
Suchen Programmierer, Grafi-
ker und Musiker auf Amiga, PC
fir prof. Spieleerstellung Tel.
0541/17081 Stefan abends

Verkaufe fir NES: Castlevania
2, Kid lcarus, Zelda 2, SMB 3
u.a. Tausche auch. Suche:

Megaman 1, Probotector 1 Tel.
07251/81531

/.
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Jeder will sie, aber keiner tut was dafir. Die Rede ist von Deiner “PPT” g
(Personliche Play Time - mit handschriftlicher Widmung). War das letzte |
Rétsel wirklich sooo schwer oder hattet Ihr einfach keinen Bock? Vorsichts- |
halber will ich es diesmal noch einfacher machen. Wenn nun aber wieder
" so wenig Zuschriften kommen, suche ich mir eine Lehrstelle als Zonobit.
Viel Glick: Rainer Rosshirt
Aufgabe I: Aufgabe 2: ?
" | Wieder einmal ergeben die Anfangsbuchstaben der gesuchten Weérter, in die richtige Reihen- Letzten Monat etwas zu klein . i
L. | folge gebracht, das Lésungswort. Diesmal suchen wir das Lieblingsschimpfwort der Leserbrief- geraten und nur fir echte For-
ecke scher, haben wir Euch dies-
mal zwei gréflere Screenshots J
1. Eine allméhlich fortschreitende Entwicklung. zu bieten. Findet lhr die sie- ; |
2. Japanische Firma, die bei uns vor allem durch siichtig machende, elektronische Wunderki- ben Fehler, habt Ihr erstens =
shany Lokt o _ keine Brille nétig, zweitens i : 9
3. Dauerbrenner von Commodore und Nachfolger des Cé4. ziemlich viel Zeit unndtig ver-
4. Demnéchst erscheinendes Weltraumabenteuer von MicroProse (als kleiner Tip - PT 10/931). plempert und drittens wahr- %
scheinlich Eure schéne Play
Time vollgekritzelt.
oo ssngevor: NI




% MEMBERS ONLY

" WILLKOMMEN IM CLUB!

Play Time-Leser scheinen wohl mehr die Einzelgiinger zv sein, oder nicht?

Wer keiner sein will, fir den haben wir ein paar Adressen parat.

\
___ M. Gerresheim ___
Computerclub
Prinz Eugen Strafle 9
46397 Bocholt
(Riickporto beilegen)

Endlich ist es soweit! Ab jetzt
braucht thr nur noch die Play
Time-Miitze aufsetzen oder das
Play Time-T-Shirt anziehen und
jeder weif3, daf3 er Euch jetzt
nicht mehr stéren braucht. Denn
“It's Play Time”. Und fir alle,
die im Winter, wenn T-Shirts zu
kalt sind, keine tragen wollen,
oder die viel zu schéne Frisuren
haben, als daf} sie eine Mitze
aufsetzen wiirden, fir die bro-
delt es im Fan Shop. Denn ab

(& N

| B
| Warriorsinn ___ |

AMIGA Club Coburg

Carlo Zottmann Computerclub ¢/o Frank Eisenwiener
¢/0 Twist Dorfstrafe 17 Ringstrafe 16
Am Ehrenberg 36 83236 Ubersee 96269 GroBheirath
06493 Harzgerode (Infodisk gegen Leerdisk + Tel. 0 95 65/32 48
Tel.+Fax: 03 94 84/26 53 Riickporto)
A\ N\ - S

néchsten Monat kénnen wir
Euch den Play Time-PIN bieten.
Wenn das kein Hammer ist!
Doch Achtung. NUR SOLANGE
VORRAT REICHT!

Einfach Postkarte schreiben und
ab damit an:

Play Time - Fan Shop
Isarstrafie 32 - 34
90 451 Nirnberg

Wenn lhr bestellen wollt, schneidet den Coupon bitte aus |
und sendet ihn an die unten angegebene Adresse.
Ja, ich bestelle folgende Artikel:

___St. PLAY TIME T-Shirt
___St. PLAY TIME Cap
____St. PLAY TIME Pin
Gesamt

zzgl. Verpackungs- und Versandkosten DM 5,00

Ich zahle den Gesamtbetrag von DM

7 Bar (Geld liegt bei)

7 per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr)

ooooooooooooooooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooo
nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

je14,95 DM
ie 995 DM
je 495 DM
DM

7 per V-Scheck




MEGASTARKE SPIELE

e
> UR DEN €64! <

LESERSCORES Ao

SCOREBOARD |

Da lhr sicher diesen Monat noch mit Ent-

wickeln beschiiftigt seid, geben Euch unse-
re Redakteure nochmal was zum Beifien
vor. Nichsten Monat erwarten wir hier
Eure selbstgemachten Screenshots unter
dem Kennwort ,,Scoreboard”.

COOL SPOT

LLI Uy 2L

F | POLE POSITION

1

!

1

1

- L |

Folan dar | PLAaER = ~ = IGODCOESr) [
|

1

|

|

a5 -_— - - .
2 ' r2 532007 0/EHEEEN G40 gt O3

| PLAYER 3
1 0

o3 4

RS COLDEN DISE
R\ TESTEN! 4

S  Einfach Coupon ausfiillen,
zeﬂe"- ausschneiden, auf eine Post-
WO karte kleben und ab damit

¢t 1 @S 10 3 BEEE

i ({a¥4 an: COMPUTEC VERLAG,
> > g;;g'.f ons on Aboservice, Postfach,
~ §N582 (AN 90 327 Niirnberg
Mit 1.03 Min. pro | sps T SRR T gie5Es XlJa, ich
R (0 <~ i T i SEETSS will GOLDEN DISK
SHES [ mmmmna DA REEE 25255 testen! Eine Ausgabe ko-
»"u}:‘ E;H i 02000 FI‘M l“j %9’532‘%; stenlos! Wenn ich mich eine
te " v A 1 Woche nach Erhalt der Aus-
BE5,E833 gabe nicht melde, bekomme
L5 _Sofat ich GOLDEN DISK im Abonne-
g 83892 ment fir nur DM 17,- /Ausgabe!
gﬁagi 528 (erscheint 2-monatlich)
EE S T

StraBe, Haus-Nr,

TURRICAN 3

—— e e L Ty Qe -y R
oAl
- Q | | g Tel.-Nr. (fir evil, Rtckfragen)
;i““ - |
_ 3 oA ae. me ST .
5902 090 EEEESS sTy prednadege 1, Datum 1.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser Unterschrift, daB ich das
I&.UIU E,H.T 5. ¥ <74 g,_ ! 18.Lebensj ndet habe.)
[ &> . (1 Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
|t et L. Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
| ] dieser Bestellung anlauft, gentigt die rechtzeitige Absendung
4% % (W e TIRE R § G 1~ S

des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aktue"e Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daf3 die Post bei einer Adressanderung dem

Ausgabe Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

jetzt im Handel
3 i l i a it dies
erhaltlich! : Datu | e o ok doner




Strategie

w (Bl \\(GA PREVIEW B

M Hersteller: Blue Byte . Preis ca.: DM 100.- W

® Coole Strategen haben
jedes Detail im Kopf.

® Noch ist der Himmel klar,
doch bald kommen die Wol-
ken.

® Jedes winzige Detail wird
bei Battle Isle 2 animiert.

ATTLE ISLE 2

Etwa finfzig- bis sechzigtausend Leute mifiten
jetzt eigentlich vor Ehrfurcht erzittern, wenn sie
die ersten Bilder zu Battle Isle 2 sehen, denn
genausoviele legten sich das Originalspiel zu.

attle Isle hat gute Chan-
cen, sich zum Daver-
brenner der deutschen
Softwarebranche zu ent-
wickeln. Etwa Oktober
1991 begann der Siegeszug
von Blue Bytes Strategiespiel,
das sich immer wieder mit Nec-
taris von der PC Engine verglei-
chen lassen muf3te. Zu Unrecht,
wie ich hier noch anmerken
méchte. Mit zwei Datendisket-
ten waren die Fans ebensowe-
nig zufriedenzustellen wie mit
dem grandiosen History Line,
das geschickt das Battle Isle-
Spielprinzip weiterfihrte. Nun
kindigt Blue Byte neben “Die
Siedler” endlich die Fortsetzung
des Strategieknallers an und
alle Welt guckte auf der Londo-
ner Messe ganz gespannt, was
denn fir neue Ideen enthalten
sein wiirden. Augenfdlligste
Neuerung ist unbestritten die
Darstellung der Kampfsequen-
zen. Mit perfekten 3D-Kamera-

fahrten wird eine ganz neuve
Dimension betreten, die dank
flieBender Polygongrafik sehr
beeindruckend aussieht. Wol-
ken kénnen sich mittlerweile
auch tber die Landschaft hén-
gen und dem Spieler den Blick
auf seine Einheiten erschweren.
Der Computergegner wird noch
knackiger werden und die Ani-
mationen noch feiner. Die mei-
sten Elemente werden Ubrigens
animiert sein. Fir Fans der tol-
len Geschichte halt Blue Byte
wieder ein aufwendiges Biich-
lein bereit, in dem die Historie
rund um den Planeten Chromos
fortgesetzt wird.

Hans Ippisch

®Die Schlacht-Darstellung
geschieht mittels eines
neven Grafiksystems.

® Zoomend, rotie-
rend, flieBend. Drei
Merkmale des Gra-
fiksystems.




Die 35 grofiten

Amiga Hits!
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- :
MiTMACHEN |}

GEWINNEN

Wer diesen Coupon ausfillt, ausschneidet,
auf ein Postkarte klebt , an folgende Adresse
4 richtet: COMPUTEC VERLAG, Kennwort "Mitmachen
f-' &= und Gewinnen", ISARSTR. 32-34, 90 451 Niinberg,
und abschickt, der nimmt an der Verlosung von 10
/ BASKETBALL-SETS (siehe Abbildung) teil.
Einsendeschluf3 ist der: 30. November 1993. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Name, Vorname '

Ab 29. September
im Handel /"
erhaltlich!

StraBe, Haus.-Nr. v

AGSH PT
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icht nur auf dem Rasen
erfreut sich Golf immer
groBerer Beliebtheit,
auch auf den Monitoren
lassen immer mehr Spie-
ler den Computer den elegan-
ten Schwung Ubernehmen.
Wegbereiter war sicherlich der
Klassiker Leaderboard. An dem
urspriinglichen Spielprinzip hat
sich nicht viel gedndert, ledig-
lich das Drumherum und die
Optionenvielfalt stiegen im
Zuge der Weiterentwicklung an.
Gerade auf die Optionen schie-
nen die Programmierer ihr
Augenmerk zu richten, denn
J.NL.P.C. laBt sicherlich kaum
Wiinsche offen. Als erstes bietet
das Programm zwei
pielvarianten an: zum
einen das “Stroke
Play”, in dem man
sich in einer Rangliste
nach oben kédmpfen
muf3, zum anderen das
“Skins”-Spiel, wo es ausschlief3-
lich um Geld geht. Doch bevor
lhr als Spieler auf den kleinen
Ball einschlagt, muf3 zunéichst
einmal Euer Spieler in den Club
aufgenommen werden. Neben
dem Namen wund dem
Geschlecht kann man in der
Option “Create Club Member”
auch noch festlegen, welche
Spielstérke man vorweist. Jeder
kreierte Spieler bleibt prakti-
scherweise in der Batterie des
Moduls héngen. Mit dem Power
Bar kann man die Entfernung
sowie den Effet beeinflussen.
Startet man die Schlagbewe-
gung mit A, bewegt sich der
Balken innerhalb der Swingzo-
ne von 0% bis hin zu 100%.

' | THE DRIVING RAMGE [
WM 11 | [

MEGA DRIVE REVIEW B

Sportspiel

JACK NICKLAUS
PoOWER CHALLENGE

B Hersteller: Accolade . Preis ca.: DM 120.- ®

Drickt man nun auf A,
bestimmt man als erstes die
Schlagstarke. Nachdem man
die Schlagstérke festgelegt hat,
geht der Balken zuriick und
durch einen erneuten Knopf-
druck wird nun der Effet
bestimmt. Dabei ist aber zu
beachten, daf3 man bei der
Schlagstdrke nicht die 100%-
Marke Uberschrei-
ten sollte, denn
sonst gibt es einen
“Overswing” und
der Schlag verfehlt
seine Wirkung.
Hat man sich mit
der Technik eini-
germaBen vertraut
gemacht, wird es
schlieBlich ernst.
Auf insgesamt drei verschieden
Bahnen a 18 Lochern kénnt Ihr

I
B BUTTOM-OPTIONS

DRIVER =+

[FULL SHINE )258 WDS. #

15 FEET TO PIN
VALUE $1.086

T ey s s e )

STHELE 3 B BTN - O TLONS
15 FEET O PIN TPR 4

s o PUTIR #
VALUE S1.080 BE T [FILL aine |a_<n_-.'l. -

® Das Grin kann man
durch ein Rastersystem
bequem lesen.

[B BUTTON-OPTIONS

8. > PUTIER +
WOLE 1 [FULL SHii sa SEE

Eure Golffahigkeiten in den Tur-
nieren unter Beweis stellen.
Dabei haben die Programmie-
rer ein paar sehr sinnvolle
Meniipunkte in die Benutzer-
oberfléche mit eingebaut. So
kann man sich alle Schlage in
der Wiederholung oder aus der
Sicht der Trefferfliche noch ein-
mal anschauen. Beim Einlochen
auf dem Griin Gbernahm man
die bewdhrte Rasterdarstellung
von PGA Tour Golf. Besonders

® Die Optionsvielfalt
kann sich sehen lassen,

Accolade scheint sich mehr und mehr den gewinn-
triichtigen Sportspielen zu widmen. Nach dem dritten
Teil der Hardball-Saga nahmen sie nun die Golflegen-
de Jack Nicklaus fir ihr nevestes Produkt unter Ver-
trag. Dabei kam eine iiuflerst gelungene Simulation

nitzlich beim Einlochen erweist
sich die Option “Tap In". Liegt
der Ball sehr nahe beim Loch,
kann der Computer den letzten
Schlag fur Euch Gbernehmen.
Spielstand, Rekordrunden sowie
alle “Hole in One”-Schléage
werden auf dem Modul fiir
immer festgehalten, wobei lei-
der nur ein File den aktuellen
Spielstand sichert. Die grafische
Darstellung mit den digitalisier-
ten Spielern kann man als gut
gelungen bezeichnen, aller-
dings nervt der langsame Bild-
schirmaufbau, nachdem man
seinen Spieler in die richtige
Position gebracht hat.

Ulf Schneider
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Die Consumer-Messe

Peripherie & Zubehor
far alle Computersysteme

Cx Commodore pur — mit
der groften Amiga-Messe
weltweit, die einzige von
Commodore autorisierte

VIELE NEUE PRODUKTE: Jetzt das oy e G0 W
richtige wahlen DISKUSSIONEN:

Diese Trends beStimmen die Eine Gemeinschaftsveranstaltung von:
Zukunft HERSTELLER HAUTNAH: ICP GmbH 8 Co. K&

Wendelsteinstrale 3
85591 Vaterstetten

Bereit alle Fragen zu beantworten Fax 08106 / 3 42 38
SEMINARE: Experten plaudern aus

Gesellschaft fur

der Trickkiste AKTIONEN: Alles ind Merketing mH

Hattinger Strafe 759
44873 Bochum

erleben, viel gewinnen Fax 02 34 / 41 23 66

x
E
D
x
D
x
x
S
&
<«
X
X
*
*
S
x
x
x
x
x
*
x
S
x
x
x
X
x
x
®
S
x
*
x
x
x|
x|
*
x
S 4
X
x
x
&
x
R4
X
S 4
x
D
x
D
x
S
x
-
x
&
x
x
x
x
S
«
x
*
S
«
x
*®
*
x
x



®Was man aus so ein
paar kleinen DNS alles

machen kann! Zum Bei-
spiel ein paar lebensge-
fahrliche Raptoren.

Jump & Run

M Hersteller: Sega . Preis ca.: DM 120.- W

¢ HAS CEMOL ISHED ¥

CTRIG FENCES ARE

B, D INOEAYRSERE | OO0CE

MAKE “YOUR WAY
¢ THE POWER TAT

ino-Puppen, Dino-Bett-
wdsche, Dino-Burger,
fast wie eine Seuche
breiten sich diese pos-
sierlichen Tierchen Uber
ganz Deutschland aus. Natiir-
lich méchte auch die Video-
spielbranche mittels modularer

Software gehérig an den
Urzeitviechern verdienen: und
da lief3 sich Sega diesmal wahr-
lich nicht lumpen, spendierten
sie dem Modul doch gleich
stattliche 16 Mbit. Nach einer
kurzen Einspielzeit ist der
Grund fir diese hohe Bitzahl
auch schon geortet: Sega hat
sich fur dieses Spiel der original
Jurassic Park-Sauriermodelle
bedient und sie allesamt in

98 :I-“\.l" (il M

oUR CAaR
ODOWN. AND

THROUGH THE
ON

® Weil dieser
dumme T-Rex
das Auto zer-
stort hat, ist
aus diesem
Spiel ein
Jump & Run

ON THE o |
Sl geworden.

einem aufwendigen Verfahren

digitalisiert. Das Ergebnis kann
sich sehen lassen, denn wie
schon im Film kommen die Sau-
rier, insbesondere der méchtige
Tyrannosaurus Rex, erstaunlich
realistisch und lebendig riiber.
Neben dieser grafischen Fines-
se bietet diese Byte-Pille aber
noch einen weiteren spaf3for-
dernden Gag: Ihr habt namlich
die Wahl, entweder in die Haut
von Dr. Kent zu schlipfen, um
ihn unbeschadet aus dem Juras-
sic Park zu bugsieren, oder Ihr

JURASSIC PARK

BIT CARTRIDGE LY

nehmt gar das Schicksal des
Sauriers Raptor in die Hand
und fuhrt ihn ebenfalls, vorbei
an den vielen Wachen, aus
dem Gefdngnis namens Jurassic
Park heraus. Der Levelaufbau
variiert dabei natiirlich immer,
wobei Dr Kent gleich zwei
Levels mehr in den Weg gelegt
wurden. Das Spielprinzip selber
kann man insgesamt als einen
Alien Ill/Flashback-Cocktail
bezeichnen, d.h. mit ein paar
Knobeleien garnierte Actionkost
ist angesagt. Anfénger sollten
sich auf jeden Fall zuerst einmal
mit dem Saurier anfreunden,
denn mit seinen wirkungsvollen
Klauen und der enormen

Sprungfdhigkeit sind die fint

Quasi als Begleitprogramm zum Mega-Film
von Steven Spielberg konnt lhr
die durch DNA-Experimente
geschaffene Brut von Dr. Kent
nun auch auf dem Mega Drive

bewundern.

1T
J

16 Mbit,
digitalisierte Sprites,
PaBwortsystem

-~

Levels recht leicht zu meistern.
Bei Dr. Kent ist das Vorankom-
men schon wesentlich schwieri-
ger, da er sich in mihseliger
Kleinarbeit immer wieder mit
allerlei Waffen wie diversen
Betdubungsschiissen, Granaten
oder Elektroschocks bewaffnen
muf3, um der Saurier Herr zu
werden. Dafir ist der Spielab-
lauf hier aber auch abwechs-




B MEGA DRIVE REVIEW

®Sega hat sich fast die
gleiche Arbeit wie Steven ® Im Film fuhr zwar kein Mensch

Spielberg gemacht und , 2 mit einem Motorboot durch die
alle Dinos fein sauberlich v < Gegend, fir das Spiel ist dies aber
aus Original-Vorlagen s eine nette Abwechslung.
digitalisiert. I __ - ” .{. v

: _ "r\,!& ﬁgﬁﬂ

s 'l’.' o N "-4;'-

®Wem der
Sprite des
Dr. Kent
zZu ,nor-
mal” ist
der kann
auch als
Dinosau-
rier sein
Glick ver-
suchen.

(// [’
AV O]
JP ist sicherlich eine der
besten Filmumsetzungen,

die derzeit programmiert
wurden. Insbesondere bei
der Technik - mit den aufwendig gestalte-
ten und animierten Sprites sowie den vie-
len atmosphérischen Urwaldgerduschen -
haben sich die Programmierer sichtlich
viel Mihe gemacht. Auch das stets faire
(;11 eplay sorgt gerade bei den Levels mit
Kent far viel Motivation. Leider ist der
la f).cmf nicl 1t immer ganz klar, denn

lungsreicher, denn in den zwei
zusdtzlichen Levels muf3 man

auch mit einem Boot gut umge- gé 1 eines Levels. AHCL ein fe ar techni
hen kénnen. Wegen des geho- sche Mangel triben ein wenig den Gesamt-

benen Schwierigkeitsgrades eindruck: so konnte z. B. einm f-z':,'i mein Sau-
darf man sich zum Gliick nach rier plotzlich Ulber das Wasser wandelr
jedem Level ein Paf3wort notie- Trotzdem: Ein Spaffmacher oberster Gilte

ren. : ist es allemal. Ulf Schneider
Ulf Schneider

PLAYTING 99
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ie gesamte Welt leidet
unter einer furchtbaren
Hungersnot. Samtliche
Nahrungsmittel stehen
nur begrenzt zur Verfi-
gung. Insbesondere die Kase-
produktion wurde auf dem Pla-
neten drastisch reduziert. Her-
vorgerufen durch die geringe
Stickzahl steigt der Kéasepreis
ins UnermeBliche. In diesem
Moment passiert das Unerwar-
tete: Unglaublich billiger Kase
wird auf dem Markt angeboten
und beherrscht innerhalb von
kiirzester Zeit den gesamten
Welthandel. Nachforschungen
ergeben, daf3 es sich um Mond-
kase handelt, der mit JAW.S.-
Raketen zur Erde gebracht
wird. Der Produzent des Mond-

® Schon seit langem ein
Kultfspiel, Iéf3t auch der
dritte Teil nichts zu

wiinschen Gbrig.

Markus Geltenpoth

Jump & Run

JAMES P

OPERATION

M Hersteller: Electronic Arts . Preis ca.: DM 120.- W

Der 3. Teil der Jumes Pond-Serie ist da!
Diesmal mit noch mehr Action, umfang-

reicheren Levels und Funktionen!

TG

Sehr schnelle Grafik
Speichermoglichkeit durch |
Levelcode

kdses ist Dr. Maybe, ein wahn-
sinniger Krimineller, der ver-
sucht, mit seinem Wirtschaftsim-
perium die Weltherrschaft an
sich zu reifen! Hier ist eine
Aufgabe fir Geheimagent
James Pond! Stoppt Dr. Maybe
und bringt der Erde wieder die
langersehnte Freiheit!

James Pond schwebt mit seinem
Raumgleiter iber der Mond-
oberfléiche. Die gesamte Ebene
ist mit Kratern Ubersdt. Jeder
dieser Krater stellt einen Level
dar. Nachdem man einen der
vielen Krater angesteuert hat,
kann man diesen Level mittels
Knopfdruck betreten. Jetzt
kampft man sich durch gefraf3i-
ge Pflanzen, Ungeziefer und
Monster aller Art, klettert auf
Bdume und springt Uber Contai-
ner. Wenn man dann noch das
Glick hat, Gleitschuhe zu fin-

o
s

&1 'm

17 Se0t T2 B4
ANT A2 POl 1

den, diist man in einer faszinie-
renden Geschwindigkeit Gber
den Bildschirm. Nachdem man

® Grofier Vorteil von
Operation Starfish: Man
kann die Levels beliebig
anwdbhlen.
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® Diesmal dehnt sich JP
nicht (s. Teil 2), sondern

kann einfach an Wénden
hochlaufen.

dann seine Aufgaben erledigt
und den Level komplett gelost
hat, erhalt man einen Code,
durch den sich das miflige
Durchspielen von bereits

-

geknackten Aufstellungen
eribrigt.
Trotz des unglaublich schnellen

Scrollings ist die Steverung von &
James Pond einfach und gut &

dosiert. Die Gestaltung der
diversen Level und die grof3e
Anzahl an Features erzeugen
einen Spielspaf3, den man nur
von wenigen Mega Drive-Spie-
len gewohnt ist.

Markus Geltenpoth
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REVIEW

nd wieder einmal maf3t
sich ein Mdchtegern-
Diktator an, die Welt
unter seine Herrschaft
zu bringen; die Chan-
cen dafiir stehen auch gar nicht
mal so schlecht, konnte der
Bssewicht, der wohl den glei-
chen Schneider wie Mr. Bison
aus Street Fighter Il besucht,
doch die vier magischen Edel-
steine erbeuten, die als einziges
wirksames Mittel Schutz gegen
Aggressoren boten. Zwei flinke
Heroes machen sich alsbald auf
den Weg, diese Klunker wieder
zurickzuerobern, um den
b&sen Bann zu brechen.
Doch bevor sich die drahtigen
Helden wagemutig ins Abenteu-
er stirzen, folgt zundchst ein-
mal die Wahl der Waffen. Vier
Varianten stehen Euch dabei
zur Verfigung: Lenkschuf,
Flammenwerfer, Laser sowie ein
schneller Feuerstrahl. Durch ent-
sprechende Item-Container,
welche sich meist in einem
merkwirdigen Metallvogel
befinden, kann man die Waffe
wechseln bzw. mit zwei Még-
lichkeiten veréndern: Zum einen
wird aus Eurer Wumme ein
richtiges Feuerrohr, wenn |hr
einen Waffentypus gleich zwei-
mal oanehmt, zum anderen

® Letzter Level: Argwoh-
nisch wird der Held von
der Riege der Bosewichte
beobachtet.

i s et |
ot = i gt =l e g
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Jump & Shoot

GUNSTAR HEROES

M Hersteller: Sega . Preis ca.: DM 120.- B

kann man sogar verschiedene
SchuBBvarianten miteinander
kombinieren. Verbindet |hr bei-
spielsweise einen Laser mit
einem Lenkschuf3, entsteht ein
Laserstrahl, der sich automa-
tisch das Ziel sucht. Neben der
Waffe kann man zudem bestim-
men, ob man wdhrend des

Schief3ens - was in
eyl clle Himmelsrichtun-
2¥ gen erlaubt ist - lau-
fen kann oder auto-
matisch stehen bleibt
(ich empfehle letzte-
res). Mit der richtigen
Waffe darf man sich
dann in einen der vier
Grundlevels stirzen.
Hier merkt man auch
sofort, warum Daver-
feuer seine Existenz-
berechtigung hat,
denn die Spritedichte

® In diesem
OScreen sucht
man sich die rich-
tige Wumme aus.

Wohl nur die wenigsten werden das Program-

mierer-Team Treasure kennen. Das konnte

sich aber nach diesem Spiel schnell éindern,

schlielich schufen diese Mannen ein in allen

Belangen sauberes Actionspiel.

® Vollig losgelost: Im
sechsten Level wird mit
einem Raumschiff gebal-
lert.

der Feinde ist hoch. Meist sind
unsere Helden auf dem Screen
zu Ful3 unterwegs, aber keine
Panik, beide sind gute Kletterer
und exzellent im Weitsprung.
Kommt wider Erwarten mal ein
Feind an Euren Schuf3salven
vorbei, kann man ihn mit einer
geschickten Judorolle immer
noch ins ROM-Jenseits befér-
dern. Gratfisch ansprechend
sind bei diesem Spiel vor allem
die vielen Zwischen- und End-
gegner, welche allesamt vor
Einfallsreichtum nur so sprishen
und zudem, man hére und stau-
ne, teilweise rotiert werden.
Bemerkenswert ist auch der
vierte Level, denn hier mif3t lhr
Euch zur Abwechslung auf
einem monopolydhnlichen
Spielbrett mit einem Wiirfel zum
finalen Boss vorkdmpfen. Habt

lhr die vier Grundlevels heil

iberstanden, werden Euch
nochmal drei weitere Levels auf-
getischt, wobei lhr im sechsten
Abschnitt sogar mit einer Raum-
schleuder Shoot “em Up-tech-

nisch unterwegs seid.
Ulf Schneider

IR66S

Ahnlichkeiten zu Super Pro-
botector sind vorhanden,
obwohl in Sachen Sound
zumindest nicht soviel gebo-
ten wird. Spaf3 macht Gun-
star Heroes auf jeden Fall
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M Das erste 24-MB-Modul fiir den

Mega Drive. 10 Geschwindig-

keitsstufen im Hyper-Turbo-Mo-
&y dus. MFiir 1 bis 2 Spieler. M Spe-
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{5 Street Fighter Il macht's méglich! s
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RS T HUNDERHAWK

W Hersteller: Core Design . Preis ca.: DM 99,95 W

Jedes System ist nur "”}"’"’qﬁ"'}”‘-"f?’ as Intro vermittelt schon
so gut wie seine ] den richtigen Eindruck.
Man fetzt iber hiigeli-

Software! Wenn dies gen Boden und erspéiht

plétzlich eine Kolonne
$ SiciEmes LKWs. Im Hintergrund l&uft

* » I+
man das Mega CD Il nun wohl zur absoluten  Rockmusik, die direkt von der
CD stammt. Wie es sich fir
Spitzenklasse rechnen, denn der Silberling einen ansténdigen Piloten

gehort, aktiviert man natiirlich

stimmt, dann muf

Thunderhawk bietet die absolut schnellste

sofort sein Waffenarsenal und

3D'Gﬂlﬁk, die man ie gesehen hat. schickt Raketen gen Horizont.

Diese Sequenz berechnete man
' schén brav Bild fir Bild und
® Auch der Mitt-  |ogie sie auf der CD ab. Das

lere Osten ORI :
T Ergebnis sind 17 Bilder pro
...... []
------ braUChf EUCh. SEkUﬂde.
e ‘“ e Gelangt man dann ins Spiel,
rFoEC Y ﬂnl:r AW

hat man es mit nicht ganz so
spektakuldren Bildern zu tun.
Beispielsweise muf3 man ganz
auf einen hiigeligen Untergrund
verzichten. Obwohl das Spiel-
prinzip nicht gerade genial ist,

g Dle Anzahl der noch verfigbaren aktivierten ‘;ﬁ:i ma Bel niedriger Flughohe
Waffensysteme wrrd hier angezelgr. - entwischt man zwar
X g 5 ?*"‘*Q dem gegnerischen Ra-'
T g oeosbLn dar, jedoch erwischt
el "man gerne auch die
- Wipfel der Bdume.

g ‘* 4 - Geht der Pfeil zur Neige,
‘dann fliehe schnell und
g ‘fenge!

R SR . e AR T 'Auf dieser Karte kann
I - man die Primary Targets

Je mehr Punkte sich auf diesem Radar befinden, umso  in Form von weiflen Punk-
ungemufhcher wird es. Gelbe Punkte stehen fir Flug- ten erkennen. Sind diese
zeuge oder Hubschrauber, wihrend ein weiBler Punkt alle eliminiert, darf man
gar das Herumdusen emer MlSSl'e andeufef. j. das Gebiet verlassen.

II"; RO A et . =, S . L b= 22 WL {IOTSY 5 P L I T (W VB
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Hui! Ich konnte mich
ron diesem Spiel

L, wenn man ein

® Die blitzschnellen
Bewegungen bringen
Ever Blut zum Kochen.

sind es dafir die Effekte.
Rezept: Diinne Story, viel
Action, geiles Spiel.

In Thunderhawk warten zehn
Campaigns mit jeweils finf
Missionen auf Euch. Jede Cam-
paign findet an einem anderen

donnerndem
kommt richtig S

1f. Ich fir mei-

nen Teil mochte nicht mehr ohne Thunder-

hawk leben!

jede Mission einzeln vorgestellt.
Man befindet sich im Briefing-
Raum und lauscht den Aus-
fihrungen der Vorgesetzten,
die, man hére und drehe lauter,
in deutscher Sprache gemacht
werden. Ansonsten ist alles klar.

Hans Ippisch ¢

grof3en Abschnitt und guckt, wo
die Primary Targets sind. Hat
man diese erst einmal zerstort,
darf man noch Extra-Punkte
scheffeln oder seine néchste
Mission in Angriff nehmen.
Hans Ippisch

Man dist mit seinem Donner-
adler Uber einen nicht allzu-

Ort statt. Auf recht spektakula-
re Art und Weise wird sogar

ROCHUSSTRASSE 11
35116 MAINZ

Tel. 06131/230492
Fax 06131/230493

LAPP

~ WIR FUHREN DIE NEUESTEN
| HITS FUR
GAMEBOY UND GAMEGEAR.
Laden und Versand x
DI’E MEISTEN lMPORTSPlELE u .-.
_ MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 1.
PREISE FUR NEUERSCHEINUNGEN BITTE ERFRAGEN! L
SUPER NINTENDO MEGA DRIVE TURBO DUO/EXP Ter
Final Fight 2 Jap 79,-  Shinobi2 129,- Bdie e | .
Streetfighter Turbo US 169.-  Jurrasic Park 23000 0 S UL OSF UL DI by 3
. Rocket Knight 109,- ] ’
Mario Allstars US 130, g el Carabiat 139 - Super Darius 2 129,- i
gari]?TA”StarSSDT 138 " Shining Force DT 139.- i e
OOt 1T00p Ultimate Soccer 119, NEO GEO BT
Twin Bee DT 139, - P 119,- Gold incl. Spiel 1099.- Ll
Lagoon DT 139,-  Gunstar Heroes 129, iﬁrﬁur&i.Showgown :138‘{99 .
Striker DT 139 -  Shining Force 2 Jap 149,- pha Mission L
L = L R = 0 e
Mortal Combat DT~ 149,  Streetfighter Plus 139-  3%Count Bout 385,
World Heroes US 149,- SEGA CD DT: 599,-
Bombermann US 139,-  Alle DT Software Die neuesten Hits fiir Gameboy
Equinox US 139,- Lieferbar & Gamegear & Neo Geo! :




REVIEW

Shoot ‘em Up/Strategie

GENERAL CHAOS

B Hersteller: Electronic Arts . Preis ca.: DM 120.- H

s ist mal wieder das alt-

bekannte Lied: Irgendwo

auf der Welt liegen zwei

Lander im Streit. Die eine

(rote) Partei soll durch
den General Havoc zum Sieg
gefihrt werden, wéhrend |hr
die blave Partei ilbernehmt, die
unter dem Kommando vom
berihmt-beriichtigten General
Chaos steht. Ziel ist es, wie so
oft, das Hauptquartier des Geg-
ners einzunehmen, um schlief3-
lich in der Presse als Sieger
gefeiert werden zu kénnen.
Doch zundchst muf3 man sich
Stiick fir Stiick bzw. Landstrich
fir Landstrich siegreich vorar-
beiten, um das besagte Domizil
zu erreichen. Habt lhr Euch fir
ein Einsatzgebiet entschieden,
muf3 nun noch eine schlagkréfti-

® Fir den militdarischen
Erfolg bedarf es der rich-
tigen Soldner-Truppe.

“CHECKFOINT CHADS™

QeEneEral

Chawvs pPlanm>

Mit General Chaos kann man

das Brettspiel “Risiko” einmal

ganz anders erleben, und das

rei und mit weit mehr Action.

ge Mini-Armee her, die die
feindlichen Schergen kréftig in
den Hintern beif3t. Drei Armeen
mit je funf grimmigen Séldern
sowie ein besonders schlagkraf-
tiges Duo stehen Euch dabei zur
Verfigung. Jede dieser Truppen
unterscheidet sich durch unter-
schiedliche Bewaffnung wie
Maschinengewehre, Flammen-
werfer oder Handgranaten. Mit
der entsprechenden Armee geht
es dann an die Front. Hier
Uberwacht bzw. kontrolliert Ihr
die Zige Eurer Soldner-Truppe
mittels der drei Feuerknépfe:
Mit Knopf A schief3en alle Sol-
daten auf den néchstgelegenen
Feind; doch da die Waffen
unterschiedliche, teils sehr
begrenzte Reichweiten haben,
solltet lhr sie mittels des Cursors
und Knopf B taktisch klug pla-
zieren, sprich Flammenwerfer
zum Beispiel ganz nah zu den

hi>s> ATTACHK .Y

® Chaos ist bei den
Gefechten das richtige
Stichwort.

Feinden stellen, damit Eure
Armee mdglichst wirkungsvoll
zuschlagen kann. Kreuzen sich
die Wege zweier Verfeindeter,
kommt es zum faustlastigen Inn-
Fight, wobei Ihr die priigeltech-
nischen Geschicke des Séldners
in dem Fall selber steuern miif3t.
Das ganze kriegerische

® Mit einem siegessiche-
ren Léacheln plant der
General Chaos seine
Strategien.

2N BT
[ ’[ ') ” ‘ jos
Zwei-Spieler-Modus
Interessante neue Idee

Geschehen kann man auch mit
der Hilfe eines Partners spie|en,
wobei jeder von Euch zwei Sol-
daten kontrolliert, oder aber |hr
findet gegeneinander im gro-
ben Aufeinanderprallen den

Sieger unter Euch heraus.
Ulf Schneider
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mit Gewinnen im Gesamt- e
wert von DM 10.000.-

(1.Preis: Eine MEGA-CD) 3

-
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v MAST o MITMACUEN
\S

-

GEWINNEN

Wer diesen Coupon ausflllt, ausschneidet, auf eine
Postkarte klebt , an folgende Adresse richtet:
COMPUTEC VERLAG, Kennwort "Mitmachen
und Gewinnen", ISARSTR. 32, 90 451
Niinberg, und abschickt, der nimmt an der
Verlosung von 10 BASKETBALL-SETS (siehe
Abbildung) teil. EinsendeschluB3 ist der: 30.
November 1993. Der Rechtsweg st
ausgeschlossen.

Name, Vorname

Ab 1.September
im Handel A StraBBe, Haus.-Nr.,
erhaltlich!



Arcade Action

B Hersteller: Electronic Arts. Preis ca.: DM 119.- B

Gespenster sind bettuchiihnliche Wesen, die nachts kettenrasseind durch
modrige Gemiver wandeln. Falsch! Electronic Arts leistet in diesem Fall end-

lich Aufkldrungsarbeit und zeigt uns auf amisante Weise, mit welchen Pro-

MEGA DRIVE REVIEW. 8

blemen moderne Geister heutzutage zu kiimpfen haben.

eist zu sein ist wahrlich

kein Zuckerschlecken,

ist man doch bis in alle

Ewigkeit dazu ver-

dammt, Leute zu
erschrecken. Polterguy ist so ein
armer Wicht; mit Birstenhaar-
schnitt und
Lederjacke
geht dieser
Geist taglich
s el nen
Geschdaften
nach. Wie
gerne wirde
er wieder eine
menschliche
Gestalt erlan-
gen! Doch das
Schicksal gibt
ihm noch eine
Chance;
wirde es ihm
namlich gelin-
gen, die Familie Sardini endgil-
tig aus der Stadt zu vertreiben,
waren die Gotter noch einmal
gnadig mit ihm. Bevorglieder
iberhaupt befinden. Seid lhr
schlieBBlich in einem Raum,
kénnt |hr mit Euren
“Schreckenstaten” beginnen.

e Wi

Mit Knopf A teleportiert lhr
Euch in die Mébelsticke und
dergleichen und kénnt so die
skurrilsten Dinge geschehen
hehen Isten Dinge geseBlich in
das erste von insgesamt vier
Hausern. Alle Raume werden
hier in einer
isometrischen
Darstellung
gezeigt. Als
erstes solltet
lhr Euch einen
Uberblick
Uber das
gesamte Haus
verschaffen,
um festzustel-
len, in wel-
chen Zimmern
sich die vier
Familienmit
Polterguy
aber zur Tat
schreiten kann, braucht er erst-
mal viel “Ectoplasma”, um
Uberhaupt in die menschlichen
Sphéren eindringen zu kénnen.
Diesen Stoff muf} er sich in
einem Kellergewslbe zusam-
mensuchen. Nach erfolgrei-
chem Saplétzlich aus Schranken
die
harmlosesten
Spielzeugar-
ten verwan-
deln sich in
Raubtiere. All
diese schauver-
lichen Effekte
zielen darauf
hin, die ein-
zelnen Famili-

oder

enmitglieder aus dem Haus zu
treiben. Leider wird das Spiel
soundtechnischlassen. Uber
400 dieser sogenannten
“Fright-ltems” stehen Euch
dabei zur Auswahl, und man
merkt dem Spiel an,

daf

die Programmier sichtlich viel
Freude daran hatten, diese
Effekte umzusetzen. Da werden
Sofas zu Monstern, Mumien
steigen en steigr sparsam unter-
malt; die Hintergrundmusik
ist eher mafig.

Ulf Schneider

® Der
Schrecken

THEIR FNAEEY NFW HEME.

® Die Familie
Sardini bezieht
noch ahnungslos
das neuve Haus.

EGEA]

(T

Neben dem Innovations-
Bonus muf man vor allem
die enorme Vielfalt der
“Fright-Items” loben, die
immer wieder fiir ein schallendes Schenkel-

klopfen gut sind. Hat man allerdings die
meisten Items durch, sinkt die Motivations-

Aktie schnell um eini
tet der Spielablauf z

Fir ein paar vergnu;

witzige Werk aber au

ge Punkte. Zudem bie-
u wenig Abwechslung.

iche Abende ist dieses
f jedem Fall gut genug.

Ulf Schneider
f/




gute P'rogrummierer hat. Kauft man dann
noch die Formel1-Lizenz ein, hat man auch

omentan spricht alles

und jeder iber die For-

mel 1. Seit Michael

Schumacher iber die

Asphaltpisten wirbelt,
nehmen auch die Verkaufszah-
len der Formel 1-Spiele in unse-
ren Breiten enorm zu. Und
genau zu dieser Zeit kommen
nun fir die beiden markifihren-
den Konsolen, namlich Super
NES und Mega Drive, auch
zwei Formel 1-Spiele. Beide
heilen F1, das eine jedoch
tréigt noch den Untertitel Pole
Position, kommt von UBI Soft
und ist mehr eine Simulation als

® Die schnellen
3D-Grafiken suchen auf
dem Mega Drive absolut

ihresgleichen.
r/ \ /

-

UL T I

Schnell, schneller, F1!
Man glaubt kaum, zvu
welch rasanten Grafi-
ken der Mega Drive

fihig ist, wenn man

ATPOI

3 allerdings nichts

Han.s Ippisch

Rennspiel

F I

:
“ .

M Hersteller: Domark . Preis ca.: DM 120.- ®

WW AW
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ein Rennspiel. Und das, was wir
hier vorstellen, heif3t nur F1 und
stammt von Domark. Drei ver-
schiedene Spielmodi sorgen bei
den Sonic-Rasern fir Abwechs-
lung. Der eine Modus stellt dem
Joypad-Senna die Aufgabe,
innerhalb einer bestimmten Zeit
eine bestimmte Anzahl von
Autos zu iiberholen. Von Runde
zu Runde wird dies jedoch
schwieriger. Langfristig interes-
santer ist sicherlich der WM-
Modus, bei dem man auf den
originalen zwdlf Formel 1-Kur-
sen um die Rennfahrerkrone
kémpft. Fahrzeugeinstellungen,
Trainingsfahrten und Boxenbe-
suche gehdren natiirlich auch
dazu. Der abschlieBende
Modus ist der interessanteste,
schliefBlich darf man hier Joy-

TG BTG
) o1
Das offizielle Formel 1-
Spiel mit allen Originalkur-
sen und der schnellsten 3D-

Grafik fir Mega Drive.

r/

pad neben Joypad gegen einen
Kumpel rasen, ihn von der
Strecke schubsen und dem Sieg
entgegenfahren. Besonders toll
ist natirlich der Split-Screen-
Modus, der jedem Fahrer die
optimale Ubersicht tber das
Rennen aus seiner Perspektive
gewdhgt. Die verschiedenen
Schwierigkeitsgrade und Ein-
stellungsmdglichkeiten machen
das Spiel auch langerfristig
interessant.

Hans Ippisch

rr==rm




Accolades neves Mas-
kottchen soll das
momentan nicht so
bekannte Sofi-
warehaus endlich ins
rechte Licht ricken.
Dafiir wurde das
Modul auch erstmalig
in die
Sega-ibli-
chen Pla-
stikhillen
gesteckt.

ie Jump & Run-Szene
wird ganz klar von

zwei Spielen dominiert:
Mario und Sonic. Beide
Spiele kann man als
bahnbrechend bezeichnen und
es liegt auf der Hand, daf3 viele
Softwarehauser versuchen, ein
ebenbiirtiges Game zu pro-
grammieren. Bubsy bildet da
keine Ausnahme, orientiert es
sich doch stark an Segas blau-
em Igel. Sicherlich gibt es auch
dezente Innovationen zu ver-
zeichnen, doch das grobe
Spielprinzip wurde klar tber-
nommen. Statt Ringe hat Acco-

® T-Shirts ber-
en viele nutz-
iche Extras
(oben).
Im letzten
Chapter-befin-
det lhr Euch auf §
einem Raum-

schiff (rechts).

REVIEW

Jump & Run

BUBSY

B Hersteller: Accolade . Preis ca.: DM 120.- B

lades Wildkatze némlich eine
Vorliebe fir bunte Wollknéuel,
die sich zuhauf in den insge-
samt 16 Levels tummeln. Mit
ihnen lassen sich zwar keine
Freileben holen, doch dafir
wird Ever Punktekonto am Ende
eines Levels gehorig aufge-
stockt. Freileben und derglei-
chen kann man sich dafir in
Form von T-Shirts holen, und
die braucht man auch, denn
zehn Leben ohne Continues sind
im harten Katzenleben schnell
verbraucht. Neben den vielen
augenscheinlichen Ahnlichkei-
ten zu Sonic haben sich die
Programmierer von Bubsy bei
der Steuerung etwas Neues ein-
fallen lassen. Mittels Knopf A
kann némlich die vorlaute Katze
nach einem Sprung zu einem
eleganten Segelflug ansetzen
und so auch zu abgelegenen
Platzen gelangen. Solche ver-
steckten Orte gibt es in den sehr
grofen Levels en masse, und
meistens wird man dort auch
durch ein schmuckes Extra
belohnt. Spieler, die Module
gerne moglichst
schnell durch-
zocken wollen,
kénnen sich der
sogenannten
Warphéhlen
bedienen, die
die Katze ein
gehdriges Stick

® Bubsys Kontakt mit den Fein-
den kann viele Folgen haben.

nach vorne setzen kénnen.
Weitere Mittel, die Levels
schneller zu durchqueren, sind
verschiedene Transporthilfen
wie Raketenautos, HolzfloBe
sowie Wasserrutschbahnen.
Letztere
bestechen bei
Benutzung
durch einen
grafischen
Gag: Wih-
rend die
Katze wider-
willig durch
diese Was-
serrohren
beférdert
wird, dreht
sich der Bildschirm oftmals um
die eigene Achse. Apropos
Grafik: sie wurde sehr bunt in
Szene gesetzt und insbesondere
Bubsy wirkt durch die vielen
Animationsphasen sehr leben-
dig. Auch der Sound paf3t mit
seiner lustigen Kirmesmusik gut
zum Geschehen.
Damit man nicht gezwungen ist,
die vielen Levels an einem Stiick
durchzuspielen, erhalt man
jeweils nach drei Levels ein
Paf3wort.

Ulf Schneider

RGN
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® Bubsy hat fir eine
Katze erstaunlich gute
Flugfahigkeiten.




Weitere Informationen erhalten Sie tiber:

Codemasters Software Company Limited, Stoneythorpe,
Southam, Warwickshire, CV33 ODL, G.B.
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Amiga, PC, N.E.S.
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eit Michael Schumacher
ein ums andere Mal mit
erstaunlicher Regel-
méBigkeit auf das Sieger-
treppchen des Formel 1-
Zirkus fahrt, steigt das Interesse
an den Hochgeschwindigkeits-
High-Tech-Boliden-Schlachten
unglaublich an. Nun gibt es fir
alle Super NES-Jinger das

Sportlich, sportlich,
liehes UBI-Soft-Team!
Mit Jimmy Connors

Tennis Tour von Blue
Byte veroffentlichten
sie bereits das heste
Super NES-Tennisspiel,
nun versuchen sie
sich zusummen mit
Human an einer

Rennspiel

EBEIRTH DA
1964. L=
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FRANCE
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® Die aktuellen Original-
Namen der Formel 1 ste-
hen Euch als Konkurren-
ten entgegen.

ideale Spiel. Wer nun ein &hn-
lich einfach spielbares Rennga-
me wie Super Mario Kart
erwartet, tGuscht sich gewaltig.

Auf den ersten Blick sieht alles
sehr dhnlich aus: Zum einen
rast die Grafik wie gehabt flott

auch per Joypad, doch da
héren die Ahnlichkeiten auch
schon auf.

Denn bei F1 handelt es sich
mehr um eine Simulation als um

MACHINE SELECT

mm———mm
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Uber den Screen und zum
anderen gibt es einen Split-
Screen-Modus, wo jeder Spieler
das Renngeschehen aus seiner
Perspektive verfolgen darf. Es
wird sogar der Kurs im Gesamt-
uberblick angezeigt, wo ein
kleines wandelndes Pinktchen
die Position des eigenen
Wagens anzeigt. Man stevert
das ganze selbstverstandlich

Hans Ipp1 sch

ein einfaches Rennspielchen.
Zundchst glaubt man, einen
nassen Schwamm Uber die
Asphalt-Piste zu steuern, denn
wie ein gewdhnliches Auto ver-
halten sich diese merkwiirdigen
Cabrios nicht gerade. Hat man
auf dem ersten Kurs jedoch das
erste Mal eine Zeit von unter

® Der Simulations(Rea-
litéts-)gehalt dieses Spie-
les ist sehr hoch angesie-
delt worden.

® Nicht erst seit Mario Kart gefragt: der Split-Screen-
Modus. Nur so kommt zu zweit richtig Action auf.

F1-PoLEP

W Hersteller: UBI Soft . Preis ca.: DM 120.-




1,30 erreicht, beginnt das
Rennfieber. Sekunde um Sekun-
de steigert man seine Bestzei-
ten, langsam lernt man den
Ideal-Kurs kennen, prégt sich
das ideale Kurvenverhalten ein
und weif} genau, wie und wo
man die Ublen hochdotierten
Gesellen tberholen kann.
Irgendwann schafft man es
sogar, zum richtigen Zeitpunkt
herunterzuschalten, vom Gas zu
gehen und Zeiten von 1,11,80
zu fahren (zumindest habe ich
es auf dem ersten Kurs

geschafft!). Profis werden
sogar irgendwann einmal die
ideale Einstellung von Spoiler,
Getriebe, Abtrieb, und, und
und, fir jeden einzelnen der
zwolf Original-Kurse kennen.
Besonders ehrgeizige Gummi-
Konsumenten schrauben auch
die Rundenzahlen héher und
héher, so daf3 sie irgendwann
mal nicht mehr um einen
Boxenstopp herumkommen und
frische Reifen aufziehen mis-
sen. Was das Spiel auszeich-
net, ist die unglaubliche Detail-
fille. Selbst wenn man sich
dank der kompletten Joypad-
Belegung schon alle Fingerspit-
zen wund gefahren hat, ent-
deckt man immer noch neue
Details und stellt bestimmte
Eigenschaften seines Wagens
fest. Fahrt man gegen einen

® Selbst Einstellungen
an Reifen und Fligeln
kénnen vorgenommen
werden.

Freund, macht es natirlich
besonders viel Spaf3, was nicht
zuletzt daran liegt, daf3 das
Punktekonto in Flensburg nicht
zuwachsgefdhrdet ist.
Dazu passend drohnt

der Sound aus dem
Lautsprecher.
Hans Ippisch

ol tl l ! i
'1P G’ EEZPEI:IBEEE - W

OB

Einstellungen kénnen
gespeichert werden, Origi-
nal-Namen des Formel 1-
Zirkus”

Der Boxensfopp

Konzentration! Blof

nicht zu schnell in die
Abfahrt!

Jetzt ganz vorsrchﬂg zZu
meiner Box dusen'

Schon, wie' die Leute
werkeln! Das gibt eine
neve Rekordzelf'

los! Mit

Nun aber
Hochstgeschwindigkeit
zurick auf den Kurs.




Sie sind wieder da, die grofien Urzeitechsen -

zumindest dank Jurassic Park in der michti-

Spiel ist, im Gegensatz zum (Film-)Original,

eher friedliebender Natur.

Jump & Run
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® Scheinbar
wurde dieses Spiel
nur aus einem
Grund produziert,
namlich wegen
der Dinowelle.

M Hersteller: High Tech Expressions . Preis ca.: DM 120.- W

ie Story ist eigentlich
schon so abgegrabbelt,
daf3 sie keiner Worte
mehr bedarf: Lovie und
Cecilia, zwei schnieke
Saurier-Méadels und Freundin-
nen des stolzen Urvieches Rex
wurden von einem B&sewicht
namens Prof. Screweyes....bla,
bla, bla. Jedenfalls macht sich
unser Rex auf nach New York,
um dem Professor gehérig die
Leviten zu lesen. Bei diesem

111 EITES

GrofBer Dine-Sprite,
ungenaue Steverung

® Lediglich die
jungeren Spie-
ler werden
We re back
mogen.

klassischen horizontal-scrollen-
den Jump & Run-Spiel fallt
einem als erstes der herrlich
grofe Saurier-Sprite auf, der
bewegungstechnisch einiges auf
dem Kasten hat: Springen, Lau-
fen, mit Steinen werfen, Klettern
sowie mit dem Schwanz schla-
gen und Trampeln. Fiir die bei-
den letzten Fahigkeiten bedarf
es aber einiger Nahrung in
Form von Eiern, damit seine
Energieleiste geniigend Power
hat. Zudem hat Rex noch vier
Trimpfe in Gestalt sei-
ner Dino-Freunde in der
Hand. Habt lhr das ent-
sprechende Extra ein-
gesammelt, kann Rex
mit einem lauten
Gebrill (Start driicken)

einen der vier Kumpels

SCORE POWE

herbeirufen und ihm aus
der Patsche helfen.
Technisch gibt es aufer
dem Pixel-Rex eigentlich
nichts Gutes zu vermel-
den, denn die Hinter-
grundgrafiken sind ein-
falls- bis lustlos und der
Sound mit der brum-
menden Minimalmusik
fetzt auch kein Eprom von sei-
nen Lotstellen.

Ulf Schneider
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Dieses Modul ist

wieder
ein Musterbeispiel dafir,

wie Jump & Runs nich

1 | .
uszusehen haben: wenig

;.-.'-! und ”H.”!}'Ii"].:-l‘ y Stetlerung «

e -~ ® Ob Egosavu-
rus, Stegosau-
rus oder Nin-
tendosaurus,
so ziemlich
jeder kommt
hier vor.

Stellen. Zud
h Feindkontakt

Inverwundpar, St
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Fir alle, die von

nicht genug bekommen konnen,
erscheint mit dieser modularen

Software genav die richtige

Abwechslung.
Shoot ‘'em Up

N |
- @ Blof nicht die
™ Ubersicht verlie-
ren!

—

-

PoP’N TWINBEE

B Hersteller: Palcom/Konami . Preis ca.: DM 130.- W

ie bei Konami unter
Vertrag stehende Firma
Palcom zeichnet fir das
neueste Produkt aus
dieser Nobelschmiede

verantwortlich, das man wohl
am besten als horizontal scrol-
lendes Parodius oder als Xevi-

ous in Pink bezeichnen kann.

Hinter dem Namen Twinbee
verbirgt sich ein junger Pilot,
der mit seiner weiblichen Kolle-
gin Winbee auf dem friedlichen
Planeten “Donguri” taglich
seine Patrouille fliegt. Eines
Tages jedoch empféngt er einen
Hilferuf von der
blonden Maid
Madoka; sie
berichtet ihm,

® Die End-
gegner sind
vom
Schwierig-
keitsgrad
her sehr
durchwach-
sen.

EEID

daB ihr Grofivater nach einem
Unfall verriickt spielt und nun
mit seiner “Donguri”-Armee
(was immer das auch sein mag)
die Welt unterjochen méchte.
Das klingt natirlich méchtig
nach Zoff, und so beschlief3en
die beiden spontan, gegen den
Verriickten vorzugehen.

Bevor |hr Euch aber entweder
alleine oder zu zweit mit Euren
bienendhnlichen Raumschiffen
in die insgesamt sieben Levels
wagt, habt Ihr noch einige
Optionsmaglichkeiten vor Euch.
Als erstes kénnt lhr Euch aus
insgesamt sieben gut abgestuf-
ten Schwierigkeitsgraden die
richtige Herausforderung aussu-
chen. An dieser Stelle sei aber
gesagt, daf} der nied-
rigste Schwierigkeits-
grad selbst fir blutige
Anfanger eine Lach-
nummer ist und daher
keinen Spaf3 mehr bie-
tet. Ungewshnlicher-
weise kann man bei

&= I_/’
INEE

Zwei-Spieler-Modus,
Tonnenweise

Pop Art-Grafiken

diesem Shooter noch seinen
Namen eingeben, was aber fir
das eigentliche Spiel nicht rele-
vant ist. Als letztes gilt es noch,
die Formation der Dronen zu
bestimmen, so daf3 diese prakti-
schen Helfer moglichst effektiv
zum Zuge kommen. Solche Dro-
nen und andere Extras kann
man sich wahrend des Spiels
durch das “Glocken”-System

®Glockenre-
gen bringt
Power-Up-
Segen
(oben).

Die Bonbon-
Grafik ist
vom Fein-
sten
(links).



®Umzingelt! Jetzt
den Superschuf3 los-
lassen (oben).

aneignen. Wie schon bei
Parodius tauchen immer

wieder Glocken auf (in
diesem Fall aus den Wolken),
die durch sténdiges Beschief3en
ihre Farbe wechseln und so die
verschiedensten Power-Ups frei-
geben. Neben den besagten
Dronen gibt es noch Schutz-
schilder, 3-Wege-Schiisse, fette
Kanonenschiisse sowie einen
einzelnen SuperschuB, den man
mit Knopf A auf die Feinde los-
lassen kann. Zudem kann man
durch blave Glocken seine
Grundgeschwindigkeit in vier
Stufen erhéhen oder durch die
gelben sein Punktekonto erheb-
lich verbessern. Diese Power-
Ups reichen aber bei weitem
noch nicht aus, um der Knud-
del-Armee Herr zu werden.
Deshalb verfiigen die beiden
mit Fausten versehenen Raum-
flitzer zusatzlich noch iber
Bomben, die man, dhnlich wie

OO

‘—J

P e T S
all”lbq_)aaaa o = el

beim Klassiker Xevious, auf |
Bodenstellungen im wahrsten
Sinne des Wortes werfen kann
(Knopf Y). Hélt man den Knopf
Y indes gedriickt, aktiviert man
einen Superschlag, der auch
dicken Brocken schnell den
Garaus macht. Allerdings darf
man bei diesem Spiel von Fein-
den eigentlich gar nicht spre-
chen, so allerliebst sehen die
vielen Pixel-Gegner aus. Auch |
bei den iblichen Grafiken grif- i
fen die Programmierer tief in
die Farbkiste und schufen eine ) ;
f L1 8 ; : : Einfach Coupon ausfiillen,
wahre Pastellfarben-Bilderorgie, ; U 28 Bad\0 B\ ausschneiden, auf eine Post. 8
die einem schnell Appetit auf \ne: a A
Gummibd&rchen suggeriert.l ‘;‘805329;‘;;33;15239“3"“! -
AlJa, ich

Soundtechnisch gibt es bis auf ¥
eine nette Sprachausgabe nichts | y=
will MEGA FUN
Nennenswertes zu vermelden. testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine

Woche nach Erhalt der Aus-
gabe nicht melde, bekomme
ich MEGA FUN im Abonnement
flir nur DM 52,-/Jahr!

MEGA FUN
TESTEN! <

des
l'l.‘."V_EHLh_Gg Abosé

Ulf Schneider

tzeitige Absendung

dieser Hes
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i
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Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr

PLZ, Ont

Tel.-Nr. (fir evil. Rickfragen)

Datum 1.Unterschrift (Ich bestétige mit dieser Unterschrift, daB ich das

18.Lebensjahr vollendet habe.)

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlauft, genigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Nirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daf3 die Post bei einer Adressanderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel

erhaltlich!

Datum 2.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser
Unterschrift, daf ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

MF PT11



Arcade Action

W Hersteller: Tradewest .

n ihrem neuesten Abenteuer
hat sich mal wieder dramati-
sches zugetragen: Dem “Psi-
cone”-Institut ist mit dem
T.R.I.P.S. 21 eine bahnbre-
chende Erfindung gegliickt,
kann man mit dieser futuristi-
schen Maschine doch in die
Spiellandschaft hinter dem
Computer vordringen. Bei der
ersten Vorfihrung, bei der auch
die Présidentin Mrs. Yuriko und
deren Tochter Michiko sowie
Professor T. Bird anwesend

- "'.Iu;_: _'.".'-.»; l- o-.‘—.— .._- K
S 1 076932
TIsAFLET

® Hollisch schwer: Der
ultraschnelle dritte Level.

Das liefd
anfangs nicht in der
LLevel

schnelle d

Spiel

ten
denn der

durcheinander.
drei Continues

nur
Cocktaill vie

Geiste als Arbeit:

Version ist.

'-'WPO“ Iil

mich

REVIEW

BATTLETOADS
. IN BATTLEMANIACS}

Preisca.: DM 120.- W

Die Turtles-Killer mit den ziinftigen Namen

Zits, Rash und Pimple sind wieder unterwegs,

um der bittersifien Dark Queen erneut eins

uberzuziehen.

sind, schiefen plotzlich vier rei-
tende Psyko Pigs aus dem Bild-
schirm heraus und krallen sich
Die drei Kréten
fackeln natiirlich nicht lange
und starten sogleich eine Ret-

die Tochter.

1 % (OO

) vier
vordringen,
ritte
Level brachte meinen Adrenalinhaushalt
Warum wurden dem Spiel
spendiert?! Abgesehen
von diesem Manko bereitet dieser Genre-
Spaf, was nicht
der grofden Abwechslung liegt. WPI’ S
tier gefuhlt,
an diesem Programm versuchen, zumal es
optisch gesehen die mit Abstand beste
Ulf Schneider

an

sich 'tm
sollte sich

® Schock und

schwere Not!

Das Riesen-
schwein ist im

Anmarsch.

tungsaktion.

Wie schon bei den

anderen Versionen
unterscheiden sich

die  Aufgaben

innerhalb der Levels erheblich.
Im ersten Level begibt man sich
alleine oder zu zweit auf Mon-
ster-Hatz und muf3 fleifBig
Schweine vertrimmen. Im
Gegensatz zur Mega Drive-
Variante sehen die Krdten dies-
mal glicklicherweise nicht so
kimmerlich aus, sondern beein-
drucken mit einer stattlichen
Grof3e und schoner Farbvielfalt.
Im zweiten Level geht es dann
mittels einer Raketenplattform in
den Abgrund. Hier muf3 man
sich mit Hilfe gezielter Schlage
gegen Fliegen, Schlangen oder

1L 7OTF50

anderes Getier wehren. Beson-
ders wichtig ist das “Fliegen-
Klatschen”; gelingt es einem
namlich, eine Fliege mehrmals
zu treffen, winkt ein Extraleben.
Nach einer Bonusrunde geht es
im dritten Level mit den Speed-
Bikes GufBerst rasant zu; her-
beistromenden Steinplatten muf3
man namlich reaktionschnell
ausweichen. Im vierten Level
dirft lhr dann Schlangen berei-
ten, was durch die vielen Hin-
dernisse wahrlich keine leichte
Aufgabe ist. Im letzten Abschnitt
kommt es schlieBlich zum
Showdown mit der Dark
Queen. Ulf Schneider

® Fliegen priigeln
bringt Extraleben.

r
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UTILITIES & SPIELE
_FUR DEN €64

B SUPER NES REVIEW

Jump & Run

s

FIRsT SAMURAIIE

M Hersteller: Kemco . Preis ca.: DM 130.- H

® Die Taktik
bei den

Endgegnern
ist dufBerst
simpel:
draufhaven

Im fernen Osten versucht schon
seit Menschengedenken ein
Démonenkdnig, die Bevolke-
rung zu versklaven; er wird [ESE e
aber glicklicherweise durch

einen Zauberer und dessen erschallt plétzlich ein digitali-
Meister im Zaum gehalten. sierter “Halleluja”-Chor. Anson-
Doch leider hat man ja die sten dréhnen nur einfallslose
Eigenschaft zu altern, deshalb  Discostampfer in unserem Ohr.
sucht der Meister einen Nach- Ulf Schneider
folger. Als der Meister in einem

h . . @ Die Einwohner von
Kampf dem Déamonenkénig Tokyo im Jahre 1999

zum Opfer fdllt und darauthin haben ein kisiras MHact-
in die Zukunft flichtet, heif}t es  ynd Haarproblem.

for Dich end- —— T
| L5 Sy

giltig “avan-
ti”. Drei Levels
muf3 man bei

dieser Odys-

see Uberwin-

P

B

den. In Jump ’

& Run-Manier

bugsiert Ihr

den Helden — e
Sl S zzFEVN 52) [as397a) [ 3] Jromer)

durch  die JEES—-. D2 il sqll 2 £l

Levels; dabei

kommt Euch -

das Samurai-Schwert natirlich ( YT -

SR AT

Kua, ich

will MAGIC DISK

testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-
gabe nicht melde, bekomme

ich MAGIC DISK im Abonnement
flr nur DM 9,50 /Monat!

Name, Vorname

) ) N
L m StraBe, Haus-Nr
' -

zu Hilfe. Geht Eure Energieleiste :
auf Null zuriick, kriegt das ~rrifr
Schwert zur Strafe Stubenarrest N ( ) ! J | l % )
und |hr miBBt Euch mit blof3en ' LA
Hénden durchsetzen. Grafisch

wirkt diese ferngstliche Jump &

Run-Arie gréfitenteils recht lieb-

los, insbesondere unser Samu-

rai hat eher den Charme des

Gléckners von Notre Dame.

Auch die Farbenvielfalt ist zu

beméngeln. Die Geréguschkulis-

se ist teilweise kurios; &ffnet lhr

beispielsweise eine Schatztruhe,

Tel.-Nr. (fir evtl. Rickfragen)

Datum 1.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser Unterschrift, daB ich das
1B.Lebensjahr vollendet habe.)
Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anléuft, geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aktue"e Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daf3 die Post bei einer Adresséanderung dem

Ausgabe Verlag meine neue Anschrift mitteilt.
jetzt im Handel

I Ig erhaltlich! Datum 2.Unterschrift (Ich bestitige mit dieser

Unterschrift, daf ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

248 T




Sharp-Cassetten- '- 5
Abspieler
mit automatischer Band-
endabschaltung, BassBooster,
LED-Batterie-Betriebsanzeige, t
externem Gleichspannungs- ‘
anschlu3, abnehmbarer
Gurtelklammer, leichtem, extrem
leistungsfahigem Stereo- 7

Kopfhorer. \

= 7,
- z T ;
% "B cP'r “a ":;;_ ///
‘iﬂ )g d“l" &r % -
B 8 +@0
\\n ‘,‘:‘.
"
Datenbank

mit gummierter Tastatur, Uhr- und
Datumsanzeige, Telefon-
nummernspeicher, 10-stelliger
Rechner mit 4 Grundrechnungsarten
und Speicherfunktion. Inklusive
Batterien und Kunststoffhiilie.
MaBe:ca.6x 10 x 1 cm.

\.
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Pramie 5
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LCD - Armbanduhr

Stunden- und Minutenanzeige, auf
Knopfdruck auch Sekundenanzeige und

Datum, wassergeschutzt,
Kunststoffgehduse und -armband,

Quartzwerk.

Baseball-Set, 3-tig.

mit Holzschlager, Lange ca. 66 cm,
Handschuh aus Kunststoff.

ange ca. 26 cm und Ball
48 J8&7 cm Durchmesser.



Ist keine lllusion!

12 x PLAY TIME und eine
KOSTENLOSE Superpramie
Deiner Wahl!

N

. \ Pramie 3a-3b

/s

.

09122 - 60 61

A BO-BESTELLUNG

Ja, ich will das PLAY TIME Abo (DM 69,/ Jahr; Widerrufsbelehrung:

Ausland 93,-/ Jahr) fir min. 1 Jahr - dazu erhalte fgfese Verefn_ffgarung kgnn ir;nerharg efn?
ich fol Ami (nur ei rist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur
; 3 (‘aicghel;de Eane KOSTENLOS (s altie Wahrung der Frist, die mit Absendung
MOgIich’)- dieser Bestellung anlduft, gentgt die

3 Streetbasketball 248 483 rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
71 Baseball-Set 014 634 COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG,

7 Design-Taschenrechner 218 618 Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.
=1 Datenbank 234917 Ich bin damit einverstanden, dai3 die Post

. bei einer Adressédnderung dem Verlag
7 Armbanduhr+Stoppuhr 015 877/005 430 p ety i
- Walkman 200 655 meine neue Anschrift mitteilt.

Die angekreuzte Pramie darf ich in jedem Fall
behalten, auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: 2. Unterschrift ggf. des Erziehungs-
berechtigten (Ich versichere mit der Unterschrift,
das ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

Name, Vorname Gewulnschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen):

-1 Bequem durch Bankeinzug
Konto.-Nr.:

Strasse, Hausnummer

BLZ:

= Wohnort

1 gegen Rechnung

1. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten ~ Hinweis: Bankeinzugsermdchtigung
(Ich versichere mit der Unterschrift, das ich das 18. beschleunigt die Pramienversendung
Lebensjahr vollendet habe.) um min.2 Wochen! PT 4000




Kein Spiel ist Dir zu
schwierig, keine Her-
ausforderung zv
grofi? Dann versuch
Dich doch einmal an
diesem und beif} Dir
nach Herzenslust die
ZLiihne am Joypad aus.

Jump & Run

DR. FRANKEN

Preis ca.: DM 130.- W

M Hersteller: Elite .

r. Franken und seine

Freundin Bitsy wollten

gerade einen Trip nach

New York starten, als

Bitsy bemerken muf3te,
daf} sie ihren Paf} verloren
hatte. Dr. Franken kommt daher
auf die obskure Idee, seine
Freundin wieder in ihre frisch
verndhten Bestandteile zu zerle-
gen, um sie in 16 Packchen an
das angestrebte Domizil zu
schicken. Aufgrund seines man-
gelnden IQs und der schlechten
Postverbindungen in Transylva-
nien kommt es natirlich zum
Desaster: Alle Péckchen wurden
falsch verschickt und befinden
sich nun kreuz und quer auf
dem Globus verteilt. Im Klartext
heif}t das fir den Spieler, daf3
man 20 hipflastige Levels in
aller Welt aufsuchen muf3, um
die besagten Péckchen und
andere wichtige Gegenstinde
wiederzufinden, die gemeiner-
weise jeweils noch in vier ltems

INEOBYIS

Extrem Schwierig,
guter Sound,
keine Continues

-
o

122 PLAY TN

REVIEW

UpPp = xS
o0 7se

B> D> D>

zerlegt wurden. In den einzel-
nen Levels, die allesamt mit
herrlichen House-Tracks sowie
mit knackigen Béssen unterlegt
sind, zeigt Dr. Franken unge-
ahnte Karate-Féhigkeiten, um
den vielen Monstern Contra
geben zu kénnen. So kann man
mit Y und A jeweils einen linken
bzw. rechten Tritt vollfihren und
mit X sogar eine wirkungsvolle
“Kampf-Capriole” schlagen. Fur
besonders harte Brummer gibt
es noch begrenzt Bomben und
“Léhm-Schlége”, die man durch
die Tasten L und R aktivieren
kann. Fir die 20 Levels gibt es
KEINE Continues!

Ulf Schneider

S [EiFG ERE S s

1 .

=N A = = =
—_— t)ﬂ(}""ﬂﬂﬁl — e e e ——
S355 L e

L
8 b

W

A s
1
o8

T

|
L)
'
[ }
A
-~
B

N, %" '
e
L

z

A,

\ |
nre
™Y

b

!
4

..
¥
-
[

ol
"y
she
1 )
]
)
)
1{ )
B
1
]

[T of1 =81 =f1 ¥

o . R R s

® Wow, diesmal hat man
beim Zusammenflicken der
Leichenteile wohl ein paar
Stiickchen Bruce Lee und
Sammy Davis Jr. erwischt.
Die Klamotten sind dafir
von MC Hammer.

® Zwar nicht
die feine engli-
sche Art, die
hier gezeigt
wird, welches
~Monster” halt
sich aber schon
an den Knigge
oder die Gen-
fer Konventio-
nen!?
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SUPER NINT
SPIELEPO

Sbet'\c\'“ SUPER - GEWINN-
B SPIEL MIT LONAM

MITMACHEN

GEWINNEN

Wer diesen Coupon ausfullt,
ausschneidet, auf ein Postkarte klebt , an
folgende Adresse richtet: COMPUTEC VERLAG,
Kennwort "Mitmachen und Gewinnen", ISARSTR. 32,
90 451 Niinberg, und abschickt, der nimmt an der
Verlosung von 10 BASKETBALL-SETS (siehe
Abbildung) teil. Einsendeschlu3 ist der: 30. November
1993. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Name, Vorname

Ab 25. August
im Handel A\
erhaltlich!

Stral3e, Haus.-Nr.

PTSH PT



ump & Run

PREVIEW

Der coole Spot konnte
chon auf dem Mega
Drive begeistern!

Fcoox
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Der ldssige Griff zum
Yo-Yo ist nur eine der vie-
len witzigen Animationen.
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Auch Klettern ist kein
Problem fir Cool.

CoolL SpoT

MHersteller: Virgin . Preis ca.: DM 120,-

Cool Spot gehort zumindest auf dem
Mega Drive zu den Highlights des
Jahres 1993. Aufgrund des unglaub-
lichen Erfolgs hat sich Virgin Games
dazu entschlossen, den stets
gelassenen Kameraden auch
auf Nintendos Flaggschiff los-

zulassen.

ie Story ist bekannt: Der
haBliche Bésewicht
Wild Wicked Wily Will
hat die Freunde des
Titelhelden gefangenge-
nommen und in kleine, dreckige
Kafige gesperrt. Cool kann
seine Artgenossen natirlich
nicht im Stich lassen und macht
sich auf den Weg, um dem
wilden Willy kréftig eins auf die
Mitze zu geben. Damit dieses
Unterfangen nicht in die Hose
geht, kann sich der gute Cool
mit einer sehr effektiven Waffe
zur Wehr setzen. In bester
Westernheld-Manier schief3t er
aus dem Handgelenk mit blitz-
schnellen Sternen, die Ungliick
und Verderben iiber seine
Widersacher bringen. Im Laufe
des Spiels muf er sich mit stin-

FcooL

kenden Fischen, boshaften
Bienen und hinterhéltigen
Krabben auseinandersetzen.
Was wohl alle interessiert:
Konnte Cool Spot technisch
exakt umgesetzt werden? Ganz
klare Antwort: Aber klar, Cool
Spot bewegt sich genauso flis-
sig, genauso locker wie auf
dem Mega Drive, schldgt per-
fekt animiert atemberauben-
de Salti und putzt auch in den
gefdhrlichsten Situationen Uber-
legen die Sonnenbrille. Die Hin-
tergrundgrafiken sind sowohl
farbenfroh als auch ausrei-
chend detailliert - hier wurde
an unndtiger Komplexitat
gespart - sehr gut!

Cool Spot ist aber nicht nur
ein optischer Genuf3, auch
das Gehor findet reichlich
Beachtung. In diesem Zusam-
menhang sei gleich die
geniale Titelmusik erwéhnt
(Beach Boys: Wipe
Out), die dem Spiel
schon zu Beginn das
passende Flair ver-
leiht. Locker bleiben,
nicht verkrampfen -
zumindest solange, bis
Cool Spot endlich tber
die Ladentheken wandert.

® Das Zeitli-
mit dréngt selbst den

Oliver Menne coolsten Typen.



Fantasy - Action

Hersteller: Virgin . Preis ca.: DM 120,-

MERTIN

Druiden Merlin.

ekannt fir ihre bomba-
stischen Fantasy-Knaller,
hat sich nun Westwood
Studios diesem interes-
santen Thema zuge-
wandt. Daf3 die Jungs aus Las
Vegas fir die herausfordernde
Aufgabe geradezu pradestiniert
sind, haben sie mit Lands Of
Lore (Spiel des Monats 10/93)
und The Legend Of Kyrandia
bereits eindrucksvoll bewiesen.
Allerdings bewegt sich West-
wood mit Young Merlin auf vél-
ligem Neuland, erscheint es
doch zundchst aut dem Super
NES und nicht auf dem PC.
Deutliches Gespiir fir packende
Fantasy-Abentever wird schon
im stimmungsvollen Intro deut-
lich. Ein blonder Jiingling
springt mit einem kraftvollen
Satz in einen kihlen See, um
eine in Not geratene Schénheit
vor dem Ertrinken zu retten. Das
gelingt ihm allerdings nicht
ganz, denn er wird von einen
Strudel erfaf3t und durch ein
Dimensionentor in eine véllig
neue Welt teleportiert. Er
erwacht in einem Fantasy-
Land...

Hier dreht sich alles um magi-
sche Gegenstdnde, wobei
wieder einmal Edelsteine
(Kyrandia) eine grofde Rolle
spielen. AuBBerdem kann er
aber auch allerlei Waffen, wie
einen Blitzstab oder einen
Zauberbeutel, finden, mit
denen er sich gegen zahlrei-
che Feinde zur Wehr setzen
muf3. Da erscheinen beispiels-

® Als erstes grof3es Hin-
dernis stellt sich Euch ein
schiefBendes Borstenvieh
in den Weg.

beherrschen!

B SUPER NES PREVIEW

® Begeisternd, in wel-
cher Grof3e der Sprite
dargestellt wird.

weise riesige Wildschwei-
ne, fleischfressende Pflan-
zen und garstige Baumbe-
wohner, die an der Lebenskraft
des jungen Merlin zehren.

Grafisch bietet Young Merlin
jetzt schon eine eindrucksvolle
Vorstellung. Alles wurde butter-
weich animiert, so daf} es wirk-
lich wahnsinnigen Spaf3 macht,
die Akteure auf dem Bildschirm
bei ihrem hektischen Treiben zu
beobachten. Die musikalische
Untermalung fallt gegeniber

DANGER \l_"'. }

® Nicht nur das Zau-
bern muf3 Merlin

Der Titel Young Merlin erweckt unwillkiirlich Assoziatio-
nen zu einem der Sagenhelden schlechthin: dem ergrau-
ten, aber dennoch ewig jung wirkenden Zauberer und

den hervor-

ragenden Soundeffekten ein
wenig ab, kann aber immer
noch als stimmungsvoll und
gelungen bezeichnet werden.
Als Rollenspielfan darf man
jedenfalls schon gespannt sein,
denn allem Anschein nach hat
Young Merlin ernsthafte Ambi-
tionen, Final Fantasy und
Llegend Of Zelda in die Tasche

zu stecken. Warten wir's abl!

Oliver Menne



ALL SYSTEMS REVIEW 1

Am 13. September war  Beat ‘em Up
es endlich soweit: Der
sogenannte “Mortal

Monday” bescherte uns

weltweit alle finf Ver-

B Hersteller: Acclaim

ach den ausfihrlichen
Previews der Mega
Drive- und Super NES-
Versionen (Ausgabe
8/93) missen sich nun
noch die 8Bit-Konvertierungen
dem Hartetest unterziehen.

Wie nicht anders zu erwarten,
hatte man bei den “kleinen”
Systemen hier und da in der
Umsetzung des technisch auf-
wendigen Arcadespiels ein
paar Abstriche zu machen.
Sehr schmerzlich ist dabei die
Tatsache, daf3 bei allen Versio-
nen nur noch sechs statt der
urspriinglichen sieben Fighter in
das Shaolin-Turnier eingreifen
kénnen. Beim Game Boy muf
der Schauspieler Johnny Cage
die Ersatzbank dricken,
wdhrend man bei den Game
Gear/Master System-Versionen
dem Metallkopf Kano die rote
Karte erteilte. Dafiir blieben
dem Spieler aber Goro und
Shang Tsung, die beiden
Wachter des Shaolin-Turniers,
sowie alle (entscharften) Finish
Moves erhalten.

Neben dem geringen Speicher
stellt vor allem die Steuerung

ein grofles Problem dar;
schlieBlich gilt es ja, die

sionen von diesem in
der Spielhalle so erfolg-
reichen Kampfsportspiel.

urspriingliche Fiinf-Knépfe-Bele-
gung auf nur mickrige zwei
Knopfe zu verteilen. Am besten
zieht sich da die Game Gear-
Version aus der Affére; wie bei
allen 8Bit-Konvertierungen gibt
es hier zwar keine Unterschei-
dungen mehr zwischen hohen
und tiefen Schléagen bzw. Trit-
ten, doch durch die Einbezie-
hung des naheliegenden
START-Knopfes kann man
bequem die Schldge abblocken.
Etwas komplizierter sieht es da
schon beim Master System aus,
denn hier erfolgt das Blocken
durch Driicken des Knopfes 1
plus Joypad vom Gegner weg.
Am umstdndlichsten geht es
aber beim tragbaren Nintendo
zu; will man hier néamlich er-
folgreich alle Schlage abweh-
ren, mufd man blitzschnell die
beiden Knopfe gleichzeitig
driicken. Gegeniiber den bei-
den 16Bit-Flaggschiffen von
Nintendo und Sega wird leider
noch ein weiteres Manko sicht-
bar: Die Special Moves gehen

Y eoog-
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® Alle Special Moves sind mit von
der Partie.

® Die Super
Ninfendo-
Umsefzung
kommt der
Arcade-
Maschine am
ndachsten.

nur sehr mihselig von der
Hand, d.h. sie erfordern ein
sehr prézises Timing.

Technisch gibt es nur soviel zu
sagen: Wahrend die drei Teil-
nehmer dem Original grafisch
sehr nahe kommen, gibt es
dafir im Spiel kaum Sound-
effekte zu héren.

Ulf Schneider

“PUSH START

- Supw N

Beste Konvertierung! Die Grafik
gleicht dem Arcade-Vorbild
nahezu 100%ig und insbeson-
dere die Gerduschkulisse
schldgt die der Konkurrenten
um Léngen. Das Spiel selber ist
sehr flott und spielt sich wie ein
Gedicht. DIE Alternative fir alle
Street Fighter-Stichtigen!




® Der
finnische
Him
gegen
den gro-
ben Liu.

Technisch nicht so stark wie sein
grofBer Rivale von Big “N”,
denn mit den 64 darstellbaren
Farben l&ft sich natirlich kein
verniinftiger Digi-Effekt erzeu-
gen. Auflerdem wurde gnaden-
los bei den Soundeffekten
gespart. Spielerisch iberzeugt
dieses Programm aber trotz-
dem, zumal die Special Moves
ohne viel Ubung funktionieren.
lhr solltet Euch aber fir dieses
Programm das neue é-Button
Joypad zulegen, denn mit nur
drei Kndpfen spielt es sich eine
Klasse schlechter.

® Der Mega
Drive zieht im
16 Bit-Duell
etwas den

Kirzeren, die
Version ist
aber voll
gelungen.

LS

.........

® Emanzipa-
tion in der
ausgeprdg-
testen Versi-
on: Tritte
gegen die
Manner.

CTADTY

® Jetzt ist
Kurzhose in
die Kanalisa-
tion gefliich-
tet und kriegt
dort von

Frau Sonya
die Hucke
voll.

Game Gear

Von der Technik gesehen, die
sicherlich beeindruckendste
Konvertierung. Die Grafik ist
auf dem kleinen Screen absolut
famos und kommt dem Mega
Drive-Ebenbild erstaunlich
nahe. Obwohl fast baugleich
mit der Master System-Varian-
te, spielt es sich durch die Ein-
beziehung der START-Taste
noch eine Spur besser. Der
derzeit beste Prigelspaf} fir
unterwegs.

AT

@ Gleiches
Szenario:
Diesmal
Kurzhose
Cage gegen
Schlitzauge
Liv Kang.

SLATA 127



Game Boy

Als eindeutig letzter aller Teil-
nehmer ging diese Version
durch das Ziel. Der CPU zieht
hier so stark die Bremse, daf3
das ehemals dynamische
Kémpfen nur noch wie Schat-
tenboxen aussieht. Fast alle
Special Moves wurden nicht nur
umgestellt, sie funktionieren
auch nur duflerst widerwillig.

Zudem stdrt ein enervierender
Soundtrack die Ohren.

® Der GB
kann leider
nicht so ganz
mithalten. Ihm
fehlen halt
das spezielle
Schreien und
die geschmei-
digen Bewe-
gungen.

® Zum
vergnigli-
chen Sonn-
tagnach-
mittags-
kampf ist
diese Versi-
on trotzdem
geeignet.

e e uij
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® Zudem

wurde
auch ein
wenig an
den Hin-
tergrund-
grafiken
gespart.

Master System

Neben der gelungenen Technik
(man wird vom beriichtigten
Zeilenflackern nahezu ver-
schont) bietet diese 4 Mbit-Pille
trotz des eingeschrénkten Spei-
cherplatzes ein gutes Game-
play und gehort daher neben
der Streets of Rage-Saga zum
absoluten Priigel-Olymp fir
dieses System. Wer also das
gute alte 8 Bit Master System
besitzt, der sollte sich nur mit
Mortal Kombat priigeln.

o Ay o

@ Sieht so
aus, als
wenn
unser
Screen-
shoter die
Frauven
bevorzugt.

CTADT
S0 ZEFT |

i e

)
i

| ® Die Speci-

al Moves
sind mit nur
. zwei Knop-
fen auf dem
MS bedeu-
tend schwe-
rer auszu-

,'j'ﬁ fuhren.

® Auch auf
Segas 8
Bit-Konsole
sind die
Bewegun-
gen gut
umgesefzt
worden.




MIRTAI KTIMBAT

N = ULD
MORTAL KOMBAT® ist das neue
: actiongeladene Kampfsportspiel
von Acclaim, dem die geheimnis-

TP - ———
Screenshot SNES

vollen und sagenumwobenen
Shaolin Turniere als Schauplatz
dienen. In verschiedenen pak-
kenden Leveln kdmpfst Du um
den Titel des Grand Champi-
on. Doch dieser ist Dir erst
dann sicher, wenn der vier-
armige Goro und sein Mei-
ster Shang Tsung besiegt
sind. Dafur hast Du die
Wahl zwischen 7 verschie-
denen Kampfern, wovon je-
der einen eigenen Kampf-
stil hat, den es zu beherr-
schen gilt. MORTAL KOMBAT
ist der Kick, den Du jetzt
brauchst.

v

Game-Hotline: Mo.-Fr. 02 21/61 76 49

o BT g TR

Erhdltlich fiir Super Nintendo®, Game Boy™, Game Gear™, Master System™ und Mega Drive™.

Mortal Kombat® is a trademark of and licensed from A Manufacturing Compa ) 1992 . All Rights Reserved - Used by Permission. Super Nintendo Entertainment
System®, Game Boy™ and the offi seals are registered trademarks of Nintendo. Sega, Mega Drive, y ar I ar are trademarks of Sega Enterprises
Ltd. Arena is a trademark of Arena Entertainment, Inc. Acclaim® is a trademark of Acclaim Entertainn 893 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved.
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inerseits ist es
groflem Vorteil, wenn
gleich sehr viele Straf3en-
verbindungen  eine
schnelle  Expansion
ermdglichen, andererseits kén-
nen in diesem Fall auch Gegner
ohne gréflere Probleme weit
hinter die Frontlinien gelangen
und schlecht verteidigte Stadte

von

Workshop

i ffleulty Rating 65% [ oz
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ileesing of war
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bedrohen. Derartige Uberlegun-
gen entfallen natiirlich, wenn
man sich fir eine Zufallskarte
entscheidet.

Wie gehe ich taktisch am
kligsten vor?

Innerhalb des eigenen Zugs
sollte man eine gewisse Reihen-

folge einhalten. Zuerst macht
man sich Gber die diplomati-
schen Verhdltnisse schlau. Die
Computergegner schwenken
hier ziemlich plétzlich von Frie-
den auf Krieg. Bevor man seine
nachsten Eroberungen plant,
sollte man den Armeen-Bild-
schirm genau betrachten. Ein
besonderes Augenmerk ist hier-
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e
l:-;.:.
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bei auf feindliche Flotten und
flugfahige Einheiten zu richten,
da sie Uber eine grof3e Reich-
weite verfigen. Die Verteidi-
gung bedrohter Stéidte muf3 ver-
starkt werden oder man ver-
nichtet die geféhrlich nahe kom-
mende Armee. Sind sémtliche
DefensivmaBnahmen ergriffen,
so konzentriert man sich auf die
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L s ' ders wichtig sind hierbei
' . die benachbarten Stidte

L]

Zu Beginn des Spiels wird
man mit der Qual der Wahl
konfrontiert, fir welche
Seite man sich denn nun
entscheiden soll. Beson-
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(die Produktionsmaglich-
keiten sind am Anfang
immer gleich!), die natir-
lich als erstes erobert wer-
den, und das sie umgeben-
de Terrain.
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Ausweitung des eigenen Reichs.
Am Anfang ist hierbei Schnel-
ligkeit entscheidend. Der Geg-
ner wagt es fir gewdhnlich
nicht, gegen die Regeln der
Diplomatie zu verstoflen. Im
spateren Spiel allerdings sucht
man gezielt nach Schwach-
punkten in der feindlichen Ver-
teidigung und nutzt diese aus.
Hintereinander zieht man nun
samtliche aktiven Armeen (das
sind alle, die nicht zur Verteidi-
gung einer Stadt befohlen sind)
zusammen. Der letzte Schritt in
einem Zug besteht in der Pro-
duktionsverwaltung. Man sollte
immer jede Stadt produzieren
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lassen, egal wie schlecht die
daraus hervorgehenden Einhei-
ten sind. Kostspielige neue Pro-
duktionen richtet man am
besten nur in bereits gesicherten
Stadten ein. Am Ende des
Zuges sollte man nicht tber
1.000 Goldsticke in der
Schatzkammer haben, falls
ndmlich eine Stadt in Feindes-
hand fallt, geht auch ein Anteil
der Geldmittel verloren.

Welche Einheiten
produziere ich?

Gekampft wird hauptsachlich
um Stadte, daher sollte man
Einheiten rekrutieren, die auf
diesem Terrain einen Bonus
bekommen. Es bieten sich
Minotauren und Riesenspinnen
an, die in einer Stadt eine
Kampfkraft von acht bzw. sogar
neun (Verteidigung) haben.
Greife sind zwar teurer, aber
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noch effektiver, da sie stéarker
sind und auBerdem fliegen kon-
nen. Je mehr Wasser es auf der
Karte gibt, desto wichtiger sind
Flotten. Dabei muf3 man wissen,
daB alle Einheiten in Flotten
gleich stark sind (fliegende ein-
mal ausgenommen). Logischer-
weise baut man also keine Ele-
fanten fir den Seekrieg (wie
das am Land empfehlenswert
ist), sondern die billigen Scouts.
Bevorzugte Opfer dieser schnell
gebauten Flotten sind natiirlich
feindliche Helden, die auch auf
ihre Boni in der Seeschlacht ver-
zichten missen.

Wie verteidige ich Stadte?

Riesenspinnen haben sich
bewdhrt! Fir gewdhnlich reicht
eine aus, um die Stadt zu hal-
ten. An der Front stehen sowie-
so noch die Armeen, die wieder
zum Angriff eingesetzt werden.
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Wie stelle ich eine
erfolgversprechende
Armee zusammen?

Offensive Armeen sollte man
von Helden anfihren lassen, die
dadurch sogar an Erfahrung
gewinnen. Au3erdem gehért zu
einer schlagkraftigen Truppe ein
Drache, Teufel oder eine ande-
re unirdische Figur sowie ein
Kriegselefant. Der Rest ist schon
gar nicht mehr so wichtig, dient
er doch hauptséchlich als Kano-
nenfutter. Gegen extrem gut
verteidigte Stadte fihrt man
noch ein Katapult mit sich, das
den erhdhten Verteidigungswert
negiert. Man kann ibrigens die
Reihenfolge innerhalb der eige-
nen Armee festlegen, was man
zu Beginn eines jeden Szenari-
os tun sollte.

Alexander Geltenpoth
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RAILROAD TYCOON

Nachdem wir Euch letzten Monat bei den

ersten Schritten in Europa behilflich waren,

mochten wir in dieser Ausgabe die anderen

Territorien beleuchten, Unterschiede darstel-

& len und auf einige Feinheiten eingehen, die

das Spielen noch ein wenig angenehmer

gestalten.

eginnen wir mit den
Unterschieden zwi-
schen den Territorien,
denn die richtige Wahl
kann den Spielspaf3
wesentlich beeinflussen.
Gehen wir also gleich in die
vollen mit...

Eastern USA

Im Osten Nordamerikas zu
starten ist beileibe kein
Zuckerschlecken. Die grof3en
Stadte sind mit den riesigen
Metropolen in Europa kaum
zu vergleichen und liegen zu
allem Uberflul auch noch ein
ganzes Stick voneinander
entfernt. Das heif3t fir den
geschulten Lokomotivfihrer,
daf} er nur wenige Einnah-
men in den ersten Jahren

erwarten darf, denn es gilt
zundchst, ein ausreichendes
Schienennetz zu verlegen.
Hier muf3 jeder Meter genau
geplant werden, um unnétige
Kosten zu vermeiden; oft
kommt es nur auf ein paar
Dollar an. Weitere kritische
Punkte sind die natirlichen
Gegebenheiten; schliellich
macht es wenig Spal}, zwi-
schen riesigen Timpeln und
langen Gebirgsziigen umher-
zuirren. Wenn man zu den
wirklichen Hardcore-Spielern
gehort, versucht man sich
sogar mit dem Anfangsjahr
1830. Hier kénnen lediglich
langsame  Lokomotiven

gekauft werden, was letztend-
lich auf eine Geduldsibung
hinauslauft. Damit werden
aber nicht nur die stref3ge-
plagten Nerven zusétzlich
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s Western USA

gereizt, nein, man muf} sich
in den Anfangsjahren auch
mit relativ wenig Einnahmen
zufriedengeben. Wesentlich
abwechslungsreicher und
interessanter scheint da
schon...

Western USA

Hier werdet Ihr gleich zu
Beginn bemerken, daf3 die
grof3en Stadte nicht nur zahl-
reich vertreten sind, sondern
auch noch relativ nah beiein-
ander liegen. Zundchst sollte
man sich also deshalb darauf
versteifen, die beiden gréften
Stédte miteinander zu verbin-
den, vorausgesetzt sie liegen
nicht besonders weit vonein-
ander entfernt. Auf diese
Weise kénnt |hr mit nur zwei

bis drei Linien schon in den
ersten Jahren ein beachtliches
Vermégen erwirtschaften. Der
Nachteil: Auf der sonnigen
Seite Amerikas befindet sich
besonders wenig Industrie, so
daB3 man schlieBlich nur auf
die Personen- und Postbefér-
derung zuriickgreifen kann.
Auffallig dabei ist das Vor-
handensein der zahlreichen
Holzfallerstationen, denn dar-
aus ergeben sich wieder ganz
andere Méglichkeiten im
Bereich der Industrie-Planung
(dazu spdter mehr). Wer also
ein wenig Abwechslung sucht
und mit Europa einfach unter-
fordert ist, der kann sich
ruhig einmal an diesem Sze-
nario versuchen. An die
langsamen Lokomotiven muf3
man sich allerdings gewsh-
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Africa

nen. Wie Europa, so startet
auch...

Africa

.. im Jahre 1870. Das heif3t
wiederum, daf3 man auf die
gleichen schnellen Lokomoti-
ven zuriickgreifen kann, die
man schon von Europa her
gewohnt ist. Allerdings bietet
sich in Bezug auf die ortlichen
Gegebenheiten ein eher trau-
riges Bild. Hier muf3 man
schon ein hartgesottener
Tycoon sein, um als Sieger
aus dem Wettstreit mit den
drei Computergegnern her-
vorzugehen. Dabei machen
dem Spieler aber nicht nur
die sechs riesigen Flisse samt
Verzweigungen zu schaffen,

auch die Berge treiben jedem
fortgeschrittenen Spieler den
Schweif3 auf die Stirn. Hier
missen Tunnel gebaut sowie
Briicken geschlagen werden,
und das auch noch mit dem
relativ geringen Startkapital.
Fast ein unmégliches Unter-
fangen, wenn man bedenkt,
daf3 die Stadte auch noch
meilenweit voneinander ent-
fernt und eigentlich nicht
mehr als mittelgrof3e Dérfer
sind. Wer also in diesem
Szenario keine groflen Stiche
macht oder Gberhaupt keinen
FuB3 auf den Boden bekommt,
sollte nicht verzweifeln und
sich lieber an den anderen
Szenarien versuchen. Auf kei-
nen Fall aber an...

South America

Ein unglaublich grofler
Gebirgszug tberschattet den
Siiden des Kontinents. Auch
hier sollte man deshalb mit
den finanziellen Maglichkei-
ten gut haushalten, um den
vorzeitigen Bankrott zu ver-
meiden. Allein schon, weil
wieder sehr wenige Stadte
vorhanden sind, aber minde-
stens genauso viele Flisse.
Briicken und Tunnel bestim-
men also auch in Sidamerika
die Aktivitaten.

Die
Industrialisierung

Wie die schon etwas dltere
Geschichte gezeigt hat, war
die Industrialisierung zwin-
gend notwendig, um die
Menschheit zumindest in wirt-
schaftlicher Hinsicht weiterzu-
entwickeln. Railroad Tycoon
Deluxe gibt da dem Spieler
alle Maglichkeiten, denn man
kann sogar regelrecht Indu-
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striestandpunkte errichten.
Achten muf3 man dabei nur
darauf, daB3 der eine Bahnhof
einen Rohstoff aufnimmt (z. B.
Wolle) und in Verbindung mit
einem anderen Bahnhof steht,
an dem dann eine weiterver-
arbeitende Fabrik (in unserem
Beispiel eine Textilfabrik) auf
die ankommenden Rohstoffe
wartet. Hier wird dann alles
verarbeitet und das Endpro-
dukt kann wieder weitergelie-
fert werden.

Hiermit endet dieser kleine
Workshop. Wir hoffen, daf3
wir Euch ein wenig weiterhel-
fen konnten und werden Euch
natiirlich auch in Zukunft mit
Workshops unter die Arme
greifen. Vielleicht habt Ihr ja
auch einige Themenvorschla-
ge. Schickt sie einfach an fol-
gende Adresse:

Computec Verlag
GmbH & Co. KG
Redaktion: Play Time
Kennwort: Workshop
Isarstr. 32-34

90451 Nirnberg
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In dieser Zeit des Rollenspielbooms - die Produzenten im deutschsprachigen Raum verzeichneten in den letzten
Jahren zweistellige Zuwachsraten - ist es fir manchen schwer, sich in dem Chaos von Neuerscheinungen
zurechtzufinden. Aus diesem Grund gibt es die Rollenspielseiten in der Play Time. Mir ist allerdings klar, gaB
damit kaum alle Probleme gel6st sein diirften. Neueinsteiger kommen mit ihrem System hdufig nicht klar,
wihrend es ein paar Veteranen an passenden Kontakten fehlt. Im Zuge der personellen Verdnderungen inner-
halb der Redaktion soll es jetzt auch zu einigen inhaltlichen Modifikationen kommen. Der neve Ieitenge Redak-
teur Michael Erlwein (oder kurz Early, wie Ihr sicher aus einigen Screenshots wiBi) kam auf die phantastische
Idee, die Leser auch in diese Rubrik etwas mehr einzubeziehen. Damit will ich sagen, daB neben den iiblichen
Spieletests speziell Leserbriefe zu diesem Thema verdffentlicht werden. Hier also der groBe Appell an alle Rollen-

spieler: Schreibt an die Redaktion unter dem Stichwort “Rollenspiel”!
Viele werden sich nun zweifelnd fragen, was sie auBergethnl?ches mitzuteilen hétten. Ganz einfach, erzahlt
von Euren selbsterfundenen magischen Gegenstinden und den tickischsten Fallen. Berichtet von den interessan-
ten Erlebnissen Eures letzten Live-Rollenspiels. Gebt uns einen kurzen AbriB iiber Eure liebsten Fantasy-Bicher.
Falls Ihr noch Gleichgesinnte fiir eine abendliche Kampagne durch die Reiche der Phantasie sucht, konnt lhr uns
auch ein paar passende Zeilen schicken, wir spielen gerne den Vermittler. Vielleicht habt Ihr ja sogar eigene
Regeln zu Eurem System entwickelt; von derartigen Verbesserungen wollen natiirlich auch andere profitieren.
Samtlichen Fragen zu diesem Bereich stehe ich natiirlich mit Rat und Tat zur Seite. Als kleinen Ansporn verlosen
wir auBerdem ein brandneues Cyberpunk-RoIIensEieI unter den ersten Einsendungen. Nebenbei unterstitzt lhr

mit Euren Briefen

ar noch den Kampf von “On

el Rosshirt” gegen den Briefirager. lhr zogert immer noch?!

Sollte auf diesen Hilfeschrei kein Echo zu vernehmen sein, so wird wohl die gesamte Rubrik tber die Klinge

springen mussen.

BATTLETECH
KOMPENDIUM

Kaum ein Brettspiel rief in
Deutschland d@hnlich euphorische
Ausbriiche hervor. Zahlreiches
Regelwerk und Hintergrundmate-
rial zieht immer mehr Spieler in
seinen Bann. BattleTech,
CityTech und AstroTech, die drei
Grundboxen, die jeder sein
Eigen nennen sollte, kreierten
ginen Wust an Regeln, der jetzt
“endlich durch das Kompendium
geldst werden kann.

| 34 EFEHF—

BattleTech ist ja ein Kind Ameri-
kas g_nd bekanntermaBBen bringt
der Ubersetzungsprozef3 immer

einige Fehler mit sich, die schon

an mehreren Spieltischen zu
wilden Diskussionen gefihrt
haben. Das BattleTech Kompen-
dium enthdlt samtliche Regeln,
die nicht nur fehlerfrei und auf
dem neuesten Stand sind, son-
dern auch noch die Handha-
bung wdhrend des Spiels

erleichtern. AuBBerdem sind die

Formulierungen jetzt in jedem
Fall eindeutig, so daf3 von nun
an keinerlei Auslegungen mehr
nétig sein werden. Absolute
Neulinge sind dariiber hinaus
mit dem Kompendium bestens

mATTLETH
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bedient, erhalten sie doch gleich
ein Spiel zum Preis von drei.

Hier werden erstmals die Duell-
Regeln ibersetzt, die noch ein
ganzes Stick komplexer und
realistischer sind als die gewshn-
lichen. Die einzelnen Runden
werden zum Beispiel noch detail-
lierter unterteilt, jede Aktion des
Piloten nimmt eine streng festge-
legte Zeit in Anspruch. Man
kann auch nicht mehr beliebig
viele Waffen auf einmal abfeu-
ern, schlieBlich missen Kanonen
und Raketenwerfer erst nach-
und Strahler aufgeladen werden.
Nebenbei kommen nun auch die
Feuerleitsysteme ins Spiel, die
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Alexander Geltenpoth

einige schon von der Computer-
version her kennen dirften. Der
Ursprung dieser neuen Regelva-
riante liegt in den Arenakémpfen
auf Solaris VII, in denen nur
Veteranen um Ruhm und Geld
ihr Leben riskieren.

RECOGNITION
CARDS

Begeisterte BattleTech-Spieler
entwickeln bekanntermaf3en eine
Sammlerleidenschaft fir Zinnmi-
niaturen ihrer Lieblings-Schlacht-
kolosse. Nun bietet sich zu die-
sem doch relativ kostspieligen
Hobby eine Alternative an: die
Recognition Cards.

Inhalt dieser kleinen Box sind
gut 150 Pappkértchen, auf
denen einerseits die einzelnen
Mechs farbig auf Hochglanz illu-
striert sind. Andererseits werden
die genaven Daten der Stahltita-
nen dargelegt und dem Mech ein
Kampfwert zugeordnet, der rela-
tiv genave Auskunft iiber seine




Stirke gibt. Mit von der Partie
sind Ubrigens auch alle neueren
Mechs, die schon iber
Endostahlskelette, Raketenab-
wehrsysteme und Ghnliches ver-
figen. AuBBerdem gibt es Karten
zu den Héausern und Clans mit
deren Symbol. Auf der Riickseite
finden sich ein paar inferessante
Informationen, die sich auch
leicht in einer MechKrieger-Kam-
pagne bezahlt machen.

erlag: Fantasy Productions
Muster von: Fantasy Produc
tions
Preis Recognition Cards:
DM 45.-

Preis Kompendium: DM 40.-
Spielmaterial: 85%

Spielregeln: 95%
Spielreiz: 90%

KAISER RETOS
WAFFENKAM-
MER
SPIELHILFE ZU
DLY.\

Kaiser Retos
W'lffenkammer

il
i
& +
Fontasy Productions

Seit Menschengedenken verfiigte
jede Kultur iiber ihre eigenen
Waffen und Ristungen. Einige
Spielergruppen machen diese
Ausriistungsgegenstande sogar
zum Hauptgespréchsthema, wird
doch so mancher Held nach der
Giite seiner Klinge beurteilt.

Die in vielen einzelnen Werken
verstreut beschriebenen Waffen

und Ristungen erscheinen nun
als Sammlung, in der auch
detaillierte ErlGuterungen iber
Herkunft und Geschichte der
Waffe enthalten sind. Angesichts
der Uber hundert verschiedenen
Mordwerkzeuge féllt jedem Hel-
den die Wahl schwer. Sehr inter-
essant ist die Abhandlung tber
die Fertigung einer solchen Krie-
gerbraut. In fast allen Fallen
wurde dabei auf irdische Vorbil-
der zuriickgegriffen, die einzel-
nen Waffen erhielten nur einen
anderen Namen oder wurden
geringfiigig veréndert. Gleiches
trifft auf die zahlreichen Panzer,
Schilde und Helme zu. Ein paar
einfache Regeln sorgen fiir den
richtigen Handelspreis in den
unterschiedlichen Regionen.
Logischerweise kostet ein Bra-
bakbengel in Maraskan unge-
féhr das doppelte. Auch Rollen-
spieler anderer Systeme dirften
sich fir diese einmalige Aufli-
stung an Kriegswerkzeug interes-
sieren.

erlag: Fantasy Productions
Preis: DM 30,-

Spielmaterial: 90%
Spielregeln: 70%
Spielreiz: 80%

DIE LEGENDE
DES SAGOR

Parker versffentlichte im Ver-
gleich zu anderen Herstellern
zwar nicht besonders viele Spie-
le, aber die wenigen zeichnen
sich durch relativ hochwertige
Qualitét aus. In diesem Fall
betritt Parker jedoch den véllig
neuen Boden der Fantasy-Brett-
spiele. Hoffentlich werden unsere
erhdhten Anspriiche an einen
derart renommierten Produzen-
ten nicht enttciuscht.

Besonders im Bereich Fantasy-
Brettspiele gibt es schon eine
ganze Menge vergleichbare Pro-
dukte, wie zum Beispiel Hero-
Quest, Der Hexenmeister vom

flammenden Berg und Das
Schwarze Auge. Parker lief3 sich
jedoch etwas Extravagantes ein-
fallen, um sich von den Konkur-
renzerzeugnissen effektiv abzu-
heben. In der ibergrofen Box ist
némlich neben den iblichen Pla-
stikfiguren, Karten und Papp-
Plattchen ein stimmungsvoll-
kitschiger schwarzer Kasten, der
mittels digitalisierter Sprache
nicht nur fir die atmosphdrische
Untermalung sorgt, sondern
einen Spielfihrer und dessen
Anweisungen ersetzt. Die Legen-
de des Sagor kann somit sogar
allein gespielt werden.

Leider gibt es kein Spielbrett im
engeren Sinne; an dessen Stelle
treten drei Plastikschalen, auf
denen die Figuren bewegt wer-
den. Zumindest rein optisch
betrachtet macht das gesamte
aufgebaute Spiel mehr her. Der
grofte Vorteil der Sagor-Legen-
de liegt aber nicht in der Sprach-
ausgabe oder gar den anderen
aufwendigen Utensilien. Die ein
bis vier Spieler kémpfen némlich
nicht zusammen gegen den
bésen Hexenmeister Sagor, son-
dern vielmehr, egoistisch auf den
eigenen Ruhmzuwachs bedacht,
auch gegeneinander. Zu diesem
Zweck dienen zahlreiche Zau-
berspriiche, die den Mitspielern
gefchrliche Monster in den Weg
werfen oder ihnen Gegensténde
entwenden. Natiirlich besteht
auch die Méglichkeit eines ganz
normalen Angriffs, Der Gegen-
spieler kann sich ja ergeben
oder fliichten.

Erwdhnenswert sind noch die
Charakterbégen, auf denen der

“ROLLENSPIELE

momentane Zustand, die B oo
stung und die Kampfkraft eines
jeden wagemutigen Helden mar-
kiert sind. Glicklicherweise liegt
dem Spiel noch ein zehnseitiger
Wiirfel bei, der anstatt des plap-
pernden Batteriefressers zu Rate
gezogen werden kann, aber
auch sonst noch immer wieder
Verwendung findet. Allerdings
sollte man doch jemand mit der
Spielleitung betrauen, damit es
zu keinen Streitereien kommt.
Alles in allem stellt die Legende
des Sagor eine gute Erweiterung
jeder Spiclesammlung dar.

erlag: Parker
Preis: ca. DM 120,-
Spielerzahl: 1-4
Muster von: Hersteller

Spielmaterial: 90%
Spielregeln: 90%
Spielreiz: 85%
Gesamt: 90%
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Fantasy-, Sci-Fi-, Horror-
& Detektiv- Rollensplele
AD&D - Cthulhu - MERS
RuneQuest - Shadowrun

StarWars - Vampire - u.v.m.

Taschenbiicher, Romane
& Computerspiele fiir viele
bekannte Rollenspiele

Strategie- & Taktikspiele
Warhammer (Fantasy/40K)
Battle Tech - Spacehulk - u.v.m.

Miniataren - Bausdtze
Wiirfel - Farben

Fordert unseren 64 Seiten
starken Katalog gegen
2,50 DM in Briefmarken an !

Info Hotline: Tel.: 0541/21152
Ihr ruft an, wir geben Auskunft.
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Der Zauberer Mondain terrori-
sierte das Land, er scheute
nicht einmal davor zuriick, sei-
nen eigenen Vater zu ermor-
den, um hinter das Geheimnis
der Unsterblichkeit zu kommen.
Sosaria wiére dem Untergang
geweiht gewesen, wenn nicht

Lord British den Avatar zur Hilfe gerufen hétte. Wie Lord British
(und Ubrigens auch lolo) kam dieser Heroe durch ein “Moongate”
aus einer anderen Dimension, von der Welt Erde. Nach einem
erbitterten Kampf war Mondain vernichtet und Sosaria hatte seinen

ersehnten Frieden wieder, bis...

Minax, Mondains Schiilerin
und Geliebte, ihre noch ver-
heerenderen Krafte aus Rache
gegen das gesamte Land rich-
tete. Der Avatar kehrte zuriick
und selbst ganze Armeen bos-
artiger Kreaturen konnten ihn
nicht davon abhalten, auch

Minax zu vernichten. Die zweite Welle der Finsternis war damit

abgewehrt, aber...
PP i e

Exodus, Sohn von Minax und
Mondain, lief3 seinem Zorn
tber den Tod seiner Eltern frei-
en Lauf. Wieder eilte der Ava-
tar herbei, um auch dieser
bésen Macht Einhalt zu gebie-
ten. Doch nicht einmal die
Starke des groften Helden

reichte aus, Exodus zu besiegen. Nur mit Hilfe des mysteriésen

“Time Lords” bezwang er den firchterlichen Feind und beendete
das dritte und letzte Zeitalter der Finsternis.

Erst jetzt erkannten die Bewoh-
ner Sosarias, daf3 sie nur
zusammen gegen weitere
Schreckensfirsten bestehen
konnten und vereinigten sich
unter dem weisen Lord British.
Nicht alle waren damit zufrie-



den; viele brachen auf, um ein neves Land ihrer Wiinsche zu fin-
den, das sie hinter den “Serpent Pillars” auch fanden. Inzwischen
grindete Lord British das Kénigreich Britannia und zeigte der
Bevélkerung den weisen Weg der Tugenden. In Ermangelung eines
Vorbilds rief er wiederum den Avatar, dem es nicht nur gelang, zu
einer Personifikation der Moral und damit eigentlich erst richtig
zum Avatar zu werden, sondern auch noch den Kodex der hoch-
sten Weisheit aus dem “Stygian Abyss” zu bergen.

Shic<

Niemand hétte gedacht, daf3
durch diese noble Tat Unheil
entstehen wiirde, aber durch
das Entfernen des Kodex wur-
den die “Shadowlords” befreit,
die Lord British gefangennah-
men und in die Unterwelt ver-
schleppten. Allgemeines Chaos
breitete sich im herrscherlosen Britannia aus. Auch nach der
Machtergreifung des Tyrannen “Blackthorn” wurden die Zeiten
nicht besser. Zum Gliick erschien auch diesmal der Avatar. Er ver-
bannte die “Shadowlords” und befreite Lord British. Dabei stiirzte
der grofte Teil der Unterwelt in sich zusammen und die Rasse der
Gargoyles verlor ihr Heimatland.

Die Gargoyles tauchten iiberall
p in Britannia auf und versuch-
" ten, den Avatar, der ihnen
(unwissend) so viel Leid zuge-
figt hatte, zu vernichten. Ein
Krieg zwischen den Bewohnern
| Britannias und den Gargoyles
schien unvermeidlich, doch
dem Avatar gelang die Integration dieser Wesen aus der Unterwelt
in die Gesellschaft Britannias. Selbst iber den Kodex wurde man
sich einig, gehorte er doch urspriinglich den Gargoyles. Den bei-
den Herrschern Draxinusom und Lord British war es moglich, den
Kodex durch fernrohrartige Linsen zu betrachten, da der Avatar sie
in das Reich der Leere beférdert hatte, um einen weiteren Streit zu
vermeiden.

Erst nach iber einem Jahrhun-
dert kehrte der Avatar ange-
sichts einer neuen Krise zuriick.
Der gréBenwahnsinnige Zau-
berer Tyball beschwérte im
Abyss einen machtigen
Démon, der ganz Britannia
bedrohte. Nur unter Einsatz
seiner gesamten Kraft und Tugend verbannte der Avatar diesen

SPECIAL

wieder, aber dadurch wurde auch das Gleichgewicht zwisc
den einzelnen Dimensionen gestdrt, so daf ein dhnlich machtvoltes
Wesen Einflu3 auf Britannia gewann...

Der “Guardian” versuchte, die
Herrschaft Gber das ganze
Land zu ibernehmen. Mit sei-
nen magischen Kréften zog er
viele Bewohner in seinen Bann,
die fir ihn die Gemeinschaft
grindeten. AuBBerdem erschuf
er mehrere Artefakte aus dem
mystischen Material “Blackrock”, die ihm sogar noch einen stérke-
ren Zugriff auf Britannia erlaubten. Wiederum ist nur dem Kommen
des Avatars die Rettung zu verdanken, schlug er doch den Guardi-
an zuriick und zerstérte die teuflischen Artefakte.

So leicht gab sich der Guardi-
an nicht geschlagen; mittels

S einer gigantischen Kuppel aus
-‘*‘:‘F&d! Blackrock kerkerte er den Ava-
[

tar und Lord British in dessen
' eigener Burg ein und verwiiste-
te erneut Britannia. Doch dem
Avatar gelang es, in andere
Dimensionen zu reisen und jene Utensilien zu finden, die eine Zer-
stérung des Blackrocks erméglichten. Der Guardian war zum zwei-
ten Mal zuriickgeschlagen.

I[= O

Der zweite Teil des siebten Teils
war bislang das Referenzpro-
gramm aus dem Hause Origin,
obwohl auch hier die Meinun-
gen  auseinandergehen.
Geschlagen wird es wohl nur
von Ultima VIIl - Pagan. In die-
ser Folge verschlagt es den
Avatar bei seiner Jagd nach dem Guardian und seinem iblen
Gesindel auf die Serpent Isle. Ein véllig neves Szenario, das eine
Menge Abwechslung bietet. Die alten Recken lolo, Dupre und Sha-
mino sind natirlich auch wieder mit von der Partie.

Alexander Geltenpoth
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auf den Adventuresektor gewagt.
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Einzigartigkeit versprochen. Und wieder
heifit es “Besser als je zuvor”. Wir werden
sehen!
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:.m 1 2 halb to N b werden
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:::ur Endlich die Fortsetzun ik iie g
g von ..-' i h von d
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TS u .
S E o EAMEAET e
o .; 1 I u? e = .qﬂ
LS Lo Play Time \gn o pa ,s,}‘ «? ._ Terminator 2 gesichert.
i:i = o0 oin :““"" 't}if;’,‘,’;":f) >\-:r f Kriegen wir wieder 1 A-
a3 4:! Meilenstein o LR i ;ti — Animationen wie in Mortal
. fir den 4 e e 4
T - 3, Kombat?
N Amiga. Lo B) ENESIE

T.F.X.

Aufierdem erwartet Euch (wenn alles gut
geht) der Hammer fiir PC und Amiga.
Priigt Euch schon einmal diese drei
Buchstaben ein: T.F.X.
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“Triple Action”, das heiBt ausge-

zeichnete Spiele-Software hoch

drei und das zu einem unglaublich

gunstigen Preis. Compilations auf

hochstem Niveau zu niedrigsten

Y Preisen. Nur ein paar Mark und
T schon nennst du eine der folgen-

: den Mega-Spiele-Sammliungen
LlllHlllILJ 2l

dein Eigen.
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® Titus The Fox e e |
“ein tolles Spiel
mit phantastischen Grafiken
und AdLib-Sound” N
Play Time 6/92 el - e

® Ghostbusters 2 SN | O IN TN

® Targhan

® The Blues Brothers

“das tollste
Rock n'Roll- Spiel

S b N e beginnt hier..."
,“:,, "',\(l’x L .;.J_ ™ L™ "'. —— s . : h Sze = Amiga Format
A R ' ® Satan

® Maya
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