. secrete de
. Konami

LE MENSUEL DES CONSOLES SEGA - AVEC SES CARTES COLLECTORS

OUAOU !! Le super frisbee N°12 - JUILLET/AOUT

SPECIAL
= MEGA-CD

_QM

CES CHlCAGO %
MasTER system L Dombe ' 4G e
g ‘ BOND 007 Aladdln

LA GAME GEAR A LA FETE AVEC |
MICKEY ET TOM & JERRY !

3ime PARTIE: LA AIN




-

LINTAS

SR e P




aetms  CUIMinez
a 1m65 et vous allez
tenter le Smash.
e GRAND jui vient

ol
mesure jamais
que 2M10.

C'EST PLUS FORT QUE TOI




; Crisis ?
% What
crisis ?
La crise,
Supersonic a
decide de
'ignorer en vous
proposant de nombreux
: cadeaux pour ces deux
- \ : mois de vacances. Un gros
o ' numero, bien sir, pour
Y \\/“f commencer avec des tonnes
de news glanées partout dont
une visite guidée du CES de
Chicago pour tout savoir sur ce que
tu glisseras dans ta console a la rentree,
sur le Mega-CD et surtout sur LE mega super jeu du salon : Aladin sur Megadrive. Dont
un dossier sur Core Design, qui dévoile tout sur ses produits CD. Et ¢a décoiffe !! Dont
la fin de la soluce d'Ecco offerte dans la foulée, mais on n'oublie pas les tests pour
autant, et il y en a un paquet... L'été c’est les vacances, donc la plage, donc le fun,
donc les pectoraux dorés, donc la frime, donc les poulettes énamourées, donc ... le
Frisbee “Cool Spot” fluo que méme les poissons vont I'attraper a la nuit tombee. Et
pour ne rien rater, ne manquez pas la super casquette “Jurassic Park”, le jeu d'Océan,
a partir du 15 Juillet dans Banzzai. Car les dinosaures arrivent aussi sur Mégadrive et
méga CD et peut-étre méme sur Game gear. Si vous aimez les “magnets”, il y a celul
de James Pond dans le Banzzai du 15 juin, il est encore temps.
Un petit tour sur le 36 68 18 00 pour gagner une Megadrive par semaine ! Et on finit en
beauté avec Konami pour gagner un magnétoscope, le film Tortues Ninjas en K7 video
et des jeux a cristaux liquides TMNT., Et si jamais I'envie te venait de nous dire bonjour,
on t'attend sur le 36.15 Konsol... Bonnes vacances !!
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de méme (qu'est-ce tu veux, on peux pas tout a voir !). - o e el
les TESTS DU Mo s Donc dans ce jeu de tableaux qui est dans la lignée des "Bubble Bobble™  |Fae~ S#5 | er— o ww— Y
et qui peut se jouer a deux simultanément (merci messieurs les R R ""‘"#f,, o =
programmeurs ), tu vas devoir, a |'aide d'un simple tir transformer B 3 R iy

d'abominables petits monstres a I'allure cartoonesque ( un peu comme

TN S SN ‘ id aprés avoir gagné une partie de Street !) en pierre et cela assez vite
St o o | David apres avoir gagné une p en plete et cela ass vt
| car si tu ne te grouille pas, d'autres monstres encore pius “prise Ge 1ete
surgiront de |'ombre pour t'eliminer. b
Comme tous les jeux de tableaux, tu seras amené a faire la rencontre de

FFFF

sl 7% oy B e ¥ .~ 2™ ¥ ™ i RIOY | nombreux boss (tous les 10 tableaux !) et crois-moi, ceux-la tu ne pourras
B Coderac e J— | WO R e N N joa 4 P pas les "empierrer" si tu me permets 'expression. Au contraire, il te faudra
King of the — j ST R o RO | Rl TR v v v > 0 K= vz le plus souvent transformer en pierre les objets qu |lsteiwerrr.l}nt et les leur
Monster (Meaadrive PR | : | WM pRi=t] o KRS L pRE) e renvoyer. Durant ces aventures assez marrantes, tu auras 'occasion de
e i AP ) : o o S0 <l | N Tl el 55 | ramasser divers bonus qui pourront te rendre plus rapide, augmenter la
Micro machine (Megadnve), SN e | R i B e 9 ralr g 4 I puissance de tes tirs... (plutét cool donc !).
Jomes Bond 007 (Megadrive), | Aie Bl S e | S T STy . dl e Pour en terminer, je peux te dire que le jeu est superbement bien adapté
Wimbledon 2 (Master System), | = SEGEA. | WS BRI Geof AT T it eazet <15 LR de la version arcade. Les graphismes sont originaux et amusants, les
Tom & Jerry (Game Gear), ' 20\ Bep® ' musiques aussi sont assez sympas et le fait de pouvoir jouer a 2 renforce

'intérét du jeu. A suivre prochainement !

Mickey Mouse 2 (Game Gear), 5"
The Flinstones (Megadrive), Mazin Wars (Megadrive), =
Captain America (Megadrive), Cool Spot (Megadrive),
Renegade (Master System).
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ROCKET KNIGHT

ADVENTURES

Premiére mondiale sur Megadrive, Konami montre son vrai visage !
Apres Sunset Riders et Tortues Ninja on était résté un peu sur notre
faim. Aprés Tiny Toons on était content, aprés Rocket Knight, on sera
aux anges, voire carrément au Paradis !

En effet ce jeu présente un nouveau personnage original tout droit sorti
de l'imagination des programmeurs de Konami.

Le gentil Rocket Knight va devoir bouter les forces ennemis de son
royaume jusqu’a ce que son pire ennemi aidé par les forces du cochon
maléfique, enleve la princesse sous ces yeux.

Sept niveaux d'actions ou aucune scéne ne se ressemble vont attendre
le joueur dans cette réalisation assez superbe et graphiquement
soignée. Du beau travail, ¢'est moi qui te le dis !

Les niveaux alternent des parties de plateforme ou le Rocket Knight
(une petite souris en fait) devra utiliser son jet pack pour rebondir sur
les murs ou atteindre les hauteurs inaccessibles et des parties
shoot'em up ou il devra utiliser son épée pour tirer sur les méchants
cochons.

Au niveau de l'intérét, RK atteind des sommets car aucun niveau ne

se ressemble, et méme a un moment il y a une sorte de combat a "0

la Street Fighter !

SCHIKE
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Sortant largement des

sentiers battus, ce jeu de plateformes qui

n'en est pas un, vous étonnera tous par la multiplicité des
prouesses techniques qu'il propose (scrollings différentiels,
déformations, scrolling “Mode 7", ennemis composés de dizaines de
sprites...).

Musicalement aussi, tout est parfait avec I'alternance de themes
heroiques et de morceaux “technos” contre les boss.

Voila, tout sera dit en détails dans le prochain numéro avec un test
probable de quatre pages !
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La rubrique “News” varie au gre des pages
disponibles dans Supersonic. Elle est de retour ce
mois-ci avec quelques événements marquants du
monde Sega. De nouvelles annonces en
provenance d’EA notamment et de Loriciel.
Rendez-vous également en page 10 pour découvrir
toutes les nouveautés de cette fin d’année sur
Megadrive, Mega-CD et Game Gear. A decouvrir
egalement Star Wars sur Master System de chez
US Gold et le tout nouveau “quadrupleur” de chez
Sega. Bientot, on pourra s’eclater a plusieurs
autour de son écran. Rendez-vous fin aoiit pour le
numero I3 de Supersonic et toutes les dernieres
“news” du monde Sega.

SET & MANC

Adapté du jeu micro, Tennis Cup, Davis Cup est, au vu de la
preview, le meilleur jeu de tennis toutes consoles (méme Nec) et
tous micros confondus. La vue demeure classique, de dos, et le
terrain scrolle horizontalement avec un effet que la super
Nintendo ne monopolise plus maintenant. Les joueurs sont
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Amateur de shoot’em up 100% action pur, passe ton
chemin : Mig-29 n’a pas beaucoup de chance de te plaire. Si, en revanche, tu adores la
simulation, je te conseillerais de réserver dés a présent le prochain simulateur de vol de chez Domark.
Comme son nom l'indique, cette simulation te proposera de prendre les commandes du demier cri en matiére de

chasseur soviétique. Comme d’habitude, tu pourras choisir ton armement suivant la nature de la mission. Il te sera aussi possible de
“switcher” entre plusieurs angles de vue (tour de contrdle, extérieur arriére...). Les graphismes des éléments du décor et des engins
ennemis sont entierement réalisés en 3D vectorielle heureusement égayée de temps a autre par des animations digitalisées comme
lorsque tu t'éjectes de ton Mig ou que tu te “scraches” au sol. Plus réaliste qu'un F15-Strike Eagle, Mig-29 sur Megadrive comblera
les fanas de simulateurs de combats aériens pourvu qu'il reste suffisament jouable.

particuliérement bien animés et la jouabilité semble parfaite. De
plus, le jeu utilise la prochaine manette 6 boutons de Sega.

Au niveau du son, un effort assez fantastique a été fait et les cris
des joueurs rendent bien I'ambiance surchauffée d'une partie
endiablée. Pour couronner le tout, Davis Cup, développé par

Loriciel pour le compte de Tengen posséde une floppee
d’options avec ralentis, entrainements etc... Toujours dans la
magnificence, le jeu peut se jouer en double écran pour deux
joueurs (parfaitement lisibles... les écrans) et une option permet
de jouer a une sorte de jeu d'aventure avec une somme d’argent
a gérer pour les entrainements, sponsors, tournois afin de
devenir le meilleur (mais les matchs, il faut les jouer !).

| Sa sortie prévue en septembre me fait saliver d’avance et

désignera qui sera vraiment la meilleure simulation de tennis.
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Les jeux vidéo, c'est bien ! On s'éclate comme des fous devant nos écrans
durant des soirées entieres mais le plus souvent, on s'éclate seul ! Alors pour
remédier a ce probleme, Sega & mis au point un duplicateur-paddie
permettant de se connecter Jusqu'a quatre sur un meme jeu Pour pev que
celui-ci est été prévu pour !

Le systeme est trés simple, tu branches ce quadrupleur sur le premier port
paddle de la console et tes _puddles sur le quadrupleur. Alors justement,
maintenant que ce périphérique est sur le point d'étre commercialise, encore
Faut-il trouver des cartouches exploitant cet appareil. Elles sont pour l'instant
au nombre de deux, Gauntlet 4 de chez Tengen et une simulation de football
de chez Sega. €n revanche, pas de date ni de prix annonces.

USSLLA SUPER NINTENDO, LA NINTENDO ET LA GAME BOY ?

BYDMLORS TU VAS ADORER BANZZAI !
w7 S GENIAL, C'EST AUSSI 15 FRANCS
N°13 - JUILLET 1993 @ MAGAZINE GRAND FORMAT

TESTS : Star Wing, Spanky’s quest, Chessmaster, B.O.B, wing Commander, Talespin,
Asterix, Top Rank Tennis
POSTER GEANT : Nemesis Il de Konami
TRUCS & ASTUCES : les tout derniers “tips & codes”
DOSSIER STREET FIGHTER Il : Les techniques ultimes.
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Ce jeu d’Electronic Arts est un pur mélange du style héroic
fantasy-jeu de role avec la technologie modeme. Le joueur
dirige un personnage vu de haut qui a pour but d’anéantir de
vilains mechants robots et ninjas. Plusieurs armes sont a sa
disposition et il devra se recharger en munition pour pouvoir
survivre. |l peut aussi utiliser des sorts pour léviter ou pour se
_ redonner de I'énergie par exemple. Le graphisme des décors
O LSS OGL LI ST o o changent, en passant du style médiéval a une décharge

e e G RNl & publique. Le jeu se joue comme un commando classique et un
S ol ; o autre personnage accompagne le héros a partir du deuxiéme
- niveau. Technoclash propose des graphismes originaux pour
un jeu qui demeure pourtant bien classique. Mais I'utilisation
Sega, c'est plus fort que toi. Ok, ok, mais la Force (avec un des sorts et des nombreuses armes risque d’apporter un plus
grand “F”), hein, la Force (cette mystérieuse puissance qui fait indéniable a ce jeu. Test prochainement dans nos pages.
intimement partie de I'univers, des pierres, de '
toi, de moi, de ta petite amie, de ta belle-mére,
de tout quoi !), la Force disais-je donc était elle
avec Sega ? Que nenni point que non ! Enfin
pour l'instant... car..., roulez tambours, résonnez
musettes, la Force devrait incessament sous
peu se manifester sur la Master System avec,
quel tour de “force”, Star Wars de chez US Gold, *
la cartouche qui reprend le premier épisode de
la célébrissime trilogie de George Lucas.
“Force” est de constater qu'a part les photos
que tu peux admirer quelque part dans cette
rubrique, je n’ai pas “force” détails a te donner
sur ce jeu qui, je te le rappelle, sortira aussi sur
Megadrive. Espérons que Sega, ce sera
vraiment plus vite que toi car a “force”
d’attendre, je vais perdre patience moi.
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Décidément, Electronic Arts sort des jeux a

une cadence infernale. En plus de

Technoclash, déja présenteé sur cette page, est | _

prévu General Chaos, un jeu d’'un nouveau | ' o ALCOL D

genre. |l s’agit en fait du jeu du drapeau revu et ' O 1 M e AN i B i |

corrigé par les programmeurs d’'EA. Deux . \

: : , | \ EUVEN TREN 3 & ,

joueurs (ou un joueur et la console) s’affrontent \ ! TRES FPROUVANTES.

dans un combat final pour la conquéte des — _
positions adverses pour finalement détruire la | g HALLENGE ~ VOUS ALLEZ TRANSP

_ IR
base adverse. -'~. . ’ ; ) ‘ lLu 0 ALL
Auparavant, les joueurs choisissent leur
combattant parmi quatre troupes d’élite, du REPLAY FOUR PROGRESSER.
commando de choc aux bataillons de bérét
vert. Le combat se déroule sur un méme écran
et le joueur décide de déeplacer tel ou tel soldat
en fonction de la tactique adverse. C’est
également le joueur qui décide des armes
employées par les combattants. Le dernier a

rester debout a gagner,la partie !
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En temps et en heure, on est parti recuperer les
pellts }mh mes avec les gros appareils photos !
Ou ¢a ? Le plus simplement du

ucmnnde 2 l’aerupnrt ! Et pourquoi avec

| \ des gros appareils phntns ? Tout
= A/V  simplement parce qu'il s'agit de
nos fureteurs attitres,

de nos chasseurs de scoop,

de nos journaleux quoi !

Et si c’est a I'aéroport qu'on les a

récupere, c’est tout simplement qu’ils
revenaient de chez nos cousins americains...
J’en vois encore qui se demandent

POURQUOI ? Tout simplement

pour le plus grand salon du jeu video...

C'etait a Chicago...

Et aprés les avoir bourres de cafe ,

les avoirs questionnes !

Maintenant c’est dans Supersonic !

Recit...
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k - proposer avec plusieurs applications. Un logiciel musical (de
L batterie plus exactement) est en cours de développement. - =
\ k Quelques mots également sur la Réalité Virtuelle “made in ~ mais plus avancées), plusieurs “news” attiraient I'attention.
Dinosaurs n’est toujours pas terminé et ne semble pas avoir

beaucoup progressé par rapport a Las Vegas, en revanche
Road Runner et le Coyotte ont décidé de trainer leurs guétres
sur Megadrive aprés avoir visité la Super Nintendo. Le jeu est
hyper-rapide et |a réalisation excellente. Reste a juger de la

Encore plus que le rendez-vous de Las Vegas, la grande
messe de Chicago refléte I'état du marché des jeux video et
révéle les tendances de la fin d'année. Si la montée en
puissance de Sega sur le marché américain s'était manisfestee
3 Las Vegas, elle s’est confirmée lors de ce CES d'été. Pour la
seconde fois consécutive, Sega possédait un stand aussi
impressionnant que son éternel rival, Nintendo, regorgeant de
nouveautés en tout genre avec un “show-room” consacrée a la
réalité virtuelle, une estrade présentant toutes les futurs
productions de la Megadrive et Game Gear et enfin un espace
exclusivement réservé au Mega-CD. Et pour la premiére fois
également, Sega exposait ses machines d'arcade, avec le

fabuleux Sonic Arcade accentuant ses points forts. Bien Sega”, Le projet avance, la firme a présenté un prototype de

évidemment, les reporters de Supersonic ont silloné le salon lunettes intégrant deux écrans mais rien de vraiment concret

en long en large et en travers afin de rapporter un maximum de  pour le moment. Les premiers jeux se résument a tirer sur des

news. alors, prét pour la balade... cibles mouvantes. Par contre, dans les mois a venir sont prévus

A tout seigneur, tout honneur, on commence avec la revue de des développements spécifiques. Si la majorité des titres

presse du “village” Sega et de ses nouveautés. Réglons tout de présentés laissaient une impression de déja vu (il s’agissait de jouabilité, limite sur Super Nintendo. Toujours dans le

suite le cas de I'Activator (présenté dans le numéro de févrierde  nombreuses versions de cartouches présentées a Las Vegas domaine des adaptations, I'événement du salon, c’était bien

siir Jurassic Park version cartouche et Mega-CD. Des deux,

W L I'adaptation cartouche était la plus avancée, la version CD
ﬂiﬁ" 4 ﬁ“"’x ZG—P ({:\ \ rejouant en 32 couleurs la bande annonce et quelques extraits
il * w w’ &
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DIALOGUE AVEC 1A REDACTION

| ® TU PEUX DISCUTER avec les rédacteurs tous les |
= mercredis de 14H a 18H ! Comme ¢a tu évites de te fouler
le poignet en nous écrivant une bafouille de 15 pages et tu as ta
5/ réponse tout de suite... ® DIALOGUES en direct entre fondus de jeux
e \ndéo ® SOLUCES et des tips pour te sortir de tes jeux favoris
IIRES des anciens numéros pour retrouver tous les tests déja parus
s CARTES "OHECFO'_____ y pour savolrsi L'tu n‘en as pus miéss
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la qualite de la cartouche. Un petit mot sur Shinobi 3 en passant  animations semblent toujours aussi superbes. Sortie
juste pour signaler qu'il devrait enfin sortir. Les quelques six normalement cet été.

mois de retard sont dus en fait a la volonté des programmeurs Pour bien faire et plaire a toutes les catégories de joueurs, Sega

. SRSERRER g o R P AR A G L S

de proposer un produit de haute qualité avec plusieurs phases propose également un nouveau jeu de tir appelé Gunstar Heroes
de jeu : cette fois, le guerrier ninja pourra par exemple dans lequel le joueur dirige un personnage capable de
chevaucher un cheval en plein ciel. prouesses techniques invraisemblables et possédant une
Autre titre en retard, Young Indiana Jones, présenté de nouveau mitraillette.
sur le stand. Le jeu a bien évoluée depuis Las Vegas et les Du cote des simulations sportives, toujours trés nombreuses sur
A . b N v 1 3V TEE
. -‘;: 2 M’H . -1 43 v
I g - r ( - AR 8 " S
S " ~ il o F " s ""‘I,J ) v .
8 £ -F n T 'r"-?l‘f - I‘., r». . % ,...'"- 3 ;
: ; ! : * § _m,_’ji S "d' e
du film. Au final, Jurassic Park s'annonce i i-;r{

comme un bon jeu de plateformes, point !
Autre grande nouvelle chez Sega, I'annonce de
Toe Jam & Earl 2, la suite d'un des plus grands
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succes de Sega. Le jeu parait toujours aussi
loufoque et dréle, on peut jouer a deux et le tout
est assaisonné d'une bonne réalisation

U QUL A ENCO
N D E REL

technique. Prévu pour la fin de I'année. i IR

Méme si Street Fighter 2 est prévu pour la e

rentrée sur Megadrive, Sega reléve le défi de oy

Capcom et compte bien proposer pour noél leur | : -

jeu de baston, fagon Street, dénommé Eternal Tt I T

Champions. Le principe du jeu est aussi simple - L““; ——— N S el | | 3 Y o - S

que celui de Street, mais les sprites sont plus | L AT et (0 e TF RS AT A S I A P
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consoles Sega, le show de Chicago
apportait son lot de nouveautés avec
notemment Pat Riley Basketball proposant
une vue du terrain assez étonnante. Lorsqu’une action
se déroule sous les paniers, la vue est en 3D isométrique et
le terrain “tourne” lors du passage de la ligne médiane. Autre
sport vedette aux US, le football américain bénéficie d'une
nouvelle simulation nommée NFL Sports Talk Football 93
Starring Joe Montana.
Petite parenthése pour annoncer la

prometteur est sans nul doute, Goofy, basé sur le personnage de
Walt Disney. Il s'agit d’un classique jeu de plateformes avec une
bonne réalisation. On ne s'étendra pas plus longuement sur le
jeu, le développement ayant a peine commence. Deuxieme jeu,
Rocky & Bullinkle & Friends, un autre jeu de plateformes adapté
du dessin animé dans lequel le joueur doit retrouver un trésor.
Leur quéte les ménera dans de multiples décors comme les
montagnes Grimalaya, les cavernes Upsidasium...

Déja présenté sur Super Nintendo, Toys arrive sur Megadrive. Le
jeu est le méme, c'est a dire toujours basé sur le film mettant aux

D, mais une version cartouche pour Megadrive et Gz

eux differents, Ie jeu Game Gear se
situant dans la lignée des précédents épisodes avec néann
une réalisation d’enfer et la version Megadrive proposant des
situations nouvelles pour le hérisson. Ainsi, il se retrouvera dans
un flipper géant (comme dans ['un des niveaux de Sonic 2 MD)
ou sur une aile delta ... Attendons pour voir !

On démarre la tournée des “Third Party”, c’est a dire des

sortie prochaine d’une autre éditeurs autorisés a développer des jeux pour Sega avec la «-

simulation de football américain sur Mega-CD
cette fois-ci. Le nom est le méme que
celui présent quelques lignes plus haut
version 94, mais le jeu est trés différent
car utilisant certaines spécifités du Mega-
CD. La caméra suit en permanence le
ballon et I'action zoome en permanence.
Impressionnant !

Autre titre remarqué sur Mega-CD,
Silpheed, un shoot'em up déja présenté
également a Las Vegas. La jouabilité a
encore été améliorée et les décors en 3D
vectorielle sont toujours aussi bluffants.
Dans le méme genre, Night Striker, connut
un vif succes. Le jeu ressemble
énormément a la phase de conduite du
CD Batman.

Enfin, la grosse nouvelle de ce salon, ce
fut bien sr, I'annonce d’un nouveau Sonic.

prises de “vilains” jouets contre de “bons” jouets. Dernier titre
prévu en cartouche, Turn & Burn (16 megas), un simulateur de
Contrairement a ce que tout le monde vol. Alors 13, rien de prévu avant I'année 94. On vous en reparle

attendait, ces nouvelles aventures ne concemaient pas le Mega-  sociéte Absolute qui présentait plusieurs titres. Le plus plus tard !

-

SoUPsRSos e m PAGE 10 B JUILLET 1993



I'action. Méme si ce sport n'est pas encore trés connu en
France, ou en tous cas trés pratiqué, on se demande si des
cartouches de ce genre ne seraient pas capable de suciter des
vocations ! Quoi qu'il en soit, Brett Hull Hockey risque fort de
cartonner lors de sa sortie si les programmeurs continuent a
ceuvrer dans le sens de ce qu'il nous ont déja offert avec le peu
que I'on ait pu voir de cette cartouche !

De toutes fagons, on te tient au courant !

vos ennemis en utilisant toutes sortes d'armes, Mais
attention ! ils peuvent repliquer. Cependant, la technique
employée utilise des décors bitmap et de la 3D vectorielle
(pour la route). Impossible de juger de la jouabilité de Speed
Racer, |a version étant trop peu avancée.

Dans le domaine des simulations sportives, Brett Hull
Hockey est un jeu de hockey trés vivant, la caméra suivant

H. B. GAMES

43 38 49 98 paris)
SLEN"L 50 ERANGE DEVENTEET JCHAT PARCORRESPONDANCE

: Teiephanez nous tout de suite afin de vous donner un accord et une confirmation du prix

- Vos jeux doivent étre en bon etat avec notice plus boite.

- Vous inscrivrez sur une feuille, votre nom, adresse et téléphone.

- Vous envoyez vos jeux par la poste

- Si vous désirez acheter des jeux avec I'argent de vos ventes, vous écrivez la liste des jeux
sélectionnés et le type de console que vous avez.

6 - Vous recevrez votre chéque sous 48 h

* altention nous ne sommes pas responsable des perles des colis occasionnés par la poste.

Absolute s’intéresse aussi au Mega-CD et annonce la sortie de
Super Battletank 2 pour la fin de I'année 93.

Sur Game Gear, on attend toujours la sortie du

jeu RC Grand Prix, une course de voitures radio-
commandees.

y
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* Matriel exposcion

GAME ADAPTOR
Pormat d'utilieer los joux
Japonais, américaine of
trangais sur volre
consolo Mégadrive.

SPEED GEARS
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PRO2:

il ' CIigua avec Lr auiomaiguo ol
ralentisseur de jeu possibllité de rajouter un
atick

|
MO S |
COMMENT ACHETER DES JEUX NEUFS QU UTILISES ? L ol i heiite e |
1 - Remplir le bon de commande entiérement. A i
2 - Régler par chéque ou CB uniquement. compatible
mbrgadrive ot supor Nes.
Nous vendons et rachetons jeux neufs sur :
NES, Game Boy et aussi Super Nes Game Gear, master systéme, NEC, NEOGEO et LYNX.
Téléphonez-nous tout de suite pour plus de renseignements.
PRIX DE JEUX UTILISES MEGADRIVE VENTE - ACHAT __
TITRES VENTE  ACHAT VENTE  ACHAT VENTE  ACHT VENTE  ACHAT
o AFTER BURNER 2 120 50 | FATAL REWIND 120 50 | MEACS (commando 2) 150 60 | SUPER MONACO GP 150 60
# ALEX KIDDIN THE ENCHANT 150 60 | FERRARIG.P.CHALLENGE 120 50 | MIDNIGHT RESISTANCE 150 60 | SUPER MONACO GP 2 200 150
ALIEN 3 290 150 | FIGHTING MASTERS 120 50 wm 250 110 mmpm W - 150 60
- ind’ 4 ALIEN STORM 190 80 | FORGOTTEN WORLDS 120 50 LAIR (Wonder Boy) 120 50 |=REVENGEOF 150 60
l}yantt sembletil_trouve.u,n terrain_ d‘entente dans KR 0 50 | auanes s s il % T
I'affaire de copyright qui I'opposait a Sega, :ggggggg }55333 GAIN GROUND 2:3133. uspngum X 'iﬁ aumnv%ﬁvmm ;;‘:12"
e ! - GALAHAD ) 110 | MYSTIC DEFEND 1 SWORD OF : 0
Accolade est devenu officiellement développeur mwmgmn 2’;3 110 | GALAXY FORCE 2 120 50 | NHL HOCKEY 190 80 | SYDOFVALS e 120 50
: : : ARROW FLASH 120 50 | GHOSTBUSTERS 120 50 | NHL HOCKEYS3 290 150 | T2THE ARCADE GAM 250 110
Qourla firme niponne. Resultatt de nombreux | ATOMIC ROBO KID 120 50 GHB!.H.S‘I‘-IGHBSTS 190 80 | OLYMPIC GOLD 250 110 | TALES SPIN 250 110
titres sont prevus pour Megadrive dans les mois ATOMIC RUNNER 250 110 19 80 | OUTRUN 120 50 | TAZMANIA 250 110
= BATMAN 190 80 eowaunxs 150 60 | PAC-MANIA 120 50 | TEAMUSABASKETBALL 290 150
qui viennent. BATMAN RETURN 290 150 | GOLDEN AXE 2 190 80 | PAPERBOY 120 50 TEGHr!;th 120 50
, : : BIO HAZARD BATTLE 200 150 | GRANADA 90 30 | PATRIEYBASKET-SReal 120 50 | TEST DRIVE 2 120 50
Dans I'ordre sont annoncés Speed Racer , un jeu BLOCKOUT 120 50 | GRAND SLAM 260 110 | PGA TOUR GOLE 150 &0 me;mmu 565 110
' 5 d’ : imé BONANZA BROS 120 50 |GREENDOG 190 80 | PHANTASY STAR3 290 150 | THE SIMPSONS BARTVSTHE 190 80
dg course de voitures, ac_:iaptedup dessin animé : BUCK ROGERS i ot | oo - e Pl el Rl i, 2.5
tres connu aux Etats-Unis, et se situant dans la S uummmmmm ; 120 50 | HARD DRIVIN 120 50 mnma 120 50 mggmgz 13 g
L : . BUSTER BOXING 150 60 |HARDBALL 120 50 | POPULOL 190 60 ORCE 3 1
lignée des Test Drive. Ici, vous pouvez éliminer CADASH - 180 80 | HELLFIRE ,-E 50 | POWER MONGER 290 150 | THUNDER FORCE 4 200 150
CALIFORNIA GAMES 150 60 | HOME ALONE 120 50 | PREDATOR2 250 110 | TOEJAM&EARL 150 60
CAPTAIN AMERICA & THEAV 200 150 | IMMORTAL 250 110 | QUACK SHOT 190 80 | TOKI(JU JU LEGEND) 150 60
CARMEN SANDIEGO 120 50 | INDIANA JONES & THELAST 190 80 | RAMBO3 120 50 | TOURNAMENT GOLF 120 50
CASTLE OF ILLUSION 190 80 |INSECTORX 120 50 | RAMPART 180 80 | TRUXTON 120 50
CENTURION 290 150 | JAMES POND 120 50 | RINGS OF POWER 250 110 | TURBO OUT RUN 120 50
CHAKAN 200 150 | JAMES POND2CODENAME:RO 180 80 | RISKY WOODS 250 110 | TURRINCAN 120 50
CHUCK ROCK 250 110 | JB DOUGLAS BOXING 120 50 | ROAD RASH 190 80 | TURTLESIV 250 110
COLUMNS 120 50 | JEWEL MASTER 120 50 | ROAD RASH2 200 150 | TWIN HAWK 120 50
CORPORATION 250 110 | JOE MONTANA FOOTBALL 120 50 | ROLLING THUNDER 2 190 80 | TWOCRUDE DUDES 190 80
CRACK DOWN 120 50 | JOHN MADDEN FOOTBALL'92 120 50 | ROLOTOTHERESCUE 250 110 | UNDEADLINE 150 60
CRUEBALL 120 50 |JORDAN VS BIRD 190 80 | SHADOW DANGER 150 60 | VALIS 120 50
CYBERBALL 120 50 | KABUKISOLDIER 290 150 | SHADOWOF THEBEAST 120 50 | VALISII 190 80
DARIUS 2 120 50 | KID CHAMELEON 190 80 | SHADOWOF THEBEAST2 190 80 | WANDONA FOREST 120 50
DECAP ATTACK 120 50 |KING'S BOUNTY 120 50 | SHINING IN THE DARKNESS 290 160 | WANI WANI WOLRD 120 50
DJ BOY 120 50 |KLAX 150 60 | SIDE POCKET 200 150 | WARSONG 290 150
DEATH DUEL 290 150 | KRUSTY 'S SUP, FUNHOUSE 190 80 | SLATTERHOUSE 2613 290 150 | WHIP RUSH 120 50
DRAGON FURY 290 150 |LAKERS VS CELTICS 250 110 | SONIC2 | 290 150 | WINTER CHALLENGE 150 60
DONGEONS DRAGONS 290 150 | LANDSTALKER 200 150 | SONIC THE HEDGEHOG 9 30 | WONDERBOY 5(JAP.60) 190 80
DESERT STRIKE 290 150 | LAST BATTLE 120 50 | SPEEDBALL2 200 150 | WOLD CUP [TALIA'90 120 50
ECCO DOLPHINS 290 150 | LEMMINGS 290 150 | STREET OF RAGE 2 200 150 | WORLD CUP SOCCER 290 150
ESWART 120 50 |LEYNOS 120 50 | STREETS OF RAGE 190 80 | WORLD OF ILLUSION 250 110
F1 CIRCUS 150 80 | LHXATTACK CHOPPER 150 60 | STREET SMART 190 80 | WRESTLE WAR 120 50
F1 GRAND PRIX 190 80 |LOTUS TURBO CHALLENGE 180 80 | STRIDER 120 50 | XDR 90 30
F22 INTERCEPTOR 190 80 |MARBLE MADNESS 150 60 | SUPER FANTASY ZONE 120 50 |YS3 150 50
FAERY TALE 120 50 | MARIO LEMIEUXHOCKEY: 190 80 | SUPER HANG-ON 120 50 | ZEROWING 120 50
FATAL LABYRINTH 120 50 | MARVEL LAND 150 60 | SUPER LEAGUE 90 30 | ZOOM 120 50
* Sl vous ne trouvez pas volre jeu désiré dans la liste, 1éléphonez nous on fera la maximun.
R e e e e B B e B e e .
BON DE COMMANDE EXPRESS
- HB Games 38, rue Servan - Paris 75011
Titre Jeux Console | Francaise (U.S. |Jap. Prix Tél : 43 38 49 98
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Code Postal ............ Ville ..
Tél dom. (obligatoire) ..........ccvevvvrerinresranns O T s vaartctrusmushan tusunasivia
: — Je regle par cheque Je régle par Carte Bleue O
Frais de port (ajouter 10F par jeu supplémentaire) 25 F ) ) Wy ) o o e (o i Date d "
TOTAL & payer CB N ate d'expiration
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- Autre sport, faisant appel aux pieds cette
fcus, Pelé, une simulation de football (eh oui,
encore une !). La question qu'on se pose tous est de
savoir si Pelé est le meilleur ? Pour tout te dire, je n'ai pas
grand chose a dire. En effet, le developpement ne fait que
commencer mais je te promets de te tenir au courant.

trés bientot en France. Grosse nouvelle, I'adaptation de Addams
Family sur Megadrive et Game Gear. Le jeu ressemble
énormeément a la version Super Nintendo et devrait faire un
carton lors de sa sortie.
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Aprés avoir développé toutes sortes de périphériques pour la

décors ont perdu en finesse et couleurs par rapport a 'original, gamme Sega, la société Asciiware se lance dans le

le résultat est trés correct avec une excellente jouabilite. Un développement de jeux. Le premier de la liste se nomme AWS
nouveau Simpsons, les fanas vont adorer, dénommé Itchy & Pro Moves Soccer, ¢'est un jeu de foot et il utilise les six boutons
Scratchy Featuring The Simpsons est prévu sur Megadrive et du dernier paddle commercialisé par Ascii. Le principe du jeu
Game Gear. A signaler aussi Wrestlemania 2 sur Megadrive, un reprend celui de Kick Off, c’est a dire vu du dessus et le tout

jeu de catch. La suite du premier, quoi ! bouge pas mal.

Avec la sortie du Mega-CD, de nouvelles sociétés apparaissent Mais Arena, ce ne sont pas seulement des adaptations d'arcade,
dans le monde des consoles. American Laser Games fait partie
de celles-ci et projette d'adapter sur CD leur hit d’arcade, Mad
Dog McCree, Mad Dog 2, Space Pirates et Who Shot Jonnhy
Rock. il s’agit en fait de jeux basés sur le principe d'Operation
Wolf, le joueur devant tirer sur des malfaiteurs. Les premieres
sorties sont prévues pour la fin de I'année.

c’est aussi un département développement qui nous propose
une simulation de football en vue de la Coupe du Monde 94,
Champion’s League Soccer. Rien a dire de plus sinon que la
maniabilité semble étre bonne. Plus de détails prochainement.
Etaient aussi présentés les Crash Dummies, prévus sur Game
Gear et Megadrive (on commence a avoir I'habitude). La
cartouche se présente sous la forme d’un classique jeu de
plateformes 4 la réalisation correcte. La sortie est prévue pour

.i-fj 3 ;‘i}‘: 3 ""jfji.;'f‘ R ;
Spellcraft est un jeu d'aventure, adapté du jeu micro. Le joueur
aura la possibilité de lancer des sorts, de les creer, de les
mixer... Un bon jeu du genre, quoi !

Troisieme et dernier jeu présenté, Dominus, encore une fois
adapté du jeu micro. Il s’agit d'un wargame dans lequel le joueur
devient, au cours de la partie, un sorcier extrémement puissant
dont I'objectif est de nettoyer un monde des sauvages qui le
peuplent.

{Hint
Ly

Beaucoup de titres prévus chez Arena avec pour commencer
'adaptation d’un des meilleurs jeux d'arcade du moment, Mortal
Kombat, annoncé sur Mega-CD, Game Gear et Megadrive. La
version cartouche était présentée a Chicago et les
programmeurs semblent avoir fait du beau travail. Méme si les
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Speécialisé dans la téléphonie, le géant américain AT&T lorgne
de plus en plus sur le marché des jeux vidéo. Voulant mettre
leur expérience des communications au profit des joueurs,
AT&T propose une “extension” (photo) qui s'installe sur la
Megadrive et qui permet a deux joueurs, distants de milliers de
kilomeétres, de jouer I'un contre I'autre, via le réseau
teléphonique. Cet appareil dénommé “Edge 16" permettra en
sus de connecter toutes sortes de périphériques tels un clavier
par exemple. |l sera méme possible de digitaliser sa propre téte
et de la mettre sur celle de ses héros préférés dans ses jeux
préférés. Imagine le combattant Ryu avec ta téte dans Street
Fighter, le pied...

Un seul titre chez cet éditeur, mais quel titre ! Street Fighter 2 :
Champion Edition . On I'a vu, on a joué... et c’est génial !, La
jouabilité est fantastique, les graphismes superbes, seuls les
bruitages laissent a désirer. Mais cet aspect du jeu va étre revu
et sirement corrigé puisque Capcom a décidé de retarder sa
sortie pour I'améliorer. Rendez-vous a la rentrée pour la folie
Street sur Megadrive.

11111
3

Deux nouveautés chez Data East, la premiére se nomme Dashin’
Desperadoes et la seconde High Seas Havoc. Il s'agit de deux
jeux de plateformes trés différents : le premier met aux prises
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deux personnages qui se ressemblent comme deux gouttes
d'eau et qui s'affrontent a I'écran (divisé en deux dans le sens de
la longeur) sur un parcours truffés de piéges. La récompense se
trouve bien sur au bout du niveau sous la forme d'un baiser d'une
belle. Le jeu compte six niveaux et il est possible de jouer a 2.
Sympa ! Quant au deuxiéme jeu, le concept est plus classique
avec un personnage se déplacant a travers différents niveaux
tous différents. L'histoire d'ailleurs est plus classique puisqu'il
s'agit de retrouver un cristal magique volé par un énieme vilain.
Sept niveaux, des dizaines d'ennemis, de bonnes musiques, une
bonne cause... bref, un jeu classique mais sympa!

A signaler aussi Shadowrun, qui n'est plus vraiment une
nouveauté mais pas encore sorti. Les scenarii sont toujours
aussi glauques, cyberpunk et mystiques et la visualisation du jeu
se rapproche du Crack Down par exemple.
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Un jeu prévu sur Mega-CD, Harrier Assault. Il s'agit d’un
simulateur de vol prévu pour le début de I'année 94. On t'en
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vitesse d'enfer. Comme quoi la Megadrive peut parfaitement
gerer de la 3D si les programmeurs s'avérent compétents. Peut-
étre le meilleur jeu de courses sur Megadrive. A juger lors de la

sortie du jeu en automne,

Autre jeu, autre simulation, Mig 29, propose au joueur de prendre
les commandes d’'un des meilleurs chasseurs du marché, mais
'originalité vient du fait que vous aurez entre les mains un avion
russe. Et oui ! L'ouverture des pays de I'Est, ca a du bon pour les
scenaristes. Encore une fois, c'est complétement en 3D
vectorielle. Pour plus de détails, reporte-toi en rubrique “news” !

reparle plus tard dans nos colonnes. En cartouche était présenté

Toujours les mémes jeux présentés chez cet éditeur, The
Adventures Of Willy Beamish et Stellar Fire, prévus sur Mega-CD.
Le premier est un jeu d'aventure animé interactif aux graphismes
somptueux, le second est une adaptation d'un jeu PC plagant le
joueur aux commandes d'un vaisseau. Le but est de détruire
I'envahisseur matérialisé sous forme de vaisseaux 3D. Un
shoot’em up, quoi ! Prévu pour la fin de I'année.

Beaucoup de titres présentés chez EA (reporte-toi en rubrique
news pour plus de détails sur certains titres) dont Blades Of
Vengeance, un jeu de plateformes dont le personnage principal
est une héroine. Du style de Risky Woods, cette cartouche
propose une bonne réalisation et plusieurs heures de jeu.
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Une seule nouveauté, Boxing Legends Of The Ring, tronait sur le
stand avec la participation de Ray Sugar Leonard en personne
dans le role de la star signant des autographes. Ce jeu de boxe
propose une galerie impressionnante de champions parmi
lesquelles Leonard, Duran, Hagler.... La vision du combat est
assez nouvelle, le joueur visualisant son personnage de derriére,
I'adversaire lui faisant face. Tous les coups de la boxe sont
realisables et les graphismes, notamment les expressions des
boxeurs, sont criantes de vérité.
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On commence avec une ; ( f / adaptations des jeux télés américains seront encore sur le stand,

simulation de catch, J ( ' et a chaque fois, la réponse est la méme, Jeopardy, American Deux cartouches prévues sur Megadrive, Tom & Jerry et Barbie
Wrestlemania deuxiéme du nom Sl Y Gladiators et Wheel Of Fortune sont présentés en long en large Super Model. si le second est plutdt destiné aux jeunes filles, le
annoncée sur Mega-CD. On espere tous L . et en travers. Mais, cette fois-ci, du nouveau tout de méme avec  premier met en scéne deux des personnages de desin anime les
que cette version apportera de réelles la présentation de plusieurs nouveautés dont The Humans sur plus célebres de ces derniéres années. L’histoire est toujours la
nouveautés par rapport a la version cartouche comme un zoom Game Gear (la version Megadrive devrait sortir avant la fin de méme, Tom court aprés Jerry et se prend des dizaines de coups
sur les combattants. On enchaine tout de suite avec T2 : I'année). Autre nouveauté, autre jeu Game Gear, Tessarae, un jeu  dans la tronche. Bon, le jeu a pas I'air trop mal méme si c’était
Judgement Day, qui est pratiquement terminé et qui s'annonce de réflexion inspiré du principe d'Othello. toujours le premier niveau du jeu qui était présente. Voila !

superbe sur Megadrive. Dans le genre beat'em all, T2 risque de
devenir une référence. Reste plus qu’a juger des animations et
de la jouabilité.
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\_ Concernant les produits JVC,

JI —
LL reporte-toi a la rubrique Mega-CD de

/ ce mois-ci, tu y découvriras nombre
de leurs jeux.

On continue dans les adaptations de dessin anime avec
Spiderman & The X-Men : Arcades’ Revenge également annonce
sur Game Gear et Megadrive. Autre annonce, |'adaptation sur
Megadrive de Robocop 3. Il ne reste plus qu’a espérer une
bonne version du jeu, par trop injouable sur Super Nintendo.
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e ~ Ambiance tres cartoon sur le stand Kaneko avec la présent:
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Dans un registre totalement different, Gadget Twins, toujours publicité. Encore une fois, le jeu était trés peu avance mais \e
pas sorti en france et Nigel Mansell's World Championship. Si le personnage possede toujours son allure aussi chaloupée. Sortie
premier cité est connu, en revanche Nigel Mansell est une vraie prévue a la fin de I'année.
nouveauteé. il s'agit encore d'une simulation de F1 réalisée en 3D
intégrant tous les tracés fidéles (relief inclu) des 16 circuits du

championnat du monde. La réalisation semble honnéte avec une
animation qui tient la route (gag !) et une jouabilité prometteuse.
Mais le jeu n’est vraiment pas terminé et il faudra patienter un
peu avant de porter un jugement définitif.

Chester Cheetah a bien changé depuis que nous I'avions
présenté dans la rubrique “Rock Around The Globe” et la version
exposée a Chicago a été grandement améliorée. Maintenant, les
graphismes sont trés colorés, Cheester posséde de nombreuses
attitudes et la maniabilité du personnage est bien meilleure.

Demnier jeu présenté, Socks The Cat, est un autre jeu de
plateformes. La cartouche n'était pas assez avancee pour
réellement porter un jugement.

» CAPTAIN VIPER Te FAIT GAGNER 2
i/ CONSOLES MEGADRIVE CHAQUE SEMAINE * 1!}

* ENVOVE EN RECOMMANDE A CHAQUE GAGNANT SOUS 15 JOURS

36 68 18 00*

La pluﬁ grande tour de New-York est la cible de terroristes déterminés.
Dans moins de 10 minutes, la tour va étre détruite sous le souffle de
bombes de plus 500 Kg. Avec le CAPTAIN VIPER, trouve le code qui

CHAQUE MOIS va te permettre de les désamorcer. Attention, plus de 10 piéges ont
: été posés par les terroristes pour t'éliminer.

3 CONSOLES MEGADAIVE B Lo
A GAGNER regeste  awet 30 68 18 00

Régle t disponible sur simple
‘gd-mn:nd- & PRESSIMAGE F * La taxation de la minute de

19, rve Hégésippe Moreau 75018 PARIS connexion est a 2,19 Ff.
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Cet éditeur est toujours I'un des passages obligés du salon,
surtout depuis qu'il adapte tout ses hits sur Megadrive. C’est
donc avec grand plaisir que I'on retrouve Castlevania sur la 16
bits de Sega. Si, par rapport a la version Super Nintendo, le
personnage est minuscule, il n'en demeure pas moins que le jeu
est d'un interét certain. La jouabilité est parfaite et c'est un
plaisir de manceuvrer Simon Belmont au beau milieu de mondes
peuplés de zombies.
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Justement, les zombies, c'est le théme d’un autre jeu de chez
Konami déenommé Zombies Ate My Neighbors, déja apercu sur
Super Nintendo. Il s'agit d'un jeu de tableaux trés sympas dans
lequel tu diriges un personnage dont le but est de ramasser un
maximum de bonus en évitant des hordes de morts-vivants. A
noter une bonne intéraction des personnages avec les décors
(piscine...).

---------

Une sensation chez Loriciel avec la présentation d'un procédé
trés spécial permettant de créer un impression de profondeur
(de 3D) sur un jeu vidéo. Pour peu que les programmeurs aient
pris en compte certaines contraintes (de couleur et d'animation),
que le joueur porte une paire de lunettes
a filtre de couleurs et le résultat est
saisissant. Pour illustrer le
procédé était présenté Jim
Power, version adaptée des
micros. A signaler que ces
lunettes seront fournies dans
la boite du jeu sans
supplément de prix. Espérons
que d’autres jeux seront
développés spécifiquement avec
ce systéme, histoire d’en prendre
plein les yeux.
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des que nous recevrons les jeux, c'est a dire aux alentours du
mois de septembre . Pour I'instant, on ne sait pas grand chose
sur leur scenario, si ce n'est qu'ils se classent dans la catégorie
des jeux de tableaux.

Autre jeu annonce, beaucoup plus ambitieux celui-la, Microcosm
sur Mega-CD. Adapté du jeu PC, |a réalisation sera un peu moins
brillante, 32 couleurs (au lieu de 256) oblige !

Toujours les deux mémes cartouches chez Microprose, F15
Strike Eagle 2 et Pirates ! Gold. Et le theme des jeux n’a pas
change : |a téte dans le ciel a plus de mach 2 a la poursuite de
chasseur ennemis ou de cibles a traiter avec F15, un simulateur

de vol et sur les mers, voguant aux quatre coins des océans,
pratiquant I'abordage sur les navires étrangers, a la recherche de
richesses immenses avec Pirates Gold. Si F15 est prévu avant la

fin de I'année en France, en revanche, il n’est pas encore certain Nouveau ouverture ULTIMA

57, av. des Gobelins - Paris 13*™

PARIS: 5 B Voltawe - 75011 - T&. (1) 433896 31 - Fax 4338 1186 | TOURS:
PARIS jichanger 21 rue de Turin - 75008 - TéL (1) 42 84 87 14 BASTIA:
PARIS towesy 57, Avenue des Gobeling - Tél: (1) 43557277 | JUAN LES PINS: 14, Av. Maupassant - 06160 - Tél. 93 61 10 21
MARSEILLE: 26 ruade la Palud - 13001 - T#. 91 33 24 25 ALX EN PROVENCE: 40, cours sextius - 13100 - T, 42 27 50 45
MULHOUSE: 13, rue de Hugwald - 8000 - Tél, 89,86.37.67 NIMES: 4, e des Grefles - 30000 - Tél, 68 76 16 16
PERPIGNAN: 2, rue Latayetie - 66000 - Tél. 68 56 76 20 BLOIS: 2, rue Vauver - 41000 - Tdl. 54 74 44 53

87, av de Grammont - 37000 - Tél. 47 64 51 51
J, ve St Frangois - 20200 - Tél. 9531 68 70

ULTIMA Games 1ere chaine de magasing de jeux vidéo neuf et d'occasion de France
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Chuck Rock

Grand Prix MOnaco =-==-===-«=-
James Pond |) sswecssesasemmas=s
Mickey and Donald -----
P (021 )| L e—
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Batman Return --=-======e==sss-
Ecco le Dauphin =--=--=-===zz--
2217 Toll 1] T ——
Flash Back -----=-s=sessessscnse--
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Rolling Thunder 3, encore une fois, fut la nouveauté de chez
Namco. Dans la lignée des précédents, cette cartouche devrait
plaire aux afficionados du genre. Bonne réalisation, concept
eprouve, avec ce titre Namco prend peu de risques. En revanche

---------------------------
..........................
---------------------
----------------------

--------------------------------

Shadow Dancer -=------=========
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Pour tout autre jeux nous téléphoner. Plus de 50 titres de 50 & 120 F.

JEUX NEUFS Global gladiators

Cool spot 399 hs’ﬁz ".‘ we;r
Fatal fury 399 Al e

Flash back 399 iy toon
Flint stones 399 ickey Il sur game gear

ACCESSOIRES :

Alimentation 160 F
Cable péritel 150 F

190 F
190 F
69 F

Cable moniteur
Cable Amstrad
Joypad Sega

Starquest est la preuve d’une réelle volonté d'innovation
puisqu’il s’agit d’un jeu de rdle intergalactique dans lequel le
joueur a pour mission de coloniser la galaxie.

ACHAT

Nous achetons COMPTANT ou en bon
d'achat sur le matériel neuf ou
d'occasion, tous vos jeux et vos
consoles au plus haut cours du marché.

Ex : Mégadrive compléte : 350 F. Desert Stricke,
Thunder Force, Ill, European Soccer : 200 F
Game Gear compléte : 300 F.

Nous reprenons tous
vos jeux Megadrive
contre des jeux Super
Nintendo sans rien
payer.

Remplacez votre ancienne
console et tous vos jeux
contre console et jeux d'un
autre modele ou d'une
autre marque.

Nous sommes les moins cher
de France : échange Jeux

BON DE COMMANDE CONSOLES et JEUX
a renvoyer uniquement a notre agence de Paris

ULTIMA GAMES : 5 Bd Voltaire - 75011 Paris
Tel. {B 43 38 96 31 - Fax. {1)]_43 38 11 86

our la VPC demandez Thierry

Nom Prénom : .........ccccveveeeennn.
Adresse complete : ..........ccccceeeeerenrnnsnnnsesssnsnnes
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Deux nouveautés du coté de la société de Liverpool pour
Megadrive, Wiz'n Lizzy et Pugsy , tout deux déja présentés dans
les colonnes de Supersonic. Contrairement aux premiers
Psygnosis adaptés sur Megadrive, la différence est notable. Au
niveau des graphismes et des sons, ¢'est somptueux, rien a
redire, Maintenant, il reste a juger de leur intérét, ce que 'on fera

LI (L —
Date d'expiration : ...........

Megadrive, Game Gear ou
Master systeme : 50 F.



Juste quelques mots pour
annoncer la venue de cette socieéte
jusqu'a présent spécialisée dans
les productions micros sur le
Mega-CD. Leur premier titre sera
Dragon’s Lair et devrait étre aussi bon que

sur Amiga par exemple, avec une ambiance sonore digne d’'un
CD. En revanche, l'intéractivité ne semble toujours pas au
rendez-vous (le joueur doit réagir au quart de secondes, en
fonction de la situation, sur le joystick se bornant a donner des
indications de directions), l'interface joueur n'ayant pas évoluee
depuis la sortie du jeu en 84,

LG e

Cette société japonaise est réputée pour éditer des jeux de
qualité sur Megadrive. Elle semble poursuivre dans cette voie
avec Time Gal sur Mega-CD, un jeu basé sur le méme principe
utilisé dans le jeu Road Blaster (cf. présentation du Mega-CD
p20). La réalisation fait largement penser a un dessin animé
japonais. Le jeu proposera plus de 30 minutes d'animations plein
écran, 3 niveaux de difficulté et 16 niveaux. si la jouabilité est
aussi bien dosée que pour Road Blaster, Time Gal risque de
remporter un vif succes lors de sa sortie.

Autre type de jeu, une simulation de courses automobiles

nommée Speeday Pro Challenge. Pas grand chose a dire, il

s'agit d'un jeu de course de plus méme s'il autorise deux joueurs

simultanément et propose toutes les options habituelles. On a
déja vu mieux !
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Toute nouvelle société dans le monde Sega, SaddleBack
propose pour Mega-CD un logiciel de dessin dénomme My Paint
destiné a I'éveil des tout petits... et des plus grands ! Le CD
nermet, bien sdr, de dessiner mais aussi de colorier de
nombreuses planches pré-définies grace a sa banque de
données. De plus, sur ces planches, il est possible d’entendre le
cri des chacun des animaux présents juste en cliquant dessus.
Le produit autorise aussi la sauvegarde de n'importe quelles
ceuvres. Un produit éducatif, en somme !

. Sony veut frapper fort d’entree !
~ /(| Absentde ce marché depuis le
' |\ | début, I'arrivee de ce “mastondonte”
||| delélectronique professionnelle et
~ b grand public est remarquable et
remarquée. Il faut préciser que Sony regroupe toutes sortes de
sociétés dans tous les domaines (Columbia, CBS, c’est Sony !) et
dispose de certains atouts. Avec Columbia par exemple,
I'obtention des licenses des films Cliffhanger, le prochain
Stallone et Last Action Hero, le prochain Schwarzenegger, a éte
facile.
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® TU PEUX DISCUTER avec les rédacteurs tous les

mercredis de 14H @ 18H ! Comme ¢a tu évites de te
fouler le poignet en nous écrivant une bafouille de 15 pages et tu

as ta réponse tout de suite... ®

DIALOGUES en direct entre fondus de

jeux vidéo ® SOLUCES et des tips pour te sortir de tes jeux favoris
® SOMMAIRES des anciens numéros pour retrouver tous les tests deja parus
® La liste des CARTES COLLECTORS pour savoir si tu n'en as pas ratées
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Pour ces deux adaptations, I'option beat’em all a éte retenue et
Sony nous propose deux cartouches a la Final Fight, les
combats s’enchainant a un rythme d'enfer. Peu original mais
bien fait, c'est efficace ! Des versions Mega-CD et Game Gear
sont également prévues pour la fin de I'année mais rien n'était
encore visible.
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Autre adaptation de film, Hook en cartouche et sur Mega-CD. Le
jeu ressemble énormément a la version Super Nintendo sortie il y
a environ un an. La version Mega-CD proposera en plus des
séquences en images de synthése. Autre titre Mega-CD, Chuck
Rock le premier du nom est prévu pour la rentrée, Le jeu est tres
semblable a la version cartouche. Grosse license chez Sony,
Sensible Soccer, I'un des meilleurs jeux de football sur micro
arrive sur console Sega, et ce sur toutes les consoles Sega a la
fin de I'année. Si on y ajoute une version Mega-CD, la boucle est
bouclée. Toujours sur Mega-CD, Sony annonce le développement
du jeu Journey te the Center of Earth, un jeu d'aventure dont
nous n'avons encore rien vu. A signaler aussi un jeu Game Gear,
nommé Gear Works dans la lignée des Columns et autres.
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Plus connu jusqu'a présent pour ses productions micros, la
société Spectrum Holobyte débarque en force sur console Sega
avec trois productions. La premiere se nomme Star Trek et
proposera au joueur un fabuleux voyage dans I'espace ala
rencontre de planétes et peuplades encore inconnues.

Dans un autre style, Beastball, un sorte de football du futur
('action se déroule en I'an 2089), est un sport réserve aux
mutants les plus féroces de la galaxie. Huit équipes pourront
prendre part au tournoi afin de décrocher le titre de champion de

la league. |l est bien sir possible de ramasser des bonus en tout
genre et d'utiliser toutes sortes d'armes. La réalisation
s'annonce trés prometteuse avec de trés bons graphismes et
d’excellents bruitages. Espérons que la maniabilité des joueurs



Enfin sont prévus deux cartouches sur La Belle et la Béte, I'un
des films vedette de Walt Disney. Le premier sera trés arcade, le
joueur dirigera la béte et le second sera plus axé aventure et le
joueur jouera alors le rdle de la belle. Dans un cas comme dans

sera a la hauteur. Enfin, troisiéme et dernier jeu, Soldiers Of
Fortune, plus connu sous le titre Chaos Engine sur micro est
annonce sur Megadrive. La réalisation est excellente car trés
proche de la version Amiga et le jeu n'a rien perdu de son
Intensité. Un futur hit en perspective.

"autre, la réalisation technique des jeux est excellente avec des
graphismes tres fidéles au film et surtout des animations dignes
des meilleures productions Disney.

I Beaucoup de titres annoncés chez
cet editeur, mais un seul était
L avance sur Megadrive. Les
\ autres sont prevus pour la
K fin de I'année voire 94.
1 'L \- k Attardons-nnus donc sur Wayne's
World, adapté du film du méme nom
qui remporta un grand succeés aux US. Jeu de plateformes,
animation sympa, graphismes marrants... la routine quoi ! Sauf

peut-étre les sprites aux tétes disproportionées trés rigolotes.

R ( 7

cela semble encore bien parﬁ*’ﬁnur Aero The

Acrobat, une cartouche mettant en scéne un
chauve-souris tres dégourdie et tres athlétique. || ¥ bt 4
s'agit bien entendu d'un jeu de plateformes P Yy o
particulierement soigné. En effet, tous les aspects el ' -
du jeu sont au top : graphismes, sons, jouabilité... |

Toujours dans la catégorie des jeux de
plateformes est prévu Bubble & Squeak dans un
style graphique assez nouveau, genre dessin
anime. Encore une fois, il s'agit de lutter contre le
mal mais surtout de veiller sur Squeak, un animal
provenant d'une autre planéte et complétement
paume. Amusant et trés bien réalisé !
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Possum est prévu pour la rentrée.
Dans le méme genre, Search For Ramses 2 propose un voyage

(. | &l
It 1P J
(- J t ; en Egypte a la rencontre de ce pharaon disparu. Piéges et
19

\ -z 3 récoltera des points bonus. Techniquement bien fait, Awesome
[~
r'l

bestioles du cru s’opposeront a ta progression, mais bon on est
un héros ou on ne I'est pas.
Décidément touche & tout, Tengen propose aussi une course de

Cette société est spécialisee b
dans les adaptations des jeux Neo-Geo sur Megadrive et Super
Nintendo. Le dernier en date se nomme Fatal Fury et permet
maintenant aux possesseurs de Megadrive de s'éclater en
attendant Street Fighter 2. Mais la nouveauté, c'est I'adaptation
de Joe & Mac déja sorti sur Super Nintendo. L'adaptation
s'annonce excellente avec une qualité graphique au top et de
nombreuses couleurs a I'écran. Sortie prévue a la rentrée.

Tegmag!

Le moins que I'on puisse dire, c’est que la société Tecmagik est

'une des plus dynamiques sur la gamme Sega. Non contente quads appelée Road Riot. Franchement, ce jeu ne devrait pas
d’avoir aligné plusieurs hits sur Master System tels New révolutionner le monde des jeux vidéos, la jouabilite n'est pas
Zealand Story ou Shadow of The Beast, elle s'attaque vraiment au rendez-vous, ni la qualité technique. On ne peut pas

maintenant a la Megadrive avec de grosses licenses. On gagner a tous les coups.

commence avec Pink Panther (La Panthére Rose) annoncée sur
Megadrive, Master System et Game Gear. La cartouche
s’annonce grandiose avec des graphismes treés fideles au
dessin animé. La bande sonore ne devrait pas non plus étre en
reste et proposera la musique originale.

Deuxieme license, deuxiéme succés annoncé avec Sylvester &
Tweedy (Titi & Gros Minet). Encore une fois, la réalisation
technique se veut trés proche du dessin animé avec des
personnages ayant I'air réellement vivant. Vivement leur sortie !

Cette société se lance dans la commercialisation d'un petit
appareil permettant d'influer sur tous les paramétres dela
jouabilité d’un jeu. Se connectant entre la console et le
paddle, le Power Plug (c’est son nom) autorise par exemple
des macro-commandes sur Streets Of Rage (enchainement
Autre catégorie, les shoot'em up avec Grid Stormer, adapté du de plusieurs coups sur un seul bouton au lieu d'appuyer sur
= jeu d'arcade. Pas grand chose de isible, le développement dt B nlisienre) o hien d'assianer a un botton du paddie son
~ jeu ayant débuté quelques semaines avant le she - | enchainement favori... Il intégre également toutes les-options: g

TOY I.lr__'_-

Trés prolifique
sur Megadrive, Tengen —
présentait de nombreux titres. Prévu pour la fin de I'année,
Gauntlet 4 propose a quatre joueurs de jouer en méme temps
sur le méme jeu avec un duplicateur joystick, comme la version

arcade. Je rappelle qu'il s'agit d’un jeu d’exploration de Enfin et pour étre présent partout, Tengen présentait également

labyrinthe vu du dessus. Le joueur doit ramasser des bonus et une simulation de basket dénommeé Dick Vitale’s Awesome
trésors tout en tuant un maximum de monstres. Baby. Le principe du jeu reprend celui de NCAA Basketball sur

Dans un autre registre Awesome Possum devrait démenager un Super Nintendo utilisant le mode 7 de la machine. La caméra
tourne autour des joueurs, ces derniers étant représenté en 3D

bitmap a | ‘écran. Pour I'instant, le résultat n’est pas vraiment
convaincant, I'action est par trop saccadée, mais le jeu n'etait
vraiment pas termine.

o wep
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Cette société anglaise continue a soutenir activement la firme
Sega et propose pour les mois a venir pas moins de quatre
nouveautés sur Megadrive et Game Gear, On commence
I'énumération avec Winter Olympics, la version sport d'hiver
d'Olympics Gold. La réalisation s'annonce superbe et le jeu

max lors de sa sortie. |l s'agit d'un jeu de plateformes écolo
puisque le héros du jeu a pour mission de nettoyer des dizaines
de niveaux. Seront intégrées dans le jeu des questions ayant \
trait a 'environnement. En cas de bonnes réponse, le joueur l |

(=5 ;- ' gl B

Un seul titre intéressant chez Tradewest, Battletoads :

Double Dragon mélant les personnages des deux jeux. Sinon,
e — J le principe reste le méme, toujours de la baston a longueur

TRl st it i, s, de jeu, les battletoads luttant contre les persos de Double

TERT, RN Dragon. Amusant !
B A e
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proposera dix epreuves des J.O. Rien d'autre a dire pour
I'instant, attendons de pouvoir y jouer !

Dans un autre style, Gunship est directement adapté de la
version micro avec un aspect arcade beaucoup plus développé.
Le jeu proposera plusieurs missions : attaque de convois
blindés, de troupes, de bases... Petite précision, chacune des
missions proposera deux vues de I'action, la premiére de
I'intérieur de I'hélicoptere et la seconde en vue subjective, ¢’est
a dire de I'extérieur de I'hélicoptére.

De I'actu aussi sur Game Gear avec I'annonce de James Pond 2.

Cette conversion semble superbe avec des graphismes trés
colorés. Pour un joueur. Enfin, US Gold a obtenu la licence de
Hulk et développe en ce moment des versions Megadrive et
Game Gear. On peut s'attendre a un excellent jeu de
plateformes, en tout cas bien meilleur que Strider 2.
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Mazin Wars est testé dans ce numéro alors la seule nouveauté,
c'est Socket, un jeu de plateformes trés coloré ressemblant
fortement a Sonic. Mais cette fois-ci le personnage n'est pas
un hérisson mais un canard. La cartouche s'annonce géniale
avec un scrolling hyper-rapide, comme pour Sonic, des
passages secrets, comme pour Sonic et une multitude
d’ennemis, comme pour Sonic !

C’était sans conteste I'éditeur du salon avec I'événement du
salon, Aladdin sur Megadrive (cf. encadré). Mais le catalogue
Virgin compte de nombreux autres hits parmi lesquels Robocop
vs The Terminator annoncé sur Mega-CD, Game Gear et
Megadrive. La réalisation promet beaucoup avec des animations
rapides et fluides. De plus, la jouabilité est parfaite. De quoi se
défouler sainement !

Cool Spot. De plus, la maniabilité est encore améliorée.
Sur Game Gear aussi, des nouveautés étaient présentées
notamment Cool Spot (photo) d'une qualité exceptionnelle sur
cette machine et Jungle Book (photo), un cran en dessous de la
version Megadrive en revanche.
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Toujours sur Mega-CD est prévu Dune adapté de la version
micro. Le résultat sera trés proche de la version Amiga avec des
musiques somptueuses (ré-orchectrees en studio), des
seéquences en images de synthese et surtout un doublage en
francais de toutes les répliques des personnages.

A]&ddin a sans nul doute constitué I‘attraction majeure du
 salon tant sa réalisation parait déja au top des jeux sur

LMegadrlva. voire méme toutes msnles confondues. Basé
- sur Iadessln animésdu__,_;_, me

+++++

B xmois de novembre comme la cassette au us et Ie film en
Europe. Ci-dessous, tu peux admirer les '

l'*lrI l[?l. F‘F-!-

‘\

Sur cartouche est prévu Dune 2, la version stratégique du jeu

développeé par Westood Studio. Trés sympa également !
Toujours sur cartouche est annoncé Jungle Book (Le Livre de La
Jungle), adapteé du film. La réalisation technique est encore une
fois exceptionnelle, encore meilleure que Global Gladiators et

AN

-_ b\ j‘f‘
g ?

Présentation
magique
pour le
lancement
du jeu dans
un grand
"hotel de
Chicago !
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'étre puisque tu es en train de lire ces lignes !), tu dois
savoir que le Mega CDII devrait bientot étre disponible en
France. En prévision de sa prochaine sortie, nous te proposons
ce dossier qui récapitule les caractéristiques de ce support qui
s'annonce comme révolutionnaire.

é"@

Q Si tu es un fidele lecteur de Supersonic (et tu dois
@

On a préféré mettre I'accent sur les photos des prochains premiers jeux
prévus sur Mega-CD plus que sur les aspects techniques du petit bijou de
Sega car, au final, ce sera bien la qualité des productions sur ce support qui
fera son succes, et non pas les couplets tant appréciés des informaticiens et

autres fous de I'électronique sur la puissance des puces, la vitesse des circuits
et autres rapports de résistance

o électrique dans les supras
conducteurs a zirconium
suractivé ! Surtout quand ce que
I'on demande c’est de pouvoir
jouer... Simplement !

vesti v
serait por exemple |"!ms(ch"\e;:;‘t:nt'.h'i\ua et Mega-CD francals)

'C ie of
que tu devras patienter jusqu @ s sortie

Premiére caractéristique du Mega CD, il dispose de son mémoire vive qui lui est propre (plus de 6 Mbit) ce qui
propre microprocesseur, un 68000 comme ta Megadrive mais déchargera d'autant ta console et permettra de stocker des
cadencé a 12,5 MHz (a comparer aux 7,5 MHz de la console) tonnes de données avant de les transmettre a la Megadrive
ce qui devrait permettre une vitesse de calcul acceleree plus pour la phase finale. Cette caracteristique permet en
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De Capcom, voici Final Fight sur Mega €D ! A priori, les graphismes ne devraient pas bénéficier d'améliorations, en revanche,

le son devrait accéder a la qualité CD..

qu'utile étant donnée la masse d’information a traiter.
Deuxiéme point notable, le Mega-CD Il utilise aussi une

-h-l-.-.._-.-..,up-\..-;-..

3 « CAPTAIN VIPER Te FAIT GAGNER 2
x| CONSOLES MEGADRIVE CHAQUE SEMAINE * 11!

* ENVOVE EN RECOMMANDE A CHAQUE GAGNANT SOUS 15 JOURS

36 68 18 00

Un grand classique pour tous les fanatiques des jeux vidéo. Il s'agit de

v

CHﬂUE MOIS, matiére et de gagner une console.

CONSOUSMEORDANE g Legeste 36 68 18 00

Réglement disponible sur simple ; 'La taxation de la minute de

demande & PRESSIMAGE
19, rue Hégésippe Moreau 75018 PARIS

B PAGE 20 W JUILLET 1993

reconnaitre la musique d'un jeu et de choisir le bon titre parmi les trois qui
te sont proposés. L'occasion de prouver tes compétences en la

connexion est a 2,19 Ff.

Dans Final Fight, tu peux choisir le héros que tu désires diriger
puis, & travers la ville, éclater les vagues d'ennemis qui t'en
veulent & mort,

particulier d'annuler en partie le probléme des temps d’attente
entre chaque acces CD.

Troisieme caractéristique, Sega nous promet des animations,
je cite, “trés coulées” grace notamment a une puce dediee

Dynamix propose, avec Rise OF The Dragon, I'vn des
meilleurs jeux d'aventure sur Mega-CD. Les graphismes
rappellent une bande dessinée, et le jeu est bourré de
somptueuses animations.

7731 |2: I8




Dans Rise OF The Dragon, I'atmosphére sonore joue un réle
tres important pour I'ambiance. Le Mega-CD se révéle
excellent pour cette téche.

dont la tache sera d'accélérer le temps d'accés CD évoqué
plus haut,

Comme si tout ca ne suffisait pas, Sega a intégré des effets
speciaux dans la ROM de son lecteur CD : zooms et rotations
dans tous les sens comme sur la Super Nintendo ! Sois sir
d’une chose, les prochaines productions pour Mega-CD feront
bien evidemment appel a toutes ces nouvelles possibilités.
Enfin, sache que le Mega-CD Il réserve d'office 64Kbit de sa

meémoire vive pour sauvegarder tes parties et que le Mega-CD Wonderdog est un bon petit jeu de plateformes sur Mega- ATTENT'ON CANAL 21 vous OFFHE PLUSDE 300 LOTs !

Il sera livré avec Night Trap, un jeu qui préfigure ce que (D que I'on doit a Core décidément trés porté sur le Mega-

pourront étre les prochaines productions sur CD. CD (cf. dossier dans ce numéro).
Tu es branché musique ? Alors appelle vite le

Au niveau des caractéristiques communes avec les autres

lecteurs CD-Rom, la capacité de stockage sur Mega-CD ||
Gagne des supers cadeaux : 2 places pour le concert de
- Prince, 1 veste en cuir Michael Jackson, et beaucoup de
CD et Vidéocassettes...

i SO N e o
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our le grand concour-s x, 4 M
DO THE FUNK / CONVERSE. L
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Dans ce jeu de course de JVC, tu pourras piloter une
Jaguar et, méme concevoir tes propres circuits ! Ultra
rapide, le jeu utilise des musiques CD démentes. Avant

la course, tu choisis ta musique préférée sur I'auto-radio.
Sympa, non ?

Gagne un voyage de star a Hollywood au :

36 68 80 20

Répond aux questions VRAI-FAUX sur le
cinéma et gagne un voyage de star a
Hollywood, des billets d'avant-premiére,
des posters... Appelle vite, c'est GEANT !

depasse tout ce que tu as pu connaitre jusqu'a
present (550 Mo a comparer aux 0,5 a 2 Mo des o - Loy (3 b= ke R N
Cﬂl’tﬂUChES). . = 1.. == _:-. : ‘- s 3 "" A D )y | . 4 5_ .. ';;:‘ > L -~ T

En outre, dans la rubrique “la cerise sur le gateau” tu ot BB i Scch 4
pourras ecouter a loisir tous tes CD audio sur la | YN — SE A PELER
Road Blaster est le jeu qui utilise le plus les ) VA ET CA VA ETHE TA FETE !

possibilités du Mega-CD.
€n cffet, c'est un veritable dessin animé dans lequel
tu te retrouves aux commandes d'un bolide et ou tu

vas devoir affronter bien des adversaires et éviter
des obstacles.

CODE MEDIA = 231
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® TU PEUX DISCUTER avec les rédacteurs tous les
= mercredis de 14H a 18H ! Comme ca tu évites de te fouler
e le poignet en nous écrivant une bafouille de 15 pages et tu as ta

réponse tout de suite... ® DIALOGUES en direct entre fondus de jeux
vidéo ® SOLUCES et des tips pour te sortir de tes jeux favoris
® SOMMAIRES des anciens numéros pour retrouver tous les tests déja parus
® La liste des CARTES COLLECTORS pour savoir si tu n'en as pas ratees
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Quand tu trouveras un ceuf, casse-le pour pouvoir utiliser ce zoisicau qui te sera trés utile. Attention, le temps de |

son utilisation est limite !

BOSS 5 : un dragon
cracheur de fev.

bien réalisé.

Le premier niveau t'emmeéne aux
abords du village a la poursuite d'un
dinosaure voleur (mais que fait la
police !). Le jeu est vu de coté avec
scrolling multidirectionnel. Le perso
peut sauter, frapper de sa massue,
mais aussi s'accrocher a des parois

pour se hisser a la force de ses gros
bras velus !

Des ennemis pour tous
les gouts !
Les ennemis seront nombreux, trés
agressifs et surtout trés variés. Tu
auras droit a des cochons, des
serpents (sans dents) des requins
(chagrins !), tu devras éviter des

+ cactus, te protéger des oiseaux qui a
I'époque n’avaient rien a envier a ceux
d’Hitchcock. Histoire de s'amuser un
peu, tu surferas sur le dos d'un requin,
tu te baladeras sur une plateforme
tenue par un pterodactyle, iras faire un
tour sur des rondins de bois pour
descendre un torrent...

Des nijveaux
magnifiques

Et tout ¢a rien que dans le premier
niveau ! Tout ca pour te dire et te faire

ﬁl': v_.e -4 . - 4 - - ‘F ¥ 4
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au-dessus. Ce début de niveau n'a rien de bien ’w
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rois ?offe aux requins qui sortent subrepticement de I'eau pour détruire
e sol.
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Sur le train, attends-toi o faire des rencontres peu agréables. Une autre originalité : fie-toi au son pour savoir
A , quand arriveront les tunnels ou les poteaux dangereux pour ta santé.
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BOSS 2 : pour tuer cet énorme
monstre sous-marin, il faut lvi
envoyer des coquillages.

Ty , L o
~ €Ethop, une petite A
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1 Le voici qui rentre sa téte dans
son corps : balaise !
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4 Pour découvrir ce bonus stage rempli de bonnes choses, il te faudra bien
e ___ chercher car ils est bien caché. Sache qu'il

[/ T O !32‘*¢'th-:- B g L aiah g ™ .-

=y = % W
= e \..,._-_,.:,-:-_ s i W e A

Non non, ce n'est pas le fameux
Prince of Persia.

Laisse ton doigt sur le bouton
pour la puissance de ton arme.

y en a deux dans le niveav 1.

e

remarquer que de I'invention et des
trouvailles, tu vas en avoir un peu
partout dans le jeu...

Le deuxiéme niveau, se déroule sous
I'eau avec un controle complétement
différent et plus difficile. Le boss de ce
niveau est énorme, et pour le battre il
faudra lui lancer des coquillages qui
tomberont de la surface, marrant non ?
Toujours pour varier, le troisiéme

~ niveau te mene en voiture (en pierre

taillée) lancée sur un parcours rempli

d'obstacles. Tu es en fait dans une
prehisto-caisse a pédale (ou presque).
“Tu passeras aussi sur un train (la loco
est tiré par un dinosaure), ou encore
dans des montagnes de lave ou se
cache le passage le plus difficile du jeu

350

———

Et la technique alors ?!
Au final, Flinstones s'avére trés sympa

et surtout tres varié avec de trés bons |
graphismes. Le maniement est super
et quant aux musiques, elles sont
bourrees d’humour a I'image du reste
du jeu. Et méme si il y a des petits
ralentissements quand il y a trop de
trucs a I'écran, ce n’est vraiment pas |
genant ! La préhistoire a du bon et ca
serait vraiment dommage de passer a
cote ! Surtout que ¢a rappelle le dessin
anime... Alors rigoles un peu !

Lionel Vilner

PRIX DE LA CARTOUCHE ny_ |

IR R T

ARCADE/ACTION
Taito = 1 joueur

Taito prouve qu'il est possible de rendre

amusant un jeu de plateforme qui aurait
pu étre trop classique.

GRAPHISME
ANIMATION
SON
JOUABILITE
DUREE DE VIE




B\ Les 2 stremons que tu vois sur cette topho sont redoutables. Seul
B probléme : c'est pas en se regardant qu'on gagne un combat ! Let's go !

/)

“A GREU ! GAGA ! RAGNOUTE ! GRALA- GRALA ! RA VEU TOU PAITEEE !” C’est a peu
prés le discours que tu risques de tenir aprés avoir pris en main ton joypad et avoir
joue a King Of Monsters. Pourquoi ? Ben tout simplement because que tu te retrouves
dans la peau d’un stremon (d’oi le titre) et que toi y’en a vouloir tout casser. Quand
les hordes de destructeurs sont lachees en Villﬂ, tout le monde reste chez soi et se Lun ss 2 adversaires va se servir d'un bnteo .. ojettile et espere
barricade pnmlant que la rue se transforme en rlng nénnt... sirement assomer son rival. Une idée pour relancer les Ic:h«t:ntiel.ﬂ. navals !
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Neo Geo, la Rolls Royce de la console,
 Cetitemavaitenchanté.Sur |}
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T e iﬁ@g.dﬁ ,-,2 % Sl ‘& d'une machine a I'autre... Cette deux contre ['ordinateur... Dommage
) e @[—‘—‘-——_—‘—“‘1 cartouche a perdu pas mal des petits tout ¢a...
i, 2 Ko ey S 75 P “ détails qui en faisaient tout le charme. Petite consolation : le mode Versus a
e A e S Ca cogne, ¢a frappe, ¢a bastone a tout de méme survécu, ce qui prolonge
o4 ) coups de poings, de pieds... Ga se la durée de vie du jeu.
balance des immeubles, des bagnoles g
parce qu'on est costaud, ¢a casse N’en jetez plUS. .
tout... L'histoire est simplissime au Bref, si c'est pour adapter de cette
possible, mais bon ! Pour de la baston maniére des jeux Neo Geo sur
on en demande pas plus ! Mais voila Megadrive, mieux vaut rester chez soi !
i Hmuad’; 8 | W que les problemes débarquent : 2 Surtout que les rues ne sont plus stres
T Sy N e e N b personnages, parmi les 6 que I'on en ce moment ! Tiens, & propos de pas
PR e "i- | pouvait choisir, ont disparu. C'est s(r... Salut la vieille... File moi ton sac
R, - e AR T N ™ ¢ Tk - dingue non ? Et ben si c'est dingue ou je t'éclate la face!
\" .t Ny N\ x ; cl|.ui aussi est tres puissanll: et se sert parce que 4 ca fait pas des masses. David “Graubceu” Taborda.
Les aires de combat sont limitées par des barricres - ¢ sa” corne” pour empaler ses et
dletiques e e peus dre e ’ﬁ" adversalres, ¢s quinsfaitpas  Clasty beau 277 ARGADE/ACTION
__ celui qui s'y frottera en gardera . P P . Ensuite, les villes ol I'on combat ont p =12 .
7 de graves sequelles. ﬁ , perdu de leur éclat. J'irai pas dire que ation ratée ¢ R teu
' R '-i " c’est pas beau... Mais quand méme, it il
- on a vu mieux. Pour terminer, comme - |
=i ,’-' sur Neo Geo, tu dois taper comme un, RGRAPHISIVIES

Il n'y a pas que des

monstres qui ont le droit de se
battre ! Ce géant déguisé comme
un super héros veut lui aussi
prouver qu'il est le plus fort,

au choix : bourrin, dingue, chtarbe...
sur I'adversaire, et crois-moi, I'ennui

s'installe tres rapidement.
Pour finir, on peut méme plus jouer a
!{H' [

L
wird TR b i

ANIVIATION]
_ "{ n JOUABIWIE
\ J/ Y DUREEIRERVIE

SINTERET

Godzilla n'en finit pas. Il est cette fois-ci venu se
défouler dans King of the Monsters, et veut - *
monter sa supériorité aux autres. Enticrement fait de pierre, ce titan i
donne des droites surpuissantes qui
¢talent I'adversaire sans difficulte.
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Dans le mode deux joueurs, la barre a gnuci;ndique les p;i;ts de
chaque concurent. Que le meilleur gagne !

Alors voila ! Le test Micromachine, on I'a deja fait ! Ben oui mais c’était pas sur la
meéme machine... Tout ¢a pour dire que pour te livrer encore un test tout nouveau,
c'est pas du gateau ! Et comme aujourd’hui je suis crevé, malade grace au rédac’ chef
qui a refilé son gros rhume a tout le monde, et ben j'ai pas trop d’imagination... Alors
j’ai demande a un copain comment je pourrais parler des Micromachines ! Et tu sais

‘ Prépare toi a affronter les plus durs circuits du monde avec notamment celvi de
ce qu’il me répond ? “Les QUOI ?!2...” it rgleal

Ben les Micromachines que je lui dis !
Et lui, les yeux dans les poches et les
mains au ciel (ou le contraire !) il me
lance timidement comme le gamin
qui sait pas ¢a legon : “Je vois pas du
tout de quoi tu me parles !"...

On prend des notes...

Pour ceux qui ne connaissent pas
encore, les Micromachines sont des
petits bolides grands comme 'ongle
et qui roulent aussi bien que les

- ! Rien que quand j'ai eu dis
ca, son regard s'éclairer...
Alors j'ai insisté un peu et je lui ai dis
que ¢a éxistait déja sur Nes comme | .
jeu et que c'est pour ¢a que je lui Bien que les graphismes soient un
posais la question de tout  I'heure. pev simplets, tu tamuseras.

Et 13, il a eu un grand rire de dément  Micromachines, y'en a 7 différentes, c'était super parce souvent a l'asile...

et il commence & me raconter que un bateau, un 4X4, une voiturede  multidirectionnel et lavue de dessus  Et c’est moi qui joue aux super

=

les Micromachines maintenant c'est  course et puis qu'il les aime toutes...  pour voir la course c'étaitbeauet  Micromachines et ... Etjeles =
sur Megadrive et qu'il a joué toutela  Vu comme il était, j'aipasosé ~ fluide ! C'est quand il acommencéa  aime... Et je veux étre MAITRE DU GRARHISIIE
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s 4 L'Aventure en Direct !
’g“’?‘: °  ..Au chiteau de Gallway, sous
- .:;a' <=4 I'emprise des Forces Obscures,
e v , la Princesse Myria, est
~+ = prisonniére du méchant Gork...
R ":g ...Toi, Zouvirak, ami fidele et
" | courageux, viens vite délivrer ta
36 68 68 88 Produit par Connection
Y 219F/mn. Réglement sur simple demanded:
Connection B.P.7023 69341 LYON Cédex 07




Ben oui... Comme je suis petit, rachitique, mal

Moi y’a un truc que j'adore par dessus tout : BASTONNER !

foutu, que j’ai une jambe plus courte que

I'autre (ou I'inverse, ¢ca depend dans quel sens tu le prends !), que je me trimbale une

L4 - L] L4
ordose et que ) ai les muscies au moins aussi

developpés qu’une sardine dans une

boite trop petite... j’ai pas le droit de faire de sport a I'ecole... Dispense a I'année !

D’ailleurs, c’est tout juste si j'ai le droit d’aller

a I'ecole depuis que des parents ont dit

que je faisais peur a leur gamin ! En plus tout le monde se fout de moi...

Alors quand je rentre chez moi apres
m’étre pris une calote par les
grands, c’est-a-dire tout le monde
('avais oublié de te le dire mais en
plus du reste, je ne mesure que
1m22 !), je rampe jusque dans ma
chambre, je sors ma Megadrive de

Wars... La fin de mes

dessous mon lit (ou plutét mon E!'Ifln dans la
berceau !) et je me venge de tous d’un costeau
ces graubheu. J’'attrape avec mes Je me retrouve dans |

gentil robot tout beau
un gentil professeur (enfin quelqu’un

petites mains aux doigts crochus la
cartouche. Je la glisse tant bien que

-

mal (plus mal que bien en général !)
dans son logement que je distingue
a peine a cause de ma presbitie
aigiie et en avant la zique... Mazin

le début des leurs. Merci Sega !

de gentil avec moi) pour destroyer
du stremon puant venu envahir ma
belle planéte.

Méme si au début, en voyant ce jeu
pour la premiere fois, I'impression
est vraiment négative : les sprites
sont minuscules, la musique est

problémes et

peau nulle, j'ai vite oublié tout ¢a. Je

. plonge dans un genre de beat’em up
a peau d’un a la Double Dragon, avec scrolling
fabrique par horizontal et tout et tout. Le sprite

principal et les ennemis, bien que
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Ce genre de rencontre, tu en feras souvent. Tes adversaires

pouvoir t'écraser de leurs grosses mains ou de leurs gros pieds.

-

" wigalre coup

Y qui se falt tout simplissimement. 7
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profiteront de ta petite taille temporaire pour

bn de tir, tu vas
1 ce coup special qui
consiste en I'enchainement

rapide de coups d'épee.

ywton de

Volici I'un des plus grands
classiques en matiére de jev
vidéo : le fameux coup de pied
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Le dernier niveau se déroule dans une ville mal fameée ou tu seras
agressé par des meufs et des robots.

Fie-toi au son pour prévoir l'arrivée de ces aéroglisseurs. Saute avec ton
épée vers le bas pour avoir leurs conducteurs.

tout petits (ce qui ne me change pas
), sont trés bien dessinés et
magnifiquement animes.

Pas le temps de
s’ennuyer...

Alors que je commence a m'ennuyer
a taillader du méchant de la pointe
de mon épée, un pied énorme vient
me bloquer le passage a la fin du
Round 1-1. Ce genre de rencontre je
la referai souvent durant le jeu,
notamment avec d’autres parties du
corps de ces monstres geants

s et appuie
) tir pour pointer
¢ vers le bas.

sauté-chassé.

€ POur ce

roule-boulé.

(genre bras qui essaie de me
choper, tronche qui essaie de me
bouffer).

En fait, ces gros trucs, ce sont les
boss qui essaient de m'intimider.
Mais comment battre ces boss si le
héros que je suis est tout petit. C'est
simple, Mazinger (moi !) grandit a
son tour, et c'est parti pour la casse.
A ce moment, la visualisation
devient différente et deux gros
sprites bien énormes viennent
prendre places dans un decor
apocalyptique. J'ai droit a un duel
Street fighteresque avec pleins de

coups et de protections.

Des sprites
enooormes
Cette partie est impressionnante,
notamment avec I'animation des

Appvuie sur le bouton A afin de

Iser ce lal qui, on
ne peut tom I, t'cnlgv"c de
I'énergle.

la manette deux
gans une direction, appuie

sur le bouton de tir pour
effectuer ¢e coup a la ninja.
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Pour te débarasser de la racaille environnante, un bon coup de pied av "derriere” sera souvent plus efficace que
I'vtilisation de ton coup special qui, de surcroit, t'enleve de I'energie.

personnages qui n’a d’égale dans
aucun autre jeu. Il y'a aussi le
scrolling, ressemblant a celui de
Street avec pleins de différentiels
en plus. On pourra dire que sur
cette partie, les programmeurs
ont bossé comme des monstres !

n fait du neuf avec

U VieuXx
Finalement, sur une idée un peu
bateau au départ (il faut bien dire
que le coup du gentil qui tape sur
les méchants, que ce soit des
robots, des monstres ou autre,
c’est pas bien nouveau !), les
programmeurs ont réussis a bien

s'en sortir, d'autant que les
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Dans certains niveaux il te faudra courir comme un fou pour échapper a
un monstre géant qui te poursuit.

dans la rue en croyant que je suis un
monstre ! Tu verras qu’un jour je
¥ SR S A AT o R ., finirais par arriver a les descendre
it K D e ST L CREEF i tous... Bande de rats ! Je vous hais
. R " tous !
Bon ben tu m'excuses mais je vais
arréter la parce que y’'a tous les
gens qui attendent pour me vorr...
J'aime bien c¢a parce que j'ai enfin
I'impression qu'on méme un peu !
Méme si je sais tres bien qu'ils ont
tous payé leur place alors il faut vite
que je rentre dans ma cage...
Lionel “I'immonde” Vilner
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Les décors varient souvent au cours du jeu, tout comme les ennemis qui ne
se contentent pas de changer betement de couleur.
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cheveux ou d’avoir un troisieme /@)
bras qui pousse dans le dos ! On
peut tout au plus regretter que la [Silys
musique soit si moyenne, surtout SmEE B

que I'on entend trop la batterie (en

décors sont varies et trés beaux
(si tu ne me crois pas, tu n'as qu'a
regarder les photos !)et que la
maniabilité est trés bonne méme
pour mes petites mains

ey, SIS TER CL AN

ErT—— |
S— PAUSE

Mazinger—2&

v
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déformées (et 1a tu es bien obligé tous cas c'estce quonm'adis:je 350 450
de me croire parce que pour t'en  suis sourd alors...).
rendre compte sur des photos...). ARCADE/ACTION

Pourtant, quelques horreurs
subsistent. Oh, pas vraiment des
trucs aussi génant que le fait de

C’est beau, mais c’est
vraiment dur !

De plus le jeu est beaucoup trop

Sega ~ 1 joueur

Pratiquement ce qui se fait de mieux dans
les beat'em all. Seul reproche, la difficulté
est mal dosée.

ne pas avoir de dur, cela du au faible nombre de

continues et au petit choix GRAPHISME
~_ d'options. Mais bon, on ne
: peut pas tout avoir ! ANIMATION
Et puis je m’'en fous,
R e aX \ .)J Mazin Wars est une SON
s O LT g o a
- 5 U SIS superbe réealisation. JOUABILITE

Et je vais enfin
pouvoir prendre ma
revanche sur tout
ceux qui font rien

\
qu’'a me marcher

dessus quand je suis
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aussi facilement, et ben je

Pourquoi ? Ben t'essaieras, toi, a son

age, de faire la meme chose et on
verra comment tu t’en sors.

Apreés les X-Men le mois demier, les
Vengeurs et leur chef Captain America
font parler d'eux !

Un de leurs plus vieux et pires ennemis,
Crane Rouge veut une nouvelle fois
devenir le maitre du monde et il a une
chance, car toute I'histoire se deroule
dans une cartouche Megadrive et donc, le
dénouement dépend de toi !

Tu dois donc, comme dans la plupart des
beat’em up traverser les rues de plusieurs
villes, en fouiller les moindres recoins et
te servir de tes poings, pieds, bottes
secrétes et armes spéciales (un laser par
exemple), et d'objets tels que des
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lis sont plusieurs & se mettre sur ton passage. Ce n'est pas grave, tu aimes

le danger !

1:il s'appelle Vision, est trés robuste, sait voler, et lance des rayons lasers avec ses yeux.
voler, tirer des lasers, est trés résistant, et donne des coups surpuissants. 3 : Captain América, est plus agile
gréce & son célebre bouclier. 4 : ceil de faucon embroche ses ennemis grace a ses fleche,s et comme Captain

et @
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Tes supers pouvoirs ne seront pas
de trop pour t'en sortir !

tonneaux ou caisses pour cartonner
I'ennemi. Classique jusqu’au bout du
joypad. Tu as le choix entre les 4
personnagesdu groupe. lls possedent
tous leurs propres techniques. Classique !

Et en plus, ils volent !

Si la plupart des scénes se déroulent en
pleines villes, il faut aussi signaler que le
jeu comportent quelques scénes de shoot
ol tes personnages, s'ils ne savent pas
voler dans les airs, pilotent un vaisseau et
en cartonnent d’autres a |'aide de
missiles, c'est tout béte, et vraiment
classique ! Malgré les digits vocales, aux
textes qui apparaissent entre chaque
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Ce boss est assez imposant et tu vas sirement perdre
quelques plumes dans la bataille.
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Voici un avion trés sophistiqué, mais qui contre des super héros n'a pas

beaucoup de chances de succes.

mission et les dialogues écrits quand tu
arrives a un boss y'a comme un défaut :
malgré des décors colorés et variés, et
certains sprites énormes comme les
bosses de fin de niveaux, c’est bof ! Et en

2 : Iron Man est un super héros trés complet qui lui aussi sait
u'un Félin, se bat pur et dur, et se défend
mérica, est un sacré costaud.

plus, c’est classique !
Heureusement, on peut jouer a deux.
Enfin une bonne nouvelle ! Ca évite le
désastre. De quoi quand méme s'amuser
un bon moment... Si t'es pas tout seul...
Et si t'aime bien le classique !

David Taborda
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Quesnons :

I ) Les Turtles Ninias sont au hombre de

quatre. Les frois premiers se homment
Michaél Angelo, Leonardo et Rarhaelo...
Quel est [e hom du quaftrieme ?
a - Pizzaiolo
b - Donnatelo
¢ - Rococo
d - Berlingo

? i

2 ) Teenage Mutant Hero Turtles : The

Hyperstone Heist fut le premier de Kohami a paraitre
sur Megadrive. Quels sont les aufres jeux de cette
meéme société a efre déja parus sur Megadrive ?
™) a- Sunset Riders
N =) b- Rocket Night Adventures
>N\ > c-Tiny Toon : Buster Hidden Treasure

v 3) Combien de fois le logo de la société Konami

apparait-il sur la boite du jeu Turtles Ninia sur
Megadrive ?

‘ R 4) Dans auel numéro de Supersonic le jeu
' Turtles Ninja a-t-il ete testé ?
a numero 8

N e ‘AJ"'E;‘ - humero 9
A . - | c-

huméro 10

Envoie tes réeronses exclusivement sur carte
postale a :

iJ SUPERSONIC - Concours Kohami

19 rue Hégésirpe Moreau
(5018 PARIS

a retourner avant le 31 Ao(t
(cachet de [a poste faisant foi)
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A force de voir des jeux de plateforme$ sur Megadrive, j'ai appris a me mefier. Etil y a
de quoi ! Quand tu travailles a la rédac, des cartouches, tu en vois tous les jours... Et
tous les jours, des plateformes t'en vois de toutes les couleurs, de toutes les tailles et
dans tous les sens !

Alors Cool spot ou pas Cool Spot, je ne suis pas né de la derniére (ni de la premiere)
pluie, et méme si tout le monde me dit “ouais, tu vas voir, ¢’est génial, c’est le meilleur
sur Megadrive”, ben je me laisse pas influencer. Enfin bref, fini le bavardage, direction
la salle de testage, enfilage de la cartouche, allumage de la console, allumage de
I'écran, prenage de la manette, regardage avec les yeux...

certain nombre de cool points (des
pastilles rouges dispersées un peu
partout) pour pouvoir atteindre une (pas
cool) cage dans laquelle un autre Cool
Spot est retenu prisonnier.

En attrapant d'autres Cool Points en
plus (dépendants du niveau de difficulté)
tu peux a la fin du niveau atteindre un
bonus (cool) stage.

Pour te stopper dans ta tache, des
ennemis viennent bien sir t'embéter.

... Une jolie musique commence a se
faire entendre, alors qu’une petite
pastille rouge bardée de lunette noires
et de grosses baskets commence a
surfer sur une bouteille de soda.
Gardage de calme, appuyage sur Start
et débarquage sur une plage
ensoleillée... La musique, pour le
moins superbe, continue de se faire
entendre pour un caressage des
oreilles des plus agréables.
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uand les crabes
attaquent...

Dans le niveau de la plage ce seront
des crabes et des coquillages, ensuite,
sur le ponton il y aura des huitres
cracheuses et des vers de terre sur des
cordes. Le niveau du mur t'opposera a
des souris lanceuses de fromage, des
araignees.

~ Les graphismes des décors et ennemis
sont tout simplement magnifiques. Le
choix des couleurs et la finesse du trait
n'ont d’égal que la magnifique
animation et les musiques superbes.

Aprés de longs efforts pour terminer le niveau, voici ton ami prisonnier Enfin tu I'auras compris, c'est superbe,
de la cage. Mais as tu ramassé assez de pastilles pour le faire sortir ?

anceuvrage et S e e
Elcoutage hyper Cool Clecece

A la moindre injonction du joystick,
Cool Spot se meut (comme dirait une
copine charolaise !) avec une fluidite
rarement vue. C'est simple, c’est
carrément un personnage de dessin
animé a la Walt disney qui a I'air de
courir et de sautiller sur mon écran. Si
tu ne me crois pas, tu n'as qu'a
regarder les différentes positions du
perso sur la page de droite et faire
marcher ton imagination pour te rendre
compte de ce que je te dis !

C’est bien, c’est simple !

Le but est simple, il faut ramasser un Dans ce niveau il te faudra sauter de fusées en fusées afin d'atteindre la

cage pour faire le libérage de ta copine pastille !

CAPTAIN VIPER 1€ FAIT GAGNER 2
CONSOLES MEGADRIVE CHAQUE SEMAINE * 11!

* ENVOVYE EN RECOMMANDE A CHAQUE GAGNANT SOUS 15 JOURS

36 68 18 00"

€N AVANT LR MUSIQUE

Un grand classique pour tous les fanatiques des jeux vidéo. li s'agit de
reconnaitre la musique d'un jeu et de choisir le bon titre parmi les trois qui
te sont proposés. L'occasion de prouver tes compétences en la
matiére et de gagner une console.

1 EW'Stcr:’ui sauve ! 36 68 18 00

‘La taxation de la minute de
connexion est & 2,19 Ff.

CHAQUE MOIS,
8 CONSOLES MEGADRIVE
A GAGNER !

Réglement disponible sur simple
demande & PRESSIMAGE
19, rve Hégésippe Moreau 75018 PARIS
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S‘.PRSONC B PAGE 34 B JUILLET 1993

- — L e -

 MRULGE: Says 8
AR RO T L0 O

.‘. ) v t* T -
Vs N OIS

S e .

2 | ]U[

¥

i

o
4.

\

feeoeevee]

£

?

e —

€n atteignant le drapeau sur la gauche, tu recommenceras a cet endroit
si jamais tu perds une vie.

RRO G & & &L 5
s & T T U Cr U

Dans ta longue quéte pour la sauvegarde de ton peuple, prends garde
a ne pas faire un tombage dans le vide.

Mol AL LR iy

e

La musique du bonus Str?e est un vrai ré?ol. A se demander ce qui est le

plus agreable : le regardage des animations ou I'écoutage de la musique !
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Voici un niveau assez court dans lequel il Faudra vite ramasser des
petites pastilles rouges.

magnifique et tout et tout !

Les programmeurs ont vraiment fait
fort et prouvent avec cette cartouche
les possibilités de la machine... Crois
moi que le jour ou tous les jeux
bougeront comme ¢a, ce ne sera plus
une console que tu auras mais un vrai
dévidoir a dessin anime ! |
Un seul regret (quand méme), c'est
peut étre un peu trop facile un pro de. ¢
la manette ! Mais vu la qualité i

Hm:hnqucnm tu auras un

- Le niveau un te projettera sur une plage ensoleillée et habitée par une faune plutot hostile a I'égard de notre
_ petit jeton rouge.

générale... IENERI G o tit récay I:ulnl:lfdcto t'mm:l
Lionel “pas cool” Vilner mﬂlqkmmm en cours de jev. ﬂ“‘ X3
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Te voici face a une infime partie dv deuxieme niveav. Il te favdra
beaucoup d'efforts pour en voir la fin. Courage !

l
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Regardage en haut pour
observation.

Jouage avec un yoyo pas trop
cool.

<t

ARCADE/ACTION
Virgin = 1 joueur

Techniquement Cool Spot atteint des
sommets, reste a savoir si le jeu est assez
long pour les fous du pad.

GRAPHISME
{NIMATION
SON

JOUABILITE
DUREE DE VIE ~

€ssu de lunettes
nolrzsogt.propres

Poussogt de mur avec les petits bras et jambes
musclées.

e
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Pour I'état civil : James Bond. Pour les services de Sa Trés Gracieuse Majeste : 007.

Objectif prioritaire : combattre le crime.

Tout ¢a c’est pour ceux qui ne connaitraient

pas encore le plus célébre agent secret de tout les temps, le tombeur de criminels et

de nanas par la méme occasion. Le héros aux mille gadgets. Le seul, le vrai, 'unique ! .

L’homme quoi ! Pour ceux qui connaissent déja, voila maintenant le jeu ! Action !

Ta mission : comme au cinema,
combattre et déjouer les plans des
organisations secrétes qui veulent
prendre le contréle du monde par la
force. Seule différence : la taille de
I'écran, cette fois on est sur Master
System.

Les vilains sont de retour.

Comme pour te faire plaisir et te
remettre dans le bain (de sang !),
I'une d’elle, grace a un plan
machiavélique va peut-étre y
parvenir. Mais comme t'es un
homme, un vrai, un
tatoué. Le temps de
" faire ton sac, de
%) ranger tes flingues,
quelques grenades
et bien sur tes
gadgets favoris et
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Le jev commence et je peux t'assurer que les missions seront longues et ardues:

bonne chance !

garde s'en aille.

te voila parti pour sauver le monde,

une fois de plus.
Ton aventure commence sur un
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Mieux vaut rester sur cette échelle pendant un moment jusqu'a ce que ce
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paquebot, et tu dois éliminer tous
les agents ennemis qui hantent les
coursives. Tu arrives ensuite au port

trainent un peu partout sur le sol !

rilleux. Position € : I'art de monter les échelles. Position D : beav saut...
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Monte sur cette plateforme et abats rapidement I'ennemi qui arrive pour
continuer ta mission sans accrocs.

t'écraser a tous moments !

(normal t'es en bateau !), et ¢ca
continue.

P Exotisme pour tous !

Une fois sorti des docks, tu
t'enfonces dans des foréts bourrées

@ de piéges. C'est beau et on change

encore ae decor avec aes Qroties
réputées pour n’avoir jamais laisse
ressortir vivant
aucun visiteur.
Bref, si c'est de
I'action que tu
veux, tu es servi.

Attention aux grues du bateau. Les caisses suspendues risquent de

Ne tombe pas de cette branche car tu pourrais finir empalé sur des pics qui

PR REN | TR R IranG g

Et ce n’est pas tout ! Ton
personnage est trés maniable et le
voir courir, sauter, esquiver les tirs
ennemis, monter sur les échelles est
un véritable régal ! C'est beau et ¢ca
bouge bien. Histoire de ne rien
gacher, les musiques sont agréables
et les déc ignés... Normal pour
le plus seduisant et le plus raffine

des espions.

geis/ ? Non, options !

el sTalla
Ors S0IQ

/&9 méme le droit a quelques

options : activer ou désactiver les
bruitages, la musique et puis le choix
entre trois niveaux de difficulté pour
les apprentis espions et autres bétes
du renseignement.
Une cartouche pour te faire ton
cinéma sur petit écran a domicile. Et
n'oublie pas d’utiliser ta brosse a
dents nucléaire avant d’aller te
coucher dans ton lit supersonique...
Bonne chance !

David Taborda.
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sed by The All England Lawn Tennis
and Croquet Club., Wimbledon

L

Wimbledon, petite ville bourgeoise du sud-ouest londonien (le guide du vacancier)...
Wimbledon, Mecque de la balle jaune (le guide du tennisman)... Je te laisse le choix
entre les deux définitions ! Moi je préfére la deuxiéme, surtout avec la Master System
et la cartouche Wimbledon 2. _— 7

Wimbledon Il te propose, en plus de la
pelouse du méme nom, d'aller taper
quelques balles sur des terrains en dur
ou en terre battue. Tu pourras opter pour
une femme ou un homme suivant ton
godt du moment. Les modes de jeu en
tournoi ou match amical sont au rendez-
vous ainsi que le paramétrage des
caracteristiques de ton joueur : vitesse
de déplacement, puissance, agilité et
endurance -

On sai?iriﬁ? tout a 2
' em4

jouabilite

Pas la peine de cherchegd'entrain

ni des statistiques sgrles performances
de ton joueur, S@Ga a tout ryi€e sur |2

s

‘ghichainement “service volée” ¢a me connait | Manque de bol, j'ai la nelte
mpression que je ne vais pas faire le point sur cette volée hasardeuse...
jouabilité de la simulation qui s'avére A deux, c’est mieux !
" excellente a l'usage. En effet, non Pour pouvoir s'éclater a 2, toutes les
~~_seulement tu retrouveras tous les coups combinaisons de jeu sont possibles :
e /"J du tennis, mais de plus ceux-ci sont tres ['un contre 'autre en simple ou en
bien rendus notamment grace a des double, a deux joueurs en double

sprites tres réalistes. contre I'ordinateur... De quoi livrer des
parties endiablées... En un mot comme
en mille, Wimbledon 2 est la meilleure
simulation de tennis sur Master
System... En tous cas jusqu’'a se qu'on
fasse mieux ! Et je rappelle que c'est
Bjorn Borg qui détient le record de
victoires consécutive sur I'herbe
anglaise avec 5 titres a la suite !

Hong Hai Vuong

PRIX D€ LA CARTOUCHE
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Qu'il est vert et bien tondu ce gazon anglais : on en mangerait ! €t hop ! Un
petit plongeon a la Boris Becker pour aller gouter un pev de verdure

SPORT
BUa — 12 2 joueurs
La meilk
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J'ai voulu lober mon adversaire qui est monté a la volee sur v ’_bo
Rien a faire, ce dernier fait dans les 2 metres et va excécuter Usmash !
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du 24 au 28 novembre 93
Parc des Expositions
Porte de Versailles - PARIS

Toutes les infos
sur le salon
mais aussi sur les
nouveautes de la
High-Tech de loisirs.
Des jeux, de nombreux @I’
lots a gagner.

Devenez un visiteur privilégie
SUPERGAMES 923

Commandez des aujourd’hui
votre billet d’'entrée au
Supergames 93

a tarif super préeférentiel

B Formule “ journée”

Votre entrée au prix préeféerentiel

de 30 frs au lieu de 50 frs

sous forme d’'une carte coupe-file pour
les animations de Supergames

B Formule “carte pass’

Pour 95 frs une carte nominative vous
permettra d’'entrer autant de fois que
vous le voudrez sur Supergames
pendant les 5 jours.

Ce pass vous servira egalement

de coupe-file pour les

animations du salon.

Pour commander votre formule
tapez 3615 code Supergames




Allo Mr Mike ? Dites donc, c’est pas un peu fini tout ce ............ sinon, j'appelle la
police ! C'est tous les soirs maintenant ! On ne peut méme plus sortir tranquille faire
faire le p’tit pipi au chien chien a sa mémeére ! Faut que ¢a cesse !...

Voila a peu pres le genre de coups de téléphone que j’ai recu toute la semaine
derniére ! Et je ne te parle méme pas des lettres anonymes et des graffitis sur ma

porte ! Voila pour quoi !

Tout simplement parce qu'ily a
encore de la castagne dans la rue !
Ben oui quoi, c’est quand méme
pas de ma faute si aprés avoir
envahie les micro, ce beat-em all
dans le genre Double Dragon, fait
enfin surface sur I'une des consoles
de la gamme sega : en l'occurence
la Master System.

En avant la castagne !

Je me retrouve dans la peau d’'un
bagarreur de rue qui n'a rien a
envier a un J-C Vandamne ni méme
a un Stallone, et on m'a donné pour
mission d’éliminer tous les
Renégats qui se sont empareés de
ma ville. Ayant acquis les
techniques du Tai Kwan Do et la
sagesse des Shaolins etant petit,
j'ai a ma disposition un nombre
impressionnant de coups qui
s'avéreront, comme tu pourras le

e

Rvec ce splendide coup de pied chassé dans les dents, ce méﬁot n'a plus qu'a
aller chez le dentiste. Tant pis pour ceux qui ne supportent pas
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Dans ce niveav, il s'agira de faiie tomber une séiic de icnégats de leui
moto. ¥ parviendras-tu ?
remarquer par la suite, trés
efficaces. Ayant obtenu également
mon dipléme de chirurgie
esthétique étant au college, je peux
a I'aide de mon “jab” dévastateur
refaire le portrait des renégats qui

se mettraient sur mon chemin, et
tout ca a coups de tatanes. Normal,
mon bahut manquait de
subventions et pour les cours de
science-nat, les disséction on les
faisait avec se qu’on avait sous la
main !

Des coups a te refaire le
portrait !

Mon coup de pied arriére te
permettra de remodeler la partie
fragile des hommes et, quand a
ceux qui auraient quelques
problémes dans la partie supérieure
du corps, j'ai le choix entre un
splendide coup de pied chassé
dans la partie cranienne ou un coup
spécial avec le poing qui en enverra
plus d’un au tapis.

lis sont Iaiils et tres
méchants !

Comme tu pourras le remarquer

ﬂyi’“ll

a roulette !
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(e méga uppercut dévastateur te servira plus d'une fois lorsque tu te trouveras
dans une situation critique.

Moi je dis que le seul mécontent dans I'affaire c'est bien le barman : en effet,
tu es en train de détruire son bar a coup de projection de gonzesses.

P D030550
1 -4

""""’""""""'-""

= ‘
- Y

Lhomme contre la machine. Moi je dis que c'est notre brave héros qui

vaincra.

tout au long de ma quéte vers un
monde plus juste, les Renegats
sont nombreux, de diverses
especes et n'attaquent jamais
quand ils sont seuls (et jamais les
plus forts qu’eux non plus !). Je
rencontrerai des loubards, des
motards et méme des bérets verts
(ouais, comme Stallone). A la fin de
chaque niveau qui t'apparaitra sous
la forme de bars, de métros... la
tension montera a son paroxysme
et tu devras affronter les big boss
qui sont loin d’étre faciles a battre
(notamment le 2éme, un sale punk
a la main un peu trop balladeuse a
mon godt !).

Mais est-ce que (;;est
bien que meme ! *

Les graphismes sont assez beaux
avec |'apparition de scrollings
différentiels sur plusieurs plans lors
du niveau sur les motos. Pour ce
qui est des musiques : rassure toi,
elles sont aussi sympas que sur
micro. Coté action c’est soutenu
tout au long du jeu. Un bon
Beat-em all !

tratratratratratratrEt maintenant,
petit message personnel a tous
mes voisins : si les casseurs qui
trainent dans la rue débarquent,

c'est pas de ma faute ! Na! Et si
vous n’étes pas contents, vous
avez qu'a aller vous en débarasser
tout seul !

Michaél “le warrior des rues”

}pmx D€ LA CARTOUCHE p,.

r I|' 1-,"
o

b‘I

ey

250
ARGADE/ACTION

ega — 1 joueur

GRAPHISIVIE;
ANIMVIATI

SON,

84 JouABIlTE
88 DUREEIDEAVIE

: \ r w =

(840NTERET

Iz




mois a I'adresse suvivante
P A SUPERSONIC, 19, rue Hégésippe Moreau 75018 Paris.

OPTION 2 : Pour augmen
Nous pouvons entrer votre ()

magazine vers le 30.du moi
ce cas vous joignez 20 francs ¢
parvenir a la méme adresse. Bien

OPT’0~ 3.: Pour ‘” g

- “'TF

rubrique “€Ecrire une PA", lle

bt

de vérifier que vous ne pr
tapant 3615 INFO PR, ru
les envoyez, sans chéque

#1Vds. jx. Mégadrive : Super
100 F. Tél : 29-75-37:96

_#3Vds, sur MD: Tazmania 4 180 F,, FOVES.NES ¥OJK #PSL Pk =
‘Street ﬂfnagﬂ.' 140 F. ou ecﬁ..r A _‘ i e h . JX. Megaarive . ' I. 90y 5 I::; féldi
Dragon’s Fury Sonic Il Tefminator, 'I._ - Teél:42-61-88-83 BEENE. fe weex-en
Tél : 29-35-31-81 L Wi

#1Vds. Shinobi : 100 F. ou éch. contre ﬂ-.-_i-‘
Dragon, Super Monaco. Tél : 78-07-19-96

-
I

Tél :

&y Vds. sur GG : Terminator et f k- ¥
Fantazy Zone ou éch. contre Mickeyll  *2Vds. sur GG : Streets of Rage,

OPTION 1 : €Economique, mais lent !
SUPERSONIC vous propose désormais, dans ses colonnes, une rubrique "Petites annonces’. €lle
est ouverte @ tous ses lecteurs et gratuite. Achats, ventes, échanges, correspondants, clubs,
messages personnels, ete, etc. Pour étre sirs de passer dans le numéro d'apreés, il suffit de
découper le bon proposé ci-contre, de le remplir correctement et de nous l'envoyer, avant le 29 du

300F. Tél: 98-25-00-82

& Jx. Mégadrive : James Pond Il
gred Beast les deux : 300 F. Pour

partir de 17h00.
Tél : 34-89-65-59

¢ 7avds Shadow Dancer : 140 F. My
i . i Alex Kid. ) Garantie 6 II'," - Stick Dﬁf&ﬂderi GoldenAxe : 180 F
piéce (sur MD). Vds. Atari 520 ST + 80
1-89-72.66 jx. + souris + 2 joy. + 14 GEN 4 + tapis
: 1900 F. Adrien. Tél: 432-84-33-93

#1 Vds. jx. pour MS Il Sega, Astéris,
Shinobi, Ninjai Den, Mickey, Golden

ler ses chances et aller flus vite !!
s) dans le minitel (code 3615 |

FO PA) une semaine avant la sortie du
ces doivent également étre parvenues avant le 29 du mois. Dans
pu timbres poste au texte des annonces et vous les faites
'}-_. zront également dans le magazine.

Vous pouvez passer vous-n mes, I jours sur 7, vos annonces sur le minitel en tapant 3615 code INFO PR,

le " ctés dans un délai maximum de 48 heures, le temps pour nous
aussi, © tout instant, consulter les autres propositions en
s annonces passent, en plus, dans le magazine, vous nous

¢ i . - - - - =

L
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PICNOM 2 ..ocoooevecreseccssnsscserssssons

i .
Hdresse B SRR E RN ANE RN ES SR RERESEREARNERRERNRERERRRSREREARRRRR spseeRassssaReERREERERSEaRRRERER

: Code Postal : ...cvecee VII@ 3 oo rnecscsnccscnaninenans
I N° de telephone : ......ennncereseennnnnees

!
I Je possede une

| D nmne-uﬂ------c--t-

Axe etc... 150 F. piéce ou 700 F. le tout

Tél

le soir. Tél: 80-52-73-97

#v Vds. lot de 2 jx Mégadrive

(S.Thunder Blade + Outrun ) : 250 F ou

150 F. piéce. (vendu sans notice).

Demander Sébastien. Tél69-95-01-46 ll T N (N (S A [ ) N [

#1 Vds. sur MD : AlteredBeast : 100 F.
Shining in the Datkness : 300 F., Mickey |

et Donald : 250 F, WonderBoy Il : 200F. ||

Tél.
Tél

aprés 11h00. Tél : 90-40-93-43

: 23-38-83-42

: 1 Super Nintendo — 1 Nintendo — (1 Game Boy

Département : L_L_1 (1 VENTE - 1 ACHAT - ] ECHANGE

Libellé de votre annonce (N'oubliez pas votre N° de téléphone)

: Titre devotre annonce L1 1 | | |

= AT T | O O s e

[ (T T A [ N (N N A G ]

N [ |
;SUPEHSONIC

, Lemmings off Road ou autre jx.; Olympic Gold : 150 F. Donald (sans
récents. Tél. aux heures d’école et bte) : 100 F. Mickey (sans bte) : 100 F.
demander Brice. Tél: 86-43-12-50 Chessmaster : 80 F. ou le

tout : 530 F. Tél; 56-92-
#1Vds. jx. MD Sonic et Street of 81-55
Rage : 300 F. les 2 et vds. jx. Ms
Ghouls’n ghost : 150 F. et #1 Vds. Master Sustem Il
My Heros 99 F. Demander Karim. +2man. +4 jx.: 800 F.
Tél : 47-82-08-78 Demander Damien.

Tél : 94-08-08-34

#1 vds. DWdap) + Sonic et Moon

Walker + #1 Vds. ou ech. Semag

les meilleurs. Dé

W00 F. Vds. 17 jx. parmi
4200k

Tél : 88-32-99-¢

#Vds. jx. MDR {
Stricke |, GBS
#' il l‘r
¥ ou 250 F. Contg
Tél : 55-24-52%%¢

#2Vds. 4 jx. GG : Ay BPITE " A

LA VIDEO

Eg 17,

PASSION (l

~ 200 F., Midnight ‘ .
le tout : 4 000 F. TeRO9E 2 : 150 F. ou
. park ou
s yinter,
Sonic I, Starelight ¢ .
200 F. ContactefE ,

rue des Ecoles 75005 PARIS

Rage, Spidenman et pic Golt Ser 18- 25-23-90

[T Re1F.1;1(+ DE 300 JEUX DISPONIBLES
Neuve Elmimu

) 43.290.290+

(+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES)

150 F. 'un. Demand@¥ Stéphane. A0 EMS +9jx. +2 ’ Neuve Occasion
Tél : 84-65-41-06 & mall : 900 F CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 595 F 399 F CONSOLE MEGADRIVE (Francaise) 695 F 499 F
' # ; CONSOLE GAME-GEAR (+ 4 Jeux) 795 F 549 F | MANETTE PRO2 125 F PRO PAD (transparente) 159 F
& Vds. MS +jx. +2man. :300F, + Tél : 45-28-55-04 EIE"‘IQ'E__dE pr_ix (Jeux d'occasion) (version francaise) : | GAME-GENIE 349 F ADAPTATEUR CARTOUCHE 79 F
frais d'envoi. Pistolet : 50 F., diversjx.  #ayds. sur Mégadrive AX BATTLER 109 F SONIC 149 F | Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) .
150 F. éch. sur MD Olympic Gold. jx. : Tazmania,F22, World SUPER MONACOGP 1 139 F  STREETOFRAGE 175 F | SONIC 79 F BATMAN RETURN 249 F
Y6l + 35-20-11.20 b (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) SPIDERMA 89 F KID CHAMELEON 249 F
Cup Italia 90 ... entre ALTERED BEAST 99 F TERMINATOR 249 F
#Vds. MS + 10 jx. +controle stick + 100 F. et 290F. CONSOLE MASTER-SYSTEM Il (avec ALEXKIDD) 249 F | FANTASIA 139 F ECCOLEDAUPHIN 275F
nistolet + 2 Pad. Tél : 78-67-69-28 Tél : 42-40-29-84 Exemple de prix (Jeux d'occasion) (Version francaise) : GHOULS'N GHOST 139 F FATAL FURY 275 F
i SUPER TENNIS 79 F GOLDEN AXE 139 F | JAMES POND 2 139 F FLASHBACK 275 F
#Vids. jx. MD : Sonic li. Prix: 200 F. 49 Vds. Shinobi M5, (¥, ¥ GLOBAL DEFENSE 29 F GOLVELLIUS 139 F | QUACKSHOT 139 F GLOBAL GLADIATOR 275F
Ecco le Dauphin : 250 F a débattre. Sonic MD, Collec 4, Fin's SHINOBI 99 F KENSEIDEN 139 F | REVENGE OF SHINOBI 139 F MICKEY ET DONALD 275 F
Tél, aprés 20h00. Tél: 78-53-35-81 AB Wea. Ach. jx. MD : THUNDER BLADE 99 F LORD OF THE SWORD 139 F | STREETOFRAGE 149 F SONIC2 275 F
' = Sonic II, Flashback, AFTER BURNER 99 F VIGILANTE 139 F | MICKEY MOUSE 199 F STREETOF RAGE2 275F
# Vds. sur MD : Quackshot “JP) : Olympic Gold... + Pad + CYBER SHINOBI 139 F CALIFORNIA GAMES 199 F (+ DE 60 JEUX DISPONIBLES)
180 F. et Marble Madness (FR) 260, adap. jx. JAP. DOUBLE DRAGON 139 F SONIC 2 209 F | CONSOLE MEGA-CD * avec 1 jeu 1690 F
Urgent !! Tel n'importe quand . Prix 4 débattre
Week-end et aprés 17h00 en semaines . g (Y. \"|W:{e)d(+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES

Tel : 86-25-21-27

#1Vds. MS 1+4x. +2mw
ou éch. contre GG ou jx. MD.
Prix 500 F. Tél: 93-44-70-74

#3Vds. MD + 3 PADS dont 2 infra
rouge + 4 hits (TF4, Landstalker ...)
Game adaptateur + Sega vidéo | et Il
+ revues : 1600 F. port compuiss

David. Tél : 47-95-00-36

%3 Vds. sur MD Phantasy Star Ill, Sword 0
Vermilion, Ex-Mutants, Mickey et Donald,
Altered Beast, Dj Boy, Streets of Rage.
Tél : 47-58-43-31

ETUI ANTI-CHOC
GAME-GENIE (neuf)

TORTUE NINJA
RADAR MISSION

m R - TYPE

TORTUE NINJA
DRAGONBALL
GAUNTLET

FAXANADU

CONSOLE GAME-BOY
69 F LOUPE LIGHT BOY 99 F
249 F HANDY-BOY 349 F
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) :
109 F SUPER MARIO LAND 1 139 F

139 F TENNIS

139 F SUPER MARIO LAND 2 175 F

T (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES)
CONSOLE DE BASE * (garantie 3 mois)

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) :
99 F PUNCH OUT 149 F

139 F SOLSTICE

139 F WIZARD AND WARRIORS 149 F

SUPER MARIO BROS 139 F ZELDA 2
149 F DOUBLE DRAGON2 199 F

Neuve Occasion
349F 239F

139 F | ADA
249 F

149 F

179 F

CONSOLE SUPER-NINTENDO Francaise : Neuve Occasion
CONSOLE nue 690 F 499 F

CONSOLE + MARIO KART 890 F 699 F
CONSOLE + STARWING 990 F e
CONSOLE + STREET FIGHTER 2 1090 F 799F
MANETTE PRO PAD (transparente) 159 F

PTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 99 F

(+ DE 1200 JEUX DISPONIBLES)

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version frangaise)
PILOT WINGS 269 F AXELAY 339 F
SUPER MARIO KART 269 F CASTELVANIA 4 339 F
SUPER TENNIS 269 F PRINCE OF PERSIA 339 F
ZELDA 3 269 F ROAD RUNNER 339 F
JIMMY CONNORS 299 F STREET FIGHTER2 339 F
STARWING 314 F SUPER STARWARS 339F
SUPER PROBOTECTOR 314 F SUZUKI F1 339 F
ANOTHER WORLD 339 F MAGICAL QUEST 379 F

.-':; e,Mrs Pac Man) Etat

#1Vds. console SMaster System + 5

jx Lo tout : 750F. Tel. aprés 17000, WourdenviorSs CONSOLE [T Xe13e) (NEUVE) TEL CONSOLE INENBIVeNG 2190 F

Tél : 81-35-29-81 f. i g (+ DE 200 JEUX DISPO.) CONSOLE PORTABLE GT TURBO* avec 1jeu 995 F

2ol sie LD s Wondatboy IV ¢ 56-45-45-85 Exemple de prix : NEUF OCCASION + 700 JEUX DiSPpNIBI__ES (HU-CARD + CD ROM)

g éﬂﬁm s e c’;'an;mm #3 Vids. Tean USA CYBER LIP 690 F 399 F a partir de 99 F

: 250 F, + joy. pour Md : 70 F. ou ech. B?skeﬂ Ba.\‘!‘, Joroen Us IFvIAL P 1499 & sl NOUS DISPOSONS EN STOCK

contre Thunder Force 4, Flashback Bird, Feerart Grand Bye, SENGOKU 2 1490 F 999 F DE PRESQUE TOUS LES TITRES EN NEUF

cct.. Aorés 19h00. Tl 47.65.64.50  Challenge. Prix de vente: WORLD HEROES 2 1490F  1090F OU EN QCCASION POUR TOUTES LES CONSOLES.
M 200 F. Tél: 98-07-38-50 VIEW POINT 1690 F i N'HESITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER ...

#1Vds. Robocop sur GBoy : 150 F.,

Lemmings : 250 F. Demander #1Vds. Supersonic, du n‘

’ ) 4 aun° 10, prix a
Jonathan . Merci. Tél: 50-68-93-85 débattre. Vds. World Cup -
#1Vds. MS (Alex Kid inclus) + 2 Man. Italia 90: 120 F. a Aurore

+ 12 jx. +188.n°.8,10,11 de Supersonie.... débattre. Tél. Florent

}* [ 57-49-70 Métro : Maubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel - BUS : 63.86.87 Parking Maubert
: i -- _.-:-'_I-'-l —---——---———----——-—————---——_1

Vi streets of g A ey 5| BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner @ SCORE GAMES Avec notre CARTE DE

Mega Drive . Tél398:86 L e soluions, Stroets | NOM ......................oooooooocecorrrerceee PRENIOR 500t consvosssbusiacicessosabsussabebsnebi 1 FIDELITE complete, vOUS

£ Vds. jx. MD SO0 4 SatEw0e. Ex-fiits LU e e M 0 B e e e A ! gagnez

VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en appelant

le (1) 43.290.290+

Gold : 200 F. Monaco GP Il U e CODE POSTAL ..o sissesssssasisionsinsness Vi

800 F ou 1 jxs 150 K _ AI— .;TRE S lely

Tél : 98-54-59-09 TR e ; 43-29-64-72

#1Vds. Ecco, Donald, Sonic, entre état + 1 paddle + Tenni

FRAIS DE PORT (1 a3 iey:_t_‘:_éﬁﬂ___

TOTAL A PAYER

Le lundi de 14H & 19H30. Du mardi au samedi de 10H a 19H30 non stop

aco GP I, R, | (B ety X e i !
Wat;250F + MSH . AGGVds :C T R TEL BN vl e - . 300 F
Astérix, Opération Wolf, Rampage: o 0 rp. uck Rock, 2.5, R e iy - T i " Rs

CONSOILE | PRIX | Je régle par: 21 de Jeux Gratuits
|| MANDAT LETTRE ﬁ:
_ ol CHEGVED £l VENTE PAR
ELLTLETIT 101111 0
E@@E :60F| 30F | Date expiration: . . / . . ) 24 I 48 H
Bnun DGO .. i mresiaiisinsios LIVRAISON COLISSIMO

S0
JEIRS

JEAR
DAPUNRLE
MG

It
ECHANGE o

kol
IONEATE

*(CERTIFIE PAR HUISSIER)

Nous rachetons vos consoles
ainsi que la majorité de vos jeux :
«GAME-GEAR «MEGADRIVE
oVIEGA CD «LYNX «GAME-BOY
«SUPER-NINTENDO «NEO-GEO'

Paiement immeédiat au magasin ou
sous 72 heures pour la province |

Toutes les marques citées sont des marques déposées.

% OCCASION

Dffre dans la limite des stocks disponibles

RC : Paris B 385 215 603

et échangeons VoS consoles et jeux sur:
o/\.E.S oMASTER-SYSTEM «NEC

(voir modalités-au magasin)
(Boites d'origine indispensable)
(Echange exclusivement réalisé au magasin)

— - i — o —
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Qui a osé dire qu’un petit muridé et un gros félin (pour les nuls en zoologie, une souris
et un chat ! ), ¢a ne pouvait pas s'entendre ! Ben c’est vrai ! C’est normal, la souris
bouffe le fromage et le chat la souris... C’est la dure loi de la vie. Mais ce n’est pas
toujours sanglant ! La preuve ?? T°as qu’a mater le p’tit pére Tom et le mini Jerry. lis
sont toujours en train de se courir aprés, mais au moins, c’est dréle... Et ¢a continue

Tom a trouvé une carte conduisant a
un trésor dans sa cave. Jerry, qui
adore mettre des batons dans les
roues (et aussi sur la tronche !) a ce
matou, lui pique la carte. Ce n’est
qu'au terme de 5 étapes que Tom (toi
donc) retrouvera le trésor. Tout
commence dans la maison et Tom doit
éviter les nombreux piéges posés sur
les plafonds et par terre. La seconde
étape se déroule en ville (de nuit !) et tu
devras faire gaffe aux mines sur ton
chemin et aux boites rebondissantes.

5 étapes pour un tresor
3eme étape sur un bateau ou e matou
affronte des boulets de canon et des
poissons volants. Jerry conduit ensuite
Tom sur une fle déserte ou il aura droit
a des rochers sur la tronche et des
champignons explosifs pour le diner.
Pour finigmystérieux chateau ou
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Le dernier niveau, "Labyrinthe”. Les armures ont la hache facile, dur pour Tom

Tom doit résoudre de nombreuses
énigmes et éviter une flopée de
monstres hideux. Pour compliquer, les
programmeurs ont placé des boss
pour protéger Jerry. Trouve sa
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technique pour le vaincre ou essaie
d'attraper Jerry avant qu’elle n’y
parvienne. Pour les bonus de fin de
stage, tu pourras soit jouer a pacman
avec Jerry et des coceurs comme bonus
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Non seulement Tom a des problémes avec Jerry mais il en a aussi avec les
poissons. Décidément le monde tourne a I'envers !
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Vu les décors, on sait bien de qui est le jeu... On ne peut pas se tromper
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soit récupérer un max de pommes en
30 secondes en faisant attention de ne
pas confondre avec des bombes.
Voila tu sais tout... Seul gros probléme
c’est un peu court... Mais comme c’est
beau, que les musiques sont bonnes et
que ¢a se joue bien, je crois bien qu'on
peu dire que c'est un bon jeu !
D'ailleurs, je viens de le dire !

Michaél “Le chasseur de souris”

 PAIX DE LA CARTOUCHE
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CADE/ACTION
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Dans les rvines du chateau, tu feras la rencontre d'un des cousins du grand
fantdme. €nvoie lui ta lampe dans la tronche et il s'aplatira comme une crépe !

Quand j'étais petit et qu'on me mettait sur un manége, le bonhomme derriere sa petite
cage en verre arrétait pas de gueuler “Attrapez la queue a Mickey !”. A cette epoque,
j'etais tout content ! Ga me faisait gagner un tour gratuit. Maintenant que j'ai grandi,
et que je connais un peu mieux les choses de la vie comme on dit, je ne lui tirerais
plus la queue ! Par contre, le petite souris espiégle se venge et c’est au diable qu'elle
tire la queue... Ou presque !

Aprés Mickey Mouse “Castle

of lllusion”, la firme Sega qui

aime bien faire des suites (d’ou

le nom “Land of lllusion” !),

relance la souris dans de nouvelles
aventures qui s'averent étre plus
dangereuses et plus longues que
celles du premier volet. La bestiole
en short rouge et au grandes oreilles
doit cette fois récupérer un cristal.
Pas un vase de chez Baccara mais
une pierre qui a été derobee par le
fantdome du chateau.

Des decors somptueux
Tes aventures se derouleront a
travers 14 paysages différents tels le
désert, le monde des jouets, les
ruines d'un chateau... et il te faudra
plusieurs fois retourner sur tes pas
pour pouvoir récupeérer des objets
qui te seront indispensables pour
achever ta quéte. Pour t’embrouiller
un peu la cervelle, te fatiguer les
neurones et vérifier ta maitrise du
joypad, tu devras aussi vaincre des
boss et résoudre

certaines

enigmes pour

pouvoir les
récupérer. Dans le

genre de délire propre aux dessins
animés, tu vas trouver une potion
rapetissante, une corde pour
grimper sur les parois des bottes te
permettant de marcher sur les
nuages (une maniere comme une
autre de s’envoyer en I'air).

Des monstres délirants
Tu seras ameneé a combattre des
araignées tissant leurs toiles, des
citrouilles qui foutent la trouille, des
serpents et toute une panoplie
d’ennemis qui serait trop long a
citer. Pour finir, un bon combat
contre, je te le donne en mille (rends
moi la monnaie quand méme !), 5
boss tels un crabe qui en pince pour
toi, un dragon qui cherche a te
griller, un fantéme, un rocher rieur...
Tout ¢a pour enfin débarquer dans
le chateau du boss final. Dans
chaque niveau que tu exploreras, tu

pourras ramasser des gateaux

qui te redonneront de ton

énergie vitale, des étoiles
(il y en une a chaque
niveau), qui augmenteront
ton énergie, et trouver de

BOSS 2 : un
fantome
cracheur

de fev.

wre,
e

s e e
i 4 hak
.-_1.1-.. -,;s-. N e 3

FHFIF'I#I
o i e e & e o

L ) = 0N
w0 B
. L]

B |

"l |-'+'.*..|j
- = = pn
"1F-F—-H-.—r‘—1

!"-"'l""'"_. e e e W —

PR el .
- o o e e gp— e— s e e o e s g

BOSS 3 :un
roi jovant
aux cartes.

L Comme tu peux le remarquer, Mickey
queue a Mickey
quand j'étais
gamin avec ses
tours de manege gratuits, je le
retrouve avec cette cartouche grace
aux graphismes ( le sprite de Mickey
est 2 fois plus gros que dans le n°1),
a la longueur des niveaux et aux
musiques. Magique je te dis ! Et si
ca ne mérite pas un Supersonic
d’'Or, je veux bien finir ma vie en
cochon ou en voiture de pompier sur
un manege de féte

foraine !

Michaél Valensi

BOSS 4 : un rocher
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rieur pev commode !

Pour grimper sur ces parois
abruptes, il te faut la corde.

BOSS 5 : un crabe vsant fort bien de
ses pinces.

A PRIX D€ LA CARTOUCHE . .

nombreux passages secrets
contenant des coffres.
Le bonheur que me procurait la

BOSS 1:un
remake d’€lliot
le dragon.

Rvec des graphismes soignés, Mickey 2 t'offre des effets spéciaux
magnifiques. Ce fantome fluo est bien la prevve de ce que j'avance...

ARCADE/ACTION

54
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DUREE DE VIE

€n haut un vautour, & gauche un serpent du désert et a droite un minuscule trou
de souris. Heureusement que tu as récupéré la potion rapetissante.

€nvoie la pomme dans la gueule de cet énorme serpent pour pouvoir
continuer ta route. Si tu ne le fais pas, c'est toi qu'il boufrera

e @
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BATTLE SQUADRON

Dans I’écran de sélection :

5 comme nombre de vie

3 comme nombre de crédits

tir maximal des ennemis : 8

100 comme vitesse de tir

2 joueurs et laisse les 2eme se faire
toucher

Tout cela te donnera 4 crédits au
lieu de 2.

MIDNIGHT RESISTANGE

A la page de présentation, appuie
sur A, B, C et START en méme
temps, tu arriveras directement au
2eéme niveau.

Ensuite réappuie sur A, B, C et
START en méme temps et tu iras au
3éme niveau... ainsi de suite
jusqu’au dernier.

. STREETS
s OF RAGE

Pour choisir le degre
de difficulté et le niveau
de départ appuie sur START

place toi sur option. Prends
ton deuxiéeme paddle, laisse
appuyé les 2 boutons A et B, et
appuie sur START. Le tableau
d’options contient 2 parametres de

plus.
CRACKDOWN

Pour passer sans problémes les
arcs électriques, utilise une super-
bombe. Celle ci te rendra invincible
pendat quelques secondes, ce qui
te permettra de passer facilement.

CRACKDOWN
(cartouche japonaise)

- Super bombes joueur 1:
FFE05B0002

- Super bombes joueur 2 :
FFE06B0002

- Missiles joueur 1 : FFE0590014
- Missiles joueur 2 : FFE0690014.

STREETS OF RAGE 2

Quand tu vois le logo SEGA “Streets
of Rage 2", appuie sur Aet B en
méme temps sur le 2éme paddle
(manette) jusqu’a la page des
options que tu auras choisi avec le

1er paddle.
Vincent BURGUIERE
56 MOUSTOIR.

CAPTAIN AMERICAN

Action replay

Vie infinie 1er joueur : FFOE8 1000x

(le x représente le nbr de Vie infinie)

2émE joueur : FFOES 7000x
Maroudin Jasmin, 60 Rantigny

EX-MUTANTS

Action replay
vies infinies : FF006 BO003
Maroudin Jasmin, 60 Rantigny

STREETS OF RAGE

Au tableau des options, avec la
2éme manette, appuie sur START,
puis pareil avec la 1ére manette, et
tu verras alors la fin du jeu, sans
étre obligé de le terminer.

STRIDER Megadrive

Niveau 1 : tu vas te battre contre un
blond hyper musclé. Donne des
coups d’épée sous la table ou il
apparait et tu gagneras une vie
Niveau 3 : un énorme canon vert
pose des problémes. Pour I'éviter,
glisse toi sous le bout dés que tuy
arrives.

Niveau 5 : Pour le réacteur il suffit
d’étre invulnérable aux lasers. Pour
cela laisse simplement ton pied sur
la capsule qui est au sol. Pour le
boss vas tout d’abord chercher le
super sabre qui se trouve a gauche
de la tourelle, puis monte
rapidement en haut de celle-ci,
agenouille toi et, dés que tu le
verras apparaitre, tire a répétition
car il ne te fera pas de cadeau.

Action replay

Vies infinies 1 joueur : FFEF8 3000x

(le x représente le nbr de

vies infinies) 2 joueur : FFF08 3000x
Maroudin Jasmin, 60 Rantigny

TORTUE NINJA
Action reFE(I:g L

Vies infinies :
Maroudin Jasmin, 60 Rantigny

A la fin du niveau “blue lake woods”
act 2, il y a une rangée de P au
dessus du drapeau, ne les casse
pas, vas dessus et saute de P en P.
Arrivé au dernier, baisse toi et
rampe en appuyant sur A,B et C en
méme temps. Surprise ! vous étes
au tout dernier boss.

Berne Vincent, 42 St Galmier.

PREDATOR 2

Stage 7 : TRAUMA

—
HEAVY WIGHTGHAMP

Pour avoir les supers coups de
poings, fais Start 1 et 2
simultanément. Laisse tes doigts
appuyés jusqu’a ce que le compteur
soit rempli de fleches rouges et
léchez les 2 boutons pour frapper.

ALEX KID IN MIRAGLE
WORLD

Quand tu as plus de 400 pieces et
que tu es “game over”, laisse le
doigt sur la fleche du haut et appuie
une dizaine de fois sur le bouton 2
de la manette 1. Cela te remettra au
début du niveau ou tu étais. Cela est
possible a chaque fois que tu as au
moins 400 pieces.

Si dans le niveauoutuesilya
beaucoup de piéces, fais la moitié
du parcours en en prenant le plus
possible, et fais perdre toutes tes
vies. Fais 'astuce juste avant, et
comme ¢a tu recommenceras au
début de ce niveau, toutes les
piéces seront la mais les magasins
seront vides.

Quand tu seras arrivé au niveau 3,
en face de la premiére pieuvre, tape
sur son tentacule et elle disparaitra,
mets toi au dessus et descends, tu
seras alors dans un passage secret.

Pour glisser entre les blocs, appuie
rapidement sur la fléche du bas tout
en te déplagant a droite ou a
gauche.

Quand tu es au 1er niveau tape sur
tous les points d'interrogation. Au
dernier point, sous 'eau, une vie
sera cachée.
Christophe Mobuchon et Eric
Lotelier, 35 St Malo

ALEX KID Il

Il y a un morceau de carte dans une
horloge. Vas a la bibliothéque puis
chez Barbara et retourne a la
bibliothéque, tu y trouveras un
morceau de carte. Dans une salle
ou il n'y a rien. A 11h38 ou a 13h45,
vas le plus vite possible dans cette
salle. Bob et Marc seront |a pour te
donner un morceau de carte. Chez
James, il y a un morceau de carte
en cendre. Téléphone a Rockwell et
trouve le rapidement, sinon tu
mourras. Retourne chez James et
monte le plus possible avec I'objet
qui se trouve dans le coffre pour
avoir le morceau de carte. Pour
quitter le chateau, il faut trouver une
aile delta et se rendre sur la
passerelle. Pour passer le lac apres

CAPTARIN VIPER Te FAIT GAGNER 2
CONSOLES MEGADRIVE CHAQUE SEMAINE * 11!

* ENVOYE €N RECOMMANDE A CHRQUE GAGNANT SOUS 15 JOURS

36 68 18 00*

Un grand classique pour tous les fanatiques des jeux vidéo. Il s'agit de

CHAQUE MOIS,
3 CONSOLES MEGADRIVE
A GAGNER !

Réglement dispenible sur simple
demande & PRESSIMAGE
19, rue Hégésippe Moreau 75018 PARIS

Le geste

QUi sQuve |

reconnaitre la musique d'un jeu et de choisir le bon titre parmi les trois qQui
te sont proposés. L'occasion de prouver tes compétences en la
matiére et de gagner une console.

36 68 18 00

‘La taxation de la minute de
connexion est & 2,19 .

le chateau, mets toi prés du lac,
avance tout en tirant en I'air autant
de fois qu'il le faut. A la premiére
pierre il y aura un autre ninja, utilise
le méme procédé. Dans la forét des
Ninjas, il y a des petits nuages. Tire
4 fois dessus et ils se
transformeront en coffre pleins de
sous. Pour avoir le laisser-passer
dans la ville, une fois sorti du
chateau, traverse la forét et le
village, dirige toi vers le bambous,
entre dans le couloir et pries alors
100 fois. Pour quitter la ville, tu
peux attendre 14h00 precise et te
rendre au Hamburger Shop. On
vous offre 1000 piéces d’or. Achete
le Back Scratcher chez I'antiquaire
et revends le chez le brocanteur
pour 2000 piéce d’or. Le 2éme
garde se laissera alors acheter.

GANGSTER TOWN

Quand tu n'as plus de vie et que
game over s’écrit, tire sur le
chapeau du mec et tu
recommenceras d’ou tu étais avec
le méme nombre de cceurs qu’au
début. Tu peux aussi tirer sur les
armes et les chapeaux des
gangsters, cela donne des points en

plus.
ASTERIX
Niveau 1-1 et 1-2:

Prendre Asterix. Ces niveaux sont
faciles, des passages secrets sont
accessibles en cassant les briques
du puits et en passant a l'intérieur.
Pour le 1er boss, lui sauter 3 fois
dessus. Pour le suivant, place toi
entre les 2 trous au sol, et frappe
les 3 mecs qui en sortent.

Niveau 2-1:

Prendre Obelix. Quand tu arrives au
bassin, lances-v une pierre et saute
dessus. Tu pourras ainsi aegagei
les briques et progresser. |l y a deux
piéces secrétes avec bonus, un trou
dans le sol prés du 1er bassin,
aprés un passage dérobe, dans la
caverne sous marine, au fond du
hall de droite. Pour tuer le boss,
cours depuis la gauche de I'écran et
saute sur sa téte puis reste a droite
de P’écran pour éviter les abeilles. A
chaque fois qu’il saute vers la
droite, pousse-le. Il sera détruit
apres 3 coups.

Niveau 2-2:

Prendre Asterix. C’est une course et
tu dois utiliser la potion explosive
pour éclater les pierres et finir le
niveau.

Niveau 2-3 :

Prendre Obélix. A l'interieur du
batiment, utilise une potion verte
pour créer les plates-formes sur la
lave et passe dessus.

Au sommet sautes a gauche pour
avoir la salle secréte ou vas a droite
pour finir le niveau.

Niveau 3-1:

Prendre Astérix. Evite les boules de
neige et tue le bonhomme. Apres la
seconde rasade de boules de neige
tu trouveras une vie de plus, saute
dessus car il y a un trou invisible sur
le chemin, Laisse toi tomber puis
vas a gauche vers la sortie.

Niveau 3-2:

Prendre Obélix. Saute sur les blocs
de glace en évitant les oiseaux et en
tuant le bonhomme de neige, evites
de glisser. Trouve la potion de feu
qui se trouve dans une jarre a
I'extréme droite. Il y a une jarre
pleine de bonus et une avec la
potion.

Niveau 3-3:

Prendre Asterix. Tu es dans un
batiment, va jusqu’a une porte avec
les plates-formes mobiles. Puis
passe la porte et glisse toi sous le
passage a droite. Avant
d’emprunter la porte, prends une
potion a droite, glisse toi
rapidement sous un autre petit
passage pour gagner une vie. Le
boss saute de la gauche vers la
droite et envoie des boules de
neige. Reste sur la droite et saute
lui sur la téte.

Niveau 4-1:

Prendre Asterix. Pour trouver la clé,
entre dans la piéce secréete via la
premiére jarre bleu ciel. Enfonce toi
dans la boue et tu découvriras une
salle qui va vers la sortie. Il y a une
vie derriére la porte.

Niveau 4-2:

Prendre Obelix. Rentres dans un
des canons, jette une potion
explosive pour ressortir. Attrappe la
clefs dans les airs.

Niveau 4-3 :

Prendre Asterix. Vas dans le petit
passage, rentre dans la jarre. Si tu
sautes sur une des pierres, les
autres tomberont, donc sauter de
pierre en pierre le plus rapidement
possible, une fois en haut tu
trouves une piece secrete. Devant
le mur avec une plate-forme
mobile, lance une potion pour
éclater le mur. Une fois arrive en
haut, vas a gauche et tue le boss.
Niveau 5-1:

Prendre Asterix. Vas tout a fait a
droite et par dessus la porte sur le
toit. Ramasse la potion rouge et
redescends. Tue l'oiseau, recupere
la clé et trouve la porte de sortie.
Niveau 5-2:

Prendre Obelix. Utilise les bulles
pour passer les épieux. A gauche,
récupére une potion qui te
permettra de traverser la boue. Vas
a droite, utilise la potion pour
attraper la clé. Vas a gauche vers la
sortie.

Niveau 5-3:

Prendre Asterix. Evite les blocs qui
tombent et les poids. Quand tu
arrives aux portes a sens unique,
laisse passer les poids et déplaces
les, puis évite les guillotines. Dans
la salle suivante, passe de plates-
formes en plates-formes en faisant
attention aux araignées et a leurs
toiles.

Niveau 6-1:

Prendre Asterix. Nage eniie les
étoiles jusqu’au monstre rose. |l va
t'aspirer en lui. Marche a l'interieur
du monstre, et utilise une potion
pour ouvrir la porie. Quand {u seras
sorti, nage vers le haut de I'écran,
sors et récupére la clé.Va
complétement a droite et jete une
potion dans I'eau. Saute sur la
plate-forme qui apparait, puis saute
encore a droite pour trouver une
salle secrate.

Niveau 6-2:

Prendre Obelix. Monte sur le bateau
en utilisant I'ancre et agrippe le mat
sur lequel est perché un oiseau.
Passe les obstacles et saute sur la
droite quand I'oiseau fonce vers toi.
Bondis a droite et tu découvriras
une salle secréete. Trouve une
potion verte et utilise-la pour créer
des plates-formes sur I'eau.
Marche dessus et crée a chaque
fois une autre plate-forme devant
toi.

Niveau 6-3 :

Prendre Asterix. Dans la premiére
salle, cours et saute vers le haut
avant que la lave ne t'engloutisse.
Dans la salle suivante, vas vers la
gauche quand le rondin est en bas,
puis vers la droite quand il arrive en
haut. Saute dessus, tu apercevras
une jarre qui contient la clé. Puis
reviens sur le rondin.

Niveau 7-1:

Prendre Obelix. La tornade va
tentrainer dans les profondeurs.
Tue le jongleur de torches. Lorsque
tu sortiras, casse la brique pour
laisser passer I'eau. Les cactus
pousseront et tu pourras alors
sauter pour récupérer la clé. La
porte se trouve vers la droite.
Niveau 7-2:

Prendre Obelix. Aprés avoir saute,
passe le sphinx cracheur de feu et
grimpe a l'intérieur du mur. Saute
pour passer les momies et
descends dans le dernier puits.
Récupére la clé dans la jarre de
gauche. Il n’y a pas d'issue. Suicide
toi et recommence le niveau. Saute
a travers le trou dans le plafond
dont tu avais cassé les briques.
Niveau 7-3
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Prendre Obelix. Tu dois sauter sur
la premiére plate-forme, faire un
petit saut sur la seconde puis deux
grands sauts pour atteindre l'autre
cité. Saute pour passer les
engrenages. Dans la salle suivante,
tu suivras la plate-forme, attends
qu’elle soit au plus bas pour passer
sur I'autre et cours pendant son
déplacement. Prends la porte du
milieu, saisie la clé et vas a la
sortie.

Niveau 8-1:

Prendre Asterix. C'est le dernier
niveau !! Tu es surun cheval dans
les rues de Rome. Saute pour éviter
les pieux au sol et baisse-toi pour

passer sous ceux qui sont au La deuxieme fée estdansle Mets la manette en bas et appuie Pour avoir un 2eme continue, quand
dessus de toi. Et tu arriveras alafin  labyrinthe juste apreés le désert, sur le bouton 2 pendant la page de game over apparait vas en hautet
de ce jeu. dans le puits pas trop loin du présentation pour choisir ton niveau  appuie sur les 2 boutons ensemble.
squelette. de départ.
® =
r----------—r-----------_-—---_---“
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GOLDVELIUS |

Pour avoir le sound test, commence g

une nouvelle partie, lorsque tu

verras a I'écran Kelesis marchant |

vers le tunnel, appuie ensemble sur g

la diagonale haut/gauche et sur les

boutons 1 et 2 i
i
i

AZTEC ADVENTURE

Pour avoir le sound test appuie sur

le bouton 1, tu va$ voir un écran |
avec des arc en ciel, quand tous les §
personnages ot apparus vas a
gauche 1 fois puis 20 fois a droite. I
_La téte de Nino apparaitra a droite

de I'écran et tu pourras choisir une
zike. 1

|
R-TYPE

Arrivé au 4eme tableau, mets toi
devant le mur de celiules
mécaniques, aux 3/4 du bas en
partant vers le haut de ton écran.
Mets ton curseur derriere ton
vaisseau. Quand tu verras 2
espaces délimités par des murs,
entre dans le premier espace en
haut, colle ton curseur avec le
vaisseau contre le mur tout en
tirant. Ton écran clignotera en blanc |
s tu es arrivé au super stage BGM
avec un tout nouveau tableau et une
nouvelle musique. Attention cette |
opération ne se fait qu’une fois.

ALEX KID IN ®
ENCHANTED CASTLE |

Niveau 6 : la forét Hiho

C'est le niveau le plus dur, la
meilleure chose a faire est d’utiliser

le Pedicoptere pour parcourir tout I
le niveau en haut de I'écran. Si tu
choisis la difficulté, n’arréte pas de
donner des coups de poings aux I
arbres et cela tuera les bucherons. |
Pour rencontrer I'ours il faut que tu i
aies le Necklace et fais comme avec
la princesse.

GRAND SLAM
TOURNAMENT 92 .

Pour avoir le tableau de
configuration entre le password |
CONFIG, quitte... tu entreras dans

le tableau pour choisir la dificulte, la !
vitesse et le reste...

Entre le mot de passe GRAND
SLAM et sélectionne le mode
circuit, tu pourras choisir les
meilleurs joueurs.

Tel: 16 1 43 290 290

BATTLE MANIA

Quand SEGA apparait, appuie sur le

bouton START de la seconde

manette.

Pour accéder au stage Select, sur la . .
age de présentation, appuie sur S e .

grogite, C?start simultanément, avec = ® DIRLOGUES

la seconde manette. Le stage select ® SOLUCES

Ia’gga;ar:?tra alors au centre de * SOMMRAIRES
CARTES COLLECTORS

® TU PeUX DISCUTER

La premiére fée se trouve dans la
2eme ruine, juste dans un petit
biicher qu'il faudra allumer.

SHINOBI GOLDEN AXE

‘H'H

COMPLETE TH Wllfé’

de magazmes
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CONDITIONS DE VENTE DES ANCIENS NUMEROS

1 numéro : 15 francs
2 numeéros : 27 francs
3 numeéros : 37 francs
4 numeéros : 46 francs
5 numeéros : 55 francs
6 numeéros : 64 francs
7 numéros : 73 francs
8 numéros : 82 francs

2'
Laboite  Gladiators, F
dnm%m W

de cartes “collectors”

S6de 1 : Street Fighter 2, Dragon's Lair, Joe & Mac, MacDonaldland, Prince Valiant, Super Mario
Kart + 2 cartes spéciales. Sérle 2 : Chuck Rock, Mickey & Donald, Mickey Mouse 2, Sonic 2, Ecco,
- Speedball 2, Corporation, Lotus Turbo Challenge. Séile 3 : Push Over, Lemmings, Jimmy
Connors, Another World, Mister Nuts, Hammerin® Harry, Axelay, Street Fighter 2 (Ryu).
Série 4 (N° 25 4 32) : Dune 2, Lemmings 2, Shadow Of The Comet, Dracula CD, Stunt Island,
Ultima Underworld 2, Grand Prix World Circuit, Palmarés des jeux vidéo 92, Série 5 (N* 33 4 40) :
Alien 3, Prince Of Persia, Rolo To The Rescue, Thunder Force 4, Tazmania, Streets Of Rage 2, Le
Menacer, Palmarés des jeux vidéo 92. Séirle 6 (N° 41 & 48) : BC Kid, Star Wars, Actraiser, Prince Of
Persia, Road Runner, Le Miracle, Le Superscope, Palmares des jeux vidéo 92, Série 7 (N° 49 4 54);
Sleepwalker, Body Blows, X-Wing, Chuck Rock 2, The Legacy, Desert Strike. Série 8 (N° 55 4 62) :
Megalomania, Flashback, Krusty's Super Fun House, Global Gladiators, Defenders Of Oasis, Two
Crudes Dudes, Rolling Thunder 2, Side Pocket. Sérla 8 (N° 63 4 70) : Super SWIV, Probotector 2,
Mario Paint, Street Fighter 2 (Honda), Super Hunchback, Addams Family 2, F15 Strike Eagle 2, R-

| Type 2. Sé¢e 10 (N° 71 & 76) : Super Frog, Veil Of Darkness, Strike Comander, Chess Maniac, CONDITIONS DE VENTE DES CARTES COLLECTORS
Arabian Night, Big Bang. Série 11 (N° 77 4 84) ; Chiki Chiki Boy, TMNT, T2, Risky Woods, Tecmo
World Gup, Sunset Rider, Out Run 2019, World Class Leader Board. 1 série : 10 francs 6 séries : 35 francs

| 2 séries : 15 francs 7 séries : 40 francs
Je commande les séries de cartes suivantes : 3 séries: 20 francs 8 séries : 45 francs
série 1 U -série 4 L1 - série 7 1 -série 10 1 4 séries: 25 francs 9 séries : 50 francs
série 2 1 -série 5 1 - série 8 1 -série 11 1 5 séries: 30 francs 10 séries : 55 francs

série 3 1 - série 6 1 - série 9 1 - La boite 1 Laboite collection + 10 Francs 11 séries : 60 francs

Je commande les anciens numéros

suivants : e B T TR Pl A
numéro 3 - numéro 4 .1l numéro 5 1 - W ke R SRR
NUMEro 6 1= NUMEro 7 1 NUMEro 8 (1= = AdreSSe I wuececesssernsssnssssnsasnsnsnsnsnnssnnsasnnnnnns
numéro 9 L1 - numéro 10

NSNS NN NN EE NN EEEEEERER

.J chéque, CCP . mandat-lettre Code Postal © ....ccceenee VIll@ 2 covnnenncnencnnnnnnes
a retourner a : ;
La Boutique de Pressimage, Signature obligatoire
210 rue du Faubourg St Martin (des parents pour les mineurs) | |
75010 PARIS . i
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Eh bien nous y voila... Imagine le ciel, bleu-azur, les petits oiseaux qui @azoui
pollution... La mer, quoi ! Et imagine surtout un dauphin, une de ces adrable
de perdre ses compagnons dans une terrible tempéte. Voila donc la sitution
la connexion de votre chere console. Mais a partir de la, que faire ? Je sis; tu
pas besoin de ces quelques feuilles de papier pour te debloquer des situfions
delicates...Mais crois-en notre expérience et conserve jalousement ces
quelques pans d'arbres traites (ces feuilles quoi !). Car tot ou tard
tu y reviendras, a bon entendeur... que la MEGA
SOLUCE PART IIl soit avec toi.
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welcome to the machine (eh oul %

———

___parfois la vie est dure),——————" _,_,\!'
s - Alors, comment s'y prendre?
un peu différent : n’économise pas - Dégomme tout d’abord ses yeux
ton sonar pour pourfendre les globuleux a coups de sonar (il leur
méchantes créatures, accroche- faudra approximativement dix
toi a ta manette et reste calme. coups pour les rendre HS).
NB : Il est possible de casser a - Maintenant la gueule béante :

....... coups de bec les plate-formes place-toi a I'horizontale et attaque-
(38) qui entravent le chemin, la avec ton museau. Attention de ne
mais pour cela il faut qu’Ecco pas te faire happer car apres

ne subisse pas l'attraction de chacun des neuf coups que tu lui
la machine ! Ne laisse donc donneras, il cherchera a t'aspirer.

pas ta queue toucher le bas de - Derniére zone sensible,
I'écran ! le front :

Les  grangs fonds, le Bienyenue a la
retolr (deep water) achine
Méme parcours que la derniére FUG come
fois. o (ne
machine) |\ =
i Ce tableau est \ -
gs aux sombres q cité éternelle, le retour  incroyablement 1 e
ark water city of forever) ongetdur.Tu TR auin
N Vas sur la droite, descends vers le Idem. AR £ Y
3.13 c/e des trilobites bas puis emprunte le chemin qui :: n:;;;neirtalsa reale W o AGRRA Y
trilobite circle monte en diagonale. Récupére d 5 Mémori ‘ TeReu T R
Saute vers la droi)te et degomme linvincibilité temporaire et prends | biue:*leu‘ D AR
'hippocampe (34) avec ton petit : \%
bec. Si tu es un pro du paddle, tu :qeu?f: o sy igesuaTI: %Tmages ApfBa ta neLivelio IerIofitR Vo :es "‘°‘.i‘-"‘°'m§3‘s f °
peux essayer de lui passer par 'énergie cristalline. Reviens astérite te volla affublé ce e o et B
dessus lorsqu'il descend. Dans |a ensuite a la salle de I'invincibilite, houveaux pouvoirs. En eflet s gus +: -etsée Rt R
salle, récupére I'énergie cristalline. vas vers la gauche contre le loxygéne n’est plus pour toi une "M" . e R 4 |
Une fois le passage dégage, va courant. Au bout, remonte et contrainte et tes sonars ont crul*: DtJtUI'ISOT R ¢
complétement & gauche en vas a gauche libérer le passage maintenant la puissance d'une excellent plan 1) A ey
gardant a I'esprit qu'un fort du cristal. Tu trouveras un arme dévastatrice. Cela te suffira-t- . Lo
courant vers le haut risque de passage secret pas loin, dans le il pour venir a bout des mysteres de ti'd rnief, cgtybot | R 4
t'entrainer au tout debut du stage. cul de sac et enfin tu auras cette planéte jusqualors the last fignt T
Il faut aller trés vite vers la gauche loccasion d'affronter I'astérite inexplorée? Tu es seul maitre de Et voici le Vortex (40) qu'il
en se collant le plus possible surle (36), Pour qu'elle trépasse, il te ton paddie ! te faudra maintenant
l;astd: I‘;ecran. La Tlortie; est atu faudra toucher successivement tehrras:lsefr. lzachetqu’a ; |
out de la course. Il ne te reste chaque fois que tu perdras
plus qu'a sauter hors de |'eau et 2:::1;0:03?&0”?L(lggzenl;ocul‘:zz:ee et g’lﬁ“ﬂ; gftr(tégget'li,ll:uegit daller face a cette colossale entite
disparaitre dans les airs (35). bon courage). vers le haut (37) B aratime slost tu devras obligatoirement
o P recommencer au debut de
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i ¢ jazouillent... La mer calme, sans cargo, sans “Off Shore”, et sans
ido jrables petites bestioles que I'on dit intelligentes, qui vient
tu: ation dans laquelle vous vous trouvez lors de
2§ ais, tu vas te dire que tu n'as
tu: jlions les plus

-
"""""""

,3:(1,.,--"' “place-lui cing attaques fulgurantes, en prenant
‘ garde aux aliens que tu généreras a chaque
coup donné. Alors seulement tu pourras te
delecier de 'animation de fin.

Mais.as-tu mis définitivement mis un terme aux
besoins gargantuesques-du-vortex ?
Ecco reviendra-t-il en deuxieme semaine dans
vortex 2 le retour ?

La question reste entiére...

Dossier réalisé par
J.C. Duss et B. Morin.

TR . )

Un énorme MERCI o
B.Morin pour la réalisation de
ce plan d'une démoniaque efficacite.
Jespere qu'il t'aidera suffisamment dans ta quete
effrénée vers la sortie et qu'il t'évitera de sombrer dans la
folie... a force de recommencer inlassablement a la case départ. Les
petites croix représentent les lieux d'apparition des mechants aliens, et le trait
rouge, le chemin ideal qu'il te faudra emprunter pour te sortir de ce piege fatal que
représente le niveav WELCOME TO THE MACHINE. €n regardant ce plan, aie une pensee
amicale pour mon ami Bernard MORIN, car il a perdu quelques heures...voir méme
quelques nuits de sommeil pour en achever la réalisation qui est

il faut bien le dire... superbe non I

Rendez-vous dans le numero de rentree
pour de nouvelles soluces completes de jeux !

-
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Licencé par SEGA ENTERPRISES LTD pour jouer sur MEGADRIVE, MASTER SYSTEM et GAME GEAR

(Maintenant!) (Septembre) (Septembre)

“A PLUS DE 100 A L'HEURE...

Banzzai magazine

HIES

“Parmi les
melilleurs jeux
et les plus
originaux”’

Look-In

Lultime
challenge
est arrive

“Des bateaux,

des voitures et des
hélicopteres en
miniature font la
course sur des tas
de sable, tables de

snooker et nappes - - '-?'-'Obable'
de petit-déjeuner! ment e
Ca.sen:\ble t?lz‘arre ieu le plus
mais c est génial! -

jouable sur

D'étranges taches de
jus d'orange, sauter
“sur des jeux de
cartes, dans les
poches de snooker -
simplement super”

N-FORCE

Games Master magazine

m*
- . vty

JOUABILITE

dfiean Machines Sega

&t Indiscutabléemens

le meill

Licenceé par Sega Enterprises Ltd. pour jouer sur Sega MegaDrive System
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Re ardez! Est-ce un oiseau?
Esf -ce un avion? Non, c'est...!!
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