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UN VASTE ROYAUME...
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...UNE AVENTURE GIGANTESQUE !

Entrez dans l'univers de DRAGON QUEST, découvrez ses villages animés, ses grands espaces a explorer et ses dangereux donjons.

Apprenez a maitriser d'incroyables sorts et compétences qui vous aideront a combattre vos ennemis
et élucider le mystére qui plane sur le royaume de Trodain.

Découvrez les personnages uniques imaginés par le légendaire Akira Toriyama (créateur de Dragon Ball®).
Plongez dans l'aventure, accomplissez les nombreuses quétes et des récompenses inattendues seront a vous...

Le monde fabuleux de DRAGON QUEST vous ouvre ses portes !

www.dragonquest.eu.com
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Par Vincent

Samus a quss
20 ANS!

utant nous vous avions bassinés avec l'anniversaire
ﬂ de Sonic, celui de Mario, sans parler de Resident Evil,
les dix ans de la PlayStation et j’en passe, autant la
belle Samus Aran n’avait pas eu droit a cet honneur. Voila
qui est réparé ! Sa premiere aventure sur NES datant de 1986,
elle fete donc ses 20 ans. Et durant cette double décennie,
inutile de dire qu’elle n’a pas chomé sous son armure. NES,
GameBoy, Super NES, GameBoy Advance, GameCube,
aujourd’hui DS et demain Revolution, la space-girl nous
en a fait voir de toutes les couleurs et sur tous les formats.
Luttant contre Metroid et Space Pirates, Samus donne encore
aujourd’hui des lecons de level et de game design aux plus
doués des développeurs.
CASTLEVANIA AVANT ’HEURE
Perdu dans un monde labyrinthique, vous devez aider
la jeune femme a se sortir de situations toujours plus
deélicates, équipé d’une combinaison dont les spécificités,
comme celles de ses armes, sont amenées a évoluer, voire
meéme a changer de forme, notamment via la célébrissime
« morphball ». Grace a elle, Samus se met en boule au sens
propre, afin d’explorer le moindre recoin de chaque niveau
issu d’un cerveau génial, celui de Yoshio Sakamoto.
Le créateur de Metroid, aujourd’hui a la téte d’un des
plus gros studios de développement interne de Nintendo
(Research & Development 1 Studio), a également eu
intelligence, le jour venu, de laisser sa fille quitter le
domicile familial pour s’émanciper et s’adapter a son époque.
MORPHBALL DE POCHE
Le passage a la 3D pour les deux épisodes GameCube
(Metroid Prime et Metroid Prime Echoes) fut en effet confié
aux Ameéricains de Retro Studios, fans inconditionnels de la
série. Le résultat est connu de tous: deux titres a la
technique exceptionnelle, un pari remporté a presque 100 %.
Ce mois-ci, la version portable, Metroid Prime Hunters,
vient confirmer tout le bien que l'on pensait de cette
véritable révolution de la série. Sur le plan technique,
c’est absolument bluffant. En ce qui concerne le level design,
on reste tres proche des concepts fondateurs et idées initiales
de la saga, preuve que s’adapter sans changer reste possible,
n’en deplaise aux vieux gamers aigris et conservateurs. M
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Jeux de guerre

Non, je ne vais pas vous parler d’un de ces t‘rop nombreux titres qui revisitent
la Seconde Guerre mondiale. Ce dont il est question, c’est du grondement sourd
d’un orage qui se prépare, comme un bombardement en approche. A huit mille hntasﬁqu'e
kilometres de chez nous, dans quelques semaines, se tiendra ’Electronic : :
Entertainment Expo 2006, le salon mondial du jeu vidéo, plus connu par son
acronyme: E3. Et c’est bien de guerre dont il s’agira. D’abord entre les trois
grands constructeurs, Microsoft, Nintendo et Sony (par ordre alphabétique,

sinon je vais me faire traiter de pro-je n’sais quoi), qui vont fourbir leurs armes.
Une PlayStation 3 qu’on espére enfin jouable, une Revolution censée (enfin) nous
révéler ses concepts et une Xbox 360 qui passera a sa seconde génération de jeux.
QUELQUES GRAMMES DE FINESSE...

Mais cette guerre sera aussi celle des éditeurs « tiers ». Car chaque constructeur
a besoin de licences fortes pour imposer sa nouvelle machine. La concurrence qui
sévit durant le salon est alors perceptible. Les divers stands se livrent une lutte
sans merci pour imposer leur son, leurs images, leurs bimbos, bref, pour se faire
plus remarquer que leurs voisins. Pourtant, c’est parfois au milieu de ce
capharnalim qu’un titre jamais dévoilé apparait timidement, provoque la surprise
et 'admiration... Un peu comme une rose sur un champ de mines, pour la
cueillette de laquelle on risquerait sa vie. Alors le mois prochain, Reyda et moi
allons nous adapter, nous transformer en reporters de guerre, non pas pour vous
ramener des obus et du sang, mais peut-étre un peu de poésie, qui sait !
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Amis lecteurs, ' générale pour donner un nouvel élan au courrier | Concernant le nouveau débat du mois, voici
ce mois-ci, vous nous i des lecteurs de Consoles+ ! Allez, bougez-vous ! le sujet philosophique sur lequel vous pouvez
avez beaucoup décus... i Avos plumes, a vos claviers! Il doit y avoir tant . plancher dés aujourd’hui:

B Notre bon vieux Nintendo est-il le sauveur
1 annoncé du monde vidéoludiqgue moderne?
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En effet, aprés des mois chargés i de choses que vous souhaitez crier au monde
en missives postales et électroniques, g entier! Coups de gueule, coups de cceur,
C’est Paccalmie totale ! Vous étiez tous aux ! questions en tous genres... je veux nager dans
manifestations anti-CPE ou quoi? Si c’est lecas, ! le courrier dés le mois prochain pour construire On attend des milliers de réponses. Manifestez-

vous, bande de lecteurs!
Julo

m‘_ﬁ-—-mmmmm‘m-mum_-mmmm—-—

La lettve Au wmals

PAS SI CHERS,
LES JEUX VIDEO

Ce mois-ci, le titre honorifique de Lettre du mois
est attribué a... une lectrice anonyme, qui a dii
oublier de mettre son nom en bas de la page!
Dommage, chére lectrice anonyme et téte en lair,
tu ne pourras donc pas te vanter auprés de ta
famille et de tes amis.

Cher Consoles+,

Je m’excuse de t’écrire sur une feuille a carreaux
comme celles que jutilisais au collége, mais tant
pis, je n’ai plus que ca ! Ca ruine de s'acheter des
jeux vidéo ! Quelle superbe transition, car c’est
justement de cela que je voudrais vous parler.
J’ai limpression qu’il n’y a pas beaucoup de filles
qui vous écrivent, et, visiblement, les lecteurs
qui se plaignent du prix des jeux et des consoles
(certes exorbitant) ne connaissent pas les
SOLDES ! Car il faudrait étre fou pour acheter
chaque console et chaque jeu a leur sortie.

aprés la révolution pour un meilleur monde du un monde vidéoludique meilleur, plus juste,
travail, je vous propose une mobilisation plus libre et complétement débridé !

Moi, j’attends que le prix de la console baisse, By SI N ! Salut Joél, je suis heureux de ’annoncer que

que les jeux sortent en Platinum et voila 1! : &AS?&@E ﬁég g@é@%ﬁsm i beaucoup de joueurs rencontrent ce probléme
Vous allez me dire qu’il faut a chaque fois i Joél est Pheureux possesseur d’une Xbox 360 i et qu'il existe bien une solution pour y remédier!
beaucoup attendre... Oui, certes, mais plus 2 et d’Oblivion, mais il a vite déchanté lorsqu’il i Tout le souci provient en fait du fichier de données
c’est long, plus c’est bon ! En Platinum, on ! a constaté que les temps de chargement de son ; Oblivion créé sur le disque dur de ta console...
peut se payer trois jeux a la fois pour 60 €! ! excellent jeu augmentaient sans cesse, jusqu’a ! Pour savoir comment régler le probléme, va vite
Voila, j'espére que mes petits conseils de femme | le rendre complétement insupportable... ; faire un tour du coté du test de Chris, qui livre la

vous serviront; et arrétez de vous plaindre,
bande d’enfants gatés (Je rigole, pardon, j’ai été
méchante) | A+ Consoles+ !

Eh bien, c’est ce qui s’appelle la positive attitude !
Pas trés révolutionnaire comme concept, mais ma
foi, il était important d’avoir un avis de fille... dailleurs), autant Oblivion (qui lui est trés bon)
puisqu’il est wrai que votre rapport aux soldes représente une vraie galere ! Les temps de

est bien établi, fort, voire quasi fusionnel... Mais : chargement sont énormes ! Les combats se

ceci est une autre histoire. Sinon, ce n’est quand déroulent a peu pres bien, mais des qu’il faut
méme pas trop dur de dévorer chaque mois ton ouvrir un coffre, une caisse ou une porte, dés qu’il
nouveau Consoles+ et te dire que tu pourras faut dépouiller un cadavre, dialoguer avec un
essayer tous les bons jeux testés dans six mois ? personnage, eh bien, ca prend un temps fou!

A moins que tu ne mettes tes Consoles+ de coté Du coup, j’en suis réduit a ne faire que la quéte

Heureusement, Consoles+ est la.

Je vous envoie ce courrier pour avoir quelques
renseignements. Je viens en effet d’acheter une
Xbox 360 avec Kameo et Oblivion... Alors, autant
Kameo passe parfaitement (je le trouve plutdt bon

solution dans une note en fin d’article... Il est génial
Chris, je vous le dis, votez Chris! Chris président! &

Ecrivez-nous |

Consoles+ Courrier des lecteurs
101-109 rue Jean jJaures

92300 Levallois-Perret
www.consolesplus.fr
consolesplus@futurenet.fr

Le courrier adressé a l'éditeur ne pourra étre publié dans cette rubrique
qu’a la condition que le lecteur recopie la phrase suivante: « Je donne
l'autorisation de publier mon article. »

pendant six mois avant de les lire ? Eh-eh, je ! principale, ce qui est vraiment dommage... Est-ce Léditeur se réserve le droit de refuser n'importe quel texte ainsi que
plaisante, détends-toi ! Merci pour tes conseils ' d{ au fait que je joue sur une télévision normale? ¢ droit e raccourcir moifer ou extaire une partie u texte sans avoir
= i b de tout ' Dois-ie fai B T L : a justifier sa décision. Léditeur décline toute responsabilité quant aux
en tout cas, et vive les soldes! Bisous de toute ; ois-je faire réparer ma console et faire jouer la  opinions formulées dans le courrier des lecteurs, celles-ci nengagent
1

P’équipe, en prime. garantie ? Je vous en supplie, éclairez-moi ! Merci. que leur responsabilité.
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VOS COUPS
DE GUEULE
VIDEOLUDIQUES !

consolesplus.fr
> Forums
> Les débats du mois
> Qu'attendez-vous de 'E3 2006 ?

Posté le: Sat Mar 25, 2006 4:54 pm, par
Mabj¥Yc

Une fois n’est pas coutume, j'ouvre le bal des débats
du mois, ou bien plutdt DU débat du mois ! Pour cet
E3 2006, j’attends de voir enfin de vrais jeux PS3 et
Révolution, une nouvelle dimension dans le online
(moins de triches, plus de modes), la technicité de
[a PSP exploitée a donf et [a DS qui se montrerait
plus belle que jamais... Tout cela bien évidemment
jouable!

J'attends aussi des dates et des prix fixes pour la PS3
et [a Révolution... Et pourquoi pas la portable de
Microsoft, présentée en exclu avec Shenmue 111?

Posté le: Sat Mar 25, 2006 6:38 pm, par
nicos

De ce salon, j'attends principalement des phases in-
game de jeux PS3 et une Revolution qui surprenne
vraiment par le gameplay de ses jeux (jouables eux
aussi!).

Mais j’attends surtout une présentation de Diablo3...

Posté le: Sat Mar 25, 2006 6:51 pm, par
Ratchet

J'attends de cet E3 plein de news sur la PlayStation 3,
et bien s(r des vidéos in-game (qui seront je l'espére
aussi belles que celles de Killzone 1)

J'attends également plus de précisions sur la
Revolution, pour linstant trop mystérieuse...
J’aimerais aussi que l'on nous dévoile un nouveau
Final Fantasy (ou une réédition, je ne suis pas
difficile) sur PSP.

J’espere enfin étre surpris par les nouveautés a venir,
et aussi que les stands soient aussi intéressants,
méme sans les hotesses !

Posté le: Sat Mar 25, 2006 6:57 pm, par
Onishisima

Ce que j'attends de I'E3? Eh bien, c’est simple : une
bataille d’images in-game Sony/Nintendo ! On en
sait un peu plus depuis peu sur la PS3, mais on a
encore extrémement peu d’infos sur la Revolution...
Nintendo ne laissera pas passer 'occasion de nous
en mettre plein la vue ! Mais c’est surtout du coté
du stand de Sony que les infos m’intéresseront :
Killzone 2 bien siir, God of War 2 sur PS2,

les nouveaux projets des développeurs sur PS3,

le design définitif de la manette, et surtout le prix
de la console ! De plus, cet E3 sera certainement
l'occasion de faire un gros point sur la PSP, avec le
Firmware 3.0, les nouvelles facultés de la console,
les jeux prévus et le développement du multi en Wi-
Fi, avec des softs tels que Monster Hunter Freedom.

Posté le: Sat Mar 25, 2006 7:40 pm, par
David
Moi j’attends des nouveaux jeux !

Posté le: Sat Mar 25, 2006 7:57 pm, par
Fireangel

Moi aussi, j’attends plutot des jeux.. |'espére que UE3
nous en montrera plus sur Resident Evil 5 (avec une
date de sortie I), que Nintendo nous annonce que
Zelda arrivera plus t6t que prévu, qu'une myriade de
jeux est encore prévue sur GameCube ! En parlant de
¢a, j’aimerais que les développeurs n'abandonnent
pas encore le Cube pour la Revolution... Pourquoi pas
une belle annonce, du genre Silent Hill 5 et toute la
saga en exclu chez Nintendo ? Ah, et surtout : que
Nintendo abandonne enfin Mario et compagnie !!!

Posté le: Sat Mar 25, 2006 10:24 pm, par
2feuilles

Comme tout le monde, j’espére que Nintendo

ne mettra uniqguement en avant son systeme de
téléchargement d’« oldies »... Je veux surtout voir
de vrais jeux, exploitant a fond les nouvelles
possibilités. Pour Sony, idem: j’attends des jeux
jouables, le prix de la console et des jeux, des jeux...
Chez Microsoft, je suis impatient de voir comment
on va conter l'arrivée imminente de la PS3 et de la
Revolution, sans ne compter que sur Halo 3... Et puis
des tonnes de surprises...

Posté le: Sun Mar 26, 2006 9:49 am, par
Imirnoff

Quant a moi, j'attends aussi des trailers des futures
consoles (en espérant que I'E3 fasse disparaitre mon
pessimisme borné.) Je voudrais voir en particulier
des images de Metal Gear Solid 4 et aussi quelques
belles sorties PS3 (ol en est donc la rumeur d’un
remake de FFVII?). Pour les portables, bof, méme si
j’apprécie la DS, je n’ai jamais vraiment été attiré par
les nouvelles portables... mais quelques vidéos seront
bien sdir les bienvenues ! Et puis, je veux des dates de
sortie, des annonces de nouveaux jeux.. jespére que
l'on trouvera des concepts novateurs de la trempe
d’ICO ou Shadow of the Colossus!

La Revolution me titille comme tout le monde aussi..
Bref, j'attends beaucoup de cet E3 !

Posté le: Sun Mar 26, 2006 3:22 pm, par
Lesjeunvideo

Salut tout le monde, Franchement, ce que j’attends
le plus, c’est que Microsoft se barre du marché, que
Sony reprenne conscience que le jeu vidéo doit étre

accessible au porte-monnaie de tout un chacun
et que Nintendo nous en dise plus sur la
Revolution ! Les jeux vidéo, ca devient hélas trop
commercial et il y a beaucoup trop de dérives.
J’espére que lors de cet E3, on.va arriver a réveiller
certaines personnes... Enfin bon, pour répondre de
maniere plus explicite au sujet, j’attends surtout
des infos sur la prochaine de Nintendo et sur des
jeux comme Zelda DS. Mais je dirai que le

plus important est de voir fleurir des titres
complétement nouveaux !

Posté le: Sun Mar 26, 2006 9:41 pm, par
cake

Je veux du vrai in-game sur PS3 et Revolution, un
prix, une date... Et surtout tous les secrets de la
Revolution dévoilés ! Pour les portables, du hit et
encore du hit sur DS (mon porte-monnaie va-t-il

i réussir a suivre?). Quant a la PSP, je veux des jeux

intéressants et pas des gadgets comme I'EyeToy,
le GPS ou je ne sais quelle application inutile..

Posté le: Sun Mar 26, 2006 10:22 pm, par
bomboy62

Moi, j’attends des jeux qui exploitent enfin tout le
potentiel de la Xbox 360 (dans le genre Gears of

* War), que Microsoft nous surprenne un peu! De la

part de Sony, j’attends moins de marketing et plus
de vrais jeux in-game. Et concernant Nintendo,
j’attends surtout qu’on nous montre enfin des jeux
Revolution... Et qu’on nous donne des dates de
sortie aussi pour I'Europe !

Posté le: Sun Mar 26, 2006 11:18 pm, par
Phil

Moi, le seul truc que j’attends réellement de pied
ferme, c’est de l'info concréte sur la Revolution'!

Le reste, c’est limite si je m’en fous un peu..

Il'y a deux nuits, j’ai révé que j'avais acheté le
Revolution, mais probléme : aucun jeu n’était sorti
en méme temps que la console ! Véridique. Preuve
que ca me taraude !

Posté le: Mon Mar 27, 2006 7:08 pm, par
crazyruf

Idem... et aprés avoir lu l'interview donnée par
Miyamoto-san lors de son passage en France, tout
devrait étre dévoilé sur la Revolution lors de cet E3.
Je peux dire aussi qu’il m’a mis 'eau a la bouche
avec son New Super Mario Bros !

Posté le: Mon Mar 27, 2006 8:37 pm, par
Mister game

Etant un vrai nintendofan, j’attendrai tout
naturellement des nouvelles de la Revolution

et surtout de Zelda Twilight Princess ! Mais cela

ne va pas empécher mon c6té Sony d’en savoir un
peu plus sur la PS3 et ses futurs jeux.. Et le plus
important: je veux des dates de sortie!ll ®@®®
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Posté le: Mon Mar 27, 2006 10:09 pm, par
chat-toon

Ce que jattends de 'E3 2006, c'est la préservation de
cette tradition des « babes » tout d’abord ! Ensuite,
moins de blabla sur la nouvelle génération, qui reste
pour moi larlésienne. ['aimerais aussi que s'arréte la
débilité des fabricants, car si c’est pour nous sortir des
consoles identiques sous des noms différents, ce n'est
pas la peine.. Le marche next gen me fait penser a
cette publicité débile d’Intel: la puissance n’a pas
besoin d’étre libérée, monsieur Intel, nos PC ou nos
Xbox marchent trés bien sans Dual Core ! Quand on
voit que la puissance d’une Xbox normale est
beaucoup mieux exploitée que celle d’'un PC plus

i
i

(console de jeu la plus chére a produire de toute
Phistoire du jeu vidéo)...

- que la PS3 nous fasse réver avec autre chose que

ses jolies courbes, nous voulons des JEUX!

Et je désire surtout qu’on nous donne du réve et de
Lespoir, un peu de lumiére sur ce monde vidéoludique
qui ne cesse de tomber et de se relever, sans jamais
vraiment étre tout a fait debout, ni totalement a terre.
Qu’on nous montre des jeux pleins d’idées, voir méme
d’idéologies, qu’on puisse découvrir de nouveaux
concepts qui changeront tout, des mondes

i enchanteurs qui nous emméneront bien au-dela des

baléze, on se dit que la puissance hardware ne fait pas |

tout. UE3 devrait laisser les petites structures sinvestir
sur le marché du jeu. Alors je suis siir que les consoles
seraient mieux exploitées... e n’attends pas d’un jeu
qu’il ait la qualité visuelle du film Final Fantasy ou de
Star Wars: woubliez pas le gameplay, un Syberia ou
un Runaway sont plus agréables qu’une m....

comme Prince of Persia. Messieurs les éditeurs:
faites des jeux sympas, intéressants, sachez oser
Finnovation ailleurs que dans les effets spéciaux !
Prenez exemple sur Nintendo qui a su nous redonner
le goit de jouer sur portable sans pour autant nous
imposer une technologie compliquée... Pourquoi
vouloir faire de U'E3 une course a l'armement, digne
de la guerre Froide?

Posté le: Mon Mar 27, 2006 10:39 pm, par
psycho-sick

Les Francais aiment les révolutions, mais ils détestent
le changement. Joli paradoxe, non? En tout cas, ¢a
explique pourquoi on passe notre temps a s’entre-
déchirer quant a notre vision du futur, tantét teintée
d’idéalisme frustré par un pessimisme cynique post-
moderne, tantot fondue dans un bloc néo-
conservateur ultralibéraliste, et que sais-je encore !
Moi, je veux:

- que la Xbox 360 montre ne serait-ce qu’un tiers de
son potentiel avec Gears of War, Halo 3 et d’autres
surprises;

- que Microsoft annonce la premiére baisse de prix, les
premiers packs, et la premiére refonte architecturale
(histoire qu’elle consomme moins d’électricité et
qu’elle ne transforme plus ma chambre en four!);

- que la Revolution se dévoile autant que faire se
peut : nous voulons voir des jeux, connaitre des dates,
et savoir quel en sera le prix!

- qu’elle nous éblouisse de sa clairvoyante simplicité
et de ses capacités a créer du fun, grace a la nouvelle
interface de jeu qu’elle propose avec son
pad/télécommande gyroscopique;

- que les gars de Sony arrétent avec leurs chiffres,
leurs graphiques et leurs démos, qu'ils rentrent enfin
dans le concret, qu’on puisse se faire une idée et
surtout qu’ils nous donnent un prix pour la PS3
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Pégases de larc-en-ciel du bout de la Terre... Bref,

1

préferent rester assis sur leurs acquis. Ce n’est pas
forcément une si mauvaise chose, quand on voit

MGS3 (que jadore) mais bon, MGS1, MGS2, MGS3,
i MGS4... on nous envoie la méme sauce tout le temps,
et nous on la prend. J'espére donc qu’a L'E3 2006,

1
i

i
1

!

qu’on puisse avoir un avant-go(it savoureux de ce dont :

seront faits nos réves de demain et d’aprés-demain !
Et ce, quels que soient les constructeurs et les équipes
de programmation qui seront a origine de ce futur
déja en marche, tant qu’ils nous 'écrivent avec des
lettres étincelantes d’orichalque et d'ambre, sur un
papier tissé de fils de soleil.

Posté le: Tue Mar 28, 2006 11:41 am, par

. yoda-le-vert

J'attends surtout, surtout, surtout : des images de
jeux Revolution I!! Mais aussi la nouvelle manette

de la PS3, et puis le super secret que Nintendo n'a
pas révélé sur la Revolution... Tiens, le vrai nom de la
Revolution aussi, 'annonce des nouveaux jeux Square
Enix... et patati et patata!

Posté le: Tue Mar 28, 2006 12:10 pm, par
Notheaux ‘

Moi jattends trés peu de choses : quelques infos sur
Halo 3 et un Counter Strike sur Xbox 360... ¢a, ce

¢ serait la réalisation d’un réve !

Posté le: Tue Mar 28, 2006 7:09 pm, par
actif-cube

Grande question ! Moi j’attends un max d’infos

sur la Revolution, mais je sais pertinemment qu’elles
n‘arriveront pas toutes (Nintendo étant connu pour sa
maitrise du secret !). Par-dessus tout, j'espére voir une
Revolution qui péte tellement qu’elle foute la honte
aux « monstres » que sont la PS3 et la Xbox 360...
avec des jeux qui seraient techniguement inférieurs
mais qui arracheraient, niveau gameplay... un peu
comme la DS quoi !!!

Posté le: Tue Mar 28, 2006 7:11 pm, par
Gautiero78

Moi, personnellement, j’attends I'annonce de gros,
gros titres... 'attends impatiemment un renouveau
dans le monde du jeu vidéo! Ok, les consoles sont
puissantes, on a des graphismes de malades... mais
voila: les jeux sont les mémes et on nous propose
des suites a gogo. MGS3, GT4, RE4... Pourquoi ne
pas reprendre a zéro? A I'époque o ces séries
sont sorties, elles ont eu effet d’une bombe, alors
pourquoi ne pas réitérer cela??? Les développeurs

1

on nous annoncera des « bombes » comme l'ont
été Metal Gear Solid, Gran Turismo ou Resident Evil
en leur temps...

Posté le: Tue Mar 28, 2006 9:34 pm, par
La Fouine

Bah, moi, je veux étre surpris, car 'année derniére
C’était tout de méme bien plat... La PS3 et la
Revolution vont étre la pour nous en mettre plein

la vue, et c’est ce que je veux. Etre surpris, Cest tout.
Car des jeux jouables, on en aura: Nintendo et Sony
ne peuvent pas laisser passer cet E3, le dernier avant
la sortie de leur console... Ah, et je ne veux pas que
L'on censure les hotesses, c’est une marque de
fabrique maintenant! La censure est inutile,

elle prive d’expériences - bonnes ou mauvaises -

et donc empéche une évolution personnelle et
objective. Je m’égare la, mais ca reste dans le sujet
et de mon attente E3..

Posté le: Wed Mar 29, 2006 9:08 am, par
fabian

Je viens de passer une demi-heure a lire les
revendications de chacun, et je pense que nous
sommes tous d’accord sur un point: nous attendons
tous de voir des jeux ! Pour ma part, je me fous qu’ils
soient sur telle ou telle console. Je pense que nous
nous dirigeons vers une spécialisation des consoles
sur tel ou tel type de gameplay. Pour moi, la Xbox 360
est clairement orientée jeux online, Sony est tres
grand public et Nintendo va vers l'innovation.

Partant de la, le joueur pourra choisir. Mes types

de jeux préférés sont les RPG et les jeux de baston;

la console next gen que j’achéterai sera celle qui

me proposera le meilleur de ces types de jeu. Enfin,
j'entends trop souvent que la nouvelle génération

ne va proposer que des graphismes splendides en
oubliant le reste... Je vous rappelle que le jeu vidéo
est un tout dont les graphismes font partie intégrante,
ils sont méme essentiels a l'immersion du joueur dans
certains univers...

Pour conclure, j’attends donc que 'on nous propose
des jeux a fort potentiel d’immersion, avec des
scénarios intelligents, des atmosphéres
extraordinaires et un gameplay non pas
révolutionnaire, mais adapté.

Reagissez !

Pour discuter entre lecteurs, mais aussi pour nous
poser directement des tonnes de questions, pour

participer aux débats et donner votre avis sur
n’importe quel sujet, une seule adresse a tapoter
sur le clavier de votre ordinateur:
www.consolesplus.fr
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Vous serez le jeune
Vaan au cours de cette
aventure, un jeune
blondinet fringuant,

ni énervant, ni crispant.
On a presque du mal a
le croire !

ouziéme opus pour
D la série historique de

Squaresoft et épisode
de tous les risques. Et pas
simplement a cause des
multiples rebondissements
de son développement (que
vous avez pu suivre dans les
previews de Consoles+), mais
aussi parce que c’est la
premiére fois que I'équipe
originelle n’est plus aux
commandes. Sakaguchi vole
désormais de ses propres ailes
et Uematsu compose des
ritournelles pour la société
de son illustre associé. Il ne
reste qu’Amano, qui se
contente, fidéle a ses ceuvres
les plus récentes, de réaliser
un logo. Devant cet exode,
Square Enix n’a eu d’autres
choix que de demander aux
créateurs les plus légitimes
de la société d’assurer la
reléve. La rude tache a donc
été assumée par Yasumi
Matsuno, concepteurs des
archi-populaires Final Fantasy
Tactics et Vagrant Story. Le
réalisateur-scénariste-mentor
de l’affaire a ceuvré avec ses
compagnons habituels,
Akihiko Yoshida le dessinateur
et Sakimoto le compositeur
(souvenez-vous, Breath of Fire
V et Radiant Silvergun!). Mais
au vu des retards, on pouvait
penser a une bérézina. Que
nenni! Allez, finis les noms
japonais, maintenant,
passons a ce qui intéresse
tout le monde, le scénario!
LEMPIRE CONTRE-ATTAQUE
Pour une fois, le monde
dans lequel se déroule ce
s nouvel opus n’est pas inédit
}‘\ car il s’agit d’Ivalice. « Les

Beaute, rythme, esthetique et histoire, Final Fantasy XlI a vraiment

TOUT pour lui!

varices ? » dira le naif n’ayant
pas joué a Final Fantasy
Tactics Advanced, ou l'on
trouvait déja cet univers
multiracial baignant dans
[’héroic fantasy - tout pour
plaire aux nostalgiques.
Seulement, il y a aussi le
scénario derriére, et c’est
beaucoup moins gai qu’on
ne pourrait le penser. Tout
commence avec le royaume
de Dalmasca qui se fait
envahir par le gourmand
Empire d’Archadia. Dirigé
d’une main de fer par la
famille royale de Solidor, il
dispose aux postes clefs de
son armée des redoutables

Final Fantas

Al le mentor

Faire une liste de tous les points communs de FFXII avec son ainé en ligne occuperait sans doute tout le magazine !

Sorti sur PS2 il y a maintenant quatre ans, FFXI a remporté un succés au-dela de toutes les espérances, surtout avec

son arrivée sur PC. C’était la premiére fois que le systéme de jeu en temps réel était adapté au monde de Final Fantasy,
ce qui permettait d’éviter la bascule entre terrain de déplacement et terrain de combat. Aprés y avoir passé des journées
(des semaines !), la symétrie entre les deux titres me parait flagrante. Suite a de multiples add-on, ce MMORPG se porte
toujours comme un charme, malgré le forcing de World of Warcraft.

C’était le bon vieux temps, ['époque ou
Fon se réunissait pour vivre ensemble
une aventure massive.

« Juges », qui devraient plutét
s’appeler des « exécuteurs »,
tant la pitié leur est
étrangere. C'est donc la
débacle pour Dalmasca.

Sa souveraine, la princesse
Ashe, qui vient juste de perdre
son époux Rasler, négocie une
capitulation compléte et
honteuse digne du régime de
Vichy. Mais un certain nombre
de soldats ne baisse pas les
armes. Cest le cas du général
en chef Basch et de ses
hommes qui opposent une
résistance farouche, ainsi que
du vaillant Reks, qui se battra
jusqu’a la mort pour lutter
contre 'envahisseur. eoe

Les levels up se font directement apres la mort
de ['ennemi, a l'endroit méme de la victoire.

Qe

Ny,

Méme si U'on ne peut pas parler a tout le monde, les
villes donnent vraiment limpression d’étre vivantes.

Vous voyez
la taille de la
tete? Alors,
imaginez un
peu le corps
derriere !

oo g

T

Dans FFXI, les monstres étaient
« intelligents », mais vous pouviez
les éviter en passant a distance.

Les combats rappellent quelque chose,
non? Sans le jeu en ligne de FFXI,
FEXIl n’aurait pas été aussi colossal.

CONSOLES+ / MAI 2006 ‘




en couertL

N
W

/‘\i -“{lj’i .i ‘“
Basch a visiblement de vieux contentieux a regler
avec ce Juge. Mais qui est-il ?

1/ s ‘v
a dos de Chocobo.

®®® Feux et fracas, morts
et désolation. Deux ans plus
tard, toujours dans la capitale
de Dalmasca occupée par les
Archadiens, on se retrouve
dans la peau du fringant
Vaan, jeune frére de Reks.

A NEW HOPE

Vaan réve a un monde
meilleur et, surtout, libre.

En attendant, il vivote avec sa
copine Penelo dans une cité
ol trouver un emploi stable
est quasi impossible. La
destinée mettra sur son
chemin Fran et Balthier, des
pirates des airs. Ce dernier a
un certain panache, mais tel
le Han Solo de Star Wars,

il est avant tout un
opportuniste. Ensemble,

ils vont retrouver Basch,

que tout le monde croyait
mort. A ce petit groupuscule
viendra s’ajouter Ashe,

la princesse déchue. Alors
comment résister contre un
tel Empire ? Vous l'aurez
compris, le scénario est assez

Amour et piété filiale, les ingredients qui ont fait
la popularite de FF Tactics sont reunis ici.

A quoi bon la puissance technique quand on a
le talent et une vraie coherence artistique ?

o Fibal Faitasy X

Un Final Fantasy en serait difficilement un sans balade

Les séquences intermédiaires (dont intro) sont
a tomber par terre. Et ce design...

Enclencher 'attaque vous

fait sortir votre épée de son
fourreau et vous frappez,
toujours comme dans FFXI,
quand votre barre de temps
est remplie. Intuitif.
Evidemment, il faut un temps
pour s’y faire et, surtout,

il faut attendre la présence
de compagnons pour que les
combats explosent vraiment
par leur dynamisme. Au coeur
de 'action, tout se fait
naturellement. C’est la
premiére fois qu’un Final
Fantasy atteint un tel degré
de naturel, de plénitude et
de cohérence. C’est tout
simplement hallucinant.
’absence de coupure apparait
comme une évidence quand
on l'a sous les yeux. Adapter
FFXI en mode Solo, telle est
la recette miracle de
Matsuno. Il ne manque

qu’un clavier et la marche
automatique pour que les
retrouvailles soient totales.
Du coup, tout comme dans

dramatique. C’est un tournant
pour la série Final Fantasy.
D’habitude il y a toujours des
blagues, un petit personnage
mignon qui fait des gags ou
au moins un clown en short
pour faire rire. Ici, 'un des
personnages principaux est
une veuve ! Ici, pas une once
d’humour, encore moins
d’histoire d’amour. FFXII
prend son histoire trés au
sérieux, et ca se sent.

LE MIRACLE OFFLINE

FFXII reprend énormément
d’idées de son prédécesseur
(pas X-2, FFXI, dit online).

On a donc droit a un monde
unifié. Pas de changement
d’échelle. Il n’y a des
chargements que pour

les changements de zones.
Conséquence
importantissime: il n’y a

pas de coupures pour les
combats ! Les monstres (trés
intelligents, voir encadré)
vous agressent si vous passez
dans leur champ de vision.

Theoreme de |a fuite

Méme la fuite
(honteuse) a changé. |
Vu qu'il n’y a plus ;
de coupures entre
les combats,

les ennemis vous
poursuiuront. Une
pression maintenue
sur R2 vous fera
rengainer vos armes
et vous pourrez
prendre vos jambes
a votre cou.

La fin de la zone de poursuite est proche !
Il va falloir s’accrocher pour tenir!

Certains monstres sont plus puissants que
la norme. Vous serez laminé en trois coups !

Pour vous aider a vous enfuir, le radar en haut
d droite sera trés utile.
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7 Testé sur ps2

Les personnages

Apparemment, pas de personnages cachés.

Iis ne seront que trois persos jouables a Pécran,
quatre en cas d’invité surprise. Ce casting resserné
permet de s’attarder sur chaque protagoniste.
Sauf peut-étre Penelo, qui n’est pas trés fine.
Mais bon, pour une copine de héros, elle ne s’en
sort pas trop mal. C’est Vaan qui est totalement
atypique. Ni trop impétueun, ni trop idiot,

ni méme trés brillant. Il vit dans 'ombre

de son frére. Le héros parfait d’un Final Fantasy?
FEXIl sort completement des clichés. Pas d'amourettes Détail qui tue repris sur FFXI: les intemperies. Cest tout En tout cas rien d’agacant. Ouf!

et un heros transparent! simplement magnifique.

Derriére son
FFXI, il est possible de i déconnecter et de reprendre | cette fonction est géniale, attitude de
vraiment explorer et de ne E la main pour leurs prochains E désarmante de simplicité. crdneur a
pas avoir l'effet « route de ! tours d’attaque. On peut ' Quoi qu’il en soit, on qui on ne
brique jaune » qu’on était ! tellement customiser cette ! s’aventure a trois, voire a &1 la fait pas,
obligé de suivre de maniere ! intelligence artificielle qu’on | quatre, dans des plaines, Balthier est
aliénante dans FFX. 1 pourrait passer tous ses i des foréts et des donjons e e ¥ un personnage
l.A. E compagnons en automatique trés
Vos compagnons sont 1 et se contenter de se balader tourmenté.
contrdlés automatiquement ! dans des donjons. Idée un peu
(si vous le souhaitez) parun | délirante, certes, mais _ De par sa
systéme baptisé Gambit. ! quiprouve a quel g présence
Ils suivront vos instructions i point . dans Péquipe,
préalablement Fran rappelle
configurées (tout comme que l'on se
dans la série des Tales, trouve dans
mais avec un bien le monde
meilleur résultat). Bien multiracial
entendu, il est a tout d’lvalice.
moment
possible / . A " ~
de les ‘ : ‘
-~ Deux
\  caractéres
=@ forts qui se
confrontent,
¢a risque de
vite devenir

explosif.

Les streums pas idiots

Les monstres sont si intelligents qu'ils seraient dignes d’étre des soldats dans Metal Gear Solid 4. lls frappent en groupe.
Iis envoient des sortileges pénibles. Et surtout, comme dans FFAI (encore !), ils vous suivent partout, a la trace, et vous attendent
si vous revenez sur vos pas. Une pression supplémentaire. Tout simplement génial.

Le « mur qui vous écrase » de Legend of ~ Des monstres puissants, placés sur votre  Les lignes indiquent que vous avez choisi
Mana est la, et en plus il vous ensorcelle!  chemin, cachent les quétes annexes. une cible,ou que vous avez été choisi...
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Le systeme de Licence est aussi plaisant

que les Spheres de FFX. Avis aux amateurs.

ooo longs, tres longs! Par
ailleurs, si vous avez aimé les
sphéres de FFX, vous adorerez

le systéme de Licence, ou de

« permis » comme on dirait en
francais. Achetez une arme, une
technique ou une magie ne vous
suffit pas pour Uutiliser. Il
conviendra de récupérer assez de
points (un par combat en général)
pour débloquer des cases sur

deux tableaux présentés comme
des espeéces de grilles de loto.

A chaque case débloquée,
apparaissent des cases adjacentes.
On avance donc a 'aveuglette en
ne connaissant que « l'identité »
de la prochaine case. Ce systéme

a un léger handicap : méme si

l’on trouve une armure ultra-
résistante, il faut qu’un de vos
persos débloque la case appropriée
pour obtenir cette protection
révée. D’un autre cOté, ces grilles
sont délicieuses a découvrir, une
des vraies forces du jeu.

LE NIRVANA?

C’est sans nul doute le Final
Fantasy le plus intuitif jamais sorti.
Méme la difficulté progressive est

Lesthetique de cet univers n’est pas
sans rappeler Star Wars épisode 1...

Oui, pas de
deplacement libre
dans lvalice. §
Pas d’avion en

liberte... Mais au sol,

on fait vraiment le
parcours a pied.
Paradoxal.

brillante. Y a-t-il un seul hic a cette
merveille ? Peut-étre. Lhistoire,
aussi accrocheuse soit-elle,
manque un peu de pics, de temps
forts, de ces moments qui vous
font dire « Ha, quelle puissance! »
Rassurez-vous, ca reste trés
au-dessus du lot, dans une
réjouissante sphere de créativité
et de finesse d’écriture, mais le fait
est qu’il manque quelques scénes
cultes. Final Fantasy XII reste
cependant impressionnant.

Du vrai jeu intelligent, une grande
lecon de gameplay. Bravo | B

Ta%A

Incantations

Votre incantation débarque en images
de synthése. Attention, si votre
personnage meurt, elle repart aussitot.

Un changement qui bousculera les fans: les incantations sont entiérement
nouvelles. Les anciens, tels que Leviathan ou Bahamut sont réduits a U'état de clin
d'ceil. Ces nouveaux démons prendront [a place de vos personnages et, tels des
Pokémon, se battront a vos cotés, mais de maniére aléatoire. Risqué, je vous dis!

8 oy
-

Le docteur Cid est un savant fou de
la recherche magico-genomique.

¥ 4

Vaan est assez étonnant. i exalte ni trop
en retrait, il est le fil rouge de ['équipe.

Les zones ont des limites spatiales.
Ce sera le seul chargement notable !

ﬂ couverture Final Fantasy Xil : | notre avis

Apres bien
des doutes,
FEXII est [a,

et il cartonne. Square
Enix a eu 'idée géniale
de prendre tous les bons
éléments du X/ en ligne
et de les intégrer a un
jeu solo. Résultat,

on a un jeu prenant,
diablement dynamique.
Le nirvana du joueur!
’histoire n’est pas en
reste, puisque le cap
s’oriente vers de P'heroic
fantasy « hardcore »,
trés sérieuse. Seul

le petit nombre de
moments cultes apparait
comme un faux pas,

. l marquant la différence

avec ses prédécesseurs.

l Cela excepté, le jeu

I a tout pour rentrer
dans Phistoire.

| jounBITE Kk ok ok k
Exceptionnel, méme si c’est un

l peu aride lorsqu’on n’a pas goiité
a FFXI.

I REAUSATION % * *

l Le bon golit esthétique doublé
d’un savoir-faire 3D: mélange

I detonant et imparable.
BANDESON % % % % 5%

l Des moments somptueux,

g

i

:

B

d’autres juste discrets ce qu'il
faut. Vraiment fortiche.

DUREE DEVIE % & & %k %
Le plus long des Final Fantasy,
sans méme compter les quétes
annexes !

Brillant d’inventivité, FF XII est
dans la prise de risque constante,
sans jamais chuter.

I A posteriori, on aurait apprécié
plus de moments « forts ».
I Grandiose quand méme.

NOTE GLOBALE

Ah oui, c’est siir, il fait le mariol avant
qu’on le récupére. Ces bestioles ne sont

dailleurs jamais trés évidentes a manier. Attention ce boss va bientot mourir

Godtez au nirvana des dernieres secondes.
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Découvrez le premier MMORPG
de la Xbox 360
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CONTIENT LES TROIS EXTENSIONS BONUS

Riseof thie Zilart. Chalns of Promathia.

Une communauté toujours croissante
X ‘de plus de 500 000 aventuriers vous attend 2
travers le monde. Lancez-vous dans des
quétes passionnantes en compagnie de vos
amis. Venez a bout d'ennemis redoutables en
‘alliant vos forces. Devenez un expert dans

votre discipline...

Vana’diel, un monde
ol tout est possible.

AVENTURE EST SUR LE
POINT DE COMMENCER.

PlayOnh’ne. w?w Lade
SQUARE ENIX. www.playonline.com e
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tUtorIal Final Fantasy Xl &

P"Emlm &

TRADUCTION DES MENUS PRINCIPAUX

) > o
= MENU PRINCIPAL : EN COMBAT

§ ALLEZ, LE FRISSON DU
JEU IMPORT, Y A QUE
CA DE VRAL VOICI
8 DONC UN MINI-

& TUTORIAL, DES IDEES,
DES SUGGESTIONS.

f ESSAYEZ, FEXIIVAUT &g X1~ KU
VRAIMENT LE COUP: — 1- Attaquer

% 2 - Magie et technique
UNE AVENTURE A PART, - Membres de I'équipe 3 - Furies et incantations
UN JEU ENIVRANT

- Statut : 4 - Gambit (activé ou pas)
AU GAMEPLAY

- Equipement : 5 - Objets
FONDAMENTAL : tg:g;enjbits
ETIMPLACABLE! Eoias
SPECIALE DEDICACE A - Objets
CONY: TAURAS PLUS
D’EXCUSES.

Pos-sr

- Statistiques et diverses infos
- Configuration

W ooON OYUT & W N =

EQUIPEMENT / STATUS

PR E CROBEOH

D ERMW
23779
DUYANTIY

)678 3678 194 1940

NG G

- Equiper

- Enlever équipement - Cure

- Tout enlever

- Equiper automatiquement
le plus fort

- Frappe

- Défense

- Défense contre la magie

- Esquive

- Esquive contre la magie

A 10 - Force

| 11 - Force magique

2] 12 - Vitalité

13 - Vitesse

- Cure 2 (pour toute I'équipe)

- Cure 3 (pour une personne)

- Cure 4 (pour toute I'équipe)

- Résurrection

- Résurrection avec le plein de HP

- Esuna (délivre des magies génantes)
- Esuna 2 (pour toute 'équipe)

- Contre 'aveuglement

W ooON OOV & W N =

| 10- Contre le mutisme (empéchant la magie)

11 - Contre le poison
12 - Contre la pétrifaction
13 - Contre les virus

- Dispel, annule les magies de votre adversaire
- Dispel, mais pour plusieurs adversaires
- Régénére

- Feu

- Foudre

- Blizzard

- Haste (accélére vos personnages)

- Slow (ralentit vos adversaires)

- Protection

- Protection pour tous

- Shell (anti-magie)

- Shell pour tous
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Formation au film d’animation 3D.
3 ans d'études.
Admission: Bac + Concours.

Créée en 1997 au sein de 'ESRA,
SUP’INFOGRAPH

est une section dédiée

aux films d’animation 3D,

& 'habillage télévisé

et aux effets spéciaux.

DVD des films d’éléves disponibl’e sur demande.

Annuaire des anciens éléves.
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Le « permis de conduire » de final Fantasy XIl.

| Chaque combat vous donne en général
un point. Vous devrez payer le prix
correspondant a chaque caractéristique
pour avoir le droit de la débloquer. Pour
équiper une épée, il faudra aussi en passer
par la. Un tableau concerne uniguement

P vos équipements, c’est celui du bas. Celui
du haut concerne la magie. Trouvez le bon
équilibre dans votre progression, armement

| comme magie. Regardez ces schémas des
cases a explorer. Vous pourrez aller a la
découverte, varier les plaisirs selon les
personnages ou les concevoir tres équilibrés.

LES GAMBITS ¥

Pour les Gambits c’est une tout autre paire de manches.

Le japonais est conseillé, mais pas infranchissable. Il s'agit
d’ordres automatiques, qui s’activeront selon les priorités que
vous aurez fixées. Votre personnage agira donc de lui-méme
et lancera par exemple un sort de soin dés qu'un membre

de votre équipe passera sous la barre des 50 %. Ensuite, ces
Gambits donneront des ordres automatiques simples tels que
« Attaquer ennemi du leader » ou encore « Attaquer ennemi
le plus faible ». Enfin, vous éviterez les migraines si vous
prévoyez des ordres pour envoyer des sortileges qui atteignent
les ennemis volants. Dans le cas contraire, il va falloir y aller a
Larc et aux fleches, ainsi qu’aux sortileges manuels (mais vous
perdez la dynamique du combat).

Vicone vous indique ici
que cette ligne lancera
Blizzard2 sur chaque
ennemi volant.

‘4 ONHP <

= ON'J

SR ONE 1A

& Un cas indispensable. En 1), ce
personnage enverra Cure2 d tout
compagnon passant sous la barre des
40% de HP, En 2) il attaquera lennemi
du chef de votre équipe. Indispensable !

Le conseil habituel sera de choper les magies blanches.
Noubliez pas que la licence vous donne le droit d'utiliser
la magie que vous avez achetée.

A tU Loria Final Fantasy X

DE UIMPORTANCE DE LA MAGIE

Etrange de posséder une épée ridiculement faible
et de ne pas pouvoir Lutiliser alors qu’on manie de
puissantes hallebardes. C'est 'un des paradoxes de FFXIL.

Tout comme dans FFX/, il faut préparer

des sorts de protection et de régénération
AVANT chaque combat. Vous gagnerez ainsi
de précieux tours de jeu car ce temps

de gagné vous servira pour vaincre les
ennemis qui sont rarement seuls. Les sorts

Veillez a ce que vos compagnons
soient dans votre rayon d’action.

essentiels sont Haste (la vitesse), Protect,
Shell, ainsi que les sorts de régénération.

Il sagit la d’'un héritage de FFXI:
impossible d’aller a 'aventure sans un
magicien blanc. Surtout n’oubliez pas
d’acheter toutes les magies blanches,

en oublier ne serait-ce qu’une seule peut
se révéler sacrément handicapant pour

Quelques magies utiles, comme cette
classique lévitation.

o A8

CONSEILS POUR GAGNER SON BEURRE

| Largent ne s’acquiére quasiment plus

en tuant les monstres. Alors, méme

si ce n'est pas bien, il ne faudra pas
oublier de voler! Les items que vous
récolterez seront la plupart du temps
votre unique rémunération. Vendez tout
(sauf les pierres de téléportation, utiles
par la suite, mais trouvables dans le

. commerce, donc pas d’inquiétude si

vous gaffez). Il n’y a pas d’alchimie,
de création d’objets, donc pas
d’amertume, soyez commercant.
Enfin, plus vous vendrez et plus le
nombre de bonnes affaires que vous
proposeront les commercants ira
croissant. Ouvrez Ueeil.

la suite. Ah ! ultime détail, en marchant,
vous regagnez graduellement du MP. Cool !

Laptitude « voler » étant acquise, vous
pouvez dérober items et autres objets.

£

Vendez tout ! Sauf la pierre de

téléportation, juste au-dessus de licone. | %
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LE PREMIER FPS EN LIGNE SUR CONSOLE PORTABLE
AVEE CHAT VOCAL INTESRE

! Une redoutable race extra-terrestre maintenant éteinte, a abandonné des
reliques de son gloireux passé guerrier. Traversant toute la galaxie, des
chasseurs de primes s’affrontent pour obtenir ces reliques et s‘approprier
leurs terribles pouvoirs. Avec l'écran tactile de la Nintendo DS retouvez
tout le confort et les sensations d’'un FPS PC.

EN SOLO, A PLUSIEURS,

glissez-vous dans l'armure de Samus Aran, chasseuse de maitrisez les pouvoirs spéciaux de 6 nouveaux chasseurs
primes crainte et respéctée et ne laissez pas la galaxie de prime extra-terrestres et affrontez vos rivaux en ligne
plonger dans le chaos. grace a la Connexion Wi-Fi Nintendo ou pulverisez vos

amis en réseau local sans fil.
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répondant posément et
modestement. Yoshitaka
Amano a un phrasé clair,
distinct et respectueux,
celui des gens d’esprit.
« Que le public me connaisse
généralement pour Final
Fantasy, je 'assume
entierement. La notoriété
n’est pas quelque chose
que l'on controle facilement.
Ce qui compte pour moi,
c’est de pouvoir faire ce
que j’aime, de dessiner ce
que je veux. Final Fantasy
m’a permis de faire d’autres
choses apres. » Artiste
reconnu, le jeu vidéo n’est

I | est assis, décontracté,

qu’une partie de son ceuvre.
Ila a peine 15 ans quand

il entre dans le studio
Tatsunoko, une grande
société de production de
dessins animés. Il y travaille,
entre autres, sur La Bataille
des planetes. « Dans
l’animation, les personnages
que je créais étaient
systématiquement
redessinés par d’autres.

Du coup, ce ne sont pas
vraiment mes dessins qui
apparaissent a [’écran,
meéeme si j’assurais
effectivement le travail de
base. Cette frustration m’a
donc amené a travailler dans

Avec llan Nguyén, son traducteur durant
les confeérences. Bien que francophile, Yoshitaka
Amano ne parle pas francais.

© Yoshitaka Amano / Square Enix Co. Ltd.

A 35 ans, Amano a livré un étonnant travail de création
personnelle sur le premier Final Fantasy, une démarche
peu commune a ['époque de la sortie du jeu, en 1987. :

Cette composition épique est tirée du cinquieme
épisode. Le trait inimitable d’Amano se reconnait
au premier coup d’eeil.




o
<
5
g
<
z
g
=
g
:
<
2
S
S
:
2
2
&
=
H
g
5
=
£
=
5
2
z
2
2
g
of

le domaine de Uillustration,
ou le dessin qui parait dans
le support final correspond
bien a ce que j’ai réalisé. »
Yoshitaka Amano n’aime pas
se sentir bridé. Il continue
son analyse dans le domaine
des jeux vidéo. « Sur Final
Fantasy, méme avec un
cahier des charges a
respecter, j’ai eu une grande
liberté dans l'aspect
graphique des personnages,
sans vraiment me
préoccuper du contenu
méme du jeu. A 'époque,

le scénario était déja
presque entierement écrit.
La définition des
personnages était assez
large et floue. J’ai pu leur
insuffler une dimension de
liberté, qui m’était propre. »
Actuellement, il travaille sur
Final Fantasy XIII. « Dessiner
pour le jeu vidéo est donc
plus libre, et c’est peut-étre
la forme de travail la plus
agréable que je connaisse.
Depuis les premiers épisodes
de Final Fantasy, mon travail
dans sa forme concrete n’a
pas changé. Tout dessin nait
d’abord dans la téte, dans
[’esprit. Avec l'avancée de

MAGISTH

Par Gia

la technologie, 'image
gagne en réalisme. C’est
juste le traitement de ce
que je propose qui a changé.
Ce qui est représenté
finalement a l’écran,

se rapproche de plus en
plusde mes propositions
graphiques. »

L’INSPIRATION

Lair réveur, il nous avoue
son amour pour Paris.

« C’est difficile d’en parler,
j’y ressens des choses que je
n’arrive pas a décrire. ’aime
beaucoup m’y promener.
L’inspiration est tres
importante dans mon
travail, et les lieux
m’apportent beaucoup. »
Ses yeux se sont
animés pendant

la description.

« Ce que j'aime,

et qu’on ne trouve
pas dans Tokyo,
c’est Uhistoire des
batiments. Certains
ont traversé les
siecles, et sont la
depuis bien plus
longtemps que les gens
qui vivent dans la ville
actuellement. Un de
mes endroits préférés

est le jardin du Luxembourg.
Mon atelier ne se trouve pas
trés loin. J’aime beaucoup
m’y promener. Un jour,

a une heure proche de la
fermeture, j’ai entendu les
gardiens siffler et fermer

les grilles. J’ai alors imaginé
I’histoire d’une petite fille
restée enfermée dans le
parc la nuit. »
Francophile, se
pourrait-il que
Yoshitaka Amano
sache parler le
francais ? Un rire
géné, suivi d’un
hésitant « Je né palou pas
fulansé. » Il poursuit eee®

Amano travaille
actuellement sur La
Planete des vents, un film
d’animation prévu pour
2008. Sur la photo: Talia,
[’héroine, et Deamo, son
animal aux pouvoirs
fantastiques.
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eee danssa langue

« Midori, mon assistante,

traduit pour moi. Je peux

juste aller faire des courses
et faire des gestes pour me
faire comprendre. » Des
années de travail ont forgé
leur complicité et Midori
semble beaucoup compter
pour Yoshitaka Amano,
a tel point que, dans un
autre cadre, j’aurais pu
les prendre pour un frére
et une sceur. Il enchaine
sur New York: « J’aime
beaucoup cette ville
aussi. J’ai un
appartement la-bas.
C’est un lieu
tellement différent de
Paris. La vie y est plus
stressante. On n’a pas
le temps de s’arréter.

De ce coté, New York

ressemble beaucoup a
Tokyo, mais ce n’est pas
pareil, parce que je n’y ai

pas ma femme et mes
enfants... |’y étais pour

une exposition en 1999.

A un moment donné, j’ai
du faire la cuisine. Je suis
donc allé faire les courses,

J’ai acheté toutes sortes de

choses. Tout en préparant

le repas, j’ai réfléchi, et cela

a abouti au projet New York
Salad. |e précise que les
légumes dessinés ont été
cultivés sans engrais

chimiques. » A priori, il fait

aussi attention a ce qu’il

" 1aBataille ~
" des planétes

- (1979/1980) a
éte l'une de

sllaborations.
jotird’hui, les
)5 de la Force
sont devenus
des visages
familiers.

Yoshitaka Amang / Tal

Ancel imaginait des aventures a partir de ses dessins.

()
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mange ! New York occupe
par ailleurs une place non
négligeable dans 'univers
des super-héros. « J’ai un
projet de comics qui sortira
cette année, basé sur une
expo intitulée Hero. Je
voulais construire un mythe
contemporain, qui s’ouvre
sur des questions
métaphysiques, comme
notre place dans ['univers. »
INFLUENCES
INTERNATIONALES

Hero est loin d’étre un essai
dans le genre. Amano a déja
croqué Batman, Superman,
Wolverine et Elektra. Cet
univers le fascine depuis
qu’il est tout jeune, malgré
ses origines. « ’identité
culturelle est dans le sang
de chacun. Inévitablement,
le travail graphique se
charge de valeurs
culturelles. Quand je crée
un personnage, je
m’abstiens volontairement
de prendre des sources
directes. Quand on se référe
a des choses qui existent,
vous perdez tout de suite
en originalité. » Conscient
de sa démarche particuliere,
il confesse: « Je commence
un dessin a partir du plus
petit niveau de détail, dans
un coin, en bas a droite.
Apreés, je remplis la page
petit a petit. » En y
réfléchissant, sa facon
de travailler ressemble

Le 11 mars 2006, Yoshitaka Amano s’est prété au jeu de la rencontre avec un autre grand créateur
de jeux vidéo, Michel Ancel, auteur de Rayman, de BGE et de King Kong, entre autres. La séance
s’est conclue par un « Workshop », ot Amano a montré le génie de son trait, pendant que Michel




© Yoshitaka Amano / DC Comics

Superman et Batman sous des traits assez inhabituels. Yoshitaka

Amano a aussi collaboré avec Neil Gaiman et Greg Rucka, deux grands
scenaristes de comics.

il ajoute : « Mon objectif
immeédiat, c’est d’aller
manger dans un bon resto.
Comme je ne suis arrivé
qu’il y a deux jours, et que
la cuisine francaise est
excellente, j’ai envie de bien
manger. » Notre artiste est
un bon vivant, j’apprendrai
plus tard qu’il aime
particulierement les huitres,
et qu’il en mange a chaque
passage en France.

UNE LECON DE VIE
’ambiance est de plus en
plus décontractée. Plus
bavard, Yoshitaka Amano
continue sur ce qui le fait
vivre. « Ce que je veux dans
la vie, c’est dessiner, c’est la
seule chose qui compte pour
moi. » Il ne cesse d’assouvir
sa passion, y consacrant son
existence. « La stabilité nuit
a la créativité, il me faut
sans cesse bouger. En fait,
je ne reste pas longtemps a
L faire la méme chose, parce
L que je me lasse trés vite. Je
Y'aime pas ce sentiment de
assitude, je le fuis. Ce qui
m’amene parfois a faire des
choses incompréhensibles,
comme quitter la Tatsunoko
apres quinze ans
d’ancienneté.
Financierement, ce n’était
pas la meilleure des
décisions. » Il a cinquante-

étrangement a sa
philosophie de vie. « Je n’ai
| pas d’objectif professionnel
, particulier. Tout ce que je
veux, c’est dessiner. |'ai
cette image en téte d’une
petite fille qui balaie une
' longue allée couverte de
feuilles mortes. Elle se
concentre sur les feuilles
qu’il y a immédiatement
sous ses pieds, et ne leve
pas la téte pour voir ce qui
lui reste a nettoyer. D’un
autre coté, elle ne s’en
soucie guére. Je suis un peu
dans le méme cas. Je ne
regarde pas au loin. Ce qui
compte, c’est le présent. »
Avec une pointe d’humour,

© Yoshitaka Amano

@© Yoshitaka Amana / DC G

Amano s’est laissé aller a quelques

© Yoshitaka Amano

interprétations. Nous voyons ici
Yuna dans Final Fantasy X-2.

quatre ans, mais on dirait
que le temps n’a pas grande
signification pour lui. « La
vie est plus longue qu’on

ne se I'imagine. Il n’y a pas
de nécessité de se précipiter,
et de faire des choses qui
aillent contre leur cours
naturel. Ce qui importe,
c’est de dessiner, sans
arrét, pour acquérir un

trait inimitable, qui
n’appartiendra qu’a vous,
et qui deviendra votre
personnalité graphique. »
Cette philosophie de vie,
Yoshitaka Amano l’a suivie
et appliquée. Il dégage un
étrange sentiment de
tranquillité, de sérénité,
mélé a une force de
caractére indéniable. Un
grand artiste, un maitre. M

Traductions de Ilan Nguyeén,

Midori Amo et Emmanuel Pettini
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© Yoshitaka Amano / Square Enix Co. Ltd

Le neuviéme épisode de Final Fantasy se voulait un
retour aux sources. Amano est donc revenu au poste
de character designer.

© Yoshitaka Amano / Square Enix Co. Ltd

*

Sorti en 1995, Front Mission (Square Enix) a été
Lune de ses collaborations prolifiques dans le
domaine des jeux vidéo.

La série New
York Salad met
en scéne des
étres de forme
vegeétale. Elle
est née suite

a la préparation
d’un repas.
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PAS TRES LOQUACES
JUSQU’A CE FAMEUX
15 MARS 2006
(ANNONCE DE LA DATE
DE SORTIE DE LA
PLAYSTATION 3 POUR
NOVEMBRE 2006),

LES OFFICIELS DE SONY
SE SONT BIEN LACHES
DEPUIS. CERTES,
TOUJOURS RIEN
CONCERNANT LE PRIX
DE LA MACHINEOU
CELUI DES JEUX, MAIS
QUELQUES INFOS TOUT
DE MEME, DONT
CERTAINES APPARAISSENT
COMME ETANT

SUFFISAMMENT
ATTRACTIVES POUR EN

FAIRE UN RESUME. VOICI
DONC UN FLORILEGE DES
PREMIERES

« CERTITUDES » MADE IN
PLAYSTATION 3, PASSEES
A NOTRE MOULINETTE DE
SCEPTICISME (RESULTAT
DE NOTRE PURE
MECHANCETE, CERTES,

| MAIS AUSSI DE
PLUSIEURS ANNEES
D’EXPERIENCE EN LA
MATIERE). PROMIS, DES
LE MOIS PROCHAIN A

L'E3, NOUS REVIENDRONS

 AVEC FORCE DETAILS
SURLESPOINTS LES
PLUS OBSCURS, E
| POURRONS PEUT-
 ALORS EMPLOYER
UN AUTRE TEMPS
QUE LE CONDITIO
PEUT-ETRE!
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Si vous lisez Consoles+, les chances que vous soyez fan
d’import sont loin d’étre nulles. Alors voici la plus belle et plus
grosse info que l'on ait eue a se mettre sous la dent, et c’est Phil
Harrison (responsable software de Sony Europe) qui I'a annoncée
en personne: la PS3 ne sera pas zonée pour les jeux. Que votre
console soit européenne, américaine ou japonaise, elle devrait
(on a dit « devrait ») pouvoir lire un jeu issu de n’importe lequel
des trois marchés. La capacité du format Blu-ray étant trés
nettement supérieure a celle d’un DVD, les éditeurs pourront
en effet stocker les formats PAL et NTSC de leurs jeux sur un
seul disque. Malgré tout, et sans vouloir jouer les rabat-joie,
on ne comprend pas bien comment le retard de localisation
d’un jeu en anglais pourrait motiver le retard de sortie d’un jeu
japonais... Bref, on y croit moyen.

Forts de notre bonne vieille expérience de losers, nous,
joueurs européens, avons eu habitude d’étre les dindons
de la farce lors de la majeure partie des lancements de
nouvelles machines. Rappelez-vous du peu de quantité de PSP
mises en place sur le Vieux Continent, comparativement aux
stocks alloués au Japon et aux USA... David Reeves, président
de Sony Europe, a déclaré que les trois continents seraient
servis de maniere équitable. Voila qui fait bien plaisir, méme
si, en bons casse-pieds, on attendra de voir pour le croire.

Pas fou Sony ! Imposer son nouveau format Blu-ray passe
certes par un soutien des majors du cinéma (qui pour le

Ainsi, Ken Kutaragi a confirmé que les premiers PS3 s
uniquement pressés sur Blu-ray, qu'ils soient édités par Sony ou
par un éditeur tiers. Est-ce que les disques Blu-ray seront vendus
plus chers, bien qu’a priori dispensables sur cette premiére
fournée ? Mysteére...




Par la redac’

o) Sony a beau avoir installé plus de machines que son

l concurrent direct, tout le monde s’accorde pour dire que
Microsoft a mieux cerné les enjeux du online, et bien plus tot.
Aussi Ken Kutaragi s'est fendu d’une déclaration concernant le
futur concurrent du Xbox Live. Au programme, téléchargements
de films, de musique, peut-étre méme de jeux PSone, comme
PSP trés bientot... Mais a quel prix et selon quelles

jons? Tout ce que Lon peut affirmer aujourd'hui,

que le nom de loffre de base, la bien nommée « Basic
Service », laisse penser a un plagiat en bonne et due forme
des services Live Silver (gratuit) et Gold (payant) de Microsoft.
Espérons que la copie ne se limite pas a des intentions, mais
vise aussi a des résultats, sur ce qui reste indiscutablement le
plus gros chantier de Sony.

Vous étes du genre a tout garder dans la vie? Votre véranda
a été construite en objets de récupération et vous-contemplez
régulierement votre collection de Tilt remontant a 1983? Génial,
vous avez sirement gardé vos jeux PSone et PS2! Ca tombe
d’autant mieux que la PlayStation 3 les fera tous tourner, qui
plus est en HD. Enfin on vous le déconseille, a moins d’étre fan
d’art abstrait et de mosaigues pixellisées, parce que méme les
derniers hits PS2 ne supporteront ni [épreuve du temps, ni un
affichage en 1080p...

e

- Méme si on s’en doutait un peu, mieux vaut une
confirmation officielle en bonne et due forme: la
meuse manette . n

franchement, avec une ergonomie qui s'annoncait bien
pénible, personne ne la regrettera, a part peut-étre

quelques hardcore gamers australiens. Au final, le pad
devrait plus s'affirmer comme une sorte de Dual Shock3,

avec des fonctions inédites.
CONSOLES+ / MAI 2006 '




eportage

NOUS SOMMES ALLES
VISITER LES STUDIOS DE
ROCKSTAR A LONDRES.
PAS POUR DECOUVRIR

LE PROCHAIN GTA, MAIS
POUR S’ESSAYER A TABLE
TENNIS. OUI, POUR SON
PREMIER JEU NEXT GEN
SUR XBOX 360, LEDITEUR
SE MET AU SPORT ET
REALISE UN TITRE DE
PING-PONG. ET SI JEN RIE
ENCORE AU MOMENT
OU J'ECRIS CES LIGNES
(DU TENNIS DE TABLE,
QUELLE DROLE D’IDEE 1),
FORCE EST DE CONSTATER
QUE LE JEU SE REVELE
ACCROCHEUR! ALORS SI
COMME MOI (DANS MA
JEUNESSE), VOUS GARDEZ
LE SOUVENIR DES FINS DE
JOURNEES ENSOLEILLEES,
APRES LES COURS, A
JOUER AU PING-PONG
SUR UNE TABLE EN
PIERRE AVEC DES
RAQUETTES EN BOIS

ET AVEC DES COUPS
FAUSSES PAR LE VENT,
VOICI LOCCASION DE
GAGNER EN CONFORT

ET POUR 40 EUROS
SEULEMENT!
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comme Rockstar,
R comme racket.
GTA, Manhunt, Midnight

Club, Red Dead Revolver,
he Warriors... autant de

- Yéférences qui engendrent la

polémique et prennent plaisir
a malmener le politiquement
correct. Connu pour son gotit
de la controverse, I’éditeur
n’a pas choisi le tennis de
table sans raison. Lorsque
[’équipe de Londres débute sa
présentation de Table Tennis,
elle répond tout de suite

a nos interrogations.
Développer ce titre n’était
pas pour se démarquer de la
concurrence par un étonnant
choix stratégique, si
caractéristique de 'éditeur,
mais uniquement parce que le
ping-pong est un sport connu
de tous et qu’il paraissait
nécessaire de le représenter
dignement sur console. Il faut
bien l'avouer: le tennis de
table est une discipline tres
rythmée, basée sur une
bonne dose de technique et
de réflexes aiguisés (regardez
un match pro pour vous en
convaincre). Retransmettre
toute cette intensité a donc
été le mot d’ordre des

DUB Edition. Et contre ti
attente, 'objectif est.e
DE LA BALLE!

Xbox 360 permet un rendu
exceptionnel sur de petites
zones de jeu. Nous nous
sommes donc concentrés

sur la table de ping-pong

et sur les deux sportifs pour
un resultat hyper-détaillé et
un gameplay bien peaufiné »
nous expliquent deux
membres de Rockstar.

Cela se ressent vite a ['écran:
animations convaincantes,
relief sur les bras des
pongistes, veines bien
visibles, sueur gérée en
temps réel qui mouille
progressivement les maillots
(eux aussi animés en temps
réel). Un résultat tres propre
malgré le manque

1 d’expressions faciales des
i personnages et le look

!

completement has been
de Luc, le Francais du jeu,

qui n’a rien d’un French lover.

Mais la véritable prouesse

; concerne la mise en scene
i qui rythme les matches avec
i une grande efficacité. Citons

Editeur

__Rockstar

Développeur
Rockstar San

> sport
> Xbox 360
> 1-2 joueurs
(jusqu’a
2 online)
> tous publics
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comme exemple la musique
qui se fait plus forte et
frenetique lorsque 'échange
dure longtemps (un compteur
défile en bas de 'écran) ou

la caméra qui change d’angle
et zoome sur un joueur qui
récupére une balle a bout de
bras. Bref, autant d’artifices
qui font de chaque rencontre
un véritable événement.
Manette en main, le titre

se révele tres accessible.

Les quatre boutons principaux
correspondent a autant de
coups différents: top spin,
effet a gauche, a droite,
rétro... en voila déja assez
pour rendre les échanges
techniques et tres
intéressants. On essaie donc
de faire courir son opposant
en tapant vers la gauche avec

; un effet
i droite pod
i avec un smash dévastateur.

nonce, puis a
enfin enchainer

Tout va tres vite et il faut

' sans cesse antigiper les coups
! adverses pour
, efficacité. Plus om maintient

i une touche enfoncee et plus

i le coup sera fort, augmentant
' en méme temps une jauge

! de mental qui détermine

; votre précision. En puisant

i dans cette derniere, le joueur
i peut également tenter un

i super coup difficile a renvoyer
1 avec la gachette Droite et 'un
, des boutons principaux. En

. revanche, les déplacements

i des sportifs manquent de

1 vivacité. On aurait aimé un

' temps de réaction moins

i lent afin de pouvoir s’avancer
1 ou reculer de la table avec

i plus d’aisance.

agner en

-~ L

QUARANT
Tout n’est pas rose donc.

La douzaine de sportifs fictifs
(tous sexes confondus), aussi
différents soient-ils, ne feront
certainement pas oublier
l'impossibilité de créer son
pongiste. Et peu de modes
de jeu sont prévus (pas de
double par exemple), si ce

E BALLES

i n’est une compatibilité Xbox

Live qu’on imagine déja

: incontournable.
i Profondément orienté vers

' le plaisir en multi, Table

i Tennis procurera d’excellentes
. sensations et des matches

i endiablés pour peu que les

i deux adversaires aient le

meéme niveau. Et quand on

| sait que ce titre next gen

i sera vendu a moins de

i quarante euros, on ne peut
1 que se féliciter de cette

nouvelle initiative bienvenue.

' R comme racket, mais
;. €également comme raquette...
 Qu’on se le dise ! M

Une autre originalité de Table Tennis concerne la vibration de la manette.

Lorsqu’on prépare son coup, il ne faut pas enfoncer une direction trop longtemps
pour éviter le « out ». Si la pression est trop longue, le pad se met a vibrer. Avec

une certaine dextérité, on parvient donc a corriger le tir avant que son avatar frappe.
Une trés bonne idée qui rajoute considérablement a Uimmersion et qui, avec de
I’entrainement, permet de viser trés précisément les bords de la table.
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'evenement

« MOI QUI N’AI IAMA SUM’OCCUPER QUE DE MOI MEME, VO".{A
A‘ ONDE lE POSE LA QUE??ON EST- Cﬁ B!EN RB
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. Devenu le seul espoir

| d’un royaume en
perdition, tracez votre
voie et vivez mille
aventures. Le destin

. du monde passe apreés
votre accomplissement

™ out a commencé dans

i les gedles de la Cité

1 impériale de la province
de Cyrodiil, ou j’étais
enfermé pour un des menus
larcins dont j’ai su, au fil des
années, faire mon quotidien.
Une peine légere, a la
mesure d’un crime modeste,
qui m’aura au moins fourni
un toit et une ration de pain.
Nous autres Khajiit, félins
énigmatiques, savons nous
contenter de peu... Je
n’aurais jamais cru croiser
dans cet endroit 'empereur
Uriel Septim VII lui-méme,
venu dans ma cellule pour
emprunter un passage secret
accompagné de deux de
ses gardes personnels, les
fameuses Lames. L'occasion

LUinterface

Physique et
mental
La barre rouge ;
indigue votre
niveau de sante.
En bleu la mana
et en vert votre
endurance.

Teste sur

Pour visiter les cavernes et les ruines dispersées dans tout Cyrodiil,

prudence et discrétion sont de mise.

est évidemment trop belle:
je.me suis engouffré dans

le passage et assiste bientét,
a la lumiére blafarde des
souterrains, a des combats
mortels entre Lames et
assassins. Les efforts

des gardes sont vains:
’'empereur, mortellement
touché, tombe, et tandis
qu’il agonise entre mes bras,
il me confie — délire ou vision
prophétique ? - que les
machoires d’Oblivion sont
sur le point de s’ouvrir et
que je dois retrouver son

Highwayman

Scarch

dernier descendant. Il place
dans ma main I'amulette des
rois, m’enjoint de demander
l’aide d’un dénommé Jauffre
puis pousse son dernier
soupir. Troublé, je pose sa
téte grisonnante sur le sol

et laisse aux Lames le soin
de s’occuper de sa dépouille.

C’est par une sortie d’égout
que j'accede a U'extérieur.
Le spectacle qui m’attend
est magnifique: la Cité
impériale, plantée au
milieu du lac Rumare,

Viseur

Il s'adapte a vos
actions: cest un ceil
en mode furtif, une
main quand vous
essayez de voler, elc.

Boussole
Les marqueurs, sur
votre boussole, sont
lies a votre queéte
en cours ou a votre
environnement
immediat.

™~ Magie, parchemin,etc.
Licone symbolise le pouvoir que
vous avez placé en raccaurci.
Ici, un sort de soin mineur.

Développeur
Bethesda Signale votre arme portee actuellement
(main nue, arme de poing, a distance, etc.).

Elle peut étre empoisonnee.




Perdu dans une peinture vivante, battez-vous G mort contre des trolls
dessinés a la gouache... On aura tout vu!

o Open
Ancient Black
Door to

e ‘! Dark Brotherhood
NS Sanctuary

Cette porte pue le sang et la mort... La voie empruntée par la Confrérie
noire est effectivement bien sombre.

Ecrivez votre propre histoire

Certes, ce test n’en est pas un au sens « académique » du terme,
mais c’est un récit, Pexemple romancé d’une toute petite partie

de ce que vous pourrez viure dans le jeu. Car apreés tout, qu’est-ce
qu’Oblivion? Une expérience enveloppante et singuliére, un plongeon
dans un autre monde... Vous ressentirez, au travers de votre avatar
et de ses multiples choix, un éventail sidérant de sensations. Gardez
bien en téte que tout est lié au personnage que vous déciderez de
créer, a ses capacités, a sa morale... Le récit conté ici aurait pu étre
totalement différent! On ne le répétera jamais assez: Oblivion est un
jeu « ouvert » aux possibilités infinies. C’est ce qui rend la série des
Elder Scrolls si précieuse et si rare.

. m Race Khajiit
e

m!luign The Shadow d
) [ S 9ul, on peut
[ i jouer un
Health PBBURSARSEREY personnage
Magicka . F ‘ de l’ambfe,
B (otaue 2oyz0t 4 ‘ ~ furtif et mortel,
2 4 : et avoir lair
parfaitement
ridicule...
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C’est dans ces moments de calme, les yeux perdus dans
les étoiles, que la vie vaut la peine d’étre vécue...

Agronak, numéro 1 de laréne,
posséde des maniéres
étonnamment distinguées pour
un orc. Et une histoire personnelle
intéressante...

eee est empreinte d’une
indéniable majesté, avec ses
hauts murs blancs, et mon
regard se perd dans les
feuillages d’une forét visible
a perte de vue. Je décide
de visiter les lieux
tranquillement... et tombe
rapidement sur un camp de
brigands. Je m’approche
sans me faire repérer, grace
au sort d’invisibilité que je
peux d’instinct utiliser une
fois par jour, mais ce dernier
se dissipe sans prévenir.
Me voila repéré... D’abord
surpris, les bandits
réagissent : ils ne me
laisseront pas repartir vivant.
L’épée récupérée dans les
égouts maladroitement
brandie, j’essaie de parer
leurs coups, puis
riposte avec la
force du désespoir.
Finalement, et bien

B pas encore trop
Y comment, je réussis
a m’en sortir. Les
P vétements de fourrure
de mes assaillants
remplaceront

g » N




\ ~,

Pour décrocher le titre de champion de Paréne, il faut vaincre trois

adversaires en méme temps ! Pas trés fair-play...

avantageusement les
guenilles que je portais
jusqu’a présent. A peine
remis de mes émotions,

je croise un vieux pécheur
a la mine triste. Désespéré
de ne pouvoir récupérer les
écailles d’une douzaine de
Slaughterfish a cause d’une
vilaine blessure, il regarde
la surface dansante de l'eau,
des larmes aux coins des
yeux. Mon soupir se méle

t

a un grognement de dépit.
Voila une activité de bien
peu d’intérét. Mais le temps
est beau, l'eau agréable,

et le regard de ’homme

fait peine a voir. Quelques
heures plus tard, la fourrure
mouillée, je raméne au
pécheur ce qu’il désirait

¢ tant. Son visage s’illumine.

Pour me remercier, il m’offre
une bague d’apparence

. simple, mais qui permet

dans les donjons...

La vision nocturne baigne le monde
d’une lueur bleue.

de respirer sous l'eau. Je
n’en demandais pas tant.

OUARTIERS DE MA
CURRIIERD VL IV
La Cité impériale est divisée
en plusieurs quartiers. En

quelques jours a peine,

QUE

j’apprends a situer les

boutiques qui m’intéressent
dans le quartier marchand,
découvre les jardins, le
palais, 'Université de
magie... Mes talents
d’orateur et mon don eee

~Un peu dombre, beaucoup de lumiere

S
}/f}\‘\\\

Un moteur 3D
(trop?) ambitieux

Un monde ouvert, superbe, riche
de détails et de vie, et qui propose
une végétation dense. Un réel
plaisir pour les sens!

Une LA. « évolutive »

Le systéme « Radiant A.l. » made
in Bethesda permet aux PNJ de
se déplacer ol bon leur semble,
de discuter, de vivre leur vie...

Persuasion et crochetage:

Pangoisse du mini-jeu

Une implication accrue du joueur,
qui doit réfléchir rapidement
(persuasion) ou faire preuve
d’une vraie habileté (crochetage).

Les déplacements
automatiques

Quand un endroit est signalé sur
votre carte (et que vous vous y déja
étes rendu), vous pouvez vous y
rendre automatiquement (le temps
du voyage est décompté).

La difficulté « temps réel »

Les ennemis que vous croisez
sont plus ou moins puissants,
en fonction de votre niveau.

Le jeu n’est donc (en théorie)
jamais outrageusement difficile.

o)

En extérieur, le moteur est poussif.
Les décors s'affichent souvent

« par paquets », et certaines
textures au loin sont grossiéres.

Le systéme n’est pas tout a fait au
point. Les discussions se répétent
ou ne veulent pas toujours dire
grand-chose.

La persuasion n’a pas grand-chose
de logique, et le crochetage,
répétitif, pourra en énerver

plus d’un...

Certains jugeront ce procédé
artificiel et un peu trop facile.
On perd par ailleurs en réalisme
ce que l'on gagne niveau
accessibilité.

Monter en niveau a finalement
moins d’intérét. La logique du
monde s’en trouve bouleversée,
et certains challenges sont
moins héroiques.

Des aventuriers finissent tristement

Un physique affiité permet de sauter de toit en toit
sans probléme. Parfaitement inutile, mais plaisant.

Armand Christophe, au centre, est le ticket d’entrée
dans la guilde des voleurs.

> Attempt #P Clos

Pour crocheter une serrure, actionnez les goupilles
une a une. A chaque erreur, on casse un crochet.

D Rotate

c: 50gp for § be

SNUS.

Really? Int

Borba gra-Uzgash

Admirez, moquez-vous, menacez... Le jeu de la
persuasion est amusant, mais assez artificiel.

.
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I'événement i

eee pour la filature me
permettent de résoudre
quelques affaires délicates
et de gagner un peu
d’argent. Bien sir, je ne
délaisse pas mes activités
nocturnes. La nuit, ombre
parmi les ombres, je me
glisse dans les boutiques
ou certaines demeures
dans Uespoir de récupérer
quelques objets de valeur.
Parfois méme, je me
contente de lire des
ouvrages trop chers a mon
godt, et apprends ainsi a
améliorer plusieurs de mes
compétences. Mon activité
nocturne, pourtant fort
discréte, n’empéche pas
un garde de me prendre en
flagrant délit. La résistance
est déconseillée ; mieux
vaut passer quelques jours
sur une paillasse en prison
plutét que d’étre
continuellement pourchassé.
A peine libéré, je vais faire
un tour a armurerie qui fait
face a la gedle, histoire de
voir si je n’ai pas perdu la
main. C’est le moment que
choisit une elfe noire pour
apparaitre, tel un fantéme,
et me tendre une note
mystérieuse : on m’attend
a un endroit précis, ce soir,
a minuit. Je n’en saurai pas
plus. Je n’aime généralement
pas les surprises, mais la
curiosité des félins, on le
sait, est sans l|m|te

AMDRDE M -—z

Comme je m’y attendais,
c’est la guilde des voleurs
qui m’a lancé cette

. invitation...
i aux guerriers ou aux mages,
: les membres de cette

' confrérie ne peuvent en effet
' pas s’afficher au grand jour,
i etils recrutent leurs

: membres de facon discréte

i (une rumeur dit également
' que la Confrérie noire,

! constituée uniqguement

. d’assassins, contacte dans

. leur sommeil tous ceux qui

¢ ont commis un meurtre de

' sang-froid; mais je n’ose

i parler davantage de ce sujet
. sensible). J’accepte de me

. joindre a eux: leur
philosophie me convient.

' En quelques jours a peine,

. ma réputation va

. grandissant. Pénétrer dans

i les demeures les mieux
gardées ne me pose plus

! guere de probleme et, en

i revendant les objets volés
aux bonnes personnes,

+ l'argent commence a peser

+ délicieusement dans mes

! poches. Je vais pouvoir

. penser a m’acheter un

i cheval, et peut-étre méme

: une maison. En attendant,

© fatigué de me couper de

! toute vie sociale, j’ai décidé
i de faire un peu parler de

\ moi, et de regarder la mort
: en face dans le cercle

© sanglant de laréne. Le

! recruteur s’est d’abord

: moqué de ma fréle
apparence. Les muscles fins,
¢ et attiré par les vétements

¢ légers plus que par les

. armures lourdes, je n’ai

pas le physique d’une force
i de la nature. Mais ila sueoe®

Contrairement

Mol qui ne suis d’habitude pas trés branché
heroic fantasy, je ne peux que m’agenouiller
devant une telle majesté! Un univers riche,

des possibilités incroyables, une réalisation a
Pavenant... Qubliez les quelques bugs qui ponctuent
Paventure, au regard du plaisir procuré ils sont aussi
insignifiants que ceux rencontrés dans un G7A. Seuls
les plus réticents aux RPG pourraient trouver a redire,
et encore, j’en suis la preuve : Oblivion préche la
bonne parole et va vous convertir !
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Face aux esprits désincarnés, il
faut utiliser des armes spéciales.

Il est impossible de se battre lorsqu’on monte un
cheval.. Question d’équilibre dans le gameplay.

Lucien Lachance est le porte-parole
de la Confrérie noire.

Les Daedra, qu’ils soient invoqués ou qu’ils accédent
directement a notre monde, sont toujours redoutables.

Les maitres de magie ne doivent
en aucun cas étre sous-estimes.

Hbor 360 Vs PC: le match

Allez, avouez-le. Comme tout le monde, vous étes curieux de savoir ce que vaut Oblivion
sur console, comparé au sacro-saint PC. Du cdté de La Xbox 360, on apprécie linterface et
la maniabilité bien adaptée au paddle, et le confort qu’apporte, bien si, le fait de jouer
sur son canapé, devant son téléviseur (HD si possible; sur une télé normale, aliasing se
voit davantage et les textures sont moins fines). Du coté du PC, pour supplanter la
qualité graphique de la 360 et bénéficier d’un frame rate non parkinsonien, il faut avoir
une grosse machine (carte 3D gérant les shaders 3.0, processeur de 3,5 Ghz ou plus, 1 Go
de RAM...). Seul vrai gros avantage du PC: sa communauté. A Pheure oi j’écris ces lignes,
un mod* modifiant Pinterface de jeu est déja disponible, un autre améliore le
comportement des ennemis en combat, etc. Et de nombreuses autres améliorations

sont a préuoir dans les mois a venir. La Xbox 360 devrait toutefois proposer également
quelques add-on officiels via Xbox Live. Affaire a suiure.

%= Weapons -
% Steel Mace
B v 2 Stee Cuttass
A Mages Staff of Shock
.18 Ironm Arrow
Brusef Amelion's Sword
Bow of Numbing
= Appare ==t

Les moddeurs
fous du monde

| PCont déja
modifié
Pinterface

de jeu,

afin d’afficher
davantage
d’informations a
Pécran.

Ring of Eidoion's Edge
Phylactery of Litheness
Mithrl Shield
Mithedl Helmet
P239/550 24




C’est vous le chirurgien.

Sous votre stylet, la vie d’un homme.

NINTENDO. TRAUMA CENTER IS A TRADEMARK OF ATLUS USA.

TRAUMASCENTER"

JOUEZ DU SCALPEL

ATLUS

WWW.ATLUS.COM

Hope Hospital : le Dr Derek Stiles doit apprendre a travailler sous
et & maitriser le B.A.-BA du chirurgien. Ses mentors réalisent vit: | wil
un don bien connu dans les milieux de la medecine : le “Healing | 7oy » POssede
permet de ralentir la course du temps et d’accomplir ainsi de vé litableg - qui
miracles. Recruté par Caduceus, une filiale de I'Organisation Mc ndiale g
Médecins, Derek doit bientdt faire fasse a la GUILT (Gangliated U tophm I 5
Latency Toxin), virus qui menace la planéte entiére. Muno

Pf €ssion

NINTEND%DSW



Méme battus par le vent et la pluie, les paysages et les villes que vous traversez
paraissent toujours d’une beauté majestueuse.

@®e reconnaitre mes capacités.
Certes, ma maniére de combattre
n’est pas trés orthodoxe - reculer
sous les assauts tout en criblant
son adversaire de fleches n’a de
surcroit rien d’héroique - mais
les victoires s’enchainant, il a
bien fallu qu’il accorde a cette
méthode quelque crédit. Demain
est un grand jour: j'essaie de
décrocher le titre de champion...
J’OUBLIAIS...

Levé tot pour récupérer des
combats éreintants de la veille,
je descends l’escalier qui méne

a la salle commune de 'auberge
dans laquelle j’ai élu résidence.
Les conversations que j’y entends
se font agitées, inquiétes...

Il semblerait que les attaques

de Daedra et d’Atronach, ces
étres maléfiques qui vivent
habituellement sur un autre

plan que le nétre, se fassent plus
rapprochées et plus violentes.

La ville de Kvatch, en particulier,
semble avoir été entierement
détruite. J’ai 'impression d’étre
rappelé a l'ordre. D’un geste lent,
je vérifie que I'amulette que

Pénétrez dans les demeures, fouillez
les coffres, les tiroirs... les occupants !
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! I’empereur m’a confiée, il y a de
i cela déja plusieurs semaines, est
i toujours sur moi. Son contact

+ froid me rassure. Je m’assois a

' une table proche, perdu dans

Reyda
OIII mais...

Oblivion... Etant fan
de la série Elder
Scrolls depuis Arena,
le premier volet, je trouve que
cette suite apporte trop peu de
nouveautés. La simplification
a outrance dans les catégories
d’armes est regrettable : on
manie la dague de la méme
maniére qu’un espadon, si, si !
Certaines classes de
personnages sont trop faibles,
on souffre énormément si
on s’éloigne du bourrin
guerrier/mage. Ces petits
bémols écartés, c’est quand
méme un trés beau et grand jeu.

mes pensées. L'aubergiste, au
courant de mes habitudes, me
tend une biére d’une qualité
toujours aussi douteuse. Je bois
lentement la premiére gorgée.
Puis je me creuse la téte: quel
était le nom de ’homme que
j’étais censé retrouver, déja? & Et blablabla, et blablabla... Les gens adorent
décidément parler pour ne rien dire.

Note: ['éditeur nous a fourni une version anglaise
-d'oll les screens qui habillent ces pages - mais la
version francaise est entierement traduite (textes et
voix). Sa qualité est parfois assez moyenne (traductions
un peu lourdes, des passages laissés en anglais, etc.)
mais n’empéche pas limmersion. Notez également que
les captures ont été effectuées en SVideo. Si vous jouez
en HD (VGA, YUV...), le résultat sera meilleur.

Attention, il se peut que le fichier de données
d’Oblivion créé sur le disque dur de la Xbox 360

soit fragmenté, engendrant alors de longs moments
d"attente pour ouvrir un menu, passer un chargement,
etc. Ce probléme se résout trés simplement. Il suffit
de relancer le jeu et de maintenir le bouton A enfoncé
jusqu'a U'apparition de U'écran titre. Cette simple
manipulation entraine (a création d’un nouveau fichier
de données sur le disque dur, cette foisci non
fragmenté, et elle n’effacera méme pas votre
sauvegarde. Merci qui?

Damien
Oui!

La prison: un bon endroit pour réfléchir...
ou pour se faire de nouvelles connaissances.

Oblivion est une excellente adaptation sur Xbox 360.
Les courts chargements ne hachent pas Uaction et la
réalisation est superbe. La résolution des décors
affichés au loin manque de finesse, mais ce n’est absolument
pas génant vu I'étendue du monde et la liberté de mouvements.
Dés qu’on se demande si une action est possible (monter un
cheval, s’échapper de prison...), on se rend compte que oui,

elle Pest ! En ce sens, Oblivion est le meilleur jeu du genre.

| Chris
; Oui !
§ Oblivion

peut étre
appréhendé
de facon « classique »
par des joueurs adeptes
du combat direct ou de
la magie pure, mais il ne
révélera sa vraie saveur
qu’a ceux qui, écoutant
leur part d’ombre,
décideront d’incarner un
voleur et/ou un assassin
(on peut méme chasser
des vampires... ou en
devenir un). Le systéme
d’infiltration a été
amélioré, les combats
également, et, ne serait-
ce les défauts techniques
quasi inhérents a un jeu
de cette ampleur et

de cette ambition,

on pourrait presque dire
qu’Oblivion est parfait
dans son genre.

(LESNOTES |
JOUABILITE K K Kk
Une interface touffue, mais assez
fonctionnelle, et des combats
enfin dignes de ce nom.
REALISATION 7 /¢ &
Quelques vrais défauts
techniques, mais l'ensemble
laisse admiratif, heureusement.
BANDE-SON 7« Jr /v v
Une ambiance prenante, avec

des voix correctes (surtout en
1.0.). Thémes réussis.
DUREEDEVIE 7 7« v & &
Vous jouerez des semaines, des
mois, a Oblivion; prévenez votre
entourage !

gEmUS.
Un vrai monde a explorer des
possibilités infinies, une histoire
aux ramifications multiples...

LE |

Animations raldes persos
moyennement charismatiques,
décors qui s'affichent avec peine...

g
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« L''MPORTANT N'EST PAS CE QUE
VOUS PILOTEZ, MAIS COMMENT
vOus LE PILOTEZ. »

GABRIELE TARRUINI
CHAMPION BTCOC ET ETCC

Unie 1A REVOLUTIONNAIRE YOS ADVERSAIRES DEVELOPPENT LEURS Svst E - DEVELOPPEZ LES
COMPETENCES AU FIL DE LA PARTIE. [LS SONT IMPREVISIBLES, CARACTERISTIQUES DE VOTRE PILOTE POUR GARDER VOTRE AVANTAGE
RETORS ET ILS ONT SOIF DE vicromRe !

N E ,ﬂ‘/ﬂ y, - -

@ J < . (/> _ Distribué par
RENA ' G525 < mdinmnm
i — = )" www.robilis-france.com
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© Metropolitan Filmexport

ans ses crises de

somnambulisme de

plus en plus fréquentes,
la petite Sharon parle d’un
endroit mystérieux... Silent
Hill | Rose, sa mére, découvre
que cela pourrait bien étre
une ville abandonnée en
Virginie. Pour tenter d’aider
sa fille, elle décide de
’'emmener sur place.
Alors qu’elles pénetrent
dans cet endroit lugubre,
Sharon disparait. Noyée
dans le brouillard, peuplée
d’étranges créatures,
réqulierement envahie
par des forces ténébreuses
rendant le lieu impalpable
et mouvant, [a ville va peu
a peu livrer ses sombres
secrets... Uhistoire de Silent
Hill, le film, reprend

fidelement celle du premier

épisode, a une différence
prés : Harry Mason, hér
du jeu, est remplacé p
une femme: Rose DaSil
« Le personnage centra
jeu se comportait claire !
avec l'instinct maternel
vulnérabilité d’'une femme:
Je pense que si le personnage
était un homme, c’était

d’abord pour une question
d’identification » explique
Christophe Gans. Voila
pourquoi le réalisateur

a préféré développer la
mythologie de Silent Hill par
le biais d’un regard féminin,
premiere marque d’une
adaptation pensée pour le
cinéma tout en restant fidele

au modele original.

,}Qu'on se le dise, Christophe
Gans est un passionné. Apres

le clin d’ceil a SoulCalibur
dans le final du Pacte des
loups (I'épée d’lvy utilisée
par Vincent Cassel), voici
désormais un véritable
hommage au jeu vidéo:

« Immergé depuis trois
heures dans le premier
épisode a ’époque, je me
disais déja que Silent Hill
serait un film fantastique
différent des autres. Pour ne

pas décevoir les seize millions

de joueurs, nous avons donc
(Roger Avary, Nicolas
Boukhrief et Christophe
Gans) écrit un script qui

est la convergence de nos
interprétations de Silent
Hill. » Mais le réalisateur

© Metropolitan Filmexport

© Metropolitan Filmexport
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© Metropolitan Filmexport

© Metropolitan Filmexport

ajoute: « Je ne veux pas
que le film devienne la
version officielle du jeu.
Mon admiration pour la série
ne devait pas empécher un
non-initié de comprendre. Il
m’a fallu trouver un équilibre
entre le respect de U'histoire
et l'indépendance de mon
point de vue sur le jeu. »

 dans le jeu, comme
d’Orphée (la recherc
~U'étre aimé en enfer

« Silent Hill, c’est un endroit
ou se croisent différents
univers paralléles. Comme
dans l'art moderne, c’est

de Silent
les vé

une planche sur lequel las pour représenter les i ectal 2
’humain projette ses peurs. morale du personnage monstres, mais plutot les sages de Silent Hill. La ville avant l'incendie
En 'absence de théorie principal, ainsi que la textures ou encore les ente ans ¢ ‘ UK
scientifique, on peut penser monstruosité humaine, mutations ». Ce souci du

que la ville est un lieu créé sont bien pires a supporter. détail concerne également

par les personnages eux- les musiques d’Akira

mémes. » Le réalisateur Rassurez-vous, les créatures Yamaoka, tout droit tirées

a essayé de créer un film les plus extraordinaires sont de la série et retravaillées

a partir de ce contexte en présentes dans le film, la pour l'occasion, les originales

utilisant les nombreuses plupart interprétées par des étant limitées par les décors du long métrage sont naturels, le reste
références que l'on retrouve danseurs pour une gestuelle capacités restreintes des : gé en fonction d

© Metropolitan Filmexport

© Metropolitan Filmexport
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reportagge

PS2 ET PSP, SUPPO
DE THORREUR

Editeur
Konami

Développeur
K.C.ET.

> survival-horror
> PS2, PSP
> 1 joueur
> adulte

A UOCCASION DE LA SORTIE DU FILM, KONAMI NOUS PROPOSE DE
PENETRER A NOUVEAU DANS LES BRUMES MYSTERIEUSES DE SILENT HILL.

WALKING
our or

© All rights reserved to Konami

n cing années et quatre

épisodes, la série des

Silent Hill a développé
une véritable mythologie
autour de cette ville d’ot ['on
ne ressort pas. Un lieu coupé
du monde ou différentes
dimensions se confrontent.
C’est en 1999, sur PSone,
que le joueur se perd pour
la premiere fois dans le
brouillard, en incarnant Harry
Mason a la recherche de sa
fille adoptive Cheryl. Sans
révolutionner le genre tres
prisé des survival-horror,
le titre de Konami était
néanmoins le seul a proposer
un scénario aussi riche.

Traverser les brumes entraine
le joueur dans une ville
fantome coupée du monde
et peuplée de créatures
étranges, hantant les lieux
afin d’achever un culte
satanique inachevé.

Ce premier chapitre horrifique
a situé le contexte, aux suites
de développer la mythologie.
Silent Hill devient alors'un
purgatoire dans lequel chaque*
protagoniste se voit.rappeler
un souvenir trop vite oublié,
Les héros, que l'on croit

Sortie / Prix
Sur PS2: le 21 avril
(45 € environ).
Sur PSP: le 21 avril
(10 € environ).

© All rights reserved to Konami

regroupe de nombreux bonus,”

d’abord blancs comme neige, e

sont en fait appelés dans les
ténebres pour-expier leur

Silent Hill 2

38 censoles« /. mAl 2006

Silent Hill 3
e ;&?[”

faute... et mourir. Pour
accompagner la sortie du film
de Christophe Gans, Silent
Hill 2, 3 et 4 sont aujourd’hui
réédités dans.un bundle PS2
a ne pas manquer: The.
Silent Hill Collection. Les

possesseurs de la PSP petvent

également se procurer The
Silent Hill-Experience; qui

pour-prolonger Phorreur.entre

.deux parties avec les trailers
de chaque opus;a bande- -~

annonee du film, le comics -

américain, v’rng&nmsiqueé,u
tirées des différents épisodes

etenfin des interviews du

compositeur. Yamaoka etdu

réalisateur. Méme aujourd’hui,
les aventures de Silent Hill
procygent toujours autant de
frissons. Une série qui prouve
bien qu’un concept simple
fonctionne a la perfection
quand il est servi par un ’
sceénario de qualité et unl
_brillante mise en scene.

hts reserved to Konami
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Le premier Mobile Gaming Megastore !

Portail 100% GAMER accessible
depuis ton mobile : + de 250

(SMS non surtaxél) ;
Envoie Ma nta au 3 3800 et accéde sur ton mobile au catalogue Manta!  jeux java et les logos / sonneries

OU envoie le (code produit) pour un acces direct a ta sélection.

des plus grands jeux vidéo.

Le TOP Jeux Manta

actua =05
TENNIS SN

La sélection Manta des meilleurs jeux du moment.

-

Cluedo’
SFX&E

PUZZIE o

: 3 - 3
Célébre les 15 ans de Sonic en libérant sa vitesse
supersonique sur ton mobile ! Aide-le & arréter
le diabolique Dr Robotnik, ce savant fou qui enléve
d'innocents animaux pour les changer en robots
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Spécial Clients SFR

Retrouve tous [
les jeux de MANTA

sur ton mobile m

<> Acces direct Jeux
par le portail SFR
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CHARTE MANTA
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> Rubrique Jeux*
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Cartes, Sport, Arcade, Aventure ...
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LYON EST GENERALEMENT
CONNU POUR SES
SPECIALITES CULINAIRES
TELLES QUE LA ROSETTE,
LE GATEAU DE FOIE

DE VOLAILLE, LE
BEAUJOLAIS OU ENCORE
SON INCONTOURNABLE
EQUIPE DE FOOT. CE QUE
L'ON SAIT MOINS, C’EST
QUE CETTE BELLE VILLE
ENSOLEILLEE EST AUSSI
LE FIEF D’EDEN GAMES,
LE STUDIO A QUI LON
DOIT LA SERIE DES
V-RALLY ET LE TRES
ATTENDU TEST DRIVE.
MAIS C’EST UNE AUTRE
RAISON QUI NOUS A
POUSSES A LEUR RENDRE
UNE PETITE VISITE..

EN EFFET, EDEN GAMES
PLANCHE ACTUELLEMENT
SUR LE NOUVEL EPISODE
DE LA SAGA ALONE IN
THE DARK, LE PREMIER
SURVIVAL-HORROR DE

LA CREATION, AUQUEL LE
DEVELOPPEUR SOUHAITE
REDONNER SES LETTRES
DE NOBLESSE.
L'OCCASION POUR NOUS
DE RENCONTRER UNE
EQUIPE DE PASSIONNES
TRAVAILLANT D’ARRACHE-
PIED SUR L'UN DES

JEUX LES PLUS
AMBITIEUX JAMAIS
REALISE EN FRANCE.

@ CONsOoLes+ / mAl 2006

vec quatre épisodes
ﬂ sortis entre 1992 et

2004, Alone in the Dark
a su imposer la French touch
dans le jeu vidéo grace a un
nouveau concept méelant
action, énigmes et horreur.
Gage de succes s’il en est,
le premier opus a méme
inspiré les plus gros hits
de ces derniéres années,
comme Resident Evil ou Silent
Hill. Pourtant, le quatrieme
épisode n’a pas rencontré
le succes escompté. Avec
cette nouvelle aventure,
Atari compte bien changer
les choses et marquer U'esprit
des joueurs.
C’EST ARRIVE PRES DE
CHEZ VOUS
Lhistoire se déroule a New
York, et plus précisément a
Central Park, car les
développeurs souhaitaient
absolument que l'action se
passe dans un monde ouvert,
mais tout de méme limité.
Pourquoi ce lieu plus qu’un
autre ? Tout d’abord parce
que c’est en se baladant
dans ce méme parc qu’Herve
Sliwa, le game designer, a
commencé a imaginer le jeu.
'autre raison, c’est que
Central Park propose une

grande variété de lieux: lac,
batiments, espaces verts
aménageés ou en friche,

ce qui permet de jouer sur
l’alternance des décors et

des ambiances. De plus, en
choisissant un environnement
réaliste, les développeurs
esperent que la peur et le
sentiment d’insécurité
ressentis par les joueurs
seront a leur paroxysme.

AUX FRONTIERES DU REEL
Pour modéliser les lieux

avec fidélité, les développeurs
ont fait de nombreux
repérages sur place et utilisé
des photos satellites, c’est
dire si le résultat est proche
de la réalite ! Les décors sont
magnifiques et la profondeur
de champ est tout
simplement hallucinante.

A cela s’ajoute un traitement
photographique de l'image
permettant toutes les
fantaisies: filtres, focus...

Le jeu integre également un
systeme d’éclairage en temps
réel qui ajoute de intensité a
[a mise en scene en se placant
systématiquement selon
['angle souhaité par les
développeurs: noir complet,
lumiere feutrée ou
éblouissante... La encore




Par Cony

Editeur
. . Aen
> survival-horror Développeur
> Xb.ox 360 _Eden Games
>1 joueur Sortie
> adulte 2¢ trimestre
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tout est mis en ce : ‘ .
jouer avec nos nerfSgSail vou: r 'ecie se soit ecoule‘ ALofs
faut une preuve, re : _ X aventures
attentivement les SCré@ns ¢ pas vieilli..
illustrent ces pag el tion souten
tirés de séquences On et autres p
non de cinématiqu 5, l'objectif

scéne a laquelle nous @ dward ° i
pu assister se dére iX1 Cette survie s'illus

pmme LOST ou 24 Heures.
enture se découpe en
Ine quinzaine d’épisodes
représentant chacun une

; un immeuble en fr ! : jens que vous heure de jeu. Tous \ ;
. s’effondrer, duquel v tre loyer tout att long comprennent une intro choc, ' ‘;_ “‘
1 ‘ . personnage doit sauter d'un ple. Eden Games :ujn développement tout en \ \ ‘
1 etage a l'autre, alors que les finesse et un cliffhanger a PR LN

iy = S - o
: 3bat|ments s’entrechoquent afin que chagque chaque conclusion. Ainsi, ey

uisse réagir face au
“comme il le ferait
 vie réelle. confrontés
in monstre, certains
ndront la fuite, d’autre
aieront de U'attirer dans son rythme, chaque épisode
iege, de lui balander toutes | se suffisant & lui-méme.
sortes d’objets a lafaceour  * :' La B.0. devrait égz
ncore de {'électrocuter. aveg ;\étm l'une des con
'} un cable qui traine.. .Pour / ! essentreues du jeua
A gararttlr uné telle 1|berta g r Qombreux themes soulrgn
| ‘était essentiel que (e jed’ soH:« « ¢ chague passage de
; dévelc ppé sur consoles next '\. laventure ‘D’apres ce que
i gen, car ce gameplay intuitif- | m’mus avons Vi, NoUs pouvons
! exige de prévoir une J {'d ores et déja vous annoncer
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“dans un vacarme infernal

“de grincements aigus et de
‘craquements sourds. Tout
simplement magnifique |
LA MORT AUX TROUSS
Bien que L'on ne connaisse
pas exactement le theme

le joueur ne se trouve pas o
dans un tunnel sans fin,
mais dans une aventure,
thmeée et séquencée dans
uelle il pourra jouer a
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t EMI (exp;nences de mort

:mmmente) Un etrange g
~ incident serait sun d'

la ville de New Yol
duquel tes sunnvants se
seraient regroUpés dans - -
Central Park, devenu le repére
de créatures démoniaques.
Dans ce chaos ambiant,
vous incarnez Edward Carnby,
le héros du premier Alone in

multitude de possibilités - -~ -} qu’Alone In the Dark sera
que les consoles actuelles ne | L'undes titres'phates de

peuvent prendre en compte. E I'année prochaine grace a
SAISON 1 ! un unjvers captivant, une
La structure du jeu est ! mise en scéne novatrice

ouvertement inspirée de- { et une réalisation hors du
1
]

celle de séries a succes commun. A suivre... B
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ARRIVEE A CAEROPORT
DE MALAGA. DES
LIMOUSINES ATTENDENT
JOURNALISTES ET INVITES
POUR LA PRESENTATION
DU JEU SCARFACE DANS
UN CADRE TRES « TONY
MONTANA ». HOTEL DE
LUXE, CHAMPAGNE QUI
COULE A FLOTS, PISCINE
IMMENSE, JOLIES FILLES
AUSSI CHAUDEMENT
HABILLEES QUE KAMUI
LORSQU’IL ECRIT SES
TESTS... CAMBIANCE
N’EST PAS VRAIMENT
AU TRAVAIL. ET
POURTANT, AU SORTIR
DES DEUX SESSIONS

DE PRESENTATION DU
PROCHAIN TITRE DE
RADICAL, ON SE DIT QUE
DU TRAVAIL, IL EN RESTE
VRAIMENT BEAUCOUP.
DERRIERE LE FILM CULTE
ET AL PACINO, SE CACHE
UN JEU BIEN MOINS
AMBITIEUX QUE NE
LETAIT SON MODELE,

LE JEUNE CUBAIN
HYSTERIQUE ET
VOLUBILE DEVENU

« ROl DU MONDE »
AVANT DE CHUTER.

@ CONSOoLeS+ / MAl 2006

nnoncé lors de l'été
2004, Scarface
promettait beaucoup,

pour deux raisons. La
premiere, c’est que GTA Vice
City avait déja brillamment
exploité le film référence

de De Palma, tant au niveau
de l'univers que du scénario,
poussant le clin d’ceil jusqu’a
représenter le bureau du
héros dans sa grande bicoque,
avec son monstrueux fauteuil,
ses écrans de controle
partout, sans oublier une
parodie de la fin du film lors
d’un assaut mémorable. La
seconde bonne raison, c’est
que Radical Entertainement
nous avait habitués a du bon
boulot d’un point de vue
technique, et ne devait

par conséquent pas étre
confronté a un probleme
insurmontable avec ce
GTA-like. Mais depuis, entre

reports et infos distillées au
compte-gouttes, les fans du
balafré n’avaient plus eu
grand-chose a se mettre sous
la gencive. Quid du systeme
de jeu, de la réalisation, de la
vente de drogue, des aspects
moraux du jeu ? Des réponses
arrivent enfin, méme si elles
décoivent pour la plupart.
ANTOINE DE LA MONTAGNE
Radical avait choisi de
commencer sa présentation
par une petite démonstration
du moteur du jeu, rehaussé
depuis le report de la sortie
de quelques effets divers.
Pour étre franc, on est passé
d’un jeu tres en retard sur son
temps a un titre tout juste
proche des standards du
genre. Effets de lens-flare,
changements climatiques

ou lumineux en fonction

de heure de la journée, tout
ca c’est du déja-vu. Reste la

modélisation
d’un Tony « Al
Pacino »
Montana plus
vrai que nature,
notamment en ce 4
qui concerne son

langage : une foison

de « motherfucker », de

« fuck », ou du tres
distingué « cock sucker ». Il
fut alors temps de voir le jeu
en action, pour le meilleur,
mais surtout pour le pire...
Affichage tres lent, bugs

de collision en pagaille,
jouabilité pas tres sre,

et surtout un air de GTA
simplifié, 'ambiance et

la réalisation en moins.
PACINO DU TOUT?
Conscients du désastre,

les représentants de Radical
précisent qu’il s’agit d’une
version de novembre 2005,
donc selon eux bien loin




Par Vincent

Editeur
Vivendi Universal
Games > GTA-like
Développeur > PS2, Xbox
Radical > 1 joueur
Entertainment > adulte
Sortie

d’étre représentative chatiées seront invitées ane  ; éléments forts de cette automne 2006
a de ['état actuel du 1 pas prendre le pad, avec un i préversion. Mais difficile
2 " développement. Quelques i beau 18+ sur la jaquette. Le i d’imaginer un
"wk heures plus tard, une version systeme de territoires, proche ! revirement de situation
Xbox bien plus récente viendra | de ce que 'on connait dans | suffisant pour
contredire la promesse d’un San Andreas, peut se montrer transformer ce GTA Vice
meilleur résultat. Quels points : amusant a gérer, bien qu’il + City de second plan
positifs peut-on malgré tout 1 soit assez limite en termes 1 en une ceuvre

distinguer au milieu de la de taille. Enfin Tony peut i indispensable. Et puis,
débacle? Un humour assez ! aussi se servir de sa langue ! Scarface narrait
pertinent, avec un systeme . ailleurs que sur des lignes , l'ascension, mais aussi la
permettant a Tony de coke, en convaincant des i chute d’un truand dans
d’augmenter sa réputation dealers de bosser pour lui... 1 "Ameérique des années 80.
en insultant ses victimes lors ' IL FAUT CICATRISER Quel intérét reste-t-il
des fusillades. Et vu le i || reste un peu plus de six ' 3 cette fable moderne

nombre de synonymes ! mois a Radical pour revoir des lors que Tony ne ‘
de « méchant garcon » . les plus gros défauts du jeu, ; succombe pas aux rafales i
a sa disposition, les oreilles 1 tout en gardant les (rares) de ses adversaires ?

Entre la conférence et les diverses
présentations du jeu et le cadre mis en
place par Vivendi Universal Games, il y E: Y™ T
avait un monde. Autant lambiance du film [ ot et
se retrouvait dans de multiples efforts sur

place (diffusion du film en cinq langues
dans les chambres, décors tirés du film,
etc.), autant le jeu manque cruellement
de références suffisamment fortes.

N®
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On est parés pour IE3.

CHIFFRES EXPRESS

uand vous lirez ce magazine, nous serons
eraisemblablement en mai. Et en mai, il se passe

un truc de fou: un salon magique ou nos réves
deviennent réalité, ol l'on entrevoit le futur du jeu,
un salon ou parfois on se fait aussi enfumer comme du
gibier. Promis, nous ne serons pas over-enthousiastes,
nous n’irons pas jurer nos grands dieux que les
cinématiques Sony sont des jeux a part entiere,
nous n’avalerons pas tout cru les discours qu’on
tentera de nous assener a coups de grand écran
et de sono cent dix décibels.
Mais, d’un autre c6té, il ne faut pas oublier qu’on est
aussi des joueurs. On a passé du temps a se faire
dépouiller sur Oblivion par des squelettes plus musclés
que nous, a affronter des tas de pixels trés moches sur
Castlevania pour faire grandir nos pitifées, et on a pris
un pied monstre sur Ultimate Ghost’n’Goblins en
regardant notre pauvre Arthur se faire laminer de cing
cent facons différentes. Alors, il ne faut pas nous en
vouloir, si, parfois, nous nous laissons entrainer par
nos ardeurs; si, tel 'astronome emporté par sa
passion, nous magnifions les étoiles qui brilleront
dans deux ou trois ans et dont on n’apercoit |’éclat
qu’un bref instant... Reyda

le prix sur le Xbox Live du
caparacon de mailles qui

Ou encore 200 points, ¢'est

C’est la somme qu'a dii
débourser Rockstar Games en
augmentation ses employés

protégera votre canasson sur
les terres d’Oblivion. Le succés
de cette initiative nous fait
remarquer qu’on peut étre a

la fois roliste et fan de tuning.
De nouveaux lieux sont préwus,
mais on espére que les patches
correctifs seront gratuits, eux...

pour éviter que les plus
importants n’aillent travailler
ailleurs. Uhistoire ne dit pas
quel concurrent est a P'origine
de cette coiiteuse tentation,
mais notre petit doigt suggére
qu’il s’agirait d’un constructeur
« next gen »
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En mai,
mange ce qui te plait !

Spéciale dédicace a Vince et Damien...
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News le jeu du mois
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Hand Grenade Machine Bun

Lost Planet: Extrem (ndition
'action fait froid dans le dos !

UN UNIVERS BLANC ET GLACIAL. DES ENNEMIS INSECTOIDES. UNE COURSE CONTRE LA MONTRE. ICI S’ARRETE
LA COMPARAISON AVEC EXTERMINATION, SORTI EN 2001 SUR PS2: CINQ ANS SE SONT ECOULES ET CA SE VOIT!

; n jeune loup solitaire,
Wayne, atteint

d’amnésie... Ne nous

ﬂﬂﬂ ‘ p

emmener un des bras avec
vous — ces armes tres lourdes
vous ralentissent beaucoup,
mais abattent vos cibles dans
un furieux déluge de métal!
« IL FAIT FROID CE SOIR... »

pouvez faire sauter un véhicule
pour capter quelques degrés
salvateurs. Si les paysages

en surface sont battus par

le blizzard, les profondeurs

de la planéte recélent bien

des surprises: ballet de petites
créatures volantes, cristaux
luminescents et gouffres
vertigineux habités par des
insectes titanesques vous
feront voir l'enfer et le paradis.
Lost Planet, débarqué par
surprise a la rédaction, nous

a tous bluffés. Dire qu’il va
falloir patienter jusqu’a la fin
de l'année, aie aie aie... W

rapidement a la téte et vous
plongent dans une frénésie
jouissive. Deux sortes
d’ennemis aimeraient vous
voir mordre la poudreuse:
les pirates des neiges et les
et le fait bien ! Wayne court, akrids, des insectes géants, Mais il est un troisieme
bondit, et un grappin a la habitants légitimes de cette ennemi encore plus insidieux:

] 1
1 1
1 1
1 ]
1 1
] 1
, . 1 1
attardons pas sur le scénario: ! '
1 ]
1 1
1 4
] 1
1 1
1 ]
1 1
1 ]
1 1
Tenchu lui permet de se hisser ! planéte. Pour combattre ces ! le froid. Le climat est si
] 1
] 4
1 ]
1 1
1 1
1 1
] 1
1 1
t 1
1 ]
1 1
1 1
1 ]
] 1
] 1
1 ]

on veut juste tout blaster,
et ca, Lost Planet le fait...

au sommet des petits abominations, vous devrez rigoureux que vous luttez en
immeubles ou de franchir dérober aux pirates leurs permanence pour empécher
des clétures de sécurité. Il ne «Vital Suits», gros robots votre température de tomber
transporte que deux armes surarmeés qui peuvent en chute libre. Lorsque vous
a la fois, mais cela suffit pour embarquer deux armes tuez un ennemi, vous vous
faire un carton: explosions, latérales: si votre machine penchez sur son cadavre pour
océan de fumée, impacts est sur le point d’étre détruite, ; vous approprier sa chaleur
de balles vous montent vous pouvez démonter et résiduelle : de méme, vous

1O} ang |

{ — Hsnd Grenade

Editeur
Capcom
Développeur
_Capcom _
Support
Xbox 360
Sortie prévue
février 2007

clic! |
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Guitar Hero
C'est pompé sur Guitar Freaks, et alors ?

)

TOI LE CADRE EN COSTARD / QU’AS JAMAIS TENU UNE
GUITARE ! / TOI ETUDIANT DU VERCORS / QU’AS
JAMAIS BOUGE TON CORPS / EMPOIGNE LA GRATTE ET
JOUE LES BONS ACCORDS / CE SOIR TU ES LA STAR /
TU VAS METTRE LA FOULE EN PETARD !

La guitare se prend facilement en main. Une option est méme

prévue pour les gauchers.

es puristes qui ont taté du
LBeatmania (Konami, 1998)

pourront bien arguer que
les jeux musicaux, ce n’est pas
nouveau. Nous leur
répondrons que ca fait un bail
qu’on n’a pas ressenti un tel
fun a faire péter le son en se
dandinant devant 'écran.
Entre les claviers, la batterie
ou le taiko (tambour

' CONSOLES+ / MAl 2006

japonais), c’était d’habitude
Konami ou Namco qui nous
régalaient, mais la, les Ricains
de Red Octane ont frappé un
grand coup avec ce jeu qui
vous propose tout simplement
de devenir un Guitar Hero,

un vrai, qui sent la sueur et le
houblon. Pour cela, il suffit de
jouer, au bon moment et dans
le bon rythme, les notes qui

Damien se la joue Rockstar

sous les hourras de Cony.

s’affichent a 'écran sur

la guitare fournie avec le jeu.
Le contenu du jeu est simple:
le mode scénarisé vous invite
a choisir un gratteux et sa
gratte — un choix ne portant
que sur 'apparence -, puis

a jouer dans diverses salles,
avant de dépenser les dollars
que vos performances vous
auront apportés en achetant
de nouvelles grattes ou des
chansons supplémentaires...

Editeur
Hi Octane
Développeur
_Harmonix
Support

P2

Bien sdir, il existe un mode
de jeu libre ol vous
interprétez le morceau de
votre choix, en solo ou en
compagnie d’un pote équipé
d’une seconde guitare.

| LOVE ROCK’N ROLL

Ce qui rend le jeu attachant,
outre ses menus trés bien
fichus et sa présentation tres
rock’n’roll, c’est surtout
l’accessoire en question.
Une belle gratte, réplique




CONTINUE -~

Reyda, concentre,
cherche vainement
d imiter Orlando Bloom.

d’une Gibson, avec cing
boutons colorés sur le
manche, et une tige imitant
un vibrato du plus bel effet
lorsqu’on maintient une note
quelques secondes. Non
seulement la sensation est
proche de celles que procure
une guitare, mais en plus,

la facon dont les mains
s’agitent sur les cordes est
fidele a la réalité. On se prend
rapidement au jeu en
adoptant des attitudes de
frimeur : jouez au milieu

de gens qui bossent et ils

se précipitent pour 'essayer !
Tout le monde peut s’y mettre
et jouer un titre parmi les

Vince cherche Faccord

parfait, relax, en

authentique joueur

de country.

trente-cing proposés: Smoke
on the Water (Deep Purple),
Take Me Out (Franz
Ferdinant), Smart Dressed
Man (ZZ Top)... Ly en a pour
tous les go(ts, dans des
registres trés différents - punk
californien des Red Hot et

des Bad Religion ou métalleux
gras d’Ozzy ou Zak Wylde.

Les puristes apprécieront
cette variété. Guitar Hero

a recu des tonnes de
récompenses depuis sa sortie
a Noél aux USA. Réjouissons-
nous qu’Atari prenne le risque
de le distribuer en France.
Rendez-vous en juin pour
savoir si le groove vaincra. |

Revendeurs, contactez-nous!
[ )

www.tsunamigames.fr

100 rue du Molinel

59000 Lille
03 59 89 21 57

contact@tsunamigames.fr

GUIDEBOOKS - JEUX VIDEO IMPORT — CD AUDIO - JOUETS

Naruto 3 Jap Grandia 3 US

69 euros

Okami Jap
69 euros

Winning Eleven 10 Jap
69 euros

62 euros

62 euros

Shadow Hearts 3 US

Suikoden V US 56.95 euros

54 euros

Final Fantasy XII Jap Kingdom Hearts 2US  Atelier Iris 2 US
75 euros 62 euros 62 euros

£ CUSE

Naruto 4 Collector Jap Baten Kaitos 2 Jap
69 euros 65 euros

Bleach GC Jap L e
64.95 euros  Naruto Jap

> 54 euros

]ump Super Stars Jap Chxldren of Mana Jap
54.95 euros 44.95 euros

Naruto 4 Jap
54.95 euros

L]
‘e
4
.
Es ‘ = ! o }
Myth ClothFinal Cygne Myth Cloth Poisson Peluche Koopa
55 euros 59 euros 39 euros

Découvrez également sur notre
site des centaines de jeux vidéo
news & rétro, guidebooks,
jouets et bandes originales de
jeux vidéo!

www.tsunamigames.fr

v’ Site marchand ouvert 24h/24
v Un large choix de jeux vidéo news et rétro

v’ Paiement CB en ligne 100% sécurisé

v Gestion du stock en temps réel

v Suivi des commandes a toutes les étapes
v Un systéme de carte de fidélité Internet



Télex...

Universal Média
Désastre?

Vu les ventes peu
encourageantes d’UMD,

les majors du ciné ont décidé
d’éditer de moins en moins

de films sur ce support.

On prétend que Sony est en
pourparlers pour créer une
interface PSP pour regarder

les UMD sur sa télé : rumeur
peu engageante, vu le taux

de compression des UMD prévu
pour la résolution spécifique de
la console...

Douillet rebaptisé

Lors de la présentation presse
du jeu David Douillet Judo, Big
Ben a fierement annoncé que
le titre serait distribué au Japon
par un des cing grands éditeurs
locaux, tout en se gardant de
préciser lequel. Konami, Koei,
Capcom? On se demande
surtout comment le jeu sera
nommeé la-bas, vu que Douillet
n'y a pas specialement la cote.

C’est les soldes!

Sega vient d’acheter deux bons
studios de développement
d’affilée : Secret Level
(America’s Army) et Sports
Interactive (L'Entraineur).

THQ, de son coté, se paie

Vigil Games, la boite de Joe
Madureira,
dessinateur qui
A a une place dans
~ le cceur des

| gamers vu sa
prestation dans
# le comics Street
Fighter. Tout ce
petit monde
démarre sur
next gen:
rendez-vous

g dans deux ans
pour le résultat !
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Eau.pment &
(Dol 3 9

a petite Jill serait une
lsimple midinette...

si elle n’appartenait a
une bande de cambrioleurs
high-tech. Elle officie en
effet aux commandes d’un
petit tank sur pattes muni
d’une énorme perceuse
que n’effraient ni les murs
ni les coffres-forts.
Jill va s’attaquer a une
organisation criminelle
qui a dérobé un rubis
appartenant a sa mere:

Drill Dozer
Faites des trous |

ca va saigner ! Drill Dozer

mixe tout ce qu’on apprécie
dans un jeu d’action en 2D:

des personnages colorés
et mignons tout plein,

des musiques entrainantes,
un level design bien fignolé.

Tout cela est en plus au
service d’un gameplay
carrément subtil. Car votre

tank est capable de détruire

de nombreux obstacles :
cloisons, blocs de métal
et méme portes blindées

vonty
passer !
De nombreux puzzles
viendront pondérer votre
progression : vous devrez
aussi récupérer des pieces
détachées pour que votre
machine exprime tout son
potentiel. Un petit jeu bien
kiffant, et la cartouche
contient en plus un pack
vibration qui accompagne
l’action trépidante de la
perceuse. Vroum ! B

Editeur
_Nintendo
Développeur
Game Freaks

Support
LGGBAL
Sortie prévue

26 mai

Lego Star Wars 2-Original Trilogy
« Bnque Je suls ton pere »

prés le succés surprise
de ce jeu qui associe les

licences Star Wars et
Lego - 2 millions et demi
d’exemplaires vendus -, il
fallait s’attendre a voir une
suite pointer le bout de son
nez. On ne peut que se
réjouir de voir que c’est
’ancienne saga qui fait
l’objet de ce second opus:

Luke et Han Solo prennent
donc le relai ! lly a prés de
cinguante personnages a

jouer et on peut créer son

propre héros en combinant
différentes piéces de Lego.
De plus, tous les véhicules

que vous trouverez pourront

étre pilotés — ou réduits
en pieces. L'Etoile noire n’a
qu’a bien se tenir | @

> @
S

Editeur
_ Activision
Développeur
Traveller’s

S olale

2 Supports
Xbox, PS2,
PSP, GBA, DS
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automne
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JEUX VIDEO MULTIMEDIA DVD

FIFA WORLD Cup

GERMANY
2006

PlayStation.2
PlayStation.2 2. ;Kxaux @ w0

ACHETE L& seu COUPE DU MONDE DE LA FIFA 2006

ET NOUS T'OFFRONS* LA DEMO JOUABLE
DU JEU PS2 DE TON CHOIX**! it BN N

s WATEDNS

ST—

) BAECURE. o T NNTENDSDS, PCovo-rom
‘ DAVINCI CODE

*Offre valable dans la limite des stocks disponibles jusqu'au 05/06/06

** A choisir parmi les jeux les SIMS 2, BLACK ou Need For Speed Most Wanted

P » o
¢ : © 2006 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA SPORTS et le logo EA SPORTS sont des margques
et aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays. Tous droits réservés.® L'embléme officiel, IesmascoltssuﬁddbsdelacwpedummdedelaFlFA,Aﬂemagnemetb
de la Coupe du Monde de la FIFA sont des i et des marques de la FIFA. Tous droits réservés. Pmdunsousuceneeparslswmicmlnc
abriqué dans I'Union européenne. Mﬂmmysmmmbmmuﬂmwlmdelaﬂ?&dsh i n
M:u')mdsséqmmﬂa:‘r Tws)essponsors mzdgmmmm&qbgu? ls«‘gsmm Twﬁaslesautasmarques
LISTE De Nos MaGES|N mmxbm:m&m&ﬁ%mmmmmwammmmmwmmmmmmmmwmuM
NINTENDO GAME%:E. THE NINTENDO GAMECUEEbLg:éO GAME BOY ADVANCE AslggleNTENDO DS sontdes marque::omnerades dseo?lleTENDO
 PROVINCE ;

- CHAUNY 03.23.38.00.10 @umeou 05.56.63.00.33 @cwszs 04.50,96.68.51
REGION PaRISIENNE (Hemerun 04.92.43.88.73 (L) AGDE 04.67.21.32.71 (Z)MONTAUBAN 05.63.92.13.13
Z) FONTAINEBLEAU ~ 01.64.22.48.63 () AuBenas 04.75.93.50.82 () MONT DE MARSAN 05.58.45.06.08
() MONTEREAU 01.60.73.59.94 (B)AuRILLAC 04.71.43.56.56 (F) VENDOME 02.54.67.00.90 S=lehgagel]
€Z) CHELLES 01.64.21.55.44 (J)ROMANS 04.75.72.78.34 (%) CHATEAUBRIANT  02.40.81.40.50 (J)POINT A PITRE 05.90.21.88.50
Z) NEMOURS 01.64.45.54.58 EL)ALES 04.66.52.44.66 () MARMANDE 05.53.20.49.15 (J)FORT DE France 05.96.70.79.67
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TéleH...

Pére Noél manchot

Ubi nous dévoile qu’un
nouveau Rayman est en
chantier et, par-dessus le
marché, qu'il se pointera dans
nos foyers pour les fétes de fin
d’année. Surprise : Michel Ancel
(King Kong, Beyond Good & Evil),
le papa de la série est revenu
aux commandes pour apporter
du pep a la jouabilité. Le jeu
devrait sortir sur toutes les
consoles existantes.

Foot romantique

Le nom de Sensible Soccer ne
dit sans doute rien aux petits
jeunes, mais les papys
reconnaitront un jeu de foot qui
avait fait sensation dans les
années 90. Le voici de retour:
méme s'il n'a plus grand-chose
de loriginal, il propose du neuf:
une 3D sympa avec des persos
a grosse téte, une maniabilité
pas simu du tout pour jouer
sans se prendre la téte entre
potes. Lanti-PES?

Final vs vie sociale

Ca y est, on sait maintenant
que FFXI va étre distribué sur
Xbox 360 dés fin avril par
Ubisoft. Le titre de Square
Enix, qui n'avait pas eu droit
a une version PAL sur PS2,
pourrait bien, paradoxalement,
connaitre un succés européen
sur la console de Microsoft,
surtout qu’il contiendra
d'office les trois add-on de

la version PC.

O ConsoLes+ / MAl 2006

moins de vivre en
ermite dans une grotte,
personne n’a pu
échapper a la lecture du best-
seller de Dan Brown, qui méle
assez habilement mysticisme,
histoire de l'art et enquéte
policiere. Le voici adapté de
facon officielle en jeu vidéo,
et ce que nous avons pu en
voir est plutdt engageant:

il s’agit d’un jeu d’aventure
qui reprend la trame du
roman eny ajoutant des
lieux et des énigmes inédites.
Vous y incarnez a tour de role

M N N A NN D G DI DN R B GO N A R D O R

YS: the Ark of

"allez pas croire que
n nous sommes de vieux

gateux, mais bon,
avouons que certains parmi
nous ont joué a Ys depuis
le premier épisode. Issue du
MSX, cette saga d’action-RPG
a connu sa plus grande gloire
sur le CD-Rom de la Nec avec
les épisodes | & II. Ce sixieme
opus vous met toujours dans
les bottes d’Adol, un
aventurier au grand coeur
mais peu bavard. Echoué sur
une fle reculée, il se lie

Da Vinci Code
Ft le pavé devint galette...

Robert Langdon et Sophie
Neveu (les deux héros du

roman), qui vous font alterner

entre phases d’action,

de puzzle et d’infiltration.
Les développeurs se sont
attaché les services de
Charles Cecil, vétéran du
genre (Les Chevaliers de
Baphomet...) pour une
intégration parfaite des
énigmes. &

d’amitié avec le peuple

des Redha (aucun lien

de parenté) qui sont aux
prises avec ses congéneres
continentaux, qui
s’approprient peu a peu leur
ile sauvage. Proposant un
systéme de fight sympa, basé
sur les placements et les
propriétés de trois épées
magiques, Ys est tres old-
school et, méme si les décors
semblent un peu « flous »,
bien mignon. Peut-étre un
peu léger pour les joueurs

d’aujourd’hui, mais puisqu’on

est sur portable, certains
apprécieront ce jeu simple,
avec des boss a I'ancienne
bien difficiles, et qui peut
étre interrompu a tout
moment grace a son systéme
de « quicksave ».

Editeur
2KGames
Développeur
The Collective
Supports
Xbox, PS2,
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Sac de transport

Coque Partielle
avec Led Bleu
pour GC: 24.90 €

Adaptateur

IMPORT DIRECT
= ASIE Site sécurisé Banque Populaire & E=al 8

manette PS2
pour PC(1port):9.90C

LIVRAXISON 24H/48H PARTOUT EN FRANCE

Xbox 360

KN

Tour de rangement Kit de Tournevis pour
Xbox 360 / Xbox:12€

PS2"/ PSP

Coque Flip Top pour PS2

Version V4 aVv8:19.40€ Ppour PSTWO :
Version V9/V10: 19.40 €

Coque Flip Top

contacter nous au

16.90 € pour PS2/PSTWO : 19.90 €

Pour toutes informations f‘g 35
: 01601642 32

Le spécialiste du jeux import et de l'accessoire sur consoles!

Autres couleurs disponibles

Magic swap 3.6 Magic Key 2

Puce Duo Q Puce Viper Extreme Freeloader Tournevis
pour GC: 19.90€ pour GC:62¢€ pour GC: 19.90€ pour GC: 12.00 €

Adaptateur

Divers / Jeux

Adaptateur manette PS2
pour PC ( 2 port ) : 16.50 € pour

manette PS2
pour PC (2 port ) : 13.90 €

Facade pour Xbox 360 Casque-Micro
. Cable Component Cable VGA Cable RGB
aze pour Xbox360:11.90 € 5 260 : 19.00 € Xbox360 : 24.90 Xbox360 : 19.90€

Hand Grip
pour PSTWO : 4.90€ pour PSP:8.90€ pourPSP:8.90€ pourPSP:12.90€ pourPSP:75¢€

Adaptateur manette GC Adaptateur manette PS2/GC/DC
BC(1port):19.90 € T PC(yposs: TS

G/

Facade Silver Ventilateur Adaptateur Tv

. Supercard

pour GBA et DS
Adapateur Voiture per Pass 2
pour GC: 12.00€ pour GBA etDS:18.90€ Version SD : 44.90 €
Version CF : 42.00 €
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Grand choix d'accessoires et de jeux imports !!

COMMENT COM MANDER? rl:assez commande par CB, par téléphone ou par cheques / mandats

| par courrier a

PAR COURRIER EN NOUS RENVOYANT LE COUPON CI-CONTRE | prey=ar=

: FL-GAMES, BP 30 91390 Morsang sur Orge

- PAR INTERNET : http://www.fl-games.fr —
EPHONE : 01 60 16 42 32

- PAR TEL

=
Code Postal, Ville

+5,80 Eur de frais de port
ption contre
remboursement +11,40 Eur




Ma main dans ton
groin!

Capcom a dans ses cartons un
projet PS2 de jeu d’action basé
sur les combats a main nue
dans un univers fortement
inspiré de Ken le survivant.
Déja bien avancé et répondant
au nom de GodHand, le titre
devrait proposer de 'humour
et des barbares a démolir avec
ses petits poings: on en saura
plusa l'E3!

Révoltés du Bounty

Ca va chauffer: ce sont, semble-
t-il, prés de 20 titres Revolution
qui seront préts au lancement
de la console. On va passer 'E3
une télécommande a la main
que ¢a m'étonnerait pas...

Naruto 360

Pas de doute, Ubisoft a
décroché la timbale en
s'assurant Uexclusivité de la
licence Naruto sur Xbox 360.

A qui sera confié le titre, quel en
sera le contenu exact?

Il ne reste plus qu’a espérer
qu'il sera aussi réussi que ce qui
se fait sur génération actuelle.

Vieux de la vieille

Paul Cuisset, un game designer
qui n'est pas né de la derniére
pluie, est I'ancien boss de
Delphine Software, célebre pour
Flashback ou Les Voyageurs du
temps. Il est de retour dans le
milieu avec un nouveau titre
nommé Total Racer. Le concept,
annoncé révolutionnaire, sera
aussi présenté a l'E3.
Décidément...
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Metal Gear Acid 2

Acidulé mais...

n prend les mémes et
on recommence : MGS2

est dans la droite ligne

du précédent. Un jeu
tactique au tour par tour
ol l'on se déplace dans de
petits dédales en optimisant
ses mouvements: utiliser
une carte pour s’équiper ou
pour surprendre un garde ?
Le systéme n’a pas tant
évolué, si ce n’est par une
interface plus naturelle qui
permet de jouer plus vite et

Chibi Robot

Devoue

ous étes haut
comme trois
pommes et par-

dessus tout, vous adorez faire

plaisir aux gens qui vous
entourent. Non, vous n’étes
pas un Reyda, juste un Chibi
Robo. Fraichement débarqué
dans le foyer de la famille

sans temps mort, ainsi que
par I'adjonction d’un mode
en 3D stéréoscopique, mais
qui divise par deux la taille
de ’écran. Le scénario

semble, lui, trés sympa (bon,

c’est un Metal Gear, hein 1)
et introduit la belle Venus
dont le design trahit un peu
trop les fantasmes
mammaires des
développeurs. Un bon jeu
pour les MGS-freaks en mal
de « fix » en tout cas. M

américaine typique pour
'anniversaire de la fillette,
vous allez ranger, nettoyer
et offrir des cadeaux a vos
nouveaux hoétes, qui vous

AR

ould talk a_little>now

récompenseront avec des
«happy points». En explorant
la baraque (attention a ne
pas décharger toutes vos
batteries), vous découvrez
que la nuit, les jouets
prennent vie et qu’une
menace couve sous ce bien
tranquille foyer. Mixant
exploration, plates-formes,
aventure et doté d’un objectif
assez inhabituel - rendre
service pour le plaisir-, Chibi
Robo est un jeu bon esprit
qui, une fois la traduction
terminée, devrait régaler les
aficionados de la GC, un peu
en mal de nouveautés. B

Editeur
Konami
Développeur
__Konami__
Support
_ PSP
Sortie prévue

Editeur
Nintendo_
Développeur

__Cake
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G
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| tie next gen

Les amateurs de musculatures
huilées vont pouvoir se toucher
tres fort: le nouveau
Smackdown vs Raw déboule,

et il a mis son petit slip next
gen pour parader dans des
rings et décors interactifs !
Traditionnalistes, rassurez-vous,
il y aura aussi des filles et des
fessées a administrer. Rumble
Roses a du mouron a se faire.

Le Japon a Paris

Je passe le mike a cony:

« I'édition 2006 de a Japan
Expo s'annonce plus grandiose
que jamais. Cette année,
['événement se déroulera au
Parc d’Expositions de Villepinte
du 7 au 9 juillet sur 47 000 m’.
Au programme, des jeux vidéo,
avec un espace arcade a la
japonaise proposant 20 bornes
en free play, des concours de
cosplay, du manga, de l'animé,
des démonstrations et des
initiations sur Singstar,
Beatmania IIDX, Guitar Hero,
Space Chanel 5, des tonnes de
produits dérivés en provenance
du Japon et bien d’autres
surprises... Un rendez-vous
incontournable pour les fans
de culture jap. Billets
disponibles en prévente

chez les revendeurs habituels,
a 10 ou 25 euros, selon le
forfait. » Hop, tout est dit ! pour
le reste, visitez simplement
http://www.japan-expo.com/

7.8e79JUILLET 2006
Paris-Nord Villeginte

Pure des Expsitioas
§ - 200 £172. 000

Bomberman Act Zero
Et mon cceur fait boum

Editeur
Hudson Soft
Développeur
Hudson Soft

Support
_ Xbox 360
NI ENE
S ETES

souterraine composée de
99 niveaux. Ensuite, c’est
un mode Multi ou on
s’éclate a roussir les
moustaches de ses potes:
la nouveauté, c’est qu’on
peut customiser son
apparence et 'arene est
désormais accessible via
le Live ! On notera enfin
[’apparition d’un nouveau
mode en vue rapprochée:
déroutant mais assorti
d’une jauge de santé pour

es petits poseurs de -
L bombes qui nous ont !

fait vibrer lors de i
soirées entre potes sont i
de retour ! Avec un nouveau E
look et une hargne qui L
compenseraient presque :
leur absence d’atours pour
débarquer sur next gen. '
Bomberman, c’est d’abord E
du fun: un mode Solo !
bourré de challenge ou -
vous devez vous échapper |
d’une traite d’une prison '

augmenter ses chances.
Ca sort fin mai au Japon

et chez nous cette année,
avec un peu de chance. ®

Enemy Territory 2: Quake Wars
Gore urlsmo

ntre humains et Stroggs,
E ce n’est pas vraiment

entente cordiale. Dans
ce nouvel épisode d’Enemy
Territory, acclamé comme
un des meilleurs jeux online
sur PC, finis les impers de
Wolfenstein : c’est maintenant
Uunivers familier de Quake
qui est mis en scéne. Chacune
des deux factions armées
(cyborgs et marines) propose
un systeme de classes:
éclaireur, artificier, médecin...
La stratégie consiste a ne pas
foncer téte baissée, mais a
nettoyer méthodiquement
des points-clefs: ponts,
défilés, afin d’y faire passer
de nombreux véhicules lourds
qui assureront la victoire.
Avec un systéme de jeu en
équipe qui favorise la création

de « clans », Quake Wars
a toutes ses chances pour
drainer un nombre important

de joueurs sur les serveurs
de la Xbox 360... et peut-étre
de la future PS3. @

Editeur
Activision
Développeur
Splash
__Damage

Support

Xbox 360
Sortie prévue
octobre
20067?
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Télex...

Gun Showdown

C'est bien Gun, le jeu du Far-West
farouche qui vous met dans les
*tiags d’un cow-boy métissé, qui
se pointera le mois prochain sur
notre amie la PSP. Oui, encore
un portage, mais le jeu est bien
ficelé, et il viendra alimenter
une console qui commencait a
s'étioler en attendant des
blockbusters qui n'arrivent pas...
Vivement Tekken 5 DR!

Son nom, c’est Juste
Just Cause prend du retard!
Prévu pour le début de l'année,
ce jeu d’action-aventure «open»
ou vous luttez contre des barons
de la drogue qui manipulent
une république bananiére
d’Amérique centrale devrait
finalement débouler en
automne. Si les développeurs
mettent tout ce qu'ils ont
promis dans leur jeu, on tient un
Oblivion moderne, moi je dis...

Virtual Console

Viva [a revolucion ! - c’est ce
que les fans de rétro-gaming
(oui, les vieux joueurs barbus
au fond a gauche) vont bientot
pouvoir hurler. On savait déja
que tous les anciens jeux
Nintendo seraient dispos en
téléchargement, mais voici que
Sega confirme que la quasi-
totalité du catalogue de la
Megadrive (soit plus de mille
titres) sera également de la
partie. Maintenant, reste a
savoir ce que cela va codter

au joueur!

. CONSOLeES+ / MAl 2006

Super Monkey Ball Adventures

fait des ravages sur

console depuis un petit
moment déja: c’est sur
GameCube, en 2001, que
sont apparus ces droles de
petits singes enfermés dans
des spheres. Un concept
complétement loufoque
inspiré de ce bon vieux
Marble Madness, des
personnages ridicules
et un gameplay millimétré :
on ne pouvait que craquer.

La série des Monkey Ball

Cing ans plus tard, le
développement du jeu a été
confié a Traveller’s Tales, qui
avait officié sur Sonic R.
TOURNICOTI, TOURNICOTA
Si le principe ne change que
peu, nos ouistitis évoluent
désormais dans un jeu
d’aventure dans lequel ils
arpentent villages et jungles
pour, vous l'aurez deviné,
aider leurs congénéres en
détresse. A vous de discuter
avec eux pour accomplir des

mini-missions et récupérer
des petits pouvoirs sympas.
Sur le papier, ¢a a l'air cool,
pourtant la maniabilité
devient trés vite exaspérante
et les allers-retours fichent la
gerbe aux joueurs les plus
aguerris. Pour couronner le
tout, la réalisation est hyper-
décevante : graphismes
ternes, ralentissements et
digits vocales énervantes...

A un mois du test, ca sent

la peau de banane tout ca.®

La planete des singes tourne court

Editeur
. Seqar
Développeur

Traveller’s
o oddle
Supports
_PS2, Xbox_
Sortie prévue
juin

Zelda: Phantom Hourglass

oupi, dansons la
carmagnole: le
nouveau Zelda sur DS

est enfin dévoilé ! Utilisant
trés logiqguement les deux
écrans, il propose une

jouabilité a mi-chemin entre

Wind Waker dont il
emprunte les graphismes et
Minish Cap dont il adopte la
représentation, en vue du
dessus. Le stylet est mis a

contribution pour
le lancer de
boomerang, la
navigation en
mer et les petites
annotations bien
pratiques sur la
carte des
donjons. Mais
tréve de blabla,
place aux

images |

Link nousof du cncret!

e
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Développeur
_ Nintendo |
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Télex...

weamese  REAL FOOtbAll 2006
maomn | @ Real Champion |

Impossible 3. Le titre se

rapproche de lexcellent GAMELOFT SIFFLE UENGAGEMENT DE LA PROCHAINE COUPE DU
SPLRRERC Ll S MONDE SUR MOBILE AVEC UN TITRE AUSS! SOLIDE QU’UNE DEFENSE

de coté, avec des actions

2006
REAL{FOOTBALL

———

contextuelles a effectuer ALLEMANDE, ET AUSSI VIRTUOSE QUE LATTAQUE BRESILIENNE ! B @ 2006 Gamelort
simplement. De l'action ; o

dynamique, une réalisation
qui dynamite !

Football 2006 fait Nz
déja tres mal. Si en NHICE PASS!

plus je vous parle de
ses nombreux modes
de jeux, de quelques

ca signifie « vrai ». Comme !

du vrai football. Fini le foot |

sur mobiles indigne de i

la séance de tirs au but E

d’une cour de récré, place '

au spectacle ! Gestes ! détails attachants
techniques, frappes ! (un spectateur qui
dosées en puissance i s’élance nu sur la

et en précision, passes i pelouse!) et surtout
instinctives, variété des E du plaisir qu’il
mouvements, etc. Bien sdr, ! procure, vous

mieux vaut y jouer sur un ! comprendrez qu’il
mobile doté d’un grand ' s’agit DU titre de foot
écran pour profiter au mieux ; immanquable sur

des joies du ballon rond. Sur 1 téléphone. M

le seul plan de sa technique
et de son gameplay, Real

on, amis madrilénes,
n Zidane et ses potes ne

seront pas champions.
Lle bon numéro Mais ici, Real se prononce

Kk %k ok

Surfant sur la vague, que dis- «ril», c’est de I’anglais et
je, le tsunami sudoku a travers

la France, Platinum Sudoku

compte bien se faire une place Bientot sur vos téléphones
dans votre mobile. Et avec sa
tonne de parametres réglables
et son option « coup de

pouce », nul doute que vous
risquez de le trouver a votre
godit. Si, si...

Tuning tokyoite

Aprés Fast&Furious et
2Fast2Furious, ce nest pas
3Fast3Furious qui arrive mais
bien Fast&Furious : Tokyo.
L'occasion de s'adonner

a livresse de la course

et du tuning, tout en 3D,

sur archipel préféré des
gamers. Test tout en

dérapages le mois prochain. \Iieille marmite

Profitant de la sortie du film sur
grand écran, Astérix s’invite aussi
sur téléphones pour renvoyer les
Vikings dans leurs drakkars. Dans un
jeu de plate-forme ultra-classique,
Astérix doit ramasser des cranes
tout en évitant les collisions avec
les terribles guerriers nordiques...

a moins de les frapper aprés avoir
bu une rasade de potion magique. partie rapide, c’est le dunk assuré.

X K e %k K ok v
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HE'S LIKE TIME..HE
CHN'T BE

1
1
1
1
1
1
1
1
1
]
1
1
1
1 STOFPFPED!

Astérix et les Vikings

Boom Shakalaka!

Que les amateurs de basket de rue
s’arrétent sur ce titre : And1 est une
bombe ! Graphismes super fins,
joueurs tous différents inspirés de
la fameuse team And1 et jouabilité
aussi instinctive qu’efficace: un
véritable NBA Jam sur mobiles !
Avec un mode carriére intéressant
et la possibilité de se faire une

Une ombre bien rapide

’homme qui tire plus vite que son
ombre en mobile, ca donne un joli
jeu de tir facon Gangster Town

ou encore Prohibition, autour de
['univers du cow-boy solitaire. Vous
déplacez un curseur pour dégommer
les ennemis facon cibles en carton.
Sympa, mais un poil difficile malgré
la présence d’un choix de difficulté
en début de partie.




ABONNEZ-VOUS A

CONSOLES* (1an/12n°) 66 €*
+ Le jeu DRAGON QUEST™ L’Odyssée du Roi Maudit 60,99 €**

(version PlayStation 2) Total

RAlNBOW SIX VEGAS: PREMlERES IMAGES SUR XBOX 360 POUR VOUS

| SEULEMENT

ARONHES
Musclez votre
cerveau sur DS

** photo non contractuelle. Dans la limite des stocks disponibles

N~ |
MIDWAY z

GAMER’S DAY K ATTAQUE! | :
; RESURRECTION, | :
mn:llzgodl;gsalixlr‘m‘gen BIIA‘GI::E:AII,IA RSHIN BUDOKAL., |EoS0is] £

malveillant. Un sceptre interdit. Une terrible malédiction ...
Un royaume idyllique envahi par une forét de ronces enchantées, son
roi et sa princesse métamorphosés, le chateau et sa cour pétrifiés...
Une seule personne a survécu a ce cauchemar : toi ! Plonge dans un
conte épique ou I'amitié, la bravoure et I'aventure t'attendent!

UBISOFT’

BULLETIN D’ABONNEMENT

S A renvoyer accompa% é de votre réglement dans une enveloppe affranchie a : Consoles+ Service Abonnements
18-24 quai de la Marne - 75164 PARIS Cedex 19 - Tél. : 01 44 84 05 50

(1 OUI, je m’abonne a Consoles+ pour 1 an -12 n° + le jeu DRAGON QUEST™ L'Odyssée du Roi
Maudit (version PlayStation 2) au prix de 79 € seulement au lieu de 126,99 € * soit 38 % de réduction !

Je choisis mon mode de paiement :

[ Je régle par chéque postal ou bancaire a l'ordre de Consoles+

[ Je régle par carte bancaire : N° Lev ol v v o r a1 1| Afin de traiter au mieux votre abonnement merci de compléter les infor-
| mations ci-dessous :

Expire le cryptogramme bcl 1 ] | QMme aMie aMmr

(Validité minimale : 2 mois) J

Date & Signature obligatoires : |- | Nom* :
! | Prénom* :
| Société :
Adresse*:
Code Postal*:
{ Adresse email :
{ Tél:
{.Date de Naissaneeseds [aetn el | ey sl . | (*) Champs obligatoires

Pour mieux vous connaitre merci de répondre a ces questions :
Quelle console utilisez-vous : (A PlayStation @ PSP Game Cube [ Game Boy Advance 3 Xbox

0 Xbox 360 Q DS Nintendo
De quel matériel informatique disposez-vous : & PC (J Mac

* Chaque numéro de Consoles + est en vente au prix de 5,50 € (Prix valable au 01/01/06) et LE JEU DRAGON QUEST™1’Odyssée du Roi Maudit (version PlayStation2) au prix de 60,39 € (+ 2€ de frais de port). Offre valable en France é itaine etaux abonnés jusqu’au 31/05/2006.Pour
I'étranger, nous consulter au 01 44 84 05 50. Délai de livraison de 8 3 10 semaines apres réception de votre réglement. Sortie approximative du jeu : avril 2006. Les informations nominatives que vous serezamené a fournir ne sont: ises qu'aupreés des i ou morales habi-
litées 3 les connaitre. Ces informations nominatives peuvent donner lieu a l'exercice du droit d"accés et de rectification auprés de Future, éditeur dudit magazine, et ce, conformément a la loi n® 78-17 du 6 janvier 1978 ou directement en adressant un courrier a 'adresse suivante : Future Service
abonnements - 18-24 quai de la Marne- 75164 Paris cedex 19 -tél. : 01 44 8405 50. Par notre intermédiaire, vous pourrez recevoir des propositions d’entreprises partenaires. Sivous ne le souhaitez pas, cochez la case suivante (] ** ’abonnement & une publication relevant de la Presse spéciali-
sée peut étre utilisé au titre de la formation professionnelle continue.
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Télex...

Jungle fever

Rise of Legends
Magie vs technologie

SUITE ATTENDUE DU TRES REUSSI RISE OF NATIONS, CE NOUVEAU STR SIGNE BIG HUGE
GAMES SEMBLE BIEN PARTI POUR ENCOURAGER LES VOCATIONS DE GRAND STRATEGES.
SUR PC, LES AMATEURS DU GENRE SONT COMBLES, DECIDEMENT...

1)

A lheure ot Ubisoft a racheté

le CryEngine 1 (qui a servi

a élaborer Far Cry) a Crytek,
développeur original du jeu,

ce dernier présente son nouveau
bébé : Crysis. Développé avec

un nouveau moteur 3D, ce FPS,
ultra-impressionnant avec sa
végétation plus vraie que nature,
est prévu pour 2007.

Physique de réve?

La carte PhysX, qui se branche
en PCl, est censée décharger le
processeur de certains calculs

et améliorer [a physique des jeux
a différents niveaux (explosion,
interactions diverses...). Reste a
Voir si, a plus de 200 euros, le jeu
en vaut vraiment la chandelle et
quels titres sauront vraiment en
tirer parti.

www.ageia.com

Le seigneur
des pseudos

Prévu pour la fin de 'année, Lord
of the Rings Online : Shadows of
Angmar se fend régulierement
de nouveaux visuels et
informations sur son site officiel.
Graphiquement intéressant,

le jeu saura a coup sdr attirer a
lui les « Legaulas94 » et autres
« Arwen_kikkoolol2012 ». |'en
frémis d’avance.
http://lotro.turbine.com
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ifficile de savoir ol
donner de la téte,
sur PC, dans le genre

stratégie temps réel. Les
ténors - les Age of Empires,
Total War et autres
Warhammer - sont en effet
légion et se bousculent
régulierement, d’épisode en
épisode, pour déterminer qui
mettra la barre le plus haut
en termes de micro ou macro
management, de nombre
d’unités a 'écran, d’équilibre
entre les différentes factions
ou races, etc. En 2003, Rise of
Nations, malgré ses qualités
impressionnantes et son
gameplay innovant, avait

eu du mal a vraiment percer,
noyé dans la
masse et
éclipsé par
un certain
Warcraft Ill. g

i On souhaite plus de chance

i ason petit frére...

1 DEMO ET MERVEILLES

! Au moment ol la démo

i de Rise of Legends était

i disponible sur le Net et

E permettait déja de se faire

! une idée du produit, Brian

! Reynolds, lead designer

1 dujeu, venait a Paris nous

E présenter son bébé. Rendez-

1 vous était pris donc en ce

! début avril pour découvrir

1 un STR pas tout a fait comme

i les autres. Ce qui surprend,

i d’abord, c’est le peu de

! ressources (deux) qu’il est

! nécessaire de récolter ainsi

i que loriginalité des trois

i factions antagonistes du jeu:
les Alin (inspirés des Mille et
une Nuits ; spécialisés dans la
magie du désert), les Vinci
(orientés technologies; leurs
machines sont dérivées de

_ croquis de Leonard de

supérieure assimilée a
des dieux). La clé du

¥ jeuestla: derriére une
simplicité apparente se

cache un titre accessible,

nerveux et riche, qui

concentre ses efforts sur

S, Vinci, CQFD) et les Cuotl
\_ (une race extraterrestre

les arbres technologiques trés
différents de chaque race et
propose, en solo, un scénario
bien plus développé qu’a
l’'ordinaire pour un jeu de

ce genre. Graphiquement,
Rise of Legends ne décoit pas.
Que ce soient les décors, les
structures ou bien les unités,
tout fourmille de détails et
les combats déclenchent

un nombre réellement
impressionnant d’effets
graphiques a ’écran : missiles
qui partent en tous sens,
destructions en chaine, dieux
déchainés aux pouvoirs
ravageurs... Un STR haut de
gamme qui fait dans le
flamboyant et l'explosif | B
www.bighugegames.com/
riseoflegends

Editeur
Microsoft
Games
Développeur
Big Huge
Games




lactu PC &

Jeux indépendants
Le clic pas cher

COMME LA MUSIQUE OU LE CINEMA, LE JEU VIDEO A SA PRODUCTION
INDEPENDANTE. DES COUTS DE DEVELOPPEMENTS REDUITS,
UNE REALISATION PARFOIS MODESTE, MAIS QUEL(S) TALENT(S)!

e

récompensé Darwinia, avec Darwinia

sa guerre stylisée et virtuelle,

a Dofus, incontournable petit bl = L
MMORPG francais, en passant i ummumnnnnmmm{%g
par le renversant Wik & the 3 :
Fable of Souls, chacun
trouvera son bonheur..

Le joueur un peu curieux
pourra méme découvrir,

au gré de son surf, quelques
titres psychédéliques
ahurissants entre Plasma

©  Festival) est une
manifestation annuelle
qui cherche a promouvoir
et faire connaitre des jeux
-indépendants donc- en
leur attribuant certains
prix (innovation visuelle,
excellence technique, etc.).
Leur site propose de
découvrir, pour peu que
vous ayez le courage de

Doukutsu T

i’IGF (Independent Games

Disponible sur le Net

fouiller un tout petit peu Pong, Torus Trooper, Warning

(méme si vous ne savez pas Forever ou encore Spheres of www.igf.com

lire 'anglais), de véritables Chaos. Mention spéciale, www.darwinia.co.uk

perles, souvent gratuites, enfin, a Doukutsu, jeu www.dofus.com

parfois payantes, mais de plate-forme/action www.wikgame.com

proposant alors toujours une programmé en cing ans www.plasmapong.com

version de démonstration. par un Japonais passionné, www.asahi-net.or.jp/~cs8k-cyu/windows/tt_e.html
DIVERSITE CULTURELLE qui ne paie pas de mine mais www18.big.or.jp/~hikoza/Prod/

Les genres abordés par fourmille d’idées. De petits www.spheresofchaos.com

les jeux indépendants sont moyens font parfois naitre http://agtp.romhack.net/doukutsu.html

multiples. Du moult fois de grandes choses... & Plasmapong

\ [

» )

Un:"lovgiciel au

ans la
grande
famille

des logiciels de

diagnostic sur PC,
la concurrence est |
rude. Aux cotés

Uh peu d’\e'rfnb-o‘n po\i nt?

quelque temps la barbichette dans

univers des cartes graphiques haut de
gamme. GeForce contre Radeon, SLI contre
Crossfire... Pour se démarquer, il faut
afficher les plus grosses performances.
Sapphire se distingue aujourd’hui

0 n le sait, Ati et Nvidia se tirent depuis

des Sandra Sisoft avec une X1900XTX dont le coeur

ou PC Wizard, j’ai graphique et les 512 Mo

personnellement 2 LI .v de GDDR3 seront refroidis

une préférence par watercooling.

pour Everest qui, hélas, est devenu payant. On peut toutefois Avantage : moins de bruit

trouver Lexcellente version 2.20 du soft - gratuite - trés et une température

facilement. Un outil idéal pour surveiller la température maitrisée. Inconvénient: %

des éléments de son PC (DD, carte graphique, processeur...), la carte occupera 3 slots et

vérifier sa version de Bios, la latence de sa RAM, etc. son prix s’annonce stratosphérique.

www.lavalys.com Sortie prévue en mai.

v

ook |
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Harrygole plus!
Harry Potter et la Coupe de feu

représente un veéritable
tournant dans
les adaptations
du célébre
roman de

J.K. Rowling.
Son ambiance
est un peu

plus sombre,
mais les effets
spéciaux
restent
toujours aussi impressionnants.
Le sorcier et ses acolytes
tiennent maintenant plus des
ados que des enfants: ¢a sent
les hormones !

Warner. 31 mai. 20 € env.

Un hommage gras
Alors que Jacques Legras,
linventeur de la caméra
cachée, nous a quittés, Pascal

Sellem sort
une nouvelle
compil’ de ses
exploits.
Situations
insensées,
personnages
du plus
extréme
loufoque...

le trublion du PAF semble avoir
bien retenu les lecons de
Laurent Baffie, voire dépassé
son maitre !

Universal. Disponible. 20 € env.

Mi amor!

Les Noces
funébres nous
conte I'étrange
mariage entre
Victor, un
gentleman
bien comme
il faut, et une
belle défunte
qui aimerait
le garder avec
elle au royaume des morts.

Le dernier Burton est une
réussite esthétique, méme s'il
mangque un peu de mordant
comparé a ['ftrange Noél...
Warner. 11 mai. 20 € env.

‘ CONSOoLes+ / MAI 2006

LES PRETENDANTS A LA SUCCESSION DU DVD, FORMAT (DEJA!
MAIS DERRIERE CES NOMS ET CES LOGOS, QU’Y A-T-L VRAIMENT ?
=)>

25 Go

u

ma gauche, le format
ﬂ retenu par Sony

et sa PlayStation 3:
le Blu-ray. A ma droite, le
format défendu par Microsoft
et sa Xbox 360: le HD-DVD.
Ces deux nouveaux médias
luttent a grands coups de
performances pures pour
s’imposer comme la galette
incontournable pour les jeux,
la vidéo et tutti quanti.
Sony bénéficie d’'un atout de
poids, le soutien des majors
du cinéma américain (Sony
Pictures évidemment, MGM,
Warner Bros, etc.) et des
constructeurs Hitachi, LG,
Matsushita, Philips, Pioneer,
Samsung, Sharp, et Thomson.
De son c6té, Microsoft — tout
comme NEC et Toshiba -
parie sur le HD-DVD en y

Batman Begins éd. Collector

Editeur
_Warner
Sortie
__Disponible
prix
30€env.

T’es OK, t’es Bath!

Apres deux bijoux de Tim Burton et un
navet signé Schumacher, c’est au tour
de Christopher Nolan de mettre en
scene ’homme-chauve-souris. Un parti
pris plus ancré dans le réel (a la limite
de la justification), un début plutot lent
a démarrer, mais, en contrepartie une
esthétique intéressante et sans exces.
Avec les prestations de Christian Bale et
Liam Neeson, et quelques seconds roles
assurés par Morgan Freeman ou
Michael Caine, ce Batman Begins se
hisse au rang de bon film de
divertissement, sans chatouiller les ailes
des deux chefs-d’ceuvre de Burton.

| Vitesse de transfert (video)

apportant son Windows
Media 9. Il est difficile de
présumer de l'issue de la
guerre qui s’annonce, parce
qu’elle ressemble beaucoup a
des affrontements passés
(VHS contre V2000, LaserDisc
contre DVD...) et que l'on

a appris a quel point les
nombreux facteurs externes
peuvent étre déterminants,
plus encore que les

 Capacité sur disque monocouche

Shérif fais-moi peur

SHERIF F1S o1 p Editeur
77

ep
? g“ i prix

Sortie

__20€env.

Daisy des ratés

Bo et Luke Duke, deux cousins de
Amérique profonde, et leur fabuleuse
bagnole, la General Lee, en font voir
de toutes les couleurs au shérif Rosco
P. Coltrane et au maire de leur ville,
Boss Hog. Sur un scénario aussi fin
que les shorts de la belle Daisy, leur
cousine, Bo et Luke trahissent ici une
série TV qui a fait les beaux jours de
la Cing, et qui ne méritait peut-étre
pas une adaptation « filmique ».
Seuls les males affolés par les courbes
de Jessica Simpson y trouveront un
peu de matiere, les autres peuvent
circuler, y a rien a voir.

Fdrdetede

40,0 Mbps

_ Warner

Disponible

) VIEILLISSANT, SONT CONNUS.

15 Go

Type de laser laser bleu laser bleu
Ouverture numérique 0,85 0,65
Résolution maximale 1920 x 1080 (1080 p) 1 920x1 080 (1080 p)
Vitesse de transfert (données) 36,0 Mbps 36,55 Mbps

28,0 Mbps

performances proprement
dites. Le prix et la simplicité
d’emploi sont en ligne de
mire, mais également le
succes commercial des
appareils équipés de l'une ou
[’autre technologie. Voyez
plut6t le tableau ci-dessous
pour les chiffres, et, surtout,
avant d’acquérir un lecteur de
'un ou l'autre format, un seul
mot d’ordre: la patience ! B

Battlestar Galactica

Editeur
_ Universal
Sortie
_ Disponible
prix
20€env.

Apollo est une femme!
Suite a I'attaque de leur colonie par
les cylons (des machines qui se sont
retournées contre ’homme), le
commandant Adama s’enfuit dans
une quéte désespérée vers la Terre,

a bord du Galactica, un ancien vaisseau
de guerre. Seul ce batiment et ses
chasseurs, les vipers, pourtant plus
anciens, peuvent défendre les
survivants contre les redoutables
chasseurs cylons. La Terre existe-t-elle
vraiment? Plus qu’un remake,
Battlestar Galactica est un vrai
évenement, digne des plus grandes
séries SF de ces dernieres années.

kA Fe

HDDVD




Sherlock Holmes

Vous connaissez
tous Sherlock
Holmes, « le
plus grand des
détectives ».

La série animée
dont il était le
héros a fait
fureur au milieu
des années 90. Mais saviez-vous
que son réalisateur n'est autre
que Hayao Miyazaki (Princesse
Mononoke, Le Voyage de
Chihiro) ? Une raison
supplémentaire de pas rater
ce magnifique coffret !

Wre
LO

apisodes 1 a 13

Gunslinger Girls

Des enfants a l'article de

la mort sont ramenés a la vie
pour servir de
soldats
impitoyables a
une organisation
luttant contre la
mafia. Armes et
enfants forment
le contraste
dérangeant de
ce thriller
incontournable a lesthétique
peaufinée et aux animations
tres soignées. Osez !

ntéaral A
Legrdt 4

GUNSLINGE »:‘ilm

Ashita No joe

Diffusée dans les années 90,
cette série mettant en scene un
jeune boxeur
amateur sest
arrétée
subitement au
vingt-sixieme
épisode. Avec ce
second coffret,
VOUS pourrez
découvrir la suite
des aventures de
Joe qui, bien qu’ayant un peu
vieilli, nous rappellent le
charme des séries d’antan. A
déquster!

La nouvelle Eve

APRES UN PASSAGE EN SALLES REMARQUE, APPLESEED, LE FILM, ARRIVE EN DVD.
UNE BONNE OCCASION DE DECOUVRIR OU DE SAPPROPRIER LUNIVERS TRES
PARTICULIER DE UN DES MAITRES DU MANGA.

pleseed, c’est d’abord
un manga en cing

2 volumes, publié entre

1984 et 1985 au Japon, puis,

neuf ans plus tard, en France.

La cohabitation de ’homme
et la machine dans un futur
proche est sa thématique
principale, que l'on retrouve
également dans Ghost in the
Shell, 'autre ceuvre majeure
de Masamune Shirow.

DU JAMAIS VU

En l'an 2131, les Bioroides,
étres de synthése, cohabitent
en paix avec les humains,
qu’ils sont chargés de
protéger. Mais dans la
mégapole expérimentale
d’Olympus, quelqu’un ceuvre
dans "ombre pour anéantir
ceux que d’aucuns appellent

des sous-hommes... Réalisé
par Shinji Akimi (S-CRY-ed,
Astro Boy), spécialiste en
animation et design de
mechas, ce long-métrage
reste tres fidele a l'univers
original, dont il respecte non
seulement les themes mais

aussi Uesthétique. Une grande

réussite dans l'utilisation
de techniques novatrices.

Manipulant avec brio images

de synthése, cel-shading et

motion capture, le réalisateur

parvient a un résultat visuel
éblouissant, qui mériterait
a lui seul de faire connaitre
Appleseed. Il faut ajouter

a tout cela le scénario,
optimiste et intelligent,

qui lance un vrai appel a la

tolérance; les sceénes d’action,

époustouflantes, 'animation
parfaite et la B.O. qui claque
bien. On en oublie vite les
petites baisses de régime

du récit. Une des grands
références de 'animation
japonaise | B¢

SRS L
130 € ou 60 €env. |
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Visions d’horreur

DERANGEANT, GLAUQUE, LUGUBRE, MAIS EN MEME TEMPS

FASCINANT, HISTOIRES D’GIL ENTRAINE LE LECTEUR
TOUJOURS UN PEU PLUS LOIN DANS EPOUVANTE.

Fnjour quilserend a
hopital pour y subir un
'examen, le professeur
Ujo rencontre Yui, qui prétend
étre une de ses anciennes
éléves. Intrigué autant que
charmé, il cherche a la revoir
par tous les moyens. Quelque
temps plus tard, alors que les
deux amants filent le parfait
amour, Yui lui révele un
terrible secret: son corps est
maudit, chaque fois qu’un

de ses membres est tranché,
il repousse...

nAtlicr

Cette histoire est la premiére
des trois que contient ce

recueil, et dont elle

) CONSOLES+ / MAI 2006

représente parfaitement
Lesprit. Chaque récit
commence comme une
histoire banale; puis cela
glisse progressivement vers
horreur la plus crue, et c’est
souvent a la derniére image
que tout bascule. Le dessin,
réaliste et trés soigné,
s’adapte a 'atmospheére

des différents scénarios.
Entre jeux d’ombres et gros
plans peu rago(tants,

le découpage des planches,
par son efficacité, fait penser
a celui d’un film. Chaque
image est la pour faire
avancer le récit, sans
fioriture d’aucune sorte.

Histoires d’ce

Le rythme de faiblit pas,

la narration avance sans
tréve, et plonge le lecteur
dans une atmosphére
malsaine sans qu’il s’en
rende compte. Ainsi, lorsque
’image devient trop
explicite, trop insoutenable...
c’est trop tard, on est déja
trop avancé dans l'intrigue
pour refermer le livre, on
veut connaitre la fin !
Histoires d’ceil est comme
ces visions d’horreur qui nous
épouvantent, mais dont nous
n’arrivons pas a détacher

le regard. Des Histoires pour
ceux qui ont le ceeur (et les
yeux) bien accroché. &




mandgads Egrr\u

News

Télex...

Letman

Tonkam réédite ce recueil
d’histoires courtes qui a servi
de prémices a la série actuelle.
Publié au Japon
pour la premiére
fois en 1993,

ce Zetman n'est
plus vraiment

Akumetsu, Vol. 3
Mesures draconiennes

leve de terminale timide
et solitaire, Sh6 Hazama

change de personnalité

propagandiste, mais non
dénué de sens... La vision
du monde manichéenne

et les méthodes expéditives
du héros risquent de faire
tiquer... mais c’est bien la

justicier et devient Akumetsu.
Alors, il combat la corruption,

ABLALE Eap

au godt du jour,
mais reste
incontournable
pour les fans
de lauteur, car on y découvre
l'origine de son travail et ses
diverses inspirations.
Masakasu Katsura. Tonkam.
6,50 € env.

Gantz Vol. 14

La partie de chasse a l'alien

se termine enfin et les
participants sont autorisés

a rejoindre leur réalité. Mais,
alors qu'’ils se dématérialisent
pour rejoindre

la chambre du
Gantz, un groupe
d’hommes
apparait et
s'attaque a eux...
Qui sont donc ces
tueurs capables
de voyager d’une
dimension

a l'autre? Le rythme se calme
un peu et l'intrigue repart

de plus belle. Un must!

Hiroya Oku. Tonkam. 9 € env.

KRR

Hunter X Hunter
Vol. 21
Les Kimeras Ants, créatures
sanguinaires, ont envahi

— laTerre.
| Les humains
tombent
par centaines.
Gon et Kirua
continuent a leur
tenir téte, mais
un nouvel
* | élément va
changer (a donne: a naissance
du roi Ants... Hunter X Hunter,
a mesure qu'il s’éloigne de ses
debuts, devient de plus en plus
gore et violent.
Yoshihiro Togashi. Kana. 6 € env.

1
1
]
1
1
1
1
lorsqu’il revét son masque de !
1
1
1
1
1
1

les abus de pouvoir et les
magouilles des hommes
d’affaires et des politiciens
véreux. Sa méthode est
radicale: face a 'un de ces
escrocs en costume blanc,

il expose sa vision des faits
puis lui explose la téte, sans
faire dans la dentelle. Tout y
passe: sabres, revolvers,

explosifs, haches... Il échappe

régulierement a la police

en se suicidant de maniére
spectaculaire, avant de
réapparaitre quelques jours
plus tard... Un manga
atypique, ou scénes crues

et séquences chocs se
suivent. Le discours est assez

Zetman Vol. 4

C’est Koga, le jeune justicier milliardaire,
qui tient ici le haut de laffiche. Sur les
traces d’un dangereux psychopathe,
Koga se retrouve dans un manoir ou
l'attendent de nombreuses admiratrices.
Perplexe mais ravi, il commence a
déchanter lorsque des pieges se mettent
en route, emportant les jeunes femmes
une a une. Un huis clos tendu et

merveilleusement bien realise,
dans Pesprit de Saw 2 et Cube.

Auteur
Editeur Tonkam
Prix conseillé 9 € env.

Masakasu Katsura

le but ! A découvrir. 1

Yoshiaki Yabata
et Yiki Yogo
Editeur Taifu Comics

/ =t Prix conseillé 6,50 £ env.

Auteurs

NENTARD MIERA

Berserk Vol. 12

La troupe du Faucon Blanc est défaite.
Griffith, Pancien leader, n’est plus qu’un
pantin désarticulé. Gatsu et Casca vont
tout abandonner; Griffith rassemble ses
dernieres forces pour se tuer. Mais au
moment critique, il retrouve son Beherit,
le médaillon maudit égaré des années
auparavant. Le ciel devient noir, une
armeée de créatures abjectes fond sur
les pauvres mercenaires. Le tournant
de la série, a ne pas manquer!

Noodle Fighter Vol. 3

Miki travaille, bien a contre-cceur, dans
le restaurant chinois de sa mére, plus
encline a se méler des affaires d’autrui
ou a créer des problemes la ou il n’y en
a pas qu’a servir le client. Véritable
tornade ambulante, elle fait souvent
plus de tort que de bien, mais toujours
en voulant aider les autres. Une héroine
attachante et completement loufoque,
un trait soigné, et des situations
burlesques, pour un manga déjante.

Auteur Kentaro Miura
Editeur Glénat
Prix conseillé 6,50 € env.
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Auteur
Editeur

Jun Sadogawa
Taifu Comics
Prix conseillé 6,50 € env.




review

O SAFSME

Dutside

> infiltration > 1 joueur > adulte

> http://www.eidos.fr/gss/legacy/hitman_bloodmoney/

largent

Use Gangster as Human Shield

BLOOD MONEY DEBARQUE A LA REDAC’ ET ME VOICI RIDICULISE ! UAGENT 47 : UN TUEUR D’EXCEPTION...
A CONDITION DE BIEN UINCARNER.

Damien W itman : Blood Money
y a joué sur ™ me permet de réaliser
Xbox & Llun réve de gosse:
Editeur devenir tueur a gages.
Eidos Je peux donc piquer les
Interactive fringues de mes victimes,
W fnfiltref des batiments et tuer
10 fiteracke impunément, avec la seule

crainte d’étre repéré. Hélas
pour moi, je me rends compte
d’une chose dés la premiere
mission : je tiens plus de
l'agent triple zéro (interprété
par Mister Bean) que de
'agent 47... Depuis quelques
jours, je suis la risée de la

Clear the Room

e

64 consoies- 7 mal 2006

rédac’. Dans mes mains,
'agent 47 est un véritable
imbécile. On ne dirait pas
comme ca, puisqu’au début
de chague niveau je prends la
peine de privilégier les zones
facilement accessibles, en
regardant fréquemment la
carte trés détaillée qui dévoile
tous les personnages en
temps réel (civils, flics,
gardes, cibles...). Je garde
méme en téte les principes
fondamentaux d’Hitman:
éviter tout comportement
étrange et préférer la marche

aux pas de course. Mais

des que je passe a l'action,
le tueur ténébreux devient
un véritable comique dans
d

Je prends pour exemple

la filature, dans un opéra,
d’un flic qui se soulage
tranquillement aux toilettes.
Prét a I'étrangler par derriere,
je rate ma pression sur le
bouton du pad, attirant par la

méme occasion son attention.

Le représentant de la loi tire
en toute logique un coup de

feu, recoit une trempe dont
j’ai le secret et s’évanouit.

Et au moment ol j’endosse
son uniforme, comme si de
rien n’était, ses collégues
débarquent dans les toilettes
et me criblent de balles.
Game over dans les WC,
quelle honte ! Je précise
également avoir déja réalisé
d’autres coups d’éclat,
comme dans la banlieue chic
de San Diego, lorsque je tue
gracieusement au silencieux
un majordome qui empéchait
mon repérage des lieux. Pour




Enter Lontrol Room

éviter que son corps ne soit
découvert, je dois trouver
une benne a ordures (par
exemple) pour le cacher. Je
traine donc son corps derriére
une maison... pile [a ol un
garde du corps veille. Vous
devinez la suite ? Game over
prés d’une poubelle, quelle
honte ! Décidément, je
manque d’expérience.

DI

e PULD L i HIUIND
Je suis mauvais a Hitman,
c’est un fait. e prends
néanmoins plaisir a parcourir
les vastes niveaux en
retenant les rondes des
nombreux personnages

qui les parcourent. Plus
qu’auparavant, il faut faire
preuve d’une extréme
vigilance avant de tuer
quelgu’un. La liberté d’action
est excellente (empoisonner
le plat que sa cible
consommera plus tard,

Clearthe Room Next Door

13—

la suivre jusqu’a un
endroit isolé pour
[’étrangler, attirer son
attention en jetant
une piece de
monnaie...), mais il
faudra toujours faire
preuve de discrétion
pour s’en sortir. Et la
possibilité de payer
le silence des forces
de l'ordre ou des
civils entre chaque
mission, pour
baisser son indice
de recherche, n’y
changera rien.

Trés difficile,
Blood
Money
risque de se
destiner a
[’élite des
tueurs, qui
appréciera le
challenge. ®

Climb up the Bed Trellis
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Tourist Trophy

The Real Riding Simulator

GT sur deux-roues

QUAND LES MYTHIQUES DEVELOPPEURS DE GRAN TURISMO LACHENT
LES CAISSES POUR SADONNER A LA MOTO, LES FANS DE DEUX-ROUES

PEUVENT FREMIR D’IMPATIENCE..

ourist Trophy, c’est
Ttout 'univers de Gran

Turismo transposé dans
celui de la moto. Le jeu
reprend les mémes circuits,
la méme interface et,
surtout, le méme souci
du détail et du réalisme.
Nous avons eu l'occasion de
mettre la main sur la version

Julo : -
v s preview européenne,
et autant vous le dire
—,P,—S—z-———- tout de suite: le Real Riding
Editeur Simulator se positionne
__sny  immédiatement comme
Développeur  une future référence. Tous
Polyphony les éléments sont réunis
Digital pour faire vibrer les motards
les plus intransigeants...
PAS POUR LES TOURISTES

Des années et des années
de travail ont permis a
Polyphony Digital de créer
un moteur physique
exceptionnel... un apport
direct pour Tourist Trophy,
qui se retrouve directement
catapulté au rang de
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simulation de moto la plus
réaliste du moment. Tout a
été adapté aux spécificités -
des deux-roues, notamment
en termes de tenue de route,
et on retrouve donc des
sensations de course
vraiment trés proches de la
réalité. apprentissage (qui
passe bien s{r par U'obtention
de différents permis!) s’avere
long et progressif. On passe
des scooters aux 250 cc,

pour finir avec de puissants
bolides de course entre les
jambes, en apprenant
progressivement de nouvelles
techniques, tout en prenant
a chaque fois plus
d’assurance... Le jeu
—tradition Turismo oblige -
s’annonce tres, tres long.
Bien sdr, on vous en dira

plus dans le test du mois
prochain, mais, en attendant,
retenez une chose: la qualité
et les sensations sont bel et
bien au rendez-vous ! B

> course
> 1-2 joueurs
> tous publics
> www.us.playstation.
com/Content/0GS/
SCUS-97502/Site




> course
> 1-4 joueurs
(jusqu’a 16 online)
> tous publics
> http://thq.com/
game.asp?1231

MEILLEUR

wITISSOT

HBOH 360

0 TISSOT

MEILLEUR -
TOUR

MEILLEUR

| ‘ fO? |
Climax en roue libre

LA REFERENCE DES JEUX DE MOTO FAIT UN COME-BACK
VERSION NEXT GEN... CONTINUERA-T-ELLE POUR AUTANT

A TENIR LE HAUT DU PAVE?

ur Xbox, les MotoGP se
sont suivis, agrémentés
mi a chaque fois de petites
nouveautés, mais ils se sont
aussi beaucoup ressemblé !
Circuits, motos, optimisation
du online... tout ceci sera,
évidemment, une fois de plus
« mis a jour » (le terme
convient a merveille), mais
pour les premiers pas dans la
nouvelle génération, aurons-
nous enfin un petit peu plus?
Hummm, au risque de vous
décevoir: pas vraiment...
MONSIEUR MOINS

Je ne vous cache pas mes
appréhensions; je ne les
exagere pas non plus - de
toute facon, je ne peux pas

faire mentir ces captures
d’écran, propres a nous
convaincre que MotoGP’06
est beaucoup plus beau que
ses trois ainés. En méme
temps, c’est un peu le
minimum syndical quand

on saute une génération !
Pour le reste, je suis au regret
de vous faire part d’'une
certaine déception. Question
gameplay, par exemple, cette
édition 2006 n’offre pas plus
de réalisme dans les modéles
physiques. Elle en offre méme
moins ! La possibilité
d’augmenter le niveau de
simulation a en effet
mystérieusement disparu.

Du coup, on se retrouve

sortie en juin

MEILLEUR

TOUR

devant un jeu 100 % arcade,
ol mordre le bas-coté ne
vous fait méme plus chuter...
Pas glop. Quant au mode

« Extreme » du troisieme
volet, qui aurait d{ étre repris
et amélioré, il a également
été zappé. Il reste l'espoir

que ces deux éléments
réapparaissent dans la
version finale, en juin, mais
si ce n’est pas le cas,
MotoGP’06 pourrait bien
nous faire le coup de la
grosse déception... Croisons
les doigts, mes fréres. &

Julo
y a joué sur
Xbox 360
Editeur
THQ
Développeur
Climax
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Cony
y a joué sur

PS2

Editeur

Activision

Développeur

Z-Axis

Egalement
disponible sur
Xbox 360

Retour en force

APRES DEUX EPISODES, PLUTOT REUSSIS, DE X-MEN LEGENDS, ACTIVISION

> action
> 1 joueur
> tous publics

S’ATTAQUE A ADAPTATION OFFICIELLE DU TROISIEME FILM DES X-MEN.

), irectement inspiré du
i long métrage, X-Men,
2=’ le jeu, nous propose
de revivre les moments
forts de l’aventure en
incarnant les différents
mutants. La particularité
du titre est d’offrir un
gameplay et des séquences
de jeu spécifiques a chacun
des héros. Dans la version
qui nous a été confiée,
seuls Iceberg, Wolverine

et Diablo étaient jouables,
mais on pouvait déja bien
se rendre compte de la
variété qu’offrira le titre.
CHACUN SON STYLE

Avec Diablo, ce sont les
acrobaties et ’exploration
qui priment, bien que
celles-ci soient ponctuées
de combats. Le principe
consiste a évoluer dans
de vastes complexes en

a CONSOLES+ / MAl 2006

activant divers mécanismes
pour progresser. Diablo
dispose d’une agilité hors
du commun lui permettant
de se déplacer du sol

au plafond ainsi que la
capacité de se téléporter,
qui s’avere trés utile pour
dérouiller les ennemis

qui patrouillent dans les
niveaux. Aux commandes
d’lceberg, les choses sont
radicalement différentes
et le jeu prend des allures
de shoot’em up. On évolue
en trois dimensions dans
des décors limités, en
glissant sur un tobogan de
glace qui jaillit des doigts
du mutant. Ici, il faut se
déplacer entre les éléments
du décor tout en faisant

la chasse aux ennemis qui
vous tournent autour... De
la haute voltige ! En ce qui

concerne le plus sauvage
des X-Men, Wolverine, sa
tache sera a la mesure de
son talent: brutale ! Il
s’agira essentiellement

de trucider des dizaines
d’ennemis a grands coups
de griffe en évoluant dans
des niveaux ouvert, a la
facon d’un beat’em all.

La réalisation graphique

du jeu est correcte et fidele
a l'univers des films. Les
animations sont fluides,
méme si [’on assiste encore
a quelques saccades dues

a des caméras un peu
capricieuses. Mais d’ici

la sortie du film et du jeu,
les choses auront le temps
d’étre peaufinées. M




> flipper
> 1 joueur
(jusqu’a 8 en Wi-Fi)
> tous publics
> cartouche vibrante

’univers de Metroid
Ldéveloppé sur GameCube
a deux grosses qualités:
une esthétique futuriste
léchée et une richesse de jeu
fantastique. Le mélange de
ces deux points forts au
sein d’un jeu de flipper
~. sur DS avait
\ de quoi laisser
\ dubitatif
1 leplus
enthousiaste
/ des fans de
/ lasérie.
7 Pourtant, des le
premier tableau,
7 on est convaincu,
d’abord par un gameplay
digne des meilleurs flippers
jamais sortis (Adam’s Familly,
Lethal Weapon 3, Amazon
Hunt... ah, la fac!), ensuite
par une inventivité et
une réalisation sans faille.
Dessouder des metroids,
des pirates de 'espace ou

des parasites dans des
phases de shoot, utiliser

les bombes de la morphball
pour augmenter son score...
un tas d’éléments agréables,
que l'on soit ou pas un
malade de la fourchette.
CULTURE FLIP

Outre les classiques modes
Multiball (jusqu’a trois billes
simultanément) et un original
mode Phason Ball (deux billes
de couleur a guider vers les
items de méme coloris),

on retrouve les high-scores,
l'extraball, tous les éléments
jouissifs d’un flipper... La
physique est irréprochable,
bien moins molle que dans le
décevant Super Mario Pinball
(sorti I'an passé sur GBA), et
’ensemble est aussi attractif
pour le malade de flipper
que pour le collectionneur
de Metroid. Le mode Multi,
sorte de course au score,
s’avére bien fun, et le seul

sortie en juin

Metroid Prime Pinball
Un Metroid flippant

SAMUS S’EST MISE EN BOULE, NOUS PLONGEANT DANS UN JEU FLIPPANT,
QUI SANNONCE COMME LE MEILLEUR FLIPPER JAMAIS SORTI SUR PORTABLE !

bémol que l'on puisse
émettre, outre un genre qui
ne séduira pas tout le monde,
réside dans le petit nombre
de tableaux disponibles

(six, dont ceux des boss,

plus limités en objectifs

que les tableaux normaux). &

Vincent
y a joué sur
DS
Editeur
Nintendo
Développeur
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Damien
y a joué sur
PS2
Editeur
Empire
Interactive
Développeur
Bugbear
Entertainment

Habitacle renforce, quoique..

tap Time

lig2: 356151

Remaining

ENTRE COURSES SURVOLTEES ET ARENES DE BATAILLES, FLATOUT 2 PROPOSE

gﬁ%iloter une caisse
?ﬁ%ﬁ?comme on conduit une
Il autotamponneuse et
expulser ses adversaires de
la route par un habile coup
de volant, ca c’est du jeu

_ vidéo! Au diable le réalisme

soporifique d’une simulation
pointue ! FlatOut 2 n’a pas
l’air de s’en cacher: c’est du
Destruction Derby a |’état
brut avec des carrosseries

qui ne restent jamais intactes
trés longtemps. On retrouve
des courses dans lesquelles
les concurrents visent autant
la premiére place du podium
que votre habitacle, des mini-
jeux assez débiles consistant
a prendre de I'élan pour
ensuite propulser le pilote
dans les airs afin qu’il
s’écrase sur une cible, et
aussi des arénes ou le dernier
véhicule encore en état de
marche remporte la partie.
Alors, si FlatOut 2 nous en

) CONSOLES+ / MAI 2006

DU PILOTAGE EXTREME ET, SURTOUT, NON ACADEMIQUE !

promet des caisses, qu’en
est-il réellement apres
quelques tours de chauffe ?
CA SENT LE ROUSSI

Les premiéres virées (dans
tous les sens du terme)
dévoilent une caractéristique
bienvenue: quelques décors
se détruisent et échouent
rapidement sur la piste.
Ainsi, il faut non seulement
éviter ses concurrents,

mais aussi de nombreux
débris différents selon les
environnements proposés
(forét, désert, ville...):
poteaux électriques, pneus,
bennes a ordures... de quoi
rajouter une bonne dose de
stress. Le gros probleme, c’est
que la conduite se révele tres
délicate. Les voitures patinent
et le moindre contact
provoque souvent une perte
de stabilité trés pénalisante.
Attendons donc le test pour
savoir si les développeurs de

J . Aerobatics
B ™ Nudge

chez Bugbear peaufineront
le pilotage, auquel cas
FlatOut 2 s’imposera comme
un titre de stock-car excitant,
d’autant plus que le mode
Online sera présent sur tous
les supports. B

Position

4%

sortie en juin

> stock-car > 1-2 joueurs

(jusqu’a 6 online sur PS2,

8 sur Xbox) > tous publics
> www.bugbear.fi




review

['m al=o -'Jfr‘-ﬂ_ir_‘l we're aoing to have
toget rid of the girl.

> RPG ?ﬁg

> 1 joueur
> tous publics

on, voila, je suis chargé
de vous parler de Final
Fantasy IV. Tout le
monde a déja débattu de la
saga Final Fantasy, des choses
trés intelligentes ont été
écrites, tout comme de vastes
conneries. Alors pour se
détacher du blabla ambiant,
faisons simple: loin des
poncifs du RPG ou vous
incarnez un jeune garcon
orphelin/milicien (rayez la
mention inutile) qui veut
devenir un guerrier pour
venger son village/son
pere/son chien (idem), vous
étes ici un lieutenant aguerri
au service d’un roi autoritaire

Romanesque et penetrant
LE PLUS ROMANTIQUE DES VOLETS DE FINAL FANTASY NOUS PARLAIT DE
REDEMPTION ET DE SACRIFICE. IL REVIENT NOUS HANTER 15 ANS APRES.

qui fut autrefois juste. Lassé
de sa cruauté, fatigué de tuer
des innocents, vous vous
opposez a lui en liant votre
destin a celui d’une fillette,
dont vous avez, par erreur,
tué la mere.

REMAKE REUSSI.

Tout comme FFVI, FFIV est le
vestige d’une époque révolue.
La narration y est simple,
mais touchante, et surtout
sonne juste. Le gameplay avec
ses menus d’attaque textuels
semble un peu daté, mais
reste assez palpitant dans la
mesure ol les combats sont
chronométrés et qu’il est
facile de s’'emmeéler les

Fortnioni = tvane
%

pinceaux en n’étant pas
attentif. Les graphismes Sont
bien plus jolis que pour la
version initiale, et un
nouveau donjon bien baléze
a été ajouté pour ceux qui en
veulent un peu plus. Les
différents rebondissements
d’un scénario qui vous fera
régulierement cohabiter avec
des compagnons tres
différents, ainsi que la durée
de vie globale sont largement
suffisants pour satisfaire les
amateurs de RPG qui
voudraient replonger un peu
dans leurs racines. Attendons
la V.F. pour graver notre avis
dans le marbre... ®

Reyda
y a joué sur
GBA
Editeur
Nintendo
Développeur
Square Enix
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sortie en avril

VEE & zoOM

R OK ® CANCEL Y

L - e —

Rumble Roses XX

La féte du string !

APRES UN PREMIER EPISODE SUR PS2, QUI N’A PAS DECHAINE LES FOULES,

RUMBLF ROSES REPOINTE LE BOUT DE SON TETON SUR XBOX 360.

our ceux qui auraient
até un train, rappelons
& que Rumble Roses est
un jeu de catch dont la
particularité est de ne faire
s’affronter que des bimbos
aux formes généreuses.
Cony Pgur ce nouvel opus, les )
e développeurs ont apporté
y a joué sur - )
pas mal d’innovations.
-)g:’°,—x3@— Pour commencer, le jeu a
Editeur perdu son mode Story, qui,
__Konami  yguons-le, était plutdt
Développeur ridicule, au profit de modes
Yuke’s Media  de jeu plus variés..

Creation PEU DE FOND,
MAIS QU
Le premier est le Tag Team,
qui permet de livrer des
combats a deux contre deux,
avec bien sir l'apparition de
super-prises réalisables en
duo. Le mode Street Fight
consiste en des
combats de rue
ol nos sexy girls
s’affrontent a grands
" coups de latte et en
se balancant contre
les murs. Mais ce
dernier est plus un
pied de nezala
Team Ninja et son
DOA gu’un mode
réellement
intéressant.
Le royal
Rumble

propose des affrontements

a trois, chacun pour soi, dont
la gagnante est la premiére
a immobiliser I'une de ses
adversaires. Toutes les
catcheuses disposent de
prises au corps qui varient
en fonction de la position

de l'adversaire: au sol,
debout, de dos... Comme dans
le précédent opus, toutes les
prises sont tres suggestives,
ce qui destine avant tout le
jeu a un public de males en
manque de sensations. Au
gré des combats, vous gagnez
de 'expérience et de l'argent
permettant de modifier
'apparence de vos protégées
(formes, muscles) et de leur
acheter des tenues toujours
plus légeres. Il sera
également possible de créer
ses propres persos, féminins
bien siir ! Nos bimbos
disposent toujours de deux
personnalités distinctes,
mais la facon de passer

de l'une a l'autre n’est pas
encore déterminée. La prise
en main est assez simple,
quoiqu’un peu rigide, une
constante pour les jeux de
catch, et 'ensemble est
plutdt fun au début, mais
trés vite répétitif. Restez sur
le qui-vive, on vous dévoile
tout le mois prochain !

> catch féminin > 14 joueurs (jusqu’a 4 online)
> adulte > boite de Kleenex potentiellement utile!
> www.konami.jp/gs/game/rumbleroses/xbox360/

w1100 arrival IO N o Vo] iee—

Anesthesia CXF Reiko Hinomoto




sortie [e 09 juin

0:00 Ven. 3 Mar. 2006

fer

(Me ensefia el men(?

Si.
B fo.
' Non lo so.

Certo, vai avanti.

No.

0K!

{ Impossibile.

> Rejouer

> traducteur > 1 joueur > tous publics > Micro PSP

Talkman .
Parle a ma PSP ma téte est..

LE TRADUCTEUR TALKMAN ARRIVE BIENTOT SUR PSP ! GENIAL, PLUS BESOIN
DE CONNAITRE UNE LANGUE POUR LA PRATIQUER. QUOIQUE..

J’insére UMD de Talkman

langue, mais absolument
pas de 'apprendre. Reste
l’'enregistrement de mémos
vocaux, le convertisseur

anglais, japonais)... Et avec
un micro s’il vous plait !
PASSE TON BAC D’ABORD
Il suffit de clipser ce petit

me retrouver perdu en pleine
ville a la recherche d’un
karaoké (il n’y a pas que
SingStar dans la vie!).

dans ma PSP avec de
grandes espérances: je ne
parle pas un mot de japonais,

mais je réve de découvrir
Tokyo, sac sur le dos et
appareil photo dans la main.
’aventure quoi ! Seulement
voila, j’'angoisse a l'idée de

0:00 3(Fri), Mer.

Talkman pourrait donc
devenir l'outil idéal, puisque
ce logiciel permet de traduire
six langues (francais,
allemand, italien, espagnol,

accessoire sur la console pour
permettre la reconnaissance
vocale. Et il se trouve que
cette technologie fonctionne
plut6t bien, surtout dans les
exercices de prononciation
ou d’écoute. Dans l'un,

vous répétez les phrases
prononcées par Max, ce
sympathique volatile qui
vous suit partout et note vos
performances. Dans 'autre,
vous devez trouver la phrase
que le palmipede aura
préalablement prononcée.
Avec une difficulté croissante,
ces jeux permettent de
renforcer la pratique d’une

trés complet (monnaies,
distances, degrés, etc.) et
surtout le mode Conversation.

Damien
y a joué sur

Parlez a Max avec le micro PSP
pour qu’il traduise vos dires Editeur
d_ans la langue sotlhe.ﬂtée Son
s progsepsess - i
p qui se rapprochen Sony Japon

de ce que vous avez dit).
Hélas, le vocabulaire limité de
la base de données nuit a la
reconnaissance vocale. Bref,
je resterai paumé de longues
heures dans Tokyo ! B
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Un systeme de
nota!ion complet
:ur cing étoiles et
; es onglets pour
lrouuer facilement
e genre du jeu!

Vite!
Sur quelle
console?
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2.
(i EeMagnifique score de Julo dans Singstar
Rocks ! p a chanson Bangquet de Bloc Party.
ciez son écriture, nous on a méme la
entendre !

Bien décidé a profiter d’Oblivion sous toutes
les coutures, je I’ai évidemment installé sur
mon PC. Ah, quel bonheur de me refaire un
Khajiit fourbe et sans morale ! Je termine le
tutorial, accéde a 'extérieur, magnifique,
et... c’est le drame, avec plantages séveres
a répétition. Me voila obligé de sillonner les
forums, ou d’attendre un correctif. |’adore...

mctlme de Ia malbouﬂe

Oblivion : Une contrée sauvage a découvrir.
Des squelettes a tabasser, des ennemis
vraiment tres méchants et des challenges
impossibles. Des heures de jeu et une fortune
dépensée en pizzas et en sandwiches bas de
gamme. Des cannettes vides qui s’entassent
dans le salon et des tartines de Nutella pour
diner. Vite, il faut que je décroche: « C’est
gras », c’est plus fort que toi...

Mon humeur du mois
Heureux
Jai enfln trouvé un Thunder Force V et un

Thunder Force AC sur Saturn a un prix correct.

Je me doute bien que ca doit vous faire une
belle jambe, mais moi ca me rend tout
guilleret. Depuis, je respecte les personnes
ageées, je bois du jus d’orange bio le matin
et j'attends méme que le petit bonhomme
soit vert pour traverser les passages cloutés.
Comme quoi, il suffit parfois d’un rien...

Iedlto en chlffres

un vrai FPS sur console portable,
ement d’un mode « multi-vitaminé »
est fier, Vinz, de son jeu de mots).

Ace Combat Zero: The Belkan War
Aeon Flux
Ape Escape 3

Ape Escape P

Battlefield 2: Modern Combat
Coupe du Monde de la FIFA 2006
Coupe du Monde de la FIFA 2006
Daxter

Devil Summoner : Kuzunoha Raido
Fight Night Round 3

Final Fantasy XII

Final Fight: Streetwise

Gauntlet : Seven Sorrows

Lara Croft Tomb Raider : Legend

Lara Croft Tomb Raider: Legend
L'Entraineur 2006

Lost Magic

Metroid Prime Hunters

Midnight Club 3: DUB Edition Remix
Mobile Suit Gundam: Climax U.C.
Naruto : Narutimate Portable

Over G: Energy Airforce

Rampage: Total Destruction

Rogue Trooper

Singstar Rocks !

SOCOM : U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo
SOCOM 3: U.S. Navy SEALs

Stella Deus : The Gate of Eternity
Street Riders

Taito Legends 2

Tales of Phantasia

Tengai Makyo : Ziria

Tetris DS

The Elder Scrolls IV: Oblivion
Trauma Centre: jouez du scalpel
Urban Chaos : violence urbaine
World Poker Tour

Worms Open Warfare

Xenosaga 1.2

Ys Strategy

Ys V: Lost Kefin, Kingdom of Sand
Zettai Zetsumei Toshi 2: Ite Tsuita Kiokutachi

vinc
Mon hun

Diététique

Alors que ma douce et tendre se met au
régime, que Damien se met aux haricots
verts, j’ai décidé de suivre ce mouvement
drastique. Finis les gateaux basques, les frites
et les boissons a base de houblon. Résultat:
trois kilos perdus en une semaine, plus que
huit avant de ressembler a un athlete | Mais
le pire, ce ne sont pas les privations... Bruno
et ses sarcasmes vont-ils me faire craquer?

Julo

Mon humeur du mois

RetroLink

Ona beau faire un métier génial, il faut
bien avouer qu’il présente un vilain défaut:
quand on prend du plaisir a tester un bon
jeu, il faut souvent s’arréter avant la fin pour
enchainer sur une bouse ! Du coup, en ce
moment, je consacre mon temps libre a finir
Wind Waker ... Et je prends mon pied ! Quel
jeu EXTRAORDINAIRE, je tenais a le rappeler
a tout le monde.

sommaire des tests

PS2 import
PS2, Xbox officielle
PS2 officielle 12 84

PSP officielle 12 84
Xbox 360 officielle 16 101
Xbox 360 officielle b 80

Xbox officielle 14 80

PSP officielle 15 85

PS2 import 13 110

PSP officielle 14 o

PS2 import 18 10
PS2, Xbox officielle 09 97
PS2, Xbox officielle 10 90

PSP officielle 13 79
Xbox 360 officielle 16 88

PSP officielle 12 101

DS officielle 12 96

DS officielle 17 76
PS2, Xbox officielle 17 99

PS2 import 13 111

PSP import 16 113
Xbox 360 import 08 109

PS2 officielle 09 101
PS2, Xbox officielle 13 86

PS2 officielle 14 91

PSP officielle 15 100

PS2 officielle 13 89

PS2 officielle 15 92

PSP officielle 10 99
PS2, Xbox officielle 13 101

GBA officielle 14 88
Xbox 360 import 13 108

DS officielle 16 98
Xbox 360 officielle 19 28

DS officielle 14 94
PS2, Xbox officielle 14 82

PSP officielle 13 99

DS officielle 14 99

DS import 12 112

DS import 03 114

PS2 import 12 114

import

Cang
Mon humeur du mois
- Mélancolique

La vie est une boucle sans fin. Les choses
vont et s’en vont, se font et se défont...

Et c’est souvent lorsqu’on croit étre arrivé
qu’il faut tout recommencer. Aujourd’hui
je marque une pause, le temps de verser
une larme pour tous ceux et celles que j’ai
perdus, puis tenter d’esquisser un sourire,
retrouver un zeste de sérénité face a ce
que me réserve l'avenir.

Aymeric
Mon%meur du mois

: Enchanté

J’en parlais le mois dernier, la DS est au beau
fixe. Ce petit engin a fait une mini-révolution
(justement) avec son stylet et son écran
tactile. La véritable innovation serait-elle en
train de payer au détriment de la course a la
technologie ? La réponse semble claire et en
attendant, on s’éclate sur Phoenix Wright,
Metroid Prime Hunters et Trauma Centre.
Que du bonheur !
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Nintendo
Développeur
Nintendo
Prix
40 € environ

Scannez le moindre
détail, affrontez les
redoutables Hunters
et, surtout, prenez
une bonne dose
d’adrénaline lors de
joutes mémorables
en multi, que ce soit
en Wi-Fi ou en Lan.

u

\ la recherche de reliques,
amus Aran s’embarque
2 une nouvelle fois dans
une aventure dont elle a le
secret. Car, bien évidemment,
ces vestiges d’une ancienne
civilisation sont également
convoités par les pires
chasseurs de primes de tout
[’Univers, les « Hunters ».

Au gré de ses pérégrinations,
la belle en armure devra donc
affronter ces combattants
hors pair, dans un style bien
plus proche d’un FPS que

lors de ses récentes aventures
GameCube. Allez hop,
embarquement immédiat !
PLANETE INTERDITE

Avant chague mission, Samus
se balade dans son Gunship,
cherchant une planéte ol
orienter ses investigations.
Si, au début, les choix sont
limités, vous pourrez par la

Lorsque vous allumez en pleine

téte, « headshot! » s’affiche.

La morphball est toujours aussi
utile pour se faufiler.

Outre les Hunters, vous affronterez
des humanoides bien virulents.

Dégommez le nid de ces bestioles
ou elles vous harceleront.

suite aller ol vous voudrez
quand vous le voudrez. Voila
qui casse un peu l'aspect
parfois ennuyeux des fameux
« allers-retours » de Metroid,
obligatoires, puisque comme
d’hab’ Samus récupére
progressivement armes et
pouvoirs... soit autant de
possibilités d’exploiter
univers hostile qu’elle
parcourt. Outre les Hunters,
vous retrouverez des ennemis
plus classiques, des parasites
et autres bestioles aussi
bondissantes qu’exaspérantes,
et deux types de boss
récurrents. C'est une des

g

oche format 9/ 16

mecanismes et portes.

Le traditionnel scanner vous
servira bien sir a activer divers

petites déceptions du mode
Solo, la réutilisation de ces
deux boss, heureusement
bien compensée par la
pugnacité des Hunters et
lintérét des affrontements
en duel! Enfin, le scanner
servira aux grands malades
pour terminer le jeu a 100 %,
et aux joueurs normaux pour
activer les portes, rouages
et autres surprises délivrées
par chaque planéte.

TOUT LUI SOURIT

Si sur le papier vous avez
jusqu’ici 'impression de faire
face a un simple portage des

épisodes « Prime » de la ee®

Teste sur ns

En mourant, des ennemis laissent
des bonus bien sympathiques.

Ajuster un adversaire a coups
de missiles est trés efficace.

Le plan en 3D sur lequel vous
pourrez zoomer, effectuer des
rotations grdce a l'écran tactile...

Outre la splendide séquence d’introduction du jeu, on retrouve réguliérement des cinématiques au fil
de Paventure du mode Solo. Utilisant le double écran, toutes sont superbes, bluffantes, a la hauteur de
ce que Pon connaissait sur GameCube.
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ee®e® GameCube, vous faites
fausse route. Et ce uniquement
en raison d’une jouabilité
fantastique, peut-étre un poil
élitiste, mais qui fait de Metroid
Prime Hunters le premier FPS
console a se jouer comme sur PC.
Je m’explique: 'écran tactile
permet de changer l'orientation
de votre regard, la croix
directionnelle s’occupant du
déplacement. Du cumul des deux
fonctions résulte une jouabilité
comparable a celle du fameux duo
souris/clavier d’'un PC, reconnue
méme par les plus hypocrites
comme la meilleure facon de
jouer a un FPS. Et c’est tout
Metroid qui s’en trouve changé !
Car si le mode Solo permet de s’y
habituer en douceur, quoiqu’avec
un rythme un peu plus nerveux
que dans les épisodes GameCube,
c’est surtout en multi que toute
la saveur de ce systéeme instinctif
prend sa vraie dimension.

LES QUAT’ZAMIS

Capture the flag, Survival, Team
Deathmatch, etc. Le nombre de
modes proposés est proprement
hallucinant, surtout pour un jeu
console. Jusqu’a quatre joueurs
peuvent s’affronter dans preés de
trente arénes, en utilisant Samus,
mais aussi les six autres Hunters,
tous dotés de capacités propres.
Par exemple, un perso lourd
dans son apparence de base sera
redoutable en mode Morphball.
Bien s(r, il y a des abus,

Le vaisseau de Samus est important
puisque vous pouvez changer de planéte.

Quand méme, pour de la DS, c’est
vraiment de la belle 3D !

ConsoLes+ / mAl 2006

é’tm utilisée en troisieme choix (en plus s, \ g
da&merdassrqueetdes missiles). Les portes verrouillées peuvent s’ouvrir
en utilisant Lune des armes secondaires.
notamment une arme qui vous Scannez pour en apprendre plus...
geéle, dévastatrice entre des

mains expertes. Parmi toutes
les options, vous pouvez aussi .
rechercher des adversaires de ;

votre niveau... Ce n’est pas la

aléatoires en multi, mais c’est une
goutte d’eau dans un océan de
bonheur. Metroid Prime Hunters

i est techniquement bluffant, doté
perfection, mais ca y ressemble ! d’une jouabilité fantastique et
Pour finir sur une note technique, | d’un multi accrocheur en diable:
on déplore des ralentissements i foncez l'acheter ! |

Un mode Multi-vitamine

Richesse dans les options, dans les réglages, des sous-modes suffisamment variés,
le multi donne wraiment dans le top niveau. Que ce soit en LAN ou en Wi-F, vous
nétes pas prés de le lacher!

Les principaux modes de jeu des FPS
classiques sont présents. Enorme !

Vous pouvez rajouter des bots. Et en « trois
étoiles », ils ne sont pas maladroits !

B Choisissez
B [aréne,

4 le Hunter,
une
limitation
du temps
ou non..
bref, un vrai
luxe pour
un FPS sur
portable !

Selon le
Hunter
choisi, vos
armes et
capacités
différent.
Avous de
trouver celui
qui convient
le mieux a
votre style.
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Vincent
Oui!

Le premier
titre auquel
a1 je métais
essaye sur ma DS, c’était
la démo Metroid Prime
Hunters : First Hunt.
Depuis j’attendais,
plein d’espoirs... qui
n’ont pas été décus,
loin de la! Ce Mefroid
s’affirme comme Pun
des tout meilleurs jeux
de la console, grace

a une aventure bien
pensée, un gameplay
plus dynamique que
sur GameCube et un
mode Multi foisonnant
ol vous passerez comme
moi des nuits blanches
a enchainer les frags.
La jouabilité d’un FPS
PC, le coté cuite de
Metroid : appelle ¢ca
une double baffe!

LESNOTES
JOUABILITE LC. 0. 0. B
Un petit point perdu parce que
ce n'est pas évident pour tout
le monde...

REALISATION 7 o k¢
Du tres beau boulot, quelques
ralentissements ternissent a
peine le tableau.

BANDESSON 7« Y o o
Les musiques et lambiance
sonore de Metroid répondent
bien présent !

DUREEDEVIE 7 ok & ok v
Un solo un peu court, mais un
multi particulierement savoureux :
faites chauffer le Wi-Fi!

EPIDS &
Une jouabilité digne des FPS
sur PC, une réalisation
vraiment a la hauteur!

Un solo un poil décevant
et de légers déséquilibres
en multijoueur.

NOTE GLOBALE




teste
par Cony

> aventure
> 1 joueur
> tous publics

e \olre
mission...

Retrouvez
Lara dans
cette
nouvelle
aventure
et allez
jusqu’aux
endroits les
plus reculés
de la planéte
ala
recherche
de 'épée
Excalibur.

Editeur
Eidos
Développeur
Crystal Dynamics
Prix
50 € environ

Lara Croft Tomb Roxder ngend
LARA DANS LA POCHE

APRES DES ANNEES D’ABSENCE, LE RAZ DE MAREE LARA S’ETEND
A TOUTES LES CONSOLES, ET LA PSP N’EST PAS OUBLIEE.

artie dans la jungle bolivienne
Pé la recherche d’une relique liée

a son passé, Lara se retrouve
plongée au cceur de la légende des
chevaliers de la Table ronde. Elle
découvre que l’épée Excalibur n’est
pas un mythe et qu’une organisation
mystérieuse est déja a la recherche
de I’arme épique. Aprés quelques
séances d’assouplissement et de
varappe, Lara reprend du service
et les armes, bien décidée a étre
la premiére a mettre la main sur
ce trésor inestimable.
PAS SUPER PRECIS
Ce qui fait la particularité de cette
version, ce sont avant tout les
capacités de la PSP. Si on la compare
avec les versions consoles de salon,
on se rend compte qu’un fossé
les sépare, bien que l'aventure
soit rigoureusement identique.
Les graphismes sont évidemment
moins impressionnants et la
réalisation est assez terne. Du coup,

Il n’est désormais plus possible de tirer tout en réalisant des plrouettes, essayez néanmoins
d’étre mobile pendant les affrontements.

1
]
H
1
1
]
]
1
i
1
1
1
1
4
1
]
1
i
]
1
it
1
i
1
i
1
||
]
]
1
I
]
1
]
1
1
1
1
I
i
H
1
]
1
T
]
]
]
1
1
]
]
1
1

'aventure est moins prenante.

Au niveau du gameplay, I'absence
d’un second stick analogique rend
la gestion des caméras plus que
délicate. Pour les diriger, il faut
maintenir un bouton appuyé et
balayer le paysage avec le stick.
Probléme : c’est ce méme bouton
qui sert a ramasser les objets et a
viser les éléments interactifs durant
les gunfights, ce qui occasionne par
conséquent pas mal de ratés dans
’exécution des actions. Pour finir,
le petit écran de la PSP n’est pas
vraiment adapté au jeu. Les décors

. n’ont plus rien d’exceptionnel et la

profondeur de champ hallucinante
des autres versions n’existe plus.
On a 'impression de manquer de

i recul, de passer son temps le nez

collé aux éléments du décor a
essayer de voir le jour. A bannir si
vous connaissez les autres versions,
ce nouveau périple de Lara reste
néanmoins plaisant. &

Avouez que Pon se croirait devant un Tomb
Raider « a Pancienne ». Heureusement, le
| gameplay, lui, a évolué.

Cony
Oui, mais...

Apres avoir vu tourner
le jeu sur toutes les
consoles, J’al un peu
tiqué devant cette version PSP.
Les graphismes ont forcément
perdu de leur intensité, mais
c’est surtout au niveau du
gameplay que les choses sont
beaucoup moins simples. Méme
si les touches de la PSP sont bien
utilisées, on perd beaucoup en
confort de jeu. On a un peu
Pimpression de se retrouver
devant un des premiers Tomb
Raider. A réserver a ceux qui
n’ont d’autres consoles que la
portable de Sony !

Vous devrez parfois utiliser des véhicules
bien particuliers pour progresser. Libérez le
passage au moyen de ce Fenwick.

Utilisez cette sphére décorative pour vous
protéger des tirs nourris des mitrailleuses
automatiques.

JOUABIITE ~ kkycohe
REALISATION
BANDE-SON

-

LE MOINS
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test Coupe du monde de la FIFA 2006

HQBRIEV

t
s OUVERTURE DE LA COUPE DU MONDE 2006 APPROCHE.
(jusqu'a 2 online) PRENDRONS-NOUS AUTANT DE PLAISIR A VIVRE CETTE
g ouspublis | COMPETITION SUR CONSOLES 7 PAS AVEC CE NOUVEAU
ega |
e bep ps |  TITRE EN TOUT CAS.

> \/otre mission...

Replongez-vous dans
les éliminatoires et vivez
la prochaine Coupe du
monde avec votre
manette en dirigeant J
'équipe de votre choix... ’
a condition de ne pas
connaitre FIFA 06.

gt S

e il

e
Magnifique arrét de Grégory Coupet qui, hélas, ne bénéficie pas d’une
P our la petite histoire, modélisation plus soignée que les autres.

j’écris ces lignes au

moment ou Lyon vient
d’égaliser contre le Milan AC
en match retour du quart
de finale de la Ligue des
Champions. Heureux de voir
qu’une équipe francaise
puisse tenir téte a une
formation de niveau
international, je profite de
cette montée d’adrénaline
pour vous livrer le test de
Coupe du monde de la FIFA

Surpris au
départ par
le contenu
finalement étoffé
d’un titre pourtant
limité a la licence
d’une seule
compétition (prés de
cent trente nations,
rencontre amicale,
éliminatoires, Coupe du
monde, défis, boutique
EA...), on déchante
rapidement en plein

est moins bon que son
prédécesseur.
CONTRE-PERFORMANCE

2006. Hélas, ma bonne i

humeur ne changera rien a 2

mon jugement défavorable !

sur le nouveau titre d’EA ! Avec FIFA 06, les studios d’EA

Sports. Et Vincent (qui, i Canada ont relevé dignement

au passage, pensait a tort ; la série en l'orientant d’un
]
i
1]
i

pouvoir me battre sur un crampon vers la simulation,
nouveau jeu de foot) ne me tout en instaurant une
contredira pas: cet épisode ambiance footballistique
dédié a la compétition aussi convaincante
internationale tant attendue qu’entrainante. Quel
dommage que tout cela
disparaisse dans ce Coupe
du monde pour la FIFA 2006.

Difficile de viser un coéquipier avec cette vue... et tout est a l'avenant : Le systéme de coup-franc a perdu en clarté et en
coups-francs, dribbles, un festival d’approximations ! précision. Méme avec Beckham, on peine a cadrer son tir.
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Limpression de profondeur des douze stades officiels

est parfaitement reussie. On se sent noye dans la masse l

des supporters.
Zidane est peu reconnaissable, sa jambe est tordue et le ballon n’est
pas en raccord avec l'animation. Quant aux crampons, ils ressemblent
a des crocs d’ours...

match. La modélisation
des sportifs dévoile des
footballeurs aux proportions
physiques discutables et aux
visages peu réalistes.

La texture floue de la pelouse
ne renforce pas non plus
immersion avec une herbe
trop haute. Quant aux

i également étonnante de
]
i
:
1
]
i
1
H
]
i
i
1
1
]
i
. . . . . t
animations, qui faisaient !
i
i
]
]
i
]
]
i
i1
1
i
]
1]
1
I
1
]

légéreté lorsqu’elle rebondit,
nuisant parfois gravement

a la jouabilité, d’autant plus
que les sportifs se contrélent ,
difficilement. Leur inertie s Ve
empéche de convenablement ‘
dribbler les défenseurs, Les selectionneurs ont eux aussi été modeélisés pour
méme en utilisant les gestes L'occasion. On les reconnait facilement, meme si la
techniques via le stick ressemblance n'est que partielle.

analogique Droit. Une L i

véritable déception donc '

que ce nouveau titre
pourtant attendu. Je me
retourne vers ma télé:

! Milan AC - Lyon se conclut

i sur une victoire des Italiens.
Décidément, notre football

. (réel et virtuel) n’est pas a

i la féte ce soir. Souhaitons
qui, au choix, manquent ' du courage aux Lyonnais

de puissance ou s’envolent i pour l'avenir et a FIFA

(c’est tout 'un ou tout i pour une édition 2007
autre ). La balle est i qu’on espére d’anthologie. ™

déja défaut aux opus
précédents, elles se révelent
encore moins détaillées

et peu en accord avec la
dynamique du ballon.

PEU REALISTE

Le comportement du cuir
péche aussi dans cette
édition spéciale. Il parait bien
trop léger lors des frappes

Selon Iheure, les effets de lumiere sur le terrain
ne sont pas les mémes. On appreécie ce souci
du detail, qui renforce grandement ['immersion.

Et oui, C’est peut-étre un comble, mais Coupe du monde de la FIFA 2006 gagne en réalisme sur la Xbox, premiére du nom.
Les joueurs ne « glissent » pas autant sur le terrain et, méme si les animations manquent de détails, leurs mouvements

se révélent plus réalistes. Hormis cela, le ballon parait toujours un peu trop léger, le contréle des sportifs manque par trop
de précision, quelques saccades ponctuent des actions... Bref, le itre ne détrone pas FIFA 06.

Une ambiance survoltée et exagérément
festive, surtout lors du premier tour.
Mais il vaut mieux vaut rire que pleurer.

Outre les animations, la bonne tenue
de la réalisation procure une bonne
immersion dans les rencontres.

Comme a Faccoutumée dans les FIFA,
il faut gérer la puissance de la frappe
lors des tirs au but.

| [ —

! U —

I titre qui se limite a un Mondial.

JLEMOINS |

vous vous rappelez?
De véritables moments
de bonheur dans une
ambiance enflammée,
de Vintro aux matches,
en passant par
Phabillage des menus.
idem pour le dernier
FIFA 06. Alors pourquoi
avoir modifié le
gameplay de la série?
Pourquoi les animations
sont-elles moins
réalistes ? Pourquoi le
ballon parait si léger et
les actions si confuses ?
Le Mondial, je vais le
regarder en vral... En
espérant une version
2007 qui reprendra

les excellentes bases
de FIFA 06.

JOUABILITE & ¢
Controle sans précision et
physique du ballon similaire a
celle d’une balle de ping-pong.
REALISATION 7 & ¢
Si les stades sont sublimes, les
sportifs plutot mal animés font
peine d voir.

BANDESON ¢ 7 o 5
Une superbe ambiance, surtout
des tribunes, malgré quelques
commentaires discutables.
DUREEDEVIE  * & ¢
Limité a Lunivers de la Coupe du
monde 2006, avec cent vingt-sept
nations tout de méme.

Pas mal de modes différents
(défis, éliminatoires...) pour un

Coupe du Monde de la FIFA
2006 procure de moins bonnes
sensations que FIFA 06.
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W NESebaiu
nreanc

Editeur

Studios

> FPS > 1 joueur

(jusqu’a 8 joueurs.en Lan &

et online) > adulte

e CONSOLES+ / MAI 2006

Développeur
Rocksteady

Dans la peau de Nick
Mason, véritable héros
des forces spéciales,
vous embarquez dans
une série de missions
antiterroristes pour
sauver une ville mise
a feu et a sang.

UNE VILLE EN PLEINE EBULLITION, DES GANGS
ARMES ET ASSOIFFES DE SANG... URBAN CHAOS

EN BONNE ET DUE FORME.

Conducteurde tr

VOUS PROPOSE UNE PETITE SESSION DE NETTOYAGE

élite : 3/30 coups dans la téte

Zéro dentelle: c’est violent, bourrin et gore !

lus question de se

" contenter de passer

: la racaille au Karcher :
Urban Chaos va bien plus

loin ! Notre ministre de
U'Intérieur lui-méme n’osait
en réver: sous la menace des
gangs, le gouvernement a mis
en place une unité spéciale
appelée T-Zero... pour

« tolérance zéro » bien s(ir!

Le principe est tout béte:

les membres de cette unité,
dont vous incarnez le chef,
Nick Mason, sont lourdement
armés et ont absolument tous
les droits face aux gangsters.
En gros, il va falloir loger

de bonnes bastos dans le
buffet de ces satanés Burners
(le gang en question, qui se
bastonne a coups de cocktails
Molotov), histoire de remettre
un peu d’ordre en ville.

Un vrai programme de
guérilla urbaine!
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’ENNEMI : CANARCHIE

Fort naturellement, les
développeurs de Rocksteady
(studio fondé par des ex-
Argonaut) ont choisi le FPS
pour matérialiser tout ca.

On pouvait donc s’attendre

a du classique, a du mille fois
vu... mais non ! Dés les
premiéres minutes de jeu,

on apprécie le soin apporté

a cette production. Le jeu est
clean, bien fini, parfaitement
maitrisé dans son registre.

i Rien ne dépasse, et on entre

volontiers dans cette aventure

1 segmentée en missions. Ily a

ici, de plus, un délicieux petit
go(t de old-school, dans la
progression notamment,
chaque niveau vous
attribuant des médailles, qui

! elles-mémes débloquent de

nouvelles armes et objets.

i Les missions sont juste assez

longues pour étre haletantes,
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— Brigadier Forrester

De temps a autre, un pompier vous aidera d progresser

a travers les immeubles en flammes.

Le « respirateur » (vue thermique
et oxygéne) vous permet d’y voir plus
clair dans les incendies.

juste assez courtes pour qu’on
ait envie d’y revenir a moult
reprises, histoire d’améliorer
ses scores, de remplir des
objectifs annexes (capturer
cing membres de gang, faire
dix headshots, etc.) et donc
faire évoluer son armement.
Vraiment sympa.

ZERO TEMPS MORT

’autre réussite d’Urban
Chaos, c’est la multitude de
petites idées qui enrichissent
un gameplay trés orienté
action. On commence avec
un flingue tout simple, puis
on apprend a utiliser le
bouclier pour se protéger et
repousser les assauts.
Viennent ensuite la lampe-
torche pour les endroits
sombres, le « respirateur »
(vue thermique plus masque
a oxygéne) pour entrer dans
les immeubles en feu... Car
vous devrez, de temps a autre,
sauver des innocents en vous
associant a un pompier (ou

a un agent de police), a qui
vous donnerez des ordres via
un systéme simple d’icones

02004}

Les décors sont toujours trés variés,
bien qu'ils illustrent une seule et méme
thématique : le chaos urbain !

contextuels. Vous aurez
également a gérer des prises
d’otages, en vous protégeant
avec votre bouclier, puis en
collant un headshot a vos
adversaires. Bref, pas le temps
de s’ennuyer en mission.

On s’embéte d’autant moins
que les développeurs se sont
attachés a introduire
énormément de variété, aussi
bien dans les décors que dans
les situations, et qu’iln’y a
aucun temps mort. Alors,
Urban Chaos, ce n’est pas
Halo (1.A. trés moyenne,
progression linéaire...), mais
il fait trés bien son boulot de
FPS 100 % action. ™

Vous aurez plaisir a refaire chaque
niveau avec de nouvelles armes,
histoire d’améliorer vos scores.

Il vaut mieux immobiliser les chefs de gang, cela permet
de gagner des missions bonus...

PRISE D'OTAGES

Pour se sortir d’une prise d’otage,
protégez-vous, attendez que l'ennemi
recharge et.. visez juste !

Flic ou voyou ?

En plus de son mode Solo et ses missions a

la « rejouabilité » dignes des meilleurs titres
old-school, Urban Chaos vous propose de
rallonger un peu la durée de vie avec un mode
Multijoueur (Internet et Lan) qui s’annonce assez
sympathique... jouable simultanément a huit,

il vous propose de vous répartir en deux
équipes: les flics de la brigade T-Zero d’un coté,
les terroristes du gang des Burners de Pautre.
On choisit une mission et hop, c’est parti pour
la baston. Bien siir, les deux clans se jouent tout
a fait différemment, puisqu’ils ont des objectifs
antinomiques et qu’ils ne disposent pas des
mémes armes. Et vous, vous étes plutot branché
cocktail Molotov ou fusil d’assaut?

| LES NOTES

Testé sur ps2 | DOETE'CIV‘-I'S“T

) | les qualités
de ce p’tit FPS, ma fol
fort attachant. On
appuie sur Start et on
joue jusqu’a plus solif,
sans s’ennuyer une
seule seconde et en se
surprenant méme a
recommencer trois fois
chaque niveau pour
s’ameéliorer ! Je n’irais
pas jusqu’a en faire

la référence absolue
du genre, mals disons
qu’il a tous les atouts
pour scotcher les fans
d’action pure a la
premiére personne.
Bref, en cette période
trés avare en grosses
sorties, autant dire qu’il
n’y a pas de quoi bouder
son plaisir.

L . & (A
Le gameplay ne pose aucun souci.
Un peu linéaire et répétitif quand
méme.

REALISATION 7 & o o 5¢

JOUABILITE

Rien de transcendant, mais le jeu
est techniquement maitrisé et
plutot joli.

BANDESON ¢ % ko ¢
Un jeu sans musique, mais des
dialogues (en francais) super
violents !

DUREEDEVIE 7« %« oot
Les différents niveaux proposent
une bonne « rejouabilité ». Mode
Online en sus.

1 11—

(JLEMOINS |

Réalisation et gameplay bien
maitrisés; un jeu parfaitement
fini. De l'action non-stop !

Le level design est tres linéaire.
La progression est un peu trop
répétitive.

NOTE GLOBALE
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test |

R

Teste Le but du jeu n’a pas changé: neutraliser les singes et les capturer Nouveauté de ce troisieme épisode: la possibilité de transformer le héros
par Julo au plus vite gréce au filet a singe. pour s’octroyer de nouveaux pouvoirs.

Des jeux

H pe ESCO D e 3 > action-plateforme > 1 joueur > tous publics
dans le jeu

vy U 8 varient les
; lay Hljli“i,;"i-ﬁ e . M plaisirs,
S -' comme une
) ’

nouveauté : la possibilité de voiture
transformer son personnage en
cow-boy, en chevalier ou encore en
magicien. Cela apporte un peu de IOIIABIIIIE
formule que son grand frére, diversité aux situations (chaque : SR 7

qui lui-méme n’apportait rien transformation offrant au héros de REALISATION Rk

1
:
1
. !
Editeur de révolutionnaire... Bref, il s’agit i nouvelles facultés), mais 'aventure BANDESON ks
]
]
]
]
|
H
1
i

| improvisée.

a chasse aux singes débiles est
a nouveau ouverte. Ce troisiéme

opus d’Ape Escape se contente
de reprendre exactement la méme

LSO toujours d’un jeu d’action/plate-forme : reste peu surprenante et diablement QIIIIEE:DE VIE = kkokoow
Développeur au principe ludique tout béte: répétitive. Bien sdr, avec son univers el
; Ll g ) . NOTE GLOBALE
___Somy  parcourir des dizaines de niveaux coloré et son gameplay tout simple,
Prix et capturer des singes a l'aide de ce nouvel opus reste destiné,
60 € environ différents gadgets (filet, radar, baton, comme les deux premiers, aux plus

lance-pierres, etc.). Seule véritable jeunes d’entre vous. B y

Ape Escape P
SINGERIES PORTABLES

> action-plateforme > 1 joueur (jusqu’a 2 en Wi-Fi) > tous publics

Teste La réalisation s’avére étre de bonne facture,
par Julo : avec notamment des couleurs qui pétent et un
pe Escape débarque aussi sur 1 épisodes) et la réalisation tient moteur 3D rarement a la peine.
ﬁ PSP, mais il ne s’agit ni d’'une . parfaitement la route avec des
adaptation du troisiéme opus, 1 couleurs chatoyantes et des temps simplement avec les boutons en

ni d’un épisode inédit... Je vous + de chargement plutot raisonnables
le donne en mille: Sony s’est (point qu’il faut toujours préciser
simplement contenté d’adapter sur avec la PSP). Evidemment, la

sa console portable le tout premier jouabilité avec les deux sticks
volet de la série. Le gameplay reste analogiques (des versions de salon)
d’actualité (il a de toute facon laisse place a un schéma plus
tellement peu évolué en trois classique, les gadgets s’activant

choisissant une direction. Pour

le reste, la formule reste efficace et
on retrouve bien sdr des mini-jeux
inédits (en multijoueur). Un bon p’tit
titre pour ceux qui ne l'auraient pas
encore pratiqué, mais toujours
réservé aux plus jeunes. B

i
1
]
1
i
i
i
1
1
1
]
]
]

JOUABILITE
REALISATION
BANDESON
DUREEDEVIE

Sony
Développeur
b ]

Prix La jouabilité a été adaptée d la PSP, il suffit Cette édition PSP propose bien siir des mini-
50 € environ donc de choisir une direction et d’appuyer jeux inédits pour s‘amuser a plusieurs : boxe,
sur un bouton pour activer le filet a singes. ping-pong... Classique quoi!
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Votre équipement vous permet de paralyser
les ennemis a coups d’insecticide ou de vous
déplacer dans les airs quelques instants.

PSP

teste par
Plancton

Dawter

> plate-forme
action
> 1 joueur
(jusqu’a 2
en Wi-Fi)
> tous publics

e \/olre
MissIon...

APRES JAK, C’EST AU TOUR DE

DANS UN JEU DE PLATE-FORME

Armé d’une
tapette 3 CONVENTIONNEL, MAIS BIEN FICHU.
mouches
électrique kkhenaton sans Shurik’n,
et d’'un ﬂ Chevalier sans Laspales,
réservoir Garcia sans De Caunes...
d’insecticide Il est fréquent que les
. : membres d’un groupe a
dernier cri, succes tentent de percer
volls a!l‘ez en solo. Il n’y avait donc
devo!r pas de raison pour que
exterminer l'espece de furet
les insectes orange qui
qui pullulent accompagnait Jak a ses
dans le débuts n’ait pas droit a
monde une aventure bien a lui.
de Daster Soyons francs, Daxter

n’invente rien. Toutefois on peut

lui reconnaitre une vertu encore
trop rare sur la console portable

de Sony: la fraicheur.

UN ANIMAL AU POIL

Le role d’exterminateur d’insectes
qui vous est confié dans Daxter n’a
a priori rien de passionnant, mais le

enfin presque. Des débuts peu
exaltants, pas de musique en ville,
quelques ralentissements, une

Editeur
Sony
Développeur
Ready at Down
Studios
Prix
50 € environ

[ " <

Collectez un maximum d’ceufs rouges pour
accéder a des niveaux bonus qui parodient
les scénes de films cultes comme Matrix.

fait est que l'on ne s’ennuie jamais...

SANS BUG ET
SANS REPROCHE %2

DAXTER DE TENIR LE PREMIER ROLE

jouabilité qui ne
surprend pas: ce sont
d’abord les défauts
de Daxter qui sautent
aux yeux. Le coup
du réservoir
d’insecticide,
qui sert a asperger
les nuisibles pour les
immobiliser ou a se
propulser dans les airs,
n’est pas sans faire penser
a Mario Sunshine et les
stages manquent par trop
d’originalité. Cela étant,
il y a peu de chances de ressortir aigri
d’une partie de Daxter. Les phases
de plate-forme offrent un challenge
relevé, juste ce qu’il faut, les décors
sont fouillés et gagnent en beauté au
fil de votre progression, la musique
colle parfaitement a l’action. Bref,
on se laisse doucement charmer
par I'ambiance du jeu. S’il avait fait
preuve de plus de créativité, Daxter
aurait été incontournable. ™

En fouillant les niveaux, vous récupérez des
insectes que vous pouvez utiliser dans le mode
multijoueur. Rien de passionnant.

Plancton
Oui, mais...

Sortir autre chose
qu’une adaptation

de jeu PSone ou PS2
mérite déja le respect des
possesseurs de PSP. Ensuite,
méme s’il est impossible de nier
certains défauts, comme les
bruitages des moteurs ou le
classicisme du gameplay, Daxter
est beau, prenant et alterne
sans tréve phases de plate-
forme, d’actions et d’adresse.
Des checkpoints permettent

de ressusciter a proximité

des passages délicats, ce qui
simplifie Paventure. De quol
attendre le printemps en douceur.

Comme Ialr, Daxter aime les véhicules.
Ca tombe bien, il va devoir réguliérement
conduire des engins de toutes sortes.

W
=
|-
7
@
P e
S
o

Au repos, en pleine phase d’escalade,
ou électrocuté par un ennemi, le petit animal
est toujours animé avec une grande fluidité.

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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Des légions de soldats

génétiquement

modifiés envahissent

le monde des humains
| poury semer le chaos
{ et la destruction.

Et pour une fois,

| vous étes lun d’eux! |

1 ur une planete
» lointaine, les Sudiens
~ des Néo Terres sont
en conflit avec U'Alliance
des régions du Nord, les
Norts. Alors que la bataille
s’éternise, les Sudiens
décident d’envoyer leurs
troupes d’OGM, des
soldats génétiquement

PlayStation.p

AVEC Jeu N RésEny -

/T’V“T;» Editeur
S RU0 ) Eidos i
S TROGRERN — e aon
Développeur > 1-2 joueurs modifiés développés dans
Rebellion (jusqu’a 4 online) le cadre d’un projet de
> adulte fantassin d’élite. Dans
ce chaos ambiant, vous
incarnez Rogue, un chef de

de l'aventure, on percoit
une bonne dose d’humour

- Vautt Planque
B eincrice derriére une
n i c\a:sse, tirez
Hoto | D prieg@imen shrow mode a [aveugle
pour forcer

( les ennemis )

d se mettre A {
a couvert.

&

:|7J) CONSOLES+ / MAI 2008
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S’il y a du monde sur le passage, envoyez une
grenade pour faire le ménage plus vite.

ERRE

APRES LE TRES REALISTE SNIPER ELITE, LE STUDIO REBELLION NOUS
REPLONGE DANS L'ENFER DE LA GUERRE, MAIS CETTE FOIS DANS UN
CONTEXTE BIEN PLUS LEGER. 3

et de second degré: les
dialogues sont décalés,
certaines situations assez
dréles... On retrouve
clairement Uesprit du film
Starship Troopers.

PAS DE DETAIL!

Le principe consiste

a faire progresser

Rogue en territoire
ennemi en

détruisant toutes

les factions de

Norts qu’il croise.

i Laction se déroule

: dans de vastes

1 décors, bien que la

i progression soit assez

linéaire, pour ne pas dire

i balisée. Vous parcourez

. les niveaux par troncons

¢ en accomplissant divers

. objectifs que vous recevez

progressivement. Dans le

; détail, la réalisation n’est

pas exceptionnelle, mais les
environnements sont plutdt

réussis et surtout trés
bataillon OGM. Dés le début !

animés: explosions, tirs en

. rafales qui vous sifflent aux
1 oreilles, avions dans le ciel...

B

La carte vous indique les différents objectifs
et l'itinéraire a suivre pour chacun d’eux.



PS2

On commence en douceur avec un méga
bazooka. Tirez sur les points faibles du
tank pour libérer le passage.

HBOH

Teste sur ps2

Investissez un bunker ennemi et prenez
le contréle d’une mitrailleuse pour leur
faire le coup de larroseur arrosé.

bguzrmopa'estI’uemplenémeduiwenuoire.Id,pasbesoind’e:plwerlesniveauxsomtoﬁsleuoutum,nid’aﬂa
taillerlebonldegrasaveclesPllmioutcequ’onvousdunande,c’eﬂdefairedsdégis,etdegiossipossible.nanscette
opﬁmle,maurezréguli‘aemmtl’omsiondemettrelamainsurdsarmsdetrés(trés)gmcallne,quimspermdtrm
de faire place nette dans un déluge d’explosions. Faites-vous plaisir, ca n’est quun jeu...

Aux commandes d’une tourelle
antiaérienne, ce sont carrément des
vaisseaux que vous devez abattre !

’ambiance est assurée et
on se prend littéralement
au jeu. Pour survivre a cet
enfer, Rogue peut utiliser
de nombreuses armes qu’il
récupére sur les cadavres
ennemis : fusils, grenades,
mines, bazookas, etc. De
plus, il dispose d’un pack
dorsal assez particulier,

lui permettant de créer

des améliorations pour

son équipement, ainsi que
des objets de soins ou des
munitions. Pour cela, il lui
suffit de récupérer la ferraille
qui traine dans les poches
des ennemis vaincus ou sur
le terrain et de les assembler
via ce pack.

SORTEZ COUVERT

Malgré cet attirail évolué,
il ne s’agira pas seulement
de foncer dans le tas téte
baissée, auquel cas vous
ne ferez pas long feu. Pour

Vous serez épaulé par vos compagnons
d’armes. Mais ca ne dure pas longtemps...

rester en vie, le moyen le
plus efficace est de vous
approcher des bastions
ennemis avec prudence, en
mettant a profit la panoplie
de mouvements du héros,
comme les roulades ou le tir
a couvert. Toutes ces actions
se réalisent assez facilement
et méme si certaines
souffrent d’une certaine
rigidité, cela n’enléve rien

a la fureur des combats, ni

' au sentiment d’immersion.

Aprés un court temps
d’adaptation, on fait ce que
I’on veut et on y prend un
malin plaisir. Rogue Trooper
constitue donc un excellent
divertissement pour tous
ceux qui aiment l'action
sauvage agrémentée

d’un zeste de tactique,

a condition de ne pas étre
trop exigeant sur la
réalisation graphique. ™

Votre fusil dispose d’une lunette et d’'un
zoom permettant des tirs trés précis.

o2 2220
AT

Votre ennemi locké, la mire devient rouge et la visee
est alors automatique, mais ne le perdez plus de vue!

En s’approchant discretement d’un ennemi,
vous pourrez lui assener un « coup mortel ».

od 2308
RIS

Trouvez les points de récup’ et utilisez
la ferraille pour créer des munitions.

Bes

N N N S .

Cony
Oui!

Jattendais un
jeu d’action
primaire et
bien bourrin comme il
en existe des dizaines...
Bien que je ne me sois
pas tout a fait trompé,
Rogue Trooper est plus
original que ca. A peine
commence-t-on le jeu
qu’on est pris dans
Paction pour ne jamais
en sortir. On blaste, on
tire, on explose tout et
ca fait du bien. A cela
s’ajoutent des options
d’évolution bien
pensées, de nombreuses
armes dévastatrices

et le plaisir de jouer le
méchant qui vient tout
casser. Ce n’est pas le
jeu de Pannée, mals un
trés bon titre pour se
passer les nerfs!

'LES NOTES

JOUABILITE o
Une bonne palette d’actions
géree par un gameplay efficace,
mais parfois un peu lourd.
REALISATION 7« v ¢
Des deécors corrects et des effets
spéciaux convaincants, mais des
persos moins bien réussis.
BANDESON 7« 7/« /v ¢
Des musiques qui collent a
Faction et un doublage francais
plutét sympa.

DUREEDEVIE 7« /« v«
Laventure n’est pas trés longue,
mais le rythme est bien soutenu.
Ca compense!

EPIyY
De l'action frénétique, sans
aucun temps mort, servie par
une réalisation péchue.

JLEMOINS |
MUIN

En dépit de quelques
originalités, le jeu reste assez
répétitif et surtout trés bourrin.

NOTE GLOBALE
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Teste
par Cony

Editeur
Eidos
Développeur
Crystal Dynamics
Prix
70 € environ

GBA

Teste
par Cony

Editeur
Namco
Développeur
Namco
Prix
40 € environ

..é‘.

\\\\\

Lara Croft Tomb Raider : Legend

TOUJOURS PLUS BELLE

hhh! Lara... Le phénomene,
ﬁ I'icdne sensuelle du jeu vidéo est

de retour ! Malgré mon infaillible
fidélité a son égard, c’est a ce veinard
de Chris qu’elle a choisi de se confier le
mois dernier, et le bougre ne s’est pas
géné pour I'examiner sous toutes les
coutures. Le regard vide, je ne cessais
de penser a ce rendez-vous manqué,
jusqu’a ce que la version 360 arrive a
la rédac. Et d’'un coup tous mes regrets
se sont envolés, car j’avais devant moi
la plus belle des versions avec une Lara
encore plus irrésistible. Grace aux
capacités de la 360, le jeu et son

]
]
1
1
1
]
1
1
¥
1
1
1
]
]
]
1
L]
1
]
1
1
1
i
1
]
]

> aventure > 1 joueur > tous publics

héroine se trouvent sublimés. Les
décors sont absolument magnifiques

et plein de petits détails graphiques ont
été ajoutés pour donner encore plus de
saveur a 'aventure. Excepté cela, le jeu
est exactement le méme et reste, hélas,
toujours aussi court... Quand on a eu
’habitude d’en baver pendant des
dizaines d’heures aux cotés de la belle,
il est regrettable de boucler 'aventure
en cing ou six heures, et c’est bien la

le seul défaut du jeu.™

Le rendu graphique de l'eau est a vous rendre
dingue. C'est tout simplement magnifique !

Le manoir des Croft est le niveau qui
se rapproche le plus du concept original.

A force de se rouler dans la boue, notre chére
Lara a tendance a se salir. Sur 360 seulement...

JOUABILITE

REALISATION

BANDESON = %
DUREEDEVIE

Tales of Phantasia

OLDIE BUT GOODIE

ntouré de ses amis et de ses
E parents, Cress vit paisiblement

dans un petit village. Un jour
qu’il rentre d’une chasse, il découvre
avec horreur que tous les habitants
ont été tués par des agresseurs
recherchant le médaillon sacré
en sa possession. Cress s’enfuit,
décidé a préparer sa vengeance.
Bien qu’assez classique dans la
forme, Tales of Phantasia séduira
rapidement les amateurs de RPG

La carte du monde est simplifiée et utilise
le célébre Mode 7, cher aux fans de SuperNES.

. CONSOLes+ / MAI 2006

> RPG
> 1 joueur
> tous publics

old-school, qui retrouveront tous
les ingrédients nécessaires a

la dégustation d’un bon titre:
réalisation en 2D pleine de charme,
un monde vaste, de nombreuses
possibilités d’évolutions, des armes
et magies a foison, des techniques
spéciales a récupérer... Loriginalité
du titre vient principalement de
son systéme de combat en temps
réel. Le joueur y dirige le
personnage de son choix

Lors des combats, vous dirigez un seul perso,
mais pouvez donner des ordres aux autres.

Des éléments du décor sont interactifs, poussez
cette statue pour découvrir un passage secret.

et détermine le comportement des
autres que U'l.A. tente, tant bien que
mal, de retranscrire... Un petit défaut
auquel s’ajoute une certaine
linéarité, sans toutefois justifier
qu’on se détourne de l’aventure.

Un bon petit classique ! ¥

JOURBILITE
REALISATION
BANDESON
DUREEDEVIE

NOTE GLOBALE



ALPHA . . . FEU B VOLONTE

Sans micro, vous devrez passer par un
menu, certes complet, mais qui casse hélas
le rythme de laction.

IEPLOYER

FEU A vOLONTE &

Plancton
Oi, mais...

- Quel plaisir de gérer

ses troupes au micro!
@x " Mais méme si

P’ambiance graphique et sonore

testé par est soignée, la bétise des soldats
Plancton ennemis est telle que le titre
de Zipper Interactive perd une
bonne partie de sa dimension
tactique. En effet, a quoi bon
> action-tactique perdn:e son temps a élaborer une
> 1 joueur ~. [ ] stratégie lorsqu’il suffit de se
jusqu’a | | C cher et de laisse t
waaz | SOCOM 3:US. Navy SEALS ket g e
> adulte de jeux de guerre se consoleront
SOCOM AU CINEMA ~  =Ess=ce
trente-deux online, on auralt aimé
. ‘ ode Solo onsistant.
LES VOIES DE LA DIPLOMATIE SONT PARFOIS IMPENETRABLES, e g
e X’!?Stgle(]ﬂ MAIS A QUOI BON DISCUTER QUAND IL SUFFIT D’ENVOYER UARMEE ?

Qui plus est, d’un point de vue

i our tout vous dire, les jeux
Un général P '

hai de guerre et moi ca fait deux. purement ludique, on peut tout @
sou a't? Ce d’autant plus lorsqu’ils de méme reconnaitre quelques i)
reconstruire s’inspirent d’événements tragiques qualités a la série. @

]

]

:

]

1]
et unir comme linva... euh la libération de i AUX ARMES! -b
UAfrique, I'Irak par les troupes américaines. . Contrairement a d’autres jeux de )
mais son réve Mais passons. Apreés tout, si SOCOM i guerre, SOCOM 3 mise sur le réalisme -'T'
passe en est a son troisieme volet, c’est i et sur votre sens de la stratégie. =
d’abord par bien qu’il répond a une demande et ! Les occasions de tout détruire ne s o
s je me vois mal refaire le monde sur i manquent pas, mais n’imaginez pas Comme le dit un vieux proverbe militaire: i
M pe"ode. une page de magazine de jeux vidéo. : accomplir vos missions en foncant la nuit tous les chats sont verts... surtout avec O
de chaos qui BRI e téte baissée vers 'ennemi. Attaquer des lunettes de vision nocturne. O

n’est pas a un convoi de ravitaillement, sauver

mode Multijoueur qui vaut le détour.
Résultat, a moins d’avoir une PS2

outre le personnage que vous
incarnez, vous devez également

votre goiit des résistants, détruire une antenne | ne sont hélas pas trés longs et
d’Ameéricain. radio ou des lance-missiles, les : lintelligence artificielle est mal
Stoppez donc objectifs vous demandent en effet E réglée, ce qui nuit au plaisir de
ce fou de viser juste, mais aussi de g.érer ¢ jeu en solo. Mais comme dans les
S vos troupes tout en finesse. Ainsi, i précédents volets, c’est surtout le
5 1
:
PlayStation 2 : donner des ordres a vos hommes 1 connectée a Internet, SOCOM 3 risque
| PUEE e e a l’aide du micro pour qu’ils vous i de vous lasser assez rapidement. I
Lorsque la situation Pexige, vous pouvez aident a nettoyer le secteur, en
appeler l'armée de lair qui se fera un devoir maintenant une position ou encore
de sécuriser le secteur a coups de bombes. en couvrant une cible. Les niveaux

Editeur

Sony
Développeur
Zipper Interactive
Prix Malgré votre boucan, il est fréquent que les Avant chaque mission, vous pouvez choisir

60 € environ soldats adverses ne se rendent pas compte P'équipement que votre personnage et ses
de votre présence. Que de réalisme... hommes emporteront sur le champ de bataille.

CONsoLes+ / MAI 2006 .




Les armes de jet servent aussi a activer
des manettes inaccessibles.

Aymeric
Non!

Honnétement, J’ai
apprécié les quelques
heures passées entre
amis sur Gauntlet. On discutalt
de tout et de rien, on se charriait,
et, en méme temps, on avancait.

Fun, mais ni absorbant, ni
passionnant. Puis, natureliement,
: on est passé a autre chose.
teste sur Gauntlet est un bon défouloir
Hbowr « brut de pomme » comme on
: ‘s a NrrNIC dit, mais qui ne vous empéchera
parrumeric  GAUNLlEL: Seven Sorrows pesord s g
> action A
> 1-4 joueurs CANCETRE DES BEAT THEM ALL PEUT SE RETOURNER DANS SA TOMBE.
(’z;‘l‘i‘:‘:)“ CETTE VERSION NE LUI FAIT PAS HONNEUR..
> adulte
Les niveaux sont
introduits par
une bande dessinée
| bien réalisée.
i e \/Otre
= MISSION...
Le fantome Chaque perso a une
de attaque spéciale qui
'empereur fait le ménage autour
maudit de lui. A plusieurs,
revient tenter le résultat st
sa chance impressionnant.
contre les
quatre héros
immortels.. auntlet ! Ce nom évoque des i un guerrier d’'un mage ou d’un

G souvenirs, n’est-ce pas? Ces
heures passées devant [’écran
au lieu de profiter du soleil dehors...
Justement, c’est le retour des beaux
jours ; ne restez pas cloitré chez
vous, la renaissance du mythe
Gauntlet au travers de ces « sept
chagrins » ne le mérite pas.

Au-dela de la réalisation dépassée
(mis a part quelques effets spéciaux
réussis, il faut le reconnaitre), c’est
’action qui décoit. On répéte sans
cesse les mémes mouvements pour
abattre les ennemis et la difficulté

Editeur ne réside finalement que dans le
Nobilis nombre d’adversaires.
Développeur TOU? PAR;iE:S . ) ;
< Le réel plaisir du jeu se fait en multi,
Midway Games n . oot
Prix méme si les différents personnages

se jouent tous de la méme maniére.
En effet, rien ne distingue réellement

' CONSOLES+ / MAI 2006

45 € environ

elfe, par exemple et seule leur
forme les distingue réellement.

Il en va de méme pour les objets
ramassés, qui ne modifient
absolument pas votre maniére

de combattre. Seuls les pouvoirs
acquis grace a l'expérience étoffent
la jouabilité, mais ce n’est pas
suffisant. Malgré tout, il est vrai
qu’entre amis, la sauce prend.
Parce qu’on ne se soucie pas des
énigmes (il y en a si peu) et on tape
comme un sourd en espérant se
distinguer de ses petits camarades.
Les subtilités manquent -ce qui,

il faut 'admettre, simplifie les
soirées jeu avec certains potes.
Une expérience a essayer si vous
savez que vous aller en profiter

a plusieurs, dans le cas contraire
passez votre chemin. &

Des enchainements intéressants peuvent étre
réalisés si vous avez envie de coups d’éclat.

LE PLUS

"LE MOINS




01:05 memmmm
100900 "

Les titres a la mode les plus récents, a I'image
de Banquet (Bloc Party), sont bien évidemment
de la partie.

[est

de ce nouveau SingStar

teste préféreront peut-étre se procurer
la version british, quitte a rater
G Julo les singles de Kyo ou Superbus
(hum...), mais cette playlist
francaise n’est pas non plus
; un scandale... Il y a de quol
> karaoké iNASNFrOr Pnrcl s’éclater et organiser de chaudes
> 18 joueurs g Ll - S soirées, comme d’habitude, et

> tous publics

©fifn.

RAOKE ON THE ROCKS

APRES SON EXCELLENTE PLONGEE DANS LES ANNEES 80, SINGSTAR
REVIENT EN SE CONCENTRANT SUR UN SEUL GENRE: LE ROCK BIEN SUR.

c’est bien la Pessentiel ma fol!
Bref, 2 moins d’étre allergique
au rock, ce nouvel add-on mérite
amplement sa place dans votre
ludothéque, au méme titre que
ceux qui Pont précédé.

an'te{des e nouvel add-on propose comme | le micro sur des airs connus et bien
potesala c d’habitude une trentaine de i nerveux. Dommage simplement que
maison, | titres et une playlist adaptée i la playlist originale se voit amputée
trouez vos a notre marché francais (voire i de titres excellents comme Smoke
jeans, mettez encadré). Le theme, c’est bien sar . on the Water - pour ne citer que lui-
votre plus le rock, avec des morceaux d’hier pour fai're place a des sipgles frangai§
beau Eshirt (Paint It, Black des Rolling Stones ' pas toujours dans I’lambiance, malgré
: par exemple) et d’aujourd’hui i toutes leurs qualités (Raphaél,
Nirvana, (Franz Ferdinand, Bloc Party...). § Dionysos...). Un petit regret, donc,
branchez les Cette sélection s’avére franchement | mais pas de quoi rebuter les fanas L Vg- mo-ri----2a
micros et efficace, on chante avec plaisir dans  : de Karaoké. M Chanter un bon vieux Nirvana, c’est parfait
préparez-vous pour décompresser et se défouler aprés une
afaire péter | goss0 pénible journée de travail
les haut- pa
parleurs... = | d'hab,
The Oftepring Set Estoom 3
B 8720 le jeu
gere votre
| 2 B 7930 EZETY i
B 8490 £ profil
5 s e et celui
de tous
Brrves vos potes.

Parfois, méme pour les plus anglophobes
d’entre nous, les « lyrics » ne représentent
plus un obstacle insurmontable.

Coté francais, la sélection n’est qu’a moitié
réussie, dans le sens ou certains titres ne
rentrent pas trop dans esprit de cet opus rock.

Editeur

Sony

Développeur

London Studios

Prix
40 € environ
(60 € avec
deux micros)

e

>~ Kyo (Derniére Danse & Le Chemin), M (Je dis aime), Mass Hysteria (Reméde), Miossec (e m’en

La Playlist complete

d Arkol (Vingt Ans), Bénabar (Y’a une fille qu’habite chez moi), Bloc Party (Banquet), Blur
(Song2), Coldplay (Speed of Sound), Dionyses (Tes lacets sont des fées), Dolly (C'est pour toi),

" Gwen Stefani (What you Waiting for ?), Hole (Celebrity Skin), Jet (Are you Gonna Be my Girl),

Keane (Everybody’s Changing), The Killers (Somebody Told me), Kinito (La Maison de disques),

o VIS), Nirvana (Come as you Are), The Offspring (Self Esteem), Raphaél (Caravane), The Rolling
tones (Paint It, Black), Silmarils (Va y avoir du sport), Sinclair (Ca m’fait plus mal & Supernova

3 Superstar), Superbus (Radio Song), Tetes Raides (Fragile), Medley Pogo, Medley endiable,
& Medley a la francgise, MedleJ{ a américaine, Medley franglais, Medley aléatoire. «
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[est Stella Deus: The Gate of Eterni

‘ P ‘dyS[a[mn 2

| Editeur
Codemasters
Développeur
Atlus
Prix
| 50 € environ

> RPG tactique
> 1 joueur
> tous publics
> textes et dialogues
entiérement en anglais

Affrontez 'infame
Dignus et ses légions
impériales pour sauver
le monde de Solum,
envahi par les miasmes
et le désespoir.

e consoLes+ / mAl 2006

VOUS AVEZ ADORE FINAL FANTASY TACTICS, MAIS VOUS N’AVEZ RIEN
A VOUS METTRE SOUS LA DENT DEPUIS ? ESSAYEZ STELLA DEUS,
VOUS NE LE REGRETTEREZ PAS !

e monde de Solum
Ls’éteint, ravagé par

une force maléfique.
Dans ce contexte, Spero,
le héros s’enrole dans les
légions impériales qui
tentent de sauver le monde
par l'alchimie. Mais afin de
puiser I’énergie nécessaire
a la création d’objets
magiques, il doit chasser
les esprits de la nature aux
quatre coins du globe. Il va
rapidement constater que
la disparition des esprits ne
fait qu’empirer les choses
et qu’il n’a pas choisi le bon
camp. Le principe du jeu est
assez classique:
déplacements sur une carte
en livrant bataille a chaque
nouvelle escale, magasins
pour renouveler son

7 équipement, guilde

proposant des quétes
annexes et, plus original,
donjon spécial de cent

Chaque déplacem sur k: carte falt avancer le calendner d’une /aumée
Pensez-y lorsque vous avez des missions en temps limité.

]
1
|}
1
1
]
]
1
]
]
]
]
]
i
i
1
1
]
i
i
i
]
i
1
i
1
1

i des compétences spéciales

BT Select Member
B Set
Remove
@ Status

wa XS Finish

Prler

Lors des bataille, vous pouvez faire ig
donné de persos. Pensez a bien équ

niveaux accessible pour

les amateurs de leveling.
Plusieurs persos grossiront
vos rangs au fil de
['aventure. Tous acquiérent

plaisant (cel-shading tres
réussi qui nous offre de
belles petites animations)
et a son systeme de combat.
Ici, il n’y a pas d’alternance
entre le tour du joueur et
celui des ennemis, tous
attaquent en fonction de
leur rapidité. Pour agir,
chaque combattant dispose
de cent points d’action

a répartir en diverses
possibilités : attaquer, se
déplacer, lancer des sorts...
La tactique réside donc
dans la gestion de ces

lors des combats.

CULTIVER LA DIFFERENCE
Stella Deus se démarque
considérablement des autres
titres grace a son character

i
]
1
i
1]
1]
]
1
§
i
grace aux points remportés
i
i
i
1
1
1
i
1
1
i
& . .« ]
design aussi original que 1

Les offensives rapportent des poin d‘
et des points de capacités, bien sir indispensables.




points. Par exemple, vous
pouvez tous les utiliser pour
frapper un ennemi proche

a plusieurs reprises ou, au
contraire, ne l'attaquer
qu’une fois et vous déplacer.
De plus, un personnage

ne peut riposter a moins

de posséder une capacité
spéciale, ce qui rend l'action
un peu plus simple que dans
les autres RPG tactiques ou
il faut prendre en compte
la réaction de 'ennemi
avant de se lancer a
[’assaut.

TACTIQUE POINTUE
La particularité

de ce systéme est que si

un combattant n’utilise

pas tous ses points d’action,
il rejouera plus vite.

Le probléme, c’est que si
deux persos que vous ne
souhaitez pas déplacer se

Y

Avec la technique Combo, les combattants  Un OK au-dessus d’un perso signale qu'il
peuvent lancer une attaque coordonnée.

est prét a monter en niveau.

suivent, il faut
impérativement utiliser les
points d’action d’au moins
'un d’entre eux pour que
les autres guerriers puissent
intervenir. Pour cela, vous
avez la possibilité, a la fin
de chaque tour, de diminuer
manuellement votre nombre
de points d’action pour vous
placer a 'endroit désiré
dans la file d’attente des
combattants. Ce systéme
permet ainsi de modifier
Uordre d’attaque en fonction
de la situation. Mieux vaut
par exemple faire patienter
son guérisseur jusqu’a ce
qu’un allié soit blessé,
plutét que de lui faire perdre
son tour par un déplacement
inutile. Au final trés original
et envodtant, Stella Deus est
un titre incontournable pour
les fans de RPG tactiques. &

Teste sur ps2

T s |
Il existe de nombreuses techniques, mais
le nombre d’emplacements est limité...

Firstitem

Seconditem Rank

Vous pouvez associer deux objets pour en créer de
nouveaux. Mais attention aux accidents !

= N — & <
En certaines occasions, le scénario vous propose
de faire un choix qui influencera la bataille suivante.

Lart du leveling

Loriginalité de Stella Deus est de proposey, en plus de la quéte principale, un donjon
de cent niveaux que le joueur peut visiter a son rythme et a loisir. L3, il pourra faire
combattre ses personnages contre des ennemis toujours plus puissants pour gagner
de Pexpérience et des objets précieux. Mais ce n’est pas tout... Une pefite astuce vous
permet de pousser ce systéme dans ses retranchements pour progresser encore plus
vite... Démonstration.

Grey 4 "

Choisissez le premier étage du donjon dans
lequel les ennemis sont faibles, tuez-les tous,
sauf un, de préférence un perso peu agressif.

Faites ensuite combattre vos personnages
entre eux. Chaque attaque leur rapportera
de l'expérience et des points de technique.

Les dialogues sont tous doublés
et accompagnés d'illustrations.

Les magasins renouvellent leur
stock de marchandises.

e

.

]

ez ca)

o)

jisic ]

Bien qu’étant
fan des RPG
tactiques,

je finis toujours par
décrocher sans jamais
terminer Paventure.
Jusqu’ici seuls FF Tactics
et Fire Emblem étaient
parvenus a préserver
mon Intérét du début

a la fin. J’ai ressenti le
méme engouement avec
Stella Deus qui, en plus
d’étre original et bien
réalisé, dispose d’un
scénario et de combats
trés accrocheurs. Les
possibilités d’évolution
sont énormes et le
leveling est aisé. Le
systeme de combat est
particulier, mals avec le
temps on apprend a en
tirer tous les avantages.
Une belle aventure!

JOUABILITE o ok Voo
Une prise en main simple et
instinctive, mais de petites
imperfections dans les combats.
REALISATION 7 ok ¢
Un design tres original, mis

en valeur par un cel-shading
impeccable.

BANDESON % v o oot
De jolis themes musicaux et

un doublage trés réussi de tous
les dialogues.

DUREE DE VIE ot o ok
Finir le jeu vous demandera de
longues heures de combats et

de leveling.

HEBES. . i
Une aventure accrocheuse servie

par une belle réalisation et des
combats instinctifs.

|

LEMOINS
Un systeme de déplacement

un peu rigide qui pose quelques
problemes tactiques.




[es{ Trauma Centre:

Editeur
Nintendo
Développeur

5 Atlus
Prix
> 40 € environ

Nl;';‘ENDSDS_

> action > 1 joueur
> tous publics

IMAGINEZ LE DOCTEUR ROSS DE LA SERIE URGENCES, MATINE D’UN PETIT COTE MANGA FACON
OLIVE ET TOM OU SAINT SEIYA. VOUS AVEZ UNE BONNE IDEE DU TITRE DEJANTE QUI VOUS ATTEND !

>loemson- ... - N L
\ v

I 9 o i s P — \ \
Alaide d’une infirmiére Y < Q\
top sexy, vous devez A
venir a bout d’un virus

menacant et évolutif,
non sans vous étre

exercé lors d’un tutorial | understand, Twler.
digne de huit ans de : :
\> médecine !
Le petit cote manga du heros juste avant une

L - opération fait sourire. On remplace les gants et le

, 217, ; masque par 'uniforme de X-Or et on a un pur sentai'!
MISS LIMIT - le rythme du iel.l est determine

" par le cceur de votre patient. Deux Solution

pulsations/minute, ca sent le sapin. '

TIME LIMIT

04:08:60 /|

BT ke o st be et s’affirmer dans son réle
crucial. Alors gu’il est sous
tension au bloc opératoire, Dor't ook so down. Come. ans
il fait la découverte d’un st o S
don peu commun: celui
de ralentir le temps ! Tel un
super-héros, il peut décider
d’enclencher son pouvoir pour
2 mener a bien les opérations

. o —— les plus délicates... Pendant
Heureusement que Uinfirmiére ce temps, un terrible virus
est mignonne, ca evite de tourner du nom de GEIST fait des
de ['ceil lors des opeérations. ravages. A vous de découvrir Quelques puzzles viennent vous

la suite, scalpel en main! detendre entre deux operations. Il

erek est un chirurgien a CAP CHIRURGIEN s’agit de recherche expérimentale...
D priori comme les autres.
Alors qu’il commence sa

Dans la peau du jeune
docteur, vous allez d’abord
carriére dans un hopital
modeste, il est confronté aux

étre briefé sur les
fondamentaux. Désinfecter décrocher les meilleurs
tracas quotidiens inhérents
a sa profession : gestion des

i
"
]
1
1
e . 1) 5
la zone a inciser, ne pas 1 scores, ou au moins pour
trembler avec le scalpel, ! ne pas laisser définitivement
dossiers, suivi des patients, !
regard sceptique des :
1
1
1
|}
i
H

ces aspects, qu’il faudra
avoir assimilés pour espérer

coudre de maniére propre son patient sur la table
et réguliere, etc. La petite d’opération. De fil en aiguille,
infirmiéres sur ses subtilité qui fait tout le chague cas vous apparaitra
compétences... En proie au charme du jeu, c’est qu’il ne comme un simple
) doute, il finit par se raisonner revient plus ensuite sur tous

enchainement de gestes,

CONSOLES+ / MAI 2006



»
MISS LIMIT & s
|
v e l o\
J; ]:

TIME LIMIT

04:46:90 / \

Jusqu’a la fin de Popération,
il faut rester vigilant. On n’est
jamais a Labri d’un arrét cardiaque.

d’outils, bref, de savoir-faire.
Le petit coté fantastique

du scénario ne gache en

rien 'ambiance, tendue a
'extréme grace aux effets
classiques de la médecine:
pulsations, hémorragie et
bien d’autres.

METRO, BOBO, DODO

Si cdté scénario, il est difficile
d’imaginer plus prenant, coté
plaisir de jeu c’est moins
évident. Certaines opérations
sont vraiment trés difficiles,
et il faudra vous y reprendre
a plusieurs fois avant de
déterminer la bonne marche
a suivre. On peut presque
devenir fou face a une
situation inextricable, jusqu’a
vouloir jeter sa blouse et
rendre ses gants. Ensuite, il va
de soi que malgré les efforts
du scénario, les missions sont
souvent trés proches, et une
certaine lassitude peut se
faire ressentir au cours des
quelque vingt-cing missions
qui vous attendent. Bref,

un jeu sur le fil du scalpel. &

Teste sur ns

1060
MISS LIMIT \

TIME LIMIT -

CA

Les dernieres interventions vous reservent bien des
surprises et s‘apparentent plus a des casse-tétes en

temps limite qu’a de la medecine.

qu’un Savoir Plus Santé le samedi aprés-midi!

P
D’abord enduire la zone a inciser de gel
antiseptique. Facile, en plus le bruit est
plutét rigolo.

D’un geste délicat, 6ter la tumeur avec la
pince... puis la faire frire avant le diner...
non je confonds avec Cooking Mama!

Méme si les graphismes sont franchement caricaturaux, on s’y croirait. Aussi flippant

Si vous echouez, un collegue vous
dira vertement que vous étes un
bon a rien. Il n’y a jamais de deces
dans Trauma Centre !

En dessinant une étoile,
vous pouvez ralentir le
temps pendant une
periode limitee et vous
sortir des situations les
plus extremes. Enfin on
vous le souhaite !

Puis, trancher dans le vif avec le scalpel.
Le bruit est un peu moins sympa, mais
certains aimeront peut-étre...

Enfin, appliquer un pansement sur la
plaie avant de refermer... sans oublier
la pince a Uintérieur !

03:34 :9“(* ’!ﬁ

Fort d’'une
idée
lumineuse,
Trauma Centre n’est
hélas pas parfait.

Une réalisation un peu
vieillotte, des principes
de jeu par essence
répétitifs (ouwrir,
recoudre, ouvrir, re...)
Pempéchent de
décrocher un statut
d’incontournable. Reste
que jamais on n’avait
vu un titre parell, et que
1a DS s’enrichit une fols
de plus d’un concept
unique. Comme on
parle déja d’une
adaptation Revolution
(qu’on imagine bien
plus riche), mieux vaut
commencer vos études
de médecine dés
aujourd’hui.

- LES NOTES

JOURBITE - & -

Simple comme un bistouri:
facile au début, puis de plus
en plus complexe.

Clest assez basique, mais un
rendu réaliste n’aurait pas
franchement été bienvenu.
BANDE-SON * * * A { "

A

Des musiques a l'ancienne,
mais une ambiance trés

l soutenue, bien prenante.
DUREEDEVIE /'

g Petit a petit on devient un vrai
§ médecin: on réve de quitter le
" bloc pour le golf 18 trous...

| m—
[ Jouer au docteur sans avoir de

nausées, ca change des cours
de sciences naturelles!

(JIEMOINS |
g Trauma s’avére un peu trop
répétitif, malgré l'idée géniale du
g concept de base. Vivement un 2!
i
i
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Cony
Oui, mais...

P ai trouvé le
concept original;
cependant, Lost Magic n’est
pas évident a prendre en
main. Il faut jongler avec
le stylet pour réaliser les
/ ’ déplacements, dessiner un
Vous choisissez votre destination sur une carte Il faut trouver la bonne distance pour combattre ~ sort avant que I’ennemi ne
fixe. Baladez-vous ou parez au plus urgent. les monstres tout en restant hors de portée. se rapproche, et donner

: des ordres a vos créatures.

L’action, assez tendue, ne

> RPG-stratégie LOSt m O g IC laisse pas vraiment le temps

> 1 joueur de s’organiser. Enfin,

(jusqu’a 2 en Lan la difficulté assez élevée
et en Wi-Fi) et les séquences de jeu trop
> tous publics ] similaires ne poussent pas
LE GEANT DE UARCADE, TAITO, REFAIT SURFACE SUR DS AVEC UN JEU vraiment a s’investir. Un titre

ORIGINAL, MAIS QUI NE RESTERA HELAS PAS DANS LES ANNALES. Syiiya, snc e

teste
par Cony

uite a la mystérieuse disparition ! propose de nombreuses destinations ot | il gagne de nombreuses compétences,
g_.J e VOl]'e Sde ses parents, le jeune Isaac i vous devez, a chaque fois, livrer bataille | comme la possibilité de recruter des
\8 fMIssion... s’enfuit de son village natal. E dans des environnements limités ; monstres, et il se fait aussi des alliés qui
Hrowe] , Epuisé, perdu, il s’endort au pied d’un ! regorgeant de monstres. Mais ici, pas ! ’épauleront dans sa quéte. Lost Magic
E {hdez Isaac arbre et n’attend plus que la mort. ' d’action au tour par tour. Stylet en ! propose donc un mélange des genres
s a retrouver Mais une vieille sorciére le trouve, i main, vous donnez des ordres a Isaac i intéressant, mais aurait gagné a étre
Lln ses parents le recueille et I’éléve comme son propre E qui les exécute en temps réel. Ainsi, ; plus varié. On a 'impression de toujours
L en parcourant fils. Des années plus tard, elle décide t il suffit de cliquer sur le perso, puis sur t faire la méme chose et le scénario ultra-
Y. le monde et de lui apprendre la magie pour qu’il | la destination voulue pour qu’il s’y ! classique ne vient rien arranger.
avs en affrontant parte a 'aventure et élucide le triste i rende. Idem pour les combats: vous ! Le design n’est pas non plus terrible;
des centaines sort de ses parents. ) ; choisissez votre sort, votre cible et 1 et, pour finir, le jeu est assez dur.
DESSINER C’EST GAGNE i le coup part. Isaac ne se bat qu’avec i Un coup d’essai peu convaincant...
de‘monsues Lost Magic a des allures de RPG- f des sorts magiques, dont vous devez
a grand tactique, sans en étre vraiment un. ! dessiner le symbole 3 aide du stylet :
renfort Vous évoluez sur une carte fixe qui i feu, vent, glace... Au fil de 'aventure,
de sorts
magiques.

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE
LE PLUS
ca LE MOINS
Ubisoft R
Développeur E
Taito NOTE GLOBALE
Prix ; %
45 € environ Dirigez vos créatures vers les ennemis Plus le symbole est dessiné avec précision, 20

ou laissez-les faire a leur guise. plus le sort est efficace.

. CONSOLES+ / MAI 2006
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g

HBOH

teste
sur Hbowx

> action
> 1-2 joueurs
> adulte

) Voure
” mission...

Votre grand
frere Cody a
été kidnappé
par la pegre.
Explorez la
ville et
éclatez la
téte de tous
les malfrats
pour le
retrouver.

Editeur
Capcom
Développeur
Capcom !
Prix
45 € environ

A0

CORRECT!

1% a

SA RIlEGE :

- N'pwmm ,zu@ﬁ

D A6 RUR U QN V) ' |-

FINAL FIGHT ETAIT UN MYTHE DU BEAT’EM ALL 2D. CADAPTER AU GOUT
DU JOUR SEMBLAIT UNE BONNE IDEE, MAIS LE RESULTAT EST NAVRANT!

orti en arcade en 1989, Final
S Fight a marqué U'esprit de toute

une génération de joueurs.
Espérant surfer sur la vague de
nostalgie et combler une catégorie
de jeu en perdition, Capcom décide
d’adapter son hit en version 3D.
Peut-étre n’aurait-il pas dd...
RACOLAGE LUDIQUE
Dés le début de I’histoire, nous
retrouvons Cody, héros du Final Fight

original, devenu un pilier de comptoir,

qui passe son temps entre alcool et
bastons. Rapidement, il va se faire
kidnapper, ce qui donnera l'occasion
a son frére Kyle, le héros du jeu, de
retourner la ville et de dérouler des
tonnes de malfrats pour le retrouver.

Un scénario pas franchement original,

car c’est toujours la méme histoire de
kidnapping depuis la création du
beat’em all... Vous progressez donc
dans les différents quartiers a la

La version originale de Final Fight est dispo
dans les bonus, mais on ne peut pas y jouer
a deux. Un vrai foutage de gueule!

recherche d’informations sur Cody.

Vu les interlocuteurs a qui vous aurez
affaire, il faudra systématiquement
jouer des poings avant que les langues
ne se délient. Plaisant un moment,
l'aspect bourrin et répétitif devient vite
lassant. Par ailleurs, vous devrez aider
les habitants a régler leurs probléemes
en allant castagner les fauteurs de
troubles lors de missions frélant
’absurde. Pour les combats, vous
disposez d’une palette de combos
gu’il est possible d’enrichir en allant
s’entrainer et vous pouvez également
utiliser des armes: couteaux, battes,
revolver ou fusil... Au cours de
’aventure, vous serez épaulé par Guy
et Haggar, les deux autres héros de FF,

i et croiserez des persos Capcom comme

Cammy ou Andore. Répétitif et baignant
dans une ambiance glauque, ce
nouveau volet n’a que peu de rapport
avec l'ancien. Un ratage complet | B

Avec Pargent récupéré sur vos adversaires,
vous poutrrez acheter des armes, des objets
et surtout des nouvelles musiques !

Le gros de Paventure consiste a résoudre
des missions bidon en tapant sur les lascars
qui trainent un peu partout.

Cony
Non!

je me rappelle encore
les heures passées
dans les cafés et le
bruit de mes piéces de dix francs
avalées par la machine d’arcade
de Final Fight... En apprenant
que Capcom nous préparait une
version 3D, j’étais aux anges et
je me disais que le beat’em all
ultime allait bientét voir le jour.
Pour toute réponse a mes
espoirs, j’ai recu une grosse
daube, mal réalisée, aux
graphismes ternes, aux
dialogues vulgos et a Pintérét
quasi nul... Quelle déception!

BEAU BOULOT!

En certaines occasions, vous combattez
dans une aréne a la Fight Club. Les seuls
bons moments de l'aventure!

Le mode Arcade est plus proche du Final
Fight d’antan, mais le jeu est trop court
et vraiment trés facile.

NOTE GLOBALE
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teste par
Julo

> réflexion
> 1 joueur
(jusqu’a 10 en
Lan avec une
seule cartouche
et en Wi-Fi)
> tous publics

e \olre
MISsion...

Votre
mission,
si vous
l'acceptez,
sera
d’empiler des
blocs de
différentes
formes
pour faire
disparaitre
des lignes...
Pas pour
sauver
le monde,
bien siir,
juste pour
tuer le
temps !

mN'i'éNogDs_ @

Editeur
Nintendo
Développeur
Nintendo
Prix
40 € environ

Phabillage Nintendo, qui passe d’un théme
a un autre toutes les dix lignes.

Tetris DS

oA L omy b e
Le mode Puzzle nous propose des cas a
résoudre a laide de trios de blocs seulement...
Faites chauffer les méninges !

ALEXEY PAJITNOV
AU PAYS DE NINTENDO

ANTIQUE, MYTHIQUE ET UNIQUE, TETRIS REVIENT SUR DS,
AVEC QUELQUES NOUVEAUX MODES, UN HABILLAGE NINTENDO

ET, SURTOUT, DU ONLINE !

en plus puissantes, nos exigences

de joueurs montent sans cesse d’un
cran et pourtant... on s’éclate toujours
autant a empiler des piéces dans un jeu
vieux de vingt ans ! La vie est pleine

Les consoles deviennent de plus

Voici le mode Touch, qui permet d’empiler les
piéces d laide du stylet et de 'écran tactile.

‘CDHSOLES+ / MAI 2006

de mystere... Une question persiste
pourtant: pourquoi se payer encore
une nouvelle édition de Tetris, si ce
n’est pour remplir un peu plus les
caisses de Nintendo ? La firme de Kyoto
nous attendait au tournant et a profité
de 'occasion pour pratiquer un petit
lifting. De quoi nous convaincre ?
Peut-étre bien, oui...

JE SUIS LE PLUS FORT DU MONDE!
C’est marrant, mais avec un jeu d’une
simplicité aussi exemplaire que Tetris,
tout le monde est persuadé d’étre

le meilleur... Eh bien, nous allons enfin
savoir qui est le plus fort ! La plus
grosse nouveauté de Tetris DS réside
en effet dans son mode de jeu Online.
Le Wi-Fi est une grande invention et
Nintendo en a profité, comme avec
Mario Kart et Metroid. Bien s{r,

on trouvera en sus tout un tas

de nouveaux modes, solo ou multi,

le tout dans un (trés classe) habillage
inspiré des univers Nintendo. Dans

le désordre, on trouve le mode Puzzle,
ou il faut jouer avec seulement trois
types de blocs; le mode Touch, dans
lequel on use du stylet et de I’écran
tactile pour empiler les blocs; le mode

Julo
Oui!

Ce nouveau Tefris doit
faire partie de votre
ludotheque DS, tout
simplement. Je sais, on y a joué
mille fois... Mais avec son mode
Online, son relookage classieux
et toutes ses nouvelles
possibilités multijoueur, il y

a de quoi se refaire encore mille
sessions ! En plus, je me permets
de répéter que ce Tetris DS nous
offre la possibilité de jouer
jusqu’a dix avec une seule
cartouche... Ne passez pas a coté!

Inspiré

de Punivers
de Metroid,

le mode Catch
change nos
habitudes
puisqu’il faut
faire pivoter
un agglomérat
de blocs!

Push, ol 'on partage la zone avec
’adversaire et ol il faut le repousser
vers le bas; le mode Mission, dans
lequel Link pose ses conditions et
distribue les points; et enfin le mode
Catch, qui permet de pivoter un
agglomérat de blocs en plein milieu de
’écran. Méme le mode Standard se
voit agrémenté d’excellents items en
multi (jusqu’a dix joueurs avec une
seule cartouche!). Bref, on redécouvre
et on adore. M




MENU PRINCIPAL NACHETER DES VEHICULES

Parmi les nouvelles caisses de cette édition
Remix, on trouve quelques bonnes grosses

wEMT berlines US, comme cette Cadillac XLR.
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$£75.835

—— — L2 Re
MODIFIER LA COULEUR

Rouler a fond

dans Tokyo,

de nuit, sous la

pluie, du bon son

dans les oreilles et

en toute liberté.. Ce

jeu est follement

kiffatoire!

A
\ /¥
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Midnight Club 3: Dub Edition Remix
ON THE ROAD AGAIN

> course > 14 joueurs (jusqu’a 8 online) > tous publics

armi la tonne de titres dédiés
au tuning, beaucoup de jeux
opportunistes et baclés tentent

de surfer sur la réussite de Need For
Speed Underground. Ce n’est pas le

HBOH

Teste
SUrPS2
par Vincent

Votre garagiste nippon vous proposera
si l'on tient compte de la tonne quelques bidouilles « made in japan ».
d’éléments affichés, mode Carriere
délirant de richesse, sans compter
une bande-son monstrueuse et un

partenariat avec DUB, le mag US

Editeur cas de Midnight Club 3 Dub Edition, sur les plus belles caisses tunées.
__M__ troisieme épisode d’une série initiée Cette version Remix garde toutes
Développeur aux débuts de la PS2, bien avant NFSU : ces qualités et rajoute quelques
Rockstar San Diego  donc. Et si ses deux prédécesseurs morceaux a sa bande-son, des
Prix souffraient de nombreux défauts, véhicules a son garage, la ville de

Tokyo a ses circuits... et voit son prix
chuter a 30 euros. De la bombe | &

MC3DE, lui, frélait la perfection.
Graphisme réussi, animation fluide

30 € environ
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50 € environ

50 € environ

40 € environ

Editeur Editeur { Editeur Editeur
| STREET : i
FA Sports RIDERS ’Ub|soft 4 : THQ %K Games
Développeur ’/." Développeur 9 Développeur Développeur
EA Canada ‘4 : Ubisoft i Team 17 Coresoft
Prix |1 ﬁ Prix | Prix Prix
Y o |

40 € environ

AGHT NIGHT ROUND 3 : STREET RIDERS

WORMS OPEN WARFARE

> sport > 1 joueur
(jusqu’a 2 en Wi-Fi)

(jusqu’a 8 en Wi-Fi)

> course-action > 1 joueur

> stratégie > 1-4 joueurs (jusqu’a 4
en Wi-Fi avec une seule cartouche)

ur PSP, les rencontres de
S Fight Night Round 3 gagnent
en rapidité et perdent en
technique. Ca cogne dur sur
le ring et I'adversaire préfére le
punch aux esquives. Plus arcade,
cette version dévoile un réel effort
de développement sur portable
avec, en prime, tous les modes
de jeu. Reste que cette orientation
bourrine finit par lasser. ™

m d’inédit: il s’agit de

'adaptation du tres moyen

rien n’a changé : ambiance

soignée. M

NOTE GLOBALE
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algré les apparences,
Street Riders n’a rien

187 Ride or Die. A part le titre,

gangsta, courses urbaines et
fusils automatiques... Le gameplay
manque toujours de profondeur,
mais la réalisation a été plutdt

e World Poker Tour portable

WORLD POKER TOUR
gagne en intérét sur PSP.

> poker > 1 joueur

(jusqu’a 6 en Wi-Fi)
c La modélisation décevante
sur consoles de salon devient ici
trés honnéte. En faisant fi des
chargements longuets, 'amateur
de cartes prendra plaisir a
s’essayer aux multiples variations
du poker. En revanche, 'ambiance

est moins immersive que dans
World Series of Poker. B

omme sur PSP, Worms Open
CWarfare permet de bonnes
fusillades entre potes.
Pourtant, en comparant les deux
versions, on se rend vite compte
que le graphisme sur DS ne peut
rivaliser avec celui sur PSP et que
l'association stylet-boutons (I'un
pour sélectionner son arme, les
autres pour diriger ses worms)
se révele peu confortable. ™

NOTE GLOBALE
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Pour mieux s’adapter, cette version portable de
Socom propose d’office une visée automatique.

Al Shakoosh Saldier

Julo
FREELDOK 0ui |
=

Cette version PSP de
SOCOM impressionne
par ses qualités
: techniques, car elle est vraiment
ar 10 el e i,
Bla\VIR = C , bien finle ] S
f gumz et parfaitement adaptée (on
Flf@team j% QW retrouve quasiment toutes les

> action-tactique fonctions des versions de salon).

>1 ioaeur Hélas, sur PSP, le titre devient
(jusqu’a 16 un simple jeu d’action. La faute a

SHNOMAN
LONESTHR

en Wi-Fi) ) N un systéme de visée automatique
> adulte TOUS LES HITS PS2 SE DECLINENT EN VERSION PORTABLE LES UNS APRES qui facilite trop la progression.
Rien de rédhibitoire pour autant,
LES AUTRES... AU TOUR DE SOCOM DE TENTER DE RELEVER LE NIVEAU. & austant Qe im nomibiE Peuie
vous 'achéteront pour son mode

Muiti trés complet.

© Vo
MISSION...

Incarnez un

variés (désamorcage, sauvetage, etc.),
un équipier a qui 'on donne des ordres,
la possibilité de tuer furtivement,

de sniper, de ramper... On reprend ses
marques rapidement, d’autant que la
jouabilité a été correctement adaptée.

de rien, ca transforme SOCOM en jeu
d’action a la difficulté quasi
inexistante... Dommage, méme si les
sensations restent tres bonnes, il faut
l'avouer. A c6té de cela, et a Uinstar
de ses ainés, ce nouvel épisode offre

des modes qui ont fait le succes des
épisodes PS2. Le tout en Wi-Fi bien

sr, mais aussi via Internet. Bref,

pour ce qui est de 'expérience en multi,
SOCOM offre peut-&tre ce qui se fait de
mieux sur PSP,

Tar membre des
forces A
1 spéciales F ——
= Navy SEALs ——— S—
D et partez 3 Les objectifs de mission donnent dans le Coteé réalisation, Zipper Interactive n’a pas a
1 AR classique : libération d’otages, désamorcage... rougir de son boulot : c’est trés fidéle ! - : ; Lo
s - Laspect simulation et tactique de SOCOM est
O du m‘?."de @5, la maniére de Splinter Cell i En fait, on note un seul probléme hélas totalement relégué au second plan...
== bour déjouer ﬁ Essentials le mois dernier, cette 1 de fond: le gameplay de la série (trés
J les plans adaptation de SOCOM réussit le g simulation et tactique au départ) est bien sdr un multijoueur trés complet
D d’un groupe tour de force de faire rentrer l'univers ! complétement dénaturé par 'ajout et trés accrocheur.
terroriste, de la série dans la puissante petite ! d’une visée automatique. Il suffit MULTI EXTRAVAGANZA
le tout en portable de Sony. Tout est la pour i de laisser le bouton R maintenu en Vous pourrez en effet vous la donner
quinze séduire les fans de la version de.sal(.)n: z permaqence pour repére( les enn_emis sur une sélection Qe quatorze maps, a
SeineE des niveaux assez vastes aux objectifs i et les flinguer sans se fatiguer. Mine seize joueurs maximum, dans la plupart
]
1]
]
i

R Shakmgh Soldier

Editeur
Sony
Développeur
Zipper Interactive
Prix
50 € environ

FREELDOK ++

SHNDMAN
LONESTHR

Le mode Multijoueur (en Wi-Fi ou online) devrait représenter une référence du genre sur PSP

‘COI'ISOLES+ / MAl 2006



Rien de plus simple que de diriger les hommes
les uns aprés les autres pour remplir les objectifs.

il
HBOH 360

i

Au Kazakhstan, on se les géle; heureusement,

le tank fournit la chaleur humaine.

Teste |

sorReida Battlefield 2: Modern Combat
LE FPS XBOX 360!

> FPS > 1 joueur (jusqu’a 24 online) > adulte > disponible aussi sur PS2 et Xbox

Les duels de snipers : affiltez votre sens

omment résumer l'essentiel de | équipiers qui vous entourent. de lobservation et calmez vos nerfs.
c Battlefield 2 en quelques mots ? Ajoutez a ca des cadres de mission
C’est un FPS ol vous pouvez i inhabituels, des tas de mini-défis et
incarner chaque membre d’une un mode Multijoueur sublimé par le
! armée entiere. Vous trouvez que ! Xbox Live, vous aurez une petite idée
Edlte.ur le canonnier fait mal son boulot? i de ampleur du jeu... Vous savez déja
_ ElectronicArts _ prepe; sa place. Vous aimeriez que i tout le bien qu’on pense des versions
Développeur le sniper censé vous couvrir se i Xbox et PS2 de Battlefield. Ajoutons
_ Digitial lllusion = magne un peu ? Empoignez son fusil | juste que cette version 360 n’a
Prix au lieu de vous plaindre ! Un simple | esthétiqguement rien a envier a
70 € environ clic sur un bouton vous permet de ; celle tournant sur les PC dernier cri.

« rentrer » dans la peau d’un des i Bref : faites-vous plaisir. ¥

PS2, Xbox D en
Editeur

Editeur n Editeur . % Editeur
Midway ' Taito o i THQ
- : ; Développeur | :
Développeur | Développeur . ; Développeur
- ' : Beautiful Games ; =
Pipeworks ' Taito . s Terminal Reality
; ! 3 Studios ! :
Prix : Prix WPrix ! Prix
25 € environ 2 25 € environ Sa oo i 45 € environ

PENTRAINEUR 2006

> gestion > 1 joueur

AEON FLUX

> action > 1 joueur

i ’héroine du film (Charlize
STheron pour les incultes) est

sur mon bureau (en arriere-
plan, hein!), le jeu Aeon Flux, lui,
ne restera pas longtemps dans
ma console. Ce jeu d’action
a la troisieme personne souffre
de trop nombreux défauts:
jouabilité approximative, combos
peu originaux et réalisation tout
juste correcte. ™

RAMPAGE ror oesrrucrion | TAITO LEGENDS 2

> action > 1-2 joueurs ! > oldies > 1-2 joueurs

ampage passe en 3D, dans '
ce Total Destruction bestial !

@%8, ien proche des opus sur

% consoles, L'Entraineur 2006
“m” sur PSP réussit donc un sacré
tour de force. Mais on se rend vite

% és que j'allume Taito

' i Legends 2, Vincent et Reyda
et bourrin. Au programme, - sautent de joie. «Regarde,

choix d’un monstre parmi plus ily aRay Storm, la classe ! ». Moi,

de vingt-cing, et destruction du haut de mes 24 ans, je reste compte que cette adaptation

de décors dans dix villes avec de marbre, sauf sur Puzzle Bobble, ' conserve fidélement les défauts

hélicopteres, civils intrigués que j’avais fait sur NES. Bref, vous ! des versions de salon - les

et policiers courageux. Trés vite l’aurez compris : une quarantaine | résultats pas toujours réalistes

lassant, Rampage conserve de vieux jeux qui combleront et, surtout, U'interface trés

heureusement un c6té rétro les nostalgiques de 1979 (Lunar surchargée. A éviter, surtout face

divertissant quelques minutes. Rescue) a 1997 (G Darius). ™ a Football Manager Handheld. ™

NOTE GLOBALE

NOTE GLOBALE NOTE GLOBALE
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Edito
Echec &

G PAR KAMUI
! Hé I vous avez vu,
: ' chevalier des Arts
et des Lettres le
Miyamoto ! Quelle
i classe quand meme.
Tant de chemin parcouru
depuis Donkey Kong... Cela nous ferait
presque oublier le cri lancé il y a quelques
années par un Francais bien connu, prix
Nobel de sciences: « ne jouez pas aux
jeux vidéo (sous-entendu, c’est mauvais),
jouez plutot aux échecs ». Riche idée.
Souvenez-vous, on disait encore que les
jeux vidéo rendaient violent, fou, égoiste
et asocial. Alors les comparer aux
échecs... Ce brillant sport de logique,
fruit de milliers d’années de stratégie
et d’études par les plus grands talents,
métaphore de la guerre, est passionnant.
Enivrant méme. Mais il a fait tourner la
téte de quelques personnes. Les grands
champions sont au mieux mégalomanes,
au pire fous. Cest le cas de Bobby Fischer,
premier (et rare) grand champion
occidental d’échecs. Apres avoir gagné
la couronne supréme face au champion
soviétique Boris Spassky, il sombra dans
la démence. Paranoia aigué, racisme,
antisémitisme, violence... La folie quoi.
Depuis, il a abandonné sa nationalite,
bravé les embargos de 'ONU et est
méme interdit de territoire japonais.
Tout ca a cause des échecs ? Mais alors,
serait-ce plus dangereux que les jeux
vidéo ? En tout cas, on les entend moins,
les détracteurs de Mario, Resident Evil,
Warcraft ou Sim City. Tant mieux.

e TREET
l'image du mois )
Ys mon amour d’enfance, |
qu’ont-ils fait de toi? | achéterai
ce jeu pour le montrer aux

genérations futures. Un
témoignage indispensable.

_amme
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Editeur
Namco
Développeur
Aces
Prix
M 65 € environ

>1fzsit:|’;:aturs MARCHONS AU PAS, GARDE A VOUS ET NE BAISSONS PAS LES BRAS. LE NOUVEL ACE

s publics COMBAT, LE JAG A LA JAPONAISE, REVIENT SUR PS2. ON NE PEUT QUE S’EN REJOUIR.

S Ace Combat 5. Rien que
> VOtre mlSSIOﬂ l’intro avec les logos des

Jouez au Tanguy et constructeurs fout un peu

L d deb les jetons, comme un Gran
averdure de base turismo du chasseur de

en réalisant des frappes combat. En tout cas, la

chirurgicales en rafale, modélisation est travaillée
tout en étant et les différents MiG et
indifféremment du autres Mirage sont criants
coté des militaires de réalisme.

CONTEXTE PSEUDO
HISTORIQUE

Le contexte historique du
conflit retracé ici fait penser
a un pays fictif, type
Syldavie, tiré d’un album de
Tintin. On s’y croit a mort,

il y a un anglais approximatif
a l’écran, mais c’est bien
marrant. Tout a été fait pour
donner un cachet réaliste a
cette préquelle, jusque dans
['utilisation d’acteurs pour
les séquences intermédiaires
ou un traitement un peu

« artsy » d’images
d’archives. Du Metal Gear
Solid, en somme. Niveau
gameplay, on reste quand
méme dans les sphéres
classiques d’un Ace Combat,
c’est-a-dire un pilotage

ou des mercenaires.

ce Combat doit
affronter le méme
probléme que les films

de James Bond. Avec la chute
du bloc commuaniste, il faut
trouver la solution pour avoir
des méchants crédibles.
’équipe de Namco a donc
décidé de faire comme Metal
Gear Solid 3 en basculant
dans le passé. Oh ! pas un
saut de trente ans, mais
simplement onze, ce qui
nous raméne grosso modo
en mai 1995. Fini donc
'univers futurisco-manga,
on se retrouve plongé dans
un conflit armé plutét
réaliste, se déroulant avant

Le HUD reste la
meilleure vue
pour jouer, mais

© il est également
possible de
tourner la téte
avec le stick Droit.

CconsoLes+ / MAl 2006




Testé sur pPs2

CESE0M BEAL L e 3 Ace Combat,
fiZe ¢’est toujours
l la garantie
I d’un gameplay simple,
mais savoureux. En
affichant un aspect
rétro, cet épisode Zero
s’inscrit en rupture des
. scénarios des précédents
; | volets. Le scénario est
? b ‘ Votre pote et vous formerez une équipe de pilotes un peu incohérent avec
. o e . : 55 trés complementaire. Pas de Maverick a [horizon! ses non-dits et ses
g raccourcis, mais les
aficionados en raffolent.
On pourra d’ailleurs
Les décors sont vraiment bien faits NN (Lt] (M N (A2 TR 811 refaire les mémes
trés visibles. A moins que cela ne sl (Rl R GILele () e T2 missions sous différents
angles. Plus c’est gros,
ultra-simplifié, avec une plus c’est délirant, et
visualisation claire sur le mieux c’est. Ace Combat
HUD (affichage « téte Zero ne fait pas
haute »), et un cap maintenu 3 B exception a la régle,
droit sur l'arcade. Il n’y a . I—XEF32IcH 503 mieux, il cuvre de
dailleurs pas vraiment AT nouvelles portes. A
d’énormes différences e  vency Les sequences intermediaires changent vraiment par quand un mode Online?
avec les précédents volets, : rapport a lesprit animation facon Production [.G.
jusque dans l'anecdotique Ce n’est pas une surprise, SosEe SANNED S [E]IE]_
mode a deux joueurs. les replays ont la classe. ™ JOUABILITE & ok v ik
DOGFIGHT! Limité mais efficace. Pas le top

Au cours des missions, on
pourra néanmoins donner
des ordres a ses partenaires
via la croix de direction.

Pas évident de ne pas se
mélanger les pinceaux et

de garder le contrdle dans
les sortes de danses célestes

de la technicité, mais du plaisir.
Du Ace Combat, quoi!
REALISATION % % % ¢
Le réalisme donne clairement
une direction artistique
intéressante pour la série.

BANDE-SON % v s %k ¢

Bilingue, mais a jouer en anglais

qu’évoquent ces combats On dirait Katamari Damacy Cette mission ressemble de tres pres a pour profiter de gars qui crient
(de plus, l'altimeétre aurait en visite au Bourget ! un bombardement ! Chic chic chic! dans le micro!

DUREE DE VIE % % 5/ ¢
On reste dans le tout juste
raisonnable avec cette préquelle.

pu donner davantage de

précisions). En tout cas, la I
difficulté est au rendez-vous. DO U rl J ht en COU J |e

Le mode Story sera modifié Comme d’habitude, Ace Combat a son petit jeu en écran splitté. Certes ce n’est pas Dommage!

par vos résultats, ainsi que toujours lisible, mais on fait ce qu’on peut en I'absence de mode de jeu en ligne.

vos choix stratégiques. Un bon moment a passer entre potes. mI_
En fonction des ennemis - Ambiance ultra-travaillée, on est
anéantis, on récoltera ' i a fond dedans. Ca défoule et ca
une réputation de chien fait du bien!

de guerre ou de grand
humaniste. Au choix,
’argent ou ’honneur ! Plutot
bien trouvé, méme si cela
n’améliore que la profondeur
et l'intérét d’un nombre
restreint de missions. Enfin i e
il sera toujours possible Les duels se jouent aux points. Oubliez On perd un peu en clarté, sans pour

Une impression assez bizarre
concernant les reliefs. Et puis
clest un peu court.

d’utiliser I'argent récolté lors cependant le quatrieme opus, vraiment autant sombrer dans le brouillon facon
de ses exploits pour acheter pas treés intéressant. Virtual On sur consoles.

i
H
i
l NOTE GLOBALE
b
d

de nouveaux coucous. B
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Tetiai Zetsumei To

fa Kiokiachi

Editeur
\ Développeur

Prix
4l 65 € environ

AVEZ-VOUS DEJA RESSENTI LA PEUR ? LA VRAIE PEUR, LA TROUILLE, CELLE QUI
VOUS PARALYSE LORSQUE LES ELEMENTS NATURELS S’ABATTENT SUR VOUS ?

Courez face a des
tsunamis, évitez les
électrocutions, résistez
a des tempétes et,
surtout, gaffe au sol qui
s’écarte sous vos pieds.
Votre vie ne tient qu’a
un fil, constamment !

' - CONSOLES+ / MAI 2006

utant vous prévenir tout
H de suite, c’est un coup
de coeur. Le premier
Zettai Zetsumei Toshi a
marqué une partie du public
lors de sa sortie en 2002. Cela
lui @ méme valu une sortie
discréte sous le nom de SOS
The Final Escape en Europe.
Hélas, 'adaptation
occidentale ne rendait
pas justice a ce jeu
qui occupe seul la
catégorie de « jeu
catastrophe ».
Attention, ca ne veut
pas dire qu’il est
affreux, non non.
Jeu catastrophe,
comme dans
« film
catastrophe »,
du bon cinéma
de genre,
bien codifié,
avec ses
clichés
et ses
montées

La clef de la reussite est de se rechauffer pres des sources
de chaleur. Pensez a changer de vétements !

d’adrénaline. Le Japon vit
constamment sur la breche
d’une catastrophe.
Tremblements de terre,
tsunamis, c’est le risque
maximum, quelle que soit

la région. Il est donc normal
que les Japonais excellent
dans le genre.

CINE DE GENRE, JEU DE NICHE
Quand on fait une suite,

on essaye de trouver un axe
différent. Au cinéma, on met
plus de morts, plus de
catastrophes et de nouveaux
dangers. ZZT2 (on va l’'appeler
ainsi pour faire plus court)
n’échappe pas a cette regle.
Le premier opus jouait sur

le tremblement de terre
permanent, avec une
apothéose sous la forme
d’une grosse déferlante
venue de la mer. Le deuxieme
met le cap a fond sur
[’élément aquatique. De l'eau,
vous en verrez par hectolitres.
Le cceur de l'aventure vous
plongera dans la ville fictive

GURAGAN!

> action-aventure > version
japonaise > 1 joueur > tous publics

de Tomisaka. Fictive et
artificielle, puisqu’elle est

le fruit des réves mégalos

de magnas de la finance

peu scrupuleux. Vous
commencerez 'aventure

en tant que barman lors

de la soirée d’inauguration
municipale. Mais tres vite,
vos plans de vacances vont
prendre l'eau. Ca commencera
par une infiltration... puis
bient6t il faudra courir pour
votre survie (et au passage
sauver les jolies minettes
sur votre chemin). Lhistoire
est vécue selon différents
angles: vous pourrez incarner
plusieurs personnages dont
les destins s’entrecroiseront.
La vraie grosse nouveauté de
cette suite ! Tous auront un
point commun : lutter pour
survivre. Et ca marche, on
est pris aux tripes.
HYPOTHERMIE

Une autre nouveauté de
cette aventure est d’avoir
retiré la gestion de la

¥y

.
v

Chaque élement de votre eéquipement servira a vous proteger
un peu plus du froid et de leau.



Difficile pour cette jeune fille de s’evader d un commissariat,
menottee et sans lumiere alors que tout s’écroule !

consommation d’eau pour

la remplacer par une jauge
indiquant le niveau de
’humidité. Plus vous vous
mouillerez et plus I’humidité
et le froid paralyseront vos
membres. A trop se jeter 3
l’eau, votre téte tournera

et c’est la mort par
hypothermie. Ce n’est pas
gai. Heureusement, on aura
du matériel a disposition
pour se chauffer et surtout se
couvrir. En plus de s’accrocher
au sol, on pourra s’agripper
un peu partout, ce qui est
bien utile en cas de
glissements de terrain! Les
amis, un jeu comme ca, j’en
frissonne, c’est trop bon. M

Poil a gratter

Comme partout dans le monde.

Comme dans la précédente aventure, ZZ12 contient paradoxalement un message crypté et passablement subversif.
Les entrepreneurs sont véreun. Iis ont voulu construire trop vite, la corruption est partout, les flics ne sont pas nets.
Et a force de construire des centres commerciaux géants, ces deriers finissent par s’écrouler.

Les médias ont tot fait de retourner
leur veste une fois le drame arrivé.

" Testé'suips2 ¥
i
1] Kamui

j Ouil
cet épineux

I -
détail: la

réalisation va en faire
pleurer plus d’un. Ca

I rame de partout, c’est
une cataschtroumph.

| Mais, ami lecteur, tu
aimes les jeux, ceux

| qui’accrochent et te

Passons sur

prennent aux tripes?
Zettai Zetsumei Toshi 2
est la pour tol. Il joue
la carte de ’émotion,
Sequence jet-ski pour eviter les carcasses de bagnoles du gameplay adapté

a la situation, toujours
critique. Evidemment,
ce n’est pas le méme
hold-up créatif que
Pavait été le premier
opus, mais quel pied
de courir pour sa vie
face aux éléments ! Des
sensations qu’on espére
uniguement virtuelles...

LES NOTES
JOUABILITE % % k5 vr

Des possibilités, mais lensemble
est ultra-rigide. Cest la lutte
perpétuelle.
REALISATION % & 5 5r 5%
Serieusement, c’est trés moche.
Ca bugue de partout. Mais il y a
une dme.
BANDESON & % % k&
Le budget y a visiblement

été en grande partie investi.
Impressionnant !

DUREE DE VIE & % % % ¢
Avec les fins différentes, on
atteint vraiment une durée

de vie trés honorable.

et le tsunami qui arrive !

La grande classe
de ZZ12, c’est
qu’il permet

de s’accrocher
partout ot c’est
risque !

action-aventure

Comme dans le
précedent opus,
il faudra donner

de la voix pour
retrouver
dautres
rescapes.

Une ambiance hors du
commun, 'émotion a fleur
de peau a chaque instant.

Sérieusement, c’'est programmé
avec les pieds, ca ralentit comme
ce n'est pas permis, argh !!

NOTE GLOBALE

Avant le drame, vous commencerez
par servir les artisans de cette débcle.
L'ascenseur social est en panne ?

Soupcon d’ironie, Irem a pensé a
donner une mascotte ultra-crispante
d la ville de Tomisaka.

CTISOLES+ / MAI 2006 ‘



HBOH 360

teste par
kamui

> RPG
> version
japonaise
> 1 joueur
> tous publics
> Japonais
vivement
conseillé

©ifn.

Vous étes
Jiraya, un
guerrier
sacré, un élu
de la grande
lignée de
combattants
de la tribu du
feu. Du coup,
je vous le
donne en
mille, le mal
va attaquer
et va falloir
vous bouger
un peu !

Editeur
Hudson
Développeur
Red
Prix
65 € environ

BICHELLET

et 1453 4,53
gt D 213/ 55

Tengai Makyo: Ziria
REMAKE OF EDEN

DE TOUS LES JEUX DONT LA SORTIE ETAIT IMPROBABLE, ZIRIA
FIGURAIT DANS LE PELOTON DE TETE. ALORS UNE REEDITION SUR
XBOX 360, PENSEZ DONC. MODE REDECOUVERTE ACTIVE !

«JIRAYA JIRAYA I »

Vous incarnez un jeune garcon plein
d’entrain, héritier d’une lignée
d’illustres combattants de la tribu du
feu. Du coup, avec de grands pouvoirs
viennent de grandes responsabilités,
vous aurez a lutter contre les forces

du mal qui ont tué votre vieux maitre
et qui menacent aujourd’hui votre pays.
Comble du bonheur, ces ennemis sont
plus clichés les uns que les autres, et ils
prendront vie en 3D. Alors évidemment,
le bond artistique est audacieux (on est
loin des pixels kitsch du CD-Rom de la
Nec) et on arrive a peu prés au niveau
de Tengai Makyé 3, mais sans temps de

h! la série Tengai Makyé. C’est
ﬂtoute une partie de ma jeunesse.

La découverte du RPG japonais,
des petites vannes et des références
cachées dans un pot-pourri.d’humour
nippon... Cette série, connue également
sous le nom de Far East of Eden, est
basée sur un concept simple mais
imparable : des aventures dans un passé
alternatif, le Zipang, un Japon médiéval
fantasque, passablement grotesque et
qui ne se prend jamais au sérieux.
Lessentiel de la culture pop japonaise
s’y retrouve sous une forme ou une
autre. Ziria fut le premier jeu de cette
série, sur CD-Rom Nec en 1989, et
visiblement les récentes rééditions
du Il et du /Il ont donné des idées a
Hudson, son éditeur.

L3 ol le bat blesse, c’est que la caméra
est absolument infame a controler.

Oui, donc,

la caméra qui
tournoie tout en
étant vaguement
contrélable au
stick Droit, c’est
une mauvaise
idée.

Ce qui est bon
dans un Tengai:
les méchants !
Sorciers, robots,
tout est cliché et
extravagant.

Un bonheur.

.COI'ISOLES+ / MAl 2006

chargement, ce qui est trés appréciable.

Oui. mais
ui,

Un cas problématique.
Ce soft débarque
comme un cheveu sur
Ia soupe, puisqu’on ne P'attendait
pas. Il n’a en rien perdu de son
charme et il est méme follement
plaisant a jouer, surtout pour
ceux qui apprécient les Tengai
Makyo (et le gameplay facon
années 90). ennui, c’est que
Zirig est comme un vieux pote
qu’on n’a pas revu depuis quinze
ans. Parfois le courant passe,

et parfois on n’a plus rien a se
dire. Si Ziria a un jour signifié
quelque chose pour vous, vous
serez peut-étre ému, sinon passez
votre chemin.

Dés qu’il y a un passage un tant soit
peu complexe au niveau du design, on
s’y paume ! Quelle bérézina ! Pourquoi
faut-il toujours qu’il y ait un probleme
aussi gros qu’une maison?!! M

Remerciements éternels a Adol,
qui m’ a apporté le jeu a domicile !

= . ¢ -
Le truc super réussi: des séquences
intermédiaires en dessin animé
qui ont une péche incroyable.

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE



B
HBOH 360

testé par
kramui

> shoot
> version
japonaise
> 1-2 joueurs
(jusqu’a 8
online)
> tous publics

Ok,

Franchement,
comme ca,
je vous
conseillerais
de lire ce qui
se dit sur Ace
Combat Zero
dans ce
numéro,
car c’est la
méme chose.
Des avions!
Cool non?

Editeur
Taito
Développeur
Taito
Prix
65 € environ

Over G: €Energy Airforce

TAUPE GUN

LA XBOX 360 A DEJA SON ACE COMBAT. ENFIN, CELUI-CI, C’EST DE
TAITO ET, EUH, COMME ON DIT, C’EST LINTENTION QUI COMPTE !

ous avez sirement oublié Energy
VAirforce sur PS2 et vous avez bien

fait, c’était risible. Mais voici que
Taito décide de profiter d’une nouvelle
console pour redonner une chance a
son poulain. Rien que pour ca, bravo.
Et ce coup-ci, Taito a mis les petits
plats dans les grands : design soigné,
rock bien trempé interprété par le
groupe Jeanne Da Arc (si si, véridique),
chara design faisant penser a Front
Mission... Non vraiment, y a de leffort,
on apprécie. Le probléme, c’est qu’ily

Comme dans Ace Combat 0, on peut tourner
la téte, mais pour voir des textures limite DC...

i aun jeu derriere, et qu’il n’est pas
i du tout maitrisé. Over G oscille entre
i simulateur de vol et action a la Ace

i Combat dés qu’il s’agit de shooter

' des missiles. Admettons.

1 GROS CRASH!
1 Mais le hic c’est que l'avion est aussi

i agréable & manier qu’un pack de

! canettes de biere. Si on ne met pas

! les doigts dans les trous, le machin

! vous finit sur le pied-en moins de deux.
1 Et bien, c’est pareil pour les avions.

1

1

Ils sont lourds, lents et pénibles. C’est

Now, let us g

P'habillage est ultra-travaillé. Les pilotes ont des
voix de vieux cocos des films US des années 80!

Non, mais...

Le probléme majeur
d’Over G, en plus de
ne pas tenir téte aux
autres jeux d’avion, c’est qu’il a
le cul entre deux chaises. D’un
cote, il met des petits éléments
de simulateur de vol plutét
sympas, mais trop simplistes
pour étre crédibles. Et de 'autre,
il s’essaye a P’action frénétique
d&’Ace Combat... Difficile de s’y
retrouver. C’est dommage, car
Pinterface est plutot réussie,

le design soigné, etc. A trop
vouloir gagner sur tous les
tableaux, on finit par se planter.

Les amateurs de dogfight en vue externe
seront décus, les contréles sont plus limités
qu'en mode HUD.

peut-tre réaliste, mais nous, on doit
jouer ! Laspect « flight simulator »
est beaucoup trop simpliste, tandis
que l’action n’est que 'ombre d’un
Ace Combat auquel on aurait retiré
40 % de sa vitesse. Ah oui, comble

du malheur, les caméras sont souples,
mais ce qu’on voit n’est pas digne de
se trouver sur une console next gen.
Sérieusement, certaines textures font
penser a de la Dreamcast (ce n’est pas
qu’on n’aime pas la DC, mais la, on est
sur du matos a 400 € !). Bref: jouez
plutét a Ace Combat. B

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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PS2

@n’m@

> action
> version
japonaise
> 1 joueur
> tous publics
> pratique du
japonais
vivement
conseillée

Vous
incarnerez
Kuzunoha

Raido,
un détective
qui devra
élucider
des mysteres
liés a
I’intervention
de monstres
dans le Japon
du début du
XX siecle.

| PlayStation.2

Editeur
Atlus
Développeur
Atlus
Prix
65 € environ

© ion.

mmmﬂ s ;‘,4?

Devil SU”W 1oner: huzuno

POKEMON POLAR

ATLUS TENTE UN COUP ORIGINAL EN INTRODUISANT DE LACTION
DANS CE QUI AURAIT PU ETRE UN JEU D’AVENTURE.

out comme la plupart des Sakura
T Taisen, I'histoire de Devil

Summoner : Kuzunoha Raid6 se
déroule dans le Japon de ’ére Taishd,
mais en version un tantinet alternative.
On y cotoie monstres, magies,
technologie, un véritable « what if »
de ce qu’aurait été la péninsule
nippone si elle avait été en contact
avec la magie noire. Kuzunoha Raidd,
le héros de cet opus quelque peu
différent, est ’'héritier d’une lignée de
Summoner. Du coup, il peut invoquer
des démons. Attention, il ne les sort
pas d’une pokéball, il se battront
a ses cOtés et passeront
eux aussi des niveaux
d’expérience. Il
sera embauché par
Narumi, un détective
expérimenté qui
[utilisera dans son
cabinet. La téte et
les jambes !
ACTION/RPG SUMMONER
La présence de petites
bestioles qui vous

oha Raido

Vous voulez coller du mysteére quelque part?
Collezy Raspoutine !

accompagnent n’est pas une
nouveauté en soi. On en a méme

vu dans Castlevania il n’y a pas si
longtemps. La grosse nouveauté vient
des combats qui sont gérés comme
dans un jeu d’action traditionnel.

En se baladant dans les rues de
Tokyo, Raid6 se fera surprendre par
des combats aléatoires comme dans
n’importe quel Dragon Quest. Il
sera alors transporté sur un terrain
de combat ot les combos sont
rois. Il sera possible de changer

Rares sont les gens qui trouvent anormaux
vos compagnons de route.

. CONSOLES+ / MAI 2006

Narumi dirige un cabinet de détectives
pas banal, limite déroutant.

lln look de personnages sortls de Castlevama,
un petit dlable On sy tromperalt presque

L’ambiance impériale
japonaise du début du
siécle mélée adela
sorcellerie comme on en voit
dans les animés, il fallait y
penser. La force du jeu, c’est son
ambiance décalée. Bien siir, du
point de vue de son accessibilité
et de son ergonomie, il rentre
techniquement dans la catégorie
des « petits jeux », mais on se
plait 2 enchainer les combats
dans les rues de Tokyo. Donc si
vous arrivez a surmonter Uaridité
des enquétes policiéres, Devil
Summoner Kuzunoha Raidd
pourrait bien vous plaire.

L'évolution de vos bébétes se fait
parallélement a la votre. Un vrai Nintendogs !

la créature invoquée ou de customiser
son gun pour étre efficace contre tel
ou tel monstre. La cerise sur le gateau,
ce sont les enquétes elles-mémes.
Pour peu que l'on passe la barriére de
la langue, elles sont plutdt bien tenues.
Un jeu original, qui est légerement
gaché par de petites imperfections
techniques et par son ergonomie. M

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE



teste
par kamui

> action
> version
japonaise
> 1-2 joueurs
> tous publics

e \olre
Mmission...
Plus ca
change,
moins ca
change: au
commande
d’un Mobile
Suit, vous
devrez
blaster
la gueule
de vos
adversaires.
En tout bien,
tout honneur.

Editeur
BEC
Développeur
Bandai
Prix
65 € environ

Mobile Suit Gundam: Climar U.C

MEGATON!

BANDAI NE POUVAIT PAS PASSER A LA GENERATION SUIVANTE SANS
TENTER LULTIME JEU GUNDAM SUR PS2. C’EST PARTI POUR LE CLIMAX!

vant de passer a ['étape PS3,
ﬂ Bandai a décidé de sortir

l’artillerie lourde sur PS2.
Gundam : Climax U.C. rassemble a

peu pres tous les éléments du monde
central de la célébre série, permettant

_ainsi au joueur d’incarner différents

héros ou renégats de la saga. Chacun
de leurs engins (puisqu’il s’agira bien
entendu de pilotage de géants de
métal) dispose de ses propres
spécificités et il faudra, pour mener a
bien les missions, anéantir le camp
ennemi et principalement votre rival
du moment. Le systéme de chronologie
est plut6t bien fait et a le mérite de
s’étendre sur de nombreuses années.
Ainsi, les décennies séparant les robots
provoquent réellement une différence
dans la maniére de les piloter.

BANDAI VS CAPCOM

L’éditeur aux milliers de licences a
décidé de réutiliser le systéeme tres
orienté action, a la limite du shooting
game, qui avait déja fait ses preuves
dans le passé. Hélas, il oublie au

C'est la premiére fois que le F-91 est intégré
a un jeu d’action U.C. du monde Gundam.
Ce n'est pas rien ! Non non!

le mylhlque combat contre le PSycho-Gundam’i"
est toujours aussi bourrin. Maig}c’est boh e 2]

Les fans attendaient
avec impatience ce
Gundam, annoncé
comme ultime. Et c’est certain,
il y a de quoi faire, tant les
missions proposées sont variées.
Le mode Carriére est la cerise
sur le gateau. Maintenant,

le probléme réside dans le
gameplay qui fait un peu daté
et qui se contente de reprendre
ce qui a déja été fait. ily a de
bonnes idées, mais on n’égale
pas Capcom aussi facilement.

Du coup, Gundam Climax U.C.
s’éloigne du marché des joueurs
occasionnels pour directement
s’adresser aux amateurs, qui
appréderont. Mol, J’aime!

passage les jeux développés par
Capcom. Avec leur jouabilité arcade
millimétrée, ils surpassent de loin celle
du jeu de Bandai, qui donne méme
'impression d’étre assez brouillon et
bourrin, surtout dans les corps a corps.
Heureusement, Climax U.C. propose
aussi un mode Carriere rondement
mené et trés joliment fait. On peut y
créer un personnage, dans un camp
comme dans 'autre, et vivre les
événements de l’histoire en paralléle.
Une trés bonne idée qui donne un
second souffle au jeu.

Le mode Edit, surprise de cet opus, est
vraiment ultra-plaisant a jouer, avec son
héros qui prend de I'dge au fil de Phistoire.

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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Séquence culte, version série TV pour
Z Gundam, une des séries logiquement
les mieux servies par ce Climax.
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teste
par kamui

> RPG
> version
japonaise
> 1 joueur
> tous publics

©n.

la
sympathique
Shion se
retrouve au
ceeur d’'un
conflit. Elle
devient donc
’héroine d’un
RPG tout
aussi
classique que
Xenosaga |
et /I. Normal.

Editeur
Namco
Développeur

Monolith

Prix
55 € environ

Il faudra essayer de bien placer vos
personnages d chaque tour de jeu,
et enchainer apreés de gros combos.

Henosaga L

Oui, ca tchatche beaucoup. TRES verbeux. Et
Pécran du bas ne sert évidemment pas dans

ces moments-la.

ORAL DE RATTRAPAGE

VOILA EPISODE QUE LES NEOPHYTES ATTENDAIENT POUR TOUT
COMPRENDRE A 'OBSCUR SCENARIO DE XENOSAGA. COURAGE !

enosaga, c’est fumeux. C’est
H le constat qu’on peut en tirer

aprés deux opus. Il faut dire
qu’étre affublé du label « Xeno »
intensifie nos ardeurs de fans. Ah'!
Xenogears, quel jeu culte. Puis vint
Xenosaga I, vaguement lié par
différents concepts (le Zohar) a
son auguste ainé. Il y eut la suite,
puisqu’avant de faire un bon jeu,
Monolith avait surtout décidé d’en
faire plusieurs. Pour ce qui est du
« bien », tout est relatif. Les deux
Xenosaga étaient plombés par ce

SELECT  DYYeIr

Les scénarios suivent grosso modo le jeu
ainsi que la série TV adaptée de ce dernier.
Compliqué?

. CONSOLES+ / MAI 2006

qui s’appelle « la décompression
narrative ». Kézako ? Au lieu d’avoir
des centaines d’événements plus ou
moins intenses comme dans un Final
Fantasy de la grande époque, chaque
opus de Xenosaga en proposait deux
maxi. Et entre tout ca, du blabla.
Que du blabla. Ca cause et ca cause.
Sept heures sans qu’il se passe
quelque chose. Autant dire que
’aventure était tuée dans l'ceuf,

et les courageux qui en sont venus

a bout ont gardé un goQt amer

des « A suivre » finaux. Cette

On retrouve énormément d’aspects
des jeux originaux, mais les combats
sont devenus aléatoires.

Kamui
Oui, mais...

On est perplexes
devant une telle
initiative. Avec les
combats beaucoup moins
lourdingues que les originaux,
ce remake est indéniablement
devenu un bon jeu. On enchaine
plus vite ces phases un peu
stratégiques, et avec moins

de pesanteur en ce qui concerne
les robots. Le hic, c’est de savoir
a qui s’adresse ce jeu. Le
quarteron de fans des Xenosaga
les a déja finis, donc Uhistoire
ils s’en cognent. Quant aux
autres, ils seront probablement
rebutés par cette diarrhée
verbale sans grands enjeux.

Un ovni, une interrogation !

transposition DS est surtout concue
pour les curieux qui aimeraient
s’essayer a Xenosaga lll, a venir cet
été. Grosso modo, méme histoire,
découpée en chapitres. Mais ca
tchatche encore, et tout le temps...
TACTICAL FIGHTING

Les combats ont été grandement
modifiés. On garde le systeme de
boost qui permet de grappiller des
tours de jeu et les combos attribués
a des boutons particuliers, mais

ils sont devenus plus tactiques
qu’avant. Comme dans Koudelka
(souvenir, souvenir), on gére la
position de ses personnages sur
’aire de combat. Certains coups

ne marcheront que si l'on se met

a la bonne distance. Ils sont aussi
nettement plus rapides et on gagne
ainsi vraiment en intensité. M

2. 8. 8.8 . 8¢
0.8 8, BEBAS
L. 8. 6. 8%
2. 8. 8. BAGAG

JOUABILITE
REALISATION
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teste
par Cony

> baston
> version
japonaise
> 1 joueur
(jusqu’a 2
en Wi-Fi)
> tous publics

O,

Le chateau
des illusions
plane au-
dessus du
village de
Konoha,
le menacant

de destruction.

Aidez Naruto
a protéger
les siens lors
de combats
acharnés.

Editeur
Bandai
Développeur
Artdink
Prix
60 € environ

Naruto: Narutimate Portable

POCKET NINJA

APRES SON ENORME SUCCES SUR PS2, LA SERIE DES NARUTIMATE
DEBARQUE SUR PSP. RETROUVEZ NARUTO ET TOUS SES POTES DANS
UNE VERSION PORTABLE QUI DECHIRE!

aintenant que Naruto est
m officiellement diffusé en France,
il serait temps que les éditeurs
prennent le pli et nous fournissent
enfin les jeux adaptés de la série.
En attendant ce jour béni, les
amateurs d’import vont pouvoir
s’adonner aux joies de la baston ninja-
style sur la portable de Sony. Bien que
ce nouvel opus soit trés similaire aux
épisodes sortis sur PS2, il ne s’agit pas
d’un simple portage. Narutimate
Portable propose, en effet, son lot
de nouveautés qui raviront les fans
de la série: scénario inédit,
personnages nouveaux venus...
CLONAGE REUSSI!
Le principe du jeu, en revanche, est
le méme que sur PS2. Vous affrontez
vos ennemis lors de match a un contre
un dans des environnements a plusieurs
niveaux, dans lesquels vous pouvez
vous déplacer librement, la caméra
zoomant en fonction de la distance

Les techniques spéciales, au rendu vraiment magnifique,
reflétent parfaitement l'esprit de la série.

entre les combattants. Chaque lieu
recele des piéges ou des bonus qui
apparaissent de facon aléatoire pour
privilégier le combattant le plus rapide
a s’en emparer. Tous les persos
disposent de leur propre panoplie de
combos, ils peuvent lancer des armes
de jet et réaliser des super-attaques
donnant lieu a de magnifiques
animations. Pour lancer ces techniques
spéciales, vous utilisez une jauge
spécifique qui se remplit avec le chakra
perdu par vos adversaires. Le jeu
propose différents modes de jeu: Story,
Duel, Combat Wi-Fi, dans lesquels vous
aurez tout le loisir d’en mettre plein

la téte a vos opposants, et ce a un
rythme trépidant. En effet, l[a mise en
scéne trés péchue, des combats comme
des séquences de dialogues, contribue
a faire entrer le joueur dans l'univers
rageur de la série, dont vous retrouverez
également toutes les musiques et les
bruitages. Un must pour les fans. B

Fan de la série sur
PS2, je ne peux
qu’acclamer son

arrivée sur PSP. Des animations
impeccables, des persos a gogo,
de superbes effets spéciaux, un
concept speed et rageur... Et ils
nous ont méme sorti une version
inédite du jeu alors que Pon
aurait pu s’attendre a un simple
portage de la version PS2. Royal !
Le seul petit défaut concerne le
mode Story, plus figé et succinct
que dans les autres épisodes.
Mais a part ca... Le petit écran

de la PSP se révéle, une nouvelle
fois, trés adapté, et fait honneur
a la frénésie des combats.

I’y retourne!

Des mini-jeux ponctuent l'aventure.
Ici, une course verticale.

REART U elrnT——/1

Le character design et les relations
entre les persos sont fidéles a loriginal.

LB 0. 8 *¢
%k kK
%k kK v
2.8 8. Bx0%s
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DS

(Pory) |

Teste
par kamui

Editeur
Falcom
Développeur
Marvelous
Interactive
Prix
59 € environ

PS2

@m’m@

Teste
par kamui

Editeur
Taito
Développeur

Taito/Falcom
Prix
65 € environ

Donc euuuh... ld c’est euuuh... vos troupes.

Deux étapes d’animation, pas plus. Et heu... atroce ?

> RPG > version japonaise
> 1 joueur (jusqu’a 4 en Wi-Fi)
> tous publics
> japonais conseillé

Ys Strategy
YS NO GOOD!

précautions en enlevant le héros
Adol au profit de son clone Abel.
Lhonneur est sauf. Apres, c’est un
jeu laid, mais plus laid que la laideur
méme, qui défile sous nos yeux.

Si seulement ce n’était que ca!

C’est d’une lenteur pathétique,

et honnétement, presque tous les
compartiments de jeu vous feront

Ly a les jeux qui partent d’une ;
I bonne idée et les autres, qui :
rentrent au panthéon des daubes '

a la vitesse de la lumiére. Ys Strategy i
devient donc un jeu de stratégie en !
temps réel, comme Warcraft. Jusque !
ici tout va bien. Les développeurs .
de Marvelous, qui ont déja pas mal |
1

1

salopé Grandia DS, ont pris leurs

W

Le bon point. LE bon point. Des possibilités a la
Warcraft de gérer son camp, sa caserne. Super?

pleurer de rire. On espere que cette
tentative de pigeonner les fans ne
fera pas trop de victimes. J’suis avec
vous les gars ! B

D B ARk ke
L BB SARAS
2. 8. 8. B, B¢
K kYo

JOUABILITE
REALISATION
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DUREE DE VIE

NOTE GLOBALE

Ys V: Lost Kkefin, kingdom of Sand
YS LAISSE ALLER!

ester un Ys est compliqué.
TMon amour est aussi intense

que la déception de n’y voir
aucune forme de renouvellement,
comme si Falcom essayait de ressusciter
un moment inscrit dans le temps, un
instant qui n’est plus. Cette madeleine
proustienne que recherche Falcom, ce
n’est certainement pas Taito qui va la
retrouver avec cette version PS2. Tout

comme avec Ys [V, I'éditeur a choisi
de recourir a une représentation en 3D
isométrique, pas vraiment jolie

ni efficace en ce qui concerne la
maniabilité. Evidemment, ca reste

un action RPG « solide », du bon jeu,
amusant a jouer et méme agréable.
Mais a trop vouloir retrouver un
moment passé, on finit par se singer,
s’autoparodier. Méme la voix des

Combien de fois a-t-on vu la scéne d’Adol
arrivant a quai avec son pote Dogi...

Ah oui c’est silr, ca paye pas de mine,
mais ils ont tenté de faire quelque chose.

‘ CONSOLES+ /7 MAI 2006

> action-RPG > version japonaise
> 1 joueur > tous publics
> japonais conseillé

¥s est
entrecoupé
de petites
séquences qui
font vraiment
1 ¢ jeu PC.

acteurs n’est pas tout a fait
convaincante. Amere réalité que de
Vvoir que ceux qu’on a tant aimés ont
fait du surplace. Cela étant, Ys Vale
feeling agréable d’un jeu PC japonais,
léger, sans grande conséquence, mais
en aucun cas désagréable. ®

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

NOTE GLOBALE
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Editeur
Atlus
Développeur
Atlus

Persoma

Les combats

ne se font pas
par rencontres
aléatoires, mais
_ plutot dans le

~ . style de Baten
Kaitos.

Jack Frost, le l’

personnage
recurrent

de la série sera
bien entendu
present dans
Persona 3.

FEAGERIZTS,

nfrsdalL<n!

S

. Les séquences
*__ de combat
| montrent bien
le tournant pris
Y par la direction
artistique
dAtlus.

Il faudra comme ‘

d’habitude vivre
pleinement
votre vie
d’etudiant.

Sous les paves
la plage !

3
Le RPG CPE

ALORS QU’ATLUS VIENT DE FRAICHEMENT DEMOULER RAIDO KUZUHA

> RPG > 1 joueur > tous publics

(DANS CES PAGES), VOICI ENFIN LE NOUVEL OPUS DE PERSONA. HOURRA'!

ersona 3 est une
Pdéclinaison de LA série

a succes de RPG de
I’éditeur Atlus. Depuis
quelques années ses
productions remportent
un franc succes, donc
attendez-vous a des sorties
occidentales. Et pourtant,
cette série dite des « Megami
Tensei » est tout sauf concue
pour I'Occident. En effet,
c’est l'une des rares qui se
risque a faire baigner ses
aventures dans un cadre
contemporain, dans un genre
ol il serait plus facile de faire
batailler chevaliers et robots
géants. Ici, on est plongé
dans un univers estudiantin
ou le mal de vivre lycéen
est palpable, aidé qu’il est
par 'lavénement de monstres
démoniaques. Au passage,
Cony sera ravi, c’est le sieur
Soejima, déja vu sur Stella

‘COHSOLES+ / MAl 2006

Deus, qui assure le chara
design barré du soft.

FULL TIME STUDY

Encore une fois, c’est
l'originalité coté univers.

Le monde de I'enseignement
japonais prendra forme dans
un environnement 3D en
temps réel. Le temps
s’écoulera, les saisons aussi,
tout comme le peu de
vacances scolaires qu’ont

les jeunes Japonais. Ils auront
méme a subir les affres de

la vie quotidienne, tels que
la maladie, les petits bobos,
les colles ou les examens. Le
jour cédera la place a la nuit
et avec elle son cortége de
bétes infames, les shadows.
Les jeunes devront se serrer
les coudes, autour d’un héros
juvénile aux pouvoirs
psychiques éloquents. Une
année scolaire pas comme
les autres se prépare... B

a0

CCIBLBE,
WL DEOWEN HSEP -

B HE
5 kN,

Persona 3 a
toujours son

lot de persos
ruskofs
énigmatiques.
Voici donc
Linquiétant Igor.

Un chara design
soigné, signé par
le dessinateur de
Stella Deus.
Adieu le
tourmenté
Kaneko ?




‘sortie le 6 juillet

Qui dit Xenosaga dit blabla interminable...
A moins qu'’ils aient changé de formule !

Notez le compteur de boost en haut.

Kenosaga Il : Also Sprach Zarathustra
Va donc, eh, surhomme !

ON CROYAIT NE JAMAIS EN VOIR LE BOUT, ET POURTANT, LE VOILA!
LA SAGA XENO VA BIENTOT SE CLORE. PEUT-ETRE, HEIN, RIEN N’EST SUR!

> RPG > 1 joueur > tous publics

es fans de Xenogears
Ln’ont cessé d’espérer que

Xenosaga intégrerait,
dans un de ses épisodes,
I’histoire du jeu mythique
sorti en 1998 sur PS.
Ils feuilletaient leur bible,
l’'art-book de Xenogears,
Perfect Works, dessinaient du
bout du doigt la chronologie,
et révaient d’avoir sous les
yeux la vraie genese de
Xenogears... Mais 'équipe de
créateurs, recomposée, apres
1999, sous la douce férule de

Editeur

Namco, préféra développer un
Namco
——<———  scénario qui n’avait rien a voir
Développeur  ayec Phistoire de départ - ou
Monolith

qui n’y faisait allusion que

A court de méchants ? Prenez donc un clone maléfique,
ou un cyborg, encore plus puissant.

ponctuellement. Pourquoi
pas, si le jeu est réussi?

En l'occurrence, on peut
supposer qu’il s’agit, avant
tout, d’un baroud d’honneur:
il fallait bien que Monolith
termine son histoire...
Shenmue Ill ne peut pas

en dire autant...

LULTIME COMBAT?

Le sous-titre de Xenosaga Ill
est, comme d’habitude, en
allemand. Le rapport avec
Nietzsche ? Aucun. On se
retrouve embarqué la ol se
terminait le deuxieme opus,
alors que Shion, Kos-Mos

et ses amis se retrouvaient
encore une fois face a
Uincrevable Albedo (un des
méchants fous les plus
réussis depuis Kefka de Final
Fantasy VI). La toujours aussi
froide Kos-Mos devra affronter
un nouvel ennemi taillé

sur mesure pour elle,

en la personne de T-elos, un
androide tout comme elle issu
du projet Zohar, la derniere
évolution en ce qui concerne
les robots de combats.

Imaginez le combat T-800
contre T-1000 dans
Terminator, c’est pareil.

Le systeme de combat ne
changera pas énormément,
VU que sa structure est
limitée par son hérédité
méme ; mais le rythme
devrait étre plus soutenu.
Avis aux fans: les
sauvegardes de Xenosaga Il
que vous gardez au chaud
sur votre carte-mémoire
seront compatibles avec
cette suite. M

Les combats ont Uair d’avoir gagné
en rythme. Ouf! Souvenez-vous du
premier épisode, et de ses rangées
interminables de monstres...

CONSOLES+ / MAl 2006 .



=\ Grice d KOF Maximum Impact 2, on pourra se lancer dans des matches
= incroyablement originaux tels que Kyo vs lori. Youpi!

KOF Maximum Impact 2
et KO' xl > Baston 3D et 2D

> 1-2 joueurs (jusqu’a 2 online)

Fighters Omegamix

C’EST VINCENT QUI VA ETRE CONTENT, DEUX KOF PRESQUE EN MEME
TEMPS, IL SAIT QUE SA ROUSTE APPROCHE AVEC LE PRINTEMPS |

our SNK-Playmore,
P les jeux de baston

ne sont pas vaine
nostalgie. Deux KOF coup
sur coup, qui s’en plaindrait ?
Certainement pas les
vaillants combattants de
la rédac. Commencons
d’abord par celui qui arrive
en premier, KOF Maximum
Impact 2. Cette suite de ce
qu’on pourrait appeler

Non, rien, je voulais juste dire que jai
enfin battu Reyda a Street Fighter Zero 2.

fait beau puisqu’on
passe désormais en
numérotation romaine.
Finis les KOF 95, 96, etc.
Une nouvelle jauge
apparait, dite de Skill,
qui gérera les
changements de
combattants durant les
combats. Elle s’occupe
aussi, fidele aux
habitudes, des furies.

-

KOF Xi - La nouvelle barre de KOF
sert aussi pour les Super Cancel.

« la tentative 3D » sortira en Plus original encore, le Editeur

Occident sous le nom de King 1 jeu favorisera les joueurs SNK-Playmore
of Fighters 2006. Ca va, pas courageux, un peu Développeur
trop confus jusque-la? Bon! comme au judo quand SNK-Playmore

KOF XI - Kyo et lori sont cette fois
intégrés dans une équipe.

Sans surprise, de nouveaux
personnages, des modes en
plus dont le Versus en ligne
et le retour de quelques
gueules connues (Billy Kane !
Ca fait combien de fois qu’il
revient ce salopard?).

KOF BIDIMENSIONNEL
Pendant ce temps de l'autre
c6té du prisme des jeux de
baston, King of Fighters XI
attend son heure. L'été
s’approche. Le doyen s’est

‘ consoLes+ / MAI 2006

Uarbitre inflige des
pénalités pour manque

de combativité et sanctionne
ainsi les joueurs « turtles ».
En développant deux jeux,
SNK Playmore a choisi la
sécurité. Ceux qui trouvent
que U'éditeur est trop
attentiste pourront tenter
L'exotisme tridimensionnel
avec Maximum Impact 2.
Les autres, les hardcore
gamers a l'ancienne, se

tourneront naturellement

vers King of Fighters XI,

le descendant naturel de la
saga. A priori, tout le monde
est content comme ca.

Il ne reste plus qu’a avoir L B i
des jeux réussis. « Y a qu’a » KOF Mi2 - Billy Kane revient. Oh! lala !
comme on dit. ® Je le hais, lui, son bdton et son antijeu !
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PSP US - 55,00 €

PSP - 55,00 €

Accessoires

22 ¥ Clbébdéddd
A nouvelle aventure, nouvelles armes. Arthur récupére ici une super arbaléte qui lui
facilitera la tdche.

Goku Makaimura
Ghosts'n Goblins forever!

> plate-forme > 1 joueur > tous publics

akaimura, c’est un
nom qui sonne bien
a l'oreille des gens

qui ont connu
les générations
5. 8-16 bits.

Coque Flip-top PS2
ou PSTwo - 1890 €

Ghost, deux hits signés
Capcom, dont on parle.

Il revient, et sur PSP
mesdames et messieurs !
Goku Makaimura, alias
Ultimate Ghosts’n Goblins

Free Loader
mm-a“se On the Go Pack PSP

2990 €

- C’était un est un tout nouveau jeu, o ey
O temps ou pas un remake. Bien sur, mmmezsguo-11§§95‘)e€
: < " . ’ ou + cartouche 256Mo - 85,
& les jeux de il a subi un lifting 3D, mais Sacoche jeans UMD Manoti Ak Fio
plate-forme la représentation reste i 00€ pour XBOX - 22,89 €

y étaienten 2D et
s’éloignaient de toute
N __les formes de

toujours la méme. Et
comme dans Castlevania,

Produits derives
Arthur évoluera au cours g B
d

complexité e son aventure.
que l'on peut ’avantage, c’est que c’est
trouver toujours Capcom qui le
Editeur aujourd’hui. dféveloppe, et,yapasa
Et pour preuve: dire, c’est pour l'instant
_ Capcom son héros était un chevalier [’éditeur tiers qui assure

Développeur

qui, au moindre contact le plus sur une console

_ Capcom avec Uennemi, se retrouvait ' encore trop arrosée par
Sortie en calecon. Oui, c’est bien les sempiternels portages
3¢ trimestre Arthur de Ghosts’n Goblins PS2. Allez ! On y croit ce
2006 et de sa suite Ghouls’n coup-ci | H

Kunai Naruto 47,50 € / figurine Myth Cloth Eaque du Garuda
Collier Zumbaru-8,90€ >0 € 8250€les2 4 plaque collector HK - 54,90 €
S SIANERS.COM

ELS PARTICULIERS
. COMMENT COMMANCER %

o
2
3

Autre nouveauté trés Castelvania Symphony En plus de son éternel calecon, Arthur aura
of the Night : le double saut. Enfin! des armures qui modifieront ses aptitudes.

: APIERLIBIE(+5,95€DEFRAISDEPORT)AENVOYE?A:
E ISABEL - 31330 GRENADE - CHEQUE A L'ORDRE DE SIANERS
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Construire un hotel et plumer les personnages de FFVIII, IX et X, un plaisir inestimable ! Vaan, le heros de FEXII, est adapte en « Super Deformed ». Petit corps et grosse tete.

R

Il va falloir plumer vos partenaires. On peut aussi jouer au tour, a la Mario Party. Trode de DQUVIII sera aussi parmi les personnages jouables. Une bonne nouvelle ?

@
«  Draqon Quest & Final Fantas
Square Enix

~= i [ltadaki Street Portable
Million seller RPG party

AMIS DU MARKETING, BONJOUR. VOICI LA NOUVELLE MANIERE DE SE FAIRE
DE UARGENT DE POCHE POUR UN EDITEUR.

tadaki Street n’est pas un sortie sur PS2 une version ! perso? » On se retrouve
nouveau concept puisqu’il inédite, premier melting-pot | donc avec les personnages
\ remonte au temps de la du monde de Dragon Quest de DQVIII fraichement

démoulé en Europe et de

Final Fantasy XIl. Le charisme

certain de Vaan, Penelo et

les autres va sans doute

encore jouer pour les ventes

de ce qui reste un Monopoly.

On se fabrique des zones,

si les autres passent dessus,

ils raquent. C’est aussi simple !

que cela. Vu le niveau de ;

complexité du soft, il est -
:
1
1

Super Famicom. Il n’a que

‘ et Final Fantasy... Attention
peu évolué depuis, se

1
4
1
:
S attention, on parle de PSP,
laissant aller a quelques ! 13, vous savez donc ce qui
invités ou délires dans 1 va arriver...
l’air du temps (on se E UNE CONVERSION
[
1
1
1
1
1
1
1
1
]
1

souviendra d’une Chez Square Enix, I’étage
version avec les du marketing étant juste
Morning Musume, adjacent a celui du
un girls band qui fait développement, un simple
passer Lorie pour un texto suffit pour se donner
amateur de Rilke et des idées de concept. La
de Nietzsche). On peut ¢’était « On a FF12 ki sort,
aussi se souvenir qu’était ; tu veu pa fér un jeu avé nos

trés vraisemblable qu’il sera
fidele, ce qui est plutot une

.CUI’]SOLES+ / MAl 2006

> jeu de plateau
> 1 joueur
(jusqu’a 4 en Lan)
> tous publics

i

Iy aura quantité d’éléments
et de décors a débloquer.

Les mini-jeux intermédes de
la version PS2 seront conserves.

bonne chose puisque
Uoriginal était assez soigné.
Par contre, le jeu a quatre
nécessitera... quatre UMD !
Qui a dit profit? @




Masaki (ici en version japonaise), un des personnages originaux Un « super robot », C’est comme ca, en général, n’est-ce pas ?
les plus anciens de Super Robot Taisen. Il est coloré, il a plus de vie, mais il encaisse comme un naze.

Super Robot Taisen
«Super Robot Wars»

> RPG tactique > 1 joueur > tous publics

our parler poliment,
il y a des communiqués

de presse qui vous

la premiere fois qu’un jeu
de la célébre saga franchira
les barrieres de la péninsule

- i spécialement pour étre
i i les sparing-partners des héros
i E cultes. Il faut méme incarner
laissent sur le cul. Atlus, ! nipponne. Cependant, il faut ! plusieurs d’entre eux. Eh oui, :
15 |’éditeur des Persona, ! préciser une chose: on n’y ! ¢a fait d’un coup plus cheap. —E
Editeur annonce un beau matin la i trouvera pas Goldorak, 1 Pas de gars connus donc,
Atlus sortie de Super Robot Taisen: i Gundam ou Evangelion i mais un jeu plutét complexe
Développeur  original Generation aux Etats- i ni aucun robot légendaire i avec des robots ultra-
_Banpresto  Unis. 0.K., ce nest pas au ! de 'animation japonaise. I customisables. Bref, du défi WLl
Sortie Japon, alors vous vous dites ! Original Generation met ! digne des vrais stratéges, qui Zengar est un des personnages
fin 2006 «qu’est-ce que ca fait dans ces | en scéne uniqguement des 1 trouvent que Fire Emblem sur les plus populaires de la série des
pages Japon» ? Eh bien, c’est 1 personnages inédits, créés 1 GBA, c’est de la gnognote. W Robot Taisen Alpha sur PS et PS2.

P Shin Seiki Evangelion 2
= La re-revolution ?  womsmseeses.

japanim’. Evangelion reprenait
> aventure > 1 joueur > tous publics les codes des séries de robots
pour les détourner. La pression
montait en fleche de maniere
n nouveau hallucinante, a tel point
u jeu PSP, et gu’elle en devenait
c’est quoi? insoutenable. Et puis, ses
Oui, un portage.
Mais pas
n’importe
lequel: celui

censé apporter quelques
réponses que ne donnait pas
la série. Peine perdue, méme
si I'intention était bonne.
Cette conversion donne une
deuxiéme chance au jeu, dont
les phases d’aventure ont été
repensées. Demeure un
suspense : est-on devant une
jolie arnaque pour fans?
Croisons les doigts pour que
ce ne soit pas le cas de cet
Another Case (le sous-titre) ,
car franchement, s’il y a bien
une série qui mérite des bons
jeux, c’est assurément Eva. @

d’Evangelion, le jeu d’aventure
PS2 basé sur la série
éponyme. Bréve présentation
de cette ceuvre culte: dans les
années 90, Gainax, un studio
d’animation créé par des
passionnés, lance une série

créateurs déciderent de casser
leur jouet, de ne pas donner
la fin que tous les otakus
attendaient. Le jeu PS2 était

v

Editeur
Bandai
Développeur
Gainax / NBGI
Sortie 0 = M SRR H N
27 avril Pas mal d’idées des jeux «de drague » japonais sont reprises ici. Cela peut Mignonne, non? Bas les pattes, ce n’est qu’un jeu d’aventure.

sembler étrange, mais, apres tout, si ce sont de bonnes idées... On s’y tromperait, je vous le concéde.
CONSOLES+ / MAI 2006 .




lle mois prochain

o REPORTAGE
ElECTRONlC ENTERTAINMENT EXPO !oo!
LE SALON MONDIAL DU JEU VIDEO LEVE ENFIN LE VOILE SUR TOUTES LES QUESTIONS QuIl
NOUS RENDENT FOUS : PLAYSTATION 3, REVOLUTION, XB0X360, VOUS SAUREZ TOUT!

o TESTS
TOURIST TROPHY (PS2), HITMAN : BLOOD MONEY (PS2), TEST DRIVE UNLIMITED (XBOX360),
MICROMACHINES Vg (PS2, PSP, DS), X-MEN 3 (PS2, XBOX, GC), ETC.

e IMPORTS

WINNING ELEVEN 10 (PS2), OKAMI (PS2),
KOF OROCHI COLLECTION (PS2), ETC.

En Kiosque le 24 mai
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| SIMPLICITE, DIVERSITE, sécgmré. .
GALLERY VA VOUS EPATER

Gallery, c’est Paccés a des centaines de sites directement & partir
de son téléphone portable et ce qu’on soit utilisateur des réseaux
Bouygues Telecom, Orange France ou SFR. Le choix de sites de marques,
de services ou de contenus multimédias que I'on peut trouver gréice

au moteur de recherche Gallery est fout simplement sans égal.
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NS F FILM

BOWNLOADS |
QUIZZ DVD
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Favoris

m

Les Aliens envahissent votre mobile
qui allez vous appeler ??

DUKE NUKEM !
“¥ Télécharge Duke Nukem

Retrouvez tout

'univers SEGA sur votre

mi'an nancant lac
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QUELS SITES TROUVE-T-ON SUR GALLERY ?
Le moteur de recherche Gallery référence des centaines de sites mobiles. Un tel choix vous )
permet de trouver a coup sir et précisément ce qui correspond le mieux & votre recherche. / Y
““““““ f§ v
E A
Vous étes passionné de jeux vidéo ? Alors vous dénicherez sans difficulté les nouveaux jeuxa |~ Tg ik
télécharger, les derniéres news, les tests les plus récents et toutes les astuces et soluces e
v s 9 " 5 N =, /
indispensables pour vous tirer d'affaire... De Gameloft a Sega ou I-play en passant par =z
Astuces Jeux, Consoles Plus, Score Games ou encore Game One, de nombreuses marques ”’/é’ ‘
vous proposent du contenu riche et varié ! Et il en va de méme pour le cinéma, la musique, |/ é"@
lactualité ou le sport. o
M,,f'g 4
4%
EN TANT QU'UTILISATEUR, QUELLES SONT MES GARANTIES ? /g .
=
Tous les sites référencés sur Gallery doivent se conformer a une charte qui garantit une ergo- ME”
nomie claire du site et la loyauté des contenus pour les utilisateurs. Et, histoire d’éviter les |~ g; P
mauvaises surprises, tous les tarifs sont annoncés par avance et doivent étre acceptés par w/ é/ﬂ /
vous avant toute transaction. e
d _E_‘/""
MON TELEPHONE EST-IL COMPATIBLE ? ﬁ,/&“-f o 7
J/g«f ”,r’f‘
Gallery est accessible depuis la quasi-totalité des téléphones mobiles couleur. Vérifiez la r _-§
compatibilité de votre téléphone sur le site web www.gallery.fr. i

g gw‘
COMMENT A MARCHE ? 288~
8o
8»-@“8 d
> . IS =3-4
1- Connectez-vous au portail de votre opérateur mobile g %%8 s
(Orange World, Vodafone live!, I-Mode ou les portails de Tele2 Mobile, Virgin Mobile, NRJ %%g
Mobile ou Debitel) ' § %(gv/
® Cliquez sur le lien « Gallery » pour accéder au moteur de recherche. .g% § ,
QL /S
e Entrez l'objet de votre recherche dans la case « Entrez marque ou mot clé » pour accéder 3 gfg £
la liste des sites correspondants. gé’%_,,
. . 7o . % N,, ,
o Cliquez sur le site qui vous intéresse pour dénicher le jeu, la sonnerie ou linformation cé ,@§,
dont vous avez besoin. SEE
0358~
525
2- Ou envoyez un SMS au 30130 23w
) e IS . =G
¢ Envoyez le mot qui définit le mieux votre recherche par SMS au 30130 (marque, Vg 7
activité ou contenu). fé’.—r?, &8/
* Quelques secondes plus tard, vous recevrez un message contenant un lien cliquable. g,gg
a & 2 s s < 2 =
* Cliquez pour accéder a la liste des sites correspondant & votre recherche = Q‘j
‘r,/ P

et trouvez votre bonheur.

GALLERY >}

J Le moteur de recherche
Y} delinternet mobile

| .. m g
o’
4

« TESTEZ MAINTENANT ! ENVOYEZ “JEUX”
PAR SMS AU 30130 (prix d'un simple sms). »
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