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vont toute chose, jeA iitier une erP ment glissée dons {e'^eroi# luméro de DreomiiSne''Ct}n|rjciiremeht à o
que nous ovoit confié ojncieusement Sego Fronce, io Dreamcast américai

ne conservera son logo orange. Par conséquent, toutes lesr news marquées d'un
logo bleu présentées dons ce numéro de Dreomzonè «Ir^âns ceux à venir concd'r-|
nent exclusivement l'Europe. Voilà, maintenant que tdISf ?est ̂ enlrf donl TprcTre,
nous pouvons passer aux choses sérieuses. Le 12 mai'est un'jpur important pour fes
jeux vidéo. Cette dote marque le début de TES, le plus grajnd salon de jeux vidéo de la
planète. Cette manifestation est l'occasion pour tous les professionnels de dévoiler ou
monde entier leurs nouveaux produits. Dreomzone ne pouvait donc pas manquer une
telle occasion. Ce salon se déroulait sous le signe de la Dreamcast. Il marquait le
grand retour de Sego avec un nombre impressionnant de titres que vous retrou
verez dons le reportage spécial E3. Vous découvrirez ainsi tous les hits qui
débarqueront bientôt sur votre console, la rubrique Workin progress
dévoilera le premier jeu de Namco sur Dreamcast. Soul Calibur atomi
téralement tout ce qui s'est fait jusqu'à présent en matière de soft di
bat, toutes consoles confondues. La rubrique news, «également très four
nie, vous fera découvrir en ovont-premiére les tout derniers jeux annon
cés par les développeurs. Comme vous pouvez le constater, l'actua
lité Dreamcast est extrêmement chargée et vous ne manquerez cer
tainement pas de jeux dans les mois à venir.

Fred, le rédoc chef

Je tiens également à préciser que le numéro 3 de
Dreomzone est sorti en avril et que cette période est
habituellement propice aux blagues de toutes
sortes. Ce message s'adresse à tous ceux qui
n'ont pas compris que la preview de Résident
Evil 2 était un poisson d'avril. Il n'y aura donc
pas de Résident Evil 2 sur Dreamcast.
J'espère que vous nous pardonnerez pour
cette mauvaise blague.

Ne vous gênez pas
pour nous écrire

à l'adresse suivante :
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3 ter rue d'Arsonval

75015 Paris

encon

Publications

3 tar, rua d'Arsanval - 75015
Tél : 01.40.64.06.60

Fax ; 01.40.64.06.59

IJ I M

DEresieurartisiiaue

Franck CHEMU

llirenii' ic la nuUicaiioa
lean-Marc CHEMU

leffiafceteïffoi ciief

Brice N'Guessan

FrededericDamlewskï
RéalÉsation RU

Franck Chemla, Thierry Malpsli,
VincentJacgnes
SSmteaeut

PatrickSALMDN

HeElactgEirs

Vincent Mauien, Alexandre Faure, Anthony

Wiiiiam RAVIN

FUSHASE

MAGIE BIEUE

tmpressien
MAGNUM 1771



COURRIER
Dreamz0hé

En voyant arriver votre

conrrier, le me dis que la

Dreamcast est en bonne

voie. Vos questions sont de

plus en plus nombreuses

et pertinentes mais sans

être mécbant, je conseille

rais à certains de consul

ter un peu plus souvent le

Bescberelle. Notre correc

teur commence à s'arra-

cber ce qui lui reste de

cbeveux. Je tiens égale

ment à préciser à tons

ceux qui nous demandent

de leur répondre par cour

rier qu'il nous est impos

sible d'accéder à cette

requête. En raison du

nombre important de

lettres que nous recevons

tons les mois, il nous est

impossible de vous

répondre personnelle

ment. Ne soyez donc pas

déçus si vous ne retrouvez

pas votre lettre dans ces

pages. Cependant, dans le

but de satisfaire le plus

grand nombre, nous

essayons de sélectionner

les courriers comportant

les questions qui revien

nent le plus souvent. En

attendant, rendez-vous

dans le procbain numéro

avec une rubriqne conrrier

qui devrait bientôt passer

de quatre à six pages..

Profitez des vacances pour

nous écrire. Les cartes

postales sont les bienve

nues [Vincent a une préfé

rence ponr les Jeunes

filles dévêtues].

Super Fred

Un fan de Dragonball 1

Pour commencef, j oimerois vous dire que votre magazine de «rêve» (ah ! ah!) est super-campiet mais, car il y a
taujours un «mais», il manque un poster (ex : Sonic) que j'espère voir apparaître dons un prache avenir. On en
arrive aux questians :

1- Sanic Adventure va être débuggé pour le marché européen, mois en sero-t-il de même pour Sego Rally 2 ?

Sega a en eUet confirmé que la version européenne de Sega Raiiy 2 serait améiiorée, histoire de montrer
que le marché européen est finalement pins exigeant que le marché japonais. La version américaine pré
sentée à i'E3 était pins rapide et sans hroniiiard.
2- Pourquoi avoir fait une interview auprès de Sony, et pas auprès de Nintendo P
il ne faut pas se voiler la face, Sony reste le principal concurrent de Sega ponr les deux prochaines
années. Nintendo devra entièrement revoir sa copie avec une nouvelle console qui ne sortira pas avant la

fin de l'année prochaine [ça ne m'empêche pas d'aimer
de nombreux jeux propres à la Nintendo 64].

Vivement

septembre !
3- A quand un Mario Kart-like sur Dreamcast ?

1- Le VMU (Vitual Memory Unit) sera-t-ll vendu avec
la machine ?

A mon sens, Peu Peu constitue déjà une copie sym
pathique fhien que différente] du hit de Nintendo.

Cela dit, on peut tout à fait envisager un leur la sor
tie d'un Sonic Kart sur Dreamcast.

Sony n'a pas inclus de Memory Gard lors de la sor
tie européenne de sa PlayStation, même chose pour
Nintendo et sa Nintendo 64. Sega suivra donc la voie
tracée par ses rivaux, pas de VMU fourni avec la
console.

4- Quels seront les titres disponibles pour la sortie
officielle de la console en Europe ?

2- Que comprendra l'emballage de la machine lors de sa
sortie en France ?

Une quinzaine de titres sont prévus pour la fin
septembre, parmi lesquels on retrouve Sonic

Adventure, Virtua Fighter 3 th, Metropoiis
Racer et Rine Stinger.

Principalement du carton et du polyester ! A part ça, vous
aurez la joie de trouver une jolie Dreamcast au logo bleu
accompagnée d'un paddie, d'un cordon permettant son rac
cordement à un téléviseur et d'un deuxième cordon qui four
nira l'alimentation électrique. Alors, heureux P

5- Un Draganball

quand ?

Z est-il prévu ? Si oui.

3- Quelle est la date exacte de sa sortie ?

Sega France a fixé la sortie de la Dreamcast au 23 septembre [ça
se rapproche !].

Désolé, mais la popularité de Sangoku et
de ses amis n'est pins ce qu'elle était au
lapon. Donc, à moins d'une énorme sur

prise, il ne faudra pas trop compter sur

la présence de super-guerriers au
sein de la i(Dreamzonei).

REIS LAWRENCE

4- De quoi o-t-on besoin pour sauvegarder ses parties sur les jeux
Dreamcast ?

D'un VMU, tout Simplement !

5- Est-ce que d'autres RPG, à part Evolution, sont prévus sur Dreamcast ?

"• r.:->
;  -r

Oui, un très grand nombre. Voici une petite liste exhaustive : Eiementai Gin
landers, Symphony of Light et Siiver.

6- Pouvez-vous mettre un poster de Sonic Adventure dons le prochain numéro ?

Désolé, mais nous n'envisageons pas de mettre de poster dans Dreamzone.
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Le 1er Magazine européen exclnsiuement consacré à la Dreamcast

Des questions essentielles

(Notre Qtni Ryon commence so lettre en me demandant quels seront les jeux qui sor
tiront en même temps que lo console en Europe. Il trouvera lo réponse dons lo lettre
de Lawrence.)

1- Existe-t-ll un moyen quelconque de foire passer des jeux américains ou européens sur

une console joponoise (et inversement) ?

Pas pour l'instant, mais on pont compter sur certains fabriquants d'accessoires pour
voir apparaître de nombreux adaptateurs Dreamcast. Il faudra inste se montrer un peu

patient!

Oreamzene:

nn magazine illégal P
Soiut Super Fred,
Tout d'abofd. je tiens o vous féliciter pour lo quolité gra
phique des pages et des photos, et pour une des
meilleurs rubriques, celle des news.

1- Le prix officiel de lo Dreomcost en Europe serait de
1800 F contre 1200 F pour lo

Pourquoi cette différence de prix ?

version omericoine.

.r 2- Un outre volont pour Dreamcast est-il prévu ?

i  Comme nous, tu dois attendre avec impatience nn
r  volant à retour de ferce. Je ne peux pas rassurer

Lmi nue le procbain le sera, mais il ne peut qu'être

•  -

mieux que le premier, qui révèle bien vite tonte
l'étendue de sa médiocrité [pour en
savoir pins, va donc jeter nn cenp

d'oeil dans les blocs newsl.

Under Gover sortira t-il en France ?

Le prix d'une console est établi par rapport an
niveau de vie de la population, il ne peut donc pas

être le même d'un pays à l'antre. De plus, les
taxes sont plus nombreuses en France que dans

bien d'antres pays.

2- La présence du modem expiique-t-elle cette dif
férence de prix ?

Les possesseurs de Satura se sou
viennent sûrement de la rapidité

avec laquelle Deep Fear avait été
cenverti en version européenne.
Donc, pas de souci, Dnder Cover
devrait pointer le beat de son nez

en France avant la fin de l'année.

4- L'ultime question : me conseillez-
vous d'acheter une Dreamcast japo
naise, ou d'attendre la fin septembre

pour la version européenne ?

Pas du tout. La version européenne de la
Dreamcast sera sûrement proposée en
denx modèles. Le premier ne proposera pas

de modem, alors que le second en intégre
ra un d'office, mais pour un prix plus élevé.

Sincèrement, Je ne peux que te
conseiller d'attendre sagement

a version enropéenne. Certains
joueurs eut préféré acheter une

console laponaise pour profiter

au plus vite des derniers jenx,

mais les titres édités par des secié-
tés européennes sertiront en

France avant de toucber le terri

toire Japonais [un jnste retonr des
choses n. de plus, il est teulours

plus intéressant de pouvoir profi
ter d'un grand jeu d'aventure ou

d'un RPG démoniaque lersque la

uotice et les textes à l'écrau sont

intégralement traduits. Le
tout est de savoir si tu as de

la patience on pas fconrage,

il ne reste plus que

quelques petites

semaines à attendre II.

Ryon

5- Ah

Sega Fra

3- Une rumeur voudrait que Sega Rally 2 et
House of the Dead 2 ne sortent qu'à Noël.
Info ou Intox ?

S'il est vrai que ces deux bombes ne
sortiront pas en même temps que la
console en France, ils devraient tou

cber notre beau pays avant le traîneau

duPèreNeël.

4- Et pour finir, la fameuse question : à quond
Holf-Life sur Dreamcast ?

Ce magnifique Doom-like a des chances de
connaître la joie d'une cenversion sur la neu-
velle machine de Sega, mais pas avant la fin de
l'année (inutile d'aller pleurer devant les locaux

de Sierra 11. Heureusement, de nombreux Doom-

like débarqueront prochainement snr Dreamcast

(Dlood 2, Dnreal...].

, une petite dernière pour la route. Deviendrez-
vous le magazine officiel de la Dreamcast lors de sa sor

tie en Europe ?

nce n'a toujonrs pas cbeisi la société de publi
cation qui éditera le magazine officiel de la Dreamcast.
Cela dit, quelle que soit leur décision, Dreamzone conti
nuera à faire rêver tous les possesseurs et nen-pesses-
seurs de Dreamcast jusqu'à la mort de la machine (initia
lement prévue pour la fin de l'année 2D05 n.

Mr (logo Dreamcast)



COURRIER
Un internaute

DfëâmzSnS ^

Un revenant

Salut Q toute l'équipe, Salut o toute l'équipe de Dreomzone I

J'ai beaucoup de questions à vous poser sur lo meilleure des consoles,
donc, possons oux choses sérieuses ;

1  - Un coup oui, puis un coup non, puis... oui. J'oi vu sur le site
Dreomcost.HQ que Squore olloit sons doute développer sur
Dreomcost. Alors, qu'on mette qo ou cloir une bonne fois pour toutes.

Me revoilà, les mecs ! Je tiens tout d'obord o vous dire

que votre mog devient de plus en plus complet et inté
ressont. Brovo o vous, oinsi qu'à votre énorme trovoil

de recherche.

1  - Le VM et le Puru Puru Pock morchent-ils avec des

piles ? Le PPP foit-il du bruit lorsqu'il vibre (comme le kit
vibration de lo N64) ?Aux dernières nouvelles, Il se pourrait effectivement que

quelques-uns des futurs sotts de Square arrivent Indirecte

ment sur Dreamcast. Le développeur a fait savoir qu'il envi- Le VMU utilise uniquement des plies quand tu l'utilises hors de la
sagealt très sérieusement l'option de réaliser des jeux sur manene. Lorsqu'il est dans le pad, Il est alimenté par le courant de la
NAOMI. Donc comme vous le savez maintenant, qui dit console. En fait. Il fonctionne exactement comme une memory card
NAOMI, dit Dreamcast. Espérons que ce rêve se réalise PlayStation. Tu ne perds pas tes sauvegardes s'il n'y a plus de plies. En ce
dans les plus brefs délais. qui concerne le PPP, non. Il ne fait pas de bruit. Il est bleu élevé, Il vibre en

silence.
2 - Etont donné que Dreomcost (tiens, je prends l'hobi-
tude des gens de chez Sego) sortiro en Europe le 2 - J'odore les RPG Soturn : Albert Odyssey, Lunor, Drogon Force, les Shining, etc. Un de
23/09/99, est-ce que vous ourez lo console ovont les ses jeux est-il prévu sur Dreomcost ?
outres, por le biois de Sego ?

Réjonis-tol, simple mortel. Dn parle d'une suite à Dragon Force, mais ce n'est qu'un bruit
Oui. Attention, tu baves. de couloir.

3 - D'oprés ce que j'oi compris, seulement une
dizoine de développeurs ou monde pourront
créer des jeux sur lo Ploy 2. Et, d'oprés mes
conclusions, les centoines d'outrés seront

contraints de se «replier» sur lo DC ? Sony o-
t-il voulu signer son orrêt de mort ?

3 - Dons Dreomzone 3, vous porlez de Story of Thor 3 et de Symphony of Light. Avez-vous des
news à ce sujet ?

Ces deux jeux n'en sont encore qu'an stade de projet, mais Ils ont bien été confirmés sur
Dreamcast. Dés que nous en saurons plus à ce sujet, je peux rassurer que tu en seras le
premier Informé. En attendant, si tu es un fan de RPG, sache que E.G.G sort bientôt. Il est testé
dans ce numéro de Dreamzone.

Tontes ces déclarations ne sont que des effets
de manche destinées à Impressionner l'adver

saire. SI on considère déjà les coûts de dévelop
pement d'un jeu 32 bits. Il est vrai que très peu de

sociétés posséderont le savoir-faire et les finances
nécessaires pour réaliser des jeux utilisant an maxi
mum le potentiel de la Play 2 comme de la Dreamcast.

4 - Toujours dons Dreomzone 3, vous dîtes que Résident Evil 3 vo sortir sur lo Ploy 2. Et lo
Dreomcost dons tout qo ? Auro-t-elle son RE3 ?

4 - Nomco o onnoncé Soul Colibur sur Dreomcost (youpi).
Sovez-vous quels sont les outres jeux ?

A la minute où je tape ses quelques lignes, seul Résident Evil : Code Ueronica est
annoncé sur Dreamcast. Pour ce qui est de RE3, Capcom n'a pas annoncé son désir
de le développer sur une antre plate-forme. Il faudra attendre les chiffres de
vente de RE : CV sur Dreamcast pour savoir si Capcom changera de politique.

Pour l'Instant, seul Seul Calibnr est confirmé sur Dreamcast,
mais des rumeurs laissent entendre une adaptation d'un Time

CrIsIsZ

5 - Dernière question, lo plus importante pour bon nombre de joueurs. A
quond Tenchu et Sou! Reover sur DC ?

5 - Est-ce que, comme ou Jopon, Sego o décidé de sortir le VM
quelques mois ovont lo DC ?

En ce qui concerne Tencbn, quand Sega aura racheté Sony,
puisque ce dernier est un jeu Sony Mnsic et Seul Reaver, je

vous Invite à envoyer une pétition à Crystal Dynamics.

Solid Flovien

Non. Sega France ne nous a pas fait part d'une telle démarche. Le VMD,
Visual Memory Dnit, foui, le nom a encore changé) sortira en même
temps que la machine.

Yonnick The Hedgehog

y  r ".-"y

j--

-V
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Un Sega maniaque
Solut fred et 6 toute l'équipe

Je me présente. Je m'appelle Eric et je suis fon de Sego depuis
plus de 10 ans. J'ai connu toutes les consoles de Sego et

j'attends beaucoup de la Dreamcast, surtout qu'el
le n'a qu'un an pour prouver ce qu'elle vout.

1  - Je voudrais savoir combien de jeux peut

contenir le VM ?

Le VMU comporte 128 blocs. Tu

poux doue faire do uom-
brousos sauvegardes sur

une même carte à
conditlou d'enlever

es mini-ieux
[ S e u l e

Adventure,

Power Stonel. Ils sont très gourmands. Il faut également
prendre en compte le fait que les premiers Jeux ne sont

Jamais optimisés. Ils prennent plus de place. SI tu compares
avec la Memery Gard de la PlayStation, an départ les premiers Jeux

utilisaient plusieurs blocs, alors an'anjenrd'bnl. Ils ne nécessi
tent pas plus d'une seule sauvegarde. La Dreamcast devrait

voir apparaître le même pbéneméne.

1- D

Des boutons partout, c'est le
printemps!

Salut à toute l'équipe de Dreomzone

...mog super intéressant... (blo bla blé)... quelques questions à poser à
Super Fred I

Dommage peur tel, anjonrd'bn! c'est Super Vince qui répond à ta
lettre. Fred est un peu fatigué depuis qu'il a lu les 2684 lettres que
vous nous avez envoyées !

2 - As-tu des nouvelles de la sortie du modem en France ? Je

pense que Sego n'a pas le choix. C'est le petit plus qui fera
vendre.

ans le numéro 3 de DZ, dons l'interview, l'interrogateur a dit qu'il
y avait 10 développeurs qui ont lâché la DC pour la Play 2. Pourrait-
on savoir lesquels ?

Dups. Je crois qu'il y a eu une petite méprise. Cette phrase de
Philippe Deuaudin (Directeur Marketing de SegaJ était à
prendre sur le ton de l'humour. Il rappelle d'ailleurs que prés
de 4D0 groupes de développement travaillent actuellement
sur la machine.

Pourquoi Sego né veut pas traduire tous les jeux, et pas sim
plement les hits ?

Le problème est que la localisation (udr : le fait de traduire
les Jeux] coûte très cher. Les éditeurs, voulant être cer
tains de rentrer dans leurs frais, privilégient donc les
Jeux à fort potentiel de vente.

C'est maintenant certain. Il y aura bleu un modem eu
France. Il sera vendu avec la console et ce sera un

33.6. Sega a même passé des accords avec un
opérateur pour que les Joueurs ne payent pas
d'abonnement.

3 - Si la réponse est oui, pourro-t-on naviguer

sur le net avec le modem ?

Le modem de la Dreamcast japonaise per
met actuellement aux habitants du pays

du soleil levant de Joner et de naviguer
sur le net. Il serait donc Inimaginable que

l'on ne puisse pas faire la même chose
en France.

Kien Eric

Pourquoi Sego o-t-il choisi les GD-ROM ou lieu des DVD
comme lo Play 2 ? Et pourquoi sortent-ils un disque dur ?

Le Choix du GD-RDM s'est Impesé à Sega peur des rai
sons de coût et de lutte centre le piratage. Cela leur
permet de proposer une capacité de stockage
conséquente (le donble d'un CD-RDMl à un prix rai
sonnable (18DD FJ. A titre de comparaison, la Play 2
pourrait coûter entre 5DD etiDDO francs plus cher.
Dernièrement, Sega a évoqué la possibilité de
remplacer ses prochains lecteurs par des DVD.
Affaire à suivre... Quant an disque dur. Il permet
tra aux Joueurs de sauvegarder diverses don

nées ponr leurs Jeux, et notamment de pouvoir
stocker des patches et des upgrades (nou
veaux niveaux, véhicules supplémentaires,
etc.] via Internet. Dn langage de programma

tion de type DASIC sera également commer
cialisé pour les programmeurs eu herbe.

Combien de boutons la DC a-t-elle exactement ?

Exactement, sans arrondir à l'entier supé
rieur, Je dirais 2 (Power et Opeu). Et peur le
pad. Je vais dire... oh, euh... allez... 7, plus

:  un stick et une croix directionnelle.

Alexandre Jacquemond.



iNews
ACHAT ONIINE

Sego vient d'annoncer lo mise en place
' d'un service permettant d'acheter des jeux

Dreamcast via le réseau Internet. Grâce 6

lui, il sera passible de se procurer les derniers titres

de l'éditeur sons avoir à se rendre dons une bou

tique. Les paiements pourront s'effectuer par carte

bancaire ou grôce à un système de points déjà en
vigueur ou Japon, la livraison intervenant 3 ou 4

jours plus tord. Ce service devrait être rapidement
disponible.

ABC MANQUE SA CIBIE
Arc System, la société à l'origine de

'Guilty Geor, vient d'annoncer que son
premier jeu sur Dreamcast sera un jeu

d'échecs. Toujours sons nom, ce soft utilisera les

fonctions network de la console. La dote de sortie

est prévue pour novembre ou Japon.

Ça c'est de l'info
Cette news tient plus du télégramme que

»de la preview bien consistante. C'était

juste pour vous dire que Copcom travaille

actuellement sur un nouveau jeu sur Dreamcast,

nommé ; Crest of Elle. Voilà, on ne soit rien de plus,
mois c'était important de vous le dire.

DREAMCAST 15
D'après certaines rumeurs, Sego envisoge-
' roit de réaliser, pour mors 2000, une ver

sion améliorée de la Dreomcost. La conso

le comporterait un lecteur DVD-ROM, 32 MB de

Rom et un processeur centrol à plus faible voltage.
Et pour ne pas léser les premiers acheteurs de

Dreamcast, les onciens modèles seraient «upgro-

dobles» grôce à un kit disponible en même temps.
Info ou intox ? Nous verrons bien le moment venu.

i'am2 l'ami de u noami
2 développe actuellement un nou-

l^^y^veou jeu sur NAOMI. Charge N Blost est
un jeu d'action dons lequel vous devrez

prouver votre maîtrise du lance-roquettes. Charge N

Blast est toujours en phase de beto-test dons les

laboratoires de Sego. Rien n'a été annoncé concer

nant une éventuelle adaptation sur Dreamcast.

LE CUIDE DE SOUL CdIIDUI
Simultanément o la sortie du très attendu

'(ndr : oh, oui III) Seul Colibur, Nomco
publiero un guide stratégique du jeu.

Tous les coups y seront recensés, ainsi que les
méthodes de combat les plus efficaces, ce qui en

fait un achat indispensable pour les futurs posses
seurs du jeu. Encore 2 mois à attendre avant la sor

tie joponoise, ce que c'est long !

DrëairaSiieF^

AH, J'ENRAGE !
Geist Force, le magnifique (ndr : il était superbe, non ?) shoot-them-up de Sego ne sortira jamais.

,  1 ' C'est avec une tristesse non dissimulée que je vous annonce que, suite ou départ des principaux
développeurs du jeu, Sego Amérique a préféré annuler le projet. Espérons qu'ils en profiteront pour

nous proposer ropidement un jeu similaire avec des grophismes encore plus beaux et un intérêt digne de ce
nom. Le même en mieux, quoi I

LA DREAMCAST

MAGIQUE

i-icu-nr

Encore une bonne nou

velle avec rorrivée de

iMoglcGomes dons les
rangs des développeurs
Dreomcost. Ces spéciolistes des

Jeux de stratégie sur PC vien

nent d'annoncer les détails de

leur prochain titre, le fameux
Red Fury. Ce jeu d'action débar
quera sur Dreamcast dons le

courant de l'an 2000. L'histoire

prend place dans un univers à

la Total Recall et place le

joueur aux commandes d'un

hovercraft futuriste qui se
retrouve pris dons une guerre
farouche opposant trois colo

nies implantées sur Mars. Le

programmeur du moteur 3D de
Red Fury, Morcus Nordenstom,
promet une réalisation des plus

impressionnantes et un rythme
très soutenu lors des nom

breuses phases d'action.
Vivement la fin de l'année I iUTROHIEil COUNTERCUAnD wïtT i
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TAKE 2 SE LANGE DANS L'ESPIONNAGE
J'ovoue avoir été un peu déqu en apprenant la sortie prochaine de Roinbow Six sur Nintendo 64
»et PlayStation. C'est vrai, quoi ! Pourquoi pas sur Dreamcast...? Heureusement, Fred, toujours ou
' courant des dernières news, m'a rapidement réconforté en m'onnon^ont le développement de très

bon jeux sur la bécane de Sego. A moi la joie de diriger un commando d'élite spécialisé dons l'érodication
de groupuscules terroristes (oh, rien ne vaut le plaisir de shooter un ennemi de l'état à coups de fusil à
pompe I). Cette version Dreomcost de Roinbow Six devroit être ou minimum oussi bonne que lo version PC.

Préporez vos munitions, ̂ o vo bientôt gicler I

■*« f

f

MEILLEUR QUE PREVU
Parfois, on se dit que l'on o de la chan-

'ce de posséder une Dreamcast. En tant
que fan de Virtual On, j'attendais avec

impatience la conversion Dreamcast du deuxiè
me volet avec inquiétude. Et voilà que Sego
Japon annonce le développement d'un Virtual
On : Oratoria Tangram spécialement pour leur
nouvelle console. Cet épisode inédit promet de
devenir l'un des meilleurs jeux sur cette machi
ne. J'en salive à l'avance ! Le principe sera le
même puisqu'il s'agit toujours de combats de robots. Le jeu inclura une douzaine d'armes dif

férentes pour un contrôle des plus intuitifs.
Mois le point fort de VOOT sera principalement
la qualité technique. Il suffit d'observer les pre
mières images de son développement pour se
rendre compte de son énorme potentiel gra
phique. Les rumeurs les plus optimistes font
état d'une sortie avant la fin de l'année. Cela

serait providentiel pour tous les amoureux de
combats originaux et d'univers o la Goldorak
(accours, accours. Prince de l'espace..1). Wait
and see !

UN MARCHlAMÉRICAIN
ffi îT

Vous ne me croirez peut-être pas,

C©J '® j®" '® P'"® Qff®ndu aux
Etats-Unis, plus que Sonic Adventure

pour tout vous dire, n'est autre que Sego
Sports NFL Football. Le développement de
ce titre aura tout de même duré plus de
deux ans. Il représente l'aboutissement
d'une somme énorme de travail pour la divi
sion Sports de Sega of America. Et c'est vrai
que les caractéristiques techniques de leur
titre sont impressionnantes, avec plus de
1500 animations pour les joueurs (contre
250 pour les jeux de football américains
actuels I), NFL Football promet donc de
devenir dès sa sortie le plus beau jeu de
sport jamais réalisé sur console. Croisons les
doigts pour qu'il vienne faire un petit tour
en Europe,

'  J*

V-D *

LA NUIT TOUS LES MONSTRES SONT GRIS
Vous vous souvenez d'Alone in the Dork, un jeu inspiré d'une oeuvre de H. P. Lovecroft
? Eh bien, le quatrième épisode de la série vient d'être confirmé sur la console de
Sego, Et pour l'occasion, le jeu devrait subir un lifting des plus efficaces, La 3D exploi

tera les capacités 3D de la 128 bits, avec des personnages fins et détaillés, ainsi que des
décors précalculés certainement plus attrayants que ceux des précédents épisodes. Infôgromes
nous promet également une bonne dose de suspense et de rebondissements. Vous allez voir
qu'ils vont finir par nous foutre tellement les boules qu'on n'osera même plus sortir le soir dans
les rues mal éclairées...
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Choque personnage dispose de ses coups spéciouxv Mols méfiez-vous, ces derniers sont peu nombreux

Les ffonî;a!s portent en guerre !
^"9^^ Les plus anciens lecteurs de Dreamzone doi-
(m ivent se souvenir de jeux comme Legend surSuper Nintendo et Burning Rood sur
PloyStotion. Or, il étoient tous les deux l'oeuvre ;
d'une petite équipe de progrommeurs fron(;ois oppe^
lée Toko, Aujourd'hui, ils ont décidé d'effectuer un
corne-bock spectoculoire en s'ottoquont à lo^
Dreomcost. Pour rester dons leurs productions habi
tuelles, leur premier titre sero un beot'em oll dons
lo lignée de Legend, De cette moniére, les fons de.
Golden Axe pourront trouver un jeu équivalent sur-
Dreomcost. Soul Fighter présente déjà des gro-
phismes très colorés et porticulièrement proches du -
Legend en 3D de lo PloyStotion. Lo différence por
rapport à ce dernier, c'est que l'on peut désormois
oller là où l'on veut, à lo moniére d'un Fighting
Force. Heureusement, il sera toujours possible de
demonder à un omi de venir vous seconder. Après :
tout, l'union foit lo force. Le moteur 3D semble des
plus performonts puisqu'il tourne à 60 imoges por
seconde ovec une centoine d'onimotions en motion-

copture pour les personnoges principoux et une quo-
rontoine pour tous leurs odversoires. Ceux qui sont
d'un noturel inquiet apprécieront lo présence d'une
dizoine de niveaux possèdent, à lo manière d'un
Guordion Heroes, plusieurs embronchements pour
une durée occrue. Le jeu se situent dons un univers

DEVELOPPEUR : TOKA

GENRE : Beot'em oll

SORTIE PREVUE : octobre 99
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Soul Fighter promet d'être porticuiièrement sanglant. J'entends déjà les suppliques de nos chers omis de Familles de Fronce.

médiévol-fontostique, les persos disposeront de plu
sieurs ormes ougmentont la variété de leurs coups.
Ne comptez pos trop sur lo clémence de vos enne
mis, cor les six boss du jeu sont énormes et sons
pitié. Avec un peu de chonce, Soul Fighter pourroit v ,
bien foire partie des premiers jeux qui sortiront ovec . -
lo Dreomcost européenne. Croisons les doigts. ^
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C'EST PAREIL

#Les plus vieux d'entre vous se sou
viendront certainement de Chokon

sur Megodrive. Figurez-vous que ce
héros récurrent est de retour sur

Dreamcast. C'est Ed Anunziata, le créateur

du personnage de Chakan et d'Ecco le
dauphin qui se chargera de cette nouvel
le adaptation. Cette nouvelle version de
Chokon conservera l'ambiance noire et

macabre du premier volet. Selon les
propres termes des développeurs, le
moteur 3D utilisé devrait être révolution

naire. Malheureusement nous n'avons tou

jours pas de photos pour le vérifier. En
attendant, vous pouvez toujours baver
devant les artworks.

C'EST L'HISTOIRE

D'UN IHEGH
Les joueurs joponois adorent les RPG. En

WPj 1 réponse à cela, les développeurs japonais
développent tout plein de RPG dont la moi

tié n'arrivera jamais jusqu'à notre continent (ndr :
j'avoue que ce n'est pas forcément un mol...). Vous
ne serez donc pas surpris d'apprendre qu'une équi
pe du nom d'Atelier planche en ce moment même sur
un... RPG -c'est bien, vous suivez I- baptisé Hero
Talk. Si ça vous intéresse, sachez que l'on y trouve
ra des personnages très différents, avec notamment
la présence de Mechs. La sortie japonaise est pré
vue pour le mois de décembre.

m

I

LA DREAMCAST

SE MET AU ZIP
Après le disque dur, c'est
mointenont au tour d'un lecteur Zip d'être onnoncé. Pour ceux qui ne connaissent
rien au monde informatique,

sachez qu'il s'agit d'un lecteur de
disques magnétiques d'une capaci
té de 100 Mo. Grèce à ce nouveau

support, il sera possible de stocker
un grand nombre de sauvegardes
(ndr : un peu comme un VM géant),
mais aussi ses pages web préférées
ou encore ses E-mails. Si tout va

bien, nous devrions en voir la cou

leur vers la fin de l'année. Prions

pour que l'appareil soit abordable
pour nos petites bourses.

DE QUOI DEVENIR GDMPLETEMENT... FDDT
Après les conversions d'Incoming,

iQV'Redline Rocer et bientôt
Expendable, les anglais de Rage

s'attellent à nous pondre un jeu de foot du
nom d'UEFA Striker. D'après les premières

images, le soft semble à peine plus beau
qu'un ISS ou un FIFA sur N64. Bref, pas de
quoi s'exciter pour l'instant. Quoi qu'il en
soit, ils ont du pain sur la planche s'ils
comptent rivaliser avec le futur Virtuo Striker
3 de Maître Sega.
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lE TEMPS DES CHEVAIIERS n DES

GRDSSES DASTONS EN ADMDRE
Attention, scoop ! Le prochoin RPG
de Sego s'appellera The Mysterious
World Tfoio. Basé sur une série télé

joponoise, vous y incarnerez un reporter
envoyé dons lo ville de Troio en pleine pério
de médiévole, afin d'enquêter sur lo culture
de l'époque et lo présenter aux téléspecta
teurs. Au cours du jeu, vous serez amenés à
rencontrer de nombreux personnages et vous
vous retrouverez fréquemment confrontés à
des événements que vous auriez préféré ne
vivre qu'ou cinéma. Et pour les fans du genre, de nombreuses batailles et des donjons à explorer seront bien évidemment de lo partie. Un RPG
des plus classiques, si ce n'est qu'il s'agit d'une production mode in Sego.

nr

X vxyuu

Des nouvelles du front

r™i

Dévéloppeur : Illusion Softworks

Genre : Simulation de guerre ultra réoliste'!

Sortie prévue : Septembre 99

Le jeu vient tout juste de sortir sur PC et,
1 curieux que nous sommes, nous ne pouvions
pos ne pas l'essoyer en ovont-goût de lo ver

sion Dreomcost. Comme on pouvait s'y ottendre, l'oni-
motion et les graphistes sont o lo houteur. Lo difficul
té semble en revanche un peu trop élevée pour le com
mun des mortels puisqu'il suffit d'être touché par une
ou deux balles mal placées pour perdre la partie. Le
maître mot du jeu est d'ailleurs le réolisme. Les mis-

sians sant intéressantes et variées. Et si l'intelligence
artificielle des hommes de votre groupe est excellente,
elle l'est aussi paur les ennemis. Bref, vous aurez fort
à foire pour en venir 6 bout. A moins que la jouabili-
té ne soit retrovoillée pour la version console...
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Un circuit pour professionnels, et attention aux retardotaires !

Accélération et dépassement à la chicane
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ignifiques, de plus F i
raies courses : une mi

iniques ainsi que ds
e des pilotes. Au niv
rodes de jeu : le mod
:uits du chompionnot,

me trioi dont le seul

tour de io piste, un

lurer à un odversoire,

oour débuter dons i<

DEVELOPPEUR : VIDEOSYSTEM

GENRE : COURSE

SORTIE PREVUE : FIN 1999
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eviî petting zoo !»

Cette photo donne une idée du trovoli effectué par les Infographistes de chez Bizorre.
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Un chat après une injection cJ'E.P.O.

Développeur : Bizarre Créations

Genre ; action

Sortie prévue : début 2000

Un petit conseil lorsque vous voyez un grand
|^0|1chevelu sur un salon avec un portable sous le

bras et qu'il vous propose de vous foire une
démonstration de son prochain jeu, un conseil surtout
ne refusez pas. Après la simulation ultra-réaliste, les
développeurs de chez Bizarre s'attaquent maintenant
aux jeux d'action délirants. Furbolls est décrit par
Bizarre comme un shoot-em-up; aventure, action, cor-
toon, puzzle, à la troisième personne. Difficile de trou

ver plus complet. Cet amalgame de genres fait de
Furbolls un titre unique sur Dreamcast. Il sort complè
tement des sentiers battus. Ici, vous ne dirigez pas un
guerrier assoiffé de vengeance, mais six mignons
petits animaux, aussi attendrissants que des cortoons
sortis des dessins animés de Tex Avery. Ce choix, loin
d'être innocent, a permis à l'équipe de Bizarre d'oc^
culter complètement le côté violent qui tronsporoit par
fois de certains jeux d'action pour proposer quelque

; . chose de différent. Un dragon, un chat, un pingouin,
un panda, un chien et un kangourou qui flingue à tout
va, c'est vroi que ce n'est pas courant. A la tête de
cette bonde de quadrupèdes échappée d'un zoo, vous
devrez vous frayer un chemin à travers les nombreux
mondes qui composent le jeu, Pour cela, vous devrez
utiliser à tour de rôle les capacités de ces six person-

.  nages, en fonction des obstacles que vous rencontre
rez. Pour avoir eu la chance de voir une vidéo tournée

lors d'une présentation privée 6 TES, je peux vous
assurer que le moteur utilisé pour Furbolls est impres
sionnant. A aucun moment du jeu vous ne serez stop
pé dons votre course par des ralentissements intem
pestifs. Les personnages tirent et bondissent dons des
décors en 3D temps réel sons se soucier des éléments
qui les entourent. Vous pourrez être attaqué par trois
chiens enragés en même temps et devoir éviter une
gigantesque grue en mouvement, le tout avec une flui
dité exemplaire. Furbolls devrait également comporter
un mode deux joueurs en écran splité et une option
on-line.
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Jurassic Park 3 : SNK's Revenge
C'est Qu tour de SNK de s'essayer ou jeu de dinosoures avec un jeu de tir au pistolet qui sero
le premier titre de l'éditeur joponois 6 utiliser lo corte Noomi. On espère en voir une conver
sion ropide sur Dreomcost. A surveiller 1

TOUTE LA OALAXIE DANS UNE PETITE CONSULE
Amateurs d'aventure, de shoots et de voyages spatiaux, Jump Runner orri-

•ve Q point pour combler une grosse lacune dons lo logithèque de lo
console. Il fout bien avouer qu'en dehors du RPG, de lo boston ou de lo

course, lo Dreomcost ne propose octuellement pos grond chose de novoteur. Les
p'tits gors de Gloss Ghost se sont donc dit que ce seroit sympo d'odoptt leur
simulotion de commerce-oventure-explorotion-botoille spotiole sur lo mochine du
hérisson bleu. L'oventure consiste o porcourir lo goloxie, o combottre les voisseoux
pirotes et o commercer pour survivre et découvrir lo clé d'une mystérieuse énigme.

Le jeu se déroulero sur plus
d'une centoine de systèmes
soloires, peuplés de formes de
vie plus ou moins omicoles. So
sortie n'étont pos
prévue ovont le
printemps 2000,
nous ourons l'oc-

cosion d'en repor-

ler dons les pro-

choins mois. GENIAl GAMES

#Nous en sommes déjà ou sixième numéro de lo série des
Test Drive et pour l'occasion, lo Dreomcost vo enfin
bénéficier de son odoptotion. Cette fois-ci, 40 véhicules

sous licence seront présents avec io possibilité de les customi-
ser jusqu'à 5 fois pour les rendre plus performants. Les circuits,
ou nombre de trente, seront bordés d'objets cossobles et de
nombreux roccourcis viendront ajouter un peu de variété oux
courses. Et pour couronner le tout, le moteur graphique a été

entièrement remo-

|Hk \ jXil
WÊF'' ser une jouobilité

'T » encore plus

nous aurons peut-

être un jeu parfait

m

ACHATS - VENTES

RÉPARATIONS - V.P.C
Toutes les nouveautés des leur sertie (eu Vil

En magasin à Eibenf
m : 02.35.78.63.26
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Les combos sont vroiment d'une gronde intensité. Regardez
ces superbes effets spécieux !

Il fout bien foire son choix pormi tous les personnoges présents dons lo poge de select.

m

Dur dur d être manette

C'est un deux<ontre-un qui n'est pos très logol.

>^4

Il

éditeur: Copcom

genre: beat em up

teiSi-A
De la baston sur Dreomcost et tout en 2D à

rnS\ • 1° Street Fighter. C'est Jojo's Venture^ un jeu
de combot tiré d'un monga et édité por

Copcom. Le jeu reprend le principe déjà utilisé dons
Rivol School. Vous disposez d'un second personnoge
qui viendra vous oppuger duront le combot, ce qui
pourro dons certoins cos s'ovérer très utile. Au début,

une dizoine de personnoges (hommes et femmes)
seront diponibles, se divisont en deux dons : les bons
et les mouvois gorqons ou choix selon votre humeur. Le
système de combot est lui oussi très intéressent. Les

enchoTnements sont nombreux et se troduisent à

l'écron por des effets visuels spectoculoires. Jojo's
impose ou joueur d'odopter une strotégie de combot
beoucoup plus construite que d'ordinoire. Vous devez
obligotoirement orgoniser ses ottoques et ne plus
vous contenter d'oppuyer comme un fou sur tous les
boutons de lo monette. Tout une série de supers<om-
bos sont disponibles ainsi qu'une polette de coups
spécioux. Le jeu est très ropide (il fout rester très

concentré ofin de pouvoir porer les coups de votre
odversoire), ne vous loissont pos une seule seconde
pour reprendre votre souffle. Les combottonts possè
dent une borre d'énergie, nécessoire pour se rendre
compte de lo vie restonte, oinsi qu'une outre jouge
destinée 6 indiquer l'énergie stockée pour déclencher
les super-pouvoirs. L'onimotion ne semble pos un des
points forts de Jojo's. Cependont, il réussit à se démor-
quer de ses concurrents por des zooms, des morphings
et des effets spéciaux spectoculoires. Les fons de mon-
gos et les omoteurs de jeu de combat tomberont cer-
toinement sous le chorme de ce soft. Jojo's Venture
n'innove pos por so conception tout en 2D, mois séduit
por le nombre de ses petites innovotions. Une fois de
plus, Copcom édite un jeu plein d'ombition, et celo
oprés lo sortie de son très fomeux Morvel vs Copcom,
toujours sur Dreomcost, Un titre à posséder pour tous
les fonos de boston,

Anthony
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UN BON SHOOT

VAUT MIEON QUE
DEON TO L'AURAS

Avec Iq disparition de Geist Force des plannings
de Sego, nous ovons certoinement perdu un excel-
lent shoot'em-up. Mois consolons-nous, omis

joueurs, avec lo prochaine conversion du Gunbird 2 de
Psikyo. Adopté de l'orcode, ce jeu de tir spotiol 6 scrolling
verticol et en 2D (ndr : on ne peut pos tout ovoir, non plus)
proposero huit niveoux bourrés de voisseoux o bloster et
surtout, un mode deux joueurs. Aucune dote de sortie n'o
encore été précisée, mois on peut supposer qu'il ne torde-
ro pos Q voir le jour.

EIDOS NOUS FAIT

On pourra dire qu'avant même sa sartie Fighting Force 2 aura suscité des réactions.
1^^ «Annoncé dons un premier temps sur Dreamcast puis annulé et reconfirmé, FF2 sera flna-

lement développé sur la cansole de Sega. Cette nouvelle version est prévue pour
octobre. Présenté à TES sur PC, FF2 est réellement splendide. Le moteur o entièrement été
reprogrammé. Contrairement au premier épisade qui était un pur beat'em up, FF2 s'annonce

comme beaucoup plus diversifié. L'action se situe
7. ' entre Tomb Rolder et Métal Gear Salld.

^  't, jta Désormais, Hawk ne devra plus seulement frap-

" ̂®vra résaudre des
rr - ■ énigmes. Ca va être dur de contempler les explo-

slons et de réfléchir en même temps. Souhaitons

ff * vv - que FF2 soit le premier d'une longue lignée de
ce genre de jeu sur Dreamcast. En tout cas, la

1 * - parte est maintenant ouverte.

â  : '

Du billard sur Dreamcast
Après les jeux de course, de combat, d'action, que monquolt-ll o la Dreamcast pour que sa logithèque soit complète ? Il ne manquait

^plus qu'un jeu de billard. Cet oubli est maintenant réparé grâce 6 Awesom Développements, une société anglaise. Egalement prévu
sur PC, Cueboll comportera de nombreuses oméllorotlons, dont notamment une option Internet pour jouer via le modem de la conso

le. Vous pourrez également jouer de la queue et pousser les boules en haute résolution. A la rédaction, on attend le jeu avec Impatience,
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U RYTHME

DANS lA PEAU
Au Japon, la Dreomcast fait couler beou-

(9)' coup cJ'encre. Lo dernière rumeur en
vogue concerne Konomi. Lo société déve-

lopperoit octuellement Beot Monio sur Dreomcost.

Konomi n'oyont toujours pos confirmé lo nouvelle,

il fout prendre cette informotion ou conditionnel.

Question de logique
Iri-Son est un homme heureux. En moi der-

l V" pfésident de Sego Jopon o onnon-
- -

cé Q lo presse européenne et oméricoine

que lo cornpognie ovoit vendu plus d'un million de

Dreomcost sur l'orchipel. Certoins Journolistes se

posent tout de même des questions sur le nombre

onnoncé, étont donné le peu de softs vendus.

Un constructeur

BIEN inspire
—. Acts Lobs onnonce un nouvel occessoire

E (C i i sur Dreomcost. Lo société onnonce lo sor

tie d'une cortouche qui permettre d'utili

ser un volont Act Lobs spéciolement conqu pour

oller sur Dreomcost comme sur n'importe quel outre

support. Grèce o ce système, il ne sero plus néces-

soire de posséder un volont pour choque machine.

Cet ingénieux périphérique pourro être utilisé ovec

le ACT LABS RS et le Force RS. L'occessoire devrait

être disponible cet été pour 29.99 $ ou en bundie

QveC le volont pour 99.99$.

Une bqmbe est lancée
j»— Continuons sur le terrain des rumeurs.

\VS! Selon un informoteur joponois vêtu d'un
imperméoble gris cloir, d'un chopeou et

de lunettes noires, Hudson seroit en troin de

convertir Bombermon sur Dreomcost. Devont une

telle offirmotion, le développeur est resté sons

voix.

Un nidbem plus rapide
f.,. Des rumeurs circulent sur lo possibilité que

;  Sego commerciolise cet hiver, ou Jopon,

une Dreomcost équipée d'un modem o 56

Kb/s o lo ploce de l'octuel 33.6 Kb. Ce chonge-

ment permettroit d'oméliorêr les temps d'occès sur

le féseou Internet.

LA BLAGUE DU MUES
Non content d'ovoir

. f; proposé ovec
Seventh Cross un des

plus mouvois jeux de lo conso
le, Nec récidive ovec une

pseudo-suite. Ils ont désor

mais choisi de s'ottoquer o un

genre différent : lo boston.

Non, non, ne rigolez pos
C'est n'est pos une blogue.
Avec Seventh Cross : Fighting

Disc Integrotion, il sero possible de créer génétique
ment ses propres combottonts, chocun disposent oinsi
de coroctéristiques uniques. Molheureusement, quond
on voit la réolisotion cotostrophique de Seventh Cross,
on ne peut que croindre le pire. A côté d'un Soul

Colibur ou d'un Deod or Alive 2. le jeu de Nec risque
de poroître un peu ridicule...

HaMIIez-ifous
en Shen Mue

Décidément, Sego ne recule devont ^
rien pour promouvoir lo Dreomcost et

ses jeux. Après les peluches Sonic et

i'/'i. c'est ou tour de
Shen Mue de foire8 futur hit o droit o
tout une collection

de produits dérivés. —^ —^ ^

Ainsi, on peut trouver, dons toutes les bonnes boutiques jopo-
noises, des certes à collectionner, des posters en édition limitée
et surtout de mognifiques tee-shirts. Si vous possez por le Jopon
durent vos voconces d'été, n'hésitez pos à délester un peu votre
portefeuille.
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On est les champions !

NAOMI

Depuis quelques années déjà, le footboll
semble trouver grâce eux yeux de nos omis

-'•-2U- Joponois, Ils se possionnent pour leur J-
Leogue et préporent fébrilement l'orgonisotion de lo
prochaine Coupe du Monde. Il poroissoit donc peu
proboble qu'oucun jeu de footboll ne soit onnoncé sur
Dreomcost. Le premier du genre sero développé por

Développeur : Sego

Genre ; Sport

Sortie prevue ; octobre 99

Sego. Ce Pro Soccer Club comportero sons doute
les vroies équipes de lo FIFA et proposero une oni-
motion des plus réolistes. Le gomeploy se ropproche-
ro sûrement de lo série des World Wide Soccer sur

Soturn. Ce titre ne devroit pas décevoir les occros du
bollon rond.

miKL
Un ploqucge des plus viril!:

^ YARD RETlMtN
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Développeur : Midwoy

Genre : Sport

Sortie prévue : Octobre 99

Avec lo sortie prochoine de lo Dreomcost oux
Etots-Unis, les éditeurs oméricoins font leur

moximum pour s'occoporer le domoine des
jeux de footboll oméricoin. Lo séquelle de NFL Blitz
s'opprête donc o envohir le petit monde de lo
Dreomcost et risque de connoître un vif succès ouprés
des omoureux du bollon ovale. Les oméliorotions

opportées por Midwoy sont oxées sur lo possibilité de
jouer 0 quotre en même temps. Les ongles de coméro
sont plus nombreux et les conditions météo font une
Qpporition remorquée. Let's ploy !



/

Les phases mettent en évidence la beauté de certains décors.

Vous voyez, vous ne serez pas tout seul dans l'Immensité dé
l'océan!

Développeur : Criterlon Studios

reconnolssonce, vos actions Influeront sur le suite des

hostilités. Vous devrez tout foire pour permettre à vos
scientifiques dé construire un immense voisseou, le
Léviothon. qui pourrait tronsporter votre peuple dons
des eoux plus clémentes. Incontestablement, les pro-
grommeurs de Criterlon ont soigné leur scénorlo. Mois
qu en est-il du moteur 3D:? Eh bien, ̂^o; semble vroi-
ment très beou. Lo version Dreomcost promet d'être
très proche de celle proposée sur PC, te système de
jeu combinero hobilement strotégie et séquences d'oc-
tion. L'environnement grophique est extrêmement
détoillé, ùvëc des couleurs et des effets roppelont véri-
toblement les fonds morins. Au delà dés phases de
shoot, vous devrez aussi gérer différents robots qui
mointiendront en boh étot votre cité et vos instollo-

tions militaires. De cette gestion dépend lo victoire
finale. On ne. sait pos encore si la conversion
Dreomcost proposero des modes inédits ou deS mis
sions supplémentoires, mois on peut foire confionce à
Criterion sur ce plon-là.

Alex

Genre : Action / Strotégie

Sortie prévue : fin 99

Très loin ou coeur de l'océon, lo civilisotion

• humoine survit en développent une structure
militaire de pointe. Molheureusement, la

guerre ne met pos longtemps à séporer lo populotion
en plusieurs foctions. Désormois, l'ultime objectif de
ces dons est de survivre en éliminant systémotique-
ment tout ennemi. En tont que pilote qualifié de sous-
marin. vous vous devez de suivre à lo lettre les ordres

du Général. Vos missions seront vitales et variées. Du

squvetage de navires en perdition à la destruction
d'objectifs précis, en possont por des missions de

Il foudra - gérer ses boSe's de main de maître pour espérer
devenir le seigneur des mers.
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LE CATCH.

C EST

VRAIMENT

TOUT CON !
Toukon Retsuden 4, le jeu de

'catch de Tomy s'annonce de plus
en plus prometteur. Non seule

ment so réolisotion nous o plus impres

sionnés que celle du Giont Grom de
Sego, mois l'intérêt semble bien ou ren
dez-vous. Très complet, lo possibilité d'en-
choîner les prises, le mode «edit» ou
encore les combats en réseou seront de

lo portie. Il ne reste donc plus qu'a
potienter quelques semoines ovont de
pouvoir essoyer lo version joponoise,
dont lo sortie ouro lieu le 22 juillet. Mois

nous sommes très confionts...

DU MAnmiND A lA SONY
#Sego o compris que pour loncer une mochine dons de bonnes conditions, il folloit

ovont tout communiquer sur le produit. Sego compte bien s'ottoquer o tous les
centres d'intérêt des ocheteurs potentiels de Dreomcost. Après le footboll, elle

posse ou cinémo. Le premier témoignoge ..i - .i —
de cette nouvelle politique morketing : lo f —^ v
première de eXistenZ à Londres. Tous les
chonceux qui ont été invité o cette séonce,
ont pu ossister o une projection des
meilleurs démo de lo Dreomcost juste

ovont le film. Jude Low, l'héro'me du film,

ovoit égolement été sollicitée por Sego
pour jouer à lo Dreomcost, européenne
bien sûr.

tOOSftirOSPlNCM
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Dons un grand élan de générosité, CRI
! distribuer 100 copies gratuites de Buggy
les petits japonais pourront bénéficier de

tion. On commence 6 avoir l'habitude. En fait,

gagnants d'un concours de dessins
organisé par le développeur. Le
concours débutero le 22 juin, deux

semaines avant le lancement officiel

du jeu. Malheureusement, comme
rien n'est jamais parfait, cette ver
sion du jeu ne sera pas complète.

Elle ne comportera pas d'option Internet. On ne soit jomois, des fois que cela
empêche les gagnants d'acheter un Buggy Heat de plus.

a décidé de

Heot. Seuls

cette opéra-

il s'agit des

LA MATRICE DE NEO
NEC est un éditeur que j'adore tout particulièrement. Tous les mois j'attends leurs nouveaux jeux

'ovec impatience. Jouer à un jeu NEC, c'est comme un grand moment de détente, pendant lequel on
oublierait tous ses problèmes. Après ce petit interlude, revenons 6 nos moutons. NEC Interchonne!

convertit, en ce moment même, sur Dreomcost: l'un de ses plus gros hits Soturn. Considéré comme l'un des
meilleurs Tocticol RPG sur Dreomcost, Black Matrix Advonced devrait bénéficier de nombreuses améliorations.
On devrait retrouver une nouvelle histoire, des personnages différents, des graphismes dignes de la machi
ne et un mode de combat inédit. Le jeu comportera égolement une introduction d'une vingtoine de minutes.



News
Un rapprochement

INTÉRESSÉ

Un test pour la piage

Un VÉLO DANS lA TÊTE

t Depuis lo fin du développement de Blue
l -Stinger, !' équipe de Ciimox Graphies s'est

attelée 6 un nouveau titre Dreomcast du

nom de Biking. D'après les rumeurs, il s'agirait d'un
jeu d'aventure en 3D basé sur le thème du voya
ge. A mon avis, avec un nom pareil, il risquent de
nous sortir un jeu de vélo. Méfiance.,,

Ail RAZ DU SOL

Possédant les droits du dessin animé

I^Rugrats, THQ a annoncé son intention de
tronsférer les couches culottes soles de

ces petits démons sur toutes les consoles nouvelles

générations. Ces jeux ne devraient pas voir le jour
avant 2002.

Genki voit loin
Alors que Metropoliton Highwoy Bottle

'n'est toujours pas sorti sur Dreamcast ou

Japon, Genki annoncé déjà Metropoliton
Highwoy Bottle 2, Le jeu ne devrait cependant voir
le jour avant un long, très long moment.

Mickey chez Sega P

Dons son désir de diversification, Disney a
' l'intention d'adopter des jeux avec Mickey

sur toutes les plates-formes du moment,

dont la Dreamcast. La série débutera par Toy Story
2, actuellement en cours de développement.

;|Dfeamz0heSi

Sega et Atari ont récemment signé un
I  accord qui prévoit un échange réciproque
de leurs technologies. Ce ropprochement

concerne uniquement le domaine de l'arcade.

Sega possède les licences concernant les change
ments d'ongles de caméra en temps réel et Atari
détient les droits d'utilisation des volants à retour

de force. Cet échonge promet d'être fructueux tant
ou niveau des deux constructeurs que des joueurs.

Imaginez un jeu de course utilisant le meilleur de

la technologie Atari et Sega.

Après la confirmation de Sega que les dif-

l 'férents AM de la compagnie étaient effec
tivement occupés à convertir leurs jeux sur

Dreamcast, le magazine Fomitsu s'est amusé à foire
un petit test de probabilités. Les résultats sont les

suivants : Fighting Vipers 2 (60%), Doytona USA 2
(80%), SpikeOut (50%), Virtuo Striker 2 (120%),

UNI DREAMCAST

□élire !
Le 22 juillet, pour promouvoir la sortie de

: Seomon, le jeu préféré de Fred dons lequel
on parle à un poisson à tête d'homme, Sego

va lancer sur le marché japonais 500 exemplaires de
Dreamcast transparentes. Le soft, quant à lui, sera
commercialisé avec un accessoire de reconnaissance
vocale (ndr : un micro, quoi 1) permettant de commu
niquer avec l'animal virtuel. Aucune information n'a
cependant été dévoilée sur le prix du matériel.

É

UN PEU UE JAPANIMATIUN
Les fans de dessins animés joponois ET*"""
seront revis d'opprendre l'orrivée d'un
nouveau jeu basé sur Nodesico. Son }« P

univers bourré de robots géonts sero retrons-
ait sous forme d'une gronde oventure teintée ***'
de strotégie. Les séquences de combot seront
en 3D temps réel ovec un temps limité pour
choque mission. Après chocune d'entre elles, îfp ''-IM v
vous pourrez réporer votre robot ou l'oméliorer. KV 2
Tous les personnoges du dessin onimé sont M*— —l^^^^^B^mÊÊÊÊIÊÊÊ
bien sûr présents, ovec aussi deux nouveoux. Les possesseurs de Dreomcost pourront se pro
curer Nodesico The Mission dés le 26 ooût.

lES ROBOTS DEVIENNENT Â LA MODE
On peut dire que la Dreamcast collectionne les

ijeux de robots I Après Frame Gride, Virtual On,
Slave Zéro et Nodesico, c'est au tour de Spoce

Griffon VF-9 de débarquer sur la bécane de Sega,
Signalons que ce jeu est une
suite du titre du même nom sor
tie il y o plusieurs années sur
PlayStotian. Panther Software
nous annonce leur jeu pour le
début du mois de juillet. Je me
prépore déjà à un test d'enfer I

•  - ;
-  ■ ■
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c'est l'améliorotion des graphismes. Pourtant, les
décors paraissaient déjà somptueux, mois là.,. C'est
du délire 1 J'ai rarement vu un univers graphique aussi
fouillé. Chaque niveau possède sa propre ambiance et
ses propres couleurs, ce qui évite à l'action d'être trop
répétitive. Que ceux qui détestent les jeux complexes
peuvent se rassurent, le jeu est axé sur le shoot et la
plate-forme et ne vous laissera que peu d'instants
pour souffler, Les ennemis évoluent en fonction de vos
actions. Leur intelligence a été particulièrement tra
vaillée pour que même un pro du poddle soit obligé
de foire des efforts pour en voir le bout. Difficile de



News
lis SONT FORTS

CES AMÉRICAINS

SegQ US s'apprête o loncer une opération

^marketing très audacieuse. Alors que la
dote de sortie de la Dreamcast est fixée

au 9.9.99, Il sera possible de louer la console dés

juillet, avec trois jeux, dont Sonic. Les petits
Américains pourront, ainsi, se foire leur propre opi
nion sur la machine pour un prix probablement

situé entre 20$ et 30$.

IA CONSOU QDI OËCOLIE
.  Les simulations vont bientôt devenir

r  ' * légion sur Dreomcost. Après Air Force

Delto et Aero Doncing, on s'ottend tous

les jours à en voir déborquer une nouvelle. Dons

cette optique, Microsoft o décidé de réoliser un

joystick spéciol à retour de force. Une bonne nou

velle pour tous les omoteurs de ce genre de jeux.

Le COMRAT RU SIÈCLE
Si je vous dis SNK Vs. Copcom, immédio-

Mement, vous pensez à l'offrontement qui
oppose les deux géants joponois dons le

domoine de lo boston en 2D. Eh bien, non I En

foit, il s'ogit d'un gigontesque jeu qui réuniro les

vedettes des deux firmes (Ruy, Terry Bogord, Moi,
Chun-Li...). Lo version Dreomcost sero compotible
ovec lo version Neo Geo Pocket.

De m PuyStatirn

â LA Dreamcast
Copcom foit vroiment très fort en ce

m) '' moment. Après ovoir onnoncé lo sortie de
$treet Fighter Zéro 3 sur Dreomcost (suite

ou succès de lo version PloyStotion), l'éditeur jopo
nois loisse o penser que le fomeux Rivol Schools 2

: United by Fote pourroit sortir sur Dreomcost. Il

foudro pour celo ottendre lo sortie PloyStotion. Sur

Dreomcost, il deviendroit Privote Justice Acodemy
2.

Dre suite que l'on

ahenuait pas
S'il y Q un jeu de combot sur Dreomcost

* qui o fait des rovoges ou sein de lo rédoc-

tion, c'est bien Power Stone. Selon cer

taines rumeurs, Power Stone 2 seroit quosiment ter

miné et utilisero un univers de robots. Les pro-

grommeurs du jeu espèrent obtenir une licence liée

o une grosse série onimé pour donner plus de

poids o leur dernière création.

Dreamz0nê 24

CONSOLE PAS CHÈRE
Le 6 juin ou Japon o eu lieu lo «Sego New

* Chollenge Conférence». Cette conférence n'o pas
été inutile. Il étoit possible de jouer o lo mojeure

portie des jeux prévus sur Dreomcost. Sego en o égole-
ment profité pour foire quelques révélotions ou porterre

New Chiieige CoifertsM 79

de journalistes qui étoient venus les
écouter. Lo plus grosse surprise o sons
doute été l'onnonce de la boisse du

prix de lo Dreomcost ou Jopon. Vendue
initiolement 29 800 yens, lo console
passe o 19 800 yens. Celo foit une
diminution de plus de 1 000 yens. Co
ne vous dit peut être rien comme qo,
mois qo doit foire une console o envi

ron 1 000 froncs hors toxes. Je vous

roppelle que Sego o interdit l'import
des Dreomcost en Europe.

OUVREZ R.'OEHL

Vous le sovez déjà, certainement Nextch Corp, une entreprise affiliée à Sego, tro-
voille actuellement sur un jeu nommé Dork Eyes. Sorti dons un premier temps sur PC,
ce RPG teinté de science fiction ovoit été plus porticuliérement développé pour le

jeu online, Dork Eyes est donc le condidot parfait pour démontrer les capacités online de
lo Dreomcost. Voici donc en exclusivité les premières images du jeu. Comme d'habitude, on
nous promet que cette version Dreomcost comportera de nombreuses améliorations que ne
comptoit pos le jeu PC,



UN TAXI À DOMICIl

26b
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Qui a dit que l'on n'opprenoit
fQj'jomois fien dons les conférences

de presse ? Développé por l'AMS
sur NAOMI, Grozy Taxi verra bientôt le
jour sur Dreomcost. L'information est offi
cielle. Connaissant la proximité des deux

mochines, il ne devrait pas y avoir de

problème. Projeté dons
la peau d'un chauffeur de taxi, vous
aurez pour but de prendre dons des pas
sagers et de les amener à leur destina
tion le plus rapidement passible. Bien
évidement, votre but sero d'effrayer au

maximum votre passager en passant par

les chemins les moins recommandés.

1 st

COTTON-TICE SUR DREAMCAST

i

V

Sorti ou Jopon sur Super Fomicom, Cotton ovoit lo porticulorité de proposer ou joueur d'in
carner une sorcière perchée sur son boloi. Rien de bien original pour un jeu vidéo me direz-
vous, certes, mois quond on soit que Cotton était un shoot'em up, <;a fait tout de suite réflé

chir. Fort du succès que ce jeu ovoit remporté à l'époque, Cotton va bientôt débarquer sur Dreamcast
sous le nom de Panorama Cotton. Le soft devrait conserver son côté humoristique, à cela prés qu'il sera
désormais en 30 et qu'il tirera parti de la puissance de la console de Sego. Ponoromo Cotton est prévu
pour décembre ou Japon.

UN JEU PUUR

LES PUMPIERS
Les pertes de la division arcade n'ont pas entamé l'enthousiasme de Sego. La socié-

compte bien rester leader dans ce domaine en développant des jeux toujours plus
novateurs. Le prochain jeu d'arcade de Sega sur NAOMI ne sera pas un jeu de cour
se ou d'action banal, mais un titre inspiré du principe de Burning Rangers. Développé

par l'AMl, Brave Fire Fighters vous place dans la peau d'un pompier. BFF a également ceci
d'original qu'il ne vous propose pas de tenir dans les mains un pistolet mitrailleur, mais une
lance 6 incendie. Voilà un jeu qui devrait faire plaisir à tous ceux qui rêvent encore de deve
nir un soldat du feu.

:

■
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SONIC OUVRE LA PORTE

Sonic poursuit sur so loncée. Les produits dérivés o l'effigie de lo moscotte de Sego ne se comptent plus. Lo dernière idée en dote des dirigeants de Sego
tpour récupérer un peu d'argent o été de produire une gomme de porte-clefs avec les personnages de Sonic Adventure. Vous ne pourrez plus échopper o
Sonic. Après avoir joué 6 Sonic Adventure, regardé le dessin onimé et enfilé le tee-shirt, vous pourrez maintenant conduire votre voiture ou fermer la parte

de votre maison avec les clés Sonic inc. En vente ou Japon uniquement.



iNews
Un petit tour en enfer

Tous les amateurs de comics connoissent

j, " le célèbre Spown. Ce super-héros créée
por Todd McForlone Q pour porticulorlté

d'avoir obtenu ses pouvoirs d'un seigneur des
enfers. Copcom ayoïit racheté la licence, de nom
breux jeux devraient foire leur opparitlon sur

Dreamcast, lesquels ? Rien n'a filtré pour l'Instant,

mais on espère bjen un Spown Vs. Street Fighter

(de quoi donner des cauchemars aux fans de
Mortel Kombot I).

Des chapitres, c'est rien.

Mais UN iivRE coMPiET,

c'est mieux!
Alors que la sortie du premier chapitre de

(îShen Mue n'arrête pas d'accumuler les

retords, Yu Suzikl a annoncé que le

second devrait sortir le 9 décembre ou Japon. Avec

un peu de chonce, on pourrait certainement y jouer

en fronçais dons le courant de l'année 2002 (Il

fout bien deux ans aux traducteurs pour foire du

boulot correct I).

Grus pun sur u suuris

M
Avec la possibilité de se connecter sur

j • Internet via la Dreamcast, le besoin d'une
souris risque de se foire rapidement sen

tir. Dons cette optique, Sego Japon pourrait bien

être en train de développer le divin accessoire

dons ses laboratoires. A moins que ce ne soit

Microsoft ?

lis SUNT RICHES ET

IIS LE MUNTRENT !
Lorsque l'on possède beaucoup d'argent,

5  - on a tendance à s'ennuyer. C est le pos-

'  tulot de départ que reprend Wild Woter
World Chomplonships sur Dreamcast. Ce jeu de

Prometheon Designs met en scène une tjonde de

riches excentriques (Ils sont 27 !) qui tuent le temps

en participant 6 des courses , nautiques destruc

trices sur 6 périlleux circuits. A voir I

QUANU LA CUERRE VA,

tuutva!
Avec les possibilités de conversions ultro-

rapides du PC o la Dreamcast, on com

mence o voir arriver de plus en plus de

titres PC sur la console de Ségo. Dernier jeu en

date, le Warzone 2100 de Pumpkins Studios, Ce

Wargame édité par Eldos pourrait débarquer sur
Dreamcast avant la fin de l'année.

UN MÉTRO O'AlfANCE
Métro 3D, vous connaissez ? Non I Vous allez

' très bientôt les connaître. Ce groupe de
développeurs prépare actuellement Dork
Angel, un jeu d'aventure. Dark Angel rappel

sur de nombreux points Dork Sovlor sur Soturn. Tout
comme ce dernier, le jeu se déroule en 3D Isomé

trique. En revanche, le personnage principal n'est

pas un héras mais une héra'i'ne. Anna est une jeune

guerrière qui n'a qu'un but dans la vie se battre

contre les forces du mol. Co tombe bien puisque le
pays ou elle vit est infesté de créatures maléfiques. D'ici la sortie du jeu on nous promet des
graphismes superbes, des tonnes d'animations et une action frénétique. Nous on veut bien
les croire, mois il faudra quand même attendre l'année prochaine pour vérifier tout cela.

SEGA ENTRE DANS LA
SPIRALE DU FOOTRALL

Sego Europe se lonce à corps et o cri dons
tune compagne marketing agressive. Au

moins. Ils ouront appris quelque chose de
la période Soturn. Dire que les Anglais olment le

foot, c'est un euphémisme. Sego o donc eu lo
bonne Idée de sponsoriser un club de foot pour

promouvoir lo Dreomcost de l'outre côté de lo

Manche. Un club de foot, oui, mois pas n'Importe

lequel. Il s'ogit de l'orsenol. Vu le nombre de fron
çais qu'il y o dons l'équipe, ça devrait foire plaisir
o tout le monde. Désormais, tous les membres de

cette prestigieuse équipe européenne arboreront le
logo Sego sur leur tee-shirt. Pour l'occasion, un bal

lon aux couleurs de la Dreamcast a même été édité.
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UN NOUVEAU

GUN FIGHT

TlSà

Il Q coulé de l'eou sous les ponts
f  depuis que nous vous ovons annoncé

Iq sortie de Deoth Crimson 2 sur

Dreomcost. Nous sommes mointenont en mesu

re de vous en dire un peu plus sur le scénario
du jeu. Vous enquêtez sur le meurtre songui-
noire du propriétaire d'un monoir por des créo-
tures inconnues. Deoth Crimson 2 est composé

de plusieurs phases de Jeu. Dons la partie
aventure, vous devrez explorer différents lieux
à la recherche d'indices sur cette affaire. La

partie action tronsformero le jeu en une sorte
de The House of the Deod, où vous devrez

tirer sur tout ce qui bouge à l'aide de votre
pistolet. DC2 comporte égolement des élé
ments de jeu de rôle. Le héros possède des
points d'expérience qui lui permettront d'ac
quérir de nouvelles capacités. DC2 devrait pou
voir se jouer à quatre ne même temps.

UN JEU DE REVE PDUR

UNE VOITURE DE REVE

se. Développe en collaborotioi

F335 est le premier jeu de S
trois cortes NAOMI. C'est sa

des raisons pour lesquelles Se
jours à développer le jeu s
F355 comportera trois niveoui

avec des équipements. Dans

rectian assistée. Vous pourrez égale
ster vas talents de pilote sur plus d<

*

jits. La qualité des graphismes quas
aphiques et le fait de jouer sur troi
m même temps font de F355 une vér
Tiulotion de conduite. La date de soi

>révue pour cet été ou Japon et don
slle contrée... en l'on 2050.

'A .

\  .'1

UN NINJA

CATCHEUR
SEbEGlkVyRESaitER

r.f'srîr

-i C'est maintenant officiel. Giant Grom

fS! " Ail Japon Pro Wrestling 2 (un petit peu
.1 plus court <;o ouroit vroiment été

sympo). vo sortir sur Dreomcost. Il est même
prévu pour le 24 juin. Il étoit temps. Je ne sois
pos pourquoi Sego Jopon met toujours un temps
infini entre l'onnonce et lo confirmotion cJes

conversions de jeux sur so nouvelle console.
Quoi qu'il en soit un nouveou personnoge issu
de Virtuo Fighter o foit son opporition dons
l'équipe de Giont Grom. En plus de Wolf et
Jeffrey, il sero possible de jouer ovec Koge, le
ninjo. Les fons de boston clossique seront
contents d'opprendre qu'il conservero toutes les
techniques de projections et les mouvements
qu'il possédoit dons VF3. Il folloit bien ̂ o pour
s'ottoquer o des cotcheurs.

WMMmmrnmWÊm
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LÉ PARADIS DES JEUX

H

Le mois de moi est une

^des périodes les plus pri
sées par l'ensemble de la

presse informatique. Lo raison est

simple, c'est la saison de L'E3.

Cette grande messe du jeu vidéo
est l'occosion pour tous les édi

teurs de la planète de dévoiler aux

joueurs et à la presse leurs der

nières nouveautés. Il fout savoir

que rE3 est, ovec le Tokyo Game
Show, le plus gros salon consacré

aux jeux vidéo. Autant vous dire

qu'il est indispensable d'y foire un

tour pour ne pas être largué l'an
née suivante. Je me suis donc

dévoué pour vous rapporter les
toutes dernières news en direct

des USA. Après deux ans o
Atlanta, rE3 s'est installé cette

année à Los Angeles, Le soleil, les
palmiers, les belles filles et les
bons jeux, tout était réuni pour

que cette manifestation soit gran
diose. Résultot des courses, l'an

née 99 aura été une grande
cuvée. Le salon était placé sous le

signe de la Dreamcast. Une immen
se affiche Dreamcast recouvrait le

bâtiment de l'entrée principale du

«Le salon était placé sous le signe de la Dreamcast.
Une Immense affiche Dreamcast recouurait le bâti

ment de rentrée principale du salon. Après plusieurs
années d'absence, ce salon marque le grand retour
de Sega sur le devant de la scène.»

salon. Après plusieurs années

d'absence, ce salon marque le
grand retour de Sega sur le devant
de la scène. La société était pré
sente sur le salon, vous vous en

L'affiche de u Dreamcast était visible A plus d'un km du salon.

rjwfsss
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doutez, pour dévoiler ou monde
entier son dernier bébé. Sego

n'ovoit pQS Q rougir. La marque ou
hérisson bleu avait fait les choses

en grand. Le stand accupait un
tiers du hall. Il était équivalent aux
places accupées par Sony ou
Nintendo. La majorité des jeux

Dreamcast étaient regroupés sur le
stand Sega. Il était possible de se
foire sa propre opinion sur tous les
softs à venir sur la console.

Chaque produit avait une ou plu
sieurs bornes à sa disposition.

Selon une source non-officielle, il y

avait prés de 250 Dreamcast répar
ties sur tout le salon. La majorité

des gros éditeurs présentaient au

(fil n'y avait pas P'ai-

tractlon démesiiréi.

Sega comptait peut-
être, à juste titre, surla

qualité des titres pré
sentés pour attirer les
joueurs.»

it-:

moins un jeu Dreamcast. En cas de
difficulté, les visiteurs pouvaient

même poser des questions aux
développeurs. Chaque installation
réservait son lot de surprises. Il

était ainsi possible de découvrir
des jeux comme le fabuleux Ecco,
le très attendu Résident Evil : Code

Veronico, l'étonnant Xleration, l'in

espéré Castlevania Résurrection, le

splendide Roymon 2, etc. Ce salon
était également l'occasion de
jouer pour la première fais à des
titres qui avaient déjà été présen
tés à la presse depuis plusieurs
mais comme Reody 2 Rumble,
Hydro Thunder, Speed Devils (ex-
Speed Buster), sons oublier, bien
sûr, l'incomparable Shen Mue. Une
seule petite déception.
Contrairement aux autres éditeurs,

Sega n'avait pas jugé bon de s'ad
joindre les services d'hôtesses aux
décolletés plongeants. Il n'y avait
pas non plus d'attraction démesu
rée. Sego comptait peut-être, à
juste titre, sur la qualité des titres
présentés pour attirer les joueurs.
Et il fout avouer que cette straté

gie semble avoir fonctionné
puisque le stand de Sega ne
désemplissait pas. Les visiteurs fai
saient encore la queue devant

Soul Calibur, cinq minutes avant la
fermeture du salon.

Fred

Il était possible de se faire photogra

phier AVEC TOUTE L'ÉQUIPE DE SONIC.

SONIC TRÔNAIT AU DESSUS DU STAND SeGA.
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«Les places étaient chères et les invités étaient triés
sur le volet. Très peu de lournalistes étrangers pou
vaient y assister. Cette conférence de presse était
l'occasion de montrer à la presse nue Sega allait
revenir au premier plan et qu'il était toujours un
acteur incontournable de la scène des feux vidéo.»

Comme vous l'avez sûre

ment compris en llsont l'in

troduction sur le solon de

TES, Sego ovoit tout organisé pour
que le lancement de lo Dreamcast

ne posse pas inoperqu. A l'instar
des autres développeurs, Sego
avait lui aussi mis sur pied une pré
sentation dédiée à lo presse hors
du salon. Les places étaient chères

et les invités étaient triés sur le

volet. Très peu de journalistes
étrangers pouvaient y assister.

e de Bresse
Cette conférence de presse était
l'occasion de montrer que Sego
olloit revenir ou premier pion et
qu'il était toujours un acteur incon
tournable de la scène des jeux
vidéo. Si les annonces concer

naient surtout le loncement de la

Dreamcast oux USA, on pouvait
tout de même déduire de ce dis

cours quelques indications intéres-

sontes concernant l'Europe. Mis à
port les spécificités de la machine
et les détails sur la campagne mar
keting américaine dont un accord
ovec MTV, on pouvoit voir les
vidéos des jeux les plus spectocu-
loires. On pouvait ainsi odmirer,
une fois de plus, le savoir-foire de
Yu Suzuki. Shen Mue foisoit une

nouvelle fois preuve de son talent.

La vidéo de Trick Style (Velocity),
d'Accloim, o elle oussi fait une très

flepcftcige

Bonne entrée en matière pour une conférence sur ia

Dreamcast.

Après un petit passage à vide, Sega et Sonic sont à

NOUVEAU unis POUR lA VIE.

li '

«Miiruifc

Voici un petit aperçu de quelques-uns des développeurs

QUI ONT SIGNÉ AVEC SeGA.

*
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grande impression. En plus de toutes ces démons-
trotions de force, nous ovons égolement eu le
droit Q quelques surprises. Beoucoup plus inté
ressent pour nous petits Européens, nous ovons
pu opprendre que de nouveoux jeux étoient en
développement sur Dreomcost. Les oroteurs oyont
mis l'occent sur les copocités multi-joueurs de lo
console, il ouroit été étonnent de ne pos voir

opporoître un jeu exploitent cet ovontoge. Au
cours de lo conférence, Sego o donc onnoncé lo
production de Frontier, un RPG multijoueurs, de
Turbine. Stolor o égolement confirmé lo rumeur
qui loissoit entendre que Boldur's Gote, de
Biowore, seroit converti sur Dreomcost. Lo NAOMI

étoit elle oussi présente puisque B. Stolor o
onnoncé lo conversion de Crozy Toxi. Ce jeu de
course déliront oyont réussi l'exomen de posso-
ge, comme lo mojeure portie des jeux de lo nou
velle borne d'orcode de Sego, il étoit destiné o

voir le jour sur Dreomcost. Ce n'étoit donc qu'une
demi-surprise.

fd--
ss--:

«La NAOMI était elle aussi présente puisque B. Stolar a annoncé la
conversion de Crazy Taxi. De ieu de course délirant ayant réussi l'examen
de passage, comme la majeure partie des jeux de la nouvelle borne d'ar
cade de Sega, i
qu'une deml-sorpriseji

'  il ■ ■
■

:

î'

.  .-il -1 ?
[$ 515 a

Voici les jeux annoncés en exclusivité lors de la confé- :

RENCE DE PRESSE
ÉyJgSïïÉs

sony
'  I Sega Dreamcasi

Jamais comme tout le monde. Vous beconnaissez

l'Europe, au milieu, en bleu.

Non, vous ne rêvez pas. Sega n'est pas rancunier Les Américains sont les seuls à avoir droit A un

MODEM S6K. Les veinards I
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Ready 2 Rumble ioxing

iiMais les elioses ris

quent île changer avec le
Ready 2 Rumble Boxing
de Mîdway. iRlGa vous en

avait delà parlé dans le
dernier Oreamione, mais

comme nous-avons eu

l'occasion d'y louer sur le

salon, ce reportage sur

l'E3 étal! l'occasion de

vnus faire part de nos

impressions.»

Si comme Duke Nukem vous voulez

AVOIR UN SOURIRE DE SÊDUOEUR, UTILISEZ

Ultra Brite matin, midi et soir I

Reportûg»

Développeur : No Cliché
Date de sortie : Sept 99 (Euro)

Jusqu'à présent, on ne
' peut pos dire que les jeux
de boxe oient réussi o

déclencher la possion des joueurs.
Trop lents, trop techniques et sur

tout pas assez fun, ils ne permet

taient pas de s'éclater comme avec

un bon jeu de boston. Même le

Knock Out Kings d'Electronic Arts,
qui demeure pourtant io référence

en Io matière (pour le moment...),
est bien loin d'un Tekken ou d'un

Bloody Roor. Mois les choses ris
quent de changer avec le Reody 2
Rumble Boxing de Midwoy. Mico
vous en ovoit déjà parlé dons le
dernier Dreomzone, mois comme

nous avons eu l'occasion d'y jouer
sur le soion, ce reportage sur TES
était l'occosion de vous foire port
de nos impressions. Et pour être

honnête, nous avons été étonnés

de Io port de Midwoy. Fred, tout
retourné, o même quitté le stond

avec un grand sourire. Lo raison ?

C'est beau, c'est rapide et c'est
surtout très plaisant à jouer.

L'onimotion des boxeurs est tout

simplement bluffante : grâce à

l'utilisotion de lo motion capture,
les mouvements paraissent plus
vrais que nature. Les personnages

se déplacent avec oisonce, les
coups s'enchaînent bien et sortent
avec une rapidité encore jamais

vue dons un jeu de boxe. Et com-

Mon secret de beauté, c'est ma queue de

CHEVAL. Comme (;a, je peux boxer sans

ME DÉCOIFFER.
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Jackson contre Duke Nukem ?

NOTRE AMI SUR LA GAUCHE A VRAIMENT DU

goOt pour s'habiller !

jouable, et elle était loin de foire

pale figure face aux autres com
battants. Chacun dispose bien
entendu de sa propre technique

de combat et, à force de coups,
l'option «Rumble» s'active en bas
de l'écran, vous donnant alors lo

possibilité de placer une sorte de

coup spécial (coup de boule,

poings enflommés, etc...). Reody 2

Rumble Boxing fut donc une excel

lente surprise et il nous torde main
tenant d'en foire le test pour voir
si le jeu assure autant sur le long

terme.

Vincent

Deux boxeurs qui ne connaissent appa

remment PAS LA nouvelle CRÈME DÉPILATOI

RE VeET. Ca FAIT un peu NÉGLIGÉ QUAND

ON PASSE À lA TÉLÉ.

ment ne pas craquer devant les

attitudes et les mimiques hila

rantes de choque combattant ? A

force de prendre des coups, les
visages se déforment, rougissent

et les yeux ne tordent pas à se

pocher. Pour tout dire, on se marre

presque autant en regardant le
jeu qu'en y jouant. Mois malgré
l'humour omniprésent, les dévelop

peurs n'en ont pas pour autant
délaissé le côté technique de ce

sport. On retrouve donc les mêmes
coups que dons la réalité (cro
chets, uppercuts...), ainsi que les

gardes, les esquives et, bien sûr,

la possibilité de foire des enchaî
nements pour mossocrer votre

adversaire. Arcade oblige, les

boxeurs arborent des looks

incroyables. Vous ne vous étonne
rez donc pas de vous retrouver
face à un grand noir aux jambes

toutes maigres avec une coupe

ofro style années 70, un méchant
totoué sur tout le corps, ou encore

un gros molobor bien grassouillet.
Une jeune femme était même

Les brunes comptent pas pour des prunes,

MAIS ELLES EN MEHENT (NDR ; DES PRUNES I)
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.Commande
«Ton coiiiiaiider racon

te Histoire d'un piiit

garçon en guerre contre
§esiouets.Ces derniers

se révoltent à la suite

des mauvais traite

ments répétés infligés
par leur Pourreau.»

D

7

-tr » '«*

fi

c'est dans ces MOMEN1S4Â QU'ON REGRET

TE DE NE PAS AVOIR NOURRI SON CHAT

DEPUIS TROIS JOURS I

Développeur : No Cliché
Date de sortie : Sept 99 (Euro)

Autant VOUS le dire tout de

'suite, je n'ovois pos été

embolié por Toy

Commonder oprés l'ovolr vu o TES.
Le premier niveou vous mettolt oux

commondes d'un petit ovion dons
une pièce inondée ovec pour
objectif de défendre un petit

boteou contre les ottoques d'un
sous-morin. Cette phose de jeu

étoit très belle, mois elle ne sem-

bloit pos vroiment révolutionnoire.
Etonnont, me direz-vous, de la port

de Frédéric Roynol et de No

Cliché, qui ne sont tout de même

pos hobitués o foire de petits jeux.
En foit, j'ovoue m'être grossière

ment trompé. Lo première impres

sion n'étoit pos lo bonne. Ce n'est
qu'oprés ovoir été convié por Sego
Fronce o jouer à Toy Commonder
que j'oi réellement découvert ce
jeu. Toy commonder roconte l'his
toire d'un petit gorqon en guerre
contre ses jouets. Ces derniers se

révoltent o lo suite des mouvois

troitements répétés infligés por

leur bourreou. Un robot prend lo

tête de lo rébellion et ensemble,

ils décident de se venger. Aidé de
quelques jouets, restés fidèles, il

port Q lo reconquête de so moison.

Pour moter cette jocquerie, vous

jptsis. I

~  i
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Vous DEVEZ DÉBARQUER VOS TROUPES POUR

qu'elles s'occupent de l'ennemi.

breuses missions que j'oi eu l'occa

sion d'essayer, l'une d'entre elles
a particulièrement retenu mon
attention. Incapable de tirer, il fal
lait embarquer des petits soldats
en plastique disséminés dans
toute la pièce, pour ensuite les
déposer devant les lignes enne
mies pour qu'ils débarrassent le
terrain à votre place. Bien enten
du, à la fin de chaque niveau de
Toy Cammander, vous devrez
affronter un Boss. Si vous gagnez,

il se ralliera a votre couse. Dans le

cas contraire, il rejoindra le camp

de l'ennemi. Aussi, o la fin du jeu

vous n'aurez plus à simplement

^ 3 II ci ̂Il 1
jiitl t;iiu
ma cant

initinuslîtiîitîf nîf î " cta î " a H ï.
Hiiiiuiiiinifff" liiîr'

ilili
"litîlilH!! 1 {t ij i;

'1 II t! „ „ .

siaiilliNSll

I

Le shérif du coin a l'air redoutable.

disposez de toute une panoplie de
jouets : des tanks, des voitures,
des avions, etc. En fait, chacun de

ces véhicules donne lieu à des mis

sions différentes. Vous pouvez par

ticiper 6 une course sur un circuit
constitué de gommes et de
crayons ou à la protection de la
peluche de Twinsen. Parmi les nom-

affronter le boss suprême, vous

devrez également combattre tous
les personnages devenus ses lieu
tenants. Le plus impressionnant est

sans aucun doute la qualité tech

nique du jeu. Les graphismes sont
splendides, la visibilité est excel
lente et le tout sons la moindre

trace de clipping. Pour chacun des
niveaux, les développeurs ont réus

si q recréer un univers entier.

Chacun d'entre eux se déroule

dans une pièce de la maison trans
formée en chantier. On pilote,
ainsi, à travers des décors compo

sés de tous les éléments propres o
une maison. Une chaussure peut
se transformer en obstacle insur

montable, ou le pot de fleurs sur

la table du salon devenir un piège

mortel.

Fred

Gqdzilla quand il était petit.

Reportage
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Les circuits sont èpoustouflants de

BEAUTÉ.

Comme le disait mon grand maître Li

Peng : «Si tu veux vaincre, ne laisse pas

LA COLÈRE GUIDER TON ESPRIT.» RESTEZ ZEN,

QUOI I

Alors que io borne vient

Mout juste d'arriver dons

les meilleures salles d'ar

cade, nous avons eu le privilège
de nous essoger o la version

Dreamcast sur le stand Midwag. Le
concepteur américain ne nous avait

pas hobitués à une telle qualité,

car il faut reconnaître que les

séries de Mortal Kombat ou de

Cruis'n Machin-chose ne resteront

certainement pas dans les annales

pour leur intérêt et leur réalisation.
Comment dire... euh... sons vouloir

être médisant, on a presque du

mol Q croire que l'on est en pré
sence d'un jeu Midwoy. Mois on

I

ne va pas s'en plaindre, bien au
contraire. Pour ceux qui n'ont pas
lu Dreamzone 2, je rappelle

qu'Hydro Thunder reprend le prin
cipe du Rapid Racer de la

PlayStation avec une qualité digne
des 128 bits de la console. Il s'agit
donc de courses ultro-ropides de

hors-bord. Au départ, seulement
trois bateaux sont disponibles,

mois en terminant les circuits en

première position, vous accéderez

à un tatal de neuf véhicules aqua

tiques. Chaque bateau possède

ses caractéristiques propres et il

faudra donc adopter votre style de
conduite en conséquence. Et même
si leur comportement physique est
coiqué sur la réalité, Hydro
Thunder est avant tout un jeu d'or- tiepoftoge^

4. ̂  ^ Jk

code. Tous les ingrédients du
genre y sont d'ailleurs réunis pour
un maximum de fun. Et dieu sait

que Midwoy n'a pas raté son
coup. Dés la première course, on
est impressionné par la qualité de

la réalisation. Les circuits figurent
parmi les plus beaux que l'on oit

vus en matière de course. Les

décors sont suffisamment détaillés

pour émouvoir les petits joueurs
que nous sommes, mois c'est sur-

LeS TREMPLINS PEUVENT VOUS FAIRE GAGNER

UN TEMPS PRÉCIEUX. N'HÉSITEZ DONC PAS À

LES UTILISER À VOTRE AVANTAGE.
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tout Iq texture de l'eou et les

effets de transparence qui nous

ont le plus surpris. Pour ne rien
gâcher, ronimatian est tout oussi

excellente. Je n'ai noté aucun pro

blème de clipping ou de rolentis-
sement. Et II fout voir la vitesse à

loquelle tout cela tourne lorsque
vous utilisez le boost. Co décoiffe

Pour gagner, il est indispensable de

RAMASSER DES ITEMS DE BOOST. VoUS

VOYEZ CE QUE JE VEUX DIRE ?

«Hvdrs Thunder renrenil

le pfiidpe dii Bapid
Racer de le PlayStation

avec une qualité digne
des 128 bits de la conso

le. Il s'agit donc de
courses ultra-rapides

de iiirs-bord.ii

vraiment ! Comme dons Wave Race

64 sur N64, de nombreux tremplins

sont répartis sur les circuits et II ne
fout pas hésiter à les emprunter
pour prendre l'ascendant sur vos
concurrents. Il fout d'ailleurs noter

que les concurrents se montrent
extrêmement agressifs, en tous

cas, plus que dons la majorité des
jeux de course. Une dizaine de cir
cuits ont été modéllsés, tous plus
agréables à regarder les uns que
les autres. Malheureusement, vous

n'aurez pas beaucoup de temps

pour les admirer cor pour gagner.
Il faudra ramasser un maximum

d'Items de turbo-boost qui vous

procureront vitesse et Invulnérabili
té pendant un temps limité. Mais si
vous pensez à emprunter les mul
tiples raccourcis présents sur

chaque circuit, vous devriez devenir
le roi de lo course aquatique.

Dons sa grande bonté, Mldwoy
nous 0 même folt codeou d'un

mode 2 joueurs en écran partagé.

Alors que demander de plus, si ce
n'est une sortie européenne rapi

de ? En attendant, vous pouvez
déjà commencer o baver sur les
quelques photos qui Illustrent ces
deux pages...

Vincent

Pour une fois, les concurrents vous

DONNERONT VRAIMENT DU FIL À RETORDRE,

Développeur : Midway
Date de sortie : Septembre 99 (US

BOOS On nous a raconté n'importe quoi

Titanic n'a jamais coulé. La preuve I
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xleration

Un petit coup de pub, <;a n'a jamais fait

DE MAL Â PERSONNE.

fiXIeration pourrait s'Im

poser comme le grand
concurrent de Sega
Rally 2, s'il ne le dépas
sait pas dans de nom

breux domaines. Il est

plus beau, plus rapide,

plus fun et surtout II

possède l'avantage
d'apporter de nom

breuses nouveautés au

genre.»

A force d'écrire que tel ou
Hel jeu était une bonne sur

prise, il est vrol que cela
n'a plus beaucoup de sens.
Pourtant, s'il y a bien un jeu que
personne n'attendait et qui a lais
sé bouche bée de nombreux

joueurs, c'est bien Xleration.

Xleration pourrait s'imposer comme
le grand concurrent de Sego Rolly 2,
s'il ne le dépassait pas dans de
nombreux domaines. Il est plus
beau, plus rapide, plus fun et sur
tout il possède l'avantage d'ap
porter de nombreuses nouveautés

ou genre. Xleration est un mélan

ge de rallye et de jeu de course.

Tout comme son concurrent direct, il

propose une conduite qui est à la

fais fun et réaliste. Les adeptes du
dérapage ne devraient pas être
déçus. Les développeurs ont voulu
réaliser un jeu fart et en même

temps simple à jouer. Selon les
propres termes du chef de projet

d'Xlerotion, le jeu a «un côté

mange la poussière». Il se nom

mait, d'ailleurs, «Hit My Dust». La
version présentée laissait déjà

entrevoir cet état d'esprit, et ce

bien qu'elle ne disposait pas enco
re de concurrent. Elle n'en était

qu'à 40 % de son développement.
Les programmeurs n'avaient tou
jours pas déterminé le nombre

d'opposants. Pour l'instant, le
choix pencherait plutôt pour un
nombre restreint d'adversaires. Ce

La distance de vue est tellement grande

qu'on pourrait presque voir de l'autre

CÔTÉ DE LA MONTAGNE.
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devrait donc jamais se retrouver

seul. A ce sujet, le jeu comportera

8 circuits en extérieur et 8 en inté

rieur. Ces derniers feront office de

quolificotion. Lo ploce en intérieur
définiro lo position sur lo ligne de
déport en extérieur. Ce mélonge
de réolisme et de fun se retrouve

égolement dons lo conception des
circuits. Ils sont ogrémentés de
nombreux RTC, comme un lâcher de

montgolfières, ou un Hélicoptère.
Certoins circuits en indoor seront

même dotés de tubes, à lo

Megoroce, ne pouvont loisser pos-
ser qu'une seule voiture à lo fois.
Les progrommeurs ont réussi le
tour de force de mettre une dis-

î

Remarquez u complexité du tracé sur ia

DROITE DE l'écran.

• • II'.
' B

T) in-
-œîHiri

!'

^

Développeur : Kalisto
Date de sortie : Noël 99 (Euro)

dernier est guidé por le désir de
proposer une intelligence ortificiel-
le élevée qui permettroit d'ovoir
des conducteurs ogressifs. Que
l'on soit bon ou mouvois, on ne

tonce de vue de plus de 40
mètres. Après tous ces éloges,
vous ne me croirez jomois quond je

vous diroi qu'à l'époque du solon,
Kolisto n'ovoit toujours pos trouvé

de distributeur pour ce fobuleux
jeu. Dernière petite chose : surtout

ne vous fiez pos oux photos des
voitures. Le design n'est toujours
pos finol. Ces voitures ont simple
ment été intégrées dons Xlerotion
pour qu'il soit jouoble sur le solon.
Il fout sovoir que deux jours ovont
l'ouverture de TES, Kolisto ne

sovoit toujours s'il olloit présenter
son jeu.

Fred

Avec Xleration. préparez-vous A faire le

TOUR DU MONDE À 200kM/H.
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Metropolis
Street Racer

Toute l'équipe de
' Dreomzone attendait avec

impatience la présentation
de Metropolis Racer ou cours de

rE3. Après le dossier très complet
de notre Big Boss dans le dernier

numéro, nous étions curieux de

constater les progrés réalisés por
les programmeurs de Bizarre

Création depuis ce fameux reporta
ge. La démo jouable permettait
d'admirer un nouveau circuit situé

à San Francisco, Fishermon's Worf.

Les concurrents étaient toujours

absents, mais les améliarations

«Si

étaient bien présentes. Tout

d'abord on constatait, pad en
mains, que les bolides répon
daient bien mieux aux injonctians
du joueur et qu'ils ne subissaient
plus de ralentissements pénali
sants lors des virages o grande

Cette photo a au moins le mérite de

MONTRER UNE VRAIE PHASE DE lEU, ET PAS LE

SEMPITERNEL REPLAY.

La PREUVE PAR L'IMAOE QUE LES TEXTURES ET

EFFETS APPLIQUÉS SUR LES VOITURES SONT EXCEP

TIONNELS.

I
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{(Bizarre Greation a réel

lement fait du bon tra

vail en reprenant la
topographie de San
Franœ60.foiià mil pro

met beaucoup ie sur
prises sur les autres cir
cuits. C'est vrai uue i on

aurait aimé avoir

d'autres concurrents

pourluger un peu mieux
de la qualité finale de ce
produit, mais cette
démonsirailoii se révé

lait déjà plutit inpres-
sionnaiite.il

;  ifei

vitesse. Il y a encore deux mois,
une seule voiture était accessible.

Aujourd'hui, on peut compter deux
monstres en plus. Le nouveau cir
cuit semblait idéal pour se foire
une bonne idée de l'ombionce des

courses ovec ses nombreux dénive

lés et ses décors ultro-réolistes.

Bizorre Création o réellement fait

du bon travail en reprenont la
topographie de San Francisco.
Voilà qui promet beaucoup de sur
prises sur les outres circuits. C'est
vrai que l'on ouroit oimé avoir
d'autres concurrents pour juger un

peu mieux de la qualité finale de
ce praduit, mais cette démonstra
tion se révélait déjà plutôt impres
sionnante. une chose est sûre :

vous allez en voir, du pays, avec

Metropolis. Les programmeurs de
Bizarre Création vous proposeront

de parcourir plusieurs grandes
villes comme Tokyo ou Londres à

travers une série de courses où la

notion de vitesse prend tout son

sens. Il sera possible de courir sur
des circuits fermés ou dons les rues

porfoitement modélisées de ces
grandes cités. Cet aspect des
courses était encore absent, mois

la liberté proposée était déjà
appréciable, de toutes foqons, le
moteur de Metropolis est l'un des
plus impressionnants que l'on puis
se trouver sur Dreomcost. Le réalis

me apparté au compartement rou
tier des différents bolides présents

dons le jeu était vroiment stupé
fiant avec une parfaite gestian des
suspensions. L'animation promet
d'être rapide et fluide, et c'est un
exploit quand on voit la quantité
de détails graphiques affichée par
la machine de Sego. L'histaire est

en marche et Bizarre Création pour-

roit être sur toutes les lèvres lors

de la sortie de Metropolis.

L'attente risque d'être longue,
mois le jeu en vaut la chandelle.

Alex

Développeur : Bizarre Création
Dote de sortie : Septembre 99

La ville est décidément diablement bien

MODÉLISÉE I
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evania
Résurrection

La mort pourrait bien se révéler un

ADVERSAIRE BEAUCOUP PLUS REDOUTABLE

QUE LE Prince Dracula.

«Ge nouveau

Oastievania pfend place

liens un univers

iethluue qui verra le

retour de Sracula et de

sa horde de monstres.

Le seul moyen de stop

per sa soif de sang et de

domination réside dans

robllgatien de ressusci

ter les ancêtres de la

famille Beimont.!!

Reportage

Développeur : Konami
Date de sortie : Fin 99

On VOUS l'ovoit onnoncé

' lors du précédent numéro
de Dreomzone, le

Costlevonlo de lo Dreomcost

connaît un développement des

plus rapides. La démo présentée à

rE3 était l'une des plus appréciées
du public. Ce nouveau Costievonia
prend place dons un univers

gothique qui verra le retour de
Dracula et de sa horde de

monstres. Le seul moyen de stop
per sa soif de sang et de domina

tion réside dons l'obligotion de

ressusciter les ancêtres de lo fomil-

le Beimont. Seuls les membres de

cette illustre lignée ont lo possibi
lité de vaincre le seigneur des vam
pires. Konomi ovoit mis le paquet
ou solon ovec lo possibilité de voir
lo magnifique introduction du jeu

et de visionner de nombreux

écrans tirés du développement

Dreomcost. Première constototion,

on retrouve bien l'ombionce si par
ticulière de la série. Il serait

d'ailleurs peut-être temps

Voici un adversaire qu'il ne vaut mieux

PAS REGARDER EN FACE, SOUS PEINE DE FINIR

EN STATUE I

Cette ravissante jeune fille connaî

tra PEUT-ÊTRE UNE AUSSI BELLE CARRIÈRE

QUE LE REGRETTÉ SiMON BELMONT.
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Les squelehes auront décidément été pré

sents DANS TOUS LES ÉPISODES DE

Castlevania.

Des chauvessouris et une momie ;

SENT LE ROUSSI I

qu'Hollywood s'Intéresse o cette
mythologie Indispensable o l'uni
vers des jeux vidéo. En ce qui

concerne le système de jeu, Il sera
possible, comme dons Castlevania
X sur PlayStation et Castlevania
3D sur N64, de contrôler deux per

sonnages différents. Une excellen
te Idée qui a toujours permis d'al
longer la durée de vie. Castlevania
Résurrection utilise un moteur 3D

temps réel particulièrement abouti
qui fait honneur à la machine de
Sega avec ses textures ultra-
détalllées et ses monstres gigan

tesques. On en attendait pas
moins pour ce 18éme épisode de
la saga cultissime. Il tournera en
60 Images par seconde et les gra
phismes seront en haute résolu
tion. Bien sûr, les personnages
peuvent sembler encore un peu
cubiques, mais la version finale
devrait être des plus fabuleuses.

On ne sait pas encore si une

notion RPG sera Intégrée comme

dons Castlevania X ou si certains

anciens personnages (comme
Alucord, Simon ou Corrle) viendront

foire une petite apparition. A ceux
qui se demandent de quelle cou
leur sera le sang, je ne peux que

leur conseiller de prendre patience
jusqu'au mois de novembre. Une
chose est sûre : on peut s'attendre
à une ambiance et des musiques

grandioses qui feront honneur à la
Dreamcast. KonamI a vraiment l'In

tention de rappeler à tous qu'il
fait partie des meilleurs dévelop
peurs sur la bécane de Sega. Qui
s'en plaindrait ?l

Alex

Difficile de ne pas voir de ressem

blances AVEC LE Castlevania 3D de la

Nintendo 64.

Beportoge

. . .

■ ■
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Si-

«Mais cela suffisait

amplement pour se
rendre compte de i'éuo-

iutlon réalisée depuis la
Mersion PlaMStailon.

Grâce auK capacités de
lissaoë de la console,

toute piMelllsation a

totalement disparu et
désormais le jeu utilise
la haute résolution 1640

X 480! pour une finesse

encore plus grandeji

L'effet de neige semble particulièrement

BIEN GÉRÉ DANS CETTE VERSION.

Eh oui, Cool Boorders sur

'Dreomcost sera bientôt

une réalité. Pour l'occa

sion, cette fois-ci ce n'est plus 989
Studios qui s'est occupé de lo
conception du jeu, mois l'équipe
de Uep System. Etant donné le
stade de développement encore
peu avancé du titre (environ 40 %),

seulement deux personnages
étaient jouables (un homme et une

femme) sur deux circuits (un de jour
et un de nuit). Mois cela suffisait

amplement pour se rendre compte
de l'évolution réalisée depuis la
version PlayStation. Grâce aux

capacités de lissage de la console,
toute pixellisotion a totalement

disparu et désormais le jeu utilise
la haute résolution (640 x 480)

pour une finesse encore plus gran
de. Il semble également que l'ani-
matian ait bénéficié du même trai

tement de faveur puisque tout cela
tournait avec une fluidité impres
sionnante (60 images/sec. ?).
Pourtant, je dois odmettre être
resté sur ma faim, voire même avoir

été un peu déqu par cette pré-ver

sion du jeu. Cor en dehors de l'as

pect graphique, meilleur que sur

Développeur : UEP Systems
Date de sortie : novembre 99

32 bits (ndr : l'inverse aurait été

surprenant I), on avait l'impression
de se retrouver devant un Cooi

'QQSK-XD

-è^sf'ce

!

Boorders 3. Les mouvements des

surfeurs paraissaient identiques,
ainsi que le reste du jeu (nombre
de concurrents, techniques, etc.).
Seuls les circuits devraient appor
ter un peu de nouveauté.

Malheureusement, les bugs
étaient extrêmement nombreux et

certains problèmes de jouobilité

subsistaient. En cas de chute, por
exemple, il était très difficile de

reprendre de la vitesse pour se
remettre dons la course. Il est donc

encore un peu trop tôt pour se

foire une opinion fiable et définiti
ve sur Cool Boorders. Souhaitons

que les développeurs ne profite
ront pas du succès des précédents
épisodes pour nous proposer une
version bâclée du jeu, cor le pro
metteur Suprême Snowboarding
d'Infogromes pourrait bien venir
jouer les trouble-fêtes...

Vincent

Le HALF-PiPE PEMET D'EFFEQUER LES FIGURES

LES PLUS IMPRESSIONNANTES.

--

Plus vous ferez d'acrobaties, et plus

vous SEREZ RÉCOMPENSÉS EN TEMPS SUPPLÉ

MENTAIRE.
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Vêtue d'un tailleur et d'escarpins dans

LA NEIGE, LA PAUVRE LaURA NE VA PAS

FAIRE DE VIEUX OS.

Développeur : Warp
Date de sortie : oct-nov 99 [Jap)

D2 est sons aucun doute le

*jeu le plus attendu de
toute l'histoire des jeux

vidéo. Il o été onnoncé sur un

nombre incolculoble de mochines.

Pressenti sur Soturn puis sur M2, il
o un temps disporu du vocobuloire
de Monsieur Kenji Eno pour réop-
poroître sous l'ombre protectrice
de lo Dreomcost. Après nous ovoir
décrit D2 comme le jeu qui olloit
tout révolutionner, tout le monde

ottendoit de voir ce qu'il olloit

donner dons les foits. Les bornes

plocées sur le stond Sego présen-
toient le jeu en deux porties. Dons

10 première, vous pouviez diriger
Louro sur son scooter des neiges.

11 fout bien le dire, cette phose de
jeu foisoit plutôt peine à voir. Mois
où est possé le niveou de réolisme
promis, monsieur Eno ? Lo pouvre
fille étoit complètement soudée sur
son siège. Elle ne foisoit qu'un
seul bloc ovec le véhicule. Elle res-

toit impossible, immobile, même

quond le scooter s'envoloit ou
s'encostroit dons un mur. Difficile

dons ces conditions d'invoquer le
foible degré d'ovoncement du jeu ;
ils ont quosiment eu 6 ons pour le
développer. Pour voir quelque
chose de vroiment impressionnent,
il folloit posser à lo borne suivonte
qui dévoiloit lo seconde phose du
jeu : le gun shooting. Cette portie
reprend, en foit, le côté dromo-
tique des onciens produits Worp. Il
suffit de s'instoller confortoblement

dons son fouteuil et d'odmirer le

film qui se déroule devont vous en
attendent son tour pour commen

cer à jouer. Cette séquence de jeu
proprement dite, montroit Louro
eux prises ovec une jeune hôtesse
de l'oir nostolgique de «Joyce et

les conquéronts de lo lumière» et
des «monstroplontes». Après s'être
tronsformée en créoture tentoculoi-

re, elle s'emporoit de Louro et lo
projetoit contre les porois d'un
ovion. Bollotté dons tous les sens,

vous ne pouviez intervenir que

lorsque des cibles opporoissoient

0  l'écron. Une bonne dose de

song froid étoit nécessoire pour
sortir indemne de ce couchemor. A

l'époque où Kenji Eno décrivoit D2
comme un jeu d'un réolisme encore
inégolé, il vouloit sons doute por-
ler de cette séquence duront

loquelle l'ombionce étoit vroiment
digne des meilleurs films d'horreur.
Un mouvois rêve qui tiendro fino-
lement sur 4 GD-rom.

Fred

Le calme avant u tempête.

«les lenes placées sur
le staui Sega prései-
taieit le iea ei ieui

parties. Oius la premiè"
r@, vous peuviii illriger

Laure sur sou seeoter

des ueiges. Il faut bien

le dire, cette phase de
feu faiselt plutôt peiue à
iiifj

Il faut savoir que durant cehe phase de

TIR, LE VISEUR BOUGE DANS TOUS LES SENS.
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Reportage Code IVjéronica

La série des Résident Evil, avec ses

zombies assoiffés de sang, n'a pas
fini de faire parler d'elle. Après
deux épisodes sur PlayStation (et
un troisième en préparation),

Copcom s'est enfin décidé à foire

bénéficier la Dreamcast d'un des

jeux d'aventure les plus angois
sants qui soient. Et comme les

développeurs ne se sont pas
moqués des joueurs (ndr : ce qui
n'est malheureusement pas tou
jours le cas I), au lieu d'adapter
bêtement la version Play sur 128
bits, ils ont préféré concocter un
épisode original et exclusif à la
machine incorporant une bonne

dose de nouveautés. La belle

Claire Redfield reprend du service

Mon dieu, je fonds I

Allez, au suivant. Chez les Redfield, la

BOUCHERIE, ÇA SE FAIT AU COUTEAU. A L'AN

CIENNE I

i(A l'instar de Résident

Evil 2, plusieurs person
nages seront acees-

siiiles à certains

memeitis du îeu. On

retrouvera également
certains monstres

comme les iiunters ou

les araignées géantes,
mais les développeurs
nous QUI promis une

grande variété de nou
veaux ennemis, aussi

redoutables qu'impres
sionnants.»

Développeur : Capcom
Date de sortie : Fin 99

Difficile de faire plus lugubre que cehe

SOMBRE DEMEURE.
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pour cette nouvelle aventu
re. Toujours à lo recherche
de son frère Chris, lo jeune
femme découvre de nou

veaux Indices qui vant la
conduire en Europe sur la
piste d'Umbrella (ndr : ceux
par qui le malheur est arri
vé...). Et hop, nous revoilà

plongés

\

dons un monde rempli de zombies
et de créatures toutes plus
effrayantes les unes que les
autres. Résident Evil Code :

Veronlco utilise un moteur gra

phique Identique aux autres épi
sodes : les décors sont, une fols de

plus, précalculés et seuls les pro
tagonistes (personnages, créa
tures) jouissent d'un affichage en
3D temps réel. Quoi qu'il en soit,
les graphismes sont malgré tout
magnifiques : les décors possè
dent plus de détails qu'aupara
vant, et même si cela peut sembler
paradoxal, les monstres paraissent
plus «jolis» grâce à la meilleure
résolution et à l'absence totale de

plxelllsotlon. Et je ne parle pas de

Vas-y Ginette, déshabille-toi vite. Je suis

TOUT EXCITÉ...

i
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Mon chéri, je t'ai déjà dit mille fois de

NE PAS MEHRE TA BELLE CHEMISE LORSQUE

TU VAS JOUER AVEC TES PETITS COPAINS I

Maintenant, elle est toute tachée.

Tu SAIS QUE JE t'aime, TOI I SmACK SMACK

(NDR : BRUIT DU BISOU BAVEUX).

l'héroïne qui apparaît (désormais
véritablement sexy, ce qui ne
gâche en rien le plaisir de jouer
(ndr : ou de mater...). L'horreur

n'aura donc jamais été aussi belle
que sur Dreamcast, vous pouvez en
être sûrs I L'animation a, elle aussi,

été remaniée. Les mouvements

sont moins roides qu'avant et il

semble bien que les déplacements
en soient ainsi facilités. J'ai même

eu l'impression qu'il était enfin
possible d'effectuer des déplace
ments latéraux à la manière de

Lara Craft. Mais la version présen
tée n'étant pas jouable, il faudra
cependant vérifier taut cela dans

les futurs Dreamzone. A l'instar de

Résident Evil 2, plusieurs person
nages seront accessibles à certains

moments du jeu. On retrouvera

également certains monstres

comme les hunters ou les arai

gnées géantes, mais les dévelop
peurs nous ont promis une grande

variété de nouveaux ennemis,

aussi redoutables qu'impression
nants. Encore plus fort, une vue
subjective a été ajoutée, mois on
ne soit pas encore comment elle

sera utilisée, ni quand. On peut
toujours rêver à d'éventuels dépla
cements à la Doom dons les cou

loirs de laboratoires... La seule

petite déception de la rédaction

concernait l'absence d'un «lock»

qui aurait facilité la chasse aux

méchantes bébêtes. Mais bon, on

ne peut pas tout avoir. Et ce qu'on
nous propose s'annonce déjà plu
tôt intéressant, non ? Le jeu ne

sortant probablement pas avant la
fin de l'année, on peut encore s'at
tendre à de belles surprises de la

ÏEUNE HOMME, PLIÉ'LE DE PAS LESTER

DÉVANT LA CAMÉLA. ZÉ TOULNE OUN FILM,

GRAZZIE MILLE.

«Police de Los Angeles. Si tu bouges,

j'te fais exploser ul tête.»

part de Capcom. En attendant,
régalez-vous avec ces nouvelles
photos prises au péril de nos vies
sur le salon, et pensez à regarder
derrière vous s'il n'y a pas un zom
bie affamé qui essaie de vous cro
quer...

Vincent
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ante
Second Offense

on

ù

Une belle envolée qui risque de l'en

voyer DIREOEMENT AU PARADIS I

«le rassire les faïa-

tieues île iigllaiite S, la
version Oreamcasi est

une séquelle, pas une
adaptation Paslque du
premier. Ile cette
manière, on peu s'at-

lemire à ii produit plus

C'est le début de lo recon-

' naissance paur la
Dreamcast I En effet, si un

jeu camme Vigilante 8 sort sur
cette machine alors qu'il a déjà
«squatté» des supports comme le
PC, la PlayStation ou la Nintendo
64, on peut légitimement penser
que c'est parce que la Dreamcast
commence à foire parler d'elle. Le
tout est de savoir si les joueurs

sont vraiment gagnants dons l'his
toire ou si Activision n'a pas un

peu tendance à les prendre pour
des c... Croyez-moi, sur le salon.
Vigilante 8 était loin de foire l'una
nimité avec sa réalisation à peine
supérieure a une N64 et sa prise

en main des plus laborieuses.

Enfin, cela n'empêche pas les pro
grammeurs de Luxoflux de nous
promettre une quantité appré
ciable de nouveaux véhicules et un

panel beaucoup plus varié de per-
sonnoges. Le concept est, par
contre, toujours aussi fun (normal,
il est basé sur la série des Mod

Max) avec ses duels motorisés fra

tricides où seul la loi du plus fort
prévaut. Il sera bien sûr possible
d'affronter plusieurs potes via un

écran partagé en quatre. Je rassu
re les fanatiques de Vigilante 8, la
version Dreamcast est une séquel

le, pas une adaptation basique du
premier. De cette manière, on peut
s'attendre à un produit plus abou
ti. Comme d'habitude, il sera pos

sible de démolir la majorité des
éléments présents dons les décors.
Les amateurs de destruction massi

ve vont certainement prendre leur
pied. A l'heure qu'il est, Activision
n'a pas communiqué de dote pré
cise pour cette merveille (enfin,
vous voyez ce que je veux dire I),
mois on peut certainement l'espé
rer pour la fin de l'année. Génial,
je vois pouvoir commencer à affû
ter mon clavier cor le test promet
d'être soignant I

Alex

Quelle honte, tirer sur un car scolai

re I On se DEMANDE SI LES PROGRAM

MEURS ONT PENSÉ À Familles de France.

Reportage

Développeur : Luxoflux
Dote de sortie : Automne 99
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ESSEMBLE À MA VOITURE.

Jj

I

M'i.
« s iiIJuUii!) . li

Au FEU I ViïE, LE 18.

«Plus connu SOUS le nom

de Speed Busters sur

P6, Speed Devils s'ap
prête à débarquer sur
ireamcast en eciobre.

eoiitraifement' à de
nombreuM autres feux
sur cette console,

Speed Devils n'est pas
une simple conversion.»

Reportage

Développeur : Ubi Soft
Date de sortie : oct 99 (Euro)

Ubi Soft est un éditeur

'engagé. Ils ont plus de
quatre jeux en cours de

développement sur Dreomcost.
Plus connu sous le nom de Speed
Busters sur PC, Speed Devils s'ap
prête à débarquer sur Dreamcast
en octobre. Contrairement à de

nombreux autres jeux sur cette
console, Speed Devils n'est pas
une simple conversion. Les pro
grammeurs ont entièrement repen
sé le jeu pour qu'il corresponde
parfaitement aux désirs des

joueurs console. Sur PC, Speed
Devils était déjà l'un des jeux de
course les plus fun et des plus déli
rants de sa catégorie. Speed
Devils relève encore le niveau. Il y
a maintenant plus de 13 courses.
On retrouve les circuits habituels

comme la fameuse course se

déroulant dons les rues

d'Hollywood après un tremblement
de terre et des circuits inédits inté

grant de nombreux « privote jokes «
inhérents à la nationalité des

développeurs (Canadienne). Les
circuits sont toujours aussi déli-
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fonts. Les développeurs ont oug-
menté le nombre des onimotlons

sur le bord des routes. Vous ossls-

terez toujours ou possoge du
tyronnosoure sur lo route et à l'ot-
toque du requin des « Dents de lo
mer «. Ces onimotlons évolueront

égolement o choque tour. Lo

SEnAIT<E UN CLIN d'ŒIL À SONIC ?
foudre pourro tomber sur un bâti
ment lors d'un premier possoge,

elle sero en flommes lorsque vous
posserez une deuxième fois
devont, pour finolement exploser
ou troisième tour. Les pistes seront
égolement jonchées d'obstocles
destinés o vous rolentir comme des

ploques d'égout éjectées por des
geysers ou des éboulements de
pierres. Beoucoup plus vicieux, cer-
toins obstocles opporoissent d'un
tour sur l'outre. Lo route pourro

oinsi être défoncée o lo suite d'un

tremblement de terre oprés seule
ment plusieurs tours. Speed Deviis
témoigne de nombreux outres
chongements. Les progrommeurs

ont rojouté un mode chompionnot
duront lequel vous devrez conser
ver le même véhicule. Vous ne

pourrez pos en chonger, o moins
de vous en défoire en lo revendont

Q perte. Il sero tout de même pos
sible de lo customiser en fonction

de l'orgent gogné oprés choque
course. Une outre moyen d'oug-
menter votre pouvoir d'ochot est
d'occepter les défis que viendront
vous loncer les outres concurrents.

Il existe même des voitures que

vous ne pourrez pas ocquérir à
moins d'occepter de courir pour le

Inutile de freiner, c'est un ami.

compte d'un gros ponte qui vien-
dro vous proposer une ollionce
dons so grosse cylindrée. Il foudro
foire des choix. Mois en ce qui

concerne celui d'ocheter ou non

Speed Devils, le mien est déjà foit.

Fred

Les rues de Speed Deviis, à une heure

d'affiuence.
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LE MODE 4 JOUEURS TRANSFORME RED DOG

EN DEATH MATCH.

ifRedOoguouspiaseauK
commandes d'un tank

armé de mîtraïtieuses

et de missiles. L'action

se dérouie dans une

¥llle futuriste. I!

Red Lemon fait partie des
'développeurs 1.5, c'est-à-
dire des studios spéciale

ment rattachés à Sega pour déve
lopper des jeux sur Dreamcast.
Leur premier produit sur la console
de Sega se nomme Red Storm.
Présenté 6 TES, ce jeu d'action est
également prévu pour le marché
eurapéen. Il devrait d'ailleurs sortir
dons notre beau pays en même
temps que la cansole. Inutile de

vous dire qu'il était plutôt difficile
de pouvair approcher les bornes
de présentation, mois après
quelques minutes d'attente, j'ai
enfin pu essayer ce shoat 100%
Dreamcast. Red Dog vaus place
aux commandes d'un tonk armé de

mitrailleuses et de missiles.

L'action se déroule dons une ville

futuriste. Rue après rue et quartier
après quartier, votre véhicule blin

dé est attaqué par des hardes de
machines valantes et terrestres bel

liqueuses. Au détaur de chaque

Les décors sont particulièrement fins et

TRAVAILLÉS, MAIS EST-IL NÉCESSAIRE DE VOUS

LE PRÉCISER ?

Développeur : Arqonaut
Date de sortie : Sept 99 (Euro)

ïSii p.- |.i

allée, il fallait donc se défaire de

ces admirateurs un peut trop entre-
prenonts afin de poursuivre son

chemin et progresser dons l'aven
ture. C'est en fait là que réside le
problème. Pour l'instant la démo
ne laissait pas envisager autre
chase. Pendant les quelques ins
tants durant lesquels j'ai pu jouer
à Red Dog, l'action se résumait à
tirer sur des cibles en se proté
geant à l'aide d'un bauclier, pour
ensuite avancer jusqu'au prochain
groupe de rabots. Mais pas de
jugement trap hâtif. Attendons
d'en voir plus pour nous prononcer
sur l'intérêt réel de ce jeu.
Techniquement, Red Dog est irré
prochable. Le jeu est en haute

résalution et il n'y a pas la
moindre trace de clipping. Les gra
phismes, hauts en cauleurs, sont
extrêmement détaillés. Les décors,

quant à eux, se camposent de

nambreux éléments prapres à
rendre les combats intéressants.

On peut ainsi utiliser l'angle d'un
bôtiment ou les dénivelés d'une

rue à son avantage. Red Dog
comporte également un mode

Death match jouable jusqu'à
quatre en même temps. Il faut

signaler que Red Dog est le pre
mier soft du genre sur Dreamcast à
utiliser cette optian depuis Pen
Pen.

Fred

COMME vous POUVEZ LE VOIR SUR CES

DEUX PHOTOS, LES PROGRAMMEURS MAÎTRI

SENT PARFAITEMENT U TECHNIQUE DU COPIER-

COLLER...

ADMIREZ LA FINESSE DES GRAFiniS SUR LES

MURS, U PEINTURE SEMBLERAIT PRESQUE

FRAÎCHE I

'  'V
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L'avantage d'être un héros dans un uni

vers MÉDIÉVAL-FANTASTIQUE, C'EST D'AVOIR

UNE MUSCULATURE IMPRESSIONNANTE I

Ce premier titre de
'Treyarch sur Dreamcast
peut se définir comme une

fausse suite de Die by the Sword.
Edité par Grave Entertainment,
Blades of Vengeance est un jeu

d'action en 3D temps réel qui a
surpris tout le monde ou salon. En
effet, personne n'attendait ce
Tomb Roider 6 la sauce médiévale.

Avec ses graphismes de qualité et
son animation des plus rapides, il
était l'une des meilleurs surprises

de rE3. La démo jouable permet-

Hllaies tf leiieaiice

isîiiieiffactiiittill

temps riil lii a sarpris
teat le iiapie au salau.

El effet, persenie n'ai-
leuiaii ce leiuii ieider

àlasaiiceiiiéiiiëyeie.i

Développeur : Treyarch

pngeance
semble vraiment prometteuse, avec

des manipulations très intuitives

qui ne vous demanderont pas
d'appuyer sur dix mille boutons en
même temps. Et c'est tant mieux,
cor le jeu ne se limite absolument
pas à des phases d'action
basiques, mois comporte aussi de
nombreuses énigmes. De la plate
forme, des énigmes... Oui, mois

M

Date de sortie : Fin 99

toit de se foire une bonne idée de

son potentiel. Pour tout dire, il rap
pelle un peu le Virtuel Hydiide de
la Soturn. Durant l'aventure, vous

pourrez contrôler un chevalier ou
une guerrière. Si le chevalier dis
pose d'une grande force de frap
pe, la guerrière n'est pas en reste
puisqu'elle possède des pouvoirs
magiques (elle en a de la chance I).
Ces deux valeureux héros devront

foire preuve de courage et d'intel
ligence pour vaincre le Seigneur
des Dragons. La maniabilité

pas seulement I Pour vous éviter
tout ennui, les programmeurs de
Treyarch ont imaginé une trentaine

d'adversaires redoutables qui se

feront un plaisir de vous foire
découvrir les joies du lattage de
tête (et je ne vous parle même pas
des boss énormes I). Enfin, avec

plusieurs ormes destructrices
comme une épée enflammée, et
une trentaine de sorts magiques,

tout devrait rapidement rentrer

dans l'ordre. Toute l'équipe de
développement de Treyarch tra
vaille actuellement sons relâche

afin que Blades of Vengeance
puisse sortir pour Noël.

Alex

Blades of Vengeance privilégie le mélan

ge HORREUR / Moyen-Age. Affûtez vos
ÈPËES I
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Rgyma n
y Q les développeurs qui

'annoncent leurs jeux o
grand renfort de publicités

et de communiqués de presse, et
puis il y Q ceux qui préfèrent gor-
der leurs bébés bien ou choud jus
qu'à lo dernière minute pour le

Rediine Rocer, mois ce que l'on
soit moins, c'est qu'une version

Dreamcast de Roymon 2 est en
cours de développement dons les
studios Ubi. Il fout déjà vous pré
venir que Roymon 2 DC n'était pos
présenté sur le stond de Sego. Il

\ dévoiler le jour de so sortie.
Eh bien, figurez-vous qu'Ubi

Soft, grond éditeur fronrjois
s'il en est, ne fait pas par
tie de l'une ou de l'outre

de ces cotégories, mois
des deux. Tous les

amateurs de jeux
doivent être désor

mais au courant, Ubi Soft

compte parmi les édi

teurs les plus engagés
sur Dreamcast. Il projette
déjà de sortir Monaco
GPRS2, Speed Devils et

était confiné dons un coin du

stond Ubi Soft. C'est ainsi qu'au
détour d'une rangée de Roymon 2
N64, deux bornes consacrées à la

Dreamcast attendaient qu'un
redoc'chef de Dreomzone arrive.

De la bouche même de Michel

Ancen, la version présentée n'en
était qu'à ses débuts. A ce sujet,
ne manquez surtout pas l'intervievir

exclusive de Michel Ancen, le créa

teur de Roymon, dons le prochain
numéro de Dreomzone. Le jeu était
tout de même bien avancé et il

était très prometteur. La version

Ces photos sont issues de ia version

PC, MAIS LE JEU SUR DREAMCAST DEVRAIT

ÊTRE ENCORE PLUS BEAU.

Développeur : Ubi Soft
Date de sortie : fin 99
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Rayman devra emprunter toutes sortes

DE VÉHICULES AU COURS DE SA QUÊTE.

ifRaMHian 2 n'est pas
pii'nn Panai ien ie
ilaies-formes. En plus
n'être spleiiiie, il s'an

nonce éialiiieit iwa-
teur et intéressent, lu

final, Rawinan est ne

ies tresses surprises
ilii salon. On ne l'espé-
ralf pas, et pourtani il
surclasse certains feux

annoncés cemme ré¥0-

lutloiinaires.»

présentée était IcJentlque à la ver
sion PC, mois un programmeur nous

o certifié que cfes effets spéci
fiques 0 lo Dreomcost seront rojou-
tés. C'est-Q-dire des décors o tom

ber Q lo renverse, des textures

fines et détoillées et une onimo-

tion ou dessus de tout reproche.

Lo coméro quont o elle ne posoit
aucun problème. Elle suivoit tous

:  les mouvements du personnoge. Le
scénorlo respectoit, lui oussi, lo
trome du jeu PC. Roymon 2 mélon-
ge oction et réflexion. Dons lo

démo présentée, il folloit, por
exemple, déjouer une série d'obs-
tocles pour libérer le possoge o un
personnoge et l'occompogner vers
lo sortie du niveau. Roymon devolt
oins! souter ou dessus d'un préci
pice, obottre un orbre pour en
foire un pont. Une fols de l'outre
côté, bloqué por un Incendie, il
devolt demonder de l'olde o son

équipler pour qu'il fosse tomber lo
pluie. Comme vous pouvez le
constoter, Roymon 2 n'est pos
qu'un bonol jeu de plotes-formes.
En plus d'être splendide. Il s'on-
nonce égolement novoteur et Inté-

ressont. Au finol, Roymon est une

des grosses surprises du solon. On
ne l'espérolt pos, et pourtont il sur-
closse certoins jeux onnoncés

comme révolutlonnoires. Espérons

que le développement ne prenne
pos de retord et qu'il orrive très
vite en Europe.

Fred

Sur le niveau présenté au salon, il fal

lait VENIR EN AIDE Â CE PERSONNAGE.

Vli-fiv
2' 1

«

ê.
Quand il sort de chez lui, Rayman a

l'habitude de chevaucher un missile

JAUNE. Il ne faut plus s'étonner de rien

AVEC LES développeurs DE CHEZ UbI.
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Kla réatisatlon s'annon

ce très bonne avec dos

repiays d'un réalisme

eMtrêine. Pendant les

matchs, les dnnls et les

tirs à trois points s'en
chaînent sans aucon
temns mon.»

Et c'est un dunk monstaueux dans ta

FACE DE MISÉRABLE INSEGE (RIEN NE VOUS

EMPÊCHE DE DÉSTABILISER VOTRE ADVERSAIRE)!

Reportage

Développeur : Sega
Date de sortie : fin 99

Conscients qu'il manque
' encore un jeu de basket o

la Dreamcast, les pro
grammeurs de Sega ant cammencé
le dévelappement de N8A 2000
(le titre est provisoire). La courte
démo du salon mettait l'accent sur

les mouvements particulièrement
nombreux des joueurs. L'éditeur
nippon a trouvé souhaitable de

privilégier l'aspect fun de son nou
veau titre en lui canférant une

grande rapidité (60 images par
secande). La réalisation s'annonce

très bonne avec des replays d'un
réalisme extrême. Pendant les

matchs, les dunks et les tirs o trois

points s'enchaînent sans aucun

temps mort. Le jeu permet de gérer
plusieurs tactiques, en défense
comme en attaque. Mais pourtant,
il faut bien reconnaître que l'on est
plus en face d'un jeu d'arcade que
d'une simulation pure et dure. La
versian révélée au salon ne pré
sentait pas encore de public dons
les grodins. Un défaut mineur en

comparaison de l'animation légè
rement défaillante des différents

joueurs. Leur vitesse est bien trop
grande par rapport 6 la décampo-
sition de leurs mauvements.

Souhaitons que les programmeurs
de Sega pensent à corriger ce
petit manque de réalisme.

Néanmoins, que les amateurs de
la NBA se rassurent, ce titre est

vraiment plaisant à jauer et on
entre rapidement dans l'atmosphè
re surchauffée des salles améri

caines. NBA 2000 pourrait rapide
ment devenir le NBA Jom de la

Dreamcast grâce à son punch et à
son animation percutante. Difficile

de ne pas aborder les nombreuses
vues jouables. Dans ce domaine,

c'est du délire I De la vue de côté

à la vue de face en passant par
une vue du dessus et une vue isa-

métrique, vous n'aurez que l'em
barras du choix lors de vos longues
soirées de ployoffs.

Alex

On ne peut pas dire que us program

meurs AIENT CHÔMÉ. LES GRAPHISMES SONT

VÉRITABLEMENT DIVINS.

1
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Vous POUVEZ LOCKER LES ENNEMIS AVEC LE

VISEUR.

«A l'origine, lombie

Bewenge est inspiré de
Hoiise of tlie Dead 2. il

reprend la trame et les

éléments prineipaux de
ce dernier.»

Tel le héros solitaire, vous luherez jus

qu'à LA FIN POUR DÉFENDRE LA VEUVE ET

l'orphelin.

Développeur : Seqg

Date de sortie : n.c.

Revenge

Non, inutile de vous exci-

'ter, Iq version Dreomcost

de Zombie Revenge n'étoit
toujours pas présentée sur le
salon. En revanche, Sego o eu la
bonne idée de mettre deux bornes

d'arcade o la disposition des
joueurs sur son stand. Comme tous

les jeux NAOMI sont censés arriver

un jour sur Dreamcast, il me paraît

judicieux de vous en parler en tant
que tel. A l'origine. Zombie

Revenge est inspiré de House of
the Deod 2. Il reprend la trame et

les éléments principaux de ce der
nier. Pour l'occasion, ce gun shoo-
ting est devenu un beot'em ail.
Vous incarnez toujours un flic cher-
chont à découvrir la raisan subite

de cette invasion de morts-vivants.

La réalisation est à la hauteur de

HOTD2. Le jeu se déroule sur dif
férents pions. La caméra se rap
proche en fonction de l'action. On
peut ainsi voir les personnages se
battre en gras plan ou o distance.

avec une vue d'ensemble beau

coup plus large. Etriper est bien le
terme qui convient. Cor comme
HOTD2, Zombie Revenge ne lésine
pas sur les détails sanglants. Vous
disposez, en fait, de mille et une
fa<;ans, toutes plus inventives les
unes que les autres, de vous défai
re de vos ossoillonts. Mis à port la

classique balle dans la tête, qui a
pour effet de la faire voler en
éclats, vous pouvez également uti

liser de nombreux autres objets

disséminés sur votre parcours. L'un
des plus intéressants est sans

aucun doute la perceuse visseuse-

dévisseuse. D'une seule pression, il
est possible d'embrocher un zom
bie pour lui remettre les tripes à
l'endroit (ndrc : encore un jeu qui

va faire plaisir à Famille de
France). Opération garantie sans
douleur. A noter que Zombie

Revenge souffre du même mol que
son grond frère. Le sang n'est tou
jours pas rouge. Il est vert. Si le
cœur vous en dit, vous pouvez
également affronter vos adver
saires à mains nues, avec des

coups dignes d'un jeu de combot.
Au final. Zombie Revenge s'an

nonce comme une vraie réussite,

indispensable à la logithéque

de la Dreamcast. Fun, jouable
et maniable, il s'annonce

comme un must. Vivement

l'adaptation Dreamcast. A
noter que l'arcade permet de
jouer à deux en même temps.
Espérons que la versian

Dreamcast conserve cette

option.

Fred

Contre les maux d'estomac, pensez Reni I
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Depuis l'annonce du pro-
'jet, le moins que l'on puis
se dire, c'est que Sego n'a

pas été Qvore de renseignements
sur Shen Mue. On o assisté, tour à

tour, à des conférences, des pré
sentations presse et des salons qui
lui étaient entièrement dédiés.

Depuis qu'on en entend parler et
qu'il est présenté comme le jeu le
plus révolutionnaire de tous les

temps, je dois vous avouer que

m

j'attendais de voir Shen Mue
avec impatience. Vous imaginez
donc ma joie quand j'ai appris
que la huitième merveille du

monde allait être présentée à TES,
et qu'en plus il serait jouable. Une
fois sur le stond Sego, inutile de
chercher trop longtemps pour trou
ver Shen Mue. Plus d'une quinzai
ne de bornes étaient dédiées au

jeu. Il faut bien comprendre que
Shen Mue est un atout primordial
pour Sego. Ce jeu de Yu Suzuki foit

figure de véritable vitrine technolo
gique. Il démontre de quoi est
capable la console quand elle est
programmée dans des condi

tions optimum. Shen Mue

s'étalait donc sur quasiment
tout un pan de mur.

Plusieurs séquences
étaient jouables. La pre
mière, et peut-être la

moins impressionnante

(mis à part peut être la qualité
des graphismes), était une partie
de fléchettes. Si vous avez lu le

dossier sur Shen Mue, vous vous

rappellerez certainement que le
héros doit gagner de l'argent par
tout les moyens possible s'il veut
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Kllfaotlieicoiipreiire

que SIee lie est le

atoit primordial pour

Soga. Ce jeu de fi
Siiili fait figure de
vériiaiiie vitrine leeliii-

loglque. Il démonire de
QUOI es! capable la
console quand elle est
programmée dans des
coiidinensopîimnmj

1^ 1 Il^
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manger et dormir dons un lit.
Grâce à ce petit jeu, le héros peut
en effet porier de l'orgent sur ses
propres performonces. Dons les
foits, tout celo n'o rien de très
exoltont. Celo se troduit por « je
vise et j'oppuie sur le bouton pour
loncer le dord «. On pouvoit égo-
lement jouer ou fomeux QTB
(Quick Time Bottle). Lo séquence

mencer plusieurs fois. En fonction
de votre ropidité d'exécution, ces
monipuiotions donnoient lieu o
des réoctions différentes. Le dérou
lement du combot pouvoit oinsi
être modifié. Le héros pouvoit
olors fropper et esquiver certoins
coups de différentes foqons. Cette
séquence étoit digne d'un vroi
film, et ce tont ou niveou de lo
mise en scène que de lo quotité

L'héroïne, vue sous tous les angles.

En regardant de plus près, vous pour
rez VOIR QUE ce personnage NE SE LAVE

PAS SOUVENT LES OREILLES.

montroit le héros oux prises ovec
une bonde de dockers énervés.

Une scène «non-interoctive» se

dérouloit sous vos geux et lorsque
qu'un bouton opporoissoit o
l'écron, il folloit oppuyer sur lo
manette le plus vite possible. En
cos d'échec, vous pouviez recom-
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VoilA ce que <;a donne quand vous

APPUYEZ SUR LE BON BOUTON AU BON

MOMENT.

graphique. Difficile donc de décrire

celle-ci avec des termes qui pour
raient ne pos poroître excessifs.

Après ovoir vu Shen Mue sur le
solon, je ne peux tout de même
pos m'empêcher d'ovoir un petit
regret. Même en cherchont bien, il

n'y ovoit oucune trace du mode
Free Bottle tont ottendu. En répon
se à l'Emotion Engine de lo
Ploystotion 2, plusieurs consoles

foisoient égolement tourner des
vidéos montrant des visages en
gros pions. On pouvoit zoomer et
regorder ces derniers dons tous les

détoils. Quond je porle ici de
détoils, le mot n'est pos golvoudé.
On pouvoit voir choque ride,
choque pli de lo peou, les che
veux. On pouvoit même voir du

céruméne dons l'oreille d'un des

personnoges. Un seul quolificotif
pour résumer une telle oeuvre :

impressionnent.

Fred

/à
® :
03:
o

®
ec '

Le héros ne

SES MAINS.

SEMBLE PAS TRES ADROIT DE

Vos NOUVEAUX AMIS N'ONT PAS L'AIR

d'Être commodes.

L EMOTION ENGINE. VERSION DREAMCAST.

.Reportage

Développeur : Seqa
Date de sortie : Nov 99 (jop)

La technique de combat du héros semble

TRÈS efficace.
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Les conditions sont bien présentes et

INFLUERONT SUR LE COURS OU MATCH.

■  »*• .--i;

4; *

Une agion des plus spegaculaires qui

PERMG d'admirer LES JOUEURS EN GROS

PUN.

Les actions s'enchoînent sans que

l'on ne se sente trop dépendant
d'une multitude de bautons ou de

menus compliqués. Le jeu reste
accessible à la majorité des utili
sateurs de cansoles (encore fout-Il

aimer ce sport brutal I). NFL 2000
s'Inscrit bien dans la nouvelle poli
tique de Sego, qui consiste à ottl-

Les Intentions de Sego ont

Me mérite d'être claires,

avec ce titre : réaliser le

jeu de football le plus réaliste
jamais vu sur console. Et sur ce que
l'on a pu voir lors du salon, le pari
semble vraiment réussi. Le moteur

3D est déjà exceptionnel avec une
qualité visuelle Incroyablement
proche des retransmissions télévi
sées. L'animation est rapide, fluide

et bourrée de petits détolls (vive
la motion-capture I). Signalons que
ce titre de sport ou nom provisoire
profitera de la licence officielle de
la NFL. Les jaueurs sont énormes

et crèvent littéralement l'écran.

Lors des matchs, leurs mouvements

sont si beaux à regarder que l'on

en oublierait presque que c'est un
jeu. Bien que pas aussi rapide que
le délirant NFL Blitz 2000, cette

production de football américain
de Sega ne manque pas de punch.

rer un maximum d'acheteurs améri

cains grâce à des produits particu
lièrement ciblés. En France, on se

sentira certainement beaucoup

moins concernés, puisque ce type

de sport reste plutôt confidentiel
dons nos belles contrées. Mois,

quand on volt une telle qualité
technique dans un jeu, on peut se

prendre a croire aux miracles. Voilà
qui promet de longues soirées

pour les fanatiques de ce spart si
subtil.

Alex

Les détails graphiques sont très nom

breux G MONTRENT BIEN LE PROFESSIONNA

LISME DES PROGRAMMEURS DE SeGA.

Développeur : Sega
Date de sortie : septembre 99

m

nie iieteir 31 est iélà
eiceptieniiel awec eue

iiiiiitéMisyelleiiiGroia-
meiiieni preeUe des
retransiiilssïsns télévi

sées. L'aiiliiiaiioii est

rapide, iiide et lairrée
de petits détails fwive la
iiiiii-caitïre IL»
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Suprême Snowboa

CcXJL Boarders a peut-être trouvé un

CHALLENGER DE TAILLE.

iiBâils le eireuit de nuit,
les effets d'ombre et de

lumière m'ont paru
incroyables. Imaginez
un peu que le feu gère
de nombreuses sources

lumineuses et que mire
surfeur peut profeter

plusieurs ombres

simultanément sur la

neige, en fonction de

l'éclairage.»

L'hiver sera chaud sur

' DreomcQst en matière de

sports de glisse. Entre
Trickstyle, Cool Boarders et

Suprême Snowboarding, nous n'al
lons bientôt plus savoir où donner
de la tête. Mais on ne va quand
même pas s'en plaindre.
Développé pour le compte
d'Infogromes, ce titre est l'oeuvre
de Housemorque, une petite équi
pe finlandaise. Et la neige, ̂ a les
connaît I Anciennement connu sous

le nom de Snowboarding Extrême,
Suprême Snowboarding vient donc
se placer en concurrent direct de

Cool Boarders. A l'instar de ce der

nier, on peut choisir entre course
et compétition de figures acroba

tiques (tricks), et il semble bien

que ce jeu parvienne à faire de

l'ombre à son célébré rival. Premier

constat : c'est encore plus beau
que Cool Boarders. Dons le circuit

de nuit, les effets d'ombre et de

lumière m'ont paru incroyables.

Reportage

Développeur : Housemarque
Date de sortie : n.c

Imaginez un peu que le jeu gère
de nombreuses sources lumineuses

et que votre surfeur peut projeter
plusieurs ombres simultanément
sur la neige, en fonction de l'éclai

rage. Et pour une fois, les gra
phistes n'ont pas été avares en
décors. A la différence des tradi

tionnelles pistes où on ne dis

tingue que quelques sapins et
pancartes (ndr ; vous voyez de
quel jeu je veux parler...). Suprême
Snowboarding propose enfin de
véritables tracés jonchés de bâti

ments en tout genre (immeubles,

chalets, etc.) L'animation semblait

elle aussi surpasser celle de son
concurrent avec une fluidité équi
valente, mais une vitesse accrue.

Le comportement des surfeurs
avait également l'air plus réaliste

que dans Cool Boarders. Il ne
s'agissait que de la version PC,
mois on peut supposer que l'adap
tation sur Dreamcast bénéficiera

d'une aussi bonne réalisation. Seul

petit regret, les surfeurs demeu

raient encore un peu trop cubiques

à mon goût. Mois c'est juste his
toire de chipoter un peu. Cool
Boarders peut donc commencer à
se faire du souci.

Vincent

A DEUX, c'est toujours mieux I
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Mortal Kombat 6old

Fermez les yeux et choisissez votre per

sonnage AU HASARD.

Développeur : Midway
Date de sortie : Sept 99 (US)

Mortal Kombat est aussi

indissociable de Midway
que Street Flghter de

Capcam. Mortal Kombot a été
adapté sur pratiquement tous les
supports existants. Compte tenu de
cet état de fait, Il était donc nor

mal de le voir apparaître sur

Dreamcast. MK Gold est en fait

l'adaptation porfolte de MK 4.
C'est d'ailleurs là le problème, rien
n'a changé. Le jeu est en 3D, mais
Il n'en tire pas vraiment parti. Elle
reste mal exploitée. Seuls les «fini
sh» ou les coups puissants utilisent
des changements de caméra. On
peut vous dire que les person
nages sont en 3D polygonale,
qu'ils sant composés de plus de
3000 polygones et que le jeu tour
ne en 60 Images secande, mais
c'est loin de sauter aux yeux. La

fiche technique annance égale
ment que MK Gald utilise les

capacités de Stackage du GD-Rom
paur Intégrer de nouvelles vidéos
et rajouter des personnages et

des décors Issus de MK2 et MK3.

Les combottonts sont toujours

roldes et le gome ploy n'a pas
vraiment été améliaré lui non plus.

Pour apprécier pleinement le jeu. Il
faut cannaître les combos par
cœur. Une seule constatation, MK

Gold était un des rares jeux sur le

stand Sega où II ne fallait pas
attendre un quart d'heure pour
jouer.

Fred

Il a l'haleine peu fraîche.

even Mansion

Date de sortie : Juillet 99 Oop)

Initialement baptisé

^enrlstu No Bishu, ce jeu
d'oventure/octlon o été

dévoilé sur le salon sous le nom de

Seven Monslons. Il concourt dons

la catégarle survival horror.

L'action se déroule dons une gran

de maison comportant sept laba-

ratolres infestés de manstres. Vous

pouvez diriger les deux person

nages principaux dans deux
endroits différents en même temps.

Selon l'attachée de presse, Seven
Manslons comporte de nombreux
points novateurs, camme l'abllga-
tlon de devair sauver les per
sonnes que vous rencontrez, sous

peine de vous voir sanctionné par
un Game Over fatal. Le mode de

vue est, lui aussi, assez Inhabituel.

Votre personnage apparaît de

dos. Seule la partie haute de son
corps est visible (qo limite les pro
blèmes d'animation).

Fred Reportcige
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Alors comme çl, monsieur s'la pète

PARCE qu'il a un GROS ROBOT I?

Contrairement à ce que
'l'on pourrait penser, Slave
Zera (ndr : esclave zéro)

n'a rien 6 voir avec un jeu sur l'es

clavage. Noon I Rien à voir du tout I

Ici, il s'agit d'un jeu d'action dons

lequel vous allez prendre les com

mandes d'un robot digne des
meilleures séries de japonimotion.
L'action se déroule 500 ans dans

un futur où la guerre civile fait
rage 6 l'intérieur de la mégalopo
le S1-9. La ville est sous la domi

nation du diabolique SovKohn, un

ero
Vous n'avez pas honte de faire peur à

vos SEMBLABLES HUMAINS ?

Voilà à quoi ressemblent les boss du

JEU. Ca fout un peu les boules, non ?

Reportage

dictateur qui se sert d'une mysté
rieuse source d'énergie appelée
matière noire pour contrôler la

population. Mois une force de

résistance opporoît bien vite et
parvient a dérober cette technolo

gie pour créer un robot de combat

de prés de 20 métrés de haut, le
Slave Zéro. Comme par hasard,
c'est une fois de plus à vous que
l'on va s'adresser pour piloter le
monstre d'acier. Je suis sûr que
vous ne vous y attendiez pas...

Les programmeurs ont eu u bonne idée

d'inclure un viseur. Vous n'aurez donc

aucune excuse d'avoir raté votre cible.
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Les combats entre robots seront nom

breux. lis POURRONT SE FAIRE Â DISTANCE,

MAIS AUSSI AU CORPS-À<ORPS.

«Il S'agit g'iiii ley d'ic-

tiiii lians iewei^ms

allez preiire les can-

iiaiiiis i'ii wlii

digne des meilleures

séries ie iapanimitien.

rastion se iéreuie 500

ans dans un fiinr en la

guerre eivile fait rage à
llniérieurde la mégaie-
pôle S1-S.»

Toujours est-il que vous ollez devoir
vous bottre contre toute une flo

pée d'ennemis bien mol intention
nés (troupes humoines, tanks ou
encore robots de combat deux fois

plus grands que vous). Slove Zéro
se joue à lo troisième personne

(ndr : o lo Tomb Roider), ovec une

coméro placée légèrement plus
bout que d'habitude, ce qui occen-
tue l'impression de grondeur du
robot. C'est lo l'ospect le plus mor-
quont du jeu. On se sent si grond
et si puissant que rien ne semble
pouvoir vous résister. Allez foire un
tour dons lo rue et vous serez sur

pris por l'animation qui g régne :

les routes sont remplies de voi-

lobyrinthes d'égouts ou encore

des bases militaires. Malgré sa
grande taille, votre robot porvient
à se mouvoir avec une incroyable

agilité. Vous pouvez courir, sauter

sur les toits d'immeubles, enjomber

des ponts autoroutiers, etc. Les
moyens de défense ou d'attaque
sont tout aussi nombreux et variés :

outre les classiques canons et

lance-missiles, il est possible de
frapper les ennemis avec les
poings ou les pieds, de détruire
les bâtiments

environnants, mais oussi de balan

cer camions, bus, poutres métal
liques et autres éléments du décor
sur vos adversaires. Plutôt sympo,

non ? Malheureusement, toutes

ces copocités ont pour conséquen

ce l'utilisation de tous les boutons

du pod. Il faudra donc un petit
temps d'odoptotion ovont de pou
voir maîtriser votre robot. Fred o

d'ailleurs lôché l'affaire après seu
lement i min. 30 de jeu. D'après
ce que nous ovons pu opprendre.

i
Le mélange de technologie futuriste et

DE DÉCORS SOMBRES N'EST PAS SANS RAPPE

LER l'ambiance du célébré Biade Runner.

Développeur : Accolade
Dote de sortie : Automne 99

tures, de camions et de bus, des

avions volent dons le ciel et à

votre approche, les gens s'enfuient
en hurlant. Dans la version présen
tée sur le salon, l'environnement

graphique paraissait relativement
complexe avec une multitude de
bâtiments, des rues animées, des

Slave Zéro devrait comporter 13
missions, 15 types d'ennemis et 5
boss. Et pour les amateurs de
deathmatch, un mode multijoueurs
(de 2 o 4 I) sero de la partie grâce

au split d'écran. Il ne reste donc
plus qu'à attendre le test complet
pour voir si le fun procuré par l'as
pect «super-on-peut-tout-péter-

Willy-va-adorer» ne disparaîtra pos
bien vite au fil des niveoux, comme

c'est souvent le cas dans ce type
de jeu.

Vincent
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Certaines acrobaties sont totalement

FOLLES, À l'image DE CELLE-CI.

hQuoI que qSus rapide

Q»@ lors de se première

préseiitation, TrieMsiMie
mise apparemment plos

sur la possibilité d'ef

fectuer un nombre

incroyable de figures
que sur des courses

ultra-rapides. O'est sans

doute pour cafte raison

que les déieioppeurs
ont jugé préférable de
rebaptiser Veioclty en

Trickstyle. .u

Développeur : Criterion
Date de sortie : Septembre 99

Vous VOUS souvenez de

Welocity ? Ce jeu de course
futuriste développé par

Criterion nous ovoit fait forte

impression, il y o quelques mois,

lorsque le chef de produit
d'Accloim était gentiment venu
nous le présenter. Nous comptions

donc sur ce salon pour l'essayer

avec nos petites menottes, avec un

vrai pad et sur une vraie console,

et tout et tout... Malheureusement,

pour une raison inconnue (ndr :

trop de bugs ?), le jeu n'est resté

jouable que l'espace d'un trop
court instant (ndr ; une heure ou

deux I) et c'est donc avec la plus

gronde déception que nous avons
dû nous contenter d'une simple

vidéo tournante. Quoi que plus
rapide que lors de sa première
présentation, Trickstyle mise appa
remment plus sur la possibilité d'ef

fectuer un nombre incroyable de
figures que sur des courses ultra

rapides. C'est sans doute pour
cette raison que les développeurs
ont jugé préférable de rebaptiser
Velocity en Trickstyle. Sur la vidéo

présentée, on ne pouvait voir que

le mode consacré aux figures acro
batiques. Il faut avouer que tout

cela était déjà bien spectaculaire.

Outre les classiques grabs, de
nombreux mouvements étaient exé

cutables, dont certains impossibles

à foire dans la réalité, comme un

équilibre sur les moins. Mois le

soft ne se borne pas 6 la simple

exécution de tricks. Huit modes de

jeu seront inclus, parmi lesquels un
système de course à la WipEout
dans un environnement urbain. Il

n'y aura apparemment pas
d'armes (ndr : dommage I), mais la
complexité des tracés et la possi
bilité d'utiliser les capacités des
hoverboards pour effectuer

diverses acrobaties devraient mal

gré tout procurer un maximum de

sensations. Si les courses ne se

déroulent que dons trois ou quatre
villes, les programmeurs ont eu la
judicieuse idée d'ajouter un édi
teur de circuit complet pour com

penser cette petite lacune. Et pour
ceux qui n'aiment pas jouer en soli

taire, un mode multijoueurs per
mettra de s'affronter par le biais
du partage d'écran (2 joueurs) ou
du modem (9 ou 16 joueurs, à véri

fier...) Avec toutes ces possibilités,
j'allais oublier de vous préciser
que la réalisation est bien évidem
ment bluffante. L'animation nous a

paru parfaitement fluide et les

mouvements des surfeurs plus vrais
que nature. Quant aux gra

phismes, il suffit de jeter un oeil
sur les photos pour se persuader

de leur qualité. Bref, c'est beau,

c'est bien réalisé et qa s'annonce

très jouable. Je serais donc étonné

que Trickstyle ne figure pas parmi

les prochains hits de la machine...

Vincent

Qu'il s'agisse de figures ou de course,

Trickstyle semble extrêmement promet

teur.

Le travail effequé par les graphistes est

exceptionnel.
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Max Poyne

t

Voilà une scène que ne renierait pas le

GRAND John Wcxd I

iili siiii ie jeter ei eeil

sur les premières

Images m les pre

mières viiéos peor se

repiiri eempte de

l'éteoeaii petentlei de
la iête. Queipies iei-
reai snt mine pi i
joier isrs de ta premiè

re feinée de 113 sir le
staid deîale2.if.

Développeurs : Remedy Enleitainmenl / 3D Reol1115

Date de sortie : fin 99

Dans Iq catégorie des jeux
'd'action, Max Payne pro

met de devenir rapidement

un jeu culte. Il suffit de jeter un

oeil sur les premières images ou

les premières vidéos pour se
rendre compte de l'étonnant
potentiel de la bête. Quelques
heureux ont même pu y jouer lors

de la première journée de TES sur
le stand de Take 2. Cette démo a

rapidement été retirée a cause du

nombre de bugs affichés. Cela n'a
pas empêché tout le monde de lui

trouver de nombreuses qualités.

Les possesseurs de Dreamcast
peuvent déjà se frotter les moins.

Max Payne sera une bombe ! Les
programmeurs de ce petit bijou
cherchent avant tout à obtenir un

résultat aussi bon sur Dreamcast

que sur PC. Difficile de décrire les

impressions ressenties à la vue de

la démo. Le moteur 3D est des

plus impressionnants, mais c'est
surtout le mélange action / aven

ture qui laisse songeur. Bien sur. le
jeu est bourré de fantastiques gun-

fights à la John Woo (souvenez-
vous de «Hord Boiled» I). mois on

s'aper<;oit rapidement que le salut
passe par une habile gestion de

l'environnement du héros. Eh oui

n'y o pas que ses armes qui soient

dévastatrices 1 II faudra surveiller

les recoins sombres, foire attention

aux angles de vue et garder un

oeil sur les toits des immeubles

susceptibles de cacher d'odieux
snipers. Les malheureux qui ont

tenté une partie lors du salon l'ont
vite appris à leurs dépens. Il ne
fait pas bon traîner dans les rues

de Max Payne. la durée de vie y
étant particulièrement courte. Une
chose est sûre, si la durée de vie

est à la hauteur du plaisir de jeu
ressentie lors de TES. la fin de l'an

née risque d'être chaude sur
Dreamcast.

Alex

Les combats sont d'une violence rare et

RISQUENT DÉ S'AHIRER LES FOUDRES D'UNE

CERTAINE ASSOCIATION DONT JE PRÉFÈRE TAIRE

LE NOM.
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Ces bipèdes qui ressemblent à des

AUTRUCHES VOUS PERMETTRONT DE VOUS

DÉPLACER PLUS RAPIDEMENT.

Attendu depuis des lustres

'par les possesseurs de
micros, Outcost pointe

enfin le bout de son nez... sur PC.

Lo version Dreomcost étont pour le
moment ou tout début de son

développement, le jeu n'étolt pos
présenté sur console. Mois en
cherchont un peu du côté des
stonds PC du solon, votre serviteur

Q réussi à dénicher de nouvelles

Informotlons sur ce titre. Et je dois

ovouer que, pendont les quotre
longues onnées consocrées o son

développement, les p'tits belges
d'Appeol n'ont pos chômé.
L'objectif de déport étolt de conce
voir un moteur grophique permet
tent d'officher un nombre

Incroyoble de détolls ovec un mini

mum de colculs. Certoins d'entre

vous ont peut-être déjà entendu

porler d'un simuloteur d'héllcopté-

Reportûge

Développeur : Appeal
Date de sortie : n.c.

re oppelé Comonche. Il s'ogissolt
en folt du premier jeu o recourir o

lo technologie voxel. Eh bien,
Outcost combine ce type d'offlcho-
ge ovec des éléments en 3D poly-
gonole. Vous pos comprendre de
quoi mol porler ? Bon, je m'ex

plique : lo 3D voxel ne colcule que
des pixels ou lieu des hobituels

polygones. Outcost utilise donc
cette technique pour le colcul des
décors, ce qui se trodult por un
goln de temps énorme pour le pro
cesseur grophique. Seuls les divers

personnages utillsont un moteur
3D clossique, les mouvements ont
pu être recréés o lo perfection. Ce

que nous ovons pu en voir sur le

solon étolt très beou et superbe
ment onimé. Le recours o une

technologie différente permet
d'offrir des poysoges qui se
démorquent de tout ce que
l'on connoissolt jusqu'olors.
On peut donc penser que lo
version Dreomcost sero tout

oussi Impressionnonte, comp

te tenu de so puissonce.
Mélongeont plusieurs genres
(oventure, oction, shoot 3D et

jeu de rôles), Outcost vous

fero Incorner Cutter Slode, un



69 Dreamzi)né Le ler Magazine européen EXCLUSIVEMENT consacré à la Dreamcast

L'intelligence artificielle poussée permet

UN ENVIRONNEMENT ANIMÉ ULTRA-RÉALISTE.

uCe que itiis awees pi

eaiiirsir le salii était

très leai et siperle-

Mieit animé, le reeeurs

à eue lechnelogie ilfîé-
riiiîe permet â'eirir nés

paysages qal se iémar-
qeentdetoeieeQyeron

eonaissaii . iis-
ii'alifsj

soldat des marines envayé avec

trois scientifiques dons un monde
porolièle pour retrouver une sonde
et la réparer. Le vayage se passe
plutôt bien, si ce n'est que vaus
vous retrouvez séparé de vas petits
camarades. Le jeu débute par
votre réveil dons le monde étrange

d'Adelpha où tout le monde parle
français et vous appelle «l'élu». Ca
tombe bien : vous allez pouvoir dis
cuter avec l'indigène sans aucun

prabléme de compréhension, les
dialogues étant gérés par un sys
tème de questions/répanses à
choix multiples. L'interaction avec
l'environnement est extrêmement

poussée. Chacun vaque à ses accu-

pations, comme dons lo réalité. Au
départ, les habitants sont complè
tement neutres à votre égard, mais
leur jugement évoluera en fonctian
de vos actions. Les rumeurs se pro

pagent d'ailleurs assez vite dans
les cinq régions abritées par le jeu

et il faudra savoir jouer de finesse

pour parvenir 6 vos fins. Mois cer
taines fais, vous n'aurez d'autre

choix que de foire parler la
poudre. Cutter Slode sera plutôt

bien équipé pour foire face à
toutes les situations. Six ormes

seront de la partie ainsi qu'un
éventail très complet de gadgets.
Votre personnoge pourro égole-
ment escoloder, ramper, sauter,

nager, et même monter sur un de
ces incroyables animaux bipèdes
pour se déplacer plus rapidement.
Mais toutes ces possibilités ne
seront pas de trop pour sauver
votre monde et celui d'Adelpha. Le
jeu sortant fin juin sur PC, on vous
en reparlera très certainement plus
en détails dans un prochain numé

ro. Prions pour que lo sortie sur
Dreamcast ne tarde pas autant

que la version PC. Quatre ans, <;a
fait un peu long...

Vincent

Il sera possible de diriger le personnage

EN VUE SUBJEQIVE OU Â LA 3ÉME PERSONNE.

MAIS OÙ EST PASSÉ TeAL'C ?

■1

Repojtcsge

I
r

Grâce à la technologie Voxel, les gra
phismes d'Outcast se démarquent des

PRODUaiONS AaUELLES.

Je ne sais pas ce qu'a cet animal aujour
d'hui. Il n'en fait qu'à sa tête.
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La conduite de ces boudes demande un

CERTAIN DOIGTÉ. A VOUS DE FAIRE AHEN-

TION AUX VIRAGES VICIEUX I

uîeciiniiMeiieiit, le titre

de Geili eitre dans une

bonne moienne aiec

des graphismes

agréables Iles voitures
sont bien modéiiséesl

et une animation relati

vement rapide, h

Le public japonais a tou-

' jours été friand de la série
des Highway Battle, et

cela depuis la Super Famicom. La
version Dreamcast de ce classique
était présentée au salon à trovers

une démo jouable sur un circuit.

Techniquement, le titre de Genki

entre dans une bonne moyenne

liter la tâche. Ils savent vous blo

quer ou bon moment et ainsi vous

foire perdre un maximum de temps.
A la fin de chaque course, vous
pourrez effectuer quelques

réglages sur votre bolide et ainsi

accroître vos performances. Et

croyez-moi, vous en aurez besoin !

La conduite est vraiment pointue
et le stick analogique du poddle

Dreamcast se révélera sûrement un

allié des plus précieux dans votre

chasse aux records. Bien que
Tokyo Highway Battle sait un pro
duit typiquement japonais, il pour
rait intéresser tous les amateurs de

simulation qui se lassent d'at

tendre un clone de Gran Turismo

sur la bécane de Sega. A signaler
que Genki présentera son jeu
dons plusieurs grands hôtels japo
nais à la fin du mois (ils en ont de

la chance I).

Les replays sont d'un bon niveau et rap

pellent CEUX DE Gran Turismo.

Mieux vaut éviter les heures de pointe si

ON NE veut pas finir APUTI COMME UNE

CRÊPE CONTRE LA CARROSSERIE D'UN. AUTOCAR.

Développeur : Genki
Date de sortie : Fin juin

avec des graphismes agréables

(les voitures sont bien modélisées)

et une onimotion relativement rapi

de. Avant tout, il fout bien com

prendre que ce mélange de simu
lation et d'arcade ne permet de
rouler que sur le périphérique de
Tokyo, chaque victoire donnent
droit à une nouvelle portion de

route. Enfin, c'est une manière plu
tôt agréable de visiter cette belle

ville. Si on apprécie lo présence
d'une circulation obondonte, on

aurait souhaité que la conduite
soit un peu plus accessible aux

profanes. Il n'est pas rare de pas
ser plusieurs minutes ô zigzaguer

sur la raute avant de retrouver une

bonne trajectoire. Ne comptez pas
sur vos adversaires pour vous foci-

Les tunnels sont nombreux dans Tokyo,

ET EN PLUS, ÇL ÉVITE LE CLIPPING I
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Maken

(iTeciiiiî^ueineitiJe titre

Ile eenlil entre dans line

nonne moyenne aiec

des grapiisnes
agréantes Iles liitires
sont nieii nedéliséesl

et nne aninatioe reiaii-

lement rapide.!!

Maken X était le seul jeu

^du genre représenté sur le
salon. Et, en attendant la

conversion du meilleur Doom-like

du moment (ndr : Holf-Life, pour ne

pas le citer), c'est donc avec un cer
tain plaisir que nous y avons joué
quelques instants. La première
constatation que l'on fait, c'est
que les programmeurs d'AtIus n'ont
pas inventé le fil à couper le beur
re. Même si le personnage que

•l'on dirige se bot avec une épée
ou lieu des habituelles ormes o

feu, Maken X ressemble bel et

bien 6 un Doom-like dons son prin

cipe. On avance dons des lieux
variés et on éradique tous les
méchants qui s'y trouvent.

Développeur : Atlus
Date de sortie : Courant 99

Méthode garantie 100 % bourrin.
Vous vous dîtes peut-être que se

battre à l'épée n'est pos ce qu'il y
a de plus pratique, mois ne vous y

trompez pas. Malgré l'orme, les
combats se déroulent de la maniè

re la plus classique qui soit et la
distance n'est pas un problème,
puisque si votre ennemi est éloi
gné, votre épée est capable de
projeter une sorte de boule de
feu. Si bien que, hormis l'aspect
esthétique, on se retrouve avec

une pseudo-orme de tir. Les
niveaux, quant o eux, faisaient
preuve d'une certaine originalité
et d'une finesse indéniable, même

s'ils nous ont cependant paru un

peu vides. En revanche, ils s'an
noncent relativement variés, avec

bien sûr des salles, des corridors

(ndr : obligatoire, dons un Doom-
like I), mois aussi des décors exté

rieurs. Les ennemis ont apparem

ment été améliorés, du moins sur

le pion de l'animation, puisque
leurs mouvements étaient un peu

mieux décomposés que lors du
Tokyo Game Show. Une chose est
sûre, ils n'ont pas utilisé de motion
capture, à moins d'avoir engagé
des paraplégiques I Sinon, pour le
reste, c'est sons surprise. Cela dit,
sons pour autant être un hit en
puissance, ce titre intéressa certai

nement un bon nombre de joueurs,

ne serait-ce que pour les gra
phismes attrayants et l'ambiance
sombre à souhait. On espère for
tement que le côté aventure évo
qué ou début du développement
ne passera pas à la trappe pour
foire de Maken X un Doom-like

comme il en existe tant sur d'autres

machines.

Vincent

Un système de lock permet de viser avec

PRÉCISION.

Les niveaux s'annoncent beaux et variés

MALGRÉ UN ASPEG LÉGÈREMENT DÉPOUILLÉ.

Une vue subjegive, des couloirs : pas de

DOUTE, IL s'agit BIEN D'UN DOOM-LlKE I
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L'atterrissage va être rude.

Non, ce n'est pas un repiay. C'est bien

LE JEU.

«En effet, face aux nom

breux autres jeux de voi

tures sur Dreamcast,

Buggi Real a l'avantage
de proposer euire

chose uue des belles

marques et des pistes

plates, loi, ce sont les

sensations nui priment.

On retrouve cet état

d'esprit tant au niveau

des véhicules que des
circuits.»

Dons le dernier numéro de

Dreomzone, j'ovois eu lo

possibilité de jouer à
Buggy Heot, grâce ou CD de
démonstrotion gracieusement
offert Q tous les lecteurs du maga
zine officiel Dreamcast japonais. Le
résultat était loin d'être concluant.

Buggy Heat était splendide, mais
il souffrait d'un gros problème de
moniobilité. Impossible de foire

tourner lo voiture. Elle continuait

inexorablement sa course en ligne
droite, sons tenir compte des
impulsions répétées du stick.
Hasard ou coïncidence, après avoir
diffusé cette démo, la sortie pré
vue pour Mors 99 avait été immé

diatement retardée pour une date
non-communiquée. Le salon de TES

était donc l'occasion idéale pour
découvrir les nouvelles avancées

de CRI en la matière. A première
vue, les graphismes étaient tou
jours aussi beaux. Il ne restait plus
qu'à voir la maniabilité. Première
surprise. Contrairement à la démo,

plusieurs buggies et 4x4, tous plus
gros les uns que les autres, étaient

disponibles. En effet, face aux
nombreux autres jeux de voitures
sur Dreamcast, Buggy Heat a
l'avantage de proposer outre
chose que des belles marques et
des pistes plates. Ici, ce sont les
sensations qui priment. On retrou

ve cet état d'esprit tant au niveau

des véhicules que des circuits. Vous
avez le choix entre des buggies

1 3•S6B

Admirez u qualité des décors.



73 Dreamz0ne Le 1er Magazine européen EXCLUSIVEMENT consacré à la Dreamcast

mm
°000

LAP TIME
0" 2:1 "9.3 3

cuit. Autre élément 6 prendre en
compte, Il fout adopter sa condui
te en fonction des revêtement du

sol (soble, neige, bitume, etc.). Les
roccourcis dons le soble sont même

vivement déconseillés. Possons

mointenont ou mode deux joueurs.

Aucune différence notoble por rop-

port Q lo version un joueur. Le jeu
reste fluide et ropide. Finolement,
ce qui s'onnon<;oit comme ossez
décevont risque fort de devenir un
hit en puissonce, qu'il ne foudro
monquer sous oucun prétexte.

Fred

Les concurrents ne vous laisseront pas

GAGNER FACILEMENT.

■■ . ti

Développeur : CRI
Date de sortie : juillet 99 (jap)

sur-vitominés et des 4x4 mons

trueux. Le temps d'un petit chorge-
ment, et le déport est donné.

J'ottends le premier viroge et la
mirocle, le buggy répond porfoite-
ment o mes ordres. Il tourne sons

oucun problème. Mieux encore, il
dérope et colle o lo route comme
dons les meilleures simulotions du

genre. Les sensotions sont du
même ocobit. Les circuits sont bien

loin des pistes sons relief de Sego
Rolly 2. Les développeurs se sont
visiblement foit ploisir en réolisont
ces trocés. Ils sont tous plus tor

tueux les uns que les outres. Les
buggys vibrent et décollent et sou-
tent sur les bosses de choque cir-

m
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Une belle esquive qui va vous permettre de reprendre l'avantage dans ce duel fratricide.

Cet item pourrait bien se révéler détermi

nant POUR LA bonne marche DE VOTRE

CAMPAGNE.

.Reportage

Développeur : DAAA Design
Date (de sortie : septembre 99

Les jeux cJe tank sont à la

' mode en ce moment sur

console. Mois Wlld Metol

Country n'est pas comme un outre,
puisqu'il est programmé por les
créateurs de Lemmings. D'un coup,
on se sent un peu plus rassuré.
Dans Wild Métal Country, le but
consiste à pourchasser d'autres

tanks sur d'Immenses surfaces de

jeu en essayant de les éliminer. En
fait, c'est une conversion PC toute

simple. Il est sympa à prendre en
main, mais s'avère des plus
basiques. Bien que le moteur 3D
soit des plus efficaces, à la maniè
re d'Incoming, on s'ennuie ou bout
de quelques parties. Rien ne vient
vraiment rompre la monotonie des

affrontements. Le mieux, sur

Dreamcast, reste de profiter du
mode multi-joueurs qui donne lieu
à de sympathiques combats. Cela
dit, comme vous pouvez le consta
ter sur ces photos, les graphismes
sont vraiment agréables, avec de

nombreux effets visuels et des

tanks futuristes parfaitement
modélisés, DMA a fait du bon bou

lot. Il leur faudra maintenant trou-

Une bataille rangée qui ressemble à un

VRAI MASSACRE. GaRE AUX TIRS PERDUS I

ver un petit plus susceptible de
foire la différence dans l'avalanche

de jeux prévus pour la fin de l'an
née. Pour l'heure, on nous promet
plus de 25 niveaux, un mode
Training et une douzaine d'adver

saires différents. Moi, je ne peux
qu'odmirer le réalisme apporté aux
mouvements des tanks, qui ont
même la possibilité de foire pivoter
leur tourelle sur 360°. On devrait

pouvoir utiliser leurs immenses
capacités dans le cadre d'une cam

pagne où l'action primera sur la
stratégie, il ne nous reste plus
qu'à attendre la sortie de la
Dreamcast pour juger de la fiabili
té du dernier projet de DMA
Design.

Alex

Certains adversaires ont décidément une

ALLURE des PLUS SINGULIÈRES.

itEn fait, ce jeu est une

conversion PC toute

simple. Il est sympa à

prendre en main, mais

s'avère des plus
basiques. Bien que le
moteur 30 soit des plus
efficaces, à la manière
d'Incoming, on s'ennuie
au beut de quelques

parties.»
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Le retour de Guile, ça se fête, vous ne

TROUVEZ PAS ?

Depuis la brillonte démons-
MfQtlon effectuée par

Copcom Qvec Marvel Vs.
Capcom, on sait que la Dreamcast
maîtrise pleinement la 2D, comme
la Soturn l'ovoit prouvé à son
époque. Croyez-moi, j'avais hôte
de voir tourner ce Street Fighter
pour me persuader définitivement
de la qualité des adaptations 2D
sur Dreamcast. Les fans de Capcom

seront peut-être étonnés, mois
j'ovoue avoir été un peu déçu. Les
changements ne sont pas vraiment

significatifs par rapport à la subli
me version PlayStation. D'un point
de vue purement technique, rien
n'a vraiment changé. On aurait
apprécié que les programmeurs

Certains décors sont vraiment poétiques.

Un gramme de finesse dans un monde de

BRUTES.

m'empêcher de penser que
Capcom se la Joue un peu trop
commerciale, alors qu'ils auraient
pu nous gâter en adoptant le
fabuleux Street Fighter III. Enfin, je
suppose qu'il ne fout pas se mon
trer trop exigeant. Je préféré vous
prévenir à l'avance : pensez à
acheter un Arcade Stick si vous ne

voulez pas porter en terre votre
pauvre poddle. Une chose est
sûre, Capcom n'a visiblement pas
l'intention de passer inaperçu sur

Dreamcast, et franchement, ça me

convient parfaitement !
Alex

Les filles sont particulièrement coriaces

DANS Street Fighter Zéro 3,

«Depuis la brillante
démonstration effec

tuée par Caicom avec
iarwel ¥s. eapcon, en

sait que la Dreamcast
maîtrise pleinement la
2D, comme la Saturn
l'avait prouvé à son
époque.»

Développeur : Capcom

Date de sortie : été 99

pensent à rajouter quelques ani
mations supplémentaires dons les
décors de fond. L'animation est

toujours aussi fluide et semble
même un peu plus rapide que sur
la bécane de Sony. On retrouve
les mêmes modes de jeu et les
mêmes personnages. Difficile de
croire que des changements puis
sent foire leur apparition, puisque

la version présentée était déjà
presque complète. Street Fighter
Zéro 3 s'adresse donc avant tout

aux fanatiques de cette saga qui
trouvaient Marvel Vs. Capcom un

peu trop bourrin. Mois je ne peux Voici que se prépare un affrontement de titans. Alors, Darkstalker ou Street Fighter ?
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Reportage

Force meIta

1

Visez, lockez ei tirez. On ne peut pas faire

PLUS SIMPLE I

le

pale figure sur le plan graphique.
La Dreamcast arrive donc o point
nommé pour ébranler l'ordre établi

et redonner aux consoleux de quoi
rendre leurs collègues pécéistes
envieux. Eh oui, cor il fout bien le

dire, Airforce Delto propose une
simulotion de vol qui rivolise de
beouté ovec les références

octuelles, sons la prise de tête
hobituelle (ndr: pos besoin d'op-
prendre por coeur un monuel de
150 poges ou de moîtriser 20
touches différentes) et surtout, ovec

une onimotion digne d'un véritoble
jeu d'orcode. Pour so première simu
lotion de combot oérien, Konomi

semble donc ovoir fait très fort. Les

oires de combot sont immenses et

0)
cc

Lo première simulotion de
combot oérien de lo conso

le étoit enfin présentée sur
stond Konomi, et on pouvoit

même y jouer ovec nos petites
moins poilues. Autont vous dire

qu'on ne s'est pos privés et qu'on
en o pris plein les yeux. Pour ceux
qui n'ouroient pos suivi les épi
sodes précédents, Airforce Delto est
le véritoble nom du soft connu sous

le titre provisoire de Flight
Shooting. On est ici à mille lieues
d'Aero Doncing (testé dons le der
nier Dreomzone) puisqu'il ne s'ogit
plus de foire de belles figures dons
le ciel, mois de se toper du zinc
ennemi dons des dogfights à lo Top
Gun. Jusqu'à ce jour, il fout bien
ovouer que rien ne voloit un bon

gros PC en motiére de simulotion

d'ovions. Nomco o bien tenté une

incursion dons ce monde -plutôt
réussie d'oilleurs- ovec so série des

Ace Combot, mois o côté des

meilleurs softs PC du genre, ils font

extrêmement détoillées. A titre de

comporoison, Aero Doncing, que
l'on ovoit pourtont trouvé très
beou, poroit déjà dépassé. Les ter
rains ont bénéficié d'une modéliso-

tion poussée qui permet de distin-

RiEN de tel qu'un petit REPLAY POUR FAIRE

ADMIRER SES EXPLOITS AUX COPAINS.

Développeur : Konami

Date de sortie : Fin 99

«Autant vous dire qu'on ne s'est pas privés et qu'on en a pris plein les yeux. Pour eeux
qui n'auraient pas suivi les épisodes précédents, Airforce Delta est le véritable nom du
soft connu sous le titre provisoire de Flight Shooting. On est ici à mille lieues d'Aero
Dancing [testé dans le dernier Dreamionel puisqu'il ne s'agit pins de faire de belles
figures dans le ciel, mais de se taper du zinc ennemi dans des dogfights à la Top Gun.u
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guer de nombreux éléments
(Immeubles, cours d'eau, routes...).

A ce propos, le survol des villes
avec leurs nombreux bâtiments est

des plus impressionnants. Et le
plus incroyable est que, même à
haute altitude, on ne trouve aucu

ne trace de clipping ni de
brouillard. L'animation, quant à

elle, est tout aussi bluffante ; qo

va tellement vite qu'on ne se lasse
pas de passer sous les ponts ou
de foire du rose-mottes entre les

immeubles. Pour le reste, le jeu de

Konomi lorgne du côté des Ace
Combat. On retrouve donc une

gronde variété de missions qui
vont de la simple reconnaissance o

la destruction pure et simple d'une
unité ennemie. Pour cela, plus

S aHliB

La sensation de vitesse est très bien rendue

DANS LES PASSAGES EN RASE-MOTTES.

srrcr'aî'T Stififl

Comme dans la rEalitê, chaque appareil pos

sède SES CARAaÈRISTIQUES PROPRES. A VOUS DE

FAIRE LE BON CHOIX EN FONaiON DE VOS

OBlEaiFS.

d'une trentaine d'appareils seront

disponibles en fonction de vos
objectifs, du classique F-4 Phontom
à l'imposant Mig 29, sons oublier
le superbe F-22 Roptor... Mois
attention tout de même, puisque si

votre engin est détruit en cours de
mission, il sera définitivement

perdu et rayé de votre stock dis
ponible. Les puristes seront égale
ment ravis d'apprendre que le jeu
sera compatible avec la manette
analogique spécialement dévelop
pée par Ascii pour les simulations
de vol, et que les sensations n'en
sont que meilleures. Mois que vo-t-
il donc rester aux PC si la

Dreamcast continue de se déchaî

ner de la sorte ?

Vincent

Chaque mission est précédée d'un briefing suffisamment détaillé pour être compris même par

UN NON-IAPONISANT.

«les puristes sersut également ravis fapprendre nue le
feu sera compatible avec la manette analoglnue spécia
lement développée par Ascii pour les simulations de vol,
et nue les sensations n'en soniaue meilleures, lais nue
va-t-ii donc rester auM PG si la Breamcast continue de se
iéchaîiefie la sirie?»

If f'

Les habitués des Ace Combat ne seront pas dépaysés par u prise en main, simiuire, du ieu.
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Malgré sa difficulté croissante. Expendable

RISQUE DE POSER àUELQUES PROBLÈMES AUX

DÉBUTANTS.

Développeur : Rafle Software
Date de sortie : Fin juin Uop.)

Le shoot-them-up de Rage
tétait terminé (sur PC et
Dreamcast jap.) lars de sa pré

sentation sur le salon. Vous ne serez

pas surpris de la port des développeurs
d'Incoming si je vous dit que le soft est
axé sur une action non-stop et des
effets graphiques o ne plus savoir
qu'en foire. On se retrouve donc devant

un jeu 6 la One ou à la Apocalypse
(ndr : deux jeux PlayStation), entière

ment en 3D et bénéficiant d'une réali

sation de qualité. Expendable s'adresse
à tous ceux qui aiment tirer sur tout ce

qui bouge, et même sur ce qui ne
bouge pas. Tous les ingrédients essen
tiels ou genre sont réunis : des
méchants nombreux et agressifs, des
ormes extrêmement destructrices, des

niveaux variés, des boss de fin. Et pour
couronner le tout, on peut y jouer à

deux simultanément. C'est fun, mois ter

riblement difficile à couse du faible

nombre de crédits disponibles. Les ama
teurs apprécieront.

Vincent

Ca pète dans tous les sens. On se croirait

UN 14 JUILLET.

^RepoftQge_

rmada

Développeur : Metropolis Digital
Date de sortie : Septembre 99 (US)

Au milieu de toute une flopée
fQl*de titres plus attendus les uns

que les autres, nous avons

découvert un jeu jusqu'alors inconnu
développé par l'équipe américaine de
Metropolis Digital. Armodo est un jeu
d'action qui s'opporente à un mélange
d'Asteroids et de shoot spatial jouable
en réseau. Le but étant de protéger les
humains de la belliqueuse Armodo,
vous devez tirer sur quasiment tout ce
qui passe à la portée de vos canons.
Un rodor vous indique l'emplacement
des ennemis et il vous suffit donc de

vous déplacer et de bloster les

méchants envahisseurs. L'intérêt du jeu
(ndr : hum...) est de pouvoir se jouer à
quatre simultanément et de sauvegar
der les caractéristiques de vos vais
seaux sur VM. Malheureusement, il fout

bien admettre que le jeu ne nous o pas
laissé une impression inoubliable, qu'il
s'agisse du principe ou de la réalisa

tion. Ce serait donc mentir de vous dire

qu'on l'attend avec impatience !

Vincent

Serait<e la première daube américaine de la

CONSOLE ?

H
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Dans DOA2, les coMSAnANTES sont rnÈs

SEXY.

«ii pourrait être un

sérieuM concurrent pour
le mi de Namco.

révolution depuis le pre
mier épisode est

incroyable, raiilmatlon

des personnages est sai
sissante. ils possèdent
des styles de combat et

des techniques toutes
plus impressionnantes
les unes que les autres.)!

Développeur : Tecmo
Date de sortie : n.c.

séries de combos sons que l'adver
saire ne puisse réagir. Tina en est

l'exemple parfait. Spécialisée dans
les enchaînements de bras et de

jambes cassées, cette nymphe
semble véritablement redautable. A

chaque cambattant san style. Un
autre préférera débuter les hostili

tés en faisant tournoyer son oppo
sant par les pieds, pour ensuite le
lancer dons le ciel et le réception
ner ou sol par une reprise de volée.
DOA2 a abandonné le système de

En arrivant devant le stand

'de Tecmo, j'espérais enfin
voir une version jouable de

Deod or Alive 2 sur Dreamcast, mal

heureusement elle n'était toujours
pas d'actualité. Seule une borne

NAOMI de ce fabuleux jeu trônait
fièrement ou milieu de leur stand.

Horreur, on ne pouvait même pas y
jouer. Je me suis donc contenté de
rester lo et de regarder, en pensant
à ce que pourrait donner ce splen-
dide jeu sur la nouvelle console de

Sego. Bien qu'il ne concourt pas
dons la même catégorie que Soul
Colibur (SC est un jeu de combat 6
l'orme blanche, tandis que DOA2
est un jeu de combat à moins

nues,), il pourrait être un sérieux
concurrent pour le hit de Namco.

L'évolution depuis le premier épiso
de est incroyable. L'animation des
personnages est saisissante. Ils

possèdent des styles de combat et
des techniques toutes plus impres
sionnantes les unes que les autres.
Chaque attaque portée à l'adver
saire dégage une impression de
force et de sauvagerie invraisem
blable. Les personnages sont
capables d'enchaîner un nombre de

coups impressionnant. A première
vue, il est passible de réaliser des

Ce n'est pas une petite chute de 50 mètres qui va vous empêcher de reprendre le combat,

Les angles de vue sont parfois très audacieux.
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l'aire de jeu délimitée pour intégrer

un concept encore peu utilisé dons
les softs de combot en 3D. Les

duels peuvent se poursuivre sur plu
sieurs niveoux. Piutôt que de réoli-
ser une projection simple, les com-
bottonts peuvent s'éjecter hors de
l'écron. Un des plus beoux niveoux
où il est possible d'utiliser cette
technique est sons oucun doute
celui de lo coscode. Lo rencontre

débute ou sommet d'une montogne

sur loquelle un ruisseou prend so
source, et se poursuit une vingtoine

de métrés plus bos lorsqu'un des
odversoires est jeté dons le vide.
Autre nouveouté, et non des

moindres, il est désormois possible
de chonger de personnoge en cours
de motch. Après ovoir vu toutes ces

merveilles, il folloit obsolument que

je soche quond olloit être converti
DOA2 sur Dreomcost. J'oi donc été

poser lo question ou vice-président
de lo société, présent sur le stond.
Il m'o simplement répondu : «Pour
l'instont, nous ovons uniquement

possé un occord ovec Sego pour
développer DOA2 sur NAOMI. Si
Sego nous le demonde, nous le
convertirons sur cette console.»

Enervé por cette réponse, je refor
mule mo question. Il me répond
olors ovec un lorge sourire : «Je ne
peux pos vous en dire plus pour
l'instont, tout ceci est top secret.»

Après une telle réponse, je suis
reporti heureux.

Fred

Rassubez-vous, l'eau va amortir le choc.

!(ll fallait absolument

nue le sache quanil illait
être converti D0fl2 sur

Dreamcast. J'ai donc été

poser la uuestion au
vice-président de la
société, présent sur le
stand. Il m'a simplement

répondu : «Pour l'instant,
nous avons uniquement

passé un accord avec
Sega pour développer
OOAZsurNAOMi.»

Ici, vous devez vous bahre les pieds dans l'eau, comme dans certains niveaux de VF3,
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L'univers sub-aquatique d'Ecco est teinté d'onirisme et de poésie.

Après Sonic, c'est ou tour
d'une outre grande mascot
te de Sego de venir foire un

tour sur Dreomcost : Ecco le dou-

phin. Après deux épisodes en 2D
sur Mego-CD et sur Megodrive, le
voici qui dèborque dons un nouvel
univers oquotique tout en 3D. Celo

foit mointenont plusieurs mois que
les progrommeurs de Sego Jopon
trovoillent sons relâche sur ce titre

prometteur. Le rèsultot : une extro-

ordinoire démo présentée lors du
solon et qui o foit forte impression.
Lo première chose que l'on pouvoit
remorquer, c'étoit l'incroyoble beau
té des décors. Les couleurs ont été

choisies pour restituer porfoitement
lo vie sous-morine et lo richesse de

so foune. Il fout voir Ecco filer (60

imoges por seconde) o trovers ses

somptueux poysoges pour le croire.

Les mouvements du gentil douphin
sont d'un réolisme étonnont (ils ont
du motion-copturer un douphin,
c'est pQS possible outrement i). Ce
nouvel épisode d'Ecco conservero le

principe immuoble de lo série

bosée sur un subtil mélonge d'ex-
plorotion et d'énigmes. Appolooso

Quel plaisir de retrouver le gentil Ecco

DANS DE NOUVELLES AVENTURES I

Hsportage

■i®

M

Reportoge

Développeur : Appaloosa

Date de sortie : Fin 99 Les décors sont d une incroyable splendeur et permettent de découvrir en s'amusant les merveilles de la vie marine.
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Q l'opportunité de créer un jeu réel
lement novateur pour lo Dreamcast.
Cela dit, si la démo du salon rap

pelait furieusement la qualité d'un
Shen Mue, il convient de préciser

qu'elle n'était pas jouable. Enfin,
au risque de me répéter, le jeu s'an-
nance démentiel. Il faut vraiment se

pincer pour comprendre que d'ici
quelques mois nous aurons la pos
sibilité de jouer avec ce dauphin
plus vrai que nature. En regardant
la vidéo, on se croirait presque

plangé dans un reportage du
Commandant Cousteau. Ecco aura

toujours la possibilité de communi
quer avec les autres mammifères
marins peuplant les océans grâce à
des ondes soniques. Certaines créa

tures vous permettront oinsi de pas
ser des obstacles particulièrement

retors. On peut sons problème sup
poser qu'Appalooso prévoira de
nouvelles capacités pour Ecco.
J'espère sincèrement que mon texte

vous aura mis l'eau 6 la bauche

(sans jeu de mots I), cor vous pou
vez déjà vous préparer à prendre
une belle claque. Souhaitons sim
plement que ce titre puisse garder
toute sa précision avec l'analogique
puisque la liberté de déplacement
sera totale. L'attente risque d'être
bien longue...

Alex

■vortottÊ

Il faudra faire preuve de vigilance à l'égard de certains monstres marins.

Si vous doutez des capacités graphiques de u Dreamcast, regardez cette photo I

Je vous avais prévenus

liEiiflii, ao risnui de me répéter, !e feu s'annonce démeii-
ilel. il lifii vraiment se pincer pour comprendre nue d'Ici
nuelnuis mois nous aurons la possiPlllté de louer avec
ce daupliln plus vrai nue nature, in regardant la vidéo,
on se eroirali presnue plongé dans un reportaie du
Commandant Cousteau.))
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Parfois, il n'y a rien de déshonorant à

FUIR DEVANT UN ENNEMI PARTICULIÈREMENT

VICIEUX.

Développeur : Jaleco
Dafe de sortie : fin 99 (US)

L'avantage d'être présent
'sur un salon comme TES,

c'est de pouvoir juger de la
qualité d'un jeu grâce à une vidéo
ou une démo jouoble. Il suffit por
exemple de jeter un oeil sur lo

vidéo de Corrier pour en com
prendre le potentiel. Les premières
phoses de jeu plocent le personno-
ge principol directement ou coeur

de l'oction. Celo permet de se foire
une petite idée du système de

coméro. Dons Corrier, ce système
s'ovére particulièrement proche
d'un jeu comme Résident Evil. Si ces

ongles de coméro imposés por le
progromme ont déjà foit leurs
preuves sur de nombreux jeux
d'oventure, ils ont souvent tendon-

ce Q gêner le joueur lors des

séquences de tir. Heureusement, les

progrommeurs de Joleco ont pensé
à intégrer un système de lock effi-

coce qui permettre oux plus mol-

odroits d'éviter de roter leur cible.

Les grophismes ne sont pos encore
oussi oboutis que ceux de Blue
Stinger, mois il n'y o pos o se
ploindre. De petites musiques bien
glouques viennent oppuyer les
temps forts du jeu. C'est idéol pour
plonger le joueur ou coeur d'une
oventure pleine de monstres et de

pièges dioboliques. Pour l'instont,
Corrier ne semble pos utiliser de

cinémotiques en imoges de synthè
se. Dommoge, quond on connoît les
copocités de stockoge de lo
Dreomcost, on est en droit d'ot-

tendre de véritobles mini-films. Lo

version présentée o Los Angeles
comportoit encore quelques imper
fections comme une onimotion un

peu roide pour les personnoges
principoux ou quelques effets

visuels bôclés comme lo pluie. De
moniére générole, on sent que
Joleco tient lo un excellent titre qui
pourroit bien créer lo surprise lors
de so sortie tont il ressemble o un

épisode de Résident Evil. Lo diffé

rence, c'est qu'ici tout se posse sur
un porte-ovions perdu en pleine
mer. Quond on soit que ces engins
sont de véritobles petites villes flot-

tontes, on peut penser que lo

Chte salle bourrée de plantes carnivores

RAPPELLE ÉTRANGEMENT UN CERTAIN RESIDENT

Evil 2.

i

Le système de lock est vraiment des plus pratiques et fera rapidement DU JOUEUR UN vrai

TIREUR d'élite.
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«les prenières phases rte les plaeeiit le persiiiaii
prieeipai rtiresteiaeit aa coeur rte l'actiea. Cela permet
ie se faire ine petite liée iu systèiue le caméra, iens
Carriei;' ce procerté s'awère particulièrement proche
d'un leu comme Résident Eiii. Si ces anples de caméra
impasé's par le proeramme ont delà fait leurs preuves
sur de nombreuM leui d'aventure,»

durée s'alignera en conséquence.
On devrait en avoir pour notre
argent. On ne soit pas encore s'il
sera possible de piloter un avion
de chasse ou cours de l'aventure

(oui, je sois, j'en demande beau
coup !). Ah, une dernière chose. Je
rassure tout de suite Familles de

France, ie sang est présent, et II est
d'un magnifique rouge !

Alex

Comme dans tout bon jeu d'aventure qui

SE RESPEGE, LES ÉNIGMES SERONT DES PLUS TOR

DUES.

m

Un duo de choc qui se prépare à affronter une armée de MONSTRES,
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QRC 9000 O)':

Développeur : Iguana Entertainment
Dote de sortie : octobre 99

NFL Quorterbock Club 2000

«J'ottendols avec impatience de
pouvoir vous reporter de cette

simulation de football oméricoin déve

loppée por Iguono Entertoinment pour
le compte d'Accloim. Lo démo jouoble
monquoit encore un peu de souplesse,
mois elle ovoit ou moins le mérite de

nous montrer lo qualité grophique de
ce titre. Même si les joueurs sembloient
plus petits que dons le NFL 2000 de
Sego, on ne pouvoit que rester odmiro-
tifs devont le réolisme visuel des diffé

rentes octions. Lo possibilité de jouer
ovec 31 équipes tirées de lo NFL n'étoit
pos l'unique point fort de ce spectocu-
loire jeu de sport. Le meilleur restoit lo

possibilité de se créer une équipe per
sonnelle. Les omoteurs de stotistiques
pouvoient toujours odmirer les reploys
des meilleurs moments des 33 Super
Bowls ovec les chiffres outhentiques.
J'en vois qui solivent déjà I

Alex

mon

Développeur : Sepo
Date de sortie : n.c.

Seomon est un jeu comme
^euls les joponais savent en
faire. Mi-jeu, ml-TamagachI,

mi-programme expérimental,
Seaman est le premier de son espè
ce. Malgré un intérêt plus que rela
tif pour un occidental, Seaman occu
pait une place importante sur le
stand Sega. Que vous soyiez sur le
stond Sego ou à l'outre bout du

bâtiment, il était impossible de ne
pas le remarquer, étant donnés les
cris provenant du stand. Une per
sonne chargée de faire la démons
tration de l'efficacité du produit
proposait oux passants de l'es

sayer. Muni d'un casque et d'un
micro, vous pouviez parler en direct
avec une sorte de poisson mutant,
doué de la parole. Tout l'intérêt de
ce soft est sons aucun doute le tour

'\-*k

Le moment d'engager ne va pas tarder. La

PREMIÈRE AHAQUE POURRAIT ÊTRE DÉTERMINANTE.

de force d'avoir réussi à développer
un programme de reconnaissance
vocale et une intelligence artificielle
qui pourra être réutilisée dans un

autre jeu.

Fred

Puisqu'on vous dit que cette créature existe I
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Le concept d'un jeu comme
Lprome Gride se rapproche
énormément de celui de VirtuoI

On : toute l'oction se concentre sur l'af

frontement de robots géants sur d'im

menses surfaces. Ces robots sont équi

pés de nombreuses ormes destructrices
qui vont du conon-loser ou lonce-mis-
siles, en passant par la bonne vieille
épée-loser. Lors des combots à distan
ce. il est possible de locker so cible, ce
qui se révélé fort utile dons un environ
nement en 3D temps réel. Sur la vidéo

entrevue ou salon, les robots étaient

plutôt limités dans leurs déplacements
et les combats au corps-à-corps déno
taient une absence totale de variété

dans leurs coups.

Alex

Développeur : From Software
Date de sortie Fin 99

Je ne résiste pas à l'envie de
Wous reparler de ce jeu de
robots des plus prometteurs

(Eh oui, j'adore l'univers des séries

Gundam I), La démo jouoble présentée

sur le stond de Bondoï donnait un bon

operqu de ses qualités et de ses
défouts. La première chase qui saute
aux yeux, c'est l'étrange ressemblance
entre les phases d'action de Gun
Griffon (une merveille qui fit les beaux

jours de lo Soturn) et celles de Gundam
Golden. Les combats sont plutôt

rapides et utilisent à bon escient un

excellent système de lock pour les
armes à feu ou les lance-missiles. Au

corps-o-corps, il est passible d'utiliser

des haches géantes, des boucliers ou

des épées-loser (et 16, je trépigne de
joie I),

Alex

Développeur : Bondoï

Le 1er Magazine européen EXCLUSIVEMENT consacré à la Dreamcast

DE FnoM SoftwareLes robots sont superbes et donnent envie d essayer le dernier titre

Date de sortie : Octobre 99

Les explosions sont particulièrement soignées.

Un miracle pour Bandai I
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Une FuniE de la mobt qui tue (j ai trouve que cela sonnait bien) !Le sang gicle à grosses gouhes dans ce nouvel Episode de King of FighTers

Cela faisait déjà un bon moment que I on ne Vous avait

plus parlé de ce nouvel épisode de King of Fighters.
Alors qu'il devrait être tout juste sorti ou moment où
vous lirez ces lignes, il rn'o semblé intéressant de foire
le point sur ce ténor de lo boston. Let's go !

'SirriHUn

Mis ̂

mit

Développeur: SNK

Editeur: SNK

Genre: Beat'em up

Sortie prévue: 24 juin 99

port un changement de nom, ce nou-
,, (^^*veQu KoF se caroctèrisë SLirtout par une

réalisation impeccable. Jamais un épiso
de de la série rr'avait, jusqu'à aujourd'hui, été
aussi bien adopté siur console (pourtant, les ver
sions Soturn de KoF 97 et KoF 98 étaient déjà
somptueuses). Le niveau de détail sur les per

sonnages et sur les décors roppel le rapidement
que Copcom n'est pas le seul roi de la 2D.
L'arrimation n'est pas en reste puisque les per
sonnages enchaînent les coups à une vitesse
folle. Certes, c'est moins fluide que les derniers
titres Copcom, mois tout de même I Sur le pion
des options, le plus intéressant reste sons dqute
la possibilité dé récupérer des données prove
nant du King of Fighters R-2 de la Neo Geo
Pocket Couleur. De cette moniére, il est possible
de doter son personnoge de nouveoux coups ou
encore d'ormes. Dé quoi rendre le côble-link de
lo N PC vraiment utile. Signolons que le KoF de lo
Dreomcost n'o rien à voir ovec le King of Fighters
99 conqu sur le système Neo Geo 64 qui débor-.

quero dons les solles d'orcode joponOises pour
lo fin de Tonnée. Ce dernier sero err 3D et ne

devroit pos connoître d'odoptotion sur console
(dommoge I). Pour l'heure, c'est plutôt le KoF de
lo Dreomcost que Ton ottend ovec impotience. Il
sero le premier titre SNK à voir le jour sur lo nou
velle bécone de Sego. Le début d'une nouvelle
histoire d'omour entre les déux géonts joponois
? Nous en sourons plus à lo fin juin. Une chose
est sûre, entre ce titre et Morvel Vs. Copcom, lo
Dreomcost est vroiment en posse de devenir lo '
nouvelle reine de lo 2D.Î . , ^ ̂  |

Alex

i-é
M
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Après VF3 et Power Stone, on otten-
doit Qvec impotience le prochoin

jeu de combot sur Dreomcost.
' Tout le monde s'opprêtoit à

voir orriverr fi^hting Vipers 2, et
c'est finalement Nomco qui o créé
lo surprise o TES, ovec l'odopto-
tion de Soul Colibur sur notre

machine préférée.

m-

développeur:

Editeur: Namco

Genre: Combat

Sortie prévue: 20 Août 99

' \

i,!. , . >■

porter mes; impressions sur le jeu. Mo première
réaction en arrivant sur le stand Sega a danc été
de chercher la fameuse barne ayant eu l'insigne
honneur de foire tourner le soft tant espéré. Là,
surprise. Il n'y ovoit pas une, mais au moins une
quinzaine'de machines réservées à Saul Colibur
(sons compter les Dreamcast installées ;sur |é
stand Nomco). Ce n'est qu'après une bonne quin
zaine de minutes d'attente et après avoir fait
peur à deux ou trois japonais scotchés devant

Nomco développero-t-il ou ne dévelop-
' pero-t-il pos sur Dreamcast ? Telle était

\  la question que se posaient tous les
\ joueurs, il y a encore peut de temps. Tout
v\ '® l'attente d'un signe

de la port de Sega ou dé Nomco pour
>  rious indiquer quel serait lé premier

jeu de l'éditeur sur Dreamcast. Et puis le jour est
enfin arrivé. Nomco o finalement diffusé les pre
mières photos de Soul Colibur sur Dreamcast.
Après avoir pris une claque visuelle avec les
screen shots, toute lo rédaction n'attendait plus
qu'une seule chose, essayer cette merveille. Je
me suis donc dévoué pour foire un petit tour par
TES, où Nomco avait promis que Soul Colibur
serait présenté en version jouable, pour vous rop-

Ni. ■'
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Choque personnoge possède un décor qui lui est proprer

n'écron que j'oi enfin pu occédef ou plaisir suprê
me d'essayer le merveilleux Seul Calibur. Histaire
de ne pas me faire battré par le premier adver
saire venu, je regarde le panneau signalant les
coups. Les caractéristiques techniques indiquent
que le jeu est terminé à 30%. Un Sentiment de
peur m'envahit. Je lève les yeux, et là c'est l'ex-
tose. Seule la Dreamcast pouvait être capable
d'un tel exploit. Nomco a réussi le tour de force
de faire mieux que l'arcade. Soul Calibur sur
Dreamcast est sans comparaison possible avec la
version développée sur System 12, une configu
ration «boostée» proche de la Playstotion. Sur
son Stand, Nomco avait d'ailleurs eu la bonne

idée de placer côte-à-côte des bornes d'arcade
et des Dreamcast pour montrer la différence
entre les deux versions. Les personnages, les tex
tures, les décors, l'animation, tout a été amélio

ré. Les combattants, tout d'abord. Passons sur

l'histoire, qui même si elle se révélé assez recher-

■  ■ ■ ■ ■

chée pour un jeu de combat n'est pas d'un inté'
rêt primordial. A l'instar de Soul Edge, son
ancêtre, Soul Calibur bénéficie tout de même

d'un scénario travaillé, mettant en évidence les

relations entre les personnages. Chaque adver
saire possède une histoire. Cette richesse trons-
poroît, tant au niveau de l'apparence des com
battants que de leur attitude, et dans ce domai
ne, il faut avouer que Nomco s'est une fois de
plus surpassé. Un gros travail a été effectué sur
les combattants comme sur les textures appli
quées sur les vêtements. Ils ont été retravaillés et
affinés pour la version Dreamcast. On ne voit
plus la moindre trace de polygone. Cette perfec
tion est encore plus frappante en gras plan pen
dant les katas après la victoire. La puissance de
la Dreamcast a permis aux programmeurs d'ajou
ter quelques nouveautés par rapport à la version
arcade, comme une plus grande fluidité des vête

ments et des cheveux. L'animation des person-

pi'

Admirez les ombres des personnages projetées sur le sol.
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Un petit pos de côté et c est gagné.
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nages est également étonnante. Le jeu tourne
en 60 images par seconde. Les coups sont tous
plus Impressionnonts les uns que les outres. Les
personnoges se déplacent ovec un réolisme et un
noturel déconcertonts. En regordont le jeu, on
ovoit vroiment du mol à croire qu'il n'étoit termi
né qu'a 30 %. Peut-être étoit-ce dû ou foible
nombre de personnoges présents. Seuls huit com-
bottonts sur 18 étoient jouobles, mois cela suffi-
soit largement pour prendre conscience du trovoil
occompli. Tous les personnoges de bose étoient
présents mis à port Sofitio et Moxi, qui mon-
quoient à l'oppel. Kilik étoit peut être le plus;
impressionnont d'entre eux. Il monioit le bâton
comme un véritoble Shoolin, à qui l'on ouroit foit
une injection d'E.P.O. Il enchoînoit moulinets,
souts et boloyoges pour le plus grond molheur
de ses odversoires ovec une ogilité décpncerton-
te. L'un de mes coups préférés était le possoge
du bôton entre les jombes de l'odversoire pour
ensuite le remonter brutolement et ossener un

coup sur lo tête. En foit, les développeurs se sont
inspirés d'écrits sur les orts mortioux pour recréer
les mouvements de lo pluport des personnoges.
Mitsurugi possède, por exemple, une des tech
niques de combot les plus fidèles à lo réolité. Ce
somouroï possède plusieurs positions d'ottoque
ou sobre, destinées à dérouter rodversoire.
Résultat, les coups de protiquenient tous les per
sonnoges ressemblent à des chorégrophies inspi
rées des meilleurs films de Hong Kong.
Controirement o Virtuo fighter 3, Soul Colibur pré
senté l'ovontoge d'être occessible o tous les
publics. Les ochornés du stick comme les joueurs
occosionnels pourront s'omuser ovec Soul Colibur.
So jouobilité exemploire en font un véritoble
must de conviviolité. Les commondes répondent à
lo moindre sollicitotion de votre port. Il n'est pos
nécessoire de connoître des enchoînements de

coups pour apprécier le jeu à so juste voleur. Et
vous ne setaz pas frustré en regordont les outres
jouer cor même les coups les plus simples sont

■

.5-4.
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Stage de Misturugi vous emmènera à I outre bout du monde.

V«i

spectaculaires et peuvent causer

s ' dégâts à l'adversaire. La
j  jfc prise en main est immédia-

^  te. On peut réaliser des
combos dés les pre-

V',., miéres parties.
ch

->x

Mais attention, cela ne veut absolument pas dire
que Soul Colibur ne s'adresse qu'aux débutants.
Au contraire. Un novice n'aura absolument aucu

ne chance contre un, joueur confirmé. Autre point
qui n'échoppera pas aux habitués des jeux de
combat, les affrontements se déroulent sur un

ring. Il est donc possible d'éliminer son adversai
re en le faisant sortir de l'aire de jeu. On peut
également esquiver et tourner autour de l'odver-

4.1 soire. Soul Colibur marque la véritable noisson-
ce de la Dreamcast. Avec Sonic,

'  t Soul Colibur est un des premiers
titres qui révélé réellement le

jijl^otentiel de la machine. A
^^^^^^yPRon avis, et je pense qu'il est

;,.V

I "

m
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Le poirier, ne sert pos qu à epoter les filles
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Ast^roth est un des personnages les plus impressi

partagé par tous îles. Joueurs qui faisaient la
queue sur le stand Sego pour jouer à <e mer- ''

veilleux jeu, Soul Colibur était «Le jeu» dù salon. '
' Il éclipsait tous les autres sons aucun effort.

;  Les fans de combat peuveht-^'oTés et
gfWX déjà se préparer 0 de véritable^ nuits

blonchesi Quand je pense qu'il doit sor-
^  tir le 29 juillet ou Japon... (si tout se

passe bien. On parle maintenant du 20
^  août.) et qu'il faudra attendre les fêtes de '
T  Noël pour en profiter en Europe. Dites mËmEwH

Monsieur Nomco, maintenant que vous
- *■ avez vu de q^ est capable la

Dreamcast, yous voudriez pas
t, nous préparer un petit
' i\ llf . Tekken ? Co me ferait

*1# "UN bien plaisir pour rilorf'
M_ïl _.. ^ou pour mon /

•  • f'XS:anniversaire. .>?"

':t' ■

"r «

». t

"  -s

Sous lQ £i)issance du choc, l'adversoire est littéralement projetf à^^rre
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DERlilÈRE MINUTE
Sego n'est pas le seul développeur à ovoir Inséré un système comporable à l'Emotion Engine de lo Ploystotion 2 dons un jeu Dreamcast. Après Shen
Mue, c'est au tour de Soul Colibur de foire la démonstration de la puissance de calcul de la Dreamcast. On avait déjà pu constater que les visages
des personnages de Shen Mue pouvaient changer d'expression. Nomco a récemment fait la même démonstration dons Soul Colibur. Les combattants
peuvent effectivement changer d'expression. En décomposant les mouvements des personnoges, on peut s'apercevoir qu'ils plissent les yeux ou enco
re qu'ils ouvrent la bouche en fonction de leurs mouvements. Si besoin était, voilà encore une preuve de la part de Namco que la Dreamcast n'a
pas à rougir des caractéristiques techniques d'une console encore théorique.

r
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Déçu de ne pas avoir eu toutes les réponses à mes questions, le salon de IE3 était l'oc
casion RiVÉE POUR INTERVIEWER UNE NOUVELLE FOIS L'ON DES RESPONSARLES DE SeGA FRANCE.

Philippe Renaodin, donc, suite et fin. Tout ce que vous avez toujours voulu savoir sur

LA Dreamcast se trouve dans ces pages.

Interview réalisée par Freo

SI

D : Il Y A BEAUCOUP DE MONUE SUR lE STAND

Seca, vous deuu être heureux P

P. R : Oui. Je pense que tout le monde

est assez surpris du nombre de pro

duits que l'on o. On onnonqoit énor

mément de produits ou lancement.

Aujourd'hui, avec TES, on le prouve. Ce

sont des produits qui parlent d'eux-

mêmes. A partir du moment où ils sont

bien et jouables, il n'y a aucune raison
pour que les joueurs ne soient pas

attirés.

D : Pourquoi Rayman 2 n'est pas sur le stanu

SegaP

P. R : Il y a des produits qui sont assez

avancés pour qu'on puisse les présen

ter comme des produits qui vont sortir

officiellement à lo rentrée, entre sep

tembre et décembre, et d'autres non.

Il y a beoucoup de jeux d'Ubi Soft sur
le stand Sego. On peut jouer, par

exemple, à Monaco, Red Line Rocer

ou Speed Devils. Roymon c'est égale

ment un peu leur bébé. Aujourd'hui, ils

présentent Roymon 2 sur leur stand,

un peu de manière exclusive. C'est nor

mal, c'est leur bébé Roymon. Ce n'est

pas le notre. C'est normol aussi qu'on
retrouve des produits Dreamcast répar

tis sur tous les stands des éditeurs-

tiers.

D : Parlons oe la Dreamcast Française. Le

PRIX EST MAINTENANT ANNONCÉ. POUVEZ-VOUS

NOUS EN DIRE PLUS A CE SUJET P

P. R : Il est annoncé o moins de 1 800

francs. On n'annonce pas le prix public

parce qu'on laisse la distribution foire
ses prix. Ce sera tout de même moins

de 1 800 francs avec le modem inté

gré. On vient aussi de signer un par
tenariat avec British Telecom, donc l'ac

cès Internet sera gratuit sons abonne
ment. Il ne faudra payer que le coût
des communicotions locales.

0 : Quel est le rapport entre Britsh Telecom

ET LA France P

P. R ; L'accord avec British Telecom est

un deol européen et dons chaque
pays ils ont des contacts. En l'occur
rence en France, c'est Cegétel qui tra

vaille avec eux.

D : Quelle sera la puissance du modem P

P. R : Ce sera un modem 33.6 comme

ou Japon. Mois c'est évolutif. En fonc

tion de l'évolution, on pourra être

amené 6 travers notre octivité on-line à

changer cela.

D : Pourquoi un 33.6 en Eurupe h un 56 aux

USAP

P. R : Cette décision o été prise en

fonction de questions de standard et

de coups de revient qu'il fallait abso

lument prendre en compte.

D : Quel sera le prix des jeux P

P. R : Le prix des jeux o été fixé à

moins de 400 francs. C'est une indica

tion. En moyenne, il sera compris entre

350 et 400 francs. C'est le prix que
l'on retrouve aujourd'hui sur

PlayStation, par exemple.

0 ; Quels sont les jeux qui sortiront avec la

MACHINE P

P. R : Il y en 0 de plus en plus qui arri
vent. C'est super ! Au niveou des dif
férents produits, on va retrouver pas
mol de courses automobiles comme

Sego Rolly 2 ou Metropolis Street
Rocer. Il y a également les produits

des éditeurs-tiers. Je pense notamment

aux produits développés par Kolisto

ou Ubi soft dont Monaco GPRS2 ou

Speed Devils. En course automobile,
on o ce qu'il fout. Ensuite, en jeu de
boston, on va retrouver Virtuo Fighter,

Soul Collbur. La dote de sortie va être

très proche de la Dreamcast euro
péenne. Il sortira soit avec, soit dons
les quelques semaines qui suivent son

lancement. Il y aura aussi Power Stone
dons la catégorie des jeux de combat.
On retrouvera le jeu de No Cliché,

développé par Frédéric Roynol, qui
s'appelle Toy Commander. Il y aura

aussi des produits de football, déve

loppés par Infogromes. Je pense
notamment 6 UEFA Striker qui va nor
malement sortir en même temps que la
machine. Il y aura un jeu de sport :
NBA. Il y aura peut-être aussi le pro

duit de pêche (Get Boss). On ne soit

toujours pos si on le diffusera en

Europe. Il y ouro oussi Sonic bien sûr,

sons oublier Red Dog et House of the

Deod 2. Voilà, je crois que j'ai o peu-

prés fait le tour. On avait promis entre

10 et 15 jeux pour la sortie. On tient
nos promesses. D'ici Noël, il y aura

facilement une quarantaine de jeux

disponibles.

0 : A PROPOS DE House of the Dead 2, j'ai

remarqué que la version américaine compor

tait ou SANG rouge.

p. R : Oui, House of the Deod, c'est

House of the Deod. Il y aura du sang

rouge.

D : En jouant à Sega Rally 2 sur le salon, j'aj

REMARQUÉ QUE CERE VERSION AMÉRICAINE AVAIT

ÉTÉ AMÉLIORÉE PAR RAPPORT A LA VERSION

Japonaise.

P. R : Tout à fait, il y a plus de véhi

cules. Il a même été retauché graphi

quement. La version européenne sera

encore meilleure.

D ; Des développeurs sur le salon m'ont

AVOUÉ qu'ils se posaient la question de

SAVOIR s'ils allaient CONTINUER À DÉVELOPPER

SUR Dreamcast après mars 2 006. Comment

RÉAGISSEZ-VOUS FACE À GERE POSITION P

P. R : Il y a en effet les pour et les
contre. Il y en o qui prennent des

risques, il y en o qui ne veulent pas
trop en prendre et d'autres qui n'en

prennent pas du taut. On ne peut pas
faire plaisir à tout le monde. Il y en a
qui sont plutôt favorables à l'arrivée
de la Dreamcast, il y en a qui le sont

moins, peut-être pour des raisons éco

nomiques aussi. De toutes foqons.on
verra. A partir du moment où on arri

vera à faire un très ban lancement et

que l'on réussira 6 atteindre nas adjec
tifs, je pense qu'a partir de 16, on
n'aura pas de problème, même avec

les développeurs les plus récolcitronts.

Et puis quond on voit la réaction face
à la Dreamcast sur le salon, on ne

peut qu'être confiant. Il y a également
certains éditeurs qui jusqu'à présent
disaient qu'ils ne développeraient pas
pour nous et qui maintenant s'assoient
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Qvec nous autour d'une toble pour discuter.

0 : l'ai RENCONTRÉ DES DÉUEIOPPEURS TRÈS ÉTONNÉS PAR LE SUCCÈS

DE LEORS JEUX SOR LE SALON !

P. R : Oui, bien sûr. Il y o des produits qui ont telle
ment progressé que je les oi redécouverts sur le

salon. Ils m'ont vraiment surpris. Quand on voit des

produits comme Soul Colibur ou Reody 2 Rumble,
c'est très fort. Devant des jeux camme qa, mai je suis
comme un gamin. C'est encare mieux que ce que
j'avais pu imaginer. Je le répété, devant un tel résul

tat, il y a de gras éditeurs qui n'étaient pas favo
rables du tout ou départ et qui aujourd'hui discutent
avec naus. Des très gros éditeurs.

D : Seca Japon a annoncé qu'on nouveau processeur SH-4

ALLAIT ÉQUIPER LÉS PROCHAINES DREAMCAST, EST-CE QUE LA CONSO

LE EUROPÉENNE RÉNÉfICIERA DE CE CHANGEMENT P

P. R : Forcément s'il y o une modification qui est faite
sur la versian japanaise, la Dreamcast européenne
en bénéficiera. C'est quand même un des avantages
à ce que la versian européenne sorte après.

D ; Vous AVEZ DES RÉACTIONS FACE AUX PERTES FINANCIÈRES DE

Seca Japon P

P. R : Aucunement. On s'y attendait. C'était prévu. Il
n'y a pas de souci. Ce sont les résultats de l'année

98. Ils carrespandent à la baisse du marché de l'ar

cade et 6 la réorganisatian de la structure arcade.

Cela tient également à ce que partout dons le
monde, on a nettoyé le stock de Saturn pour foire en
sorte que l'on n'oit plus de passif ou niveau de la dis
tribution. Donc, qo ne change en rien la politique de
Sego, sinon on n'aurait pas dépensé des millions de
dollars pour le salon de TES.

D : Avez-vous vu la présentation

Nintendo p

PROJET Dolphin de

p. R : Non, je ne l'ai pas vue, car je n'ai pas été invi
té.

D : Il annoncent des capacités supérieures A la PSJU.

P. R : Ce qu'il y a de bien avec la Dreamcast, c'est

Phiiiffe BiHAymsi

[directeur MARKETINfi SeCA FRANCE)

qu'il y a deux annonces et un seul produit qui existe

et surtout qui va exister tout seul, à mon avis, pen

dant un bon moment encare. C'est une belle annon

ce. Tant mieux, qa dynamise le marché. On attend de

voir. Maintenant, vu le temps que Nintendo a mis

pour développer sa N64, on est un peu sceptiques

quant à la date de sortie. A voir.

D : Nintendo annonce un lecteur DVD, Suny aussi, pourquoi

Seca n'a pas choisi la même voie P

p. R : Nous, on a une machine qui évaluera en fonc

tion de la technologie. Elle est prévue pour qo. C'est

d'ailleurs une des grosses farces de Sego depuis des

années. Si la technologie DVD apporte un réel plus,

on optera pour cette solution, mois aujourd'hui on

pense que ce n'est pas le cas. On préfère s'axer sur

le on-line. De plus, les machines de Nintendo et de

Sony ne liront pas les DVD vidéo, alors question :

quel est l'intérêt d'avoir un tel lecteur ?

D : Vous AVEZ vu TOURHER Gran Turismo 2 SUR PSILZ. Qu'en

PENSEZ-VUUS p

p. R : C'est une très belle démo technique, mais je

n'ai pas vu la révolution annoncée. Mois franche

ment, quand je regarde un produit comme Metropolis

par rapport à cette demo sur PlayStation 2, je ne vois

pas une différence énorme.

D : Shen Mue est-il prévu en Europe P

P. R : Oui, Shen Mue est prévu en Europe. Il sortira

très certainement un petit peu plus tard que la ver

sian japonaise, compte tenu du temps pour le locali

ser. Il sera probablement sous-titré.

D : L'écart entré les sorties des jeux japonajs, américains et

EUROPÉENS SERONT-ILS RÉDUITS PAR RAPPORT À LA SATORN P

P. R : Il fout le temps de foire la conversion du sys

tème NTSC en PAL Par exemple, un produit actuelle

ment fini en version NTSC pourra être disponible à la

sortie de la console européenne. On constote ainsi

que le laps de temps pour convertir un jeu est fina

lement très court. Il faudra seulement attendre deux

ou trois mois, juste le temps de foire l'adaptation et

les améliorations nécessaires.

D ; Quelques développeurs m'ont avoué qu'ils n'ont toujours

PAS REÇU LE KIT DE DÉVELOPPEMENT POUR INSÉRER L'OPTION ON-LINE

DANS LEUR JEU. CeLA VA-T-IL ENTRAINER DES RETARDS POUR LA MISE

EN PLACE DES SOFTS DREAMCAST SUR LE NET P

P. R : C'est un peu normal, puisqu'on vient de

construire notre réseau internet, donc à partir de là

on va pouvoir leur donner les contraintes techniques

à respecter pour commencer à développer des jeux

on-line. Entre septembre et décembre, on devrait

quand même en avoir un ou deux.

D ; Merci pour toutes ces réponses. Au revoir.
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classement iaponais -que nous n'estimions pas forcément représentatif de ia qualité des ienx- par
une sélection, classée par genre, des titres qui nous semblent les pins intéressants. En espérant que
cette nouvelle formule vous apportera satisfaction, n'bésitez pas à nous faire part de vos avis sur les
titres sortis on à veniiL^

Vincent

LA SéLeCTION De LA RQDAC

c COURSE combat;.:

S€GA RALLY B Monaco GPRS d

AV6NTURGRPG

tVOLUnON

V5^ Capcdm
p' ^ A^ Us

House OF THE Dead d 1
.  - . . . - -

AoveNTURe

DVGR

Ggt Bass RshingPOP'N Music

Les jeux Les plus attqvdus

MeTROPOus STRcer RaœrRayman dSOUL Caubur

-i,-

y
ÎRgady E fWBS BoxingV' Am Force Deua ^



Dynamite Deka 2

t. Ij m

■«mm

iiïîHia

M

let Bass Fishing^



ai RIJF VI lAI PARIS MUROI A MlIRTF [FI ■ 01 45 20 4949

EEMmS IMOTMa

NTES - REPRISES - ECHA
PARATION - DEVIS GRATU

RINTENDO 64 <
SATURN - SUPER NINTEHDO • MEGADRIVE
PC CDROM • GAME BOY ■ GAME GEAR

UYSTATION HS AU MEILLEUR
PBIY
.riHAl : ^ -,

CD DE JEUX

ET CD DE MUSIQUES
POUR 59 F

(Sous présentation de l'original)
(Uniquement au 41 Rue Vital)

twmuMmfcUf;

I corsets f•uïmTK■^^^
-1j>A9DUAlS^
'iPÂsaÂ;»âiâUi:

1 jFuxpuîseuiiiUCHoa.

MFÎÂLOEâR^».. wiMiWit.uwWMi:râ
[NEHllFORSFESOi.,
[STRcrrsKÀUx.
CtVHJSATK»(2„
Lm^.

- < WMrMCI kHt<«*•'11

mi
m-'

.329
423
.329

yUTSTATWWgOCCAZ!
U C0M8QIÊ PUYSTftTION
MMOClASSiQUE
!> 11IO808Y CAKD
H JEUX«ICH0!XA99F..
^ MÉTAL ÔiAa
i FiFA
1 CRASH UUiCtCOO^X
SREATH0Ffiji£3
M0T0RAIXR2.».

.„mf

.,jmi
-25ÔI
250 F!

« M «M< M<Mmi' < >«M258 F,
..2S0H

NINTEN00B4NEUF
U CONSOLE NINTENOO 64
» MARIO 64
M JEUX AU CHOIX A 250 P.
FIFA99..
SÛUTH PARK
ZEL0A54.
WÎPE0UT64.„

•Mf ISUlMinaï09d(
i^gp
m

42IFj
3» F

rC6NS0(£N!NTDœ084
IFAB
1 ViSIKUR
1 JEUX AU CHOIX A liS F„.-...„...?99 f

fZfLBA54 C*9WkMVM*4»t<(iUl(4 ...3491
' GCH»i)EN I
1080 250 p{
BANJO iiÂZôOlE.„„..„„........„.-...1SS P

RALiYSd 239 Fi

NOUS UCfETONS ENCORE
VOSSUFBININTBIllO!

mEFNOlKZNOUSI
MIEIIENTWISBDmMIlE

USERPOmTERINF)
MTETEiNTrakNGABU

19SF

A RETOUR
- VIDEO INVASION VPC 41

• VIDEO INVASION VPC 19 E

MER AU ;
RUE VITAL 75116 F
D VOLTAIRE 75011

>ARIS
PARIS

IN ECHANGE DE CE COM
UN CADEAU DE BIENVENUE

.  VOUS EST OFFERT.

^WeEDEJEUXDEMiK
VALEUR POUR SO F

U(:TOMBRAIDER 3 CONTRE
FIFA9S:50F

COORDONNÉES REGLEMENT

r'rôrïOrt't ;

A«AronM«» :

Villo

Co<l<r F^owtAl



103 Drea"mz0né
/

-f le 1er Magazine eurepéen exciusluement consacré à la Dreamcast

Rediine Racer
1

Après TROIS JEUX DE

COURSE AUTOMUDILE, LA

Dreamcast accueille aujour

d'hui SA PREMIÈRE CDMPÉTITIDN DE

MOTOS. AoAPTÉ une FOIS OE PLUS O'UN

TITRE PC (NDR : ET ÇA NE FAIT QUE COM
MENCER n, Redline Racer s'adresse avant
TOUT AUX AMATEURS O'ARCADE ET DE VITESSE.

Vdilà ddnc de qudi réveiller le redelle

DARRU ET CHEVELU QUI SUMMEILLE EN MCI.

Malheureusement, même si le fait d'Itre le

PREMIER DU GENRE À SDRTIR SUR LA MACHINE

LUI CDNFÈRE UN AVANTAGE CERTAIN, CE JEU

EST LDIN DE TENIR TDUTES SES PROMESSES.

Pour VOUS le présenter, je vais lais

ser LA PLACE À Zizi RiOER, LE

MOTARD LE PLUS PITOYARLE QUE

LE MÙNDE AIT JAMAIS

CONNU...

m

rïï

S
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Sua MA TmNE. rien ne m'arrête. Alors c'est pas cette paroi rocheuse qui va m'emm

C|\7l^
Certains joueurs trouve-

'ront sûrement que Red
Line Racer est un peu

limité et ennuyeux, mois cela
n'enlève rien à so quolité tech
nique. L'onimotion est rapide
et fluide, ses grophismes pro
posent de beoux décors et ses

musiques dépotent bien. On

est loin du chef-d'oeuvre, j'en
conviens. Celo dit, pour un pre
mier soft de moto, lo

Dreomcost s'en sort honoroble-

ment. Si vous avez envie d'un

petit jeu sympo, vous pouvez

vous loisser tenter por Red Line
Rocer.

Alex

Une moto qui boule dans la mer : vous y croyez, vous ?

«Les développeurs semblent privilégier les
courses de voitures à celies de motos, et lorsque
par miracle on nous annonce un soft du genre, il
s'agit un peu trop souvent d'une «danbe»

inlonabie et mai animée. Mais rassurez-vous, si
ies concepteurs de Rediine Racer se sont décidés

à adapter un Ion PC sur Dreamcast, c'est parce
que ie Jeu possède des qnaiités indéniables, u

On ne peut pos dire que
■  les omoteurs de deux roues

soient très gâtés dons le

domoine du jeu vidéo. Les déve

loppeurs semblent privilégier les
courses de voitures o celles de

motos, et lorsque por mirocle on

nous onnonce un soft du genre, il

s'ogit un peu trop souvent d'une
«doube» injouoble et mol onimée.

Mois rossurez-vous, si les concep
teurs de Rediine Rocer se sont

décidés o odopter un jeu PC sur
Dreomcost, c'est porce qu'il possè
de des quolités indéniobles.

lerefaor
liéZiiilttter

Après un temps de chorgement
relativement peu optimisé (I), on se
retrouve devont un menu en jopo-
nois tout ce qu'il y o de plus
bonol, ovec un certoin nombre de

modes (orcode, chompionnot, duel
et time ottock). Sons plus ottendre,
je choisis donc le premier d'entre

eux. Et oprés un nouveou «loo-
ding» interminoble, je découvre
avec stupéfoction que seuls trois
circuits sur les dix présents sont

accessibles. Mois on ne me lo foit

pos, à moi ! Mon cerveou tro-

voillont Q une vitesse de folie me

foit comprendre que seul le mode
chompionnot me permettre d'obte
nir les pistes monquontes. J'opte
donc pour cet outre mode et hop,
re-looding... Quelques minutes plus

Dommage qu il n y ait pas d autres concurrents en mode 2 ioueurs

v CEHE COURSE SUR CIRCUIT EST DE LOIN MA PREFEREE.

tord, on me demonde de choisir

mon pilote pormi huit équipes dis
ponibles dont l'unique différence
réside dons lo couleur de lo combi

naison. Et comme ils ne sont pos
misogynes chez Criterion, on peut
même incorner une nono : ce qui se

troduit, visuellement, por une légè
re protubéronce polygonole.
Ensuite, les choses se compliquent
un peu plus, puisqu'il fout sélec
tionner so meule en fonction de

divers critères (occélérotion, vites

se, tenue de route et freinoge). Au
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déport, le choix est simple puis
qu'il n'y o que deux motos. Mois
(jo le sero moins lorsque vous

ourez accès o douze bécones oux

performonces très différentes. Ici,
il n'y o que des sportives, des
motos imoginoires qui, hormis leur
couleur, ont toutes le même

ospect. Celo devroit néanmoins

suffire pour foire vos preuves et

occéder o des machines plus com

pétitives...

les ioies te la
course sar sable IP

Allez, c'est porti. Me voilà en hui
tième et dernière position sur un

circuit de compogne riche en cou
leurs. Lo moniobilité de lo bécone

est très bonne et j'enchoîne les
viroges ovec une précision remor-

quoble. C'est lo ligne droite, j'en
clenche le turbo ovec une petite

roue orriére. Pfiou, c'que qo vo

vite I Molgré les viroges et lo
vitesse. Je finis por me retrouver

premier. Mois soudoin, mo moto
heurte le bos-côté et, horreur-mol-

heur, je ne peux que regorder

ovec déception mon pilote s'envo

ler dons les oirs, tel un oiseou en

quête de liberté. Nous voilà donc
ou hic du jeu : lo gestion étronge

des collisions. Pourquoi étronge ?
Porce que certoines fois, lo
moindre touchette vous fera chu

ter, olors que lo fois suivonte vous
parviendrez à rouler sur les décors
qui bordent le circuit. S'ogiroit-il
de viloins petits bugs ? Autre
constot gênant, vous pouvez ren

trer dons les concurrents sons tom

ber, mois si ce sont eux qui vous

percutent, lo chute est quosi-cer-
toine. A ce propos, on peut pos

dire qu'ils fossent preuve d'une
intelligence ortificielle très pous
sée. Ce seroit même plutôt neu-

neu et compognie... D'outrés fois,
j'oi perdu le contrôle de mo béco
ne sons vroiment savoir pourquoi.

Je veux bien croire que c'étoit
peut-être à couse du revêtement
de lo piste, mois dons ce cos com
ment expliquer le foit de pouvoir
rouler sur du soble ou sur de lo

neige ovec une sportive oux

pneux lisses de chez lisse ? Et il y
o pire puisque vous pouvez vous

retrouver coincés à l'extérieur de

lo piste sons pouvoir revenir dons

^ « Autre constat gênant, vous pouvez rentrer dans
les concurrents sans tomber, mais si ce sont eux

qui vous percutent, la chute est quasi-certaine. A
ce propos, on ne peut pas dire qu'ils lassent preu

ve d'une intelligence artificielle très poussée. Ce
serait même plutôt nennen et compagnie... »

lo course, le progromme ne vous

remettent sur le circuit qu'en cos
de chute. Donc, si vous êtes dons

le mouvois sens ou si vous êtes

bloqués por un élément du décor,
vous pouvez dire odieu à lo vic
toire. On o donc beou se dire

qu'il s'ogit d'un jeu d'orcode, c'est
quond même vroiment rogeont.

«

BORN TO B£ WiiliLULOOODD...

UES CIRCUITS VARIES
Le jeu comporte 10 circuits. Mois
ou déport, seuls trois d'entre eux
sont disponibles. Il foudro donc
concourir sur les différents chom-

pionnots ovont de pouvoir y occé
der. Très bèoux, relotivement longs
et regorgeont de pièges plus ou/
moins noturels, ils vous feront por-
courir des lieux oussi divers qu'une
ploge (ndr : ou début, on s'étonne
un peu de pouvoir rouler sur le
soble, mois bon...), un poysoge de
compogne, une route enneigée ou
encore un circuit de vitesse...
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La VUE INTERNE EST... EUH, COMMENT DIRE... EUH... GERBANTE

jouabilité viennent gâcher un jeu
pourtant prometteur. D'autant plus
que ces bugs étalent semble-t-ll
absents de la versian PC. Redilne

Racer m'a danc laissé un arriére-

goût de déception. Je m'attendais

o  une adaptation Dreamcast
meilleure que sur PC, ce qui est
malheureusement loin d'être le cas.

Espérons que la version européen

ne du jeu, éditée cette fois-ci par
Ubi Soft, corrigera ces trop nom
breux défauts pour nous proposer
un bon petit jeu d'arcade aussi
agréable à regarder qu'à jouer.

Vincent.

Uitahiére-goût
MMcenaott

le de ralentissement. On regrette

vraiment que des problèmes de

Tous ces défauts sont d'autant

plus regrettables que Rediine
Racer avait les apparences d'un
très ban jeu. Les graphismes sont,

ma foi, plutôt jolis, même si la
madélisation des motos aurait

mérité un peu plus d'attention. Les
circuits sont superbes, avec des

couleurs chatoyantes et un ban
nombre de détails, et c'est un véri

table régal pour les yeux.
L'animation a bénéficié du même

traitement de qualité avec une flui

dité optimale et une absence tota-

•» uuii^e WÊÊk
*> im iHj u

'AJMi un U. IH
Un P'TIT coup de TURBO. It n'y a rien de tel pour remonter les concurrents.

uu /« »»

un étiu
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SERA LA CHUTEa
ême si RR est loin d'être une

imulotion, il est inutile d'es

pérer arriver en bonne position,

en roulont «o fond, à fond». Si

^^yous ne pensez pas à freiner
Çifi à reJâcher i'occèiérateur,
9^Dus détoùvrirez qu'une chute
- I -"i ' - • I*  st vite arnvee. Les occi

lents, bien que spectoculaires.

'en ciemeurent pos moins ridi
cules por leur exagération. On
0 porfois l'impression que le
motard et son bolide vont s'en

voler dons le ciel, comme des

oiseoux I Mois l'aspect le plus

risible concerne l'attitude figée

du pilote qui, lorsqu'il est ou
sol, ressemble o un pantin

Graphismes

que les gra
phismes soient Identiques o lo
version PC, ils restent quand même plutôt :
ogrèobles o regorder. Lo modélisotion est t
simple, mois les textures très colorées et les >
effets visuels (lens flore, traces de pneus)
compensent ce léger défaut.

Animation
Rediine

Racer utilise un

excellent moteur graphique.
C'est fluide, très rapide (trop parfois i) et
sons oucun ralentissement. Bref, un sans-

,.faute de ce côté-lo.

Sons

être exceptionnel,
l'environnement sonore est suffi- ^

sont pour un jeu d'orcode. Le volume des 1
bruitages étont ossez foibie, on entend sur- |
tout la musique techno, que certoins odore- J
ront et que d'autres détesteront.

Jouabilité
Aïe i

C'est là que
bât blesse. La prise en main

est très bonne (accélération et freinage
sur les gâchettes, déplacements au stick

onologique), mois certoines réoctions
étronges de lo moto oinsi que quelques
bugs gênants viennent vroiment gâcher lé
plaisir de jouer. L'IA des concurrents ouroit

également mérité plus d'attention.

Intérêt
1  0

circuits, 12 motos,

9 chompionnots, un mode arca
de et un mode multijoueurs avec écron.split-
té. Voilà de quoi s'occuper pendont un bout
de temps, à condition de ne pas être reby;^^^
té par lo difficulté et. lés bugs.

Gn Conclusion
Le véritable otout de Rediine Racer est

d'être le premier du genre à sortir sur la
machine. Techniquement abouti, son
manque évident de réolisme pourro cepen
dant décevoir certoins joueurs. A essoyer
avont d'ocheter.
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Dynamite Oeka 2
BEM^THEM-fttlr ONT—)

lOttGTIIIIlrëW lE BOMHpP
des! joueubs be SAiiES b'àbcabej—n
Dis TITBjES COMME OOOBLE ObAGON, {{^
Final Fight go Stbeets of Rage loi ont

DONNÉ SES LETTRES DE NOBLESSE. MAIS

I ÉTBANGEMENi; LE GENRE SEMBLE kOJOORI^HUI
I S'ESSOOFFLER EN CGMPABAISON DElf NGMBb|oSES
I PBGDOCTIGNS BE CGOBSE 00 BE BASTON jlll N'EN
I FINISSENT PAS BE NOOS ÉTONNER. POORTANT, CES
[JEOX CONSTITUENT ON EXCELLENT DÉFOULOIR PAR
I LEUR ACTION NON-STOP, T PROCURENT UN FUN
I  inGéniable en propusant suuvent la PqSSIBILI-
! TÉ B'Y jouer il DEUX. OVNAMITE OEKA |2 EST
i BUNC UNE TRÈS BONNE S^ QUI
I REPRENANT LES QUALITÉS MAIS AUSSI ÉES
DÉFAUTS DU GENRE, DEVRAIT RAVIR LES

AMATEURS DE CASTAGNE EIT D'HU-/
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les quelques réfractoires à la
langue de Shakespeare, précisons,
avant de commencer, certains prin
cipes fondamentaux. «Beot-them-

oll» signifie : «bottez-les tous».
Inutile donc de rechercher quelque
-once^deJinesse. Il fout se^lo,jouet
gros bourrin en topant sur tout ce
qui bouge et, n'en déplaise aux
adhérents de Familles de France,

aucun ennemi ne doit- en-sortir -

vivant. Mois que tolit le monde se
rassure, il ne s'agit que de jeu/
vidéo et personne ne sera biejse
(ndr : approuvé 100% sons danger
pour les Joueurs I) En outre/malgré
Ia.yialence_telative çJes cpm il
n'y a pas d'effusioh dp sang. Co
fera toujours une chôse de moins à
reprocher ou Jeu I

Cooi I Je vais M'INSTAUER Œ petit fauteuil pour regarder tranquillement la TtLË.

Dynamite Dekd 2 n'est rien
d'outre que la suite de Die
Hord -Arcade, un des

meilleurs beot-them-oll 3D sortis, en

salles. On y retrouve tous les ingré
dients responsables du succès de

ses prédécesseurs, à savoir : des_.
combats dons des lieux variés

contre de multiples ennemis, des
ormes nombreuses et impressions
nontes, et surtout, la possibilité dé
casser du méchant à deux. Le Jeu
propose deux modes différents, un

mode arcade traditionnel dons

lequel on affronte des agresseurs

dirigés-pat^lQ-console,.-et-uruautr4
mpde où deux Joueurs peuvent sq

«Il faut se la louer gros bourrin ou lapaut sur tout ce
qui bouge et, u'eu déplaise aux adhérents de Familles
de France^ aucun ennemi ne doit en sertir uivaut. Mais
que tout le monde se rassure, il ne s'agit que de Jeu
vidée et itersoujne ne jsera; blessé Judr :| approuvé
ÏOO%lsanédangénréurlesiéueursnH ! ^

taper sur la tronche en duo.{ Pour
Entre chaque salle, des scenes cinematiques en 3D temps réel viennent égayer

:  LES COMBATS INCESSANTS..

LECiUPDU FERÀmSSER
En maltraitant vos ennemis avec vos petits poings, vous pourrez leur
piquer leurs armes et les utiliser contre eux. L'éventail disponible est
très complet. On retrouve bien évidemment les classiques ormes
blanches, des ormes à feu, pratiques pour le combat o distonce mois
oussi tout une ponoplie d'ormes de Jet complètement délirontes. De
lo soliére à l'ospiroteur, en possont por le fer à reposser, sons oublier
lo torte oux froises ou le missile nucléoire, tout est bon o s'envoyer
sur lo tronche.



le 1er Magazine européen exclusluement censacré à la Dreamcast

ERTAINS ITEMS PEBMEnENt DMKBOÎTBE lA PUISSANCE ET lA RAPIDITÉ DE VOS COUPS.

*sl

Pim, pan poum
Ëynqmite Deko 2 propose trois |mls-
sions quf font, en fait, office! de
niveau de difficulté puisque l'on

I retrouve à peu prés les mêiTres
j lieux, Iq seule différence résicfont
idons certains détoils graphiqjues
((textures, costumes, etc.) Lo pre
mière mission représente donc le
niveau le plus facile puisque) les
cantinus y sont illimités. La mis^ian
2 autorise neuf continus, et la froi-

^iéme," seulement^ quatreT~:ftpTés~
.qvoir sélectianné la difficulté, i| ne
reste plus qu'à chaisir un persan-
nage parmi -les trais disponibles

[(deux hommes et une femme). Si

leurs coups différent, les moriipula-
tions et les performances sont iden
tiques. Chose rare dans un ) becÀ-
them-qll, chaque) cambattant dispo
sé de plus d'une trentaine dp
coups et il "ĵ si même possiblej volÉe
re'commanclé, d'effectuer des! com
binaisons (ndr : combos, pojjr |és
spécialistes). Et comme tout est pWr-
\mis pour vpnir à bout des malfrats,
diverses armes (armes à feu oiu
arntes blanches) sont égalèmër)t
utilisables, |de même que dp narji-
breux^élémPnts du^^décor.~Amsirx^e
la simple Kbarre de--fer_à l'in-
croyablé missile nucléaire, sarjs
oublier je coup d'aspirateur tou
jours aussi efficace, il ne faut pas

I, A/y.'

T.. 4

k'IX

Les Ewoks ont bien grandi depuis la Guerre des Etoiles.
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Des plaies et des boss
Comme dons tout bon jeu d'oction, vous aurez régulièrement affaire o

des boss. Vous savez, ce genre de personnages coriaces et souvent
assez imposants qui n'ont qu'une envie : vous pourrir la vie. En favori
sant les attaques à distance (pistolet, grenades...), vous parviendrez à
vous en débarrasser sans trop de difficultés. Le boss final, en revanche,
vous donnera un peu plus de fil à retordre.

hésiter à jse sérvir dje'I armement
plOT* ôuTKmsTïàturel"3ônfTë^r-~
gent les niveaux. Poutî ce qui est du
déroulemént du jeu qn lui-même, il
n'y a pasi de surprisé. Il suffit de
foncer sur! les méchants et de les

marteler de coups de poings et
coups dej pieds pour en venir à
bout. Or^ recommerrce la même
chose de salles en salles jusqu'à la
fin du jeu|

M^s-y,t^pe,
I fagci7

L'jntérêt d'un beat-them-all est de
procurer ùn maximum de fun, et

Dynamite Deka 2 y parvient aise-
.  ̂ ^ _J i

ftient Les^petsonnpgeq se maîtri
sent en moins de tèmpsXqu'il n'en
faut pour le dire et l'éclate est
donc imniédiate. Or| finit parNjtaper
sur tout ce qui bouge, et mêmé qur
ce qui rte bouge pas en lanqarit
régulièrement un j petit «Tiens,
prends <;o. enfoiré lj> ou encore un
«Putain iRhêâ I Le |3azooka, vite I
En pleinè poire I» Et je ne parle
même pds des parties à deux dans
lesquelles le plaisir!de destructiori
est encore plus grarid. Si Dynamite
Dékà~2~h'a aucunement la préten-

-tion de vous rendre^plus-intelligentr
votre sens de lo répartie serO er|
revanche mis à rupe contribution!

M

Comme dons le premier épisode de Dynamite Deko sorti sur Soturn, les pro
grammeurs ont inclus un petit jeu d'arcade en bonus. Il s'agit ici de
Tronquilizer Gun, un titre de Sega dotont de 1980 et utilisant la puissance
d'un processeur 280 (ndr : un 8 bits). Vous incarnez un chasseur dans la
savane dont l'objectif est de capturer un maximum d'animaux sauvages 6
l'aide de votre fusil tranquillisant. Le jeu est assez laid et il ne sert pas à
grand-chose, mois les nostalgiques de l'époque apprécieront peut-être...
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Une petite scéance de musculation fa(;on Dynamite Deka 2.

I  |(C'en est presque à se demander si Famillçs de France ;
lie ua pas imposer un $ticker prècisâllit : «Anention, c'e i.
ieu peut rendre les joueurs iextrêmémeiit gressieré. ̂
Evitez son utiiisatien eu cas d'antécédents médicauxjj

I  C'en est presque à se demarlder si
Familles dé Fronce ne va pas lmpl>-

i\ ser un | sticker précisant | :
i  "\ «Attentlonjj ce jeu peut rendjre les
i  joueurs Extrêmement grossiers.

Evitez son utilisation en cas d'anté

cédents médicaux.» yous~P'aurez-

donc comprl^, Dgnanîlte Deka 2
s'adresse avisnt tout |à un public
qui privilégie! l'action qt le défoule
ment à l'avEnture et |la réflexion.
Mois II faut admettrb que c'est
bien agréable, à f:|etlte dose.
Remarquez, ̂a tombe bien puisque
la durée delvie n'a jqmols été le
point fort dés beat-thiem-all. Et ce
n'est certainement pds cette pro
duction qui jdérogeraj à la régie.
Avec un tem(:is de jeu rnoyen d'une
heure pour |:haque rnission, vous
risquez bien |vlte d'e(i|falre le tour
et de ne pas lp|tesscirtlr très sou
vent. C'est <3,'ailleurs son principal
défaut. Quoi qu'il en iolt, sa réall-
ARSîon et, surtout, sa Jouablllté en
fontéito titre! Intéresscint pour qui
aime le genre. En! attendant

Vincent

#Pour /les fanas/ de
beat%m ail, Dynamite
Dekb 2 se'révélé rapi

dement iindrspensable. Les
prises spnt nombreuses, les

ormes délirantes, et en plus, on
peut y jduer à deux. Alors, que

demandé le peuple ? Sons
doute un'e durée un peu plus

conséquerite. On fait rapide
ment le tàur des différentes

missions, à \la manière d'un

House of the Deod 2. Mais ne

boudons pas notre plaisir, dis

tribuer des pains en 3D est

quand rhême un luxe dps plus

plaisants.

Tu CROIS QUAND MÊME PAS M'IMPRESSIONNER AVEC TON DÉGUISEMENT DES DENTS DE lA MER

f^Graphismes
L Q I ■ "■* j
modélisation
n'est jpos exceptionnelle. Les
persohn(|ges sont un peu cubim^^^M
les décors manquent de finess^^HM
est djonc bien en deqà d'un Pow^
Stonej sur le pion graphique.
n'est finalement pos si importBH|H

^|) puisque i'intérêt est beîs^
bien ou renj . _ .

Animation
L'onimotion

de Dynamite Deka 2
■^^pressionne par sa vitesse d'exé- i
^^Hj^^es personnages se déplacent i
^P^c aisance et les coups s'enchaî- i

ûent avec une rapidité encore jamais i
^^l^ns un beat-them-all console. I
H^rd'oilleurs une des principales I
ouoi itéSç.d_u_4(gu. J

Même ^
si l'aspect sonore
Importe peu dons ce genre
soft, bruitages et musiques on^^^WI
dont bénéficié de suffisammen^^^H
tention pour ne pas nuire à la qualité
générale du produit.

Dynamite
Deka 2 est extrême-\

ment agréable à jouer, surtout
deux; On -regrettera simplei
trop courte durée de yle (moins d
heure pour effectuer^^une rnissiq
Une fois terminé, on n'y reviei
très souvent... \

t et en ottendont un hypothétique Spike
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Le 1er magazine 100 % DVD et Home Cinéma
arrive chez votre marchand de journaux

le VENDREDI 16 JUILLET 1999

ii^er magazine eKclusiuftmgnt consacré à l'univers du DVD



"3 preàmz#né m
L¥ler Magazine européen excinsivement consacré à la Oreamcas

Il n'aura pas fallu

AHENDRE LONGTEMPS POUR

VOIR DÉRARQUER UN NOUVEAU

RPG SUR Dreamcast. Après Sting,
c'est au tour d'Huoson Soft oe s'y

COLLER. Cet éoiteur japonais n'en est pas

À SON COUP O'ESSAI, PUISQU'IL A DÉJÀ RÉALISÉ

UN GRAND NOMRRE DE RPG SUR SaTURN,
Super Nintenoo et PC Engine. Les amateurs

DU GENRE n'ont CERTAINEMENT PAS OURLIÉ DES

TITRES MAJEURS COMME LES FaR EaST OF EdEN,

LES NEUTOPIA ou LES Y'S. MAIS, QUE VAUT

VRAIMENT CET E.G.G P SaURA-T-IL NOUS

FAIRE OURLIER L'ACTION RÉPÉTITIVE DU

SYMPATHIQUE EVOLUTION P
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J'avoue que j'attendais
'avec appréhension l'orri-
vée de E.G.G 6 la rédac

tion. Pourquoi ? A votre avis, qui
o testé Blue Stinger, Evolution et
Julg ? Mes chers collègues (que je
n'oime pos, je le précise ou pos-
soge) se sont foits un devoir de
me refiler ce genre de test. Quelle
chormonte ottention I Bon, c'est
vroi que je posse mon temps o
bover devont de belles photos de
RPG, mois ce n'est tout de même
pos une roison pour me persécu-

ter. Et bien sûr, ils ont toujours de
bonnes excuses. Mon rédocteur
en chef posse son temps à m'ex-
pliquer qu'il trovoille sur d'outrés
projets (il s'entroîne sûrement
pour un concert de pipeau I), Et
Vincent ? Depuis que je lui oi mis
12 secondes dons lo vue sur

choque circuit de Sego Rolly 2, il
semble prendre un molin ploisir o
me tourmenter (ce n'est pos
grove, puisque je ne l'oime pos I).
Ah, lo vie d'un testeur est vroi-
ment un chemin de croix !

On est vraiment
sur Dreamcast P

Première surprise, le jeu dispose
d'une belle introduction mélon-
geont ovec bonheur dessins tradi
tionnels et imoges de synthèse.
C'est un détoil, me direz-vous.
Oui, mois c'est ce genre de détoil
qui foit que l'on orrive o s'impli
quer dons une oventure. En plus,
on ne peut pos dire que les
séquences d'introduction fleuris
sent tous les jours sur lo bécone
de Sego. Lorsque les premières
phoses de jeu surviennent, mon
impression chonge rodicolement.
On doit foire foce à de simples

%-

H. :"»
MM

i " ♦ M
Il faudra LIBÉRER CETTE MALHEUREUSE GRÂCE AU PREMIER POUVOIR QUE VOUS TROUVEREZ, CELUI DU FEU.Ï 1

.W-, .
m
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graphismes en 2D. Et encore, pas
n'importe lesquels I Leur style est
pour le moins porticulier. Moi,
j'odore. Mois, je pense qu'un
grond nombre de joueurs se
demonderont ce qu'un tel jeu

vient foire sur Dreomcost. Et, ils

ouront bien tort ! L'univers

d'E.G.G est particulièrement otto-
chont.

((Première surprise, ie ieu dispose d'uue beiie
introduction méiangeant aueo bonheur dessins
traditionneis et images de synthèse. C'est un
détaii, me direz-uons. Oui, mais c'est ce genre de
détaii qui fait que i'on arriue à s'impiiqner dans
une auentnre. En pins, on ne pont pas dire que ies
séqnences d'introduction fienrissent tons ies
ionrs snr ia bécane de Sega.»

'  i

Un robot tàçon
coutoau suisso

niches éloignées (tiens, voilà qui
foit penser o Zeldo III).

Tout ou long du jeu, vous devrez
diriger (si possible ovec brio I) un
pilote d'ormure-robot. A bord de
son Elementol Gimmick Geor, il lui

foudro rossembler les pouvoirs
élémentoires (eou, terre, feu et

oir) et voincre les forces du mol

(voilà ce que l'on oppelle un scé-
norio bosique I). Son robot dispo-
sero bien sûr de godgets et d'op-
titudes très utiles pour l'oider
dons so progression. Por exemple,
en mointenont le bouton B, vous

pourrez lui foire une Spin Attock
copoble de détruire certoins murs
de pierre ou d'éliminer une horde
d'ennemis belliqueux. Plus tord,

vous pourrez récupérer un bros-
groppin pour otteindre des cor-

,  . - . -Tp -
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TESTS
Vous aimez le

iapenais?
Après avoir passé une bonne
heure 6 comprendre le fonction
nent de l'E.G.G, on o bien du mol

Q s'orrêter de jouer. Encore fout-il
oimer les RPG et les textes en

Joponois. Ces derniers rendent dif

ficiles certoines énigmes et obli
gent souvent le Joueur o tâtonner

pour trouver lo solution. Et puis
surtout, on ne comprend plus

grond-chose ou scénorio.

Heureusement, le système de jeu
est intuitif et les menus principoux
dons lo longue de Shokespeore.
Au finol, E.G.G est un RPG bien

sympo, peut-être même le meilleur

jeu testé ce mois-ci dons

Dreomzone, mois qui s'adresse o
un public bien porticulier.

Alex

Drea 012006 116

Une granile aventure!
Le moins que l'on puisse dire, c'est que vous oilez én foire des kilo
mètres, dons E.G.G. i Les donjons sont vostes et mettront vos neurones
o rude épreuve. Entre les mécanismes o octiver groce o lo Spin Attoclc,
les blocs ô casser ou à pousser et les nombreux pièges, vous ne vous
ennuierez pos une seconde. Porfois, lo solution 6 un problème peut se
couver par hosord en explorant une outre portie du donjon. Ne perdez

pos ejgw^y^^^^|et^^rtoot. Aucun problème n'est insur-

iesffombatsapinues / I l i
Tout bojn jeu de rôles qyi se respe^e se doit de posséder un excellent système dp combot. Dons le cos
d E.G.G., c'est un peu porticulier. D'ôbcird, vous ourez droit lors des phases d'explorotion à de petits offron-
^ements. quf-ressemblent Q lo mojoritè des jeoxTJe^~tgpe (Secret"of Mono, ZeldQ lll::ï)rEnsoiteron"Qccède~à~
de véritables combots en 3D temps réel Où l'on peut tourner à volonté outour de l'odversoire. Au déportî-votre-
robot-né ̂isposenqae^xJ'o|rsimplercoùpJde7)Stïg^eFd^rie |^roder iC'esti on^^ léger] ! Heureusement, ou fil
de I ovénture, il pourro disposer de pouvoirs élémentoires à l'ospect] grophiquè des plys spectoculoires.

3
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Graphismes
Les

graphistes ont
opté pour un visuel bien parti
culier pour l'ensemble du jeu. Les décors
comme les personnages font penser à uns gigon-
tesque bonde dessinée interactive, à la moniére du

Saga Frontier II de Squore Soft (les fons de RPG
sauront opprécier ce point commun). Cela apporte
à ce titre un petit cachet 16-bits des plus rafroîchis-
sants. Bien sûr. la majorité d'entre vous trouveront
ceio un peu démodé, mois certoins possoges sont

réellement beoux.

Animation

^  personnage prin

cipal (le robot, pas l'humain
qui le pilote I) est bourré de petites otti-

tudes sympa. On aurait apprécié que les autres
protagonistes de l'aventure bénéficient d'un

traitement égal. Les combats en 3D temps réel
ne sont pas exempts de défauts, mais sont plu
tôt rapides. En clair, c'est du clossique ! On est
loin des délires visuels d'Evolution.

Tous

les menus étont

anglais, vous n'ourez
aucun problème à maîtriser votre ormure-

robot. Les combats sont accessibles à tous. Seules

les énigmes (interrupteurs à octiver. portes o détrui
re avec un certain type de pouvoir...) poseront
quelques petits problèmes o ceux qui ne moîtrisent
pos le japonais (une bonne majorité d'entre nous
I). Celo dit, aucun obstocle n'est insurmontable pour
peu que l'on est un tant soit peu l'habitude de. ce
type de jeu.

A h .

enfin de belles

musiques sur Dreamcast i On

reconnaît bien le savoîr-foire d'Hudson Soft

en la matière. Les mélodies correspondent bien
aux différentes phases do Jeu et ne sont jamais
répétitives (au contraire d'Evolution). Bien sûr,
lo présence de digitalisations vocales ouroit pu
prolonger cette impression, mais là, c'est raté.
Dommage I Enfin, la bande-son reste le point

fort de E.G.G. et cela s'entend !

Jouabilite

Intérêt
L'aventure

vous obligera à dialo
guer avec tous les autochtones et à

visiter chaque parcelle de l'univers d'E.G.G
pour trouver les magies élémentaires.
L'avantage, par rapport 6 Evolution, c'est
que l'action n'est jamais vroiment répétitive
et que l'on contrôle son personnage de
bout en bout.

En Conclusion
Finalement Eiementol Gimmick Geor n'a aucun mal à

devenir le meilleur RPG de le Dreomcost Malgré une
réalisation moins clinquonte qu'Evolution, on ne s'erv
nuie pas une seconde à monipuler ce drôle de petit
robot Mois, je le dis et je le répète, ce titre s'odresse
ovont tout aux spécialistes de RPG. Ceux qui détestent
les jeux de ce type où les textes sont tous en joponois
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Get Bass Fishing
Difficile {
PliCBOlBE Biiri'Oif î
PUISSE TROUVER îlN QU^L-
coiIque intérêt à un vuihIaire ieij
OE PiCHE SUR UNE CONSOLE AUSSI PUIS

SANTE QUE LA Dreamcast, n pourtanlJ
Doté o'une prise en main accessirle h tous

ET MISANT PREUVE U'UNE {GRANOeI 0RIGIn|lITÉ
UANS LE PAYSAGE ACTUEL PLUTOT TÉRNE UES JEUX
vlUÉo, Get Dass est une expérience unique. J'en
vois qui commencent uéià à sourire. Mais sin
cèrement; IL EST OIFFICILE UE NE PAS^^E LAISSER

TENTER PAR UNE PETITE PARTIE UE PiCHE; RIEN QUE

POUR AVOIR LE PLAISIR OE! SORTIR UE ̂ EAU UN
POISSON UE PLUS UE 6 KG. PRÉPAREZ VOS HAME

ÇONS"! —

m

Distributi

Dispo JapSortie ppevue :
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détente sons avoir à penser à pic-,
cer des combos ou ô éviter dix mil

lions de laser. De la même maniè

re, il ne faut surtout pas essayer

de passer plus de quarante
minutes sur un tel jeu, sous peine

d'éprouver ua profoncL sentiment
d'ennui. Dons Get Boss, tout est

simple à réaliser. Vaus choisissez
un lieu de pêche, un homeqon et
vous lancez votre ligne en espé
rant que les poissons vont mordre.
Un jeu pour pacifiste en somme I

Unsàpré ,
péehbur /

Sur ce coup-là, Segia ne s'e'st pas
contenté de„coftvettir__bêtement „

son jeu d'arcade sur lo Dreomcast.
Un mode Championnat' a donc fait
son apparition sûr la version
console. La différence entre ce

mode et le mode Arcade réside

dans la présence de plusieurs tour-

PrENEZ soin de bien choisir lE COIN où vous DÉSIREZ ENVOYER VOTRE HAMEÇON. ESSAYEZ DE
REPÉRER U SIIHOUETIE DES POISSONS LORSQUE LA SURFACE DE L'EAU EST SUFFISAMMENT ClAIRE.

Avant de cammencer , à'

vGM j®"®'' ® ®®^ Boss Fisliihg,
il convient dé l'aborder

avec l'esprit ouyeft, avec l'envie
'  simple d'essayër un principe diffé

rent des productions habituelles
suf consoles. Un jeu de pêche ne
pourra pas vaus pracurer les
mêmes sensations qu'un jeu de
boston comme Power Stone ou un

shoot tel que House of the Deod
; 2. Non, un jeu de pêche n'est pas
là pour vous permettre de vous

i défouler, mois plutôt pour vous
faire possêf un bon moment de

«Dans Get Basé, tout est simple à réaliser. Vous
choisissez un lien de pêche, un hameçon et vous
lancez votre ligne en espérant que les poissons
vent mordre. Un ion pour pacifiste en somme !»

Mefiez-vous des tensions que votre proie peut faire subir a la ligne. Un

COUP trop sec aurait TOT FAIT DE LA CASSER.

3
'Mas

((Dans LA cabane du pêcheurm
Si certains lecteurs peuvent se demander quel intérêt on peut BIEN TROUVER À

JOUER SUR UN SIMULATEUR DE PÊCHE, LES POSSESSEURS DE GeT BaSS SERONT À MÊME

DE LEUR RÉPONDRE QUE RIEN NE VAUT LA PRISE D'UNE ÉNORME CARPE DE PLUS DE

6 KG. Ah, LES JOIES SIMPLES DE LA VIE I DÉS LORS, IL PEUT DEVENIR INTÉRRESSANT

DE SE LANCER DANS UN CONCOURS (AMICAL) AU RECORD AVEC PLUSIEURS POTES. VOUS

VERREZ, À l'usage, GeT BaSS EST UN TITRE DES PLUS SYMPATHIOUES; OUI VOUS FERA

PASSER d'agréables MOMENTS (Sl VOUS N'EN ABUSEZ PAS TROP I).



/pi -v\ ;

Pour que les possesseurs de Get Bass

PUISSENT PROFITER PLEINEMENT DE LEUR JEU,

SEGA a pensé à COMMERCIALISER UNE CANNE

;à Pêche électronique intégrant d'emblée

UN PuRU PuRU Pack. De cette manière,

Vous POURREZ RESSENTIR LES VIBRATIONS

ÉMISES PAR LE POISSON (WAOUH, QUEL RÉA

LISME !). Sur un titre comme Get Bass,

UN ACCESSOIRE DE CE TYPE PEUT VITE SE RÉVÉ

LER INDISPENSABLE. ET CROYEZ-MOI, LE PLAISIR

n'en sera que plus GRAND.

inoisj et d'un classement dë^
: meilleurs joueurs. Et ! croyez-moi,
mêmb si Get Boss ne pose oijcun

I proBÎèm^ de jouobilité,| il est Bien
J.diifiçile de^"déposser lo- trentième—
Iploce lors dus prerriières portes.
Mois, porlons-en du "système j de

Ijeu I Après ovoir choisi le Cojrt où
I VOUS désirez envoyer votre ligrjë à
iroide d'un petit viseur, VouS\
I devrez utiliser lo gâchette de droi-
jte pour tirer sur lo ligne en otien-
dont qu'un poisson moide.

• Ensuite, il foudro utiliser lo même•i_ [ 4
I gâchette pour le foire remonter.
Urie jouge plocée à droite | de

1 rècroh piçrmet de doser son effort
• pour éviter que lo ligne ne cosse
!ou que le poisson ne porvienne à

^lômemière
Get Bos| se révélé plutôt
ogréoble p l'oeil et proposé oyx
joueurs d| somptueux sités dp
pêche. Cel| dit, il ne fout pok s'of-

"-tondre o tljouver des décors >oussi
■  I î

bèoux-qop dons Blue Stingjer
unè\ onimption oussi vélocé qup
donsNSonIc Adventure. Le |point
fort de ce titre se situe ovonf tout

dons so prise-en~moinr Toùt est
focileméfit réolisoble, même ou
poddie. 'Sego o eu lo bonne idée
de sortit une conne o pêche éleo.

tronique pour tenter |de restituer
les sensotion's réolistes de ce type

i d'octivité. N6n seulerhent elle se
I  -S i
i révélé ogréople à l'usoge, mois en
I plus elle vibre. Autonjt de Toisons
1 qui m'ont foif comprendre que Get
I Boss n'est jobsolumént pos un
mouvois jeu.j II est jùste un peu
limité. Si vous en ovez lo possibili
té, n'hésitez IpOs à l'eîssoyer, vous
risquez d'être étonnés^

■ ■I ■■ 1 Al...

8UZZ SAIT

■
NORMAL

US; DISPOSEZ

Animati

animations sont

peu nombreusés et répéti
mois les poissons et les home
nt un comportement des plus

eoli^tes. Dons ce domaine, on ne
t'foire aucun reproche à Get

st le type même du jeu qui
ose une telle austérité

c'est [sûr que ce
n'estipas le point fort du jeu
Ôn rètrouve simplement les br
et les mélodies de la version or
Ne vous inquiétez pos,^ cela n a oucu
ne injcidence sur J.a qualité du

Jouab
porfoitement

jouable ovec lo poddie,
Get Boss révèle tout son fun lors de

n de lo conne o pêche, qui per
e retrouver'des sensations proches

de lo réollté. Il ne foUt.^que quelques
es pour comprendre le système de

Itérêt

q'Ue-le.,.soft soit
finolemenifossez complet (Un \
mode orcode o)(é,,5ur le fun,'un m^^
th"dm'ptôniibt°7slutôt'ldri'9~%t"lb' p'o"
d'utiliser une conne o pêche èleçtrohiq
on ne peut s'empêcher de, penser à tous
les joueurj qui ri'oiment pos^lo péc
qui ne jurent que par lès jeux d'o

Gn Conclusion
Il est vrai que Get Boss Fîshlng s'adresse o un
public bien portîculier, mois so rrnnorquoble

en moin et son onginollté mériteraie



BNEO GEO POCKET COULEUR
DrëâmzSnen^

FATAL FURY FIRST CONTACTi
Le retour de Terry Regard

Les jeux de boston sur Neo Geo

Pocket Couleur possèdent tous la

même qualité : une excellente réoli-

sotion. Ce nouveau Fatal Fury per
met de retrouver les frères Bogord
et leurs omis Mol et Joe pour un
tournoi fabuleux. Les 11 person
nages utilisent tous les coups de la

série des Fatal Fury (et je dis bien
tous I) et sont vraiment attachants.

En fait, bien qu'il soit dépourvu de
toute option superflue, ce Fatal

Fury est le meilleur jeu de baston
de la NPC. Les graphismes sont
beaux (persos mignons, décors
détaillés) et l'animation rapide et
bien décomposée. Mois c'est sur
tout la jouabilité qui est fabuleuse.
Les coups sortent comme à la para
de et on arrive même a les enchaî

ner. Il est même possible de recon
naître les musiques propres aux
Fatal fury. En bref, un achat indis
pensable 1

Genre : Beat'em up

Note : 9/10

im

La pocket explose la ceocurrence !

On peut dire que toute la rédaction
de Dreomzone attendait avec impa
tience la venue de Métal Slug sur
NPC. Ce jeu de commando qui avait
ravi les aficionados de l'arcade et

les possesseurs de consoles explose
littéralement sur portable. Il

faut le voir tourner pour se

rendre compte de son extrême

qualité. Les graphismes
sont stupéfiants avec un

nombre de détails hallu

cinants et un jeu de couleurs à

rendre jalouses toutes les Game
Boy du monde. On prend vrai

ment un malin plaisir à casser
de l'ennemi. Normal, la

maniabilité est tout bon

nement parfaite. Comme

en arcade, votre person
nage peut utiliser divers

petits véhicules pour
oméliorer sa vitesse ou

sa puissance de feu

(chariot, tank, hélicoptère...).

D'un point de vue strictement per
sonnel, je dirais que Métal Slug est
le meilleur jeu sur Neo Geo Pocket

Couleur. Indispensable !

Genre iBEAfEM Up

Note: 8,5/10
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NEO GEO CUP'98 PLUS
Un but magnifique ! —

a

Que serait une console sons un bon

jeu de footboll ? Une chose est

sûre, SNK n'est pos un omoteur

dons ce domolne. Lo série des

Super Sidekick ovoit connu un
immense succès dons les solles d'or-

code et sur Neo Geo. Aujourd'hui,

l'éditeur joponois o décidé de sortir

un nouveau volet de son jeu de

sport sur so portoble. Heureuse ini-

tiotive puisque Neo Geo Cup'98

devient lo nouvelle référence des

jeux de foot sur portoble. D'un
point de vue technique, il ressemble

beoucoup Q Pocket Tennis ovec des

grophismes mignons et des onimo-
tions bien détoillées. D'entrée, le

joueur o occés o trois modes de jeu

:  le mode Story, le mode Vs. et le
mode Exhibition. Dons le mode

Story, il est possible de vendre et
d'ocheter différents items. En plus
des 16 équipes présentes dons le

Chompionnot, on peut oussi se

créer lo sienne. En cloir, ce jeu est

une bombe. Même l'ospect sonore

o été soigné ovec des digitoliso-

tions vocoles sympo. Sortez vos

crompons !

brXSi'tt

Genre: Sport

Note: 8/10

SAMOURAÏ SHOOOWN ! 2
Je vais te raser de près I —

Troisième jeu de combot o voir le
jour sur lo portoble couleur de SNK,

Somouroï Shodown I 2 se

démarque par son ombionce
bien particulière et l'utilisotion

d'ormes blanches pour les
personnoges. On retrouve
dons cette version lo pos

sibilité de choisir son style
de combat (Slosh ou Bust).

Une moniére comme une

outre de doubler le plaisir
de jeu. Dons lo même
optique, les 15 person
nages pourront gogner

des cortes de puissonce
tout ou long des combots

(120 cortes ou total). Ces

cortes représentent de nou-

veoux coups. On peut en
emmogosiner jusqu'à huit

por perso. Pourvu de grophismes

bien colorés et d'une onimotion

vroiment ropide, ce Somouroï Spirit
est un très bon titre qui roviro les

omoteurs de lomes bien offûtées.

Couleur confirme tout. Et n'oubliez

pos : l'm not o Boy I

Genre : Beat'em Up

Note: 8,5/10



ARCADE
DreamzSnën^

m

Ces humains ont décidément une chair particulièrement tendre. Miam !

SAVAGE QUE

m
r

«Dons un monde souvoge où seule lo loi

'du plus fort prévaut, un Tyronnosoure
Rex tente péniblement de survivre en se

froyont un chemin à trovers un troupeou de
Diplodocus.» Un scénario certes maigre, mois qui
permet de se foire une bonne idée de ce jeu
fabuleux. Les développeurs de bornes d'arcade
américains ont réellement décidé de prouver à
leurs omis japonais qu'ils sont prêts à redevenir
les rois de l'arcade. Après un Hydro Thunder
(Midway) des plus intéressants, c'est au tour de
Savage Quest de faire parler de lui. Ce jeu d'ac

tion en 3D se démarque surtout par son concept.
Ici, à la manière d'une des phases de Jurassic
Parle : Lost World, vous contrôlez un T-Rex et

devez manger diverses créatures pour continuer
à vivre. On a donc affaire à un beat'em ail où

il faudra aussi bien savoir se battre que gérer au
mieux san personnage. Basé sur un processeur

Pentium III et deux Voodoo 2, Savage Quest est
impressionnant sur le plan technique. Ses gra
phismes sont réalistes et détaillés. Les dino

saures ont fiére allure et disposent de nombreux
détails, comme des blessures qui s'affichent en

Concepteur : Interactive Lighi

Machine ; Pentium lli équipé de 2 Voedoo 2 Vous devrez manger certoines de vos victimes pour retrouver de l'énergie.
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AKCADî'
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Les niveaux sont très variés et permettent de découvrir le monde des dinosaures. Les concepteurs du jeu ont l'air très occupé

cours de jeu ou des flèches qui restent plantées

dons leur corps. D'oilleurs, attention à vos enne

mis ! Ils sont intelligents et ne réagissent pas du
tout de la même façon à vos attaques. Certains

profiteront de leurs carapaces pour se protéger
(Tricérotops), alors que d'autres tireront parti de
leur nombre pour vous prendre en tenaille
(Vélociraptors). En clair, il faudra avoir le coup
de dent rapide ! Ces combats mettront d'ailleurs

parfaitement en valeur l'extrême qualité de l'ani-

motion. Il faut voir votre T-Rex bouger pour le

croire. Les musiques tiennent une grande place

dons l'aventure et soutiennent bien l'action. Ce

n'est pas du John Williams, mais quand même !
Vaus l'aurez compris, difficile de rester de glace

devant Savage Quest. Moi, rien que le fait de
pouvoir manger ses adversaires (surtaut si ce

sont des humains !) pour regagner de l'énergie,

ça me rend tout chose. Pour résumer un peu, le
jeu contiendra une trentaine d'espèces de dina-
saures, des décors très vastes et quelques ciné-

matiques de bonne qualité. De quoi s'amuser

comme des petits fous. Maintenant, je ne
demande plus qu'une seule chose à Interactive

Light, c'est une canversion sur Dreamcast (et
rapide, si possible) I

Alex



ARCADE
Dreamzi)he 124
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Le feu, <;q brû-ûle et I eou, qo mou-ouille...

'"tilïvc-v-v?
s-»»

yfs9*:s^ ,jjLv^i ■ -Fi

Iliiil
Salut chéri, on s'fait une p'tite toile ?

ARCADE

Concepteur :MIDWAY

Machine : 3Dfx

Les américains d'Atari-Midway semblent
'vair d'un assez mauvais aeii la prédomi
nance de compagnies japonaises comme

Sego ou Nomco sur le marché de l'arcade. Bien

décidés à reprendre la place qu'ils occupaient
dons les années 80, ils tentent de séduire les

joueurs de salles d'arcade avec des jeux comme
Moce : the Dork Age, Colifornia Speed ou plus
récemment Gountlet Legends. Ce dernier est,
comme son nom l'indique, un remake du célébré

titre d'heroic-fontasy. Dons ce nouvel épisode, le

monde des Quatre Royaumes est menacé par un
terrible démon. C'est donc o vous qu'incombe la

lourde tâche de défier ce monstre et de sauver

la planète. Mois avant cela, il faudra retrouver

-12 runes dispersées à travers les quatre régions
et combattre les demi-boss qui les gardent (le
Grand Dragon, Chimero, Djinn et lo Reine
Araignée). Gountlet Legends reprend les ingré
dients de son illustre aîné. En début de partie, il
fout donc choisir son combottont pormi quatre
castes possibles (guerrier, wolkyrie, magicien ou

archer), chacun disposant bien évidemment de
caractéristiques propres, La véritable différence

avec le jeu des années 80 réside dons l'utilisa

tion de la 3D. D'une vue aérienne en 2D, le jeu

est passé o une représentation en polygones,

comme c'est désormais la mode. Inutile de dire

qu'ainsi les graphismes ont énormément gagné
en finesse et en lisibilité. Les sempiternels don
jons ont laissé la place à des niveaux en exté

rieur avec de la verdure, des pierres, des petits

papillons virevoltant dons les airs... Euh, non,
quand même pas... Pour la première fois, il y o
enfin du relief dons les décors et on n'a plus la
désagréable impression de se balader dons un

labyrinthe sons fin. On pourra cependant regret
ter l'effet de flou assez prononcé sur certaines
textures et des mouvements peu décomposés,
mois ne boudons pas notre plaisir. Hormis la réa

lisation, le jeu n'a pas bougé d'un loto. Les prin
cipaux éléments comme les power-ups, le mode 4
joueurs, les hordes d'ennemis, et les monstres

énormes sont toujours présents. Gountlet

Legends procurera donc d'agréables moments
aux nostalgiques et à ceux qui recherchent un

jeu bien bourrin, à l'action incessante.

Vincent

Un petit creux ? Mangez des pommes, comme disait un
gofs devenu oujourd'hui président.
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film bosé sur ILe film bosé sur Tun des jeux les plus vendus dons le monde
n'en finit pos de susciter des interrogotions quont à son inter

prète. Cela n'empêche pas certoines informations de circuler.
Ainsiî on soit que le scénorio est déjà prêt et qu'il o été

rédigé por Steven DeSouzo («Street Fighter», «Piège de « J
Crgstol» et «58 minutes pour vivre»). C'est Stephen Herek ̂  jl
(«Les 3 Mousquetoires» et «Les 101 :Dalmatiens») qui E H
se chorgero de réoliser ce long métroge ottendu pour ,
l'été 2000. Quont à l'identité de Loro Croft, les poris ^
sont ouverts (oh, Denise Richords I). '

aiD'DiiY
Le film bosé sur ce monument des jeux vidéo commence à -

prendre tournure. Bien que les acteurs et le réolisoteur n'oientri
pos encore été choisis, le producteur Moe Lospinoso vient de» t

demonder ou dessinoteur Todd McForlone, le créateur de '

Spown. de réoliser le design des monstres présents tout ou
long du film. Lospinoso pense qu'un dessinateur de cet acabit sero porfoit
opporter un look particulier 6 DOOM. Il souhoite que ce film mélonge hobilem
sequences d'horreur et combats spectoculoires. L'opport de McForlone ne se situero
pos uniquement sur un pion purement visuel, mois oussi ou niveou de l'histoire. Il
foudro ottendre le début de Tonnée 2001 pour juger sur pièce.

Dès que l'on aborde les
vacances d'été, les distri
buteurs de films décident

de partir à la cbasse aux
spectateurs à coups de
blockbusters. Avec des

films comme KllllatriK» (le

23 juin], «La Momie» (le 21

iuillet) ou «Le I3éme
Guerrier» (le 18 août], vous

ne devriez pas vous

ennuyer ! Ceux qui préfè

rent se reposer tranquille

ment cbez eux en ce siro

tant un soda pourront tou-

iours se rattraper en regar

dant «lexx», la nouvelle

série de science-fiction

diffusée par Canal +. Ou
côté des news, on notera le
savoureux cocktail formé

par la télé, le cinéma, la
bande dessinée et les ieux
vidéo.

Alex

FUTUR JtlVIJl
' Les dirigeants de Fox
Télévision peuvent commen

cer Q se frotter les moins. Après le
succès interplonètoire des
Simpsons, lo chôme omèricoine

s'opprête à diffuser lo nouvelle
série de Mott Groenig, le crèoteur

de lo célébré fomille. Ce dessin

onimé boptisé « Futuromo «

reprend le même design que «Les

Simpsons», mois ovec une oction

prenont ploce dons un futur des

plus sombres. Tout commence lors

qu'un molheureux livreur de pizzos
se retrouve cryogénisé en 1999
ovont d'être réveillé un millier d'on-

nées plus tord dons un monde où

les mochines dominent lo roce

humoine. Cette série ne dispensent

pos le même humour que «Les

Simpsons», Mott Groenig o décidé
de ne pos produire d'épisode spé-

ciol réunissent les héros de ses

deux séries. Pour Tinstont, lo Fox

n'o commondé que 13 épisodes.
Les fans de lo série «X-Files» seront

revis d'opprendre qu'un mystérieux
olphobet extraterrestre opporoît de
foqon subliminole dons les imoges

de Futuromo. Ils vont pouvoir se

griller les neurones en cherchent o

découvrir ce secret. De nom

breux jouets et BD sont

d'ores et déjà en préporo-
tion pour olimenter un éven
tuel succès. Nul doute que

Conol + diffusero bientôt ces

oventures futuristes. Potience

I

Créateur : Mott Groenig
Doubleurs : Billy West,
Kotey Sogol et John
DiMoggio

Durée des épisodes : envi

ron 25 mn

Diffusion : prochoinement
sur Fox Kids et peut-être un
jour sur Conol +

On s inquiéioit un peu pour J . Michoel StroczynskI
oprés Torrêt définitif de «Crusode», lo série dérivée

le «Bobylon S». Et pourtont, ce génie pourroit
lien effectuer un corne-bock des plus, surprenonts. Il
rovoille octuellement sur le scénorio de Rising

tors, une BD publiée par Top Cow (le studio qui
dite «Witchblode» et «Fothom»). L'histoire.

posse à Pederson, une petite ville du MiddIeWest.
Le chorme idyllique de cette petite bourgade sero
ite rompu lorsque 113 de ses hobitonts se verront
dotés de superpouvoirs oprés avoir subi les expé
riences d'oliens libidineux. Le premier numéro sorti-
ro cet été oux Etots-Unis.

Les séries de science-fiction sont de plus en
plus nombreuses o déborquer dons notre • jjoÊF
béou pays. Aprèsi«Bobylon S», «Eorth : Finol

Conflict» et «X-Files», c'est ou tour de LEXX.

de venir foire un petit tour dons l'hexagone. 3 ■■

Cette série roconte les aventures d'un groupe i
de criminels qui troverse la goloxie o bord.. .

d'un voisseou spotiol. Ldttroit majeur de à
LEXX réside dons le chorisme de Xenio - ii t

Seeberg, une jeune actrice allemande porticuri... '■
liérement sexy. Conol + diffusero les quotre téléfilms ou cours du mois <
ovont de s'ottoquer oux vingt épisodes de lo série dés septembre.
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Cela foisûit un petit moment que je ne vous ovols pos y. i , . ^
11 reporlè du film en Images de synthèse basé sur l'univerS ^ mr^ \ '

iide Final Fontasy. Pour l'heure, sochez qu'Hlfonobu ^ J'i
..^^akaguchl, président de Square et réalisoteur du film, a '^Ir ̂  î
rècemment révélé que le film en était à 25% de son déve- * ^
bppement. Pour créer cinq minutes de film, il fout ou moins i ]

^iv un mois de travail, On peut donc supposer que le film rie i / „j' jiii
sortira pas dvant l'été 2001. Ces problèmes de temps occasionnent de nombreux maux de tête oux diri
geants de Square, qui ont déjà investi plus de 70 millions dons le projet. Les fans de Square Soft ont donc
intérêt o se montrer patients.

LA MOMIE
Remake d'un film de 1932

'portant le même nom, cette
Momie pourroit bien

connoître un fronc succès dons

l'hexogone. Il fout dire que ce film
fontostique dispose de nombreuses
quolités. D'obord, c'est un mélonge
explosif d'oventure o lo Indiono
Jones, d'horreur et de Doom-like.

Oui, vous ovez bien lu I Certoines

séquences d'oction où le héros se
bot contre une ormée de momies

vous roppelleront sons doute les

meilleurs possoges d'Exhumed (un

célébré Doom-like sorti sur Soturn).

Brendon Froser, bien plus à l'oise

que dons le pitoyoble «George de

lo Jungle», incorne un oventurier
qui, oidé de plusieurs égypto-
logues, doit percer le secret du tré
sor mythique de lo Cité des Morts.

Molheureusement, ils doivent foire

foce Q une équipe de pilleurs de
tombes sons scrupule. Ces derniers
seront lo couse du réveil d'Imhotep,
lo momie moléfique d'un prêtre
d'Osiris. Débutero olors une fuite

éperdue où les pièges et les morts-

vivonts promettent d'être nombreux.

Pourvu d'effets spécioux holluci-
nonts et d'une bonne dose d'oc

tion, on ne s'ennuie pos une secon

de o lo vue de cette Momie qui

mérite toute votre ottention.

RéaiiSatBUr : Stephen Sommers

Acteurs : Brendon Froser, Rochel

Weisz, John Honnoh, Arnold Vosloo

et Kevin J. O'Connor

Durée : Environ 2 h

Sortie : le 21 juillet en Fronce

MarveiSuper-Heroes
Les super-héros nous gâtent en ce moment. Après avoir envohi l'univers de io Dreomcost

le mois dernier, ies pius céièbres héros de io Morvei s'apprêtent o déferier sur ie tube
cathodique à travers deux nouvelles séries animées. La première présentera ies

^ aventures des Avengers (un groupe formé notamment de Captain America, iron Mon
^ et Thor). alors que l'autre s'attachera o présenter une versidri futuriste de Spider Mon.
j  «Avengers» et «Spider Mon Unlimited» se limiteront ou départ à une première sai-
■kk son de 13 épisodes. Ses deux séries seront réalisées por Sobon Entertainment.
'  On attend surtout dé connaître la composition exacte des Vengeurs, cor avec

un aussi grand nombre de super-héros en linogasin, le choix devrait se révéler,
problématique; Rendez-voùs en i'on 2000 pour unë éventueile diffusion .en*
France.

HRHP^
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Il aurait été étonnant que Disney
ne réagisse pas après la sortie de
Antz (Fourmiz) en DVD. C'est moin-
tenont chose faite. Bug's Life (Mille
et une pattes) vient juste de sortir
en DVD zone 1. Si l'histoire se
déroule égojement dons l'univers

des insectes, lé film de Disney n'o
rien de comporoble ovec son soi-
disont concurrent. Bug's Life
s'odresse ovont tout à un public
jeune. Le message qui transparaît
ici est vraiment simpliste. Il se résu
me à ces mots : l'union fait la force.

La vie d'insecte n'est vraiment pas
une sinécure. Une paisible colonie
de fourmis est ronqonnée choque
été por une horde de souterelles
sons scrupules. Une voix s'eleve
pour mettre un terme o ces
ottoques. Filik, une sorte de géo
trouve tout, décide de portir à lo
recherche de mercenoires copobles

.de leur venir en oide. Après Antz.
Bug's Life se révélero donc peut
être moins occrocheur pour les
odultes. Il est toutefois difficile de
résister à une telle beouté. Après
Toy Story, Disney et Pixor réussis
sent une nouvelle fois ô nous émer
veiller. Chocun des pions utilisés
dons le film, lorges ou serrés, lois-
sent poroître lo moTtrise des info-

O

grophistes de Pixor. Il ne foudro
cependont pos longtemps pour
que les odultes succombent et se
loissent séduire por lo prouesse
technique. Un petit conseil, surtout
n'orrêtez pos le film ovont lo fin de
lo bonde onnonce, vous roteriez
une bonne séonce de fou-rire.

iSrlamzSne^

Langue: anglais
Sons-titre: anglais

image:5/5
Son:5/5

Suppléments : making et, BA;
bêtisier...
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Genre : comédie policière
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Tho yeaKs funniest action^comedyl"

Lo petite fille d'un dignitoire de
Hong Kong, instollé oux Etots-Unis
est enlevée por une orgonisotion
criminelle. Ce dernier foit oppel à
un de ses omis (Jockie Chon), un
super-flic de Hong Kong, pour lo
retrouver. Il fero équipe molgré lui
ovec Chris Tucker, le flic le plus mol
oimé de lo police déportementole
de Los Angeles. Ce long métrage
marque un grand tournant dans la
carrière de Jackie Chan. Il a tou

jours été difficile pour un acteur
asiatique de s'imposer aux Etats-
Unis. Véritable stor dans toute

l'Asie, Jockie Chon n'o pas échap
pé à la régie. Après plusieurs films
tournés à Hong Kong et diffusés
sur le territoire américain, Jackie

..'t"



:«

'  A. "

Chon a décidé de changer cette
fatalité pour s'imposer à
Hollywood comme un acteur de
premier plan. Une fois de plus, le

salut de l'acteur passe par lo comé
die. Rush Hour oscille entre le film

de kung fu et la comédie. Le résul-
tot est plus que convainquant.
Impossible de résister aux pitreries
du tandem Jackie Chan et Chris

Tucker. Ce duo infernal fonctionne

à merveille. Le film a tellement

bien marché aux Etats-Unis qu'un
deux est déjà en préparation. Pari
gagné donc, Jackie Chan compte
désormais parmi les acteurs les
mieux payés d'Hollywood. Seul
bémol dons ce tableau idyllique,
les fidèles de Jackie trouveront cer

tainement que Rush Hour n'oppor-

ZONE 2
Il aiMl-itmB
Genre ; catastrophe
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La Terre est menacée par un asté

roïde. Les habitants de la planète
n'ont plus que quelques jours à
vivre. Le monde entier se tourne

alors vers Bruce Willis et son équi

pe de boroudeurs spécialisés dons

le forage de puits de pétrole. Les
têtes pensantes de la maison

blanche décident d'envoyer leur
nouveau messie dans l'espace
pour foire voler en éclats ce rocher
intergalactique. Bruce Willis fait,
ici, une fois de plus preuve de bra
voure et de dévotion. En tant que
bon américain, il se sacrifie pour
sauver le monde du terrible sort

qui l'attend. Comme d'habitude, il
s'en sort très bien, c'est bien là le

problème. Je ne sais pas pour
vous, mois moi je commence à satu

rer. Tout ce patriotisme et ces
sacro-saintes voleurs américaines,

ça commence vraiment à être

écœurant. Si on ne peut pas repro
cher à cette super-production holly
woodienne son côté spectaculaire,
elle est en revanche loin d'être

parfaite. Elle regorge de défauts
et de lieux communs comme, par

exemple, le bon papa irrascible qui

veut protéger sa fi-fille des griffes

du méchant mais très bel employé
qui en veut à la virginité de cette
dernière, sons compter le nombre
incroyable de séquences d'action
irréalistes. Ne soyons tout de
même pas trop difficile, les

Américains pourraient se mettre à
faire des films français. Il serait

dommage de bouder son plaisir
car cette production a ou moins le
mérite de nous foire passer
presque trois heures sons avoir à

réfléchir. Armogeddon reste du bon
gros spectacle comme seuls les

Américains savent en faire.

Heureusement, le DVD zone 2 se

rattrape avec une version 16/9,

alors que la zone 1 ne disposait
que d'une image en écran 4/3.
Pour une fois que l'on a un plus
par rapport ou DVD américain, on

ne va pas se plaindre. Par contre,
en ce qui concerne les supplé

ments, c'est toujours la misère, le
clip d'Aerosmith a même disparu.

langues ; français, anglais, alle
mand en 5.1

Sons-titres : français, anglais,
portugais, hébreux, grec

polonais

Image:4/5

Son:4/5

te rien à la longue corriére du ou

niveau acrobatique, les autres,

moins habitués à ses cascades, res

teront pantois d'admiration.

Langue: anglais
Sous-titre: anglais

Image:4/5
Son:4/5

Suppléments : com audio,
scènes supplémentaires, reporta
ge, bio, B-A, court métrage, clip,

DVD-Rom.

f'K

Tjih



SLE PROCHAIN NUMERO
Dfeamz(i)hén^

DANS LE PROCHAIN NUMÉRO...
Anention, ce numéro deuiendra vite collecter puisqu'il sera le dernier avant la sortie officielle de la Dreamcast en

France. Et croyez-moi, le menu sera copieux ! In plus des tests ultra-détailiés de Buggy Heat, Expendable, King of
Fighters 99 et Seul Calibur, vous aurez droit aux dernières news en provenance des Etats-Unis et du Japon. Mais ce n'est
pas tout, puisque vous aurez droit à un dossier spécial entièrement consacré à la sortie de la machine de Sega en
Europe et aux premiers feux prévus pour le lancement.

■«

SOUL CALIOUR EXPENRARLE
C'est de la bombe, bébé ! Grâce p ce premier titre de Nomco sur
Dreamcast, les joueurs du monde entier pourront enfin juger du réel poten
tiel de lo Dreomcost. Techniquement hallucinant, Soul Colibur permettra
sûrement o Sego de vendre un maximum de consoles. Préporez vos por
tefeuilles !

Les joueurs se passionnent depuis longtemps pour les jeux de commando.
La Super Nintendo avait eu son Contro III, et la PlayStation son
Apocalypse. Aujourd'hui, c'est ou tour de lo Dreomcost de goûter aux
joies du cornoge 6 gronde échelle avec Expendoble. Ce titre converti du
PC pourrait bien cartonner.

m

KF98 RREAM MATCH AT ENRS
Quand SNK débarque sur Dreamcast,-qa fait mol ! Désormais, inutile de
vous rendre dons les salles d'arcade pour jouer aux meilleurs jeux de com
bat 2D, il suffit simplement d'acheter la dernière bécane de Sony. Le test
complet de ce hit en puissance s'est fait attendre (nous vous l'avions
annoncé il y o plus de deux mois), mois vous n'aurez pas à le regretter.

RUGGY HEAT
Après de multiples retards, ce bon vieux Buggy Heot se décide enfin à
venir foire un tour sur Dreamcast. La version présentée à TES loisse pré
sager du meilleur pour un titre qui fera sûrement de l'ombre ou mogni-
fique Sego Rolly 2.

LE NUMÉRO 5 DE DREAMZONE SERA
DANS LES KIOSQUES DEDUT SEPTEMDRE
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