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Der Nintendo-Schock

RARE IST WEG!

Miissen Nintendo-Fans trauern?

RARE MACHT SICH RAR!

Es ist wahr: Der langjihrige exklusive Big-N-Hitlieferant Rareware hat Nintendo verlassen. Die
Rare-Griinder Chris und Tim Stamper kauften zunichst die 49 % der Firmenanteile zuriick, die Nin-
tendo an Rare hielt und verscherbelten anschlieBend 100 % ihrer Firma fiir angeblich 375 Millionen
Dollar an Microsoft. Den ultimativen Beweis dafiir erhielten wir auf Microsofts XO2-Event in Sevil-
la, als die als extrem publikumsscheu bekannten Stamper-Briider mit Microsoft-Vizeprisident Ed
Fries auf der Bithne T-Shirts tauschten. Wir nutzen natiirlich die Gelegenheit fiir ein exklusives Inter-
view und gingen der Sache auf den Grund. Eines diirfte klar sein: Mit Perfect Dark, Banjo und Conker
gehen Nintendo einige angesehene Spielemarken verloren, doch ist dies angesichts des geringen
Spiele-Outputs von Rare in den letzten Jahren wirklich von mafgeblicher Bedeutung? Mit einer
Summe von 375 Millionen Dollar kann man beispielsweise talentierte ehemalige Rare-Angestellte zu
neuen Meisterwerken animieren, weitere Exklusiv-Deals mit renommierten Herstellern wie Ca pcom
abschliefen oder gar das gesamte GameCube-Marketing-Budget iiber Jahre vervielfachen. Ubrigens:
Game-Boy-Advance-Titel wird Rare natiirlich auch in Zukunft machen. Weitere Exklusiv-Interviews,
Hintergriinde und Analysen zu diesem Thema gibt es in unserer grofen Titelreportage ab Seite 10.

HIT FUR HIT - MONAT FUR MONAT

Nach Resident Evil und Super Mario Sunshine kommt mit Eternal Darkness am 31. Oktober schon der
dritte Superhit in Folge fiir den GameCube. Es versteht sich von selbst, dass wir diesen Titel nicht
nur ausfiihrlich testen, sondern auch eine Komplettlosung dazu liefern, die keine Frage offen lasst.
Wer sich die Spannung erhalten will, soll die Losung einfach {iberblittern. Viel Spaf beim Lesen!

Euer Hans Ippisch
REDAKTIONSDIREKTOR

VERSTARKUNG Um uns der kom-
menden GameCube-Spielefiut
auch ausgiebig genug widmen
zu konnen, haben wir unser Team
ordentlich aufgestockt. Fabian
Hiibner und Stefanie Sdmann
verstirken das Layout-Team,

Udo Crmjak machte den Sprung
vom frelen Mitarbeiter zum fest
angestellten Volontar und Kerstin
Springer schiieBlich ist das erste
weibliche Mitglied der Redaktion.
Herzlich willkommen!

Vordere Reihe, von links nach rechts:
Kerstin Springer (Redaktion) _
Alexandra Bohm (Layout)

Hintere Reihe, von links nach rechts:
Udo Crnjak (Redaktion)

Stefanie Samann (Layout)

Hans Ippisch (Redaktion)

Christian Harnoth (Layout)

Fabian Sluga (Redaktion)

Nicht im Bild:
Jens Quentin (Redaktion)

Fabian Hiibner (Layout)
Yves Nawroth (Redaktionsassistenz)




INHALT

INHALL.....

»

6 Allgemeine News
64 Import-News

10 Der Rare-Deal

Charts
72 Hardware & Zubehor
96 Impressum
96 Inserentenverzeichnis
80 Kleinanzeigen
76 Leserbriefe
97 Neulich in der Redaktion
30 Spiele-Lexikon
98 Vorschau
95 Zeugnis

SPIELEREGISTER

AGQressive INING ......o.cveeeurirmenermmerrrenseronsersaerenns

Baldur's Gate: Dark Alliance ..............occeeermnescnsenn. 8
BRI FTOBSINO v soesmisnsbsmssinssssanisssmssnamisinstines 56
DEUTT ] PRl el Srn ) e e B T 9
Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme ......................28
Der Herr der Ringe: Die Gefdhrten .............cccc.... 58
B R T T S s AN M- 16
Disney Sports Basketball ...........c.ccccocrevvviinnrinnes 7
Duke NUKem AQVANCE .........ccvoevmeriosvarisesssseneeens 85
ERRIORE DATKIBSE . ... .o os e ethisesnsabansestrns Baspasamsafsios 38
Freekstyle ...........cccvvnen.e. S P A AR 44
GAUNUSE DABCLORALY: <.octesimismseminsiiamussives oveanssn 57
BB o Aty e 4354 48 et ot s evomernl ik 6
Harvest Moon: A wonderful Life ..........cccooieiiiienns 8
Inspector Gadget RACING ........cc.ovuerveerenrmsmseariarenss 62

Kelly Slater's Pro SUMer ...........ccoveveneceinneeennn 22
B Ty B e Bt R e

L S e e 62
MITIEEY BOPOM oo 5 i e anssmisisssnsining
BT R T P D 48
Phantasy Star Online Episode | & Il.............ccovurunns 66
PIORAIY 2027 i i 53
PIOTORNIS WIRITOUR .ottt it i e s it 57
RO SHMRANDI B el verssrnssorsssaseseronsienpionss 4
T B e M e i by o R 1 L
B IO PO ORI Jm e o s sivension iuasass susssssais Hinin 46
Smuggler's Run; Warzones..........c..eceeeremsessresssasaens 84
SPEE CRANBNGR ......ciiiarevivsrisamsivossnnissssssasonsadosss 56
D 0 i L ISP ) R el 24
SireetHoopE: Jesmbe a o L Umoomt S 23
OUMMONBE 2 i i et S 9
Super Monkey Ball 2- .........cuneerisseceesssisisssieinnes 70
Super Monkey Ball Jr. ........ccoveovevvrrrrmressesssenesersnsans i
TR OIS e s EellA et 57
e MurvE = ool Ll als boaceh o R 60
TN BMOIHOR =5 s wiisisissibiessviersri b Nt 42
Turok EvOIUtion (GBA)......c.co.cvecruirrreresemssisassossseses 85
Ty the Tasmanian Tiger..........cveccrmeemreemercssarmmssnsess 9
UEG TREOWONN: . o i i sainevorivimpeiarorssvmed 52
OIS BIAREY e sivhavisssdinesasnissdemivinanabionasss dhay 57
b g N S £ | 62
WISCKIBEE .ot s s s e el 26
WWE Wrestlemania ............o.ceeeimiieeniisemsesressnnnas 50

Yoshi's Island: Super Mario Advance 3 ..................84

L
%

°’~@ DER RARE-DEAL

.............................................................................................................................

Lange geisterten Geriich-
te herum, dass Nintendo
sich von Rare trennen
will. Nun ist es bittere
Realitit geworden.
Microsoft hat zuge-
schlagen und ist nun zu
100 Prozent Eigentiimer
der Edelschmiede. Neben
einem Interview mit Rare
verraten wir euch alle
Einzelheiten des Deals.

Der exklusiv fiir den GameCube
entwickelte Ego-Shooter macht
einen guten Vorabeindruck.
Auch im Rentenalter hat John
McLane nichts von seinen

SchieBkiinsten und seinem
Zynismus eingebiiBt. Warum
sich nicht nur Filmfans freuen
kbnnen, lest ihr ab Seite 16.




THETERNAL DARKNESS

Da ist die Gansehaut von Resident Evil

16

gerade abgeflaut und schon wartet der 22
nachste Schocker auf hartgesottene 14
Spieler. Prickeinde Atmosphire und td £ 9y
iiberraschende Storywen- Ly LTI A 20
{ dungen treiben den | - * - : :
-\ Adrenalinpegel in R , 24
“ % ungeahnte Hohen! | ~ '
: 23
26
18
28

Endlich hat es auch bei uns mit dem Test des mit vielen Vorschuss-
lorbeeren iiberschiitteten Ego-Shooters geklappt. Ob der Acclaim-Titel 57
tatsdchlich der ersehnte Oberhammer ist oder ob es sich um den iiber- 48
schatzten Nachfolger eines Klassikers handelt, lest ihr in unserem Test. 56

50

60
58
62
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62
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BETHPHANTASY STAR @
ONLINE EPISODE 1 & | '©22,

Kurz vor Redaktionsschluss trudelte die

japanische Version des ersten onlinefdhigen
GameCube-Spiels in unseren Redaktions-
raumen ein. Obwohl wir natiirlich noch
nicht online gehen kdnnen, wollten wir
euch das Spiel nicht vorenthalten und
prasentieren euch einen Import-Test.
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Dle Hard Vendetta
John McLane ist zuriick!

Kelly Slater’s Pro Surfer
Feuchtfréhliches Surfvergniigen

Legend of Zelda

Die aktuellsten Bilder
Minority Report

So genial wie der Film?

StarCraft: Ghost
Erste Infos und Bilder

Street Hoops
Blocks bringen Bargeld

Wreckless
Auf die harte Tour!

Xl
Ego-Shooter im Comic-Stil

Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme
Das Epos im Taschenformat

Big Air Freestyle
Eternal Darkness
Freekstyle

Gauntlet Dark Legacy
MX Superfly

Pro Rally 2002

Pro Tennis WTA Tour
Sega Soccer Slam
Speed Challenge
Super Monkey Ball 2
Tetris Worlds

Turok Evolution

UFC Throwdown
Worms Blast

WWE Wrestlemania X8

Qi GAME BOY ADVANCE

Aggressive Inline

Der Herr der Ringe: Die Gefahrten
Inspector Gadget Racing
Madden NFL 2003

Santa Claus

The Mummy

Worms World Party

Eternal Darkness
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MECUBE
Freekstyle
MX Superfly
Smuggler’s Run: Warzones
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Aggressive Inline
Duke Nukem Advance
Turok Evolution
Yoshi’s Island: Super Mario Advance 3

INHALT




GC/GBA

N-ZONE TOPS & FLOPS

1. DER HELLE WAHNSINN
Eternal Darkness sorgt fur
wahnsinnigen SpielspaB.

2. TEAM KOMPLETT!

Kerstin und Udo sind da!

3. FREAKOUT!

Freekstyle ist hollisch schwer
und dennoch gut!

4. GRUNES LICHT!

In den USA sind Demo-Discs fur
den GameCube nun erlaubt.
5. NICHT GANZ VERLOREN
Trotz Ubernahme durch Micro-
soft entwickelt Rare weiterhin
GBA-Spiele.

FLOPS

1. AUF WIEDERSEHEN
Microsoft kauft Rare. Alle Ein-
zelheiten zu dem Deal erfahrt
ihr ab Seite 10!

2. MUDER DINOJAGER?

Der lang ersehnte Ego-Shooter
Turok Evolution kann die Erwar-
tungen nicht ganz erfillen.

3. PRO TENNIS WTA TOUR
Eine unnotig komplizierte
Steuerung nervt

4. ZEITPROBLEM

Es hat noch nicht mit einem
TimeSplitters 2-Test geklappt.
5. SAUWETTER

Der uberraschende Kélteein-
bruch lasst die Redaktions-
mitglieder erstarren.

Auch auBerhalb der
Arenen kommt es
zu gefahrlichen
Begegnungen.
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Gladius

il

Nachdem der grofie Krieg
vorbei ist, finden Schlachten
nur noch in den riesigen Are-
nen statt. Dort kampfen Gla-
diatoren aus aller Welt um
den Titel des Imperialen
Champions. In der Rolle von
Ursula und Valens ist es eure
Aufgabe, hoffnungsvolle Nach-
wuchskdampfer zu rekrutieren
und fiir die gnadenlosen
Schlachten fit zu machen.
Neben todlichen Waffen kon-

E? HGLLENSPIEL Aushlldungscamp fiir Kampfmaschinen

nen die Gladiatoren
auch Magie einsetzen.
16 verschiedene Cha-
rakter-Klassen und
mehr als 100 ver-
schiedene Typen
von Gladiatoren
lassen so schnell
keine Langeweile
aufkommen. (jq)
Hersteller: LucasArts
Internet: www.lucasarts.com
Termin: Frihjahr 2003

_ .. A IN DIE BUSCHE Zwischen |
/ ' deh Keilereien bleibt sogar
noch Zeit fiir Homanhk
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Disney Sports
Basketball

BASKETBALI. Bunklngs mit Donald und Ilalsy

Nachdem die Disney-Freaks
schon auf dem Bolzplatz ih-
re Fahigkeiten gezeigt haben,
zieht es die bekannten Cha-
raktere nun auf den Street-
court. In Teams mit jeweils
drei Akteuren treten Mickie,
Minnie, Goofy, Kater Karlo
und viele andere an. Nach
dem Tipp-off zeigt sich das
Geschehen als rasantes Ac-
tion-Basketball, bei dem sogar
Mause den Ball in die Reuse

hammern. Neben einem denk-
bar einfachen Gameplay sol-
len Spielmodi wie der Saison-
Modus, der Challenge-Cup
oder ein All-Star-Game beson-
ders jiingere GameCube-Besit-
zer ansprechen. Witzige Ani-
mationen und der flir Street-
ball tibliche Trashtalk runden
das Vergniigen ab. (jq)
Hersteller: Konami

Internet: www.konami.de

Termin: Ende 2002

'ﬂnEnFuEGEn
- Ob Mickie an Goofy

Racing Simulation 3

LS4 Wer braucht schon die Formel 12

AUTHENTIZITAT In der Cockpit-
perspektive wird durch Vibra-
tion eure Sicht beeintrachtigt.

Auf insgesamt 16 Rennstrecken
konnen Anhédnger realistischer
Rennsimulationen ihr Kénnen
testen. Um sich gegen die -
dank einer hohen KI - ausge-

zusetzen, sollten Anfanger in
der Fahrschule ihre ersten
Runden drehen. Profis werden
bei der Meisterschaft bis aufs
AuRerste gefordert. Um eine
Chance zu haben, sollte der

Flitzer vor dem Rennen mit
den richtigen Fahrzeugeinstel-
lungen konkurrenzfihig ge-
macht werden. Bei Ausritten
ins Kiesbett oder Kollisionen
mit anderen Fahrern tragen
die Renner Schdaden davon,
die die Performance beein-
trachtigen. (jq)

Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.ubisoft.de

Termin: Anfang 2003

Eine 1:1-Umsetzung eines
GameCube-Spiels auf dem
GBA, geht das? Scheinbar
schon, denn mit Super Monkey
Ball Jr. kommt jetzt der erste
Teil der affigen Geschicklich-
keitseinlagen auch fiir unter-
wegs. Uber 60 verschiedene
Parcours haben die Entwickler
auf das Modul gequetscht
und auch auf witzige Mini-
spiele wie Bowling braucht

Super Monkey BaII .

ACTIDN

man nicht zu verzichten. Ins-
gesamt konnen vier der unter-
haltsamen Minispiele freige-
spielt werden. Die Fortschritte
des Spielers werden dank Bat-
terie gespeichert und tiber das

1

" Lens-Flare-

. auf der Hinder-

' bewundern.

Auf dem GBA slnd dle Affen Ios!

ﬁ

Verbindungskabel sind Wett-
rennen mit bis zu vier Spielern
moglich. (jq)
Hersteller: THQ
Internet: www.thq.com
Termin: 2003

WOW Sogar
Effekte gibt es

nishahn zu

GC/GBA




GC/GBA

NEW

'- 3 .z_ |

LEFT FIELD VERKAUFT:
Nintendo hat seinen gesam-
ten Aktienanteil am renom-
mierten US-Entwickler
Team Left Field verduBert.
Zu den bekanntesten Pro-
jekten der Entwickler zahl-
ten Excitebike 64 fir das
Nintendo 64 sowie zuletzt
NBA Courtside 2002.

SEGA UND SAURIER: Sega
konnte flir ein neues Spiel-
projekt niemand Geringeren
als Michael Crichton, Autor
von Jurassic Park, gewin-
nen. Zu dem Inhalt des
Spiels ist bislang ebenso
wenig bekannt wie zu dem
Titel oder den Plattformen,
auf denen das Projekt
erscheinen wird. Erschei-
nungsjahr soll 2004 sein.

10 MILLIONEN GEKKOS:
IBM hat Ende September
bekannt gegeben, inzwi-
schen 10. Mio PC-Prozesso-
ren der Marke ,,Gekko" fiir
den GameCube ausgeliefert
zu haben. Urspriinglich han-
delt es sich dabei um einen
PowerPC-750-Cxe-RISC-
Prozessor, der in modifizier-
ter Form ca. 50 weitere
Befehle enthalt.

Harvest Moon:

<~‘
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_—

7

4

Nicht nur

in Japan erfreut sich die
obskure Bauernhof-Simulation
grofier Beliebtheit, auch uns
erreichen jede Menge Leserbrie-
fe, in denen nach dem Spiel
gefragt wird. Fiir alle Fans gibt’s
gute Neuigkeiten: Der neueste
Ableger der Serie erscheint
exklusiv fiir den GameCube.
Innerhalb von 30 virtuellen Jah-
ren misst ihr einen abgehalfter-
ten Bauerhof wieder auf Vor-
dermann bringen. Dazu geho-
ren nicht nur die Feldarbeit und
die Aufzucht von Nutztieren,
auch das Privatleben spielt eine

wuchs bei der Ernte mit anpacken.

KINﬂERZ!MMER Bald kann der Nach- EINKAUFSBUMMEL Im I.adan

A Wonderful Life

SARLTIVIITT ver neueste Teil des Kultspiels kommt exklusiv fiir den GC. | ‘\

grofie Rolle. Bringt euer Weib
beispielsweise einen Sohn zur
Welt, kann dieser dem Papa
spater bei der Schufterei zur
Hand gehen. Mit insgesamt
sechs alternativen Storyver-
laufen und tiber 40 Charak-
teren, mit denen der put-

zige Landwirt interagie-

ren kann, kommt auf dem
Gut so schnell keine Langewei-
le auf. Eine Verbindung mit
der entsprechenden GBA-Ver-
sion bringt dariiber hinaus neue
Aufgaben. Bleibt zu hoffen, dass
die GC-Version diesmal auch in
Europa veroffentlicht wird. (jq)

erfdhrt man interessante News.

Hersteller: Natsume
Internet: www.natsume.com
Termin: Ende 2002 (Japan)

o

Baldur's Gate: Dark Alliance

S OTIETN Ein echter RPG-Klassiker steht an! |

Bei diesem Titel bekommt
jeder RPG-Fan einen ver-
traumten Blick. In dem epi-
schen Rollenspiel schliipft ihr
in die Rolle eines unerschro-
ckenen Abenteurers, um ver-
eiste Hohlen, geheimnisvolle
Sumpflandschaften und grau-
sige Grabstitten zu erkunden.
Die auftauchenden Gegner

BLICKKONTAKT Bei
diesem Gegner
sollte man auch
mal ein Auge
zudriicken kdnnen.

sind dabei nicht minder beein-
druckend, riesige Drachen,
gewaltige Eismutanten und
andere Monster sorgen fiir
packende Duelle, bei denen
vor allem die Magiespriiche
optisch genial in Szene gesetzt
werden. Die riesigen Areale
konnen auch von zwei Spie-
lern gleichzeitig

erforscht

werden. Zu der grafischen
Pracht gesellen sich tolle
Soundeffekte und aufwendige
Sprachaufnahmen beziiglich
der zahlreichen Charaktere,
mit denen der Spieler inter-
agieren kann. (jq)

Hersteller: Interplay

Internet: www.interplay.com

Termin: 2003

VERLOCKEND
Was diese
Bardame
anzubieten
hat, sieht
wirklich sehr




Dakar Rally 2
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a?? {3 [N 438 Rasend durch den Wiistensand

Anfang ndchsten Jahres konnt
ihr bei Dakar Rally 2 mit aufge-
motzten Trucks, Motorradern
und Rallye-Autos durch Kurse
in Frankreich, Spanien und Ma-
rokko donnern. Ein ausgefeiltes
Schadensmodell sorgt nicht nur
fiir eingedellte Tiiren oder zer-
borstene Windschutzscheiben,
die Schiaden wirken sich auch
auf das Fahrverhalten aus. Am

Streckenrand umherstreunende
Tiere, jubelnde Fans und Bii-
sche und Baume sorgen dafiir,
dass ein Abflug von der Strecke
fatale Folgen haben konnte.
Somit ist bei der Jagd nach
Sekunden absolute Konzentra-
tion gefragt. (jq)

Hersteller: Acclaim

Internet: www.acclaim.de

Termin; Januar 2003

Ty the

Was verbindet ihr mit Austra-
lien? Kangurus, Bumerangs
und das Outback. Zwei dieser
drei Begriffe spielen auch bei Ty
the Tasmanian Tiger eine Rolle.
Als tasmanischer Tiger tigert ihr
durchs australische Hinterland,
um mit iiber 50 verschiedenen
Charakteren zu labern und acht
verschiedene Bumerangsorten
einzusacken. Darunter befinden

solchen Sauwetter mag
man keinen tasmanischen
Tiger vor die Tiir jagen.

LGNNI Ein Abenteuer im Outhack |

sich witzige Varianten wie der
Flamorang. In den 16 Levels
surft der knuffige Protagonist
wilde herunter oder
schwimmt an riesigen Korallen-
riffen entlang. Am Ende wartet
ein Duell mit dem iiblen Riesen-
vogel Cass. (jq)

Hersteller: Electronic Arts

Internet: www.electronicarts.de
Termin: Ende 2002

Fliisse

Summoner 2

L]

I: g 28 Eine Gottin als Retterin der Erde \

Maia, ihres Zeichens Konigin von
Halassar und ganz nebenbei die
Inkarnation der Gottin Laharah, soll
die Welt vor der Herrschaft bos-
williger Méachte schiitzen. Dabei
macht sie sich die Fahigkeit zu-
nutze, Kreaturen per Magie-
spruch aus Runensteinen zu

beschworen. Auflerdem be-
kommt sie Hilfe von sieben
Begleitern = unterschiedlicher

Rassen, von denen der Spieler
drei gleichzeitig steuern kann.
Die Grafik des Spiels glanzt mit tol-
len Texturen und stimmungsvollen
Zwischensequenzen, durch die die
spannende Story vorangetrieben wird.
Ebenfalls beeindruckend sind die riesi-
gen Fantasiewelten mit gewaltigen In-
seln und vielen Details. (jq)

Hersteller: THQ

Internet: www.thg.de

Termin: Ende 2002
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HACKEBEILCHEN Mit
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schiag macht sieh def”
Charakte .

VOLLTREFFER
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Rare von Micro

/N A\ Perfect Dark Zero ade! Rare monatelangem Ratslater

tiber die Zukunft von Rare

. d 1 Z k ft verkiindete Microsoft am 24. September

er ln u un auf der XO2, einem Event in Spanien, dass

. es die britische Edelschmiede fiir 375 Mil-

entW|Cke|n lionen US-Dollar gekauft hat. Wenige Tage

g zuvor veroOffentlichte Nintendo bereits eine

Pressemitteilung, dass man sich von Rare

getrennt habe. Somit wird Starfox Adven-

_ tures der letzte Rare-Titel fiir den Game-

Die Original-Nintendo- Cube sein. In den nachsten zwei Jahren

Charaktere werdet ihr auch in plant Rare, fiinf Spiele, darunter Kameo und

Zukunft exklusiv auf dem Game- Perfect Dark Zero, exklusiv fiir die Xbox

Cube zu sehen bekommen. von Microsoft zu veroffentlichen. Rare

wird aber weiterhin Spiele fiir den GBA
produzieren.

WAS IST PASSIERT?

Der Verkauf von Rare kommt fiir
viele GameCube-Besitzer und
Nintendo-Fans mit Sicherheit
uberraschend. Schliefflich war
Rare - neben Nintendo
selbst — in der Vergangen-
heit der wichtigste Lie-
ferant hochqualitativer
Software fiir Nintendo-
Konsolen. Auch Nin-
tendo wusste um den
Wert von Rare und
stockte seinen An-
teil an der bri-
tischen Software-
Schmiede in den
vergangenen Jahren
bis auf 49 Prozent
auf, was ihnen ein
Vorkaufsrecht ein-
raumte. Im vergan-
genen Jahr hatte Nin-
tendo nun die Mog-
lichkeit, Rare kom-
plett aufzukaufen,
doch man entschied
sich aus wirtschaft-
lichen Erwagungen
dagegen. Nach An-
gaben von Nintendo
haben die Software-
Verkaufe von Rare im
Jahr 2001 9,5 Prozent der
gesamten Spieleverkdufe Nin-
tendos ausgen{acht. 2002 werden
nur 1,5 Prozent erwartet. Aus Sicht
von Nintendo war das ganz offensichtlich
zu wenig und man trennte sich von Rare.
Somit war Rare zu haben und nattrlich
eines der begehrtesten Entwicklerstudios
auf dem Markt. Aufgrund der schleppen-
den Hardware-Verkaufe der Xbox in Japan

DER RARE-DEAL




soft aufgekauft!

und Europa und der begrenzten
Moglichkeiten, selbst herausra-
gende Spiele-Software zu ent-
wickeln, war dieses Angebot fiir
Microsoft ein gefundenes Fres-
sen. Fiir rund 375 Millionen US-
Dollar kaufte der Xbox-Herstel-
ler nicht nur Nintendos An-
teile in Hohe von 49 Pro-
zent, sondern gleich das kom-
plette Rare-Entwicklungsstu-
dio. ,Rare kann fur seine
Wunschplattform entwickeln
und Microsoft kriegt einen
exklusiven Wunschentwickler.
Wenn man sich gegenseitig so
sehr wiinscht, kann man auch
gleich den Bund fiirs Leben ein-
gehen”, so Boris Schneider von
Microsoft Deutschland. Unter
Nintendo ist Rare zu einem
Kultentwickler gereift, dessen
Neuentwicklungen von zahl-
reichen Fans stets mit Hoch-
spannung erwartet wurden.
Axel Herr, Chef von Nintendo
Deutschland, ist dennoch von
der Richtigkeit der Verdufle-
rung Rares tiberzeugt: ,Dieser
Verkauf tragt der Tatsache
Rechnung, dass die Partner-
schaft mit Rare nur ein begrenz-
tes Zukunftspotenzial birgt. Es
wird sich nun zeigen, ob Micro-
soft richtig investiert hat oder
nicht.” In Zukunft wird Rare
unter dem Label der Microsoft
Games arbeiten, angeblich ohne
die Einflussnahme von Micro-
soft. Bereits in den néchsten
zwei Jahren mochte Rare funf
exklusive Spiele fiir die Xbox
auf den Markt bringen, darun-
ter Kameo, Perfect Dark Zero,
Fortsetzungen zu Banjo und
Conker sowie ein Rennspiel
(moglicherweise das vormals
fiir den GameCube geplante
Donkey Kong Racing mit neuen
Charakteren). Da Rare, wie wir
mittlerweile wissen, bereits seit
einer gewissen Zeit an einigen
dieser Titel fiir den GameCube

gearbeitet hat, wire es durchaus
moglich, dass Rare dieses ehr-

geizige Ziel erreicht. In der Ver-
gangenheit war die britische
Edelschmiede aber nicht gerade
fiir termingerechte Abgaben be-
kannt. Laut Microsoft soll das
machtige Pensum jedoch nicht

die Qualitdt der Spiele beein-
trachtigen. ,Rare entscheidet,
wann die Spiele  fertig’ sind,
und bestimmt die Qualitat
selbst”, bekraftigt Boris Schnei-
der. Er mache sich dabei keine
Sorgen, dass Titel wie Banjo und
Kameo nicht so gut auf der Xbox
ankommen wiirden wie auf
dem GameCube, da man ja stets
um eine jiingere und eine altere
Zielgruppe bemiiht war.

BYE-BYE CONKER!

Nachdem Rare in den letzten
Jahren so grandiose Titel wie

Conker,
Banjo und Joanna
gibt es nur noch auf
der Xbox. Die Haupt-
darstellerin aus Per-
fect Dark wird dabel
ihr Aussehen etwas
verandem.

Donkey Kong Country (SNES),
Banjo-Kazooie, einen revolutio-
naren, aber indizierten Bond-
Shooter, Perfect Dark und Con-
ker’s Bad Fur Day (alle N64) ent-
wickelt hat, haben viele auf eine
Fortfiihrung dieser Titel auf
dem GameCube gehofft. Da
Rare aber die Rechte an Banjo,
Conker und Perfect Dark behalt,
wird es keine Fortsetzungen auf

P
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Der Verkauf von Rare sorgt fiir ordentlich Wirbel in der
Videospielbranche - doch wie beurteilt Nintendo die
ganze Sache? Der Chef von Nintendo Deutschland hat
uns freundlicherweise ein paar Antworten gegeben.

N-ZONE: Verschwindet mit Rare ein wichtiger Kaufgrund

fiir den GameCube?

Axel Herr: Nein, so eine Auffassung ware voélliger Unsinn. Nintendo hat anerkanntermaBen die besten Software-
Entwickler der Welt, die tber eine technische Ausstattung verfiigen, wie es sie so nur bei Nintendo gibt. Wir sind
bekanntlich bislang auch alleine sehr erfolgreich. Rare hatte z. B. keinen Titel zum Start von Game Boy Advance
und auch keinen Titel zum Start von GameCube beigetragen. Zurzeit arbeitet Shigeru Miyamoto an weiteren exklu-
siven Nintendo-Titeln, die es so nur auf dem GameCube geben wird. Keiner unserer Mitbewerber verfiigt {iber dhn-
liche Kompetenzen und Charaktere. Der jiingste Beweis hierfiir ist der sensationelle Verkaufserfolg von Super Mario
Sunshine in Japan und den USA. In beiden Landern verkaufte sich das Spiel in nur wenigen Tagen jeweils (iber
400.000 Mal.

N-ZONE: Vor dem Hintergrund eines Donkey-Kong-Racing-ahnlichen Fun-Racers auf der Xbox: Wire es
nicht an der Zeit, weitere Details zu dem geplanten Mario-Kart-Spiel fiir den GameCube bekannt zu geben?
Axel Herr: Nein. Wir wollen doch nicht die Spannung vorwegnehmen. AuBerdem ist fraglich, ob — wenn es ein sol-
ches Produkt von Rare uberhaupt geben wird — das Spiel ohne die Nintendo-Charaktere wie Mario und Donkey
Kong etc. iberhaupt SpaB machen wird. Wir haben ja schon oft gesehen, dass bestimmte Genres nur dann glaub-
wirdig sind und SpaB machen, wenn die Charaktere stimmen. Dies hat sich ja auch am geringen Erfolg der Xbox
bereits gezeigt. Es gibt ja nicht von ungefahr mehr als doppelt so viele GameCube- wie Xbox-Besitzer.

N-ZONE: Auch wenn Rare in den letzten Jahren méglicherweise nicht den erhofften finanziellen Gewinn fiir
Nintendo erwirtschaftet hat, stellten Spiele wie Perfect Dark oder Conker doch einen Image-Gewinn fiir
Nintendo dar, da sie eine erwachsenere Zielgruppe ansprachen. Wie méchte Nintendo das kompensieren?
Axel Herr: Ich denke nicht, dass wir irgendetwas kompensieren miissen, denn GameCube-Titel, wie z. B. Resident
Evil, Turok Evolution, Eternal Darkness, Die Hard Vendetta oder Time Splitters 2, sprechen absolut fiir sich. Sie wer-

den mir sicherlich zustimmen, dass dies alles Titel fiir eine erwachsenere Zielgruppe sind.

N-ZONE: Wir bedanken uns fiir das Interview!

dem GameCube geben. Axel

Herr betrachtet den Verlust die-
ser Spielemarken dennoch ge-
lassen: , Wir haben den grofiten
Respekt vor der Arbeit von
Rare. Aber wir haben auch so
ein tolles Software-Programm.
Denken Sie nur an exklusive
Spiele wie z. B. Super Mario
Sunshine, Starfox Adventures,

Eternal Darkness, Zelda oder
Metroid Prime, um nur einige
zu nennen.” Zusatzlich kiindig-
te Nintendo an, die Arbeiten an
einem neuen Donkey-Kong-
Spiel fiir den GameCube in
naher Zukunft selbst aufneh-
men zu wollen. Doch ungeach-
tet dessen stellt sich die Frage,
wie hart der Verlust von Rare

Nintendo tatsdchlich trifft. Zu
N64-Zeiten hitte der Wegfall
der Rare-Titel Nintendo wahr-
scheinlich ungleich hirter ge-
troffen. Im Zeitalter des Game-
Cube sieht die Lage fiir Ninten-
do wesentlich besser aus — auch
wenn einige Rare-Fans nun auf-
schreien mogen. Neben einem
deutlich besseren Support sei-

?

tens der Dritthersteller hat sich
Nintendo mit den wichtigsten
japanischen Software-Hausern
wie Square, Namco, Capcom
und Sega vertragen und Al-
lianzen geschmiedet. So wird
Square ein neues Final Fantasy
auf dem GameCube veroffent-
lichen, wahrend Namco u. a.
einen neuen Starfox-Shooter bei-
steuern wird. Capcom verof-
fentlicht die Resident Evil-Serie
exklusiv auf dem GameCube
und Sega arbeitet an einem
neuen F-Zero. Ganz zu schwei-
gen von Nintendos Planen in
Zusammenarbeit mit Sega und
Namco, die auf dem GameCube
basierende Triforce-Hardware
in Spielhallen aufzustellen. Die
Auslagerung von klassischen
Nintendo-Franchises wie Star-
fox und F-Zero an andere Ent-
wicklungsstudios schafft bei
Nintendo Kapazititen fiir inno-
vative Spiele. Hinzu kommt,
dass Nintendo den Erlos aus
dem Verkauf von Rare clever
investieren kann. So ist anzu-
nehmen, dass sich Nintendo
in kleine, noch relativ unbe-
kannte, aber vielversprechende
Entwicklungsstudios einkaufen
mochte. Die jlingsten Beispiele,
dass Nintendo diese Politik ver-
folgt, sind Silicon Knights (Eter-
nal Darkness) und die Retro
Studios (Metroid Prime). Die
Auferungen von Axel Herr
lassen jedenfalls noch Raum
fiir Spekulationen: , Wir werden
das Geld aus dem Verkauf
unserer Rare-Anteile fiir andere
Projekte nutzen, iiber die ich
heute jedoch noch nicht spre-
chen kann.”

DIE ZUKUNFT

Ob Rare unter Microsoft die-
selben hochqualitativen Spiele
abliefern kann wie unter Nin-

t_

JAHR ¢
TITEL: BATTLETOADS | TITEL:R.C.PRO-AMII = TITEL: DONKEYKONG = TITEL: DONKEY KONG
| COUNTRY LAND

Der allererste Rare-

' Die Battletoads-Reihe

Als Rare noch Ulti-

mate: Play The Game  Titel fiir das NES war = bot auf NES, SNES,
hieB, erschien Sabre = 1988 das ordentliche = GB und Mega Drive
Waulf fiir verschiede- = Basketballspiel Jor- Beat-’em-Up-Action
ne Plattformen. ' dan vs. Bird. ' vom Feinsten.

" Die R.C.-Pro-Am-Rei-

Donkey Kong Country = Es ist keine Uberra-
he erschien fiir meh- = sollte eines der schung, dass dieses
rere Konsolen und erfolgreichsten Franchise auch auf
zihit zu den echten SNES-Spiele iiber- = dem Game Boy ein
Kiassikern. haupt werden. Zuhause fand.



tendo, wird sich zeigen. Doch
Nintendo-Fans ‘miissen, trotz
des Kaufs von Rare durch
Microsoft, nicht ganzlich auf die
Talente der Rare-Programmie-
rer verzichten. Zum einen wird
Rare weiterhin GBA-Spiele ver-
offentlichen (somit scheint die
Zukunft von Banjo-Kazooie:
Grunty’s Revenge und Sabre Wulf
fiir den GBA gesichert) und
zum anderen sind einige Rare-
Mitarbeiter mittlerweile bei
anderen Entwicklungsstudios
beschiftigt. So sitzen einige Mit-
arbeiter aus dem Entwicklungs-
team des legenddren Bond-
Shooters mittlerweile bei Free
Radical und arbeiten an Time-
splitters 2, von dem wir euch
in der niachsten Ausgabe einen
ausfiihrlichen Test liefern wer-
den. Zwei weitere ehemalige
Rare-Mitarbeiter sind bei einem
frisch gegriindeten Entwick-
lungsstudio namens Zoonami
gelandet. Einer von ihnen, Mar-
tin Hollis, hat an einem indizier-
ten Priigelspiel mitgearbeitet
und die Produktionen des in-
dizierten Bond-Shooters sowie
von Perfect Dark geleitet. Ge-
riichten zufolge arbeitet Zoo-
nami moglicherweise an einem
geheimen Rennspiel oder an
einem weiteren Ego-Shooter
im Stil von Perfect Dark fiir
den GameCube. Die Entwick-
ler verneinen dies aber auf
ihrer Homepage www.zoonami.
com. Wie es nun tatsachlich
aussieht, werden wir wohl
in ein paar Monaten wissen.
Jedoch scheint es, als ob Nin-
tendo auch ohne Rare ganz
gut leben kann. Wir freuen
uns jedenfalls schon auf die
Zukunft und einige vielver-
sprechende Jahre mit dem
GameCube - auch ohne Rare.
FABIAN SLUGA

' t

Die Zukunft
von Rare!

Natiirlich waren wir auf dem X02-
Event von Microsoft personlich
zugegen und hatten die Gelegenheit, §
mit Ed Fries, Vice President Xbox
Game Content, sowie Chris und Tim
Stamper, den Griindern von Rare,
ein Interview zu fiihren.

N-ZONE: Warum habt ihr euch fiir Microsoft entschieden?
Stamper: Die Zeit war reif fur einen Wechsel. Wir wollten einen Partner, der eine klare und sehr optimistische
Vorstellung von der Zukunft hat. Diesen Partner haben wir in Microsoft gefunden.

N-ZONE: Microsoft hat sehr viel Geld fiir Rare bezahit. Ist da anzunehmen, dass Rare nicht nur fiir die Xbox
entwickeln wird?

Stamper: Wir denken nicht so sehr (iber die aktuelle Plattform nach, wir wollen einfach nur tolle Spiele machen.
Ed Fries: Rare hat ja schon Erfahrung in der Entwicklung von Handheld-Spielen. Und nattirlich gibt es Interessen
von Microsoft, dass Rare auch weiterhin dort aktiv sein wird — wie z. B. im Pocket-PC-Markt.

N-ZONE: Das erste Rare-Spiel soll bereits in weniger als einem Jahr fiir die Xbox erscheinen. Wie ist das
mdglich, da normale Entwicklungszyklen langer dauern?

Ed Fries: Wir sind sehr zuversichtlich, dass das erste Rare-Spiel in weniger als einem Jahr erscheint. Rare hat
sechs interne Entwicklungsteams und funf dieser Teams konnten ohne Probleme bereits angefangene Projekte
vom GameCube auf die Xbox hiniberbringen. So sparen wir uns Jahre an Entwicklungszeit.

N-ZONE: Ist es richtig, dass ein Team iibrig bleibt fiir den GBA?
Stamper: Ja, es gibt ein Team, das sich weitérhin um Projekte fiir den GBA kimmern wird.

N-ZONE: Die Verkaufszahlen in Japan sind nicht gerade rosig fiir Microsoft. Ist der Kauf von Rare die
nachste groBe Attacke auf den japanischen Markt?

. Ed Fries: Die Verkaufszahlen der Xbox in Japan entsprechen dem, was wir erwartet haben. Der japanische Markt

ist hart. Es ist schwierig fiir amerikanische und europaische Firmen, hier FuB zu fassen — das braucht viel Zeit und
viel Leidenschaft. Wir haben noch viel (iber diesen Markt zu lernen, aber wir werden hier auch fiir eine lange Zeit
aktiv sein. Und Rare-Games helfen da nattrlich — genauso wie andere Spiele, die wir zurzeit in Japan entwickeln.

N-ZONE: Rare ist bekannt fiir Charaktere wie Banjo, Conker und Joanna Dark. Werdet ihr versuchen, diesen
Charakteren treu zu bleiben, oder werdet ihr euch neue Charaktere ausdenken?

Stamper: Wir versuchen, bestimmte Charaktere immer mit dem richtigen Produkt zu pushen. Aber wenn man
einen beliebten und bekannten Charakter hat, ware es dumm, ein @hnliches Spiel mit einem neuen Charakter zu
entwickeln. Wir entwickeln definitiv ein neues Abenteuer mit Banjo. Aber wir werden uns auch bemihen, neue
Charaktere zu entwickeln.

N-ZONE: Vielen Dank fiir das Interview!
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Bessere Grafik, glei- Neben dem indizier- Genialer Humor und
. Mario-Kart-Clone war = che Spielbarkeit - wirklich erfolgreich, ten Bond-Shooter eine Freigabe ab 18 GameCube-Titel von
- der groBe Weih- Banjo-Kazooie kam bot dieses Spiel gehirt dieser Titel Jahren zeichnen die- = Rare ist ein echtes
- nachtsabridumer nah an Super Mario einen der besten zu den besten N64- ses klasse Action- Highlight, klaut aber
" des Jahres 1997. 64 heran. N64-Soundtracks. Ego-Shootern. Adventure aus. viel bei Zelda!




THE LEGEND OF ZELDA
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Die Verdffentlichung des neuesten
Teils aus Nintendos Hit-Serie The

Legend of Zelda riickt langsam,

aber sicher immer ndher.

-+ |ach unseren Vor-

| \| schau-Berichten

.| in den Ausgaben

73 und 9 konnen wir euch die-
ses Mal neue Screenshots pra-
sentieren. Viele neue Fakten
gibt es nicht, deswegen lassen
wir hauptsdchlich die Bilder
sprechen. Interessant ist aber,
dass es die ersten Informatio-

nen zu der Verbindung zwi-
schen Game Boy Advance und
GameCube gibt. So aktiviert
sich beispielsweise das GBA-
Spiel ,Tingle-Ceiver”, wenn
ihr den GBA mit dem Game-
Cube verbindet. Auch be-
stimmte Gegenstinde wie
die Tingle-Bombe werdet
ihr erst erhalten, wenn ihr




das Handheld an Ninten-
dos Flaggschiff-Konsole an-
schliefst. Wenn man man die
neuen Bilder betrachtet, fallt
auf, dass das Spiel immer bes-
ser aussieht und Appetit auf
mehr macht. Insbesondere die
detaillierten Gesichtsanima-
tionen des Hauptcharakters
Link — seine Augen bewegen

VY YW wewetPs

sich, je nachdem welches Ziel
gerade anvisiert ist — sind
super gelungen. In Japan soll
der Titel noch vor Weihnach-
ten am 13. Dezember erschei-
nen. Anfang 2003 kommen
wohl auch europadische Spie-
ler in den Genuss von Links
GameCube-Abenteuc

ks 00.04.76
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| |olite es jemals
i S ‘einen Preis fiir

- ‘den Polizisten
mit dem groften Pech geben,
so hat ihn nur einer verdient:

«~John McClane! Nachdem er
_sich auf der Leinwand bereits
dreimal gegen einige der
tibelsten Filmbosewichter be-

hauptet hat (siehe Extrakas-
ten), géht die Action fiir den
Cop im November auf dem
GameCube weiter.

RENTE?

NEIN DANKE!

Gerade als der Cop seinen
Ruhestand geniefen und sei-

ne Waffensammlung nur noch
in einer Glasvitrine in der!

guten Stube bewundern will,
brauen sich dunkle Wolken
zusammen. Der inzwischen
ebenfalls mitmaichtig krimi-
neller Energie alisgestattete
Spriissliﬁ’%' des ehemaligen
Top-Terroristen Hans Gruber

BALLEREI IM BURO Die
Bankrduber wurden auf
frischer Tat ertappt.

I
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wiﬂ‘BacM Rache dafiir, dass
McClafie seinen Papaglamals
unschadlichigemacht hat. Ziel
seines perfiden Plans ist Lucy,
die schnuekelige Tochter von

i John McClane. Und als die

in Noten ist, greift der Herr
Papa natiirlich sofort zu
den Waffen. Das bleihaltige
Abenteuer beginnt in einem
Museum, wo sich der ergrau-
te Bulle langsam durch die
Ausstellungshallen bewegt.

Dabei wird schnell deutlich,

dass wildes Ballern nicht im-
mer die beste Wahl ist. Ne-
ben zahlreichen unschuldigen
Passanten, die getroffen wer-
den konnten, verlangen ver-
einzelte Geiselnehmer takti-
sches Geschick. Nahert man
sich den zu allem entschlosse-
nen Ganoven zu schnell, hat
die Geisel ihr Leben ausge-
haucht. Nur wenn man sich
ganz langsam seitlich an die
Ganoven heranschleicht, hat

man eine Chance, einen. £ial®
nalen Rettungsschuss zu sgt=" =

zen und somit das Lebenr der

Geisel zu retten. Dies wird




dann ganz Hol-

lywood-like im coo-

len Matrix-Stil prasen-
tiert. Eingestreute Geschick-
lichkeitstibungen wie Spriin-
ge von Hauserdach zu Hauser-
dach, das Krabbeln in Lif-
tungsschiachten oder die In-
teraktion mit der Umgebung
machen deutlich, dass es sich
nicht um ein plumpes Bal-
lerspiel handelt. Vielmehr
kommt es hdufig auch auf
lautloses Vorgehen und das
richtige Timing an, um ge-
gen Stralengangs, feindliche
Armeetruppen oder stinknor-
male Bankrauber zu bestehen.

MOVIE-WORLD

Bei den Arealen, die dank net-
ter Details sehr authentisch
wirken, haben sich die Entwick-
ler an den wichtigsten Schau-
plitzen der Action-Trilogie
orientiert. So streift John durch

eine herunter-

gekommene U-Bahn-Station
voller Miill und bettelnder
Obdachloser, verhindert Uber-
falle in einer liebevoll gestal-
teten Einkaufsstraie oder lie-
fert sich mit den Terroristen
im altbekannten Hochhaus
aus Stirb Langsam spannende
SchiefSereien. Die Auswahl
der Waffen lasst auch keine
Wiinsche offen. Durch Knopf-
druck kann man auch beidhin-
dig mit Wummen wie einem
Trommelrevolver, Uzi oder ei-
ner schallgedimpften Pistole
zu Werke gehen. Das sieht
nicht nur cool aus, sondern ist
auch effektiv. Wer im dunklen
U-Bahn-Schacht die Ubersicht
behalten will, setzt ein Nacht-
sichtgerit ein, um nicht vor die

MOTHER FUCKER.

DAUERFEUER Mehrere bewegliche
Ziele bekdampft man am besten mit
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BELEIDIGUNG Wir sind mal

gespannt, was dieser Typ
in der komplett deutschen
Fassung sagt.

Bahn oder den Ga-
noven in die Arme zu laufen.

Insgesamt macht der Titel
schon jetzt einen sehr guten
Eindruck und bringt das Flair
der Filme mit jeder Menge coo-
ler Spriiche (mit deutscher
Sprachausgabe), den Original-
schauplidtzen und knallharter
Action sehr gut riiber. Einziger
und nicht ganz nachzuvollzie-
hender Wermutstropfen ist die
Tatsache, dass kein Mehrspie-
lermodus enthalten sein wird.
JENS QUENTIN

6 VORSCHAU

E i DIE HARD VENDETTA

Genre: Action
BN 20
Speichern: Memory Card
Umfang: 10+ Levels
Sprache: Deutsch

Internet: www.vivendi-universal-interactive.de

Hersteller Termin
Vivendi Universal 25. November

SEHR GUT

,Im November wird Rache geiibt.

Nicht nur Actionfilmfans sollten
sich diesen Titel vormerken.“

INFO STIRB LANGSAM 47?7

Dschungel

Schon ewig kursieren
Geriichte um einen
4. Teil.

Kann ein einzelner Mensch
wirklich viermal so viel Pech
haben? Vier Mal véllig unvor-
bereitet auf die {ibelsten Ter-
roristen treffen und denen im
Alleingang den Garaus ma-
chen? Dreimal ist dies Bruce
Willis in seiner Rolle als zy-
nischer Cop John McClane
bereits gelungen: 1988 in Stirb
Langsam, 1990 in Stirb Lang-
sam 2 und zuletzt 1995 in Stirb
Langsam: Jetzt erst recht. Seit
dem 3. Teil schwirren in der
Geriichtekliche Nr.1, dem Inter-
net, Vermutungen und Spekula-
tionen um einen erneuten Auf-
tritt des Super-Bullen herum.
Wahrend einige ,Quellen” im
Jahre 1999 Uber bereits begon-
nene Dreharbeiten berichteten,
konnte man an anderer Stelle
lesen, dass Bruce Willis der
Rolle des ewigen wortkargen
Einzelkampfers uberdriissig sei.
Drehorte des angeblichen 4.
Teils sollen Hawaii und Neusee-
land, Co-Star und Filmpartner
soll angeblich Ben Affleck sein.
Dem Plot zufolge muss McCla-
ne diesmal aus dem Amazonas-
Dschungel fliehen. Obwohl eine
Fortsetzung der Action-Serie
inzwischen mehr als unwahr-
scheinlich ist, sollten Fans die
Hoffnung nicht ganz aufgeben.
Wenn die Gage stimmt, wird
wahrscheinlich auch Superstar
Bruce Willis zu einem 4. Teil
nicht nein sagen.

SCHIESSWUTIG Die Rolle des
John McClane machte Bruce
Willis zum Weltstar.
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Basierend auf der Comic-
Serie von Jean van Hamme,

mdchte uns Ubi Soft mit X1l
In einen spannenden

N - |bi  Soft betritt
: U Neuland und lie-
|.. e = fert uns mit XIJII
den ersten Cel-Shading-Ego-
Shooter. Inspiriert von der
gleichnamigen Comic-Serie,
handelt das Spiel von einem
Mann auf der Suche nach seiner
Identitait. Ohne Gedichtnis
wacht dieser Mann schwer ver-
letzt an einem Strand an der US-
Ostkiiste auf und weifd nicht,
wer er ist und was mit ihm
geschehen ist. Doch es gibt zwei
Hinweise auf seine Vergangen-
heit. Zum einen hat er auf der
rechten Schulter ein Tattoo mit
der romischen Zahl XIII, zum
anderen besitzt er den Schliissel
zu einem Schliefsfach einer New
Yorker Bank. Auf der Suche
nach seiner wahren Identitit
wird der Spieler in eine diistere
Verschworung hineingezogen,
die von der Ermordung des
amerikanischen Prasidenten
handelt. Bei der Erstellung der
Geschichte flossen verschiedene
Verschworungstheorien ein, die
es nach der Ermordung von
John E. Kennedy gegeben hat. In
clever inszenierten Riickblen-
den soll der Spieler nach und
nach die ganze Wahrheit tiber
die Vergangenheit des Protago-
nisten und das Komplott gegen
die Regierung erfahren. Hier

VIELFALLTIG Im Spielveriauf wer-
det ihr auf ein ganzes Waffen-

arsenal zuriickgreifen kinnen.

erhaltet ihr Informationen tiber
Charaktere, die ihr im Spiel-
verlauf trefft, und bekommt
Hinweise, was als Nachstes zu
tun ist. Auch in diesen kurzen
Riickblenden behaltet ihr stets
die volle Kontrolle tiber euren
Charakter.

DAS WAFFEN-
ARSENAL

Ein Ego-Shooter wire kein Ego-
Shooter, wenn es keine Waffen
gabe. Dies ist auch im Cel-Sha-
ding-Look nicht anders. So
kann sich euer Hauptcharakter
unter anderem mit einer Beret-
ta, einer M16, ei- ner Pump-
gun, einer AK 47, einem Scharf-
schiitzengewehr oder Handgra-
naten der bosen Buben erweh-
ren. Doch ihr durft auch auf
unkonventionelle- re Waffen,
wie beispielsweise Glasflaschen
oder Stiihle, zurtickgreifen, mit
denen ihr euch von hinten an
den ahnungslosen Feind heran-
schleicht und ihn niederstreckt.
Wem das noch 1t reicht, der
kann in einer Verladehalle auch
riesi- ge Container auf den
tiberraschten Gegner niederrau-
schen lassen. Da ihr in einem
groflen Teil des Spiels jedoch
unbemerkt vorankommen
misst, empfiehlt es sich, auch
auf schallgedampfte Waffen,




Harpunen, Armbriiste oder
Wurfmesser zuriickzugreifen.
Interessant ist tliberdies, dass
man Feinde als menschlichen
Schutzschild gegen zu aggressi-
ven Kugelhagel missbrauchen
kann. Die zur Verfiigung ste-
henden Mboglichkeiten, euch
der lastigen Gegner zu entledi-
gen, versprechen fiir den Spiel-
verlauf bereits einen taktischen
Einsatz der Waffen sowie ein
strategisches Vorgehen.

THE SIXTH SENSE

Ein interessantes Feature stellt
auch der so genannte sechste
Sinn dar, tiber den euer Cha-
rakter verfligt. Der sechste
Sinn funktioniert dhnlich wie
ein Radar: Sobald Gegner in
der Nahe sind, erhaltet ihr
eine Warnung. Schreitet bei-
spielsweise ein Gegner in eu-
rer Ndahe auf und ab, zeigt
euch ein tiber den Bildschirm
laufender Text wie ,Tap Tap
Tap” die Gefahr an. Dies passt
sehr gut zum Spiel und zur
comicartigen Grafik! Wer kei-
ne Lust hat, sich alleine durch
die Levels zu schlagen, kann
natiirlich auch drei Kumpels
einladen und sich in den
Mehrspieler-Modi austoben.
Ubi Soft mochte zudem die
Online-Fahigkeiten von Xbox

ZUM ZITTERN Auf der Suche nach
- der Wahrheit verschidgt es euch
» '*mmh in eisige Regionen.

STILFRAGE Eins
ist sicher: Die
Grafik hat ihren
eigenen Reiz.

FLASCHE LEER?

Praktischerweise
kbnnt i auch mit
Flaschen die Gegner

'
Der Produzent

Mit Xill schafft Ubi Soft den ersten Cel-Shading-Ego-
Shooter der Konsolen-Welt. Der Produzent von XIll,
Julien Bares, gewahrt uns einen kleinen Einblick in
die Entwicklung dieses ambitionierten Projektes.

N-ZONE: Was bietet X//l, was andere Ego-Shoo-
ter nicht haben?

Julien Bares: Zundchst einmal sind wir die Ersten,
die mit dem Cel-Shading-Grafikstil vom Ublichen
Realismus der First-Person-Shooter abweichen. Des
Weiteren gibt es bei uns eine interessante Geschich-
te. Da unser Hauptdarsteller unter Amnesie leidet, ist
er im Verlauf des Spiels auf andere Charaktere ange-
wiesen. Dies gibt uns die Mdglichkeit, sehr interes-
sante Sekundar-Charaktere zu entwerfen.

N-ZONE: Warum habt ihr euch fiir den Cel-Sha-
ding-Look entschieden?

Julien Bares: Nur mit dem Cel-Shading-Stil kon-
nen wir eine ansprechende realistische Comic-
Atmosphére schaffen. Die Spielatmosphare von X/if
wird jedoch nicht nur durch den Cel-Shading-Look
kreiert. Wir bedienen uns vielmehr des ,Comic-

ENTWICKLER
Julien Bares
' ist der Produ-
zent von XIil.

Renderings® und anderer Techniken, um eine gra-
fisch ansprechende Welt entstehen zu lassen. Sehr
wichtig sind uns hier auch die scharfen Schatten
sowie die originellen Soundeffekte.

N-ZONE: Welche Unterschiede wird es zwischen
den Konsolen- und der PC-Fassung geben?
Julien Bares: Im eigentlichen Spiel wird es kaum
Unterschiede geben. Die Hauptunterschiede
betreffen den Mehrspielermodus. So planen wir
flr die PC-Fassung Mehrspielermodi fiir bis zu 32
Spieler, wie Deathmatch, Capture the Flag und die
Neuentwicklung ,,Cover Me“. Im ,Cover Me“-
Modus ist es die Aufgabe eines Scharfschutzen,
den Teamleiter zu beschiitzen. Doch auch in den
Konsolen-Versionen wird es ansprechende Splits-
creen-Modi geben, welche die Fahigkeiten der
jeweiligen Konsolen ausnutzen.

und PS2 ausnutzen - fiir den
GameCube gibt es derzeit kei-
ne Online-Plane. Alles in allem
scheint XIII ein spannender
Agenten-Thriller zu werden,
fiir den sich die Entwickler

viel vorgenommen haben. Wer
sich mit dem Cel-Shading-
Look anfreunden kann, den
erwartet mit XIII ein vielver-
sprechender Ego-Shooter.
FABIAN SLUGA

STILLE Normaler-

weise solltet ihr

leise im Spiel
vorgehen.

) VORSCHAU
QO. ORSCHAU

Genre: Ego-Shooter

Spieler: 1-4
Speichern: Memory Card
Umfang: Nicht bekannt
Sprache: Englisch
Internet: www.ubisoft.de
Hersteller Termin

Ubi Soft - 1. Mérz 2003

,Recht vielversprechender Ego-
Shooter, der mit einigen sehr interes-
santen Ideen aufwartet.”
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WOW Die Rauch-
effekte machen
optisch eini-
ges her.

TREFFER Wird
ein Gegner
angeschossen,
verhdlt er sich
sehr realistisch.

KAPUTT Die

/] «Mall Ci#
Animation von

% 4
- zersprunge-

o« ' nem Glas ist
\ - sehr gut
gelungen.

ir schreiben das

W Jahr 2054, eine
nahe und doch

gleichzeitig technisch weit ent-
fernte Zukunft. Sie schliipfen in
die Rolle von John Anderton und
sind von Beruf als so genannter
,Pre-Crime-Officer” Leiter einer
Elite-Einheit der Polizei. Diese
Einheit beschiftigt sich den gan-

JUMP Selbst dem

::: muss unser ,a!

A Minority
| Report

Bei einer spannenden Filmvorlage
Ist es nur eine Frage der Zeit, bis
das Videospiel dazu erscheint.

zen Tag mit nichts anderem als
damit, Verbrechen einzelner Men-
schen dank modernster Technik
vorherzusehen und dann zu
vereiteln, bevor diese Menschen
die kriminellen Taten {iberhaupt
begehen. Klingt so weit ganz gut
und nicht wirklich spektakular,
ware da nicht das Problem, dass
John Anderton auf einmal selber




auf einer dieser Fahndungslisten
steht und plotzlich vom Jédger
zum Gejagten wird, ohne zu
wissen, worum es eigentlich geht,
da er sein , Verbrechen” ja noch
nicht begangen hat. Also gibt
es fiir euch nur eine Moglichkeit:
die Flucht ergreifen und heraus-
bekommen, was euch eigentlich
vorgeworfen wird.

SO WEIT,

SO SCHLECHT

Thr findet euch also in der Rolle
des gehassten Ex-Polizisten wie-
der und steuert eure Figur
anschlieffend aus der Third-Per-
son-Perspektive durch 15 aufwen-
dig gestaltete Levels. Die futuris-
tisch aufgebauten Levels sind
dabei allesamt besonders eng
an die Filmvorlage angelehnt,
und wer den Film gesehen hat,
erkennt nahezu alle Locations
wieder, die im Kino fiir staunende
Gesichter gesorgt haben. Wah-
rend des Spiels trefft ihr dabei auf
eine ganze Menge von Ex-Kame-
raden und anderen Polizisten, die
euch verhaften oder gar gleich
liquidieren wollen. Um dies zu
verhindern, haben die Entwickler
dem Spiel ein intuitives Nah-
kampfsystem spendiert, mit dem
ihr euch die lastigen Angreifer
vom Hals haltet. Nattirlich darf

bei so einem Spiel auch ein aus-
reichendes Waffenarsenal nicht
fehlen — so gibt es beispielsweise
normale Strafenkampfwaffen,
Elektro-Pulsgranaten sowie die
optisch toll in Szene gesetzten
,Sick Sticks” (Besucher des Kino-
Films werden sich noch genau
an diese fulminanten Waffen er-
innern).

ALLERLEI GIMMICKS

Damit das Spiel dabei nicht
zu einem dumpfen Priigelspiel
abdriftet und schnell eintonig
wird, haben sich die Entwickler
auch hier wieder bei der Filmvor-
lage bedient und alle moglichen
Spielereien eingebaut: Zum Bei-
spiel konnen etliche Fahrzeuge
aus dem Film benutzt werden,
darunter auch das kultverdachti-
ge Zukunftsautomobil von Tom
Cruise, der ,,MR-Lexus”. Ansons-
ten gibt es noch Jetpacks, mit
denen ihr durch die Luft flie-
gen konnt, oder hochmoderne
PDAs zum Abrufen von wichti-
gen Informationen. Auch die
bekannten ,Spyderbots”, fernge-
steuerte Roboter zum Aufsuchen
und Identifizieren von Verbre-
chern, diirfen dabei nicht fehlen.
Grafisch macht das Spiel bis jetzt
einen ordentlichen Eindruck, be-
findet sich aber auch noch in

ELEKTROSCHOCK
Gegner setzen
allerlei moderne
Waffen gegen
euch ein.

einem sehr frithen Entwicklungs-
stadium. Die Areale dhneln bereits
jetzt dem Original verbliiffend
stark, die Animationen der Perso-
nen sind {iber jeden Zweifel erha-
ben und die Spezialeffekte sind
cool in Szene gesetzt. Egal ob ihr
einen Gegner durch eine groffe
Glasscheibe werft oder ob ihr ein-
fach nur die ,Sick Stick”-Waffe
betdtigt: Es sieht gut aus und
man fiihlt sich wirklich in die Film-
welt hineingezogen. Wer den Film
mochte, sollte das Spiel auf jeden
Fall genauer im Auge behalten.

OLIVER BECK

¢ ) VORSCHAU
S

MINORITY REPORT

Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Speichern; Memory Card
Umfang: 15 Levels
Sprache: Deutsch

Internet; www.activision.de
Hersteller Termin
Activision 4. Quartal 2002

,Der kommende Mega-Hit? Das Spiel
konnte ein genauso groBer Erfolg
werden wie der Film!“

DICKE WUMME Merke: Je
groBer die Waffe, desto
groBer die Wirkung!

HMMM ... Was ge-
nali die Wache da
im Hintergrund
macht, wissen
wir auch nicht.

TICY SINIU UI€ UCEOLETT GUGIIES:

—

R T

STARFOX,
ADVENTURES

Superfly
Need for Speed Hot Pursuit 2 (25.10.)
NHL Hitz 2002 i
mmcmam.m unbakannt
5160€
Pro Tennis WTA Tour 57.70€
Red Card Soccer 56.20€
WﬁN d'IOOFr{‘iO.‘Ii}gggg
Srw:m%mu 5480 €
Soccer Slam (24.10.) 5840 €
Soul Fighter 1211 gmg
W11, 40
wmm 5450€
5280 €
Star Fox (2211 5680€ §
Star Wars Clone Wars S4B0€
SherR?nLaﬂer 5560 €
Super Mario Sunshine 5360 €
Super Smash Brothers Melee 5180€
mmm.1o.1) 56.90€
Time Spiitters 2 (31.10.) 5880 €
Tony Hawks Pro Skater 4 (21.11.) 57.70€
Top Gun (07.11. 5280 €
Turok Evolution 5560 €
UFC Throwdown 58.50 €
Universal Studios Theme Park 5260 €
Virtua Striker 3 5650 €
Wario Worid (08.12.) unbekannt
Waverace Blue Storm 53.30€
Worms Blast 57.20€
WWFWIIIXB{‘ISJO! 57.70€
X-Men 2 - Next Dimension (07.11.) 56.80€
Zubehor
Action (31.12) 38.20€
Fretloader (el (41.12) 2706
{Nintendo) 1%332
Memory Cand 251 (Ninlendo) 2090€
PTLRST  hat o
RGB Kabel (Nintendo 3140€ nur 57.20 €

Falls noch nicht erschienen. Jetzt vorbestelien.
Zustellung am Erscheinungstag!

e

Super Mario Sunshine
nur 53.60 €

750

Tony Hawks 4
nur 57.70 €

ke, Bestell-Hotline: 0.06 €- 0,12 €/ Min
7= 0100-9090 8000

deistnun

GAME 1.de



KELLY SLATER’S PRO SURFER

Kelly Slate

Pro Surfer

Pack die Badehose ein und dann
nichts wie rauf aufs Surfbrett!

[ 5 a ¥ las tut man,

W ‘'wenn das Trend-
Jas |sportgenre zu
Lande ausgelutscht und alles
schon mal dagewesen ist?
Man verlagert die Action
aufs Wasser! Neben der Surf-
ikone Kelly Slater klettern
acht weitere Profis wie der
langhaarige Donavon Fran-
kenreiter oder die aparte Lisa
Andersen aufs Brett. Da man
in Sachen Leveldesign durch
das nasse Element sehr ein-
geschrankt ist, haben sich die
Entwickler bei der Wellen-
physik reichlich Miihe ge
geben, was man dem Ti-
tel auch anmerkt. Durch
die unterschiedlichen Wellen
(von Marke Pipifax bis zum
furchteinfléfenden Brecher)
kommt in Verbindung mit
der anspruchsvollen, gelun-
genen Steuerung schnell coo-
les Surf-Feeling auf. Wih-
rend man beim Free Surf
ohne Zeitdruck den maleri-
schen Sonnenuntergang am
Meer geniefien kann, wird es
im Karriere-Modus ernst.
Hier miissen beispielsweise
punktetrachtige Tricks hin-
gelegt werden, um den
angereisten Sportfotografen
zufrieden zu stellen. Auch
der Wettbewerb gegen ei-
nen Einheimischen, der den
Strand wie seine Westenta-
sche kennt, ist kein Zucker-
schlecken. Nur durch die
geschickte Kombination von
Aerials und Face-Mandévern
schafft man schwindelerre-
gende Punktzahlen und den
Sieg. Einer der Hohepunkte
des Spiels ist der Ritt im
Wellentunnel, der so genann-
ten Tube. Wer hier neben dem
Gleichgewicht auch die Ner-
ven behalt, kann mit Tricks
Publikum und Punktrichter

in Verziickung ver-
setzen. Hat man
die Aufgaben o
gepackt, war-
ten neue Strande und somit
neue Wellen auf die Surfer.
Die Reise geht rund um den
Globus von Spanien iiber
Australien bis nach Hawaii
und sogar in die Antarktis,
wobei die Schaupldtze mit
Videosequenzen vorgestellt
werden. Neue Surfbretter
konnen im Verlauf des
Spiels ebenso freigespielt
werden wie versteckte Cha-
raktere. Im Zweispielermo-
dus kdmpft ihr mit einem
Mitspieler um die beste
Welle. Das bereits aus an-
deren O2-Titeln bekannte,
witzige PUSH-Feature sorgt
dafiir, dass der Bildaus-
schnitt des schlechteren Wel-
lenreiters kleiner wird. Die
optisch durch beeindrucken-
de Wasserphysik und coole
Animationen erzeugte Surf-
Stimmung wird durch stim-
mungsvolle, ruhige Ambient-
Tracks optimal ergédnzt.

JENS QUENTIN

@}‘ VORSCHAU
X _
| S |

9 K. SLATER’S PRO SURFER
Genre: Sportspiel

Spieler: 1-2

Speichern:  Memory Card
Umfang: 14 Areale

Sprache: Englisch

Internet: www.activision.de

Hersteller - Termin

Activision | Ende November

, irendsportfans aufgepasst! Nie zuvor
war die Suche nach der perfekten
Welle unterhaltsamer.

HANDE

ZUM HIMMEL Selbst
in dem Wellentunnel bleibt
noch Zeit fiir Trickeinlagen.
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Street

Wer spielt heutzutage noch
' um die Ehre? Bei Street Hoops
zdhlt nur Kohle!

"SRB0VE THE RIM Die Spitz-

zmclnln namen der Jungs sind min-
destens ebenso ahgefah-
ren wie ihre Dunks.

; i et
|

AWAY. 01 40 HDHE

§|rmr | ||
@ —

SCHNELL Spee
nutzt seine S
ligkeit aus
zieht zum,

ANAY 04 34 HOME B
0 HALF

e

wnms?n? .
einer guten Defensivar- =

s gibt so viele
E schone Dinge auf
. !der Welt. Da wi-
ren zum Beispiel coole Klamot-
ten oder schoner Schmuck.
Tatowierungen und ein paar
geile Schuhe sind ebenfalls
schick, aber auch teuer. Woher
also den schnéden Mammon
nehmen und nicht stehlen? Die
einen knechten tagein, tagaus
als arme Videospielredakteure,
andere verdienen sich das Geld
spielend an der frischen Luft
beim Streetball. Anders als beim
offensichtlichen Vorbild NBA
Street besteht euer Team nicht
aus drei, sondern aus funf B-
Ballern. Statt aus teilweise tiber-
drehten Charakteren (Schnee-
mensch, Aliens) bestehen die
Mannschaften ausschlieflich
aus menschlichen Athleten, die
den Typen aus NBA Street in
Sachen Dunks, Dribblings und
Trickreichtum allerdings kei-
nesfalls nachstehen. Beim King
Of the Court verteidigt ihr eu-
ren Freiplatz (darunter Kultstat-
ten wie Rucker Park oder ,The
Cage” in New York) gegen
spielstarke CPU-Mannschaften.
Im Verlauf des Spiels konnt
ihr die Streetball-Legenden wie
The Main Event, Headache oder
Hot Sauce frei spielen.

IN YOUR FACE!

Wer auch mal andere Pldtze
sehen will, startet im World
Tournament eine vergniigliche
Basketballtour. Am meisten
Laune bringt natiirlich ein
Match gegen menschliche Ge-
genspieler. Wenn man den
Kumpel mit einer fiesen Schuss-
finte ins Leere springen ldsst
oder per Monsterdunk demti-

' | spektakulire
Moves bringen
besonders viel

tigt, kommt Freude auf. Pas-
send dazu ziehen sich die Ath-
leten wihrend der Partien mit
Trash-Talk vom Feinsten gegen-
seitig auf. Das Publikum lasst
sich ebenfalls nicht lumpen und
quittiert schlechte Wiirfe oder
Fehlpdsse mit Verbalinjurien
und Buhrufen. Harte Hip-Hop-
Beats von DMX oder Cypress
Hill verstarken den Eindruck,
wirklich auf einem amerikani-
schen Hinterhof dem Ball nach-
zujagen. Technisch ist der Titel
durchaus konkurrenzfihig. Ge-
schmeidige Animationen und
ein fliissiger Spielablauf ma-
chen Lust auf mehr. Lediglich
der Schwierigkeitsgrad scheint
nach ersten Testspielen etwas
unausgewogen, da das CPU-
Team so gut wie keinen Wurf
versemmelt und auch bei guter
Defensivarbeit scheinbar nach
Belieben punktet. Die Bilder
zeigen die PlayStation-2-Ver-
sion des Spiels.

JENS QUENTIN

Q STREET HOOPS

L) AMERICAN SPORTS
Genre: American Sports
Spieler: 1-4
Speichern: Memory Card
Umfang: 3 Spielmodi
Sprache: Englisch
Internet: www. actmsnon de
Hersteller Termm
Activision  Dezember

,Dunk for cash! Street Hoops
verspricht viel SpielspaB auf dem
Freiplatz.”

STREET HOOPSE




STARCRAFT

24

GHOST

VORSCHAU

Die WarCraft-
Erfinder bringen
mit StarCraft:
Ghost ihr erstes
exklusiv fiir die
Next-Gene-
ration-Kon-
solen erschei-
nendes Spiel.

GEMEIN Nicht wirk-
lich fair, aber effek-
tiv: Attacken aus
dem Hinterhalt.

4 ?v
% ;.: q;) »
| *
1
HALLO! Die Spielfigur I
Nova macht einen | o
ahnlich fitten Eindruck l o
wie Lara Croft. 1
=)
\! HALLO! [
Spielfigur No
g macht ein
y ahnlich fitt
Eindruck w
Lara Cro

StarCraft: Ghost

R y— |lr viele Spieler
F ging am Abend
L _Ides 19. Septem-
ber 2002 ein Traum in Erfiillung:
Die Edel-Schmiede Blizzard
kiindigte ihr erstes Action-
Adventure an. Bisher punkteten
die Amerikaner neben Diablo
durch ihre allseits bekannten
und grandios auftrumpfenden
Echtzeit-Strategie-Hits namens
WarCraft und StarCraft. Bei Star-
Craft: Ghost spielt sich dabei,
wie der Name schon sagt, alles
im StarCraft-Universum ab und
viele Bekannte aus dem friihe-
ren Spiel werden ihren Auftritt
haben.

ALLE MACHT

DER FRAU

Bei diesem Spiel schliipft ihr
in die Rolle von Nova, einer

hiibschen und gleichzeitig
auch todlichen Agentin. 20
Jahre hartes Training, sowohl
physisch als auch psychisch,
haben aus der zierlich wir-
kenden Frau eine wahre
Kampfmaschine gemacht.
Mit der Unterstiitzung von
einigen wenigen Freunden
kdampft ihr euch im besten
Third-Person-Shooter-Stil
durch die Missionen. Natiir-
lich hat Blizzard dem Spiel
auch eine aufwendige Story
spendiert, die sich positiv
vom gegenwartigen Einheits-
brei der Branche abheben soll
und von der ersten bis zur
letzten Minute eines ver-
spricht: Motivation pur.

Wie weit Blizzard sein Ver-
sprechen wahr macht und
dem Spiel auch eine Vielzahl

von taktischen Moglichkei-
ten einraumt, kann zu dem
friihen Zeitpunkt der Ent-
wicklung noch nicht gesagt
werden.

GRAFISCH EIN
FEST

Was allerdings jetzt schon
Lust auf mehr macht, ist
die famose Grafik. Wunder-
bar ausmodellierte Figuren
bewegen sich in einer Umge-
bung, die schon jetzt grafisch
viele Konkurrenz-Titel alt
aussehen ldasst. Zusitzlich
greifen die Entwickler tief in
die Spezialeffekte-Trickkiste
und bieten beispielsweise toll
animierte Miindungsfeuer,
Unsichtbarkeits-Modi und
andere grafische Highlights.
Einziger Haken an der gan-

NETT Die grafi- | ENDGEGNER? W
sche Umsetzung | Nun ja, rein ' '
des Miindungs- vom GriBen- ' ‘e
: feuers sieht verhdltnis her
L, schon mal sehr haben wir ei-
gut aus. | nen Gewinner. ’;{.. >
L » .)/ r
—~—
Eang D
< L 3 = *i _ f
g '
\ ‘ » ‘a‘:‘;“' - __.._.‘-.;’ -, - ’.’-\..h - \\

zen Sache:
scheint voraussichtlich nicht
vor Weihnachten 2003!

@‘ VORSCHAU
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Das Spiel er-

OLIVER BECK

Action-Adventure
Spieler:
Speichern:  Memory Card
Umfang: Nicht bekannt
Sprache: Deutsch
Internet; www.blizzard.de

Termin
Ende 2003

Hersteller
Blizzard

.StarCraft goes Action-Adventure!
Dieses Spiel wird fiir Begeisterung

sorgen.”




Die Spezialisten filr Video- und Computerspiele fikiitpg

\ Spieledemos, Videos, Tipps & Tricks

H - % und mehr. Hol dir deine McMEDIA-CD gratis hei de
e x u s l ve a m e u e \ nem nachsten McMEDIA-Gamestore ab.
' Solange der Vorrat reicht!
_ {Kein Versand durch die
Taschen gratis fur die S
Schnellsten!

Jetzt Super Mario Sunshine bei McMEDIA kaufen : TOITITY Das Highlight
und stolzer Besitzer einer exklusiven GameCube- e ' der aktuellen
Tasche werden! 500 Gratis-GameCube-Taschen war- = iy McMEDIA-CD:
ten auf die ersten Kidufer von Super Mario Sunshine. @~ — 3
Schnell zugreifen - nur solange der Vorrat reicht! e - Top-=Trailer

Die besten Spiele fur alle Systeme findest du in den McMEDIA-Gamestores:
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Wreckles

The Yakuza Missions

reckless: The Ya-
kuza  Missions
S __lwar Anfang
2002 auf der Xbox ein extrem
hiibsches und durchaus spa-
Biges Spiel. Die Hauptaufga-
be bestand darin, mit seinem
Auto durch eine &duflerst
belebte Grofistadt zu heizen
und diverse Aufgaben zu
erledigen. Zum Beispiel gab
es Missionen, in denen fliich-
tige Autos zu verfolgen waren
oder bestimmte Checkpoints
abgefahren werden mussten.
Da es bei dem Spiel mit dem
Realismus nicht so genau
genommen wurde, waren wil-
de Stunts und herrlich unrea-
listische Crashs an der Tages-
ordnung. Neben dem interes-
santen Leveldesign war auch
die Fahrphysik der Autos gut
gelungen und die
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' go{ STAU Wie hilft man sich an einer

SPANNUNG Die wilden Verfol-
gungsjagden sind ein fester
Bestandteil von Wreckless.

Raserei hatte ihre Reize. Grog3-
tes Manko des Spiels damals:
Der viel zu geringe Umfang
war alles andere als angemes-
sen und flinke Spieler waren
schon nach wenigen Stunden
mit dem kompletten Spiel
durch. Bei der kommenden
GameCube-Version  haben
sich die Entwickler von Bun-
kasha Games deswegen noch
einmal hingesetzt und sowohl
am Umfang gearbeitet als
auch die eine oder andere
Verbesserung eingeftigt. Die
Fakten sprechen dabei fiir
sich: Diesmal gibt es 40 statt
,hur” 20 Missionen, 16 neue
Fahrzeuge, den neuen , Free-
Roam“-Mode und sogar einen
Multiplayer-Mode, bei dem
zwei Spieler gleichzeitig
unterwegs sein  konnen.
Auflerdem sind die Autos nun

verstopften Kreuzung? Richtig,
mit einer Rakete ...

auch mit Raketen bestiickt,
die beim dichten Berufsver-
kehr durchaus hilfreich sein
koénnen und fiir noch mehr
Aktion sorgen sollen. Grafisch
haben die Programmierer ver-
sucht, so nahe wie moglich an
der visuell beeindruckenden
Xbox-Version zu bleiben,
gleichzeitig aber auch einige
Verbesserungen  zu  in-
tegrieren. Eine dieser Verbes-
serungen waren die fliissigen
60 Bilder pro Sekunde, mit
denen das Spiel nun darge-
stellt wird. Leider mussten
aber bisher deutliche Abstri-
che bei der Texturqualitét hin-
genommen werden, wie un-
sere Bilder zeigen. Ob die
Umsetzung dank der Verbes-
serungen letztendlich gelun-
gen ist und ob die Entwickler
an der Grafik noch ein wenig

Time:02:4%73
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Mit Wreckless: The Yakuza
Missions erwartet uns eine
verbesserte Umset-
zung des Xbox-Hits.

nachbessern konnen, wird
unser Test in einer der kom-
menden Ausgaben kldren.

OLIVER BECK
O VORSCHAU

P WRECKLESS
Rennspiel

Memory Card
20+ Missions
Deutsch

Internet; www. actwismn de

Hersteller Termin
Bunkasha G.  Mit

.AuBerst spaBiger Funracer mit
sehr nettem Missionsdesign und

ansprechender Optik“
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Das ultimative Offroad-Abenteuer fir den
Nintendo GameCube™!

FONnf gigantische Levels in funf verschiedenen
Landern, ein ganzes Arsenal an Maglich-
keiten, um seinen Verfolgern zu entkommen
und ein Splitscreen-Modus fOr bis zu vier
Spieler — nie zuvor war der Job in einer
Profi-Schmugglerbande aufregender und
gefahrlicher!

Funf atemmberaubende internationale Unglaublich detailliert gestaltete Funf fesselnde Mehrspieler-Modi
Levels — explosive Minenfelder er- Fahrzeuge mit authentischen fur bis zu vier Spieler.
schweren das Verstecken der Beute. Spiegeleffekten.

© 2002 Nintendo GameCube ® und das Nintendo GameCube Logo sind Warenzeichen von

Gecignet ub

6 Jahren Nintendo. Angel Studios und das Angel Studios-Logo sind Warenzeichen von Angel Studios.
; _ Smuggler's Run, das Smugaler’s-Run-Logo, Rockstar Games und das Rockstar-Games-
It Logo sind Warenzeichen von Take 2 Interactive Software. Alle Rechie vorbehalten. Alle

anderen Warenzeichen und Urheberechte sind Eigentum der jewelligen Inhaber.

O LOST
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175 abwechslungsreiche und wage-
mutige Missionen. u. 3. mit Luftein-
satzen und Verfolgungsjagden im
Grenzgebiet, eingebettet in eine
faszinierende Story.

A raxke. Two NN
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Der Herr der Ringe:
Die zwei Tiirme

Im Novem-
ber diirft ihr
auch auf dem
(BA auf
Ork-Jagd
gehen!

~ |ie Macher der

D 'GBA- und der

: o 1GC-Version von
Harry Potter nehmen sich mit
Der Herr der Ringe: Die zwei
Tiirme einer weiteren Filmum-
setzung an. Das Spielprinzip
erinnert dabei an das legen-
dare PC-Spiel Diablo. Denn
obwohl Electronic Arts” Ork-
Jagd einige Rollenspiel-Ele-
mente bietet, geht es vor allem
um kompromisslose Action.
Ahnlich wie bei Diablo
schlagt ihr euch bei Der Herr
der Ringe: Die zwei Tiirme aus
einer isometrischen Perspek-
tive durch diistere Dungeons.
Da diese auf Schauplitzen
der ersten beiden Herr der
Ringe-Teile basieren, diirft ihr
euch unter anderem in den
Minen von Moria und Helms
Klamm mit den Monstern bal-
gen. Dort soll es sogar zu
Duellen mit dem Héhlentroll
und Saruman kommen. Um

siegreich zu sein, miisst ihr
aber die Fihigkeiten der spiel-
baren Charaktere gezielt ein-
setzen. Zu denen zihlen Fro-
do, Gandalf, Aragorn, Legolas
sowie zwei weitere Charakte-
re, die sich im Umgang mit
Waffen sowie in der Grund-
schnelligkeit unterscheiden.
Doch nicht nur die bekannten
Charaktere sorgen fiir einen
hohen Wiedererkennungs-
wert, auch die Musik stammt
aus dem Film und wird in
abgespeckter Qualitit aus
dem GBA ténen. Im Gegen-
satz zur PS2-Version von Die
zwei Tiirme verfiigt die GBA-
Fassung iiber einen Multi-
player-Modus fiir bis zu vier
Mitspieler. Ob die Qualitat
des Spiels an die des oscarpra-
mierten Films oder gar der
legenddren Biicher heran-
reicht, erfahrt ihr wahrschein-
lich bereits in der kommen-
den N-ZONE. Denn wenn es
keine Terminverschiebungen
gibt, wird Der Herr der Ringe:
Die zwei Tiirme bereits im
November erscheinen. Die
GameCube-Fassung soll da-
gegen erst im Jahr 2003 den
Weg in die Geschifte finden.
Kinostart des zweiten Kino-
films ist iibrigens der 18.
Dezember 2002.

|  FABIANSLUGA

VORSCHAU
4 HDR: DIE ZWE!I TURME

Genre:
Spieler:

Link-Modus:_

Umfang:
Sprache;

Action
1-4
Ja

Nicht bekannt
30 Levels

Deutsch

Internet: www.electronicarts.de

Hersteller Termin
Electronic Arts November

,Ein Spiel, sie zu knechten ...
Interessanter Mix aus Action- und
Rollenspiel. Man darf gespannt sein!”
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SPIELE-LEXIKON

spie.eLEXIKON

Auf einen Blick: Die
besten Spiele, die
aktuellen Termine und
die wichtigsten Projekte
fiir den GameCube
und den Game Boy
Advance.

BEREITS ERHALTLICH!

Auf den kommenden Seiten erhaltet ihr
einen Uberblick iiber bereits erhéitliche
Spiele fiir den GameCube. Wir haben die

Spiele dabei nach Genres geordnet.

itel Hersteller Wertung
ACTION
Batman Vengeance Ubi Soft 81%
Disney's Tarzan Freeride Ubi Soft 73%
Gauntlet Dark Legacy Midway 61%
Smuggler's Run; Warzones Take 2 82%
Spider-Man: The Movie Activision 83%
Star Wars: Rogue Squadron |l LucasArts 90%
Taz Wanted Infogrames 68%
Universal Studios Theme Park Kemco 1%
Aktuelle Empfehlung:
Star Wars: Rogue Squadron Il LucasArts 90%
EGO-SHOOTER
J. Bond 007: Agent im Kreuzfeuer  Electronic Arts  83%
Turok Evolution Acclaim 79%
Aktuelle Empfehiung:
J. Bond 007: Agent im Kreuzfeuer Electronic Arts  83%
BEAT ‘EM UP
Bloody Roar: Primal Fury Activision 82%
Capcom vs. SNK 2 EO Electronic Arts  64%
Super Smash Bros. Melee Nintendo 85%
UFC Throwdown Ubi Soft 67%
Aktuelle Empfehlung:
Super Smash Bros. Melee Nintendo 85%
ACTION-ADVENTURE
Luigi's Mansion Nintendo 87%
Resident Evil Electronic Arts  88%

Aktuelle Empfehlung:

Luigi’s Mansion Nintendo 87%
ROLLENSPIELE

Lost Kingdoms Activision 85%
Aktuelle Empfehlung:

Lost Kingdoms Activision 85%

GAMECUBE

Sobald es neues Bildmaterial und verldssliche Infos zum
Spiel gibt, prasentieren wir es euch.

IN DER ENTWICKLUNG
Ihr wollt brandneue Bilder und Infos zu den wichtigsten GameCube-
Projekten? Auf den folgenden Seiten bieten wir euch eine Ubersicht.

In Zusammenarbeit mit den DC Comics will Kemco fiir
eine authentische Atmosphére sorgen.

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Kemco

Termin: 2003
Trendsport

Fans von heiBen Kurven und derben Splattereffekten
miissen sich nun leider noch bis 2003 gedulden.

Termin: November
Action-Adventure

Was gibt es Schoneres, als nach einer ausgedehnten
Radtour im 6rtlichen Stripclub eine Pause einzulegen?

Hersteller: Vivendi Universal

Hersteller: Acclaim

Termin: 2003
Action-Adventure

¥ -"‘ oNcOMINE 3181t AT N

Der Nachfolger lasst den ersten Teil der Raserei in jeder
Hinsicht alt aussehen.

Termin: November
Trendsport

DER ANSCHLAG

Wenn der Release noch weiter verschoben wird, wird
sich niemand mehr an den Kinofilm erinnern kénnen.

Hersteller: Acclaim

Hersteller: Ubi Soft

Termin: 2. Quartal 2003
Rennspiel

Termin; 28. November




Auf der PlayStation 2 macht das Spiel bereits in der
Vorabversion einen unglaublich guten Eindruck. Spiel doch wieder den englischen Originalnamen.

Titel, wechsle dich! Nun trigt das vielversprechende

Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Vivendi Universal

Termin: 2003 Termin: 29. November
Action

ETERNAL DARKNESS FIFA 2003

L

_‘E‘ FINIGH HIM

Wenn keine Spielverzogerung statifindet, kbnnen wir
Nintendos Antwort auf Resident Evil, euch in der nachsten Ausgabe den Test prasentieren.

Hersteller: Nintendo Hersteller; Electronic Arts

Termin: 31. Oktober Termin: 31. Oktober
Action-Adventure FuBball

JAMES BOND 007 NIGHTFIRE

Ende November ist der smarte Womanizer mal wieder im
tiber die hanebtichenen Strecken gedonnert. Auftrag Ihrer Majestat unterwegs.

Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Electronic Arts

Termin; Erhaltlich Termin: 29, November
Rennspiel Action

An guten Ego-Shootern scheint auf dem GameCube in
Zukunft kein Mangel zu herrschen.

0b das Mehrspielerspektakel bei euch immer noch so
beliebt ist wie auf dem guten alten N64?

Hersteller: Activision

Hersteller: Nintendo

Termin: Ende November
Action

Termin: 29, November
Geschicklichkeit

80%
88%

88%

82%
72%

67%

82%

85%
65%
85%

81%
85%

80%
82%
69%
70%
87%

87%

82%
81%

82%

89%
53%
83%
78%
84%
88%

89%
85%
74%

55%

85%

itel Hersteller Wertung
STRATEGIE
Doshin the Giant Nintendo
Pikmin Nintendo
Aktuelle Empfehlung:
Pikmin Nintendo
FUSSBALL
FIFA FuBball WM 2002 Electronic Arts
ISS 2 Konami
RedCard Midway
Virtua Striker 3 Sega
Aktuelle Empfehlung:
FIFA FuBball WM 2002 Electronic Arts
RENNSPIELE
18 Wheeler American Pro Trucker  Acclaim
Burnout Acclaim
Cel Damage Electronic Arts
Crazy Taxi Acclaim
Driven Ubi Soft
Extreme-G3 Acclaim
F1 2002 Electronic Arts
Freekstyle Electronic Arts
Jeremy McGrath Supercross World Acclaim
MX Superfly THQ
Smuggler's Run: Warzones Take 2
Spy Hunter Midway
The Simpsons Road Rage Electronic Arts
Wave Race: Blue Storm Nintendo
Aktuelle Empfehlung:
Wave Race: Blue Storm Nintendo
AMERICAN SPORTS
NBA Courtside 2002 Nintendo
NHL Hitz 2002 Midway
Aktuelle Empfehlung:
NBA Courtside 2002 Nintendo
TRENDSPORT
Aggressive Inline Acclaim
Big Air Freestyle Infogrames
Dark Summit THQ
Dave Mirra Freestyle BMX 2 Acclaim
SSX Tricky Electronic Arts
Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision
Aktuelle Empfehlung:
Aggressive Inline Acclaim
SPORT (SONSTIGES)
Beach Spikers Infogrames
ESPN Int. Winter Sports Konami
Pro Tennis WTA Tour Konami
Aktuelle Empfehiung:
Beach Spikers Infogrames
JUMP & RUN
Sonic Adventure 2 Battle Sega

Disney's Donal Duck Quack Attack Ubi Soft
Aktuelle Empfehlung:

Sonic Adventure 2 Battle Sega
GESCHICKLICHKEIT

Disney's Magical Mirror Nintendo
Eggo Mania Kemco
Super Monkey Ball Sega
Tetris Worlds THQ
Worms Blast Ubi Soft
ZooCube Acclaim
Aktuelle Empfehlung: i
Super Monkey Ball Sega
WRESTLING

Legends of Wrestling Acclaim
WWE Wrestlemania X8 THQ
Aktuelle Empfehlung:

WWE Wrestlemania X8 THQ

81%
70%

81%

70%

- 80%

81%
60%
64%
66%

81%

56%

73%

73%
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SPIELE-LEXIKON

GAMECUBE

WAS KOMMT WANN?

An dieser Stelle informieren wir euch
itber die in den ndchsten Monaten
anstehenden GC-Verdffentlichungen
fiir Europa. Da sich jedoch auch
nach dem Redaktionsschiuss noch
kurzfristige Verschiebungen und
Anderungen ergeben konnen, han-
delt es sich um voraussichtliche
Termine ohne Garantie oder Gewéhr.

OKTOBER

tel
Eternal Darkness
FIFA 2003
Largo Winch
Madden NFL 2003
Monster Force
Need for Speed Hot Pursuit 2
NHL 2003
NHL Hitz 2003
Pro Rally 2002
Rally Championship
Rocket Power Beach Bandits
Rocky
Shox
Sega Soccer Slam
Speed Challenge: J. Vilieneuve's R. V.
Star Wars: The Clone Wars
Super Mario Sunshine
Taz Wanted
Tetris Worlds
TimeSplitters 2

NOVEMBER
el
Barbarian
Batman: Dark Tomorrow
BMX XXX
Butt Ugly Martians: Zoom or Doom
Conflict: Desert Storm
Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex
Der Anschlag
Die Hard Vendetta
Disney Sports Skateboarding
Disney Sports Soccer
Dragon's Lair 3D
Futurama
Godzilla: Destroy all Monsters Melee

Hersteller Termin
Nintendo 31. Okt.
Electronic Arts 31, Okt.
Uibi Soft 1.0kt

Electronic Arts  11. Okt.
Vivendi Universal Ok,
Electronic Arts  25. Okt.

Electronic Arts ~ 25. Okt.
Konami Okt.
Ubi Soft 1. Okt.
Sales Curve Okt.
THQ Okt.
Rage Okt.

Vivendi Universal Ende Okt.
Infogrames 24. Okt.

Ubi Soft 17 Okt.
Electronic Arts 25, Okt.
Nintendo 4. Dkt.
Infogrames 2. Okt.
THQ Mitte Okt.
Eidos Ende Okt.

Hersteller Termin
Virgin Interactive Nov.
Kemco Nov.
Activision Nov.

Vivendi Universal Nov.

Sales Curve Nov.
Vivendi Universal 8. Nov.
Ubi Soft 28. Nov.
Vivendi Universal 29. Nov.
Konami Nov.
Konami Nov.
THQ Mitte Nov.
Sales Curve Nov.

Infogrames 7. Nov,

Harry Potter und die Kammer des Schreckens Electronic Arts 15. Nov.

Hot Wheels: Velocity X

James Bond 007 Nightfire

Jedi Knight Il: Jedi Outcast

Kelly Slater's Pro Surfer

Legends of Wrestling 2

Mario Party 4

Mat Hoffman's Pro BMX 2

Minority Report

Monopoly Party

Mystic Heroes

Rally Fusion: Race of Champions
Robotech: Battlecry

Rolling

Rugrats Royal Ransom

Scooby-Doo! Nacht der 100 Schrecken
Scorpion King: Aufstieg des Akkadiers

THQ Ende Nov.
Electronic Arts  29. Nov.
Activision Ende Nov.
Activision Ende Nov.
Acclaim Nov.
Nintendo 29. Nov.
Activision  Anfang Nov.
Activision Ende Nov.
Infogrames 14. Nov.
THQ Mitte Nov.
Activision Ende Nov.
TDK Nov.
Rage Nov.
THQ Nov.
THQ Ende Nov.

Vivendi Universal 29. Nov.

METROID PRIME

Jetzt haben wir alle so lange gewartet, da kommt es auf
die paar Wochen Verzogerung auch nicht mehr an.

MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE

i" QUAN CHI @ SCORPION Q
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Im kalten Dezember kann man sich beim AbreiBen geg-
nerischer GliedmaBen ordentlich das Herz erwarmen,

4

~ESCRIMA—

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Midway

Termin: Anfang 2003 -
Ego-Shooter

NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2

In der N-ZONE 12/02 héngen wir die Bullen ab, um euch
ginen ausfilhrlichen Test zum Spiel liefern zu kénnen.

Termin: Dezember
Beat 'em Up

RAYMAN 3 HODDI.IIM HA\IOG

Dem Protagonisten ohhe GliedmaBen wurden coole Kla-

motten und verschiedene Gesichisausdriicke spendiert.

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: Ubi Soft

Termin; 25, Oktober
Rennspiel

REIGN OF FIRE

Dieses Spiel war eine der positiven Uberraschungen auf
der diesjahrigen Games Convention.

Termin: 1. Quartal 2003
Action-Adventure

RESIDENT EVIL ZERO

Nicht nur den fauligen Zombies lauft beim Gedanken an
den neuen Resi-Teil das Wasser im Mund zusammen.

Hersteller: Bam!

Hersteller: Capcom

Termin: 5, Dezember

SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY

Schock fiir alle Drachenfreunde! Spyro spuckt erst im
néchsten Jahr Feuer.

Termin: 2003
Action-Adventure

STAR WARS: THE CLONE WARS

aon
e

In der ndchsten Ausgabe stiirzen wir uns fiir euch ins
futuristische Kriegsgetiimmel.

Hersteller; Vivendi Universal

Hersteller: Electronic Arts

Termin: 2003
Action-Adventure

Termin: 25. Oktober
Action




STARFOX ADVENTURES
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In japanischen Fachmagazinen hat der Rare-Titel teil-
weise tiberraschend schlecht abgeschnitten.

Are ;J‘\ ) %

TIMESPLITTERS 2
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Auch dieser Titel hat sich leider noch einmal kraftig ver-
schoben und erscheint nun erst Ende Oktober,

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Eidos

Termin: 22. November
Action-Adventure

Im vierten Teil missbrauchen die Skater ihre Bretter auch
schon mal fiir eine Partie Tennis.

Termin: Ende Oktober
Genre: Ego-Shooter

TUROK EVOLUTION

In dieser Ausgabe hat es endlich mit dem PAL-Test zur
lang ersehnten Dinojagd geklappt.

Hersteller: Activision

Hersteller: Acclaim

Termin: Ende November
Trendsport

Der Auftritt der abgedrehten Vexx-Riege verzdgert sich
nun noch bis zum Dezember.

Termin: Erhaltlich

WARIO WORLD
600 " 000

Der fette Fiesling sorgte erst Anfang 2003 dafir, dass in
seinem Schloss wieder Ruhe und Ordnung herrscht.

Hersteller: Acclaim

Hersteller: Nintendo

Dezember
Action-Adventure

WRECKLESS: THE YAKUZA MISSIONS
Time: 02:45.73 ? 2 ﬂﬂ :
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In dieser Ausgabe kénnt ihr einen Blick auf die ersten
GameCube-Bilder des Rennspiels werfen,

Termin: 1. Quartal 2003
Action-Adventure

Wirklich besser als Starfox Adventures? Im Vorschau-Teil
haben wir brandneue Bilder fiir euch!

Hersteller: Activision

Hersteller: Nintendo

Termin: Mitte November
Rennspiel

2003
Action-Adventure

NOVEMBER (Fortsetzung)

1] Hersteller Termin
Starfox Adventures Nintendo 22. Nov.
Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision Ende Nov.
Top Gun: Combat Zones Virgin Interactive Nov.
Twin Caliber Rage Nov.
X-Men: Next Dimension Activision Ende Nov.
Zapper Infogrames 21. Nov.
DEZEMBER

itel Hersteller Termin
Animaniacs: The Great Edgar Hunt Swing! Dez.
Bomberman Generation Vivendi Universal 6. Dez.
Defender Midway Dez.
Disney's Donald Duck Phantomias Ubi Soft 5. Dez.
Freeky Flyers Midway Dez.
Garfield Cryo Dez.
Gremlins Light & Shadow Dez,
Groove Rider Acclaim Dez.
Halloween Swing! Dez.
Kaan Cryo Dez.
Monster Jam Maximum Destruction Ubi Soft 5. Dez.
Mortal Kombat: Deadly Alliance Midway Dez.

" Relgn Of Fire BAM! 5.Dez.
Street Hoops Activision Dez.
Tiger Woods PGA Tour 2003 ElectronicArts 6. Dez.
Vexx Acclaim Dez.
VIP ' Ubi Soft 5. Dez.
JANUAR

itel Hersteller Termin
Dakar Rally 2 Acclaim Jan.
Tom Clancy’s Ghost Recon Ubi Soft 16. Jan.
Top Angler THQ Mitte Jan.
FEBRUAR

itel Hersteller Termin
ATV Quad Power Racing 2 Acclaim Feb.
Galleon: Islands of Mystery Virgin Interactive Feb.
Jimmy Neutron der mutige Erfinder THQ Mitte Feb.
2003

itel Hersteller Termin
1080° White Storm Nintendo 2003
Animal Crossing Nintendo 2003
Black & Bruised Vivendi Universal 2003
BloodRayne . Vivendi Universal 2003
Burnout 2 Acclaim 2. Quartal
Crouching Tiger, Hidden Dragon Ubi Soft 2003
Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme Electronic Arts 2003
Die Monster AG: Scream Arena THQ Mitte Mérz
Dragon’s Lair 30 THQ Mitte April
Evolution Worlds Ubi Soft 1. Quartal
Gladius Nintendo 2003
Jane's Attack Squadron THO 2003
Metroid Prime Nintendo 1. Quartal
Project BG&E Ubi Soft | 2003
Rayman 3 Hoodlum Havoc Ubi Soft + Quartal
Resident Evil Zero Capcom 2003
SpongeBob: Revenge of the Flying Dutchman THQ Mitte Mérz

Spyra: Enter the Dragonfly Vivendi Universal 2003

Star Wars: Bounty Hunter LucasArts 2003
Super Bust-A-Move 2 Ubi Soft 1. Quartal
Tom Clancy’s Rainbow Six: Raven Shield Ubi Soft 1. Quartal
Tom & Jerry: Krieg der Schnurrhaare Ubi Soft 1. Quartal
Toxic Grind THQ 1. Quartal
X Ubi Soft 1. Quartal
Zelda Nintendo 2003

SPIELE-LEXIKON
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GAME BOY ADVANCE

REFERENZ-TITEL

Die absoluten Top-Titel aus den
einzelnen Genres findet ihr hier.

enre/Titel Hersteller  Wertung
ACTION
Castlevania: Harmony of Dissonance Konami 87%
ADVENTURE
Broken Sword: Baphomets Fluch ~ Ubi Soft 80%
ACTION-ADVENTURE
Lady Sia TDK 85%
JUMP & RUN
Super Mario World Nintendo 92%
RENNSPIELE
Mario Kart: Super Circuit -Nintendo 91%
BEAT 'EM UP
Super Street Fighter Il Turbo Revival Ubi Soft 85%
GESCHICKLICHKEIT
Denki Blocks Ubi Soft 85%
ROLLENSPIELE
Breath of Fire I Nintendo 86%
EGO-SHOOTER
Duke Nukem Advance Take 2 87%
FUSSBALL
Alex Zickler Total Soccer 2002 Ubi Soft 83%
TRENDSPORT
Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 90%
SPORT (SONSTIGE)
FILA Decathlon THQ 85%
WRESTLING
WWF Road to Wrestlemania THQ 70%
STRATEGIE
Advance Wars Nintendo 88%
SIMULATION
Creatures Swing! 81%
MUSIC & ENTERTAINMENT
Pocket Music Ubi Soft 70%
GAME BOY ADVANCE

WAS KOMMT WANN?

OKTORE!

itel Hersteller Termin
Blonicle: Matoran Adventures Electronic Arts 25. 0kt
Black Bait Challenge THQ Mitte Okt.
Boulder Dash EX Kemco Okt.
Deadly Skies Korami Okt.
Die Schiumpfe schiagen zurlick Infogrames 10. Okt.
Dragon Ball Z: Das Erbe des Goku Infogrames 1.0kt
Driver 2 3 Infogrames 1.0kt
Hey Amold! The Movie THO Mitte Okt.
Invaders i THO Mitte Okt
Kelly Slater's Pro Surfer Activision 2. Okt
Matchbox Cross Town Heroes THO Mitte Okt
Medal of Honor Underground Ubi Soft 3. Okt.
Mega Man Battie Network 2 Ubi Soft 17. Okt.
Minority Report Activision 24, Okt
Monster Force Vivend| Universal 4.0kt
Moto Racer Ubi Soft 1. Okt.
Mr. Driller 2 Infogrames 4. 0kt
Pinball of the Dead Infogrames 24. Okt.
Spyro: Season of Flama Vivendi Universal 25. 0kt
SSX Tricky Electronic Arts 31. Dkt
Tennis Masters Series Vivendi Universal 18, Okt.
WWE Road to Wrestlemania X8 THO Mitte Okt.
XXX: The Movie Activision 17. 0kt,

Hersteller

B Acclaim Nov.
Comix Zone Infogrames Mitte Nov.
Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme EA 8. Nov.
Der Herr der Ringe: Die Gefahrten Vivendi Universal 8. Nov.
Digrieys Der Schatzplanet : Ubi Soft 28, Nov.
Disney Sports Socoer Konami Nowv
Disney Sports Skateboarding Korami Nov.
Earthworm Jim 2 Vivend! Universal 22, Nov.
Ecks vs. Sever 2 Bami 28. Nov.
Eye of the Beholder Infogrames 28, Nov.
Godzilla: Domination Infogrames 7. Nov.
Harry Potter EA 15. Nov.
Justice League of America Kanami Nov.
Medabot RPG: Metabee Ubi Soft 28, Now.
Medabot RPG: Rokusho Ubi Soft 28, Nov.
Mister Driller 2 Infogrames 7. Nov.
Pinball of the Dead Infogrames 7. Nov.
Power Rangers Wild Force THQ Mitte Nov.
Puyo Pop Infogrames Mitte Nov.
Rayman 3 Ubi Saft 14, Nov,
Reign of Fire Bam! 14. Nov.
FRobocop Virgin Interactive Nov.
Silent Scope Konami Nov,
Sound of Thunder Baml 7. Nov.
Star Wars Episode Il: New Droid Army THQ Mitte Nov.
Street Fighter Alpha 3 Ubi Soft 28. Nov.
Super Cross 2002 Ubi Soft 26. Nov,
Tarzan: Rilckkehr in den Dschungel Activision Ende Nov.
The Mummy Ubl Soft 7. Nov.
Tomb Raider: The Prophecy Ubi Soft 21, Nov.,
Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision Ende Nov.
Worms Blast Ubl Soft 28. Nov.

GAME BOY ADVANCE

IN DER ENTWICKLUNG

An dieser Stelle findet ihr die neues-
ten Infos und Bilder zu den sieben
vielversprechendsten GBA-Projekten.

Noch bevor der Film zum ersten Teil hierzulande startet,
wird schon die zweite GBA-Umsetzung angekiindigt.
Hersteller: Bam!

Termin: 28. November

Version gewohnte Kost _gebotan‘

Hersteller: Ubi Soft
Termin: 21. November
Gemre:  Action-Adventure

Hoffentlich wird das Gameplay bei diesem Teil der Saga
dem groBen Namen gerecht.

Hersteller: : THQ _
Ter_min: _ Mitte November

- Tolkien-Fans, aufgemerkt! Auf Seite 28 gibt's Infos und

Ob die Gameplay-Anderungen der GameCube-Version

Bilder zu dem Titel.

Hersteller: Electronic Arts
Termin: 8. November :

Hoffentlich erscheint die GBA-Version des Titels vor der
verschobenen GC-Umse!zung.

Hersteller: Nintendo
Termin: Nicht bekannt
S Action

auch bei der GBA-Umsetzung realisiert werden konnten?

Hersteller: Act'r_visiqn .
Termin: Ende November

- Noch immer hélt Nintendo die darbenden Zelda-Fans

hinsichtlich eines Veroffentlichungstermins hin.

Hersteller: Nintendo
- Termin: : Nicht b_ekann_t _
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CHARTS

(HARTATTA(K

Macht mit! _Yerkauls-Charts_ .mcm

GC 1
Wir wollen von euch wissen, welche Nintendo-Spiele ihr im Augenblick am liebsten spielt Super Smash Bros. Melee GC 85% 4
und welche Games ihr euch am sehnstichtigsten wiinscht. Schickt uns dazu einfach eine Aggressive Inline GeC 89% 1
Postkarte oder den Zeugnis-Coupon, auf dem ihr eure zwei personlichen Top-5-Tabellen James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer GC 83% 4
notiert. Vergesst bitte nicht, hinter dem Spielenamen in Klammern jeweils das System ' Star Wars R Squadron Il GC 90% 4
(GC, GBA, GBC]‘mit anzugeben. Bei den Most-Wanted-Spielen sollte es sich um Titel M4 Pikmin Ge 88% 4
handeln, die noch nicht in Deutschland erhéltlich sind. % Luigi's Mansi GC 87% 4
N-ZEINE. coMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: Charts, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth ~ Sonic Adventure 2 Battle GC 81% 4
Der Rechtsweg ist hier natiirlich ausgeschlossen. Mitarbeiter von COMPUTEC oder Nintendo diirfen an der DW Magical Mirror GC 70% 1
Verlosung nicht teilnehmen. Unter allen Einsendern wird ein Spiel nach Wah! verlost! 18 8pldar-Man: The Movie GC 83% 4

PLATZ 1 (GC):

Leser-Charts

Platz/Vormonat System Wertung Monat

| 1  Super Smash Bros. Melee GC 85% 5
Resident Evil GC 88% 1
Pikmin GC 88% 4
Star Wars Rogue Squadron Il GC 90% 5
- Luigi’s Mansion GC 87% 5
- Sonic Adventure 2 Battle GC  81% 3
Wave Race: Blue Storm GC 87% 4
. James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer  GC 83% 4
% 6 Golden Sun GBA 85% 7 ZU besiegen,
Burnout GC 85% 4 J
EENTET  SSX Tricky GC 84% 1 Platz/Vormonat System  Wertung  Monat
EFA 14 FIFA FuBball WM 2002 GC 82% 4 KM 2 Dragon Ball Z: Legendére Superkimpfer GB 58% 4
IEMT3 Perfect Dark N64 96% 24 FATET] Disney’s Donald Duck Adv@nce GBA 76% 1
LN 12 Spider-Man: The Movie GC 83% 3 EMTZT Final Fight One GBA 80% 1
EEM# Bloody Roar: Primal Fury GC 82% 3 KM 1 Super Mario World GBA 92% 6
T3 Mario Kart: Super Circuit GBA 92% 1
Platz/Vormonat s a System Hersteller  Monat
EM 2 Starfox Adventures GC Nintendo 12
FA 4 Zelda GC  Nintendo 15
EM 1 Super Mario Sunshine GC Nintendo 9
EM 6  Metroid Prime GC  Nintendo 9
W 3 Resident Evil Zero GC Capcom 3
W10 Mario Party 4 GC  Nintendo 4
Der Herr der Ringe: 2 Tiirme GC Electronic Arts 1
EM 5 Eternal Darkness: Sanity’s Requiem GC Nintendo 7
ENTET FIFA 2003 GC  Electronic Arts 1

ICNTET Final Fantasy: Crystal Chronicles GC  Squaresoft 1
PLATZ 1: STARFOX ADVENTURES

Nachdem Mario zwischenzeitlich die
Knollennase vorn hatte, konnte sich
Fox McCloud in diesem Monat wieder
an die Spitze setzen. Nach einem klei-
nen Formkrise klettert Link wieder
unter die Top 3. Bester Neueinsteiger:
Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme.

e " .‘ga“i' fry
RS ) (! .
Die Super Smash Bros.-Priigelknaben konnten in diesem Monat den Thron ver-
teidigen. Starker Neueinsteiger ist Resident Evil, das auch in den Verkaufscharts

eingeschlagen ist. Ironie der Schicksals: Nachdem sich beide Zelda-Teile aus den
Top 15 verabschiedet haben, halt nur noch Perfect Dark die N64-Ehre aufrecht.

Quelle: N-ZONE-Zeugnis-Auswertung Quelle: N-ZONE-Zeugnis-Auswertung



DIE REDAKTION {37171

Wer steckt hinter der N-ZONE? Hier stellen wir euch das NZ-Team kurz vor! DES Mo N ATS

Eternal Darkness

An der deutschen PAL-Version des Nintendo-
Gruselwerks gibt es wirklich nichts zu me-
ckem. Die superbe englische Sprachausgabe
wurde durch deutsche Untertitel ergénzt und
auch auf den 60-Hertz-Modus miissen deut-
sche Spieler nicht verzichten. Alle weiteren
Fakten zum Psycho-Schocker erfahrt ihr in

unserem umfangreichen Test auf

DIE REDAKTION

' HANS . KERSTIN

IPPISCH

32, REDAKTIONSDIREKTOR

28, Volontanis

Nachdem Hans bei Super Mario Sunshine so Hat sich laut den Paragraphen des N-ZONE-
gut wie alle Insignien bereits eingeheimst hat, Gesetzbuches wieder mal strafbar gemacht,
steht ihm der Sinn nun wieder nach etwas weil bei ihm zu Hause neben GameCube und
Gruseligem wie Eternal Darkness. PlayStation 2 nun auch eine Xbox steht.

Momentanes GC-Lieblingsspiel

Premiere! Endlich hat auch die N-ZONE-Re-
daktion ein weibliches Mitglied. Demnéchst
werden wir ein eigenes Postfach fiir zukdinfti-
ge Liebes- und Verehrerbriefe einrichten,
Momentanes GC-Lieblingsspiel

Eternal Darkness
Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Momentanes GC-Lieblingsspiel
Freekstyle

Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Momentanes GBA-Lieblingsspiel

pinall of te Dead Der Hor do Ringe: Die Gefarten |
Nach Redaktionsschluss? Nach Redaktionsschluss? Nach Redaktionsschluss?

Kann es Hans kaum abwarten, nach Feier- Ist Jens aufgefallen, dass der Controller der Fragt sich Kerstin, ob sie es mit den drei

abend mit seinem Sohnchen Luca zu spielen. Xbox fast groBer ist als der GameCube. Kerlen in einem Biiro aushalt,

= O Eaman s ALLE TESTS
- SLUGA NAWROTH A
| 25VOLONTAR 22, VOLONTAR 18, REDAKTIONSASSISTENT I M UBERBLI CK
Als neuer Volontar fahrt Udo nun jeden Tag Hat sein neues Lautsprechersystem Skandal! Wéhrend seine Kollegen fleiBig <>
die 60 Kilometer von seinem Heimatort in gemeinsam mit exklusiv geladenen Uberstunden kniippeln, entspannt sich Yves - GAMECUBE
die Redaktion nach Fiirth und nimmt statt Géasten mit einem duBerst gruseligen beim Besuch der Berufsschule. Blockunter- Big Air Freestyle........... st 56
der Komplettigsungen die Tests in Angriff. Resident Evil-Abend eingeweiht. richt ist schon was Schénes. [@Eternal Darkness .....c..............38
Momentanes GC-Lieblingsspiel Momentanes GC-Lieblingsspiel Momentanes GC-Lieblingsspiel GFreekstyle ..........oooooriciiiennnrennnns 44
Turok Evolution Fternal Darkness Freekstyle Gauntlet Dark Legacy..............cccouveen 57
Momentanes GBA-Lieblingsspiel Momentanes GBA-Lieblingsspiel Momentanes GBA-Lieblingsspiel MX SUPEIY .voovvvirsvvssivescnscicn 48
‘Worms World Party Der Herr der Ringe: Die Gefahrten Duke Nukem Advance PIO BRI 2002, ocoorbemsorestisssspuuessamst 56
Nach Redaktionsschluss? Nach Redaktionsschluss? Nach Redaktionsschluss? Pro Tennis WTATOUF .........o.ovvunsinrinnee 53
Zockt Udo samtliche N-ZONE-Hits der Hat Fabian einen Anwalt beauftragt, die Muss Yves wie verriickt fiir seine Zwischen- Sega SOCCer SIam ...........ccoovvrmriirnes 46
vergangenen Monate. Anzeigen wegen Ruhestbrung zu priifen. priifung biiffeln. Speed Challenge ...........c.c.cccerurerunannns 56
i OIS WEEAS. o b o e 57
THrOK EVOIIHON ..o s erstinassns 42
UFC TRIOWAOWN .......ocvvererrernerererenrenes 52
Worms Blast . b 53
3 g’&ﬁxh?"mm WWE Wrestlemania X8..............ccco...... 50
f 27, SENIOR DESiGNf'I 31, SENIOR DESIGNER IMPORT-TEST
S ; 7 ; ; : Phantasy Star Online Episode | &1I..........56
Endlich ist Ali wieder aus ihrem Italien- Ist froh, dass sein Hundebaby dank seiner Freut sich, ab sofort das N-ZONE-Team zu Super Monkey Ball 2 ... 70
Urlaub zurtick! Komischerweise interessier- liebevollen Fiirsorge nun wieder gesund ist. verstarken und mit Spiele-Fanatikern taglich
ten sich die ménnlichen Redaktionskollegen Sucht nun nach einer passenden Hunde- in den heiligen Hallen des Konsolen-Spiel- @ GAME BOY ADVANCE
nur fiir die Bikini-Fotos vom Strand. schule fur seinen Vierbeiner. Tempels zu wandeln. A o g 60
Mnmenanes GC-Lieblingsspiel nanes GC-Lieblingsspiel es GC-Lieblingsspiel Dg?’::fr“:fer"m'l T
Worms Blast | Darkness ion B i &
Momentanes GBA-Lieblingsspiel Momentanes GBA-Lieblingsspiel Momentanes GA—LieinngsspieI inspector Gadget Racing ................. 62
Pibel of the Dead sermpid b p
Nach Redaktionsschluss? Nach Redaktionsschluss? Nach Redaktionsschluss? SaNMA ClAUS oo 62
vmcmmi angestrengt einen geeigneten Vemuc'ht Christian, se'lnﬁm Hund kleine Bastelt Steffi an ihrer Karriere TREMUMIMY s iesbinmminssssiagaosbiinsesosiios 60
Partner fiir ihren Papanei aufzutreiben! Kunststiickchen beizubringen. als Profi-Golferin. Worms World Party ...........ccerciiinnens 62

I

VORSCHAU-EINSCHAT-
ZUNGEN KURZ ERKLART

SUPER Dieser Hammer wird wahrscheinlich

90 % oder mehr absahnen.

SEHR GUT Ein Spiel mit echtem Hitpotenzial,
das zwischen 83 % und 89 % landen wird.
GUT Die Testversion des Spiels wird voraus-
sichtlich zwischen 70 % und 82 % bekommen.
OK Ein durchschnittlicher Titel, der wahrschein-

i Spiele mit einer ¥ Spiele mit diesem ¥ Bei einem Test mit diesem Symbol han- W Aufgepasst! Dieses lich zwischen 50 % und 69 % abstaub.

Wertungvon 85 %  Symbol erhielten von  delt es sich um einen Titel aus Japan oder ~ Symbol zeigt an, dass SCHWAGH Mehr als 30 % bis 50 % werden
; i S Yyt beim Test wohl nicht drin sein.

oder mehr erhalten  der USK eine ,Ab 18"~  den USA, der noch nicht in Deutschland wif Uberraschende Sto- SCHLEGHT Wilrg! Die Testversion dirite

das Hit-Pradikat. Kennzeichnung. erhaltlich ist. rywendungen verraten. hiichstens 29 % ergattern.
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Uber drei Jahré mussten Spieler auf das diistere Action- f %
Adventure warten. Doch am 31. Oktober wird auch y o
Deutschland von der ewigen Dunkelheit heimgesucht. N P!
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: erreicht
der ambi-
rtesten Ac-
tmn-AdventureMer letzten
ihre Nmtenq‘os Konsolen-

welch mchtige |

dieser Geschichte spielt. Ab
jetzt iibernimmt der Spieler die
Kontrolle iiber Alexandra und |

fﬁhrl sle durch das Haus ihres

ciner Spm', die seinen Tod
wiirde. So Mt'ib:
nazh Kkurzer Zeit auf e‘in ge-
heimnisvolles Buch. Dieses

in einem anderen Level die

rs, auf der Suche nach- g

heit zuriickreicht. In toll in-
szenierten Riickblenden iiber-
nimmt nun der Spieler nach-
einander die Kontrolle iiber
insgesamt zwolf Charaktere.
So steuert ihr mal den Rémer
Pious Augustus, wihrend ihr

lle iber den Mnch Paul

ihr auf einen

. (Gegner,saugt er
an eurem Ver-
stand und senkt
‘den Sanity-Bal-
~ ken (griiner
Balken).
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ETERNAL DARKNESS

»/

' wird in die-

UNVERZICHT-
BAR Ein
wichtiger
Gegenstand

sem Raum
beherbergt.

GELUNGEN .
Dank der . j
guten Steue- g -
rung wird
keine Zeit m.
verschwen-
det, um ins
Spiel zu kom-
", o
3 | q
RS, T o g
Y - o
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INFO DIE UNTERSCHIEDE

Eternal Darkness vs.
Resident Evil

Resident Evil kann man nicht direkt mit Eternal Darkness vergleichen.
Dazu setzt Resident Evil einfach zu sehr auf die Schockeffekte, wah-
rend bei Eternal Darkness eher der subtile Horror im Vordergrund steht.
In diesem Extrakasten wollen wir euch die Starken und Schwéachen der
Spiele etwas naher bringen.

Eternal Darkness: Resident Evil:

ya
ia
sa
Ya
o

Innovativ:

Geschichte:

Ratsel:

Schockeffekte:
Gansehautfaktor:
Steuerung:

Grafik:

Sound:

Abgefaultere Zoml:ues
GroBere Literzahl an Blut:
Zerstiickelungsmoglichkeiten der Zombies: 2
GESAMT:
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Atmosphare beitragen, hat man
sich bei Nintendo entschieden,
den Charakteren keine deutsche
Synchronisation zu spendieren,
welche qualitativ wahrschein-
lich nicht das Niveau der Ori-
ginalstimmen erreichen wiirde.
Wer jedoch tiber keine Englisch-
kenntnisse verfiigt, braucht
nicht zu verzweifeln: Samtliche
Texte wurden ins Deutsche tiber-
setzt sowie die Videos deutsch
untertitelt. Insgesamt bietet das
Spiel iiber fiinf Stunden Video-
sequenzen. Maochtet ihr alle
sehen sowie ein spezielles Ende
freispielen, miisst ihr alle drei
moglichen Pfade durchspielen,
woraus sich eine Gesamtspiel-
zeit von rund 45 Stunden ergibt.
Welchen Pfad ihr wahlt, hangt
mit einer Entscheidung zusam-
men, die ihr zu Beginn des Spiels
trefft.

NICHT VON DIESER
WELT

Galt Resident Evil im Vorfeld
noch als Hauptkonkurrent von

HILFREICH Gelegentlich erhaltet
ihr Hinweise von anderen Per-
sonen oder auch Geistern.

Eternal Darkness, stellt sich jetzt
heraus, wie unpassend dieser
Vergleich doch war. Wéhrend
Resident Evil eher auf derbe
Schockeffekte setzt, ist der Hor-
ror in Eternal Darkness wesent-
lich subtiler. So fliegen in Eternal
Darkness auf unerklarliche Weise
Biicher durch den Raum oder es
dringen Gerdusche aus dem
Nebenzimmer, obwohl sich dort
niemand aufhdlt. Durch plotz-
lich auftretende Visionen werdet
ihr zusétzlich verstort. Begtins-
tigt werden diese Visionen
durch das Sanity-Meter.
Anzeige wird durch einen grii-
nen Balken am Bildschirmrand
dargestellt. Jedes Mal, wenn ihr
auf einen Feind trefft, sinkt die-
ser Balken. Je niedriger der Bal-
ken ist, desto eher neigt euer
Charakter zu Halluzinationen.
So kann es euch schon mal pas-
sieren, dass euer Charakter bei
einem Heilzauber in samtliche
Einzelteile zerspringt, aber kur-
ze Zeit danach wieder in einem
Stlick auf dem Bildschirm steht.

Diese



Oder ihr seht Alexandra Roivas
urplétzlich in einer Blutlache im
Bad liegen. Eine solche Halluzi-
nation kann euch im Eifer des
Gefechtes bose schocken! Aufla-
den konnt ihr das Sanity Meter
unter anderem, indem ihr die
Gegner mit einem Finishing-
Move besiegt.

TOLLES
KAMPFSYSTEM

Bevor ihr jedoch einen Finishing-
Move ansetzen konnt, miisst ihr
die Feinde erst méchtig traktie-
ren. Behilflich hierbei sind euch
charakterspezifische Waffen. So
greifen manche Charaktere auf
Sabel zuriick, wahrend andere
ein Schwert bevorzugen. Auch
Schusswaffen stehen euch zur
Verfligung. Auf Knopfdruck
konnt ihr bestimmte Korperteile
eurer Gegner ins Visier nehmen.
Das ist wichtig, da manche Geg-
ner nur mit der richtigen Taktik
zu besiegen sind. Auflerst niitz-
lich sind auch die zahlreichen
Zauberspriiche, die ihr im Laufe
des Spiels erlernt. Mit diesen
konnt ihr euch beispielsweise
heilen, Gegenstiande reparieren
oder euer Sanity Meter auf-
fiillen. Besonders gute Dienste
im Kampf verrichtet die aus-
gezeichnete Kamera. Diese ist
weder starr, noch miisst ihr sie
von Hand nachjustieren. Die cle-
ver gewdhlten Kamerawinkel
sowie die geschickten Kamera-
fahrten geben euch das Gefiihl,
mitten im Geschehen zu sein,
und gewahren euch eine perfekte

PRAKTISCH Auf
Knopfdruck konnt
ilir die verschie~
denen Kirperteile
der Gegner ins
Visier nelimen.

Ubersicht iiber die Situation.
Dank der einfachen Steuerung
waren Schwertkampfe gegen
Zombies und andere Unholde
nie unterhaltsamer.

TECHNISCH EIN-
DRUCKSVOLL

Unterstiitzt wird die gute Spiel-
barkeit durch eine beeindru-
ckende Technik. Die Grafik lauft
stets fliissig und sieht dabei noch
gut aus. So punktet die Optik
vor allem mit grandiosen Licht-
effekten und hervorragenden
Texturen. Beispielsweise hitte
man die im Spiel vorkommende
Kathedrale grafisch kaum besser
darstellen konnen. Nicht minder
beeindruckend sind die Charak-
tere, die grofitenteils aus einer
Vielzahl von Polygonen beste-
hen und duferst realistisch wir-
ken. Erstaunlich ist aber, dass
ausgerechnet die Hauptcharak-
tere teilweise etwas schlechter
aussehen als die Nebencharakte-
re. Die Musik ist auf einem dhn-
lich hohen Niveau wie die Gra-
fik und unterstiitzt das Spiel mit
atmosphirischen Melodien. Der
Dolby-Pro-Logic-II-Surround-
Sound tragt seinen Teil zur
Atmosphére bei und zdhlt zum
Besten, was es bisher auf dem
GameCube zu horen gibt. Scha-
de ist nur, dass meist nur ein
Musikstiick pro Level geboten
wird. Neben der tollen Grafik
und dem atmosphérischen
Sound tragen auch die kurzen
Ladezeiten zum Spielvergniigen
bei. Lediglich beim Starten des

KINOREIF Die
Zwischense-
quenzen sind
sehr atmo-
sphaérisch.

‘7

2

Spiels muss der Spieler kurz
warten.

SCHWACHPUNKTE

Allerdings ist auch Eternal Dark-
ness nicht perfekt. So sehr uns
das Spiel auch in seinen Bann
gezogen hat, gibt es ein paar Kri-
tikpunkte. Man darf zum Bei-
spiel nicht erwarten, dass Eternal
Darkness eine Revolution des
Action-Adventure-Genres dar-
stellt. Das Spiel braucht zudem
ein wenig Zeit, um in die Gange
zu kommen. Beurteilte man das
Spiel nur nach dem ersten Ka-
pitel, wiirde man Eternal Dark-
ness nicht gerecht. Das Spiel
steigert sich von Kapitel zu
Kapitel und wird immer span-
nender. Ahnlich verhilt es sich
mit der Grafik. Wiahrend ihr zu
Beginn des Spiels nur eine solide
bis gute Optik zu Gesicht be-
kommt, wird die Grafik in den
spateren Levels immer spekta-
kuldrer. Wenig knifflig sind da-
gegen die Ritsel, die meist rela-
tiv leicht zu 16sen sind. Kritisie-
ren kann man auch, dass sich
einige Schauplitze, trotz klei-
nerer Veranderungen, zu sehr
dhneln. So grandios das Kampf-
system auch ist, kommt die Tak-
tik in den Kampfen gelegent-
lich zu kurz. Hier hitten wir
uns ein paar schwierigere Geg-
ner gewiinscht. Auch die Ge-
samtspielzeit beim einmaligen
Durchspielen - circa 15 Stun-
den - hatte ruhig etwas linger
ausfallen diirfen. Nichtsdesto-
trotz zdahlt Eternal Darkness zu
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MEIN FAZIT SEHR GUT

Fabian

Sluga
jagt Zombies.

Sicher stellt auch Eternal Darkness
nicht das perfekte Spiel dar. Dazu
sind die Ratsel zu anspruchslos, das
Spiel zu kurz und auch der taktische
Anteil bei den Kémpfen zu niedrig.
Dennoch hat mir in letzter Zeit kaum
ein Spiel so viel Freude gemacht wie
Eternal Darkness. Das kommt vor
allem daher, weil alles wie aus einem
Guss wirkt. Die Story zieht einen
immer mehr in den Bann, bis man
am Ende den Controller gar nicht
mehr aus der Hand legen mag. Allei-
ne wegen des grandiosen Sounds
und der verschiedenen Zwischen-
sequenzen lohnt es sich, das Spiel
emeut durchzuspielen. Ich werde auf
jeden Fall noch einmal auf Zombie-
jagd gehen und die Welt retten.

den Highlights des Jahres. Die
PAL-Anpassung haben die
Entwickler gut hinbekommen.
Das Spiel kommt ohne PAL-Bal-
ken aus und unterstiitzt den 60-
Hertz-Modus. Auch die stim-
mungsvolle deutsche Uberset-
zung kann sich sehen lassen.
Den Entwicklern ist ein hervor-
ragendes Spiel gelungen, das
sich kein GameCube-Besitzer
entgehen lassen sollte. Nur die
etwas jlingeren Spieler miissen
zurtickstehen, Eternal Darkness
ist erst ab 16 Jahren freigegeben.
. FABIAN SLUGA

@ TEST

Pl ETERNAL DARKNESS
Genre: Action-Adventure
Spieler: 1
Speichern: Memory Card, 15 Bldcke
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: Ca. 15 Spielstunden
Sprache: Dt. Texte, engl. Sprache|
Internet: www.nintendo.de
Hersteller - Termin
Nintendo 31 Oktober
Preis USK: abe
ca. € 55,- . Ah!%
Besonderheiten:

5 i, 0!

,Mit Eternal Darkness
erwartet euch ein diiste-
‘ res Action-Adventure
BA der Spitzenklasse!”

ETERNAL DARKNESS




TUROK EVOLUTION

TEST

Turok

Evolution

Auf dem N64 schrieb

Turok Geschichte. Kann die
(GameCube-Version an die
glorreichen Ego-Shooter-
Leiten ankniipfen?

|ir schreiben das

Jahr 1997. Turok:
. ¥ ¥ |The Dinosaur Hun-
ter erscheint auf dem N64 und
stellt fiir viele Ego-Shooter-Fans
den Grund dar, sich die 64-Bit-
Konsole zuzulegen. Zwei Fort-
setzungen folgen. Doch wih-
rend Turok 2 die Spieler noch
begeistern kann, fiihrt Turok 3
die Serie weit vom urzeitlichen
Dinosaurier-Thema fort und
verprellt zahlreiche Fans. Mit
Turok Evolution mochte Acclaim
nun zuriick zu den Wurzeln der
Serie und an den Erfolg des
ersten Turok-Teils ankntipfen.
Turok Evolution spielt inhaltlich
vor dem ersten N64-Teil und
erzahlt die Geschichte vom In-
dianer-Hauptling Tal’Set und
seiner Entwicklung zum Dino-
saurierjager Turok. Tal'Set fiihrt
einen erbitterten Kampf gegen
seinen Erzfeind Captain Bruck-
ner. Doch im entscheidenden
Kampf fallen die beiden in einen
Dimensionsriss, der sie in eine
primitive und gefahrliche Welt

befordert. Als Tal'Set wieder
zu sich kommt, findet er heraus,
dass Bruckner auch in dieser
Welt versucht, die Macht an
sich zu reiffen. Der Kampf geht
weiter!

NICHT VIEL NEUES

Wer gehofft hat, in Turok Evolu-
tion ein vollig neuartiges Spiel-
erlebnis vorzufinden, der wird
enttauscht werden. Turok Evolu-
tion bietet nicht viel Neues. Als
Tal’Set schlagt ihr euch durch
insgesamt 15 Levels. Selten
miusst ithr Taktiken anwenden
oder Ratsel losen. Meist be-
schrianken sich eure Aufgaben
darauf, durch die Gegend zu
rennen und Feinde abzuschie-
en. Die Intelligenz der Gegner
reicht dabei von durchaus be-
eindruckend bis hin zu strunz-
dumm. Wiahrend einige Feinde
Schiissen ausweichen, sich hin-
ter Baumen und Biischen ver-
stecken oder sogar Hilfe holen,
merken andere nicht einmal,
dass sie getroffen wurden oder

ANSPRUCHSLOS Ob ihr leise
vorgeht oder einfach alles

weghballert, spielt meist

iiberhaupt keine Rolle.

" VORSICHT Im Dschunge! lieg
die ein oder andere Falle aus.



PISTOLE BENOGTICT

laufen stetig gegen eine Wand,
so dass sie ein leichtes Ziel dar-
stellen. Dabei konnt ihr auf rela-
tiv normale Waffen wie einen
Bogen, eine Pistole oder eine
Schrotflinte zuriickgreifen oder
ein etwas beeindruckenderes
Arsenal — unter anderem beste-
hend aus dem auch unter Was-
ser einsatzbereiten Flechette-
Gewehr, dem Flammenwerfer
oder den explosiven Spinnen-
minen — einsetzen. Nattirlich
diirfen auch Granaten und das
obligatorische Sniper-Gewehr
nicht fehlen. Die Waffen wirken
in der urzeitlichen Umgebung
zwar etwas deplatziert, sorgen
dafiir aber fiir ordentlichen
Spielspafi. Ein neues Spiel-
Element bietet Turok Evolution
dann aber doch: die Flug-
szenen! So darf sich Tal’Set in
einigen Levels auf den Riicken
eines Flugsauriers schwingen
und den Feinden von oben
einheizen. Dies sorgt zwar
fiir Abwechslung, doch leider
gestalten sich die Flugszenen
nicht als die erhoffte Spielspaf3-
bombe. So verliert man gele-
gentlich die Orientierung und
auch die Steuerung des Sauriers
ist nicht perfekt. Auflerdem
gerat der Spielfluss deutlich
ins Stocken, wenn das Spiel
mitten im Flug automatisch
abgespeichert oder der nachste
Abschnitt geladen wird.

FEINTUNING
VERMISST

Kritikwiirdig sind auch die
mangelnden Konfigurations-
moglichkeiten der Steuerung.
So setzt Turok Evolution auf die
auf Konsolen mittlerweile zum
Standard gewordene Steuerung
mit den beiden Analog-Sticks.
Wer aber nicht mit dem
vorgegebenen Controller-Setup
zurechtkommt, ist aufgeschmis-
sen. Weder die Belegung der
Analog-Sticks noch die der
Knépfe kann grofartig verdn-
dert werden. Grafisch erfiillt
der Titel die hoch gesteckten
Erwartungen nur begrenzt. So
flutscht die an sich solide Optik
zwar die meiste Zeit mit fliissi-
gen 50 Bild pro Sekunde tiiber
den Bildschirm, Gberblickt ihr
jedoch eine grofle Flache, geht
die Bildrate in die Knie. Darii-
ber hinaus stéren die eine oder
andere billige Textur und die
schwachen Wassereffekte, die
zu den schlechtesten gehoren,
die wir seit einiger Zeit auf dem
GameCube gesehen haben.
Gelungen sind dagegen die ver-
schiedenen Animationen der
Feinde, die variieren - je nach-
dem wo ihr sie getroffen habt —,
sowie die hiibsche, nebellose
Weitsicht. Ausgereifter als die
Grafik wirkt der Sound, der mit
atmosphirischen Musikstiicken,
knackigen Soundeffekten und

PECH GEHABT Trotz des
schinen Uzi-Gewehres
werden wir getroffen.

NEUERUNG .
Die Flugsze-.
nen sind '
das einzig,
wirklich
innovative,

der Unterstiitzung von Dolby
Pro Logic Il daherkommt. Denkt
man aber an die grof3spurigen
Ankiindigungen der Entwick-
ler zurtick, bleibt beim Betrach-
ten des fertigen Spiels ein fader
Beigeschmack. Turok Evolution
bietet in vielen Spielteilen gute
Ansitze, die allerdings noch ein
wenig Tuning gebraucht hatten.
Somit bietet der Titel ein gutes,
jedoch nicht tiberragendes Ego-
Shooter-Erlebnis. Eine der star-
keren Seiten von Turok ist ohne
Zweifel der Multiplayer-Mo-
dus, der mit satten zehn Spiel-
modi — vom normalen Kampf
tiber Capture the Flag bis zu
einem Spielmodus, wo nur
Kopfschiisse erlaubt sind, — und
speziellen Multiplayer-Arenen
aufwartet. Fiir eine gesonderte
Multiplayer-Wertung reicht es
aber auch hier nicht.

FABIAN SLUGA

INFO DIE 18ER- FASSUNG INFO GAMECUBE VS. XBOX VS. PLAYSTATION 2

Welche Version soll
ich nehmen?

Turok Evolution kommt gleich auf drei Konsolen rela-
tiv zeitgleich daher. Fiir Multikonsoleros stellt sich
da die Frage, zu welcher Version sie greifen sollen.

Fiir die
VYampire!

Neben der normalen deutschen
16er-Fassung durftet ihr in einigen
Geschaften auch auf die englische
18er-Fassung von Turok Evolution
treffen. Die unterscheidet sich
vor allem in einem Punkt: Es flieBt
massenweise Blut!

Wahrend die Grafik auf der Xbox einen Tick besser aussieht als auf dem
GameCube, lduft sie auf der Microsoft-Konsole lediglich mit 25 Bildern
in der Sekunde (in der PAL-Version). Die GameCube-Version kommt mit
meist flotten 50 Bildern daher und spielt sich demzufolge minimal bes-
ser. Die Ladezeiten sind auf beiden Konsolen relativ gleich, lediglich der
Sound ist auf der Xbox dank echtem Dolby Digital noch einen Zacken
besser. Die PS2-Fassung kann in keinem Punkt mit den GameCube-
und Xbox-Fassungen mithalten. Steuern Idsst es sich iibrigens in allen
Versionen gleich gut (oder gleich schlecht).

Fabian
Sluga
hasst Raptoren.

Turok Evolution ist, gemessen an den
hohen Erwartungen, eine herbe Ent-
tauschung. Das ist umso bedauerns-
werter, da Turok Evolution viele gute
Anséatze bietet. Doch die schwache
Technik kostet das Spiel jede Men-
ge Punkte. Vielleicht hatte Acclaim
den Entwicklern doch noch etwas Zeit
geben sollen. Zu allem Uberfluss
ist auch noch die PAL-Anpassung
relativ schwach. Es gibt keinen
60-Hertz-Modus und sogar minimale
PAL-Balken.

B9 TUROK EVOLUTION
Genre: Ego-Shooter
Spieler: 1-4
Speichern: Memory Card, 1 Block
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 15 Levels
Sprache: Deutsch
Internet: www.acclaim.de
Hersteller Termin
Acclaim ~ Erhaltlich
Preis USK-Freigabe |
Ca.€60-  Ab16 Jahren
Besonderheiten:
Dolby Pro Logic Il

AMTWERTUNC
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den hohen Erwartungen
nicht gerecht wird."

TUROK EVOLUTION
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Schnell, schneller, Freekstyle! EAs

Motocross-Rennspiel lasst es krachen!

| 4~ |ennspiel-Fans
R ' konnen sich freu-
. en! Mit Freekstyle
rast nach Burnout und Wave
Race: Blue Storm ein weite-
rer hochkaratiger Racer auf
den GameCube. Dieses Mal
schwingt ihr euch aber nicht
in einen flotten Sportflitzer
oder auf einen wendigen Jet-
ski, sondern auf ein Moto-
cross-Bike. Freunde ultrarea-
listischer Rennspiele kénnen
direkt weiterbldttern, denn
Freekstyle bietet in erster Li-
nie unterhaltsame Rennspiel-
Action vom Feinsten. Und
dank der abwechslungsrei-
chen Tricks kommen auch

1
. 1'S0801 5
72y U
CHANCENLOS ' g o
Ohne Strecken- ;
kenntnisse hat »
ein unerfahrener

Spieler keine
Chance.

64

Trendsport-Fans voll auf ihre
Kosten.

LET'S RIDE

Zu Beginn des Spiels diirft ihr
euch fiir einen von vier Spiel-
modi entscheiden. Am inte-
ressantesten ist jedoch der
Kurs-Modus, eine Art Meis-
terschaft, in der ihr 14 Heraus-
forderungen bestehen miisst.
Nur hier konnt ihr weitere
Biker, Outfits und Motorrdader
freispielen. Denn zunichst
konnt ihr nur aus einer be-
grenzten Anzahl an Fahrern -
unter ihnen finden sich dank
Lizenz bekannte Personlich-
keiten wie Mike Metzger, Lee

Ann Tweeden und Brian Dee-
gan — und Ausristung wéah-
len. Habt ihr euch entschie-
den, geht es auch schon auf
eine der buckeligen Pisten. Bei
den ersten neun Herausforde-
rungen miisst ihr drei Rennen
auf derselben Strecke absol-
vieren. Diurft ithr es in den
ersten beiden Rennen noch
gemachlich angehen lassen
und mindestens als Dritter
durchs Ziel gehen, kommt ihr
im letzten Rennen nur mit
einem Sieg weiter. Und das
erweist sich als gar nicht-so
leicht, da der Schwierigkeits-
grad von Freekstyle ganz schon
happig ist. Nur mit guten

KLASSE Die Weit-
sicht ist spitze!
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g ‘l"t‘ 7 ,‘.
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Streckenkenntnissen, der Nut-
zung der zahlreichen Abkiir-
zungen sowie dem geschick-
ten Einsatz von Tricks werdet
ihr eine Topplatzierung errei-
chen. Mithilfe der Tricks ladet
ihr eure Boost-Anzeige auf.
Habt ihr gentigend Tricks
absolviert, konnt ihr zudem
den Freekstyle aktivieren, ei-
nen besonderen Trick, der
euch fiir kurze Zeit einen
unbegrenzten Boost ver-
schafft. In den spiteren He-
rausforderungen geht es weni-
ger um die Rennplatzierung
als viel mehr darum, eine
moglichst hohe Punktzahl fiir
gezeigte Tricks zu bekommen.

ORDENTLICHE
TECHNIK

Mit L, R, X und Y ruft ihr die
Tricks ab, mit Z aktiviert ihr
den Turbo und verfeinert die
Tricks. Dies ist anfangs etwas
kompliziert, doch bereits nach
kurzer Spieldauer klappen
selbst die spektakuldrsten
Trick-Kombinationen. Neben
der Steuerung kann auch die
Grafik punkten. So beruht die
Optik von Freekstyle auf einer
aufgemotzten SSX Tricky-En-
gine. Aber anders als bei dem
Snowboard-Spektakel kommt
die sehr gute Optik bei Freek-
Sf_l,de’ nicht ins Stocken. Begeis-
ternd ist vor allem die sensa-
tionelle Geschwindigkeit der
Spielegrafik, welche in der
PAL-Version mit 50 Bildern in
der Sekunde dargestellt wird.
Leider hat EA es versdaumt,
dem Spiel einen 60-Hertz-
Modus zu spendieren. Da es
jedoch keine PAL-Balken gibt
und das Spiel trotzdem pfeil-
schnell tiber den Bildschirm
saust, ist dies jedoch nicht all-
zu tragisch. Soundtechnisch
trumpft der Racer mit rocki-
gen Klkingen, unter anderem
von Dry Cell, auf - alles in
feinstem Dolby-Pro-Logic-II-

endet der Motocross-
SpaB schnell im Graben.

56 KM/M

Surround-Sound. Ein deut-
scher Kommentator begleitet
mit flotten Spriichen, die sich
nach einer gewissen Zeit aller-
dings wiederholen, das Renn-
geschehen. Die Sprachausgabe
der Biker wurde dagegen in
Englisch belassen. Samtliche
Meniis und Bildschirmtexte
gibt es jedoch in Deutsch.
Kritikpunkte? Okay, da ware
der zu starke Einsatz des
Blurr-Effektes. Sobald man
den Turbo aktiviert, kann man

MEIN FAZIT SEHR GUT

beiBt in den Controller

Nach den verkorksten PS2-Umset-
zungen von SSX Tricky und F1 2002
habe ich von Electronic Arts neues-
ter Kreation gar nicht mehr viel er-
wartet. Doch Freekstyle belehrte
mich eines Besseren. Die Steuerung
ist ordentlich, Grafik und Sound sehr
.gut und der SpielspaB stimmt auch.

—

die Strecke oft nur noch erah-
nen. Auch der hohe Schwierig-
keitsgrad sowie die teilweise
unfairen Gegner sorgen fiir
Punktabziige. So passiert es
des Ofteren, dass euch trotz
sekundenlangen Einsatzes des
Turbos die Gegner am Hinter-
rad kleben oder einfach kurz
vor der Ziellinie an euch vor-
beiziehen. Dennoch ist Freek-
style ein klasse Spiel, das sei-
nen Kaufpreis wert ist.

' FABIAN SLUGA

INFO KONVERTIERUNGSCHECK

Umfang: Identisch zur PS2-Version
Performance:  Ladt schneller

Umsetzung von Play-
Station 2 auf GameCube

Rockte Freekstyle bereits auf der PS2 machtig,
ist die GameCube-Fassung noch mal einen
Zacken besser. Die Ladezeiten der Strecken
sind auf dem GameCube kiirzer und die Grafik
lduft einen Tick fliissiger und sieht zudem
etwas besser aus. Lediglich die Steuerung geht
auf dem PS2-Controller dank der vier Schulter-
tasten etwas einfacher von der Hand.

- Somit h:‘1t sicI? Freeks_ryle den N FREEKSTYLE

ZONE-Hit redlich verdient. Lediglich S B o

der anspruchsvolle Schwierigkeits- e_": 1 eznnspl

grad Idsst einen gelegentlich in den Spleler: I :
Controller beiBen. Wer SpaB an Speichern: __ Memory Card, 8 Bldcke
Motocross hat und was mit Trend- Schwierigkeit: Schwer
sportgames anfangen kann, der Umfang: 9 Strecken

solite mal Probe fahren. Sprache: Deutsch

Internet; www.electronicarts.de
S—| =R, Hersteller - Termin

FREE dem Genre im hu.r..l:l]m!..rlu.lx Electﬂmic Arts Erhﬁﬂlich ;

Electronic Aris 85 1 Preis USK‘Fmigabe

: 3 Ca. € 55,- ab 6 Jahren

Freekstyle ist eine willkommene Erganzung . —

der EA-Sports-Big-Reihe und stellt derzeit die Besonderheiten:

Motocross-Referenz fiir den GameCube dar. Keine

MX Superfly

Wer auf ein etwas realistischeres Motorrad- GRAFIK | SOUND | SPASS
Vergniigen Wert legt, der ist bei MX Superfly 85 84 86 85 v/
genau richtig aufgehoben. y !
mm&mm ‘ . »Z Eine feine Grafik, ein
as fetter Sound und eine
D:esl es Spiel solite auf keinem Wunschzettel klasse Spielbarkeit zeich-
shechicen e Sy Mgt o biooe fs.”

INFO DIE CHARAKTERE

Vorbilder

Die Fahrer von Freek-
style sind keine Fanta-
sie-Gespinste, sondern
existieren auch in der
wirklichen Welt.

Wahrend Brian Deegan und
Mike Metzger auch in der Rea-
litdt die Motocross-Szene unsi-
cher machen, iberzeugte Lee
Ann Tweeden hauptsachlich als
Fotomodell in diversen Hoch-
glanz-Magazinen. Dennoch
hegte sie stets eine Leiden-
schaft fur die Motocross-Welt,
welche ihre Anwesenheit in
Freekstyle rechtfertigt.




SEGA SOCCER SLAM

RUTSCHIG Auch
im Regen diirft
ihr euch aufs
Spielfeld wagen.

SPIELSPASSE
mit .‘

Sega Soccer
Slam stellt die
wohl beste

Kreuzung aus
Speedball und
FuBball dar.

er mit dem
W Begriff Abseits

‘nichts anfangen
kann, Oliver Kahn bei FIFA
regelmdflig im Sturm platziert
und beim Spielen immer nur
gelbe und rote Karten kassiert,
der ist bei Sega Soccer Slam ge-
nau richtig. Segas Fufballspiel
bietet unkompliziertes Gekicke
ohne Auslinie und Schiedsrich-
ter. Hier spielt ihr vier gegen vier
auf einem verkleinerten Fufiball-

feld. Doch eins hat

sich nicht verdndert:

Der Ball muss ins Tor.

So wird bei Sega Soc-

cer Slam der gegneri-

sche Abwehrspieler auch schon
mal mit einem harten Aufwaérts-
haken aus dem Weg gerdaumt,
bevor man den Torhiiter aus-
spielt. Im Quest-Modus, einer
Art Liga, konnt ihr der Konkur-
renz einen Schritt voraus sein,
indem ihr eure Spieler im Shop
mit einer hoheren Laufge-
schwindigkeit oder einem stér-
keren Schuss ausstattet. Das
Geld hierfiir verdient ihr euch in
euren Spielen. Habt ihr keine
Lust, direkt in der Liga zu spie-
len, koénnt ihr im Arcade-Modus
auch nur zum Spafs antreten
oder euch in einem der in der
PAL-Version neu hinzugekom-
menen Mini-Games vergntigen.
Hier konnt ihr mit einer Bombe
statt eines Fufsballs spielen oder
die Konkurrenz ganz einfach
nur vermobeln. Die PAL-Version
unterstiitzt leider keinen 60-
Hertz-Modus. Der ist aber auch
nicht zwingend notwendig, da
die PAL-Anpassung ansonsten
gut gelungen ist. Kritik setzt es
allerdings fiir die nicht einge-
deutschten Texte. Die Grafik des
Spiels reizt die technischen Mog-
lichkeiten des GameCube nicht
aus, lduft aber stets fliissig tiber
den Bildschirm und trumpft mit
witzigen Animationen der Spie-
ler auf. Auch der Sound ist den
Entwicklern schén gelungen,
mit diversen Gute-Laune-Melo-
dien und individueller Sprach-




I Tel.: 02504-9330-11 bis 16
Mo.-Fr.: 8.30-19.45 Uhr
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Driver 2
Zusammen mit Infogrames kinnen wir euch ein f:f'f.'.";..'::'l'""".. o [ AL
paar nette Preise zu Sega Soccer Slam prisentieren. #ache o os B J Gef. 24.10.

e Turme Nov
PRET LY N cop 2111,
Um diese zu ergattern, haben wir uns Y ik RO <0yr0 Seas. Flame15.10.

flr euch etwas ganz Besonderes
ausgedacht. Verkleidet euch als
einer der drei abgebildeten Char-
aktere und schickt uns ein Foto
von eurer Maskerade. Die besten
und lustigsten Verkleidungen gewin-
nen! Wir sind schon sehr gespannt!

NINTENDDO
v GAMECUBE
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Tony Hawk 4
Tomb Raider
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1. PREIS

Hochwertige Sporttasche mit allen
Dingen, die man fiir Sega Soccer
Slam braucht. Lasst euch iiberra-

schen! Jones 2495 e DpCHtk P Disn.Mag.Mirr. 49,98
& Fieid J.JSI:|CE‘. Le.-a
2. BIS 5. PREIS s Pro 29, Luﬂaincl Baruzar iB8s:_ S
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PGA Tour Colf '96

Unsere Anschrift lautet: Primal R

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion N-ZONE
Kennwort: Sega Soccer Slam
Dr.-Mack-StraBe 77
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NBA Jam 99
NBA Prec

NHL 2000
Pitfall g
«emon gold 39.9 Tetris Attack
ion Kristall Tim in Tibet <a>
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Teilnahmeschluss ist der 20. November
2002, Die Gewinner werden schriftlich :
benachrichtigt. Pokémon ¢
Pokémon Trading G.
Qiz Adventure

Der Hechtsweg ist ausgeschlossen. Mitar-
Quest for Camelot -

beiter von Infogrames und der COMPUTEC
MEDIA AG sowie deren Angehdrige sind
von der Teilnahme ausgeschlossen. Die
Gewinne kdnnen nicht in bar ausgezahlt
werden. Mit der Teilnahme an diesem
Gewinnspiel gebt ihr euer Einverstin-
dnis zur Veroffentlichung eures Namens
im Gewinnfall.
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Worldmaster Golf
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ausgabe fiir die Spieler. Sega Soc- rts F. 15

cer Slam ist das richtige Spie] fir SEGA SOCCER SLAM u-aI:. Duck:Phantomias
all diejenigen, die wenig Wert _ S e S

. i " " \ t & Maaqic 5 : = o, ifa 2003
auf Taktik legen und Speedball ge.nrle.‘ J:c:nn ' < — OTiNes in : host Recon  21.11
geliebt haben. pam": a3 ADV-Set: A i ae Y LA LOE Charlie Blast 69% 1 S s ot

Speichern: Memory Card, 5 Blocke
Schwierigkeit: Einstellbar

FABIAN SLUGA

mmy Neutron 15.11.

H
Hot Wheels Velo. 15.11
Ji
K

= " 8 lly Slater Pro Surfer
Umfang: 7 Spielmodi ¥ AMadden 2003 18.10.
- - o Mario Party 4 29.11.
Sprache: Englisch :‘% Mat Hoffmann 2 14.11
Internet: www.infogrames.de \kkabel 4 S 5§ = 14.11.
: Memory Card € s

Sluga Hersteller Termin Minilig ;m _ - S ML,
preift auf den Schir. Sega 24 Okclaber iyt Lo A 'fjj;;-i;-

Preis USK-Freigabe & aw Golf  15.11
Ca. € 60, Ab 12 Jahren =N ey Cr 1mpionship19.10.

i i , et il'” usion 14.11.
sega Soccer Siam ISt o absomt B‘Bsonderhenen = Robotech Battlecry15.11.
kostlicher FuBballspaB. Besonders Keine [ 15.11

cooby Doo 15.11.
corpion King 15.10
zcer Slam 24.10.
‘I‘,\ 11
tar Fox 2.11.
. Mario Sun ,hmg 4.10.
etris Worlds 15.10.
ime Splitters 2 25.10.
ony Hawk 4 28.11
op Gun 07.11
AP, 24.10
exx 19.11,
Nreckless 11.02.
WWF Wrestlemania15.10.
X-Men Next Dimension
Zapper 21.11.

im Mehrspielermodus kann das
Spiel seine ganze Klasse ausspielen.
Allerdings muss man fairerweise
sagen, dass man nach einer Zeit o3
genau raus hat, wie man die Tor- BT
hiiter umspielt und Tore schieBt.
Funsport-Spiele-Hasser werden
auch mit Sega Soccer Slam nichts
anfangen konnen.

GRAFIK | SOUND

,Klasse Funsport-Spiel,
welches besonders im
Mehrspielermodus zur
Hochstform aufiduft”

mtausch nur gege

Cﬁ—*—i—i—i.ﬁ(ﬂ(}'?

-

landslieferungen nur gegen Vorkasse {Warenwert +

f, 14,9¢

Bei defekter Ware -

ius

: 3 DO, Dreamcast, Game Boy, Game Gear, Mega Drive- und CD, Play Station,
Saturn, PC CD-Rom, Manga & DVD *




MX SUPERFLY

ameCube-Besit-
zer hatten beim
Thema ,Moto-
cross” bisher nichts zu lachen.
Das bisher erschienene Jeremy
McGrath SW ist alles andere als
ein gutes Spiel. Mit MX Superfly
wird vor allem auf eine gesun-
de Mischung aus realistischem
und arcadelastigem Fahrverhal-
ten gesetzt, die es so bisher
noch nicht gab. Schon in den
ersten Kurven wird dem Spieler
klar, dass er mit reiner Vollgas-
Raserei hier nicht weit kommt.
Um bei den ,normalen” Ren-
nen gegen die 10 starken Mit-
streiter zu bestehen, ist neben
einer genaueren Streckenkennt-
nis vor allem der Einsatz aller
moglichen Steuerungsaktionen
vonnoten. Neben der normalen
Bremse wire das vor allem der
Z-Knopf, mit dem ihr euch in

G

scharfen Kurven waghalsig zur
Seite neigt und euer Bike vor
dem Sturz rettet. Des Weiteren
spielt die R-Taste eine wichtige

Rolle, mit der ihr euer Feder-
bein ,,aufladen” konnt, um nach
Hiigeln und Sprungschanzen
weiter und hoher zu springen
und dabei ganz nebenbei auch

> W

CRAZY Natiirlich
sind auch bei MX
ls Superfly waghalsige
| Stunts maglich.

= JUMP Mit auf-

geladenem
Federbein
lassen sich
extrem hohe
Spriinge rea-
lisieren.

noch die tollsten Kunststiicke
auszufithren. Habt ihr euch
erstmal mit diesen Optionen
vertraut gemacht, hebt sich MX
Superfly gerade durch das kom-
plexere Handling von anderen
Genre-Titeln ab und diirfte
deshalb auch anspruchsvollere
Spieler ansprechen.

LICHT UND
SCHATTEN

Wihrend es am Umfang des
Spiels tiberhaupt nichts auszu-
setzen gibt (25 Strecken, 26 Fah-
rer und 11 Mini-Spielchen spre-
chen eine deutliche Sprache),
sind die Grafik und der Sound
ein zweischneidiges Schwert.
Einerseits tiberzeugt die saube-
re Grafik, die Weitsicht ist fiir
ein Rennspiel vorbildlich und
die Tatsache, dass das Spiel
konstant mit 30 Bildern pro
Sekunde ist ebenfalls
positiv hervorzuheben. Ande-
rerseits sind die Animationen
nicht wirklich gelungen und
wirken teilweise geradezu
komisch. Widhrend die Moto-
rengerdusche und die sonstigen
Soundeffekte gerade noch guter
Durchschnitt sind, liberzeugt

lauft,

MX Superfh

Mit MX Superfly erscheint eine ernst zu nehmen-
de Motocross-Simulation fiir den GameCube.

MEIN FAZIT

seine

Ganz ehrlich, es war Liebe auf
den zweiten Blick! Zu Beginn
weiB das Spiel aufgrund der zu
geringen Spielgeschwindigkeit,
der hart auftretenden Gegner
und der anspruchsvolien Steue-
rung nicht so sehr zu gefallen.
Nach einer gewissen Einarbei-
tungszeit spielt der Titel jedoch

dernde Duelle mit den Gegnern,
toll ausgearbeitete Strecken und
eine wirklich innovative Steue-
rung bedeuten viele Stunden
SpielspaB. Der gute Mehrspieler-
modus und die elf Minispiele
tragen ihren Teil dazu bei.

GUT

Oliver
Beck
ist der Weitsprung-King.

ganzen Starken aus: For-

N

die Musikuntermalung durch-
gehend. Fetzige Lieder aus ver-
schiedenen Musik-Genres sor-
gen fiir eine passende Sound-

'd

g "A

1
.
i
-

MX

SUPERFLY

Gewinnt ein Exemplar
von MX Superfly oder ein
cooles T-Shirt zum Spiel!

Ende September erschien die
GameCube-Version von MX
Superfly. Wer ein Spiel oder
eines der schicken T-Shirts
gewinnen will, muss nur die
Frage beantworten und schon
konnte er einer der gliicklichen
Gewinner sein. Mitmachen
lohnt sich!

INSGESAMT GIBT ES FOLGENDE
PREISE ZU GEWINNEN:
Jeweils 5x:

Unterma!ung.

OLIVER BECK

GRAFIK
19%
B
;_!

MX SUPERFLY
Genre: Motocross
Spieler: 1-2
Speichern: Memory Card
Schwierigkeit: Schwer
Umfang: 25 Strecken
Sprache: Di. Texte, engl. Sprache|
Internet: www.thg.de
Hersteller - Termin
THQ  Erhaltlich
Preis USK-Freigabe
Ca. € 59, Ohne Beschrankung
Besonderheiten:
Keine

AMTWERTUR

Eha

ﬁ de- und einem realistischen

B4 Motocross-Rennspiel.”

SOUND

18%

s 80%

¥ “MX Superfly ist ein guter
Mix aus einem fetzigen Arca-

1x MX Superfly
fiir den GameCube
1x MX-Superfly-T-Shirt

Um an unserem Gewinnspiel
teilzunehmen, beantwortet ihr
einfach folgende Frage:

Wie viele Strecken
hat MX Superfly
zu bieten?

Um an dem Gewinnspiel teilzuneh
schreibt uns eine Postkarte mit dem Losu
wort an Computec Media AG, Redak
N-ZONE, Kennwort: MX Superfly, Dr.-M:
StraBe 77, 90762 Fiirth.
Teilnahmeschluss ist der 20.11.2002.

Die Gewinner werden schriftlich benach
tigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,
arbeiter von THQ und der Computec Medi
sowie deren Angehdrige sind von der Teil
me ausgeschlossen. Die Gewinne ko
nicht in bar ausgezahlt werden. Mit der
nahme an diesem Gewinnspiel gebt ihr
Einverstandnis zur Veroffentlichung e
Namens im Gewinnfall.



FREI-
STOSSE
2003

jer kicke den Ball wie

STYLE
CONTROL
2003

!- ’; M

PASSEN
2003

EA SPORTS Freestyle - eine
brandneue Spielsteuerung, Mit

dem rechten Stick kannst du

ndividuglie Bewegungen flr

Jerbessertes Zusammenspie
um einen Vertexdiger in innerhalb der Mannschaften

Bedrangnis zu brningen, 4 ssere Teamstrategien,

= s e ¥ HhOIe oy 1 7i1 B I\
Jjenau aie CAtk()e rowe 22U DeZWil

tUm den Gegner

LI sst du prazise Passe
Strecke 3riNg ! sen. Nimm dir ein Beispiel
rf.'_' rao e : | 1

-

PHYSIK
2003

Verpatzte Kopfballe, schiecht

angeschnittene Bélle, unge

naue Passe - das alles

passiert, wenn du noch k D Rl B B E LN
echter Profi bist. Mit der neuer

2003

[ '_;.'- f/‘ f T 'J‘.' -
< ‘_— I’_.JI nae - | ."’ L [ = '_,',:l' 1
i )
den Ferse
10 al gen U
."‘Il

KONTROLLIERE DEN BALL UND
DU KONTROLLIERST DAS SPIEL

FIFA FOOTBALL 2003 beinhaltet eine vollig
neue Kl-Engine, die erheblichen Einfluss auf
den Spielverlauf nimmt. Trainiere hart und
pring den Ball unter deine Kontrolle

Kontrolliere das Spiel. Du bist der 12. Mann.

www.fifafootball2003.ea.com

IT'S IN THE GAME



:  Wrestlemania
m Ldcherliche Show oder
Z knallharter Sport?

L Mevin Mash P
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sich der dritte Mann
aus dem Staub.

el 3
L)

ERLEDIGT Auch,durch seine

Ausfliige Ins-Schabspielfach
hat der Superstar The Roek. .
nichts von seinen Fahig-
keiten verlernt.
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VORSICHT, STEINSCHLAG! The
Rock verweigert Rikishi den
Aufstieg auf deutliche Weise.

o

90

; _ islang wurden
| B |Besitzer des GC
L & llediglich mit ei-
nem Wrestling-Spiel bedacht.
Dabei konnte der Titel Legends
of Wrestling nicht gerade Bau-
me ausreiflfen. Nun treten die
THQ-Hiinen in den Ring und
versuchen, die lange Tradition
vorziiglicher Wrestlingsspiele
auf dem N64 auf der neuen
Nintendo-Konsole fortzufiih-
ren. Beim ,Path of a Cham-
pion” catcht ihr euch auf der
Karriereleiter nach oben, um
einen der WWE-Titel zu erlan-
gen. ,Battle for the Belts”
bringt euch direkt zu einem
harten Titelkampf oder gibt
euch die Chance, mehrere Giir-
tel zu vereinen. Beim Super-
star-Editor konnt ihr entweder
Manodver oder Outfits von

Wie sehr hatte ich mich auf diesen
Titel gefreut und gehofft, dass die
nahezu perfekte Spielmechanik von
WWF No Mercy tibernommen wird.
Doch Fehlanzeige: Statt auf realisti-
sche Matches setzt WWE Wrestle-
mania X8 eher auf eine unkompli-
zierte Klopperei ohne rechten Spiel-
fluss. Vor allem teils stiimperhafte
Animationen und eine unsaubere
Kollisionsabfrage drlicken den Spiel-
spaB. Zu viert machen die Matches

' noch am meisten SpaB, da im Mehr-
spielermodus die teilweise unter-
durchschnittliche CPU-Intelligenz
nicht ins Gewicht fallt. WWE Wrestle-
mania X8 ist kein schiechtes Spiel,
von der Klasse eines WWF No Mercy
ist es allerdings weit entfernt.

einem der 36 Athleten (+ 6
Bonus-Wrestler) tibernehmen
oder eine ganz neue Kampfma-
schine in den Ring schicken.

ACTION STATT
REALISMUS

Im Ring sind die Adrenalin-
und die Motivationsanzeige
entscheidend. Wahrend Erste-
re die Moglichkeit zu verhee-
renden Finishing-Moves von
Superstars wie The Rock, Steve
Austin oder Hollywood Ho-
gan eroffnet, gibt die Motiva-
tionsanzeige Auskunft uber
die Kampfeslust eures Recken.
Bekommt dieser permanent
Haue, verfarbt sich die Anzei-
ge blau, was eine drohende
Niederlage bedeutet. Durch
Driicken der A- und B-Taste
setzt euer Hiine Griffe an oder
schickt den Gegner mit diver-
sen Tritten oder Schligen zu
Boden. Auch anspruchsvollere
Mandver wie ein Move vom
obersten Ringseil oder ein
tiberraschender Reversal sind
dank der gut umgesetzten
Steuerung kein Problem. Trotz-
dem will kein rechter No
Mercy-Spielfluss aufkommen,
dafiir agieren die gut darge-
stellten Protagonisten zwi-
schen den Ringseilen aufgrund
abgehackter Animationen zu
hektisch. Die Einmaérsche der
Muskelberge wurden mit Ori-
ginal-Musiken und reichlich
Brimborium wie Feuerwerken
TV-gerecht in Szene gesetzt.

JENS QUENTIN

WWE WRESTLEMANIA X8
Genre: Wrestling
Spieler: 1-4
Speichern: Memory Card, 12 Blocke
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 4 Spielmodi
Sprache: Englische Sprache
Internet: www.thg.de
Hersteller Termin
THQ Erhaltlich
Preis USK-Freigabe
€ 59,99 ~ Ab 12 Jahren
Besonderheiten:
Keine

. WWE Wrestlemania X8 ist

ST RAAYG

%1 [cider nicht der erhofite

¥ ! L2 Nachfolger zu WWF No
. 4 Mercy.“ ~
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UFC THROWDOWN

MAURICE
. SMITH
TAPOUT Der Gegnee®
setzt zum ,,Tapeout™ an.

Gelingt ihn dieser, ist
der Kampf vorbei.

Mit UFC Throw-
down kommt
nun auch auf

dem GameCube
das wohl har-
teste Kampl-
spiel der Welt.

E ' konnen vielleicht

. Imit dem Begriff
,UFC” (steht ftir , Ultimate
Fighting Championship“) nicht
viel anfangen. Das ist auch
durchaus verstandlich, da die-
ser ,Sport” zwar in den USA
grofie Erfolge feiert, bei uns
in Deutschland aber kaum
bekannt ist. Der Grund dafiir
ist ganz einfach: Bei UFC geht

MARK
COLEMAN

es ultrahart zur Sache und die
dort ausgetragenen Kampfe
enden meist mit blutigen
Nasen, Knochenbriichen oder
sonstigen schwereren Verlet-
zungen. Wahrend das amerika-
nische TV-Publikum hinsicht-
lich der Brutalitiat anscheinend
ziemlich abgehartet ist, gibt es
laut den deutschen TV-Anstal-
ten hierzulande keine Ziel-
gruppe fiir diese Veranstaltun-
gen. Im Spiel schliipft ihr in
die Rolle eines Fighters und
begebt euch gegen einen der
25 Kontrahenten in den Kifig.
[hr konnt euren Spieler dabei
frei durch den Ring bewegen
und attackiert mit den vier An-
griffstasten. Neben den norma-
len Angriffstasten gibt es noch
die Moglichkeit, den Gegner zu
klammern, ihn auf den Boden
zu werfen und anschlielend
auf ihm sitzend zu schlagen.
Liegt der Gegner erst einmal
auf dem Boden, kann aufier-
dem der ,Tapout” erzwungen
werden und der Kampf ist vor-
bei. Konter-Moves sind im
Spiel ebenfalls enthalten und
so bedeutet ein auf dem Boden

T JENS

PULVER ,.

AM BODEN
80 Prozent
der Kampfe

nden am
statt

und das
nicht
wirklich

Y MIKEY
.!"__ BURNETY

TITO R
ORTIZ = !
TRAINING Hier konnen alle
Moves und alle Schildge genau-
estens ausprobiert werden.

liegender Spieler noch lange
nicht das automatische Aus
fiir diesen.

FIGHTING BRUTAL

Leider wird euch aber schon
nach einigen Spielminuten
klar, dass die eigentlich zahl-
reichen Aktionsmoglichkeiten
nicht wirklich zu taktischen
Schldgereien fithren und dass
bei dem Spiel oft nur Gliick
oder die schnellste Reaktion
zum Sieg fiihrt. Beim Umfang
dagegen besteht kein Grund
zur Klage. Neben dem (iib-
lichen Arcade-, Exhibition- und
Tournament-Modus sind zu-
satzlich noch ein Trainings-
und ein gelungener Karriere-
Modus integriert worden, die
auch langerfristig ans Spiel
fesseln sollen. Grafisch ist das
Spiel ordentlich, ohne dabei
wirklich zu glanzen. Die Figu-
ren sind schon in Szene gesetzt
und durch die recht hohe Poly-
gonzahl ziemlich ansehnlich.
Die Animationen sind dagegen
weniger hiibsch und wirken
teilweise arg abgehackt.

OLIVER BECK

¥.0:Das Blut
spritzt, der
Gegner ist am
Ende. Dage-
gen ist Boxen

Oliver
Beck
steht nicht auf Gewalt!

Es soll ja Leute geben, die die UFC-
Veranstaltungen fiir ein tolles Sport-
festival halten. Fiir jene ist UFC
Throwdown mit Sicherheit eine loh-
nende Anschaffung. Alle anderen soll-
ten erst einmal einen Blick auf das
Spiel werfen und sich fragen, ob
diese Art von Kampfspiel iberhaupt
etwas fiir sie ist. Unabhéngig vom
fragwiirdigen Hintergrund ist auch die
Spielmechanik einfach zu simpel und
erfordert zu wenig Taktik, als dass
man hier von einem empfehlenswer-
ten Priigelspiel sprechen kann.

. UFC THROWDOWN
Genre;

Beat 'em Up

Spieler: 1-2

Speichern: Memory Card, 5 Blocks
- Schwierigkeit: Variabel

Umfang: 25 Kampfer

Sprache: Dt. Texte_fn_gl. Sprache

Internet: www.ubisoft.de

Hersteller Termin

Ubi Soft ~ Erhaltlich

Preis USK-Freigabe

€59,95 Ab 16 Jahren

Besonderheiten:

Keine




Pro Rally 2002

Mit Pro Rally 2002 liefert uns ein Hersteller endlich ein
waschechtes Rallye-Spiel fiir den GameCube.

IMP HIGH Wer

it iiber 100 km/h

ber die Bergkup-
afreiwillig als, ="

e e i gy

RCADE Die zwei vorde-
tn Computer-Gegner

iren exakt dieselbe ~
le — schwach. L‘

-—

Besitzer haben es
¥ |wirklich nicht
leicht. Diskutierten die Freunde
tiber die verschiedensten Ral-
lye-Spiele fiir ihre Konsolen, so
konnten sie bisher nur zuhoren
und nicht mitsprechen. Das
andert sich jetzt, denn mit Rally
Pro 2002 erscheint das erste Ral-
lye-Spiel iiberhaupt fiir die
Nintendo-Konsole — und dazu
nicht mal ein schlechtes. Der
Reihe nach: Habt ihr im Spiel
erstmal die lokale Rallye-Fahr-
schule besucht (fahren will
gelernt sein), konnt ihr auch
schon euer Glick im Meister-
schaftsmodus versuchen und
bei einem privaten Rennstall
anheuern. Solltet ihr die Meis-
terschaft gewinnen, steigt ihr in

]" |aja, GameCube-

in die Kurve schieft,
verliert Zeit.

ordentlich was

hex Leidet sehr

die niachste Liga auf. Auerdem
eroffnet sich mit dem Arcade-
Modus eine weitere Heraus-
forderung. Dort fahrt ihr ver-
schiedene Strecken mit fiinf
computergesteuerten Gegnern
gleichzeitig. Leider ist der Arca-
de-Mode jedoch wenig gelun-
gen, da alle Computer-Gegner
gleich dumm sind und wie an
einer Schnur gezogen hinter-
einander her fahren, ohne sich
zu tiberholen. Ansonsten darf
bei einem Rallye-Spiel natiirlich
auch ein Time-Attack-Mode
nicht fehlen, in dem ihr spater
eure eigenen Bestzeiten verbes-
sern konnt. Der Zweispieler-
Splitscreen-Mode hat zwar kei-
ne Computer-Gegner, dafiir
aber eine grundsolide Technik.
Rally Pro 2002 bietet insgesamt

ein eher realistisches Fahrver-
halten, was so viel heifdt, dass
ihr ohne regelméfligen Einsatz
der normalen Bremse und der
Handbremse nichts erreicht.
Die Steuerung ist dabei etwas
sehr trige geraten, ldsst sich
jedoch mit ein wenig Ubung
ordentlich handhaben. Von
der technischen Seite gibt es
zwar keine Hochstleistungen
zu erwarten, doch ist der grafi-
sche Gesamteindruck nicht
schlecht. Konstante 50 fps,
schone Lichteffekte, eine tolle
Weitsicht und ein ordentliches
Automodell lassen tiber ein
fehlendes Schadensmodell
und eine nicht wirklich gelun-
gene Kollisionsabfrage hin-
wegsehen.

OLIVER BECK

MEIN FAZIT

&

GUT

Oliver
Beck
fahrt gerne auf Schnee.

Dass die Entwickler die Technik des
GameCube kaum ausnutzen, ist
argerlich, aber verschmerzbar, denn
insgesamt ist Pro Rally 2002 ein
gutes Spiel. Wahrend die Grafik wie
angesprochen ihren Zweck erfiillt,
kann das Spiel in anderen Berei-
chen punkten. Da wére zum einen
die gewohnungsbediirftige, aber
gute Steuerung, mit der ihr nach
einer gewissen Einarbeitungspha-
se euer Auto sicher {iber die Piste
dirigiert. Das Streckendesign ist
ebenfalls gelungen. Egal, ob auf
regennassem Asphalt oder auf
verschneiten Bergziigen, die Kur-
se sind anspruchsvoll und interes-
sant gestaltet. Waren einige kleine
Schwéchen vermieden worden,

(z. B. die schlechte Kollisionsabfra-
ge) und hatten die Programmierer
ein Schadensmodell integriert, wiir-
de Pro Rally 2002 sicherlich ein
»Sehr Gut® erreichen.

) TEST |

@ A PRO RALLY 2002
Genre: Rennspiel
Spieler: 1-2
Speichern: Memory Card, Blocke 4
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 30+ Strecken
Sprache: Deutsch
Internet: www.ubisoft.de
Hersteller Termin
Ubisoft ~ Erhaltlich
Preis - USK-Freigabe
Ca.€50-  Ohne Beschrankung
Besonderheiten:
Keine

GRAFIK

1604

s T6%

- Ordentliches Rallye-Spiel
mit schonem Strecken-
| design, ordentlicher Steue-
| rung und guter Grafik."

PRO RALLY 2002

TEST




Games Profis

Die Spezialisten flir PC-Spiele und Konsole

Kids Spielwaren
Reichenberger Str. 45
(44 )o2763 Zittau
N 03583-510738
Play Away
Heinrich-Mann-Str. 9
48 02977 Hoyerswerda
1 03571-405659
Mc Media und Fantasy
Schillerstrale 3
@0?407 Rudolstadt
03672-313595
Netgames
Nicolaiberg 2
@07545 Gera
" 0365-2900840
Fantasy und Future
Frankfurter Allee 3
(16)10247 Beriin
3 030-42089622
Power Play

Senftenberger Ring 44b
(4 5)13435 Beriin

030-40712664

Media World Service Agentur

Postplatz 4-4C
414) 16761 Hennigsdorf
N\

03302-272706
Games Store

Doberaner Str.110
(4 7)18057 Rostock
2"/ 0381-2003330
Games World

Ulzburger Strasse 289 A

B )22850 Norderstedt

04191-956240

Europlay
uropaplatz 2

1 8)24103 Kiel

0431-9709921

Game World

Buntentorsteinweg 33
28201 Bremen
0421-596506

Mega Video & Game Store

Gropelinger Heerstr.171
@2823? Bremen

0421-6166593
Else’s Gameshop
Blumiage 64

@29221 Celle
05141-907079
Mega Company
Am Hornberg 2
29614 Soltau
05191-967581
Spieleparadies Dreier
Poststr.15a
8 )29614 Soltau
05191-71101
Xpert Games
Lindenstralle 13 a
2 2)31224 Peine
<~ 05171-581418
C Game

Detmolder Strasse 68
O336{J4 Bielefeld
0521-64234

N

Funtronixx
Die Freiheit 14
@3411? Kassel
0561-7393801
oystore
Hauptstralie 55

0 37412 Herzberg
<7 05521-1780

N

-

[ —

Phoenix
Altendorfer Str. 6
25)37574 Einbeck
> 05561-3332

0
Emden

20
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Joypoint
Am Wehrhahn 24

@40211 Disseldorf
0211-364445

Players Level
Kurt-Schuhmacher-Str, 17

@40?64 Langenfeld
02173-980944

Gameland
Kaiserswerther Str. 14

@40878 Ratingen
02102-470473

Gameshop D.Weichelt
Ostwall 12

@4151 5 Grevenbroich

A 02181-231323

Top-Games
Stockumerstr.226

28 44225 Dortmund-Barop
0231-779700

Gamestore
Rittenscheider Str.181
@45131 Essen
0201-777225
High Score
Goethe Str.44
@45964 Gladbeck
02043-928831

Multimediasoft Gansekow

Neuer Wall 2-4
19 47441 Moers

02841-21704

©

Karlsruhe

47,8

Hannover @

r Potsdam
®
° @

-~
25

’ fd".(@

Leipzig

Dresdeg
© 11

Frankfurt am
Main
0146,
CD

Wirzburg -l

®
® ©

Nimberg®

e’

@Stuttgart

@Mﬂnchen
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Joystix Guild of Freaks
Oxfordstrafie 10 Binger Str. 5

@53111 Bonn @55218 Ingelheim am Rhein
0228-650095 06132-799920

Gamefreax Game-Station

Kolner Strafle 155
30)53840 Troisdorf

02241-881240

Topferstr. 30
33 56727 Mayen

02651-1262

SK Gamenatix Game Planet

Paulinstr.36 Am Klafeldermarkt 4
|31 54292 Trier @5?0?8 Siegen
0651-27211 0271-8909880

CSE Schauties ist ein
schoner, mittelgrofRer

Far @S EM R
=B hajachase
. wewn wibaered S

Tdrme, Ravensburg. Das

Fachgeschéft besteht seit Gber 20 Jahren und bietet neben §
einer Riesenauswahl an Spielen und Zubehor fiir die Systeme §
ey PC, PSone, PlayStation 2, §

% Xbox, Game Cube, Dream-§

A ‘. cast, GameBoy, GameBoy
' Advance auch Import-Spiele,
DVD-Filme, PC-Hardware &
| Losungsbiicher. Natirlich
| stehen auch Gerate zum
JAnzocken” bereit (Xbox,

| Game Cube, PlayStation 2).

auch in
lhrer Nahe!

A.S. Superplay

BoelerstralRe 122
(35)58097 Hagen
N 02331-983524
Werne's Gamestore
Konrad-Adenauer-Str.17
45 59368 Werne
02389-951666
Soundcheck
Kaiserstr. 31
44 )63065 Oftenbach/Main
069-884299
Game und Fun GmbH

www.game-and-fun.de
48

Theis Computerspiele
Rheinstrafte 93

@65185 Wiesbaden

h 0611-9333090

Gamestore Zweibriicken
Hauptstr. 2 / Ecke Busbhf

@66482 Zweibriicken
06332-905400

CD + Game Shop
Westspange 5
66538 Neunkirchen
06821-25517

Spielraum

Stummpl. 1 (Saarparkcente
38 66538 Neunkirchen

06821-140064

Gameland
Stummstrafie 2
@66763 Dillingen
06831-705612
Mac Fun
Nusslocher Stralte 12
69181 Leimen
06224-951885
Your Level

Kronenstr.21-23
40 78054 VS-Schwenningen

07720-36402
Mega-Star

Giiterstr. 2

79713 Bad Sackingen
07761-59953

CSE Schauties GmbH
Marktstr.19

@88212 Ravensburg
0751-26138

Susi’s Little Shop
Am Kénigshof 5

93047 Regensburg
0941-565125

Softprice

Lindenstralle 16
9?8?? Wertheim
09342-912315

Monats

Laden in der Stadt der @

Schauties GmbH
Marktstr. 19
88212 Ravensburg
Tel.: 0751-26138



d ,‘ Star Wars
The Clone Wars
3 Game Cube '

€599

Unverbindliche
Preisempfehlung
des Herstellers

Die hier abgedruckten Preise sind unverbindllche Preisempfehlungen der jeweiligen Hersteller in Euro (€).

Erfragen Sie die aktuellen Preise bei lhrem !

Preisgunstiger Co “t;golle filr
jede Spmelsnuatren

\ I!Ili Buttons-.

Iiurbofunktion

Saitek
GTVI90 Controller

Game Cube

€14

Unverbindliche
Preisempfehlung
des Herstellers

.Das zurzeit vielleicht = =~ tendo asl(f@nQen
beste GameCube- | T | RN /4] a -
Spiel ist ein echter | )77 2] <0

Kaufgrund fur e
Nintendos Wunderwiirfel* ..
H\-(N?)ne 8/02: 90%) ...

Eternal Darkness
Sanity‘s Requiem
Game Cube
Stree

1. Noy, tgag2 € 59,95

Unverbindliche Preisempfehlung
des Herstellers

Sie sind Handler mit dem Geschiftsbereich Video- / Computerspiele und wollen G amesProfifGet
Senden Sie uns lhren Gewerbenachweis und einen Briefkopf, wir melden uns bei lhnen! |

Fax: 0931 / 3598 - 777

Ingram Micro Games - Bohnesmiihlgasse 5 - 97070 Wiirzburg - www/CemesZeifisde - info@im-games.de
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BEI NACHT Die
Nachtstrecken

Big Air Freestyle
verspricht
spannende
Duelle auf der
Piste.

|nfogrames
| I den Trend er-
|

i kannt und bringt

rechtzeitig ein neues Moto-
cross-Spiel auf den Markt. Im
Spiel entscheidet ihr euch ent-
weder fiir den ,Freestyle”-
Mode, in dem ihr in verschie-

Big Air Freestyle

denen Arenen Stunts ausiibt
und auf Highscore-Jagd geht,
oder ihr heizt gegen mehrere
Computer-Gegner auf abge-
steckten Strecken um die Wet-
te. Die Idee war es, das Fahr-
verhalten simpel zu halten, da
vor allem die wahnwitzigen
Stunts und die spannenden
Duelle mit den Gegnern im
Vordergrund stehen sollten.
Leider ging die Idee in die
Hose, da Big Air Freestyle einige
gravierende Miangel aufweist.

" WAGHAL-

: SIG Bei
besonders
tollen
Stunts
fahrt die
Kamera
um den
Fahrer
herum.

Da wire da die katastrophale
Framerate, die trotz der mauen
Durchschnittsoptik standig im
Keller ist und nie ein ordent-
liches Geschwindigkeitsgefiihl
vermitteln kann. Ansonsten ist
noch das unausgereifte Stre-
ckendesign und die schlechte
Animation eures Motorrads er-
wahnenswert.

OLIVER BECK

MEIN FAZIT

T 5
- g

NAJA

Oliver
Beck
hasst Ruckeln!

Das simple Fahrverhalten der Autos
langweilt bereits nach einigen Minu-
ten, die Strecken wirken unfertig
und die kiinstliche Intelligenz der
Gegner ist praktisch nicht vorhan-
den. Auch das standige Ruckeln und
die peinlich wirkenden Animationen
lassen den Titel leider nur im Mittel-
maB versinken.

6 TEST

B BIG AIR FREESTYLE
Genre: Big Air Freestyle
Spieler: Motocross
Speichern: 1-2
Schwierigkeit: Memory Card, 3 Blocke
Umfang: 20 Strecken
Sprache: Deutsch
Internet: www.infogrames.de
Hersteller* ~ Termin
Infogrames  Erhaltlich
Preis USK-Freigabe
Ca. € 60,- - Ohne Beschrénkung
Besonderheiten:

Keine
SAMTWERTUNG

GRAFIK

1%

SOUND

SPASS g /r
o 58 93 U0
+Arcadelastiger Moto-
cross-Racer mit miserab-
ler Grafik und dumpfem
Fahrverhalten®

G,

~ J',j'
o
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Speed Challenge -
Jacques Villeneuve's Racing Vision

Ubi Soft Idsst sich nicht lumpen und schickt diesen
Monat bereits das zweite GC-Rennspiel an den Start.

covssnid i) -
1H.88) AFrMm » L OB/ 06
_I P

Wieso regnet
es unter der
Briicke?

" setzen miisst.

ei Speed Chal-
lh’ngc handelt es
'sich um ein
Rennspiel, bei dem ihr mit
gestylten Vehikeln durch bun-
te Grofistadte heizt und euch
gegen die Mitstreiter durch-
Obwohl die
Fahrzeuge und die Stadte aus
einem Zukunftsfilm stammen
konnten, verhalten sich eure
Wagen alles andere als super-
modern: Ohne kontrollierten
Einsatz von Gas und Bremse
werdet ihr kein Rennen ge-
winnen und standig in der
Bande landen. Das Geschwin-
digkeitsgefithl kommt gut
ritber, die KI der Gegner ist

MEIN FAZIT

-3

0K

Oliver
Beck _
mag Jacques Villeneuve.

Ich hatte ja eher ein schwaches For-
mel-1-Rennspiel erwartet, bei dem
die Lizenz mit Jaques Villeneuve aus-
geschlachtet wird. Was Ubi Soft dann
letztendlich abliefert, kann sich doch
sehen lassen. Die Grafik bietet zwar
nur gehobenen Durchschnitt, dafiir ist
die Framerate konstant und das Ge-
schwindigkeitsgefiihl recht ordent-
lich. Die Rennen durch die verschie-
denen Stadte und die Duelle mit den
Gegnern machen ebenfalls SpaB.

akzeptabel und die Grafik
ordentlich. Leider fehlt dem
Titel die Langzeitmotivation,
da er insgesamt einfach zu
durchschnittlich ist.

OLIVER BECK/JENS QUENTIN

@ SPEED CHALLENGE

Genre: Rennspiel

Spieler: 1-2

Speichern; Memory Card, 52 Blocke
Schwierigkeit: Mittel

Umfang: 4 Spielmodi

Sprache: Englisch

Internet: www.ubisoft.de

Hersteller ' Termin

Ubi Soft - 17. Oktober

Preis - USK-Freigabe
Ca.€30- Ohne Beschrankung
Besonderheiten:

Keine

SOUND SP‘-_» ‘ [y
60% | 68% 6 /0

,Schnelles Rennspiel
mit ordentlicher Optik,
simpler Steuerung und
netten Strecken”

GRAFIK

67%




Worms Blast

Mit Worms Blast von Ubi Soft steht
uns ein brandneues Puzzle-
Spiel ins Haus.

v‘-l.\ ‘. "
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| ber euch befinden sich
U | Dutzende von farbigen
btemen, die weggeschossen wer-
den miussen. Ihr konnt nur die
Steine ausloschen, die die glei-
che Farbe wie eure Munition
haben. Spezialgegenstinde, wie
zum Beispiel Kisten, sind mit
zusatzlichen Gimmicks beladen.
Neben den normalen Spielmodi
gibt es noch die Puzzle-Option,
in der ihr besonders schwer
erreichbare Steine erwischen
miisgt.

Pro Tennis WTA
Tour

Die Damen schwingen nun
auch auf dem GameCube den
Schldger. Mit Erfolg?

'"*"]_j | ie WTA-Meisterschaft
I mit 20 Original-Spiele-
rinnen steht im Mittelpunkt der
Spielmodi. Die Schwiche des
Spiels liegt in der Steuerung. So
muss man einmal driicken, um
auszuholen, um dann den Ball
mit einem zweiten Knopfdruck
schlagen zu kénnen. Dummer-
weise ist das Timing dabei so
schwierig, dass die Bélle meist
als harmlose Mondbille und
grandiose Einladung zum Punk-
ten beim Gegenspieler landen.

OLIVER BECK

Qam

GRUN Nur mit der richtigen Muni-

JENS QUENTIN

MASH Jennifer capriati hat ne -

Tetris Worlds

Yippie! Endlich wieder ein
Tetris ... diesmal mit dem
schmucken Beinamen ,Worlds".

v |ber ein Jahrzehnt

_U | nach dem ersten Tetris
erscheint jetzt die neueste
Variante fiir den GameCube.
Was hat sich gedandert? Vom
reinen Spielprinzip natiirlich
gar nichts. Zwar gibt es sechs
verschiedene Spielvarianten,
doch konnen diese kaum be-
geistern. Technisch ist das Spiel
natiirlich schwach. Wahrend
die Grafik schlicht ist, kann
der Sound nur als ,Katastro-
phe” bezeichnet werden.

Gauntlet:
Dark Legacy

Mit Gauntlet feiert eines der -
bekanntesten Spiele iiber-
haupt sein GameCube-Debit.

3 @ it seinem Helden mar-
L4 schiert man durch
verwinkelte Labyrinthe und
plattet immer wieder neu
erscheinende Monster. Ab und
an kann zur Abwechslung
noch ein machtiger Zauber ein-
gesetzt werden, der gleich
mehrere Monster auf einmal
mit ins Grab nimmt. Klingt ein-
tonig und wenig spannend? Ist
es auch. Technisch ein mittleres
Desaster und nur im Multi-
player-Mode motivierend.

OLIVER BECK

OLIVER BECK

‘I(mi IE || )
m 13

MULTIPLAYER Zu viert ist auf dem

SUPER Baut ihr vier Steine auf ein-

tionsfarbe baut ihr die Steine ab. starke Riickhand. mal ab, gibt es einen netten Effekt.  Bildschirm richtig was los.

Q) TEST Q TEST ! O TEST

Q: WORMS BLAST PRO TENNIS WTA TOUR Q TETRIS WORLDS h P GAUNTLET: DARK LEGACY
Genre: Geschicklichkeit Genre. Sportspiel Genre: Puzzle Genre: Action
Spieler: 1-2 Spieler: 1-4 Spieler: 1-4 Spieler: 1-4
Speichern: Memory Card, 3 Blocke Speichern: Memory Card, 3+ Bldcke Speichern: Memory Card, Blocke Speichern: Memory Card, 8 Blicke
Schwierigkeit: Mittel Schwierigkeit: 4 Spielstufen Schwierigkeit: Variabel Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 60 Missionen Umfang: 3 Spielmodi Umfang: 6 Spielmodi Umfang: 60+ Missionen
Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch
Internet: www.ubisoft.de !nternet www.konami-europe.de Internet: www.thg.de Internet: www.konami-europe.de
Hersteller  Termin Hersteller Termin Hersteller - Termin Hersteller Termin

Team 17  Erhéitlich ‘Konami  Erhéltich THQ  Erhdltlich Konami  Erhiltiich

"Preis USK-Freigabe Preis USK-Freigabe Preis ' USK-Freigabe Preis : USK—Freigabe
Ca.€60-  Ohne Beschrankung Ca. € 60, - Ohne Beschrankung Ca. € 30,- - Ohne Beschrénkung Ca. €60,- Ohne Beschrankung
Besonderheiten: Besonderheiten: Besonderheiten: Besonderheiten:
Keine Keine Keine Keine

GRAFIK | SOUND | SPASS

»S0wohl im Einzel- als
auch im Mehrspieler-
P¥| modus allenfalls Puzzle-
Durchschnitt.”

’,"‘

o

GRAFIK | SOUND | SPASS 55

4Eine verhunzte Steuerung
macht den Titel zu einer
. unfreiwilligen Gedulds-

GRAFIK | SOUND | SPASS

17% 110% 1 62%

. 609

~Sechs verschiedene
B Sl Spielmodi und doch nur
i ; ein weiteres Tetris wie

=R i jedes andere”

GRAFIK | SOUND

6% | 71%

DIVERSE
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B&IHMKT Leider steigt

nur an vorgegehenen Stellen auf. _

errg
NG *|0/10

[ Hen
der Ringe

L

— ler Herr der Rin-
ge schrieb Ge-

bl o schlchte, als die
_ersten beiden Binde der Trilo-
~ gie 1954 veroffentlicht wur-
den. Tolkien fiihrte Millionen
von Lesern in die Welt von
Mittelerde, dem Schauplatz
von Herr der Ringe. Die
Geschichte handelt von der
Odyssee Frodos und seiner
Gefdahrten zum &hlcksals—
berg, wo der unheilvolle Ring
der Macht zerstort werden
soll. Doch der dunkle Herr-
scher Sauron setzt alles daran,
dies zu verhindern, um die
Welt mit dem Ring in ewige
.~ Dunkelheit zu stiirzen. Seit
. dem Start des oscarprimierten
- s Kinofilms im vergangenen
[ WL - > Dezember ist Tolkiens Fanta-
: ’ y-Saga wieder in aller Mun-
. Am 18. Dezember liuft
n der zweite Kinofilm an.
ir, dass auch Vivendi Uni-
al Interactive auf den Herr
r Ringe-Hype aufspringen
dchte. Doch anders als Die
vei Tiirme von Electronic
'ts orientiert sich Vivendis

~ GBA-Spiel nicht an den Fil-
~ " men, sondern am ersten Buch.
Somit gibt es im Spiel einige
Locations und Charaktere, die

I Die Ge en

:SPITZE Kommen die

elster, haben die
sch ichts
ehr

Rund einen
Monat vor Start
des zweiten
Kinofilms spen-
diert euch Viven-
di Universal ein
klassisches
Rollenspiel
zum ersten Buch.

es nicht in den Film geschafft
haben. Das Spiel beginnt mit
einem hiibschen Intro, das
die Hintergrundgeschichte er-
zahlt. Anschliefend iiber-
nehmt ihr die Kontrolle iiber
Frodo und seinen Freund Sam.
lhr verabschiedet euch von
allen Hobbits und fiihrt sie
aus deren Heimat Hobbingen
heraus. Schon bald trefft ihr
auf Pippin, den Bauern Mag-
got, Tom Bombadil und das
Hiigelgrab.  Kenner des
Buches werden ein Déja-vu
nach dem anderen erleben
und wohlwollend anerken-
nen, dass sich die Entwickler
so nah wie moglich an das
Buch gehalten haben.

DIE REFERENZ?

Im Lauf des Abenteuers trefft
ihr auf immer weitere be-
kannte Gesichter wie Gan-
dalf, Legolas und Aragorn.
Zwischenzeitlich befinden
sich gar alle neun Gefihrten
unter eurer Kontrolle - jeder
mit unterschiedlichen Stirken
und Schwichen. Wie es sich
fiir ein Rollenspiel gehort,
konnt ihr die Fahigkeiten
eurer Charaktere steigern. Da
es jedoch keine Zufallskampfe



gibt, sondern die Feinde an
bestimmten Plitzen platziert
wurden, erhaltet ihr keine Er-
fahrungspunkte. Somit diirft
ihr bestimmte Eigenschaften
eurer Charaktere nur nach
bestimmten Ereignissen stei-
gern. Doch nicht nur in diesem
Punkt kommt Der Herr der
Ringe: Die Gefiihrten nicht an
die Genre-Referenzen Golden
Sun und Breath of Fire 2 heran.
Auch die Gesamtspielzeit so-
wie der dynamische Spiel-
verlauf der Vorbilder werden
nicht erreicht. Denn leider
bewegen sich eure Charaktere
recht langsam iiber den Bild-
schirm und der Spielverlauf
ist strikt vorgegeben. Grafisch
wurden die Gegenden Mittel-
erdes solide umgesetzt, ohne
jedoch den GBA auszureizen
und an die Brillanz eines
Golden Sun heranzukommen.
Auch der Sound kitzelt nicht
das Letzte aus dem GBA he-
raus, bietet aber einige schone
Melodien. Leider wiederholen
sich bestimmte Musikstiicke
ein ums andere Mal. Somit
reicht es fiir Herr der Ringe
nicht zum Referenz-Titel.
Dennoch macht das Spiel
Spafi, insbesondere fiir Ken-
ner des Buches. GBA-Besitzer,
die sich auf den kommenden
Kinofilm einstimmen wollen
oder die einfach nur ein gutes
Abenteuerspiel fiir ihr Hand-
held suchen, konnen beruhigt
zugreifen.

FABIAN SLUGA

e ottt Ihr auf
die Elben.

Das Spiel hait

slcﬁnah an das Buch.

t die

e nnreu-:r-l_lci'.tl.mq Hobbit
aben hier einmal ein groBes
reudo-_-nreuw-.or r-ntracht.

. aber

MEIN FAZIT GUT

Fabian

.wartet auf Dezember"

Der Herr der Ringe: Die Gefahrten ist
ein wirklich liebevolles Rollenspiel. Lei-
der ist es relativ linear und die Spiel-
dauer etwas zu kurz. Auch der Sound

| konnte etwas mehr Abwechslung ver-
| tragen. Wer sich jedoch auf den kom-

menden Kinofilm einstimmen mochte,
kann nicht viel falsch machen.

TEST |

T

Genre: Rollenspiel
Spieler; 1 JLiy
Link-Modus:  Nein
Speichern: Batterie
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 15+ Spielsﬁlu_naen
Sprache: Deutsch

Internet: www.vivendiuniversalinteractive.de

Hersteller Termin
Vivendi Universal 8. November

Preis USK-Freigabe

Ca. €45, Ohne Beschrankung
Besonderheiten:

Keine

s 18 %

19%

.Liebevolle Buchum-
| setzung, die aber leider

GRAFIK

1%

SOUND

jﬁ%

. nicht an die Referenz-Rol-
) lenspiele herankommt®

24 Stunden

Beswchen Sie avch unseren Shop!

S

Igames.com

WWW.prima

20

Mit Riesen-Angebet avf 200 gm ved zwel Etagen!
EUROPAGALERIE GEGENUBER HBF
KURT-SCHUMACHER-PLATZ 5-7 44787 BOCHUM-CENTRUM

Versand
Portofrei ab einem

: GAME CUBE f
 Grundgerdt Lila/Schwarz . ..199,00
Game Cube Advance Link . ...12,95
______ : ceneies 29,95
| Wavebird Controller ........44,99
. Aggressive Inline ..........57,99
| Beach Spikers .............59,99
mm..sm
~ Capcom Vs. Snk Eo ........57,99
Crash Bandicoot ...........59,99
| Der Anschlag ser. .. .........59,99
' Donald Duck Phantomias . . . .59,99
 Doshin the Gaint ..........59,99
! Evolution World Neo ........ 59,99
CF12002EA ......e0...... 59,99
Gauntlet .....ovvvennnn.. 59,99
Harry Potter Kammer des.. . . 59,99
James Bond Agent im ... .....59,99
- Lost Kingdome ............59,99
| Luigi's Manson ...........5699
| Magical Mirror . ...........59,99
| Madden 2003 ............ {
* Medal of Honor Frontline . .. .57,99
* NBA Live 2003 ............59,99
NHL2003 .........ce.....57,99
B Rocky «ooevnnninasinces 5999
. Spyro enter the Dragonfly ...57,99
Star Wars Clone Wars . ... .. .57,99
 Star Wars Bounty Hunter .. ..59,99
Star Wars Jedi Knight 2 .. . . 59,99
Stirb Langsam Vendetta .. ...59,99
~ Street Hoop 'S wev. «vveuv....59,99
 Sonic Adventure 2..........59,99
 Tiger Wood 2003 sev .......59,99
Tony Howk G wov . .vvvvvs...59,99
' Turok Evolution , ..........57,99
© X-Men Next Dimension . .. . . 59,99
| ZooCube .uuiinniinn.s. 59,99

GAMEBOY ADVANCE ’

 Grundgerdt diverse Farben . . .99,99
" Action Replay .............39,99
 Breathof Fire 2 ...........49,99
 Castelvania Harmony of ... ..39,99
D&D Eye of the Beholder w.. . .49,99
" DBZ das Erbe des Gokv . ......49,99
DHVEr2 .iinieennan... 49,99
 Duke Nukem Advance .. .....44,99
Fifa2003 ...covvvennn... 49,99
Golden Sum ...............44,99
 GuiltyGearx ......00.....4999
 Harry Potter die Kammer. . . . .49,99
* Herr der Ringe die zwei Tirme51,99
. King of Fightersex .........49,99

; mwum ...-.....l&!!.
i Mwmuuuﬂ,ﬂ
| \Hout .«,ﬂ

Hﬁm I-I..OCOM
Wir fiiwen cuch das komplette Progromm for :

PLAYSTATION 2 /
X-BOX /

PLAYSTATION

”

MEHR UNTER WWW.PRIMALGAMES.DE

BESTELLUNGEN ODER VORBESTELLUNGEN GREIFT
ZUM TELEFON UNTER:

per Nachnahme 2,99 Porte + Zahlscheingebuhr 3,99 + Post-NN , Kreditkartenzahlung 3,95 Porto. Preisanderungen vorbehalten.
Software-Bestellwert von 127,95, Bei Annohmeverwsigerung berethnen wir die entstundenen Versandkosten.
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Aggressive
Kann Acclaims In I I ne

Trendsport-
Serie auch

den GBA-Thron
erklimmen?

—|ggressive Inline
A 'mochte auch auf
‘clem GBA Tony

Hau.*k vom Referenz-Thron sto-
f3en. Doch leider ist die Qua-

MEIN FAZIT GUT

Fabian
Sluga

findet Tony besser.

litdit des Spiels nicht mit der
seines grofien GameCube-Bru-
der zu vergleichen. Die Kolli-
sionsabfrage ist schlecht, was
insbesondere beim Grind auf-
fallt, wo ihr mehr als einmal
neben dem anvisierten Objekt
landet oder einfach hindurch-
fliegt. Auch der Zweispieler-
Modus ist relativ witzlos, da
man seinen Kontrahenten nicht
einmal anrempeln kann. Tech-
nisch macht der Titel ebenfalls
keinen Stich, denn die Grafik

Schade, hier hat Acclaim eine gute Moglichkeit vergeben, auch auf dem
GBA weit nach vorne zu fahren. Leider verhindert die schlampige technische
Umsetzung eine hohere Wertung. Wer jedoch von den Inlinern nicht genug
bekommt, der kann auch auf dem GBA mal eine Proberunde drehen.

sieht nicht so gut aus wie bei
Tony Hawk's Pro Skater 3. Aller-
dings kann der hervorragende
Sound wieder einige Plus-
punkte sammeln. Alles in allem

ist Aggressive Inline fur den
GBA ein solides Trendsport-
Spiel — nicht mehr, aber auch
nicht weniger.

FABIAN SLUGA

TEST

4 AGGRESSIVE INLINE
Genre: Trendsport
Spieler: 1-2
Link-Modus:  Ja (2 Module)
Speichern: Nicht méglich
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 13 Levels
Sprache: Deutsch
Internet: www.acclaim.de
Hersteller Termin
Acclaim Erhaltlich
Preis USK-Freigabe
Ca. € 45, - Ab 6 Jahren
Besonderheiten:

Keine

GRAFIK

o 5?5?3 . T3 0h

.Die geniale Qualitat

der GameCube-

_ -. Fassung wird leider
2 nicht erreicht.”

The Mummy: Manacle of Osiris

The Mummy ist ein klassiches Action-Adventure
und wandelt auf den Spuren von Indiana Jones.

'b1 Softs Action-
l I 'Adventure ba-
L S Isiert auf der Zei-
chentrickserie The Mummy, die
wiederum aus den recht er-
folgreichen Kinofilmen entstan-
den ist. Im Spiel schliipft ihr in
die Haut der Hauptcharaktere
der Serie, Alex, Evy und Rick
O Connell, und kdampft gegen
den iiblen Imhotep. Jeder Cha-

rakter verfiigt tiber individuel-
le Stirken. Wihrend der eine
Hieroglyphen entziffern kann,
ist der andere in der Lage, Zau-
ber auszufiihren. Dies kann
jedoch manchmal auch nerven,
weil ihr so standig gezwungen
seid, zwischen den Charakteren
zu wechseln. Insgesamt erinnert
das Spiel ein wenig an die alten
Indiana Jones-Point&Click=Adven-

SCHNELL Mit
einem Druck
auf L kdnnt
ihr die Cha-
raktere
wechseln.

tures von Lucas Arts, setzt aber
wesentlich mehr auf Action.
Dank der guten Prasentation ist
The Mummy eines der besseren
GBA-Spiele der letzten Zeit.

FABIAN SLUGA

GUT

Fabian
Sluga
vermisst die Peitsche.

Da fiihit man sich doch gleich in
die Zeit der guten alten Lucas-
Arts-Spiele zuriickversetzt. Leider
kommt The Mummy nicht an die
legendéren /ndiana Jones-Spiele
heran. Viel zu hdufig rennt man
sinnlos durch die Gegend und
weiB nicht genau, wo man hin
soll. Hobby-Archéologen kionnen
jedoch mal einen Blick riskieren.

V4 4 TEST

\_—~| THE MUMMY
Genre: Action-Adventure
Spieler: 1
Link-Modus:  Nein
Speichern: Passwort
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 15 Levels
Sprache: Deutsch
Internet: www.ubisoft.de
Hersteller Termin
Ubi Soft - 7. November
Preis USK-Freigabe
Ca. € 45,- Ab 6 Jahren
Besonderheiten:

Keine

GRAFIK | SOUND SF—‘ASS
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TEST

Inspector Gadget
Racing

Der etwas trottelige Inspektor
wandelt in diesem Spiel auf den
Spuren von Super Mario Kart.

Inspector ~ Gadget
o Racing wiéhlt ihr einen
von acht Charakteren — unter
ihnen Inspector Gadget, Sophie
sowie Kralle — und diist Mario
Kart-miRig tiber diverse Kurse.
Dabei konnt ihr auf Extras
zurtickgreifen, mit denen ihr die
Konkurrenz ausbremst. Leider
erreicht Inspector Gadget Racing
in keiner Weise das Vorbild
Super Mario Kart und stellt
nur GBA-Mittelmafl dar. Selbst
Hardcore-Fans sollten erst ein-
mal eine Proberunde mit dem
Spiel drehen.

Bl

Santa Claus Jr.

Ja, hammer denn schon Weih-
nachten? Bei JooWood schon!
Viel SpaB mit diesem Jump & Run.

[ —E s ist Weihnachten und
L J der Weihnachtsmann
hat ein Problem. Die Kinder
haben sich tiberall versteckt, so
dass er die Geschenke nicht
rechtzeitig zustellen kann., Doch
zum Gliick kann der kleine Nick
helfen. Der Spieler iibernimmt
die Kontrolle iiber den Knaben
und fiihrt ihn durch diverse
Levels. Dieser Titel entpuppt sich
als anspruchsloses, aber unter-
haltsames Hiipfspiel fiir eine jiin-
gere Zielgruppe. Die stimmungs-
volle Musik entschadigt dabei fiir
die teilweise schabige Grafik.

Madden NFL 2003

EAs beriihmte Football-Serie
raumt auf den groBen Konsolen
dlles ab. Und auf dem GBA?

TOUCHDOMN !

4 e T T — g A

 E—

ereits Madden NFL
L 1212002 erinnerte uns
an glorreiche 16-Bit-Zeiten. Der
Nachfolger macht da keine Aus-
nahme und tiberzeugt mit einfa-
cher Steuerung und fiir GBA-
Verhiltnisse akzeptabler Spiel-
tiefe. Denn obwohl das Spiel
recht arcadelastig ausgelegt ist,
konnt ihr im Play Book iiberra-
schend viele Spielziige auswih-
len. Grafik und Sound hat man

auf dem GBA aber schon in bes-
serer Qualitat erlebt. Wer ein Fan
von American Football ist, sollte
jedoch unbedingt zugreifen.

Worms World
Party

Ubi Softs verriickte Wiirmchen
machen in diesem witzigen
Actionspiel auch den GBA unsicher,

[ I n Worms World Party
L X I koénnt ihr euch in vier

verschiedenen Spielmodi ver-
gniigen, wobei es hauptsachlich
darauf ankommt, die gegneri-
schen Wiirmer zu eliminieren.
An sich ware Worms World Party
ja ein lustiges Spiel, doch leider
scheint der GBA ein wenig mit
dem Spiel iiberfordert zu sein.
Nur so ist es zu erkldren, dass
man nach jeder Aktion ein paar
Sekunden warten muss, bis
es endlich weitergeht. Schade,
gerade im Mehrspielermodus
hat Worms Potenzial.

FABIAN SLUGA

FABIAN SLUGA

FABIAN SLUGA

FABIAN SLUGA

I(EIH SPASS Salbst im Mehrspieler-  INTERESSANT Die Grafik ist nicht SEHR PRAKTISCH Ihr erkennt VORGEGEBEN In den Missionen
Modus kommt keine Freude auf. immer gut, passt aber zum Spiel. sofort, zu wem ihr passen konnt. miisst ihr Aufgaben erfiillen.
C TEST C TEST C TEST
INSPECTOR GADGET RACING SANTA CLAUS JR. MADDEN NFL 2003 \'IOIIHS WORLD PARTY

Genre: Rennspiel Genre: Jump & Run Genre: Sport Genre: Action

Spieler: 1-4 Spieler: 1 Spieler: 1-2 Spieler: 1-4

Link-Modus:  Ja (1 Modul) Link-Modus:  Nein Link-Modus:  Ja (2 Module) Link-Modus:  Nein

Speichern: Passwort Speichern: Batterie Speichern: Batterie Speichern: Nein

Schwierigkeit: Einstellbar Schwierigkeit: Leicht Schwierigkeit: Mittel Schwierigkeit: Einstellbar

Umfang: 10 Strecken Umfang: 36 Levels Umfang: 3 Spielmodi Umfang: 8 Missionen

Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch Sprache: Englisch Sprache: Deutsch

Internet: www.bigben-interactive.de lntemet WWwW jowood com !nternet WWW, electronicans de Internet: WwWw. uhlsnﬂ de

Hersteller Termin Hersteller . Termln Herstelter Termm Herstel!er Termin

BigBen 1. November Jowood B R LT )  Electronic Arts  November | UbiSoft : Erhdltlich

Preis USK-Freigabe Preis USK-Freigabe Preis USK-Frngabe Preis ] - USK-Freigabe

Ca. € 40,- Ohne Beschr&nkung Ca. € 45,- ~ Ohne Buschrénkum Ca.€50,-  Ohne Angabe Ca.€50- :_ Ab 6 Jahren

,Trages Gameplay,

o ruckelige Grafik — ein

el Ausflug in vergangene
~9 Konsolen-Zeiten.“

.1 .:u!

67 76 0 | ThY

g e . Niedliches Jump &
- Run, welches vor allem
&) jiingere Spieler
= begeistern diirfte.

.| Madden NFL 2003 ist
| ohne Zweifel das
beste Football-Spiel

28 auf einem Handheld.*

g -Kurzweiliger Actiontitel,
N der leider mit deutlichen

technischen Defiziten

=4 zu kdmpfen hat.“
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Besuche 13 der bekanntesten
Surf-Spots weltweit.

9 Spielmodi, inklusive dem
PUSH-Modus fiir zwei Spieler.

SURFEN AUF
VOLLIG NEUEM LEVEL ...

Gib dir mit dem sechsfachen Surf-Weltmeister
Kelly Slater und acht weiteren Top-Profis das
ultimative Surf-Erlebnis Kelly Slater's Pro Surfer”.
Spiele 30 Level an den aufregendsten
Surf-Locations rund um den Erdball. Surfe
wie nie zuvor und leg waghalsige Spriinge und
Fantasietricks hin wie Rodeo Flip, Knack Knack
und Hangman. Lerne die unterschiedlichsten Wellen
im genialen Karriere-Modus zu bezwingen — du wirst einer
Welle nie zweimal begegnen.

KELLY SLATER’S .
I/PRO SURFER

nd Vertrigb durch Activision Publishing. Inc, Activision und Pro S

— -— Bahne dir deinen Weg auf Wellen,
— R auf denen groBer Andrang herrscht.

GAMEBOYADVANCE , ('

surfer sind eingetragene \cv arenzeichen, Activision 02 und Sports Revolution sind Warenzeichen von
H] Xbox urel GameCube durch Treyarch. Entwicklung der Game Boy Advance
Sony Compute ll |l riainment Ing. "Microsolt™, "Xbox" und die Xbox-Logos

rund einer von Microsoft erteiie I izenz genutzl. TM and 02 are trademarks of Nllll-:win_ L

sind eingetragense
2002 I'\i:nhﬂn:rv Alle Rechie vor

ACTIVISIONO2.COM
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mporTNEW'S

Tokyo Game Show

Wir berichten euch von den wichtigsten Neu-
heiten direkt von Japans groBter Spielemesse.

| Bandai
One Piece - Treasure Battle 1. Nov.
Kinniku Man 2nd Generation 22. Nov.
| Mini-Robo Friihjahr 2003
Capcom
Biohazard Zero (GC) November
| Rockman EXE (GC) Nicht Bekannt
From Software
Rune Il (GC) Frihjahr 2003
Hudson

Bomberman Geddars (GBA)  24. Oktober
Bomberman Geddars (GC) Dezember

Kemco
Music Recorder MP3 (GBA) Oktober

Konami
Crokke (GBA) 17. Oktober
Silent Scope (GBA) 17. Oktober

| Contra Hard Spirits (GBA)  14. November
| Real World Soccer Pocket 2 (GBA]  18. November

Muscle Champion (GC) 21. November
K1 Pocket Grand Prix (GBA) 28. November
Evolution Skateboarding (GC)  12. Dezember
Evolution Snowboarding (GC)  Januar 2003
Perfect Play Pro Baseball (GC)  Mérz 2003

Namco

Tales of the World Narlki Dungeon 2 (GBA) ~ 25. Oktober
Klonoa Heroes (GBA) 13. Dezember
Drill Land (GC) 20. Dezember
Choco-Vaders (GBA) 20. Dezember

Sega

Super Monkey Ball 2 (GC)  21. November
Eternal Arcadia Legend (GC) 28. November
Sonic Mega Collection (GC) 19. Dezember
Sonic Advance 2 (GBA) 19. Dezember
Sega Rally (GBA) 19. Dezember

Square
Chocobo Land - A Game of Dice (GBA)  Dezember

Final Fantasy Tactics Advance (GBA) 4. Quartal
Takara

Choro Q Advance (GBA) November
Choro Q (GC) Dezember
Beyblade 2002 (GC) Nicht bekannt
Taito

Space Raiders (GC) 12. Dezember

Alle Terminangaben beziehen sich auf den
japanischen Markt.

e Japan

1. Legend of Stafi GBA
2. Super Mario Sunshine GC
3. J. League Pro Soccer Club GBA
4. Black Matrix Zero GBA
5. WWE Wrestlemania X8 GC
E=USA

1. Super Mario Sunshine GC
2. Dragon Ball Z: The Legacy of Goku GBA
3. Super Mario Advance 2 GBA
4.Yu-Gi-Oh! Dark Duel Stories GB
5. Animal Crossing GC

Japans grofite Spiele-Show, die
Tokyo Game Show (kurz TGS),
fand vom 20. bis zum 22. Sep-
tember direkt hinter der Stadt-
grenze Tokios statt. 134.042
Besucher genossen dabei die
Neuheiten der Spiele-Herstel-
ler. Auch wenn Nintendo die-
ses Jahr nicht auf der Tokyo
Game Show vertreten war,
gab es doch eine grofie
Auswahl an GameCube- und
Game-Boy-Advance-Spielen
von den Drittherstellern.

SEGA/TECMO

Sega hatte nicht nur den grofi-
ten und spannendsten Stand
der Messe, sondern auch einige
der besten GameCube- und
GBA-Spiele. Zu den belieb-
testen Spielen am Sega-Stand
zahlten Sonic Advance 2 und
die Sonic Mega Collection. Aber
auch Sega Rally bekam viel
Aufmerksamkeit - und das
nicht ohne Grund: Der Titel
sieht fiir ein GBA-Spiel richtig
gut aus. Dank des Link-Kabels
konnen bis zu vier :Spieler
gleichzeitig um den Sieg figh-
ten. Zu den groflen Sega-
Weihnachtshoffnungen zihlen
Super Monkey Ball 2 und Eternal
Arcadia Legend. Eternal Arca-
dia Legend zeigte sich gegen-
tber der Dreamcast-Version
deutlich verbessert. Neben
einer aufgemotzten Grafik,
welche die Power des Game-
Cube voll ausnutzt, wird es
auch neue Charaktere, neue
Monster und neue Story-Ele-
mente geben. Tecmo zeigte auf

der TGS eine stark verbesserte
Fortsetzung der beliebten Mons-
ter Farm-Serie fiir den GBA.
So sind tiber 500 verschiedene
Monster-Typen sowie ein neu-
es Kampf- und Kontersystem
geplant. Wie immer hatte
Tecmo auf der Messe ein riesi-
ges Monster Farm-Turnier auf
die Beine gestellt, welches
Hunderte von Besuchern an-
lockte.

SQUARE/CAPCOM

Uber die Hilfte des Square-
Standes wurde von GBA-Titeln
eingenommen, was zeigt, wie
wichtig Square seine Nintendo-
Titel einschatzt. Ganze Men-

EIGENER ABSCHN
Biohazard Zero
erscheint am

15. November in
den USA.

schenmassen wollten selbst
Hand an Final Fantasy Tactics
Advance legen, welches in
Japan ohne Zweifel das zweit-
grofste GBA-Spiel in diesem
Jahr werden wird (Pokémon
wird Nummer 1). Doch nicht
nur Final Fantasy feiert ein
Comeback auf einer Nintendo-
Konsole, auch Chocobo wird
in einem neuen GBA-Spiel
auftauchen. Capcom war eben-
falls auf der Show vertreten
und tat viel, um seinen po-
tenziellen Mega-Hit Biohazard
Zero (hierzulande Resident Evil
Zero) ins rechte Licht zu rii-
cken. So gab es auf dem Cap-
com-Stand eine riesige Ecke,




VERLINKBAR Von Final Fanta-
sy befindet sich auch eine
GameCube-Version in Arbeit.

die speziell fiir dieses Spiel ein-
gerichtet war. Neben Biohazard
Zero kindigte Capcom auf
der TGS endlich die lang
erwartete Fortsetzung zu Rock-
man (Megaman) fiir den Game-

Cube an.

FROM

SOFTWARE/TAKARA

Rune II soll im Friihjahr
2003 erscheinen, nichtsdesto-
trotz gab es auf der TGS bereits
eine spielbare Version zu be-
staunen. Rune II wird eine
Menge neuer Features mitbrin-
gen. So kann sich der Haupt-
charakter in verschiedene Kre-
aturen verwandeln. Aufferdem
wird das Spiel einen speziellen
Zweispieler-Versus-Mode bie-
ten. Rune Il wird mit tiber
200 Karten mehr als doppelt so
viele Karten beinhalten wie der
Vorgénger. Ahnlich wie From
Software setzt auch Takara auf
Altbewidhrtes. Takara zeigte
auf der Messe die neuesten
Kreationen aus seiner ChoroQ-
Reihe (Penny Racer) fiir den
GameCube und den GBA. Die-
se bieten zwar nicht viel Neues,
dafiir aber soliden Spielspafs.
Des Weiteren plant Takara,
ein auf der Zeichentrick-Serie
Beyblade basierendes Spiel fiir
den GameCube zu entwickeln.
Da das Spielzeug zur Serie zur-

zeit das angesagteste Spielzeug
tiberhaupt ist, wird sich das
Spiel wahrscheinlich ebenfalls
gut verkaufen.

NAMCO/ BANDAI

Namco brachte sein lang er-
wartetes Drill Land fiir den
GameCube mit auf die Show,
welches kurz vor Weihnachten
in Japan erscheinen soll. Neben
Drill Land fir den GameCube
mochte Namco drei Spiele fiir
den GBA veroffentlichen. Auch
Bandai mochte Spiele fiir eine
Nintendo-Konsole entwickeln.
Geplant sind satte fiinf Spiele
flir den GameCube. Zwei da-
von waren auf der TGS bereits
spielbar: Kinniku Man 2nd
Generation und One Piece -
Treasure Battle. Ein drittes Spiel,
Mini-Robo, wurde nur in Video-
Form gezeigt. Kinniku Man und
One Piece stellen zwei der
beliebtesten Anime-/Manga-
Serien in Japan dar und die
Spiele hierzu werden garan-
tiert absolute Hits.

HUDSON/TAITO

Hudson ist vor allem fiir seine
Bomberman-Spiele  bekannt.
Auch auf der TGS blieben sie
ihrem Ruf treu und zeigten je
ein Bomberman-Spiel, basierend
auf der neuen Zeichentrick-
Serie Bomberman Geddars, fur

XXL Der Nach

folger zu Lost
Kingdoms bie-

der zeichnet | tet doppelt so
ihr MP3s auf |.viele Karten™™
dem GBA auf.

wie der Vor-

den GameCube und den GBA.
Anders als Hudson sorgte Taito
fiir eine kleine Uberraschung
auf der Show. Von der Presse
bisher unbemerkt, werkeln die
Jungs namlich bereits seit eini-
ger Zeit an Space Raiders fiir
den GameCube. Details sind
noch nicht bekannt, ein spe-
zielles Event im Oktober soll
jedoch Licht ins Dunkel brin-
gen.

KONAMI/KEMCO

Auch wenn Konami keine gro-
en Projekte fiir die Nintendo-
Konsolen ankiindigte, hatte
man jedoch die meisten Spiele
fiir GameCube und GBA im
Angebot. Konami setzt mit
fiinf Titeln in den ndchsten
Monaten insbesondere auf den
GBA. Kemco sieht das @hnlich
und mochte mit dem Music
Recorder MP3 bereits im Ok-
tober in Japan ein auflerge-
wohnliches Gerdat auf den
Markt bringen. Mithilfe einer
speziellen Cartridge soll es
moglich sein, Musikstiicke von
einer CD auf die Cartridge
zu tlberspielen. Obwohl der
GBA nur iiber begrenzte Mog-
lichkeiten verfiigt, MP3-Titel

abzuspielen, scheint die Qua-

litdit immer noch erstaunlich
gut zu sein. {
WARREN HARROD/FABIAN SLUGA

Zuletzt erschienen:

Air Force Detta il

Groove Advanture Rave ...
Super Mario Advance 3 ... - .26,
EODOMBIE i revssrri st sarrremssrivsssbs st ot =
Fancy Pocket i i
Metal Gun Shnger ...........
Street Fighter Zar0 3 ...
South Seas Odysse: :
J-League Winning tleven 6.........
Erscheint demniichst:
Sileﬂ Scope

Manstar Farm 2
Kirby Star DX i
Talesof the World 2 . ...............
Card Party...........
Mot BP oo
Baast Shooter ...,
Silk and Cotton ..., ORI
Scan Honter ..ooniiiess
Contra Hard Spirits
Devil Children Light ....,, i
Devil Children Darkness ...
Littis Buster @ ...... -, | 7}
Flaal World SOC08r POOKEE ...............rrer 1B,
Pokémon Monster Saphire...........

Pokémon Monster Ruby,
Muscle Champlon

Taies of Fantasia .........
of Zeida

S vamaﬂFamllvd AR .

Me T o L
School Advance

I.’.hc»c,noa tand .

Kinnikumar ... i abdang b daa ks

Dertry Stanm Advanca

Zoids Saga 2

FmalFarlas-milprsﬁﬂuance N Quartal
Matroid FUsSKn ................ S T Y
Harvest Moon.. i BT H TR shssiei ;. Ousartal

= I.ISA

Zuletzt erschienen:

BNITA] CIOBBING. vuucvocniionencssissmamnimissnimmasasnses 20, September
Top GUN; COMBEL ZONES ........oo.oomoorecs

Star Fox Adventures ... ol
Rockst Power Beach Bandits
Capcom va. SNK 2 £0 i
Rayman Arena

Mat Hoffman's Pro BMX 2 ...
WTA Towr Tennis 2 i
Jl'ﬂmy'\w"unﬂl.w(ienm i
MHLBUZ 2003 .....comiiisresrmerisnsssty
MHL 2008 |.ciiiaiin
Mystic Heros... e
Nseufor&peen Hot Pursait ...
Backyard Football ...
Knm:xwtr.mgsZOGB
Matt Huhnanns?ruamm
Namco Museum
Swingerz Golf

Taz Wanted......

Barbarian

ET: Ses:cnhrl)mmm g
Marto Party 4

Worms Blast ...........
Star Wars: The Clone
Biood Omen 2 il
Pugrats Ransom
Star Wars: 'm&rm'hr‘a
Rayman Arend .........

iy X ..
Disney's PK: Out of the Shadows............ -
Harry Potter and the Chamber of Secrets
Spyro. Enter the Dragonthy —.............. . el
Star Wars Bounty Hunter ............ 5

Streat Hoops ...........
Hesident Evil Zero ..

Tiger Woods PGA Tou 15, November
Shrek Extra Large .. ....18. Novamber
Ve o 20). November
James Bond: Nightfire ... 21, Novamber
Meda of Honor: Frontiing ........... ; 21. November
Metroid Prime - 21 ber
Star Wars: Jedi -(nlqhtz ............................. 22. November

erschienen:
Butt-Ugly Martians: B.K.M. Battles ...
Sega Smash Pack
Lord of the Rings: F.o. & AL ...
Spyro: Season of Flame ...
Turbo Turtie Adventurs .,
(Crazy Chase |,
Aobatech: The Macross Saca
Virtual Tenais ..
Shrek Hassle at the Castle .
Pocky & Rocky with Becky ..
TheftAuto 3 .....cceviinen

Yu-Gi-Oh! The Eternal Duslist Soul
Barbarian .,

Downforoe
Mary-Kate & Ashiey: Sweet 18 .
Uttimate Brain Games ..........
Bionicie: Matoran Adventures

Hardcore Pinball ...
Dora the Explorer A
WWE Road t0 Wrestiemania KB ...........co,
Reign of Firs ... T
Game & wa'!cht“ulleryi
Galldor the Outer D
SS:(Tncky ................... 1
Sur\l\m&mll New Drold Army aisssnen 1. NOVEMbEr
Rugrats: | Botta Go Pa rw .4, November
Fairly Ddd Parants ...........cocounicenns ;
Cuﬂrn&d\uance

HmyPoﬂerdewClmberuf Secrets ... L
F!WSMMWNE The Lost Wand ... a November

Disney Sports Football ...
Monster Rancher Advance 2 .............ew.... 18, November
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Savage Wolf

INFO DIE ONLINE-PLANE

Wann ist
Europa
s0 weit?

Urspriinglich plante
Infogrames, Phantasy
Star Online bereits im
Oktober hierzulande zu
veriffentlichen. Doch
leider michte Nintendo
Modem und Breitband-
adapter noch nicht auf

den europaischen
Markt bringen.

Nintendo hdlt sich noch bedeckt,
was seine Online-Plane in Euro-
pa anbelangt. Dies liegt wohl
zum groBen Teil daran, dass die
Massenmarktverbreitung von
Breitband-Internetzugangen in
Europa einfach noch nicht ge-
wahrleistet ist. Nicht ohne Grund
ist auch Sony vorsichtig und hat
noch keine Details beziiglich der
Online-Pldne in Europa rausge-
riickt. Wir in der Redaktion rech-
nen nicht ernsthaft mit einer
Verdffentlichung in diesem
Jahr und auch nicht in der
ersten Halfte des nédchsten
Jahres. Doch wer weiB, viel-
leicht iberrascht uns Nintendo
ja? Falls der Titel doch kommt,
diirfte es dhnlich wie in Japan
und Amerika ablaufen, dass man
eine monatliche Grundgebiihr
zu entrichten hat. Geht man von
den Gebiihren in Japan und

den USA aus, wo Phantasy Star
Online noch Ende Oktober er-
scheinen soll, dann dirften die
Gebiihren unter 10 Euro liegen.
Dafiir wird man sich jedoch
auch bestimmte Goodies vom
Server herunterladen konnen,
die das Spiel angeblich noch
interessanter machen.

PHANTASY STAR ONLINE
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INFO DER FEHLERTEUFEL

Bug in
Phantasy
Star Online

Bereits in den ersten
Tagen gingen in Japan
itber 50.000 Einhei-
ten von Phantasy Star
Online iiber die Laden-
theken. Doch die Freu-
de waéhrte nicht lange;
bereits kurze Zeit spa-
ter war klar, auch die
GameCube-Fassung
bleibt nicht von
Cheatern verschont.

Damit hatte wohl niemand ge-
rechnet: Bereits nach wenigen
Tagen im Handel tauchten die
ersten Cheater auf dem Game-
Cube auf. So ist es genau wie in
der Dreamcast-Version ohne
Action Replay moglich, Gegen-
stédnde beliebig oft zu vervielfal-
tigen. Der Aufstand unter den
Phantasy Star Online-Spielern
war naturlich groB. Und so
kommt es, wie es kommen
muss, Ende November mochte
Sega eine Uberarbeitete Version
von Phantasy Star Online fiir
den GameCube rausbringen.

In Amerika soll direkt die feh-
lerfreie Version erscheinen.
Eigentlich ist es umso erstaun-
licher, dass ein Fehler, den es
bereits in der Dreamcast-Ver-
sion gab, nicht von vorneherein
beseitigt wurde.

- EGHT HERS Dieser
v Drache stelit den [ o HF
-erstenEndgmardw.

ARBEITSAMT A
WSS der Station kdnnt
ya ihr shoppen,
euch heilen
oder einen
Job suchen.

Fabian
SIu& Yi- oL
staunt nicht schlecht,

Wahrend man am Anfang seine Zeit
braucht, um ins Spiel zu finden,
macht der Titel nachher umso mehr
SpaB. Allerdings sollte man unbedingt
versuchen, einen Kumpel mit vor den
Fernseher zu bekommen bzw. die
Online-Fahigkeit des Spiels ausnut- .
zen. Import-Freunde konnen die Spra-
che sogar auf Deutsch einstellen.

‘. IMPORT-TEST
B PHANTASY STAR ONLINE

Genre: Rollenspiel
Spieler: 1-4

§chwierigkeit Mittel

Speichern: Memory Gard 25 Blocke

Umfcmg 8 Welten

Internet: wwwi. sonlcteam com

Sprache Storfaktor Sprache
Deutsch Keiner

Hersteller Europa-Termin
Sega Nicht bekannt
Besonderheiten:

Keine

" GRAFIK | SOUND | SPASS 20
150 7 e 8290
PSO Ste"t MEHRSPEELERMOUS

o == [

besten On-
line-Spiele aller Zeiten dar,”




Best Score
2,230

Mach fette Spriinge
wie der zehnfache Weltmeister
Mat Hoffman.

st Score
62,838

--- sul‘tch':::ﬁ:g: Sﬂ\n\" =
Das einzige BMX-Spiel

BMX WIE NIE ZUVOR ... mit Flatland-Tricks.

Spring in den Bus mit Mat Hoffman ‘Q
und zehn anderen Top-Profis und —

steig ein bei der ultimativen Tour durch 'MAT HOFFMAN'S A&
acht Stédte in den USA. y m ) " &
Lande Hunderte von Tricks und Kombos pRO; B sk x
mit dem neuen Tricksystem oder bleib i,
auf dem Boden im einzigen BMX-Spiel,

bei dem Flatland-Moves maoglich sind. Spiel
exklusive Videos hinter den Kulissen von Mats
richtigem Road-Trip frei und mach Schnappschiisse
deiner besten Tricks fiir dein eigenes Fotoalbum. Nur
ein Tag auf diesem Road-Trip wird dir zeigen, warum
BMX so sein kann, wie nie zuvor ...

T SPROCKEY cRIN®

Feg deinen Gegner im
exklusiven 02-Push-Modus vom
Bildschirm.

@ < ®

d — \ ’

- : grotatons @ rainbow
~ o PlayStation.@ ¥  aicsis:  GAMEBOYADVANCE . Jﬂi ‘ sTubios

2001, 2002 Activision. Inc. und die zugehfirigen Unternehmen, Vertfentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Entwicklung der PlayStation 2- und Xbox-Version von Rainbow Studios. Entwicklung der GameCube-Version von
Gratuitous Games, Entwicklung der Game Boy Advance-Version von HotGen Studios. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen, Activision 02, Mat Hoffman's Pro BMX und Pro BMX sind Warenzeichen von Activision, Inc. und den
zugehdngen Unternehmen, Alle Recht halten, Mat Hoftman ist ein Warenzeichen van Mat Hoffman. Lizenziert fir die Verwendung auf der PlayStation, "PlayStation” and "PlayStation™ lego are registered trademarks 1 Sony Computer
Entertainment Inc. "Microsoft”, "Xbox" und die Xbox-Logos sind gingetragane Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern und werden aufgrund einer von Microsoft erteilten Lizenz ’
genutzt. TM and @ are trademarks of Nintendo. @ 2002 Nintendo. Die Screenshots sind aus der PlayStation2-Version. Alle Rechte vorbehalten. Alle weitaren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum dar jewe |||nu1 lmnlm y ACTIVISIONO2.COM
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7] . 'Is einer der
E | 'Starttitel fiir den
' L= = IGameCube bot
;. Super Monkey Ball ein unterhalt-
(] sames Geschicklichkeitsvergnii-
e gen und staubte bei uns ordent-
E liche 79 % ab. Der Nachfolger

bie- tet von allem etwas mehr:
Bessere Levels, mehr Party-
Games und eine schonere Optik!
Am Spielprinzip hat sich aller-
dings nichts geindert. Immer
noch steuert ihr einen Affen in
einer rollenden Kugel iiber
diverse Plattformen und ver-
sucht, nicht runterzufallen. Stellt
das in den ersten Levels, insbe-
sondere fiir Spieler des ersten
Teils, kein Problem dar, zieht der
Schwierigkeitsgrad in den spite-
ren Abschnitten auf brutale
Weise an. Korkenzieherkon-
struktionen, Loopings, starkes
Gefille, schmale Stege, Bumper,
Beschleunigungsstreifen, sich
bewegende Plattformen, Hohen-
unterschiede und Spriinge er-
fordern eine ruhige Hand und
viel Fingerspitzengefiihl. Unge-

GroBer, schoner, unterhaltsamer
- Super Monkey Ball 2 bietet
GeschicklichkeitsspaB vom Feinsten!

duldige Spieler werden sicher-
lich das ein oder andere Mal fru-
striert in den Controller beiflen.
Nichtsdestotrotz ist man meist
motiviert, es weiter zu probie-
ren, bis man sich zufrieden
zuriicklehnen kann. Das Schéne
an Super Monkey Ball 2 ist, dass
man diese Gefiihlsachterbahn
zusammen mit bis zu drei Kum-
pels durchleben kann. Aufgrund
des simplen Spielprinzips haben
junge wie dltere Spieler gleicher-
mafSen ihren Spaf, und auch die
wenig videospielbegeistere
Freundin wird den Controller
zumindest mal in die Hand neh-
men. Wer keine Lust auf die
mehr als 150 normalen Levels
hat, kann sich auch in zwolf Par-
tygames vergniigen. Diese bie-
ten die bekannten Spiele aus
dem ersten Teil, wie beispiels-
weise Monkey Bowling, Monkey
Race und Monkey Fight, und
zusitzlich sechs neue Partyga-
mes wie Monkey Tennis und Soc-
cer. Allein mit diesen Spielen
kann man ganze Abende ver-

(T8 0040972 ’ i‘ ?77'“5{'

ARk
VERTEUFELT 048 |
el 1)
hdher der
Level, desto
schwerer
B das Spiel.

@\2.2.£ATEN CLOOR,

bringen.
Fir  Solo-
spieler wird darti-
ber hinaus ein neu hin-
zugekommener Story Modus
geboten, der zwar nicht allzu
spannend ist, aber immerhin
eine nette Dreingabe darstellt.
Die Grafik von Super Monkey Ball
2 reifit aufgrund der geringen
Polygonzahl keine Baume aus,
kann aber dank der fliissigen 60
Bilder in der Sekunde und der
tollen, meist animierten Hinter-
griinde dennoch punkten. Der
Sound kann hier leider nicht
mithalten und bietet lediglich
typisches Japano-Gedudel. )

FABIAN SLUGA

| 4

Super Monkey Rall 2

SEHR GUT

Jens
Quentin
kugelt sich.

Schon der erste Teil konnte mich vor
den Bildschirm fesseln. Der zweite
Teil setzt iiberall noch einen drauf!
Alleine Monkey Tennis bietet fiir ein
Party-Spiel erstaunlich viel Spieltiefe
und motiviert zu tagelangem Spie-
len. Wer ein gutes Geschicklichkeits-
spiel oder ein geniales Multiplayer-
Game sucht, sollte sich den Titel
vormerken, wenn er - irgendwann -

auch hierzulande erscheint. :

'O‘ IMPORT-TEST
)

< SUPER MONKEY BALL 2
Genre: Geschicklichkeit
Spieler: 1-4

Speichern: Memory Card, 2 Blocke|
Schwierigkeit: Schwer

‘Umfang: 150+ Levels

Internet: www.sega.com

Sprache - Storfaktor Sprache
Englisch  Gering

Hersteller Europa-Termin
Sega ~ Nicht bekannt
Besonderheiten:

Keine

SOUND ;PASé
50% | 87%

.Klasse

Geschicklich-

keitsspiel mit

tollem MehrSpielermodus.

GRAFIK

82
I

IMPORT USA
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pns ‘GEILSTE MATCH DEINEs TERENS!-
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Bebch Spikets keinen Horb geben Ein Hit mcht
nur fur MachoA™ .

SRRy éruoﬂogendct Arcade-Volleyball mit feiner
'Er:_Optik und Steverung: gleichermaBen als Solo-Titel
und Party-SpaB ein Hit!"

"

-
-~

Disteibuted by ' w
SEGA M g

©SEGA-AM2 / SEGA , 2001, 2002. TM,® and the GameCube Logo are trademarks of Nintendo. © 2002 Nintendo. © 2008 Infogrames.




HARDWARE

HARDWARE

Prlight Stick

wackelig wirkt. Sobald die
ersten verniinftigen Flugspiele
fiir den GameCube eintreffen,

PRAKTISCH konnen Hobby-Piloten mit dem
Der drehbare knapp 40 Euro teuren Flight
Griff dient - Stick aber nicht viel falsch
als Ruder. P ver Joystick fiir angehende Hobby-Pilotent 11 Saacken.

Als der Flight Stick von zes iibernimmt, volle Pro-

Thrustmaster in unserem Biiro
eintrudelte, staunten wir nicht
schlecht. Schlieflich gibt es
noch kein richtiges Flugzeug-
spiel fiir den GameCube.
Nach einigen Testrunden

mit Star Wars: Rogue Lea-

der Rogue Squadron II
sowie diversen Renn-
spielen, konnen wir
dem Thrustmaster
Flight Stick aber eine
solide Vorstellung be-
scheinigen. Der Flight
Stick bietet einen Schub-
regler, einen Coolie-Hat, der
die Funktion des Digital-Kreu-

‘(.

grammierbarkeit sowie einen
dreistufigen Rumble-Effekt.
Zusitzlich lasst sich der Steu-
erkniippel nach rechts und
links drehen, um die Funktio-
nen eines Flugzeug-Ruders zu
imitieren (hiermit kann man
bei Rogue Leader sein Schiff
rollen). Bis auf den etwas
unglinstig platzierten Z-Knopf
lassen sich samtliche Buttons
gut erreichen. Fiir eine bessere
Wertung reicht es dennoch
nicht, da die Lenkung zu sen-
sibel reagiert, die Rumble-
Effekte zu schwach sind und
die Verarbeitung doch etwas

FLIGHT STICK

Hersteller: Thrustmaster
Typ: Flight Stick
Termin: Erhaltlich
Preis: Ca. € 40,

Extras: Programmierbar, Schubregler,
Coolie-Hat, drehbare Achse

Design: Gur |
Verarbeitung: GUT

Handhabung: GUT

Saitek GTV90

SHLCICTITEY Die neueste Kreation von Saltek W

VERBESSE-
9 SAITEK GTV90 RUNGSWURDIG
Hersteller:  Saitek Mit dem Saitek
Typ: Controller GTV90 lasst es
Termin: Erhltlich 5:;: W“'::“G"
i Ca.€ 15, — :I“g:mg,e:e:r nun einen Controller, der mit 15 sowie das
Extras: Dauerfeuer Design und Verarbeitung Euro nur halb so teuer ist. Den digitale Steu-
noch Grund zur Kritik. glinstigeren Preis merkt man dem erkreuz.Wer
Design: 0K Controller leider auch an. Er liegt einen giinstigen
SN T ee— T Der GTV90 ist der zweite lingst nicht so gutin der Hand wie zweiten Controller
Yoo OK GameCube-Controller von Sai- dergOriginal-[‘j?intcndo-ContmlIur sucht und keine allzu
“_a."_‘_'_@“_“!!i L AlL tek. Nachdem der erste Saitek- und ist, wie man insbesondere an  hohen Anspriiche stellt, kann

Controller in unserem Hard-
ware-Special in der N-ZONE
8/02 mit einem ,GUT* bedacht
wurde, veroffentlicht Saitek

den Buttons und den Analogtrig-
gern merkt, nicht besonders gut
verarbeitet. Uberzeugen konnen
dagegen die beiden Analogsticks

zugreifen, allerdings bietet die Kon-
kurrenz von BigBen zu einem hn-
lichen Preis bereits deutlich bessere
Alternativen. (fs)




|

1. PREIS Das Starter Pack von BigBen wird
neuerdings mit dem Analog Controller und
einer Memory Card ausgeliefert.

zeit beste Con-
troller eines
Drittherstellers
und sahnte den
N-ZONE-Hit-
stempel ab.

"
e

2./3. PREIS Hersteller ver- ] (-\b <<

Das Soft Touch trauen auf ], =
Pad ist der zur- GameCube l :
=g

- -

4.-8.PREIS Der Clou bei die-
sem gelungenen Controller
ist die Maglichkeit, dass
man die Cover-Scha-

len austauschen

kann.

In Zusammenarbeit mit BigBen verlosen wir ein paar echte Hardware-
Highlights. Um zu den Gewinnern zu gehoren, miisst ihr einfach die
Antwort auf die folgende Frage wissen: Uber welche Bildschirmdiago-
nale verfiigt der LCD Games Screen von BigBen?

rift: Computec Media AG, Redaktion N-ZONE,

LCD Games Screen
sherbesteFIatséreenm

Der LCD Games Screen von
~ BigBen ist ohne Zweifel der bis-
her beste und giinstigste Flats-
creen (5.4 Zoll) fiir den GameCu-
be. Dazu tragt vor allem der gute
Weilwert bei, denn jetzt ist es
endlich moglich, auch auf dem

Lautstdrkeregler vorhanden sind
und dass die Moglichkeit besteht,
weitere AV-Gerate iiber einen
Chinch-Anschluss anzuschlief3en.
Praktischerweise wird fir Zo-
cker-Partien im Auto der passen-
de Adapter fiir den Zigaretten-

kaum zu erkennen), den typi-
schen Nachzieheffekt bei Flat-
screens gibt es immer noch und
leider spiegelt auch das Display
etwas stark. Besitzer eines
Import-GameCube konnen mit
dem LCD Games Screen von
BigBen allerdings nichts anfan-
gen, der Screen unterstiitzt ledig-
lich die PAL-Norm. (fs)

AT ‘iv—‘ﬂi&i-ﬁf“"ﬁ“'&hf_ =
‘\l;“!_gfi R gany s =

Ab sofort werde ich euch an die-
ser Stelle immer mit den neuesten
Infos aus dem Bereich Hardware
versorgen. Diesen Monat stehen
der Thrustmaster Flight Stick, der
Saitek-GTV90-Controller und der
LCD Games Screen von BigBen
auf dem Priifstand. Gerade der
Flight Stick — man bedenke, dass
sich noch kein Flugzeugspiel fur
den GameCube auf dem Markt
befindet — und der LCD Games
Screen bestatigen das Vertrauen
der Hersteller in den GameCube.
Was mir noch ein wenig fehlt, sind
die etwas kurioseren Dinge wie
Lightguns oder Tanzmatten, die
auf der PS2 bereits zur Selbstver-
standlichkeit gehoren. Hier sind
natiirlich auch die Software-Her-
steller gefragt, entsprechende
Spiele zu entwickeln. Fiir die kom-
mende Ausgabe kann ich euch
bereits einen kleinen Uberblick
iber die neu erschienenen Memo-
ry-Karten von Saitek, Nintendo,
Thrustmaster, Speedlink und NBG
(1.019 Blocke!) versprechen, wel-
che wir vor allem auf ihre Zuver-
lassigkeit und Geschwindigkeit
priifen. Zum Schluss geben wir
euch noch eine Information von
BigBen. Das Starter Pack (s. auch
Gewinnspiel) wird in Zukunft mit
dem deutlich besseren Analog
Controller ausgeliefert.

INFO HARDWARE-LEXIKON - DAS BESTE ZUBEHOR

Hoth-Planeten von Star Warsund = Anziinder direkt mitgeliefert. Artikel - Hersteller Preis N-ZONE-Wertung
den Pisten von Dark Summit Trotz dfgs ga‘nzen Lubos‘ ist alFlCh Guaum"hecoube Controller Nintendo Ca. € 40.- St
etwas zu erkennen. Gut gefallen der LCD Games Screen noch Soft Touch Pad BigBen Ca. € 15.- Sehr qut
hat uns auch, dass der Screen 60  weit von der Perfektion entfernt. Analog Controller BigBen Ca. € 13- Sehr gut
Hertz vertragt, einen Kopfhorer- So ist die Bildqualitit allen- Pro Pad Brooklyn Ca. € 25,- Sehr gut
ausgang besitzt, Helligkeits- und  falls durchschnittlich (Texte sind Cube Controller (mit Cover Schalen) 4Gamers Ca. € 25,- Sehr gut
Lenkréader :
Booster 5000 Brooklyn Ca. € 60,- Sehr gut
= Challenge 2 Racing Wheel ~ Thrustmaster Ca. € 35,- Sehr Gut
Q) TEST GTZ 500 Saitek Ca€35-  Gut
Q LCD GAMES SCREEN Topgear Logic 3 € 45,- Gut
: ; Cube Racing Wheel Speed Link Ca. € 80, Gut
Hersteller: BigBen
Typ: Flatscreen RGB-Kabel
Termin: Erhaltlich RGB-Kabel Wolfsoft Ca. € 86,- Super
Preis: Ca. € 130, RGB-Kabel mit Booster Wolfsoft Ca. € 25,- Sehr gut
= . N . RGB-Kabel Brooklyn Ca.€10,- Sehr gut
Extras: Weitere AV-Gerate anschlieBbar RGB-Kabel Saitek Ca. € 12.- Sehr gut
RGB Kabel BigBen Ca.€8,- Gut
Tonqualitat: OK Artikel Hersteller Blicke Preis
Memory Cards:
Mega Memory 16X BigBen 1.019 Blécke Ca. € 40,-
Memory Card 16 MB Hama 251 Blocke Ca. € 30,-
8 MB Memory Card Flame 123 Blocke Ca. € 30,-




50 viele Prdmien gab es noch nie!

Wer jetzt N-ZONE abonniert, kann unter
reihenweise genialen Pramien wahlen.

<3

S®Soft Touch Pad orange

(BigBen)

Das Soft Touch Pad fiir den

GameCube fiihlt sich nicht nur J
gut an, sondern steuert sich 4 g
auch klasse. ' ‘

Pramien-Nr.: 002092 i /
4 | ‘

p://abo.n-zone.de +++ http://abo.n-zone.de +++ http:llabo.ﬁ-zone.de +++ http://abo.n-zone.de +
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ANZEIGE

Firestorm Powershock Con- GameCube Memory Card Games Holder fiir GameCube
troller schwarz 4MB schwarz Bis zu zwolf Mini-CDs fiir den
Mit dem Firestorm Power- Absolut unverzichtbar! Die GameCube finden in dem

shock Controller fiir Game-
Cube seid ihr fiir packende
Feuergefechte bestens gertistet.
Pramien-Nr.: 002071

Memory Card bietet 4 MBit
Speicherplatz (entspricht 59 S.)

Pramien-Nr.: 002067 Pramien-Nr.: 002093

praktischen Helferlein Platz -
mit praktischem Giirtelclip!

Console Rack fiir GameCube
Sechs herausziehbare Aufbe-
wahrungsvorrichtungen  fiir
Mini-CDs und Memory Cards
plus Extrafach fiir Kabel.
Pramien.-Nr.: 002094
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THRUSTMASTER

il

RGB-Kabel

Grundsolides RGB-Kabel mit
guter Bildqualitit und separaten
Audio- und Video-Ausgingen
fiir den GameCube.
Pramien-Nr.: 002095

FM Radio fiir GBA

Das FM Radio macht aus
eurem Game Boy Advance ein
echtes Soundwunder!
Pramien-Nr.: 002098

Konsole!
Pramien-Nr.: 002096

Einfach und bequem online
abonnieren:

JA, ich mochte -das N-ZONE-Abo

(€ 36,60/Jahr (= € 3,05/Ausg.); Ausland € 49,80/Jahr.; Osterreich € 41,60/Jahr)

Das Heft geht an (Bitte in Druckbuchstaben ausfiillen)s

abo.n-zone.de

Name, Vorname

Dort findet ihr auch eine Ubersicht

samtlicher Abo-Angebote von
N-ZONE und weiterer COMPUTEC-
* Magazine.

StraBe, Haus-Nr.
PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer/E-Mail (Fiir weitere informationen)

Rechnungsadresse:

z_ |

StraBe, Haus-Nr.

Vertrauensgarantie; Diesen Auftrag kann ich ab
Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne
Begriindung widerrufen. Die rechizeitige Absendung

(z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an N-ZONE, Computec
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder
computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

http://abo.n-zone.de ++

PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer/E-Mail (Fiir weitere Informationen)

Das Abo gilt fur mindestens ein Jahr und verldngert sich automatisch um ein weiteres
Jahr, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes schriftlich
gekindigt wird. Die Prdmie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot
gilt nur fiir N-ZONE.

3 in 1 Light-Magnifier-Cover
Licht, Lupe und Bildschirm-
schutz in einem flir eure Mini-

Coupon ausfilllen, auf eine Postkarte kleben und ab damit an: N-ZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Filr Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif,

3 in 1 Stick&Cover
Verbesserte Ergonomie und
damit mehr Komfort fiir einen
langen Spielspal mit eurem
Game Boy Advance.
Pramien-Nr.: 002099

Folgende Pramie mdchte ich haben:

Primie Pramien-Nr.

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten (b. Minderjéhrigen gesetzl. Vertreter)
Vertrauensgarantie:

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne
Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, Brief,

E-Mail) an N-ZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder
computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhaltet ihr zusétzlich
zwei Ausgaben kostenlos!

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

[:l Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)
Kreditinstitut:
Konto-Nr.
BLZ

[j Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

=]
£
E

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Strafie 77, 80762 Firth; Vorstandsvorsitzender: Christian Geltenpoth



LESERBRIEFE

Leserbriele

Eure Meinung ist gefragt!

lhr habt Fragen,
Anregungen, Kritik
oder Lob? Dann
schnappt euch
einen Stift und
schreibt uns! Wir
freuen uns iiber
jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu be-
antworten! Bitte
legt keinen Riick-
umschlag oder
Briefmarken bei,
aus zeitlichen
Griinden ist es uns
namlich leider
nicht moglich, eure
Briefe personlich
zu beantworten!
Schreibt einfach an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion N-ZONE
Dr.-Mack-StraBe 77

90762 Fiirth
E-Mail: nzone @ computec.de

Einsteck-
patronen?

Ich nehme Bezug auf die Leserzu-
schrift von Frau Gisela Wirth, denn
ich bin ebenfalls Nintendo-Fan und
schon 60 Jahre alt. Ich habe alle
bisherigen Konsolen mit den
besten Spielen gesammelt. Jede
Konsolen-Generation samt Spielen
und Losungen ist in einer groBen
Box. Sony konnte nur deswegen
Nintendo iiberholen und zum
Marktfiihrer werden, weil Nintendo
den katastrophalen Fehler gemacht
hat, beim N64 auf teure Einsteck-
patronen anstatt auf billige CDs
mit hundertfach hoherer Speicher-
leistung zu setzen. Die Folge waren
extrem unscharfe Bilder aus Spei-
chermangel. Dieses Geizen mit
Speicherleistung setzt sich beim
GameCube fort: wiederum nicht die
volle mogliche DVD-Speicherleis-
tung und keine Abspielmadglichkeit
fiir DVDs. Ich glaube, bei so viel
Unfahigheit von deren Marketing-
Manager wird nach Sega auch Nin-
tendo langfristig vom Markt ver-
schwinden. In der Schweiz ist der
Preis des GC im Discount von Fr.
199,- auf Fr. 330,- dramatisch
erhoht worden, um das zu unter-
stiitzen. Ich warte mal ab, bevor
ich mich zwischen Xbox, PS2 und
GC entscheide. Im Leben muss man
sich wehren und behaupten kon-
nen; Kinder zur naiven volligen
Wehrlosigkeit zu erziehen, das hal-
te ich iibrigens fiir den komplett
falschen Weg. Aggressionen miis-
sen abreagiert werden konnen, um
keine seelischen Stirungen zu ver-
ursachen. Der erwdahnte Amoklau-
fer wurde von genauso aggressi-
ven Lehrern ein paar Monate vor
seinem Abitur hinausgeworfen und
seine Zukunft wurde ruiniert. Das

hat mit¥ideospielen nichts zu tun.
Peter Kdnig

N-ZONE: Ja ja, wenn man nur teure
Einsteckpatronen in sein N64 steckt,
dann braucht man sich nicht zu wun-
dern, wenn man nur unscharfe Bilder

auf seinem Fernseher sieht. Einerseits
ist es schade, dass sich Nintendo
Jjetzt von den Einsteckpatronen
getrennt hat, dafiir gibt es jetzt diese
tollen Mini-Frisbees fiir den Game-
Cube. Viel SpaB beim Lesen der
Leserbriefe!

Tagtrdume

Hi, N-ZONE-Redakteure!

Ich habe mir ein paar Fragen aus-
gedacht:

1. Warum legt ihr keine Demo-CDs
bei? Ihr konntet sie ja mit dem Heft
unter Plastik einschweiBen!

2. Lohnt es sich, jedes Jahr das
neue FIFA zu kaufen? Was sind die
Unterschiede?

3. Ist die USK eigentlich verbindlich?
4, Stimmt es, dass Microsoft Rare
gekauft hat?

5. Ist es wahr, dass die Sonic-
Games nur noch auf Nintendo-
Hardware erscheinen werden?

So, das war’s auch schon,

tschiiss!
Markus aus Wien

N-ZONE: Schon, dass

du dich bemiiht hast,

kreativ zu sein. ;-)

1. Der Nachste, der

nach Demos flr

den GameCube

fragt, darf ein Jahr

lang ein Prakti-

kum bei uns

( \ ,/,.

EXKLUSIVER SONIC?
Sonic wird sein Unwesen wahrscheinlich
nicht nur auf Nintendo-Konsolen treiben.

machen — als Kaffeekocher!

2. 0b es sich lohnt, jedes Jahr ein
neues FIFA zu kaufen, musst du mit
deinem Gewissen und vor allem dei-
nem Geldbeutel vereinbaren. In der
Tat halten sich die Unterschiede
meist in Grenzen. Wie sich FIFA 2003
schiagt, erfahrt ihr, wenn alles klappt,
bereits in der ndchsten Ausgabe.

3. Nein, die USK ist lediglich eine
Empfehlung — eine Art Richtlinie.
Allerdings soll es nach dem neuesten
Jugendschutzgesetz eine verbindliche
Alterseinstufung fiir Computer- und
Videospiele geben.

4. Leider ja. Ob das allerdings so dra-
matisch ist, wie einige Leser befiirch-
ten, bleibt abzuwarten. Alle Details
hierzu konnt ihr aber auch in unserer
Reportage ab Seite 10 nachlesen.

5. Sega dlirfte es sich einiges kosten
lassen, sein pfeilschnelles Maskott-
chen exklusiv auf einer Konsole zu
bringen. In Anbetracht von Nintendos
eigenem starken Jump&Run-Line-up
mit Mario, Wario sowie Donkey Kong
dlirfte Nintendo nicht zu so einer Inves-
tition bereit sein. Somit ist davon aus-
zugehen, dass Sonics neueste Aben-
teuer auf allen Konsolen erscheinen.
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Wirtschalts-
wunder?

Hallo N-ZONE-Redaktion!

Ich lese eure Zeitschrift nun schon
seit iiber einem Jahr und bin sehr
zufrieden mit eurem neuen Design.
Jedoch finde ich den Preis viel zu
hoch und auBerdem habt ihr keine
Poster mehr dabei. Ich hoffe, ihr wer-
det da in Zukunft etwas ﬁm:lsemr‘l‘h1

N-ZONE: Schon kiar, wiirde es nach
unseren Lesern gehen, sollte jede
N-ZONE 300 Seiten, 4 Poster, 100 Auf-
kleber, drei DVDs mit GameCube-Demos
und am liebsten noch zwei beigelegte
GameCube-Spiele bieten. Und das Gan-
ze am besten zu einem Preis von einem
Euro! Leider ist das jedoch vollkommen
unwirtschaftlich! Posterfans miissen
Jedoch nicht génzlich verzweifeln, wir
werden sicherfich auch mal wieder den
einen oder anderen hiibschen Wand-
schmuck beilegen.

Verzweilelt

Hallo!!!!

ich habe eine Frage zur Resident
Evil-Komplettiosung! Und zwar wird
bei einer Item-Box immer Folgendes
geschrieben: ,,... verstaut alle
Gegenstande bis auf Pistole, MUNI-
TION ...“! Wo bitte habt ihr diese

ganze MUNITION her, ich finde im
ganzen Spiel fast keine Munition.
Hin und wieder finde ich mal ein
Magazin fiir die Pistole, das war’s
aber auch schon, mehr ist es nicht.
Ist es normal, dass man in dem
Spiel so wenig Munition hat?

Robert
N-ZONE: Wenn du nicht immer wie ein
Wilder durch die Gegend ballern wiir-
dest, nur weil sich irgendwo ein Gras-
halm bewegt, dann héttest du auch
Munition! Aber keine Sorge, du musst
nicht auf einer Psychiater-Couch Platz
nehmen — selbst die erfahrensten Vi-
deospieler stehen bei Resident Evil
regelmabBig vor einem Zombie und flu-
chen laut vor sich hin, weil die Pistole
nur noch ein entmutigendes , Klick,
klick* von sich gibt. Wir hoffen, du
siehst uns nach, dass wir deine zehn
Ausrufezeichen hinter jedem Satz
etwas gektirzt haben.

GC-Nachfolger

Hi N-ZONE-Team!

Ich habe ein paar Fragen.

1. Wird es einen Nachfolger fiir den
GameCube geben. Wenn ja, wann?

2. In der Ausgabe 10/02 habe ich
gelesen, dass Splinter Cell auch fiir
den GameCube rauskommt. Als ich
aber im Internet nachgeschaut habe,
war dies nur fiir Xbox und PC ange-
geben.

3. Welche maximale Auflosung
bringt der GameCube zustande?
Hoffe auf Antwort

Jona Dahms
N-ZONE: 7. Nun ja, Japaner sind ja
dafiir bekannt, dass sie eifrig sind wie
die Bienen. Und die Hardware-Abtei-
lung von Nintendo sitzt bestimmt
nicht untétig herum und wartet ab.
Shigeru Miyamoto selbst sprach
einmal von einer Lebensdauer des
GameCube von bis zu acht Jahren.
Da Sony seine nachste Konsole aber
bereits 2005 verdffentlichen mdchte
und Microsoft bestimmt nachziehen
wird, scheint eine derart lange
Lebensdauer unwahrscheinlich. Wir
halten jedoch auch nichts davon,
bereits jetzt iiber die Lebensdauer
des GameCube zu spekulieren. Gera-
de erst ist Nintendos neues Flagg-
schiff in Europa erschienen und wir
freuen uns jetzt auf ein paar heiBe
Jahre mit dem GameCube.
2. Da die GameCube-Version erst im
Jahr 2003 erscheinen soll, mochte
sich Ubi Soft zundchst auf die PC-
und Xbox-Versionen konzentrieren,
die noch in diesem Jahr verdffentlicht
werden. Das ist der Grund, warum es
noch nicht offiziell auf der Homepage
angekundigt wurde.
3. Theoretisch ist der Flipper-Grafik-
chip des GameCube in der Lage, eine
Aufiosung von 1.920x1.080 Bildpunk-
ten darzustellen. Die maximale AufiG-
sung eines PAL-Fernsehers liegt

Jjedoch bei 768x576 Bildpunkten, ’
somit flimmern GameCube-Spiele
auch hochstens in dieser Aufiésung
liber den Bildschirm.

Lynischer
Harald

Hallo N-ZONE-Crew,

ich kaufe mir haufig eure Schwe-
sterzeitschrift PC ACTION und es
ist nett gedacht, sich in der Rubrik
wLeserbriefe” ein paar Dinge von
diesem Magazin abzugucken (sie-
he ,Fehlerteufel“). Der Humor ist
noch verbesserungswiirdig und
erreicht leider nicht die harte und
zynische Art des PCA-Redakteurs
Harald Frankel, ist aber schon ganz
gelungen. Na ja, jedenfalls schreibe
ich euch nochmal, in der Hoffnung,
diesmal auch ein paar brauchbare
Antworten zu den negativen Punk-
ten zu bekommen. Ich werde auch
versuchen, die Fragen fiir euch
etwas deutlicher zu stellen ;-).

1. Was haltet ihr von der Nachricht,
dass Nintendo sich von Rare trennt
und Starfox Adventures das letzte
exklusive GameCube-Spiel sein
wird? Vielleicht nicht so gut fiir
Big N, aber auf jeden Fall schlecht
fir den GC-Spieler (Ich habe eine
Xbox - juhuu -).

2. Zum Thema Titelcover: Wieso

LESERBRIEFE

Die wichtigsten Fragen zum GameCube

Da wir zum Thema GameCube immer wieder Zuschriften mit dhnlichen Fragen bekommen, wollen wir in unserem GameCube-
FAQ gesondert darauf eingehen. So habt ihr alles Wissenswerte auf einen Blick!

Frage: Warum legt ihr dem Heft keine Demo-Discs wie in der PLAYZONE bei?
Antwort: Da der GameCube nicht wie die PS2 Uber die Fahigkeit verfugt,
DVDs abzuspielen, macht es keinen Sinn, eine DVD mit Videos beizulegen.
Leider konnen wir dem Heft auch keine Game Discs beilegen, wie sie der
GameCube verwendet. Durch das spezielle Format der Discs wiirde der Preis
des Heftes in unerschwingliche Regionen steigen. Wenn es eine Moglichkeit
gédbe, euch Demos anzubieten, dann wiirden wir es tun. Aber leider gibt es
aus lizenzrechtlichen Griinden weltweit keine GameCube-Demos in Zeit-
schriften. Moglicherweise wird sich das aber in Zukunft andern.

Frage: Wann erscheint F-Zero fiir den GameCube?

Antwort: Ein offizielles Erscheinungsdatum gibt es bislang nicht. Da Nintendo
jedoch plant, den futuristischen Racer Anfang 2003 in Japan zu veroffentlichen,
kénnten Capton Falcon und Co, kurze Zeit spéter auch hierzulande tiber die Pisten
brausen.

Frage: Wann wird es die ersten Funkcontroller von Drittherstellern geben?
Antwort: Bereits jetzt diirfte der erste Funkcontroller eines Drittherstellers zu kaufen
sein. Mehr zu dem Funkcontroller von Big Ben erfahrt ihr in unserem Hardware-Teil.

Frage: Warum habt ihr keinen Test zum Action Replay bzw. Freeloader
gebracht?

Antwort: Gerne hatten wir euch einen Test zum Action Replay samt Freeloa-
der spendiert. SchlieBlich sind wir nach den vollimundigen Ankiindigungen

seitens des Herstellers, dass man mit dem Freeloader auch Importspiele auf
dem PAL-GameCube abspielen kann, selbst sehr gespannt. Auf Anfrage beim
Hersteller erhalten wir nur die Auskunft, dass die trickreiche Hardware jeden
Tag eintreffen soll. Die standigen Terminverschiebungen lassen jedoch nichts
Gutes erahnen. Sobald wir den Freeloader in den Handen halten, bekommt ihr
einen ausfihrlichen Test.

Frage: Ich habe euch bereits zum fiinften Mal einen Leserbrief geschrie-
ben, warum erhalte ich keine Antwort?

Antwort! Leider ist es uns nicht moglich, jeden Leserbrief personlich zu
beantworten, geschweige denn abzudrucken. Leserbriefe mit Fragen wie
,Gibt es Plane fiir ein Mario Kart auf dem GameCube?"“ oder ,Wird es ein
Pokémon auf dem GBA geben?“ haben jedoch geringe Chancen auf eine
Beantwortung, da wir sie schon mehrfach beantwortet haben. Also seid krea-
tiv und lasst euch was einfallen! Fiir diejenigen, die es noch nicht mitbekom-
men haben: Ja, Mario Kart wird auf dem GameCube erscheinen (Termin un-
bekannt), genauso wird es ein Pokémon-Abenteuer fir den GBA geben (Ende
2002 in Japan). ;-)

Frage: Wann geht der GameCube online?

Antwort: Phantasy Star Online ist in Japan samt Modem und Breitband-
adapter bereits erschienen. Flir Europa existieren bislang keine Plane.

Vor 2003 braucht man jedoch nicht mit einer Verdffentlichung des Modems
zu rechnen.




LESERBRIEFE

INFO STIMMEN AUS DEM FORUM

I-'orums-GeIIiitr

Neben unserer beliebten Leserbrief-Ecke bietet
euch auch das N-ZONE-Forum die Moglichkeit
der freien MeinungsduBerung. Dort kdonnt ihr
euch informieren, mit anderen Usern diskutieren
und eure Ansichten mitteilen. Unter der Adresse
www.n-zone.de meldet ihr euch schnell und
kostenlos an und schon diirft ihr loslegen! Der
interessanteste Beitrag erscheint hier im mo-
natlichen Forums-Gefliister.

Forumsbeitrag des Monats von User Diablokiller999
zum Thema Rare:

WeiB ja nicht, ob du dir alles durchgelesen hast, aber die Rechte fiir Perfect
Dark, Conker und Banjo-Kazooie gehen zuriick an Rare, die Charaktere von
Nintendo bleiben auch bei Nintendo! Ich finde es echt scheiBe, was sie da
veranstalten, sie hatten wenigstens warten konnen, bis Starfox weltweit
gelauncht ist, dann hétten sie 'ne Menge Geld durch Rare gemacht! Nintendo
ist bei mir mit dieser Entscheidung erstmal untendurch! Ich werde noch die
nachste Zeit abwarten und hoffen, dass viele Entwickler zu Zoonami gehen
oder wenigstens mal von Zoonami was kommt, denn da dort viele Entwickler
von Golden Eye sind, konnen die auch was leisten! Aber wie gesagt, sie sind
bei mir mit der Entscheidung, Rare zu verkaufen, erst mal untendurch und es
wird ihnen 100-prozentig noch Leid tun!

Dstroke:

Ich find’s zum Kotzen. Wenn ich so an die Zeiten zuriickdenk, hat Rare immer
hammergeile und inovative Spiele entwickelt, da kann Nintendo Rare nicht
sausen lassen. VOR ALLEM NICHT AN MICROSOFT! Garantiert werden Perfect
Dark 2, Conker 2 die absoluten Hittitel auf der Xbox, die alles bisher Dage-
wesene in den Schatten stellen. Tja Nintendo, ich sag schon mal: Pech
gehabt! Und wer muss drunter leiden? Wir!

Darth Mario:

Bei manchen Firmen bzw. Spieleserien kann man schon vorher sagen, dass
sie ein Hit werden. Z. B. Nintendos Super Mario-Spiele kann man garantiert
immer kaufen. StarCraft: Ghost muss super werden, weil es von Blizzard ist,
und mit ziemlicher Sicherheit werden Perfect Dark, Conker und Banjo auch
auf der Xbox Must-have-Titel sein. lch wunder mich auch, dass das Ganze
kein , hostile takeover" von Microsoft war, sondern alles mit Zustimmung von
Nintendo geschehen ist, weil Rare fiir sie nicht so wertvoll ist. Sehr seftsam,
aber mit ziemlicher Sicherheit werden auch Donkey Kong und Donkey Kong
Racing von Nintendo Hits.

N-ZONE: Auch in unserem Forum erhitzen sich die Gemiiter, wenn es um

das Thema Rare geht. SchiieBlich haben sich einige User den GameCube nur
zugelegt, weil sie gehofft haben, irgendwann ein neues Perfect Dark- oder
Conker-Abenteuer auf dieser Konsole zu erhalten. Dennoch muss man sagen,
dass Rare auf dem GameCube nicht mehr die Bedeutung hat, die es noch zu
N64-Zgiten hatte. Mittlerweile hat sich Nintendo mit Namco, Square und auch
Sega zusammengetan, um tolle Spiele zu produzieren. Hinzu kommen
Second-Party-Studios wie Silicon Knights (Eternal Darkness) oder die nicht
minder talentierten Jungs der Retro Studios (Metroid Prime), welches Ninten-
do erst kilrzlich aufgekauft hat.
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TOLLER BEITRAG In unserem Forum konnt ihr euch mit anderen
N-ZONE-Lesern und der Redaktion austauschen.

druckt ihr in Ausgabe 8/2002 und
in Ausgabe 10/2002 Super Mario
Sunshine als Titelcover ab? Beide
Testversionen (Import- und PAL-
Version) vorne abzudrucken, ist
meiner Meinung nach nicht so gut!
Wieso nicht Starfox Adventures?
3. Wieso bekam Starfox Adventures
eigentlich von euch eine viel hohe-
re Wertung als von einem japani-
schen Magazin? Dort heiBt es, dass
die Szenerie ,viel zu fade“ sei, die
Réatsel unausgereift und die erste
Stunde besonders langweilig und
»mihsam“? Was ist da dran? Falls
ihr keine Lust habt, auf meine Fra-
gen richtig zu antworten, dann
trainiert einfach euren Sarkasmus
ein bisschen. ;-)
Viel SpaB weiterhin und einen
schinen (Spiele-)Herbst b
Philipp
N-ZONE: Wenn man sich den Herrn
Frankel mal so anschaut, verwundert
sein harter und zynischer Ton bei
Leserbriefen nicht. Sobald jedoch ein
gut aussehendes weibliches Wesen
sein Blickfeld kreuzt, ist er auf einmal
lammfromm. ;-)
1. Mittlerweile ist bestatigt, dass
Microsoft Rare aufgekauft hat. Ob das
allerdings so dramatisch ist, wagen
wir zu bezweifeln. Wir empfehlen
einen Blick in unsere Reportage.
2. Super Mario Sunshine ist fiir viele
GameCube-Besitzer der wohl wich-
tigste Titel des Jahres. So kénnen die
Leser direkt erkennen, dass es in der
N-ZONE frische Infos zu einem der
heiBesten Titel des Jahres gibt. Zu
dem Zeitpunkt, als feststand, dass
wir zu Starfox Adventures einen
Test bringen kénnen, war das
Cover bereits fertig, so dass wir
dort keine groBen Verdnderungen
mehr vornehmen konnten. AuBBer-
dem machte ein Cover in der Ausga-
be 10/2002 durchaus Sinn, da die
Verdffentlichung von Super
Mario Sunshine kurz
bevorstand.
3. Die Argumente des
Jjapanischen Maga-
zins kénnen wir
nicht nachvollzie-
hen. Die Story ist
spannend und
Zieht einen dank
der tollen Videose-
quenzen sofort in ihren
Bann. Die Ratsel sind
meist logisch und insbe-
sondere die Tatsache, dass
man Prince Tricky einsetzen
muss, um bestimmte Ratsel
zu ldsen, verleiht dem Spiel
einen frischen Touch.
So, nun haben wir uns
bemtiht, deine Fragen so
exakt wie méglich zu beant-
worten, ohne den Rah-

men der Leserbriefe zu sprengen. Da
wir zurzeit guter Laune sind, sich net-
terweise jemand bereit erklart hat,
frischen Kaffee aufzusetzen, und der
PC ohne Mucken arbeitet, kommt die
Antwort auf deinen Leserbrief auch
ohne jeglichen Sarkasmus aus.

Hochverrat

Servus, liebes N-ZONE-Team!

Ich spar mir gleich den ganzen
Schieim und wende mich sofort der
Kritik zu.

1. Also, dhem! In der Ausgabe 10/02
habt ihr ja die Komplettlosung zu
Super Mario Sunshine abgedruckt,
in der davor habt ihr einen Spoiler-
Extrakasten dazu geschrieben.
Warum druckt ihr eigentlich den
Spoiler verkehrt herum ab, wenn ihr
eine Ausgabe danach bereits die
Komplettiosung dazu bringt. Ich
finde, dadurch wird einem die Vor-
freude und die Spannung viel mehr
ruiniert als in dem Spoiler-Extra-
kasten. Genug geschimpft, jetzt

zu meinen anderen Fragen!

2. Was ist jetzt eigentlich mit
Wario World? Das soll ja schon
zum 6. Dezember hierzulande
rauskommen und es gibt immer
noch so wenig Infos.

, &‘r 4




INFO UMFRAGE-ERGEBNIS

GameCube online -
ja oder nein?

Noch gibt es keine Plane von Nintendo, Modem
und Breitbandadapter in Europa zu verdffentiichen.
Da diese in Japan aber vor kurzem verdffentlicht
wurden, nutzten wir die Gelegenheit und fragten
euch in den letzten Leserzeugnissen, wie wichtig
euch Online-Gaming ist.

Demnach wiirden knapp 27 Prozent sofort mit dem GameCube online
gehen, wahrend genauso viele Leute sagen, dass sich Nintendo lieber
auf gute normale Spiele konzentrieren soll. Rechnet man die 23 Prozent
hinzu, die nur auf bestimmte Online-Spiele warten, kommt ein erstaun-
licher hoher Anteil an Lesern heraus, die gerne online spielen wiirden.

23%

Ich interessiere
mich nicht fiir
Online-Spiele. /

3. Konntet ihr in eurem Bewer-
tungskasten noch Langzeit-
motivation aufnehmen? Denn das
halte ich fiir sehr wichtig bei
einem Spiel.
Gut, jetzt hadd mer’s eigentlich!
Ihr konnt diesen Brief gern kiirzen
aber bitte druckt ihn ab!

Servus, bis demnéachst, euer
Maddin (mit zwo ,,D“)

musstest die Komplettidsung zu Super
Mario Sunshine lesen? Jetzt sind wir also
schuld, nur weil du deine Neugier nicht
Zligeln konntest? Oder hat dich etwa wer
gezwungen, die Komplettlosung zu
lesen? Hey, warte, moglicherweise bist
du der frustrierte Mitarbeiter, der die
Komplettiosung geschrieben hat und sich
auf diese Weise rachen mochte? Gut,
werden wir zum Schluss der Leserbriefe
noch einmal ernst: Wir empfehlen jedem,
der sich den SpaB auf ein Spiel nicht
nehmen mdchte, die Komplettiosung zu
liberbléttern und nur im Notfall darauf
zurtckzugreifen.

2. Hast du etwa unsere zweiseitige Vor-
schau in Ausgabe 7 verpasst? Scham
dich! Okay, wir geben zu,

dass es seitdem keine neuen Infos zu
Wario World gab. AuBer, dass sich das
Spiel mit dem dicken Hauptdarsteller auf
Friihjahr 2003 verschoben hat.

3. Die Langzeitmotivation flieBt ja bereits

N-ZONE: Hallo, Maddin mit
zwo ,D*! Es ist sehr riick-
sichtsvoll von dir, dass
du auf den ganzen
Schleim verzichten
wolltest. Aber
warum mussten wir
dann trotzdem noch
einen ganzen trie-
fenden Absalz rau-
skirzen?
1. Du konntest
also, trotz Hans'

anders lautender  in die Gesamtwertung mit
Empfehlung im ein. AuBerdem gehen wir auf die Motiva-
Editorial, nicht tion normalerweise getrennt
widerstehen und in unseren Tests ein.

WARIO WORLD Der dicke

Kiops erscheint leider nicht
mehr in diesem Jahr.

Ladenlokal
45131

8 Sttt _
—-/}.:I/ILA—LAL_I. "l Riittenscheider Str. 181

Tel. 0201 / 777225

Ladenpreise knnen abweichen

B JCTION REPLAY
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66 SPIEl EBOX

Ordnung fiir die Spielesammlung fiir f: 13
y X nur
’ Hat Platz fiir 4 Minidise O MAPER nae 39,05

EINE BOX GIBTS ZU JEDEM BESTELLTEN 6C SPIEL GRATIS DAZU !!!

Resident Evil

(o]
“RESIDENFEVIE
Pﬁluncuf( 18) 59,95

ETERNAL DARKNESS™
PAL uncut (18) 62,95
komp, deutsch(16) 57,95

IMPITJ

rorrr "' i "

WWE WRESTLEMANIA X8
deutsch 59,95

Need for Speed HP2
deutsch 57,95

LROK EHEHTION:
engl.PALuncut 59,95

lramf .deutsch 57,95

dsungshuch df, 14, 95

DIE HARD VENPETTA

TIME 5"”"5“ 2 englPAluncuf 62 95

PAL 59,95

Memory Card 251 org. 24,9
Inline dt. 59,9
the Giant dt. 54,9
EXSTYLE dt. 57,9
UFC Throwdown dt. 59,9
Star Wars R.Leader dt. 49,9
Smash Bros Melee dt. 47,9
PIKMIN dt. 47,9
B\ pRo Rally d. 57,9
K. |WIA Teanis dr. 52,9
o s o Wave Racer dt. 47,9
FIFA 2003 d. ; 7
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NHL 2003 dt. NTEEe NG
BARABARIAN dt. 57 9 9, 95
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BLOOD OMEN 2dt. 59,9 ke Nukem Adv. 45,9
CRASH BANDICOOT dt. 57,9 ERRderRINGE dt. 44,9
MADDEN NFL 2003 dt. 57,9 stlevania Har. dt. 42,9
NHL HITZ 2003 dt. 59,9 Yoshi Island df. 42,9.
TOP GUN dt. dt. ortalKombat Adv. 54,9




KLEINANZEIGEN

uenANZEIGEN

VERKAUFE NINTENDO 64

N64 + Controller, 11 Spiele, z. B. Zelda,
Banjo-Tooie, Pokémon Stadium, Spielbe-
rater. Nintendo 20,- €, Spiel 10,- €.
Tel.: 07032-716611 ab 17 Uhr
Verkaufe Nintendo 64 + 5 Spiele +

2 Controller fiir 135,- €.

Tel.: 07664-962679

N64 + 13 Spiele, z. B. Pokéstadium 1 +
2..S. S. Bros. , Banjo-Tooie usw.

+ 4 Controller, Rumble Pak + Memory
Card + Expansion Pak + Traf Pak fiir
170,- €. Tel.: 0162-5924405

Verkaufe: Pokemon Stadium 1 ohne
Transfer Pak, Holy Magic Century
(N64), Konig der Lowen (GBA), Kirby’s
Dream Land (GB), Aladdin (SNES), Preis
nach VB. Tel.: 0203-2894801

N64 + 3 Controller + 16 Spiele und
Zubehor, Orig.-Verp. + Anleitung

fiir 250,- €. Tel.: 040-6788629

N64 + Smash Bros. + 3 Mario-Spiele +
F-Zero X + Pokéstadium + Transfer Pak
+ Poké. Gelb Edition + Zelda Orcarina of
Time, zusammen ca. 180,- €.

Tel.: 02241-337907

Verkaufe: N64 + 2 Controller, Rumble
Pak, Exp. Pak, Conkers BFD, Diddy Kong
Race, Superman, NHL 99, fiir 100,- €.
Tel.: 0211-7590396,

ab 15 Uhr anrufen.

VERKAUFE GAMECUBE

Verkaufe James Bond 007: Agent im
Kreuzfeuer, Spiderman, Luigi's Mansion
fur je 40,- €. Tel.: 030-8132812
Letztes Angebot: Star Wars 40,- €, F1
2002 40,- €, auBerdem Nintendo 64 +
Zubehor fir 180,- €. Tel.: 01738728366

COUPON PRIVATE KLEINANZEIGEN

Verkaufe Legends of Wrestling, kaum
benutzt, fiir 40,- € oder tausche es
auch gegen Burnout.

Tel.: 0170-91947004, bitte als SMS.
Verkaufe: Luigi’s Mansion fiir 40,- €,
Star Wars Rogue Leader Rogue
Squadron 2 fiir 40,- €, sehr guter
Zustand. Tel.: 0160-95587586
Verkaufe: GameCube mit Agent im
Kreuzfeuer und Burnout mit Memory
Card. Tel.: 0160-4273344 (VB 300,- €)
Verkaufe; FIFA WM 2002 und Star Wars
Rogue Leader, zu je 40,- €, ISS 2000
(N64) fiir 25,- €. Tel.: 06188-991514
Andreas

Verkaufe: Superglnstig und wie neu:
Pikmin, Sonic Adventures 2, Extreme G
Racing, Lost Kingdoms. Einfach -
E-Mail an: pariviral1980@yahoo.de
Verkaufe: Bloody Roar fiir 45,- €, nicht
gebraucht mit Anleitung und Verpackung.
Und fur 30,- € GTA 3 fiir PC und fiir

GC Logic 3 Controller fiir 10,- €. Julian
Ernst, Hausgasse 3, 71254 Heim Ditz

CLUBS

Langzeit-User & -Fans von Handhelds:
bitte bei heweber@gmx.de melden, falls
ihr Uber eure Spiel-Erlebnisse berichten
wollt. Fur Forschungsarbeit.

SUCHE SUPER NINTENDO

Suche ganz, ganz dringend Chrono Trigger
fur SNES + Adapter fiir US-Spiele. AuBer-
dem, wenn mdglich, Secret of Mana 2.
Tel.: 0160-95250384, Preis nach VB.
Suche samtliche Spiele fiir Super
Nintendo, die es gibt.

Tel.: 0160- 91671900

Suche fiir SNES SMW 2 Yoshi's Island!
Mit Spielanleitung, maglichst mit Origi-
nalverpackung und angemessenem
Preis. Tel.: 06101-43173 Christoph

VERKAUFE SONSTIGES

Verkaufe billig und ungebraucht
(PlayStation): Silent Hill, Resident

Evil, Metal Gear Solid, Gran Turismo 2,
Command + C. 2.

E-Mail an: parival1980@yahoo.de
Verkaufe: Dreamcast mit 12 Spielen +
Zubehor, Spiele: Shenmue 1 + 2, Phan-
tasy Star Online, Sega GT, Tony Hawk 2,
NHL 2K, Sonic 2, Preis 300,- €.

Tel.: 016099445544

SUCHE SONSTIGES

Fan sucht Videospiele & Spielkonsolen
aller Nintendo-, Sony- und Sega-Syste-
me sowie X-Box — gerne auch komplette
Sammlungen.

CALL: Michael 0710-5856780
Suche GB- & andere Handheld-
Spieler/-Fanclubs zwecks Interviews fiir
mein Forschungsprojekt zu tragbaren
Gerdten. Heweber@gmx.de
Tel.: 089-2179545

Suche alle moglichen Cheats zu Video-
Games fiir meine Cheatdatenbank unter
www.cheat-database.info oder
cheats@cheat-database.info

TAUSCHE GAME CUBE

Tausche Sonic Adventures 2 gegen
Super Smash Bros. Melee (Sonic fast
neu mit Beschreibung ).

Ruf an: 08703-7313, ab 14 Uhr.

Tausche Luigi’s Mansion gegen Crazy
Taxi oder Cel Damage, Tel.: 05204-5213
oder E-Mail: nils.bruewer@t-online.de
Tausche: Spiderman The Movie gegen
ein anderes Spiel, am besten gegen
Sonic Adventure 2 Battle.

Tel.: 034443-22238, fragt nach Benny.
Tausche Pikmin, Star Wars, Burnout und
007: Agent im Kreuzfeuer gegen Turok
Evolution. Tel.: 069-864998

VERKAUFE GAME BOY

Dragon Quest Monsters 2, Dragon War-
rior 3 je 40,- €, PKM Gelb 20,- €, Tetris
DX, Hype the Time Quest, Attacke vom
Mars je 10,- €, kompl. + neu.

Tel.: 06174-968157

SUCHE NINTENDO 64

Suche: fiir das N64 Rayman 2, auch
Spieleberater oder Losungsheft dafilr.
Tel.: 06732-951591

VERKAUFE GAME BOY ADVANCE
Verkaufe: Game Boy Advance 50,- €
WeiB, Game Boy Color 35,- € Griin so-
wie Spiele fiir GB, Game Boy Color,
Game Boy Advance. Tel.: 0160-93548598
Verkaufe Wario Land + Anleitung und
Verpackung, tausche auch gegen Game-
Cube-Spiele und Zubehor und zahle
noch was dazu. Tel.: 08067-180130
GBA 85,- €, Wario Land 4, Kurukuru Ku-
rurin je 30,- €, F-Zero 30,- €, tausche
gegen Mario Adv. 0. Mario 4, mogl.
Burnout geg. Wave Race.

Tel.: 0919-7697981

SUCHE GAMECUBE

Suche: Super Smash Bros. Melee,
bitte gunstig! Tel.: 033933-71061

| Bitte verdffentlichen Sie in der niichsten erreichbaren Ausgabe von N-ZONE den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

j [_] Suche GameCube

[_] Verkaufe GameCube [_] Tausche GameCube
' ] Suche Nintendo 64 [_] Verkaufe Nintendo 64 [_] Tausche Nintendo 64 Name
i ] Suche Super Nintendo (_] Verkaufe Super Nintendo [_] Tausche Super Nintendo
' [_] Suche Game Boy Advance  [_] Verkaufe Game Boy Advance _| Tausche Game Boy Advance
i [_] Suche Game Boy [_] Verkaufe Game Boy [_] Tausche Game Boy Anschrift
+ [_] Suche Sonstiges [_] Verkaufe Sonstiges [_] Tausche Sonstiges
Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender, Datim

Postlageradressen nicht moglich! Bei Angeboten: Ich bestétige, dass ich alle Rechte an den
angebotenen Sachen besitze. € 3,- liegen [_] in bar / [_] als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

Unterschrift

Schicken Sie den Coupon (oder eine Kopie davon) an nachfolgende

Adresse: COMPUTEC MEDIA, N-ZONE, Kennwort: Kleinanzeigen,

i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i [_] Clubs
!
i
i
I
i
i
i
i
i

Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adressen werden geméB dem Datenschutz getrennt voneinander bearbeitet.

# Es diirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder Boot-Chips angeboten werden
Anzeigen mit entsprechendem Inhalt werden nicht veriiffentlicht.

* E5 werden keine Anzeigen verdgffentiicht, in denen indizierte Spiele mit verdndertem Namen erwahnt werden.

* Der Verlag dbemimmt keine Verantwortung filr aus Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschifte
* Jade private Kieinanzeige kostet 3 Euro. Dieser Betrag muss in bar oder als Scheck belgelegt werden

Briefmarken kinnen kaider nicht akzeptient werden
* Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik nicht gestattet

* Es werden nur Klsinanzeigen vertiffentiicht, in denen die Adresse und Telefonnummer ainwandfrel zu lasen
sind. Bel Unklarheiten muss zum Schutz anderer Personen auf einen Abdruck verzichtet werden,




Speic_her
dir einen!

Top Abo-Pramie! Neue N-ZONE-
Abonnenten erhalten als Dankeschon ~ Unverzichtbar!
eine GameCube Memory Card gratis. st o Spucnerts .

bietet 4 Mbit Speicherplatz (ent-

spricht 59 Seiten). Natiirlich kdn-
| |ine Memory Card  dann — wenn ihr wollt — ,in der
| E list fur das ent-
|

Hosentasche” zu Freunden mit-

nen alte Spielstande geldscht und
neue abgespeichert werden. Fiir

o i ¢ el i il i 7

1~

N-ZLONE

Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab
Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne

Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung
(z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an N-ZONE, Computec
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder
computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

http://abo.nzone.de

l <= Ispannte Spielen zunehmen und dort weiterzu- echte GameCube-Fans ist Spielen
auf dem GameCube unerldss- spielen. ohne Memory Card unvorstellbar.
lich! Als echte GameCube-Fans L

konnt ihr mit ihr zu jeder Zeit GRATIS-ABOPRAMIE

wieder zum Ausgangspunkt Diese superpraktische Hard-

des Spiels zuriickkehren, Spiel- ware-Erganzung fiir euren

stinde abspeichern oder Spiele
abbrechen, ohne wieder von
vorne anfangen zu miissen.
Auflerdem ermoglicht euch
eine MemoryCard, die person-
lichen Bestleistungen und
Traumzeiten zu sichern und

GameCube gibt’s jetzt als kosten-
loses Dankeschon, wenn ihr ein
N-Zone-Abo abschliefit. Thr
erhaltet dann N-Zone zum ver-
glinstigten Abopreis piinktlich
und praktisch per Post nach
Haus — Gebiihr zahlt der Verlag.

Coupon ausfillen, auf eine Postkarte kisben und ab damit an: N-ZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf,

Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif.

JA, ich mdchte das N-ZONE-Abo

(€ 36,60/Jahr (= € 3.05/Ausq.); Ausland € 49,80/Jahr.; Osterreich € 41,60/Jahr)

Das Heft geht an (Bitte in Druckbuchstaben ausfillen):
Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer/E-Mail (Fiir weitere Informationen)
Rechnungsadresse:

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer/E-Mail (Fiir weitere Informationen)

Das Abo gilt fur mindestens ein Jahr und verldngert sich automatisch um ein weiteres
Jahr, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt
wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur
filr N-ZONE.

Bitte senden Sie mir folgende kostenlose Pramie:
Die GameCube Memory Card (Art.-Nr. 2067)

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten (b. Minderjahrigen gesetzl, Venretér}
Vertrauensgarantie:

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne
Begrindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, Brief,

E-Mail) an N-ZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder
computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

/ Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusétzlich
zwei Ausgaben kostenlos!

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

:] Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)
Kreditinstitut: _
Konto-Nr.

BLZ

]j Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Strafie 77, 80762 Fiirth, Vorstandsvorsitzender: Christian Geltenpoth



CHEATS & CODES

Diesen Monat
haben wir mit
(C-Cheats fiir
MX Superfly
und Freekstyle
sowie den
(BA-Cheats
nur Top-
spiele im
Angebot.
Viel SpaB beim
Ausprobieren!

IN TEFIS TATE 42

FasssTvLe 250

THa caps BETwW

nASY

Superfly

Sl Schaltet alles frei!

MX Superfly konnte uns im Test in dieser Ausgabe
Ja bereits liberzeugen. Auch wenn das zweitbeste 8

<
Motocross-Spiel auf dem GameCube nicht ganz so
schwer ist wie der Hauptkonkurrent Freckstyle von S &5
EA, kann ein Cheatcode nicht schaden. Das Prak- [ SSSS =2

tische an diesem Cheat ist, dass ihr sofort Zugriff
auf samtliche Strecken, Biker und alle Mini-Spiele
habt. Eingeben miisst ihr den Cheat im Haupt-
menti des Spiels.

ExHBITION RACE
Schaltet alles frei: X, YL+X,X,L,Z,R+Y FREESTYLE

MiNn-G AaME
Viel Spaf$ beim Daddeln! CaAareer MoDe
Legihe: EDITOR

PTIONS

BESSER GEHT’S NICHT
Auch alle Strecken stehen
nach der Eingabe des
Cheats zur Auswahl. (1)
UNTERHALTUNG PUR Mit
dem Cheat macht MX
Superfly gleich noch mal
so viel SpaB. (2)

HERE WE GO Vom Haupt-
menii aus konnt ihr den
Cheat aktivieren. (3)
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BENUTZERPROFILE MISCHEN
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Geht auf den Meniipunkt Codes (1)
und gebt den Code ein (2). An der
Anzeige erkennt ihr, dass ihr alles
richtig eingegeben habt (3). Jetzt
konnt ihr eure Kiamotten aus-
wdhlen und durchstarten! (4)

Freekstyle

i

)

g

(H,|2.1[E11 3 Alle Charaktere, neue Bikes und frische Outfits!

Eben noch im Testteil, jetzt schon in unseren Cheats & Codes: Freekstyle! EAs Motorradgame ist eine
Riesengaudi! Wer jedoch keine Lust hat, alles freizudaddeln, dem konnen wir mit den folgenden
Cheatcodes helfen. Eingeben miisst ihr sie unter dem Codes-Mentipunkt.

Keine Freekout-Zeit mehr:

Spielt als Clifford Adoptante:

Spielt als Greg Albertyn:

Spielt als Jessica Patterson:

Spielt als Mike Jones:

Erhaltet das Bloodshot-Bike fiir Mike Metzger:
Erhaltet das Rock-of-Ages-Bike fiir Mike Metzger:
Erhaltet das Rhino-Rage-Bike fiir Mike Metzger:
Erhaltet das Mulisha-Man-Bike fiir Brian Deegan:
Erhaltet das Heavy-Metal-Bike fiir Brian Deegan:
Erhaltet das Dominator-Bike fiir Brian Deegan:
Erhaltet das Hot-Stuff-Bike fiir Leeann Tweeden:
Erhaltet das Trendsetter-Bike fiir Leeann Tweeden:
Erhaltet das Seducer-Bike fiir Leeann Tweeden:
Erhaltet das Amore-Bike fiir Stefy Bau:

Erhaltet das Disco-Tech-Bike fiir Stefy Bau:
Erhaltet das 211-Bike fiir Stefy Bau:

Erhaltet das Gone-Tiki-Bike fiir Clifford Adoptante:

Erhaltet das Island-Spirit-Bike fiir Clifford Adoptante:
Erhaltet das Hang-Loose-Bike fiir Clifford Adoptante:

Erhaltet das Beater-Bike fiir Mike Jones:

Erhaltet das Lil’-Demon-Bike fiir Mike Jones:
Erhaltet das Flushed-Bike fiir Mike Jones:

Erhaltet das Speedy-Bike fiir Jessica Patterson:
Erhaltet das Charged-Up-Bike fiir Jessica Patterson:
Erhaltet das Racer-Girl-Bike fiir Jessica Patterson:
Erhaltet das The-King-Bike fiir Greg Albertyn:
Erhaltet das National-Pride-Bike fiir Greg Albertyn:
Erhaltet das Champion-Bike fiir Greg Albertyn:
Erhaltet das Ecko-MX-Outfit fiir Mike Metzger:
Erhaltet das All-Tatted-Up-Outfit fiir Mike Metzger:
Erhaltet das Muscle-Bound-Outfit fiir Brian Deegan:
Erhaltet das Commander-Outfit fiir Brian Deegan:
Erhaltet das Fun-Lovin’-Outfit fiir Leeann Tweeden:
Erhaltet das Red-Hot-Outfit fiir Leeann Tweeden:
Erhaltet das Playing-Jax-Outfit fiir Stefy Bau:
Erhaltet das Ufo-Racer-Outfit fiir Stefy Bau:
Erhaltet das Tiki-Outfit fiir Clifford Adoptante:
Erhaltet das Tankin'-It-Outfit fiir Clifford Adoptante:
Erhaltet das Blue-Collar-Outfit fiir Mike Jones:
Erhaltet das High-Roller-Outfit fiir Mike Jones:

Erhaltet das Warming-Up-Outfit fiir Jessica Patterson:
Erhaltet das Hoodie-Style-Outfit fiir Jessica Patterson:

Erhaltet das Sharp-Dresser-Outfit fiir Greg Albertyn:
Erhaltet das Star-Rider-Outfit fiir Greg Albertyn:

allfreek
cooldude
gimegreg
blondie
toughguy
eyedrops
brrrrrap
seventwo
whatever
hedbangr
whozaskn
ovenmitt
stylin
goodlook
hereiam
sparkles
twoneone
supdude
goflobro
stoked
kickbutt
horns
plunger
hekacool
lightnin
tonboy
allshook
patriot
numberl
helloooo
bodyart
ripped
soldier
thnkpink
spicy
kidsgame
invasion
wings
nosleeve
babyblue
boxcars
layers
not2grly
ilookgud
comet

INFO CHEATREGISTER

Hier findet ihr eine
Ubersicht iiber die
Cheats & Codes der
letzten Ausgaben.
GameCube:

Batman: Vengeance 03 + 05/2002
Beach Spikers 10/2002
Cel Damage 05/2002
Crazy Taxi 09/2002
Dave Mirra Freestyle BMX 2 05/2002
Driven 10/2002
Extreme-G 3 02 + 03 + 09/2002
Gauntlet: Dark Legacy 06/2002
Jeremy McGrath's Supercross World 08/2002
Legends of Wrestling 08/2002
Luigi's Mansion 11/2001
Madden NFL 2002 07/2002
NBA 2K2 06/2002
NBA Courtside 2002 07/2002
NBA Jam 2002 07/2002
NBA Street 06/2002
NHL Hitz 2002 05/2002
Pikmin 07/2002
Sega Soccer Slam 06 + 10/2002
Spider-Man: The Movie 07/2002
SSX Tricky 09 + 10/2002
Star Wars Rogue Squadron Il 01 + 05 + 07 + 08/2002
Super Mario Sunshine 10/2002

Super Smash Bros. Melee 02 + 06 + 09/2002
The Simpsons: Road Rage 02 + 05/2002
Tony Hawk's Pro Skater 3 01 + 05/2002
Wave Race: Blue Storm 01 + 06 + 09/2002

Game Boy Advance:

Alienators 03/2002
Army Men Advance 08/2001
Atlantis 03/2002
Batman Vengeance 02/2002
Britney's Dance Beat 07/2002
CT Special Forces 10/2002
Dark Arena 04 + 07/2002
Die Monster AG 04/2002
Disney's Lilo & Stitch 10/2002
Donald Duck Adv@nce 03/2002
Doom 01/2002
Driven 04/2002
E.T. Der AuBerirdische 04/2002
Ecks vs. Sever 03/2002
Fire Pro Wrestling 12/2001
F-14 Tomcat 08/2002
Golden Sun 04/2002
Gradius Advance 01/2002

GT Advance Championship Racing 08/2001
GT Advance 2: Rally Racing 08/2002

lce Age 05 + 09/2002
Inspector Gadget: Advance Mission 02/2002
Iridion 3D 09/2001
Lady Sia 12/2001
Men in Black: The Series = 11/2001
NBA Jam 2002 07/2002
Pac Man Collection 01/2002
Peter Pan 09/2002
Pitfall: The Mayan Adventure 10/2001
Planet der Affen 03/2002
Rayman Advance 09/2001

Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 09/2001
Scoaby-Doo und die Cyber-Jagd 04/2002
Shaun Palmer's Pro Snowboarder 03/2002

Sonic Advance 04/2002
Space Invaders 05/2002
Spider-Man: Mysterio's Menace 12/2001
Spyro: Season of Ice 03/2002

Star Wars Episode II: Angriff der Klonkrieger  08/2002
Star Wars: Jedi Power Battle 03/2002

The Scorpion King 09/2002
Tom und Jerry: Der magische Ring 08/2002
Tony Hawk's Pro Skater 2 08/2001

CHEATS & CODES




Yoshi's Island:

g RUTURIN Alle Minispiele zur Auswahl,

-

CHEATS & CODES

Super Mario Advance 3

Ohne Zweifel zahlt Yoshi's Island zu den besten Jump & Runs tiberhaupt. Auf-

gelockert wird der Hiipfspafl durch diverse Minispiele zwischen den verschie-
denen Levels. Wer jedoch einfach mal Lust auf ein bestimmtes Mini-Spiel hat,
dem konnen wir helfen. Um aus allen Mini-Games auswihlen zu kénnen, miisst ihr im
Level-Select-Screen die Select-Taste gedriickt halten und wahrenddessen L, L, B, A und R drii-
cken. Schon 6ffnet sich ein neuer Bildschirm mit samtlichen MiniSpielen. Viel Spafd beim Zocken!

/ PINT BATILES &

FHrow (G

FArow (5)

7hHrowcd)

o

Coins

popping 5e Spit

RIESENSPASS In null Komma nichts konnt ihr euch in
samtlichen Minispielen vergniigen. Viel SpaB!

st

AUSWAHL Im Level-Select-Screen miisst ihr den Cheatcode eingeben. Der
Bildschirm mit den Mini-Spielen dffnet sich anschlieBend automatisch.

»,
v

‘Smuggler's Run: Warzones

ST Unendiiche GegenmaBnahmen, Unsichtharkeit und keine Gravitation.

~,
4
<

Wer ein paar Probleme mit den Bullen hat und seine Ware
nicht schnell genug tiber die Grenze bekommt, der konnte
unsere Cheats niitzlich finden. Aktivieren konnt ihr diese
im Pause-Bildschirm. Ein Sound ertont, wenn ihr alles rich-
tig gemacht habt.

Unendliche Gegenmafinahmen:
Unsichtbarkeit:
Keine Gravitation:

Y (3x), X (2x), Z (2x)
Links, rechts, links, rechts, Z (2x), R
X, Z, X, Z, hoch (3x)

920,052
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\ggressive Inline Duke Nukem
T e AdVaNCe

i.
s

Auch fir die GBA-Inliner haben wir einen ~ ——
Cheatcode. Aktivieren kénnt ihr ihn im Start- [ Ziakasdat=" mmmrden MNMW am Zeitenﬂ
bildschirm. Gebt einfach hoch, runter, hoch,

runter, links, rechts, B und R ein und schon Der zurzeit beste Ego-Shooter auf dem GBA wird nun etwas ein-
g0 konnt ihr auf samtliche Levels zurlickgrei- facher. Dank unseres Cheatcodes kénnt ihr von den Waffen bis
\‘ fen, ohne sie erst freispielen zu miissen. zum Level alles einstellen. Auch der GOD-Mode ist dabei. Um
Ein Signalton zeigt euch an, wenn ihr den Cheat zu aktivieren, miisst ihr einfach in den Pausen-Screen
alles richtig gemacht habt. des Spiels gehen. Nun haltet ihr L gedriickt und driickt folgende
Tasten oder Richtungen: links, hoch, A, hoch, links, A, Start,
Select. Und schon seid ihr im Cheatmenti!

CHEATS & CODES

PRESS
START

Beim Start-
bildschirm
miisst ihr
den Cheat

konnt ihr  [§
nun alles

KLASSE einstellen. |

Schon
konnt ihr
auch auf

Turok Evolution

QRIESTAEN zugriff auf simtiiche Levels

Auch unser Indianer-Hauptling Turok bekommt ein paar Passworter spendiert, mit
denen er direkt in jeden Level kann. Viel Spaf8 beim Ausprobieren!

Level: Passwort: 3.3: 5k987 v5452 3678
1.2 k8t87 nl46k 6t8k  3.4: 5k987 v5452 Iv15
1.3: k8t87 nl46k t7r3 4.1: 5k987 v5452 3k21
1.4 k8t87 nl46k 4v2t 4.2: ' 5k987 v5452 9vI12
2.1; k8t87 nl46k 7nr1  4.3: kk987 v2457 tv71
2.2 k8977 nl42r vr02 4.4: kk987 v2457 5rtv
2.3: k8977 nl42r 2t74 5.1: kk987 v245t k69l
2.4: k8977 nl42r 39kv  5.2: kk987 v245t 759t
3.1 k8977 nl42r kv4l 5.3: k1987 nt465 364v
3.2: 55987 15452 v052 5.4: k1987 nt465 tk8n
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Walkthrough

Zuerst geht ihr zu dem kleinen Tisch
zwischen den Treppen. Nehmt die Uhr
darauf niher unter die Lupe, um einen
Kommodenschliissel zu entdecken.
Weiter geht es durch die erste Tiir auf
der rechten Seite der Eingangshalle
und in der Bibliothek nach unten.
Stellt die Zeiger der Wanduhr auf 3.33
Uhr. In dem versteckten Raum findet
ihr ein groes Buch, in dem ihr sogleich
ein wenig schmokert.
KAPITEL 1: Der Auserwahite

Was mache ich mit den vier Granithlécken?
Sammelt die drei Granitblocke ein und

lauft weiter, bis ihr zu der Abzweigung
kommt. Lauft zunachst durch die rech-
te Tiir. In der Mitte der Halle liegt der
vierte Granitblock. Unter den Abbil-
dungen sind kleine, viereckige Fassun-
gen, in denen ihr die passenden Bliocke
unterbringen miisst. Geht nun durch
die entriegelte Tiir. Rennt weiter in
Richtung Norden. In der rechten obe-
ren Ecke findet ihr einen Schalter, mit
dem sich das Teleporterfeld aktivieren
lasst.
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Unsere umfangreiche Komplettldsung
begleitet euch durch alle elf Kapitel des
Adventure-Hits Eternal Darkness. So helft
|hr der niedlichen Alexandra, den Mord
an ihrem GroBvater aufzukldren.

KOMPLETTLOSUNG

Weiches Artefakt soll ich nehmen?
Es stehen euch drei Artefakte zur Aus-
wahl, die den weiteren Spielverlauf
erschweren. Das rote Artefakt steht fiir
hartere Gegner, die einzelne Korpertei-
le regenerieren. Das blaue lasst verletz-
te Gegner gelegentlich in einem Blitz
explodieren. Das griine steht fiir den



Kampftipps

Haltet euch an diese Kampf-
tipps, wenn ihr eure Gegner
schnell und unbeschadet
ausschalten wollt.

B Schiagt niemals blind auf die Gegner

ein. Benutzt die Funktion, einzelne Korper-
teile ins Visier zu nehmen. Die verwund-
barste Stelle ist der Kopf.

M Kopflose Feinde sehen euch nicht.

B Wenn ihr in Bedrangnis geratet, rennt
auf die andere Seite des Raums und
nehmt euch die Angreifer einzeln vor.

M Wenn ihr wahrend eines Kampfes aus
dem Raum fltichtet, regenerieren die Zom-
bies nicht. So habt ihr genug Zeit, euch

zu heilen und die Waffen zu laden.

B Sobald euch der Schildzauber zur Ver-

fugung steht, solltet ihr diesen standig
aktiviert haben.
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Verstand-Balken. Solltet ihr euch fiir
dieses Artefakt entscheiden, verliert ihr
schneller euren Verstand. Nachdem ihr
den Tome of Eternal Darkness einge-
packt habt, widmet ihr eure Aufmerk-
samkeit der eingerahmten Buchseite
direkt neben der Tiir.

KAPITEL 2: Die Unterwerfung
des Totengottes

Wie komme ich an den Fallen vorbei?
Zunachst begebt ihr euch zur Statue an
der nordlichen Wand des Saals. Dort
klaut ihr das Amulett und geht weiter
nach links. Nun befindet ihr euch
in einem langen Gang, der mit Fallen
gespickt ist. Alle Fallen werden durch
Druckplatten ausgeldst. Diese Platten

sind jedoch sehr auffillig, so dass ihr

sie ohne weiteres umgehen konnt.

Wie funktionieren die Kerzenritsel

Wenn ihr den todlichen Gang
hinter euch gelassen habt,
erwartet euch ein Kerzenrat-
sel. Nur die mittlere Kerze
darf brennen. Links ne-

ben den Kerzen steht

ein Krug, an dessen Hals eine Bronze-
halskette befestigt ist. Diese packt ihr
ein und kehrt in die Eingangshalle
zuriick. Legt der Statue das Bronze-
amulett an. Euch erwartet ein weiteres
Kerzenritsel. Loscht die Flammen aller
Kerzen. Geht weiter und schleicht bis
zur Mitte des Gangs. In der Einbuch-
tung findet ihr ein Blasrohr.

Was hat es mit der Tempelwache auf sich?
Nach einer unsanften Landung bricht
euer Kurzschwert auseinander und ihr
miisst gegen zwei Monster antreten.
Eine Wache unterstiitzt euch wihrend
des Kampfes. Wenn der Mann den
Kampf iiberlebt, repariert er euer Kurz-
schwert.

Wo finde ich einen Hebel fiir die Offnung?
Geht nun weiter und achtet wieder
auf die Fallen. Ihr gelangt in eine Halle,
in der eine Offnung fiir einen Hebel
zu finden ist. Zundchst kiampft ihr
euch bis in den riesigen Saal durch.
Schnappt euch den Stab, den das Got-
zenabbild in die Hohe hilt. Rennt
zuriick, bis ihr erneut im Raum mit der
Offnung fiir den Hebel steht. Hier setzt
ihr den Metallstab ein.

Wo finde ich die ndchste Buchseite?
Mit eurem neuen Wissen konnt ihr das
Kerzenratsel im Zimmer losen - nur
die linke Kerze darf brennen. Nehmt
den Nachrichtenbehilter aus dem Fach
und offnet ihn.

KAPITEL 3:
Der Verschworung verdachtigt

Wie werde ich die Minche los?
In der Kapelle 6ffnet ihr zuniachst den
Sarg vor dem Altar. Die Monche
suchen das Weite. Geht nun die Treppe
hoch, von wo aus ihr auf einen Steg
teleportiert werdet. Nachdem ihr euch
das Buch geschnappt habt, seid ihr
wieder in der Kirche.
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Magietipps

Hier erfahrt ihr, wie ihr mit
den verschiedenen Zaubern
umzugehen habt.

Beim Sprechen eines Zaubers habt ihr
verschiedene Modifikationsmaglichkeiten.
Zuerst die Starke des Zaubers, danach die
Art des Zaubers. Es gibt drei verschiedene
Arten, die durch die farbigen Runen sym-
bolisiert werden. Das System funktioniert
nach dem ,Schere-Stein-Papier-Prinzip*.

M Griin kontert Blau
M Blau kontert Rot
B Rot kontert Griin

Das ist sehr wichtig, wenn ihr beispiels-
weise eine blaue Isolierung der Starke 5
bannen misst. Hier hilft dann nur ein
gruner Aufhebungszauber der Stérke 5.
Dieses Prinzip kommt bei fast jedem
Magieratsel zum Einsatz.

Es gibt noch eine vierte Rune in der Farbe
Lila. Diese Rune verandert die Wirkung der
Zauberspriiche. Beispiel: Wenn ihr den
~Erkennen“-Zauber mit der lila Rune
sprecht, werdet ihr selbst unsichtbar.

Eine weitere Besonderheit birgt der Hei-
lungszauber. Mit der roten Rune heilt ihr
eure Gesundheit, mit der blauen euer
Mana und mit der griinen euren Verstand.
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Wo finde ich die drei Umen?

Im oberen Stockwerk nehmt ihr die
blaue Urne aus dem Schrank und
benutzt diese im Inventarbildschirm.
Sobald ihr den Gegenstand verstaut
habt, geht ihr zu dem mittleren Bi-
cherregal weiter und untersucht des-
sen rechten unteren Teil. Zieht an dem
auffalligen Buch. Wenn ihr dem Moénch
helft, schenkt er euch ein zweischnei-
diges Schwert. Die Fackel hebt ihr
ebenfalls auf und riistet euch gleich
damit aus. Kombiniert die drei Bruch-
stiicke, die ihr auf dem Boden findet.
Neben dem Brunnen steht eine weitere
Urne, die ihr mitnehmt. Mit eurer
Fackel ztindet ihr den Wandteppich an.

Wie dffne ich den Geheimgang, durch den
der Mann verschwunden ist?

Auf dem kleinen Tisch in der Mitte des
Raums liegt eine Spruchrolle. Mithilfe
des ,Magisches Item”-Spruchs repa-
riert ihr die kaputten Urnen. Am Brun-
nen fiillt ihr die griine und die blaue
Urne mit Wasser. Wieder im For-
schungsraum, stellt ihr alle drei Urnen
auf die Bodenplatte. Macht mit dem
verfaulenden Mann kurzen Prozess
und hebt den Schliissel auf. Nun

BRUCHSTUCKE Aus

Schel

miisst ihr eine neue

Urne basteln.

KNOCHENALTAR Auf die-
sem Altar liegt in jedem
nic K r Zauberbuch
fiir eure Charaktere.

schlagt ihr euch wieder zur Kapelle
durch. Entriegelt die Tiir zum Bespre-
chungszimmer.

Wie starte ich das ndchste Kapitel?

Sobald ihr wieder in der Gegenwart
seid, begebt ihr euch zur Eingangshalle.
Geht die Treppe hinauf zur Doppeltiir.
Hier benutzt ihr den Schliissel fiir das
obere Stockwerk. Mit dem ,Magisches
Item”-Spruch habt ihr die beiden Half-
ten im Nu wieder zusammengefiigt.
Lasst die Tiir hinter euch und geht im
Korridor nach rechts. Auf der Toilette
liegt ein Stiick Papier, das ihr an euch
nehmt. Untersucht die Badewanne und
kehrt zum Korridor zurtick. Euer Ziel
ist die erste Tiir auf der rechten Seite.
Betrachtet das Bild tiber dem Tisch.

KAPITEL 4:
Ein Geschenk der Ewigkeit

Wie komme ich an den gelben Energie-
barrieren vorbei?

Klettert die Leiter hinunter und nehmt
das Buch. In diesem Tunnel miisst ihr
die Statue mitnehmen und den Zombie
mit dem transparenten Torso erledigen.
Er hat die Schltisselrune fir die Barriere.

AUSGESPERRT
Mit der passen-
den Schiiissel-
rune dffnet sich
die Barriere.

Was hat es mit dem Altar auf sich?

Unten angekommen, nehmt ihr die Fa-
ckel von der Wand und schnappt euch
die Statue, die ihr am siidlichen Ende
des Tunnels entdeckt. Geht zurtick zum
Altar. Ihr miisst nun auf jede Platte eine
Statue stellen. Auf den letzten Ausloser
stellt ihr euch selbst. Schleicht auf den
Altar und betitigt den Mechanismus.
Nehmt in dem langen Gang das Talwar
mit, das in der Leiche steckt. Im nachsten
Raum schnappt ihr euch die Spruchrolle
und geht durch die linke Tiir. Passiert
nun die Barriere und begebt euch in den
nachsten Raum. Wenn ihr den Kampf
siegreich beendet habt, nehmt ihr den
Codex mit und verlasst diesen Ort. Off-
net die Barriere.

Wozu brauche ich den Zweihédnder?

Zieht das Schwert aus dem Stein und es
werden mehrere Wellen von Gegnern
auf euch einsttirzen. Wenn ihr das tiber-
standen habt, geht ihr zuriick in den
Raum, in dem ihr die Spruchrolle gefun-
den habt. An der rechten Tiir ist ein
Schlitz, der grofd genug fiir euer neues
Schwert ist. Zuvor miisst ihr allerdings
einen neuen ,Magisches Item“-Zauber
zusammensetzen. Verwendet dazu die

ABGEFAHREN Mit
dem Aufzug geht
es nach unten.




TRAPPERDIMENSION Durch
das lila Feld erreicht ihr

den Ausgalv.
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Rune, die auf der verschlossenen Tiir
eingezeichnet ist. Mit diesem neuen
Spruch beschwort ihr nun das Ram Dao
und fiihrt es in die Offnung ein. Lauft
weiter, bis ihr an eine verschiittete Stelle
kommt. Klettert die Leiter nach oben
und packt das Rubin-Bildnis ein. Unten
klettert ihr durch die Offnung. Steigt die
Leiter nach unten und legt den Tome of
Eternal Darkness auf die Knochenhand.
Im nédchsten Raum fallen jede Menge
Gegner tiber euch her.

Wo ist die nidchste Buchseite?
Nehmt im Forschungsraum das Gladius
von der Wand und begebt euch in die
Eingangshalle. Nun geht ihr durch die
erste Ttire links. Die Tiir an der ostlichen
Jand ist mit einem Holzemblem ver-
schlossen. Verzaubert das Gladius und
Offnet damit die Tiir. Das Schriftstiick im
Glas ist ein weiteres Kapitel des Buchs.

KAPITEL 5: Das lauernde Grauen

Wo finde ich mehr Munition fiir die Pistole?
Verlasst das Zimmer und betretet das
Badezimmer, welches sich direkt ne-
ben dem Raum befindet, aus dem ihr
kommt. Nehmt die Munition mit. Mar-
schiert in Richtung Siiden und folgt dem
Korridor, bis ihr das Herrenschlafzim-
mer erreicht. Auf dem Nachtkastchen
liegt ein Brief, der Informationen {iiber
das mysteritse Buch enthilt. Des Wei-
teren packt ihr den Codex tiber dem
Kamin ein und geht durch die rechte
Tiir. Kehrt in die Eingangshalle zuriick.
Am Fufs der Treppe findet ihr auf dem
kleinen Tisch einen zweiten Brief, der an
euch gerichtet ist. Rennt nach Westen
und betretet die Kiiche durch die erste
Tiir links. Einen Pumpenschwengel fin-
det ihr im Wandschrank. Durch die Dop-
peltiir im Eingangsraum gelangt ihr in
den Speisesaal.

Wie lose ich das Rétsel bei dem Kamin?
Hier kommt wieder das Konterprinzip
zum Einsatz (siehe Magietipps). Kontert

VERSPERRT Mit
dem Gladius
dffnetihe den
Fn:||r- III.'

ABSTELLKAMMER
Schnappt euch

den [T Jvon

dem Fass.
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die Farbe, die in der Inschrift erwahnt
wird. Klettert durch den Kamin. Nehmt
die Schriftrolle, den Sabel und die zwei-
te Pistole mit. Zuletzt verstaut ihr noch
das Buch in eurem Gepéck. Macht euch
auf den Weg zum zweiten Stockwerk
und geht im Korridor nach links zum
bunten Fenster. Links davon ist ein wei-
Ber Umschlag versteckt, den ihr 6ffnet.

Wie komme ich in den Keller?
Kehrt ins Foyer zuriick und geht in die
Nische neben der rechten Treppe. Vor
der Wand mit der blauen Rune benutzt
ihr den ,Erkennen”-Zauberspruch.
Nachdem ihr alles eingesammelt habt,
benutzt ihr den Pumpenschwengel aus
' e ' eurem Inventar mit der Pumpe neben
SESAM, OFFNE DICH Erst e s dem Becken. Setzt euren Weg nach
durch einen Zauber wird . o unten fort. Haltet den Wachter auf
' Distanz, dann habt ihr genug Zeit, eure
Pistolen nachzuladen.

ETERNAL DARKNESS

sichthar.
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Wo kann ich die ndchste Seite finden?

Als Alexandra begebt ihr euch in den
ersten Stock und geht im Korridor nach
rechts zum Schlafzimmer. Untersucht
die Kommode und sprecht den , Erken-
nen”-Zauber. Benutzt den Schrank-
schliissel, um die Schublade zu 6ffnen.

KAPITEL 6:
Ein Schritt in der Dunkelheit

Wie dffne ich die Tiiren?
Befreit den Boden in der Mitte von dem
Staub. Benutzt dazu die Biirste. Den
Armreif, den ihr findet, legt ihr der Sta-
tue an. Lauft weiter bis zu dem Gang
mit den Fallen. Verwendet die Fackel,
um die Ausloser sehen zu konnen. Auf
halbem Weg schnappt ihr euch das
: : Metallarmband aus der Nische. Am
ISOLIERT Dieser . ' : Ende des Gangs benutzt ihr den Pinsel,
Gegner ist keine um die Spinnweben zu entfernen, und
Gefahr fiir euch. geht weiter. Nehmt das Bronzeamulett
mit. Im Eingangsraum benutzt ihr das
Amulett an der Statue. Vor der Hydra-
skulptur tauscht ihr das Silberarmband
mit dem metallenen aus. Im nachsten
Gang verbirgt sich hinter den Spinn-
weben ein weiterer Codex. Setzt euren
Weg fort. Im letzten Fallengang ist in
einer Nische die Schriftrolle fiir einen
neuen Zauber versteckt. Schleicht zu
dem durch ein Schild geschiitzten Geg-
ner und sprecht den ,,Aufhebung”-Zau-
ber. Nehmt die Silberkette mit und
verlasst den Raum durch dieselbe Tiir,
durch die ihr gekommen seid. Ihr findet
eine neue Statue, der ihr beide Silber-
schmuckstiicke anlegt. Ihr erreicht ein
viereckiges Gangesystem.

Wie komme ich an der lilafarbenen
Barriere vorbei?

" STATUEN-MECHANISMUS Eure Aufgabe ist es, die Schutzschilde

; in den Eckraumen zu beseitigen. Dazu
Schnappt euc'lm Armre'!’ benutzt ihr den ,, Aufthebung”-Zauber.
solange der Wachter wegsieht. Geht zunidchst nach Siiden, wo ihr

einen Wachter und eine Statue finden




werdet. Wenn ihr auf den Ausloser in
der linken oberen Ecke tretet, gibt die
Statue den Armreif frei. Im Raum mit
der griinen Rune ist unter Spinnweben
ein Amulett versteckt. Begebt euch in
den Raum mit dem kleinen Becken und
legt das verkrustete Halsband hinein.
Driickt den Knopf und das Amulett
wird gereinigt. Geht nun zur Skulptur
mit den Goldflecken. Diese wartet
bereits auf den Goldschmuck. Weiter
geht’s nach unten. In der Halle direkt
nach der gelben Barriere reifdt ihr euch
die ,Trapper”-Spruchrolle unter den

Entdecken Sie mit Monster Force
das Ferlienresort der Universal Studios in Spanien
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WEINPROBE?
Findet das leere
Fass und dreht
am Zapfhahn.

Nagel. Ein Stockwerk hoher lauft ihr zu
der eingebrochenen Mauer. Beschwort
einen Trapper und steuert diesen durch
das kleine Loch in der Wand. Stellt ihn
auf die Markierung hinter der Hange-
briicke. Sobald die Wand kaputt ist,
geht ihr tiber die Briicke und holt euch
den Codex. Geht nun wieder in das
unterste Stockwerk und rennt in die
grofie Halle. Merkt euch, wo das Herz
versteckt ist, damit ihr es euch mit
Alexandra holen konnt. Sprecht den
~Aufhebung”-Spruch am bunten Fens-
ter, das sich im ersten Stock befindet.

Halloween kommen
Universal Monster zuruck |

KAPITEL 7: Haresie!

nG. Dig Universal Studios Monsters sie

Wo sind die drei Juwelen versteckt?

Durch die Doppeltiir erreicht ihr die
Kapelle. Lauft auf den Altar zu. In dem
Zimmer untersucht ihr das Portrat in der
Nische und entfernt den Smaragd. Ver-
lasst den Raum und kehrt in die Kapelle
zurtick. Bevor ihr die linke Doppeltiir
offnet, nehmt ihr noch die Fackel von
der Wand. In dem kleinen Zimmer 6ff-
net ihr die Kiste und untersucht die Klei-
dungsstiicke. Zuriick in der Halle, steigt
ihr auf das Podium und offnet die
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SOMMERSCHLUSSVER-
KAUF Durchstobert das
Angebot an [[FTICIR

Schreibtischschublade. Geht nun tber
die Treppe neben der Vordertiir nach
oben. Lautet die Glocke. Thr erhaltet
einen Schliissel, mit dem ihr die Ttr
rechts vom Altar 6ffnet. Geht die Treppe
hoch und schnappt euch das Notenblatt.
Rennt zur Orgel und spielt die Melodie.
Packt danach den Kraftzirkel ein. Uber
die Treppe hinter dem Altar erreicht ihr
den Keller. Beim Orgelmechanismus gibt
es einen Morgenstern zu entdecken. Im
Weinkeller tiberpriift ihr die Fasser. Es
ist ein leeres dabei, an dessen Zapfhahn
ihr dreht. Holt euch von dem Monster
im nachsten Raum den zweiten Edel-
stein. Im Besprechungsraum der kleinen
Kapelle wartet Antony, der den Rubin
bei sich tragt.

Was fange ich mit den Juwelen an?

Die drei Juwelen legt ihr auf das Po-
dest im Geheimraum des Weinkellers.
Kampft euch bis zum Forschungsraum
des Bischofs durch. .Untersucht den
Schrank und geht weiter. Packt das Blatt
Papier und den Codex ein. Von dem
Monch im Glockenturm erhaltet ihr
einen Dolch, den ihr in den Sarg im Kel-
lergewodlbe steckt. Bannt die Barriere
und untersucht die Leiche. Nach dem
Kampf verlasst ihr diesen Ort und folgt

dem Bischof. In der Gegenwart rennt ihr
in den Speisesaal und spielt die Melodie
auf dem Fliigel.

KAPITEL 8: Die verbotene Stadt

Was muss ich hier erledigen?

Hier miisst ihr einzelne Raume tiberprii-
fen. Geht in die Nahe einer Wand und
driickt auf den A-Knopf. Eure Aufgabe
ist simpel: Klappert die mit einem X
markierten Raume ab und durchsucht
sie. Im nachsten Raum liegt ein Krumm-
sdabel. Unterwegs miisst ihr die ,Zom-
bie”“-Schriftrolle mitnehmen. In der
untersten Ebene ist ein Podest, auf dem
ein Schliissel liegt. Benutzt hier den
,Erkennen”-Zauber auf Stufe 5. Verlasst
den Raum und aktiviert direkt vor der
nachsten Leiter denselben , Erkennen”-
Zauber wie zuvor. Schnappt euch das
Saphir-Bildnis, das in der Nische zu
sehen ist. Mit dem Schliissel konnt ihr
die Tiir zum vergessenen Korridor ent-
riegeln. Um unbeschadet tiber die Felder
zu kommen, sprecht ihr den Schildzau-
ber. Durchschneidet das Seil, das die
Briicke halt. Legt den Hebel um und
kehrt in den Raum zurtick, in dem zuvor
der Untote zerstampft wurde. Beschwort
einen Zombie und lasst ihn auf dieselbe

TUROFFNER
Nur durch
Magie wird
diese Tiir
sichtbar.
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GEHEIMGANG Hier
geht es zum Raum
des Bischofs.

Stelle laufen. Wenn ihr alle Raume unter-
sucht habt, kehrt ihr zurtick zu den Sol-
daten. Steuert Alex zu dem Bild, das die
Steinsdule zeigt. Es befindet sich rechts
neben dem Kamin. Untersucht das Bild
und schnappt euch die nachste Seite.

KAPITEL 9:
Ein Krieg, alle Kriege zu beenden

Wie geht’s los?

Nehmt den Brief vom Tisch direkt neben
euch. Vorne am Altar liegt ein Umschlag,
den ihr 6ffnet. Verlasst die Kapelle. Im
Eingangsbereich tibergebt ihr den Brief
mit den Befehlen an den Soldaten. In der
Kammer schnappt ihr euch den Colt.

Wie schalte ich den Strom wieder ein?

Begebt euch wieder-in die Kapelle.
Schnappt euch das Gewehr auf dem
Altar. Nehmt die Munition beim Orgel-
mechanismus mit. Im Weinkeller geht ihr
zundchst durch die westliche Tiir. Dreht
an dem Rad und geht dann durch die
Tiir im Osten. Rechts ist ein Sicherungs-
kasten, in den ihr den Gliickspenny ein-
setzt. Zieht am Hebel des Generators
und marschiert zuriick zum westlichen
Raum. Beschwort einen Trapper und
steuert ihn durch die Offnung. Schickt

LAVAGRUBE Mit "™
dem ,Erkennen®-
Zauber seht ihr die
sichere Briicke.




die tote Wache in die andere Dimension

Spielt nun an der Orgel. Dabei benutzt
ihr die Tastenkombination A, B, Y, X, B,
Y, A. Nachdem ihr den Tiirgriff sicher
verstaut habt, lauft ihr in Richtung Wes-
ten bis zu dem Symbol, das die Wand
ziert. Sprecht nun den , Erkennen”-Zau-
ber mit dem neuen , Kraftzirkel”. Setzt
die Turklinke ein. Sobald ihr in den
Raum mit den vier Tiiren kommt, geht
ihr zuerst in den Raum, der auf der Kar-
te stidlich eingezeichnet ist. Greift euch
den Trank. Dann geht es weiter durch
die westliche Tiir — orientiert euch wie-
der an der Karte. Thr seid zum dritten
Mal an dem Biicherregal und wisst, was
zu tun ist. Mit dem Schliissel auf dem WEISSER SCHIM-
Pult konnt ihr die letzte Tiir 6ffnen. Am
Ende der Treppe findet ihr den Angriffs-
zauber.

und schnappt euch den , Kreis der Stir- LEICHENENTSORGUNG Mit g:
ke”. Eilt in die Hauptkapelle zuriick und demc]] " dteleportiert W
betretet den alten Turm durch die Tiir ; ihr den toten Soldaten E
rechts vom Altar. Im Besprechungsraum von der Tiir weg. e
entfernt ihr die Fackel von der Wand. =
=
Welche Melodie muss ich auf der ::I
Orgel spielen? =
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MER Nur wenn der
Wachter leuchtet,
ist er verwundbar.

Wie besiege ich den Wachter?

Der Wachter ist nur verwundbar,
wenn er von einem hellen Schimmer
umgeben ist. In der ersten Phase er-
scheinen drei Kugeln und fliegen auf
euch zu. Das Ausweichen sollte kein
Problem darstellen. Sobald die Kugeln
verschwunden sind, rennt ihr in Rich-
tung des Monstrums. Es wird gleich ver-
wundbar sein. Benutzt den Angriffszau-
ber auf Stiarke 3. Anstelle von Kugeln
erscheinen in der zweiten Phase Zom-
bies. Bleibt so weit wie moglich vom
Wachter entfernt und erledigt die an-
rickenden Feinde mit dem Gewehr.
Sobald der Guardian verwundbar ist,
benutzt ihr wieder den Stirke-3-An-
griffszauber. In der dritten Phase ist die
Energiebarriere so nah, dass ihr in einen
direkten Nahkampf verwickelt werdet.
Weicht den Attacken so lange aus, bis er
erschopft eine Pause einlegt. Nutzt diese
Gelegenheit und startet den Starke-5-
Angriffszauber.

Wo ist die néchste Seite?

Sprecht mit dem Dienstméadchen in der
Bibliothek. Geht in den Keller und sam-
melt dort die Schrotflinte und die Patro-
nen ein. Untersucht den Sicherungs-
kasten und setzt den Gliickspenny ein.
Danach driickt ihr den Schalter. Lauft im
Korridor des ersten Stocks nach links in
das Badezimmer. Offnet den Medizin-
schrank und entnehmt die Buchseite.

KAPITEL 10:
Das Legat der Finsternis _
KRAFTZIRKEL Mit diesem

Wo sind die Uhrzeiger? méachtigen Gebilde zerstort
In der Bibliothek schnappt ihr euch das ihr die Wachterstadt.
Buch tiber dem Kamin. Untersucht es,
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um den Minutenzeiger einer Uhr zu
finden. Lauft zur Wanduhr und nehmt
die Spruchrolle vom Stuhl. In der
Kiche findet ihr Munition und im Ess-
zimmer einen Sabel. Im Arbeitszimmer
entdeckt ihr ein weiteres Buch, in dem
der Stundenzeiger versteckt ist. In der
Bibliothek stellt ihr die Zeiger der Uhr
auf 3.33 Uhr. Packt im Geheimraum
die Munitionsschachteln ein und eig-
net euch das Buch an.

Wie komme ich in den Keller?

Zwischen den Scherben der zerbroche-
nen Vase liegt ein Teil des Kellerschliis-
sels. Wandert umher und helft den Die-
nern im Haus, bis ihr den zweiten Teil
des Schliissels bekommt. Kombiniert
nun die beiden Schliisselteile und be-
nutzt euren ,Magisches Item”-Spruch,
um den Gegenstand zu reparieren. Im
Keller vernichtet ihr die kleine Stein-
sdule, die im Wasserbecken steht. Packt
die doppelldaufige Schrotflinte und die
Patronen ein. Bei den Magiezirkeln akti-
viert ihr die leuchtenden Felder. Es wer-
den dreimal mehrere Runen zur Aus-
wahl stehen. Wihlt die Runen in folgen-
der Reihenfolge aus: Redgormor, die
Konter-Rune eures Pfades, Nethlek.

Wo finde ich die Seite des elften Kapitels?

Lest zundchst den Brief von Edward und
begebt euch in den Keller. Untersucht
die gestapelten Fasser auf der linken
Seite. Lauft ins obere Stockwerk und
schlagt die Wand neben dem bunten
Fenster mit der Spitzhacke ein. Innen
bannt ihr das Schutzschild und sammelt
das Stethoskop ein. Offnet den Safe im
Keller und startet das nachste Kapitel.

CAPITEL 11: Asche zu Asche

Was hat es mit der Modellstadt auf sich?

Schnappt euch simtliche Gegenstande
der Leiche vor der Tiir. Rennt an den
Gegnern vorbei und klettert die Leiter
hinunter. An der nidchsten Leiter geht es
nach oben. Steckt das Amulett ein. Kehrt

TELESKOP Der

Lichtstrahl
zeigt euch den
richtigen Weg.

nach unten zurtick und kéimpft euch
zur nachsten Leiter vor. Oben holt ihr
euch den Stab. Kombiniert den Stab mit
dem Amulett. Steigt die letzte Leiter

~empor. Unter dem Lichtschein ist eine

Offnung fiir den Stab. Setzt ihn ein und
lenkt den Lichtstrahl auf die beiden kup-
pelférmigen Reflektoren, bis die zwei
zusdtzlichen Spiegel erscheinen. Der
Strahl muss nun auf das letzte Gebaude
scheinen. Klettert durch die neue Off-
nung. Am Wurmloch bannt ihr das
Schild um das Bildnis. Verstaut es in
eurem Gepadck. Lauft zuriick zu der Lei-
ter und klettert nach oben. Marschiert
weiter, bis ihr in den Raum mit den funf
Trappern kommt.

Wie funktioniert das Rétsel mit den
Skulpturen?

Geht durch die Tiir links oben und
kampft euch zu den drei Bildern durch.
Das Saphir-Bildnis kommt vor das griine
Bild, Rubin kommt vor das blaue, Sma-
ragd kommt vors rote. Geht die Treppe
nach unten und holt euch das magische
Gladius. Geht zurtick durch die obere
Tiir und benutzt einen Trapper, um den
Metallblock wegzuschicken. Nehmt den
letzten Zauberspruch von dem Kno-
chenaltar mit und benutzt den Zauber,
um die Kreaturen hinter der Barriere zu
vernichten.

Was mache ich mit dem Sprengstoff?
Schnappt euch die Sprengladung. Eilt
zuriick in dem Raum, wo einst der
Metallblock stand, und sprecht den
,Erkennen”“-Zauber auf Starke 7. Geht
durch die Doppeltiir. Neben der Leiche
liegt ein Ziinder, den ihr mit der Spreng-
ladung kombiniert. An der Briicke ver-
zaubert ihr das C4-Paket und macht es
scharf. Alle Tiiren sind verschiittet. Die
einzigen Tiren, die sich offnen lassen,
fithren in die Freiheit.

Wie komme ich in die Ruinen?
Geht durch die nordliche Tiir der Biblio-
thek. Stellt den Lichtstrahl so ein wie auf

FINALER KAMPF Habt ihr die
Essenz von Pious erledigt, ist der
Kampf so gut wie gewonnen.

dem Bild. Rennt in den Keller und macht
euch auf zu den Ruinen der Stadt.

FINALE: Am Tor der Vorsehung

Wie rufe ich Pious herbei?

In der Stadt ignoriert ihr alle Gegner.
Benutzt den Schildzauber, um tiber das
gelbe Feld zu kommen. Auf halbem
Weg solltet ihr den Schildzauber er-
neut sprechen. An der Tiir benutzt ihr
den , Aufhebung”-Zauber auf Stiarke 7.
In Raum mit den Zirkeln setzt ihr die
beiden Podesthdlften zusammen und
repariert sie mit Magie. Sobald die drei
Steintische wieder ganz sind, platziert
ihr die beiden Artefakte und das Herz
auf ihnen. Wieder gilt es, Runen zu
aktivieren. Fangt ganz links an. Thr
habt dreimal die Auswahl zwischen
mehreren Runen. Eure Wahl sollte so
ausfallen: Aratek, die Konter-Rune
eures Pfades, Tier.

Wie komme ich durch die einzelnen Riaume?
Im ersten Raum benutzt ihr den
,Erkennen”-Zauber, um die Lava zu
tiberqueren.

In Raum 4 musst ihr auf die Felder
einen Trapper, Zombie oder Grauen der
entsprechenden Farbe stellen. Im fiinf-
ten Raum ditrft ihr nur schleichen. In
der sechsten Kammer macht ihr die
Trapper mit dem , Erkennen”-Zauber
sichtbar. Fur das siebte Ratsel zerstort
ihr die drei Sdulen mit einem Magie-
angriff der Starke 7. Im Raum mit dem
gelben Boden miisst ihr die Isolierung
am Ausgang bannen. Im letzten Raum

‘benutzt ihr den , Fessel”-Spruch zwei-

mal.

Wie besiege ich Pious?

[hr miisst abwechselnd bei Pious und bei
der Essenz einen Treffer landen. Nach
einiger Zeit zerspringt die Essenz. Dann
ist Pious kein Problem mehr fiir euch.
Bei der Wahl der Rune nehmt ihr Kraft-
zirkel (Starke). Und wieder siegt das
Licht tiber die Dunkelheit.




2o LEUGNIS

1. Wie alt bist du? Jabre
2. Welche Systeme besitzt du? Welche Konsole willst du kaufen?
Woriiber soll N-ZONE berichten?

Habe ich ~ Will ich kaufen Berichte erwiinscht
GameCube '
Game Boy Advance
Nintendo 64
Game Boy Color
PlayStation 2
Xbox
PlayStation
PC
DVD-Player
Handy

Co00000000
cococcoooo
Co00000C000

3. Welche Schulnote bekommt das aktuelle Heft?
(1 = sehr gut, 6 = ungeniigend)

Text: Schulnote:___
Layout: Schulnote:
Titelseite: Schulnote:
Gesamtnote: Schulnote:

4. Welche Spiele willst du dir demnéchst kaufen?
GameCube: Game Boy Advance:

5. Folgende Rubriken interessieren mich:

[_] News [_] Reportagen
[_] Angespielt (] Tests
1 Tipps 1 Zubehor

6. Uber welche Themen méchtest du auBerdem gerne informiert
werden?

[] Kinofilme [_] DVD-Filme

[_] Handys [_J Anime/Manga

(] Internet [_J Andere

7. Was ist deine Meinung zur Rubrik ,,Beckmesserei des Monats*?
Uberfliissig a

Okay |

Genial =

8. Wie beurteilst du die Trennung von Nintendo und Rare?

J Nintendo hat einen schwerwiegenden Fehler gemacht.

(] Rare zehrt nur noch von seinem Kult-Image der Vergangenheit.
() Das in Rare investierte Geld kann Nintendo zukiinftig besser nutzen.
(1 Aus finanzieller Sicht ist Nintendos Entscheidung sinnvoll.

(] Rare wird auch weiterhin Super-Spiele entwickeln.

9. Weiche Eigenschaften treffen auf N-ZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig a a Q
Kritisch 0 d |
Informativ Q a Q
Aktuell 0 [:I O
Ubersichtlich O ] o
Ist das Geld wert 0 Q 0
Optisch ansprechend a | &

10. Seit wann liest du die N-ZONE?
(aktuelle Ausgabe = 11/2002)
Ausgabe: /

11. Ich kaufe die N-ZONE ...
.. CA. Mal pro Jahr.

12. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder,
Optik)? Hattest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon?

Schulnote Mehr Genausoviel Weniger
News [E
Reportage: Rare
Vorschau: Die Hard Vendetta
Vorschau: Minority Report
Vorschau: Xl
Vorschau: K. Slater’s Pro Surfer
Vorschau: StarCraft Ghost
Test: Eternal Darkness
Test: Turok Evolution
Test: WWE Wrestlemania
Test: Freekstyle
GBA-Test: Der Herr der Ringe =4
Import-Test: Phantasy Star Online
Hardware
Leserbriefe
Cheats & Codes -
Komplettiosung: Eternal Darkness
Kolumne: Neulich in der Redaktion

(LT I O

L

0
0

|
000000 000000000
COO00CC00C0000000000

13. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelméBig:

14, Was hat dir aligemein an N-ZONE gefallen?

15. Was hat dir an N-ZONE weniger gefallen?

16. Lesercharts: Welche drei Nintendo-Spiele gefallen dir im
Augenblick am besten? Du musst sie bereits mehrmals gespielt
haben!

1.

2.

3.

17. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhilt-
lichen Nintendo-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befin-
den, wiinschst du dir am meisten?

1.

2.

3.

Name, Vorname

Telefonnummer

StraBe

Wohnort

Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon) an
folgende Adresse:

Computec Media « N<ZIINE « Kennwort: Zeugnis 11 »
Dr.-Mack-StraBe 77 » 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gema8 getrennt voneinander archiviert.

Ihr bestimmt,
wie das Helft
aussehen soll,
und deshalb
geben wir euch
an dieser Stelle
die Chance, uns
jeden Monat
ein Zeugnis
auszustellen!

5 Nintendo-SpIele
zu gewinnen!

Unter allen Einsendern
werden monatlich fiinf
Spiele verlost. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen.

ZEUGNIS
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CHAOS Es geht

Einblicke in das Reich

des Grauens

Oder: Wie zum Teufel kann man
in diesem Chaos arbeiten?

¢+~ |elbst schuld. Thr
S habt es so ge-
= Iwollt. Nachdem

wir bewlts hdufiger Leserbriefe
bekamen, in denen Interesse an
der Heimat und dem Quell unse-
res schopferischen Seins bekun-
det wurde, wollen wir euch nicht
linger auf die Folter spannen. In
schonungsloser Offenheit und

mit dem Auge fiirs Detail haben
wir nun erstmals das abgelichtet,
was wir unter einem Arbeits-
platz verstehen. Gerade im ver-
lagsinternen GamelLab, wo Sau-
berkeit oberstes Gebot ist, halten
wir uns strikt an ein strenges
Regelwerk (keine Getranke,
Speisen etc.). Nur so kénnen wir
gewdhrleisten, dass in einer

IGH TECH Die Redaktion umgibt sich nur mit
Neuesten und Besten, was die derzeitige i
Knnsnhngamﬂenizu bieten hat,

geradezu klinisch
reinen Atmosphare
das Erstellen von
Bildern fiir Test-
und Vorschaube- \

richte nicht beein- '
trachtigt und zu E
einem echten Er- L
lebnis wird. Neben

einer peniblen Putzordnung sind
wir natirlich auch darauf be-
dacht, unseren neuen Kollegen
Kerstin und Udo den Einstand
so angenehm wie moglich zu
gestalten. Dazu zahlt auch, die
Neuzuginge nicht gleich mit
Testmustern zu tiberhaufen, son-
dern sie behutsam an die ver-
antwortungsvolle Aufgabe bei
der N-ZONE heranzufiihren. Ein

|

STREIT Alexandra
vom Layout kann

sich nicht ganz mit
2 Fabians Ideen

entspanntes Arbeitsklima mit
unseren lieben Kollegen vom
Layout ist ebenfalls oberstes
Gebot. Sollte es zwischen Re-
dakteur und Layouter wirklich
einmal zu Meinungsverschie-
denheiten beziiglich des Arti-
kelaufbaus kommen, werden
diese friedlich bei einer Tasse
Tee in einem harmonischen
Dialog geklart.

Damals in der Redaktion

Das stand vor fiinf Jahren in der N-ZONE.

¥ T |auptthema der
H [N-ZONE 11/97:

IDiddy Kong Ra-
cing, welghcs im Testteil auf
vier Seiten abgefeiert wurde.
Mit einer Wertung von 92 %
wurde der Titel damals ge-
adelt. Ironie des Schicksals:

Der urspriinglich fiir den
GameCube geplante Nachfol-
ger Donkey Kong Racing wird
wohl in abgewandelter Form
(zumindest ohne Donkey
Kong) auf der Xbox erschei-
nen. Im Vorschau-Teil war
Zelda 64 (so der damalige

Arbeitstitel) eines der High-
lights. Die Auszeichnung fiir
das Spiel des Jahres 1997, die
die Fachredaktionen des
Computec-Verlags damals
vergaben, konnte fiir das Nin-
tendo 64 erwartungsgemaf
Super Mario 64 einheimsen.

KOLUMNE




VORSCHAU

VORSCHAU

N-ZONE 12/02 Ab 20.11.2002 am Kiosk!

INFO WAS WIRD GESPIELT BEI ...

Der 31-jahrige Julien
Bares ist Produzent bei
Ubi Soft und arbeitet
derzeit an X/l

Was spielen Sie im Augenblick?

Resident Evil und Star Wars: Rogue Squadron |I.
Dartber hinaus spiele ich zurzeit Medal of Honor:
Frontline (PS2) sowie Warcraft lll (PC). Am meisten
Zeit verbringe ich aber naturlich mit X//.

Was gefallt Ihnen an diesen Spielen?

Es gefallt mir einfach, bei diesen Spielen in ein ande-
res, faszinierendes Universum gerissen zu werden
und dabei das ausgereifte Gameplay zu genieBen.

Welche drei Nintendo-Spiele sind lhre Alltime-
Favourites und warum?

Ein indizierter Ego-Shooter mit einem Geheimagen-
ten (N64), Zelda (SNES), Super Mario Kart (SNES).

Was gefallt lhnen am GameCube am besten?
Er ist eine tolle, kleine Konsole mit einem groBarti-
gen Controller und beeindruckenden Zukunftspro-
jekten wie z. B. Metroid Prime.

Weiche GameCube-Neuaufiage wiinschen Sie
sich am meisten?
Den indizierten Ego-Shooter mit dem Agenten.

Mit welchen Video- oder Automaten-Games
begann lhre Leidenschaft fir Videospiele?
Wenn ich mich recht erinnere, fing alles mit dem
groBartigen Spiel Pipeline auf dem C64 an.

Weiches Spieigenre bevorzugen Sie generell
und warum?

Ich mag eigentlich alle Genres bis auf Rollenspiele,
da ich kein groBer Fan von Fantasiewelten bin.

Welches Multiplayer-Game favorisieren Sie
generell und warum?

Counter-Strike (PC) ist noch immer mein groBer
Favorit.

Was mochten Sie unseren Lesern mitteilen?
Xl wird dank erfrischender neuer und iiberra-
schender Features ein tolles Spiel auf dem Game-
Cube werden. Merkt euch diesen Titel vor!

Starfox Adventures

Welche Anderungen
wird es in der deut-
schen PAL-Version
geben? Wie sieht es mit
der Umsetzung der
stimmungsvollen engli-
schen Sprachausgabe
aus? Lauft der Titel
auch auf PAL-Game-
Cubes im 60-Hertz-
Modus? Unser Test der
deutschen Version
beantwortet in der
nachsten Ausgabe alle
offenen Fragen.

James Bond 007: Nightfire

In der N-ZONE 12/02
klaren wir euch auf, ob
der nachste Auftritt des
britischen Geheimagen-
ten die Tradition gelun-
gener 007-Abenteuer
auf Nintendo-Konsolen
wiirdig fortsetzt. Kann
sich der Ego-Shooter
gegen die hochkaratige
Genre-Konkurrenz
durchsetzen oder muss
sich James Bond mit
einem Mittelfeldplatz
begniigen?

Weitere The
ANGESPIELT: | g
ANGESPIELT:

IM TEST:
IM TEST:
IM TEST:
IM TEST:
IM TEST:

Die Vorschau erfolgt ohne Gewdhr. Die Themen konnen sich aufgrund von Terminverschiebungen leider &ndern.
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N I N T E N - 0 The names of all World Wrestling Eftertainment™ televised and live programming, talent names, images, likenesses, slogans and wrestling
moves and all World Wrestling Entedlainment™ logos are trademarks which are the exclusive property of World Wrestling Entertainment, Inc. ©
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