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imnEE BDORD 
[イメージボード] 

パッケージィラストや販促用ポスターなど 
ロックマンゼロ』シリーズ用に描かれた 
ビジュアル素材を紹介。色使いの変化が物 
語の動きを感じさせる。 
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ロックマンゼロ4/ illustrated by中山徹 宇宙をイメージした背景と色使いは、人間と 
レプリロイドたちを巡る戦いが、4作目にし 
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闘将ファーブニルの第2形態。4つの巨大な 
砲塔にゼットセイパーで立ち向かうゼロの姿 
が、ゲーム中の決戦を思い起こさせる。 

ロックマンゼロ2/ illustrated by中山徹 
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5TDRV OF ZERDESSEE； 
[ストーリーオブゼロ] Iのカツトとともに振り返る。 



オレは、オレでしかない• 
オレは.•ゼロだ 
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XE WORKS 
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muTun し re し口 Tions 
[キャラクター相関図] 
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_邏_献^ 

ZERO 
[ゼロ] 

目の前に敵が現れたなら… 
たたき斬るまでだ… 

英雄と呼ばれた伝説 
のレプリ□イド。シェルによって発見された現在の姿は、 
オリジナルの心だけをほかのボディに移したコピー。才 

妖精戦争で大きな被害を出して宇 
今ではオメガと呼ばれている。だが、ゼ 

□の心が宿ったボディは、オリジナルに優るとも劣らな 
い性能を発揮しており、二度に渡って世界を恐怖に陥れ 
たオメガと、それを操るパイルの野望を打ち砕いている。 
現在は、宇宙空間で消息を断ったまま行方不明。 





FfOKZKMAIM ZEF90 
OF=l=lt=lAL [OMF^LETE WOFIK5 

ロックマンゼロ2/Nlustrated by中山徹 
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CDLumn | ZER02のフォームによる能力の違い 

戦いの中で、ゼロは自らの能力を戦闘スタイルに適した 
ものへと変化させてい <。多くの場合は動きが索早くなつ 
たり、敵の弾を消すことができるようになつたりといつ 
たメリットを享受できるが、なかには一部の能力が下が 
つてしまうフォームもあり、その後の戦いに大きな影響 
を及ぼす。 



ロックマンゼロ/Illustrated by中山徹 





FHGKZKMAIM ZERO 
C»=F=fOAL. [OMF*l_ETE WORKS 

□EL 
【シェル] 

わたしにとっては、 
あなたはもうゼロなのよ 

ディアを離れる。その後はレジスタンス 
を組織してレプリロイドを守りながら、 
争いの元を解消する新ェネルギー「シス p— 
テマ.シェル」の開発に成功した。 -1 ロックマンゼロ 3/Hlustrated by中山徹 



ロックマンゼロ3/Hlustrated by中山徹 

rゼロ3Jのオープニングに登場するシェル 
の服装の設定画。雪原からのスタートだつ 
たため、暖かそうな服が描かれている。 

ロックマンゼロ3/illustrated by中山徹 
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RESLSjnnCE 
[レジスタンス] 
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ロックマンゼロ2/illustrated by中山• 

その他のレジスタンスのィラストと段定画。 
投定画には持っている銃は共通と香かれてい 
たが、公式イラストでは異なっている。 

ロックマンゼロ/illustrated by中山徹 
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DEIEE 
[ネージュ] 

030 



coRBunn 
[キヤラパン] 



CROFT 
[クラフト] 

ロックマンゼロ4/illustrated by前田洁克 
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NM 一■ 

クラフトのボツイラスト。左のイラストは細部 
の色やデザイン以外はほぼ決定稿に近いが、右 
のイラストのように、決定稿のクラフトよりも 
かなり若いイメージのイラストも用意されていた。 

ロックマンゼロ4/illustrated by前田浩克 

CVBER-M 

ロックマンセロ/illustrated by中山徹 

trvii- 
エル]エス 
ネオ•アルカディアを作った英雄は、自らのポディに 
ダークエルフの力を封印し、サイバーエルフとなっ 
た。そして、ボディを失った自分の代わりに戦うゼ 
□を陰でサボートする。 



HORPUIO 
[八ルピュイア] 

愚かな所業、 

イレギュラー戦争で破壊された地表に人間が 
住めるようにするための、気象操作能力を持 
ったレプリ□イド。気象操作用大型メカニロ 
イドの制御中枢と一体化して力を発揮するが、 

'単体でも専用ウエザーオーピツトを操ること 
Uで局地的な天候操作が可能となっている。 

己が身で償え…ゼロ!! 

-ブロックマンゼロ/illustrated by中山徹 





FEFRIR 
[フアーブニル] 

.の俺に両腕を 

紅蓮の刪腕 
副每]p■コニJL 
右腕にソドム、左腕にゴモラというマルチタ 
イプのランチャーを装備して、焦土作戦の実 
行指揮を執る。全力で戦える相手を常に求め 
ており、時折八ルビユイアを挑発してケンカ 
を売るのは、その実力を認めているからであ 
る。ゼロとの戦いにおいても、自らが楽しむ 

使わせる(まどの男か? 

ことを第一に考えている。 -fロックマンセロ/Hlustrated by中山徹 
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し EuioTHnn 
[レヴイアタン] 

くだらない英雄ゴッコも 
退屈しのぎにはなりそうね… 

蒼海の通i 
妖将LiOvpq」 

j水流や水温を司るレブ！Jロイド。八ルピュイ 
アとともに大規模な対流圏操作を行い、人間 

:の生存圈再生を行っている。それほど好戦的 
|；な性格ではないが、ゼロと戦うことに対して 

|はなぜか喜びを想じている。また、キレイ好 
Iきな性分で、「地上はホコリっぼいJという理 

U由から、水中にいることが多い。 
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ph 口 irram 
[フアントム] 

御主はこの新しき世界には無用! 

漆黒の幻影 
隠将]；OKi 
対レジスタンス蹀報活動を行う「斬影軍 
団」の長。募黙で温厚な性格のため、他 
の3人よりも甘く見られがちだが、エツ 
クスには揺るぎない忠誠心を注いでい 
る。エツクスに刃向かう者には、一切の 
温情をかけない。ゼロに敗れたときに、 
ゼロを巻き込もうとして自爆したあと、 
サイバー空間をさまよつている。 
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■f ロックマンゼロ/Hlustrated by中山徹 



1ロックマンゼロ3/illustrated by中山徹 



CDPV-K _ 
[コビーエツクス] 

キミはポクの想像通り 
ゆかいな人だね 

コヒ_ 
エッこ!ス 

な.いレブリ〇イドをイレギュラーに認 
定して処分しようとした。 

-1 ロックマンゼロ/Nlustrated by中山徹 





I _// 
ELPI5 
[エルビス] 

シェルさん力？ 
いてくれたからこそ… 

ェJUfス 
かつてネオ•アルカディアに所属して 
いたレプリ□イド。追放されてレジス 
タンスに加わり、新ェネルギーの開発 
で多忙を極めるシェルの代わりに司令 
官に就任するが、ダークエルフの力に 
魅了されて暴走してしまう。 

-1 ロックマンゼロ2/illustrated by中山徹 
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ロックマンゼロ2/illustrated by中山徹 
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ロックマンゼロ2/illustrated by中山徹 
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□RRK ELF 
【ダークエルフ] 

弓エルコ 
本来の名称はマザーエルフ。イレギュラー化 
したレブリロイドを正常に戻す能力を持って 
おり、エックスがその力を利用してイレギュ 
ラー戦争を終わらせた。だが、その後盗まれ 
て呪いをかけられ、バイルに利用されて妖精 
戦争を引き起こしてしまう。 

ロックマンゼロ2/Hlustrated by中山徹 
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FHGKIKMAIM Z 
OFFICIAL [OM»=n_EXE 

□mEGR 
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■禮娜湖 

UILE 
[パイル] 

ロックマンゼロ3/illustrated by中山徹 
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BtissEnEmv 
[ボスエネミー-ゼロ-] 

-ZERO- 
ゼロに登場したボスたちを、EXスキル 
と真っ二つになった一刀両断グラフィック 
とともに紹介していく。 
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剛球人魔神 

?3ii-ri^CzJr.UZI 
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頭脳特忍 

ネオ•アルカディアへの列車による物資、兵具輸送ルート 
全てを管理するホストブレイン。緊急時にも1秒たりとも 
スケジュールを乱さない改定ルートを、端末であるターミ 
ナルブレインに即座に指令する。不審者が侵入した際ち高 
度な演算処理による精密な攻撃を行ってくるが、正確さゆ 
えの脆さもある。 

+死身の分護人蛇 

レジスタンスの重要なライフポイントであり、逃亡した 
レブリロイドたちが暮らしていた工場施設の占拠に利用 
されていた巨大メカニロイド。もとは、消火や土砂の除 
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illustrated by 中山徹 
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虚空の槁の悪夢 

液体金属でできた体を利用して外見を自在に 
変える能力で、斬影軍団の切り札と呼ばれて 
いた。その形状を利用して、本体に埋没する 
変形制御コア以外は一切の攻撃を無効化して 
しまう。開発の経緯には謎が多く、過去の文明 
のロストデータではないかとも言われている。 

ライトニングビートル 

ぺ50_」勺ス" 
:p：jn卜〇ス— 
不可能と言われた作戦で数々の功纗をあげ、 
英雄と讀えられるレブUロイド。性格は剛直 
で退くことを知らず、攻擊方法もターゲット 
へ一直線に突き進んでいくといろちの。現在 
は「烈空軍団」に所属しており、ネオ•アル 
カディア塔防衛の任務についている。 

illustrated by 中山徹 

illustrated by 中山徹 

OBS 
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ntJ=jL 
動力炉の長いハシゴにいるカニ型メカニロイ 
ド。八シゴにつかまったままの戦Mとなるた 
め、非常に戦いにくい。挟み擊ちにしてきた 

Uり、口から弾を吐いて攻擊してくる。 

illustrated by 中山徹 

ノ〆 

森の遺跡で門番のような役割を果たしている 
壁画のような巨大メカニロイド。目玉から発 
射する反射レーザーと、口から擊ち出すバウ 
ンド弾で波状攻擊をしかけてくる。 

子二!卜5二ItJ 一 
爆撃機エリアに登場するテントウムシ型の輸 
送メカ。小型の爆撃機になっており、強力な 
爆擊や機体の前部から発射するミサイルを使 
用して攻擊してくる。 
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供陰《 

IJL- へ1:TI 
る「斬影軍団」 

□ •LP 卜 

illustrated by 中山徹 

70-^ 

illustrated by 中山徹 

ノ ノ 
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BD55EnEmV-zERDB- 
[ボスエネミー-ゼm3-] 

バイルの腹心であるパイル八審官。通常時 
と戦闊時のために用意された2種類の姿を 
一人ずつ紹介していこう。 

072 

エリが取り外し可能なので、エリの部分は細かく拉定 
されてある。また体の至るところから炎を嘖射できる 
ような射出口があり、手の先からは煙もあがっている。 



\ Vv •••こ，-二」n 

凍葬の死兎 

子ルkuイじ！is 

illustrated by 中山徹 

高速機動に特化したレプリロイドで、冷気を操るその 
能力は機体の加熱を抑える為に追加されたもの。それ 
により噴き出す冷気で周囲を一瞬で氷瀆けにし、凍え 
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レんし0めい 
神死働収 

ぺJLパ卜 fJJL卜 

.，ぐ， 

いかなる攻擊をもガードする翼に関する設定が書き込まれている。 
また、頭の両側にある角のような部分からは雷が発生する。 

illustrated by 中山徹 

欠 
® f 

• 
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殺刃祈祷師 

戦鬪用というよりも処刑用として開発されたレブリロ 
イド。武装評価試験で、実験用の試作機20体を5分で 
両断してみせた。その実績を買われ、単分子レベルま 
で研ぎ上げられた超硬質ブレード、通称「死神の鎌」 
が装備されている。その軌跡上にある全てのものの死 

■ ーノ 断 
■グラフィック_ 

mm 
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—M剔 

百念の狐海_ 

キュー卜■コ7tfJス3— 
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サボテンをモチーフにしたカクタンクは、体中棘だらけで、上か 
illustrated by中山徹 ら見た絵はまさにサボテンそのものの形をしているのが分かる。 
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illustrated by 中山徹 

咬突の守護 

Hj 子ス 
3つの独立した思考回路が討議して結論を下すことで、 
より公正な判断を下すために作られた「三議制思考回 
路」が搭載されている。だが、戦闘用に改良されてし 
まったため、戦闘の力は飛躍的に上がったが、本来の 
討議•思考能力はほとんど失われている。 
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OLJエ&ゴリエ 
母親であるダークエルフを探し求めているとこ 
ろをパイルに利用され、ゼ□に戦いを挑んでく 
る。ブUエとクリエという名前はレジスタンス 
メンバーのアルエツトが付けた。 

illustrated by 中山徹 

illustrated by 中山徹 
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y\一JLm—— 

通 S 巍 戆 
スtilし一〇 ^■n=jLii° □コ=EII= 0 
改造ill!子7t：J•:Pf]；P 
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f ゼロ4のポスキャラクタ-である「アイ 

□Ubb bl IcIIIY-zerdu-=卜==くを線画ラ 

[ボスエネミー •ゼロ4-] 

堅固なボディと高火力、巨体に似合わない機動性を持 
った大型レプリロイド。強化複合装甲下にエネルギー 
砲の動力炉をちっており、余剰エネルギーを唾射して 
飛行することも可能になっている。真面目で実直な戦 
士で、命令は忠実に実行するが、その忠誠はパイルに 
向けられたものではない。 

M天の死迤 

t-卜づ：J]Lp1 i 

カラーリングの異なる2種類のラ7スケッチが用 
意されている。炎のコマは、捲火独基という名前 
でゲーム中にも登場した0 

illustrated by 前田浩克 

/ 
V \V，. .，，，，.：•，，.，，：••：•：•，：，•. . . 
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架空の植物rマンドラゴラjがモチーフに 
なっており、_に付いている花が開いたと 
きの設定も害き込まれている。 

腿の祕乂 

j 一 tj レ ゴ 
もともとは光動力型ナノマシンを使い、環境の維持と 
再生を司る役割であった。しかし、パイルに改造を施 
された結果「再生のためには自然は完全な管理下にお 
かれるべきであり、そのためならば一時的な破壊はや 

illustrated by 前田浩克 

細) 



同型のレプリ□イドと同調して人工太陽をオペレーテ 
ィングするレプリロイドだったが、バイルが派遣した 
部隊によって回路同調中のレブリロイドを破壊され、 
管理回路を損傷してしまう。その直後、部隊は炭と化 
していた。そして理性を失った彼女は、ただ快楽のた 
めだけに破壊を行い続ける。 
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noRmnLEnEmv ゼロ」シりーズに登場したすべてのエネミ 
一を名前順に掲載。一部のィラストと画面 
写真、一刀両断写真とともに紹介していく。 

❿ 

❹ 
:キ TW 二！ | 
[ゼロ 4] 

R-B=l=r-^U 
[ゼロ 4] 

0% :キゎフニ! 
W [ゼロ3] 

圓团 [ゼロ4] 

ミヨ，•リト 

邊圏！ n—❹け_ 
^ nytML^r-ML 
W [ゼロ3] W [ゼロ3] 

❿忠f”+讀屬I ❿ばデリ]+ 
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m 

ンゼロ3/illustrated by 中山徹 

m 

ンゼロ3/illustrated by 中山徹 

m 

ンゼロ/illustrated by中山徹 

m 

ロックマンゼロ/illustrated by中山徹 ンゼロ3/illustrated by 中山棚l 

一刀两断グラフィック 

❿ぽル純 1 noonm 齡口-r」 
|P| — 

キゎ^3勺二！厂□ 
W [ゼロ3] 

⑧盟二- mmM ifhキ”^3ゴル 
W [ゼロ4] 

■園 
キ”JUiti1!#*!1°— 

W [ゼロ1、3、4] 

Bl麵 

-刀两断グラフィック 

國 



noRmn し EnEmv drtr 

_ 喚儀 
■艦〜?IT忍 

092 



NO' NAME 

^ nU7t^C7fU 
'W [ゼロ4] 

Aり□スJI YU 
W [ゼロ3、4] 

mづルacix 
W [ゼロ 1、4] 

念 Krt3'u±3=L 
W [ゼロ4] 

^ ]ri ゴー l» 
W [ゼロ4] 

ノーマル ー刀両断グラフィック 

D:ベぶ 



❿ 

_ 
S翁 

w 
ロックマンゼロ/illustrated by中山徹 ロックマンゼロ2/illustrated by中山徹 

m 

w 
ロックマンゼロ/illustrated by中山徹 ▲ ロックマンゼロ/illustrated by中山徹 

m 

ロックマンセロ2/illustrated by中山徹 ロックマンゼロ/illustrated by中山徹 

noRmn し EREmv drtr 
一刀両断グラフィック 

㈣—j 

:忍广口外 

艦—■_ 

❿漂]ネット UklillP 

❿ぽ^ I 
③記ドョ-ズB8I"°°°™ 

❿ぼスネ-。aiBi 5P 

•認—ZlJ^j 

m^^jzj 
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ロックマンゼロ/illustrated by中山徹 

# 

ロックマンゼロ3/Hlustrated by中山徹 

ロックマンゼロ/川ustrated by中山徹 



noRmR し EREmv drtr 
一刀両断グラフィック N0_ 

❿ 苦n 
ノーマルー刀両断グラフィック 

腿:：:::: 

■ 
fjw□キ二！ 

W [ゼロ1、3] 

聲 iJW□キ tWUH 
W [ゼロ4] 

W [ゼロ 3] 

m^-iL 
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NO' NAME 

w [ゼロ3] 

霉スナjj卜-JLRUJ 

(3)ス1ガーヨ^二1 
W №03] 

m.ス nu ューF5i»n— 
W [ゼロ 1] 

ノーマル ー刀両断グラフィック 
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® _ _ 

ロックマンゼロ3/Nlustrated by中山徹 ロックマンセロ3/illustrated by中山徹 ロックマンゼロ3/川ustrated by中山徹 

_ 

ロックマンゼロ2/mustrated by中山徹 ロックマンゼロ/mustrated by中山徹 

nDRmni- ereihv doth 
NO. NAME 

•ぼ，-コル 
•品，“ 

4^ [ゼロ K2] 

MM 
㊣^的-MM 

NO NAMk ノ—マル 

#恶]口.… 

③㈤™-藝灑 

一刀両断グラフィック 
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ロックマンゼロ3/mustrated by中山徹 

m 

ロックマンゼロ/illustrated by中山徹 ロックマンゼロ/Nlustrated by中山徹 

® ⑸コ。n— 
Hi 

099 



noRiiiRL EnEmv drtr 
一刀两断グラフィック 

卜■!!ゴno DPTP 

ルpw \yt 
❿忠1ル-11bib 

一刀両断グラフィック 

_{=_os 

m Jl°ネルキr»JU 
[ゼロ 2] 

,% noDn-ra 

•=n咖-IB關 

_盟コト]wpl I…〜ひ^ 
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NO1 NAME ノーマル ー刀両断グラフィック 

• J1UPコト]:L=Jt}- 
W [ゼロ4] 

❿=コト剖1 
悉 n」〒7t：j.pn;p 
W [ゼロ 3] 

聲パ:J〒7f：J.07t-UP 
W [ゼロ 1] 

•您严-ス^sss 



ンゼロ/Hlustrated by中山徹 ンゼロ/illustrated by中山徹 ノ ゼロ3/Hlustrated by 中山徹 

ロックマンゼロ2/illustrated by中山徹 ロックマンゼロ/illustrated by中山徹 

noRmoし EnEmv drtfi 
一刀两断グラフィック Hi!^ m 

一刀両断グラフィック 

[ゼロ 3] SPIES 
③{怒心]-ゴスm鹄严 

•sコリ尤^!— •盟们キ 

.s.謂-_H_B ぬ—IHI 
m m バコ子7t：J_；nTJ- 

[ゼロ 3] 
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•刀两断グラフィック 

[ゼロ 2] 

ネ5U ©思 
翁益。， 
mtキゎ几ニコスb 
W [ゼロ4] 

_ tキ”JしニコスC 
W [ゼロ4] 

1^ 
一刀两断グラフィック 
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noRmoL EnEmv urn" 口 
NO' NAME 

•志r3ル 

魯ぼ，ル] 
C ゴ。一JL 

[ゼロ 3] 

mゴ子ネj卜 
W [ゼロ4] 

想コ5■リn- 
W [ゼロ2] 

ノーマル ー刀两断グラフィック 

眷 | no 〇口 t口 

| no □口t口 

| no D口T口 

摹屬 | nOORTR 

NO1 NAME 

mぺ子ゴ■」•リn 
w [ゼロ4] 

mへ■リ〇画」ス3 
W [ゼロ4] 

mぺt-キwu 
W [ゼロ3] 

一刀両断グラフィック 

104 



NO' NAME ノ_マル ー刀两断グラフィック NO' NAME ノーマル ー刀両断グラフィック 

龜 z一111 © 卜 noonTR 
ル… ■— ®^rjL 

r_」m — •はf一^■— 
@恝广 EBbM .は，バ-s|^a — 





NO1 NAME 

•ぼリト 

㈣□で严 

[ゼロ 3] 

ま=EJLO-JL 
W [ゼロ2、4] 

Sr»KnnvF 
№□2.4] 

一刀两断グラフィック 一刀两断グラフィック 

標1 

wmmm # 
©器 

ユキ 
[ゼロ 2] 

ISIHOI翁韶产口-卜 

ES nQD, 
隱_ m 

UZItl- 
[ゼロ 4] 

no抓 

SB99 

K^BEs^Siti 
画, 



ロックマンゼロ/illustrated by中山徹 ロックマンゼロ2/川ustrated by中山徹 ロックマンゼロ2/Hlustrated by中山徹 

m m 

ロックマンゼロ/川ustrated by中山徹 ロックマンゼロ3/illustrated by中山黴 

noRmoL efiEmv dfitfi 
一刀両断グラフィック 

U ュ_tr_==i=tr_ 

W [ゼロ 1] 國 no DPTTO 

W [ゼロ4] X IBHH 

W [ゼロ4] 人 
费 UVZIUVK 

W [ゼロ 1] 
nODPITP 

S ココ 
W [ゼロ 1] 

NO' NAME ノーマル ー刀两断グラフィック 

©思0ルス 

•ば严國 
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D/BERELFSVSTEm 
[サイバーエルフシステム] 

ミッションクリアにおいて、ゼロを助けて 
くれるサイバーエルフたちを紹介する。シ 
リーズによって少しずつ変わるシステムと 
エルフ達の姿が見られる。 

前作までのシステムが-新 
前作から大きくシステムチェンジした。一体がすべ$办 
系統をもち、好きな系統のレを上げることによ‘て二 
能力を使える。使ってもな4ならないグ、キャパシティ 
以上にレベルを上げると評価が下がってしkう。.：• 

サイバーエルフの特徴 

サイバーエルフシステムの変遷 
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PURSE 
[ナース] 

看護士の格好をしたナース系エルフのイラ 
ストを紹介。ライフを増やした0、エネル 
ギーを回復してくれる。 

111 
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ロックマンゼロ3/川ustrated by中山徹 
NAME :ソロップ、コロップ 

ロックマンゼロ2/mustrated by中山徹 
NAME :キヨロップ、ミロップ、メロップ 

リロップ 

ロックマンゼロ2/illustrated by中山徹 
NAME :アーニュ、チヤーニュ 

I ロックマンゼロ3/illustrated by中山徹 
I NAME:モット 



nnimnu 
[アニマル] 

アニマル系エルフはサルやトリなど動物の 
形をしたエルフで、ゼロの身体能力を上げ 
てくれたともに戰つてくれるなど、戦 
閎をサポートする能力を持つている。 



Vi 

ンゼロ3/illustrated by 中山徹 



▲似 



ロックマンゼロ、2/illustrated by中山徹 
NAME :パースカイ、/《ータック 

パーディアン' パートロス 
ノくーフライ、バ■ぺッカー 
バーウィン、 バーエアル 
バーキヤリ、バ_ハング 
ノ<—フロー、■ヘル 

ロックマンゼロ3/Hlustrated by中山徹 
1 NAME :パ-エイド、バ-リ-フ 

ロックマンゼロ、2/illustrated by中山徹 
NAME :ビーサス，ビードル、ビーネット 

ビ_ハニー、バ■■ファイブ 
ビーボイズ、ビ-サルト、 
ビーショット、ビースティン 
ビ_バイト、ビーヒッタ 
ビーランチヤ、ビーファイア、 
ビーレット 

I ロックマンゼロ3/Hlustrated by中山徹 
1 NAME :ビータック、ビ_ナイプ 

ロックマンゼロ、2/illustrated by中山徹 
NAME :ビッタ、ビッチ、ピッッ、ピット 

ビタッカ、ビタック、ビタッケ 
ビタッコ 

I ロックマンゼロ3/川ustrated by中山徹 
1 NAME：ビタッパ、ビタップ 

ロックマンゼロ、2/illustrated by中山徹 
NAME :ボンガ、ボング、ボンパ、ポンプ 

ボングルー、ボンセルー 
ボン/<フ_、 ボンブロー 

「□ックマ 
I NAME 



m叫‘你 

HOIIKER 
[八ッカー] 

八ッカータイプは、敵やマップのデータに 
橙入し、データ自体を書き換えて、ミッシ 
ヨン遂行を楽にしてくれるサイバーエルフだ。 
形状も無機物を模したものが多い。 

ロックマンゼロ3/川ustrated by中山徹 
NAME :テルビーナ 

ロックマンゼロ/illustrated by中山徹 
NAME :デルクル、デルテム、デルトル 

デルボン、デルルン、デルーサ 
デルーネ、デルーノ、デルーワ 

ロックマンゼロ/illustrated by中山徹 
NAME:トッター 

I ロックマンゼロ2/illustrated by中山徹 
I NAME :バイ-二 

ロックマンゼロ3/Hlustrated by中山徹 
NAME :バイッス 
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ロックマンゼロ、2/illustrated by中山徹 
NAME :ストッキユ、ストッチユ、ストット 

ストッビ、ストッポ、ストッカム 
ストッゲル、ストッタス 
ストッテム、ストッパス 
ストッペル 

ロックマンゼロ3/Hlustrated by中山徹 
NAME :ストパーラ、ストビーナ 

ストプール、ストペータ 
ストポーサ 

ロックマンゼロ、2/illustrated by中山徹 
NAME : メットラル、メットリア 

メツトノレク、メットレカ 
メットロリ、メットラブ 
メットリナ、メットノレサ 
メットレノ 

ロックマンゼロ3/illustrated by中山徹 
NAME : メットラス、メットリカ、メットルフ 

メットレラ、メットロム 
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ロックマンゼロ2/illustrated by中山徹 
NAME :ェクール、ェシーロ、エダーナ 

ロックマンゼロ3/illustrated by中山徹| 
NAME :コータス 



OTHER システムが大幅に変更された「ゼロ4:の 
サイバーエルフのイラストに加えて、『ゼ 
口3:までに登場したサイバーエルフのラ 
フスケッチを公聞。 

ロックマンゼロ4/Hlustrated by前田浩克 

125 
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n^™| I i I案は出たもののポツになつてしまつたラフ 

RUUurl bKt 丨 LH じば 
[ラフスケッチ] 影が残つている箇所がある。 

128 



天気でステージの様子が変わるウェザー•チェ 
ンジング，システムの草案用イラスト。雪や暴 
りなどの天気だとトラップが見えにくくなる。 

ロックマンゼロ4/mustrated by田村拓行 



ロックマンゼロ3/iHustrated by中山徹 

『ゼロ3Jのパッケージラフ案。パッケージはゲームの顔 
となるイラストのため、さまざまな案が出され、よりよ 
いイラストにするため試行錯誤が繰り返されたようだ。 
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4ロックマンゼロ4/Hlustrated by中山徹 



ンゼロ4/illustrated by 中山徹 



ドクターバイル案 年寄yゃィケメンの悪役博士はxシリ-ズで 

メタナイト 本体.馬頭部.禹前足.禺後ろ足.檐 
シU-X) にパーツが分かれておリ、組み合わせで 

騎馬兵版と装甲兵版の二種麯に变形可能 
本体の形状と»点部はメタルークに準拠。 

騎馬兵の時は機動力に優れ、下半身は齅敵。水m部が上を 
肉いている爲ジャンプ等で上部分をaわなければならない■ 
装甲兵の時は動きは錡いが攻擊力が*い。上半身は装甲で 
固められ齅敵。水*部が下を向いてる為下半身を狙う， 

ロックマンゼロ3/illustrated by鈴木雅也 



ロックマンゼロ3/illustrated by野漳昭弘 ロックマンゼロ3/Hlustrated by野漳昭弘 



カマキリ（デスマンティス） 

ロックマンゼロ3/illustratecl by野漳昭弘 

電気クラゲ 

ケンタウロス AWK身はダメかも 

I*ゼロ3Jのボスの案。カマキリ（P.075:デスタンツ•マンティス 
ク）はバイル•ナンパーズにほぼそのまま登場している。その 
他は採用されてはいないが、イナゴや霣気クラゲなどのちよ 

_ っと変わった案もあった。 
ロックマンゼロ3/川ustrated by野漳昭弘 



vi ノ 
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ロックマンゼロ3/illustrated by野漳昭弘 

マンテイコア 

実際にゲームに登場したボスはいないが、蝶はrゼロ 4jの時にソル•ティ 
ターニャンの厥案として採用されている。しかも甲殼3兄弟のカニゃエビ 
は中ボス（P.067:ガザミール)ゃザコ（P.096"097:シユリンポリン)となって 
登埸している。 

後光が差した観音様のイメー ジで。 
ラスボスチックな感じ。 

ロックマンゼロ3/illustrated by野漳昭弘 
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マンドレイク 
常に足（根っこ）が 

ミノタウロス（P.088：ミノマグナクス)とマンドレイク（P.085)はrゼロ 4Jで 
アインへルヤル八闘士として登場。サボテンはかなり見た目が変わってい 
るが、グラチヤーレ•カクタンクのデザイン案として採用されている。 

ロックマンゼロ3/illustrated by野漳昭弘 



コワーフ デスホイール 
(鉱夫型ドワーフメカ） 

ロックマンゼロ3/illustrated by野漳昭弘 

クワガタザコ 

片手につるはし、片手に縦を 

同時に振り回しながら 

前進してくるザコ。 

縦向きになったら攻擊 

死神を模した 

炎パンテオン 

吸い寄せたリ落としたり。 

ロックマンゼロ3/川ustrated by野漳昭弘 ロックマンゼロ3/illustrated by野漳昭弘 

アヒルザコ ホタテ貝ザコ 
水面を滑走していって 

ダメージ流氷 

イト 

プレイヤーと向かい合わせ 

だと閉じた状態で 

背中を向けると 

パクパクしながら 

追いかけてくるザコ。 

ロックマンゼロ3/Hlustrated by野漳昭弘 ロックマンゼ□ 3/illustrated by野漳昭弘 
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トカゲパンテオン 

画面奥の壁に張り付いて 
自由に壁を移動する。 
シッポの先端から 
弾を発射できる。 
その他地面下の壁 
(崖つぷちのようなところ） 
から道い登ってくるなど 

エスキモー砲台 

エスキモーの家を摸した 

固定砲台。砲身の角度が 

プレイヤーの位置を見て 

変化する。 

弾は放物弾,， 

間近まで接近すると砲台は 

真上に発射して落ちてきた 

弾にあたって自滅。 

ロックマンゼロ3/illustrated by野漳昭弘 ロックマンゼロ3/Hlustrated by野漳昭弘 

バットン 

ハリセンボンザコ 

うかつに斬yにかかると 膨らんだときに当たる 

コウモリザコ。 

コイン状に閉じることでガードできる 

またコイン状になると Y軸回転で 

落下して突き刺しにかかる。 突進してくる, 

ロックマンゼロ3/illustrated by野津昭弘 ロックマンゼロ3/illustrated by野漳昭弘 



ケルべ口ん_ 
ぃ，，我* 

(iガ;《k矿シ⑽ 
■ risr JttJ. 

•. 

■# 

®ttめ白うK' ル 
ンゼロ3/川ustrated by野漳照弘 

.V 
U、」 

ロックマンゼロ3/illustrated by鈴木雅也 



これらの原案からアイディアを変更して採用された例も 
多い。因帽の白ウサギ(P.073:チルドレ•イナラビッタ） 

パーズとして日の目を見ることになった。 

ノ 

ロックマンゼロ3/illustrated by田村行政 
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国』删續 

OTHER ILLUSTR 口 TIDnSpSEHS 
[その他のイラスト] 1ゼロ』の世界を彩るイラストを紹介。 

ロックマンゼロ2/illustrated by中山徹 



Vi ，⑴ U 
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ロックマンゼロ3/Hlustrated by中山徹 
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ロックマンゼロ/illustrated by中山徹 

ia7 









ぶ3;う-:道❿ 物!^|T 



[メモリアルイペント] ^ _しヽる所を画面写真とともに紹介していく。 
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Dr.パイルの野望 

RaiZhOTIPin ZERO 3 

そのカラダでどこまでできるか" 

見せてもらうとしよう! 

そのカラダ…だと…？ 





「 _/ノ 
□nTRORCHIUES 
[データアーカイブズ] 

『ロックマンゼロシリーズに登場したすべ 
ての武器やアイテム、コードネーム、ゼロナ 
ツクルで奪うことができるウエボンなどの 
データを画面写真とともに掲載していく。 

「ゼロjに登場した、3段 
階まで伸ばせる楢。真上や 
真下にも攻擊可能で、下に 
いる敵を突いた反動を利用 
して飛び上がれる。 

ujEnPDns 
武器 

nシールドプーメラン [ゼロ1〜3] 

相手の弾を弾き返すことI 
ができる盾。チ*ージをJr 
することによ〇匕フーメ屢~ 

!ランように投げて使用f 
することちでぎる。 

リコイルロッド[ゼロ3] 
「ゼロ3jに登場する敵を突き 
刺すロッド。チャージ攻擊をす 
ると相手を吹き飛ばすことも可 
能で、かたい敵に有効な武器。 

LJ ゼットセイバー[ゼm〜4] 
サイパーエックスから渡 
された、ビーム状の刃を 
持つ剣。高い攻S力を持 
ち、斬った相手を輿っ二 
つにすることができる。 

1パスタ-シヨット[セ•□卜4] 

初めから持っている速距離攻擊 
用の武器。もともとはrゼ□』 
のオープニングに登場するレジ 

Jスタジスのミランのちの。 

E [1ゼ[ 

_ 

]ナツクル[ゼC：4] 

r ゼ04jに登場した武器で、 
相手のウエボンを奪い、使用す 
ることができる。攻擊以外にも 

J何かを引っ張っ峰りと役立つ。 

iTEm 
アイテム 

小 大 特大在する。 

リトライ回数を1回分增やすことができるアイテ 
ム。マップ上に落ちていることが多いが、たま 
に敵を倒したときに落とすこともある。リトライ 

a塌シリーズTすべて 
回数は最大で9回まで增やすことが可能で、そ 
れ以上は入手しても增えることはない。 

| ゼm 〜3 
武器にエレメント属性を付加 
できるチップ。敵の弱点とな 
る厲性チップを付け、チャー 
ジ攻擎を行うことで通常より 
多くダメージを与えることが 
できる。種類は、サンダー、 
フレイム、アイスの3«類。 8壩シリーズ|ゼ04 

小 大 增えるポイント数が違う、 

ライフが最大の時に、ライフエネルギーを溜 
めておくことができるタンク。必要なときに 
ライフが回復できるうえ、使用しても無くな 
らない。特定の場所に落ちているものと、サ 
イバーエルフから入手するものがある。 

さまざまなものが入っているディスク。中に 
は世界に関するデータ、チップ、Eクリスタ 
ル、ボスや登埸キャラクターの図鑑、そして 
サイバーエルフも入っている。シークレット 
ディスクの数は全部で180*®ある。 

チップなどを作るための材料で、ザコ敵を倒 
すと落としていくことがある。'必要なパーツ 
を集めたらトレーラーにいるセルヴォにチッ 
プを作ってもらえる。組み合わせにより作れ 
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CDDEnnmE 
[コードネーム 

sツシヨン系 エルフ系 

エネ 
敵から受 
の•が多 
を多く保 
ドネーム 

ナツク 

ハヤテ 
ウスノ a 
イダテン 
ウラギリ 
ドンソク 
ハヤテ 
ハヤテ 
ハンギャク 
カンゼンシュギ 
フジミ 
レイセイ 

マスター 
ゼンマイジカケ 
オンポロ 
テックズ 
ムノウ 
ュウシャ 
エイユウ 
キュウセイシュ 
ゴッド 

ケンゴゥ 
ケンシ 
ケンキャク 
ケンセイ 
アイアンフイスト 
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0シールド系 
防御用として使うことが多いシー 
ルドブーメランだが、EXスキル 
を手に入れれば攻擊用としても使 
える。 

EX5KIしし| 
EXスキル 

0□ッド系 
EXスキルの数は少ないが、特殊 
なものばかり。特にエナジーチェ 
ーンは、ライフ回復と攻擎が同時 
にできる。 

セイバー系 

|バーストショット 燸発して周囲を赛き込む 
バーニングショット命中すると嫌発を起こす 

'ブラストショット 爆発して周囲を卷き込む 
!ブリザードアロー 3発の氷の刃を飛ばす 
Iリフレクトレーザー霣通し跳ね返るレーザ- 
|レーザーシ31 ントI寅通力のあるレ. 
|サゥザントスラッシュ| 
|ソウルランチャーI 4つに分8して落ちてくる攻擎 
|エナジーチェーンIチ：cーンロッドで体力吸収 
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CHIP 

〇ポディチップ 
胴体に装備すると、種翔によってゼロの 
体の色が変化する。属性攻擊を可能に 
したり、トゲなどに触れてもミスにならな 

便利なものが多い。 

0へッ 
頭に装備するチップで、エネルギーの回 
復を自動で行ったり、武器のチャージ性 
能を底上げしてくれる効果を持っている。 

0フットチップ 
足に装備するチップで、特殊な瓖堍でも替 
通に歩けるようにしたり、ジャンプの特性 
を変化させる。ステージに応じた使い分 
けが重*なチップ。 

ZERDKnUCKLE 
I ゼ□ナ，ンタ儿 I 

0パスター系 

氷属性の攻*が可能になる 
攻擎を受けても後ずさりしない 
敵のセイバ_でかき涓すことができる 
ダメージ後の無敵時mが！！ くなる 
エルフのキャパシティレベルti上げる 
雷！*性の攻*が可能になる 
トゲ相idwinミスになられ、•ダメ-ジ置は瓜 
トゲ1WWOIれてもミス!:¢6¢い。ダトジiM= 
トゲ1KWdlftてもミスにならない。ダメ-ジ置W* 
炎属性の攻擊が可能になる 
沈んだり、廟れたりする地形を無«にする 
礅の弾を跳ね返せるようになる 
セイパーで回IS新りができるようになる 
すべてのフットチップの効県が使える 
走る速さがアップ 
特定の*をダッシュですりぬけられる 
すべる地面の上でも替通に走れる 
氷の上でも清らなくなる 
立っている«、風や磁力の彩響を受けない 
水面をジャンプで#る 
2«ジャンプができる 
«からずり落ちる遼度が蓮くなる 
使用不可な失敗作 

0ロッド系 
ロッド系は近路離攻擊に向いており、當 
や炎など]*性を持っているものもある。 

0ポム系 
燸弾を投げて攻擊 
する。種類が多くさ_'プ％ 
まざまな特#を持つ 

0シールド系 
相手の攻擎を防いだり、攻擊を跳ね返 
し、そのまま攻擊が可能なものもある。 

瞧め上下にエネルギ-Jlf撕する 
前方に氷の»を発射する 
自動で敵を狙う弾を発射する 
水球を3発発射する 
肪にJlltljがるボ-ルを湖する 
斜め4方向に飛败する獰を発射する 
方約180•の蝴にいる.を攻擊 

鏟散するエネルギー彌を4蘧癸射する 
肪こ明りを照らす 
敵を自動で?§う1糊)?H5BWする 
前方にドリルを癸対する 
上下_に»を癸射する 

4発射する 

炎をまとった期で攻繫する 
斧を峰り峰ろして攻擎する 
ハンマーを使って攻擊する 
電擎を幕びた腕で攻*する 
空中に雷の?»を発生させる 
JMSに)|1れ4とftが走5DッKで抑すi 
コ-ルト*スリ-油のW ロンク撕する 

'|ドリルの部分を伸ばして攻擊する 
-| サーベルを7-ムにttけて**する 

|アプネ7卜の尾に付いてい秘でWU 
SMを発±させるパンチで攻擊する 

Iガネ7パ-Sや7グすパンチ 
| Bからポップランを轉ばして«»する 
|ヘックリスタtliとして使う 

B | Iにぶつ的と畑林ム格げる 
| »：!1说嫩ゥI-加WWムtlWS 

'卜|しばら〈すiとoao«fsこれム 
P | 1^にサ-ベント•ギアtH»OWる 
-I 上I:私で.*ってく功^»ブづラン 

Iポンセクトの尾にある爆を投げる 
| m方に霉擎のボムを真っすぐ投げる 

m |当てた解こすボム 
Iビ-ネランt»lfてプチネ7卜3«鼸させi 
IゼC3の肪tバウンドす5タイヤ|拽げる 
|隊二kパトンtttf嘛トゲ邮 
IミニクラパンBを放に投げる 
|ミニクラバンRを投げて攻擊する 
| «かにぶつかると火枝f出すJWttのボム 



レプリロイドの明 
〜ボスボイス特集〜 [『ZERO』シリーズに登場するポスキャラクターたちのボイスを紹介す1 

る。個性あふれるポスばかりで、ただ叫んでるだけのものか5、その_ | 

声一声で性格まで伝わってくるほど特趙的なものまでがそろっている。 





F9C3C3KMAN ZEF1D /▲ 
ORFUZIAL. dOMnL-ETE WCmKS / 

ロックマンゼD3 スト 
[Part 1] __ 
l_!_l■ゼロ（zセイパ-) 
mm/fp iタイトルバック 

の^^わる 

iwl 

BT^lソェル 
■■■■■レジスタンスべ 

-スに鉢植ぇが 
^ ‘膽ェレべーターの 

デザィンが変ゎる 

ElsUfエックス（サイバ-エルフ） 
/ \ ゼットセイバー 
1. / がパワーァップ 

レろ 

ワィンキィ（ナ■ス系エルフ） 
ナース系エルフ 

W% のデザィン娜 

歎 

ES^セルヴォ 
レジスタンスべ 

fBSj -スの2限に仲 
關ぇる 

231へ5クuウス•アンカトウス 
VI1 バスターシヨツ 
\L\ 卜の弹のデザィ 

暴- 

SSSfァステファルコン 
/// / Zパネルのデザ 

^^ィン 

BB5Wァルエット 
■ JT \アルエットの服 
■T/W i i fのデザィンが変 

■ 

EE^バンテオン•コア 
^mer^rrfT メッセージウィ 

^^mrnrnm^H 

妖将レヴィアタン 
メッセージウィ 
ンドゥのデザィ 

— 

トッタ-(ハット渠ェルフ） 
ライフェネルギ 
-のデザィンが 

EEFガ-ド•ォロティック イゴ 
レジスタンスべ 

■r V -スの2階に仲 
間が增ぇる 

セロ（MJブル□ット） 
リコィルロッド 
がパヮ-ァップ 

暴 
PTT1Wアヌビステップ•ネクDマンセスVII 
、M 改造したものを 

すべてリセット 

W 

l^kfヒツタイト•ホツタイド 
^ ^ レジスタンスべ 

-スの中に猫が 

yp祕 

BBWブuザッ^F •スタグロフ 
仏,.‘' レジスタンスべ 

へ^ースに雷が除る 

mS^ 

121^#ハ，マシ ン 
Eクリスタルのデ 

ESfアスラ•バスラ 
Xx A >\ シールドブーメ 

ジー 

ES^レィンポ-デビル 
へ シェルの部屋の 

コンピュ-夕- 

yvゎる 

Xiliu 

明将フアントム 
レジスタンスベー 

SPパスに货のェルフ 
か笼れる 

pgy コビ-1，ク义(HIM-W-H) 

祕:ば-ぶす 

PBffコビ■エックス(第2形鼷） 
1 /Aレジスタンスべ一 
8^、. jBスに絵画が掛け 

WC 

ジャクソンしア系エルフ） 
^ レジスタンスへ一 

スのどこかに扉 
が出現する 

m 
rsgy ■用ファーブニル 

パスターシヨット 
\^h8Sがパワーアップ 

ェルビス(9XH) 
改造したものを 

_すべてリセット 

ESfマ-ビィ（ナ-ス系ェルフ） 
シェルの部屋の 
コンピュ-夕- 

m=f ca-レッグ•ウ□ポックル 
レジスタンスベー 

ノ スの屋上に花が 

響似 

• "HUへr人 
メッセージウィ 

ゾンドウのデサィ 
ン棘ゎる 

Egjfiスタン（ナ ス系ェルフ） 
シークレットディ 

uスクのデザィン 

盤卿 

シャリフ 
シールドブーメ 
ランがパワ-ァ 

m 

^T— h 
レジスタンスベー 

^^へ スの2階に仲間 

ES!fゼd (チI-ンロッド） 
リコイルロッド 
がパワ-ァップ 

レゥィァタン(第a形鼷） 
jMタイトルバック 

IT 
胃将/iルビユ ハルビユィア（第2形•） wr^^m右の監視塔のレ 

r ジスタンスの会 
話が変ゎる 

•a ^pryfレジスタンスベー 
スの2階に仲間 
が增ぇる 

じ包j夏イソAil《ソス 
yyC*レジスタンスベー 

スの涨に仲間 
が增ぇる 

^^v レジスタンスベ- ゼットセイバー 
jB がパワ-アップ 



ZERO 
TE W/OFiKK* 

□ックマンゼロ3用に発売された改造 
カード、全100枚に描かれたイラストを 
一挙公開。なかには改造カード用に描き下 
ろされたイラストちある。 

[Part 2] 
l_’JWマンォン(アニマル系ェルフ） 

ゼロの防御力が 
抑になる 

PPl 

シェル 
upnt レジスタンスベー 

スの1階に仲間 
■卿 

フテック（アニマ〗wiエルフ） 
A J1 ァニマル系ェル 

壤f 

tjusyァンド_jュー 
V _アンドリューの 
V Jx P姿が若返る 

m 

じ这^夏フエーツク•マグマーオン 
レジスタンスへ一一 

■Tir スの空にカモメ 
が舞ぅ 

EZSfパンタ-•フラクロス 
、レジスタンスベー 
f ,スに猫が迷い込 

衡 

S2SFデスタンッ•マンティスク 
エレベーターの 

Aデザわる 

sS^ 

ダ-クエルフ 
レジスタンスベー 

Egfゼロ（バスターシヨト） 
バスターシヨト 
の弾のデザィン 
が変ゎる 

ESf 3-レムタイプE/F/I 
メッセージウイ 

ンドゥのデザィ 

賢 

シェルの部屋の 
9^ンヒュ-夕- 

m 

.EクリスタJレのテ 
ザインか文わる 

、メッセージウィ 
ンドゥのデザィ 
ン卿る 

匕^^夏エルビス（VKH体篇） Hレ CA imefpHi 
j 改造したものを 

すべてリセット 

mSt 

pgwゼロ (シ•ルドブ-メラン） 
シールドブーメ 
ランがパヮ-ァ 

SS7シェル 
て^ 左の監視塔のレ 

ジスタンスの会 
kV ^ i舌娜わる 

mr 

2Sfパィル 
A 改造したものを 

一^^ すべてリセット 

M 

ESIオメガ 
zパネルのデザ 
ィー 

為 

バープル•へケロット 
ビータック•ビー 
ナィプの攻擊力 

ESFチルドレ•イナラヒッタ 
アーチム•アー 

L/ 

サーナィト 
ハッカー系エル 
フのデザィンが 

賢 

ESIブレイジンウリサ-卜 
M バスターショット 

がパワ-アップ 

rr^fwヘルバッh •シルト 
星■ レジスタンスべ 

-ス仲になる 

E3fクリi&プリエ 
シェルの部屋の 
コンピューター 

12^ 
ハンマ■ガ(ハッカhiiルフ) 

^ シークレットティ 
E3Iトレテスタ•ケルペリアン 
Jtew メッセージウィ 
^Wc9ンドゥのデザィ 

E2Fグラチャ-.い*クタンク 
/ レジスタンスベー 

スに雜ぇがs 

ヒ art■•フォ^^- 
.しメッセージウイ 

W 
GEfヴォルティ-ル•ビブ1j-才 

m レジスタンスベー 
^スの港で魚が跳 

hr 
EHfゼロ（リコイルロッドy 
r jt mmリコイルロッド 

す" 

ES^ ロシニョル 
レジスタンスべ 
-スの3階に仲 

卜 

CSVイ□ンヂル 
レジスタンスへの 
スの3階に仲間 

J|HK iレジスタンスへ—一 
スの施こ仲間 

屢編 

ルージュ&シヨーヌ 
^ ▲レジスタンスベー 
囑職スの3階に仲問 

jBが增ぇる 

II 
E2^ォトリッシュ 

レジスタンスへ一 
スの3睹に仲間 

ESEfモット（ナ-ス系エルフ） 
ライフェネルギ 

l lgy -のデザィンが 

変ゎる 

BCTォメガ(第2形臛） 
タイトルバック 

Bdy^^Sの絵娜ゎる 

■ 

口 
tzットセイバー 

關 

シェル 
タイトルバック 

SJislHの絵が変わる 

[キャラクター カード] 
IslV在らばエックス[ゼロ2] 

タークエルフを 
解放するため才 
リジナルェックス 

燹/jのボディを破# 
い^するェルビス。 

ュフドラシルfl^L…【ゼ02] 

■KffSiHゼロに倒された 
エルビスに優し 

■mぃ光を降り注 
ぎ、空に舞ぃ上 
がってぃくダ- 

> r^M Xクエルフ。 

iB2からの贈り箱[ゼロ3] 

HSP°5雪應にダークェ \ ^AUK^Jtルフと同じ反応 
を持っ物体か落 

- ちてきたと知り 

也雄^"a 

置オメガ现るitznaj 
ファーブニルと 
レヴィァタンの 

■JKl?攻$を全く寄せ 
snHMj付けない巨大レ 

!Sff?rrKr" 

匕出雾エツクスの復榷[ゼロ3] 
玉座に腰掛け、 

■hBH全！:の指揮をバ 
ィルに委ねるコ 

|ピーエックス 

▼WMK2。 
19伏のススメ [ゼロ3] 

■は;ょは 
^ / ..要求するコビー 
■^ェー。 

雄和 189 [ゼロ3] 
WK/MMKMレプリロイ 

90%と人類の 

史上最悪賴 

a蟹への••[ゼロ 3] 
動力部に繫がれ 

■■てぃるォメガを 
-WK Mこ、野望を語 

るドクタ -•ハ 

ィル。 

IS^sJf Bと！！[ゼロ3] 
maassaam崩れ落ちたオメ 
■WHガの残骸から現 
10 > jナたゼロそっくり 

Bte ° 

ddパノテオン•アクア【ゼロ 3j 
\ ^ ダークエルフを 

捕らぇょぅとし 
T.逆に呪ぃを 
かけられてしま 

vrTrmy たパンテオ 
KHHHBHン•ァクァ。 
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iDipmDiiiTiDnnRV 
[イデオムディクショナリー] 

WKFmFjamjmr■盾■■册雌蕭jmrmr盾斯斯麟厨厦爾■層 

アインへルヤル八闘士 
[あいんへるやる-はつとうし] 

ラグナ□ク作戦実行のためにパイルが 
集めた8体のレプリロイド。戦鬪用に 
改造を受けたり、自ら志願して参加し 
たりと、その目的はさまざまで、決し 
てバイルに忠誠を誓っているわけでは 
ない。ただ作戦の邪魔をするものを排 
除するという目的だけは4している。 

アグニス火山の基地 
[あぐにすかざんのきち] 

fル建造 ネオ•アルカディア軍の、ミサイJI 
サボート用の巨大基地がある火山。絶 
えることなく噴火6彌く活火山である。 

レジスタンスベースに攻め入るために、 
ネオ•アルカディア軍が通過しようと 
した密林。奥には遺跡が眠つている。 

ネオ•アルカディアの地下動力部であ 
り、機能の中枢部でもある。オメガは、 
ここから世界にダークエルフの力を送 
つていた。 

生きた都市 
[いきたとし] 

イレギュラー戦争以前に人間が生活し 
ていたとされる大型都市。強固なセキュ 
リティシステムを誇る。地上に隠れ住 
むちのたちの拠点となっていたが、パ 
イルによって占拠された。ウイルスに 
よって都市自体が意志を持ち、侵入す 
るものを無差別に攻擊している。 

イレギュラー 
[いれぎゆら一] 

電子頭脳に異常をきたしたり、自らの 
意志で人間を襲うなどの暴走を始めて 
しまうレプリ□イドの総称。ネオ•ア 
ルカディア政府は、エネルギー不足の 
ため、正常なレプリロイドをイレギュ 
ラーと見なし、次々と処分していつた。 

細 
tレジスタンスのメンバーは全貝、ネオ•ア 
ルカディアにイレギュラーと見なされている。 

レプリロイドをイレギュラーに変えて 
しまうrzウイルス」が発端で100 

年以上前に起こった戦争。ゼロとエツ 
クスはこの戦争で難と呼ばれてし、た。 

衛星軌道上から地上の天候を変えるこ 
とができる装匾。自分の思い通りには 
搡ることはできないが、とても便利な 
機械。 

エネルギー施設 
[えねるぎ一しせつ] 

もとはエネルギーを作る施設であつた 
が、ダークエルフのコビーエ場として 
生まれ変わった。 

ロックマンゼロの世界観を表した言葉を集 
めた用語集。十の光る武具やzウイルスの 
ひみつなど、いまだに謎に包まれたままの 
ものも掲載している。 

^^7ェィの跡地。 
^でm路か别れ 

高度36000kmの静止衛星軌道上に 
ネオ•アルカディアの無 

tの行政を司るコント□ール 
ルーム0 

股!■された、ス 
人宇宙施設のf 

コビーエツクスとノてイルが統治するネ 
才•アルカディアの本部、ここからネオ• 

アルカディア全軍の指揮を取つている。 

かつてユーラシアという巨大スペース 
コロニーが墜落した場所。現在では失 
われた自然も回復しつつあり、ネオ• 

アルカディアから避難した人々が集落 
を形成している。 

大型転送基地 
[おおがたてんそうきち] 

バイルがネオ•アルカディアの軍隊を 
各地に転送するための転送施設。 

風の神殿 
[かぜのしんでん] 

ネオ•アルカディアの中心部を守るよ 
うにつくられた神敗のひとつ。天高く 
そびえ立っており、侵入者の行く手を 
阻む。 

海上を走る大陸間八イウエ 
現在では、ところどころで道 
ており、ほとんどが水に覆われている。 

ZERO 4 

ラグナロク作戦の前線司令室であり、 
中は狭く入り組んでいる。 

ZERO 3 

ベビーエルフたちが逃げ込んだ場所で、 
かつては人間の住居区だったが、現在 
ではいたる所に植物が生えており、そ 
のせいで見えない通路も数多くある。 

ZERO1 

廃虚と化し、完全に放!■された名もな 
い都市。高層建築物や瓦礫の下には、 
隠れるように、ネオ•アルカディアか 
ら逃げたレプリロイドたちが藝らして 
いる0 

巨大エレペーター 
[ぎょだいえれベーた一] 

ネオ•アルカディア軍が持つ、巨大な 
エレベーター。地下深くから大量のエ 

ネルギーを運び上げるために使われて 
いる0 

空中庭園 
[くうちゅうていえん] 

空中を移動するパイル軍の空中要塞。 
酸性雨発生装黼を持っており、地上に 
酸性雨や雷を降らせることができる。 



壊れた宇宙船 
[こわれたうちゆうせん] 

十の光る武具 
[じゆうのひかるぶぐ] 

レジスタンスベースの近くにある洞 
窟。エルビスが立ち寄り、敵味方認識 
装匾を回収していった場所。 

パイルの圧政に堪えかね、ネオ•アル 
カディアから逃げ出した人々によって 
組織されたキヤラバン隊。レプリロイ 
ドの期擊から逃れるため、荒野を奔走 
している。 

ネオ•アルカディアの中心部を守るよ 
うにつくられた神殿のひとつ。氷と水 

が張り巡らされている厳しい現境。 

ネオ•アルカディア軍が作った北の前 

雪原の中に墜落した謎の宇宙船。壊れ 
た船内からはダークエルフと同じエネ 
ルギー反応を持つオメガが発見された。 

T謎の宇宙船を目の前にするゼロとシェル、 
そしてレジスタンスのメンバー。 

オメガが現れたことで出来た空間の歪 
み。いたるところに現実世界と繫がる 
扉があり、中ではサイパーエルフの能 
力が自動的に発揮される不思議な空 
間。また、死者の魂も漂っており、 
『ゼロ』で自爆した四天王の一人、隠 
将フアントムの魂もここにある。 

四天王の一人、フアントムが率いる対 
レジスタンス諜報部隊。 

シェルが開発した新ェネルギー。ェネ 
ルギー不足を解決して、世界を根本か 
ら変えることができるという画期的な 
発明0 

賢将八ルビユイア、闘将ファーブニル、 
妖将レヴィアタン、陳将フアントムの 
4将軍を指す。レジスタンス活動を縝 
圧するために、各地から招集された陸 
海空斬の4大軍団を率し、る将軍たちで、 
オリジナルエックスのDNAをもとに 
作られたレプリロイドである。 

tコビーエックスが創られた技術と同じ技 
術を使って創造されたレブリロイドたち0 

イレギュラー戦争当時、トップクラス 
のイレギュラーノ Vンターのために開発 
された武器。ゼロのゼットセイパーや 
エツクスのエックスバスター、そして 
四天王がそれぞれ持つている武器も数 
えられる。 

天候調整のために設臞された人工の太 
陽。しかし、大幅な改造が施されてお 
り、大地のすべてを焼き尽くし、砂漠 
化させていく死の太陽となってしまっ 
た。 

水没した図書館 
[すいぼつしたとしよかん] 

旧時代の図書館の跡。通跡内部の大部 
分は水没している。パイルがマザーエ 
ルフを改造し妖精戦争を弓Iき起こした 
ことや、オメガがダークエルフと組み 
合わさることで恐ろしい力を発揮す 
る、とい5データが残されていた。 

磁場区域 
[じばくいき] 

磁場異常を引き起こす施設。電磁パル 
スでェ_」ァ•ゼロの環境維持システム 
を破壊するために作られた。 

レジスタンスから離れ、ひとり逃げて 
いたゼロが倒れた場所。周りにはほと 
んど何もなく、身を隠すのには向いて 
いない壩所であった。 

線基地。水中を進むコースと地上を進 
むコースの両方が用意されている。 

コールドスリープ施設 
[こ一るどすり一ぶしせつ] 

過去に破棄されたサイバーエルフの研 
究施設。いまだに多くのエルフたちが 
コールドスリープ施設により封印され 
ている。 

レプリロイドを凶暴化させてしまう恐 
ろしいウイルス。最初の感染者がゼロ 
であり、世界各国のレプリ□イドを倒 
すために、飛び回つているうちにばら 
まいてしまつていた。 

灼熱粒子砲 
[しゃくねつりゅうしほう] 

ボイントA-4に設驪された大型の粒子 
砲。太曙エネルギーをチャージして発 
射するタイプとなつている。 

ネオ•アルカディアの中心部にある 
「塔』へと統く一帯のこと。人工的に 
作られたプラスチックの自然物に囲ま 
れており、古代の神殿を横した建物と、 
ミユートスレプリロイドのエリート集 

四天王のひとり、闘将ファーブニルが 
率いる軍団。レジスタンスに苛烈な攻 

団によって厳重な防衛体制がとられて 
いる0 

擎を加えた「焦土作戦」を行った。 
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正義の一撃作戦 
[せいぎのいちげぎさくせん] 

ェJレビスが行った 
ベの総攻撃作戦0 

Iレカディア つたネオ•アルカデ 
らの反擊にあ 

し、、レジスタンス軍は大打擊を受ける 
結果となった。この敗北を機に、強大 
な力を欲したエルビスは、暴走を始め 
てしま5。 

イレギュラー戦争当時、トップクラス 
のイレギュラーノ \ンターに向けて開発 
された「十の光る武具Jのひとつ。ゴ 
ーレムに捕らわれたシェルを助ける際 
に、サイバーェックスが渡してくれた。 
戦Hデータを基に能力や形状を変化さ 
せることが可能なのは、エツクスパス 
ターと同じテクノロジーが用いられて 
いるためである。 

四天王のひとりである闘将ファーブニ 
ルが持つ銃。マルチプルランチヤーと 
も呼ばれ、それぞれ「十の光る武具」 
のひとつに数えられている。 

tファーブニルが右手に持つソドム。強力 
な火を！•き出すことが可能。 

—マザーエルフ（P.167) 

大地から養分を吸い上げるための植物 
型ナノマシンに覆われた、パイル軍の 
前線基地。 

現在はもう使われていない地下鉄の跡 
地。かつての繁栄を物語るように、地 
下深くまで下水道や線路が張り巡らさ 
れている。 

地下要塞 
[ちかよ3さい] 

イレギュラー戦争時に壊滅したレプリ 
フォース海軍が、海洋開発や火山噴火 
予知などに利用するための、海洋地質 
調査用に作った旧研究施設。海底へ繫 
がる大空洞を利用した空間は、軍事拠 
点として天然の要塞へと様変わりした。 
各地で捕らわれたレプリ□イドは、こ 
こで選別され、実験体やパーツ調達の 
ためにネオ•アルカディアへ送られる。 

ダークエルフが保管される遺跡を 
かのように、うっそうと茂る深い森。 
ネオ•アルカディアの人閏やレブリロ 
イドでさえ、めったなことでは足を踏 
み入れることはできない。 

ラグナロクへ侵入するための回線。シ 
エルの協力により視覚化できる。 

ネオ•アルカディアの本部へと続いて 
いる塔。イレギュラー戦争のときに破 
壊された地上と静止衛星とを結ぶ巨大 
なエレベーターシャフトを再利用した 
もので、現在では侵入者を迎擊するた 
めの恐ろしい塔に様変わりしている。 

パイルに仕える8体のレプリロイド。 
普段は人間のような姿をしており、rネ 
オ•アルカディア中央評議会」の理事 
をしている。しかし、それはあくまで 
仮の姿であり、パイルに逆らつたもの 
だけがその真の姿を見ることになる。 

ネオ•アルカディアの兵器生g 

電力を供給している施設。 

障極のコンピュータ施設 
[なんきよくのこんびゆ一たしせつ] 

南極にある、ネオ•アルカディアの管 
理システムを動かしている施設。 四天王のひとりであるレヴィアタンが 

持つ檐。「十の光る武具jに数えられる。 

イレギュラー戦争により荒廃した地上 
に誕生した行政組織で、英雄エックス 
が、人間のために安定した平和を維持 
する目的で作りあげた理想郷。しかし、 
深刻なエネルギー不足に陥ったことが 
原因で、不要なレプリロイドにイレギ 
ュラーの疑いをかけて次々と処分して 
いくようになった。 

ノトスの森 
[のとすのもり] 

ネオ•アルカディアが管理する旧文明の 
遺跡が眠る森。普段はネオ•アルカディ 
アの人間でち立ち入れない禁断の地。 

ゼロが眠っていた場所のすぐ近くにあ 
る廃棄された古い研究所。以前はパイ 
ルがここを使し、研究を行っていた。忘 
却の研究所と同じちのである。 

メカニ□イドを次から次へと再生させ 
るための工場。し、たる所にクズ鉄が落 
ちている。 

レジスタンスメンバーのアルエツトに 
よってクリエとブリエと名付けられた 
エルフ。その正体はダークエルフのコ 
ピーであり、力を欲するエルビスをそ 
そのかし暴走させてしまう。 

tダークエルフのコビーであるべビーエル 
フたち。クリエとブリエという名前は、レ 
ジスタンスのアルエットが付けた。 
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辺境の廃工場 
[へんきようのはいこ3じよう] 

復興に向かっていた時代に、エネルゲ 
ン水晶採掘施設を中心に作られたレブ 
リロイドの生産ブラント。ネオ•アル 
カディアの勢力が台頭してきたとき、 
関わっていたすベてのレプリロイド 
は、イレギュラーの疑いをかけられ破 
壊され、工場は閉鎖された。現在でも、 
大量のエネルゲン水晶が残っており、 
精製施設もあるため、重要なエネルギ 
一の補給場所となつている。 

5：ウイルスの発生源とされたゼロを隔 
離するために作られた施設であり、半 
世紀に渡りゼ□の体を使ってZウイル 

スの研究などが行われていた。シェル 
の祖先がサイパーェルフの研究をした 
り、パイルがオメガを作った壩所でも 
ある。しかし、ネオ•アルカディアに 
より存在そのものが歴史上から抹消さ 
れていたため、この場所を知る人間は 
ごくわずかである。 

ダークエルフの正式名称。もとはイレ 
ギュラーを正常に戻すために開発され 
たものだつたが、パイルの改造により 
ダークエルフと化してしまつた。 

tレプリロイドたちを暴走させてしまうダ 
ークエルフ。 

中にオメガが入るほどの巨大なミサイ 
ルが作られていた工場。 

ネオ•アルカディアの中心部を守るよ镆してぃる姿は守護者として風格がぁる。 

隠将フアントムが使用する武器で、 
「十の光る武具」のひとつ。巨大な手 
裏剣で、その上に乗り空中を移動する 
ことち可能。 

地上に落下し、多くの都市を廃虚にし 
た巨大コロニー。その被害は世紀を超 
えた今もなお深し、傷跡を残している。 

衛星軌道上にある衛星砲台。「ラグナ 
ロク作戦」は、この砲台から地上に残 
るありとあらゆるものを無差別に攻擊 
し、破壊することを目的としている。 

T地上のありとあらゆるものを破壤するラ 
グナロクの攻擊。 

ネオ•アルカディアの最深部。ダーク 
エルフを封印するためにオリジナルエ 
ックスが眠りについた場所でもある。 

輸送機工場 
[ゆそう*こうじよラ] 

エルビスが乗り物を奪うために立ち寄 
つた地下にある秘密工場。ネオ•アル 
カディアが管理しており、小規模なが 
5、現在も稼働している。 

レジスタンスベース 
[れじすたんすべ一す] 

エネルギー不足に陥ったネオ•アルカ 
ディアにイレギュラーの疑いをかけら 
れて処分されそ5になっていたレブ1」 
ロイドたちが、レジスタンスとなり集 
まって藝らしている場所。彼らはここ 
を拠点として、局地的ではあるものの 
ネオ•アルカディアにゲリラ戦をしか 
けてい<。 

妖精戦争 
[よ5せいせんそ5] 

イレギュラー戦争の末期、サイパーエ 

ルフが戦争に多置に使われたためこの 
名が付けられた。ダークエルフとその 
□ピーであるべビーエルフを使用しイ 
レギュラー同士を戦わせることにより、 
戦争は4年間で終結したが、レプリロ 

T各地でゲリラ戰を展開するレジスタンス 

烈空軍団 
[れつくうぐんだん] 

四天王のひ 王のひとり、霣将八ルビユイアが 
率いる軍団。飛行能力を持つレプリロ 
イドが多く所属している。 

イドの90%、人間の60%が死亡した。 



SPE□口し IRTERUIEIU 
[「ロックマンゼロ 4の発売か51年以上の時を経て、ロックマンゼロ』シリーズの | 

開発に携わった方々に集まっていただき、当時のお話を3かがった。 

■初めに提出したのはゼロの企醒書 
ではな<、別のものです 

——f□ックマンゼ〇.の企画書を最初 

に提出するまでの経辑を教えて下さい。 

窗津：実は弊社の津田（インテイ•クリ 

エイツ副社長）が□ックマン好きで、□ッ 

クマンを作りたい作りたいと言ってたん 

です。それでゲームショーなどがあるた 

びに稲船さん（ロックマンシリーズのプ 

ロデューサー）に「ロックマン作れませ 

んか？」という話をしたりして、かなり作 

りたがっていることを伝えていたんです 

よ。そうしたら、あるとき稲船さんから 

「あんなに作りたいと言っていたのに、 

いつになったら企画書出してくれるの？」 

とい5電話がかかってぎたんです。それ 

を聞いて、稲船さんが本当に作らせてく 

れるつもりなんだということが分かっ 

たので、本格的に企画書の作成にとりか 

かりました。 

それがこの企画書（※卩.169右上 

参照）ですか？ 

いや、初めに提出したのはゼロの 

企画書ではなく、別のものです。稲船さ 

んからrx』シリーズに登場するゼロを 

主人公にしたゲームの企画書が欲しいと 

いう提案があったのは、そのあとでした。 

それを受けて、初めに提出した企画書の 

テイストで、ゼロを主人公にしたのがこ 

の企画書です。 

——エツクスをラスボスにしたのはなぜ 

ですか7 

畲津：ラスボスをどういう形にするかと 

いう話は、この企画書を作るまでに何度 

もカプコンに行ってコンセンサスを取っ 

ていくという過程の中で生まれたのです 

が、最初は冗談半分だつたんですよ〇エツ 

クスをラスボスにしたらどうだろうとい 

う話を津田がしたら、稲船さんが「いい 

んじやない」とおっしやったので、「じ 

やあ、エツクスをラスボスにしましよう」 

とトントン拍子に進みました。それから 

ラスボスがエツクスであることを踏まえ 

て、中山さんにイラストを描いてもらって、 

それを元にどんどん膨らませていったの 

がこの企画書です。ちなみにこの時はコ 

ピーエツクスではなく、本物のエツクスで 

した。それが発売直前にコピーにしよう 

ということになったんです。 

直前とい5とどの<らいですか？ 

會津：……1力月くらい？（笑)。 

伊藤：確かそれぐらいの時期だったと思 

います。やはりエツクスは子供のヒーロ 

一ですし、rxjシリーズもまだ続いて 

いましたから、彼をラスポスにして倒し 

てしまうのはまずいということになっ 

て、急遽コピーになりました。 
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中山：ェックスのイラストもコピーとい 

う話になったので、アレンジを加えまし 

た。 

本田：それでシェルに作られたという設 

定がうまれたんです。 

會津：そうですね。でも、シェルが作っ 

たことになると年齢的に無理が出てくる 

ので、世界観を膨らませていって……。 

本田：で、結論とじCはシェル自体がネ 

オ•アルカディアの技術の副産物のよう 

なものなんです。人間と、人間を守るレ 

プリロイドたちの理想郷としてネオ•ア 

ルカディアを作ろうとしたときに、実は 

DNAを操作した人間を産み出すための 

研究も行われていて、その過程で優秀な 

レプリ□イドを開発するために産み出さ 

れた子供たちがいたんです。そのうち特 

に優秀だったのがシェルで、見様見まね 

でェックスのDNAを元にしたレプリロ 

イドを作りあげてしまった。それが幼い 

シェルがコピーェックスを作ることがで 

きた背景になっています。 

會津：それが9歳のときだったっけ。 

本田：そうですね。そのときの技術を利 

用して作られたのが四天王です。そして、 

自分が作ったコピーェックスが暴走して 

しまったことに心を痛めたシェルは、ネ 

才•アルカディアを脱走してレジスタン 

スを作つたんです。その活動の中で、伝 

説の英雄と呼ばれたゼ□とい5レブ1J 口 

イドが封印されているという情報を聞き 

つけて探しに行く、というのがrゼロj 
のオープニングのちよっと前の話になり 

ます。 

——『ロックマン」シij_ズとしての 

位B付けはどうお考えですか？ 

會津：[•ロックマン』、rxj、rゼロjと 
いう流れも、少し意識していますよ。眠 

りについたゼロが目覚めるシーンから始 

まるのも、その辺りを意識した結果です。 

そこからダークエルフって何なんだろう 

という話を解決するために、作品として 

の世界観を作ってし、きました。もともと 

は、zウイルスが持っている力を利用し 

たサイパーエルフを作って、レブリロイ 

ドをコント□ールしようというのがマザ 

ーエルフで、その技術の転用の際にz:ウ 

イルスが持っていた悪い部分も転用され 

て、ダークエルフが生まれてしまったと 

いう設定だったのですが、そこの部分が 

最終的には若干変わってしほす。 

続編が出ると決まつたときの話を聞 

かせていただけますか？ 

會津：『ゼ□』の制作が終わろうとして 

いる頃に、この作品はストーリーやキヤ 

ラクターに魅力があるので、ここで終わ 

りにするのは勿体ないということになっ 

て、とりあえず続編を作れるように調整 

しましようという話になったんです。だ 

から『ゼロ』のシナリオで続編が出るこ 

とを前提に作っているところはほとんど 

ないんです。ほぼ話ができ上がってしま 

ったあとに、どうしましようかという話 

になったわけですから。まあ、幸いにし 

て最後脱出するというところで終わって 

いたので、あまり無理なく話を続けるこ 

とはできたかなと思っています。 

「ゼロ3』のときはど5だつたので 

すか？ 

會津：じつはrゼロ2jを作つているこ 

販促用ポスターギャラリー 
ロックマンゼロ | ロックマンゼロ3 ■ 

匕ロックマンゼロ2 
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ろには、『ゼロ3Jがあることが決まつ 

ていたんですよ。ですから〖ゼロ2Jに 

は次に向かうためになだらかにポルテー 

ジを上げていくという役割がありまし 

た。rゼロ2』のボスであるエルビスが、 

ほかのシリーズのボスと比べて、存在感 

が薄いのはそういう理由です。ただ、個 

人的にはエルビスは憎めない、いいキヤ 

ラになつたとは思います。 

本田：rゼロ2』のエンデイングは、 

rゼロ3』を作ることを考えてああいう 

終わらせ方（P.150参照）にしたほう 

がいいというカプコンさんからのアドパ 

イスを頂きました。そして『ゼロ3Jで 

は、今までユーザーがrオレがゼロだぜ 

-! Jと思って操ってたゼロが、実はそ 

の辺のレブリロイドのポディにゼ□の心 

が入っているだけで、新たに現れた敵こ 

そが真のゼロボディをまとった凶悪なレ 

プリロイドだったという展開がやりたか 

ったんです。眠りから覚めて何もわから 

ないまま、レジスタンスでシェルやほか 

のレプリロイドたちに囲まれて育ったた 

だのレプリロイドが戦う様子ですね。偽 

物が本物を倒すという熱いシチュェーシ 

ヨンをやりたかったのが、シリーズ最終 

作としてのrゼロ3jだった……(笑)。 

會津：一応rゼロ3』はネオ•アルカディ 

ア編としては最終話という 

扱いなんです。で、ゼロ4 

をどうしようという話にな 

ったんです。 

伊藤：rゼとrゼロ2j 
の間という案もあったんで 

すよ。システム的にもこの 

期間のゼロの武器は、シー 

ルドとかロッドが無くなっ 

てしまってパスターとセイ 

パーだけになってるんです 

よね。そこでナックルを取 

ることによって間をつなげ 

ばちょうど良かったのです 

が、間の話はやはり外伝的 

な扱いになってしまうの 

で、最終的にはrゼロ3j 

のあとの話でいこうという 

ことになりました。 

窗津：我々としてはrゼロ 
3』の最後で終わらせたつ 

ちりだつたんですけど、ユ 

ーザーさん的にはまだ終わ 

つていないという感覚が残 

ってしまったみたいなので。じゃあ今度 

は完膚無きまでに終わらせようというこ 

とで、rゼo4jが制作されたわけです。 

「ゼロ4ではそれまで描かれてい 

なかった人間の話が描かれました。 

會津：これは矢部（ロックマンゼロシ 

リーズのシナリオ原案などを担当）がや 

りたがってた部分です。人間の話が何も 

出てきてなかったので、ネオ•アルカデ 

ィアに守られて安穏とした生活をしてる 

人たちが、そのあとパイルに弾圧され、 

住むところなくなって出てくるという展 

開にして、人間が野に下っているレジス 

タンスと呼ばれるレブリロイドと同じ位 

■に降りてくるところで終われば、次の 

話は人間とレプリロイドが共存する話が 

描けるのではないか、という発想から来 

ているんですよ。 

次の括とい5と……? 

會津：ここからは私たちの勝手な解釈に 

もなるんですが、実はロックマンっても 

う結末が描かれちゃってるんです。『口 

ックマンDASHJという形で。ロック 

マンシリーズは話を進めていくと、最終 

的にはrDASHJにならなければいけ 

ないと我々は勝手に思っているんです。 

だから最終的にはDASHのような世界 

になっていくための、その基礎作りとい 

うか、礎作りというわけではないですが、 

大きなスIリーの流れとしては、おか 

しくならないように描いていかなければ 

いけないのです。それが生態系であった 

り、人間とレプリ□イドの関わりであっ 

たDするわけです。 

Iより人間に近い 
方向にシフトしてい< 

以前、ゼロのイラストはシリーズを 

追うごとに少しずつ変化しているという 

お話を伺ったんですが、実際どのような 

違いがあるのですか？ 

中山：変化というか……、ちよっとずっ 

成長しているイメージを入れたかったと 

いうところが大きいです。元は確か 

rDASHJにつながるみたいな話があっ 
て、rxjのメカメカしさよりももっと 

生身っぼい感じにする必要があった。そ 

れがシリーズの中でもちよっとずっ変わ 

っているというイメージですね。もちろ 

ん、rDASHJに明確につなげるという 

わけではないんですが、より人間に近い 

方向にシフトしていくというデザインの 

イメージはありました。 

170 



ポデイがオリジナルではないか5で 

すか？ 

中山：いや実は、このゼロを作ったとき 

は、ちともとオリジナルのゼロではない 

という設定はなかったんですよ。当初企 

画の時点ではまったく別の世界だったん 

です。その世界のゼ□とい5イメージで 

描いていたら、途中で関連性を持たせよ 

うという話が……(笑)。 

會津：最初は結構暴走してたんですよ 

(笑)。カプコンさんの意見も何も関係な 

ぐ津田が作ったこんな世界でやりましょ 

うっていうところから始まって、それを 

稲船さんに見てちらったわけです。あれ 

は東京ゲームショーだったかな。業界関 

係者が集まって休んでいる休憩室で、中 

山さんが描いたイラストをば一っと並べ 

て、「これがええなあ一っ」てやりはじ 

めたんです。ほかのメーカーの人とかみ 

んな歩いてるやん〜(笑）って思いなが 

ら見ていましたけど。そのときにもっと 

子供向けにしてほしいとか、腰のところ 

に付いていたパックルはドットで表現し 

づらいから削りましょうとか、どんどん 

デザインが先鋭化していきました。その 

途中くらいで、1TロックマンJシリーズ 

としてやってほしいんや」(笑）という声 

があったんです。 

中山：いろいろと試行錯誤したんですけ 

ど、子供は尖ったツノとかが好きだから 

ツノがたくさんついたアーマーをたくさ 

んデザインしたり……。でも結局はr□ッ 
クマンjシリーズとしての位■に立つか 

らにはゼロ自身もrxjシリーズのゼロ 

を大きく引き継いでほしいという要望が 

稲船さんの方からきて、それに応えよ5 

ということになりました。ただ、rxj 

シリーズと同じものというより、差別化 

の意識のほうが大きかったです。パッと 

見て違うシリーズだと分かるということ 

が大事なんです。同じものを作るという 

よりも、違うものを作るほうに頭がいっ 

てました。 

ほかにデザインに苦労したキヤラク 

ターはいますか*? 

中山：妖精（サイパーエルフ）とかが難 

しいというか……、妖精って何？（笑） 

っていうところはありました。だれも妖 

精のビジュアルイメージを持っていなか 

ったと思うので……。 

伊藤：実際のゲーム中では光の玉ですか 

らね(笑)。サブ画面では顔が出るんです 

が、最初はサブ画面も顔じゃなかったん 

ですよね。八一トマークとか、本当に記 

r x ， 
___■-.： 

号だった。 

會津：中山さんがビジュアル化するまで 

誰も妖精がこんな姿をしているなんて思 

ってなかった(笑)。 

中山：まあ、好き放題できるという意味 

では楽だったかもしれないですけど。最 

初のやつ作るまでは、大変でしたね。 

伊藤：サイパーエルフにはナース系とア 

ニマル系と八ツカー系があって、それぞ 

れの能力は決まっていたんですけど、八ツ 

力一系以外は名前が最後まであやふやだ 

ったんですよね。 

本田：最初ライフ系と呼んでいたんです 

けど、イラストを見て「ああ、看護婦な 

んだ」って(笑)。じゃあナース系にしよ 

うとか。そこら辺の発想はやはり中山さ 

んのほうにあるんですよ。運動能力を高 

めるのは動物なんだってい5のち中山さ 

んから出てきて……、それでアニマル系 

にしよ5とい5ことになった。 

會津：前に一度、中山さんから八ツカー 

系が一番難しいっていう話を聞いたんで 

すよね……。何を持ってたら八ツカーな 

んだろ5とか。 

伊藤：例えば、ボスの体力を半分にする 

とか。これは最終的には八ンマーになっ 

たんですけど、その辺は結構イメージが 

難しいんじゃないかと思います。 

中山：実際ゲーム中の画面には出ないん 

だけど、まあパツと見て、ああそうなの 

かなって思える多少の説得力があるよう 

なデザインのほうがいいですからね。ま 

あ発想は微妙に神頼みなところがありま 

す(笑)。 

内的にはフアントムはゼロの 
イバルとして根«い人aがあります 

——四天王についてお話していただけま 

すか7 

本田：鼉初はすべてエツクスのレブリカ 

という設定だったので、全員宵でした。 

ただ、提出するときは中山さんのほうで 

色をつけてから出していましたね。 

中山：色に関しては、まず属性があると 

い5ことが一番大きいですね。エツクス 

も属性チェンジという能力を持ってるの 

で、火を使うときは赤とかそういうとこ 

ろです。最初は赤はゼロだし、青はエツ 

クスだからやめてほしいという話だった 

けど、色変えした方がパツと見わかりや 

すいですし。頭の部分だけで違いを付け 

ているので、体はほとんどみんな同じだ 

から、色分けしておかないと分かりづら 
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そういう誤解から出ているものは多く 

て、例えばエルビスはもともとマザーエ 

ルフの名前だつたんですよ。ほかにも、 

イソスとパソスの場合は、中山さんはべ 

ビーエルフの名前を付けたつもりだつた 

のに、いつの間にかエルビスの部下にな 

つていたりします。 

本田：わりといい加減だってことがばれ 

てしまいますね(笑)。 

四天王の中では、だれが一番人気が 

あるんですか 

會津：八ルピュイアですね。rゼロ2j 

いんです。もちろんイラストなら分かる 

んですけど、ドットにしたときにどうし 

ても分かりづらい。 

四天王の名前はだれが考えたんです 

か？ 

畲津：名前は中山さんのイラストに走り 

害きがしてあったんですよ。 

本田：でも、本人はそういうつもりでは 

書いてないんです。あれは、八ルピュイ 

アの持っている剣の名前が"八ルピュイ 

ア％!:いう意味だった。 

會津：あ、そうなんだ(笑)。でも、結構 

あたりから八ルピュイアの株がかなり上 

がってきて、スI^ーリーの主軸になると 

ころでかなりいい役をもらってるんで、 

その影響は大きいです。 

伊藤：ファーブニルはパカなキャラって 

イメージが付いちゃったので、ちょっと 

損しているかち知れないです。 

本田：まだ、ファーブニルはパカでも良 

かったんですよね。ただ、レヴィアタン 

は当初考えていたよりもかなり戦闘パカ 

っぼいキヤラクターになってしまったの 

で、個人的にはもう少し違う方向に寄せ 

ていきたかったキヤラクターですね。 

會津：あとはファントムですが、実はフ 

ァントムって本当はもっとおいしいキャ 

ラになるはずだったんですよね。最終的 

に四天王がゼロのライパルという位匾づ 

けになったときに、そのなかでゼロと格 

好が一番近いキャラクターなんです。ゼ 

口がセイパーを使って戦うように、ファ 

ントムも中山さんが描いていた段階で 

は、刃物で戦うことを想定していました。 

それにゼロはマフラーっぼい髮の毛で、 

ファントムにはマフラーがあるので両方 

とも忍者っぼくて、ゼロと戦うとすごく 

ライパル対決っぼく見えるキャラなんで 

す。最終的にはライパルでも何でもなく 

なってしまったんですけど、社内的には 

ファントムはゼ□のライパルとして根強 

い人気があります。だから、rゼロ3j 

『ロックマンゼロ』サントライラストコレクション 

uマスタートラック| 

ロックマンゼロ I 
ゲーム中の楽曲をはじめ、シェルの 
回想を豪華声優陣で再現した「シェ 
ルズメモリー」や、中山氏の描き 

ットに製作者+豪蓽ゲ 

Uマスタートラック 
ロックマンゼロ •イデ1 
[■ロックマンゼロ2Jに使用された全 
36曲を完全網羅しているほか、シエ 
ル役の田中理恵によるボーカルアレ 
ンジや未使用曲など4曲のEXトラッ 
クを収録。 

リマスタートラック 
ロックマンゼロ •テロスI 
r ロックマンゼロ 3jに使用された音源 
に加えて、豪華声優降による長編ドラ 
マパートを収録。計30分以上10トラッ‘ 
クに及ぶサウンドドラマが、10トラッi 

リマスタ-トラック 
ロックマンゼロ •ピユシス| 
シェル役の田中理惠によるイメージ 
ソングrFreesiaJを収録。計32ぺ，ジ 
に及ぶ付録ブックレットには、中山 
氏や前田氏(「ロックマンゼロ4Jのキ 
ャラクターデザイナヤ）による描き 
下ろしイラストが満載されている。 
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で無理矢理(笑）復活させました。 

伊藤：rゼロ3jではイージー対応のた 
めにサイパー空間という設定があったの 

で、じゃあ出せるなと思いましたね。 

フアントムだけが死んでしまったの 

は、なぜだつたんですか？ 

會津：いや、続編あるなんて思わなかっ 

たんですよ（笑）。「フアントムだけが、 

最後一緒に死なばもろともって感じで自 

爆しちゃうのもいいんじゃない？jとい 
う感じで作ったんです。そうなると自爆 

したからには最後にコピーエツクスの前 

のデモで4人出てくるのはおかしいの 

で、3人しか出さなかった。さらに、 

「ここで自爆してここで出てこないつて 

ことはもう死んじゃってるよねJ、とい 
うことになるわけです。じゃあ「公称死 

んじゃってるでいこうか」と(笑)。ただ、 

フアントムが自爆したこと自体は、キヤ 

ラクター性をもっともよく表していて、 

とても良かったとは思います。彼はああ 

い5人なんですよ。 

本田：あとゲーム性とのせめぎ合いもあ 

るんです。ああい5展開があったほ5が 

企画マンとしては面白いですから。 

伊藤：そうなんですよね。四天王をはじ 

めとするボスは、必ず2回戦うので、油 

断させてやろうという思惑もあったと思 

います。一回倒せたからといって安心し 

てはいけないよということですね。 

ゼロ4にはなぜ四天王が出てこ 

ないのですか？ 

會津：その質問はよく言われるんです 

が、実はrゼロ3』の最後の大爆発でゼ 

□をかばってみんな死んじゃったので、 

いないんですよ。 

本田：でもサントラのブックレットには 

四天王のイラストがあるんですよね。 

會津：ああ、あれは中山さんのサービス 

カットです(笑）。rゼロ』の4番目のサ 

ントラに、ブックレットがついてくるん 

ですけれど、そこに塔の上にエックスが 

いて、四天王からビーっと光が集まって 

いるイラストを描いてもらったんです… 

…、描いて=&らったというか中山さんが 

描いちゃったんですけど(笑)。中山さん、 

教えてくださいよ！時間軸的なところ 

を。あれはいつのことなんですか？ 

中山：さあ、いつなんでしょうね？ 

會津：まあ時間経過が分からないからい 

つの話か分からないし、いいや載せちゃ 

え(笑)、という感じでしたね。 

I育いやつとIIわないといけないんだ 
Iと想わせたかつたんです 

思い入れのあるキャラクターはいま 

すか? 

會津：やっぱりエルビスかなぁ。彼の人 

間臭いところ、例えば握手を求めてゼロ 

に_視されるシーンなんかが大好きなで 

すね。非常に味があるキャラクターだと 

思っています。 

伊藤：僕は基本的にレジスタンス兵をは 

じめとするサブキャラクターの台詞はほ 

とんど考えているので、思い入れはけつ 

こう深いですね。 

本田：アンドリューとか？ 

伊藤：そ5ですね。アンドリューの台詞 

はもともと別の人間が考えたものなんで 

すけど、それ以降は引き継いで全部やっ 

ています。ゼロの世界観自体はダークな 

ので、こういう台詞はほのぼのしてて、 

自分でも軎いていて楽しい部分ですね。 

本田：僕は背景などを担当していたの 

で、キャラクターというよりは『ゼロJ 
のオープニングでゼロが眠っている場所 

のイメージが印象に残っていますね。ゼ 

口が両手が無い状態でケーブルにつなが 

っているシーン。暗くて地下に水が溜ま 

っているところに廃棄されているとい5、 

あのイメージがいいですね。やっばりゼ 

口はダークヒーローというイメージがあ 

って、酸の雨が降っているような廃虚で 

戦うという世界観を作りたかったんです。 

會津：実はあそこでシェルの先祖がサイ 

パーェルフの研究をしていて、パイルが 

オメガを作ったのもあそこです。 

本田：あの忘却の研究所は最初に造った 

ステージという意味でも思い入れがあり 

ますし、rゼロ3jでゼ□対ゼロの戦い 
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が行われるのちあそこですよね。 

中山：僕は……パンテオン……かなあ。 

パンテオンがいなかったら……と思う 

と、やっぱりゲームが始まって置産され 

た育いレプリロイドがたくさん出てくる 

セプトに一番マッチしたキヤラなんです 

よね。 

本田：パンテオンはもともとは人間たち 

を守るためにネオ•アルカディアで普通 

に生活しているレブ1」ロイドなんです 

ことによって、育いやつと戦わないとい よ。人間たちに言われたから兵器として 

けないんだと思わせたかったんです。パ 狩りだされてるだけなので、戦闘兵器で 

ンテオンはゼロの敵という意味ではコン はありません。 

會津：これはほかの四天王たちも一緒で 

す。四天王ち、ちともとは戦争後の荒廃 

した世界で、人間が生き延びるために地 

球環境を改善するのが本来の役割なんで 

す。彼らが各地で働いているときに、レ 

ジスタンスが現れたので、みんな集まっ 

て倒さなきゃという話になったわけで 

す。だから設定的には武器として使って 

いるものも、実はそうじゃないんですよ 

ね。ウエザーオーピットという気象コン 

トロール用の装匾で雷を落としたりして 

います。このあたりはやはりrロックマ 
ンjといラタイトルの影響が大きいです。 

森林伐採用ロポットだったり工事現場で 

働いている□ポットがおかしくなったか 

ら止めなきゃいけないとか、そういうコ 

ンセプトを意識しています。 

伊藤：ゼ□たちの立場っていうのは、人 

間からしてみれば本当にテ□リストみた 

いなものなんですよ。それが逆に面白い 

んじゃないかということで。そこらへん 

で葛藤みたいなものを感じていただけた 

らと思っています。 

本田：物語の冒頭で、可愛い女の子から 

助けて一って言われるから助けちゃうん 

だけども、自分が正しいことをしてるの 

かど5か分からないという風なお話にし 

よ3と。 

會津：勧善懲悪ではないんですよね0どっ 

ちにも正論があって、例えば人間たちか 

ゼロとオメガの謎を解く 3つのカギ 
rロックマンゼロ3』で激しい死闘を繰り広げた 
ゼロとオメガ。はるか音、イレギュラー戦争の時 
代から、2体のレプリ□イドの間には複雑な因縁 
がまとわりついている。開発段階においてこの2 

体の裏に隠された設定はどのようなものだつたの 
か。この因縁と密接に関わる3つのキーワードに 
ついて、初期コンセプトをベースに解説を加え、 
未だに明かされていない謎を解き明かしていく。 
(※ここに描かれたストーリーや設定は開発初期 
のコンセプトで、実際とは異なる場合があります。） 

ゼロが収容された研究所は、レプリロイドとDNAの研 
究を行う最新税の施股だった。そしてそこにはイレギュ 
ラー戦争を終わらせるために苦心する二人の研究者が 
いた。ひとりはDr.パイル*パイルは戦争を終わらせる 
には、くだらないことで争う人閏やイレギュラーを壊 
滅させて、残った者たちで新たな理想郷を作るしかな 
いと考えていた。もうひとりはシェルの古い先祖にあ 
たる女性。彼女は2：ウイルスの技術を利用したサイパ 
ーェルフを作り、イレギュラー化したレプリロイドを 
制御しようとしていた•だが。彼女が作り上げたマザ 
ーェルフは、次第にZウイルスの影響を受けてダーク 
ェルフとなり、妖精W争を引き起こすのだった。 

疆尨?.!!? 
研究施股に収容されていたゼロのポディに目をつけた 
のがDr.パイルだった。パイルは戦争を終わらせるため 
に、イレギュラー化する心配のないゼロのポディを利 
用して破壊兵器を造りだし、イレギュラー戦争の最前 
練で戦わせようとした。この破壊兵器がオメガだ。だ 
が、オメガは人閫とレプリロイドに壊滅的な打*を与 
えてしまい、その結果、心だけを別のボディに移され 
ていたゼロとイレギュラー戦争の英雄であるエツクス 
によって破壊され、宇宙に追放されてしまった•そし 
てパイルも戦争の被害の霣任をかぶせられて、永遠に 
再生をくり返し嫌けるという、死刑よりも重い刑を課 



らしてみれば、ネオアルカディアのコピ 

ーエツクスや四天王たちつてすごく頼り 

になる存在なんですよ。 

■イラストを見てゲ_ムに興味を持つ 
てもらお5とい5気持ちもありました 

駸後にフアンの方々にひと言お願い 

します。 

内でもできたとは思いますけど、特異な 

理境で作られた新しいロックマンの世界 

を盛り上げることができたのは、やはり 

ファンの皆さんの力が大きいですね。 

我々も送られてくるアンケートやネット 

の害き込みなどでいただいた要望などを 

フィードパックすることによつて、この 

キャラクターにこうゆう役回りをさせた 

す。今後はrゼクスjが発売されたこと 
ですし、そこでフアンの人の期待以上の 

ものを作り続けてし、こうと考えてし、ます。 

本田：設定資料集、イラスト集というこ 

とで、イラスト好きな人が、ゼロをよく 

知らないのに、表紙を見て買うこともあ 

ると思うんですけど、普段アクシヨンゲ 

ームをしない方も、こういう本をきっか 

會津：〖ゼロ』シリーズはカプコンさん 

から制作部分を任されて作っているとい 

う意味では、けっこう異端な存在だと思 

うんですよ。でちそのおかげでrxjシ 

リーズからのロックマンの流れに縛られ 

ずに、新しいシリーズとしてできた部分 

がありました。もちろん、カプコンの社 

いけれど、本当はそんなことをするキャ 

ラじゃないとか、さまざまな試行錯誤が 

生まれて世界がここまで大きくなってこ 

れたわけです。それにはこの世界を絵に、 

形にしてくれている中山さんの力ってい 

うのはやはり大きし、と思います。我々も 

中山さんの世界に引っ張られて作ってき 

た部分があるんで、そういう意味でこの 

本を堪能してもらいたいなと思います。 

伊藤：rロックマンゼロ』フアンの方 

は、アクションゲームに対してすごくこ 

だわりがあって、ある意味厳しい方々な 

ので毎回作るときに、前作よりも良くし 

ないといけないというプレッシャーをす 

ごく感じていました。そういった厳しい 

目にさらされながら、期待に応えられる 

ものを作ろうという意識でやってこれた 

のは、やはりフアンの皆さまのおかげだ 

と思っています。『ゼロ』シリーズは夕 

イトルごとにシステムが結構変わってい 

て、中にはあえてしなくてちいいよ:うな 

挑戦もあったんですが、それも期待に応 

えなければいけないという、モチべーシヨ 

ンがあつたからこそやつてこれたんで 

けにしてシリーズを通してやってみてほ 

しいですね。そうすればカプコンのカラ 

一とはまたちよっと違うノリだったり、 

ファンの視点から見たような悪乗りの要 

素があったりして、ゲーム的にも世界的 

にも絵的にもいろし、ろ楽しめると思いま 

す。ゲームのほうちちよっとプレイして 

みて下さい。 

中山：まあ、イラストをたくさん描いて 

きましたが、ゲームの入り口のひとつと 

して、イラストを見てゲームに興味を持っ 

てちらお5とい5意味合いが大ぎいんで 

す。こういったイラストは世界のほんの 

一部を描いているだけなので、それを見 

ていろんな想像や妄想を広げてくれれば 

いいなと思います。とはいっても、絵だ 

けじゃなくてゲームをブレイすることで 

世界が分かるところもたくさんあります 

から、この本を買っていただいたら、ゲ 

ームのほ5ちやっていただけると5れし 

いですね。 

ありがと5ございました。 
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