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KIMETSU NO YAIBA

Demon Slayer -Kimetsu No Yaiba- The
Hinokami Chronicles verschijnt op 10
juni voor de Nintendo Switch

SEGA maakt met plezier bekend dat Demon Slayer -Kimetsu no Yaiba- The Hinokami Chronicles, de
officiéle game van de Demon Slayer: Kimetsu no Yaiba-anime, op 10 juni 2022 in Noord-Amerika en
Europa verschijnt voor de Nintendo Switch! Demon Slayer -Kimetsu no Yaiba- The Hinokami
Chronicles is nu al verkrijgbaar voor PlayStation 5, PlayStation 4, Xbox Series X|S, Xbox One en
Steam.

Nintendo Switch-spelers kunnen uitkijken naar alle geweldige features van de andere, eerder
verschenen versies, inclusief alle content die na de lancering aan de game is toegevoegd, zoals de zes
nieuwe speelbare personages — Rui, Akaza, Susamaru, Yahaba, Enmu, en Yushiro & Tamayo; nieuwe
online-missies die Kimetsu Points opleveren om extra beloningen mee te ontgrendelen, en alle
aanpassingen die zijn gedaan om de balans van het vechtsysteem te verbeteren.

Word het zwaard dat demonen vernietigt!

Het is de Taisho-periode in Japan. Tanjiro, een goedhartige jongen die houtskool verkoopt voor de
kost, ontdekt dat zijn familie is afgeslacht door een demon. Tot overmaat van ramp is zijn jongere zus
Nezuko, de enige overlevende, zelf in een demon veranderd. Hoewel hij verwoest is door deze
grimmige realiteit, besluit Tanjiro een "Demon Slayer" te worden, zodat hij zijn zus weer in een mens
kan veranderen en de demon kan doden die zijn familie heeft afgeslacht.

Een treurig verhaal over broers en zussen waarin het lot van mensen en demonen met elkaar
verweven is... begint nu!

Wat je kan verwachten in Demon Slayer -Kimetsu no Yaiba- The Hinokami Chronicles

e Opwindende arenagevechten — Beheers de veelheid aan spectaculaire vaardigheden van
een breed scala aan personages uit de anime, waaronder Tanjiro en Nezuko, om uitdagers te
verslaan in een rechtstreekse strijd, lokaal en online.

e Ontroerend drama — Pak het zwaard van Tanjiro Kamado op en begeleid zijn reis om een
Demon Slayer te worden en zijn zus Nezuko weer in een mens te veranderen.

e Spannende Boss Battles — Actie en drama bereiken hun hoogtepunt in speciaal ontworpen
gevechten tegen krachtige demonen die Tanjiro's moed zullen testen.



e Originele Anime Stemacteurs — De originele Engelse en Japanse cast van de anime nemen
opnieuw hun rol op, voor een authentieke game ervaring !

Demon Slayer -Kimetsu no Yaiba- The Hinokami Chronicles verschijnt op 10 juni 2022 voor de
Nintendo Switch in Noord-Amerika en Europa. Ga voor meer informatie over de game naar de
officiéle website: https://demonslayer-hinokami.sega.com, en volg al het nieuws op onze social
accounts van Twitter, Facebook en Instagram.

Direkter Link zum SEGA-Presseserver: www.sega-press.com

SEGA Europe Ltd. Gehort zur japanischen SEGA Corporation, einem der weltweit grofSten Anbieter
interaktiver Unterhaltung fir den Heim- und Spielhallenbereich. SEGA entwickelt und vertreibt
interaktive Unterhaltungs-Software fiir eine Vielzahl von Plattformen, darunter PC, Handhelds und
Spielkonsolen von Nintendo, Microsoft und Sony Computer Entertainment. Weitere Informationen
befinden sich auf der Website von SEGA Europe Ltd. unter: www.sega-europe.com

About Koch Media
The Koch Media Group is a global developer, publisher and distributor of video games, VR games,
gaming hardware and merchandise.

The group’s publishing activities, marketing and distribution extend throughout Europe, America,
Australia and Asia. Koch Media has more than 25 years of experience in the digital media business
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digital channels.
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