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Der superstarke
VideoSpieleSpaf}

NEU - Die Belmont Family dreht wieder auf

Mit einer Fiille'von genialen Gansehaut-Grafiken und
einem Sound, der die totale Grusel-Atmosphare schafft.
Perfekt in 16-bit. Level fiir Level geht es tiefer in die
unheimlichen Gruften: Finstere Glockentiirme, schaurige
Friedhdfe, geheimnisvolle Burgruinen und viele noch
dunklere Schauplatze warten auf Dich. Riesige Endgegner.
Spielpower mit LangzeitspaR. Immer wieder gibt es neue
Spuk-Hohlen zu entdecken. Im SNES wehrt Ihr Euch mit
der Zauberpeitsche und vielen Extrawaffen. Im Sega Mega
Drive wahlt Ihr zwischen zwei Vampirjagern. Action mit
Grips - das ist Castlevania in allen Videospielesystemen.
Probier’s, wenn Du Dich traust.

Ausgezeichnet:

L KONAMI erschlédgt alle Fans des Genres mit einer Fiille von guten bis

genialen Grafiken und den innovativsten und besten Sounds.”
Video Games 1/92 iiber Super Castlevania 4 (SNES)

. Neben sehr vielen Leveln, die natiirlich mit besonders verscharften Geg-
nern ausstaffiert worden sind, sollen auch die letzten Geheimnisse des
Mega Drives fiir die New-Generation-Power genutztf werden.”
Gamers 2/94 iiber Castlevania (Mega Drive)

ONA M ’ @ pie\espaﬁ' -

il
: { Superstaf“e'\"d
S

HERTIE

GUT IST UNS NICHT GUT GENUG

F&P 94/234



Ein wirklich bombiges
Special ab Seite 6

Next Generation-Software fiir
die Next Generation-Hardware

ab Seite 16

SPECLAL WIK A FUN

Mega-Gewinnspiel
mit EA Seite 112

HIGHLIGHTS EDITORIAL

: bls We‘ahfnécht'e'n'
h am zu hohen

angekunmgtem Next Gene-
: i cheﬂden Hardware. Beide
Systeme haben ihren Zeitvorteil bislang kaum
genutzt, So richten sich die Hoffhungen auf die
“‘Major Player" Nintendo, Sega und Sony, die sich
aufmachen gehdrig mit den Exoten aufzumischen.
Wahrend Sega vorerst die Noch-Mega Drive-Besit-
zer mit einem 32-Bit Adapter bei der Stange halten
will, setzen clie anderen Mitbewerber auf zwei vollig
unterschiecliche Produktphilosphien: Modul contra
CD. Mit Donkey Kong Country, das.so manchem
32-Bit System gut zu Gesicht stehen wiirde, startet
das SNES zudem mit einem GroBangriff auf die
neuen Gerdte; letztes Aufhaumen einer dahinsiechen-
den 16-Bit Generaticn oder die Zukunft der Bran-
che? Auf jeden Fall wird 795 ein sehr spannendes
Janr flir Euch, die Videospielindustrie und natiirlich
auch fiir die Mega Fun. Wir halten Euch weiterhin
auf dem laufenden, wohin die Trends gehen, und wel-
che Chancen und Risiken die neuen System verber-
gen.

Don't panic, it's just a video game.

Suer Mega Fun Team
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Eine fast 1:1 Umsetzung vom Super Nintendo
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SPECIAL |

S ™ 30. Oktober /87
{a veroffentlichte
NEC in Japan eine

neue 8-Bit Konsole, um
Nintendos Famicom, das
hei uns als NES auf den
Markt gekommen  ist,
etwas das Wasser abzugra-
ben. Mit automatengerech-
tern.  Umsetzungen  wie
R-Type und einem CD-
ROM-Laufwerk, das ein
_ Jahr spater nachgeschoben
wurde, lieB der angestrebte
Erfolg auf dem heimischen
Markt nicht lange auf sich
warten und die PC-Engine,
wie das Gerat genannt wur-
de, konnte sich bald eta-
blieren. Hudson Soft
konnte mit der Entwick-
lung der Custom Chips
natirlich  einen groBen
Heimvorteil bei der Pro-
grammierung von ersten
Spielen  verbuchen  und
gehdrt auch heute noch mit
zu den engagiertesten Third
Party-Licensees. Am 7.
Dezember ‘88 brachte die
japanische Company
schlieBlich eine neue
HuCard mit fir heutige
Verhaltnisse bescheidenen
2 Megs auf den Markt, die
spielerisch ~ vollig  neue
Wege ging und den Begriff
"Multi-Player-Game" neu
definierte. Mit den ‘83 fiir
das MSX-System bzw. im
Dezember ‘85 flr das
Famicom erschienenen Ve
sionen, die man nur alleine
spielen konnte, und der
ersten Game Boy-Variante
hatte dieses Modul nicht
mehr allzu viel gemeinsam,
und begriindete damit den
verdienten internationalen
Ruhm mit mittlerweile

spiel.

Erst im Jahre

zehn Versionen auf finf
Formaten. Der Titelheld
wurde  selbstverstandlich

binnen kirzester Zeit zum

neuen Maskottchen auser-
lkoren. Die Rede ist natiir-
lich von... Bomberman,
einem kleinen bemitzten
Kerl, der in allerlei Laby-
rinthen um sein Leben
wuselt und mittels taktisch
gelegter Bomben. seine
Hascher in -Angst und
Schrecken versetzt, um
fetztendlich den rettenden
Ausgang in den nachsten
Level zu erreichen (Story
Mode). Im Battle Modus
geht die Bombenhatz erst
so richtig los. Bis zu funf
Spieler gleichzeitig (je
nach Version unterschied-
lich) sprengen sich
ungllcklicherweise  auch
mal selbst oder, wie es sein
sollte, die lieben Mitspieler
in die Luft. So unkompli-
ziert wie das Spielprinzip
klingt, so unkompliziert ist
es auch, nur daB in der
Regel die einfachsten Spie-
lideen  auch —
gleichzeitig @
die besten
sind.

6 lEc FU

lebt gefahrlich. 1983 wurde (&
ein neues Genre geboren, das Wusel- ¢!
5 nach Bomherman
erschien allerdings eine wirklich brauchhare, sprich
geniale Version, fiir eine damals in Japan noch junge Kon-
sole. Mittlerweile tummeln sich etliche neue Systeme auf dem
Markt und damit auch etliche neue Bomhermanner; lasche
Updates oder etwa geschickt eingefadelte Schachziige?

 JEDER FANGT MAL KLEIN AN

Eine
Pudelmiitze

/ m Grunde sind es
( sogar mehr Varian-
ten, wenn man die

Amiga- {1-5 Spieler) bzw.
PC-Version (1-4 Spieler)
dazuzuzahlt, die sich spie-
lerisch an Bomberman 1
fur die PC-Engine orientie-
ren. Die beigelegten Adap-
ter waren nicht nur fiir den
Battle Mode gedacht, scn-
dern fungierten auch als
leidige Kopierschutzabfra-
ge, und das sinnigerweise
auch im Zwei-Spieler-Mo-
dus. Seit Juli “93 geht
Bomberman sogar auf
Tournee, wenn auch nur in
Japan, denn ‘Hudson Soft
stellte  anlaBlich  zweier
jé&hrlich stattfindender
Competitions eine Promoti-
on-Version (Hi-Ten Bom-
berman) flir sage und
schreibe 10 Spieler gleich-
zeitig auf die Beine, die,
HDTV-kompatibel  (High

Density Televisian), natlr-

il

~plant (deutlich kleiney, gin-
stiger und mit Bomberiman-

 EXPLOSIV STATT EXKLUSIV

lich entsprechende Rech-
nerpower voraussetzt und
wohl nut fiir 32-Bit Syste-
me konvertierbar ist; und
dann war da noch das Me-
ga Drive-Projekt von Fac-
tor 5, das allerdings unter
keinem guten Stern stand.
Die Kalner hatten bereits
eine. spielbare 'Demo flr
acht Spieler fertiggestellt,
die von Hudsen Japan je-
doch abgelehnt  wurde
(siehe Interview mit Hud-
son Soft bzw. Factor 5,
Mega Fun 5/94). An neuen,
offiziellen Projekten sind
derzeit lediglich  Panic
Bomber.firs Super Ninten-
do (ein Tetris-Clone) sowie
das Super Multitap 2 ge-

Aufdruck), beide sind aller-
dings vorerst nur flir den ja-
panischen Markt gedacht.
(Martin/Stefan)

Bild links: Hi-Ten Bomberman,

as nur zu Promotion-Zwecken
| fiir zwei jahrlich stattfindende
= Competitions in Japan entwik-

E kelt wurde. Diese Zehn-Spieler-

Version lauft in Verbindung
von einem Hochleistungs PC
und zwei PC-Engines

Tetris-Clone entwickelt -



‘ROMBERMAN

DYNABRLASTER/ROMBERBOY

GAME BOY / AUGUST "90

g udson Softs ersten Game Boy-Titel als Weghbereiter
@ fiir die Bomberman-Geschichte zu bezeichnen ware
: wohl etwas hoch gegriffen, zu sehr bleibt das Spiel-
prinzip noch in den Anféngen stecken. Viele berlihmte Featu-
res sind nur rudimentar vorhanden, so ist das Feindverhalten
recht plump, der Levelaufbau gibt sich, wie die Grafik, ziem-
lich schlicht, und der Panel Shap ist ohnehin Gberfliissig. Der
Weisheit letzter SchluB3 ist diese Version ganz bestimmt
nicht, und nur der Zwei-Spie-
ler-Modus hievt Dynablaster
noch Gber die 60%-Hlrde. Als
eines der ersten offiziellen Ga-
me Boy-Spiele in Deutschland
muBte Dynablaster mangels
Masse die Konkurrenz trotz-
dem nicht flirchten.

S1e288 = 3

sSo
FIRE UP
Nette Idee, aber schlecht umgesetzt

FUN: 65%

Spieler 1-2
Datentrager Modul
Erscheinungstermin Japan August '90
Erscheinungstermin Deutschland August '91
Levels (Story Mode) 60
Levels (Battle Mode) K.A.

ROMBERMAN

_ PC-ENGINE / DEIEMBER 90

it Bomberman fur die
PC-Engine  hat “das
Bomberman - Fieber

erst richtig begonnen, flr et-

- liche Fieaks ‘war diese’ Hu
Card ein Grund sich NE.CS

- 8-Bit Konsole zuzulegen, in-
- klusive Finf-Spieler-Adapter
und der entsprechenden Zahl
“an=Joypads versteht sich, Im
Vergleich zu heutigen Versio-

| nen macht der erste PC-Engi-
" ne-Vertreter einen ziemlieh
armlichen Eindruck, denn
~weder die Levels noch_die
Endgegner im Story Wode
reilen einen zu Begeiste-
rungsstiirmen . hin.  Hudson
| hat hier mehr auf den Battle
| Modus gesetzt, was auch voll
aufging: Wer einmal zu fiinft
durch die Labyrinthe gewu-
- selt ist weif was den Effolg
dieses Moduls begriindet hat.

FUN: 78%

Spieler
Datentrager
Erscheinungstermin Japan
Erschei R
Levels (Story Mode)
Levels (Battle Mode)

DIB ersten Endgegner wiederhoian
sich in spateren Runden -

Final Fight: Abgedrehtt und urkomisch

1.5
2 MBit-HuCard
Dezember '90

termin D d

 DYNHBLASTER/ATOMIC PUNK/
ROMBRERMAN II

NINTENDO NES / JUNI 91

FUN: 69%

Spieler 13
Datentrager Modul
Erscheinungstermin Japan Juni '91
Erscheinungstermin Deutschiand Ende '91
Levels (Story Mode) 48
Levels (Battle Mode) K.A.

7
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ach der Version fir lediglich einen Spieler schob Hud-
son schnell ein Update fir bis zu drei Leute auf den
Markt, bei dem Nintendos 8-Bitter allerdings ziemlich
in die Knie geht. Scbald sich mehr als drei Sprites auf dem
Bildschirm tummeln, kommt der Spielflu arg ins Stocken,
vom NES-typischen Flackern mal ganz abgesehen. Das tut
dem SpaB allerdings nicht so viel Abbruch wie erwartet, Bom-
berman bleibt halt Bomberman. Leider wurden im Story Made
die sonst dblichen Endgegner unter den Tisch gekehrt und
durch Pseudo-Bonusrunden ersetzt, die Steuerung ist auch
nicht unbedingt als exakt zu hezeichnen.

| e ¥ lir Fans des kleinen -Sprengmeisters, die hauptsach!mh :

(;f |alleine spielen, ein Traum:-Endlich hat Hudson etwas ;

L~ Abwechslung in die-Grafik-gebracht, und auch die End-

| gegner dackeln deutlich imposanter Uker den Bildschirm. Nur

_ bei der Rundenanzahl wurde geknausert, das kommt aber nur
dadurch daB die einzelnen Abschnitte gréBer und mehr Extras -

FUN: 85%

i Spieler
Datentrager
Erscheinungstermin

@ Erscheinungstermin Deutschland
Levels (Story Mode)
Levels (Battle Mode)

15
4MBit HuCard
Japan/Dezember '92

BROMRERMAN 93

_PC-ENGINE / DEZEMBER "92

eingebau‘E_Wﬁn‘&en. Das Level_design_im Battle Mode wurde um |
FlieBbander und Warp-Felder erganzt, was zusatzliche Heletik
(und zusétziichen SpaB) verspricht.




SUPER BOMBRERMAN

SUPER NINTENDO / APRIL '93

» icht und Schatten: Der Mehr-Spieler-Modus ist natiir-
| lich exzellent gelungen und I&dt mit seinen 12 Levels
immer wieder zu einer neuen Runde ein, nur hat Hud-
son Soft in all dem Battle-Eifer den Story Mode fast véllig

FUN: 77%

Spieler 14
Datentrager 4 MBit-Modul
Erscheinungstermin Japan April ‘93
Erscheinungstermin Deutschland November '93
Levels (Story Made) 41
Levels (Battle Mode) 12

auBer Acht gelassen und eine Version abgeliefert, die man in
knapp zwei Stunden durchgespielt hat, noch dazu recht un-
spektakular aufgemacht, was Leveldesign bzw. Extras betrifft.
Wo sind sie geblieben, die gemeingefdhrlichen Level Bosses
der Engine-Varianten? AuBerdem ist die Steuerung etwas un-
genau; bei mehreren Spielern trotzdem ein unschlagbares Mo-
dul, und das zu einem mittlerweile unschlagbaren Preis.

Der letzte Endgegner T
wirft mit Bomben
nach Euch, schwebt
hinterlistigerweise
aber etwas iiber dem
Boden, d.h. Ihr konnt
ilin nur mit dem
Power-Handschuh
< hesiegen

Kurioses am Rande: Probiert mal
das Passwort 5656 aus und Euer
Bomberman wird winzig klein

ROMBRERMAN "9

PC-ENGINE / DEZEMBER "93

wohl," liebe “Bom-

herman-Fangemein-

de, hiersist das beste
Bombe;man _das es jemals-
gah,.;_Sowohi die Ein- als =
auch die Mehrspielervarian- .
te sind einfach gigantisch.

wahten. In bei-
den “Modi habt-
: Thr jetzt einen

-Die Neuerungen gegeniiber

 im B

den "alten” Versionen isind
gewaltig, so-konnt Ihr bspw.
attle Mode-zwischen sa-

ge und schreibe neun Figuran- - der Battle Mode in der ‘94er Edition

SUPER ROMBERMAN 2

SUPER NINTENDO / APRIL '98

. ne wirdige Fortsetzung. Der Battle Mo-
@ de gibt sich mit komplett neuem Levelde-
: sign vorbildlich wie eh und je, Feinschliff
mit zwei neuen Extras und dem Tag Team (!) war
angesagt, den Story Mode, das Manko beim ersten
Teil, hat Hudson generaliiberholt und etliche neue Extras
(wie bspw. TNT oder Schalter) eingebaut, die deutlich mehr
Taktik ins Spiel bringen, von den Gags ganz zu schweigen;
oder habt Ihr schon mal Bomberman als lebende Kanonenku-
gel erlebt? Nebenbei schwieriger ausgefallen sollte der Ein-
Spieler-Modus auch abgebrilnte Bomberman-Fans bis zum
Rand der Verzweiflung und darliber hinaus treiben; alles in
allem ein Modul fast ohne Fehl und Tadel, nur das Ruckeln
hat Hudson immer noch nicht ganz in den Griff bekemmen.

Megatlps Bfld .'I.. Den Boxhandschuhen ausweichen, Bild 2: Achtet auf

die Schatten der Raketen; Bild 3: Vorsicht vor der Riesenbombe, immer

in Bewegung bleiben; Bild 4: Letzter Endgegner, haltet Euch am besten

nur am unteren Blldschlrmrand auf (Passwort 7735)
Kurioses am Rande: [~

Ven links nach &
rechis: Bomberman |
schliipft aus dem Ei, <
als lebende Kanonenkngel im Panzer, zur See oder i m: U-Boot da soll
noch einer behaupten, in Bomberman waren keine Gags emgebaui

FUN: 85%

Mit fiinf Yoshis und neun Bomberminnem;

noch mehr Abwechslung und
schonere Endgegner, von vie-
len: Kleinigkeiten ganz zu
schiveigen, die.den Rahmen
dieses Textes aber sprengen |
wilrden.

Hoschi, dh Yoshi als Reittier
zur Verfllgung, das je nach
Farbe verschiedene :Eigen-
schaften besitzt, AuBerdem
wiirden “die - Levels weiter
aufgemotzt und bieten nun .-

FUN: 88%
Spieler
Datentrager
Erscheinungstermin Japan
Erscheinungstermin Deutschland
Levels (Story Mode)
Levels (Battle Mode)

15
8MBit-HuCard
Dezember '93

MEGH BOMRERMAN

MEGA DRIVE / NOVEMRER "91

& as fir Bomberman ‘94 auf der PC-Engine gilt, gilt
@ im Grunde auch fir Mega Bomberman, denn beide
: Module sind weitgehend identisch, die Betonung
liegt auf "weitgehend", denn auf dem MD wirkt Bomberman
etwas blasser von den Farben und auch die Musik ist nicht
ganz so gut; wenn sehr viel auf dem Bildschirm los ist, wird’s
zudem langsamer {vor allem in Area 6), aber dieses Manko
teilt die neueste Variante mit den meisten anderen Versionen.
Was bleibt ist das bislang beste Leveldesign mit etlichen neu-
en Ideen, fetteren Obermotzen und lustigen Lorenfahrten in
einem Uberraschend umfangreichen und harten Story Mode,
sowie mit den abgedrehtesten Yoshis seit Super Mario World
und neun Bombermannern im vorbildlich gelungenen Battle.
Eine entgilltige Wertung kénnen wir nicht vergeben, da unse-
re Vorabversmn noch nicht ganz absturzsicher war.

Bild Iinks Mit der Lore fahrt Ihr Hinder-
nisse wie Gegner iiber den Haufen, sie
laRt sich auch gut als Briicke zweckent-
fremden; Bild rechts: Eine wohlplazierte
‘Bomhe sprengt sogar das Igludach

Der erste Level im Battle
Mode ist nach wie vor am
iibersichilichsten

5| Der letzte Obermotz: Die Laserstrahlen verlaufen auf immer
gleichen Bahnen, haltet Euch etwa in der Mitte vor dem
Bomber-Drachen auf und verliert seinen Flammenwerfer
nicht aus den Augen

FHN

Spieler 14 Spieler 14
Datentrager 8 MBit-Modul Datentrager 8 MBit-Modul
Erscheinungstermin Japan April '94 Erscheinungstermin Japan K.A.
Erscheinungstermin Deutschland November '94 Erscheinungstermin Deutschland November '94
Levels (Story Mode) 40 Levels (Story Mode) 31
Levels (Battle Mode) 10 Levels (Battle Mode) 10
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SPECIAL

ROMBRERMAN (ARBEITSTITEL)

SUPER GAME BOY / NOVEMBER '94

anzlich anders als alle anderen Versionen: Evrst ein,
& dann zwei, dann drei Bombermanner, und dann noch
. ein fetter Obermotz. Zwar nicht ganz so umfangreich
ausgefallen und auch nicht mit so vielen Extras wie die
"grofBen" Versionen ausgerlstet, hat Hudson Soft sich beim
zweiten Teil mehr auf das eigentliche Leveldesign konzentriert,
sprich Endgegner und etliche neue Ideen eingebaut, was sich
wirklich gelohnt hat: Bomberman verfiigt endlich tber das
Suchtpotential, das wir bei Dynablaster so schmerzlich ver-
miBt haben; und dann war da ja noch der Vier-Spieler-Modus,

das alles natlrlich auf lediglich 1 MBIit; ein zugkréftiges
Kaufargument sollten auch die bekannten, anheimelnden Cha-
raktere eines groBen japanischen Herstellers darstellen, die
dem Modul eventuell den letzten Feinschliff verpassen. Da also
vielleicht noch einiges gedndert wird, verzichten wir vorerst
auf eine Fun-Wertung und Screenshots.

FUN: ?

Spieler 14

Datentrager 1 MBit-Modul
Erscheinungstermin Japan K.A.
Erscheinungstermin Deutschiand ..., November '94
Levels (Story Mode) .. 32
Levels (Battle Mode) K.A.

'Acc'éiarator s
Beschieunigt Bure
‘Schritte

Armour

Macht Euch fiir
best. Zeit
unverwundbar
-Apple
Bonuspunkte © -

Ball

In die Luft sprengen; |
um die Kristalle frei- -

zubekommen, die
Euch in den nach-
sten Level befordern

Block Passer. -
Erlanbt es Euch
durch Soft Blocks
zu marschieren

Bomb Passer
Erlaubt es Euch
durch Bomhen zu
marschieren

Bomberman -
Bonusleben

Extra Bomb
Erhoht die Zahl

Eurerverfiigharen ~

Bomben

Extra Explosion
Erhoht die

| Reichweite Eurer
Explosionen

Fire Extinguisher - J
Bonuspunkte und ~ °
gleichzeitig max. Zah! §

an Bonusleben

Heart
Bonusleben

Eze

jé nach Farhe
schneller laufen,

ALLE EXTRAS

Bringt Euer Reittier. -
2iim Vorschein, das -

Horseshoe
Hufeisen, zieht
gelegte Bomben

" Icé Cream
: Bogluspunktev i

Hick

Verleiht jeder

Bombe Fligel

; Rejnote Control

Bomben lassen
sich per :
Fernsteuerung

- ziinden

Power Glove
Wirft Bomben
(bes. fiir Level
Bosses interessant)

Mystery Itei
Uberraschung

'Rieé Ball
Bonuspunkte

% Super Bomb
fl Geht durch ajlé
Gegner und Feinde

I Switch

Umlegen um den

Ausgang zu offnen-

Timer
Genausoviel Zeit
wie zu Begini der

d Runde

INT
1 Kettenreaktion

Skull .

Beschert Euch ei-
nes der folgenden
Dinge: Ihr werdet

langsamer, rasend -.

CO-STARRING
BOMBERMIAN

ei einem

reinen

Gastauf-

tritt in

Hudson Softs Super
CD-ROM? Shoot’em Up
aus dem Jahre 92 ist es nicht
geblieben. Bombkerman |&Rt sich
nicht nur wie die PC-Engine und
Gunhed anwahlen, und in bester
Parodius-Maniet in die Schlacht
schicken, ein fetter Obermotz, der
fleiBig Bomben um sich wirft,
diirfte allen Fans auch ziemlich
hekannt vorkommen, vom Intro
ganz zu schweigen; hier geht
namlich entgiiltig die Post ab:
Bombermanner halten Krisensit-
zung und bedienen-schlieBlich
auch die Winde an einem Riesen-
bomberman. Der Vorspann ist {ib-
rigens vom Feinsten, fast eine
Viertelstunde lang und nach wie
vor das heste CD-Intro auf allen
Systemen.

ke uch bei diesem =
‘ 2 MBit-Platt-
: form-Klassiker

wurde Bomberman (==
verewigt, denn wer sich (&=
hier ziemlich weit in die
hoheren Runden vor- |

schnell, Ihr legt ab und zu Bomben- -

oder-gar keine mehr, macht Euch un- |
. sichtbar, legt dauernd Bomben oder

welche mit Mini-Radius, ideal als Ge-’
* = schenk fir liehe Mitspieler

i springen, tanzein, Bomben werfen -
oder Blocke verschieben kann, -
auferdem werdat Iht selbst nicht

" mehr so leicht getroffen, denn die
erste Bombe gilt Eurem Yoshi

kampft oder, wie Stefan,
die Levelanwahl auspro-
hiert, wird mit Hudson
Softs Haus- und Hofmas- =
kottchen belohnt.




DIE RBOMBERMAN-STORY

HIBDSOM GO S ess

HUDSBN SOFT

Mega Fun: Bomberman stellte
ein vBllig neues Spielprinzip dar.
Wie kam es zu der Idee?

Andreas von Gliszczynski: Die
Idee zu Bomberman wurde von
einem Nachwuchsprogrammierer
ausgetiiftelt. Die Research &
Development-Abteilung von Hud-
son Soft in Sapporo bildet jedes
Jahr neue Programmierer und
Designer in kleinen Gruppen aus.
Dabei haben die zukiinftigen Ent-
wickler viele Freiheiten und versu-
chen eigene Ideen zu verwirkli-
chen; und eine dieser [deen war
der erste Bomberman. Der Pro-
grammierer hat damals mit dem
steuerbaren Sprite fiir die Spielfi-
gut angefangen. Hinzu sind dann
noch Wande und Gegner gelkom-
men. Die wirkliche Innovation
war dann jedoch die Bombe als
Waffe anstatt irgendwelcher
Geschosse. Diese Version wurde
dann ab Dezember ‘85 in Japan
filr das Famicom verkauft und
erreichte sehr gute Verkaufszah-
len. Natiirlich konnte damals nur
ein Spieler gegen die rechnetge-
steuerten Gegner antreten und es
war seinerzeit noch kein richtiges
Kultspiel. Im AnschluB daran
geriet Bomherman eirst einmal
fiir einige Jahre in Vergessenheit.
Hudson Soft verdffentlichte bis

zum August ‘90 weitere 60 Spiele

fiir Famtcom PC-Engine und CD-
ROM?; und im August ‘90 war es
dann sowmt Als erstes Hudson
Game Boy-Spiel wurde Bomber-
man wiedergeboren; und diese
Version bot bereits die Moglich-
keit, daB zwei Spieler gegenein-
ander antreten konnten. Durch
dieses einfache aber geniale Fea-
ture wurde Bomberman zum Mul-
ti-Player-Game, und die bereits
vier Monate spéter folgende PC-
Engine-Version erlaubte es sogar
his zu fiinf (1) Mitspielern gleich-
zeitig gegeneinander zu spielen,
Nicht zuletzt durch dieses explo-
sive Spiel sicherte sich die PC-
Engine-Hardware in Japan einen
akzeptablen Marktanteil (fiir Nin-
tendo-Heimgerate gab es damals
noch keine Mehr-Spieler-Umset-
zung); und dann wurde immer
weiter entwickelt... Es folgten
Versionen fijr das Famicom, das
Super Nintendo und eine Sega-
Version wird Anfang November
auch in Deutschland erscheinen.

Mega Fun: Mega Bomberman,
ein direkter Abkdmmling der
‘94er PC-Engine Variante, wurde
diesmal nicht, wie sonst {iblich,
von Hudson Soft selbst, sondern
auBer Haus entwickelt. Weshalb
dieser Umschwung?

Andreas von Gliszczynski: Die

Interview mit Andreas von Gliszezynski,
General Manager von Hudson Soft (Europe)

englische Firma Probe hat zwar
in der Vergangenheit einige Pro-
dukte fiir Hudson Soft entwickelt.
Virtual Soccer und Die Schéne
Und Das Biest (heide SNES) wur-
den z.B beide in England pro-
grammiert. Mega Bomberman
wurde jedoch nicht von Probe ent-
wickelt, sondern kommt aus
Japan! In Japan haben wir iiber
200 Entwickler beschaftigt, die
an lber 20 Neuentwicklungen
parallel arbeiten. Die Sega-Um-
setzung ist eng an die PC-Engine
Version von Bomberman ‘94
angelehnt, um einen Unterschied
zu dem bald erscheinenden Super
Bomberman 2 (SNES) zu haben.
Beide Versionen sind seht iden-
tisch. Es ist ganz zwangsldufig, -
daB ein Spiel von solcher Beliebt-

heit und solchem Erfolg auch auf

andere Hardware-Plattformen
lconvertiert wird. :

Mega Fun: Die Kblner Program-
mierer Factor 5, die mit Mega
Turrican bereits thre Sega-Kom-
petenz unter Beweis gestellt hat-
ten, waren als erstes an einer
Mega Drive-Version dran, sogar
flir acht Spieler gleichzeitig.

Andreas von Gliszczynski: Wir

~ haben einen guten Kontakt zu den

Leuten von Factor 5. In der Ver-
gangenheit haben wir ja auch
bereits mit dem Titel Super Turri-
can (SNES) erfolgreich zusam-

men gearbeitet. Die Produkte von

Factor 5 sind von der Qualitat her
absolut hochwertig, jedoch ist der
Bomberman-Charakter seht eng
mit Hudson Soft verbunden und
daher hat man wohl einer Ent-
wicklung in Japan den Vorzug
gegeben.

Mega Fun: Weshalb kam es in
der nun fast neunjahrigen Bom-
berman-Geschichte bislang noch
nie zu einem Plagiat wie es bei
anderen Spielehighlights wie
Super Mario World, Street Figh-
ter I1 oder Sonic schon oft der
Fall war?

Andreas von Gliszczynski: Ein
méglicher Grund wird wohl das
relativ einfache Spielgeschehen
sein. Gerade durch dieses einfa-
che Spielprinzip ist Bomberman
so fantastisch. Die Spielmotiva-
tion ist ungeheuer hoch und das
wiederum garantiert DauerspalB.
Bomberman kann man immer
wieder mal spiefen. Im Mehr-
Spieler-Modus ist es stédndig
anders. Das alles erschwert es ein
Plagiat davon zu entwicklen. Ein
anderer Grund mag unsere gute
Rechtsabteilung sein.

Mega Fun: Sind auler Panic

Bomber noch weitere Bomber-
man-Projekte geplant, vielleicht
sogar mal ein Bomberman All
Stars?

Andreas von Gliszczynski: Dar-
tiber kann ich im Moment leider
noch nicht sprechen, aber es wer-
den bestimmt noch einige Bom-
berman-Projekte folgen. Die
Schwierigkeit ist es sich immer
wieder neue Dinge einfallen zu
lassen, die das Spiel wirklich auf-
werten. Es macht keinen Sinn
neue Dinge einzubauen, die kein
Mensch braucht und das Spiel nur
unndétig kompliziert machen. Aber
unsere Entwickler haken sich bis-
her immer wieder sinnvolle

‘Sachen ausgedacht und Bomber-

man noch mehr aufgewertet. Das
wird auch in der Zukunft so sein.

Mega Fun: Apropos neue Projek-
te, mit welchen Titeln wird Hud-
son Seoft in den 32-Bit Markt ein-
steigen, vielleicht etwa mit
Umsetzungen bekannter PC-En-
gine-Titel? i

Andreas von Gliszczynski: Auch
hier werden wir im ndchsten Jahr
einige Uberraschungen prdsentie-
ren. Da wir eine groBe Auswahl
an PC-Engine-Spielen entwickelt
haben, werden wir bestimmt auch
einige davon auf 32-Bit Systeme
umsetzen. Natiirlich werden diese
Produlte in Punkto Grafik,
Sound und Umfang erheblich
erweitert werden. Ich denke da
gerade atich an den Mehr-Spieler-
und Rollenspiel-Bereich. Gerade
in Sachen CD-ROM haben wir
natirfich schon reichlich Erfah-
rung sammeln konnen, und haben
vor dieses Wissen auch in der
Zukunft zu nutzen.

Mega Fun: Inwiefern war Hud-
son Soft bei der Entwicklung von
NECs 32-Bit PC-Engine-Nach-
folgepr FX betemgt7

And_:r"eias von Gliszczynski: Wie
auch schon beim Vorgangermo-

dell haben wir die Custom Chips

und andere wichtige Hardware-
Elemente entwickelt. Natiirlich

ist das ein griBerer Vorteil fiir die

spatere Softwareentwicklung, da
wit die Maschine sehr gut kennen
und entsprechend systemnah pro-
grammieren konnen. Der Vertrieh
in Japan wird wieder {iber NEC
erfolgen.

Mega Fun: Hudson Soft gilt nach
wie vor als einer der engagierte-
sten Third Party-Licensees flr
das Vorgangermodell. Was kon-
nen wir von Hudson Soft fiir die
FX-Kaonsole erwarten?

Andreas von Gliszczynski

Andreas von Gliszczynski: Das
Spiel FX Fighters ist ja schon
durch die Presse gegeistert.
Natiirlich werden von Hudson
noch viele andere Produkte in
Kiirze erhdltlich sein. Wir warden
uns natiirlich nicht auf ein
hestimmtes Genre festlegen, son-
dern wie bisher auch die gesamte
Palette abdecken. Ich denke daB
darin eine unsere Hauptstarken
liegt. Neben der FX-Konsole wer-
den wir aber auch die PC-Engine,
PC-Engine Duo, PC-Engine Duo
R und Duo RX weiterhin unter-
stiitzen, da diese Gerdte in Japan
einen akzeptablen Marktanteil
besitzen, Zur Zeit wird gerade um
die zu erwartende Software in
Japan ein groBes Geheimnis
gemacht. Ich mdchte daher an
dieser Stelle noch nicht zu viel
verraten.

Mega Fun: Gibt es Plane flr eine
Verdffentlichung der neuen Kon-
sole in den USA oder gar in
Europa?

Andreas von Gliszczynski:
Momentan gibt es keine Plane fiir
eine Markteinfilhrung in den USA
oder Europa. Das Gerat wird
gegen Jahresende erst einmal in
Japan ausgeliefert. Wir betrach-
ten uns auch primédr als Software-
haus und werden diese Linie in
Europa und den USA auch wei-
terhin konsequent verfolgen.

Mega Fun: Eine personliche
Frage zum SchluB3: Welche Bom-
berman-Edition gefallt Dir am
besten?

Andreas ven Gliszczynski: Ich
spiele am liebsten das alte Bom-
berman auf der PC-Engine. Bei
meinem letzten Besuch in Japan
hin ich auch einmal in den GenuB
gekommen die Hi-Ten (zehn Spie-
ler) Prontotion-Version gegen
einige unserer Entwickler zu spie-
len. Leider bin ich als erster aus-
geschieden, aber alleine das
Zuschauen war schon ein Vergnii-
gen besonderer Art.

10 =g FUrl
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SEGA sorgt fiir neuen
Sprengstoff.
Mit Dynamite Headdy, dem
ultimativen Jump & Run Spiel
des Jahres. Der Clou:
Dynamite Headdy benutzt
verschiedene Kopfe als Waffe,
um seinen Feind Dark Demon
Dynamite Headdy

zu beslegen. Ein technisches |

Meisterwerk fiir Leute mit

Kopfchen!

3

Hut ab! Bei diesem neuen Charakter kannst Du

/ beim Mega Drive zwischen 15 unterschiedlichen
Képfen wahlen. Jeder mit einer anderen Funktion.
Das garantiert jede Menge Abwechslung.

i
& Fur kluge Koépfe: Nicht Gliick, sondern Strategie,
‘//

iy

_a

Geschwindigkeit und Geschicklichkeit entschei-
den uber Sieg oder Niederlage. Bist Du fit genug?

5 Technik vom Feinsten: Aufwendige Grafiken,
% phantasievolle Animationen, Figuren und Objekte.
_/ Schrage ldeen auf jedem Level: Dynamite Headdy
zieht alle Register.

| Wer zuerst kommt, spielt zuerst. Dynamite
£ Headdy gibt’s ab sofort. Fiir jeden Mega Drive
und Game Gear. Natlrlich nur von SEGA.

Das SEGA Meisterstiick

der 16-Bit Powerklasse.

I Der Mega Drive |l ist

o a0 e Ues mi o SR S vorbereitet fiir 2 x 32 B
o = Superpower. Get your

I
§ BSSSR S0Y MROOTY BB SIDRSTS SRSGTTE MISSET) BERETY NESWTT R

...erreicht Ihr faszinierende Hohen Sammelt Punkte bei verschiedenen ; -
: kicks Mega Drive 32X.
und Tiefen Bonus-Stages icks Mega 2



mneska diive

Super Street

Nichts kann sie aufhalten! Super Street Fighter Il ist das Kult-Spiel
fiir den Mega Drive.

Um es kurz zu machen: Super Street Fighter Il ist wohl das beste Beat’em Up,
das es fUr den Mega Drive gibt: Unschlagbare 40MBit. 4 neue schlagfertige
Charaktere. Verbesserle Special Moves und Animationen. Group Battle-, Turnier-
und Time Challenge Modus . . . Einfach umwerfend! Aber mehr wird nicht verraten.

SR L g
Achtung! Umblattern. —

Mit dem 6-Button-Control
Pad spielst Du Super Street
Fighter noch aufregender.
12 verschiedene Kom-
mandos. Umschaltbar auf
3-Knopf-Betrieb.

Dle Herausforderung der 16 fahigsten i 7 pelm——— e
Kampfer wartet auf Euch

Besteh' gegen verbesserte Kampf-
techniken

Neue Bewegungen werden Dich fordern




nEEE alive

_Virtua Racing

Gib~ Gas auf Deinem Mega Drive! Fahr™ Formel | so gut wie live:
In 3D Optik. Mit 4 verschiedenen Spielerperspelktiven.

2-Spieler-Modus mit Spiit Screen. Virtua Racing kommt aus der

| Spielhalle direkt zu Dir an die Box.
_Das Formel 1-Videospief
mit dem revolutionaren
SVP-Chip: 23 Millionen
Befehle pro Sekunde,
4 Perspektiven,

2 Spieler, 16 Mega-Bit.

SEGA fahrt mit Virtua Racing wieder auf die Pole Position.
MEGA FUN C

Virtua Racing ist mit Abstand das beste Rennspiel fiir Mega
Drive und wird es wahrscheinlich auch bleiben.
GAMERS

Ein spezieller Zusatzchip, der den Super FX zum Hilfsarbeiter

werden |&Rt. Nie war die SEGA Hardware den Chips des groBen

Konkurrenten tberlegener! ' -
SEGA MAGAZIN

Iber Action Ring frei zur 2. Runde
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ausschneiden, einsenden! -
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Steig’ in den Ring. Aber Achtung! In diesem True Video- I Rl ' I DEO | :‘E
Erlebnis auf Mega-CD wirst Du Deinen Meister finden. l:
Allerdings erst, wenn Du an den ersten drei Champions : |g
vorbeikommest. Ein schnelles Spiel flr harte Jungs. |N
Traust Du Dich? |$
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Infos und mehi

Hier hebst Du ab! Die erste Video-Flugsimulation flir Dein
Mega-CD. Die Auftrage: Kdmpfe in einer F-14X Tomcat
gegen Uberméachtige Gegner. Realistische Flugszenen,
packende Zweikampfe, super Sound. Visuelle Effekte von
Sam Nicholson, dem Special-Effects Spezialisten von
Ghost Busters, Star Trek. Erstmals wird der gesamte

. Bildschirm genutzt. Also:-Schnall’ Dich an!

Spiel Deine Mega CD-

= Spiele auf dem Multi
] Mega: 3 High-Tech-

Prunkstilicke in einem

Nur Mut! Versuche "Eddie" aus Gerat. Mega Drive,

diesem mysteridsen Geisterhaus zu Mega CD und mobiler

befreien. Allerdings muft Du dabei CD-Player auf einen

mit vielen ungebetenen Gasten Schlag und formschon Rasante Szenen steigern Eure Pulsfrequenz
rechnen. Ein interaktiver Abenteuer- in die Hifi-Anlage integrierbar. T 5

Film auf Mega-CD. 104 Minuten Action
in Hollywood-Qualitat. Mit Stars wie
Deborah Harry (Blondie). Spannender
geht’s nicht!

HOTLINE: Rund um die Uhr von

Mentag bis Freitag ven 10 bis 18
Uhr die aktuellsten Tips zu allen
: e R Spielen. News und facts zu: Hard-
Blondie voll in Action Laft die Falle zuschnappen und Software.
Technische Hilfe, wenn's brennt.

L.HOTLINE: Infoservice 040/2270961...HO




jmulation
as StockCar—_Slmu
se%leklassiert die gesamte
Rennspiel—Konkurrenz

werden. Das Ergebnis st
schlicht und ergreifend phano-
menal! Schon auf der Begin-
ner-Strecke mag man seinen
Augen kaum trauen, ein in
Stein gemeiBelter Sonic
stellt den optischen Héhe-
punkt des Rundkurses dar.
Hier testet Ihr relativ lok-
ker das Fahrverhalten
Eures Boliden und checkt die
Perspektive aus, mit der [hr

Mz -
Kenner
wissen,  wenn

sich hinter einem neuen

Sega-Spiel diese drei Buchsta-
ben verbergen, dann wird
revolutiondres erschaffen, Vir-
tua Racing war das erste Pro-
jekt unter der Leitung von Yu
Suzuki, dem legendaren Kopf
des hundert Mann starken Eli-
te-Entwicklungsteams. Nach
dem groBen Erfolg dieses For-
mel 1-Automaten ruhte sich
der Arcade-Spezialist nicht
auf seinen verdienten Lorbee-
ren aus, sondern werkelte mit
seinen Jungs gleich an zwei
weiteren Titeln: Virtua Figh-
ter (siehe MF 6/94) und Day-
tona USA. Wahrend bei den
beiden Virtua-Games im Inne-
ren ein Model 1-Board seine
Arbeit verrichtet, werden die
Daytona-Flitzer durch ein
wesentlich leistungsfahigeres
Model 2-Board auf Touren
gebracht. Dieses ist in der

auch bei Virtua Racing habt
Ihr die Wah!l aus vier Blick-

s f o

et
] '

Lage, fast die doppelte Anzahl
an Polygonen

(300.000/s) zu berechnen,

zusdtzlich kénnen alle
Objekte mit Tex-
tures Uber-
zogen

winkeln: Vor, aus, direkt hin-
ter und etwas erhdht hinter
dem Wagen. Es ist ratsam,
von der ersten Mark an die
manuelle Viergang-Schaltung
dem automatischen Getriebe
vorzuziehen, daflir sprechen

mehrere Griinde: Euer
StockCar  erreicht eine
hohere  Endgeschwindig-

am besten zurechtkommt, Wie:

keit, viel wichtiger ist jedoch,
daB Thr auf den anderen bei-
den  Strecken  (Advanced,
Expert) durch brutales Herun-
terschalten Eure Kutsche opti-
mal verlangsamt, um dann im
Zusammenspiel mit  Gas,
Bremse und Lenkrad kontrol-
liert durch die Kurven zu drif-
ten. Um das Fahrerlebnis noch
realistischer zu machen, rea-
giert das Lenkrad duBerst hef-
tig auf abrupte Richtungsén-
derungen, ZusammenstoBe
und vor allem Ausrutscher

Die erste Strecke ist fahrerisch nicht besonders anspruchsvoll, in grafischer Hinsicht wird jedoch schon siniges
geboten, wie z.B. dieser iiberdimensoniale einarmige Bandit

neben die Piste. Auf der
Beginner-Strecke, einem klas-
sischen Rundkurs, habt Thr
damit wenig Probleme. Zwei
der drei Kurven konnen mit
Vollgas gefahren werden, auf
der rechten Seite verzeiht eine
durchgehende Barriere die
meisten Fehler und das Zeitli-
mit 1aRt auch Anféngern eine




Geriichten zufolge kann man die
Strecken auch komplett entgegen-
setzt fahren
Chance auf die Zieldurchfahrt.
Als wesentlich anspruchsvoller
erweist sich der Advanced-Cir-
cuit, eine haarige Tunnelein-
fahrt und mehrere morderi-
sche Kurven machen rechtzei-
tiges Schalten und geflihlvol-
les Driften zur Pflicht. Richtig

stange-Fahrten meist Ober die
gesammte Renndistanz.
Gentlemen, Start Your Engi-
nes!

Fun-Fazit: Bislang war Nam-
cos Ridge Racer der unange-
fochtene Rennspiel-Kénig, das
Ende dieser Herrschaft ist
nahe: Segas Top-Truppe AM?2
hat mit Daytona USA einen
solchen Uberkracher aus dem
Boden gestampft, daB man
den Begriff Rennspiel véllig
neu definieren muB. Nie war
die Grafik aufwendiger, nie das
Fahrgefiihl besser, nie die
Motivation  grdBer.  Einen
Haken hat Daytona allerdings:
Ihr saolltet nicht mit zuviel

Wahrend der Fahrpausen laufen immer wieder Szenen aus Rennen ab, die
aus allen moglichen Perspektiven gezeigt werden

grell geht’s aber erst auf der
Expert-Strecke zu. Die ersten
zehn Mark miBt Thr alleine
flirs Auswendiglernen locker
machen, anschlieBend geht
mindestens ein Zwanziger flirs
Verfeinern {welche Kurve mit
welchem Gang) drauf, erst
dann kann die Jagd auf Best-
zeiten beginnen.
Natirlich gibt
es auch
Automa-
ten, an
denen meh-
rere Spie-
ler (maxi-
mal acht)
gleichzeitig
sich die heiBe-
sten Duelle liefern.
‘Da der Filhrende
immer etwas lang-
samer ist wie die
Zurlckliegenden,  ziehen
sich die StoBstange-an-StoB-

Geld in der Tasche in die Spiel-

halle marschieren, denn gegen
die magische Anziehungskraft
des Sega-Automaten gibt es
nur ein probates Mittel, nam-
lich pleite zu sein.
(Philipp/Stephan)

Die Saturn-Version

Mit den technischen Voraussetzungen des Saturns wird eine
fast 1:1 Umsetzung mdglich sein, die ebenfalls von den
AM2-Leuten stammen wird. Zukiinftige Sega-Automaten
werden in Sachen Hardware statt des Model 2-Boards mit
dem neuen Titan-Board ausgeriistet werden, das von den
technischen Daten denen des Saturns sehr dhnlich ist.
Dadurch werden Konvertierungen fliir Segas Next
Generation-Konsole wesentlich einfacher und weniger
zeitaufwendig.

3

Die Saturn-Version ist bislang erst zu 15% fertig.
Die Berge auf dem unteren Bild werden wie die
Automaten-Version komplett mit Textures
iiberzogen




leb’ jetzt ab mit noch mehr speed und

scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.

Méachtig viele Spiele
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — schérfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handél' checken!

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsole.

von Cx Commodore |




... noch eine digitale Bolzerei
fiir WM-gefrustete Fans

egas Dribbelei ist in
zweierlei Hinsicht unge-
wohnlich, zum einen
spielt Ihr in einem eigens krei-
erten Eurcpean Sega Cup mit
elf weiteren Konkurrenten um
die  Tabellenfihrung, zum
anderen wurde eine Perspek-
tive gewahlt, die an den Klas-
siker Super Soccer erinnert.
Um trotz des eingeschrdankten

Mitspieler an, die mit den
Tasten A oder B angespielt
werden. Bei der Steuerung hat
sich Sega auf das Notigste
beschrankt, Passen und

Fun-Fazit:  Hier
liegt Sega aber |
voll daneben. =&

Super Visual Soc- |
cer ist spielersich |
erschreckend dinn
und erweckt den
Eindruck, daB der
Automat unter
argem Zeitdruck
entstanden ist,
bspw. ware der SchluBmann
noch nicht einmal fiir die
Kreisliga geeignet und der
Computer wechselt zudem in
der Defensive automatisch
Euren aktuellen Spieler, was
oftmals in ein heilloses Chaos
ausartet. Zu allem Ubel lan-

den Pésse nur selten dort, wo
sue soI]ten Davon e

mal abgesehen empfiehlt es
sich ohnehin einfach durchzu-
laufen, denn Passen ist meist
nut von Nachteil. Der Gipfel
ist jedoch, daB ihr bei Gleich-
stand zur Halbzeit einen Cre-
dit abgezogen bekommt, da
fallt mir nur noch das Wort
"Geidschnmdereﬂ' em (Ulf)

. >
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Sichtfeldes den  Uberblick
behalten zu koénnen, zelgen
zwei Pfeile die ndchstbesten

FAST LINE

SUPER NES

Die digitalisierten und zoomenden Sprites sind noch das beste am Spiel

MUSTER NON: 2ans

... denn Sie wollen
Special-Preise !

MEGA DRIVE

SPIELTITEL _PREIS SPECIAL SPIELTITEL PREIS SPECIAL
Mortal Kombat I 149,00 113,00 Asterix + Cool Spot 123,00 99,00
Slam Masters 129,00 99,00 Ottifants + Cool Spot 123,00 99,00
Super Streetfighter 2 12000 99,00 Rocket Knight Adv. 69,00 45,00
Sparkster 129,00 99,00 Skitchin 79,00 59,00
Choplifter 3 119,00 94,00 Mortal Kombat 2° 139,00 109,00
Incr. Crash Dummies 49,00 35,00 Dschungelbuch 119,00 92,00
Rocky Rodent 69,00 49,00 Tazmania 2 129,00 99.00
Super Turrican 94,00 69,00 Urban Strike 129,00 99,00
Troddlers (US) 59.00 35,00 Tiny Toon Adv. 69,00 45,00
T2 Arcade 59,00 39,00 Zombies 69,00 © 45,00
Die Schlumpfe 129,00 112,00 Ren & Stimpy i 99,00 79,00
Actraiser 2 129,00 109,00 Robocop vs Terminator 49,00 26,00

PREISKATALOG ANFORDERN !! HAMMER STR. 73 59075 HAMM

02381/ 59 9163

Bis auf die gekenzeichneten US-Spiele sind alle Titel PAL- Versionen. |
Versand nur per Nachnahme, 9,00 DM Versandkosten. Umtausch , Irrtum ,
Preisinderungen , Lieferung vorbehalten. Inh. Dirk Beherens
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_Pluto steuern ist nicht, auch wenn das Intro Grafisch schon jetzt ein kleines Meisterwerk, auch Im Stil der 30er Jahre: Die ersten Levels sind
das Gegenteil verspricht wenn noch ein Grofteil der Gegner fehlt noch in schwarz/weifs gehalten

Disney-Mania: Ganz leise, sion in den Schatten, Mickey  Charakter der alten Disney- com startet ebenfalls zum
still und heimlich entwik- ist einfach so wunderliebst  Filme beherzigt. Ganz im Stil  Weihnachtsgeschaft — mit
kelte Psygnosis fiir Sony animiert, daB man ihn einfach  der Filme aus den 30er Jahren  einem neuen Disney-Titel
Imagesoft das neueste  gern haben muB. Selbst wenn  startet Ihr Euer erstes Aben- durch: The Great Circus
Modul rund um den kleinen  er nichts macht, ist er stindig  teuer in schwarz/wei, im  Mystery Starring Mickey &
Mauserich, der sich zusam-  zu allerlei Kunststiicken bereit  Laufe der spéteren Levels Minnie erscheint vorerst
men mit seinem alten oder sieht gelangweilt auf die  &ndert sich das aber ganz nur flirs Super Nintendo
Freund und Helfershelfer  Uhr, Pluto dagegen spielt bei  gewaltig. Die quietschbunten und laBt sich sogar zu zweit
Pluto aufmacht, die Welt Psygnosis’ 16 Megs-Modul  Grafiken und originellen Ideen gleichzeitig spielen.

ein fiir allemal von den uns  nur eine untergeordnete Rolle,  sollten selbst abgebrihteste |
nur allzu bekannten Bése-  sprich er 1&Rt sich nicht von  Jump’n Run-Hasser zu begei-
wichtern .zu  befreien. Euch steuern, warnt Euch stern wissen. Umsetzungen
Unsere Vorabversion stellte  aber dafiir lautstark vor (al-  fiirs Mega Drive und Mega CD
grafisch schon mal locker len) Gefahren, die da so auf II sind ebenfalls in Arbeit. Die
Capcoms Magical Quest Euch lauern; aber die briti-  Konkurrenz schlaft allerdings
und Segas World Of Illu- sche Company hat auch den  nicht, ganz im Gegenteil. Cap-

Manga Goes Video Games. neue Kampfer und neue Spe-
Bandal arbeitet an einer cial Moves. Geplanter
Fortsetzung ihrer in Japan  Erscheinungstermin in Japan:
duBerst populdren Dragon  September. Ein Deutschland-
Ball Z-Serie, die auf den  Release ist nicht geplant.
gleichnamigen Comic auf-

baut. Geblieben ist
der  Split-Screen,
den Ihr bei anderen
Priigeleien lange
suchen kdnnt, d.h.
Wenn Ihr den

Kampfhildschirm

verlaBt, teilt sich
das Ganze. Wie bei
Sequels so Ublich,
verzichtet auch die-
ses Modul nicht auf

Wie bel den beiden Vorgangern teilt sich auch diesmal wieder der Screen,
sobald sich die Kampfer voneinander weghewegen
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NEWS SUPER NINTENDO
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SUPER NINTENDO

Nein, das ist weder Street
Racer noch Super Mario
Kart 2, sondern "nur" ein

frech gemachter Clone
mit Motorradern statt
den abgedrehten,
herlihmt-beriichtigten
Mario Kart-Vehikeln.
Acht verschiedene Fah-
rer mit jeweils unter-

schiedlichen Eigenschaften
in Sachen Beschleunigung,
Hachstgeschwindigkeit und
Steuerung stehen zur Aus-
wahl, im Ein-Spieler-Mo-
dus habt Thr zudem die
Mbglichkeit, wahlweise
eine Karte der gesamten
Strecke bzw. eine Rick-
spiegel-Perspektive aufzu-
rufen. Geplanter Erschei-
nungstermin in Japan: Sep-

SUPER NINTENDO Jump n Run / i Spleler

Die enge Zusammenarbeit
zwischen Disney Software
und Virgin trdgt weitere
Frichte. Der Kbonig Der
Léwen  orientiert  sich
inhaltlich stark an Disneys
neuem  Zeichentrickwerk
und soll parallel zu dessen
Deutschlandstart  erschei-
nen (24 MBit). Der Lowe
Simba wird mit exzellenten
Animation ausgestattet
sein, Disney eben.

Acclaims erstes
Rennspiel, IndyCar,
wartet nicht nur |
mit den 16 Qrigi-
nalstrecken,  son-
dern natiirlich auch
mit dem zugkrafti-
gen Fahrer Nigel
Mansell auf, der
mittlerweile flr
fast jedes F-1 Spiel

gleichzeitig  im

wagen,

herhalten muf3. Wahlweise
alleine  oder zu zweit
Split-
Screen konnt Thr Euch mit
Euren Boliden auf die Piste
Simulations-Fans

greifen auf die realistische
Steuerung zuriick, wéah-
rend die Fans von Schir-
spielen sich eher an den
Arcade Modus wagen soll-

ten. Geplanter Erschei-
nungstermin;
November
{(eine MD-Fas-
sung ist eben-
falls in Pla-
nung).

Unter den Reploiden, mit
kinstlicher Intelligenz aus-
gestatteten Rohotern, ist X
zweifellos einer der Besten
seines Faches; und gerade
er wird wieder auf seine

Jump’n

Artgenossen angesetzt,
um der Menschheit aus
der Patsche zu helfen.
Das Besondere an Cap-
coms Mega Man-Serie
war und ist das umfang-
reiche Arsenal an Spe-
cial Weapons, die gerade
bei den Level Bosses einen
Hauch Taktik ins ansonsten
Shoot-lastige
Spielprinzip bringen.
Geplanter Erscheinungster-
min in Japan: September.
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MEGA DRIVE |

, Story Of Thor

Nach Landstalker und
Soleil wagt sich Sega mit
der 20 Megs-Story Of Thor
ein weiteres Mal in die
Welt der Action-Adventu-
res. Die Story ist im finster-
sten Mittelalter angesie-
delt, Euer Held Thor ist
natiirlich ein exzellenter
Schertkdmpfer und Bogen-
schiitze, der allerdings mit-
unter auch Geister herauf-
beschwéren kann. Fir die

Musik zeichnet sich Yuzo
Koshiro (Actraiser, Streets
Of Rage 2) verantwortlich.

Nach Gunstar Heroes, Mc
Donald’s TreasurelLand und
last but not least Dynamite
Headdy arbeitet Treasure
fiir Sega bereits an etlichen
neuen Titeln, eines darun-

ter ist Yugo Hakusho,
ein Beat’'em Up flr bis
zu vier Spieler gleich-
zeitig (Sega Tap vor-
ausgesetzt). Natiirlich
sind auch Two-0On-Two
hzw. Three-0On-One
Matches méglich.

urbo

Tournament

LYY Rennspiel / 1-4 Spieler

Micro Machines, das im
Juli 793 fur das MD
erschienen ist, avancierte
sehr bald zu elnem Klassi-
ker, bis heute wurden Uber
250.000 Exemplare auf
mittlerweile fiinf Formaten
umgesetzt. Zeit flir einen
wirdigen Nachfolger, denn
die Clones Combat Cars
(Accolade) und nicht
zuletzt  Douhle  Clutch
(asciiware) lonnten nicht
S0 recht (iberzeugen.
Natiirlich unterstiitzt das
Sequel die Codemasters-ei-
gene J-Cart, einen im
Modul integrierten Vier-
Spieler-Adapter, der erst-
mals bei'Pete Sampras Ver-
wendung fand. Mittlerweile

kel mit von der Partie
(beim Vorganger waren es
"nur" neun), satte 54 statt
bisher 32 Tracks, sowie
neue Liga-Meodi (Mini-
Micro/Ultra-Micro).
Geplanter Erscheinungster-
min: 25. November. Wei-
tere Versionen folgen im
Laufe des nachsten Jahres.

sind 17 verschiedene Vehi- -

SNES- und GB-Besitzer
milssen sich vorerst mit
dem ersten Teil begniigen,
der zwar von Codemasters
entwickelt, aber von Ocean
vertrieben wird.

ferner

In nicht allzu
Zukunft entert eine Crew
der Foderation ein hava-

riertes  Schiff auBerirdi-
schen  Ursprungs, wird
jedoch dort vollsténdig von
den noch voll funktionsfahi-
gen Killerrobotern aufge-
rieben; die Invasion der
Erde ist im vollen Gang.
Eine Elitetruppe mit Euch
an der Spitze soll nun die

Basisschiffe zerstdren, nur
hat die Sache einen ent-
scheidenden Haken, Droi-
den und genetisch geclonte
Mutanten wachen ehrgeizig
Ober deren  Sicherheit.
Allein oder zu zweit im
Split-Screen-Modus — wat-
schelt Thr durch die Gange
und miBt wohlgedrungen
Euer Waffenarsenal zum
EinsatZ bringen, wenn Ihr
Eure Mission erfolg-
relch abschlieBen
wollt.  Bereits im
Dezember soll dieses
Cyber-Shoot’'em  Up
auf den Markt kom-
men, eine Mega CD-
Version ist ebenfalls in
Planung.
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= Vie Gotter mussen wohl verriickt sein I!!
L wvnoare Power and more Fun only by O_I.T.

Order In Time 0O.1.T.

Laden+Versand In Stuttgart!ISilberburgstr. 171

/0178 Stuttgart (S-Feuersee)

Wir akzeptieren alle Kreditkarten

Mega Drive
Art of Fighting

. Super Nes
jp 79.90 Actraiser 2

Atari Jaguar  KonsolensZubehor

Jaguar deuisch 599.90
dt129 90 Alien Vs Predator149 .90

WSy

Adapter 50/60 Hz 29.90 Art of Fighting jo 79.90 ButalSports  149.90

Bloster Master2 - Us 59,90 Adapter50/60 fz = 29.90 Slubbmve 12999 |l pyn Y
Bomberman dt109.90 All Japon WWF3  jp159.90 G:?;;v 129 eg WU T,
Confra dt 19.29 Batman Animared clf129.90 Kasuminiia 12920 (1) il

Dune Il dr 99.90 pomperman 2 Us 129,90k Saime Racer  129.90 -
Dynamite Headdy  jp 109.90 grinlorg Us 129.90 3-D Wolfenstein 129.90 }%Cf@ﬂ Rep‘{‘ 280 QU
Fatal Fury I us 109.90 g vin o1 Fire US129 90 Pino Dudes 755550 , dv X
F!H’Ek us 109.90 Clayfighter 2 us129.90 Tiny Toons 129995:? h eg@ PWM 1]HO QU

Fifa Soccer df %999(? Desert Fighters At119 op Joypad 59. J.I Wi
Gaunlet 4 dt 69. Sres us 49 90 Neo-Geo CD Rom MEUG ’\WEQ ?80 QU
Golden Axe 3 jp 99.90 Droeon a112¢ o0 KomsclesBiut — 1049.90 WU UINEL LY
inter. Tennis A oon filadoccer i 99.00 Tmalos B30 iy i)
Jungelbuch df99.90 flesoccel  o139.90 RoRKbd 0990 WELUNE LY
Jurassic Park us 39.90 FQ Ch:' P{T flp P49 o J?VDGd 69.90 C‘ \hK bPJ Mﬂ Dgo QU
T leogue soccer  ip 119,90 Fndl Fig P o op femis os0 JINCIEHEJIL 1
Micromachines ?  df 109.90 Goof Troop - League Bowing  99.90

Morfal Kombat 2

dt 119.90 lllusion of Gaia

us129.90 A5 7

w90 Versandg:

NHL Hockev 93 us 59 90 Jurassic Park us 49.90 T Player Golf 99.90 B

NHL HOCk@; 04 dt 79.90 Jungelouch df129.¢0 QOVJO‘E Kld‘ | 9990 Mo' Fr"m ]8'30 Uhr
NHL Hockey 95 dt109.90 KingofDragon  Us119.9Q e by 3338 50.:10-14 Unr
Norm’s Beach dt 49.90 |ord of the Ring  Us129.90 20 Fgeﬁzy g0 g & =teusches samerloniche,
Outrunners jo 79.90  Mega Man X us 59.90 Fotal Fury 99-p b--oponsche Veson mporspek
Pete Samp Tennis  dt 99.90  Mortal Kombat 2 dt134.90 |4t pesort g9 gp e dtAnlefting Umiousch atsge-

Pulsman

P 109.90 NBA Jam

us 99.90  Basebal Star2

%990 schlossen defekte Ware sir] et

Urban Strike dt 109.90 ot Road Boja U 39.90 King ofMonsterz 99,90 el IS T angeraminen
Radical Rex us 109.90 py~ Atiqek ) - dh109.90 AtoiFging s *I*mhuobler Tolge Kc:lydul**
Shag Fu At 10990 pocky Rocky 2 Us129.90 Fofuy: 11990 '[0 ‘Ch Neuhe”en |
Shiningforce 2 dt 119.90 - 0120 00 Somua¥odun 11990
Shadowrun us 119.90 F\’gggglwlge”x {5‘;]39'90 FatalFry Spec. 11990 " '
SupersieetFster o 124,80 oo cirono  wsispsn iini! it DEMNAChst
Sreet of Rage l jp 79.90  Rene Smply Shows 49.90 - g b OIS
Tom&Ear! 2 dt 80 oo RockyRodent  us 49.90 Soosres 1199.00 SAI[URN
Virtyal Racing jp 99.90 Samurai Shodownjp179.90 300 59,90

MEGA €D Slammaster jp 99.90 Alone in the Darll 19.90
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PANASONIC 300

Powerslide  wird
in  Zusammenatr-
beit von einem
Berater der Ford
Motor Sports
Computer Simu-
lations und Moti-
vetime, der Ent-
wicklungscrew
von Elite
Systems, auf die
Beine gestellt; Ziel bei die-
sem  Projekt ist eine
auBerst realitdtsnahe
Steuerung, die in Verhin-

dung mit massiven Textures
und drei Rallykutschen zur
Auswahl  (Front-, Heck-
bzw. Allradantrieb) keine
Wiinsche mehr offen lassen
soll. Der Two-Player-Mode
gibt sich gesplittet und Digi-
Soundeffekte sollen noch
ihren Teil zur Atmosphére
beitragen, genauso wie die
Méglichkeit, Checkered
Flag-like nach Lust und
Laune frei Uber die Prarie
zu  brettern.  Geplanter
Erscheinungstermin in den
USA und GrofB3britannien:
18. November (Super Nin-
tendo SFX II- bzw. Jaguar-
Umsetzungen stehen eben-
falls in Aussicht).

MEGA DRIVE 32X 3D Shoot’em Up /1 Spieler

Die Jaguar-Version soll erst
im Winter zusammen mit
dem  Voice-/Data-Modem
erscheinen, bei der 32X-
Variante 143t sich ID Soft-
ware sogar noch mehr Zeit.
Rechnet lieber erst gar
nicht vor ‘95 mit einer
Importversion dieses zuge-
gebenermaBen recht bruta-
len 3D-Ballerspiels. TIhr
befindet Euch auf einem
fremden Planeten, der von

auBerst aggressiven Mon-
stern  bevdlkert  wird,
immer durchschlagskrafti-
gere Waffen helfen Euch
zurlick zur Erde. Wer ein-
mal die intelligenten Fein-
de, das fliissige Scrolling,
die Textures, Treppen, usw.
erlebt hat, wird verstehen,
dafl nur die Spiele von ID
Software eine  richtig
klaustrophobische  Atmo-
sphdre vermitteln.

3Do The'Need For Speed

LI LY Rennspiel / 1 Spieler

In Zusammenarbeit mit der
renommierten  US-Fach-
zeltschrift "Road & Track'
arbeitet Pioneer Producti-
ons (Test Drive) flir Elec-
tronic Arts an einem weite-
ren Rennspiel, das Ahnlich-
keiten zu Road Rash nicht
leugnen kann, zu sehr
dhnelt die mit Textures
lberzogene Polygongrafik
an das Bikergame, und
Polizisten  hdngen sich
natiirlich auch nur zu gerne
an Eure Kutsche an, wenn
Ihr das Geschwindigkeitsli-
mit berschreitet; aber
solange The Need For
Speed genausogut spielbar
ist, kann uns das nur recht
sein. Daytona USA/Virtua
Racing-like habt Ihr wieder
die Wahl aus mehreren Per-

spektiven (Cockpit, Verfol-

Die Helikopter-Perspektive bietet

die beste Ubersicht
gungsjagd, Helikopter),
sogar an ahnlich spekta-
kuldre Crash-Szenen wurde
gedacht, diesmal jedoch
mit sechs wverschiedenen
Fahrzeugen zur Auswahl,
wie bspw. Porsche 911 Car-
rera, Dodge Viper RT 10
oder Ferrari 512 TR; "Road
& Track" steuerte dazu die
notwendigen Statistiken
bei. Geplanter Erschei-
nungstermin in den USA:
Novembet.

Wie bei Road Rash riicken Euch auch hier standig die Cops auf die Pelle

Vor nicht iiberschaubaren Kurven sollte ein Uberholvorgang vermieden
werden




PANASONIC 3D0 R | e_l /1 Spieler

volle Preisgelder zu kassie- .
ren, damit Thr Euren Hobel
auffrisieren bzw. auf einen

Neben Crystal Dynamics
zahlt EA nach wie vor zu
den engagiertesten Third-

Party Licensees flir das  besseren umsteigen kénnt.
3D0. Mit Madden und Dies ist zu Anfang nicht
Super Wing Commander ganz einfach, weil Thr vor

lauter Staunen iber die
schier unglaubliche Grafik
zeitweise ganz das Steuern
vergeBt. Was hier auf den
Schirm gezaubert wird, 146t
endlich einmal die kom-
plette 16 Bit-Rennspiel-
Konkurrenz verdammt alt
aussehen und kann wirklich
als ein Next Generation-
Spiel eingestuft werden.

hat die kalifornische Com-
pany bereits zwei sehr gute
Umsetzungen aus  dem
Boden gestampft, Shock-
wave stellte Thre erste 3D0-
Eigenentwicklung dar, Road
Rash aber schickt sich an
alle bisherigen EA 3DO-Ti-
tel bei weitem zu iherfll-
geln. Das fangt beim Intro
an, das mit einer Biker-Ver-
folgungsjagd glanzt, die
alleine zwel Monate Ent-
wicklungszeit verschlungen
hat (insgesamt sind 30
Minuten Full Motion Video-
Sequenzen -auf der CD zu
finden). Thrash ist eher als
Trockentraining gedacht,
der eigentliche Kick fangt
erst beim -Big Game Mode
an, denn hier miBt Thr
Euch, wie bei den MD- und
GG:Versionen, unter die
ersten Drei qualifizieren, um
weiterzukommen und wert-

PowerSoft Yersand

Der Spezialist fur Videospiele

” Mega CD-2 (dt.) "

Insgesamt sind iiber 30 Minuten Full Motion Video Sequenzen auf
der CD zu finden

Die Strecken sind wie bei den 16 Bit-Modul-Versionen
mit Kurven und Schikanen nur so vollgestopft, in den
hoheren Levels fahren zudem die Gegner weitaus
aggressiver und auch die Hiiter des Gesetzes sind
nicht mehr so leicht zu iiberlisten

Uber 600 photorealistische Objekte sind auf
den Strecken verteilt

| Mega Drive (dt.) Super NES (dt.) |

Andretti Racin 89 Lotus Turbo Challenge 2 94 Mega CD 2 { ohne Spiel) 509 rWild Card 2 (32 MB) 849 NHL Hockey '95 118
Art of Fighting 108 Marko's Magic Football 118 Mult] - M 929 Asaddin 108 Orge Battle 17
Asterix 104 Maximum Carnage 11g MU eqa Alfred Chicken 126 Pac Afttack 108
Barkley: Shut up! 94 Maxin Wars 10 Afterbumer 3 Aliens vs. Predators 109 Piere le Chef 79
Bill Walsh Football 89 Mega Bomberman gg Batman Returns 79 Andre Agassi Tennis 107 Pinball Dreams 98
Blades of Renegance 89 Mickey's Challenge 708 Baﬂ“i;corps 108 ‘Ant of Fighting 118 Pirates of the Dark Water 128
Brett Hull Hockey 84 Mortal Kambat 2 129 BilMWalshFootball 89 Baby T-Rex 113 Player Manager 109
Bubba'n Stix 108 NBA Jam 114 Buming Fists 108 gatman Retums 114 Pocky & Rocky 128
Bulls vs, Blazers 108 NBA Showdown 108 Ghuck Rock 2 99 Beethoven 109 Pop'n Twin Bee 2 114
Captain Planet 79 NFL Quaterback Club 116 SobraCommand & Sol Feace 84 gyqq gynny Rabbit Rampage 128 Populous 2 108
Castlevania-The New G, 94 NHLPA Hockey ‘94 99 gﬂm?mb" Man 108 g i vs_ Blazers 99 Rasenmaeher Mann 124
Chuck Rock 2 99 NHLPA Hockey '95 116 Double Switch 94 clayfighter 118 Robocop 3 104
Combat Cars 108 Pele Soccer 89 3'390“ Lair 33 Cool Spot 116 Rocky Rodent 113
Cool Spot 99 Pete Sampras Tennis 108 Lune Cosmo Gang 124 Rock'n Roll Racing 109
DemolitionMan 108 Prince of Persia 99 E!Fﬁ s 88 negert Fighter 129 Schiimpfe 108

Dragon'sLalr — 88 88 Puggsy 94 anaﬁ Ignt " Bg Dr. Franken 108 Sensible Soccer 109
Dragons Revenge Robocop 3 g9 Formula 1 Racin 108 £ uinox 119 Sky Blazer 118
Dune 2 (kompl. dt.) 103 Robocop VS Terminator 66 GCround Zero Texas 99 Eatal Fury 2 128 Soul Blazer 108
Dynamik Headdy 108 Skitchin gg Heart of the Alien 99 Fifa Soccer 119 Star Wars 2 (The Empire 114
EA Tennis 108 Sonic 2 84 ‘Jﬂd'aﬂa Jones 108 £inal Fight 2 114 StarWing 89
Eternal Champions 125 Sonic 3 125 durassic Park 84 lintstones 114 Streeffighter 2 Turbo 126
F1 { incl. Batterie) 104 Sonlc Spinball 99 Qfgga‘ Combat gf Goof Traop 108 Striker b
F-15 Strike Eagle 2 109 Streeffighter 2 Champion 125 Jam 1 % Humans 96 Stunt Race FX 108
Fatal Fury 2 108 Streets of Rage 3 125 NAL Hockey'94 88 immy Connors Pro Ten. T. 117 Super Air Diver 99
FIFA Intem. Soccer 83 Subterana 105 Rebel Assault 109 35hn Madden Football 94 98 Super Conflict 124
Flashback T06 Super Streetfighter 2 1ga Road Avengar 99 irassic Park 119 Super Metrold 108
Flintstones 99 Sylvester + Tweely 105 SonicCD 88 ingle Book 108 Super Turmican 108
Gauntiet 4 99 Tazmania 2 10s Soulstar (komp. dt. 108 ¢ing of the Monstars 99 Terminator 2(Arcade G.) 108
Gunship 49 Terminator 2 (Arcade G. 79 Ihunderhawk 99 Mario All Star 77 Total Carnage 100
Hardball 94 99 Tiny Toons g9 Jomcat Alley 94 Mario is Missing 124 Trollse 99
Hook 99 Turtles Tournament Fight. 109 Worldcup USA '94 99 Maximum Camage 129 Turtles Tournament Fighters 129
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Super
Game
Boy-Pad

Kein Scherz, wahre Fans des
Super Game Boys konnen sich
bald stilgerecht mit einem
Pad vergniigen, das schon
sehr, sehr nahe an das Qrigi-
nal herankommt. Natiirlich
kitnnt Thr das (nitzliche)
Zubehdr auch als "normales"
Super Nintendc-Pad
miBbrauchen. Ob geschweige
denn wann das SGB-Pad offi-
ziell in Deutschland zu haben
ist, steht in den Sternen.

Mickey
Mania

Die Merchandising-Welle
rollt. Noch vor dem Deutsch-
land-Release von Sonys Mik-
key Mania (Super Ninten-
do/Mega Drive/Mega CD ID
bzw. Magical Quest 2 won
Capcom (Super Nintendo)
klinkt sich Mitsui mit Base-
ball Caps rund um Disneys
Megastars Mickey, Donald
und Goofy ein, weitere Mit-
zen zu den Nintendo-Maskott-
chen Donkey Kong und Mario
sind ebenfalls in Planung.

Get REAL
Get 3DO
(Mark 2)

Kaum ist Panascnics REAL
Interactive  Multiplayer in
GroBbritannien  erschienen,
arbeitet Trip Hawkins’ 3D0-
Company bereits an einem
kompatiblen Nachfolgegerdt,
um mit den Neuen von Nin-
tendo, Sega, Sony und Atari
Schritt zu halten. Mit einem
64-Bit  PowerPC-Prozessor
(Taktfrequenz 66  MHz),
sowie Grafik- und Sound-Cu-
stomchips, die in Zusam-
menarbeit von 3D0, Matsus-
hita, IBM und Motorola ent-
wickelt werden, und UGber
240.000 Polygonen/Sek.
(Texture Mapping) stehen die
Chancen auch gar nicht
schlecht, Allerdings wird das
Gerat erst gegen Ende ndch-

28 nlEan s

. 400 US$).

sten Jahres auf den Markt
kommen (Kostenpunkt ca.
Fur Altbesitzer
wird 3D0 eine Add On-Upgra-
de-Steckkarte (M2 Accelera-
tor) anbieten (100 US$).
AuBerdem ist eine IC Card in
Arbeit, die, Uber den Expan-

sion  Port  angeschlossen,
zusatzliche Spielsténde
abspeichert  (der  interne

Backup-Booster verfligt nur
ber 256 K SRAM).

Einmal bei einem besonders
schwierigen Endgegner ein-
fach abzuspeichern und sich
so lange an ihm zu versuchen
bis man weiterkommt, Naki
hatte mit ihrem Game Saver
genau diese Idee im Sinn.
Darlber hinaus fungiert das
Modul als Adapter fiir 50/60
Hz-Spiele, und lber die Slow
Motion-Funktion, die das
SNES abbremst, kommt Ihr
{theroretisch) bhei "besonders
hektischen  Stellen weiter.
AuBerdem ist eine Code-Hot-
line flir Spiele geplant, die
nicht ohne weiteres mit dem
Cartridge laufen. Geplanter
Erscheinungstermin: Ende
September, Kostenpunkt 99
DM (Muster von aRJay
Games).

SF2/
Mortal
Kombat -
The Movies

Super Street Fighter Il X / 3DO

Neues vom Street Fighter
2-Movie: Capcom Japan lieR
sich filr die Filmumsetzung
einen neuen Charakter einfal-
len, Kenya Sawada, der in der
UN-Truppe von Guile (gespielt
von Jean-Claude Van Dam-
me), dient. Sawada wird, wie
die zusatzlich gedrehten Cuts,
in einem neuen Videospiel
Verwendung finden, d.h. in
Super Street Fighter II X
(3D0), fir das Panasonic ein
neues Joypad auf den Markt
bringt, oder vielleicht sogar in

einem Capcom-eigenen Kon-

solenprojelt. Der héarteste
Beat'em Up-Konkurrent
Acclaim ist derweil nicht

untatig und arbeitet ebenfalls
an einem Movie-Projekt, das
natrlich nur Mortal Kombat
heiBen kann. Paul Anderson
(Terminator 2) flhrt hierbei
Regie, Produzent ist Larry
Casanov, die Dreharbeiten
steigen ebenfalls in Thailand,
vor 95 wird MK im Verleih
von New Line Cinema und
Threshold Entertainment

allerdings nicht in die Kinos
kommen.

Nach dem Wondermega von

+JVC und Segas Multi Mega

tritt die Sony-Tochter Aiwa
mit einem weiteren Multime-
dia-Gerat auf den Plan. Der
Henkelmann verfligt Uber ein
eingebautes MD mit MCD,
zusétzlich zu den normalen
Funktionen wie Cassetten-
deck, Tuner und CD-Player.
Ein Release auBerhalb des
freakigen japanischen Mark-
tes ist allerdings nicht
geplant.

Most

\E Wanted

Darauf wartet die
Redaktion:
1. Daytona USA
(SAT)
2. Donkey Kong Country
(SNES)
3. The Need For Speed
(3D0)

EG T
;Gehort
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+++ Sega lizensiert
ihre Saturn-Hardwaxre
an fihrende Unterhal-
tungselektronik=Her=-
stellex. Hitachi,
Yamahs und JVC wexrden
eigene, kompatible
Versionen von ©Segas
32=Bit Gerdt auf den
Markt bringen. So neu
ist dieser Weg allexr=
dings gar nicht. Die
300 Company geht mit
Panasonic, Sanyo,
Goldstar, Samsung und
Creative Labs schon
ldnger shnliche Wege.

+++ Rage GSoftware
(World Cup sStriker)
programmiexrt fiir U.S.
Gold Powerdrive, eine
Rallysimulation ZIilir
Nintendo-= und GSega=
Formate (November).

+++ Vivid Image arbei-
tet neben der GSNES—
Version von Street
Racer bereits an
Unmsetzungen fiir D und
PlayStation.

+++ Lie SNES= und lib=
Versionen vonKick Ot
3sollenerst imNovem—
ber erscheinen. Hin-—
tergrund: Ancowarmit
der Produktgqualitsat
aut dem LiE nicht
zuirieden mund pro-
grammiert das Spilel
noch  einmal um. ZIen
Vertrieb iibernimmt
Jetzt Vic Tokai.

verdi=

+++ dcclaim
fentlicht im Friithjahr

=Versionen ihrer
Megaseller NBA Jamund
liortal Kombat II. MKII
ist mittlerweile auch
ifir das 300 geplant.

+++ Atari arbeitet an
einem liodem Itir
Daten/Sprache, das es
Jaguar-Besitzexrn
erméglichen soll,
Spiele wie Doom, Iron
Soldier CIL und Club
Drive zuzweit gleich=
zeitig iber die Tele—
ionleitung zu spielen
(Geplanter Erschei-
nungstermin in den
USat Winter). Einen
Schritt weiter geht
das Jaguar-Netzwerk
ilir bis zu 32 Spisler
gleichzeitig.




GameMage-News

.. und sie lauft doch auf PAL-Geraten, die US-Version von Actraiser 2 fiirs Super Nintendo.
Enix’ Jump’n Shoot stellte wegen der eingebauten RGB-Abfrage und den Mode 7-Effekten bis-
her den Hartetest fir alle auf dem Markt erhdltlichen Import-Adapter dar, das GameMage hat
damit allerdings keine Probleme, sogar Cheats filr unendlich Leben funktionieren einwandrei.
AB Union bietet seit 1. Juli Gbrigens allen Besitzern des Schummelmoduls eine Hotline an,
unter der Anrufer die zehn aktuellsten Codes und News erfragen kdnnen (Tel. 089/3175425).

Aladdin (PAL)

Battletoads In Battlemaniacs (PAL)
Cool Spot (PAL)

Dinosaurs (PAL)

Dragon’s La.ir (PAL)

Jurassic Park (PAL)

Parodius (PAL)
Pocky & Rocky (PAL)

Prince Of Persia (PAL)

Pushover (PAL)

Starwing (PAL)

Street Fighter IT’ Turbo (PAL)
Super Mario All Stars

The Addams Family

The Addams Family IT
Zomhies

Game Mage-Codes

38BABE97-622DB
17D2BEB4-BE956
C9BABEBO0-6C3DB
37E2BEB4-B9C42

7692BEA5-51FCF
AS0ABEB7-02E6E

8A92BEA4-BALCF
3472B6B7-8087E

ABF2BEAG-6AACBE
8A0ABEE4-85976
857ABEF4-ACBDB
C512BEE4-4E676
A90ABEA4-E6C31
2D72BEA7-0FD31
4ETABEAT-1A076
350ABEB4-A6776
89E2BEB1-D5F35
D9E2BEB1-D5235
8572BEA6-08476
2C72BCB5-50476
B862BEA6-5DF76
1562BCB6-56A31
7TAB6ABO
DAOAB6BO-59F7E
630AB6B2-32B7E
1A02B6B1-2057E
3902B6B2-50C7E
5D7AB6AL1-EB4DB
49840C0

C484118

BD7ABEA4-842D2
3D8A2ZD1
EF8B515
360AB696-BB176
ADAAB691-5375B
5D0AB675-51376
0FAAB671-4D45B
010AB784-A5576

0C72B782-84676

D90AB4A5-BE66S

. 42842C8

3D843B0

6184708

5D72BEA6-AQLTE
FAE2BEA3-20FDB
6C82BEA3-3AADB
6652BEA2-3B1B2
3F52BEA2-42BB2
280ABEAQ-47B76
54A2BEA4-F5BDE

10 Diamanten und Bonusenergie
Fliegender Teppich

Bonuslevel

Ihr fangt mit einem Apfel an und kénnt
auf 99 erhdhen

20 Credits

Unendlich Leben, wenn Lhr von einem
Gegner attackiert werdet

20 Continues

Unendlich Energie, wenn Ihr von einem
Gegrer attackiert werdet

Mehr Energie

Unendlich Leben

Unendlich Zeit

Unendlich Continues

Unendlich Leben

Unendlich Energie

Unendlich Zeit

Unendlich Lehen

Starkere Waffe (1/2)

Stérkere Waffe (2/2)

Unendlich Energie (1/7)

Unendlich Energie (7/7)

Unendlich Waffen (1/4)

Unendlich Waffen (4/4)

Unendlich Leken

Unendlich Leben (Spieler 1)

Unendlich Leben (Spieler 2)

Unendlich griine Bomben (Spieler 1)
Unendlich griine Bomben (Spieler 2)
Unendlich Zelt

Unendlich Zeit

Levelanwahl

001 2. Level

002 3. Level

003 4. Level usw.

Unendlich Zeit

Unendlich Bemben

Unbesieghar

Unendlich Leben (Super Mario Bros. 1)
Unbesiegbar (Super Mario Bros. 1)
Unendlich Leben (The Lost Levels)
Unbesiegbar (The Lost Levels)
Unendlich Leben (Super Mario Bros. 2
USA)

Unendlich Energie (Super Mario Bros. 2

" USA)

Unendlich Lebhen (Super Mario Bros 3)
Unendlich Energie

Unendlich Lehen

Unendlich Balle

Unendlich Energie

Waffe mit 999 Schuf3 Munition
999 Schatztruhen

Unendlich Schliissel

Unendlich "?" Flaschen
Unendlich Leben

Levelanwahl

002 2. Level

003 3. Level

004 4. Level usw.

:Gehort

+++ ... und sie kommt
dochaufdenlarkt,die
CID Backup RAlM Cart fiirs
lega CL, zumindest im
OktoberindenUSA: it
1MBit ausgeriistet ist
dieses Modul DIE
Lésung fliralle gefru—
steten RPG= und Stra-
tegiespielfreaks.

+++ Parker Bros. setzt
den Bretispielklas-—
siker Risiko fiir das D
um (1-6 Spielexr).

+++ Hudson Soit kon=-
vertiert die PC-Engi-
ne—Super CI-ROM°Klas—
siker Lords 0f Thunder
(Shoot'em Up) wund
Jungeon Explorer II
(Action=Adventure )
auf 32X/Saturn.

+++ Namco baut in ihre
Ridge Racer-Version
iflir die PlayStation
eine Link=-up Option
zum Koppeln von zweil
Gerdten ein, ein
Lenkrad ist ebenfalls
inArbeit, umdas Arca-
de=Feeling entspre=—
chend riiberzubrin-
gen; Sonys Poly Circus
Grand Prix wird eben-—
falls das Link=up Fea=
ture unterstiitzen.

+++ Al2 , Segas Coin=-op
R&D Division, schliégt
wieder zu. Das liodel
2=Board ILesert Tank,
eine Panzerhatz durch
Canyons und Wiisten,
verwendet wieder die
beriihmten Virtua But=-
tons mnmit drei ver-
schiedenen Ansichten
(Cockpit, Helikop=—
texrperspektive Dbaw.
aus einem Pahrzeug
hinter Euch). Wing Wax
(liodel 1) filr bis zu
zwei Spieler gleich=-
zeitig gibt sich eben=
falls metion-lastig.
Ahnlich wie bei
Starwing fliegt Ihr
mit Eurem
Apache-Hubschrauber
bzw. russischem Jet
auf relativ vorgege-
benen Bahnen durch den
GroBstadtdschungel
und weitere
SZenarien.




ahrend man in Hol-
lywood  bereits an
einem  vierten  Teil

arbeitet, hat man sich in Kéln
seit Ober einem Jahr mit den

Da der 3-D-Chip bereits fiir den Boden
zustindig war, mufiten die Baume in
mehreren Zoomphasen eigens
gezeichnet werden

drei bereits Erschienen aus-
einandergesetzt. Durch gute
Kontalkte zu Lucas Arts hat
Factor 5 es namlich geschafft
den Auftrag fiir ein Super Nin-
tendo-Indy an Land zu ziehen:
Die drei Streifen rund um den
Mann mit dem Schlapphut
wurden auf 28 Level verteilt
und mit vielen digitalisierten
Zwischensequenzen angerei-
chert (16 MBit machens mog-
lich). Thr beginnt das
Mammutabenteuer
genau da wo auch
der erste Film "J&-
ger des ver-
lorenen
Schatzes"
startet:
steuert Indy
durch

‘I

Thr

-~ : U * 4
2Zwel Fliegen mit einer Klappe: Wenn Ihr jetzt zuschlagt, vernichtet Ihr Netz und Indio

einen verfallenen Tempel, aus
dem er eine Goldstatue bergen

soll. Der Archdologe kann
seine  Fduste gebrauchen,
seine Peitsche * oder einen

Revolver, wobei er die beiden
letzten Gegenstande erst auf-
sammeln muB, um sie einset-
zen zu kdénnen. Die Peitsche
dient ihm jedoch nicht nur als
Waffe, er kann sich mit
threr Hilfe auch lber
Abgriinde schwingen
(erinnert stark an
Castlevania 4). Neben
_ den Jump’n
R Run-Levels exi-
stieren auch
drei Mocde
7-Runden: Die
Abfahrt im
Schlauchboot
(Tempel
des
Todes),
die
Ver-
fol-

Erscheint November/
Super Nintendo/JVC/Lucas Arts/Factor 5
Dank Factor 5 konnt Ihr demnéachst die Abenteuer des etwas
anderen Archaologen auf Eurem Super Nintendo neu erleben

gungsjagd im Tunnel (eben-
falls Tempel des Todes) und die
Mini-Luftschlacht aus "In-
diana Jones und der letzte

‘Kreuzzug'. Bleibt eine Frage

offen: Wie gut ist der Super
Nintendo-Indy denn nun? Auf
Seiten der Prdsentation gibt
es nichts, was dem kritischen
Testerauge miBfallen koénnte:
Die Musik halt sich erfreulich

. hahe an John Williams’ Genie-

Kompositionen und 18Rt dank
Dolhy  Surround

kaum  Winsche
offen. Bei der
Grafik wurde

ebenfalls geldotzt
und nicht geklek-
kert (die gualita-
tiv hochwertigen
Zwischenbilder
sprechen Bande).

Das Leveldesign
prasentiert  sich
als konsequent

Volle Konzentration: Wer die Weichen nicht
rechtzeitig stellt, hat schiechte Karten

durchdach't: Unfaire

Stellen lassen sich
an einem Finger
abzahlen, Rilck-

setzpunkte vermin-
dern den  Frust
(genau wie das Pass-
wort) und belebende
Herzen erscheinen genau
an den Stellen, an denen man
sie bendtigt. Super Nintendo-
Besitzer sollten sich dieses
Highlight unbedingt vormer-
ken, denn Indiana Jones’
Greatest Adventures ist abso-
lut hitverdachtig. Mega Drive-
Fans gedulden sich noch ein
wenig l&nger, eine Version flir
Euer System ist bereits in
Arbeit. (Philipp)

g

3
Verdammt schwer: Wer in diesem
Level keine Ruhe bewahrt, ist leichte

Beute fiir die deutschen Piloten

@ e




PREVIEW SUPER NINTENDO

e Mﬁcﬁ; izesv"é -

Indys erstes Abenteuer startet
in Sitd-Amerika, direkt vor
dem Eingang zu einem verfal-
lenen Tempel. Sein Weg zu der
goldenen Statue im Inneren
dieser mystischen Statte bildet
den ersten Level: Achtet hier
vor allem auf die von der
Decke fallenden Stalaktiten.
Ziemlich am Anfang des
Levels befindet sich ein

Digi-Seguenzen i
chronologischer
Reihenfolge

Extralehen in zundchst uner-
reichbarer Hohe, mittels der
Peitsche kann es sich Indy
jedoch 'er-schwingen". Nach-
dem er die kleine Statue an
sich genommen hat, muB der
Mann mit dem Schlapphut vor
einem riesigen Felsbrocken
flichten (Level 2). Wieder
daheim in den USA wird Indy
von zwei Regierungsbeamten
kontaktiert, die ihn dariber
informieren, daB die Nazis in

Der deutsche Boxer (1) 1aBt sich nur mit schlagkraftigen Argumenten zum Aufgeben uber-

der NZhe von Kairc mit Aus-
grabungen begonnen haben.
AuBerdem erfahrt er, daB eine
alte Bekannte von ihm in
Nepal im Besitz eines Amu-
letts ist, welches ebenfalls von
den Deutschen  dringend

gesucht wird. In Nepal spielt
dann auch der nachste Level:
Ihr kdmpft Euch durch eine
Schneelandschaft, an Walfen,
Vogeln und Soldaten vorbei
bis zu dem Haus,

in dem sich

reden, sein schwarzmanteliger Kumpane (r) spricht dagegen eher auf die Peitsche an

Kenner des Films wissen, wie sie mit diesem
Schwertkinstler umzuspringen haben

An dieser Stelle Iaft Ihr Euch i in
den Abgrlmd fallen und haltet

Beloq hat die Krafte der Bundesfade
entfesselt, dafiir wird er bitter bezahlen

die Frau mit dem Amulett
befindet (Level 4). Kurz nach-
dem Ihr die Hitte betreten
habt, geht sie in Flammen auf,
immer mit dem Feuer "unterm
Hintern" muB sich Indy nach
ganz cben vorarbeiten, wo ihn
ein Obermotz in Form eines
besonders fiesen Nazis erwar-
tet. Mit dem Amulett in sei-
nem Besitz macht er sich nach
Kairo auf, deren Marktplatz
die ndchste Station im Spiel
ist. Ganz genau wie im Film ist
der groBe schwarze Kerl mit
dem Schwert abzuservieren:
Ein SchuB3 und er macht den
Weg frei. Bei einem Gelehrten
in der Stadt erfahrt Indy, dai
das Amulett der Schlissel zur
Quelle der Seelen ist, in der
sich die Bundeslade mit den
zehn Geboten befindet. Hitler
will die Lade deswegen unbe-
dingt in seinen Besitz bringen,
weil eine Armee, die die Ladé
vor sich hertriige, unbesiegbar
wdére. Die Ausgrabungsstadtte

ist der ndchste Schauplatz des
Moduls: Indy hat es hier mit
Soldaten und morschen Bret-
tern zu tun. Er findet die
Quelle der Seelen (Level 9)
und arbeitet sich dort bis zur
Bundeslade vor. Sohald er sie
hat, wird sie ihm von einem
anderen Archdologen, der fiir
die Deutschen arbeitet, wieder
ahgenommen und er in der
Quelle der Seelen zuriickgelas-
sen. Von dort entkommt Indy
natiirlich- (Level 10) und stellt
den Nazis bis zu dem geheimen
Ort nach, an dem sie die Bun-
deslade 6ffnen (Level 11). Der
erste Teil des Films, wie des
Spiels, endet, nachdem [hr den
hinterlistigen Archéologen
Belog besiegt und die Lade der
amerikanischen Regierung
ibergeben habt.
o
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Anything goes: Ob Tisch, ob Fliigel, ganz egal, Hauptsache Indy kann dahinter

in Deckung gehen

Der zweite Film startet in
Shanghai, wo Indy ein paar
einfluBreichen Chinesen ein
Uberbleibsel des letzten Kai-
sers der Manchu-Dynastie
tibergibt. Statt seinen Lohn
erhalt er jedoch einen
Gifttrunk. Um zu iberleben
braucht er ein Antidot, wel-
ches die Chinesen in ihrem
Besitz haben. Genau hier
steigt das Modul und damit
Ihr in die Story ein. Im ersten
Level des "Tempel des Todes"
stevert lhr Indy durch ein
Tanzlokal, wobel Euch die
Fadenkreuze der chinesischen
Revolvermanner verfolgen.
Um sich vor den Kugeln zu
schiitzen, kann sich Indy hin-
ter Klavieren, Tischen und
Kommoden verstecken. Am

~

Digi-Sequenzest it
chronologischer

Reihenfolge

Ende der Runde findet Ihr das
bendtigte Gegengift und die
Verfolgungsjagd geht vor dem
Lokal weiter (Level 2}.
SchlieBlich entkommt Indy
mit einem Flugzeug, unglick-
licherweise gehdrt es gerade
der Qrganisation, vor der er
gefliichtet ist. Den Pilcten
wird {iber Funk befohlen mit
Fallschirmen  abzuspringen,
doch Indy kann sich retten,
indem er (iber schneebedeck-
ten Bergen mit einem
Schlauchboot abspringt. Die
folgende Abfahrt konnt Ihr im
dritten  Level nachspielen
(Vorsicht vor den gelegentlich
auftauchenden Abgrlinden, sie
sind Euer sofortiger Tod!).
Nachdem Indy die Schnee-
landschaft  verlassen  hat,
treibt er mit dem Boot auf

'

in Shanghai als Trampolin mifbraucht

7 3 A il
Hoch hinaus: Die Héngebriicke wird von
dem hosen Priester auseinandergenommen
einem FluB, aus dem er von
indischen Ureinwohnern
gefischt wird. Von ihnen wird
er gebeten in den Palast von
Panket zu gehen und einen
Sanlkara-Stein zurickzuholen,
der ihnen von Dienern des dort
ansassigen Herrschers geraubt
wurde. Der labyrinthartige

Palast ist der Schauplatz des
nachsten Levels, Thr mifBt die

Grofie Spriinge: Vorbeifahrende Autos werden

richtigen Geheimgange hinter
den richtigen Statuen finden,
um von dort zu dem Ort zu
gelangen, an dem der gestoh-
lene Sankarastein aufbewahrt

Feuer frei: Vorsicht vor den platzlich aus
der Lava auftauchenden Feuerzungen

wird (Level 5). Mit-dem Stein
in seinen Handen flichtet Indy
(Level &) und erlebt dabei eine
spannende Verfolgungsjagd in
einer Lore (Level 7). Gerade -
als er den Weg nach drauBen
gefunden hat und ins helle
Tageslicht getreten ist, wird er
einer letzten Prifung unterzo-
gen: Ein diabolischer Priester,
der auch fir den Raub der
Sankara-Steine  verantwort-
lich war, stellt sich ihm auf
einer Hangebriicke in den Weg
(Level 8). Ist er hesiegt, kann
Indy den Stein in das Dorf der
Eingeborenen zurlickbringen
und einem Happy-End steht
nichts mehr im Wege.




Hinterriicks: Wenn es um sein Leben geht, kennt Indy keine Fairness

Der finale Teil der Trilogie
beginnt mit einem Rickblick
auf den jungen Indiana Jones
und  seinen lebenslangen
Kampf um das Kreuz von
Coronado. Das Spiel steigt
etwas spater ein, ndmlich
genau in dem Moment als der
Geschaftsmann Donovan Indy
nach Venedig schickt, um die
Spur  seines  verschollenen
Vaters dort aufzunehmen.
Jones Senior war auf der
Suche nach dem Grab eines
Kreuzritters, auf  dessen

chronologzscber
Reihenfolge

Schild der Ort des heiligen
Grals verzeichnet ist. Thr steu-
ert den Mann mit dem
Schlapphut durch die Kata-
komben unter Venedig bis zu
besagtem Grab: Dort erfahrt
TIhr, daB sich der Kelch Jesu
Christi in der Nahe der Stadt

Auf Massers Schname Der Weg zum
Gral ist lang und gefahrlich

Doch
bevor sich Indy dorthin begibt,
macht er noch einen Abstecher
nach Salzburg zum SchloB
Brunwald, wo sein Vater von
den Nazis gefangen gehalten

Alexandretta befindet.

wird. Die  Rettungsaktion
wurde (ber zwei Level verteilt:
Zuerst miBt Thr Euch zu Jones
Senior vorkampfen und
anschlieBend tretet Ihr den
geordneten Riickzug an. Die
Nazis haben Papa Jones
jedoch sein Tagebuch mit wich-
tigen Informationen Uber den
Gral abgenommen und nach
Berlin zum Flihrer gebracht.
Also machen sich Vater und
Sohn auf in die Hohle des
Léwen und schaffen es sogar
mit dem Tagebuch einen Zep-
pelin raus aus Deutschland zu
bekommen. Nahe der Grenze

& Abgrund: Wer

wird er allerdings gestoppt
und zuriickbeordert: Die bei-
den Jones bringen es fertig
sich des unterhalb des Zeppe-
lins angebrachten Flugzeugs
zu bemdchtigen (Level 4) und
entkommen. Die darauffol-
gende Runde wurde wieder in
3-D gestaltet: Thr miBt 20
feindliche J&ager abschieBen,
hevor das Level absolviert ist.
Endlich in Alexandretta ange-
langt, beginnt mit den Nazis
ein Wettlauf um den heiligen
Gral. Indy muB sich auf einem
Panzer mit einem deutschen
Offizier herumschlagen (Level
5) und schlieBlich noch den
Gefahren der Ruhestdtte des
Grals entgehen. Im Inneren
des Tempels wartet ein
700-jahriger Kreuzritter, der
Indy vor die Wahl eines Grals
stellt (die letzte Prifung ver-
langt, daB man den richtigen
Gral aus einer Reihe von Fal-
schungen heraus erkennt). Zur
“Uberraschung aller Beteilig-
ten taucht kurz vor SchluB der
eingangs
erwdhnte Dono-
van wieder auf
und  drdngelt

Vorsicht

den Nazi nicht
schnell genug
umhaut, stiirzt
ab

Keme Gnade Indy springt mit
Untoten nicht gerade zimperlich um

Heifies Pflaster Venedig: In den
Katakomben fegt an bestimmten Stellen
eine Feuerwand iiber Indys Kopf
sich beim Wahlen vor. Natir
lich sucht er sich den Falschen
aus und stirbt (im Spiel muBt
Ihr aber vorher noch gegen
sein Skelett kampfen). Indy
dagegen wahlt den Richti-
gen und wenn er nicht
gestor-

ben

|
!

ist... -



PREVIEW SUPER NINTENDO

Erscheint November
Super Nintendo/Konami/1 Spieler

Die neidischen Blicke in Richtung MD
sind vorerst vorbei, denn Konamis Haus-
maskottchen, das blauschnauzige und
aufderst wehrhafte Opossum macht nun

auch bald das SNES unsicher. Die Rede T —s
= L H Den Spiegeleffekt kennen wir schon von der MD-Version
ist natiirlich von Sparkster wurde  tadellos g

parkster kann es einfach  Shoot (Test in Mega Fun umgesetzt, Spark-

E nicht lassen: Nach sei-
nem ersten Abenteuer
auf dem Mega Drive schickt er
sich nun an auch die Herzen
der Super Nintendo-Besitzer
im Raketenflug zu erohern.
Uns kann es nur recht sein,
galt schon das beriihmte Vor-
bild als exzellente Mischung
aus Jump’n Run und Jump’n

9/93). Um ihrem neuen Haus-
maskottchen gerecht zu wer-
den (Simon Belmont hat
scheinbar vorerst ausgedient),
hat Konami sich einiges einfal-
len lassen, so daf3 sich die Nin-
tendo-Version  streckenweise
vollig anders-spielt als Rocket
Knight Adventures auf dem
Mega Drive. Die Steuerung

-

Das Riesenraumschiff aus dem Intro Ia@8t nicht lange auf
nur hat es tatkraftige Unterstittzung mitgebracht

ster hat sogar neue
Mé&glichkeiten wie
z.B. den Dash-At-
tack Ober die L-/R-
Tasten verpaBt
bekommen, und die
Musik wurde natiir-
lich auch auf Super
Nintendo-Niveau
gehievt. Sicher, dieses Modul
ist kein zweites Super Probo-
tector, das den Spieler pausen-
los mit nie zuvor gesehenen
Special  Effects verwdhnt,
aber stellenweise... alle Ach-
tung. Anleihen aus Sonic,
Road Runner, Metroid und
anderen Genre-Highlights sind
zwar nicht zu Gibersehen, aber
wenigstens hat Konami gut
geklaut und etliche eigene

B purres

Road Runner-like fliicl

htet dieser Gegner
Ideen mit ins Leveldesign inte-
griert. Unsere Vorahversion
des neuesten Streichs gegen
das Wolfsrudel war leider erst
zu 90% fertig, so daB wir uns
noch nicht zu einem entgiilti-
gen Urteil hinreiBen lassen
wollten, aber mit neun Levels
und  einem  Vorbildlichen
Gameplay knipft Konami auf
jeden Fall elegant an die Zeit
vor dem entdu-
schenden Castleva-
nia firs Mega Drive
an. (Martin).

Selbst versteckte Gegner machen |
Euch zu schaffen |

Dash Attack
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Auffallig ist die gute Animation aller Sprites, dafiir ist das Schlagrepertoire

An Endgegnern hat Konami
wirklich nicht gespart,
zudem verstehen

diese nur

wenig Spaf

relativ eingeschrankt

PREVIEW SUPER NINTENDO

Erscheint November/
Super Nintendo/Konami/1 Spieler
Das neueste SNES-Abenteuer der Fleder-
maus halt sich eng an die momentan
recht erfolgreich laufende Zeichentrick-

film-Serie

#lie bekannteste Fleder-
maus der Welt st

% momentan wieder mach-
tig dick im Business. Auf der
Kinoleinwand wird uns in
naher Zukunft das dritte
Abenteuer mit Bruce Banner
alias Batman in seinen Bann
ziehen (dank Uberzogener
Honorarforderungen Michael
Keatons schliipft diesmal Val
Kilmer in die Rolle des Comic-
Helden, da braucht’s nicht gar
soviel Schaumstoff-Muckies)
und im Fernsehen begeistert
die Zeichentrick-Serie Bat-
man - The Animated Series
auf Pro 7 die Kids, welche
auch die Grundlage zu
Konamis zweitem SNES-
Game bildet. Farbwahl und
Animationen  halten  sich
duBerst penibel an die Zei-
chentrickvorlage, vor allem
die Hintergrundgrafiken brin-
gen die diistere, unheimliche
Atmosphéare gut riber.
Konami hat Iohenswerterweise

versucht, der normalerweise
relativ monotonen Von-Links-
Nach-Rechts-Klopferei  neue
Features mit auf den Weg zu
geben. So gibt es labyrinthar-
tig aufgebaute Abschnitte, in
denen Ihr den richtigen Weg
finden und Eure Extrawaffen
sinnvoll einsetzen miBt. Nicht
fehlen diirfen natlrlich Fahe-
ten mit dem Bat-Mobil und
dem Bat-Jet, die zusammen
mit einer wilden Achterbahn-
fahrt fir die notige Abwechs-
lung sorgen. Die ist auch bei
den Endgegnern gegeben, auf
die Husche stellten sich dem
schwarzen Ritter mit Joker,
Catwoman, Paison Tvy,
Riddler und Clayface deren
gleich finf in den Weg. Bis-
lang 18Rt sich noch wenig
genaues Uber das neueste Bat-
man-Abenteuer sagen, zumin-
dest grafisch kann der Flatter-
mann jedoch schon jetzt voll
liberzeugen. (Stephan)

Verzwmkt

Im Museums-Level sucht Ihr das
Gebaude nach Gefangenen ab. Dazy
miift lhr alle Raume hinter den
Schiebetiiren durchforsten. Hier
sollte mit System vorgegangen
werden, da man sonst schneil den
Uherblick verliert, welche Riume
schon begutachtet wurden

ﬁ_ﬁﬁmﬁn

Bﬂiﬁﬂn

L § Hausiil

In diesem Level werden Eure grau-
en Zellen beansprucht. Die Gange
sind labyrinthartig aufgebaut, so
daf} es an jedem Kreuzungspunki
mehrere Moglichkeiten zum Wei-
terlaufen gibt. Die kieine Karte
rechts oben zeigt Euch Euren mo-
mentanen Standpunkt und die bis-
lang durchlanfenen Gange

Wie bei Batman Returns miissen auch diesmal wieder diverse
Schaufensterscheiben dran glauben




PREVIEW SUPER NINTENDO

Erscheint November
Super Nintendo/Konami/1-4 Spieler
Konami haucht dem betagten
Track & Field-Spielprinzip wieder neues

Leben ein
as waren noch Zeiten
als  moderne Folter-

m gerate wie Decathlon

oder Track & Field Anfang der
Achtziger Jahre heftigste Bla-
sen an den Fingern erzeugten
und den Joystickverschlei arg

in die Hohe trieben. Dank
Konamis neuestem Tiny Toon-
Modul kann man derart
schweiBtreibende Spielereien
auf &hnliche Weise nacherle-
ben. Aber keine Panik, diesmal
heschrdnken sich Eure sportli-

~ auf und ach‘lat dahal auf den Hal und
. [Euren Saugrstnf_fgnrrat

' Hau den Lukas: *

Versucht mit einem satten Schiag ‘
eine Rakete moglichst och in den
Himmel zu jJagen =

il Freistil-Skifahren:

Sefzt Euch mit gewagten Spriingen
gegen die Kopkurvenz durch und
sammelt moglichst viele Farben ein

=5 M-ar'ath-amauf:.

Das kostet Kraft wenn man
permanent die Knopfe A

| und B ahmensnlnd drm:kon
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chen Leistungen auf ein joy-
padschonendes Tastengedriik-
ke. Insgesamt 13, alles in
allem recht kuriose Diszipli-
nen hat dieses Spiel zu bieten.
Die Spannweite reicht dabei
vom lustigen Eiscremewerfen
his hin zum gquélenden Mara-
thonlauf. Meistens fihrt ein
rhythmisches sowie mdglichst
schnelles Driicken der Tasten

Gewichtheben:

Wie in der Spielhalle mit den Tasten

A und B Kraft sammalhn, und mit der

Rlchtungstasta nach oben umgreifen

Bungee Jumping
' Da kocht der 3D-Chip wenn Ihr mit
gezteltan Spriingen die vielen Plck
_ Ups elnsammelt

~ Klippenlaufen:
4 Ihr diist mm sine Kllppe und

A und B zum Erfolg. Viele
Sportarten verlangen aller-
dings auch gut getimte Aktio-
nen sowie ein hohes MaB an
Reaktionen. Damit bei diesem
Fun Sports-Game die richtige
Wettkampfatmosphédre  auf-
lcommt, diirfen via Super Mul-
titap/Tribal Tap sogar bis zu
vier  Freunde  gleichzeitig
wetteifern. (UIf}




Erscheint November
Mega Drive/Konami/1-2 Spieler
Statt der ewigen Hupferei setzt Konami

diesmal auf Sport

je  ACME-Looniversity
E‘st diesmal der Schau-
platz einer sportlichen
Auseinandersetzung zwischen

der gesamten Tiny Toon-Sip-
pe. Im Vordergrund stehen
dabei die beiden populéren
Sportarten Basketball und

PREVIEW MEGA DRIVE

Soccer. Die Steuerung st
erfreulich einfach ausgefallen:
Knopf A sorgt flir einen stram-
men SchuB hzw. eleganten
Korbwurf, wahrend der B-Ta-
ste die Bedeutung des Passens
zukommt. DaB das gesamte
Modul im Fun Sports-Bereich
anzusiedeln st wird einem
spatestens klar, wenn man die
C-Taste mit ins Spiel bringt,
die ndmlich bei jedem Toon
eine individuelle Spe-
zialattacke auslost, bspw. dist
Buster Bunny plétzlich in sei-
ner unnachahmlichen Art und
Weise iiber den Screen oder
der Rotzloffel Montana Max

fahrt flr eine kurze Zeit mit
einem Auto (ber die Spiel-

flache. Solche  Aktionen
kosten allerdings viel Energie
und kénnen nur begrenzt

angewendet werden. Quasi als
Bonbon befinden sich noch

drei weitere Spielchen auf
dem Medul; Bowling, ein
rasahtes Hindernisrennen

sowie ein duBerst chaotisches
Game namens Montana -Hit-
ting. Auch ohne den ursrplng-
lich geplanten Vier-Spieler-
Modus macht die MD-Version
schon einen prima Eindruck,
denn hier wird Fun pur gebo-
ten, (UIf)
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Erscheint November/Mega Drive
Activision/Beam Software/1 Spieler
Ein Tyrannosaurus wandelt auf
Freiersfiifien

ie Aussies Beam Soft-
ware liefern fiir Activi-
=g sion im November ein
neues Jump’n Run ab, das sich

Klettern gehort nicht gerade zu
Rex’ Kunststiicken -

Das Unhell |
naht aus *

bemiiht dem
mittlerweile
schon arg breit-
getretenen Genre
etwas Neues
abzugewinnen.
Mit der Anima-
tion der Titelfigur
ist ihnen das
zumindest gelun-
gen, der knudde-

lige, aber ganz
schén gemeinge- |
fahrliche Rex

beherrscht auf seinem Skate-
board die tollsten Kunststiick-
chen, der Aufhau der zehn
Levels gibt sich allerdings
gewohnt wie eh und je, mit
Anleihen aus Sonic, Mario &
Co. Auch wenn die Steuerung
sehr feinflihlig  vonstatten
geht, die Extras sinnvoll ver-
teilt sind und die Gegner Euch

massiv auf den Panzer riicken,
der zindende Funke fehlt ein-
fach doch; ohne grofie Filmli-
zenzen oder eine bekannte
Comic-Vorlage gehdrt Rex,
selbst wenn er noch so radical
ist, im Jump’n Run-Sektor
einer aussterbenden Spezies
an. (Martin)

RAMPAGE EDITION

Erscheint: Oktober/Mega Drive/Sega/1 Spieler

Piinktlich zum Videostart in Deutschland
startet Sega mit einem weiteren Video-
spielprojekt zum Blockbuster

nhaltlich wie spielerisch
gleicht die Rampage Edi-
tion im wesentlichen dem
Vorganger (Test in Mega Fun
11/93) an, wobei es aber dies-
mal, wie der Untertitel schon
andeutet, wesentlich geradli-
niger und actionreicher

38 iyl Fur

zugeht. Die bei unserer Vorab-
version noch anwédhlbaren
Sektionen  konnen  erneut
wahlweise mit dem Wissen-
schaftler Dr. Grant oder einem
wehrhaften Raptor durchquert
werden. Um den zahlreichen
Feinden in Form von Dinos

und Soldaten Herr zu werden,
diirft Thr auf ein reichhaltiges
Waffensortiment zurlickgrei-

fen hzw. die Aggressoren
durch einen gezielten BIiB
oder, das ist neu, einen

Schwanzschlag erlegen. Das
spielerisch arg diinne Thema
wurde zwar grafisch umgemo-
delt, ist aber eher ein Riick-
schritt gegeniiber dem Qrigi-
nal. (UIf)

Der Heli sollte schnell
ausgeschaltet werden

Hier mii3t lhr Euch vor den
Flugsauriern in acht nehmen!

Der Raptor hat ein paar neue Angriffstechniken im Repertoire



tatt immer nur I<6rbe zu
werfen unterzog sich die

amerikanische  Baket-

ballgrofhe Shaguille Q' Neal
einer langwierigen Prozedur.
In sdmtlichen Kampferposen
wurde der stattliche Hiine von
den franzdsichem Animations-
spezialisten Delphine (bekannt

dagegen gar nicht so neu, son-
dern bereits aus SNKs Art Of
Fighting® bekannt. Die Pri-
gelorgie selkst sieht, wie nicht
anders von Delphine zu erwar-
ten war, rein optisch gesehen
auf den ersten Blick schon
recht beeindruckend aus zwi-
schen 400 bis 500 Frames

Erscheint Oktober/Mega Drive/
Electronic Arts/Delphine/1-2 Spieler
Shaq Fu ... mit dem einzig wahren Shaq

' Attack

Wenn lhr im Duell-Modus verliert,
wird Euch wenigstens noch ein
Special-Move erklart
durch Flashbaclk und Another
World) gefilmt, nachgezeich-
net und digital perfektioniert.
Im Spiel selbst darf sich der
professionelle Selbstdarsteller
mit bis zu elf weiteren digitali-
sierten Knochenbrechern bal-
gen. Gespielt wird dabei in
typischer Street Fighter II-
Manier, wobei jeder Held
nattirlich auch tber die obliga-
torischen Special Moves ver-
figt. In Sachen Steuerung
haben sich die Entwickler
sogar etwas Neues einfallen

lassen. So konnt Ihr Euer
Digi-Sprite  wahlweise mit
doppelter Geschwindigkeit

Uber den Screen sprinten las-
sen, das Taunting, d.h. den
Gegner zu provozieren, ist

wurden flir jede Figur aufge-
wendet, wobei die Wirkung
der wirklich gelungenen Ani-
mationen durch die mickrige
GriBe der Sprites etwas ver-
pufft. AuBerdem leidet das 24
Megs-Modul noch an einem
mittelprdachtigen  Gameplay
mit herzlich wenig spieleri-

PREVIEW MEGA DRIVE

Der Endgegner ist in diesem Fall die agile Mumie Ett

schen Mdglichkeiten; aber Ao e

vielleicht werden diese Man-
kos ja noch bis zur Endversion
ausgemerzt. (Ul

Schade, daB Ihr nur ein Standbild
seht, die flissigen Animationen sind
némlich absolut sehenswert

. Shaq auf einer kleinen Oberwelt von

~ Die zwei Streithihne sind fiir die
frohliche Balgerei bereit

Der Tournament-
Modus stellt ein
KO-Turnier dar, an
dem bis zu acht
Spieler teilnehmen

Im Story-

 der gute

Schiachifeld zu Schlachtfeld

Mit der A-Taste sprinten die Spieler elegant iiber
den Bildschirm

Auch als
Hobby-Karateka
macht Shaq eine
gute Figur

‘MEGAFUN 39
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Sega Strategie 87%

Shining Force

Mega Drive (Mega Fun 10/94 Seite 88)

Eine tiefgriindige Story, packende Kampfse-
quenzen und der gewohnt gekonnte Mix aus
Strategie- und RPG-Elementen ziehen einen
sofort in ihren Bann,

Worling Designs/Game Arts Rollenspiel 87%

Lunar The Silver Star

- Mega CD II (Mega Fun 02/94 S. 46}

Dichte Atmosphare, herrlich unkomplizierte
Steuerung, sehr kamplex, taktisch gut aus-
getiifteltes Kampfsystem, Lunar spielt die
RPG-Konkurrenz locker an die Wand. Wann
kemmt Eternal Blue?

Nintendo Shoot’em Up 91%

Starwing

Super Nintendo (Sonderheft 01/94 S. 66)

Fliissige 3D-Polygongrafik, Donnersound,
exzellent spielbar; SFX-Starwing setzt Ma&
stdbe.

Ubl Soft Tennis 88%

Jimmy Connors Tennis

Super Nintendo

Kompetente Tennis-Simulaticn mit vielen
Einstellungsmdglichkeiten, sehr varlables
Spielen méglich.

91%

Sega/Climax Action-Adventu

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 14)

Isometrische 3D-Grafik, eine unvergleichliche
Atmosphére und schwierige Geschicklich-
keltstests: Sega stlirzt Link vom Thron.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 Seite 4)

Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit,
intelligentes Leveldesign, 24 Megs Umfang,
da kann man Uber die nicht so berauschende
Grafik locker hinwegsehen. Metroid ist selbst
auf 16 Bit noch Kult,

e O R e
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den perfekten Emdruck ab

Super Nintende (Sonderheft 1/94 S. 32)

Selbst nach hartesten Marathon-Fahrten
zeigt Nintendos Rennstall keine VerschleiBer-
scheinungen. Die duBerst exakte Steuerung
vermittelt in Verbindung mit der Mode
7-Grafik ein sahneméBiges Fahr-Feeling.

Electronic Arts FuBhall 93%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10)

Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets lbersichtlich, ausgetliftelte Steuerung,
technisch voll auf der Hohe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr,
mit ebenblrtigen 16 Bit-Versionen.

Electronic Arts Golf 88%

PGA European
Tour

Mega Drive (Mega Fun 04/94 S. 116)

Unspektakuldr, daflr aber spielerisch aus-
getliftelt ohne Ende, Optionen en masse,
denkhar realistisch, perfekte Steuerung.

Electronic Arts Eishockey 92%

NHL Hockey’ 94

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 24)
Mega CDII (Sonderheft 1/94 S. 24)

Die dritte Auflage der genialen
Puck-SchieBerei wurde durch das
4-Way-Play und Volley-Schiissen, sowie
vielen anderen Features noch eine Stufe
besser.

Nintendo Jump’n Run 91%

Super Mario
All Stars

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 54)

Vier Meilensteine wurden gekonnt in ein 16
MBit-Gewand gepackt. Eine Batterie rundet

Electronic Arts Foothall 87%

Madden NFL 94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 3. 38)

Foothall in Vollendung: Finf-Spieler-Modus,
Mode 7-Spielereien, glasklare Sprachausgabe
und Uberragende Spielbarkeit katapultieren
Electronic Arts SN-Update auf die Pole Posi-
tion.

Capcom Beat’em Up 90%

Super
Street Fighter 2

The New Challengers
Super Nintendo (Mega Fun 09/94 S. 82)

Vier weltere Charaktere, (berarbeitete Spe-
cial Moves, Hintergriinde und Animationen,
neue Kampfmadi, und nicht zuletzt die nach
wie vor perfekt durchdachte Spielbarkeit,
Capcoms Street Fighter-Update kann rundum
tiberzeugen.

Namco & :1 85%

Super Nintende (Mega Fun 07/94 §. 96)

Denkspiel-Futter vom Felnsten, noch dazu mit -
Namcos Hausmaskottchen; im Zwei-Spieler-
Modus und im Puzzle Mode fordernd chne
Ende.

Nintendo/Sculptured Softw. Baskethall 85%

World League
Basketball

Super Nintendo (Mega Fun 03/94 S. 126)

Gute 3D-Effekte, gepaart mit hoher Spielbar-

_keit sowie toller Soundkulisse.

AcclaimfIguana Fun Sporis 88%

NBA Jam

Super Nintendo (Mega Fun 03/94 S. 36)

Fulminantes Basketball-Fun Game mit
Vier-Spieler-Modus. Super Speed und Super
Dunks ergehen emfach ein Super Spl&1

,,,,,,,,,,, S —————



Slam Masters

VergeBt Hulk Hogan oder den doppelten
Undertaker, hier kommt die Capcom-eigene
Wrestling Association mit acht

barenstarken Catchern

SUPER NINTENDO
Wrestling / 1-4 Spieler

E s liegt nahe, daB sich
Priigelspezialist ~ Cap-
com dem fragwiirdigen
amerikanischen  Show-Sport
Wrestling widmet, schlieBlich
kann die japanische Company
hier theoretisch ihr gesammel-
tes Street Fighter 2-Know
How ausspielen. Statt aller-
dings, wie Acclaim, eine mdg-
lichst realistische Catcherei
mit zugkradftigen Wrestlern
und lizenztrachtigem Titel zu
produzieren, verlegte Capcom
das gesamte Geschehen in die
Zukunft. Hier dlrft Thr neben
aller schonungsloser Knochen-
brecherel und Hipferei auch
hesonders  durchschlagende
Special Moves auf den Kon-
trahenten  loslassen.  Das
beriihmte Pinnen des Gegners
ist natiirlich wieder der beste
Weg, um den Sieg davonzu-
tragen, aber nicht der einzige:
Wenn ein Kampfer sich bspw.
ldnger als 20 Sekunden auBer-
halb des Rings befindet, wird
er gnadenlos disqualifiziert.
Apropos "auBerhalb", auch das
Inventar, das sich rund um den

Ring befindet, eignet sich, wie
schon bel Royal Rumble, vor-
ziglich dafir den Gegner zu
einem kleinen Nickerchen zu
bewegen.

1 Alexander
The Gater

TEST SUPER NINTENDO

Ulf: Capcom
zieht sich alles in
allem  achtbar

aus der Wrest-
ling-Affdre. Aus
einem eigentlich
spielerisch recht
diinnen  Thema
wurde mit Special Moves, einer
guten Spielbarkeit, und einer
gewohnt guten Prdsentation mit
ordentlich groBen Sprites und
klaren Voice Samples meines
Erachtens das Beste rausgeholt.
Streckenweise  kann  Slam

Die Spanne der acht
Kampfer reicht vom
k- %  2.30m groflen Hilnen
=31 Titanic Tim bis hin zum
4 kleinen 1.68m Zwerg El
Stingray. Am
ausgeglichensten ist der

B King Rasta Hon

WWF-like ist das Auftreten der
Catcher recht pombos geraten

Mit einem 4-Spieler-Adapter und drei
Gleichgesinnten kann man sich so
richtig austoben. Es ist allerdings
auch maéglich, ein Tag-Team-Match

gegen den Computer zu hestreiten

Amerikaner Gunloc.

- T T oy

Mike Haggar

Masters sogar vollends iberzeu-
gen, denn sobald Ihr ein Super
Multitap ins  Spiel  bringt,
beginnt ein wahres Raufgelage,
bei dem kein Auge trocken
bleibt. Statt ausgekliigelter
[Kombos a la Street Fighter II
miBt Thr Euch hier allerdings
lediglich mit einem Schlagbut-
ton begniigen, der wild bearbei-
tet werden sollte. Spielerischen
Tiefgang solltet The nicht erwar-
ten, aber das sind Wrestling-
Fans ja gewohnt.

Philipp: Mit
Wrestlingspielen
ist das grund-
sdtzlich so eine
Sache: Die
Schlag-,  Tritt-
und vor allem
Wurfvielfalt hilt
sich gewdhnlich in Grenzen,
dafiir artet das "Herumdrik-
ken" regelmaBig aus, es gibt
kein Catch-Modul, bei dem tak-
tisches  Kédmpfen  miglich
geschweige denn gefragt ist.
Slam Masters reiht sich in die-
ser Beziehung ohne weiteres
ein: Die Aufmachung bewegt
sich im oberen Mittelfeld und
ist damit charakteristisch fiir
das ganze Modul. Es gibt
eigentlich nichts, was dieses 24
Megs-Spiel in"  irgendeiner
Weise aus der Masse heraus-
hebt, neben dem Four Player-
Feature natiirlich. Kénnt Ihe
drei weitere Gleichgesinnte
auftreiben und seid Thr im
Besitz eines Adapters, dann
steht einem ziinftigen Wrest-
lingfest nichts mehr im Wege.
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Eigentlich wdre ich ja lieber in der dunkelsten Kneipe, als am
hellsten Arbeitsplatz, aber was macht man nicht alles, wenn
der Vermieter hartnidckig auf Bezahlung der Miete besteht.
Zudem ist Uwe momentan auch nicht gerade bester Stim-
mung, und ich muBte schmerzhaft lernen, daB auch ein Tritt
in den Hintern ein DenkanstoB sein kann. Da der Tag nun eh
schon versaut ist, nehmen wir unsere finf Sinne zusammen
(Bladsinn, Wahnsinn, Unsinn, Schwachsinn, Stumpfsinn)
und widmen uns wieder dieser Uberaus informativen Seite.
Wer sich nicht zurlickhalten kann, schickt seine Drohungen,
Beschimpfungen und sonstigen Entgleisungen wie immer an:

Redaktion Mega Fun
Fun Mail

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzhury

"Hi Neuer! Der Grund weshalb
ich schreibe, ist eine techni-
sche Frage. Ich habe schon
seit zwei Jahren einen Game
Boy, dazu23 Spiele. Nun habe
ich zu Weihnachten ein SNES
bekommen, Kénnte es ein Teil
geben, damit man die Game
Boy-Spiele auch auf dem
SNES spielen kann?" Diesen
Brief fand ich in meiner Mega
Fun (Ausgabe 6/93), in der
von mir so geliebten Fun Mail.
Der wohl verstorbene Schiulf
hat damals mit Spott und
Geldster geantwortet. "Diese
Frage war doch nicht ernst
gemeint? Es gibt keinen
Grund dafiir, daB sich irgend-
ein Zeitgenosse so ein Teil
kaufen wirde..." Back to the
Future... Ausgabe 6/94! Siehe
da, es gibt ihn wohl doch, den
so verscherzten "Game Boy-
SNES-Konverter". Da war
Schlulf wohl etwas voreilig.
Was soll denn nun die arme
Schreiberin Tina Uhlmann mit
ihrem Leben anstellen, das
Schlulf ruiniert hat? Ich hoffe,
er will nicht noch mehr Leben
zerstbren.

Olli Peters

Zu dem Zeitpunkt, als Ulf
diese Antwort gab, hat es
nicht den dezentesten Hinweis
gegeben, daB es jemals so ein
Teil gibt. Da Kartenlegen und
KKaffeesatzdeuten bislang nicht
in der Aushildung unserer
Redakteure enthalten ist, ant-
wortete er nach besten Wissen
und Gewissen, soweit man
Schlulf mit diesen Wértern
iiberhaupt in Verbindung brin-
gen kann. He....habe ich ihn
jetzt gerade in Schutz genom-
men? Mir ist gar nicht gut...
schnell den néichstend Brief....

o>CHoner &

Sehr gelehrte Mega Fun! Der
Mega Drive-Toaster ist ziem-
lich teuer! Fiir diesen Preis
kénnte ich mir schon fast drej
Billigtoaster kaufen. Und die
Leistung ist auch nicht gerade
die beste. Gleich nach dem
Kauf belegte ich ein Toastbrot
mit K&se, Schinken und Ana-
nas. Dann nahm ich dieses
kleine Kunstwerk und steckte
es in die obere Offnung von
meinem Mega Drive-Toaster.
AnschlieBend stellte ich die
Zeit auf zehn Minuten, “weil
nur so der Toast knusprig
wird, jedoch ohne Erfolg. Der
Toast blieb kalt. Aber nach-
dem der Mega Drive-Toaster
aufhérte zu brennen, war auch
der Toast knusprig. Danach
bemerkte ich, daB dieser Toa-
ster nur ein Einweggerdt war.
Da aber der Toast so knusprig
wurde, wie ich ihn wollte, habe
ich einige Fragen an Euch:

1. Lohnt es sich so einen teu-
ren Luxus zu génnen?

2. Oder empfehlt Thr mir, den
SN ES-Toaster zu kaufen?
Axel Schwei

So ein Schwei! Das habe ich
gern! Lamentiert hier liber ein
Gerdt, ohne die Betriebsanlei-
tung gelesen zu haben! Der
MD-Toaster funitioniert
selbstredend nicht mit jedem
Kdse. Es muB natiirlich ein
Kése sein, der speziell fiir den
MDT entwickelt wurde (z.B.
Altered Beast). Auch emp-
fiehlt es sich die Temperatur
mittels beigefilgten Bedienele-
menten (auch Pads genannt)
einzustellen. Unter Verwen-
dung von dem dort enthaltenen
Steuerkreuz wird die Tempe-
ratur erhdht, abgesenkt, nach
links oder rechts verschoben,

je nach Geschmack. Unten
links, erzielt man die besten
Ergebnisse, Friichtetoasts
betreffend. Zudem sollte nie-
mals der Toast gewechselt
werden, wenn das Gerdt einge-
schaltet ist, da dies zu dem von
Dir beschriebenen, feurigen
Ergebnis filhren kann. Wenn
man diese Ratschldge beach-
tet, wird man an dem prakti-
schen Gerd, &h Gerdt lange
Freude haben, zumal ein netter
Nebeneffekt darin  besteht,
daB man unter gewissen
Umstdnden (bitte der Bedie-
nungsanleitung  entnehmen)
auch damit spielen kann. Wir
finden, dal der MDT gut ange-
legtes Geld ist.

Ihr seid echt super, macht wei-
ter so. Hier ein paar Fragen:
1. Kann man SNES-Spiele
auch auf dem Game Gear spie-
len? :

2. Ich habe meinem SNES
einen Tee gemacht, und nach-
dem er ihn getrunken hat,
bekam er Verstopfung, Wie
kriegt es das weg?

3. Kann das am Tee liegen?

4. Kommt Schlulf von einem
anderen Stern?

5. Wenn ja, hat er dann einen
Rissel?

6. Stimmt es, daB sein blrger-

licher Name Gonzo, oder
Bussi Bdr ist?
7. Kann ich mit meinem

SNES Doner machen?
Mr. Perfect

1. Aber natirlich! Allerdings
solltest Du Dich dabei sehr
vorsichtig auf das Game Gear
setzen und gegebenenfalls (je
nach Korpergewicht) ein Kis-
sen unterlegen.

2. Konsolen vertragen nun ein-
mal keine fliissige Nahrung,
hichstens iberfliissige.

3. Nein das liegt am Wasser
(Schlurzkuss!).

4, Zwar liegt die Vermutung
nahe, aber, obwohl sehr schwer

- vorstellbar, Schlulf wurde auf

unserem Planeten geboren und
hat sogar eine Mutter!

5. Aus Griinden des Jugend-
schutzes muB diese Frage hier
leider unheantwortet bleiben.

6. Der Kandidat hat leider null
Punkte.

7. Wenn man das SNES ganz
fein raspelt, mit Zwiebeln und
Tomaten garniert, ist es
durchaus denkbar, gute Zahne

und einen unterentwickelten
Geschmacksnery natiirlich
vorausgesetzt. Allerdings
méchte ich noch darauf ver
weisen, dalB es weitaus preis-
wertere Mdglichkeiten gibt.
Aber es war schon immer
etwas teurer einen schlechten
Geschmack zu haben.

1. Warum nennt sich Sega
nicht Sego?

2. Warum beantwortet Schlulf
die Briefe nicht meh#? Hast
Du etwa eine Gewalttat an ihm
veribt? Wenn ja, warum
(etwa des Geldes wegen)?

3. Oh mir graut davor die
Frage auch nur auszuspre-
chen. Nun denn, es muB sein...

i ich hoffe, es haut Dich nicht

um. Also: Oh Gott... we... wel-
che Nationalitdt hat Puh der
Bar? Ich hoffe es war nicht zu
anspruchsvoll flr Dich. Nun
denn, vergiB mich nicht. Ich
werde wieder schreiben, und
wieder, und immer wieder. Du
wirst mich nicht mehr [os.
Noch eine Frage am Rande:
Wie zum Teufel heiBt Du lUber-

haupt? Servus, und schéne
GriiBe von der Alm:
Euer Almdohi

1. Uber die Bedeutung von
Eigennamen zu philosophieren
tdtigt meist keinen Erfolg. Ich
kann mir denken, daB "Sego"
nicht nur ein biBchen damlich
klingt,. und zudem Verwechs-
lungen mit den schwedischen
Herstellern dieser beriihmten
Plastikstecklinge provoziert.
Finden die Jungs offenbar
nicht so toll, wenn man ihre
Module zu nutzlosen Figuren
zusammensteckt. Da  das
Niveau (Nein, das ist keine
Hautcreme) der Unterhaltung
jetzt schon erschreckend tief
ist, kinnen wir genauso gut
auch weiter machen.

2. Wie schon angedeutet,
wurde zwar eine Gewalttat an
Schlulf veriibt (wer kénnte
dem Leser das verdenken),
aber ich habe ein Alibi!

3. Ich hatte mir nie trdumen .
lassen, “daB eine Frage zu
damlich wére fiir diese Seiten.
Du hast es geschafft! Darauf
fallt nicht einmal mir noch
etwas ein. Du denkst doch
nicht im Ernst, daB ich meinen
Namen verrate?! Ich méchte
mich, obwohl ich diese Seite
mache, dennoch ganz gern in
der Offentlichkeit zeigen, ohne
angepobelt zu werden.
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MEGA MAIL

Videospiele tot?

Laut einer Umfrage eines renommierten Computer- und Mul-
timedia-Magazins sind Videospiele zwar (noch) nicht tot, sie
siechen aber hereits vor sich hin. Nun gut, wir wissen ja zum
Gliick, daB diese Umfrage bei einer Leserschaft durchgeflhrt
wurde, die zu ca. 90% aus PC-Usern hesteht {die anderen
Lesergruppierungen hat man im Laufe der letzten Jahre
durch hoffnungslosen PC-Fanatismus sowieso vergrault).
Wenn man diese Tatsache berlicksichtigt, relativiert sich das
Ergebnis der Umfrage sehr rasch. Stellt Euch nur mal vor,
wir wilrden Euch fragen, wie Thr das mit dem Tod von Video-
spielen einschatzt. Jede Wette, daB die Auswertung eine
genau gegenlaufige Tendenz zu Tage fordern wiirde! LaBt
Euch also nicht von solch extrem fadenscheinigen Pseudo-
Pragnosen ins Bockshorn jagen. Bleibt kritisch und schreibt

weiterhin an:

Redaktion Mega Fun
Mega Mail

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzhury

Neo Geo CD

1. Wann erscheint flir das NG
King Of The Fighters 947
2. Wie groR ist die Zeitspanne

zwischen dem  Erscheinen
eines Moduls und einer CD-
Version?

3. Wird die Nachladezeit des
Neo Geo CDs in etwa so lange
sein wie auf dem Mega CD I17
Immerhin befindet sich in bei-
den Systemen jeweils nur ein
Single Speed Laufwerk.

4. In der Mega Fun 7/94 habt
Ihr die Arcade-Platine von
World Heroes 2 Jet getestet
und bei Datentrager 'l87
MBit" angegeben. meine
Modulversion hat aber ledig-
lich 178 MBit. Ist die Arcade-
Version etwa anders oder habt
Thr Euch nur verschrieben?

5. In einem anderen Magazin
habe ich gelesen, daB Acclaim
fir das Neo Geo CD entwik-
kelt, kénnte es dann sein, daB
Mortal Kombat II flirs NG CD
erscheint?

1. Gegen Ende September soll
die Modulversion auf den
Markt kommen.

2. Laut SNK sollen die CD-
Versionen etwa einen Monat
nach den Modulvarianten
erscheinen.

3. Im Neo Geo CD werkelt tat-
sdchlich lediglich ein Single
Speed-Laufwerk, mit einem
Hauptspeicher von 56 MBit
RAM will SNK dieses Manko
aber ausgleichen. Altere Titel
wie Last Resort lassen sich
bspw. komplett einlesen.

4. Sorry, World Heioes 2 Jet
hat tatsichlich nur 178 MBit.
5, Das ist bis jetzt bloB ein
Geriicht, ein offizielles Sta-
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- tement von SNK liegt bis jetzt

nicht vor.

Comic & Co.

Geil! Sie haben’s verdffent-
licht, sie haben’s... Naja, war
ja auch vorauszusehen. 0K,
mit meinem Tip zum "Neuen"
lag ich falsch, aber Thr habt

- auch unrecht, wenn Ihr denkt,

dafB ich aus gstaraich komme.
Ich weiB noch nicht einmal,
wie das geschrieben wird. So,
nun zu meinen Fragen:

1. Warum sind bei den WWF-
Titeln auf dem SNES nicht so
viele Leute dabei wie hel
WWF Rage In The Cage fiirs
MCD? )

2. Warum habt Thr den Comic
nicht veroffentlicht? Ist er
nicht gut genug?!

3. Wer sind Eure Ligblings-
wrestler? (Mein Tip: Hammer
Lock)

4. Was sagt IThr zu Hulk
Hogan? "Held" (WCW) oder

P "Werrater' (WWF)?
i 5. Wo hleibt die Wertungsli-

ste?

6. Ist Slam Master besser als
Royal Rumble?

David Erbeck, Wunstorf

Durch unsere Verdffentlichung

trdgst Du allerdings eine
groBe Verantwortung, denn |
von nun an wollen wir

wdchentlich, besser noch tédg-
lich mit den neuesten Abenteu-
ern des "Neuen" verwdhnt wer-
den, also: Zeichnen, zeichnen,
zeichnen, und unser Fotoko-
pierer will auch beschaftigt
werden, wollen doch alle
"Freien Mitarbeiter" auch ein
Exemplar. Nun zu Deinen Fra-
gen:

» Schattenseite oder

1. Damit man bei den Wrest-
ling-Fans doppelt abkassieren '
- kann (heute sind wir aber
. gemein).
. Acclaim muBte einfach etwas

Scherz  beiseite,
mehr bieten, damit sich der
Neukauf auch lohnt.

darauf verzichten, diesmal
haben wir zwar auch keinen
Platz, wir sind aber nicht so
{oder etwa doch?) und druk-
ken ihn jetzt ab.

3. Hoschi ist ein alter Hulk

Hogan-Fan, Bad und Underta- :
- ker haben einstimmig Under-
- taker (1) zu ihrem Lieblings-

Wrestler erkldrt, und Mad
schlagt sich immer auf die
Seite dessen, der sich gerade
noch auf den Beinen halten
kann.

4, Die Fans freut’s, der Rest
kann damit leben.

5. Sie bleibt vorlaufig in der |

Rundablage, denn wir haben
schlicht und einfach keinen
Platz fir Zahlenkolonnen, die
sich iiber sechs bis acht Seiten
hinstrecken wiirden, und pfla-
stern die Mega Fun lieber mit
News, Previews,
und Specials zu.

Master 'Is ja Goil", Mad "Bil-
lige Final Fight-Kopie", Bad
"Dumpfbacken-Driickerei" und
Undertaker sagte nur "Rest in
peace". Pldtzlich lief es uns

das etwa die Macht der
bildeten
wir uns das nur ein? Aber las-
sen wir das.

Von Allem Etwas

1. Ihr solltet die Master
System- und NES-Charts wie-
der aufnehmen.

2. 32 Seiten Tips & Tricks sind
zuviel! 10-15 Seiten wiirden
auch reichen. Die vielen Seiten
sind doch nur dazu da, das
Heft dicker erscheinen zu las-
sen.

3. Welchen "Next Generati-
on"-Systemen wiirdet Thr die
besten Chancen geben: Nin-
tendo, Sega oder den Auflen-
seitern.

4. Bei Sound- und Grafikbe®

wertungen solltet Ihr beach- :
etwas !

ten, daB das MD
schlechtere Voraussetzungen
hietet als das SNES.

5. Wie ware es beim Wer- |

tungskasten mit einer geson-
derten Spalte fiir die Spielbar-
keit?

6. Bleibt bei Eurem Preis von

Spieletests |
- gierte Third-Party-Licensees,
6. Schlulf meint zu Slam i

4,90 DM!!!
Marcus Schodel, Dessau

1. Ich kann es schon fast nicht
mehr horen! Drucken wir in
der nidchsten Ausgabe die

. besagten Charts wieder ab,
2. Aus Platzgriinden muBten
~wir in der letzten Ausgabe

lege ich meine Hand ins Feuer,
daB sich 100 andere Leser
beschweren. Mal ehrlich: Die
Zeit der 8-Bitter geht langsam
dem Ende zu, vor allem wenn
man bedenkt, daB nur noch
herzlich wenig Spiele fiir das
Master System und das NES
erscheinen. Wir bekommen
mittlerweile deutlich mehr
Zuschriften fiir Exoten wie
Nee Geo, Jaguar und 3DQ als
fiir die 8-Bit Systeme.

2. Ein Poster |aBt ein Heft
sicher dicker erscheinen, aber
bei Tips & Tricks sieht es ganz
anders aus, denn damit kann
fast jeder Leser etwas anfan-
gen, und Komplettldsungen zu
lkomplexen Spielen kommen
unserer Meinung nach in den
meisten Zeitschriften noch viel
zU kurz weg,

3. Da flieBen viele Faktoren
mit ein: Technische Daten,
Produktphilosophie, enga-

Marketing, Vertrieb, usw.
Gerade bei Sony, Sega und vor
allem Nintendo ist es noch viel
zu frith Chancen und Risiken
einzuschatzen; aber letztend-

 lich gilt: Software sells hard-
kalt den Riicken hinunter. War :

ware.

4. Unsere Grafik- und Sound-
wertungen” SIND systemab-
héngig, d.h. wir beriicksichti-
gen die Hardwarevorausset-
zungen der einzelnen Formate.
5. Die Spielbarkeit flieBt in
die Gesamtwertung mit ein, zu
viele Prozentzahlen verwirren
nur als weiterzuhelfen, Hier
sollten Dir gerade die klar
abgegrenzten Meinungskdsten
weiterhelfen.

6. Na klar,

Sega-Fanatiker

Ich wollte mal meine Meinung
zum Brief "Hi, Thr Nintendo-
Fanatiker" auf Euch loslassen:
Iht habt ja recht, eine fun-
dierte Kritik war nicht im
Brief enthalten, aber Eure
Referenzen, da hat Sebastian
recht, sind einfach schwach-
sinnig! 0K, die Rollenspiel-,
die  Strategie- und die
Shoot’emn Up-Referenzen sind
in Ordnung, und zu der Tennis-
Referenz kann ich nichts
sagen, da ich das Modul nicht
kenne. AAABER: Obwehl ich



Sega-Fanatiker bin und Land-

stalker besitze, muB ich eines
zugeben... Zelda Ist einfach
besser als Landstalker. Atmo-
sphdre, Sound, Komplexitat,
Umfang und Effekte sind
Landstalker (berlegen. Aber
weiter im Text: Jump’n Shoot-
Referenz: Gunstar Herces,
Gunstar Heroes und nochmals

Gunstar Heroes!! Kein Spiel |

kann mit den genialen Gags,
Uber-Effekten, (iberraschen-
den Wendungen, irren Ideen,

programmiertechnischen Mei- |
dem :

sterleistungen und
spaBig-genialen  Two-Player-
Mode wvon Gunstar Heroes
mithalten! Abgesehen davon

ist Virtua Racing ja wohl das .

obercoolste Rennspiel aller

Zeiten! Nicht daB

liebe es wirklich, aber es

gehért doch wohl eher in die .
FuBball, :

Fun Sports-Ecke.
Golf, Eishockey und Jump’n
Run sind richtig, aber bei
Football stimmt was nicht:

Madden ‘94 ist auf dem MD

genauso gut, wenn nicht bes-

ser! Beat’em Up ist wieder |
korrekt. Denkspiel: Ich sage :
nur Tetris! Wie kommt Thr nur

ich was
gegen Mario Kart hétte, ich |

auf die Irrsinns-Tdee, Pac-At- |
¢ tack den Referenz-Titel zu ver- .
leihen? Ist doch auch nur eine -
Kopie! (...) Bei all der Kritil
nech ein aufrmunterndes Wort |
zum AbschluB: Eure Ausgabe |
8/94 st gelungen wie kaum
eine andere Ausgabe! Herrlich
interessante

viele Infos und
Tests.
Die Fritte

Wir milssen jetzt mal (wieder) |
Ilarstellen: Wir sind :
weder Nintendo-, noch Sega-, |
noch Sony-, noch 3D0-, noch :
Atari-, noch Philips-, noch |

etwas

SNK-, noch NEC-pro!!! Oh,

einen Moment mal, da kommt
gerade ein Scheck ins Haus
- geflattert...
doch gleich die Adresse? Also,
wie bereits beteuert, wir sind :
- so objektiv und unvoreinge-
nommen wie menschenmog- |
lich. Thr werdet uns das ein- |
fach glauben miissen, denn
nicht .

Von wem war

schlieBlich sind  wir

- gewillt jeden Monat aufs neue
unsere weife Weste gegen
. Eure Anschuldigungen zu ver- :
teidigen. Was die Denkspiel- :
In unser
Redaktion gab es schon so

Referenz angeht:

MEGA MAIL

Schreibt uns bitte zum Thema des Monats:

Was versprecht
Ihr Euch
von den Konsolen
der ndchsten

Auf dem Papier sind sie Welt-
meister, PlayStation, Saturn,
Jaguar, 3D0 und allen voran
Nintendos Ultra 64. Doch rej-
chen 16.7 Millionen Farben
und CD-Sound aus, um neue
MaBstébe in Sachen Spiel-
spaf zu setzen? Was erwar-
tet ihr von den neuen 32-
bzw. 64-Bit Konsolen? Reizt
Euch ein Mario-Spiel mit ver-
besserter Grafik und ‘einer

Generation?

realistischeren Soundkulis-
se, oder sollten vollig neuen
Ansatze gemacht werden?
Schreibt uns bitte zu diesen
Thema unter folgender
Addresse:

Redaktion Mega Fun
Thema des Monats
Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzbury

manches Wortgefecht,

aber da bei uns nun einmal die

Gesetze der Demokratie gel- -
ten, setzte sich die Mehrheit
durch und die war in diesem |
Falle auf der Seite von Pac-At- |

was |
- Tetris und Pac-Attack betrifft,

tack. Madden ‘94 (SNES) ist
genausogut spielbar wie die
MD-Version, grafisch jedoch
besser "und eine deutlichere
Steigerung gegenilber dem
Vorgdnget.

Do behowmst Jie Schteck.
Jicksbe Stmafe die es Lier
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Leserhlts Mega Drrve Leserhits Alle Systeme

s 1 Super Street Fighter 2 1 '. Super Metroid

{3)2. Monat  Beat'sm Up Capcom (5;3 Manat Jumpnﬁhnot Niniendo

2 Super Metroid 2  Super Street Fighter 2

(8) 3. Monat  Jump'n Shoot Nintendo {1) 2. Monat  Beat'em Up Capcom

3 FIFA Int. Soccer 3 FIF_A Int. Soccer

{1)8. Monat  FuBtall Electronic Arts (2)2. Monat ~ Fufbali Electronic Arts

4 NBA Jam 4 Super Mario Kart

(2) 6. Monat  Basketball Acelaim/Iguana (8) 17, Monat Rennépiell Nintendo

5 Tempest 2000 5 Secret Of Mana

(5)3. Monat  Shoot'em Up Llamasoft {7} 7. Manat Action-Adventure Nintendo/Squaresoft

6 Virtua Racing 6 NBA Jam

(4)2. Monat  Rennspiel Sega {3)6. Monat  Basketball Acclaim/Iguana

1 Super Mario Kart 7 Rock’'n’Roll Racing

() 10. Monat ~ Rennspiel Nintendo (4) 7. Monat  Rennspiel Interplay

Leserhits Super Nintendo

Secret Of Mana 8 Mega Man X
{42. Monat  Action-Adventure Nintendo/Squaresoft (10) 3. Monat  Jump’n Shoot Capcom
Indiziertes Spiel 9 Zelda lll
() 10. Monat (6) 15. Monat Action-Adventure Nintendo
10 Rock’n’Roll Racing 10 Indiziertes Spiel
(7T) 4. Monat  Rennspiel Interplay [-) 11. Monat

I

Top Hunter / NG

e QRER
s BOS

Mitmachen und <%=

gewinnen!

Schlckt uns Eure drei momentanen Favoriten zu.
&, VergeRt bitte nicht, das System der

" Spiele und Eure Adresse anzugeben,

damit Thr hei der Verlosung der drei Jahresabos

dabei seid. Einen Vordruck findet Thr, wie immet,

im Bérsenteil. Die gliicklichen Gewinner der letz-

Die ehemaligen R-Type
Programmierer beweisen mit Top
Hunter eindrucksvoll, daff auf
das Neo Geo auch andere Genres

Das erste Super Game Boy-Sprel
ist nicht nur logischerweise auch ten Ausgabe sind Oliver Nessel aus Wieshaden problemlos umzusetzen sind als

gleichzeitig das Beste. standig nur Beat’em Ups

Jan Keller aus Wangen und Simon Essig aus
Stuttgart.

harts UK Alle Systeme) Leserhits Game Boy Charts USA (Alle Systeme)

1 FI'FA-.Inta'r_natio,n'al -\S'oe:t':'er 1 Zelda IV Link’s Awakening

(SNES/MD/MCD) Fufball Electronlc Arts - (2)13.Monat  Action-Adventure Nintendo
2

2 Wario Land 22 Wario Land
(GB] Jump'n Run Nintenda 5 (1)5 Monat Jumg'n Run Nintendo

=
3 Das Dschungelbuch § 3 Mystic Quest
{SNES/MD/MS/NI/GB/GE) Jump'n Run Virgin % (4} 15. Monat  Rollenspiel Nintendo Squaresoft

e .
4 Sonic The Hedgehog 2 e 4 Kirby’s Dreamland
(MD/MS/GG) Jump'n Run Sega % (3) 2. Monat Jump'n Run Nintendo
5 Cool Spot £ 5 Donkey Kong
(SNES/MD/MS/GB/GG) Jump'n Run Virgin 5 (1. Monat Jump'n Run Nintendo

Leserhits Jaguar

Leserhits 3DO Leserhits Neo Geo

1 Crash’n Burn A Tempest 2000
{2)8.Monat  Rennspie! Crystal Dynamics (1) 5. Monat Shoot'em Up Llamasoft

2 Super Wing Commander 2 Cybermorph
(1)3.Monat  Shoot'em Up Electronic Arts/Origin {2} 8. Monat. Shoct'em Up Attention To Detall
3 Total Eclipse 3 Wolfenstein 3d
(38 Monat  Shoot'em Up Crystal Dynamics () 1. Monat Shoot'em Up 1D Software

4 John Madden Football 4 Alien Vs. Predator
4) 3. Maonat  Fociball Electronle Arts 3 Up SN 2 (4 8. Manat Shaoot'em Up Rebellion

5 Dragon’s Lair 5 Top Hunter 5 Crescent Galaxy
(1. Monat  Full Motion Videcclip Readysoft {) 1. Monat Jump'n Shoot SNK {3} 6. Menat Shaoot'em Up Atarl

2 e e
78 nlEgs FUn



3D0 Panasonic 3D0: Biete diverse Titel ab
59 DM (Namen erfragen). Suche samtliche
japanische (!} Demo-CDs fiir das 3D0. Tel.:
0621/555191 (evtl. Anrutheantworter),
Game Boy Suche Final Fantasy Legend 1
oder 2, Tausche gegen Teil 3. Schreibt an:
H. Helbig, Karisbaderstr 12, 96106
Ebern.

. GAME BOY

Kaufe Game Boy + Modulsammlungen.
Gerne auch groBe Sammlungen. Kaufe
auch SNES + Module/Mega Drive +
Module (Mega CDI/NES + Module, usw.
Tel.: D4521/71497. ab 18 Uhr, Andreas,
Verkaufe Game Boy -+ fiinf Spiele, Alleway,
F-1 Race, Burai Fighter, Quarth, Tetris fir
130 DM!!! Tel.: 06403/64121 fragt nach
Michael.

++Achtung++Superangebot++  Game
Boy + sieben Topspiele (Zelda IV, Mystic
Quest, uva.) fiir sage und schreibe nur 210
DML Interessiert? Dann ruft an unter
Tel.: 03461/505140 Christian,

Verkaufe sieben Game Boy-Spiele: R-Type,
Universal Soldier, Bart Simpson, Probotec-
tor, Mega Man, Burai Fighter, Terminator
2. Alle Spiele kosten 20 DM. Tel.:
08564/216.

Atari Jaguar 64-Bit Club. Wir hieten Euch:
Clubmagazin (4x im Jahr) mit Spleletests,
Tips & Tricks, News, Hitparade, KKleinan-
zeigen, uvm.; monatliches Newstelegramm,
Maodulverleih, Hotline, Sammelbestellun-
gen. Anmeldeformular gegen Rickporto:
Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-Str. 13,
59192 Bergkamen. Tel. + Fax: 02307/
61532.

Tausche mein Super Nintendo mit zweitem
Joypad (SN Pro) und finf Spielen (F-Zero,
Wing Commander, Road Runner, Super
Star Wars, Super Air Diver), alles dt.,
gegen Atari Jaguar mit Tempest 2000. Tel.;
0831/67044 ab 18 Uhr. Carsten verlangen
oder hinterlasse Deine Telefonnummer auf
dem Anrufbeantworter,

Atarl Jaguar 64-Bit Club. Wir bieten Euch
die neuesten Infos rund um den Jaguar,
Infos und Anmeldeformular gegen 1 DM
Rickporto anfordern bei: Mischa Hilde-
brand, Emil-Nolde-Str. 13, 59192 Bergka-
men, Tel.+ Fax: 02307/61532.

Suche Atari SC 1224, SC1435 oder ande-
ren RGB-Farbronitor. Zahle 200-300 DM.
Tel.: 039425/2590.

Kaufe Atam Jaguar + Module (und Modul-

sammlungen). I<aufe auch SNES + Modu-
le/Mega Drive (Mega CD) + Module/Game
Boy + Module. Gerne auch groBe Samm-
lungen. Tel.: 04521/71497 ab 18 Uhr,
Andreas.

~ MEGA DRIVE

Verkaufe Mega Drive-Spiele: FIFA Soccer,
Davis Cup World Tour, Micro Machines,
Winter Olympics, Sonic 3, Wiz'n’Liz, Royal
Rumble, Fatal Fury, Rocket Knight Adven-
tures, Rolo To The Rescue, Cool Spot,
Jungle Strike, Lost Vikings, Zombies US,
Madden ‘94, Castlevania, Robobcop Vs.
Terminator, NHLPA Hockey ‘93, Street
Fighter 2’ Special, Aladdin, PGA Tour Golf
2 und Starflight. Tel.: 08034/1023 Her-
mann,

Verkaufe Mega Drive mit zwel Joypads und
Sonic 1 fiir 150 DM, Landstalker, Sonic 3
{je 70 DM), Ecco The Dolphin, Desert Stri-
ke, Gunstar Heroes, Cool Spot je 50 DM,
Ottifants (je 50 DM), Quackshot, Super
Thunderblade, Shinobi 1 (je 40 DM) und
Arcade Power Stick (60 DM), zusammen
650-700 DM. Christian Barkhausen, Alte
Ziegelel 5, 33014 Bad Driburg, Tel.:
05259/761

Tausche indiziertes Spiel gegen Royal Rum-
ble. Tel.: 033762/70624 ab 18 Uhr,

Achtung!!! Verkaufe Flashback 60 DM +
Back To The Future 40 DM fir Mega Drive.
Tausche auch. Suche Sonic 3, Jungle Stri-
ke, NBA Jam, John Madden ‘94, Tel.:
06544/1460 Daniel

Verkaufe Mega CD II mit Sonic CD, Thun-
derhawk und Ecco CD fiir 400 DM. Ver-
kaufe filr Mega Drive Sonic 1 30 DM, Eter-
nal Champions 55 DM, Landstalker 70
DM, NBA Jam 60 DM, Virtua Racing 100
DM, James Pond 3 45 DM. Verkaufe auch

| SNES mit drei Spielen (Coal Spot, Strest

Fighter 2 Turba, Jimmy Connors) fiir 250
DM. Tel.: 04101/63226.

Verkaufe: Mega Drive 11 + sieben Topspiele
+ zwei Infrarot-Controller fir 500 DM
(NP 1.000 DM} oder einzeln : Shining
Force 70 DM, Jungle Strike 70 DM, Lang-
stalker 60 DM, Dragans Fury 50 DM,
Aladdin 40 DM und Super Kick Off 40 DM.
Schreibt einfach an: Marcel Walter, Horst-
weg 14, 04910 Elsterwerda.

Verkaufe fir Mega Drive fir [2 30-40 DM;
Alien 3, Streets Of Rage 2, Jewel Master,
Chiki Chiki Boys, Shinchi 1, Aguatic

.Games, Bio Hazard Battle, Sonic 2, James

Pond 2, Steel Talons, Kid Chameleon,
Tatsujin (Truxton), Gomola Speed, Crude
Busters (Two Crude Dudes), Task Force
Harrier Ex, Toki, 50/60 Hz-Adapter 20
DM. Tel.: 0731/76634.

_ BORSE

Verkaufe, kaufe, tausche Module und Kon-
solen fiir Super NES, Mega Drive, Mega
CD, Neo Geo, Turbo Duo, Game Boy, Game
Gear, 3D0, Jaguar, MAK-Platinen, Lynx,
NES, usw. Kaufe auch Modulsammlungen
mit Gerdt. Tel.: 089/1403732.

Verkaufe Mega Drive mit zehn Spielen (So-
nic 1+2+3, Turtles, Cool Spot, Ecco The
Dolphin, Flintstones, Mega Games 1) fiir
720 DM. Tel.. 05562/1756 hitte nur
abends ab 18 Uhr anrufen.

Verkaufe Mega Drive + Sonic + Gunstar
Heroes + Ecco + Thunderforce 3+4 +
Shinobi + Golden Axe 2 + Dick Tracy +
Adapter fir 385 DM! Tel.: 08638/67881.

Tausche: Meoa Drive-Spiele, z.B. Aladdin,
Streets Of Rage, Eternal Champions, Arch
Rivals und Rocket Knight Adventures!
Suche: Mortal Kombat 2, NBA Jam, Cool
Spot, Tiny Toons, Streets Of Rage 3, Fatal
Fury, Art Of Fighting, Final Fight 1+2 und
andere. Tel.: 0571/40698.

Verkaufe fiir Mega Drive: Sonic 2 und 3,
Sonic Spinball, Fatal Fury, Alien 3, Micro
Machines, Splatterhouse 2, Chiki Chiki
Boys, Bio Hazard Battle, Kid Chameleon,
Jewel Master. US: Street Fighter 27 Speci-
al, Steel Talons, James Pond 2, Aquatic
Games. Jp.: Gunstar Heroes, Tatsujin,
Mercs 2, Curse, Toki, Raidan, Hard Drivin,
Crude Busters, Task Faorce Harrier Ex,
Space Gomala, Arrow Flash, je 30-60 DM.
Tel.: 0731/76634

Verkaufe Mega Drive T mit acht Spielen,
zwei Joypads, viel Zubehdr, Zeitschriften,
usw. flir 1.200 DM (NP 1.850 DM). Max
Schobloch, Im Radling 7, 88145 Opfen-
hach, Tel.: 08385/1269

Tausche, verkaufe: NBA Jam, Street Figh-
ter 2’ Special, Sonic 2, Flashback, Eternal
Champions, Another World, Senic 1, David
Robinson’s Supreme Court, Winter Chal-
lenge, EA Hockey, Mega Games 1, Jungle
Strike gegen z.B. Virtua Racing, PGA
European Golf, Landstalker, Sega Tap

(Vier-Spieler-Adapter}, RBI Baseball '94
oder Mega Drive ohne Spiel bis 100 DM.
Tel.: 03093/37057 von 17-21 Uhr, Jens.

Tausche und verkaufe Mega Drive- und
Mega CD-Spiele. Tel.: 069/494909.

Super hillig Verkaufe Mega Drive II mit
neun Spielen, u.a. Virtua Racing, Sonic 3,
Landstalker fiir 700 DM, Verkaufe Super
NES mit 13 Spielen und Zubehdr, u.a. NBA
Jam, FIFA Soccer, u.a. fir 900 DM. Frage
nach und rufe an unter Tel.: 03366/21440,
Rico Bauer, Wilhelmshéhe 6, 15848
Beeskow,

Kaufe Meaga Drive (Mega CD) + Modul-
sammlungen, gerne auch groBe Sammlun-
gen. Kaufe auch SNES + Module/Game
Boy + Module/NES + NModule/Atar!
Jaguar + Module, usw. Tel.: 04521/71497
ab 18 Uhr, Andreas.

Verkaufe Mega Drive-Spiele: Cool Spot 95
DI, Jungle Strike 95 DM, Aladdin 84 DM,
Jurassic Park 85 DM, Risky Woods 60 DM,
Street Fighter 2’ Special 60 DM, Another
World 40 DM, Tel.: 04268/849 fragt nach
Christian.

Verkaufe Super Nintendo mit einem Joypad
und Asciipad, sechs dt. Spiele, z.B. Plok,
Tiny Toans Adventures, usw, -+ Konverter.
Oder besser Tausch gegen Mega Drive II
mit Mega CD II und einem Spiel. Zahle
evtl. noch etwas drauf. Tel.. 09072/6199
fragt nach Rene oder Fax: 09072/91949.

Verkaufe flir Master System: Dschungel-
buch, Jurassic Park, Donald Duck 2, The
Flash, Chuck Rock, u.a. fiir je 35 DM. Ver-
kaufe auch Game Gear-Spiele ab 25 DM
Tel.: 0471/32432.

Tausche vier Master System-Spiele: Power
Strike, Zillion II, California Games und
World Games gegen ein Master System-
Spiel: Mortal Kombat 1 oder 2. Tel.:
02637/5557.

BITTE BEACHTEN !

- Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kirzen, aus Platz-
| griinden in die nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Klein-
anzeigen, die offensichtlich keine serigsen Absichten beinhal-
ten oder nicht mit vollstindiger Adresse versehen sind, abzu-

lehnen. Des weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus
urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Bérsenteil wer-

den nur private Kleinanzeigen

veroffentlicht. Anzeigen, die

den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, werden |
nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkeaktionen

an den X- ten Emsender werden

mcht bearbmtet
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3DO inkl. Spiel 999,-
3DO inkl. Spiel RGB 1259,-
NEO GEO ohne Spiel 559,-

VIDEOGAMES
N Hard- & Software

Tel: 02162 / 353448

Atari Jaguar inkl. Spiel 649,-

NEO GEO Japan Version 739,-
NEO GEO CD ohne Spiel 999,-

SEGA NINTENDO ATARI PANASONIC NEO GEO
NEO GEQ CD AB 20.9.94 lieferbar, Limitierte Version !

lOQ’Gf;

Fax: 02154/427225

Jaguar: Neuheiten auf Anfr.
Super Game Boy 99,-

RGB Kabel fiir MD+SNES 29.-
4-Fach Scart Umschalter 99,-
2-Fach Scart Umschalter 59,-
EGM/GAME FAN je 18,50 DM

Haupisir. 84 41747 Viersen

Versand Inland per Nachnahme {+ CM 8,—

= Top Games

Super Nintendo Mega Drive
Actraiser 2 124,-- Secretof Mana 114,-- .. Dschungelbuch 119,
Beauty & Beast 114,--  Stunt Race FX 114~ Dunell 119,—
Breath of Fire US 134,~  Super Game Boy 99,-- Mortal Kombat2 129,--
Dschungelbuch 134,--  Super Metroid 118,--  NHLPA Hockey 95 124,-
Feivel, Mausw. 114, Super Streetf. US 149--  Streets of Rage 3 129,
FIFA Soccer 119~ 8. Tetris us 124,-- S Streeffighterll  129,--
Mortal Kombat 2 144,  Ultima US 138~  Urban Strike 124,--

Reservierungs-Service fiir Neuheiten
Rufen Sie an, wir sind bis 21 Uhr personlich fur Sie dal

@ 08062/803 26

Game Boy Spiele zu stark reduzierten Preisen. Viele weitere Artikel und Zubehr. auf
Lager. Hard- und Software fiir PC. Fordemn Sie unsere kostenlose Preisliste an!

) oder Vorauskasse (+ DM §,—). Alle Bestellungen bis

16.00 Uhr werden am gleichen Tag versandt. Lieferungen ab DM 250,-- portofrei!

Top Games + Angelika Bachhuber + Gottlob-Weiler-Str. 37 b + 83052 Bruckmiihl




Suche Prigelspiele fiir Game Gear und
Master System, auBer Mortal Kombat und
Streets Of Rage. Bestimmte Spiele wie Surf
Ninjas, Double Dragon fiir 10-20 DM,
Streets Of Rage 2, Dragon (Bruce Lee) und
weitere neue Spiele fir 20-50 DM. Suche
noch das Tiger-LCD-Mortal Kombat 10
DM. Tel.: 03232/1323 erreichbar von 9-18
Uhr. Ciao Alter.

Verkaufe noch verschiedene MNeo Geo-
Spiele (Art Of Fighting 2, Spinmaster (Mi-
racle Adventure), Super Sidekicks 2) oder
tausche gegen SNES-, Mega Drive-Spiele.
Suche glinstige Turho Duo mit Splelen.
Habe noch MAK und verschiedene Platinen
zu verkaufen oder zu tauschen, evil. gegen
Jaguar + Spiele. Tel.: 07331/40749.

Verkaufe Neo Geo mit vier Spielen, u.a.
Samurai Shodown und Last Resort, zwei
Joyboards, alles 100% 0K fir 1.350 DM.
Verkaufe Super NES mit Super Bomber-
man, Super Mario Kart und drei andere fir
VB 390 DM. Verkaufe Art Of Fighting 2
fir Neo Geo 290 DM. Marcus Winter-
scheid, Zedernweg 148, 5257 St. Augustin.
Verkaufe Neo Geo RGB + zweites Joy-
board + Sengoku 2 + Blues Journey + Art
Of Fighting + NAM 1975, 100% OK fiir
VB 1.000 DM. Tel.: 05335/6452 fragt
nach Andre.

Suche giinstiges Super Nintende. Verkaufe
Neo Geo (PAL-US) + Alpha Mission
11/Burning Fight/Magician Lord + zwei
Joyboards + Memory Card + Neo Geo
Dema  Videos © fir 800 DM. Tel:
06222/72_757.

Verkaufe Neo Geo PAL + Memory Card +
zwel Joyboards + Super Sidekicks 2 + Art
0f Fighting 2 + Fatal Fury Special + Cros-
sed Swords, Alles Topzustand zum (VB)
Prels von 1.359 DM. Tel.: 04351/43833,
Verkaufe Neo Geo RGB (umschaltbar
50/60 Hz) + Memory Card flir 450 DM.
Topzustand. Tel.: 0611/520782

Verkaufe auch Blues Journey fiir 50 DM.
Verkaufe Nea Geo mit zwei Joyboards,
auflerdem Viewpoint, Samurai Shodown,
Fatal Fury Special, Super Sidekicks und 3
Count Bout. Topzustand!!! FP 1.500 DM.
Tel.: 02332/62317 montags nach 18 Uhr &
samstags ganztégig, nach Kenan fragen.

Verlaufe fir Neo Geo Viewpoint 440 DM,
Ninja Commando 270 DM, Riding Hero
100 DM, World Heroes 120 DM. Super
Nintendo + finf Spiele, Adapter fiir 300
DM, Suche 1941 fir PC-Engine/Super
Grafx. Tel.: 0731/76634.

An Redaktion Mega Fun
Stichwort Borse
Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzbury

Meine derzeitigen drei
Lieblingstitel:

(hitte auch das System angehen)

1.
2,
3

Verkaufe SNES mit 19 Spielen und
Zubehtr 1.200 DM oder Tausch gegen Neo
Geo mit Spielen oder Mega CD I1. Verkaufe

-oder tausche NES mit Spielen. Suche fiir

NES jp. und US Adventure- und Rollenspie-
le. Tel.: 0201/588622.

Verkaufe Neo Geo kompl. mit Memory
Card und Fatal Fury Special fiir 799 DI
oder tausche gegen Multi Mega oder Mega
Drive I + CD I1 + Spiele, evtl. auch Super
NES US + Splele, verkaufe Tiny Toons
(MD) dt. 69 DM, Ranger X jp. 63 DM. Jorg
Senf,  Meuselwitzerstr. 65, 07546
Gera/Thiringen.

Verkaufe NES mit zwei Joypads und 12
Spielen, wie Mario Bros. 3, Dream Master,
Probotector 2, usw. Alles zusammen fiir
glatte 275 DM. Suche aufierdem SNES mit
guten Spielen, Tel.: 05251/4568 Paul.

Verkaufe 83 NES-Spiele + Konsole und
vier Joypads fir 1.250 DM. Markus
Scholz, Holtweg 11, 25524 Itzehoe.

Verkaufe NES + sechs Spiele (Mario Bros,
1+3, Darkwing Duck, Kirby's Adventure,
Mario & Yoshi, Robin Hood) + zwei Joy-
pads + MWES-Advantage + NES-Spiele-
berater fiir 370 DM (kein Tausch). Tel.:
03533/3683 ab 15 Uhr.

Suche Jimmy Connors Tennis NES, tausche
gegen NES Open Golf. Tel: 02323/
450540.

Kaufe NES + Modulsammlungen. Gerne
groBe Sammlungen. Kaufe auch SNES +
Module/Mega Drive (Mega CD} + Modu-
lefCame Boy + Module, usw. Tel:
04521/71497 ab 18 Uhr, Andreas.

Verkaufe NES mit elf ‘Splelen und zwel
Spieleberatern sowie zwei Joypads + ein
Joyboard fir VB 450 DM, Neupreis 1,000
D, Tel.: 0221/7407183.

SUPER NINTENDO

Tausche Super Turrican/Super Probotector
gegen Flashback/Mega Man X. Suche
auBerdem Super Metroid und NBA Jam.
Bitte nur PAL und mit Anleitung. Tel:
06753/3593 Patrick.

Verkaufe Super NES-Spiele, z.B. World
Heroes dt. 65 DM, Wordtris US 50 DM,
Wizard Of 0z US 65 DM, Parodius jp. 60
DM, Axelay dt 65 DM, Double Dragon jp.
50 DM, Super Aleste jp. 60 DM, Verkaufe
auch Sega Mega Drive-Spiele auf Anfrage.
Tel.: 09193/5865 abends ab 18 Uhr.

Rubrik fiir Kleinanzeige witte ankreuzen)

Tausche neues Super Street Fighter II jp.
gegen Super Street Fighter II US. Nur
Medul ohne Verpackung und Gebrauchsan-
leitung. Tel.; 0711/864902 von 12-24 Unr,
fragt nach Simon.

Suche Spielanleitung fiir Dino City, Super
Probotecter, Spiderman X-Men und King
Of Monsters, zahle bis zu 5 DM (Kopie bis
2,50 DM}, auBerdem Verpackung ven King
0f Monster, zahle bis zu 5 DM. Schreibt an
Oliver Nessel, Kari-Marx-Str. 55, 65199
Wieshaden,

Verkaufe Super Nintendo-Spiele mit Hiille
und Anleitung: Super WWF Wrestlemania,
Super Ghouls’n’ Ghosts, Crash Dummies,
Super Mario Kart, Magical Quest, F-Zero,
Turtles Tournament Fighters, Sim City, u.a
zwischen 30-60 DM (alle PAL). Tel:
0551796554,

Verlaufe, tausche, kaufe Super Nintendo-
Spiele. Habe u.a. Flashback, Super Street
Fighter 11, Top Gear 2. Suche 3D0 + Spiele
zu kaufen, tauschen, Tel.: 07331/40749.

Suche Sammlungen fir SNES, Mega Dri-
ve, NES, Game Boy, gerne auch mit Gerdt,
Suche auch Einzelmodule fir die Systeme.
Neuheiten bevorzugt, Bitte meldet Euch
unter Tel.: 0641771250,

Sammlungen mit Konsele) fir SNES,
Mega Drive, Neo Geo, Verkaufe auch einige
meiner Spiele. Tel.: 04774/1789 Rainer.

Kaufe und verkaufe Spiele fur SNES, Mega
Drive, 3D0, Jaguar, CD32, Turbo Duo,
Game Bay, Neo Geo, evtl. auch andere Kon-
solen. Kaufe auch Sammlungen mit Gerdt,
wenn ginstlg, evtl. auch Tausch. Tel.:
07724/7747 Martin & Moni.

Biete Infrarot-Pads, fast neu, Dual Turbo
von Acclaim 9¢ DM Orginalverpackung,
Super Mario All Stars 50 DM, Powermon-
ger 50 DM, zusammen 90 DM oder Tausch.
Tel.: 0208/645710  Anrufbeantworier
jederzeit! Suche Total 6/93.

Tausche mein Super Nintendo mit zweitem
Joypad (SN Pro) und fiinf Spielen (F-Zero,
Wing Commander, Road Runner, Supet
Star Wars, Super Alr Diver), alles dt.,
gegen Atari Jaguar mit Tempest 2000, Tel.:
0831/67044 ab 18 Uhr. Carsten verlangen
oder hinterlasse Deine Telefonnummer auf
dem Anrufbeantworter.

Verkaufe Mega Man X 100 DM, Bart's
Nighmare 80 DM, Turtles Tournament
Fighters 70 DM und Aero The Acrobat 60
DM, alle Spiele firs Super Nintendo. Tel.:
0431/393155,

Tausche fiir Super Nintendo Mystic Quest
dt. oder Winter Olympics dt. gegen Player
Manager. Tel.: 04743/7613 ab 18 Uhr,
Jan.

Final Fight Guy jp. SNES fiir 150 DM zu
verkaufen. Alien 3 mit Action Replay 1 fir
zusammen 50 DM zu verkaufen. Taalich
von 16 bis 18 Uhr Tel.: 0202/403500.

Verkaufe Super NES-Spiele, z.B. World
Heroes dt. 65 DM, Wordtris US 50 DM,
Wizard Of 0z US 65 DM, Parodius jp. 60
DM, Axelay dt 65 DM, Double Dragon jp.
50 DM, Super Aleste jp. 60 DM. Verkaufe
auch Sega Mega Drive-Spiele auf Anfrage.
Tel.: 09193/5865 abends ab 18 Uhr.

Suche fir SNES/Super Famicom: Mega
Man X, Mr. Nutz, NBA Jam, Legend,
Super Bomberman, Plok, Secret Of Mana,
Art Of Fighting, World Heroes, Fatal Fury
2, Walfenstein 3D, Claymates, Rock'n’Rol|
Racing, Mystical Ninja (Goeman) 2, Super
Metroid, Tel.: 089/8502928.

" Verkaufe Top Gear, Fatal Fury filr 60
DM/pro Spiel oder tausche gegen Contra
111 (Super Probotector), Fifa Seccer, NHL
'94, Super Mario All Stars, Super Mario
Kart, Zelda 111, Super Turrican, Final Fight
2, Nigel Manselll Verkaufe C-64! Tel:
02933/3412 fragt nach Jens!!!

Kaufe, tausche Mega Drive- und SNES-
Spiele. Habe FIFA Soccer, Virtua Racing,
u.a. Suche vorrangig Neuheiten (auch

Tausche SNES-Spiele! Habe Wolfenstein
30 und Madden NFL ‘94, beide brandneu
(PAL, mit Verpackung und Anleitung).
Suche dringend Super Metroid, NBA Jam
und Flashback. Bitte nur PAL. Verkaufe
auch notfalls. Yerkaufe auBerdem Axelay
und Super WWF Wrestlemania, Tel.:
05461/61554 Marcel. :

Tausche oder verkaufe SNES Vier-Spieler-
Adapter, orginalverpackt gegen ein Ascii-
Pad + einen normalen Pad (nur Original
Nintendo) oder verkaufe flir 75 DM, Tel.:
02777/6418 ab 14 Uhr, nach Denis fragen.

Tausche fiir Super Nintendo Mystic Quest
dt. oder Winter Olympics dt, gegen Player
Manager. Tel.. 04743/7613 abh 18 Uhr,
Jan.

Verkaufe SNES-Spiele new: Batman
Returns 60 DM, World Cup USA 94 100
DR, Jurassic Park, Super Turrican US je
80 DM, Mystic Quest, Parodius, Striker,
Axelay Je 60 DM, F-Zero 20 DM, Tausche
je zwei bis drei Spiele gegen Game Gear
oder PC-Engine. Tausche avil. gegen MAK,
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Neo Geo oder Jaguar. Tel.: 05071/522 Jan.

Suche SNES-3piele (alte & neue), aber nur
deutsche- & US-Module, sowie Action
Replay 1T und einen US-Adapter (FX-taug-
lich). Ich kaufe auch evtl. Spielesammlun-
gen, da ich Neuling bin und etwas zu spielen
brauche. Ich wilrde auch gegen meinen
Game Boy sowie Game Gear tauschen.
Angebote bitte an Tel./Fax: 030/3418661
bis bald.

Nur CH. Kaufe SNES- und Sega-Games.
Auch Sammlungen. Zahle gut. Angebote
an: T. Favetto, Aarwangenstr. 59, CH-4900
Langenthal, Tel.: 063/222886.

Verkaufe SNES -+ zwei Joypads + ascii-
pad + US/jp.-Adapter + zehn Spiele (z.B.
NBA Jam, Jimmy Connors Tennis) fiir 690
DM. Verkaufe und kaufe auch Spiele fiir
CD-i und Lymx. Lynx-Spiele ah 20 DM, CD-
i-Spiele ab 30 DM. Tel.; 07143/21585 ab
18 Uhr.

Verkaufe Super Nintende! Mit 15 Spielen,
mit Hits wie: Street Fighter 2° Turbo, FIFA
Soccer, Aladdin und einem FX-Adapter fiir
1.350 DM. Tel.: 040672/2370 ah 16 Uhr,
fragt nach Christoph.

Verkaufe Super Nintendo, zwei Jaypads,
sechs Spiele, z.B. NBA Jam, Street Fighter
2' Turbo, Turtkes Tournament Fighters,

Action Replay, etc. Tel.. 040/7322755
méglichst gegen Abend, Tel.:
03691/891367.

Verkaufe PC-Engine RGB mit sechs Spie-
len, dt. Netzteil, RGB-Kabal, und Super
Nintende mit RGB-Kabel und vier Spielen
+ Adapter (60 Hz-geht ailes) fiir nur alles
zusammen 450 DM, Die Spiele fir PC-En-
gine: Tiger Heli, Son Sen II, Wonderbay,
Kato & IKen, Space Harrier, Galaga ‘88 (1)
SNES: Stunt Race FX (Mega Fun 9/94

Fun-Wertung 89%), Flashback, erc. Sau-
hillig! SNES + PC-Engine mit allem Drum
und Dran, anschluBfertig + zehn Spiele fir
nur 450 DI, PC-Engine-Spiele: Tiger Heli,
Sen Son 11, Wonderboy, usw. Super Ninten-
do: Flashback, FX Trax (Stunt Race FX),
etc.  AuBerdem 60 Hz-Adapter. Tel.
03691/891367 Jan.

Verkaufe Mega Man X, Another Waorld,
Starwing, Axelay, Super Aleste, Batman
Returns. US: Art Of Fighting, Prince 0Of
Persia, Magical Quest, Street Fighter [I,
Tiny Toons, Agro The Acrobat, Gods. Jp.:
Paredius, Magic Johnson, Slam Dunk.
40-60 DM je Spiel. Suche FX Trax (Stunt
Race FX} und 1941 PC-Engine/Super
Grafx. Tel.: 0731/76634.

Verkaufe, tausche: Super Metroid 85 DM,
Mega Man X US 80 OM, Jurassic Park,
Street Fighter 2’ Turbo, Aladdin, Starwing,
Super Mario Kart, Super Mario Waorld,
Zelda I1I, Parodius, Mario Paint, Turtles
1V, Super Soccer, Super Mario All Stars,
Suger Probotector, Super Castlevania 1V,
dt., 50-70 DM. NES: Super Mario Bros. 1
+ 3, Castlevania 3, Star Wars, Mega Man
3, Zelda II The Adventure Of Link, Probo-
tector, auch Game Boy-Games. Tel.:
05241/68664 Daniel,

Verkaufe flir SNES: Super Street Fighter
IT 8% DM, Stunt Race FX 99 DM, Mega
Man Soccer 59 DM, Super Metrold 89
DM, Mega Man X 79 DM, R-Type 3 79
DM. Verkaufe Jaguar + Pad + drel Games
fiir VB 600 DM. Mega Drive 11 + zwei
Pads + Virtua Racing nur 189 DM. Mario
Golf (Game Boy) 25 DM, Patriot Pad
(SNES) 29 DM. Maxi CDs (250 Stk. je
2,50 DM), Uberspiele auch World Heroes
CD flr 6 DM. Tel.: 0781/51110 Andreas
Gottung.

BﬁRSE =

Verkaufe SNES-Spiele: Street Fighter 2°
Turbo, Turtles Tournament Fighters, Daffy
Duck, je 100 DM, Starwing 80 DM, Super
Mario World 25 DM. Tel.: 02552/63291
Andreas Schulz.

Achtung! Tausche Super NES-Games (dt.,
US, jp.). Habe Fatal Fury 2 US, Actraiser
2 US, Rock'n’Roll Racing US, Super Alesta
US (Space Megaforce), Parodius jp.,
Jimmy Connars Tennis dt., Art Of Fighting
US. Suche Legend, Super Metroid, R-Type
3, Super Bomberman, Royal Rumble, Sky-
blazer, usw. Ruft an unter Tal.:
07351/22731 Michael.

Habe ca. 130 Tips & Tricks und fast 500
Action Replay-Codes flir SNES-Spiele. Fiir
10 DM zzgl. 3 DM Porto in Briefmarken
schicke ich sie Euch zu. Holger Siebnich,
Sonnenhalde 30, 76456 Kuppenheim.

Verkaufe Rock’n’Roll Racing, Axelay fir
zusammen 130 DM, Shadowrun,. Super
Probotector, zusammen 130 CM, Top Gear
2, Pilotwings zusammen 120 DM (alle Ver-
slonen in dt.). Tel.: 05402/3138.

Suche Super NES-Module, méglichst neue
{dt., US), gerne grifere Mengen. Suche
auch Konsolen + Modulsammlungen. Tel.:
04521/71497 ab 18 Uhr, Andreas.

Verkaufe SNES US mit zwei Joypads (+
asciipad) und zwel Spielen (Actraiser 2 und
Super Aleste) fiir VB 250 DM; oder tausche
gegen Game Gear mit TV-Tuner und mind.
vier Spielen!! Tel.: 07131/481922 Alex.

Tausche Jurassic Park dt., Actraiser US,
Mr. Nutz dt., Double Dragon jp., Exhaust
Heat dt., Axelay dt., World League Baslcet-
ball dt., Starwing dt. gegen Sunset Riders
dt, Mega Man X dt, Cybernator dt.,
Desert Strike, Skyblazer dt., Dragon dt.,
Alien 3, Battletoads, Pop'n Twinhee The

Rainbow Bell Adventures, uvm. Tel.:
08161/67601 oder 61440 von 18-20 Uhy!

1Achtung Freunde! Hier gibt's Super NES-
& Mega Drive-Spiele zum Tausch oder
Kauf! Habe: Mega Man X, Axelay,
Rock’n'Roll Racing, Pop'n Twinbee, Super
Conflict, Metal Marines, Pinball Dreams,
Supet Metroid, Final Fight, Super Battle-
ship, Tiny Toens, Ghouls'n‘Ghosts, Wing
Commander, Shinobi III, .. Tel:
0941/947508,

Verkaufe zehn Spiele: Super Mario World
70 DM, Street Fighter II 70 DM, Super
WWF Wrestlemania 70 DM, Royal Rum-
ble, Street Fighter 2 Turbo 90 DM, Super
Metroid 100 DM, Wing Commander 70
DM, NBA Jam 90 DM, NBA All Star Chal-
lenge 75 DM, Super Empire Strikes Back
90 DM, Michael Aechtler, Mérikestr. 18,
75323 Calmbach.

Verkaufe Spiele fur SNES/Mega Drive.
Schreibt Eure Wiinsche oder fordert die
Liste an. Bitte 1 DM Rickporto hellegen.
Michael Zimmermann, Paul-Miller-Str.
26, 09599 Freiberg.

Verkaufe: Super Off Road The Baja 20 DM,
Pilotwings 25 DM. Suche Mega Man X.
Tel.: 02051/82654. Tausche, verkaufe,
kaufe SNES-Games. Suche u.a. Captain
America, Star Trek The Next Generation,
Super Conflict, Super Ajr Diver, Super Star
Wars, Super Empire Strikes Back, Super
Strike Eagle, Mega Lo Mania, Shadowrun,
Young Merlin, Mega Man X. Olaf Kléppel,
Am Moselufer 3, 56814 Bruttig-Frankel.

Verkaufe Super NES komplett mit vier
Spizlen (Super Mario World, Street Figh-
ter 11, World League Basketball, Jimmy
Connors Tennis) + zwei asclipads. NP tber
800 DM fiir VB 450 DM. Tal.: 02590/4960
Alex.

ALLE NEUEN FlOLPFE AUF LAGER -
Sega Mega Drive alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns! §

Lost Vikings

Jungle Book

NHL Hockey 94

Star Treck N.G.

NBA Showdown

WWF Royal Rumble
PGA Europian Tour Golf
Super Streetfighter
Shadow Run

Dune 2

Goofy History Tour
Mega Turican

Sonic 3

Puggsy CD
GD Speicher Modul
Mega Drive Converter

109,-
129,-
109;-
119;-
119,

Robo®op Vs Terminatar
Tecmo NBA Basketball
F1 Warld Ghampionship
Pirates Gold

Heimdal

Cut of this World
Dungeon Master 2

Dark Wizard

Mega Race

Mansion of Hidden Soul
Rebel Assault

Vay

Rise of the Dragon
WWF Rage in Cage
Lunar Silver Star

Alle Spiele laufen CDX 2 99~

Alle Neuen US CD'S auf Lager

Super Nintendo alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!

Super Streetfighter
Lufia

Super Metroid

Fifa Soccer

Legend

Sky Blazer

Secret of Mana

Might & Magic 3
Super R Type 3
Battle Cars

Stunt Race FX

NHL Hockey '94
Desert Fighter

Micky Magical Quest
Tales of Spike Mc Fang
Breath of Fire

King of Dragons
Doukle Dragon 5
Ultima Runes Virtus Il
World Cup Striker

DT

PAL & US Sg}
AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN
50/60 Hz ADP & DM 39,- Akt. Rep. Pro DM 119,-
SNES, MD, SUPER NINTENDO 50/60 Hz Umbaukit 69, -

Gamecourier-Versand, H. Kintzel
Goethestr. 46 ° 58566 Klerspe

Wizardry 5

Paladins Quest

Star Trek N Generation
Cybernator

Alien [l

Major Leage Baseball
Romance of three Kingdoms 3
Clayfighter PAL
Equinox

Fatal Fury Il

WCW Super Wrestling
Brain Lord

Jungle Book

Ultima False Prohet
Pocky & Rocky 2
Slam Master

Eye of the Beholder
Tiny Toons

Young Merlin

u.v. mehr US Kons 1 SP. 2 Joyp.

us

STARGAWVIES

VIDEOGAME - VERSAND

S.NINTENDO | NEO-GEQ | MEGA DRIVE
FIFA Soceer 109~ Art of Fighting 289, Landstalker 19,
Populous 2 129~ Art of Fighting 2 389.- Dschungelbuch 119,-
Jurassic Park 99, World Heroes 2 289, FIFA Soccer 109,-
W.C. Striker 129, World Heroes Jet 389- Ranger X 109,
Super Street Fighter ~ 159.- 3 Count Bout 259,- The Ottifants 109,
Art of Fighting 19 Miracle Adventure 389, RBI Baseball '94 119,
Dschungefbuch m,- Fatal Fury Special 379 Super Street Fighter 158,
Bomber Man (Deutsch!) 89- Wind Jammer 349~ T.M.N.T. Fighter 129.-
Feivel d.Mauswanderer129,- Samurai Showdown 389~ &l 109.-
Dragon 133,- Magician Lord 179,- Virtua Racing 159,-
Martal Combat 2 128 Top Hunier 389,- T2 Arcade 89,
Schiiimpfe 119- Nam 1975 179,- World Cup ULS.A.'94 119,
Tumn & Burn 2 129.- Mario Andretti 109,
Super Metroid 18, NEQ - GEO 599, NBA Shodown 119,-
Boxing Legend 89,- Joyboard 119, NHL Hockey '94 129,.-
gmuucﬁhablegfx }gg Memory-Card 59- ganic 3 — 1 [1’3 5
tunt Racer - ragon Bruce Lee Story -
GP 1 89, " PGA Tour Golf 2 109,
Hulk 129, MEGA CD Dune 2 129,
World Cup U.S.A."94 139 ) Jung\e Strike 109,-
Top Gear 2 99,- Silpheed 9.- Mig 29 9%,
Tetris 2 139, Dune 109, Sonic 1 39,
Niguel Mansell 119,- Puggsy 109~ Sonic 2 59,
X Rebell Assault 109, Lemmings 89,
- Super Nintendo 199, Time Gal 109,
4 Player Adapter 59,- Sensible Soccer 99,- Mega Drive 199,-
Super NES Joypad 29,- Vay 129- = Action Replay 119,
S. Game Boy Adapter 99, RGBIAV Kabel 39,-
S FiX - Adapter 38- Mega-GD 549- 5 Button Pad 39,-
Honeyhee-Pad 39,- C0-X Adapter 49,- 38
Saturn / NE Lg GEO CD

Ladenlokal: Schlagbaumerstr. 50 - 42653 Solingen

An- und Verkauf von GEBRAUCHTMODULEN / KONSOLEN [{!
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT !!!

Postfach 22 03 29

Tel.: 02 12/58 63 50

42631 Solingen
Fax: 0212/52292
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Verkaufe Spiele flir SNES und Game Gear.
Battletoads filr SNES mit Beschreibung 85
DM, Crystal Warriors fir Game Gear ohne
Beschreibung 30 DM und TV-Tuner fir 75
DM. Tel.: 03831/396518.

{Stop! Tausche Cool Spot, Goof Troop,
We're Back, Super Mario All Stars, Super
Mario World, Mystic Quest, Aladdin, Street
Fighter 2' Turbo, Bubsy, Road Runnet,
Jurassic Park, Addams Family oder Mega
Man X (alles PAL) gegen Dschungelbuch,
Schliimpfe, Zombies, Action Replay Pro 1,
Secret Of Mana, Super Game Bay, Mystical
Minja, Clayfighter, Pink Goes To Haollywood
oder andere Jump‘n Shots, Jump'n Runs.
Tel.: 06241/22940.

Sughe fiir Super Nintendo: Sim City, Tiny
Toons und Super Mario World, bis 50 DM.
Angebote unter Tel.: 0621/301950.

Biete: Rock’n’Roll Racing 90 DM (neu);
Wolfenstein 3D 90 DM (zwei Wochen alt),
Batman Returns 85 DM, GP 1 80 DM,
Pilotwings nur 50 DM, und F-Zero nur 40
DM (alles PAL). Ich trage Versandkosten.
Schreibe jetzt an: Correlius Gramann,
Kastanienallee 2, 14778 Schenkenberg.

Verkaufe Super WWF Wrestlemania 1 65
DM, The Flintstones 80 DM, Wing Com-
mander 30 DM fiir SNES. Verkaufe auch
Game Boy-Spiele: Battletoads 50 DM, Zool
55 DM. Manue! Kaus, Ruhlweg 4, 63505
Langenselbold.

Tausche SNES-Spiele: Choplifter 3, Mad-
den ‘94, Super Battletank 2, Wolfenstein
3D, Flashback, Lost Vikings gegen Super
Chase HQ, Super Empire Strikes Back,
Young Merlin, T-2 Judgement Day, The
Lawnmower Man, Shadowrun (nur in dt.).
Enrico Merseburger, Leipzigerstr. 75,
04564 Bohlen,

Verkaufe Royal Rumble dt. 50 DM,
Starwing dt. 50 DM, Final Fight 2 p. 40
DM, Super NES dt. + zwei Joypads 100
DI, Fiir Mega Drive Tomeat Alley CD dt.
60 DM, Ground Zero Texas CD dt, 70 DM,
Sanic Spinball dt. 50 DM, alles inkl, Porto
& per Nachnahme. Tel.: 06484/1699 ab
17.30 Uhr, Martin.

Verkaufe Super Nintende-Spiele (alle dt.),
Super Mario World und Sim City je 40 DM,
Zelda III, Mystic Quest, Starwing und
Super Mario All Stars je 50 DM, Power-
monger und Might & Magic 11 je 65 DM,
Shadowrun, Flashback und Young Merlin je
80 DM. Tel.. 05773/1419 ab 18 Uhr
Mario verlangen.

Tausche Master System 11 mit zwei Joypads
und finf Spielen, wie z.B. Global Gladia-
tors, Sonic 2, usw. gegen Mega Drive mit
Joypad und einem Spiel oder gegen Super
NES-Spiele wig Plok, Pap’n Twinbee Rain-
bow Bell Adventures, .. Tausche auch
Super NES-Spiele. Habe Mega Man X,
Turtles Tournament Fighters, Bart’s Night-
mare, Aero The Acrobat; alles mit Anlei-
tung und Verpackung. Tel.: 0431/393155
von 17-20 Uhr anrufen.

Verkaufe Super Nintendo mit einem Joypad
und asciipad, sechs dt. Spiele, z.B. Plok,
Tiny Toons Adventures, usw. + Konverter,
oder besser Tausch gegen Mega Drive [T mit
Mega CD II und einem Splel. Zahle evtl.
noch etwas drauf, Tel.: 09072/6199 fragt
nach Rene oder Fax: 09072/91949.

Verkaufe 18 Super MNES-Spiele, z.B.
Rock’n’Roll  Racing, King Of Dragons,
Super Empire Strikes Back, usw. fir nur
610 DM. Verkaufe nur komplett. Tel.:
04743/6631.

82 yiza FUpl

VERSCHIEDENES

- Die Mega Fun verkauft: Atari 1040 STFM

+ siw Maonitor (SM 124) + Nadeldrucker
Star NL-10 + Software, Fachbicher +
Zubehor, VB 600 DM. Tel.: 0931/15517.

Suche billige Import-Spiele fir Mega Drive
(us, ip., dt), SNES (US, jp.), PC-Engine
(Jp-HuCards). Auch alte Spiele gesucht!!!
Tel.: 09406/559.

Tausche SNES-Games, auch gegen Jaguar-
Games! Tausche Neo Geo-Games, suche
Last Resort. Tausche Neo Geo, drel Spiele,
zwel Joyboards gegen 3D0 RGB, Multl
Mega CDX. SNES: Raritit: Tausche
Traumjoyboard XE-1 jp. nur gegen zwei
nagelneue SMES- oder Jaguar-Games! Tel.:
07354/2873.

150 DM, Tel.: 03984/6493 Andre.

Kaufe und verkaufe Spiele fir SNES, Mega
Drive, 300, Jaguar, CD32, Turbo Dug,
Game Boy, Neo Geo, evtl. auch andere Kon-
solen. Kaufe auch Sammlungen mit Gerdt,
wenn ginstig. Ewtl. auch Tausch. Tel.:
07724/7747 Martin & Moni.

Biete Infrarot-Pads, fast neu, Dual Turbo
von Acclaim 90 DM Orginalverpaclkung,
Mario All Stars 50 DM, Powermonger 50
DM, zusammen 90 DM oder Tausch. Tel.:
0208/645710 Anrufbeantworter jederzeit!
Suche Total 6/93,

Verkaufe Turbo Express, PC-Engine und 20
Spiele. Habe auch viele Spiele fiir Supar
NES und tausche MAK-Platinen. Suche
auch Star Wars-Spielzeug: Figuren, Raum-
schiffe, etc. Tel.: 05037/2854.

Verkaufe Turbo Duc-Spiele, z.B. Dragon
Slayer US, Neutopia, usw. Super NES
Mystical Ninja dt. Mega Drive Aladdin dt.,
usw. Suche Action-Adventures und RPGs
fiir Turbo Due, nur US. Tips gesucht zu The
7th Saga-zum letzten Endgegner. Tel.:
03831/290770.

Verkaufe Mega Drive + finf Spiele + drel
Joypads + Packung + Porto flr nur 300
DM. Game Gear + zwel Spiele + Netzteil
+ Gear-To-Gear-Kabel + Packung + Porto
fiir 150 DM. Sony Discman D-125 + Adap-
ter + Audio-Kabel + Kopfhirer + Packung
+ Porto filr 165 DM (Otto 5.1086, N1.18,
Quelle 5.1254, Nr.7), Hifi-Test Gut. Oliver
Frey, Ringsir. 67, 41334 Nettetal, Tel:
02157/5550.

Verkaufe + kaufe Spiele flir PC-Engi-
ne/Turbo Duo. Suche Warsong 2. Tel:
02334/40198 ab 17 Uhr, Peter. Suche
Uberraschungseier-Figuren! Zahle bis 3
DM oder tausche gegen Super NES- oder
Mega Drive-Spiele. Suche auch Game Gear
mit Spielen, evtl. mit TV-Tuner. Tel:
02862/7977.

Tausche SNES mit Zelda 111, Super Castle-
vania IV, Super Mario All Stars, Chessma-
ster und Street Fighter I1 gegen Mega Drive
II mit mind. funf Spielen (Adventures
bevorzugt) oder verkaufe alles filr 320 DM
+ NN. Tel.: 0791/55669 Werner.

Verkaufe, kaufe, tausche alles fir Mega
Drive, Mega CD, Super NES, Nea Geo,
Turbo Dug, PC-Engine, Jaguar, 3D0, Lynx,
MAK-Platinen, Game Gear, Game Boy,
Master System, usw. Tausche auch Konso-
len,.z.B. mein Neo Geo gegen Mega Drive +

Games, Super NES + Games. Tel:
089/1403732.
Verkaufe  Gamers  1/92-5/93, Total

6/93-2/94 {beide inkl. Erstausgabe) gegen
Gebot, nur komplett. Suche Video Games-
Hefte Nr.1-Heft 7/22, auBerdem alte Elec-
tronic Gaming Monthly-Ausgaben his Nr.
52 + besonders alles fiir den Jaguar. Zahle
sehr gut. Angebote schriftlich an:™ Lars
Hoyer, Fehrbelliner Str. 13, 26388 Wil-
helmshaven,

Suche Module fiir SNES (US, jp.), Mega
Drive (US, jp., dt.) und PC-Engine (nur jp.
Hu-Cards), bis 50 DM pro Stiick. Listen
bitte an: Christian Blendl, Weiherweg 2,
93095 Langenerling.

v

Verkaufe zwei defekte PC-Engines 70 DM
+ HuCards: Twinbee, Super Star Soldier,
Space Harrier, Puzznic, Dragon Spirit,
P-47, F1-Dream, Cyber Core, Wonderboy
11, Doreamon. Maglichst komplett 299 DM,
Auch Tausch gegen Neo Geo-Spiele mbglich
(besonders Samurai Spirits). Suche auch
Gunstar Herces fir Mega Drive! Tel:
06482/1310 Joachim. Verkaufe flir
SNES: Mystic Quest, Wing Commander,
Might & Magic II und filr Game Boy: Zelda
1%, Mega Man, Golf, Marble Madness.
Alles dt. Tel.: 02671/3738 Olaf. Tausche
auch.

Verkaufe, tausche SMES-, Mega Drive- und
Game Gear-Spiele, z.B. FIFA Soccer, Super
Metroid, Robacop Vs. Terminator, X-Kali-
ber und 30 andere. Tel.: 02204/73087 hitte
erstab 14,30 Uhr bis 21.30 Uhr. Verkaufe
neuwertiges Mega Drive 11 180 DM, Alad-
din 80 DM, Game Gear 150 DM, Sonic 2
60 DM, Game Boy + Akku + Lupe + elf
Spiele + Vier-Spieler-Adapter 300 DM.
Tel,; 07525/7221 ab 16 Uhr, Andreas.

PC-Engine RGB 100 DM, Spiele 20-100
DM zu verkaufen, Dungeon Explorer IT US,
etc, Tel.: 0212/208689.

Stop!!! Verkaufe Turbo Duo + Japan-Ad-
apter + Finf-Spieler-Adapter + finf Jey-
pads + neun Superspiele, z.B. Bonk 1+2,
Bomberman, Bomberman '93, Gate Of
Thunder, Final Match Tennis.. Suche
auBerdemn Comlynx-Kabel flr Atari Lynx.
Preis nach VB. Tel.: 0221/699101 tdgl. ab
15 Uhr.

Tausche Captain America MAK gegen Ali-
ens oder Shinohi oder verkaufe fiir 400 sFr.
Tausche auch Art Of Fighting 2 fiir Neo Geo
gegen Fatal Fury Special. Pero Lancellotti,
Kirchstr. 6, 8807 Freienbach, Schweiz.
Tel.: 05548/1573 ab 18 Uhr.

Suche grofie Medulsammlungen + Konso-
len ven Super Nintendo/Game Boy/Mega
Drjve/NES/Atari  Jaguar, usw.  Tel.:
04521/71497 ab 18 Uhr, Andreas.

Hey Atari Freaks! Verkaufe meine VCS
7800 Spielesammlung. Ninja Golf 29 DM,
Mario Bros, 19 DM, Motor Psycho 29 DM,
Dig Dug 29 DM, Cheplifter 19 DM, Tomecat
19 DM, Ace Of Aces 29 DM, Pole Position
1119 DM, zusammen 150 DM. Schreibt ans
Steffen Steuer, Thdlmannstr. 10, 02790
Ebersbach.

Stop! Tausche mein Mega Drive (50/60
Hz., Schachterweiterung) + sechs Spiele,
2.B. Sonic Spinball, Toe Jam & Earl 2, Shi-
ning Force, Thunderforce IV gegen Super
NES mit Umbau oder Adapter + sechs
{gute) Spiele oder + Super Game Boy-Ad-
apter und vler oder finf SNES-Spiele.

Verkaufe auBerdem normales deutsches
Mega Drive + zwei Pads + ein Board flr

Tausche Mega Drive + sieben Spiele und
amerik. Super NES + zwel Spiele gegen
3D0 RGE. Suche Super NES-Spiele: Tetris
2 + Bombliss, usw. Habe und suche Mega
CD-Spiele. Tel.. 03087/2053. Anime
Videos jeglicher Art (z.B. Ranma 1/2, Dra-
gon Ball Z, Fatal Fury, Art Of Fignting,
Final Fantasy, Area 88, usw.) Plese call:
02872/8411.

Double Trouble - Deutschiands griBter und
dltester Videospieleclub bietet Clubzeitung,
Tips, Clubzimmer, etc.! Double Trouble - die
Alternative... Infos (1 DM Rickportel: M.
Herrendorf, Blirgerstr. 29, 12347 Berlin,
Tel.; 030/6849816 oder 6188391.

Stop!! Suche Turbo Express/PC-Engine GT
+ Zubehdr, Tausche evtl. auch gegen Lynx
+ Zubehdr + Spiele. Suche auBerdem
Spiele fiir Turbe Duo, z.B. Bombherman '94,
R-Type 1&2, Super Raiden, Ninja War-
riors... Tel.: 0221/699101 tdgl. ab 14 Uhr.
Platinen: Asrofighters, Bubble Bobhble,
Asterix, Caveman Ninja, u.a. Neo Geo: 3
Count Bout 150 DM. Tel.: 09131/52816
Tim vetlangen.

Verkaufe Star Trek und Zelda IV auf dem
Game Boy fur zusammen 20 DM. Suche
auch giinstige SNES-Spiele. Verkaufe auch
Zelda I1I + Super Mario World filr 40 DM.
Christopher El-Sayed, Welfenstr, 33,
86807 Buchlee.

Suche alte Modulklassiker fir das Atari
2600 und das Atari 7800 Systerm. Melde
Dich bei: Eckhard, Tel.: 05366/7102.

Kaufe SNES- und Game Boy-, sowie Mega
Drive- und Game Gear-Spiele, auch mit
Gerat. Angebote an: Dieter Tegler, Paul-
Hindemith-Str. 10, 37574 Einbeck, Tel.:
05561/3094.

Suche samtliche Games fiir PC-Engine,
keine US-HuCards, speziell Magical Chase
+ Splash Lake + Puzznic, Klax. Tel.:
0211/342065.

Stop! Tausche mein Mega Drive + sechs
Spiele gegen SNES mit sechs Spielen oder
gegen Turbo Duo + sechs Spiele oder gegen
Turbo Express + 4-6 Splele. Verkaufe
auBerdem Mega Drive [ 50/60 Hz +

Mega CD I jp. 60 Hz + CDX-Adapter

+ Final Fight jp. + Sol Feace US.

Preis nach Vereinbarung. Tel.: 03984/
6493 Andre.

Verkaufe Game Gear mit finf Modulen
sowie Game Boy mit finf Spielen, alles
noch mit Garantie und technisch und
optisch 100% in Ordnung. Beides glinstig
gegen Gebot oder auch Tausch gegen Super
NES-Spiele, wie z.B. NBA Jam, Mr. Nutz,
Young Merlin, oder auch andere. Angebote
bitte an: Tel./Fax: 030/3418661, Bis bald.
Suche Priigelspisle flir Game Gear und
Master System, auBer Mortal Kombat und
Streets Of Rage. Bestimmte Spiele wie Surf
Minjas, Double Dragon flr 10-20 DM,
Streets Of Rage 2, Dragon (Bruce Lee) und
weitere neue Spiele fiir 20-50 DM. Suche
noch das Tiger-LCD-Mortal Kombat 10
DM, Tel; 033232/1323 erreichbar von
9-18 Uhr. Giao Alter.

Verkaufe 18 Super
Rock’n’Roll  Racing,

NES-Spiele, z.B.
King Of Dragons,

Super Emplire Strikes Back, usw. fir nur
610 DM. Verkaufe nur komplett. Tel.:
04743/6631.




SUPER NINTENDO
Rellenspiel / 1 Spieler

mit  dem
Thr fast alle

.. und wieder einmal fallt
das Base lber ein friedli-

TEST SUPER NINTEND

Stefan:
einer  [dngeren
Durststrecke
endlich  wieder
neues RPG-Fut-
ter fir das
SNES, obendrein
noch ein ganz
herausragendes; Grafik und
Sound sind hervorragend und
unterstiitzen mit der Tatsache,
daB Thr wihrend Eures Abenteu-
ers ab und zu einen anderen Cha-
rakter auf einer Einzelmission
steuert, das atmospharische
Spieldesign ausgezeichnet. Die
Story zieht sich zwar nicht, wie
gewohnt, wie ein roter Faden

Nach | durchs Spiel,

aber Ihr verliert
das Hauptziel deshalb noch
lange nicht aus den Augen.
AuBerdem gibt es etliche
Geheimnisse zu entdecken, die
nichts mit der eigentlichen
Geschichte zu tun haben, wie
z.B. Fischen, Jagen, usw. Ein
weiterer Pluspunkt sind die stets
zur Verfilgung stehenden Cha-
raktere, im Kampf habt Ihr zwar
nur vier, es ist aber moglich sie
jederzeit auszutauschen und so
eine ganz andere Fronteinheit
zusammenzustellen. Sogar die
Party-Mitglieder, die nicht an
einem Kampf teilnehmen, sam-
meln Experience Points.

ches Fantasyreich her, verschlossenen Turen 6ff-
diesmal in Form des nen konnt, oder Ox, der
Black Dragon Clans, der sich  durch  brichige
die Schliissel der Gdttin- Waénde vorkdmpft und

nen an sich bringen und
damit das Land unterwer-
fen will. Natiirlich ist
Eure Aufgabe klar: Thr steuert
ein Mitglied des Light Dragon
Clans (1), der aber seine
besondere Fahigkeit, sich in
einen Drachen zu verwandeln,
eingehiit hat und erst im
Laufe des Abenteuers wieder
erlernt. Auf der Suche nach
den Schllsseln trefft Thr auf
die verschiedensten Abenteu-
rer, die sich FEurer Party
anschlieen und auch beson-
dere Fahigkeiten mitbringen.
Da ware z.B. Karn, der Dieb,

nebenbei etliche Orte und
Dinge entdeckt, die zwar
nicht spielentscheidend
sind, aber Euch den beschwer-
lichen Weg enorm erleichtern.
Wie in Rollenspielen tblich
kdmpft Thr am laufenden
Band mit. Monstern, und sam-
melt Geld sowie Expertpunk-
te, damit Eure Party stéarker
wird und eine bessere Ausri-
stung bekommt. In den Stid-
ten kénnt Ihr Euch Informa-
tionen einholen, abspeichern,
Eure sauer erkdmpfte Kohle
ausgeben oder ein Schlafchen
wagen.

Erst nach 2/3 des Spiels habt lhr
eine schlagkraftige Party zusammen

HERSTELLER: CAPCOM
DATENTRAGER: .. 12 MBIT-MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIM: - NIEHT GEPLANT
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSBRAD: wisvisssnsn
LEVELS:
BESONDERHEITEN: .
CA. PREIS:
MUSTER VOM:

sohlechi

In den Tempeln jeder Stadt konnt lhr
den Zwischenstand abspeichern

MECGA *STAD

VIDEO GAME ¢ VERSAND + LADEN

Wolfenstein 3D us 129,-
Brutal Sports us 139,-

alle Jaguar News auf Lager

Jaguar us & dt auf Lager

% SUPER NINTENDO *

us 139,-

Breath of Fire

Wizardy 5 us 139,-
Tetris 2 us 109,-
Mortal Kombat 2 dt 149,-
GP 1 euro 79,-

alle News us & dt auf Lager
Joypadverlangerungen 18,-

50/60 Hz Adapter 39,-
Joypads ab 35,-
RGB Kabel dt 29,-

TAGUARN

Drive
Formula 1 CD us 109,-
Fifa Soccer CD dt 109,-
Dune 2-CD dt 109,-
.Dschungelbuch dt 115,- |
Markos M. Football dt 125,-
Joypadverldnger. 12,-
RGB Kabel 1&2 29,-
Joypads ab 35,-

Scart Umschalter
(mit AnschluB fir Hifi Anlage 1 A Qualitat)

2fach 99,- 3fach 129,- 4fach 159,-

Mega

SEGA

An & Verkauf von
Gebrauchtspielen

EGM & Game Fan
US Konsolenhafte

Super Scope fiir SNES
incl. 6 Spiele 99,-

Versand per NN zzgl. 8,- DM ¢ Inhaber F. Pfister » Bad Séckingen
X =(077 61) 597 42 FAX 5 70 14 %k

Bestellannahme von 15.00 bis 20.00 Uhr

Offnungszeiten: Mo. - Fr. von 15,00 - 18.30 Uhr Sa. 10.00 - 14.00 Uhr
Gratisliste per Fax oder schriftlich: Schaffhausersir. 55 » 79713 Bad Séackingen

BREATH OF FIRE
MORTAL KOMBAT
SUPER STREETFIC
FIGHTERS HISTORY
TETH!S Il

(¢] CD
RIMULA ONE (US) 99,90

, (D) 99,90
RK (D) 99,90

MORTAL KOMBAT 1
DEMNACHST BEI UNS:

=== DONKEY KONG COUNTRY (SNES}
GUNS (SNES)

BRUCKSTR. 42-44
44135 DORTMUND

Tel.:

Riittenscheiderstr. 59
45130 ESSEN
Tel.: 02 01/79 66 52

02 31/57 47 60

Unsere Hotline
NUR fiir den Versand:
0231/55 61 40 (Hr. Brockmeier)

wlEan 7Ur] 83
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Fallen das
Niveau Ihrer

doch wissen
wir alle,
Ausnahmen
hestatigen
die 4
Regel!

Filmumsetzungen
erreichen nur in
den seltensten

Kinovorhilder, -

NTENDO

Der Spru

g' uf dén Brustkasten des Gegners zieht demGegner am meisten

Energie ab

 irgins Dragon halt sich

zu groBen Teilen im
° Story Mode an die
Filmvorlage. Neben den

bekannten Gegnern, wie z.B.
dem Matrosen in der Tanzbar
oder den wildgewordenen
Kéchen aus dem Restaurant,
wurden zusatzlich ein paar
neue Aggressoren in das Game
mit eingebaut. Im Fitnefstu-
dio hat es Bruce statt mit vier
HeiRspornen mit nur einem in

Form eines dunkelhdutigen
Kickboxers zu tun, nicht feh-
len durften natiirlich ein paar
Méadels im Hormonspiegel-
steigernden Aerobic-Dress, die

allerdings allzu plumpe
Annéherungsversuche  dufch
gezielte Treffer mit einem

Bambusstock im Keim erstik-
ken. In Anlehnung an Lees
erfolgreichsten  Film  "Der
Mann mit der Todeskralle" fin-
det sich auch dieser als Gegner

Stephan: Lieber
UIf, nur weil Du
mit diesem Spiel
hicht zurecht-
lkkommst, heiBt es
noch lange nicht,
daB es schlecht
; ist.  In punkto

Hintergrundgrafiken stimme ich
L zwar  mit  Dir  vollkommen
i (iberein, hier wurde nur das

B allernitigste in Szene gesetzt,

- dafiir haben sich die Program-
mierer bel unserem Helden-
| Sprite umso mehr Miihe gege-
| ben. Bruce Lee alias Jason Scott
| Lee kdmpft sich in stattlicher
GroRe von Level zu Level, zudem
| sind die Bewegungsablaufe sau-

ber und fliissig in Szene gesetzt.

In Sachen Spielbarkeit erreicht

Dragon sicher nicht die Klasse
| eines Street Fighters, doch statt

o

| wie ein grofer Teil der Konkur-

Weiche Bewegungen und schon gezeichnete Sprites verdienen

renz nur ein billiges Plagiat |
abzuliefern, haben die Virgin- |
Entwickler  lobenswerterweise |
versucht eigensténdiges auf die !
Beine zu stellen. Special Moves |
a la Flaming Dragen Punch oder |
Fireballs gehdren nicht zum |
Schlagrepertoire, wodurch die |
Kémpfe realistischer erscheinen. |
Die Kollisionsabfrage ist in mei- |
nen Augen nicht ungenau, son- |
dern gewohnungshediirftig. Das
von UIf heméngelte "Hindurch-
schlagen" ist ohne Zweifel ein
Manko, da dies jedoch nur in
bestimmten Situationen pas-
siert, kann man dem mit ent-
sprechender  Spielweise einen |
Riegel vorschieben. Virgin hat
meiner Meinung nach eine |
gelungene Konvertierung auf die
Beine gestellt, zumindest Lee-
Fans kommen garantiert auf ihre
Kosten,

uneingeschranktes Lob

wieder. Digitalisierte Bilder
aus dem Film leiten auf den
jeweiligen Level ein und

erzdhlen in knappen Worten
den Fortlauf der Geschichte.

Nach drei Niederlagen gibt
auch  der  geheimnisvolle
Damon  sein  Stelldichein,

gleichbedeutend mit der letz-
ten Chance, doch noch die
ndchste Runde zu erreichen.
Hilfreich gibt sich auch die
Maglichkeit, mit einem

Freund die Gegner vom Screen
prigeln zu dirfen, der Haken
an der Sache ist, daB Ihr Euch
danach gegenseitig ans Leder
miit, da nur einer ohne
Lebenverlust  weiterkommt.
Im Practice-Mode  dirfen
sogar drei Spieler gleichzeitig
die Vielzah!l der Schldage stu-
dieren und sich mit den Funk-
tionen des zweiten Energiebal-
kens vertraut machen, das
Szenario ist frei wahlbhar.

Ein Koch kommt selten allein...

Zuerst kampft Ihr gegen einen Koch in der Kiche...

der auf dem Hof von einem zweiten Hilfe bekommt...

aber letztendlich doch den Kiirzeren zieht

84 = Fun
[e ity




Ulf: Tut mir leid |
Stephan, aber

das seh ich etwas |
anders. Es st |
zwar sehr 18b- |
lich, daB Virgin |
hier mal etwas |
1 andere Wege |
| beschritt, doch in Punkto Spiel- |
| barkeit wechseln sich hier Licht |
| mit 0berwiegenden Schatten |
| ah. Positiv ist natlrlich die |
| Mdglichkeit mit einem Freund
| gleichzeitig den Computergeg- |

| ner abzuservieren, doch wenn |

| Bruce Lee es mit gleich zwei | Startet Ihr den Story-Modus zu zweit, mébelt Ihr Trainingsrunden diirft Ihr sogar zu dritt bestreiten,

! Aggressoren zu tun hat (K- | zunéchst mit vereinten Kraften den Gegner vom hier ist allerdings weniger Taktik gefragt, erst wenn
| chen-Szene) mutet die Sache Screen, um Euch dann gegenseitig eins auf die Mutze sich einer schlafen gelegt hat, wird aus der wilden
' schon etwas unfair an. Es fehlt Zu geben, der Unterlegene verliert ein Leben Klopperei wieder ein gepflegter Fight

' mir zudem ein reichhaltiges
| Schlagrepertoire. Da hilft auch
| die zusatzliche Energieleiste
' nicht, Special Moves und auf-
* bauende Schlagkombos geho-
. ren einfach zu einem Priigel-
spiel dazu. MiBlungen ist vor
allem die Kollisionsabfrage:
Manchmal haut der Pixel-
{ Bruce einfach durch den Geg- |
| ner hindurch, als bestehe er aus |
{ Luft. Licht und Schatten auch |
bei der Technik: Wahrend
| samtliche Sprites ordentlich in
| Szene gesetzt wurden, glanzt
das Hintergrundlayout durch
| spartanische 2-Phasen Anima- |
| tion (wenn iiberhaupt). ;

Wie im Film kampft Ihr in besonders
brenzligen Situationen gegen den
Damon. Wihrend jedoch auf Zelluloid
diese Auseinandersetzungen symho-
lisch fiir den inneren Unfrieden von
Bruce stehen, bedeutet eine Konsolen-
Niederlage ganz einfach Game Over

- Geboren am 27. November 1940 in San Francisco
- Verbringt seine Kindheit in Hong Kong
- Kehrt im Jahr 1958 auf der Flucht vor der Polizei in die USA zuriick
- Heiratet dort seine groBe Liebe Linda Emery, die ihm zwel Kindet schenkt
- Entwickelt einen eigenen Kampfstil mit dem Namen "Jeet Kune Do"
- Kurzzeitiger TV-Erfolg als Kato in der Serie "The Green Hornet" :
- GroBe Entauschung, als fiir die Hauptrolle der von ihm mitentwickelten Serie "I<ung Fu" David
Carradine gewahlt wird
- GroBer Erfolg des Films "Way Of The Dragon" in Asien, in dem er als Autor, Regisseur und
Hauptdarsteller fungiert
- Danach dreht er in Hollywood seinen berithmtesten Film "Der Mann mit der Todeskralle"
- 1973 stirbt Bruce Lee drei Wochen vor der Kinopremiere unter mysteridsen Umstinden im Alter
von 32 Jahren
- 25.000 Menschen nehmen an seiner Beisetzung in Hong Kong teil
- Uberfiihrung der sterblichen Uberreste nach Seattle, James Coburn und Steve McQueen erweisen
Bruce als Sargtrager die letzte Ehre
Zahlreiche Produzenten hatten seit Bruce Lees Tod dessen Witwe Linda um die Zustimmung fiir einen
Film fiber das Leben des Martial Arts-Superstars gebeten, doch erst 1993 stimmte diese einem Dreh-
“huchentwurf Rob Cohens zu. Threr Meinung nach war er der rechte Mann, um die Visionen und Féhig-
keiten ihires Mannes wiirdig auf Zefluloid zu bannen. Die Hauptrolle iibernahm der hawaiianische
Schauspieler Jason Scott Lee, det zwar noch nie in seinem Leben Kampfspart betrieben hatte, jedoch
mit seinem phantastischen Korper beeindrucken kannte. Der Film selbst beschrdnkt sich nicht auf eine
Aneinanderreihiing von Kampfszenen, sondeth versucht in gleichem MaBe, die Beziehung zwischen
Bruce und Linda darzustellen. Unserer Meinung nach ging dieses Konzept hundertprozentig auf. Die
- IKampfe sind perfekt inszeniert, ohne jedoch ibermaBig brutal zu witken, und die Liebesgeschichte
kormmt lobehswerterweise ohne Herz-Schmerz-Gesausel aus. Unser Tip: Anschauen!

In der Bonusrunde beweist Ihr Euer
Konnen am Schlaghaum. lhr miifit
versuchen, maglichst alle drei
Trefferflachen so oft wie méglich zu
erwischen, je hoher die Zahl, desto
schneller dreht sich das Teil um die
eigene Achse

HERSTI VIRGIN
EA:E\ITRHGER .. 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN OKTOBER
UMSETZUNGEN GEPLA MD/JAG/3D0/MS/GE
SCHWIERIGKEITSGRAD: .. EINSTELLBAR
LEVELS:
BESONDERHEITEN:

schiecht




TEST SUPER NINTENDO

Actraiser 2

Enix’ Grafik- und Soundorgie geht nun doch
in die zweite (deutsche) Runde, doch dies-
mal ohne die genialen Strategle-EIemente

des Vorgangers

SUPER NINTENDO
Jump’n Shoot / 1 Spieler

a Actraiser mittlerweile

B jden Status eines

Kultspiels innehat und
bel Erscheinen einen sehr
groBen  Erfolg  verbuchen

konnte, blieb den Meisterpro-
grammierern von Enix wohl

Philipp: Actraiser
2 héalt, was der
Vorganger  ver-
spricht: Noch
abgefahrenere
Grafik, noch stim-
mungsvellere
‘ Musik und noch
meht Action (eigentlich schade,
| daB die duBerst unterhaltsamen
| Bebauungssequenzen aus dem
| ersten Teil rausgefallen sind).
| Ach ja, eine weitere Sache ist
| auch noch ordentlich in die Hohe
! geschraubt worden: Der Schwie-
| rigkeitsgrad! Wéhrend Markus
| diese Tatsache als entscheiden-
des Manko tadelt, bin ich eher

nichts anderes Ubrig
als unseren Helden
ein zweites Mal in
den Kampf gegen
den machtigen
Damon Tanzra und
dessen Handlanger
zu schicken. Dieser
ist ndmlich zusammen
mit 13 noch starkeren

der Ansicht,
Schwierigkeitsgrad durchaus zu

einer hdheren Langzeitmotiva- |
tion beitragen kann und es in |

diesem speziellen Falle auch tut.

SchlieBlich gibt’s ja ein Pass- |
wort nach jedem abgeschlosse- |
nen Level und die Runden selbst |
sind nicht so lang, als daB man |
nicht gewisse schwierige Passa- |

gen auswendig lernen kénnte. Da

witr uns mit unseren Wertungen |
jedoch am Durchschnittsspieler |
orientieren und dieser sicherlich |
dermabBen |
Schwieriglkeitsgrad :
erbaut sein diirfte, bleibt Actrai- |

nicht iber einen

hohen

ser 2 das "Gold Game" verwehrt.

daBl ein solcher

Bereits der erste Level wartet mit unzihligen Feinden auf Euch

Damonen  zurlickgekommen,
und sein einziges Ziel ist es,
Rache an unserem Helden zu
nehmen und alles zu zerstoren.
Konnte der Vorgdnger noch
mit zwei verschiedenen Spiel-

genres aufwarten, ist der
unterhaltsame  Strategiemo-
dus des

Vorgdngers
komplett
worden,

herausgenommen

so daB ein reinras-
siges Actionspiel dbriggeblie-
» ben ist. Wie schon heim ersten
Teil bewegt Thr Euch mit Hilfe
des Sky Palace von einer
Stage zur anderen, wobei die

Stages in zwei Acts aufgeteilt
sind und einer der 13 Damo-
nen als Endgegner in jeder
Runde auf Euch wartet. Doch
bevor Ihr den zweiten Act
betreten kénnt, miBt Thr
zuvor den ersten Abschnitt
erfolgreich absolviert haben,

und erst nachdem Ihr
alle sechs
Levels

kom-
plett bestan-
den habt, steht Ihr bald
Auge in Auge mit dem Ober-
motz Tanzra. Neben den vielen
Hack'n Slay-Elementen kdnnt
Thr mit Hilfe eines netten
Engels viele Geschichten lber
die Bewohner der einzelne .
Stadte erfahren und werdet




mit deren Problemen vertraut.
Auf eine kostenintensive Bat-
terie wurde diesmal leider ver-
zichtet, aber Enix hat wenig-
stens an ein Passwort gedacht.

Megatip: Mit Hilfe dieser Krabbe gelangt
Ihr iber die gefahrlichen Spitzen

In diesem Kastchen findet sich immer
etwas niitzliches

Mit Hilfe des Sky Palace bewegt Ihr
Euch zu den einzelnen Landstrichen

Markus:  Auch

begeisterter
Enix-
Actraiser-An-

Punkto  Grafik

schier an der
UnfaBbaren. Obwohl Actraiser

:

dem  genialen

{ unerlaubt  hoch  angesetzte
{ Schwierigkeitsgrad,

i unmdglich, das Spiel

ilen. Um es

| stern, was
| genugy
. und eine gehérige

| Geduld, ist Actraiser 2 wohl

| derzeit DAS heste Actionspiel,

| das zur Abwechslung auch mal

| mit Langzeitmotivation auf- |
| warten kann,

ich war und hin |
immer noch ein |

und |
hdnger. In |

und Sound haben sich die japa- !
nischen Programmierer wieder |
einmal selbst iibertroffen, denn |
was Euch hier geboten wird ist |
Grenze des |

2 als Importversion schon etli- |
che Monate auf dem Buckel |
| hat, ist es immer noch berau- |
| schend die tollen Grafiken mit |
Sound zu |
genieBen. Einziges, aber auch |
entscheidendes Manko ist der |

denn |
{ selbst auf EASY ist es nahezu |
ohne |
| Action Replay Pro durchzuspie- |
mit Obermotz |
| Tanzra aufnehmen zu kdnnen, |
 miiBt Ihr sogar NORMAL mei- |
| leicht  frustriert |
. enden kann. Besitzt Ihr jedoch |
Durchhaltevermdgen |
Portion |

Selten sind weniger als drei Feinde
auf dem Bildschirm

Bild links: An dieser Stelle im
Vulkan werdet lhr das eine- oder
andere mal in die Lava fallen

HERSTELLER: ... LENIX
DATENTRAGER: . lzmarrmuuULDEUTSI:H
ERSCHEINUNGSTERMIN . OKTOBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: .KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD:

LEVELS; 14
BESONBERHEITEN: ... cueenrienes. PASSWORT/DT. TEXTE
CA.PREIS: KA

MUSTERVON: oot

schiecht

FX VIDEQGAMES

Wahlenstr.6
98823 Koln

Kol

(Ehrenfeld) Ecke Venloerstr.

Supernintendo
Breath of Fire
Dragon

Dschungelbuch
Fatal Fury II

Knight of the Round

Mortal Kombat II
Pac Attack
Schlimpfe

Slam Masters
Slam Masters
Super SF Il

—
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Mega Drive News erfragen !'!!1!!

JAGUAR

® s & & 4 & 8 % B oF o+ ow s s

Achtung:Shirts wieder lieferbar!

ddl / 52

3D
Brutal Sports Football

149, -
149. -

-
"

I 1

m”&xmﬂmtmrU
Reparaturen

MAK die Automatenkonsole 549,99 DM
Sparset (+Stick &Spiel)} 799,99 DM

Top Games Lieferbar wie zB.:
Aterix, Sunset Riders, Trog 2, Hit the Ice,
Street Fighter 2 ...

SUPER N€S

Joypad Verlingerung 2,5m 29,99 DM
Spiele ab 69,99 DM
Umbau SNES dt'us/jp

auf 50/60Hz mit Schalter &

(bei 60Hz 20% schneller!)
Modulportvergrifierung 99,99 DM
Joypad Verldngerung 2m 29,99 DM
3 SMD Spiele 99,99 DM

SMD 1 Umbaxe 50/60Hz
(bei 60HT 20% schneller!)
und ja/dt. mit Schalter
SMD 2 Umbau.Gleiche
Merkmale wie SMD 1 -

N€O G€O

Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 788,29 DM
Gold Set (Grundgerit mit
Fatal Fury 2, Zter Stick)
Joypadverlangerung 2m 49,99 DM
Umbau 50/60 Hz 59,99 DM
Hard- & Sofiware fiir alle
Systeme Lieferbar

NEU:STAR TREK + Manga Videos

An- und Yerkauf von Gebrauchiwaren
Druckfehler und Preisinderung vorbehalten

55,55 DM
75,75 DM

1149,99 DM

mbauten ypg

WOLF SOFT-

\ Wolfsoft, Schulstralie 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

Scort-llmschnll:er

Sind Sie das lastige umstopseln leid?
Dann haben wir die Losung fur Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fir Video-
spiele mit Anschluf} fiir die Stereoanlage.

3-fach Umschalter 129,99 DM
4-fach Umschalter 149,99 DM
7-fach Umschalter 239,99 DM
Audiokabel 5m 9,99 DM

AnschluBkabel

SNES RGB Kabel dt. +Hifi 39,99 DM
SNES RGB Kabel us/jp+Hifi 49,99 DM
Neo Geo RGB Kabel Stereo 45,99 DM

Mega Drive | RGB Kabel Stereo 45,99 DM
Mega Drive 2 RGB Kabel Stereo 39,99 DM
Hifi Adapter fir RGB Kabel 29,99 DM
Probleme mit dem Anschlufl der Konsole
an thren Monitor 77 Hier ist die Lasung!!
Adapterkabel fiir fast alle Commodore-
Philips Monitore u.a. Hersteller  45,99DM

PC-ENGINE

Turbo Grafx inc. 2 Spiele 149,99DM
Joypad Verlingerung 29,99 DM
Japan Umbau T. Duo/Grafx 99,99 DM
Japan Umbau Turbe Express 119,99 DM
RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM
Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 699,99 DM
RGB Kabel inc. Hifianschlul 49,99 DM
Umbau 50/60Hz mit Schalter 75,75 DM
Spiele ab 109,99 DM
3D0 RGB Umbau 299,99 DM

Amiga CD 32 RGB Umbau 99,99 DM

s FUr 87



 TEST MEGA DRIVE

Shining Force |l

Das langersehnte Sequel zu Segas erfolgrei-
chem Strategie-Epos kommt nun auch zu

deutschen Ehren

| Strategie / 1 Spieler I

achdem Ihr Euch einen

Namen filr Euren Helden

ausgesucht habt, fangen
die Neuerungen schon an: Ihr
durft namlich jetzt unter vier
Schwierigkeitsgraden wahlen,
die Spanne reicht dabel von
"Normal" (relativ einfach) bis
hin zu "Quch!" {(sehr
anspruchsvoll). Je héher der
gewihlte Schwierigkeitsgrad,
deste aggressiver und intelli-
genter verhalten sich natlirlich
die Gegner. Beim zweiten Teil
legten die Macher desweiteren
deutlich mehr Wert auf eine
atmosphérische Background-
story, die sich allerdings erst
im Laufe des Spiels richtig

entfaltet. So viel sei aber
schon angemerkt: Ein
ahnungloser Dieb  namens

Slade hat in seiner Hahgier
das Siegel zu dem Schrein
Ancient Towers gebrochen und
die beiden heiligen Juwelen

Mit dem Schiff ist es ein leichtes die
Oberwelt zu erforschen

Wieweit sich die einzelnen
Charaktere forthewegen konnen
zeigen Euch die markierten Felder,
die Begehbarkeit des Geléndes spielt
hier auch eine wichtige Rolle

88 mlse FUN

entwendet. Dieser eigentlich
kleine Diebstahl hatte den
unangenehmen  Nebeneffekt,
daB die hésen Machte wieder
ans Tageslicht kommen lonn-
ten und nun ungehindert ihr
Unwesen treiben. Der eigentli-
che Handlungsfaden entwik-
kelt sich spéter. Diesmal
wurde Shining Force nicht in
einzelne Kapitel unterteilt,
wundert Euch also nicht, daB
das Geschehen durch zahlrei-
che Dialoge unterhrochen
wird. Ansonsten wurden beim
Spieldesign  nur  dezente
Verdnderungen vorgenommen,
bspw. wird jetzt die Starke
einer Waffe gleich angezeigt,
so daB Fehlkiufe entgliltig der
Vergangenheit angehdren. Fir
die Statistik hilt der Compu-
ter zudem die Anzahl aller
abgemurksten  Gegner pro
Helfershelfer genauestens fest,
auBerdem kénnt Thr, wie bei
einem RPG, bestimmte
KKampfe wiederholen, indem
Iht das Gebiet noch einmal
betretet.

Diese grofie Blechbiichse ist noch
eine Nummer zu grof} fiir unseren
Helden

Die Kirche ist eines der wichtigsten
Orte im Spiel. Hier konnt Ihr den
Spielstand sichern, tote Charaktere
wiederbeleben, Euren Helden
aufsteigen lassen oder heilen.

ARROW AU =
iy S— NS"S:&

Abwechslungsreichere Gegner, mehr

Atmosphare und deutlich komplexer,

der zweite Teil ist um einiges besser
ausgefallen

Das ist neu: Diesmal konnt lhr unter
vier Schwierigkeitsgraden wahlen,
die Euch von einer hinterhéltigen
Hexe prasentiert werden.

Dieser stolze Baum birgt ein grofies
Geheimnis. Benutzt hier einen
Holzscheit und laft Euch
iiberraschen.

«

Sandrie: Jetzt
habe ich gerade
einmal Breath Of
Fire  durchge-
spielt, schon
kommt das néch-
ste "Wie-bringt-
man-sich-am-be-
sten- um-semeﬂ-wohlverdlen-
ten-Schiaf'-Game. Es lebe der
Kaffee. Um das Fazit gleich
vorwegzunehmen, Shining
Force 2 hat, wie schon der Vor-
ganger, absoluten Kultcharak-
ter; gleiches Spielgefiihl, mit
packenderen . Kampfen und
giner Story mit deutlich mehr
Tiefgang, nur die ellenlangen
Dialoge nerven mitunter, vor
allem wenn man Uber eine
halbe Stunde lang nicht zum
Absaven kommt. Die Grafik
wurde leider kaum verbessert,
d.h. die Oberwelt wirkt auch
diesmal eher zweckmaBig,
dafiir wurden die Piktogramme
der einzelnen Gesprachspartner
detaillierter  gestaltet und
dezent animiert; alles in allem
pin wiirdiger Nachfolger und
damit verdiente neue Referenz
in Sachen Strategie. Erfahrene
Spieler sollten iibrigens nicht
mit "Normal" beginnen, da hier
die K&mpfe erst spéter heraus-
fordernd werden

L




UIf:  Als alter | Referenztitel inne. Erfreulicher-
Strategiespiel- weise hat Sega diesmal viel
Fan habe ich mich | mehr Wert auf Abwechslung
um den Shining | gelegt, bspw, liefert Ihr Euch in
Force IlI-Test | einer Szene ein heifes Gefecht
natiirlich fast mit | mit einer Riesenkralke und ihren
Stefan  priigeln | acht Tentakeln (schwer!), oder
missen. Die leicht | miiBt auf einem Tisch mit einer
verdauliche Mixtur aus Strate- | Miniatur-Armee gegnerische
gie- und RPG-Elementen, sowie | Spielzeug-Feinde besiegen (lu-
die tollen Kémpfe aus einer | stig). Positiv sind zudem die vie-
Pseudo 3D-Perspektive ziehen | len Musikstiicke, die den Spiel-
einen sofort wieder in ihren | verlauf stets passend unterma-
Bann. Irgendwelche groBartigen | len. Wer sich zu den Strategie-
Neuerungen werdet lhr zwar | spiel-Fans zahlt und damit auch
hier vergeblich suchen, doch | den ersten Teil in sein Herz
wozu auch? SchlieBlich war das | geschlossen hat, wird Shining
Gameplay schon beim ersten Teil | Force II mit ungeziigelter Lust
auBerst durchgestylt, nicht ohne | verschlingen,
Grund hielt Shining Force den

(s e Ml o s o o e e
i Sa s Sa K
| H 390 S — oli-'l%

Wenn ein Charakter Level 20 erreicht hat, steigt er merklich sichtbar auf; lhy
werdet starker und bekommt feinere Klamotten spendiert

DATENTRA 16 MBIT-MODUL DEUTSCH

ERSCHEMNUNGSTERMIN: .DKTOBER
Aufwendig inszenierte Fernkampfszenen, in denen es sogar zu UMSETZUNGEN SEPLANT. ooveveemsoscessisns s KA.
Kameraschwenks kommt, tragen ihren Teil zur dichten Atmosphére bei SCHWIERIGKEITSGRAD, EINSTELLBAR

LEVELS: Gt
BESONDERHEITEN: ...
04, PREIS: 129, OM
TUSTER VAN, i oniinmis

sehlecht

Bild links: Eure Charakterwerte im Uberblick; Bild Mitte und rechts: Die Kampfsequenzen wirken wegen der geradezu
plastisch anmutenden 3D-Perspektive sehr realistisch

KOMMT ZUM GAMESHOPPING !

CAMIE STORIE
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ESSEN - DUSSELDORF

Ruttenscheider Str. 181 Kbiner Str. 25 (Ecke Wehrhahn)
Tel. 6201777225 Tel. 0211-1649409

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY

. LADENLOKAL

Frontenheusenersty. 15
84137 Vilsbiburg

TEL.:03741/8954
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Formula One

World Championship]
Beyond The Limit

Wer auf dem Sega-Silherling gewinnt,
braucht keine Angst zu haben, den Sieg mit
fadenscheinigen Begriindungen wieder
aherkannt zu hekommen

W B .

es Michael Schumacher im

er sich ein wenig fir

e c e A& 4. e 0l B o & b

Stephan: Mit | den jeweiligen Teamchefs und
diesem Silberling | Chef-Mechanikern, hier kommt
setzt Sega neue | die FIA-Lizenz voll zum Tragen.
MaBstabe im | Wahrend der Dialoge werden
[Konsolenbereich, | kleine Original-Bildchen der
realistischer war | Verantwortlichen eingeblendet,
bislang keine | was natiirlich fir méchtig Atmo-
Formel 1-Simu- | sphére sorgt. Machtig stolz seid
lation, da muB auch Ubi Softs | Ihr natiirlich, wenn Ihr ein dik-
F1 Pole Position I1 (SNES) die | kes Lob bekommt einmal vor
Segel streichen. Dies hat meh- | Michael durchs Ziel fahren, da
reve Griinde: Zum einen sind die | schwillt die Brust, oder?
Strecken mit wesentlich mehr | AbschlieBend kann ich nur
Details in Szene gesetzt worden, | sagen, wer ein Mega CD sein
zum anderen vermittelt die | eigen nennt und nur ein wenig
Cockpit-Perspektive ein besseres | auf Rennspiele steht, kommt an
Fahrfeeling. Der Clou ist jedoch | Formula One auf keinen Fall vor-
die standige Kommunikation mit | bei.

sy, 5 e Bl B il el ihiied.

Moment hat. Die Verantwort-
lichen bei Benetton scheinen

scheidungen am griinen Tisch
wieder auf den Kopf gestellt

sich nicht ausschlieBlich auf

wird. Nun gut, zumindest auf

die Fahrkiinste des deutschen
Superstars zu verlassen, was
natiirlich dessen Image nicht

Schleichwerbung allerorten
gerade forderlich ist. Zum jet-
zigen Zeitpunkt kann man
jedoch nichts genaues nicht
sagen, doch wollen wir alle
hoffen, daB sich die Geriichte
auch als solche herausstellen
und vor allem endlich ein Ende
finden, um wieder mal ein
Rennen genieBen zu kénnen,
ohne hinterher Beflirchtungen
haben zu mussen, dal das
Endklassement durch Ent-
S R s T R
Martin: Mit der
offiziellen FIA-
Lizenz, den Ori-

ginal-Fahrern
und klassischen
Rennsituationen

2 Danach glbt Euch der Mechaniker
. Hinwelsé u'den Einstellungen Eurés
y Boliden ;

Segas CD st die Formel
1-Welt noch in Ordnung, alle
Original-Teams der ‘93er Sai-
son mit den jeweiligen Fahrern
(Ohne Ayrton Senna, daflir ein
Lob an Sega!) fighten rein
sportlich um Siege und Punk-
te. Nachdem Ihr Euch als
Roakie fir einen Rennstall
qualifiziert habt bekommt Thr
wiahrend der Rennwochenen-
den Tips und Hinweise zu den
jeweiligen  Strecken.  Die
Mechaniker sagen Euch, cb an
den Einstellungen Eures Boli-
den etwas gedndert werden
sollte, welche Reifen fiir das
Rennen prapariert wurden,
usw.. Nur wer sich die Strek-
kenfiihrung genau einpragt, ist
in der Lage vorne mitzumi-
schen. Wichtig Tst auch, stan-
En dig den -Abnutzungsgrad der
| el Reifen 'm Auge zu behalten,
| Your lap time isa't bad 2ad your da ohne rechtzeitigen Pitstop -
die Rundenzeiten gehérig in
den Keller gehen. Zwischen-
speichern dirft  Thr nach
jedem Weltmeisterschaftslauf.
Als Alternative zum World
Circuit durft  Thr auch

Since thers are many hlind
corners sn this sourse. drive
carefully until you get the feel

like the settings are

Faximunm speed slow

uch,
b an den Einstellungen noch etwas
verkessert werden sollte

g

im Rilcken kann
Sega unter den
eingeschworenen  F1-Liebha-
hern natiirlich von Anfang an
einen Bonus fiir sich verbuchen;
im Gegensatz zu gewissen Mit-
hewerbern hat man sich aber
nicht nur auf die zugkraftige
Lizenz verlassen, denn die
Rennstrecken wurden &uBerst
detailverliebt ausgearbeitet
(besonders der Monaco-Stadt-
kurs), die anfangs etwas
gewdhnungsbediirftige Steue-
rung erweist sich als sehr
anspruchsvoll, und mit dem
nétigen Drumherum wie Crash-
Szenen, Digi-Sequenzen oder
drohnenden Motorengetau-
schen kommt sehr viel Atmo-
sphire riiber. Fiir echte Fans

¢ You sade 2 good showinyg.
You are mumber 3 after the
qualifying sessien.
| Your tzammate, M, SCHUMACHER.

last

Pai

Your point tatal is 26 poimts

stellt dieses denkbar realisti- Nach der Ziel : rerst
sche Formel 1-Vergniigen der- Mﬂmﬂﬁmfﬂnstlﬁd areil Zieiefnlayf,
zeit die erste Wahl dar. onsfrukte: ’sw§afi

l

m_
90 ni=a FUN

bestimmte  Situationen zu
jedem Lauf der '93er Saison
nachspielen. Hier schllpft Thr
in die Rolle eines bestimmten
Fahrers und versucht eine von
16 vorgegebenen Aufgabe
erfolgreich zu ldsen.

HERSTELLER: ...

DATENTRAGER: .
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT:

Dann startet das Rennen, nach
ungefahr der halben Renndistanz
solltet Ihr einen Reifenwechselins

SCHWIERIGKEITSGRAD: . MITTEL
LEVELS: .ooeiimmenn .. ENTALLT
SESONDERHEITEM: . BﬂEKUPBﬂlS’!’ER
Ca. PREIS: 129,-OIM
MUSTER VGN .., HIGH SCORE GAMES

| Ygur reselts, so far, ars much
petter than what we hoped for.
e are very please witk your

perfarmance

O 1 qu e auper

Iw[@g erzielten Ergebnisse nochmal
ammen und wirft einen kleinen
Hlick ;uf kommende Rennen
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Wir hem:hnen fiir Porto und 'ersandkosten folgende Pauschate,,. -

Bei Lieferwert bis 199,- :

3,90, bei Lieferwert tiber 200, frei.

Vorbestellungan méglich. Auslandshestellungen nur gegen Vorkasse und 19,- Versandkasten.
Mo,-Fr. 10.00 - 18.30 Uhr, danach Anrufbeantworter

SUPER GUNSTIG - SUPER SCHNELL
ALLE NEUHEITEN AUF LAGER

" Addams Family 7 dt.
Aladin dt.
Alien 3 dt.

Alien vs. Predator dt.

Amazing Tennis dt.

Another World dt.

Art of Fighting dt.

Asterix dt.

Axelay dt,

Bob dt.

Bob us

Bomberman dt.

Bubsy dt.

Bugs Bunny dt. -

Chess Master dt,

Chrash Bummies dt.

Choplifter 3 dt.

Claymates dt.

| . Clayfighter dt.

' Cool Spot dt.
Cybernator dt.

Dschungelhuch_df .
Dracula dt. .
Dragon dt.

Eek the Cat dt.

99.90 Equinox dt.
99.90 Feivel Mauswanderer dt.
79.80 FIFA-Soccer dt.
99.90 Gooftroop dt.
79.90 GP 1 dt.
89.90 Humans dt.
109.90 loe & Mac us
89.90 John Madden '93 dt.
89,90 Jurassic Parc dt.
89.90 Kendo Rage us
59.90 Legend dt,
79.90 Legend of the Ring us
89 90 Lock on us
129,90 Lost Vikings dt.
79.90 Mario Allstars dt.
69.90 Mario Allstars us
109.90 Mario Werld dt.
109.90 Maximum Carnage dt.
119.90 Mega-Man X dt.
99,90 Metal Marines dt.
99.90 Mortal Combat 2 dt.
129.90 Mr. Nutz dt.
119.90 NBA Allstar Challenge dt.
89.90 NBA Jam dt.
119.90  NHL Hockey '94 dt.
109.90 Nigel Mansell dt.

129.90
99.90
109.90
89.90
89,90
99.90
59.90
99.90

79.90

59.90
109.90
59.90
59.90
89.90
79.90
89.90
69.90

129.90

99.90
129.90
139.90

99.90

89.90
129.90
109.90

119.90

‘Pac Attack dt. 99.90
Paperboy 2 dt. 39.90
Pinball Dreams dt. 99.90
Plok dt. 89.90
Populous 2 dt. 109.90
Prince of Persia dt. 79.90
R-Type 3 dt. 89.90
Ren & Stimpy us 69.90
Rocky Rodent us 59,90
Rock ™ n Roll Racing dt. 129.90
Roadrunner dt. 89.90
Royal Rumble dt. 99.90
Schlumpfe dt. 109.90
Schneewittchen dt. 109.90
shadow Run dt. 139.90
Secret of Mana dt. 108.90
Sim City dt. 79.90
Smash TV dt. 69.90
Star Wars 2 dt. 129.90
Street Fighter 2 dt. 59.90
Striker dt. 99.90
Stunt Race FX dt. 99.90
Sunset Ridlers dt. 59.90
Super Battle Tank dt. 59.90
Superman us 149.90
Super Metroid dt. 109,90

Super Godzilla us

Super High impact us
Super Hockey dt.

Super James Pond dt.
Super James Pond us
Super Ninja Boy us
Super Off Road Baja us
Super Street Fighter dt./us
Super Widget us

Super Putty dt.

Spectre dt.

T2 Arcade dt.

T2 Judgement Day dt,
Tetris 2 us -
Thomas Tank Engme us
Tiny Toons dt.

Top Gear 2 dt.

Troddlers dt.

Tuff eNuff us

Virtual Bart dt.

Wolfchild us

WCW Wrestling dt.
World Cup Striker dt.
World Heroes jp.
World League Basketh dt.
World Soccer'94 us

149.90
49.90
99.90
79.90
79.90
79,90
79.90

139.90
49.90
79.90
99.90
79,90
69.90

129.90
49.90
59.90
99.90
79.90

- 69.90

119.90
69.90

129,90

129.90
79.90

- 89.90
99.90

MEGA
DRIVE

69.90 General Chaos 99,90 Mickey & Donald 79.90 Sonic 3 129.90
Agassi Tennis 59.90 Global Gladiators 59.90 Micro Machines 89.90 Sonic Spinball 99.90
Andretti Racing 109,90 Gods ' 59.90 Moonwalker 49.90 T2 Judgement Day 79.90
Another World, . 59.90 Gynoiig 49.90 Mortal Combat 2 129.90 Talespin ; 69.90
Arielte - 79.90 Hard Dtiving 59.90 NBA Allstar Challenge 89.90 Thunderforce 2 49,90
Bart's Nightmare: 69,20 Indiana Jones 3 49,90 NBA Jam 119.190 Twe Crude Dudes 69.90
Bill Walsh Fthéaal[ 89.90 Jam it - 129.90  NHLPA Hockey '93 59.90 Ultimate Soccer 89.90
Bob 6990 James Bond 007 99.90 Power Monger 49.90 Universal Soldier 49.90
Captain Planet 69.90 _James Pond 2 49.90 Rolling Thunder 3 89.90 Virtual Bart 119.90
Chakan 59.90 James Pond 3 69.90 Rolo to the Rescue 69.90 Wimbledon Tennis 89,90 -
Crueball 49.90 Iurassic Park 79.80 Shinobj 69.90 Wonderboy 5 69.90
| DoubleDragon 3 79.90 lungle Strike 99.90 Streets of Rage 2 79,90 World Class Golf 69,90
| | Dracula 99.90 Kid Kameleon 69.90 Streets of Rage 3 139.90 Wrestlemania 59.90
| Dragons Fury 79.90 Lemmings 69.90 Spiderman 39.90 WWEF Royal Rumble 99.90
Dune 2 "129.90 LHX Attack Chopper 59.90 Spiderman X-Man 59.90 X-Man 69.90
Fantasy Zone 59.90 Lotus 2 69.90 Super Offroad 49.80 Xenon 2 49.90
FIFA Soccer 109.90 Marble Madness 49.90 Super Street Fighter 139.90 Zool 59.90
[ ; : - Scart 4-fach 3 Alonein the Dark 119.90  Road Rash  149.90
Zu bEhor ‘Action Replay 2 Joypad Umschalter P Dragon Tales 119.90  Mega Race 129.90
: SNES/MD Dauegfe“e!‘ 129.90 O Real Pinhall 139.90  Slayer 13990
Super Scope dt ~ DM 89.90 g B2l :
Mgag g;g:;leeﬂ : - Joypad-Verling. _ RGB-KabeI NEO * Neuspiele: : Gebraucht
= 2,5 m . SNES usntsc  SNES dt. mceiwiw  Fatal Fury Special 259  An-und
. _ DM 19.90 'éﬁ‘;‘;rgg 29.90 GEO Spinmaster 219.— Verkauf
60 Hz Umbausatz SNES  59.90 - ' : i
(alle US Modelle laufen) . . Schriftliche Bestellungen bitté ans Postfach!
60 Hz Umbau kamplett 99. 90' Super Game Boy 99.90 VISION GM BH
Donkey Kong 69.90 :

Ladengeschaft

FOXY GAMES WOHRDSTR 7 93059 REGENSBURG o
FOXY GAMES KARL-BOHM STR. 85598 BALDHAM b. MUNCHEN

FX-VIDEOGAMES WAHLENSTR. 6 50823 KOLN

OSTERREICH:

PETER'S COMPUTER OASE EFERDENGER STR. 38 A-4600 WELS

ELECTRONIC ENTERTAINMENT
SOFTWARE VERSAND GMBH

Geschaftsfibrer: Uwe Raedler,

POSTFACH 210 151
85016 INGOLSTADT

Alle Preise verstehin sich incl. MwSt. Lieferung, Irrium, Prmsanderung vorbehatten. Wir haften
nicht fiir die Kompatibilitat der Spiele. Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die
-defekten Artikel auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreibien;

Thomas Volkmer



Join the rehels
- and defeat the
galactic empire!

MEGA CD I1

Shoot’em Up / 1 Spieler
s ist die Zelt der ver-
steclkten Kriege. Von

geheimen Stltzpunkten
aus greifen die Streitkrdfte
der Rebellen nadelstichartig
die imperialen Truppen an und
fithren ihnen so eine Nieder-
lage nach der anderen zu. Zur
gleichen Zeit, als Prinzessin

Leia Organa auf der Flucht

vor den finsteren Schergen des

Imperiums die erbeuteten

Plane des Todessterns in

Sicherheit bringen will, stoBt

Thr als Raumpilotenkadett zu

den Rebellen, um Euch der

Bedrohung durch das dunkle

Imperium zu stellen. Zuerst
durchlauft Ihr eine Piloten-

Asteroi-

denglirtel. $¥ 4
AbschlieBend ¥
heweist Ihr bei
einem nochmaligen
Canyon-Flug Eure Taug-
lichkeit, oder auch nicht. Ab
dann geht’s heftig zur Sache,
Ihr miBt einen imperialen
Sternenzerstorer ausschalten,
gegen jede Menge Tie-Fighter
antreten, sowie auf der Ober-
fléche von Hoth AT-ATs jagen.
Eine Flucht zu FuB ist ebenso
enthalten wie die Verteidigung
Eurer Heimatbasis. Der kré-
nende Abschluf3 ist natlrlich
die Vernichtung des Todes-
sterns, aber bis dahin ist es ein

ern und i
dabei den vor-
gegebenen Weg nicht

verlassen, auch die Geg-
ner werden wie in einem
Fadenkreuzspiel aboe-
schossen. Zwischen den
einzelnen Abschnitten
wird die Story durch Zwi-
schensequenzen  fortge-
strickt, die zahlreichen Pass-

Darth Vader taucht nur in den
Zwischensequenzen auf

L =

YT
7 Stephan: Rebel
Assault fiir den
PC katapultierte
sich ohne jegli-
che Werbung an
die Spitze der
CD-ROM-
Charts, und das,
obwohl es sich im Grunde nur
um ein interaktives Ballerspiel
handelt. Die Grinde flir den
Erfolg liegen auf der Hand, der
Thematile und technisch gran-
diosen Aufmachung konnte
sich kaum ein Star Wars-Fan
entziehen, und deren gibt es
bekanntermaBen nicht gerade
wenig. Die Konvertierung fiir’s
Mega CD hat es da natiirlich
durch die eingeschrénkten
Hardware-Fahigkeiten beson-
ders schwer, auch nur einiger-
maBen das Niveau des Vorbil-
des zu erreichen. Dementspre-
chend war der erste Eindruck
relativ entauschend, doch war
mit der farblosen, pixeligen
Grafik von vorneherein zu
| rechnen. Mit der Zeit gewinnen
‘jedoch der orchestrale Sound
und die intelligente Steuerung
in Verbindung mit dem iden-
tisch gebliebenen Spielablauf
mehr und mehr die Oberhand.
Storende Nachladezeiten sind
ebenfalls nicht zu verzeichnen,

i

aushildung, bestehend aus weiter Weg. Rebel Assault so daB Rebel Assault letztend-
einem Flug durch einen stellt sich als ablaufender Film lich auch im Konsolenbereich
Canyon, Zielgenauigkeits- dar, in dem Thr nur relativ als atmospharisch gelungene
Tralning an Bodenattrappen geringe Handlungsméglichkei- Film/Spiel-Mischung  seine

Anhdngerschaft finden wird.

aus der Draufsicht und einem ten habt. Ihr konnt Euer

: . Auf Hoth kiampft lhr mit einem
Reaktionstest durch einen

Snowspeeder gegen AT-ATs

Raumschiff nur begrenzt steu-

Stefan: Endlich
ein neues Star
Wars-Spiel, in

sind die Aktionsmdglichkeiten
sehr begrenzt, doch wird dies
durch die gute Story und den | -

dem Ihr gegen | hervorragenden Sound, sowie
das finstere | der in manchen Abschnitten

galaktische recht ordentlichen Grafik wieder
Imperium zu | wett gemacht. Natiirlich muB
Felde ziehen | ich zugeben, daf Ihr vor allemin

miiBt und ihm ordentlich den
Hintern versohlen diirft. Wer die
PC-Vetsion nicht kennt und {iber
die begrenzten Fahigkeiten des
Mega CD hinwegsieht, bekommt
einen Silbetling in sein Lauf-
werk, der die Atmosphdre von
George Lucas' Meisterwerl

den Canyon-Sequenzen nicht
mehr wiit, wo Ihr Euch befin-
det, da sich die Grafik in einen
braunen Brei aufldst. Trotzdem
sollte sich jeder halbwegs ambi-
tionierte Rebell dieses Action-
spiel nicht entgehen lassen. PS.
Erwartet keinen Abspann, auch

SCERE

Der Flug durch das Asteroidenfeld verlangt voile Konzentration, da Ihr zum
einen besonders grofRen Brocken ausweichen miifit und zum anderen die Tie
Fighters nicht aufer Acht lassen solltet

gelconnt in Szene setzt. Zwar | wenn ihn das Intro verspricht.

HERSTELLER: .
DATENTRAGE
ERSCHEINUNES 5
UMSETZUNGEN GEPLAN
SCHWIERIGKEITSBRAD: wurirane
LEVELS:
SESONDERHEITER: wommmisurestnrsmersssorees PASSWORT
£ 5 K.A

T piLD AE 7

Beim Anflug auf den Todesstern miift lhr zﬁhlreiche
Tie Fighters abschiefien

| FILOT! ; SLO8E

Am Ende des Spiels darf der herithmte Grabenflug
natirlich nicht fehlen




Grobis Gameshop

0 Ss

Fax O

Super Nintendo

Actraiser 2 dt. 119,-
Bugs Bunny dt. 126,-
Battletank 2 dt. 129,-
Choplifter 3 dt 104,-
Castlevania 4 dt. 89,-
Dschungelbuch dt. 119,-
Dragon - Bruce Lee  dt. 117,-
Dennis dt. 117,-
Empire Strike Back  dt. 124,-
Flinistones dt. 117,-
Mega Man X dt. 109;-
Mortal Kombat 2 dt. 139,-
Mystical Ninja dt. 119,-
Mechwarrior dt. 129,-
Pop’n Twin Bee dt. 117,-
Pop’n Twin Bee 2 dt. 119,-
Rock'n 'Roll racing dt. 109,-
Radical Rex dt. 119,-
Stunt Race FX dt. 109,-
Striker dt. 69 -
Shadowrun dt. 124,-
Schliimpfe dt. 109,-
Super Metroid dt. 107 -
Super Street Fighter 2 us. 148,-
Turrican dt. 109,-
Turtles Tournament  dt. 132,-
World Cup Striker dt. 129,-
Action Replay 2 dt. 99,
More Fun Set - dt. 310,-
Power 3 Set dt. 339,-
Power Station dt. 199,-
Pr. Universal Adapter 59,-
Super Game Boy dt. 99,-

28 [ 34 51
55 28 / 35 16

Mega Drive

Aero the Acrobat dt. 106,-
Castlevania dt. 95,-
Dschungelbuch dt. 99,-
Dune 2 dt. 109,-

Dragon - Bruce Lee  dt. 99,-

Eternal Champions dt. 125,-
Flintstones dt. 102,-
F-15 Strike Eagle dt. 116,-
Jungle Strike dt. 109,-
Kawasaki Super Bikes dt. 116,-
Landstalker dt. 117,-
Mortal Kombat Il dt. 119,-
Shinobi 3 di. 102,-
Super Streetfighter 2 dt. 129,-
Virtual Pinball dt. 95,-
Virtua Racing dt. 179,-
Zombies dt. 95,-
Zool dt. 95,-
Action Replay 2 dt. 99,.-
ega Drive 2 dt. 195,-
Multi Mega Eur. 750,-
Game Boy
BC Kid dt. 66,-
Donkey Kong dt. 62,-
Dschungelbuch dt. 59,-
Flintstones dt. 66,-
F1 Pole Position dt. 66,-
Jurrassic Park dt. 66,-
Littis Summer Sp. dt. 57,-
Mortal Kombat dt. 67,-
Mario Land dt. 65,-
Jaguar us. 589,-

Und viele andere Titel auf Anfrage
Ladenlokal » Pfarrer-Rudolph-Str. 7 * 37434 Bilshausen

Versand: Vorkasse 6,- * Nachnahme 9,90 ¢ ab 300,- Versandkosten frei

Gedoffnet: Mo, - Fr, 14* -

Super Nintendo:
Super-Game-Boy
Action Replay Pro 2 SN ..
Die Schliimpfe (dt. Texte) ....

King of Dragons {Capcom) ..109.-
Knights of the Round ..coieeens 109.-
Maximum Carnage 129.-
Mega Man X ........ 114.-
Mortal Kombat Il 134.-
Super Pinball {Sept./Okt) ....... 94.-
Secret of Mana (dt.T., Okt) ... 114.-
Smash Tennis (4 Player) ...... 119.-
Stunt Race FX .imaimmecaneninns 114.-
Super Metroid (dt. T. Ber.) ... 114.-

Mega Drive:

MEGA 32X (Mitte Nov.) ...ueaee 399.-

Multi Mega (Limit. Edmon] = 979.-

Achon aeplay 2 Pro .. S—: ]
109 -

Dune - — 119.-
EA T 119.-
Kawasaki Super Bikes .. 1419.-
Landstalker [dt. Texte) ....cceu 118.-
Mortal Kombat II (24 MB) .... 119.-
NHL Hockey 95 .ccceememmecceens 109.-

Shining Force 1l .{Sept./Okt. )134 -
Silverster & Tweety ....cc.cocevee 09.-
Sparkster ... 99.—

Spiderman Maxim. Carnage 124.-
Streets of Rage 3 129.-
Super Street Fighter [ 134.-
Tiny Toon ACMC [Okt) 109.-
Urban Strike (Sept.) 119.-
Virtua Racing ...... 169.-

Mega CD:

Mega CD Il mit CD Spieleb. .449.-
Baﬂlecorps e 119.-
Fifa S cD 109.-
Formula 1 Racing (Sep IOkt) 119.-
Jurassic Park CD 89.-
Mega Race CD . ..89 -
NBA Jam CD ...... e 104.-

Rebel Assault Okt. e 110~
Soul Star .......... e 119.-
Thunderhawk ....ccccrranimanmmnnnnan 99.-
T t Alley 89.-

21" Uhr Sa. 9" - 13" Uhr

NEO GEO CD
Grundgerit (Frontiader) ...... 999.-
CD Spiele ab ciiiieceee . 89.-

Tophits zu Knallerpreisen

Mega Drive:
Aladdin

Spiderman vs. X Men
Street Fighter 1l ...
Tiny Toons

Toe Jam & Earl 2 ..

Super Nintendo
Aero the Accrobat
Aladdin ....

Alfred Chicl

Daffy Duck .
Equinox ...
Skyblazer

Tiny Toons .

Nur solange Vorrat reicht

Alle Spiele in deutscher Version

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg
Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZI

ND UNO LADEN;

4 AOCKU MSCHLAG AN, WERSAND PER NN DM .- BEI

Auslan DV 18- n A, ~ AUF ANERASE (GENAUER ERSCHEINUNGSTERMIN STAND ZUM

£H (DM 4.3 UND

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND

R EURDSCHEGKS)
T DE A DRUCKLEG

PREISIARTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10, Porta

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!

HYPER-BOY
FUR GAME
BOY

.. damit werden Deine
‘GAME BOY Spiele
riesengroB!

EIN GAME _
BOY-SPIEL

# ‘
) Auswahl einzelner Titel
leider nicht méglich!

STATT pm _168,- |

Preisempfehlung des Herstellers

Unsere Bestellbedingungen:

Coupan ausfiillen, ausschneiden und an nachstehende Adresse schicken.
Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM Unkosten-
beitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme (+ Nachnahme-
geblhr DM 7,50) lber: COMPUTEC Verlag, Leserservice, Postfach,
90327 Nirnberg.

Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr) kann auch
telefonisch unter 0911 - 64 27 76 3 oder per Fax unter

0911 - 64 26 33 -3 bestellt werden. -

mJa,ich maéchté denGAME BOY Hyper-Boy
und ein KONAMI GAME BQY - Spiel
beides zusammen fiir nur DM 59,-

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort



| TESTHIE
Dynamite
Headdy

Treasure hleibt ihrem

actionlastigen Jump’n

Run-Prinzip auch bei ihrem dritten Sega-

Titel treu

| Jump’n Run / 1 Spieler l

| Jump’n Run / 1 Spieler |

ynamite Headdy, der
BE pixelige Star dieser
Hopserei, hat das Zeug

ein neuer Serienheld zu wer-
den. Im Gegensatz zu seinen
anderen Sprite-Kellegen kann
Headdy namlich seinen Kopf
als WurfgeschoB mibrauchen
und so die l&stigen Feinde
abschitteln. Mit dieser ganz
besonderen Technik zieht er
gegen die zahlreichen Scher-
gen des Evil ‘Demons in den
Kampf, um seine Artgenossen

The Getaway: In der ersten Szene lauft Euer Akteur permanent iiber den

wieder aus deren Handen zu
hefreien. Bei Headdys Kopfar-
beit helfen ihm auf seinem
actionreichen Weg insgesamt
drei niitzliche
Kumpane:

Screen. Seht zu daB Ihr den riesigen Roboter zerstort, denn dafiir gibt es

- Sternenwir-
bel: Die klei-

& sind fiir die
_Feinde tod-
lich
Stanbsauger:
SN Witzig! Headdy

B saugt samtliche
- Gegner und ltems
i einfach ein-

Bombe: Fegt nach
der Aktivierung wie
eine Smartbombe
samtliche Gegner

§ vom Screen

" Unsichtbar: In
diesem Zustand
. kann Euch der.
& Gegner nicht

' treffon i

Sternen-ltem: Auf
Knopfdruck
‘stromen todliche
Sterne aus
Headdys Mund

k. ..erkiart
|| sichwohl.

einen Secret Bonus

Hammer:
‘Noch wir-
kungsvoller
‘gegen die

i Aggressoren

von selbst

- Energiebarriere:
Ein kleiner

M Schutzwall fiir
& Headdy

Fliigel: Headdy -
wird durch
dieses ltem
doppelt so

i schnell

¥ Mini-Headdy: Im
Kleinformat habt
¥t IhrZugangzu
=L speziellen

El Passagen

(i samtliche .
& Gegner fiir
kurze Zeit ein

. hachzieht.

Headcase, Hangman sowie die
kleine Fee Beau. Bel Headcase
handelt es sich im
Prinzip
um

ginen
Pick Up-
Container, der
Headdys Kopf fir kurze Zeit
zu einer noch wirkungsvolle-
ren Waffe umfunktioniert.
Hangmans sind  hingegen
orange Bélle, an denen sich
Headdys losgeléster Kopf fest-
beiBt und so elegant den
Ubriggebliebenen K&rper
Auf diese Weise
gelangt der gute Headdy auch
zu hochgelegenen  Ebenen.
Last but not least unterstiitzt
Euch noch die Fee Beau, die
mit ihrem Stab immer die
Schwachstelle eines Zwischen-
oder Endgegners anzeigt.

Y

Diese kleine B
Blechbiichse zahit zu
den harmloseren

Zwischengegnern b= R

el

Bonusrunde: Hier miifit Thr mit
gezieltem Kopfstofen versuchen 5
Korbe zu erzielen

Bosewicht Mad Dog tritt in
verschiedenen Formen auf

e g m R ]
i woa Ulf:  Spatestens
a4 jetzt diirfte
¢ jedermann  klar
© sein, daB Tre-
asure zur absolu-
ten  Software-
Elite auf Segas
Flaggschiff
gehért. Rein technisch gesehen
ist Dynamite Headdy &auBetst
beeindruckend: Prachtvoll
bunte  Grafiken,  sauberes
Scrolling und vor. allem sehr
gut verstindliche Voice Sam-
ples; aber auch beim Spielde-
sign merlkt man den Softwa-
vekiinstlern an, daB sie ihr
Handwerk hei Kenami gelernt
haben. Jeder Abschnitt birgt
Uberraschungen und teilweise
grandiose Ideen, hspw. schwan-
ken in einer Szene Plattformen
hin und her, so daB ein cooler
3D-Effekt entsteht und auch
raumliches Spielen méglich ist.
Leider lag Treasure aber beim
Schwierigkeitsgrad etwas
daneben. War das Vorgdnger-
modul Treasureland dank Pass-
wortsystem schnell ad acta
gelegt, muB man diesmal,
obwohl das 16 Megs-Spiel
schon sehr schwer geraten ist,
ahne ein einziges Continue aus-

lkkommen.




Im ersten Level fliichtet lhr aus der
Gefangenschaft (Game Gear-Version)

nissen fiihrt.

Die Game Gear-Version
Systembedingt fielen natlirlich einige Passa-
gen und besonders spekiakuldre Endgegner
dem Rotstift zum Opfer, aber auch diese ab-
gespeckte Version glanzt immer noch durch

einen encrmen Einfallsreichtum und herrlich
bunte Grafiken. Leider miifst Ihr auch hier mit
lediglich drei Leben auskommen, was zu-

sammen mit der etwas ungenauen Steue-

Mit Hilfe von Hangman gelangt lhr an §
hoher gelegene Platiformen
(Game Gear-Version)

In einem speziellen Practice Area lernt Ihr die Besonderheiten des
Spiels auf amiisante Weise kennen. In einem Ublmgsievel bspw. darft
lhr Euch an den “Hangmans" versuchen

Markus: Auch bei
ihrem  neuesten
Spiel heweist Tre-
asure eindrucks-
voll, daB es
durchaus auch auf
dem MD mdglich
ist, exzellente
Grafik und einwandfreies Game-
play zu vereinen. Auf den ersten
Blick hestechen natiirlich die
lkunterbunten Grafiken und die
schén animierten Figuren, die
gerade jiingere Spieler anspre-
chen werden, aber auch mit der
Steuerung gibt es keine gréberen

im groBen und ganzen bleibt

Probleme, so daB Ihr Euch ohne

T

HERSTELLER: 1uuves .. TREASURE
DATENTRAGER: ... 15ME[TMDDULDEUTSI:H
ERSCHEINUNGSTERMIN
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: ..
LEVELS:
BESONBERHEITEN: ioiieccciaiinsninsiiassinsiossiisend
CA. PREIS:
MUSTERVON: -2 i L

weiteres von einem Hangman
zum néchsten hangeln kdnnt,
was auch gehdrig Spal macht.
Die Idee mit den "auswechselba-*
ren" Kopfen geféllt mir beson-
ders gut, was allerdings leider
auch die einzige Innovation in
diesem Spiel darstellt. Das
eigentliche Manko ist wohl der
Sound, der stellenweise ganz
schon auf den Geist gehen kann;

Dynamite Headdy ein gefundene
Fressen fiir Jump'n Run-Feti-
schisten, wvon denen es in
Deutschland gar nicht so wenige
geben soll,

o S s

HERSTELLER: .« TREASURE
DATENTRAGER: 4MBIT MDIJI.IL DEUTSCH
ERSCHEINUNESTERMIN: .

UMSETZUNGEN GEPLANT.
SCHWIERIGKEITSGRAD: s
LEVELS:
BESONDERHEITEM:
CALPREIS: ...
MUSTER VON:

sehlecht

schlechit lttel

75% e

DIE

SCHATZIAGD COI'I PUCEC

BEGINAT E R L A

TH
TERMINARTOR

o Schatz ® ) o
, 64,% B Schatz @
49,%

FUR KLEINES GELD
Schatz ® (natiirlich nur, solange der Vorrat reicht)

49,

Gerissene Schatzjager filllen jetzt den Coupon aus, kieben ihn
auf eine Postkarte und senden ihn an:

COMPUTEC VERLAG Bestellungan per Telefon (nur Nachnahme) unter;
0911 - 64 27 76 3 (mo-do 13%-16%h / fr 9°-12"h
LESERSERVICE ( )
Postfach Bestellungen per Fax (nur Nachnahme) unter;
)y 0911 - 64 26 33 3 (das geht den ganzen Tag!)
90327 Nl.lfnberg Keine Haftung fiir Druck-bzw. Satzfehler sowie Irrtiimer

HER MIT DEM SCHATZ! - SCHICKT MIR PER NACHNAHME!
zuziiglich 10,- Inlandversandkosten bzw. 25,- Auslandskosten MF-1094

SCHATZNR. @ @ O @ 6 ®

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
Hier bitte den (die) Titel ankreuzen, die wir zusenden sollen! :
1
1
1
1
1
1
]
1
1
1

SCHATZNR. @ @ @ @ ® ®
Hier bitte Ersatztitel ankreuzen, falls ein Wunschtitel vergrifien sein sollte!
Name, Vorname T TTTTTTTTTT i

e



Wolfenstein 3¢

TEST JAGUAR

"'T.\JPQ
a5

ID Software lautete mit Wolfenstein 3c| ein
neues Genre ein, tdas 3D-Shoot’em Up

| Shoot’em Up /1 Spieler |

ndere Companies wie
A Elite  Systems  bzw.
Accolade springen da

natirlich mittlerweile auf den
fahrenden Zug auf, aber ID
Software kann immer noch
den Originalitatshbonus verbu-
chen. Zur Story: Rambo-like
metzelt Thr Euch durch eine
Festung, die glatt dem Reich
des Bodsen entsprungen sein
kénnte, so viele Gegner harren
in den verwinkeltsten Gangen
auf Euch. Anfangs seid Ihr
zwar nur mit einem Messer
ausgeristet (herzlich nutzlos),
sammelt Ihr allerdings die oft
in schwer = zuganglichen
Geheimrdumen versteckten
Waffen auf, steigert sich Euer
Arsenal ganz gewaltig, von
einer schwachlichen Pistole
oder MP, der Allround MG, bis
hin zu einem Granaten- oder
Flammenwerfer bietet 1D
Software schon jetzt ({fast)
alles was das 3D-Ballerherz

begehrt, sowie satte sechs
Missionen, die in 30 Levels
unterteilt sind. Da Ihr dieses
16 Megs-Modul ganz
bestimmt nicht an einem

Abend durchspielt, lassen sich
his zu drei Spielstdnde abspei-
chern.

Hinter solchen Ecken
verstecken sich die
Gegner mit Vorliebe

1 Martin: Wolfen-
stein 3d ist eher
i etwas fir Hard-
core Atari-Fans,
die nicht langer
| auf neues, ada-
guates Spielefut-
ter warten wollen.
Technisch gesehen sicher die bis
dato beste Version (extrem fliis-
sig und detailliert) ist das eigent-
liche Spielprinzip fiir eine
64-Bit Konsole nicht mehr ganz
zeitgemdl. Textures en masse,
Treppen, abwechslungsreichere
Gegner, das ist momentan bei
3D-Shoot’em Ups angesagt, und
das alles fehlt im mittlerweile

| Durch das Aufsam-
meln von Rucksécken
{ konnt Inr Euren Muni-
| tionsvorrat auf maxi-
mal 350 Schufi
erhdhen

schon recht betagten Wolfen-
stein. Wer sich dariiber im kla-
ren ist und sich mit der etwas
haleligen Steuerung anfreundet,
wird trotzdem binnen kilrzester
Zeit vom Nervenkitzel, das ein
Spiel von 1D Software eben aus-
zeichnet, Uiberwéltigt, und fiihit
sich zunehmend von allen Seiten
heimtiickisch belauert und ver-
folgt, ohne deshalb aber gleich in
Klaustrophobie (Boom-like) aus-
zubrechen; letztendlich ein nach
wie vor sehr gutes Modul, das
sich aber bis auf den Blood
Mode und die nicht so pixelige
Grafik vom SNES kaum unter-
scheidet.

Bei den Level-Bosses ist ein Fluchtplan
mit den wichtigsten Pick Up’s sehr
wichtig

1D SOFTWARE
...16 MBIT-MODUL USA
... NICHT BEPLANT

HERSTELLER:
DATENTRAGER: ...oe
ERSCHEINUNGSTERMIN: .
UIMSETZUNGEN GEPLANT: ceenniKEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: uuurssee EINSTELLBAR
LEVELS: e
BESONDERHEITEN: . snTTER!E.'scH \BLONE
CA. PREIS: S
MUSTERVON:  ootisssmmmnssirrsstesssnns MEGA FU

" schlacht

73% run

| Sportspiel / 1-2 Spieler |

Stephan: Brutal

Sports Football
| kann durch sein
einfaches Spiel-
prinzip kurzzei-
tig durchaus
AR gefallen, doch
mlt der Zeit sorgt der ewig glei-
che Spielablauf fiir einen
gewaltigen Motivations-
schwund. Spielziige a la John
Madden Football sind eine
glatte Fehlanzeige, Thr miBt
Euch nur ein paar Punkte auf
dem Spielfeld einpragen, von
denen aus das Ei mit fast hun-
dertprozentiger Sicherheit im
Tor landet, ab dann fertigt Thr
die Konsolengegner im Eilzug-
tempo ab. ‘Auch die technische
Seite kann man nicht gerade
als brillant bezeichnen, teil-
weise miiBt Ihr sogar ein
leichtes Ruckeln in Kauf neh-
men. Richtig SpaB macht die-
ses Cartridge nur bei einem
Match zu zweit, doch ist dies in
meinen Augen viel zu wenig,
um Euch eine Kaufempfehlung
auszusprechen, und erst recht
nicht, um dem Jaguar auf die

Spriinge zu helfen.

e ]
96 =g FUL

Brutal Sports Football

Nach Mutant League Foothall fiirs MD kommt auch der Jaguar in

den GenuB einer Splatter-Variante des eh schon rauhen

Mannersports
If Teams mit je 7 Spie-
lern stehen Euch zur
Wahl, die entweder ein

unfreundliches Freundschafts-

spiel, eine sechs Spiele umfas-
sende Saison oder Play Offs
bestreiten, die  Spielzeit
betrdgt immer sieben Minu-
ten. Regeln gibt es keine,
neben dem narmalen Sieg
durch mehr erzielte Tore
konrit Ihr das Spiel schon
weitaus friher zu Euren Gun-
sten entscheiden, wenn Ihr
sechs der sieben Gegner ins

ROM-Jenseits schickt. Dies

wird durch auf dem Platz ver-

streute  Waffen  erheblich
erleichtert, Streitaxte,

Schwerter oder Bomben zei-

gen wahrhaft durchschlagen-

den Erfolg. Die spielerischen

Méglichkeiten  sind  diinn

gesdt, Ihr habt nur die Wahl

zwischen einem hohen weiten
oder einem kurzen flachen

Pass/SchuB. Nach jedem

Spieltag erhaltet [hr ein Pass-

Jedes der elf Teams besteht aus
sieben Spielern
wort und schickt Eure Spieler
in eine Regenerationskammer,

in der Ihr diese je nach
Kontostand wieder auf Vor-
dermann bringt.

Megatip:
| Sammelt Ihr das
Karnickel auf,

‘»'g_' kaum mehr zu
erwischen

HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT,
SCHW[ERIGKEITSGRAU

. TELEGAMES
TT-MODUL UK
.. SEPTEMBER

1ens SNES
EINSTELLBAR
ENTFALLT
ASSWORT

55% run

rennen Eure Spieler



SUPER NINTENDO
Shoot’'em Up / 1-2 Spieler

er Waschbar und seine
m Freundin sind zurlick!

Wieder missen sie etli-
che Levels durchballern, um
das Bose zu besiegen. Natiir-
lich kann dieses Update mit
einigen Neuerungen aufwar-
ten. Im Ein-Spieler-Modus
hegleitet Euch einer von drei
Freunden, zu denen sich spater
auch noch andere Charaktere
gesellen, die Ihr werfen kdnnt
um sie als Smartbomb zu
miBbrauchen. Den Zwei-Spie-
ler-Modus kdnnt Thr aber ver-
gessen, da der zweite im
Bunde nur ein Statist ist und
weder Extras aufnehmen noch
irgendwelche besonderen
Aktionen ausfihren  kann.
I<i|<i[<aw|<a| 2, s0 der Japane-

Im ersten Level bekommt Ihr die
Steuerung erklart

Uber wenig Gegner kann man sich
wirklich nicht beklagen

Originaltitel, ist nicht nur
etwas fiir Ballerfreunde, die
einen hohen Schwierigkeits-
grad schatzen, sondern auch
fiir alle, die auf Knuddelspiele
und gute Grafik stehen.
(Stefan)

HERSTELLER: sosmsssiscinssssssmmissssenssssisisssn NATSUME
DATENTRAGER: 12 MBIT-MODUL JAPAN

ERSCHEINUNGSTERMIM: it ICA.
UMSETZUNGEN GEPLANT: --KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: ..uevesivvicensennn EINSTELLBAR
LEVELS; 8+
BESONDERHEITEN: cvviesiicinieciinnnncssenn,s PASSWORT
CA. PREIS: KA.
MUSTER VOM:  coieiciecacviiencneae.. BRDER N TIME

schil

ine gewisse Verwandt-
" schaft zu Sonic kann
4 man Pulseman nicht
absprechen, allerdings st
letzterer nicht ganz so schnell
wie sein groBes Vorbild, Tech-
hisch gibt sich Game Freaks
Plagiat haushacken, eine
gute Sprachausgabe und
eine  noch ordentliche
Steuerung runden den
mittelmaBigen Eindruck
ab. Trotzdem ist dieses
Modul sicher nicht das
schlechteste Jump’n Run
auf dem MD. Der groBe
Nachteil ist halt die mitt-
lerweile schon sehr groBe
Konkurrenz auf Segas 16-Bit-
ter, die einem durchschnittli-
chen Game wie diesem kaum
eine Chance laBt, auch wenn
einige nette Ideen eingebaut
wurden, wie bspw. die Energie-
kugel, die sich sowohl als

Die Robomieze ist kein Problem

MEGA DRIVE
Jump’n Run / 1-2 Spieler

Superwaffe als auch als
Transportmittel auf  einer
Schiene einsetzen lafit.
(Stefan)

Pulseman muf sich gleich einem
Obermotz stellen

HERSTELLER: EGA/GAME FREAI(
DATENTRAGE
ERSCHEINUNGST
UMSETZUNGEN GEPLANT: .

SCHWIERIGREITSGRAD: sineerrs
LEVELS: "

BESONDERHEITEN: wiivvvcisivaustoresnicisnssmessaenes KEINE
CA. PREIS: .. KA
MUSTER YOM, oy ursssisesesmsonsssssssissses ORDER N TIME

gut - sene | super
b aut 1

MC Giame

- Bielefeld -

SNES Mega Drive

Choplifter 3 109,95 Body Count 109,95
Desert Fighter 119,95 Dune |l 119,95
Dschungel Buch 129,95  Fatal Fury 2 12095
Jungle Strike 119,95 Fifa Soccer 99,95
Mega Man X 109,95  Markos M. Football 124,95
Metal Marines 129,95 Pete Sampras 109,95
S.of Manadt. 119,95 R.B.. 94 119,95
Schliimpfe 109,95  Star Trek 129,95
Slam Masters 129,95  St. of Rage 3 129,95
Soccer Shootout 139,95  Sonic 3 119,95
Spike Mc Fang 129,95  Super Streetfighter 129,95
Stunt Race FX 129,95  Syndicate 119,95
Tetris 2 119,95  Urban Strike 119,95

Taglich Neuheiiea. Eiafach saruien.

Mc CGiame W’"ne,,
9eby, &,
Detmolderstr. 68 Mo%,e ;""’hte,, e

33604 Bielefeld
:0521/64234

Fax:0521/6 4235

Alle Preise zuzlglich 7,50 DM Versandkosten

Ay,
Jaguar 3 DG 9
Spiele am Lager
giinstig!!!

VERLEIH
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TEST MEGA DRIVE

Ulf: Das Positive | sentazmania iiber den Screen zu |
vorweg: Die Ent- | stampfen und sdmtliche Feinden |
wickler steckten | dem Erdboden gleichzumachen, |
eine Menge neuer | Leider bleibt Taz" Wirbelattak- |
Ideen in das | ke, wie schon beim ersten Teil, |
Leveldesign, Die | sehr problematisch, denn vor !

Der tazmanische Teufel in einem neuen,
abwechslungsreicheren 16 MBit-Abenteuer

i einzelnen allem nach einer Kollision diist |
ie  grinen Marsmen- MEGA DRIVE Abschnitte  sind | er unkentrollierbar (ber den |
schen sind besonders . : | sehr umfangreich ausgefallen | Bildschirm und so teilweise auch |

il stolz auf Thren interga- Jump’n Run / 1 Spieler - und birgen immer wieder eine | unweigerlich in ein Hindernis |

Reihe wvon erfreulichen bzw. | hinein; insgesamt, trotz einiger |
i weniger erfreulichen Uberra- | guter Ideen, ein nach wie vor |
. schungen. Witzig ist bspw. die | etwas zu hektisches Geschick- |
| Idee fiir kurze Zeit mit dem Rie- | lichkeitsvergniigen.

lalcUschen Z00, wobei gine sel-
tene Spezies 1edoch fehlt: Der
tazmanische Teufel. Nach
erfolgreicher Entfilhrung ent-
puppt sich der gute Taz erwar-
tungsgemal als schlechtes
Haustier und entkommt
kurzerhand. Bei seinem aben-
teuerlichen Rickweg zur Mut- :
ter Erde hilft ihm, wie im Miteiner LadungX-Ray-Strahlen
ersten Teil, seine schnelle Wir- mutiert Taz zu einer Mini-Ausgabe
belwindattacke, die nahezu oder zu einem gewaltigen Riesentier
jeden Gegner aus den Socken
haut. Sonic-like kénnt Ihr

Mit einem Wirbel kénnt Ihr Euch in
engen Passagen hochschrauben

wrannees SEBR
..16 MBIT-MODUL DEUTSCH
... SEPTEMBER

HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN:

damit nun auch an Wanden i " SEiees
entlangdilsen oder Euch durch LEVELS: 18+
die Erde buddeln. Hin und 'c’fg;';‘:“"w """"""" e 12’9‘5{:’:
wieder darf sich Taz sogar an BUSTERNER: - cowirsmis i SEGA

Pick Ups gltlich tun, um
Extrawaffen  einzusammeln
oder seine Lebhensenergie auf-
zufrischen, einige darunter
hahben sogar die Eigenschaft,
das GroBmaul fiir kurze Zeit
zu verkleinern oder mdéchtig
auzublahen.

schlscit

Der erste
Endgegner
ist fiir kurze
: Zeit an den
Augen
verwundhbar

lﬁﬁm A .

(KTIRTNHIRT
l.l'ﬁ!#

@ £
NES, Starfighter 2W

Mit 8-Wege-Controller, 2 Arcade-Feuerbuttons, 2-
stufige Turbo-Fire-Funktion, Slow Motich-Funktion,
Star/ Select-Button, 2m Kabe! flir nur

DM

SNES, Game Commander 2
Automatisches Feuem - Turbofeuer, 24 Schuf3 pro
Sekunde - Zeitlupe, 2 Geschwmdzgkelten

flir nur

29.90_

Hiermit besle!le ich folgende(s) Joypad(s): Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) -
0 MAVERICK 2, i
NES zu DM 19.90 Name, Vdmame
0 STARFIGHTER 2w
zu DM 19.90 StraBe, Haus-Nr. B
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TEST GB/SGB

Unter der Federfithrung von Konami ent-
stand bei der Koiner Spieleschmiede

Factor 5 eine, man glaubt es kaum, fast ori-
ginalgetreue Umsetzung von Super Probho-
tector fiir Nintendos Kekskasten

- SUPER GAME BOY
Jump’n Shoot / 1 Spileler

je  Kolner Program-
! mierer haben sich mit
: dieser Umsetzung
wohl  einen

langgehegten

e o]

lm -‘.re'hikel rumpelt sicl.1."s am s'ic]'le'rs'ten

Wunschtraum  erfillt, vor
allem wenn man bedenkt wie
sehr Super Turrican damals an
Super Probotector erinnerte.
Nicht anders 146t sich erkla-
ren, daB Factor 5 akribisch
die einzelnen Levels auf den
Game Boy portiert hat, selbst
der Napalmbomber, der an der
Wand entlangstampfende Rie-
senroboter oder die Drauf-
sicht-Seguenz, alle wichtigen
Features des Originals wurden
beherzigt. Leider blieb zu
wenig Zeit, um die zusatzli-
chen Maglichkeiten des Super
Game Boys, wie die erweiterte
Farbpalette oder Rahmen, voll

Power Up-Kapseln
tauchen auf, wenn
bestimmte Gegner
getroffen werden

Barriere: Macht Euch
fiir kurze Zeit
unverwundbar

FacherschuB: Eine
volle Breitseite an
Geschossen

| Homing Missilo: Die
Geschosse folgen den
Feinden selbstandig

Bombe: Zerstort alle
Gegner auf dem
Bildschirm

Schmetterschuft:
Besonders
durchschlagskraftig

Flammenwerfer:
Brutzelt alles
nieder

T

o Philipp: Wer
immer auf die
Idee kam Super
Probotector fiir
den Game Boy
umzusetzen, war
ein ziemlich hel-
ler Kopf, schldgt
man doch somit gleich zwei
Fliegen mit einer Klappe: Zum
einen produziert man ein wegen
des Bekanntheitsgrades des
ersten Teils durchaus verkaufs-
trdchiiges Sequel, zum anderen
braucht man sich den Kopf
nicht lber ein neues Gamede-
sign zu zerbrechen, da das
Super Nintendo-Modul ja als
direktes Vorbild in allen Belan-
gen dient. Dank Factor 5 ist das
Game Boy-Probotector eine
iiberzeugende Vorstellung
geworden: Die Spielbarkeit
|aBt dank fairer Kollisionsab-
frage und praziser Steuerung
nichts zu wiinschen iibrig. Die
Grafik orientiert sich erstaun-
lich nahe am Vorbild und der
Sound fallt nicht durch
MiBklang auf, was wollen alte

Martin: Der
Hang zum Per-
fektionismus
wird uns Deut-
schen  bekannt-
lich nur zu gerne
nachgesagt, und
bei Factor 5 trifft
diese Eigenschaft auch voll zu,
wenn auch im positiven Sinne.
War die Turrican-Serie der japa-
nischen Konkurrenz vielleicht
vom Leveldesign her noch etwas
unterlegen, technisch gesehen
gab es nichts zu bemdngeln; und
genau mit diesem Ansatz ist die
IK6lner Firma das Probotector-
Projelst angegangen, hat das

PPVPP PV

letzte aus dem Game Baoy her-
ausgeholt und auch den ndtigen
Feinschliff walten lassen. Allein
an dem Napalmbomber und den
durchwegs famos animierten
Endgegnern (it's a Game Boy)
lcann man sich gar nicht mehr
sattsehen, und vergiBt vor lauter
Ehrfurcht fast das schnide Bal-
lern. Das Leveldesign ist natiir-
lich "Konami', die Riicksetz-
punkte sind stets fair und die
Steuerung ist wieder mal Gber
jeden Zweifel erhaben. Diese
"neue" Version wird dem ihr
vorauseilenden Ruf mehr als
gerecht.

Probotector-Fans mehr!

auszuschépfen,  "nur'  die
Soundeffekte wurden ange-

paBt. Zur Story brauchen wir.

wohl nicht mehr viele Worte
verlieren, Konamis Probotec-
tor-Saga ist Euch sicher
bekannt. Nur so viel: In Ram-
bo-Manier ballert Ihr Euch
mit einer Wumme durch futu-
ristisches Feindgeblet, sam-
melt Power Ups
wie bspw. Streu-
schuf3, lups oder
Smarthombs auf,
und bekommt es
mit allerlei Ober-
motzen zu tun.
Ein Passwort
sichert Euch den
Wiedereinstieg in jede Runde,
denn mit Probotector 2 kann
sich Factor 5 ganz bestimmt
nicht mehr nachsagen lassen,
daB sie zu einfache Spiele
machen.

Megatip: Beim ersten Endgegner
empfiehlt es sich ganz links unten
stehenzubleiben und seinen Kopf
auszuweichen

Sogar der beriihmte

‘Wandkletterer ist vertreten

Auf Level EASY ist bereits
nach diesem Gegner Schiuff

- Hier kracht der Level Boss
sogar durch die Tiir, der Hals
ist deutlich besser animiert

i ;
Bessere Soundeffekte, sonst
kaum Unterschlede

Der freundliche Endgegner (Level
3) offnet Euch sogar die Tir (aber
nicht ziim nachsten Level)

d Links: Die
Draufsicht-Stage:
Rambo-Einzelkampfer-
manier ist angesagt

Rechts: Sogar der aite | 1
Klettertrick funktioniert [T

KONAMIFACTOR 5
..1 MBIT-MODUL DEUTSCH
- OKTOBER

SCHWIERIGKEITSGRAD:
LEVELS: | i
BESONDERKEITE
“A. PREIS
(USTER

5
PASSWORT/SUPER GAME BOY

schlesht
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TEST GAME BOY

Nach dem Super Nintendo bekommt nun
auch der GB sein eigenes Daffy-Modul

GAME BOY
Jumgp’n Run / 1 Spieler

ie eine Ente feiert den

sechzigsten Geburtstag,

die andere dreht vol-
lends durch. In der Rolle des
allseits beliebten Weltraum-
Heroes Duck Dodgers tritt
Daffy Duck, wie schon so oft,
gegen Marvin The Martian an.
Dieser hatte namlich die Ober-
aus neue Idee unseren Heimat-
planeten Erde zu zerstoren, da
sie thm den Blick auf die

Venus versperrt (The Hitchhi-

 TET A .

i i ol

An die Herzen kommt Ihr nur durch geschicktes Fliegen

e

[4BRt griiBen). Daffy besitzt die
klassischen drei Leben, da er
ja keine Katze ist, einen Ruck-
sack-Jetpack sowie die ebenso
klassische Laserwaffe. Sein
Weg flhrt ihn durch diverse
Unterlevels, die bel etwas
grober angelegten Endgeg-
nern enden, welche jedoch mit
relativ logischer Taktik ins
intergalaktische Jenselts
beférdert werden kdnnen und
Euch dem Ziel, Marvins Welt-
raummodulator,  ndherbrin-
gen. Daffy Duck wurde als
reinrassiges Jump’n Run aus-
gelegt, Uberrascht aber mit

-
==

1 Stephan: Sunsoft
weil}, wie Looney
Tunes-Spiele auf
den GB umgesetzt
werden  miissen.
Nach Spielen wie
Speedy Gonzales
(Mega Fun Gold
Game) konnte eigentlich wenig
schiefgehen. Daffy Duck geriet
jedoch weniger, dhnlich wie das
SNES-Vorbild, zur gelungenen
Kir als vielmehr zu einer
beherzt  abgelegten  Plicht:
Grundsolide Jump’n Run-Kost,
die zuweilen Spafl macht, jedoch
durch streckenweise auftau-

Elementen wie Plattform-
Fliegen oder verzwickien
Bonusrdumen. Die Steuerung
des Jetpacks erscheint eben-
falls zuerst etwas gewth-
nungsbediirftig, versucht es
doch mal

mit gefthlvollem

chende unfaire Stellen auch wie-
der sauer aufstoBen |aBt. Ware
nicht Daffy Duck am Werk
{...sagte ich schon, daB Daffy die
wahre Ente ist? Nein?), ginge
die Motivation oftmals arg in
den Keller. Zu wenig Gags, die
Grafik ist {berwiegend nur
zweckméBig, genauso wie es die
Musik und die Soundeffekte
sind, jedoch nicht stdrend genug,
um nicht fieberhaft den Weg zu
Marvins Superwaffe zu suchen
und diese in einem chaotischen
Spektakel auszuschalten. That's
cool, folks.

Driicken a la Super Ghoul-
s'n’Ghosts auf dem Super Nin-
tendo.

HERSTELLER: ... SUNSOFT
DATENTRAGER: .. 1 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: .ERHALTLICH
UMSETZUNGER GEPLANT:

SCHWIERIGKEITSGRAD: 1
LEVELS:
BESONDERHEITEN: ...
C&, PREIS: .
MUSTERVON: ...

sohlgcht
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Computec Verlag 93, 95, 99,

102,107, 111

Cybersoft 101
Dynatex 83
Fairplay 79
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Gamestore 89
Grobi’s Gameshop 93

o
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High Score Games U4
TP 103
Jump’n Run 23
Konami uz
Theo Kranz Versand 93
M&M’s World 97
Mc Game §7
Mega Star 83
Order In Time 25
Powersoft . 27
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Stargames 81
Test’n Take 89
Topgames 79
Virgin U3z
Vis;on 91
Wolf Soft 87
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Was in der Musikbranche schon gang und gebe ist,

erreicht nun auch die Videospiel-Szene.

Etliche

Publisher wiihlen in ihren Archiven nach langst verlo-
ren geglaubten Lizenzen, graben aus ihrem Back-Ka-

Damals und heute oder: Der Zahn der Zeit? Nie gehort.

Die "filmreife Animation stammt | §
von Kroyer Films i

Ein neues Phdnomen geistert
durch die Videospiel-Szene,
Remalkes alter Klassiker. Wer
aufmerksam die Fachpresse
verfolgt wird schnell feststel-
len, daB gerade diejenigen, die
hereits beim ersten grofien
Boom  kraftig  abgesahnt
haben, sich wieder an die
guten alten Zeiten erinnarn,
Activision und Atari, die
Begrinder des Begriffs "Vi-
deospiel". In deren Release

Listen tummeln sich so
bekannte Titel wie Pitfall,
Tempest, Star Raiders und
Battlezone, " bei denen viele
Frealks der ersten Stunde wohl
heute feuchte Augen hekom-
men und in seligen Erinnerun-
gen schwelgen; aber auch die
anderen Hersteller sind alles
andere als untdtig, dement-
sprechend gestalten sich auch
die Berichte in den einschlagi-
gen Magazinen. Alte Hasen
schiitteln an den Kiosken ver-
stiandlicherweise  ungldubig
ihre Kopfe. Pac-Mans zieren
die Cover, Archer MclLeans
Dropzone feiert  frdhliche
Umstéande und der 8ler
Coin-op Oldie Donkey Kong
scheint total In zu sein, wenn

man den Berichten Glauben

schenken darf. Aber der Zahn
der Zeit ist nicht spurlos an
den Oldies vorlibergegangen,

genausowenig

i wie an den Her-
stellern oder
Program-
Das

E mierern.
i ‘Oder Remix
i von Pitfall
il bspw. hat nicht
il mehr viel mit
dem ‘82er QOri-
[ ginal auf dem
E vCs 2600

[ Ein Gag unter vielen: Harry winkt zum Abschied l 5

gemeinsam. Die

R 5 KBt sind 16

talog das eine oder andere, schon etwas angestaubte
Spielprinzip aus und tauchen freudestrahlend mit
einer vermeintlich neuen Spielidee wieder auf. Hat

die Nostalgie Methode?

MBit gewichen, aus zwei
Levels wurden deren 14, und
unter 32 bhzw. 256 Farben
wagt sich heute ohnehin fast
keine Company mehr mit
einem neuen Produkt auf den
Markt. Vorbei sind die Zeiten,
als ein Programmierer sich
gleichzeitig auch fiir die Gra-
fik und den Sound verantwort-
lich zeichnete, kaum ein (ehr-
geiziger) Hersteller kann es
sich mittlerweile noch leisten,

-auf Produzenten, (zweitklassi-

ge) Schauspieler, teure Filmli-
zenzen, professionelle Musiker
oder Animations-Kiinstler, die
mit Silicon Graphics-Worksta-
tions und Raytracing-Software
auf die Grafik angesetzt wer-
den, zu verzichten. Die Etats
verschlingen oft Millionenbe-
trage. Sony hat sich ihren
Ground Zero Texas-SpaB flirs
Mega CD bspw. ganze 3 Mil-
lionen Uss

Fuzzelgrafik auf dem Atari
VCS 2600

brochen war, wurde es erst
mal recht ruhig um Activision,

die in den Heimcomputern
aber bald einen neuen,
zukunftstréchtigeren  Markt

fand. Erst jetzt steigt die US-
Company mit Nintendo- und
Sega-Titeln auch selbst in den
europdischen Marlt ein. David
Crane, der geistige Vater von
Pitfall, hat Activision ldngst
verlassen und ist zu Absolute
Entertainment gewechselt, die
sich ganz Simulationen ver--
schrieben hat.

kosten lassen;
und wie ist es
den Softwaregi-
ganten von
damals ergan-
gen? Um beim
Beispiel zu hlei-
ben: Nachdem
die Videospiel-
branche fast
liber Nacht wie

ein IKartenhaus [

Die Soundeffekte steuerte die Firma Soundelux
Media Labs bei, bekannt durch Cliffhanger

zusammenge-

Oldies But Goldies? oder: Wie verscherbele ich ein
und dasselbe Spiel zweimal?

Der Trend scheint also eher zu
aufwendigen Produktionen zu
gehen, wie bspw. Prlgelspiele
mit digitalisierten bzw. in Po-
lygongrafil dargestellten Cha-
rakteren, selbstversténdlich in
True Colour und mit Musik di-

[=onmmie s 5 S S
104 wui=cis FUr

rekt von CD, sowie auf CD-
ROM gebannte interaktive,
abendflillende Spektakel, ob-
wohl gerade letzteres Genre
erst in den Kinderschuhen
steckt und die "Interaktivitét'
oft noch zu winschen Ubrig

[aRt. Weshalb besinnen sich
dann so viele Hersteller auf
die alten Klassiker? Hier kom-
men natlrlich mehrere Thesen
in Frage:

1. Wer erinnert sich schon
heute noch an diese olle Ka-

melle? Das ist doch die Gele-
genheit unsere Lizenz ein
zweites Mal auszuschlachten
und einem jingeren Publikum
als neues Spiel vorzusetzen.

2. Allein die Nostalgiker wer-
den sich das Spiel kaufen, es



steht schlieBlich ... auf der
Packung. Als Goodie bauen
wir einfach eine Replika des
Originals ein, und fertig ist der
Weihnachtshit.

3. Warum sollten wir uns et-
was Innovatives einfallen las-
sen, wenn wir doch auf ein alt-
bewdahrtes Spielprinzip
zurlickgreifen  kénnen. Ein
paar Neuerungen hier, ein
paar Extras da, zusdtzlich
grafische Spielereien und CD-
Sound, das wér’s doch.

Die ersten beiden Thesen sind
nattirlich ganz gemeine Unter-
stellungen, wéhrend die dritte
eine gefahrliche Gratwande-

rung darstelit. Man sollte es
natiirlich nicht dabei hewen-
den lassen, nur die Grafik und
den Sound nach dem WMotto
"Die  Screenshots auf der
Schachtel  werden’s  schon
richten" gehdrig aufzupolie-
ten, und das Flair des Origi-
nals dagegen vollig auBer
Acht zu lassen. Gerade letz-
teres war es ja, was die alten
Megaseller so auszeichnete,
das Spielgefithl {neudeutsch
auch "Playability" genannt).
Die Oldtimer unter den Konso-
len und Heimcomputer konn-
ten eben nicht mit dem im-
mensen RAM-Speicher, den
grafischen Méglichkeiten und

den Custom Chips der heuti-

gen Zelt aufwarten, und atmo-
sphérische Begleitmusik von
CD war fiir die damalige Zeit
undenkbar (der C-64 konnte
Uber einen Adapter zumindest
Spiele von CD laden). Diese
Mankos muBten die Gerite
mit Spielwitz ausgleichen. Das
hat gerade Commodores Brot-
kasten eindrucksvoll hewie-
sen, und darauf entstanden
auch viele zeitlose Klassiker.
Heute dagegen fallt den Ent-
wicklern entweder scheinbar
nichts Neues mehr ein oder die
Hersteller gehen auf Nummer
Lizenz-sicher und program-
mieren ein... Jump’n Run. Da

- SPECIAL

lobe man sich noch die alten
Spielideen, die, mit viel Liebe
zum Detail und zum Original in
Szene gesetzt, frischen Wind
in die Branche bringen. Bei-
spiele gefdllig? Donkey Keng
flir den Game Boy, Pac-Attack
als  Super Nintendo-Version
oder Tempest 2000 auf dem
Jaguar, die uns allesamt ein
Gold Game wert waren. Ob
1994 als Jahr der Remakes in
die Geschichte der Videospiele
eingehen wird liegt letztend-
lich am Engagement der Her-
steller, die sich entweder um
eine  addguate Umsetzung
bemiihen oder um einen Ublen
AufguB. (Martin)

Nicht nur fiir Nostalgiker oder: Hey das ist eine klare
Kaufempfehlung

And the winner
is... Llamasoft.
Nie gehdrt? Dann
habt Ihr wohl
noch nie von Jeff
Minter oder Tem-
pest gehort.
Gehdrt Thr (hber-
haupt zu den

J AG Tempest 2000

JAGUAR Shoot'em Up/ 1-2 Spieler

treuen Mega
Fun-Lesern?!

Was der in den
schottischen

lebende  Lama-

Highlands

« und es gibt sie doch, die Textures

Freak und Atarianer fast im
Alleingang in né&chtelanger
KKleinstarbeit zusammengeba-
stelt hat, kann sich wirklich
sehen lassen und sollte auch in
Spielhallen zu einem Miinz-
grab avancieren. Action? High
Speed. Motivation? Einer
geht noch. Leveldesign? Ver-
scharft. Sound? It's a cart-
ridge. Schlicht und einfach:
Tempest [aBt Spielertrdume
waht werden (War das jetzt

Das Original mit billiger Grafik

schlicht genug?). PS. Nur’
wer es im Traum beherrscht

kann es durchspielen.
Fun-Wertung 88%

i

Das erste Super

Game Boy-Spiel
ist nicht nur logi-
scherweise  auch
gleichzeitig  das
beste. Die ersten
Levels fangen
zwar locker an,
aber spatestens ah
Runde 20 geht das Haare
raufen los (Schon mal dan
Players Guides in dieser Aus-
gabe durchgeforstet?). Nin-

G B Donkey Kong
GAME BOY Jump'n Run/ 1 Spieler

auf dem Jag (Hard)
tende  hat es
geschafft aus
einer altehrwiir-
digen Spielidee
von 1981 das Letzte her-
auszuholen. Mario ist nicht

auf den Kopf gefallen, ab und
zu macht er nur einen Hand-
stand, kann aber auch 1000
andere Kunststlcke (naja, so
viele sind’s nun auch wieder
nicht), im Ernst, viel Extra,

LOUU00 &x 5

= =|
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Der erste Level des
Coin-op-Automaten in voller
Super-GB-Pracht (Gahn, Schnarch)

i

IO 00 Ewas
=

Jetzt wird’s langsam interessant
(Denk, Uberleg)

viel Ehr. Mit den gekonnt
designten 100 Levels und
der eingebauten Batterie
war uns Donkey glatt ein
Oldie, dh, Goldey wert.
Fun-Wertung 86%

Vergelt das Pseu-
do-Original, spielt
lieber gleich den
Puzzle Modus,
denn nur der ist
wirklich innovativ:
Fordernd ohne
Ende, mit einem
denkbar harten

SN Pac-Attack
SUPER NINTENDO  Denlespiel / 1-2 Spieler

Zeitlimit, die
reinste
Denksportaufga-
be. Namco hat
sogar an die
anheimelnden Identifikations-
figuren Pac-Man, Inky, Dinky
und Blinky gedacht, und die
nur in Japan beliebte Cosmo
Gang auBen vor gelassen.
Erwartet Euch nicht zu viel
von der Grafik, aber putzig Ist
sie allemal. Den Sound kénnt
Ihr natiirlich vergessen, aber

Das normale Leveldesign (Ach
kommt mir doch nicht damit)

das ist schlieBlich ein Denk-
spiel, und elnen besseren

Tetris-Clone werdet IThr kaum
finden (von irgendwelchen

Japan-Importen mal abgese-
hen).
Fun-Wertung 85%

Level 75 im Puzzle Modus, und wie
geht’s jetzt weiter (Gribel, Griibel,
LalaLa)

Vg SN
JJ@&;MJJJ 105




Thrust-Fans werden "iht"
Spiel gar nicht mehr wie-
dererkennen, so sehr hat

Zyrinx das Qriginal verén-
Psychedelisch anmu-

dert:

Die Routinen zu Rescue stehen
schon (Ist es ein UFO? Nein, es ist
PUuggsy)

MD Sub Terrania .
MEGA DRIVE Shoot’em Up /1 Spieler

tende Klange
geben sich mit
pastellfarbenen
Grafikspiele-
reien auf 16 Megs ein mun-
teres Stelldichein; die Steue-
rung, die eigentlich das Wich-
tigste sein sollte, wurde dafiir
stark vereinfacht und gerade
das Spiel, das durch seinen
hohen  Geschicklichkeitsan-
spruch zu beeindrucken
wuBte, artete zu einem fast
reinen Ballerspiel aus, traurig
aber wahr, In hdheren Levels
wird das mit neuen Extras
dermafen vollgestopfte Gra-
vitations-Spekakel  dennoch
oft so hektisch, daB Sub Ter-

ﬁmkE DDUO'&BD&

Erst ab dem siebien Level stimmt die Gravitation (Get the real faellng)

rania fast uneingeschrankt zu  Fun-Wertuny 76%

empfehlen ist.

Aus den Schatzkastlein der Entwickler oder: Top oder Flop?

Das wohl derzeit angesag-
teste Spiel: Von wegen
schnddes Jump’n  Run,
Rare programmiert und
E programmiert und pro-
grammiert... und wenn sie
nicht = bis Weihnachten
damit fertig sind wird wohl

S

Donkey Kong COuntry

ein Teil der SNES-Jiinger

Nintendo untreu werden
und ihre 16-Bit Hardware
ihr letztes gutes Weih-
nachtsgeschaft erleben. Ein
Key Title" mit 32 Megs,
ersteltt auf der "Next Gene-

]
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Impossible Mission 2025
The Speclal Edition

Remix, der das Flair der
0r|gmaive¥5|on erstaunlich
gut einfangt und technisch
gesehen logischerweise
deutlich aufgebohrt wurde,
hat Microprose sogar an
eine Replika des C-64/VCS
2600-0riginals gedacht.

Die Verschiebepuzzies sind
e deutlich einfacher ausgefallen

die Special Edi-
Super Nintendo
berelts seit Ende

1 25190 T aon, :
-ﬂ 7 v’ 22”86 %




Wer immer noch glaubt, der
MEGA DRIVE sei ein Multi-Toaster ...

Merke: Filttert man den MEGA DRIVE mit Toast - ist der Zocker nicht bei Trost.

. Sollte ofter SEGA Magazin lesen.

SEGA MAGAZIN - jeden Monat bis zu
hundert aktuelle Spiele auf allen SEGA- |
Systemen! + + + Interessante Specials & [
News zu kommenden Top-Hits + + + /
Ausfiihrliche Tests + + +

Wieder mit 32 Seiten
Tips&Tricks zum Heraus-
nehmen und Sammeln.

o s 2o 4 W, ® 4 / Das ultimative
giltnur fur : :' : : ‘: SEGA MagaZin

Ausgabe 594 fiir nur DM 5 -
)

Mit Mega-Aufkleber

ktuelle Aus



SPECIAL

Tetris 2
s Nintendo macht sich selbst  missen, um noch etwas
Konlkurrenz, zumindest besseres zu bieten.
wenn sie dieses Modul in e
Deutschland verdffent-
E licht, denn mit Pac-At-
tack, das bereits im Juli
bei uns auf den Markt
gekommen ist, sollte die
Nachfrage der Denkspiel-
Freals flrs erste gesattigt
sein. Da wird sich selbst
Big N gewaltig anstrengen

Tetris ist einfach nicht
totzukriegen (Nintendoseidank)

: Kaboom
The Mad Doctor’s Revenge/
River Raid
S The Mission Of No Return

N Nachdem die Kaboom-/Ri- Eindruck hinterlassen hat-
ver Raid Updates vom ten, wurden beide Super

E VCS 2600 auf der letzt- Nintendo-Versionen  erst
jahtigen  CES  keinen mal gestrichen.

S besqnders berauschenden

S
N
E
S

Cosmo Gang The Game

Namcos Cosmo Gang-
Wichte haben noch ganz
andere Sachen auf Lager
als ein reines Denkspiel
auf die Beine zu stellen. In
waschechter Space Inva-
ders-/Galaga-Manier,
natlirlich  stark aufge-
motzt, geht es auf zur
feucht-frohlichen  Alien-
Hatz. Angesichts der Tat-

sache, daB Shoot’em Ups
verpont
sind und deren Verkaufs-

in Deutschland

zahlen auch nicht gerade
weltbewegend sind, ist wehl
eher nicht damit zu rech-
nen, daB dieses Modul auch
eines fernen Tages bei uns
verdffentlicht wird.

i Pﬁgsy in Space (Psygn‘c_isis:-
; Bonnsspielch_en)

Space lnvaders Return To Zork

108 syisci FUn

Activisions 16-Bit Pllfall mlt
Indtana Jnnes-Graﬁk

Pitfall The Mayan Adventure

mrelf animierten Titel-

h iden im Hinterkopf, denn

wiirde  ja Jemand
daB Pitfall i

wieder  nur éin
n ist, dafiir aber




=l Pop Aldt Demolition

rhalf. FIFA Soccer

demn, erhdlf. :
129,

Mig-29 dt
Mutant League Hock

NBA Jam dt/us
\ etris Clone) jp

re Ball s

Star Wars dt
Streetfig

mberman us/&F

d us/dt 129,
ind the Mask”j

iny
Toe Jam & Earl 2 dr

Gaof Troop df : - Where | _
GP-1 Motcl:rcycle dt Winter Olympics
Hyper Volleyhall dt Wizardy 5 us
Joe & Mac 3 us/jp id Cup

John Mgdden 9 us/dt 119,-

: 109,- -.-€
Zombies dt 109,-
6-Spieler Adapter 59~
60Hz Adapter NTSC (Nur 1 Stecker)  39,-
_ ASCII-Pad di/us 49 -
- ; n Replay 2. 99,-
Mario A 89 _ )
Mquil‘o’s Time Machine dt 119, 0 L
M ;

¥ SEGA/EA 49,-/59,-
: 39.
52 50/60HZ 89, -

rm us/dt 99,-/119,-
rike Eagle us/dt  79,-/109,-
tal Fury dt 69,- i e
A International Soccer dt 99,-  Ge werstick Fi " Might & M = g
hback dt 99,- Japan Converier jp A 5 US 1Pad/RGB-Kabel/ 220V 249-
rmula One dit/us  99,-/59,- \ - Super-4 dt
ay ¥ us/dt 79,-/99,- undgerd - IMBALL =
haos dr 109,- | =
89,- erb. 6-B1 NHL Hockey 94 df
Nigel Mansel us/dt
Pac Attack dt
Paladins Quest us

. GAMETRON GmbH, HéiiberlstraBe 26, 80337 Minchen
Offnungszeiten: Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr, Fax 089 /534254

AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Gebraucht-Spiele-Zentrale 089 /5341 15
Versandkosten DM 9 - zzgl. Nachnahme, ab DM 250,- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. Auskunft iiber Neuheiten und
weitere Angebote telefonisch. Auch Ladenverkauf! Handleranfragen erwiinscht, Nur solange Vorrat reicht. Unfreie- und Nachnahme Sendungen
werden nicht angenommen. Druckfehler und Preiséinderunaen vorbehalten




Arcade for Windows

Interviews. mit
den Pragr_am-‘
mierern | der

Parau? wareet die Mega Fim eders pLogrammiere
ichfeinfSpielR

Summer Games II/Winter Games
.. das Epyx-eigene Trainingslager fiir alle ambitionierten Accolade- oder U.S. Gold-Entwickler von Sportspiel-Sammiun-
gen, die sich bisher mehr durch Lizenzmasse als Sportspielklasse auszeichneten.

Thrust |
. bei Silverbird fiir schlappe 10 DM fiir den C-64 auf Kassette erschienen, Grafik pfui, Spiel hui; selten zuvor gelang ei- |
ne derart perfekte Mischung aus Geschicklichkeitsanspruch und Action.

Virus
... alias Zarch auf dem Archi; nur mit Maus perfekt spielbar; wer es einmal raus hatte, wurde mit einem abgedrehten
Shoot’em Up (natiirlich von Davad Braben) belohnt; freakig, aber kultig.

David’s Midnight Magic
.. auch als DMM bhekannt; schlichte Grafik, aber sehr realistisches Kugelverha ten, mit der berihmten Rampe, aus der
drei Kugeln gleichzeitig milen neben Dragon s Fury der heste Flipper. ' : :

M.U.L.E.
. DAS Strategiespiel von EA fiir die ganze Familie; his zu vier Spieler konnten auf dem Planeten IRATA um Macht,
Geld, Landereien und Packesel feilschen.

Archon I
. abgedrehte Mischung aus Schach- und 3D-Actionsequenzen; verlockt zu immer neuen Sltzungen die. beste Version er-
schlen ‘86 fiir den Commodore Amiga; auch von Electronic Arts.

Statements der Verschworer oder: Darum ist unser Spiel so gut

Janine Johnson, Marketing Managerin

. Zuriickzublicken ist nur natlrlich, denn bevor tolle Grafik- und
Soundeffekte mbglich waren war das Gameplay das einzige Element,
@® | das wirklich zéhlte. Diese Tatsache haben viele Publisher mittlerweile

irgendwie aus den Augen verloren. Die wachsende Rickbesinnung auf
gutes, altmodisches Gameplay erinnert uns einfach daran daf gerade
dies das zentrale Element in jedem Spiel darstellt. Bei Pitfall The
Mayan Adventure haben wir nicht nur das Flair beriicksichtigt, das die Qriginal-Serie auszeichnete und sie deshalb so er-
folgreich machte, sondern auch wegweisende Animation und Musik hinzugefligt, die einen neuen Standard in der Industrie
setzen werden. Die in Pitfall The Mayan Adventure zusatzlich versteckte, vollstandige Version des Atari VCS 2600-Origi-
nals wird eingeschworenen Liebhabern sicher gefallen.

Mark Blewitt, Public Relations Executive

Archer MclLeans Super Dropzone fiir das Super Nintendo ist um eini-
ges besser gelungen als das Original. Es schopft die Grafik- und
Soundméglichkeiten von Nintendos 16-Bitter voll aus, und es gibt
, natlirlich auch neue Gegner und Level Bosses. Viele Leute kiagen dar-
liber, daB Videospiele heutzutage nur mit tollen Grafiken und sehr gutem Sound lacken, aber nicht mehr mit gutem, alt-
modischem Gameplay. Super Dropzone wurde zwar auch aufgemotzt, aber wir haben ‘dartiber nicht den Reiz und die Her-
ausforderung des Originals vergessen, denn wir erinnern uns sehr wohl an die Module von var zehn Jahren. Es gab damals
wirklich einige sehr gute Titel, aber auch viele schlechte Games, die die Leute vergesssen haben. Vor zehn Jahren war die
Welt der Elektronik-Spiele noch etwas villig Neues, alle Spiele waren ein MuB, sogar die schlechten.
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0327 Niimberg,

gesen Bestellunganladft, gentigt die
les Widernfs an:: :

g
ab

Absendu

ge

.Widerruféﬁéféh
H.&Co K

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen wideraten werden,

rettibze

Zur Wahrung der Frist die.mit Absendun|

G, Aboservice; Postfac)

G Gmb,

. 'COMﬁWWRLA

f Monat fiir Monat die ganze We

der Konsolen-Spiele im Uberbli
B _friiher als alle anderen...
W ...portofrei nach Hause!
M Nicht zu vergessen:
12x 32 Seiten Tips & Tricks
zum Sammeln.

Wer jetzt einen
neuen Abonnenten fi

flir MEGA DRIVE, SNES, NES, GAME BOY
= MASTER SYSTEM oder GAME GEAR

jeweils mit Zuzahlung s. Bestellcoupon).
Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf sine

Pastkarte kieben, und ab damit an:
COMPUTEC VERLAG Aboservice,
Postiach, 80327 Numherg

1, h will das MEGA FUN-Abo
(DM 52,-/Janr) fir mindestens 1 Jahr.

Name, Vorname

I Etraﬁe, Nr.

PLZ, Wohnort

t  Datum 1.Unterschrift des neuen Abonnenten

| Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Besteflung anlduft, gentigi die rechizeitige
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg.

HO

| Datum 2. Unterschrift des nel:ren Abonnenten
| Gewiinschte Zahlungsweise des Abos DM 52,-;
(bitte ankreuzen)

[ Bequem per Bankeinzug
Konto.-Nr. ‘7l | | |

gz | [ [ | |
1 Gegen Rechnung

Neuer Abonnent war in den letzten 3 Monaten nicht Abonnent
von MEGA FUN. Bitte schicken Sie DAS DSCHUNGELBUCH
fiir (bitte nur ein System ankreuzen!)

I MEGA DRIVE (Art.-Nr.; 1022), Zuzahlung: DM 89,-

[0 SNES (Art.-Nr.: 1023), Zuzahlung: DM 99, -
T3 NES (Art.-Nr.; 1026), Zuzahlung: DM 69,-
(0 GAME BOY (Art.-Nr.: 1027), Zuzahlung: DM 49,-
(3 MASTER SYSTEM (Art.-Nr.: 1025), Zuzahlung DM 59, -
0 GAME GEAR (Art.-Nr.: 1024), Zuzahlung: DM 59,-
s0 schnell wie moglich (nach Bezahlung des neuen Abcnnements) an:

Name, Vorname

Stral3e, Nr.

PLZ, Wohnort
Gewinschte Zahlungsweise der oben angegebenen

Zuzahlung : (bitte ankreuzen)
[ Bequem per Bankeinzug

Konto.-Nr. |

I Gegen Nachnahme
Bitte beachten: Aus rechtlichen Griinden dlirfen neuer Abonnent
und Préamienempiénger nicht ein und dieselbe Person sein!
Dieses Aboangebot gilt nur im Inland! MF 1094




SPECIAL WIN 4 FUN

| Die Legende lebt:
Electronic Arts' Desert Strike-Saga geht mit Urban Stri-
ke, das in Ausgabe 9/94 glatt ein Gold Game einge-
heimst hat, mittlerweile in die dritte Runde. Seit Ende
August ist das Modul im Handel und erobert bereits die

‘Mega Drive-Verkaufscharts. Grund genug fir uns, an
den Test gleich ein Gewinnspiel anzuhangen.

o THE SEQUEL TO JUNGLE STRIKEY

In Tusammenarbeit mit Electronie Arts

verlosen wir vier exklusive Urban Strike-Fliegerjacken,
stilgerecht mit den Original EA- und Urban Strike-Logos
ausgestattet, vier Modelle eines Phoenix Thunderhawk-
Kampfhubschraubers, sowie 10 Electronic Arts-Spiele
firs Mega Drive.

Was Ihr tun muft,

um einen der Preise zu gewinnen? Eigentlich gar nicht
so viel, findet die Anzahl aller Unterschiede zwischen
den beiden Bildern mit dem New York City-Motiv heraus
und schickt uns die richtige Lésung zu. Links seht Ihr
das Original, rechts die Falschung.

Schickt Fure Antwort

bitte an folgende Adresse:
Redaktion Mega Fun, Win4Fun
Pleicher Schulgasse 2, 97070 Wirzburg

Finsendeschluf ist der 4. Oktober 1994.

Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen, und Mit-
arbeiter des Computec Verlages sowie von Electronic
Arts sind von der Teilnahme ausgeschlossen.

g
S
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MANGA,

Monster City

... stammt vom gleichen Regisseur des Kult-
Splatter-Anime Wicked City

ie Zelt: 21. Jahrhun-

dert. Der Ort: Tokio. Ein

gewaltiges Erdbeben
erschiittert das Zentrum der
Mecalopolis. Selbst hartndlk-
kige Wissenschaftler mussen
sich der Erkenntnis beugen,
daB dieses Beben, das nur das
Zentrum  verwdistete  und
AuBenbezirke fast vollig ver-
schonte, nicht natlrlichen
Ursprungs war, sondern ein
Werk von wiedererwachenden
Damonen; 10 Jahre nach dem

Damonen unter sich

Devil Shake, wie das Phéno-
men allgemein genannt wurde,
geht das Leben im aufstreben-
den Neu-Tokio scheinbar wie-
der seinen geregelten Gang.
Der allseits beliebte Minister-
prasident Yuma, der ebenfalls
zusammen mit dem Weisen
Rai  der  Damonentheorie
anhdngt, kehrt in die Stadt
zurick, nur um urplétzlich von
Abgesandten  der  dunklen
Machte ausgeschaltet zu wer-
den. Seine Tochter, unerfahren
und jung an Jahren, macht
sich auf eigene Faust auf der
Brut Herr zu werden, In einem
Meister der Martial Arts,
Kyoya lzayoi, findet sie nach
anfanglicher Uberredungs-
lkunst efinen loyalen Verblinde-
ten. Dessen Vater kam bereits
vor zehn Jahren in einem ver-

zweifelten mystischen Kampf
gegen das Bdse ums Leben.
Mit Chipie, einem jungen, vor-
lauten Kleinkriminellen, der
das wie ausgestorben wir-
kende Zentrum der Stadt sehr
gut kennt, und dem undurch-
sichtigen Mephiste schlieBen
sich bald zwei weitere Aben-
teurer dem mutigen Unterfan-
gen an. Das resultierende
Gemetzel verzichtet nicht auf
harte Szenen a la Wicked City,
ohne aber ganz an den inoffi-
ziellen Vorgdnger heranzu-
kommen. Grafisch hat Yos-
hiaki Kawajiri noch einmal
gewaltig zugelegt, die Hinter-
grundbilder wirlken teilweise
fast fotorealistisch und die
Musik fligt sich in die diistere
Endzeitatmosphdare  nahtlos
ein. Auch wenn die Story nicht
mehr ganz so dicht angelegt
ist, gut ist sie allemal. Schade
nur, daB einige Sequenzen wie
die Tarantula-Szenen von der
Idee gar nicht mal so neu sind,
sondern bereits im Vorganger
Verwendung fanden, aber
Abkupfern ist unter den Ani-
me-Machern auch gar nicht
mal so selten. (Martin)

| Guyver VI

LAUEZELT: v ....CA. 74 MIN,
ALTERSFREIGABE:

GA, PREISY ...... .44,
MUSTER VCN: .....GAME S‘(NDICATE

Grafisch hat sich der Wicked City-Ma-
cher noch gesteigert

Die Tarantel 148t nicht mit sich spafen, doch unter dem Auto befindet sich
schlieflich ein Gulli

Animation goes CD-Rom

Der Klassiker Legend of the Overfiend

erstmals auf CD-Rom fir Mac & PC
(kein MPEG nétig!!l)

Amme Neuhe:ren

Devil Man |l The Demon Bird

Cyber City Odeo 808 Virtual Death

Rujin Z.

Tokyio Babylon ||
Freeman | - IV kplt.

| Doomed Megalopolis | - IV kplt.

nur 89,95 DM |

39,95 DM
34,95 DM
44,95 DM
24,95 DM
39,95 DM
119,95 DM
119,95 DM

Aktra Tradmg-Cards. Collecr em a"
Die bunte Welt des Kult-Anime mit Gber 100 ver-

| schiedenen Motiven zum Sammeln

10 Card-Pack

Sammelalbum (3 Promocards Gratis)

3,80 DM
29,95 DM

Alle StarTrek Episoden ab Luger ||eFerbc1r| Schluf} mit
Gravenhafter Syncro und brufalen Schnitten! StarTrek
 genieBen in HiFi-Stereo und Dolby Surround!

TV-Classics, Deep Space Nine & The Next Generation

|e Cassette (2 Epis] 38,95 DM (ob 5 Stk. 34,95 DM]

Neo Geo & Super NES Neu + Gebr. zu wirklich

gemeinen Preisen:

Kostenloser Anime-Farbkatalog:

Einfach anrufenl!
Anfordernl!
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GAME OVER

Nnn, SECA & MEHR

‘GERTDTAI.EVIDEOSP‘ELSPASSFURN-LESMEW

;'In der nachsten

NIN'I'ENDO 'SEGA & MEHR

ECTS-Messe MEGA

DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

. und welche Kracher warten auf Euch in der ndchsten - '
Ausgabe” ‘

Seit 9. September drangt SNK mit dem Neo Geo GD aut
den Heimmarkt. Wir widmen uns in einem ausfiihrlichen
Special den Chancen und Risilen der vermeintlich neuen
IKonsole,

Zweimal im Jahr tritt sich die Branche im Londoner |
Business Deslgn Centre, um dem Fachpublikum ifire Neu-

heiten fiir die nachsten Monate vorzustellen. Wit warfen einen
Blick hinter die Kulissen der Herbst ECTS-Messe und sichiten
potentielle Weihnachtshits.

945 Seqgas AM2 R&D-Division tritt, nach Daytona USA,
hereits wieder mit neuen Coin-ops auf den Plan. Wir stel-
len Euch ihre beiden nachsten Projekte Wing War und
Desert Tank vor.

Wing Wan‘ Coin- op

Ubi Softs Marie Kart-Clone fiirs SNES liegt ebenfalls in

! den letzten Ziigen, sprich steht kurz vor der Vollendung.

| Alle Infos, Strecken und Extras zu Street Racer findet Ihr

: 5 in der nachsten Mega Fun, prasentiert von unseren r

Street Racer / SNES Mario Kart-Hoschis Stephan und Gitz.

Vollig Uberraschend trudelte kurz nach Redaktions-
schlul FIFA "95 fiirs Good Old Mega Drive bei uns ein.
Erstes Anspielen brachie elne lberarbeitete Stetierung
und hartere Computergegner zum Vorschein; menr dazu
in der nachsten Ausgabe.

Natiirlich kommt auch Indy von Factor 5 zu Review-Eh-
ven. Ob der Test noch umfangreicher austallt als unser Vier-Sei-
ten-Preview?!

Desert Tank / Coin-op

Auf jeden Eall ldnnt Ir noch mit Sparkster (Super Nintendo)
und Electronic Arts’ neuestem 3B0-Streich Road Rash rechnen.

Last but not least nimmit unsere unermildliche Bomberman:-Fan-
gemeinde, Stefan und Martin, Mega Bomberman auseinander,
das unsere Arbeitsmoral mal wieder auf einen neuen Tiefststand
hat sinken lassen (Philipp lernt’s auch noch).

. und dann war da noch ein Geheimprojekt iiber ein gewisses
Rennspnel (21) Mehr wird nicht preisgegeben, wartet lieber
Z unsere nachste Ausgabe ab.

Bis hald Eure Mega Fun-Crew

Street Racer / SNES ; Mega Bomberman / MD

Die nachste MEGA FUN erscheint am

19. Oktober 1994
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Ich bin der Konig
der Videospiele.

lSNE

S 4Dorhundelboch

G A ME

INTERACTIVE
entertainment

SEEA EEA . SIPE TR v
e, GANELEAY aw (Ninrendo) 1L (GAMEBOY. =

/
Sega, Mega Drive, Game Gear and Master System are trademaries of Szga Enterprises Ltd. Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™, the Nintendo product seals and other marks <

designated as “™" are trademarks of Nintendo. The Jungle Book™ © Disney Published in 1994. Virgin Intsractive Entertainment (Europe} Ltd. All rights reserved. 7
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3D0 Pal System ..o -.1099.-
Alone in the Dark .. ..108 -
Demolition Man .. 128,-
FIFA Soccer . .-129,-

John Madden Football .. US ....49,
Mad Dog 2 e US 0 129
MICTDCOSIT suiiisiiiisivasi svrmsiinss

Pal Booster .
Road Rash ..
Soccer Kid ..o.coeieenn.
Star Control 2
Shockwave ...
Way of the Warriors ...
Who Shot Johnny Rock ..

Super Game Boy .. 99,-
Bomberman (SGB) . B89
Donkey Kong (SGB) .. ...69,-

.. 89,
. B9
.. 69,

Dschungelbuch ...
Kirby's Pinball Land
Mario Land'3

Mega Man 5 {SGB) . 69,-
Mortal Kombat 2 ... Gl
Ms. Pac Man . w3
Schitmpfe . e
Tetris 2 .. 68,-
Tiny Toons 2 .. 69,-
Yogi Bear ... 69,-
World Cup USA 84 ... ves BB~

2in 1 Joypad MD & SNES ..DV ....... 39-
6 Button Pad ........... DV i 39,-

Action Replay Pro 2 .. DV.....99-
L7140 QRN vasrass DV 00e T9,-
Battlecorps CD ... | A L

Bubba'n Sticks ...
Brutal .............
Castlevani
CD Plus Converter .
Chuck Rock 2 CD .
Dschungelbuch ...
Double Switch GD .........cooe..e
Dune 2 {dt.Texte)
Dune CD
Earth Worm Jim ....cccecovveeei

Eye of the Beholder CD ......US ....119,-
F-15 Strike Eagle 2 ...... DV ....79,-
FIFA Soccer ... .. 109;-
FIFA Soccer CD . .109,-
Formula1 CD ... 119~
I 1 -
DV ....49,-
e DV ....49,-

Global Gladiators .
Grand Slam Tennis .

incredible HUlk .......c.couereeee. DV L 118 -
DV ....48,-

J Pond 3

Japan Adapter .......
John Madden 94
Jurassic Park GO ..
Jungle Strike .......
Kid Chamelion
Landstalker ........
Lost ViKings ..o
Marko's Magic Football
Mazin Wars ...

Mega Race ......ccooeiinniens

e 9,
... 128,-
el D

- Rebel Assault CD .

vorres US ... 00,
e DV ....39,-
119

Mega Turrican ..

Mickey Mania ..
Microcosm CD
Mortal Kombat CD

Mortal Kombat Il ..cooccvvvecec DV il 99,
Mystery Mansion Yum. CD DV ... 109,-
NBAJATN ..o seensenemsnasasssnnr DY i 129.-

NHL 94 ....covvammenenrenas
NTSC Converter .......
Pete Sampras Tennis
PGA Euro Tour Golf .
Price Fighter CD

.DV ....99,-
.29-

RGB Kabel MD2 ................

Robocop vs Terminator DV ....48,-
Rocket Knight Adventure ..DV ......49,-
Shadowrln c.oocoeoocoeerierins us ... 118,

Urban Strike MD-DT 119,-
Shinobl 3 cismssmsssessssees DY .58,
Silvester & Tweety ........DV....119,-

Sonic 1 ..

Sonic 3 .

Sonic Spinball ...........ccconree.. DV ... 109~
Soulstar CD 119~

Splatterhouse 2 ..
Star Trek N.G. ...
Streets of Rage 3 ..

e DV .50,
e US .. 129,

Super Street Fighter 2 .. 139~
Tiny Toons ......... .. 49,-
Toe Jam & Earl 2 5 w118~
Tomcat Alley CD ...ovoevevivens P |+ I
Urban Strike 119~
Vay CD . ...109,~
Virtua Racmg - 178;-

Wonderhoy in Monsterw, ..DV ......
World Cup USA 94 CD ......DV ...
WWF Steel Cage CD .....US ....69,-

4-Spieler-Adapter ...
50/60 Hz Adapter ...
Action Replay Pro 2
Bebe’'s Kids

Blackthorne ... 129~
Breath of Fire .139,-
Brain Lord . 139,
Bugs Bunny ... 128~
Clayfighter

Choplifter 3 ...
Claymat
Darius Force .
Dschungelbuch ..
Death Blade Wresﬂlng JP ..
Desert Fighter ..

Dragon ...
Dream TV ... P L
EGM Magazin ... 12

Equi DV e 88, Super Battletank 2 ..DV ... 138~
F-Zoro ... ...DV e B8, Super Street Fighter 2 o US L., 138
Fatal Fury 2 . - US ....99,- Tetris 2 . —— IS 12

DV ... 119,- Tiny Toon Advantura . DV ....48,-

FIFA Soccer ...
Final Fantasy 2 us ....139,- TODREAT 2 v s Y e 119.-

Final Fantasy 3 s US Ende Sept TUMABUM et s DV ... 139.-
Flashback DV....... 69 Val d'isere Championship ... DV ... 129,-
Ghouls'n Ghosts DV ....49,- Virtual Soccer .- DV ....99,-
lllusion of Gaia ....c..... LUS ... 129~ Woltenstein ............. .. 99,-
Knights of the Round World Gup Striker .. 2 DV 39~

WWF Royal Rumble ...... DV ....99,
YoallBeari oo e DY H18-

King of Dragons ........
Marco's Magic Footbal
Metal Marines .

Metroid

Might & Magic 2 ......cccc.ouee. DV .. 128,

Super Nintendo Mor Fun Set ..DV ....... 319,

Mortal Kombat 2 ..........coec.e... DV ... 148~ Alien vs. Predator

AR Rz . DV, 119~ Brutal Sport Football .

Doom ..
JaguarJoypad
Jaguar Pal Syskem .
Tempest 2000 ..
Wolienstein ..
Atarl Jaguar
lieferbar
TAGUAR,
B0 S N
Mystical Ninja ... DV 00 129,-
NBA JAM oo DV ... 180 - Versandkosten
Pac Attack ...... 119, NN +7 DM
Pilot Wings .. .DV ...49,- Express
Pirates of Dark Water ........DV ... 129 +7 DM
PIOK o .99~ Ab 300 DM Bestellwert
Power Rangers .. DV ....139- Versandkostenfrei
Rock'n Roll RAGIAG ... DV ... 128 - Schnellservice:
Schlumpfe ..... Lieferbare Spiele werden am
Secret of Mana .. 129 Tag der Bestellung versendet.

Fettgedruckte Artikel nur
solange der Vorrat reicht.

DV = Deutsche Version; EV = Européische
Versicn; JP = Japanische Version;

US = Amerikanische Version

Slam Master ...
Spike Mc Fang
Stunt Race FX ...
Super Conflict

Video- und Comput;rspiele
Ladengeschifte:

Miinchen Herzogstr. 2 (Minchner Freiheit) Tel.: 089 / 344 388
Oldenburg Kurwickstr. 2 (FuBgangerzone) Tel.: 0441 / 1 22 33

WENE Gelgiat s NG Xel 8] Augsburg Fuggerstr.4-6

(Eingang FuBgangerzone)
(Ladenpreise kénnen variieren) Fax: 089 / 961 41 00

Héndler willkommen
(Gewerbenachweis erforderlich)



