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Realny jak nigdy dotad | P

W roli Twojego pilota:

Krzysztof Hotowczyc

Poprowadz Najszybsze

samochody rajdowe jakimi
Scigali sie dawni | obecni mistrzowie.

Zmierz sie z najlepszymi
kierowcami na 90
miedzynarodowych
trasach rajdowych oraz
na terenie 3 nowych panstw
- Kenii, Finlandii oraz Wioch.

Poczuj sie jak zawodowiec
wstuchujac sie w realistyczne

podpowiedzi pilota w wykonaniu
Krzysztofa Hotowczyca pozwalajace,
optymalnie pokonac kazdag trase.

Najwieksza dawka adrenaliny
jakg moze dostarczyc Ci twoj komputer.

Juz w sprzedazy w polskie| wersii

jezykowej w przystepnej cenie 99 zt.
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4 Przeboje 2001 roku
@ (511 Z/E50007D)

8 Lista przebojow
Uktadana przez czytelnikdw CLICKA!

ﬂlrﬁx Dugf' ghter PL
American McGee’s Alice
Alicja nie w Krainie Czardw
Call to Power 2
Championship Manager 00/01
Crash Bash
Delta Force: Land Warrior
Droga do El Dorado PL
Gift PL
Vymajmij sobie bohatera
Grand Prix 3 PL
Gunman Chronicles
Jesli grate$ w Half-Life, to ta grana pewno cie
rainterasuje
Hitman - Codename 47
Poznaj tajemnice najemnego zabdjcy
31 In Cold Blood PL
23 Jetfighter 4: Fortress America
12 Project 1G]
Kolejny hit FPP
26 Resident Evil 3
Zmierz sig z zastepami Zombie
32 Ridge Racer 5
Kolejny supertytuf na PS2
20 Shenmue

VWhraczamy sobie w $wiat Dreamcasta
22 Timeline
Michael Crichton (nie) podbija $wiata gier

Witajcie w XXI wicku...

Uwaga kc:lekc]ﬂnerz}r ‘wiasnie trzymacie
w reku pierwszy numer CLICKA! trzeciego
tysiaclecia... Jak zapewne zauwazyliscie, musie-
lismy pﬂdmeéﬁ t:em% naszego pisma — jest to
efekt przyjecia przez Sejm 7% podatku VAT na
gazety | czasopisma. Céz, sa rzeczy, na ktére
nie mamy wphywu (chu::az bardzo nam z tego
pawttdu przykro). Za to mozemy Wam obie-
cac, ze postaramy sie, aby kolejne numer}f
byty: jeszeze lepsze. Po $wiatecznych szalen-
stwach i PGWF@I(SIGH}FFTI CLICKUY gmdnlﬂn
wym wracamy do wydawania pisma co. dwa
‘tygodnie,a WIgc,‘bgd;-:ie czujnil A co w nume-
rze! Jak zwykjﬂé testy dc:,sl{anaryﬂh gier,
a wérod nich SHENMUE, HITMAN i GUN-
HAN Nie zabrakio tez zapowiedzi, tym razem
w catkiem nowym 5t?'|u,;=:i:at pﬁrai;lﬁi‘lea Dla.
.--ii:e '1""_ skich mamy opis na gr .;._"'aifelg*t
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5 Kody
Tomb Raider Chronicles cz.1

Lara Croft powraca w poradniku
Kody
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43
44

46

Nagrywarka w kawafkach
Magrywac? Ale na czym!?
Jak wybrac najlepsza nagrywarke
Gigaobraz z projektora
Czyli, jak wykorzystaé fciang do gier

.

49

50
53

54

56

8 Muzyka pod reka

Spraw sobie Jukeboxa

Granie przez komorke

Jak pograc na przystanku
Programy do nagrywania CD
Elektroniczna Sciaga

Programy edukacyjne naprawde
dla kazdego!

INTERRET

Newsy internetowe

Przeglad najciekawszych stron WYWW
Historia Sieci

Skad to wszystko sig wziglo

U Y exrin

52

Jak zrobic kariere
Steve Jobs i Steven Wozniak z Apple

58

Arnie skionowany?
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Nowosci komputerowe i nie tylko|' =

Listy

tygodme .




f
|
|

C
]

i
1

e e i e e ) i

N e e i B B

e — e e el
2 rn

1 ZAPOWIEDZ Jum

Oto weszliSmy w nowy rok

i XXl wiek! Koniec
lat 90. przyniost prawdziwg
rewolucje w swiecie gier.
Zobaczmy, jakie tytuf
pojawia si¢ w 2001 roku...

itwa o Anglie byfa jednym z najgfosniejszych

epizodow Il wojny swiatowej. Swa slawe za-

wdzigcza miedzy innymi polskim dywizjonom
lotniczym, ktdre prafy Niemcéw z niematym zaanga-
Zowaniem i determinacja. Juz niediugo powtorzysz
ich sukcesy na swym domowym komputerze.

Lato 1940 roku. Hitlerowskie Niemcy ,zaopieko-
waly” sie juz Francjg i siegaja wilasnie po leiacy
na wyspach Wielka Brytanie. Jako dzielny pilot
RAF-u stjesz do walki z nadlatujacym ekupantem.
BATTLE OF BRITAIN jest efektowna symulacja wy-
Korzystujacg znacznie ulepszony program graficzny
znanego MIG ALLEY. Cztery dynamiczne kampanie, =
piec samolotow z wirtualnymi kokpitami oraz roz- i s T == iy
budowane mozliwosci dowodzenia eskadrg — to o s '
niektore zalety gry. Na uwage zastuguje tez wierne
odtwarzenie terenow, nad ktérymi rozgrywaja sie
walki, oraz to, Ze w bitwie moze wziaé udziaf 1200

: samolotow!
MNiestety, premie-
ra programu byfa juz
przekiadana, co moie

rodzi¢ obawy, Ze gra nie- A
predko sie ukaze... Latajgce jak opetane samoloty, scigajgce sie
eskadry, bitwa na émierc i zycie

Teraz losy sfawnej bitwy o Anglie sqg w twoich
rekach. Mozesz zabawic sie w wielkiego dowddce

Wszystide samoloty prezentujg sie
naprawde bardzo dobrze

[ PC |
Ml Baitle of Britain

Sampigiowa Bitwa o Anglie
Premiera: luty 2001 |
__PRowan/IMGroup | 1-16 graczy
Cxzy ty i twoj samaolot jestescie w stanie
odprawic Niemcow z lowitkiem?
~ Wszystho zalezy od tego, jak bardzo
Znasz si¢ na symulatorach

zis rynkiem gier RPG rzadzs po-
tezne firmy, takie jak Interplay czy

. n Sierra. Te mniejsze praktycznie sie

nie licza — a szkoda.

| Niewielka francuska firma Arkane Stu-
dios pracuje nad ARX, gra czerpiaca pet-
nymi gariciami ze zZnanego systemu
VWarhammer. Akeja toczy sie pod ziemia,
gdzie ludzie zamieszkali po katastrofie
i1 ekologicznej. Poteiny kapfan boga cha-
i osu Akbby rozpoczyna krwawe zniwa
— jego pan potrzebuje energii Zyciowej,
a czerpie |3 z ofiar skfadanych mu na
oftarzu. Przeciwhko wyznawcom tego
okrutnege kultu wystepuje grupka
smiatlkow, a wirad nich takze iy,

ARX bedzie nietypowym RPG-iem.
Autorzy stawiajg m.in. na wy-

Sl

ol solg sztuczna inteligencje.

przeciwnikéw. Potwary
naucza sie wspoipraco-
wac, beda tez mialy

L bedzie zalezata tez od sa-
. mej postaci — do wybo-

& ru otrzymasz bowiem
‘maga, zfodzieja lub

& wojownika.

Komnaty jak w Wieliczce? Czyzbys
wedrowal przez naszqg kopalnie soli?

Tajemniczy i kewawy kult boga chaosu
oraz drielny, doswiadczony przez los

bohater, ktdremu przyszfo zmagac sie
Z poternymi przeciwnikami

A i . #5

arszawska firma Metropolis
(..Ksiaze i Tchorz”, ,Reflux” czy
wGorky 177) wypusci wiosna
gre RPG TWO WORLDS. Miejsce akdji
— wszechswiat. Na planetach istniejz in-
teligentne formy zycia, ktdre nic o sobie
nie wiedza, gdyz otula je gwiezdny pyt.
Wskutek anomalii przestrzennych dwie

cywilizacje spotykaja sie i.. wybucha

wojna miedzy Quidarianami — mezczy-
znami oraz en'Ceer — mieszkancami
Swiata rzadzonego przez kobiety. Gidw-
ny bohater to miodzieniec rzuceny
w wir starcia dwach obcych dla niego
ras. Rozgrywka bedzie nieskomplikowa-
na — przegladanie statystyk bohatera

R przestanie by¢ zmudnym obowigzkiem
| (to zadowoli przeciwnikdw RPG), znaw-
= céw ucieszy natomiast mozliwosé roz-

...d na niej samotny bohater,

w konflikt

ktéry wplatuje sie

wyostrzone  zmysty NS A ooy v\ S -
wzroku i sfuchu, Gracz | ARX | e Two Worlds >
musi wybrac miedzy . PodziemneRPG " = i I ; Zmagania Dwdch Ras
walka a podkrada- __ Premiera: zima 2001 ] - Premiera: wiosna 2001
niem sie, a ta decyzja Arkane Studios | 1-8 graczy Mertopolis / Topware || 1 gracz

. starciu przeciwnych pilci?

woju umiejetnosci bohatera, a takze
prowadzenia rozbudowanych rozmow
z napotkanymi postaciami.

Walka rozgrywajaca sie miedzy dwoma
rasami, ktore nic o sobie nie wiedza, to
takze zmagania dwoch pfci.

Kto wygra! Kobiety czy mezczyinil




glosita internetowa plotka, pod-
czas krecenia TOMB RAIDER 4.
1 Pojawi sie bowiem w TR6: NEXT GE-
! NERATION. Nie bedzie to ]ednak ta-
b ka sama Lara, Jak wczesme]
Wstrzasajace przezycia w gro-
bowcu wpfynefy na jej ps;-,rchike,
tak samo jak na tworcow serii
podziafaty glosy niezadowolo-
nych graczy, ktorzy mieli dosy¢
mafo oryginalnych przygod La-
ry. [ym razem pojawi sie wiec
Zupefnie nowy program gra-
ficzny, a  Croft i wszystko wo- |
kot niej zostanie ulepszone. I8
Gra ma by¢ ciggiem 4 epizo- 4
déw potaczonych ze soba
wspolng historig. Pojawiz sie
w niej tez misje poboczne,
ktére bedzie mozna wypet- |
nic. Zdarzy sie, ze bedziesz
musial pokierowac czynami
zupefnie  innej = postacil
VW grze ma by¢ uwzgled-
¥ niony rozwoj postaci — Lara
. bedzie sie uczy¢ w miare wy-
. konywania kolejnych zadan! /8
- I{ulegne epizody bedzie moz- ]{
15 na Sciagnac z Sieci kilka mie- 7
T&‘:'H sigcy po premierze.
e Mjf? W tej czeéci TOMB RAIDERA
b Lara pozegna sie z Playstation,

?&:‘“ przememe sie na maszynki wyz- &
'I.

L-_ar'a Croft zyje. Nie zmarfa, jak

J.'" ;;p * $ ﬁ

szej generacji, a jej przygody stana WEM e
'.‘J._: sie podobno bardziej mroczne.
' Ano, pozyjemy, zobaczymy...

Nowa Ln'rr.' w nowych sh'njnch
prezentuje si¢ naprawde
dobrze. Straszna z niej modnisia

Czy i tym razem jej

przygody Nb4 '
e e [l ps: JERE x.50x
'\ przed komputery mmh Raider: Next Eeneraﬁan
L tysigee Newe Sza yLar:r

* Premiera: koniec E{I-DI
[ Eidos / IM Group || 1 gracz

Rowno za rok przekonasz sie,
czy dobra stara Lara ma szanse jeszcre

powalczyc o miano pierwsze] damy
gier komputerowych

wielbicieli
"z calego
' swiata?

FTRE TR S P W ET P ES S MRS SR e —am

ale firma Bungie przesuwafa ter- |
min premiery. Moze wiec bedzie
to wydarzenie tak dopieszczone, ze az |
przefomowe!?

ONI to nietypowe pefaczenie strze- e
laniny. 3D i bijatyki w  stylu [
FIGHTING FORCE. Gracz steruje
Koncke, cztonkinia Oddziafow ds. J o =l
Zwalczania Przestepczosci Technolo- sgampmf"“"; Bonjest I-bﬁd""’
gicznej, na drodze ktoérej staje prze- BENNAE F}@c' 'ﬂﬁ'“ °p
stepczy. syndykat. Silne piesci i celny | =
karabin to jedyne znane jej Srodki per- |1
swazji. Mimo to gra ma by¢ fatwa .
i przyjemna. Mifosnicy nowoczesnych |
konsol beda zachwyceni — lekko man- |
gowe postacie i skomplikowane, ale |
przejrzyste, projekty etapow przypo- | #
mna im ulubiene gry. Niespodzianka |
bedzie sposéb animowania postaci; ks
tradycyjna animacje poklatkowa zasta- Nowe weielenie silnej kobiety. g
pi. potmorfing, umozliwiajacy plynne Tym razem mangowej
przechodzenie pomiedzy prezentowa-
niem kilku czynnosci naraz. Wiasnie

Ta gra miafa ukazac sie rok temu,

grafila i spora dawka adrenaliny moga @
zapewnic grze sukeces. .
S P
| Oni | >
| Manga Ak |
I Premiera: luty 2001 S| A
| Bungie/Playit | 1gracz

Gra akcji nawiazuje do kdasycznych
filmow Anime z ,,Ghost in the Shell”

na czele. Duzo akcji | naprawde silna
kobieta! To moie byc HIT!

Hellboy

Strze!anina DEVIL INSIDE firma

Cryo powracifa na rynek gier akeji.

- ¥ Nie byt to jednak jednorazowy wy-

| bryk — prace nad HELLBOY znajduja sie

1 juz w fazie koncowej.

Frngram ow bedzie gra akcji w kon-

d wencji TPP wzorowana na komiksie pod |

Tym samym qf.tuiem Rzecz dzieje sie we |

o & ffﬂmﬂrﬂ'l'l 'I'lﬂ:{t":.ll"l: mﬂ‘ﬁ:ﬂm‘ntmﬁ\:ruh

w Czechosfowacji. Demen Hellboy, kto-

ry. postanowit dziafa¢ dla dobra ludzko-

$ci, wypowiada wojne sifon ciemnosci

gromadzacym sie w ponurym, gotyckim
| zameczku. Pomaga mu w tym Sarah, uro-

| dziwa dziewoja specjalizujaca  sie

w zagadlkach wymagajacych myslenia. To

Ml dzieki niej duet ,miesniaka’ i ,intelektu-
i alistki”® staje sie zespofem ze

| 'wszer:h miar kompletnyrm,

il Gra jest wypefniona akcja ,.od W&

stop do giow!. Wysokie] klasy ani-

macje, kilkanascie rodzajow broni S

i bardzo mroczna atmosfera maja

Kto by przypuszczal, ze demony
mieszkaly i w Czechach

Matly, gotycki zameczek to tﬂk

naprawde siedziba Zia A
zagwarantowac jej sukces. Co
prawda wspomniane
m m e e juz DEVIL INSIDE,

mimo bardzo do- |
brych recenzji
w prasie, rynku nie za- |
wojowato, HELLBOY
ma jednak szanse nad-
robi¢ te straty.

Sirzeianina z Piekia Fl'l:ﬂ_ﬂ:E;_rfﬁ :
Premiera: poczatek 2001
__Cryo/CDProjekt ||

Skruszaly demon w walce z sitami ciem-
nosci... | to u naszych sasiadow... Przy-
znasz, ze brzmi zachecajaco, zwiaszcza ze
Hellboy nie dziata sam

1 gracz |
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Stupid Invaders

Eee... Kosmita
byé glodny

i jedé puszka.
Zaroz... Ona
ma taki dzi-

wny rysunek smita nie potwierdzii tych

i "o e
=g . :
- ey '..

towac?

z Kosmosu, ktérzy predzej czy pdiniej odwie-
dzz Ziemige, beda od ludzi inteligenmiejsi
i bardziej cywilizowani. Niestety, jak dotad zaden ko-
_ przypuszczen.
Twoércy STUPID INVADERS obawiajg sie,
Ze nasi goscie okarm sie kompletnymi
. idiotami. Pieciu z nich rozbije sie
~ w najblizszym czasie tiz nad po-
- wierzchnia Ziemi. Przezyja. Po pie-
_— tach bedzie im jednak deptad cala
masa agentéw specjalnych, mito-
$nikéw Elvisa i ,Z archiwum X
z okrutnym doktorem Salarine
na czele. Czy zdofaja sie ura-

Naisﬁmni&ési naukowcy sugerujs, Ze przybysze

Przygody Gorge-
ousa, Etno, Stereo,

Na ptytiach znajda sie jednak nie tylko atrakcyjne fil-
my i blisko 1 GB komiksowej grafili, ale | ponad to-
na catkowicie zwariowanego, acz nie zawsze najwyz-
szych lotéw, humoru. To wiadnie on ma stanowié
magnes, ktdry przyciagnie graczy do STUPID INVA-
DERS. Kolejna zalets programu Ubi Soft bedzie
tatwosé obstugi. Stary, dobry tryb ,wskaz i Kilknij”
pozwoli ci szybko wydawaé kosmitom rozkazy.
Mamy nadzieje, ze bedziesz sie dobrze bawit
—w koficu niecodziennie pracuje sie z glupcami.

Buda i Candy

wypelnia az
b cZtery
kompakey.

Na pierwszy rzut oka przybyli na Ziemig kosmici
nie wyglqgdajg na strasznych glupcow...

...d na pewno zachwycq poczuciem
humoru i komiksowq grafikq

Stupid Invaders

Przygody Glupich Kosmitow

UbiSoft /LEM

Szaleni kosmici walczg o przezycie
na tajemnniczej i dziwaczne] planecie
nazywanej przez jej mieszkancow Ziemia.
Nic dziwnego, Ze zadanie majg trudne

"

zi€ juz mafo kto robi przepigkne, recznie
n malowane przygodéwki w stylu KSIECIA

| TCHORZA czy pierwszych czesc
MONKEY ISLAND. Jedna z ostatnich tego ty-
pu gier bedzie GILBERT GOODMATE AND
THE MUSHROOM OF PHUNGORIA, dosc
tajemniczy projekt przygotowywany przez
stwedzka firme Prelusion.

Fabula programu jest cc najmnie] dziwna,
Zeby nie powiedzie¢ bardzo dziwna. Otoéz
w pewnej bardzo odlegiej miejscowoéci oby-
watele co roku $wietuja Dziefh Grzyba (niezly
pomyst, co?). Wspominaja wéwczas dzielna
pieczarke, ktéra kilkadziesiat lat wczesnigj
pomogta obronié kraj przed zakusami zfego
czarnoksieznika (no, tego jeszcze nie bylo,
przyznasz, ze tworcy gry wykazali sie zadzi-
wiajacym poczuciem humoru!). Bohaterski
grzyb.zyje nadal. Zajmuje poczesne miejsce na
$rodku centralnego placu miasta i przez cafy
rok pozostaje pod opieka Honorowego Opie-
kuna. Jednak tegoroczny opiekun nie popisal
sie. Przysnat na sfuzbie, a woéwczas tajemniczy
ziodziej ukradt grzyb. Harbe te chce zmazaé
wnuk opiekuna, niejaki Gilbert. Jego plan jest
prosty: chiopak chce odzyskaé bezcenna pie-
czarke i wroci¢ z nig do miasta w glorii stawy
wielkiego bohatera.

Gdzie ta pieczarka mogla sie zapodziac? Moze
pan widzial jq pdzies przypadkiem?
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tadna i kolorowa grafika

,;ﬁ 1*. v e

w stylu starych, wielkich ;‘ -:wﬂ?s’ il_":“ T
Pmbﬂjéw . :}; %?:EE?, _ :—--..' | | "-_'--..':_ __ = ‘L: 5
X
Realizatorzy czarujg o =} =
cyferkami: obiecuja SRy

6000 klatek animacji, 50
postaci i 20000 linii dia-
logowych. Tak napraw-
de liczy sie jednak dobry : :
scenariusz i wspaniafa, Ciekawe, czy pieczarki rosng w ogrodku?

staroszkolna  grafika. Pewnie tak, ale Bohaterska Pieczara ma
A ci, ktérzy mieli okazje bardziej przytulne mieszkanko
testowad wczesng wer-
sjie GILBERT GOOD- T & s
MATE, twierdza, ze ta —— ]
S i Manig Gilbert Goodmate

% ST 5 Stargszkolna Przygodiwks
wiec nadzieje, ie okaie e
sie ona atrakcyjna nie Pl ol

amatorow I S

tylko dia
grzybobrania, ale takie
dla wielbicieli przygodd-
wek jako takich.

Gilbert wyrusza na poszukiwanie porwa-
nego grzyba. Pieczara to przeciez lokalny

bohater! A do tego autorzy zapowiadaja
recznie malowa grafike i ciekawe zagadki

S

- .0
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azywa sie Bond. James Bond. Jest najsiyn- [§

niejszym agentem na swiecie. Dzigki grze | ™

GOLDENEYE 007 staf sie gwiazda gier [
wideo. Do dzis jednak wiasciciele pecetow nie
mieli przyjemnosci towarzyszyc mu w czasie
akgcii (jesli nie liczyc gier w;-rdan}rch przed 1990 |8 N
rokiem). Blad ten naprawi gra WORLD IS B _ e ——
NOT ENOUGH — adapracja filmu ~Swiat to za 5 - B S e " ' : A i}
mato” (dostepna juz w wersji na konsole). Agant nie miesza 51%"-’“-‘ e sobie przedsigwzigcia. i
Wemrész udpzlaf jw poscigu jmﬂtﬂrﬁ-vﬂ{am:l Mozesz liczyc na porcje dobrej zabawy s.{!{l"ﬂ,tmgﬂﬁﬂiﬁm
zwiedzisz f6dz podwodna w Baku, zaszalejesz armie: Munitions Belgique. Producenci twierdza, iz
na nartach na Kaukazie i zabawisz sie gadzetami  pije bedzie to kolejna zwykia strzelanina, ale gra,
wyprodukowanymi przez Q.Autorzy gry udostep-  w keorej mozg okaze sie niezbedny. Beda misje wy-
nig ci ponad 20 rodzajow broni, a wsréd nich:  magajace zatatwienia ,,po cichu™ i takie, w keérych
pistolet |AC Defender, lekki karabin maszynowy poleje sie krew. Dzieki temu tak mifosnicy HALF-
Kazanovich i cudo stosowane przez belgijska  |IFE, jak i THIEF poczuja sie usatysfakcjonowani.

Premiera: poczatek 2001
EA / IM Group 14 graczy |

Stynny agent omijal wszystkie monitory
domowych komputerow, po wielu latach
dat sie jednak na nie skusic pecetowi.
Euhaa}rmr co Z tego wynikmie

Team Fortress 2

Pterwsz}r TEAM FORTRESS byf dodatkiem do
HALF-LIFE, rozszerzajacym jego tryb sieciowy
o nowe, hiezwykle pozyteczne funkcje. Zdobyi
tak wielka popularnosé, ze producent cafosci, firma |
Sierra, zdecydowata sie na wyprodukowanie
czesci drugiej.

TEAM FORTRESS 2: BROTHERHOOD OF ARMS
bedzie rozbudowana gra przeznaczona przede
wszystkim do zabawy z przyjacioimi. Zaoferuje 9
klas zotnierzy do wyboru (Light, Heavy, Rocket Infan-
try, Commando, Spy, Sniper; Medic, Engineer, Com- <8
mander), 20 map, kilkanascie rodzajow broni Akcja . Pustynna burza”? A czemu nie?
istniejacych w rzeczywistosci, Zaawansowang SZtucz- Tyle e teroz dostepna w Sieci
na inteligencje sterowanych przez komputer botow
oraz kilka wciagajacych trybow rozgrywki. Obok  m—m ... _ A
tych klasycznych, takich jak chociazby Capture The .I. Forl 2_'_-
Flag, pojawia sie zupeinie nowe misje bojowe (np. po- ean!‘t*i*a[!!- JE §§
lowanie na prezydenta) oraz cafe kampanie przezna- i,
czone dla trybu cooperative. Czesc z nich rozgrywac
sie bedzie w odlegfej przysziosci, jednak niektore za-
dania wykorzystywac maja realia |l wojny swiatowej.
Zdaniem wielu mitosnikow gier FPP, to wiasnie ten
program zdetronizuje QUAKE 3 ARENA.

Kolejna wielka gra dla milosnikow zabaw
sieciowych. Rozpocznij manewry
wojskowe w Internecie. Twoje poczynamia
na froncie h@da znane na calym g’fnh:e

|

pogromcow kosmitéw w naszej czesci galaktyki.

Jednak po demolce, ktorej dokonat w DUKE
MNUKEM 3D, wycofaf sie na chwile z fachu 1 maio kto-
ry pecetowiec o Ksieciu Kasacji sfyszal...

Wina za ten stan rzeczy obarczyé nalezy firme
3D Realms, od 1997 roku pracujaca nad DUKE NU-
K.EM FOREVER. Program ten od poczatku mial pecha.
Program graficzny QUAKE 2, na bazie ktorego po-
wstawal, do$¢ szybko ckazaf sie przestarzafy i oparto

go na UNREAL. Ten za$ odszedi
w przesziosc, gdy na rynku zadebiuto-
wat UNREAL TOURNAMENT. Prace

n uke Nukem byt jednym z najbardzie} zagorzatych
i

nad programem przediuzafy siq,-'

wiec w nieskonczonosc, a tiumy
wielbicieli Ksiecia zapominaty
B o swym niedawnym bozyszczu.
DUKE NUKEM FOREVER ukaze
sie ' w 2001 roku. Bohater ma wal-
czyt o dobro ziemskich dziewczyn,
a jego wrogami beda ohydni kosmici
i ludzie niewtasciwej orientacji (mor-
dercy, oszusci itd.). Nie zabraknie
ksiazecego humoru; nawiazan do afe-

ry Clinton-Levinsky oraz stynnych juz tekstow. Gra,
w ktéra zostanie wbudowanych kilka minigierek roz-
grywanych w konwencji TPF, bedzie strzelaning z par-
fekcyjna grafika i niecodziennymi wydarzeniami (np.
UFGQ lewitujace nad glowa giownego bohatera)
oraz wciagajacymi zagadkami. To bedzie przebdj (jeze-
li sie w koncu pojawi na pr:‘:rfkach sklepowych)!

- Tym razem, walczqc z kosmitami, KsiqZe stanie w obronie

plci pieknej. No, to sie nazywa kosmiczne dientelmenstwo

Odrobina specyficznego poczucia humoru
i nawet sztywny wojskowy umrze ze smiechu

Cpe |
[Iulm Hukem Forever

Hsigze k.’a:.aq Powraca
Premiera: pntnwa Eﬂﬂ:l
Take 2/ IM Group 1-16 graczy
Bohater jednej z m;!epszych gier FPP
w historii PC powraca. Niektorzy juz nie
spia po nocach i myslg, jak to bedzie, gdy
zasigda do tej gry

Tekst: Michat wJoel” Zacharzewski
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L % Diablo 2

BLIZZARD / CD PROJEKT - PC

'#JFA 2000

EA SPORTS / IM GROUP - PG, FEX

Grand Theft Aufo 2

TAKE 2/ PLAY IT - PC, PSX

Cw‘awnhen}'paﬁmﬁmnemm '
dnie do pracy i Ziapig tego pirala 5N

The Sims

MAXIS / EA / IM GROUP - FC

Przedswigteczna atmosfera odpoczynki
wyrainie nie sprEyja rywalizagi

-e- Need for Speed : Porsche

EA /IM GROUP - FE F'SI

iﬁﬂn‘edrcgmmpﬂmkm&ﬂyww
widocnie Porsche ma juZ Zimowe opony

Worms Arma Egeddan

MICROPROSE / CD PROJERT - FC. P3X [0 G20

4 " Tymrﬂzﬁnhﬂambaﬁ:dwwp&nfhpﬂdkﬂ!a
" i od razu spadiy na dalsz pozycje

Diablo

BLIZZARD / CD PROJEKT = FG

MroZna zima sprzyja c:gmm}mrsmm—
w sumie moana byfo sie tego

'i‘-ﬁ?)hﬁ-;f") - .o'glﬁjgﬁ?‘ew‘?ﬂﬂEfLEH-—FGH&

ﬁf W dalszym cijgu w plerwsze] dziesijice,

chod coraz nizaj

Setﬂers 3

BLUE BYTE / CD PROJEKT - FC

Chwilowa rdwnowaga sif sprawila, Ze fudzixi
mazs odetchngC. Tytko czy odeprg kolejny atak’

Driver
GT INTERACTIVE/LBM/SONY - PC. FSX

ﬁ’ Mafia nz2 tropie i policia na ogonie Imuszay
Y do vkrycia sie, tyiko czy na dhugo?

&m\\\
Scigowa

PlayStation.

1. W losowaniu nagrod biorq udziaf ; _ _ lub nadesfane e-mailem sq

wylqcznie karty pocztowe lub li- A - e uw:glgdninne przy liczeniu glo- 21 Tekken 3

sty z naklejonym kuponem kon- - e : sow, ale ich nadawcy nie biorq == NAMCO /SONY - FP5X
kursowym LISTA TOP-20 oraz - udzialu w losowaniu nagréd. _—
waszq propozycjq listy prze- A’ K c:l A > "' 5. Jesli Wasze TOP sklada sie =5 Wrota Baldura

bojéw — KONIECZNIE musi
ona zawiera¢ 20 roznych gier.

z wiecej niz 20 pozycji,

rmmmwcnmﬂ}fxr LA
Lista TOP 20 w CLICK! powstaje f uwzgledniamy tylko 20

- 2. Mozna glosowac na kazdg dzieki wam! Wsréd osaob, ktdre nadesla ~~ pierwszych gloséw. =i C&C Red Alett 2
LAl ra-4
| gre ktéra J'egafme ukazala swoje glosy, wylosujemy gre ALIENS é;‘ 6. Gry, ktoére znajdg sie = WESTWOOD/IM GROUP -0
5 -.:.] sie w sprzedazy. vs PREDATOR ufundowana przez: w TOP-20 danego numeru, :

3. Gra na ostatnim miejscu na

otrzymujq punkty. Na ich

E L :.F'.
liscie otrzymuje 1 punkt, na podstawie powstaje TOP-7 =4 EE?T{FMDHH GROUP -
przedostatnim 2 punkty itd. 1. Gry z grupy poscigowej
4. Propozycje listy przebojow nie otrzymujq za to zadnych aE LE.’T}" 7
zawierajgce mniej niz 20 gier punktéw do TOP-7. ==

SIERRA / CD PROJEKT-FC




E'gdﬂe
o8/ IM GROUP- H:: PSX »

Ziote medale zachecajz do dalszego treningu ~ _ il ' et o it . - : Ce i
i, jak widaé, cierpliwosc daje efekey i & AN o . Oto lista wszech czasow. W wielkiej

_ oA, T & siodemce prezentujemy te gry,
Tomb Raider 4 <) A B ktore od samego poczqtku, we
EIDOS I CPOLP =TS0, —_ O 1 . 3 wszystkich notowaniach Top 20,

ﬂfﬁfﬂ"ﬂﬂfmwﬂm e e ') b zebraly najwiecej gloséw

; L ] -1 : _' - _‘* : . - E . -
}%Rmm*"] '@'Sfarcraﬁ P HREX FIFA 2000 q
BLIZZARD / CD PROJEKT - FC L SRR Ostatie sukcesy sprawily, Ze ’Tfff 1-."?

) nﬁfwdﬂmﬁ st;l meteorytéw diametral- U .ﬂ_ i A I 'F n) t;' 4

' £O)-Age of Empires 2

MICROSOFT - FC : B & o i ﬂl” /

. A PR . | e wkrywanie sig prze R
Luki nie 53 jednak dobrg bronig do @kich TR TR Ve R iy musialo w koricu wpi‘;chne w}ﬂ#ﬂ e —
zmagari — strzal zabraklo i przegrana gotowa : B Tt L PR = : . =

UEFA Euro 2000 ﬁ 2Nz i

EA SPORTS /IM GROUFP - FC, P5X : Sl ! a3 . . s praca 5 . .
Tym razem kontra skornczyla sie trafieniem &1 {wa Tl : il 8 D e T przymios g
w}gupek. ale rywale cofneli sie do obrony '::,,,. e - . A mrnapvdmm

E?‘E“EPE E?:Ig PROJEKT - FC R -: B - Tﬂﬂ‘lb Ha'der ‘ V
: : S = CEE o G _ Badz kerytarzach .
m\mﬁﬂﬁwmgiwc' - A 9 mife;':im?n?eﬁwaﬂP? -

Heroes of M&M 3 i '5 B U Quake3
3DO /IM GROUP - FC = rd [ T Jak na razie mocno sig trzyma.

Oistatnio herosom nie idzie najlepiej, ;_- : = piko o jedno migjsce w ddi
przegrali kolejnz potyczke SENRUE A ~ R

Grand Theft Aufo i Need for Speed: Porsche
TAKE 2 / PLAY IT - PC, PSX, GBC i s L 5 Mimo jazdy na granicy ryzyxa zdo-

eis b : e
\  Zlodzicie dalej uciekaga, ale polica juz prawie ycie lepszej pozycji nie jest fatwe
~ ma ich w swoich rekach

. 1: > : _.'_.__.-_ C ! = 1__._5.- + - i
NBA Live 2000 o= B O Diablo 2
EIDOS / IM GROUP - PC, PSX == . St DGR [u7 samo spojrzenie na te piekiel-
Sezon w pefni, a formy dalej nie ma. T "a T e ng twarz mrozi krew w Zyfach
Ciekawe, kiedy zaczna wreszcie trafiac ; :

Unreal Tournament

GT INTERACTIVE /| LEM - PL s G w0 . i
Zaciere walld w kosmicznej atmosferze . R

wracaja do fask Gy ey

druzyna wreszcie siggngda po zioto”

1 T

':71'..;. i ;

et Yt b

A oto gry, ktore m&zmresm!y sig i 7 £ fma ._ . ggg&ct fo

ﬂ;@ﬁf yﬁmﬁcﬂﬁ; a'wudm%ag : /M GROUP - FC
yiko 2 zalesy, czy 2303 . : i s tormbiner e oo R
wyZej | znajda Sie wsrod hitow L G : m%ﬂ'ﬁgi ym Eﬂiﬂﬂ m? i

Hitman, numer 47, o wszystko,

co wiesz o tym wizechstronnym,

. Sim Ci ERRN /') -obcicy, Praynaiiey ; .e. Cham .'onsh Mana er 00/01 E
| MAXIs/ Gﬂ“”" i ' f&ﬁﬁi‘f;i; it s coroz ED0S /1 E‘?EI'HF—F? g :

mg::f; wigthcw mgfp.&vm Wheszoe moZesz zrobic porzgdek na boisku i zarzgdzac
" T — N\ zespofern, by wygnywal, Teraz takZe polkq druzyng

VD" <IeRRA I PLAY IT - Pc S s,
Shenmue
NAMCO /LANSERNET - 1%

SIERRA / PLAY IT - FC | E 5 s Rl il o= Ta gra to prowdzisy keyminal. Aby rozwigzal zagadke
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o pierwszy i giowny powdd, dia kuo-
rego GUNMAMN zrobit takie zamie-
szznie. Gra wykorzystuje projekt
graficzny gry okrzyknietej przez wielu

i
dm

%

o

;Efﬁ produktem wszech czasow. Nie jest jed-
S nak kontynuacja HALF-LIFE. Nie rozgry-
ﬁ wa sie nawet w Tym samym Swiecie. To

i

zupefnie inna opowiesé, inny klimat i bo-
haterowie.

GUNMAN CHRONICLES przenosi
cig do polozonej daleko stad i.
Gtéwna postaé¢ — tytufowy Strzelec to
czionek elitamego oddzialu strzegacego

i—;ﬁ porzadku we wszechéwiecie. Jest on tak-
= ze jedynym Zofnierzem, ktéry przetrwat
'F;;.m starcie Z Obcymi — przerazajaca (a jacy

moga byc¢ Obcy) rasa Xenomow. Dalej
jest juz klasycznie. Ladowanie na pokryte]
dzunglz planecie, Dinozaury, Obcy, zbun-
towane roboty i kesmiczni bandyci.

Jak widaé, GUNMAM nie jest jakims su-

e 2 SN T peroryginalnym i rewolucyjnym produk-
L:t.:. = B A e i T T Y . | - wn rliw
S Wrodzy kowboje prujq do ciebie, ile wiezie. 2?12:.:‘;;::] i:;?ns;: t';a;i n-:;]ﬂhl’;’::[; :kql' Jilh

> Ale twaj czolg to wystarczajgcy argument ezbyt przypomi-
Sed Lt sl na przestawnego HALF-LIFE. Tutaj jest
e

= A e |
- -n.a?_.
L
e
S8,

- 1 1
I*: 3
- : S --'.'5' e
L
=, E =

Na pierwszy rzut oka gra,

jakich wiele. Nie posiada &
fabuty, £

i 1
- W nie urzeka rewolucyjng S

W grafika ani efektami.Tylko [&

troszke strasznie, troszke émiesznie, 2 ca-
fosc przypomina wioski western w ko-
smosie (tudziez filmy i seriale sf z lac 70.
i 80.). Jednak wrazenie, ze to jednak taki
dziwny HALF-LIFE, jest nieodparte. Wy-
glad menu, grafika, poruszanie sie postaci,
diwigki wydawane przez Obcych zyw-
cem wyjeto z przyedd dr Freemana. Nie
zabralkdo talze wyrezyserowanych sce-
nek — walacy sie sufic, Obcy zabija-
jacy zoinierzy, potzywi
naukowcy ukrywajacy
sie po ciemnych A
kontach — gdzies Pare?
JUZ TO WSZyst- =
ko widziafes.
Ale GUNMAN, na szczescie, nie tylko
bierze to, co dobre w H-L, ale tez doda-
je sporo od siebie. Przede wszystkim ak-
cja przenosi sig¢ z planety na planete — jest
dzungla i porozrzucane w nigj tajemnicze
ruiny, jest niestabilny ksiezyc, ktory ma
lada chwila runac na swiat, wokét kedre-
go orbitje oraz pustynna planeta pelna
skat i kanionéw przypominajaca jak Zywo

dwa sfowa sprawiaja,

Ze wszyscy nie moga sie jej b

doczekac. HALF-LIFE... B

Nevade czy Arizone. 53 jaskinie, kom-
pleksy laboratoriow i zbrojownie, no
i oczywiscie tunele wentylacyjne.

Ma brak ciekawych przeciwnikdw tez
nie mozna narzekac.
W jednych mi-
sjach

e ke
Od czasu do czasu mafa przejazdzka 1
po bliiszej i dalszej galaktyce

- A A
r - r

; i._ = = e S e - ::-"'-...- k.

s e Tt |
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W waskich wgwozach i w skalnych zapadlinach ukryli si¢ twoi wrogowie, Cigiko
ci bedzie przedrzec sie przez ich zmasowany ostrzatl artyleryjski

gracz czuje sie jak zwiedzajacy Parlk Juraj-
ski. Przychodzi wtedy walczy< z Raptorami
i Diplodokami, ktore nagle zmienity diete
i stwierdzify, ze mieskiem nie pogardza. 53
Xenomowie — od maftych zajadlych pie-
sledw, poprzez plujace jadem pajaki, czy ro-
slinopodobne istoty wyrzucajace z siebie
ostre przedmioty ( kto to zreszta wie, co
to takiego doldadnie jest). Poza tym, jest
jeszcze kilka rodzajéw robotdw (oczywi-
cie wrogich) oraz bandyci dowodzeni
przez generafa-renegata. Ci wygladaja juz
znajomo: strzeley uzbrojeni w pistolety pul-
sacyjne, karabiny maszynowe, wyrzuthie ra-
kiet i eksperymentalna bron chemiczna.
Na brak ciekawych pomystéw na pulkaw-
ki nie mozna narzekac. Kazda z broni po-
siada kilka opcji jej uzycia. Tak wiec pistolet
moze strzelaé ogniem zwykiym (pojedyn-
czym), wzmocnionymi fadunkami albo
serig. Jesli zamontowad do niego kolbe,
przediuzenie lufy i celownik optyczny, uzy-
sikasz karabinelk wyborowy, Ze srutdwli
mozna strzela pojedynczo albo wypluwac

-l"."—\_

. '-e---».1~
*-\. ;
S

kilka pociskow naraz. Karabin maszyno-
wy ma z kolei opcje zwighszenia szybko-
strzelnosci — w tym przepadku nalezy
jednalc uwazac. Bron szyblo sie przegrze-
wa i potrafi sig zacigc na ogniu ciaglym, co
konczy sig tym, Ze nie moZesz przestac
strzelad¢ — prujesz na wszystkie strony,
a amunicja topnieje w zastraszajacym
tempie. Najwiecej opcji posiada wyrzut-
nia rakiet. Mozna strzela¢ rakietami
kierowanymi wiazka lasera albo samona-
pro- wadzajacymi. Moina zabezpieczyc
spust albo ustawic opoiniona detonacje
tadunledw. Moina wypuszczad pojedynczy
pocisk albo ustawi¢ glowice na fragmen-
tacje (zamiast jedne] uzyskujesz kilka
mniejszych eksplozji na wskazanym ob-
szarze). VY trakcie gry mozna jeszcze zna-
lefé inne wynalazki, takie jak spawarka
koszaca wszystko promieniem blyskawi-
cy czy pistolet na fadunki chemiczne.

Od czasu do czasu bohater moze daé
odpoczad zmeczonym ndzkom i wsigsc
do czofgu czy mini$miglowca Kazdy
z pojazdow uzbrojony jest we wiasna
bron. Mie moina jednale zbytnio szaleé
— czolg, jak kazda maszyna, zuzywa pali-
wo. Poza mozliwoicia prowadzenia po-
jazddw (co jest bardzo fajnym pomystem)
53 tu jeszcze stare rozwigzania z HALF-
LIFE. Mozna miec sojusznikow, kidrzy be-
da podazali za toba, albo ,przysiasc sig”
do karabinu maszynowego.

Tak wyglada GUNMAN. Oczywiscie,
skoro wykaorzystuje on projekt graficzny
prawdziwej sfawy na rynku gier kompu-
terowych, to nie sposéb uniknaé pordw-
natl. Przede wszystkim inny jest klimat,
o czym byla juz mowa. Historyjka potzar-
tem, pofserio niestety niezbyt sie spraw-
dza. H-L bylo gra powaim i trzymajaca
w napieciu jak ksigzki Stephena
Kinga. Tutaj miejscami nie
»  wiadomo, czy to ma byc
| straszne czy tez zabawne.
Inna sprawa sa liczne
6? zapozyczenia z HALF-LIFE.

Czasami nie sposéb nie miec
wrazenia, ze to juz byfo! Panowie mngli
si¢ jednak bardziej wysilic (nawet przewi-
jajacy sie przez grg gfﬁwy przeciwnik

......

zebami — zly generat — kojarzy sie z pewnym pa-
straszydfo nem w czarnym garniturze). Kolejna
rodem wpadka to grafika. Wszystko jest ,cacy”
z Parku z wijatkiem kolordw. Zbyt duzo elemen-
Jurajskiego téw sprawia, ze plansze okazuja sie
ma wyraing wyjatkowo upstrzone, a pofaczenie kon-
“:é‘:;‘i; i’:ﬂ?* trastowych koloréw to niedopatrzenie.
L Nic = tigal GUNMAN to mimo wszystko fajna

gra. Duzo akcji, poznawania poziomow
i strzelania. Dla weterandw HALF-LIFE to
pozycja wrecz obowiazikowa, ktore] nie
trzeba rekomendowac.

Kosmiczne pejzaze robiq wrazenie. Tylko
czasem te kolory... Ai oczy bolg

Tg Ernn maind ulm‘aﬂié mfal‘r’em
spawarki. Emh‘.u;e diugi prnm:f:ﬁ
eu‘ektr}rczn*;.r. ﬁtﬁr}r sku;te:mr&
przypieka wrogow

Hmmm... Z tym lekko zmechanizowanym
gosciem trzeba szybko sig rozprawic

'-Ers-tm'at to podstawowa bror
-str:z’efcd. Mozesz strzelac
‘ogniem pnjed}rnn:}'@ w:muc-

?un;fmi fadunkami u.'ﬁn seriq

Czasami liczy ’ :
sie kazda minu- *i&. L
ta.Ta planeta Al
nie wrézy nic dobrego!

Jesli zas do pistoletu dodasz
-dfumq qug, celownik i i uchwyt,
‘otrzymasz karabin snn;persld
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. Projekt graficzny HALF-LIFE, ciekaws opcie
Broni, niezia akecja
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GUNMAN powinien spodobac sie
wszystkim zwolennikom akcji.

Pozostaje tylko zawoad, e to nie
HALF-LIFE 2

Tekst: Maciej ,,Szary Plaszez” Jurewicz
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Kﬂi'd?r rn:f;fuj bmﬁi-jert dobry, byle okazal sie skuteczny.
Bedziesz si¢ musiaf np. poslugiwac nozem
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akcji. Fabufa jak z filmu Commando, 1%
jed?ak wykonanie... Tak, to jest to!
; T

L e
Sl

Po takich korytarzach musisz przemyka¢ po
cichutku. Wrég nie $pi nawet w nocy
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zZnac, ze tworcom gier naprawde
zaczyna brakowad pomystéw.
PROJECT LG.I to jeszcze jedna gra ze
zlymi terrorystami i dobrymi agentami
tajnej organizacji rzadowej. Bandydi, jak
na przedstawicieli tego fachu przystalo,
dziafaja na terenie dawnego Zwiazku
Radzieckiego (ktdry jest tak przepast-
ny, ze cznie wiele moze tam sie
zdarzy€), a ich gibwnym straszakiem
jest bron nuklearna. Swoja droga,
ciekawe, czy w jakiejs kolejnej grze ter-
rorysci dla odmiany skradna bron bio-
logiczna? A wracajac do PROJECTU, to
wiasnie przeciw bandytom zostaje
wystany prawdziwy specjalista —
jednoosobowa armia, ktérej
przestraszytby sie sam Ar-
nold.  Tym razem
bohater sig Da-
vid Lwellyn Jones i jest
Brytyjczykiem.
jak widaé, juz po krdt-
kim wstepie |.G.] zapo-
wiada sie na fatalna gre,
z infantylna fabuia wyko-
rzystujgca po raz n-ty
ograne schematy z filmow
sensacyjnych kina familijnego.
Jednak po jej uruchomieniu czeka
cie zaskoczenie. Fabufa okazuje sie fatal-
na, ale wyglad gry! Tego by sie czlowiek
nie spodziewal. Wszystko na najwyzszym
poziomie. Ba! Jesli istniataby nagroda
imienia HALF-LIFE, wo PROJECT
|.G.I z pewnoscia na nig zastuzyt.

Co sprawia, Ze ten produkt tak bar-
dzo wyrdinia sie z zalewu strzelanin
FPP, w ktérych az roi sie od agentow,
terrorystow, kosmitow, zabdjcow i gan-
gow! To grafika, grywalnodc, stopien
trudnosci, realizm, muzyka, diwieki
i jeszcze kilka fajnych (cho¢ klasycz-
nych) pomysiow.

Zbélem serca trzeba niestety przy-

Co za wrazenia. Zwlaszcza wizualne, no i termiczne. Ale

| o tym najlepiej chyba wie ten nieszczetnik

T
(AP gl g

T

Przede wszystkim dostajesz konkret-
ne FPP z elementami akcji (no
powiedzmy, Ze przygody). Samg rozgry-
wke pokazuja dwie kamery. Przez
wieckszos€ czasu jest to najbardziej zna-
ny i sprawdzony widok z oczu bohate-
ra. Jednak w momencie, gdy zaczynasz
wspinaczke po drabinkach czy ogro-
dzeniu, przeskakujesz na widok
TPP — kamera umieszczona jest za ple-
cami postaci i mozna manipulowac kia-
wiszami: gora-dof, lewo-prawo. Po co
zastosowano taka innowacje? W sumie
gra moglaby sie bez tego obejsc.Ale ten
prosty ,patent’ sprawia, Ze wydarzenia,
w ktorych uczestniczysz, staja sie jesz-
cze bardziej filmowe — jak Megahit
Polsatu z Stevenem Seagalem, nie przy-
mierzajac. Poza tym to gra z serii
»samo Zycie”, czyli modnego ostatnio

Zimowe pejzaze, zasnieione wigdrza. jak znalazf na obecng pore roku. Zwlaszcza ie
u nas sniegu Matka Natura jakos poskgpita tej zimy

gatunku, w ktorym walka jest naprawde
realistyczna. Pierwsza tego oznaka oka-
Zuje sie to, Ze kilka kul kalibru 7.62 jest
w stanie powali¢ nawet Sylwestra Sta-
lone, a strzalu prosto miedzy oczy nie
przezywa nikt. Juz upadkowi z wyscko-
sci towarzyszy niemife chrupniecie
i utrata duzej liczby punktow Zycia.
Niestety, w PROJECT LG.l ran lekce-
wazyc nie mozna. Apteczki znajduje sie
naprawde rzadko i nie wystarczy tylko
na nie wejs¢, aby odzyskac zdrowie. Tu
trzeba medykamenty wyciagnac i zro-
bi¢ sobie zastrzyk ze stymulantéw, 2 1o
niestety trwa.

Poza tym, PROJECT LG.l. to inteli-
gentna gra, dla inteligentmych ludzi
Tutaj po prostu dostajesz zadanie do
wykonania. Jak rozpracujesz misje, zale-
zy tylko od ciebie. Akcja nie toczy sie




w jakichs podziemnych labiryntach,
gdzie zawsze jest tylko jedna droga
— przed siebie i tylko jedno zadanie —
zabij wszystkich, ktérzy stang ci na dro-
dze. W LGl np. musisz dostac sie na

teren starego radzieckiego lotniska
i sprawdzic zapisy w komputerach kon-
troli lotéw. Stoisz na gorze i widzisz
u swoich stop rozlegta baze. Od ktorej
strony zamierzasz podejsc? Co
zaatakujesz najpierw! Baraki wojska?
Bunkier? Hangary z Migami 297 No
i z jaka bronig rzucasz sie na wrogow?!
AK-47 to bron, ktorej przeciwnicy nie
zlekcewazg, ale masz tylko jeden maga-
zynek. Z kolei pistolet maszynowy Hec-
kler & Koch ma tlumik — mozesz
dziafa¢ z zaskoczenia, dlugo pozostajac
niezauwazonym... Glock natomiast jestc
bardzo precyzyjny, ale nie posiada od-
powiedniego zasiegu. Poza tym, naleza-
foby wykonaé akcje dyskretnie
— w przeciwnym razie wrog oglosi
alarm i sciagnie positki... No i do tego
jeszcze te kamery bezpieczenstwa
obserwujace cafa okolice!

Jak widac, nie jest fatwo. Gra okazuje
si¢ trudna sama w sobie. Sytuacje po-
garsza jeszcze brak mozliwosci zapisy-
wania jej stanu w trakcie misji. Kazda
akcje musisz wykona¢ od poczatku do
korica, za jednym zamachem. Oj, nie
uda ci sie to tak szybko. Bron, o czym
bylo juz mowa jest naprawde zabdjcza,
a przeciwnicy raczej nie pudiuja. Czy to
jednak Zle? Raczej nie — pokonanie
wroga sprawia wiece] frajdy niz wy-
strzelanie Obcych z megaturbolasera.
Jesli chodzi o bron, w 1.G.l to s3 to jak
najprawdziwsze karabiny i pistolety wy-
korzystywane obecnie przez wiele kra-
jow Swiata — M16A2, Uzi, Deser Eagle,
karabin wyborowy Dragonow. Dla mi-
tosnikow ognia i huku tez przygotowa-
no mafe co nieco — miny zblizeniowe,
granaty, wyrzutnie rakiet, C-4. Jednak
L.G.l to nie tylko ciagla wymiana ognia,
przerywana zmiana magazynkow.
Bohater gry czgsto musi wyka-
zat sie sprytem i sprawnoscia
— wspinac¢ po ogrodzeniach, su-
nac¢ po linach, wiamywaé do
sieci komputerowej, famac kody
czy wywaza¢ zamki. Tych kilka
opcji sprawia, Ze gra jest mnigj
monotonna niz typowe FPP
i bardzie] wciagajaca.

lesli chodzi o zarzuty, to
pierwszy juz padf. Fabula. Nie-
stety, ciezko juz lekcewazycC hi-
storig opowiadang w grze,
zwlaszcza w takiej, ktéra ma

e

Znowu styzelanina i znowu jakis przeciwnik do pokonania.

Niby nic nowego, ale zawsze

oferowac cos wiecej niz tylko zaspoko-
jenie niskich instynktdw. Poza tym, jest
jeszcze kilka innych wpadek. Dla przy-
ktadu, niektdre misje facza sie ze sobs
bezposrednio, jak poziomy w HALF-LI-
FE. Tu jest wpadka. W jednej misji
zdobytef kafasza, karabin snajperski
| granaty. Akcja konczy sie tak, ze boha-
ter wsiada do ciezarowki. Nastepna
misja rozpoczyna sie w momencie, gdy
Jones chwile pdiniej dojezdza owym
samochodem do kolejnej bazy. | co? Je-
go trofea gdzie$ znildy. Gdzie! Tego nie
wie nikt. Przyznasz, Zze to troche nie fa-
ir. Kolejny zarzut dotyczy projekuow
poszczegolnych plansz. Ogdlnie rzecz
ujmujac — jest bombowo. Gory, budyn-
ki, samoloty, czofgi, wiezyczki straznicze
— wszystko wykonane bardzo staran-
nie. Jednak gdy wchodzisz do kolejnego
pomieszczenia, zaczyna cig nekacé dzi-
wne uczucie. Czy nie tak samo wygla-
daty baraki w misji pierwszej, drugiej
i czwartej? Tak samo! Wyglada na to, ze
autorom albo w pewnym momencie
zabrakio wyobraini, albo zrobili si¢ le-
niwi. A szkoda, bo — pomijajac tych
kilka niedogodnosci i wpadek — PRO-
JECT L.G.I to gra na naprawde wysokim
poziomie, w sam raz dla wybrednych
graczy, krorym bezmysine zabijanie
przy uzyciu najdziwniejszych miotaczy
kul nie wystarcza.

Widok z oczu bohatera jest bardzo sympatyczny. Od czasu do czasu mozesz
jednak przelqczy< sie na perspektywe trzecioosobowg
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Baza wyglqgda wspaniale. Ciekawe, gdzie pochowali sig
terrorysci. Raczej nie siedzq w baraku przy herbacie...

Czasami tak to sig konczy. | po cos bracie wylazif z2za
tego winkla? Zle ci tam bylo, czy co?
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Project IGI
{  Inlelgentng Komando o5
(1392t | FEidos/IMGroup | 1gmcz |
Min: Pentium [l 300, 64 MB RAM, 00 M2 HD
Zal: Pentium III, 128 MB RAM, 500 MB HD
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: 5 , kilka drobaych wpadek,
%&gﬁwﬂ @ drobaych wpa

Tekst: Macl&j pSzary Plaszcz” Jurewicz

Project .G.| powinien zadowolic
wszystkich tych, ktorzy

zasmakowali w HALF-LIFE i ciagle
brakuje im dobrej akcji
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Nie pytaj o jego imie i pochodzenie.

Nie pytaj o jego motywy.
On po prostu sprzata brudy.

Jego numer operacyjny to 47. e R
- To wszystko, co powinienes . == ~ Blaay 57
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biny — AK-47, M16,
a nawet M6&0. Nie moz-
na takze zapomniec
o garocie, nozu i kami-
zelce kuloodpornej. Nie-
stety, bohater gry, choc jest
maszyna do zabijania i jedno-
osobowa armia, ma ograniczone moz-
liwosci. Pod marynarke moze schowac
kilka zwyktych pistoletow czy pistole-
tow maszynowych, ale karabinu do
kieszeni nie upchnie. A HITMAN to
gra, w ktorej nie spacerujesz z wycia-
gnietym gnatem. Tutaj kazdy twoj czyn
ma konsekwencje — zabija¢ musisz po
cichu, krzyk ofiary, wrzaski przechod-
niéw czy odglos wystrzatu spowoduja
wszczecie alarmu. Ciafa zabitych war-
townikéw nalezy chowac — gdy ktos
sig na nie natknie, szybko zostaniesz
wykryty. Nie nalezy zabijac niewinnych
ludzi — zbedna smier¢ to kara, ktéra
Zostaje potracona z twoje] wypfaty.
Zaleta gry jest takie frajda
z odkrywania ukrytej historii
Hitmana. Prawdy, dawko-
wane] w miarg postgpu
w grze, o tym, kim jest
agent 47. Dla kogo tak na-
prawde pracuje i czym
jest Agencja. Jak widac, gra
w wielu miejscach przypo- \
mina . leorig spisku”. Akcja
HITMANA rozpoczyna sie
w szpitalu psychiatrycznym (tajnym
laboratorium?), gdzie znajduje sie
giéwny bohater. Nastepnie jaki$ dziw-
ny glos z wyrainym rosyjskim akcen-
tem informuje go, co ma zrobic, aby sie

Prze&ﬁi:iefemﬂfii i rozne typy sj:u:r;-.:l'

ciemnej gwiazdy stang na twej drodze

Nie musisz sie jednak martwic. Ostatecznie
jestes agentem do zadan specjalnych
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pewnosci siebie. Waina cecha podczas rozmoéw z przedstawicielami swiata przestepczego

stad wydostac. Zabdjca to cziowiek
pozbawiony przesziosci, rodziny, a na-
wet imienia. Jedynym jego znakiem
szczegblnym jest kod paskowy wytatu-

owany na potylicy. YV miare rozwo-
ju akcji fabula gry zaczyna sig
jednak komplikowad. Hit-
man usuwa po kolei
mafiosow, bandytow, ter-
rorystow, handlarzy
& narkotykéw i innych
/’ przedstawicieli $Swiata
@Y przestepczego, po kto-
rych nikt za bardzo pfakac
nie bedzie. Jednak w pew-
nym momencie bohater ratuje

porwanego czionka Agencji, ktory
okazuje sie byc... agentem C1A. O co
chodzi? Oczywiscie nie wypada zdra-
dza¢ wszystkiego.

Rzecza, o ktérej nie mozna nie
wspomniec, jest grafika. Grafika przez
duze G.Wspaniale wygladaja zardwno
tla, projekt budynkow, postaci czy po-
jazdéw. Animacje z uzyciem technolo-
gii motion capture dopracowano tak,
ie grajac w HITMANA, ma sie
wrazenie, Ze to film, a nie gra
komputerowa.  Zadbano

o to, aby diugie warkocze -
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Chinczykéw powiewaly na
wietrze, a kiedy bohater &
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GI:II}"' zawiedzie bmn ﬂutﬂmﬂtyﬂna, zawsze
znajdzie sie jakis inny sposob na tubylcow
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doskonala animacia, nowe |
“EEL oo 3 A R PERe)
zabam odia dm*n-ﬂrm zewzgleduna |
-:iasré mﬁm { |
]ﬁll twoja praca jest monotonna
i nudna, jesh szulasz odmiany, to
mozesz sprobowac swoich sif jako |
zabdjca. Satysfakcja gwarantowana

Gdy pfzeciwnik znajdzie sie na celowni-
ku, nie ma u ciebie juz zadnych szons

biegnie — wida¢ poruszajace sie pofy
stylowej czarnej marynarki czy kra-
wat. Naprawde gra urzeka w kazdym
calu. Do tego dodano jeszcze muzy-
ke, krdra poteguje wszystkie wraie-
nia — napiecie, goraca atmosfere,
adrenaline krazaca w zyfach, gdy za-
béjca ma za chwile pociagnac za
spust. Jedyne, do czego trzeba sig
przyzwyczaic, to sterowanie.
VW pierwszym momencie mozna by<
przerazonym — o co tu chodzi? Jak sie
porusza¢? Ale po chwili
wszystko jest jasne i gra

nie nastrecza juz wigk-
% szych problemow.

) HITMAN to bez

- -~ watpienia prze-
Y« * fomowa gra,
ﬂ kéra zastu-

: guje na naj-

?' . wyZsZe oceny.

R Z  pewnoscig
moZna ja uznac za
jedna z najlepszych gier
2000 roku. Jedynym manka-
mentem produktu jest
oczywiscie kontrowersyjny
pomysf i duza dawka prze-
mocy. |est to co prawda
przemoc skierowana prze-
ciwko przestepcom, ale nie
zmienia to faktu, ze HIT-
MAN to gra dla dorostych.
Poza tym posiada jedynie
tryb single player, tak wigc
mifosnicy strzelania do
siebie po Sieci bedy pew-
nie rozczarowani. Fak-
tycznie opcja multiplayer
przydafaby sie HITMA-
NOWI — ten klimat i ta
gra aZ prosi sig o stwo-
rzenie zespoifow zabdjcow,
jak tandem znany chocby z fil-
mu ,,Pulp fiction”. Moze zmieni
sie to w kontynuacji gry. o ktorg
o tworcy pewno sie pokusza. Oby.
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Musisz jednak pamietac, ze by:fe platnym
mordercq to ciezki kawalek chleba...
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f:r:e:::wmkuw trzeba eliminowaé bt:—.?.
skmpurnw inaczej oni pozbedq sig ciebie

Tekst: Maciej ,,Szary Plaszcz” Jurewicz
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HAMPIOMNSHIP MAMNAGER
c 00/01 to gra typowo strategiczna.

Ale, aby w nig grac i dobrze
sie bawi¢, nie wystarczy byé dobrym
strategiem. Irzeba jeszcze znac sig
na pifce noinej.

W
dzera jednego z kilkuset dostepnych
zespotdw ligowych z kilkunastu panstw
(w tym z Polski!). Twoim zadaniem jest
tak poprowadzi¢ zespdf, aby spisywat
sie na miare oczekiwan zarzadu, ktéry
zajmuje sie gléwnie weryfikacja twoich
dokonan (podejmuje tez uchwaly o np.
rozbudowie stadionu i decyduje o fun-
duszach na pozyskanie nowych zawod-
nilkdw). |esli zespdt gra stabo, twoja
posada wisi na wiosku. Mozesz wtedy

zaczaé przegladaé oferty innych klubéw
(zazwyczaj z nizszych klas). Jesli jednak =¥

twojej drufynie dobrze sie wiedzie,
moZesz sie spodziewac propozycji pra-
cy w silniejszych ligach.

Foziom trudnosci gry jest bardzo wy- :

soki. Wygrywanie meczéw czy ugélna

kondycja twojego klubu zaleif od wie-~
lu czynnikéw. Najwazniejsze s3 oczywi-
§cie umiejetnoéci zawodnikdw. Jest ich
ok. 57, a ich réznorodnosc naprawde
zadziwia (od przyspieszenia czy do-
srodkowania poprzez agresje, pracowi-
tos¢, az po zdolnosc adaptacji czy

nielubiany personel). Gra nie opiera sie
jednak wylacznie na pitkarskich umie-
jetnosciach graczy (aby je
zwiekszac, musisz umiegjet-

grze wcielasz sie w postaé mene- |

*Dobor odpowied-
nich zawodnikdw
jest naprawde
trudny...

PE:IT'IIQ’EESZ I|E razy krytykuwafes f
decyz;e trener-a swojego uluhmnegn r
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sprawdzi sie ona w konfrontacji
z twoimi przeciwnikami (np. takoyka
podan bezposrednich nie pasuje do
zespofu majacego ogdlnie stabe atry-

nie prowadzi¢ trening), ale takze na za-
stosowaniu trafnej takryki i odpowied-
nim rozpracowaniu przeciwnika. Tutaj
zaczyna sie prawdziwa droga pod gor-
ke. Aby ustawid ta!-:l:ykg pod kaidego buty podan czy spryw). Zaleznosci
gracza, trzeba rozwazy¢ 14 zalezno- taktycznych jest jeszcze co najmnie]
sci (m.in. podania, gra samodzielna, M kilka, ale ich ﬂplsanle zajefoby pare
strzafy z dystansu, krycie itp.). ] stron maszynopisu. Jak wiec
Kazda zaleinoi¢ ma zwigzek 4F = osiagnaé sukces!? Mozolnie
z atrybutami piftkarza. Jezeli 3 analizowa¢ wszystkie kom-
np. zastanawiasz sie, czy § . binacje? Niekoniecznie.
instrukcje ,,passing” ustawic na == W CHAMPIONSHIP do-

© \ wersalne, ktére pozwalaja na

W miare poprawna gre druzyny.

Aby jednak zawojowad Europe,
musisz zglebi¢ chociaz niektére

Hlong’, to musisz najpierw upew- :
ni¢ sie, jakimi umiejetnosciami
dysponuje dany gracz, 2 potem odpo- < W
wiedzie¢ sobie na pytanie, ktdra in-
strukcja najlepiej do nich pasuje. Do ’g"‘v Ezaeg-:‘ﬁy takt;-fczne Zaleta gry
tego dochodzi ustawienie takeyki i‘g"“’i jest to, ze nie musisz wiedzied
dla cafego zespoiu i rozwazenie, czy wszystkiego od razu, a wraz z kolej-

o

Polish First Division

Wielkq zaletg
gry jest
mozliwosc
zarzqdzania
polskim
zespofem
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nymi sezonami oswajasz si¢ z poszcze-  tracts), ustanawianie kar (bans), odpo-
golnymi opcjami i rtak szlifujesz wiedzi na spekulacje mediow czy tez
swa wiedze oraz umiejetnosci  sprzedawanie, kupowanie badz wypo-
swoich zawodnikow. zyczanie graczy. Kazda z tych czynnosci
Ustawienie taktyki, wystawienie pociaga za soba jakies konsekwencje
| optymalnego skiadu i prowadzenie (pozytywne badi nie). Np. twoja nie-
| treningu to jednak nie jedyna twoja  wiasciwa reakcja na spekulacje mediéw
praca. Obowiazki, ktére w prawdzi-  moze by¢ brzemienna w skutki. Zanim
wych kiubach pitkarskich podzie-  wiec udzielisz nagany zawodnikowi, po-
lone sa miedzy kilkudziesieciu  mysl dlaczego np.Alex Ferguson rzadko
racownikow (czytaj Man- ni poczynania swoich graczy... ;
Pchester UniteE:l},}rtrl MUsisz EEW grze s3 teZ opcje, ktére nie majg 7 I"ﬂ"fjm*ﬂ S tmch% o 8
: : - . * grze i parometry techniczne.
wykona¢ sam. | nie za- bezpodredniego wplywu na osiggane Wiscerinformadi tezeba
wsze mozesz liczy¢ na  przez ciebie wyniki, ale moga ci utatwié % poszukad gdzie indziej..
przychylne nastawienie  prace: mozesz zazadac raportu fizjote- :
zarzadu. Do twoich  rapeuty — jesli watpliwosci budzi zdro-
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zadan naleza m.in. wie zawodnika, stucha¢ wiadomosci, jedynie ﬂkrz}rl-:j kibicow pod-

- negocjowanie kon-  ktére otrzymujesz w czasie gry czy + czas groinej sytuacji pod-
traktow z zawodni-  analizowad raport z meczu (dowiesz " v ! bramkowej. Zwolennicy

kami (play- sig np., jaki wplyw na przebieg gry . il : dopracowanej w szczego-

f miat okreslony pitkarz). oy w0 fach animacjii mogg te:

czud sie zawiedzeni.
: W poréwnaniu
=, Z wczesniejsza wersja
. CHAMPIONSHIP
. MANAGER, w tej edy-
cii gry, oprocz aktuali-
8 zacji bazy danych, pojawita sie
jedna istotna zmiana. YV koncu
w grze zadebiutowata liga
polska! Trzeba przyzna¢, ze zo-
stafa przedstawiona niemalze
wzorowo: [rudne dopatrzyc sie
] btedow merytorycznych (przekre-
Game Settings O o conych nazwisk zawodnikéw czy
biednego przypisania pozycji na bo-
isku). Pretensje mozna miec jedynie do

Programisci firmy EIDOS skon- ¢
centrowali sie giownie na -g
aspektach strategicznych gry.
~ _\ Podczas meczu widzisz tylko ©
7 informacje dotyczace przebie-

gu spotkania. Jezeli jakas druzyna

strzelita gola, pojawia sig napis ,.go-

al” oraz strzelec bramki. Nie ma zad-
nej dodatkowej animacji. Rowniez
muzyka zostafa ograniczona do mi-
nimum. Do twoich uszu docieraja
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3:;? A wielkosci umiejetnosci poszczegdlnych

SRR N SIB oy graczy, ale jest to kwestia subiektywna.

:;Tg,w,.ﬁ Chintyes g . Gra naprawde wciaga. Sukcesy two-

St L. jej druzyny potwierdza stusznosd

D s | taktyki, keérg obrafes. A nie ma nic

A jak #le sie | Alrto Save = : przyjemniejszego d]a kibica pitkar-

spiszesz, | el ; . skiego niz znalezienie recepty na po-
stracisz Background Matches ~ wee | BR v konanie np. Manchesteru United...

dobrg | . Print To

de
hasa == ¢
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Taktyka na Borshu 1 w Jego U

{39zt | Eidos/IMGroup | igmcz

Min: Pentium 133, 16 ME RAM, 70 MB HD
Zal: Pentium 200, 32 MEB RAM, 300 MB HD

Grafika ol Dawick 23] Frajda {w
: gﬂ%mc gry W poiskiei bdze,

na basardzo WysOXET pozicmie

e T A R E i - |
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W!,tqcm‘ - o dia zaswansowanych, w skrajnych
¥ przypadkach powoduje stresy i hmeruwaﬁn!
CMO1 to gradla prawdzm:fch mi-
tosnikow przestawiania pitkarzy-

kow. Teraz wreszcie mozesz

T R T

Mozesz
zostac
nawet

menedzerem

T P TR, T T

Jesli chcesz wygrywac, - zespolu [ mesicie mote
; zadbaj o kondycje afganskiego wyprobowaé swoja taldyke
zawodnikéw | TE———
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warcy najnowszych
przygod Alicji wpadli na
szalony pomysi. Boha-
terka, po tragicznej $mierci
obojga rodzicdw, trafia do
przytutku dla obtakanych.
4 Kraina Czaréw wkrotce jednak
31& wzywa ja ponownie. Jest ku
temu powdd, Piekny i ba-
$niowy niegdyé Swiat pod
rzadami okrutnej Krélowej
~ Kier zmienit si¢ nie do
'? poznania. Kraina Cza-
[ réw wyglada teraz jak
miejsce z koszmarnego
snu — dziwne | mroczne,
Jej mieszkancy zostali
Zniewoleni i zmuszeni do
wycienczajacej pracy.
Wszystko, co bylo tam
piekne i dobre, jest teraz
wykoslawione i groteskowe, Do
takiej wiasnie Krainy Czardw
musi wroci¢ Alicja, aby za-
prowadzi¢ w niej porzadek. Jalk zwykle,
prowadzi jg Bialy Krolik, a madrych rad
udziela Znikajgcy Kot.
Mimo ze AMERICAN MCGEE'S ALICE
bezposérednio nawigzuje do basniowych
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powielci Lewisa Carolla, jest gra akcji. Nie
jakas tam nudnawa przygodéwka z aspektem
edukacyjnym, nie mdfawa adaptacjy ksigzki,
ALICE faczy w sobie wszystko, co najlepsze
w grach akcji, przygodéwkach, zreczno-
Scidwlkach i ,strzelankach”. Prowadzac Ali-
cje przez dziwaczne krajobrazy, bedziesz

Walka z f&ntﬂﬂ}rﬂ.rnymi; okrutnymi stworami, wypelnia wiekszq czesé podrozy Aligji.
Na szcrescie bohaterka nie jest taka bezbronna

_,...":t S::#ﬁ
“i*

! Jak w pnw.fem Cnmﬂ'a Ahcjg pr'ez..

I. Kraine Czarow prowadzi Bialy Krolik

musiat wykazaé¢ sie zaréwno
zdolnoscig myslenia i k-::-jarze-
) nia faktow, nrmntaqq W Zmie-
“ niajace] sie przestrzeni,
~ refleksem oraz celnym okiem
przy  eliminowaniu
przeciwnikéw. Co jednak
najwazniejsze, ALICE nie
wykorzystuje baéni
jako pretekstu do zro-
bienia gry, w ktérej kombi-
nujesz, strzelasz | skaczesz. Ta
gra jest badnia! Basnig ponura,
to prawda. Mozna powiedzied
wigce] — prawdziwa maka-
breska, okrutna i mroczna.
ZUPDFDJE‘ jale senmy kowzroos |

Ale mimo wszystko jest to
dalej basn i Kraina Czardw. |\
A nalezy pamietaé, ze ||
i utwor Carolla nie jest tak do
kofica tylko bajeczka dla
dzieci. Kazdy chyba przyzna,
e to niepokojgca ksigzka.
| wiasnie to, co niepokaito, w irracjonal-
ny sposob przerazale w oryginale,
zostaio tu uwypuklone. Zia krélowa,
nierealni, ale niebezpieczni, karciani
straznicy, dziwaczne stwory, ktérych
nie sposob zrozumied, krajobrazy i pra-
wa fizyki zmieniajace sie jak w kalejdo-
slkopie. Jakby jednak nie patrze¢, ALICE
urzeka swoim odrealnionym mrocz-
nym Klimatem, a oferuje cafkiem realne
atrakecje. Jest walka, mordercza bron
jak noz rzeznicki, karty do gry, ktoére
— rzucone w przeciwnikéw — tna ich
jak Zyletki, rézne rézdzki, czary i diabe-
felc z pudetka. Jest mnéstwo przeciwni-
kéw, sa sprytnie zastawione sidia
i zagadki. Pod wzgledem akcji AMERI-
CAN MCGEE'S ALICE nie ustepuje in-
nym, bardziej klasycznym tytulom. Ale
tak naprawde w grze nie chodzi o te,

aby zniszczy¢ przeciwnikéw czy zdobyé
nowa, jeszcze-bardziej-zabdjcza-i-prze-

razajaca bron. Tak naprawde Alicja

weiaga swoim szalonym klimatem i po- &

mystami. Grasz w nia tylko po to, aby

zobaczy¢, co jest dalej. WV jakim nowym |

“' @y, Wana gra, Zachwyca tu i grafika,

{1

" |

." L o PP el g .-..-*-..1"\‘*.*

Mroczny klimat ;uk z knﬂm:arrmgﬂ
snu, ale za to jaki piekny. Boj sie!

dziwaczn}rm miejscu sig znajdziesz? Co
cig jeszcze zaskoczy (a zaskoczy cie
Sporo rzeczy). No i grasz po to, aby
jeszcze przez chwile nacieszy¢ sie nie-

spotykang w innych grach atmosfera,
AMERICAN MCGEE'S ALICE to

hiesamowita i $wietnie dﬂpl‘aﬂﬂ-

i pomysty, ktdrych jej twércom nie
brakowato, i przepiekna {NA.
PRAWDE PRZEPIEKNA!) muzyka.
Udiwigkowienie to jedna z hajlep-
szych stron ALIC]l. Do stworzenia
sciezki diwickowej gry zatrud-
. hiono  byfego  perkusiste
h Z Eﬁr:up}f‘[\line Inch Nails
Jego muzyka to prawdziwe
' arcydzielo, ktére w prosty
X pigkny sposob uwydatnia
wszystkie cechy charaktery-
styczne gry — jest groza,
i nastrojowosc i... dzieciece in-
strumenty. Ciezkie, niepokoja-
ce rytmy jak z filmu ,Koszmar z ulicy
Wiazdw' mieszaja sie z melodia po-
zytywki. Zaréwno muzyka, jal i cala
gra, przypomina filmy Tima Burtona,
bajkowe, melancholijne, po-
nure |1 straszne.
AMERICAN
MCGEE'S ALICE,
Warto to jeszcze
raz zdecydowa-
nie podkreslic,
nie jest gra dla
dzieci. Ale jest
z pewnoicia jedna
z najlepszych gier 2000 roku.

e.E T
aﬂfﬁ | vnﬂvn'i"ce ed.com
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American McGee's ﬂliBB

_ Mrocena Kraina Crarow. :
12921 | EA/ImGroup || 1gracz

— Min: Pentium 1400, 64 MB HAM, 580 MB HD
Zalt Pentiurn 111 500, 128 ME RAM, 620 MB HD

Grafika. (%) Diwigk {‘:j Frajda @

iekny klimal, starannese wykonania, k g
@E‘E’ﬂ?‘ﬂhﬁf{; LT, T‘f""ﬂ |

yim SZozegdle
Drastyczne sceny | duio przomocy sprawl
gi{a togra :m? daroskych i
Zamiast komandosem, zostan Alicjg.
Zamiast walczyc z terrorystami,
zmierz sie ze stugami Krilowej Kier. g &
ﬂdwiedt mroczna Kraing Czardw %
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ym razem co$ dla wszystkich. GIFT, Wihascicielka biura

czyli prezent, akurat tuz po Gwiazd-

ce. Jest to przyjemna pod kazdym
wzgledem gra dla matych, srednich i caf-
kiern duzych dzieci.

Wyobraz sobie, Ze potrzebny ci jest Bo-
hater. Ale skad go wzia¢? Z biura wynaj-
mu Bohaterdw, w ktérym spotlasz karny
szereg starych wyjadaczy, jakich nie po-
wstydzifaby sie zadna gra przygodowa.
Krwawy berserker, Zywy trup i inni. Mie
wygladajg na dzielnych, bo przed nimi stoi
straszny babsztyl w stroju biurowym.
Masywny, przerazajacy — uosobiona biuro-
kracja. Bohaterowie do wynajecia nie chca
przyjac zlecenia, wija sie | wykrecaja.
Ale kto$ znowu musi sie poswiecic. | wia-
énie wtedy ,na ochotnika” wpada Gift
i wota radoénie, ze przynidst drinki. Coz,
lepszy taki nieduiy Bohater niz zaden.

Trudno powiedzied, kim jest Gift. Naj-
lepiej pasuje do niego staro$wieckie
okreélenie ,pocieszka”. Jest dos¢ kragly,
czerwony i ma zabawny ogonek. Jak juz
wie z taSmy magnetofonowej, jego zlece-
niodawcy jest ksiezniczka Lolita, ktéra
chce, zeby jakis$ rycerz znalazi ja, cbudzif
ze stuletniego snu i uratowal. A Gift oka-
ZUje sig naiwny i daje sie wrobid.

Prowadzac bohatera, musisz poko-
na¢ szereg etapdw, labiryntéw

Maly Gift dal si¢

wrobic w nielada
historie i zostat
bohaterem do

wynajecia

R e R e L i, W e i oy
Lot

e

T P L

wynajmu
. bohaterow to
B uosabienie
mre—— 4 biurokracji
w mroku ziogliwie nasmiewa sie z mafego
Bohatera. Nawet nie wiesz, jak zlowrozebny
jest taki smiech! |ezeli w podobnych chwi-
lach bedziesz szybko dziafa¢ i mysled, tajem-
nicze Co$ moze sobie rechotad do woli. Tak,
mysl i dziafaj. Jesli nie bedziesz wiedziaf, jak,
bo z taka sytuacja spotykasz sig po raz
pierwszy, na dole ekranu pojawi sie wska-
zowka. MNapisana wielkimi literami, ktdre
trudno przeoczyc.Ale nie sadz, ze komputer
zrobi wszystko za ciebie, bo nie wykona na-
wet jednej trzecie].

Otoczenie, w jakim bedziesz sie zmagal
z zadaniami, jest tak pigkne i tak bardzo
trojwymiarowe, ze Gift czuje sie w nim
cafkiemn jak Lara Croft. Porusza sig szybke
i z gracjg. A diwiek przypomina speiniony
sen o czym$ naprawde niezfym: nieduzo
gadania, déwieki przyjemne w odbiorze,
niezta muzyka, az mito posfuchac. | filmy
sa fajne, bardzo zabawne oraz pogodne.
Meozna pomysled, ze znow wyprodulowa-
no taka rzadka zabawke, jak gra dla

gracza, a nie odwrotnie.

GIFT to zabawa niestresujaca i wciagajaca.
Koi lepiej niz herbata uspokajajaca.

i poziomdw. Walczysz, bie- I BeErs 2 ki e _
EAsL, Ekacz‘?szr_ pukﬂnu.je.iz Wyrusza, by wykona¢ zlecenie ;E e ————— PSX M | Ps2 |
FII'I'ESII(DC[}! 1 zbierasz rozno- uspionej ksieznicgki Lolity _‘m; www.gift-game.com ; Ei“
Sfegajelepmod ziys S, o e
ki'el_,’nudrne] | stresujace] zreczno- : i [ 7921 || Coyo/ 0D Projekt. || 1 grace
Sciowki. To, co zbierasz, to s3 — Min: Pentium 1 300, 64 MB RAM, 10 HD MB

rzeczy uzytkowe, zadnych Zal: Pentium Il 400, 64 MB RAM, 200 HD MB
punktow dla punktow. Poza tym,

z techniki poruszania sie wyelimi- e e LS b <18 - 2 ..Gr_amm @ e @ Lo @
nowano wszystkie frustrujace R iR T C Bl A =i A Q) Sriprzyzna dis graczy pod beddym wagle:
elementy, zostala sama prostota il o | i
i przyjemnosc. Twoi wrogowie sa faj-

ni i pokraczni. Niektorzy okazuja sie
tak szybecy i wredni, ze utfuc ich

5o mozna tylke specjalng bronig
W czy sposobem. Czasem cos

- Za malo rozbudowane ktore mo
nie wystarczyé ’:H.’nn:‘rz'rliui:I vﬁﬁgﬁqﬁm %
Weiagajaca zrecznosciowka. Pole-
cana rwlaszcza zestresowanym,
ktorych ukoi po godzinach mordo-
wania przeciwnilow

Bardzo fadna strona. A przede §
wszystkim kolorowa. Poznasz |

e = tu dokfadnie swojego
S e T ) ) . bt JEE
: w bohatera.i ob

il il
Czasem spotyka dziwne stwory
oraz rozwiqzuje zagadki...

Tekst: Malwina ,,MAL" Kalinowska
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W wolnym czasie moina troche
potrenowac np. z Fuku-Sanem

}&d&n z mifych obywateli miasteczka.
Cos mu anI!Jy't dobrze z twarzy _putrzy i
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Szybka zabawa

Jedna z wigkszych atraicji gry fo tzw. QU-
ICK TIMER EVENTS. Podczas tych wyda-
,Lr-ﬁ na ekr at‘ne pojawiag sie symbole przy-
ciskow. JeZeli odpowietnio «zthfﬂ naci-

bnle 7 je r1a montrolerze l..':,r; wnasz dang
rzecz (np. lratisz przeciunina, czy podczas

szalericzel Flﬁgr:m'l DrZeskoczysz pra'e gpa-
:ja]gcre shrZyniki). Ato ".'ﬁz;.rs1ku przedsta-
wione jest PO prostu revelacyjnie graficznie.
Lh{.'r‘S"' pEL-ELI{: "-'1[-" jiEII". ]":J_'.'.I'l'j:l'l.'ﬂlln' I'FI‘E[F'
walk? Zagral w SHENNUE!

{:hﬂrhe 51'{-‘;gan Fﬁnﬁz. Teraz
musisz ﬂlfbkn wcingc strzaike

W mektﬁr}rch wﬂflnch nie ma
zadn}r-:h G,granrczm

. | powainy prob- E ) _I
%‘XZ o . lem do rozwiqza- FEESEE

Wyglgda na to, fe
tajemniczy Lan Di
ma obsesje na
punkeie luster

W razie kiopotow moina sko-
:E:. rzystac z (odplatnej) wrozby
' RN AT

Taka puszeczka to jeden ze smacz-
kn:irw, ktarych PE.fﬂ'D W grr.e

anjl‘" r"r_ =f "'cJ

Maryf ci sie pas;ﬂnu;qca
przygnda rodem A\ 1
z japnnsklch fi Imnw? N

el _____‘_,_

A T

~ Uwaga! Sny sta‘l sie prawdq

a gre w SHENMUE musisz
przeznaczyd sporo  czasu.
| uzbroié¢ sie w cierpliwosd.

A ha Przygotuj sie tez na klimat w stylu

anime z czarnymi charakterami i pozy-
tywnymi bohaterami oraz watkiem nie-
szczesliwe] mitosci pieknej] dziewczyny
do przystojnego chiopaka (oczywiscie
w sprawach uczuciowych glupiego jak
but). Najlepiej zaparz sobie filizanke do-
brej, koniecznie zielonej, herbaty i zadbaj
0 to, Zeby nikt ci nie przeszkadzat.

Ta historia odkrywa przed graczem

swoje tajemnice bardzo powoli. Oczy-

3 \l l\ witcie, na samym poczatku jest trze-

AWM sienie ziemi — gléwny bohater,
i  18-letni Ryo Hazuki, traci ojca za-
A8 mordowanego przez tajemniczego
W Chificzyka. Wydawatoby sie wiec,
Y. ie cala historia ruszy do przodu
jak burza. Nic podobnego. Dziel-

ny miodzian postanawia wpraw-

dzie pr:m'ls'ri-:i ojca, ale dalej nic

nie dzieje sie tak, jak w zw}rk.;.rch

grach tego typu. Nie pojawiaja sie

nagle cudowne znaki sugerujace, ze

Wstep

Intro przynosi same
trudne pytania. Dlacze-
go ojciec Ryo, mistrz

w sfawnej sztuce walki
rodu Hazuki, dat sie
tak fatwo zabic?

. L
E. I’ = — =il e i " 1 al
e i
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meordercy jest Lan Di, czfonek chinskig]
mafii, noszacy numer buta 42 | mieszlajz-
cy w portowym miescie na ulicy Ziotego
Smoka 3b. Co to, to nie! Wszystkie infor-
macje trzeba zdobywac w pocie czofa,
a detektywistyczny klimat naprawde
weciaga. Moze kros widzial czarng limuzy-
ne, pedzacy przez miasteczko w dniu
wypadku! Dwie plotkujace kobiety nie
wiedza, kiedy to sig¢ wszystko wydarzylo.
Zaraz, zaraz, pamigtaja, ale tylko to, ze
wtedy padal taki duzy snieg. No, to super!
Ktod ¢i powie, ze w ten dzien kogos
ochlapat biotem wielki czarny samo-
chéd... | tak dalej, i tak dalej. Juz chyba zo-
rientowaleé sie, ze cala gra polega na
odwiedzaniu kolejnych oséb, zbieraniu in-
formacji, ogladaniu podwdrek, sldadaniu
wizyt nastepnym ludziom itp. Kroé prze-
ciez musial co§ widzie¢ (przydatne
wiadomosci zostajg zapisane w twoim
podrecznym notesiku)! Jezeli dodasz do
tego fake, Ze nie wszystkie potrzebne ci
osoby znajdziesz od razu {w koficu po-
wazni obywatele sypiaja w nocy lub od-
wrotnie), to zrozumiesz, dlaczego zabawa
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i podziwiaé. Lepiej jednak nie traci¢ czujnosci

moze zaja¢ ci sporo czasu. Do tego
wszystkiego dodano tzw. Quick Timer
Events (patrz ramka), jazde podnosnikiem
i motocyklem, a takze zwykie walki (ani-
macje zmagan, jalc zreszta cafa grafika, sa
po prostu rewelacyjne, w koncu do cze-
go$ przydafa sie ta technika motion cap-
ture). Jezeli jednak nie lubisz uzywania
sity, tutaj nie musisz sie marowic. Po dro-
dze spotkasz paru przyjacidf, ktorzy chet-
nie podziela sie z toba wiadomosciami na
rermat ulubionych ciosdw, bedziesz tez
mogt pocwiczyc. Ale nawet jezeli zanie-
dbasz nauki, to i tak powinienies wygrac
wszystkie walki, a nawet po przegrang
mozesz powtarzy¢ starcie.

Qczywiscie mozna spedzi¢ z gra naj-
mnie] czasu. Zafatwiaé tylko konieczne
do jej ukonczenia zadania. Co tam mi-
fosd. Co tam wiezi rodzinne.VV koncu tu
sie gra i leci do przodu, nie? Jezeli jednak
zadecydujesz sie zanurzy¢é w japoriskim
swiecie SHENMUE, to odkryjesz w nim
wiele interesujacych rzeczy. Masz mno-
stwo czasu na zwiedzanie pigknego
swiata. SHENMUE wymaga tez jak naj-
wigkszego wezucia sie w historig, krorg
opowiada. Po ulicach chodza ludzie,
z ltdrymi zawsze moina pogawedzic, jez-
dza samochody, a sklepikarze sprzedaja
swoj (niezmiernie réznorodny) towar.
Tak jak w zyciu doba podzielona jest na
noc i dzief. VW zaleinodci od pory mo-
zesz wiec robic rozne rzeczy. Bary (pel-

gL ﬁ.;‘a?.f-‘h:‘-‘ﬁl%.'iq N :E% i

Jedna z minigierek. Na pewno cos
przypomina b}rwr:rlcﬂm salonow gry
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Bijatyka to nie wszystko, ale czasem
nie da sie unikngd konfrontacji

ne podpitych marynarzy) sa oczywiscie
otwarte wieczorem, ale nie moZna wte-
dy odwiedzic np. sklepdw z pamiatkami.
Raz pada deszcz, raz sypie $nieg, chodza
przechodnie, ktorzy wygladajg jak Zywi,
A jak juz co$ powiedza, to mozna pasc
z zachwytu. lch twarze naprawde cos wy-
razaja i nie s3 tylko dziwnymi maskami,
charakterystycznymi dla innych gier.
SHENMUE dociera tez do okresu Swiat,
kiedy to po ulicach przetaczajg sie Miko-
taje, dobrotliwie wotajacc Huhuhu!
W czasie, kiedy ty szukasz swojego ojca,
Swiat w grze Zyje whasnym Zzyciem. Za
twoimi ple:ama dzna]a_ sig rzeczy, ktére
tatwo mozesz przegapi¢ (np. nie przezyé
kilku romantycznych chwil z pewna
dziewczyna). Zupefnie, jak w Zyciu.

Jest jednak jeszcze jedna, niezmiernie
wazna wiadomosé. Otoz gra ta jest dzie-
fem niejakiego pana Yu Suzuki, ktory
odpowiada za serig Virtua Fighter! Nie
zapomnial wiec talkiZe o takich przyjem-
nostkach, jak zabawki z przebojow Segi
(np. uroczy Sonic) i minigierki, jak Zywo
wziete 7 automatow!

SHENMUE jest zreszty dopiere po-
czatkiern sagi, pierwszym jej epizodem
(ma ich by¢ az 16). Tak wiec zakonczenie
nie zatatwia zadnych spraw, niczego nie
wy]aéma Jest po prostu brutalnym
ucieciem zal:-aw:.-' Ale skoro cblecu;q na-
stepne czesci, to chyba mozna im to
wybaczyd! W koficu i tak ten pierwszy

Zycie miasta toczy sie we dnie
i w nocy. Trzeba w koricu budowacd potege

e 1 HEN
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Nazomi jest zakochana w Ryo. Wszy-
scy (oprocz Hazuki) o tym wiedzq

epizod zajmuje az trzy pfyty (plus czwar-
ta, ktéra w innych pieknych krajach moz-
na uzy¢ do szperania w Internecie...).
Czy SHENMUE nie ma wad? Nikt nie
jest doskonaty. de:rc}r c:-biecywali zupet-
na swobode w przeZywaniu przygdd,
mowili e wszedzie bedzie mozna wejsc
i wszystko zobaczyc. | za niespeinienie
tej GbIEmIC}i’ mozna mie¢ do nich zal. Je-
zeli naprawde Japonia wyglada tak jak
w SHENMUE, to kazde dziecko w tym
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Mdres: | www.shenmue.com ! j
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Bardzo fadna strona. no =3
ktdrf.-j poznasz gléwne wgtki  Hemb
opowiadanej hfsta_:rm ijef - Hpw -:
poszczegolnych bohoterow B,
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W grze mozesz
sie takie za-

czym kotkiem

pigknym kraju mysli tylko o graniu w pit-
ke lub o zapasach, a w wigkszosci
domow nikogo nie ma nawet poznym
wieczorem (a zapalone swiatfa to cof).
Oczywiscie stworzenie doskonatego
wirtualnego Swiata jest prawie niemozli-
we, ale jak czegos nie moizna zrobid, to
po co obiecywac?

Jedno nie ulega watpliwosci, SHEN-
MUE jest piekne jak film. | zgadnij... Tak!
Viasnie robia na jego wersje kinowa!
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Pigkna raﬁHa muzyka, weianajaca fabula, |
@ Ln‘i?ﬂeﬁtﬁe I:nu::!:'nwanle nasﬁ'n;uga
.1 historia |

To dopie ek
@ deiwnie sie ﬂ ofioZy, ustﬂ Swigcie gry

Gra powstawala przez 5 iat. od
wymyslenia konceptu, do ukazania
sie jej na potkach w sklepie. Warto
bylo czekac! Oy, warto!

opiekowad uro-

Tekst: Aleksandra ,,Krupik’ Cwalina



| Kolejna, tym razem przeniesiona na |
 powiesc¢ Michaela Crichtona. Pisarz osobiscie nadzorowal s ‘

komputery,

produkcije gry, co wcale nie wyszfo jej na zdrowie

W

TIMELINE cofasz sie¢ do mrokdw
sredniowiecza, zeby... odnalezé
profesora, ktory zapragnaf ..nama-
calnie” zbadad francuskie
twierdze w okresie ich roz-

,5{_, kwitu, korzystajac w tym celu
\y ZMaszyny czasu.Biedaczek tra-

&

2 8

fit w sam $rodek Wojny Stu-
letniej i ma kiopoty
z powrotem do terai-
niejszosci. Jako ekipa
ratunkowa  wyrusza
tréjka ludzi — zaraz
jednak po ,,przylocie”
do twierdzy Castel-
gard zostaje zreduko-
wana o jedna osobe.
Bedziesz wiec brat
udziat w przygodzie
tylko wraz ze swoja ko-
lezanka Kate.
. Wbrew
pozorom TIMELI-

NE nie jest przygodowlka. = =
W grze w ogdle nie zbiera B =
sig ani nie uzywa przedmio-

ww. Czymze wigc jest 1a gral
Najprosciej méwigc, zlepkiem zrecz-
nosciowych sekwencji, w kidrych
dostajesz krdtkie zadania do wykonania
w tréjwymiarowym Swiecie. Na przykiad,
musisz wkras¢ sie do komnaty w karczmie
i wynies¢ stamtad tunike. Pozniejsze misje
obejmuja konna ucieczke z plonacej twier-
dzy (trzeba robi¢ uniki przed szyldami
sklepdw i spadajacymi z dachdw belkami)
czy przeciskanie sie pomiedzy kofami zg-
batymi w miynie. Ba, jest nawet podréz
fodeczks i zjazd sliska sciezka! Bohater po-
siada punkty Zycia, latdre topnieja wraz
z koliziami z przeszkodami podczas zjaz-
déw albo w wyniku cioséw otrzymanych

podczas pojedynkéw. Od czasu do czasu
musisz bowiem walczyc. Na poczatku dys-

g

Przeciskanie si¢ przex kola zebate
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w starym miynie moze byc Interesujqce
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Nie jest fatwo. Juz za chwile weimiesz udzial w wielkim konnym poje-
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wiezionym
Z teraZniejszosci
oszafamiaczem,
a Z biegiem czasu wy-
posazasz sie w bardziej
swojskie akcesoria: miecz
i tuk. Po drodze znajdujesz owoce i chleb,
kiore regenerujg ci zdrowie. Caly czas to-
warzyszy ci Kate, udzielajaca rad i od
czasu do czasu wspomagajaca cig podczas
potyczek. Ale nie licz zbytmio na prace ze-
spolowa — zwykle bowiem pomoc Kate
ogranicza si¢ do lakonicznego ,znajdi taj-
ne drzwi, 2 ja zaraz potem tam przyjde”.
Fabuta jest stuprocentowo liniowa — nie
ma cofania sig do poprzednich lokadji ani
tym bardzie] wyboru niezaleinych drég
rozwoju wydarzefi. VW sumie nie bytoby to
az wkim problemem, gdyby sekwencie,
w ktorych uczestniczysz, byly interesujace.
Tymeczasem nie sa. Fabularne wydarzenia
z TIMELINE wydaja sie jakies wmkie sztucz-
ne i wymyslone zgodnie z najbardziej utar-
tymi pomystami fabularnymi. Niezbyt
intuicyjne jest menu powodujace proble-
my z natrafianiem na obiekty, keorych
mozna uzywac (dzwignie czy przyciski).
W TIMELINE wystepuja tez ewidentme
bledy logicme. Oto przemykasz za plecami
pilnujgcych korytarza strainikow. Znajduja
sie dwa metry od ciebie, ty z pelnym uza-
skiem otwierasz drzwi, zamykasz je, a oni
nic! Inny przykiad — w scianie pokoju, gdzie
uzymaja profesora, jest okienko — smjesz
po drugiej stronie i spokojnie konwersu-
jesz z pilnowanym wigzniem. Nagle strazni-
¢y chwytaja go pod rece i za-
czynaja wyprowadzad, a wow-
czas delilewent, jakby nigdy nic,
udziela ci ostatnich wskazo-
wek, spokojnie mowiac do
okienka. Pozostajesz nie-
zauwazony. MNaprawde,
wyglada to przekomicznie. }
Eidos, produkujac TIME-
LINE probowat postawic
na pewniaka, ale nie po-
trafit zapanowad nad
produkcja i nie miat na
nia wiasnego pomysiu.
Powstala wiec rzecz to-
porna w cbsludze i nie-
zbyt ciekawa w graniu.
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dynku na kopie i kopyta. Obys utrzymal si¢ w siodle

Powiesé w kompuierze
Michael Cnchion (ur. 1942 1) fo
znany na calym Swiecie powiesciopi-
sarz, scenarzysia i rezyser. Studiowal
antropologie i medycyne na Harvarozie,
slawe zdobyi jednak zgola w innej dziedzi-
nie. Nazywany zoslal cjcem lechnothnilera®
— czyli opowiesci taczacych Sensacie | nowin-
ki naukowe. Na pewno widziales lakie filmy
jax Paeiiéalmaﬁslkr oraz ‘W sieci”, kiore s;iaiy
i jami kasowymi. Nakrecono je wia-
e ha podstawe Ksarek Ciichiona. Po
wiest zatylulowana _Timeline” na wiele mie-
siecy zagoscila w USA na czolowych misf-
sgach fist przebojow. Teraz aulor bestselle-
row podbiia $wiat gier komputerowych, bo-
wiem wiasnie na lawie te] oslatnie]
ksig#ki firma Eidos przygolowazia swo naj-

nowszy (niezbyl udany) produki.
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kres [www.eidosinteractive.comlgames |
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Strona producenta gry nie
obfituje w zodne rewelacje.
Znajdziesz tu tylko troche -
podstawowych informacji
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| Timeline
! Powrbt Do Preeszicét (Tylko Po Co?) !
13920 | FEidos/IMGroup | 1gmcr
Min: Pentium I 266, 64 MB RAM, 600 MB HD
Zak Pentiom Il 300, 65 MB RAM, 660 MB HD

Fanatycznych mHosnikéw tworczo-
sci Crichtona moze i zainteresuje,
natomiast reszta... racze] nie znaj-
dzie w te] grze NiCZego ciekawego

ar,
Sredniowieczne twierdze to miejsca, gdzie
czeka na ciebie moc zadan do wykonania

Tekst: Piotr ,,Micz" Mankowski
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Oto mozesz zajac =
miejsce w kabinie
nowoczesnego

mysliwca i ocali¢ |

swiat przed kolejna {
inwazja ze Wschodu”

Masz piekng pogode, duzo rakiet.
Przygotuj sie na polowanie!

d diuiszego czasu producenci gier

komputerowych nie rozpieszczaja

fandw symulatordw. Nowych tytu-
{&w jest coraz mnigj, a te, ktore sie uka-
Zuja, nie zawsze speifniaja oczekiwania.
Tak tez jest z najnowszy (czwarg)
czescia serii JETFIGHTER.

Gry serii [ETFIGHTER naleiy
do gatunku symulacji, ktéry
nad realizm i stopieft komp-
likacji przedkfada dobra zabawe.
Stopien trudnodci jest tu niewielki, nie
mozna jednak powiedziec, ze zwieksza
. to przyjemnosc z zabawy...

Fabuta nowego  JETFIGHTERA

' = opowiada o tym, ze Rosja chce opano-

. wac Swiat i przy okazji zniszczy< jego je-
. dynego obronice — USA. Pomagaja |ej
Chiny i Korea Pélnocna. Mapastnicy,
uzbrojeni w najnowsze samoloty i su-
. perlotniskowce, przeprowadzaja inwa-

+ zje w okolicach San Francisco. Jako

| miody pilot lotnictwa wojskowego mu-
| sisz wiec stanaé do walki. Dysponujesz
| mysliwcami F-18, F-14 i F-22, a twoi
wrogowie lataja na mi-

gach-42, 44 i 5-37.

Dla niewtajemni-

e ——

czonych: samoloty takie rzeczywiscie
istnieja, lecz sa tylko prototypami.
Rozpoczynajac zabawe w |F4, masz do
wyboru pojedyncze misje bojowe, kam-
panie oraz gre w Sieci. Wykonujac misje,
weimiesz udziat w wielu niebezpiecz-
nych zadaniach. Bedziesz atakowal jed-
nostki nawodne przeciwnika, zwalczat
jego mysliwce i niszczyl jednostki lado-
we. Majwiekszym zagrozeniem, oprécz
myéliwcoéw, beda dla ciebie rakietowe
systemy obrony przeciwlotniczej
(SAM). Podczas misji bedzie ci towarzy-
szyl skrzydiowy. Niestety, uboga lista ko-
mend (trzy) ogranicza mozliwosci jego
wykorzystania. |F4 oferuje rowniez gre
sieciows, ale cafa ta ,,oferta” konczy sie
na pojedynkach deathmatchowych.
Autorzy gry nie przylozyli sie takie
do opracowania uzbrojenia i jego
efektywnosci. Masz tylko kilka typow
_ uzbrojenia: rakiety pow-pow Si-
2 dewinder i AMRAAM, rakiety
Maverick, bomby kierowane

£ (GBU) oraz bomby klasyczne

Mk82 i 84, Uzbrojenie
pOgrupowano w zestawy i nie
moina go ,dobierac” wediug

uznania. Ponadto Mavericki i GBU
moga by¢ uzywane tylko przeciw
obiektom, ktore sa celami zadania.

Jeszcze tylko chwila i ten Tomcat
wyruszy na kolejng misj¢ bojowq
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’ Mus-::yny w grze sq
wuy Naprawde imponu-
jace. Fajnie sigsc za

et

sterami czegos takiego
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f Po cigzkiej pracy czas na chwile relaksu. Moze re—
# by tak polecie¢ na kawe do San Francisco?

™ Do wielu zadan bedziesz startowal
Mz pokfadu lotniskowca

Uproszczono réwniez model lotu (réz-
nice miedzy poszczegdinymi modelami
sa niezauwazalne). Owwarte klapy czy
tez wypuszczone podwozie tez nie
zrieniaja osiggdw samolotu. Mie lepiej
jest z systemami pokiadowymi. Radar
namierza cele przez gory,a F-22 nie ma
wiasciwosci steaith.

Niezfa okazuje sie natomiast grafika
JF4. Teren wokét San Francisco zostaf

3
2

4

=

Ta chifiska maszyna latajgca nigd}-' juz
nie zagrozi amerykanskim bohaterom

odwzorowany na wie zdje¢ lotni-
czych. Okrety i budynki sa efektowne,
gorzej z pojazdami i samolotami.
Doskonale odwzorowano mgly, chmury,
dymy i wybuchy. Strona diwigkowa |F4
prezentuje natomiast przecigtny poziom.

JETFIGHTER 4 (przyjmujac, ze to
symulator) jest gra przecietna. Nie ma
realizmu symulagji, a fabufa i zafozZenia
kampanii sa mocno naciggane. Gra zysku-
je, jesli sklasyfikuje sie ja jako
~Zrecznosciowa strzelanke”. Grywalnosc
jest catkiem niezfa, niektére misje cieka-
we. Kiedy jednak znajdziesz j3 w sklepie na
pétce obok USAF czy choéby LIGHTING
3, wybieraj na wiasng odpowiedzialnosc.

E..— — . o — :
Rires. [ www.jetfighter.com E

e

- Znajdziesz tu opis walk,
modele samolotow, ktore
R masz w grze do dyspozycji

-~ oroz fadne screeny”

| i L)
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Jei Fighter IV: Foriress America

Zrecznoscibwia 7 Elementami Symelach '

1592t | |Mission Studios / Play It| 1-16 greczy |

—Min: Penbium 333, 32 MB RAM, 400 MB HD, Akcel 3D
Zak Pentium 400, 82 MB RAM, 500 MB HD, Akca. 3D

TR DR SR

Tym razem nie moina powiedzied,
7e masz do crynienia z typowym

symulatorem. Dla mifosnikow tego
gatunku bedzie to zawod

e —

: Przemystaw ,,Youzi" Szynkora
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Gdy trzeba zmoczy<¢ nogi wysyla sie do
tego specjalistke - pletwonurka

Na wojnie, jak to na wojnie... jest duzo
huku i ognia!

Ale przy okazji moina zwiedzic kawal
swiata. Np. pobiegac po Saharze

Niestety, nie wszystkie miejsca sq
udostepnione dla zwiedzajqgcych!!!

o jeszcze jedna gra bedaca kontynu-
acja serii. Choé¢ DELTA FORCE
LAND WARRIOR. nie posiada
trojeczki na koncu, to jest to trzecia
czesé zmagan tytutowego oddziatu z ter-
rorystami. LAND WARRIOR to pofa-
czenie strzelanki FPP ze strategia.
MNiewielka grupa specjalistéw kontra
bandyci i zamachowcy. Misje na calym
dwiecie — zmagania na Bliskim Wscho-
dzie, w Indonezji, Stanach Zjednoczo-
nych czy we wschodnigj Europie.
Wszedzie tam, gdzie pojawia
sig zZagroZenie, Zostaje wy-
sfany najlepszy amery-
kanski oddzial do
rozwigzywania pro-
blemdw.
Alkcje sledzisz
Z perspekoywy wzro-
ku bohatera: widzisz
tylko wystajacy ko-
niec lufy. Rozgrywka
odbiega jednak od
schematu — zabij wszyst-
ko, co sie rusza. Misje s3
réinorodne: odbicie jefica czy
zakladnikéw, zniszczenie (prze-
chwycenie) broni, pochwycenie przy-
wodcy terrorystdw. Mo i na koncu, jak
zwykle, zmagania z elstremistami, ktdrzy
bawia sie rakietami nuklearnymi (swoja
droga, czy zawsze straszakiem musi byc
bron atomowa w rekach terrorystaw?!).
Bron pokazana w grze to standardowe
wyposazenie armii amerylanskiej i in-
nych krajéw: karabin snajperski M40, ma-
szynowy — M249 SAW lub FN Mag, cata
gama szturmowych — Heckler & Koch,
M4, Steyr AUG,AK-47 oraz mnéstwo pi-
stoletdw automatycznych | maszyno-
wych. Jest takze bron ciezka — granatnik
bebnowy, wyrzutnia rakiet, granaty | ma-
terialy wybuchowe. Dodano rowniez
ciekawe wynalazld, takie jak pistolet i ka-
rabin podwodny. Poza tym jest jeszcze
sprzet specjalistyczny i dodatkowe wy-
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Najnowszy sprzet z zestawu Land Warrior daje nie lada
przewage w walce z terrerystami

posazenie, noktowi-
zor, kompas, GPS, lor-
netka czy desintegrator
laserowy. To ostatnie urza-
dzenie to nie jakis wynalazek ro-
dem z filméw SF, tylko wskaznik, kedrym
podswietlasz cel i prosisz artylerie
o wsparcie. Najwazniejsza | od razu
widoczna rdinica, sprawiajaca, Ze
DELTA FORCE nie jest zwyldym
FPE to émiertelnosé. Kula po
prostu zabija. Tak, dostajesz
Jak widaé, taktyka polegajaca & m-. '
na bieganiu przed siebie s
i fragowaniu” (wystrzeliwa- %\
niu} przeciwnikéw w DELTA
FORCE — LAND WARRIOR
raczej si¢ nie sprawdzi. Tutaj mu-
sisz na wsteple zZapoznac sig Z ce-
lami misji, a p&iniej kombinowaé,

jala taktyla bedzie najlepsza do

— nie Zyjesz. Jak to na wojnie. gl Pﬂr{ ‘

& i

- wypelnienia zadania. Dalsza zaba-

wa to skradanie sig, czofganie,

TPl T
I.I

szulanie naturalnych osfon — muru, skat
czy czegokolwiek, co moze cie uchronic
przed trafieniem. Wystarczy chwila nie-
uwagi i juz po tobie. Czgsto nawet nie
wiesz, gdzie czait sie strzelec. Na szcze-
fcie sprzet, w jaki jested wypo-

sazony, stuzy pomoca.
Kompas i GPS 33 bez-
wzglednie  konieczne,
gdyz twoi dowddey
przez cafy czas przesylaja
ci rozkazy w stylu ,Udaj
sig do Punktu Kupidyn na
poinocnym zachodzie”,
e w¥Vrogi pojazd wyjezdza
.‘ 4z punlu Kamien” | tym
podobne. Poza tym masz

nad przeciwnikami jeszcze

¥ jednz przewage. Wiesz,
& gdzie oni sa (widzisz ich na
swoim miniradarze),a oni

nie widza ciebie. Przynajmniej,
dopdki nie zaczniesz rozrabiac.
Na szczedcie, w wigkszosci




Srkuda t}rl'.‘m, ie budrﬂkl’ sq n.ieda-
: pracowane ~ zbyt duio
uproszczen

kow. Czasem wpadng na
to, Ze gdy w poblizu jest
o) : ~\ snajper, to nalezy pasc
i A Rt =l . S 1 na ziemig, aby by¢

W DELTA FORCE zadbano, aby sprzet wojskowy — bron, c:m!gf " trudniejszym celem.
cieraréwki i émigtowce, wygladat jak najbardziej realistycznie CIHSEm. Hd: Lo nie
wpadng i stojg jak tycz-
ki. Gdyby nie zasada, ze
jeden pocisk wysokokali-
w detale — same gofe browej broni moze powalic
ciany, moZna powiedziec =il = bohatera, do terrorystow
— stan surowy. Wiekszo$¢ po- strzelatoby sig jak do kaczek. Ratu-
staci porusza sie sztywno i nienaturalnie.  je ich tylko liczebnos¢ i czasem dobre
Twdj bohater natomiast przemieszcza  rozmieszczenie, na przykiad w ciemnych
sig plynnie, jakby sunaf nad ziemia, a nie  pomieszczeniach. Niestety, rzadko, ktora
stapat po niej. Ogdlnie interakcja  misja w DELTA FORCE — LAND WAR.-
ze $wiatem nie wypadla najlepiej — za-  RIOR trzyma w napigciu. Gra, cho¢ mor-
v K miast Zycia i prawdziwej dercza, jako$ nie robi wrazenia. Nie bez
walki, DELTA FORCE : % Zniaczenia jest tez brak muzyki, czyli ele-
el e P vl i pre mentu, lasry Swiemie bude nistrs
mieszczanie zol- i\ Calof¢ sprawia wrazenie, jakby gra by-

przypadikéw nie dziatasz sam, ale masz  nierzykow po & {a robiona napredce i niedokoficzona.
do pomocy kilku towarzyszy broni. Mo-  tréjwymiarowe] L\ Oczywiscie, wszystkie te ostre slo-
zesz im wydawac polecenia i np. popro-  planszy. Lepiej wygla- wa i tak nie odstrasza graczy, ktorzy
si¢, zeby ostaniali cig ogniem. dajg efekty $wietlne — zakosztowali w poprzednich DELTA
DELTA FORCE — LAND WARRIOR  wybuchy, SNOpY FORCE. Ale mitosnicy klasycznych
daje mozliwost rozegrania cale] kampa-  Swiada  refiekrorow strzelanek spod znaku FPP
nii, pojedynczych scenariuszy albo zaba-  oraz dym itp. Starannie moga poczud sie nieco roz-
wy multiplayer na rozbudowanych przedstawiono takze czarowani. Nie nalezy

skromnie wyposazone

o 1 )

planszach. Rozpoczynajac gre, masz jesz-  bron. Ale, tak czy ina- jednale wpadad
cze mozliwosc wyboru bohatera. Jestich  cze], to troszle za w panike. LAND
tu pieciu. Mozesz by¢ snajperem,specem  mato.  Poza AR MRy i WARRICR nie
od walki bezposredniej, nurkiem i opera-  tym kuleje t FEEbi SRr Wm. ATT jest jakas
torem broni ciezkiej. ewidentnie M 7 e Titg T "Bl strasznie zhy

Gra powinna sie spodobac wiekszosci  inteligencja . gra. o po
mifosnikdw SWAT 3D. Polaczenie akcji  przeciwni- prostu  gra
i taktyki jest tu podobne. Réinica polega przecigtna.
na tym, ze w DELTA FORCE jestes Mozna po-
zotnierzem i nie musisz nikogo grac, ale nie
aresztowad. Wiekszos¢ misji nalezy obie-

to, mimo wszystko, ostra
wymiana ognia i mnostwo
ofiar. Niestety, LAND
WARRIOR, w poréwna- |
niu do stawnego SWAT, |
wypada jednak nieco sia-
biej. Gra jest gorsza Y
przede wszystkim graficz- §
nie. Wyglad postaci, broni, '\
budynkéw i plenerow na Ng© o
pierwszy rzut oka jest niczego NGl N/
sobie. Ale tylke na pierwszy. Raz, | j s
dwa okazuje sie, Ze postacie sa kan- T
ciaste, a wszystkie budynki bardzo

cywac sobie
po niej zbyt

T jen tu duiy wyb:frr screenow, E-
~ informacje o radzajach broni B
¢ czy charakterystyki. == - T
; ji Gdy biegnie do ciebie kilku wrogéw z kalasznikowami, to naprawdg lepiej nie stad

_L poszczegoinych pﬂ.stm:l
e I A A S ot jak stup soli. Pozycja snajperska to takze lepsza skutecznosc strzalu

Gas Can

~ Saper/Grenadier.
Znaki szczegdéine:

| blizny po poparze-
niach, tatuai, brak
palca u lewej dioni

Longbow
Sierzant Daniel
Lonetree — Snajper.
Znaki szczegdlne:
plemienny tatuaz
na plecach

Mako

Drugi oficer
Erica Swift =
Minerstwo pod-
wodmne.

Znaki szczegdlne:
brak

Pitbull
Rydel Wilson —
Operator broni

goélne: blizna pod
ustami, rozwinieta
muskulatura
Snakebite
Sierzant Jenn
Tanaka — Infiltracja
Znaki szczegdine:

wynt ramieniu

Siertant Cole Harris

cigikiej. Znaki szcze-

tatuoz weia na pra-
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]Esil grates w poprzednie DF,
to pewnie bedziesz cheial
sie przekonac, jak wyglada LW,
Nie obiecuj sobie zbyt wiele...
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materialy armii USA

Maciej ,,Szary Plaszez” Jurewicz; Zdjecia:

Tekst
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Pomyst jest prosty

- ty kontra zywe trupy.
A gracze nie majg dosc |

T: fascynacji tanimi horrorami ka-
tegorii B. Kto nie zna ,Nocy Zywych
trupdw” i innych filmow
o zombie?! Pomyst jest stary, 4
trzeba przyznaé tandetny,
ale nie zmienia to faktu, ze
chodzacy zmarli sa strasz-
ni. Tak tez dzieje sie g
w grze. Pierwsza odstona
konsolowego RESIDEMT
EVIL byta prosty opowie-
scia o dworku w poblizu
Raccoon City, gdzie |8
korporacja Umbrella pro- §
wadzita swoje niecne eks-
perymenty. Klasyczny
horror. Pomyst jednak chwycit. VW RE-
SIDENT EVIL 2 akcja przeniosfa sie
do samego miasteczka, poznaltes
nowych bohateréw i kolejne
szczegdly cafego koszmarnego wy-
padku, w wyniku ktérego na uli-
cach pojawili sie zombie. Poza tym
wszystlkiego bylo wigcej — wiecej
potwordw, wiece] strachu, wigcej
zadan | wigce] niespodziangk,
Gracze piszczeli ze szczescia. Ta-
kiej reakeji CAPCOM nie mogt
zignorowaé — powstat RESI-
DENT EVIL 3 — NEMESIS. Teraz
pojawit sie takze na PC.
MNajnowsza historia z zombia-
kami to rozwiniecie watkéw
pokazanych w poprzednich
grach. Zndw wracasz do upior-
nego miasteczka Raccoon. Znow sta-
jesz twarza w twarz z odraZajgcymi
potworami. Zndw po kilku godzinach
gry masz koszmarne sny. RESIDENT
EVIL 3 nie jest jakas rewoclucjy w tej
serii. Nie stanowi totalnego zaskocze-
nia. To po prostu dokonczenie pewnej
historii. Bohaterka gry jest Jill
Valentine, jedyna osoba ocalata ze
specjalnego oddziatu policji 5.T.A.R.5.
Jak zwylkle musi stawid czota hordom
zombie i mutantdw. Tu pojawiaja sie
zmiany w stosunku do poprzednich
pozycji. Niespokojnych nieboszczy-
kéw jest mniej, ale za to okazujy sie

P e

Jill walczy jak lwica. Na szczescie przeciwko
kform zombiech ma troche granatéw i karabin

7 ¥

5 CIiC

ak to wiasnie wyglada. Pomyst na
gre RESIDENT EVIL wzigt sie &

"

‘Upiorne uliczki Racoon City, gdzie
wszedzie czai sie Zio. Ale fajnie!

.......
o T8

bardziej zroznicowani. 53 panowie i pa-
nie zombie, s3 psy zombie, sa szybcy
zombie oraz rozne inne pokraki. Jesli
chodzi o wyposaienie bohaterki, to, jalk
zwykle, moizna w miasteczku znalezd
kilka mifych zabaweczek — pistolety,
srutowke, karabin, granatnik i tym po-
dobne urzadzenia.

Sam giéwny przeciwnik, noszacy fad-
ne imie Nemezis, to nie byle kto. Wiel-
ki facet, wyposazony w wyrzutnie
rakiet, w ktérej jakimé cudem nie kofi-
czy sie nigdy amunicja.

Scenariusz RESIDENT EVIL 3 nie jest
tak dziwny, jak w poprzedniej czesci.

. MNa ogdt wiadomo, o co chodzi
— trzeba i5¢ naprzdd, otwierac
kolejne drzwi, zbiera¢ nowe
pukawki i =zabi¢ kolejnych
zombiech. Czgéé graczy moze
tez by¢ zawiedziona niezbyt
duza liczba zagadek czy
ukiadanek. Co jakié czas trze-
ba troszke pokombinowac, ale
wiekszoé¢ rebusdw nie jest
zbyt skomplikowana. Punktow
rwrotnych akcji tei nie ma,
moze oOprocz  tego, gdy
pafeczke po [ill przejmuje Car-
los, byly najemnik kerporacji
Umbrella.

Jesli chodzi o grafike czy mu-
zyke, to nie dokonano Zad-

gt

nych rewolucyjnych zmian. Grafika,
jaka jest, kazdy widzi, muzyki z praw-
dziwego zdarzenia jak nie byfo — tak
nie ma. Sterowanie bez zmian, z jed-
nym tylke wyjatkiem — Jill nauczyia

sie w koncu robid¢ uniki. Ot, i cafy i

RESIDENT EVIL 3.

Ale chyba nie do korica. Najwaznigj-
sze w te] grze jest to, Ze po prostu
jest. To, ze sie w ogodle pojawita. To, ze
jeszcze raz moina sig wyprawic do
upiornego miasteczka na krotka i eks-
cytujaca pogawedke z zombie. Dlate-
go gracze kupowali poprzednie czedci
RESIDENT EVIL i z tego samego po-
wodu kupig takie NEMESIS,

- R P .-
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= Na stronie znajdziesz troche B
informacji o wersji na PC,
screeny i odnosniki do
wczesniejszych czeici gier

‘nesmant Evil 3: Nemesis
T ! “Homor Jak Sig Patrzy
1892 | EwosimGroup || lgac
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Prosty scenariusz i male zagadek. Hiéﬂiaihia
zmiany w stosunku do popreednich czesci
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Jesli lubisz sie bac i pragniesz
Zmierzyc sie Z potworami, to nie
ma lepszej rozrywhi jak wszystkie
czesci RESIDENT EVIL




R:umme skr:ynkaml W pnectwnlkaﬁ mozZe spra-
2. | wic wiele frajdy. No i jest catkiem bezpieczne

Pomaranczowy Crash powraca! Tym razem jednak
postanowif zabawic sie w towarzystwie swoich
znajomych (i wrogow) w kilka sympatycznych gierek.
Jednak uwazaj! Walka bedzie naprawde ostra

Konsolowi peciwniqr mogq na-
prawde wykonczyc cie psychicznie

Gm‘ﬁkq jest ku]'uru;vﬂ i bardzo tadna.
Masz czym nacieszyc oko

ie masz wyprébowanej grupy
N przyjaciof, z ktorymi chciatbys
rozegrac w mroZne zimowe wie-
czory kilka zabawnych gierek zreczno-

sciowych! No céz. Omijaj wiec tego
CRASHA z daleka. Pomysl jednak, ze
zblizaja sie ferie | moze ktos cie odwie-
dzi...VWtedy CRASH BASH moze wyba-
wic cie z sytuacji, kiedy nie bedziesz
potrafit zapewni¢ gosciom rozrywki.
Jest to bowiem po prostu zbidr dosko-
natych minigierek, w ktore moga bawic
sie nawet cztery nsr:-hy Gcz}w.riécie nie
Zapomniano tutaj rowniez o samotni-
kach, ale na pewno zostali oni pokrzyw-

dzeni. Po pierwsze, tryb zabawy dla poje-
dynczego gracza jest po prostu mafo cieka-
wy. Znajdziesz w nim naciagana historyjke
(kto by tam chcial mieszaé sie w spory
dwoch dziwacznych masek), a konsolowi
przeciwnicy popadaja w widoczne skrajno-
sci albo grajac na poziomie ligii swiatowej,
albo smietnikowej. Czy jest jakies wyjscie
Z tej sytuacji,a moze CRASH BASH nie ma
juz zadnych szans na sukces? Oczywiscie,
ze ma! Musisz tylko zagrac z Zywym prze-
ciwnikiem. Najlepiej, jezeli zaopatrzysz sie
w tzw. multitap, czyli specjainy kontroler
pozwalajacy na zabawe w 4 osoby. No do-
brze, dobrze. Dwa zwykie pady tez moga
wystarczyc, bo jeden ludzki przeciwnik wy-
starczy za czterech komputerowych. Wte-
dy zabawa staje sie naprawde ciekawa.
Moizliwosci rywalizacji (i pokazania
wszystkim, kto tutaj jest krdlem) jest
bowiem sporo. W réinych gier-

kach mozesz rzucaé w przeciw-

nikéw skrzynkami, zbierat

jablka, spychaé natretéw z kry

prosto do lodowatej wody,

odbija¢ kulki (podobnie jak w styn-

nym PONGU), zmienia¢ kolory frag-
mentow podiogi. Wszystko zalezy

od wyboru rozrywki (na kazdym po-
ziomie s3 tez 4 rozne krajobrazy). W zapa-
sie zostawiono takZe areny, ktore dostepne
sa przy popisaniu sie wiekszymi osiaggniecia-
mi. Walka nie jest fatwa, bo do zmagan sta-
ja tacy specjalisci jak Crash (oczywiscie),
Coco, Dingodile, Tiny, Neo Cortex (na jego
przykiadzie widac, ze zbyt wiele nauki szko-
dzi) i Neo Brio.A to wszystko rozgrywa sie
w fadnej i kolorowej, tréjwymiarowej sce-

Minigierek jEﬂ catkiem spu-
ro. Mozna rzucac skrzyniami

Mozna spedzic czas na bar-
dziej precyzyjnej zabawie...

.CZYy pn prnsfu spmbnwn:
w}vshzgac przeciwnikow

Uwaga! Crash nie z}rje, tok
jok koty, siedem razy!

-Nlestetr, m:.' stronie Sony Znajp
dziesz tﬁkﬂ podstawawe :nfnr-
§ macje. Po wiecej zajrzyj np.na:
WOWW. lgn,camfmwem o :

nerii (zwfaszcza misie polarne na

poziomie Polar Push sa naprawde

urocze). Zabawy bynajmniej nie

utrudnia sterowanie. Przyci-

skologia jest fatwa do zapa-

mietania i szybko mozna sie

do nig] przyzwyczai, mimo ze

w kazdej minigierce sterowanie

jest przeciez inne. Mie zabrakio

takze dawki humoru. Posepny

glos oglaszajacy na koncu kazdego

starcia zwycigzce jak zywo przypomina

lektora z.. MORTAL KOMBAT. Nic

dziwnego. Przeciez nawet starcia

mafych, animowanych Iludzikow to

powazna sprawa. Mozna przeciez wy-

gra¢ tadne puchary. No i szacunek

tumow (nie mowiac juz o zachwycie
kolezanek i kolegdw).

| E3W wei| oc ] |
Crash Bash

e Wela el — - - - o)

1992t | Eurocom /SONY 14 graczy

® Wykorzystuie: Dual Shack, Memory Card

@G-euawe i 1a|:lnaE:cr&m'n‘.u'agaﬁka..
@“&WM%W

dia kifku: osdb
Bardzo fajna gra dla osob
obdarzonych liczng grupg przyja-
ciol. Samotnicy lepiej niech zagrajg
W COS innego

Tekst: Aleksandra ,, Krupik' Cwalina
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2 WE _ |_dlaczegq?w Wgral W CTPZ % Sk r,alll-r:gsam-::.%a ka};d}rm ra-
e e R a M T | zem wprowadzano oczywi-
$cie wieksze lub mnigjsze zmiany, po-
jawialy sie nowe jednostki oraz tech-
nologie, ale sama rozgrywka byfa
niemal identyczna. Zbuduj miasto,
zwerbuj armig, odlarywaj technologie,
zakladaj nastepne miasta i pokonaj
przeciwnikow, itd. Kolejne
usprawnienia sprawiafy
jednak, ze zabawa nie
nudzita sie | kazda
nowa gra ciagle
przykuwata do lkom-
putera na diugie go-
dziny. W przypadku
CALL TO POWER 2
jest dokfadnie tak
samo. Nie znajdziesz tu zad-
nych rewolucyjnych rozwiazan, ale
o wprowadzonych zmianach na pew-
no nie mozna tez powiedzieé, Ze s3
one jedynie kosmetyczne.
Majpowazniejsza wada poprzednigj
CALL TO POWER byfo nieprzemysla-
ne sterowanie rozwojem [mperium.
Niezbyt intuicyjne rozmieszczenie po-
lecen i koniecznosé¢ wielokrotnego
klikania w celu dostania sie do poszu-
kiwanego rozkazu potrafito zniechecic
nawet najbardziej zapalonych mitosni-
kéw serii. Na szczedcie te uciazliwe
rozwigzania naleza juz do przesziosci.
Obstuga w CTP2 jest bardzo fatwa
i nie sprawia wiekszych kiopotow
Dzieki umieszczeniu na specjalnym
panelu wszystkich ikonek odpowiada-
jacych poszczegdlnym obsza-
. B T e AR R i - . rom rozwoju Imperium,
L - e e, N wybdr kazdej z kategorii
B : : T | jest mozliwy w kazdej
chwili.VV ten sposob nie
tracisz czasu na ,prze-
dzieranie” sig przez po-
gl Al N i S ; _ 3! fie- : Wiy s c.m  szcregolne menu.
i e st et i S e R e M, . Najistotniejsze zmiany
[ et Ef REETEL e ety R do jednak rozbudo :
R o e haia marte R~ T P --_:__:_r rE - - : : g migtﬂ%ldyplcmacji, th}m
| S TR | ek [T ' : = S S e E 3 pierwszym wypadku nie musisz juz sam
wszystkiego dogladad, a to dzigki mozli-
wosci zatrudnienia  Burmistrza. Zadba
on, aby miasto funkcjonowafo zgodnie
z ustalonymi wytycznymi, np. dostarczaic
jednostek ofensywnych. Oczywiscie, jesli
nie ufasz jego sztucznej inteligencji, mo-
Zesz wzZigc sprawy w swoje r;ch.an::-
wadzenie kolejki rozkazéw umozliwia
zaplanowanie rozbudowy miasta na wie-
le tur, dzigki czemu nie musisz o wszyst-
ki pamietac. Kolejnos¢ polecert mozna
dowolnie zmienié w kazdej chwili, mozna
tez dodawad nowe rozkazy lub usuwac
te juz W}fdane Ciekawy opcja jest moili-
wosé nagrania ustalonej kolejki poleceri,
a nastepnie wczytania jej w innym mie=
$cie. Wszystkie te rozwiazania _pﬂzwalq.]__'
oszczedzié czas i ufatwiaja skupienie sig
na istotniejszych sprawach.
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Whprowadzenie granic
panstw oraz znacznie rozbu-
dowanie dostepnych opcji
sprawia, ze dyplomacja od-
grywa w CTP2 bardzo istotng
role. Pojawita sig nawet moili-
wosc ukonczenia gry poprzez za-
warcie sojuszy ze wszystkimi prze-
ciwnikami. By to osiagnad, musisz jednak
nauczy¢ sie wykorzystywad wszystkie
dostepne rozwiazania, a jest ich niemafo.
Jesli ziozona ci oferte uwazasz za nieko-
rzystna, zawsze mozesz wystad kontr-
propozycje. Zbyt odwainie poczynaja-
cym sobie sasiadom moina zagrozic po-
waznymi konsekwencjami. Z kolei twoje
propozycje moga dotyczyd kilku lowesti,

np. wymiany mapy, przekazania technolo-
gii i zawarcia sojuszu. W dyplomadji
w CTP2liczy sie jednak nie tylko tresc,
ale rowniez forma. Dobierajac ton wy-
powiedzi, np. przyjazny lub obrazliwy, de-
cydujesz, jakie stosunki beda panowaly
pomiedzy Imperiami. Dzieki tym
zmianom dyplomacja jest
istotnym elementem gry,
a nie tylko mafo znaczacym
urozmaiceniem. Szkoda
tylko, Ze komputerowi ry-
wale rzadko kiedy dotrzy-
muja zobowigzan | czesto
famia zawarte sojusze. Minu-
sem jest takze brak uzasad-
nien odmowy na twoje propozy-
cje — po prostu ,nie”, bo ,nie”.

Spoéréd nowych jednostek, technolo-
gi i Cudéw Swiata najwieksza role
odgrywaja Eco-Rangers. Dzieki wykorzy-
staniu nanotechnologii, potrafia oni prze-
ksztafci¢ duzy obszar terenu. Co prawda
jest to misja samobojcza, ale za to zaata-
kowane miasto | wszystkie znajdujace sie
w nim jednostki, a akze przylegajace te-

reny wraz ze znajdujgcymi sie na nich bu-
dowlami i oddziafami, po prostu znikajg!
Ma szczescie Eco-Rangers s3 zupetnie
bezbronni, wigc doprowadzenie ich do
miasta jest bardzo trudne, dzigki czemu
rownowaga sit nie zostaje az tak bardzo
zachwiana. Ponadto wykorzystanie
zdolnosci najprawdopodaobniej skioni
pozostate pafistwa do wypowie-
dzenia wojny, a skrocenie czasu
gry do 2300 roku sprawia, ze
niezbyt diugo znajduja sie
do twojej dyspozycji.
edyng powaing wada
CTP2 jest bezsensowny
sposéb rozgrywania bi-
tew. MNawet jesli zaataku- \
jesz jedna jednostke prze-
ciwnika armia skiadajaca sie
z kilku jednostek ofensywnych,
to i talt walka rozgrywa sie jeden na
jednego. Reszta twoich oddzialow po
prostu przyglada sie potyczce! Nieco le-
piej jest, jesli masz w armii jednostki, kto-
re posiadaja bron umozliwiajaca walke na
dystans, np. fuki — ustawiaja si¢ one

Dzigki wpmwﬂdzemu granic panstw od razu widac, na czyje terytorium WHJ"HCZH!‘L Ponad-

to zgdanie wycofania wojsk dotyczy teraz calego terytorium, a nie tylko okolic miast
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Great Library zawiera przydatne infor-
macje, ale ta forma ich podanig...
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Dzieki dyp!omacﬁ mozZesz zakori-
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Na razie nie ma tam nic

|~ oprécz kilku obrazkow, -
filmiku i garsci-informacii, ni'e
moiesie to Zmieni? -
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w  drugim
rzedzie i strze-
laja do przeciwni-
kow. MNie zmienia to
jednak faktu, ze brak mozliwosci dowo-
dzenia armia i bezsensownosc¢ rozwiazan
zupetnie nie pasuje do strategii tej klasy,
co CALLTO POWER 2 — juz lepiej bylo
przedstawic jedynie ostateczny re-
zultat bitwy i dopracowaé pro-
gramy odpowiedzialne za
jego wyliczenie.

Dzieki wprowadzonym
usprawnienieniom zaba-
wa w CTP2 jest bardziej
wciagajaca niz w po-
przedniej czesci z tej serii.

Jednak brak rewolucyjnych
zmian oraz niedopracowa-
ny system prowadzenia bitew

pozostawiaja niedosyt. Przeciez
jesli przez tyle lat gra jest mniej wie-
cej taka sama, to z biegiem czasu
zabawa staje sie coraz bardziej
nudna, nawet mimo wprowadzanych
udogodnien.
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Pomimo licznych zmian, zadna

z nich nie okazata si¢ rewolucyjna
- to w dalszym ciagu jest CIVILI-
ZATION, tyle ze odmiodzona

Te kst:Andr:gj.i,
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yim razem jest to gra przygodowa
na podstawie animowanego filmu
dla dzieci ,,Droga do El Dorado™.
Dwaj bohaterowie to sympatyczne cia-
. majdy-ziodziejaszkowie z Hiszpanii, Mi-
guel i Tulio. Jako typowi obwiesie z XVI

gdy w jednej z portowych tawern wy-
grywaja w kosci mape. Mape do sfawne-
go El Dorado. Miasta ze ziota.

Oczywiscie podréz przez ocean do
legendarnej krainy pefna jest nie-
BWS.  spodzianek, przygod i niebezpie-
= czenstw. Gra DROGA DO EL
- DORADO to przygodéwka
z elementami zrecznoéciowymi.
Przede wszystkim trzeba roz-
wigzywal zagadki-problemy,
ale czasem tez troszke poska-

|-
i
SN

cami straznikow.
EL DORADO, tak jak film,
jest gra dla dzieci, wiec za-
gadki i liczne rebusy nie s
zbyt trudne. Bohaterowie
udzielaja czesto podpowie-
dzi w stylu ,,Hmmm, po-
trzebuje kija, aby podwaiyc
te kamienie”. Kij lezy
: / obok. Nie trzeba tu wiele

J,Irf_ glowkowac. Zadania oka-
'ﬂ'ﬁ zuja sie jednak réznorod-
: ne: jedne cickawe, inne
/4 zupefme nielogiczne. Dlaczego?

Gra nie jest wierna adaptacja fil-

mu. Jedne epizody i watki s3 bar-
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B-nhater&w pu:najesz na tm"gu, .éd:.r
probujg skombinowac cos do jedzenia
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* wieku, nie majg grosza przy duszy ani |
perspektyw. Szukaja wiec ziota i chwaly | =
w osfawionym Nowym Swiecie, tajemni- &
czej krainie bogactw. Okazja nadarza sis;.

kac czy przekradac sie za ple-
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To pﬂamae podczas gry w kosci M.fgl.rel i Tulio :dnbywn;q ‘mape

dn 'tajemmc:ﬂgu El Dorado. E)dtegn momentu Iﬂﬂ'}!ﬂa sie dfugﬂ ggygudﬂ
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przypomina film interakcywny — troszke
stukania w klawisze | widzisz kolejny frag-
ment przygod bohateréw. W sumie moz-
na obejrzec DROGE DO EL DORADO
bez klikania — wystarczy pdjsé do najbliz-
szej wypozyczalni kaset wideo, no chyba
ze lubisz rozwiazywacd zagadki...
Gre podzielono na etapy. Opowiesc,
if jak juz wspomnielismy, rozpoczyna sig
= | w Hiszpanii, gdzie bohaterowie sa po-
szukiwani za drobne grzeszki. Nastep-
nie w ich fapy wpada ostawiona mapa
do skarbu. Tulio i Miguel prze-
dostajg sie na statek samego
Corteza. Niestety, kapitan wy-

A krywa pasazerdéw na gape i za-
) myka ich w fadowni. Teraz

by musza sig wydostad i uciec

{ /7 ze statku. Robia to i na wia-
- sng reke dobijaja do brzegu

Nowego Swiata. Potem maja
oczywiscie jeszcze wiecej przy-
god: podréz przez diungle,
zwiedzanie indianskich ruin,

L ey T B 1 e
Sh:zne plaze i tropikalna d:ung#a
a obok szkielecik poprzedniego goscia
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dzo rozbudowane, w innych
pojawiajg sie duuuze skro-
ty. Czasem trudno sie po-

fapac, jak bohaterowie §
trafili do danego miejsca
i co za zly facet ich goni.
Oczywiscie, gldwna moty-
wacjy do posuwania akcji B8
naprzod jest mozliwosé |
obejrzenia kolejnych [
tadnych wstawek filmo- §

w;.fch W zquku z tym gra

{INFOl e

Gre przygotowano takZe na konsolke GBC.
Przygoda jest rownie fascynujgca, a bohatero-
wie rownie sympatyczni, choc grafika niestety
juz nig taka sama.

czarownikiem. | kolejne
zagadki oraz pu#apki

| Kréciutka informacjo o gl:e

i i duio odnosnikow do stron

Y producentdw.np. filmu ani- i
mmuegu 0 t;rm :um}rm qitule

walke z potworami czy zlym 4

Gra miafta by¢ zabawna, ale odzywki
bohateréw i sytuacje w EL DORADO
racze] nie smieszy. |est kilka wyjathkow, ale
to za mafo — Zarty w grze przewainie Ku-
leja. Duzo lepiej prezentuje sig grafika —
pieckne, rysowane ta i tréjwymiarowe
postacie poruszajace sie jak... bohatero-
wie kreskowek. Projekty sz naprawde &
tadne, jak przystato na Disneya czy raczej
Dream Work’s w disneyowskim stylu.
Diwiek! Zadnych zazalen, gra zostala
w pelfni spolszczona. Wszystkie postacie
mowia fadnie, glodno i wyrainie. Czasem
tylko widac réinice miedzy pojawiajacym
sie na ekranie tekstem a kwestiami lekto-
réw.Ale to juz drobiazg...

DROGA DO EL DORADO to dosc
przyjemna gra dla miodszych graczy.
Niestety, nie ma w niej nic, co mogloby
wyroiniac ja z tumu innych produktow
na rynku. Komu ja polecic? Tym, ktérzy
film widzieli i chca sami, jeszcze raz,
przezyc przygode w Miescie ze Ziota
Oni przynajmniej beda wiedzieli, o co
w tym wszystkim chodzi.

Cfemne zﬂkumurkr statku nie uchmn:#y
bohateréw przed czujnym okiem Corteza
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= Min: Pentium [ 233, 8 MB RAM, 466 MB HD
Zak Pentium I 300, 16 MB RAM, 466 MB HD
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%ﬂh chod proste, ﬁmnmﬁn_gm
Teraz Miasto ze Zlota czeka na

ciebie. Jesli masz cierpliwosc

i lubisz filmy animowane, to jest to

gra w sam raz dla ciebie
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nierzy sz tu nmr.lele samolotéw, ot
g&w i wozdw pancernych. Poza ym:
“to wojna zupelnie na powainie.

W AIRFIX DOGFIGHTER wrielasz

Siewpilnmldneiiwaliﬁz&mhmn
- Almntaﬁw a!lm paﬂsm i:;f!r.r. Gr-a o'

- w toalecie”)
karonu, ktéra nalezy do Duce. Jak wi-
:dag, w grze humoru nie brakuje. Poza.

n&; dl& Ea:idegﬁ rs p}ze&iwn’ikéw,:
“a kazda s&hﬂa sie z 10 misji. Zadania

ﬂam- “obejmujz akcje, mkie jak wykryce

 SIDIEEGW, ktdrzy ukiywajz sie w kuch-

L E
‘wodnych, ktére zacumowaly w wan-

njie (to misja o nazwie .Terror
albo ochrona fabryki ma-

tym jest tu takze edytar domow

1 mrsmt made&arﬂd W kl:r&r}rm moZz-

; ryciarze schowali sie w garnku);
- zniszczenie niemieckich  fodzi pod-

na pomalowaé i oklei¢
fadnymi  kalkomaniami
kazdy model wystepuiacy
W gTZe.

AIRFIX DOGFIGHTER
to §wietha gra zreczno-
&ciowa (gdyz trudno nazwaé ja symu-
latorem). Zabawa modelami na pierw-

szy rzut oka moze sie wydawac

starszym graczom zbyt dziecinna, ale...
nic bardziej nﬁdacggq. qu,gnle ona
wszystidch (starych i nﬂcd}r:h} i przy

pnmm im czasy beztroskiego dzlecﬂ‘:—

4

Do bitwyl Nie md co czekacl Wrég mbgh Ukryé sie.
wszedzie. W koricu w domu jest pelno garnkow

stwa. Gra posiada bardzo przyjemna
grafike. Poza tym, jak widad, jest
W niej mnéstwo ciekawych pomy-
stéw i humoru. Nic, tylko usiasé za
sterami swni&gu ‘malego samolotu
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L Wuelkm starcia malych mysliw-
cow dla maniakow lotnictwa i 1]
wojny Swiatowe]... Duza frajda

| rowniez dia duzych graczry
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Nua korytarzu czeka cie niemila
niespodzianka. Wrég nie spil

Po ostrej wymianie ognia zostaje

Lata;q-: pn s}rpmlm, strq:nsx przeci- !
sporo rozbitego szldao
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Teksty: Maciej ,,5zary Plaszez” Jurewlicz

in Cold Blood to gra dla osob,
ktore cenia sobie sensacyjng akge
i zagadki logiczne. Czy jednak do-
trwasz do konca opowiesci Corda?
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Juz chyba przeczuwasz, co sie 5W|¢cl.

_ BQdZIE fadna grafika i duzo przezyc.
PI"ZECIEI zabrano sie za rawdziwq
klasyke, serie¢ RIDGE RACER

X

e B
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Uwaga, uwaga! Redakcja
CLICK protestuje przeciw-
ko wymianie modelek

w grach z serii RR.

Nasze serca na wieki
pozostajq przy tej

X {uroczej) pani z RR4!

Na starcie wszys:kn wyglgda bardzo
fadnie. Gorzej jest po przegranej

kazuje sie, ze cykl RIDGE RACER
(ktéry towarzyszy PlayStation od
dawna) zna chyba kazdy posia-
dacz konsoli. Nic dziwnego. W koficu
zastuzy! on sobie na to dobrym wyko-
naniem, fadng grafikg | specyficznym
sposobem sterowania. Oczywiste bylo
wiec, Ze na nowej konsoli SONY nie
zabraknie kolejnego RACERA.
Jezeli jednak po raz pierwszy styszysz
O tej grze, to na poczatku, patrzac na
obrazki na tej stronie, mozesz odniesc

32 aliekd

wrazenie, ze to nie s3

takie normalne wysci- :

gi...Ta dziewczyna przy AU
samochodzie, co ona i

tutaj robi! Otoz tworcy serii juz dawno
wpadli na pomyst, ze przy pieknych sa-
mochodach doskeonale prezentuja sie
urocze kobiety. Ta pani zostata wiec no-
wa maskotka gry i trzeba przyznac, ze
prezentuje sig rzeczywiicie tak samo
dobrze, jak pojazdy w tej odsfonie serii.
Co wigcej, zastapita SWOoj3
kolezanke z RR4 (mozesz sobie porow-
nac, czy producenci

dobrze wybrali) 4

i juz robi blyska- .

wiczna  kariere %

(ma mie¢ pro- R&

gram w TV i jako %

modelka wystepo-

wac w reklamach nie tyl-

ko swojego RRS). Oj, co to  §

sie porobifo. Zwykte samocho- ¥

dy juz nie wystarczaja? MNie fudz

=
.' .
AL

jﬂzda po takich torach moie by¢ samg przy, ;emnﬂ-scrq
¥ Oczywiscie, jezeli lubi sie zrecznosciowe wyscigi

sig jednak, ze czesto bedziesz magt po-
dziwiac w grze piekna panne Fulcami Ai.
MNa poczatku musisz tez oswoid sie
z jedna wiadomodcia. Jezeli marzysz
o realistycznych wyscigach, w ktoérych
begdziesz mogl podziwiaé, jak weniata
sig maska twojego przeciwnika lub po-
niesiesz straty w czasie obijania sie od
scian tunelu, to wybierz inng gre.
W RR5 moiesz do woli biadzié

po przeszkodach i nie przej-

~ mowad sie dewastacja

. fadnych wozdw. Na

% pewno nie przeszko-

dzi te mitosnikom

szybkie] jazdy przed

siebie (byle do celu).

Predkosci tez jakod czasa-

mi nie czuc w tej grze. Doci-

- '\1""}

skasz pedai‘ ga-
zu, a tutaj nic.VVcale nie masz wrazenia,
Ze to juz tak szybke! Kontrolowanie
ruchow pojazdu tez jest specyficzne,
ale daje sporo przyjemnosci. Trzeba sie
tylko do niego przyzwyczaic. Chodzi
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W garaiu moina sobie d-:-brad r&zne
kolory dla swojego pojazdu
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Na poczqtku nie masz moze zbyt wielu
moiliwosci wyboru...

..ale od czego sq ukryte niespodzianki,
ktore umilg ci kazdy dzien jazdy?

Lepiej nie prébuj tego stylu jazdy na polskich ulicach. Mozesz ze zdziwieniem stwier-
dzic, Ze zwykle samochody jakos inaczej sie zachowujq niz w RR5. Oby szybko

bowiem o to, Ze samochody w grze za-
chowuja sie zupeinie inaczej, niz moina
by sie po nich spodziewaé w normal-
nym Swiecie. Cheesz w pelnym pedzie
brac ostre zakrety! Nie ma sprawy. Mu-
sisz tylko troche potrenowac (i nie
probowac tego na naszych drogach).
RIDGE RACER 5 koncentruje sie
na czyms innym. Przede wszystkim
na estetyce wyscigow, ich oprawie
i szybkiej jefdzie. Na poczatku
masz 6 samochodédw do wyboru
i killa tras. Potem mozesz odkry¢ do-
datkawe krajobrazy i inne ciekawostl.
To |edna z duiych zalet gry.
Dizlgkl nig) nie znudzisz sie tak &
siybko, jak w czasie zwykiego
kigcenia kotek. W koiicu nie od
delt wiadomo, ze wyzwania s3 &
bardzo wazne! Jednym z najbar- =
dzle| Interesujacych jest oczy-
wiicle starcie z zZywym
przeciwnikiem, kiorego
mozesz sprobowac, jako /-
fo w gre moga bawic sie | o
dwie osoby (ekran jest .-
wtedy oczywiscie podzie-
lany na pofowy). Pamigtaj
takze o tym, Ze scigac
mozesz sie na trzech po-

Wystepowanie w grze mo-
te byd przepustkq do sfawy

J N
-

ziomach trudnosci. Moze na samym po-
czatku warto zaczad od najfatwiejsze-
go! Do wyboru masz réwniez kilka
roznych typow zabawy. Znajdziesz tutaj
i Grand Prix (czyli wiasciwe wyscigi,
w ktdrych mozesz odkrywac nowe tra-
sy i kolejne samochody), Duel

(czyli pojedynek) i Time At-

tack (w ktorym zmierzasz sig

tylko z uplywajacym czasem

. i zawiloSciami toru) oraz Free

Run (czysta zabawa, czyli jazda
L":--l'—

i zobowigzan).

Do tego wiele elemen-
tow prezentuje sie na-
prawde catkiem {adnie.
Kiedy mkniesz droga
przez zamieszkang okolicg,
mijasz fadne wiezZowce,

| a nad twoja glowa przelatu-
' je od czasu do czasu
' helikopter. Mozesz tez po-
' dziwia¢ urocze drzewka
! (taki szczegdt, a cieszy). Za-
[ dbano réwniez o efekty
" éwietlne. (Checesz wiedzied, ja-
kie? Zapraszamy do tunelu!)
Czujesz sig naprawde jak
Bardzo Bogaty Cziowiek
w pieknym samochodzie i we
wspanialym miescie. No i do
tego przygrywa muzyczka

l-_l'_'l.di IIF 'l-'i
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Widziales gdzies taki’
samochdd? Majorka?
Ibiza? Nie! To jest po-
jozd prosto z RR5

- e = -]

- Iﬁajdzies: tu -ﬁéd-sh-:lwawe 2 :
informacje o grze i o jej pro- ¢
ducencie, Po wigcej zajrzyj na §

@ Eadne | dopragowans tory, urocza maskotka,

AP TimME B
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Do wyboru masz
trzy opcje trudno-
sci wyscigu. Oczy-
wiscie wierzymy
w twoje mozliwo-
sci, ale moze na
poczqtku powi-
nienes wybra¢
najlatwiejszq

Z nich i przyjrzec
sie trasie...

Ridge Racer 5
AT T MiysogiBez Stral

2487 Namco / Sony
& Wykorzystuje: Dual Shock 2, Memory Card

Grafika -~ Diwick @ Frajda -,
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duzo szybkiej fazdy, sporo rzeczy do odkrycia
Samochoddw nie ma zbyt wiele, specyficzny
SPOSOh sterowania, niedorobii graficzne
RIDGE RACER 5 na pewno spodo-

ba sie mHosnikom zrecznoscio-

wych wyscigow. Gdyby go tak jesz-
cze lepiej dopracowanao...

Tekst: Alelsandra ,, Krupik™ Cwali na

Takie numery zastrzezone sq tylko dia baaardzo doswiadczonych kierowcéw. fesli
jeszcze nie jestes zbyt pewien swoich mozliwosci, lepiej wczesniej potrenuj

(coé w stylu modnego techno), ktéra
bardzo dobrze podnosi poziom adre-
naliny w Zylach. Zy¢, nie umierac.
VWadj jest jednak to, Ze masz wraze-
nie, ze juz wczedniej widziafe$ cos po-
dobnego. Gdzie? W poprzedniej grze
z tej serii. Czyiby znowu okazalo sie,
ze dostajesz co$ nowego, ale nie do
kofica (wystarczy popatrze¢ na TEK-
KEN TAG TOURNAMENT). Nowa
konsola na pewno dodafa do serii co$
od siebie, chociaz czasmi mozna miec

wrazenie, ze mogloby byc¢ lepiej.
W koncu, jak juz powstaf tak dobry
sprzet, to oczekuje sie od niego wigk-
szych popisow. A tuta] nie ma np. antia-
liasingu, czyli programu wygladzajacego
brzegi cbiektéw. No i efekt juz nie jest
tak rewelacyjny.VWszystko to na pewno
zmniejsza przyjemnosc zabawy, ale
jedno jest jasne. Jezeli lubisz zreczno-
$ciowe wyscigi | jestes szczesliwym
posiadaczem P52, to powienienes za-
oszczedzic na RR5.

[ —




kontynuacjami gier komputero-
wych jest odwrotnie niz z filmami.
Druga czesc kinowego hitu jest na
ogol gorsza od pierwowzoru. Jesli jed-
nak chodzi o gry, to ich tworcy, péki co,
bardzo sie staraja, zeby kazda nastepna
czesc byla jeszcze lep-

sza, jeszcze fadniejsza, DERRORMET
jeszcze bardzie] .
grywalna. Tak
w kaidym razie
jest z najnow-
SZYM GRAND
PRIX. Mozna émialo po-
wiedzieé, Ze to prawdziwy
majstersztyk w te] dziedzi-
nie. Niesamowicie wysoki re-
alizm pojazddw i samych wyécigdw.
Swietni przeciwnicy | mchw;.rca}gca
grafika — to wszystko sprawia, ze GP3
z pewnoscia stanie sie kolejnym hitem.

Rajdowy megahit - tym
razem odstona trzecia. GP3

to gra, ktora nie powinna zawies¢
zadnego mifosnika wyscigéw i motoryzacji

.....

Realizm wyscigdw i maszyn z pewno-
scia wyroznia te gre sposrod dziesigt-
kéw innych tytufow. Tym razem autorzy
programu przeszli samych siebie.
Uwzglednili takie rzeczy jak twardoscd
I wysokosé zawieszenia, rodzaj opon,
zwigkszanie i zmniejszanie wychylenia
spojlerow, przyczepnosé pojazdu, skion-
nosé do wpadania w poslizgi, nadsterow-
naid jedn}fm sfowem: wszystkie

ra;dnwegn Co waine,
jegc poszczegélne ele-
menty nie sg traktowa-
ne oddzielnie, ale jako
czesc cafosci. A zmie-

W tej grze bedziesz
miaf uczucie, ze
smigasz po prawdzi-
wych torach w
prawdziwych wozach

Dla tej pigknej chwili warto sie pomeczy<.
Zwyciestwo zrekompen-
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wszystho — wy-
starczy jed-
nak jedna
nierozwaz-
na decyzja,
aby zaprzepascic

szanse na wygrana. Sam rajd tez robi
niezapemniane wrazenie. Graczom od-
danc do uiytku 16 rdinych tordw.
Zgodnie z zasada trzymania sie realizmu,
i tu uwzgledniono takie rzeczy jak wa-
runki pogodowe, czyli podczas deszczu
— poslizgi, podczas upatu — awarie silni-
ka. A zeby byfo jeszcze prawdziwiej, nie
zapomniano o takich ,drobiazgach” jak
usterki zawieszenia, elektryki czy mozli-
wosc ziapania gumy.
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Kluezem do sukcesu jest nie tylko szybka jazda, ale tez dobra
taktyka. Trzeba bacznie obserwowac przeciwnikéw
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Bardzo pomocne wskaZniki. Jak tylko cos
zacznie szwankowad, zjetdzaj do boksu

WV grze znajduja sie
opcje: Szybki Start,
cryli mozliwosc wzig-
cia udziafu w pojedyn-
czym rajdzie; Praktyka,

czyli rzetelny trening; Mi-
strzostwo, czyli sezon, na ladry skiada sie
16 rajdow craz opcja pozwalajaca roze-
grac jeden weekend zawodow. Nie mogio
takze zabraknac opcji gry wieloosobowej.
W GRAMND PREX 3 moina grad, taczac sie
przez Internet albo szeregowy kabel lub
grac na jednym komputerre, zmieniajac sie
po prostu za kierownica.

Gra ta to ziszczenie marzefi mitoénika
rajdéw samochodowych. Oszatamiajaca
predicoid, Swietni przeciwnicy | rewelacyj-
na grafilka. Poziom trudnosci w GP3 jest
naprawde wysolki, ale dzieki temu wigksza
jest réwniez frajda i rados ze zwycig-
stwa... Kluczem do sukcesu jest tu jazda
rozwaina — baczne obserwowanie prze-
ciwnilkow, czeste zagladanie we wsteczne
lusterko i odwiedzanie boksu. Autorom
gry udalo sie stworzyc iluzje prawdziwe:
£0 wyscigu — gracz ma wraenie, Ze siedzi
za kotkiem podczas wyscigu Formuty 1.

ML esx] tes) dpery LR
| GP3 |

| _ Wyrmm W WWigikim Eg_r!u
88z || Hasbro/CD Projekt I 14Elgm-:w ]|

= Min: Pentiurm Il 350, 64 MB RAM, akcelerator
Zali Pentium 11450, 64 MB RAM

Grafika @Tﬂmﬂ@ Frajda @
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Realizm | smelna graflkahu.rsz,lslkn
¥ dopracowane w d &fach

Stopien I-:-l:lm |ha{:j|, kiory moie zrazic mnie|.
wprawnych arnwndm | wymagania sprzglowo
GP3 powinno znalezc sie wkolek- 4
cji kazdego mifosnika rajdow

| samochodow. Ta czesc jest

réwnie dobra jak poprzednie

—w
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Tacka na piyte GO

utrudnione.

@ Czysta plytke przed je] wypaleniem
(badZ odczytywany krazek) umieszcza
sie na tacce zupetnie tak samo, jak
w przypadku zwyczajnych czytnikow
CD-ROM. Réznica thwi jedynie w na-
pisach — gdyby nie one, rozrdznienie
typu napedu byfoby znacznie

Wyjscie stuchawkowe

L Requlacja gioSnosci

e L b
SEREEREER
R W

Nagrywarka ptyt CD powoli staje si¢
niezbednym wyposazeniem kazdego
PC. Za stosunkowo niska

cene oferuje mozliwosc
samodzielnego tworzenia plyt
zawierajacych dowolne dane

lub wlasna muzyke

liaeza kontrolera, audio | zasilania

..... ® Nagrywarka, podobnie jak twardy dysk czy

CD-ROM, zwykle korzysta z kontrolera umiesz-
czonego na plycie gléwnej. Jej montaz praktycz-

nie nie rozni sie od
instalacji zwy-
czajnego CD.
® Tasme |DE
jednym  kon-
cemn podigcza
sig do nagry-
warlki, drugim
do ziacz kon-
trolera. Po
wigczeniu kom-
putera naped
powinien dzia-
fa¢ jako zwykly
CD-ROM.
® Do zaczecia nagry-
wania, konieczna jest
jeszcze instalacja oprogra-

i

mowania.

Przycisk wysuwajacy tacke

® W niektorych modelach na-
grywarek sfuzy takie do roz-
poczecia odtwarzania pfyty
audio, przejscia do nastepnego
utworu oraz zZatrzymania
odtwarzania...

® Dzieki niemu bedziesz mégt
postuchad muzyki z napedu bez
potrzeby posiadania karty
diwickowsej, gtosnikdw i dodat-

@ Przydatna, jesli sfuchasz mu-
zyki przez stuchawki podiaczo-
ne bezposrednio do napedu.

Dindy LED

® Swiecace sie diody informujg o tym, co
nagrywarka robi w danym momencie.
® VWV prostych modelach diody wskazuja sie

® Jak naped rozrdéznia, o co ci
chodzi? Tajemnica thwi w... cza-
przytrzymania  guzika.

kowego oprogramowania.

® Oprécz spotykanych najcze-
scie] modeli wewnetrznych, na-
grywarki  wystepuja  takze
w drozszych wersjach ze-
wnetrznych,

® Umotzliwia to np. wedréowke
z nagrywarka od komputera

do komputera w celu archiwi-

zacji danych pochodzacych
z kilku stanowisk. Nic nie stoi
na przeszkodzie, aby taka na-
grywarke zabra¢ do kolegi
i wypalié mu piyte z jego kolek-
cja MP3. Zewnetrzne napedy
do komunikacji najczesciej wy-
keorzystujg port SCSI, USB bad#
najnowszy standard FireWire.

@ Dane przekazywane do na-
grania musza naplywac réwno-
miernym
zapewnic ich ciaglosé, napedy
posiadajg wiasna pamieé RAM,
w ktoére] umieszeza sie dane
przed ich wypaleniem.,

strumieniem. Aby

Przydatne dodathi

® Od wielkosci pamieci urza-

dzenia zalezy czas, w ktérym

nagrywarka bedzie kontynu-
owafa prace, mimo ze dane nie
beda naptywaly. Zazwyczaj wy-
nosi on kilka sekund, jesli
W tym czasie przeptyw nie
powroci do normy, piyta
CD-R zostaje bezpowrotnie
zniszczona!

® Nowsze napedy posiadaja
technologie Burn Proof, ktéra

zabezpiecza je przed opisang
powyzej sytuacja. Po prostu
w momencie, kiedy dane chwi-
lowo przestajg ptynac do nape-
du, nagrywarka robi pauze
W nagrywaniu az do otrzyma-
nia kolejnej porcji informacii.

Na razie w technologie Burn

Proof wyposazona zostata tyl-
ko czesc nagrywarek, ale nie-

diugo mozna spodziewat sie jej

we wszystkich modelach.

Posiadacze

ka rodzajéw nosnikéw, na ktérych mogq nagry-
wac swoje dane. Najstarsze, ale nadal uzywane,
sq zwylde plyty CD-R jednokrotnego zapisu. Sq

one bardzo

700 MB danych. Niestety, raz zapisanych plikéw

tylko odczyt lub zapis, w drozszych infor-
muja o trybie pracy, predkosci zapisu
oraz ewentualnych awariach.

nagrywarek majq do dyspozycji kil-

tanie (ok 3 zf) | mieszczg 650 lub

PRZEKRO] PLYTY CD-RW

nie da sie z nich juz usunqg¢ (chyba, #e niszczac
krqiek...). Bardziej praktyczne, ale i drozsze (ok
& zf), okazujq si¢ plyty CD-RW (rewritable). We-
dlug producenta wytrzymujq one tysigc zapiséw
i kasowan zawartosci. To, ktérego rodzaju plyt
uzyjesz, zalezy od twoich potrzeb...

Powierzchnia umozliwiajg-

ca podpisanie plyty lub na-

klejenie etykietki
Warstwa ochronng

Warstwa odbijajgca swiatlo

Warstwa zabezpieczajqca

Warstwa nosnika (pochta-
niajgca lub przepuszezajqca
swiatfo lasera})

Warstwa zabezpieczajgca

Wiqzka lasera

Warstwa nosna

Diugie nacisnigcie moze np.
oznaczac wysun, a krotsze ab-
sfugiwac funkcje muzyczne,

Tekst: Krzysztof Adamczyk; Zdjecia: materioly prasowe Hewlett-Packard
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- Popularno$é nagrywarek wzrasta &y
~ z roku na rok. Stosunkowo niska cena

. napedu oraz taniejace czyste piyty CD-R

~ zachecaja coraz wiecej os6b. W koncu, kto by
. nie chcial zachowa¢ na plytce np. zdje€ z urlopu pod palmami

Stowniczek e (0
<1 Bufor (pamigé bufora) — podreczna pa- :

arki, do |i|:ﬂ1'.E] przesylana sa

miec nagry
umieszczenien ich na k

dang fuz p

ku. Im chaj amieci bufora, tym lmdm&]_‘

0 I:ﬂad Buffer Underrun

@ Bum Proof - ted‘mulu-gla firmy San
pozwalajaca zlikwidowag blad Buffer

derrun poprzez powrot glowicy rragr:.rwam
do miejsca, w kidrym przerwano wypalanie

S Buffer !.Im:laman oproznienie. bufora
— najpowszechnigjszy blad przy nagrywa-
niv, wywatany chwilowym: zafrzymaniem
dnq:ﬂyﬂﬂu danych do napedu

@ CDR-CD Recordabie — czyli po prostu
czysta p=||‘5fla1 kira mozna nagrac tylko jeden
raz. Je| zwykla pﬁ]emnnsﬂ Wynosi lub
TIIII'MB chaé pojawity sie juz phyty 810 MB.

(5 CD-RW — CD ReWritable — czysta plyta
wiglokrotnego zapisu. Nic nie stoi na prze-
szkodzie, abys skasowal umieszczone na
niej dane, a nasiepnie nagrat nowe

‘6 IDE, SCSI - mterfe]](wﬂpnprzez kitre

nagwwarka moze kontakiowac sie z kom-

pulerem
@) PIO-4, DMA — tryby pracy napedu ko-

rzystajgceqo z -ir’stéﬁgﬂsu IDE. Try DMA
jest o wiele szybszy od starszegoe PIO

PR R SR R

Nagrywarki robiq wszyscy! Nawet
firmy, ktére do niedawna nie pro-
dulmwl‘y napedéw CD...

parametr nagrywarki
podaje sie wiasnie kom-
binacje dwoch predko-

RS ' &ci zapisu i predkosci

FrZenosie-

Pnie danych pomigdzy kompute-
rami staje sie coraz trudniejsze.
Pojemnos¢ dyskietki w dzisiejszych
czasach stafa sie jui $mieszna. Céz
bowiem przecietny uzytkownik ka-
wiarni internetowe| moze przeniesc
do domu na 1,44 MB miejscal! Na
szczescie ogromna popularnosc na-
grywarek spowodowata, Zze za stosun-
kowo niewielkie pienigdze kazdy
moie otrzymac wiasng plytke z samo-
dzielnie ufozonym zestawem progra-
mow. Pierwsze nagrywarki potrafify
jedynie nagra¢ jednorazowa pfyte
CD-R. Od razu nalezato wypetnic cafg
piyte, jesli pozostawalo jakiekolwiek
wolne miejsce, to po zakoficzeniu wy-
palania nie nadawalo sie juz ono do
uzytku, Bardzo przydatne stafy sie ply-

ty CD-RW umozliwiajace na-
grywanie i kasowanie zapisanych na
nich informacji. Nowe nagrywarki po-
zwalaja takze nagrywac plyte w kilku
sesjach. Jesli za pierwszym razem nie
uda ci sie wypelni¢ plytki, bedziesz
mogt ja uzupetnid, np. przy kolejnej
wizycie w kawiarni internetowej.
Opcja ta przydaje sie rowniez przy
umieszczaniu na pfytce mafych ilodci
danych, np. zdjec, i dogrywaniu kolej-
nych, np. po wakacjach.

Obecnie praktycznie wszystkie
dostepne na r}rnku nagrywarki po-
trafia zap fywac quzkl jednorazowe
(CD-R) jak i wielokrotnego
uzytku (CD-R’\I"*-"] &.Rézne £3 nato-
miast predkosci, z jakimi nagrywarka
potrafi zapefni¢ danymi Dkreslun}r typ
nosnika. Zazwyczaj jako najwazniejszy

odczytu (dla zwyklych

plyt CD). Nagrywarka

opisana jake 8X [ 4X /
— 24X nagrywa pfyty CD-
R z oimickrotng predkoscis,
CD-RW z czterokrotna, potrafi takze
pracowac jako CD-ROM 24X, Obec-
nie najszybsze nagrywarki moga pra-
cowac w trybach 12X/10X/32x.
Zaleinie od typu, oferuja tez rdine
tryby wypalania piyt. Prakeycznie
wszystkie nowe modele potrafia na-
grac cala plyte badiz pojedyncza sciez-

Wybierajgc nagrywarke, warto zdecydowad
sie na model prostszy, ale za to firmowy
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CD-RW Drlve

ke (odpowiednio tryby Disk At Once
i Track At Once), jak i zapetniaé piytke
pakietowo (Multi Session). Tylko nie-
krore modele moga jednak wykony-
waé dokfadne lustrzane kopie
plyt (tryb DAO- RAW} Majnowsze
nagrywarki pracuja w technologii
Burn Proof 2/, praktycznie wyklucza-
jacej ryzyko nieudanego zapisu. Kupu-
jac urzadzenie, nalezy zwrdcic uwage

- Supermarket l.'llml '

LG CED 8080 B

LS

-
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Czesc urzqdzen sprzedawana jest bez niezbedne-
go oprogramowania lub kabli pofqczeniowych.
Dlatego lepiej wybierac sprzet dobrych firm

na wiasciwy interfejs. Wiekszos¢ na-
grywarek pracuje z kontrolerem IDE
©), w sklepach jednak dostepne s3
takze modele SCSI ©. Przy poréwny-
waniu cen modeli réznych
firm zwrod szczegdlna uwage
na wyposazenie. Niektorzy
producenci nie dodajg do na-
grywarek oprogramowania,
czeka cig wiec dodatkowy
wydatek (ok. 60 zi). Podobnie
wyglada sytuacja z kabelkami
(tasma i przewodem do karty
diwiekowej) i czystymi
ptytkami (w wersjach pudef-
kowych znajduje sie kilka
CD-R i CD-RW). Dlatego war-
to sprawdzic, ktory producent
oferuje lepsze wyposazenie.
Przed posiadaczem nagry-
warki otworem stoi takie
fwiat plyt diwiekowych.
Praktycznie kazda nagrywar-
ka potrafi tworzyc skiadanki
z pojedynczych utwordw. |esli wiec
TWOJA kolekcja ptyt CD skiada sie
z ogromnej liczby kompaktow, be-
dziesz mogt stworzyc plyte swoich
marzen, zawierajacy tylko same hity.
Na plytce mozesz umiesci¢ tez pliki
MP3, zgrywajac wiasna kolekcje — na
jednym CD-R zmiesci sig wiele plyt
w formacie MP3. Przydatna jest takze
mozliwosé tworzenia plyt kombino-

=
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powymi obudowami

wanych, zawierajgcych utwory audio
i dane komputerowe. Moga to by< np.
teksty, zdjecia czy teledyski zespotu
oraz same utwory. Dzigki nagrywarce
mozesz tez pobawic sig w amatorski
mastering. Jesli masz kolekcje piyt gra-
mofonowych, mozZesz przegrac jga na
kompakt. Wystarczy podiaczy¢ wyj-
$cie wzmacniacza do wejscia karty
muzycznej. Dzieki dodatkowym pro-
gramom do obrébki diwieku moina
wtedy wyeliminowad szumy i popra-
wic jakosc nagrania.

Mozliwos¢ tworzenia wiasnych piyt
CD zrewolucjonizowata rynek. Kazdy
posiadacz nagrywarki moze tworzyc
wiasne plyty audio, ukiadac zestaw
programow na piycie lub zeskanowac
zdjecia z rodzinnego albumu i umie-
§cic je na tym nosniku. Nie pozostaje
wiec nic innego, jak cierpliwie czekac
na takie obnizki cen sprzetu, by nagry-
warka stafa sig standardowym wypo-
sazeniem kazdego komputera.

A na razie, szykujac sie do zaku-
pow, nie spiesz sig, tylko pordownaj
wszystkie oferty dostepne na
rynku. Zastandw sie tez, czy
czasem nie jest dla ciebie waz-
niejsza szybkosc¢ odczytu
danych niz zapisu (czesto na-
grywarka zastepuje dotych-
czasowy naped CD-ROM).

Dla niektdrych producentéw réwnie
wainy jest elegancki wyglad ich
urzgdzen. Zwlaszcza nagrywarki ze-
wnetrzne mogq sie poszczycic niety-
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Nagrac duzo wiecej, czyli DVD-RAM
Piyta CD, mimo slosunkowo diZej po-
jemnosci, z czasem zaczynad sig thz}t
Coraz wigce] phkdw o wisksze] objetosci
sprama, ze nawet 700 MB o mato migjsca.
Rozwigzaniem tego problemu mogg byé
rywarki'plyt DVD. Kika gigabajtow na
;edgrne; jak na razie wystarcza na bar-
dzo wiele danych. Nieslely, nagrywarki
DVD s3 maiu populame. Polencialnych
kiientow odstrasza wysoka cena p!y: Do-
datkowo na rynku dﬂ:stgpnjrm jest kika
konkurencyjnych miekompatybilnych
wzgl sicbie si&ndardﬂw nagrywania
piyt OVD. Dodatkowo, nie wszystkie czyini-
ki potrafig ptyte DVD nagrang
W Nagrywarce. rawdopodobnie W przy-
szinsel nagrywarki DVD zastapig fe stoso-
wane gbecnie, ale. jak na razie, s poza 2a-
siegiem przecietnego komputerowca.

Kombajn CD-RW i DVD w jednym
Coraz czescie], zamiast r;zﬂ?ﬂmw CD-
ROM, w domowych komputerach pojawiaja
sxgczn_.ﬂ.mmﬂvﬂ Hﬂuysczn;hpﬂsgaﬂanm
;em romna: oprecz odezytywania wiell

umoziiwiaig one ogladanie filmow
W stam:iardue Video DVD. Dodatkowo za-

kup nagrywarki pﬂwaduje Ze w chudowie
zaczyna robic sie toczno. Standardowy
koniroler potrall obsluzyc jedynie cztery
urzgdzenia IDE. Po pgﬂi&czenm h’mﬂfw
dysku, nagrywarki i puzostaje tylko
jedno wolne misjsce, a jeshi masz dwa twar-
dEﬂ‘fElﬁlﬂ' nieslely, aby dodac jeszcze
rzadzenie (takie jax np. slacje dysﬁg;
IEF‘} bgﬁzmsz musial  kupic
kontroler. Rozwigzaniem problemu jest
kombajn aczacy w-sobie n DVD i na-
grywarke. W jednej obudowie, zajmujace]
Fnacznie mniej miejsca, ofrzymujesz prak-
fycznie dwa napedy. Szkoda lylke, Ze takie
urzadzenia nie 53 réwnie atrakcyjne ceno-

wo. Czeka cie bowiem ) rdafek
gw S 'im ? e
el

Jedna z nagrywarek Creative przy-
pomina coraz popularniejsze, prze-
nosne odtwarzacze CD audio...

!'5“3 53 12 fx 23y | CREATIVE
e — < -0 = s
Szybkos€ zapisu: Szybkosé zapisu: Szybkosé zapisu:

CD-R max. 8x CD-R max. 12x CD-R max. 12x

CD - RW max. 4x CD - RW max. 10x CD - RW max. 10x
Szybkodé odezytu: Szybkos¢ odezytu: Szybkos¢ odczytu:

CD - ROM max. 31x CD - ROM' max. 32x CD - ROM max. 32x
Pojemnoéé bufora: 2 MB Paojemno$¢ bufora: 2 MB Pojemno$¢ bufora: 4 MB
Interfejs: EIDE/ATAPI Interfejs: EIDEIATAPI Interfejs: EIDEIATAPI
Obstugiwane tryby zapisu: Obslugiwane tryby zapisu: Obslugiwane tryby zapisu:

Disc at Once, Session at Once,

Track at Once, Yariable or Fixed

Packet Write

Obstugiwane formaty:

CD-DA, CD-ROM, CD-ROM XA,

Mixed Mode, CD-Extra, El Torito,

Multi-session

Sposéb montaiu: Poziomy [
- Pionowy

* grientacyjne ceny detaliczne

Disc ot Once, Session at Once,
Track at Once, Yariable or Fixed

Packet Write

Obsfugiwane formaty:
CD-DA, CD-ROM, CD-ROM XA,

Mixed Mode, Photo CD, Video
CD, Muflti-session, CD-Extrao

Sposéb montaiu:

Poziomy

Disc at Once, Session at Once,

Track at Once, Yariable or Fixed

Packet Write

Obslugiwane formaty:

CD-DA, CD-ROM, CD-ROM XA,

CD Extra, CD-l, Mixed Mode,

Yideo CD, Photo CD, Bootable

CD, Multi-session, CD-Extra

Sposéb montaiu: Poziomy |
Pionowy

(@D
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Odrobina chemil, czyli jak to dziata
Pojedynczy k CD-R skiada sie z czte-
rechﬁgrsm Hh;a;tezezmgshm krazﬁu Z poli-

wegiany, pefniacym role nosnika, umieszeza sig
pozostale

trzy warstwy. Pierwsza jest warsiwa
barwnita, za kidrg ma;mfe sie srebma bad?
ztulawamh!.'a odbijajaca. W procesie wypalania
laser roziapia warsiwe barwnika, odsfanizjac
W r:rclpmwedfu $pos0h warstwe odbijajaca. Na
pivly znajduje sie czwarta warstwa
:l-d'rrmna pe!man::amwmez role etywiety. Odre-
bing inacze| wyglada syiuacia w przypadku phyt
barwnika, SR Tmﬂ b-
warsmwy slosuje sig speciaing su
stancie, ktdra pod wplywem lasera poirafi zmie-
niac wlasciwosci fizyezne —w zaleznosci od po-
trzeb pochiania bad: przepuszeza promienie fa-
sera. Przy kolejnym nagraniu warstwa znow
moze znr.arnc swoj slan. Dzigki temu moz-
na wielokrolnie nagrywad i kasowaC umiesz-
CZONe na niej dane.

J Tekst: Krzysztof Adamczyk; Zdjecia: materialy prasowe LG, Hewlett-Packard, Creative, Ricoh, Acer
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Domowe monitory
posiadajg przekatng
okofo siedemnastu

cali. Jest to catkiem
Sporc w porownaniu

Z czternastoma calami,
ktore byly standardem
kilka lat temu. Lecz
czasami nawet tak

3)
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duzy ekran nie
wystarcza. Potrzeba

czegos wiekszego, duzo

wiekszego

-

dJak najjasnigj...

Oprdcz rozdzieiczoscei, bardzo wazng
cechg projekiora jest wydajnosc
swigtlna. Mierzy sie ja w jednostkach
zwanych ANSIL Im mocnigjsza lampa
w projekiorze i i wicksza przepusz-
czalnost paneli LCD, tym wiece] jed-
nostek ANSL Minimum dla obrazu
0 szerokosci jednego meira to 100
jednostek, ale dia wigkszych to juz nie
wystarcza. Drogie, ale dobre s3 wy-
Swietlacze pozwalajgce na. osiggnie-
cie 400 do 800 jednostek. To zupelnie
wysiarcza do wySwiellenia dobrego
obrazul 0 szerokosc! frzech matrow.

T

uczta dla oczu. Wszystkie nowocze-
sne karty graficzne i dopalacze
3D powoduja, Ze naprawde milo popa-
trzec na ekran. Gdyby tylko byt on wiek-
szy, np. taki jak w kinie. No dobrze, troche
mniejszy, ale tylko troche. Oczywiicie
mozna sobie kupi¢ wiekszy monitor, ale
to droga inwestycja, no i zajmuje on spo-
ro miejsca. Jesli komus nie jest niezbedny
do pracy, to lepiej poszukac innego
rozwiazania. Moina przeciez zakupic pro-
jektor, dzigki ktéremu obraz bedzie
widoczny na Scianie pokoju lub na spe-
cjalnym, rozwijanym ekranie. Rozwijany
ekran jest o tyle lepszy, ze zostaf specjal-
nie przystosowany do takich zadan. Scia-
na moze by¢ chropowatz, miec jakies
drobne dziury lub zabrudzenia,a to wply-
wa niekorzystnie na jakos¢ obrazu.

Gr}r komputerowe s3 prawdziwa

Szerokosc wyswietlanego przez pro-
jektor obrazu wynosi od jednego metra
wzwyZ (chyba ze ktod przystawi sprzet
bardzo blisko sciany, ale to nie jest naj-
lepszy pomyst). Wiekszos¢ projektorow
pozwala na uzyskanie obrazu o szero-
kodci od dwoch do trzech metrow. Jest
to kilkakrotnie wiecej niz w zwykiym
monitorze. Niestety, wszystko, co do-
bre, ma gdzies ukryty haczyk i ta sytw-
acja nie stanowi wyjatku. Zeby uzyskac
taki duzy obraz, trzeba mie¢ miejsce. Po
pierwsze, albo rozkfadany ekran o od-
powiednie] wielkosci, albo wystarczaja-
co duza sciang, przy ktdére] nie ma
mebli. Po drugie, im mniejsza odleglosé
projektora od $ciany (lub ekranu), oym
mniejszy obraz. Trzeba wiec postawic
projektor w odlegtosci kilku metréw od
sciany, a przestrzen pomiedzy nimi nie

moze by¢ zajeta. Po prostu zaden
przedmiot nie moze przeszkadzac pro-
mieniom sSwiatfa rzucanego przez
projektor. Ta odlegios$é powinna wynosic
przynajmnie] jeden metr, cho¢ tak na-
prawde dopiero przy dwoch moizna
otrzymac w miare wyrazny i wystarcza-
jaco duzy obraz
Wiekszos¢ nowoczesnych projekto-
row nie musi pracowac w absolutnej
ciemnosci, tym niemniej najlepsze efek-
uzyskasz, zastaniajac okna gruba
zastona (albo uzywajac zaluzji). esli jed-
nak przyjdzie ci ochota na zabawe np.
w srodku sfonecznego dnia, gdy swiatlo
pada wprost na twdj ,.ekran”, licz sie
Z tym, Ze mozZesz niewiele zobaczyd.
W takiej sytuacji warto mieé¢ dom
Z... przestronng piwnica i stworzy¢ tam
jaskinie gier.
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Na aukcjach internetowych moi-
na znaleZic uiywane projektory
o wiele tansze niz te ze sklepu. Za-
chowaj jednak ostroznosc i nie daj
sie Zwies¢ pozorom. Kupowanie
sprzetu, ktérego sie nigdy nie wi-
dziafo, moze byc ryzykowne

Projekior komputerowy to droga inwe-
stycia. Ceny takich urzadzen w skle-
pach moga przyprawié o zawrdt glowy.
Czasami mozna kupi¢ uzywany projek-
tor nawet za polowe ceny nowego! Jak
fo z kupowaniem uZywanych rzeczy
bywa, zalecana jest oslroznos€. Kiedy
chce sig Kupi€ cos uzywanego, najle-
pisj jest pojsé z kim, Ko sie na tym
Zna. Jesli chodzi o projektory, nie jest
wazne, ile majg lat, ale jak bardzo s3
Zuzyte. Starsze urzadzenie moze byé
lepsze, jesti bylo np. rzadziej uzywane
albo obchodzono sig z nim ostroznie.
Podstawowym pytaniem, kidre naleiy
bezwzglednie zadal, jest pytanie
0 stan lampy. Podczas kupowania .na
Zywo" zawsze mozna sie takiemu pro-
jektorowi prayjrzed dokiadnie] i spraw-
azi¢, jak dziala. Podczas zakupdw na
aukcjach intemetowych isinieje pewne
ryzyko, bo nie widzi sie przedmiotu, za
kidry sie placi.

Jaki projektor
Wybrac?

Obecnie istnieja trzy rodzaje pro-
jektorow. Réinice pomiedzy nimi dla
niektérych nie maja wiekszego zna-
czenia, ale dla innych moga by¢ cal-
kiem istotne.

B Projektory rurowe

Znane juz od lat siedemdziesia-
tych urzadzenia, ktére doié fatwo
rozpoznac. Posiadaja bowiem trzy
osobne soczewki, po jedne] dla
kazdego z trzech podstawowych
koloréw: czerwonego, zielonego
i niebieskiego (Red, Green, Blue
— RGB). Tworzone przez nie obrazy
maja dobry kontrast, tadne kolory
i wysoka jakos¢. Do tego same
urzadzenia s3 dos¢ wytrzymate
| potrafia dziata¢ stosunkowo diugo.
lch wady to: spory cigzar i wymiary
oraz przede wszystkim skompliko-
wana obstuga. Za kazdym razem
musza by¢ dostosowywane do
warunkow panujacych w pokoju. Ja-
kakolwiek zmiana, np. poruszenie
projektora, moZze wymusi¢ nowe
strojenie obrazu. Czasami uzyska-
nie dobrej jakosci jest doié trudne,
szczegbinie dla poczatkujacych.

B Projektory LCD

O wiele prostsze w obstudze sa
projektory LCD. Mozna je $miafo
przestawiac i dostrojenie abrazu nie
stanowi wigkszego problemu. Ponad-
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Dzieki specjalnej prrejéciéwece moina
podiqczac konsole do projektora w spo-
s6b zapewniajqcy lepszq jakos¢ niz przy
normalnym pofqgczeniu

to potrafia one wyswietli¢ catkiem do-
bry obraz, nawet w nie do konca za-
ciemnionych pomieszczeniach. Niestety,
tansze urzadzenia tego typu posiadaja
niewielka rozdzielczosc. Sa one w stanie
tworzy¢ obraz taki jak karty SVGA, czy-
li o rozdzielczosci 1024 na 768 pikseli,
tylko wigkszy. Przy grach komputero-
wych moze to troche przeszkadza¢, bo
tak duzy obraz powinien skiada¢ sie
z wigkszej ilosci punktdw. Ale odtwarza-
nie w ten sposéb filméw (ktére zazwy-
czaj oglada sie z troche wigkszej
odlegiosci) daje catkiem porzadne wyni-
ki. Nieco irytowa¢ moze tez wentylacja
w takich projektorach. Tansze modele
s3 po prostu dosc glosne i szum wenty-
latora moze zagiusza¢ odglosy gry albo
dialogi aktorow w ogladanym filmie.
Z drozszymi nie ma tego problemu, ale
zakup takiego projektora to i tak

spory wydatek,

B Projekcory DLP

Skrét DLP oznacza Digital Light Pro-
cessing. Te urzadzenia nie sz jeszcze
powszechnie dostepne. Mzaja one nie-
wielkie wymiary, wage, i gwarantuja

ostry obraz. Niestety — s3 bardzo dro-
gie. Aby kupic¢ taki projektor, dobrze
byloby mie¢ sponsora albo wygraé
giéwna nagrode w Lotto. Takie urza-
dzenia spotka¢ mozesz np. podczas
szkolen  organizowanych  przez
wielkie firmy.

Podizczenie

Aby wyswietlacz mogt spetni¢ swoje
zadanie, trzeba go podiaczyé do kom-
putera. Tutaj pojawia sie problem.
Komputery i konsole posiadaja rézne
wyjscia, a dobry projektor powinien
dac sie podigczy¢ do kazdego urzadze-
nia. Wiekszos$¢ projektoréw LCD po-
siada wejicie RGB, takie samo, jakim
podfaczasz do komputera monitor.
Oproécz tego prawie kazdy ma réowniez
wejscie 5-Video, ktérym moina go po-
taczyc z lepszej klasy odtwarzaczami
wideo i DVD. Czesto mozna rowniez
spotkac tzw. wejécia Cinch, ktére sa
spotykane w innych urzadzeniach (np.
magnetowidach), choé podiaczenie
w ten sposob spowoduje pewien
spadek jakosci obrazu. Pewien pro-
blem moze wystapi¢ z konsolami
posiadajacymi wejicie Euro — mozesz
potrzebowac specjalnej przejsciowlki.
Jesli chcesz wyswietla¢ obraz z kom-
putera, projektor musi mie¢ wyjscie
RGB — dzigki temu fatwo bedzie go
podiaczy€, a przy tym zagwarantuje
odpowiednia jakog¢.

Dobry projektor powinien méc
wyswietla¢ obrazy o rozdzielczosci
przynajmniej 800 x 600. Powinien miec
jak najwiecej wejs¢ sygnalu we wszyst-
kich standardach. | najwazniejsze, powi-
nien by¢ w miare tani. Niestety, nawet
najprostszy projektor kosztuje ogrom-
ne pienigdze — duzo wiecej, niz twoj
komputer czy nawet dobrej klasy moni-
tor siedemnastocalowy.

Wejscia

Kazdy projektor musi by¢ jakos
podiqczony do urzqdzenia produku-
Jgcego obraoz, aby mégt go wyswie-
tlic. Takie polgczenie moze zostad
zrealizowane na kilka réinych spo-
sobdw. Najpopularniejsze sq naste-
pujgce wejscia:

ch projektor
moina podlgczyc niemalie do kai-
dej konsoli lub wideo. Jakosé obrazu
nie jest wtedy najwyisza, wiec naj-
lepiej zignorowaé to wejscie
i uzywac innych.

5-Vides

Zapewnia calkiem
przyzwoitq jakosc
ebrazu, Przy pomo-
cy specjalnego ka-

bla moina go uiyc

do podiqczenia konsol zaréwno Se-
gi, Sony, jak i Nintendo. Réwniez
urzqdzenia YHS i DVD moina polg-
czyd poprzez to wejicie. Jedno
z najprostszych rozwiqgzan.

REB

Wejscie RGB to chyba najlepsze roz-
wiqzanie, jesli chodzi o komputery.
Zapewnia dobry obraz, ale nalezy
pamigtac, ze nie kaidy projektor po-
trafi obsfuzy< takqg wysokq rozdziel-
czosc, jakie obecnie sq ustawiane
w komputerach. Moie sie okazac, ze
1280 x 1024 pikseli to za duio
i trzeba jg bedzie zmniejszy¢.

Do wyboru, do koloru

g150 i

Najtaiiszy, choé drogi...
SHARP NV-CZ0F

Jeden z tanszych wyswietlaczy, co
jest jego glowng zaletq. Posiada
niewielkq wydajnos¢ swietlng oraz
rozdzielczoic. Do tego waiy 4,5 kg
czyli calkiem sporo. Nadaje sie
w zasadzie tylko do niewielkich po-
koi. Nie jest w stanie obsluiyé grafi-
ki wysokiéj rozdzielczoici. Najlepiej

podiqczac  go przez wejsicie
5-Yideo
Technologia LCD
Rozdzielczosé 500 linii TV
Przekqtna obrazu 0,51 -3,8m
Standardy wideo PAL, SECAM,

NTSC
Wejicia Video,

; 5-Video

Wymiary [mm] 125x310x317
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JakosE i rozsadna cena
sony VPl 6§-1

Ksztaltny i wazqcey ok 3 kg projektor
Sony oferuje niezly obraz za rozsqd-
nq ceng. Potrafi spokojnie wyswietli¢
obraz o szerokodci dwdch metrdw.
Oprécz wejicia S-Video, posiada tez
RGB, co pozwala bez wiekszych pro-
bleméw podigczy< go do kompute-
ra. Co wiecej, wyposaiony zostal

w zfgcze USB, wiec jego obsltuga nie
powinna sprawiac kfopotow.
Technologia LCD
Rozdzielczosié 500 linii TV
Przekgtna obrazu 1-38m
Standardy video PAL, SECAM,

NTSC
Wejscia 5-Video

RGB
Wymiary [mm] 27TxT0x214
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Ola bogatyeh...
Philips Ropper XG2D

Wazy Skg i jest bardzo drogi — oto
jego wady. A zalety? Céz, potrafi
wyswietlac grafike o rozdzielczosci
1024 x 768 pikseli. Jest w stanie
osiggngé 1000 jednostek ANSI. Po-
siada zlqcza RGB oraz 5-Video. Pro-
fesjonalista nie powstydzilby sie ta-
kiego sprzetu, ale dla amatoréw to
powazine uszczuplenie finanséw.

Technologia LCD
Rozdzielczos¢ 500 linii TV
Przekqgtna obrozu 1-é64m
Standardy video PAL, SECAM,
NTSC
Wejscia Yideo, Cinch,
5-Yideo, USB
Wymiary [mm] 254x315x109
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Odtwarzacze MP3

maja niewystarczajaca
pojemnosc, a wallkkman

to juz przezytek.

Lepiej wyprobuj no

Obsuga D.AF |ukebox jest niezwykle pro-

‘wynalazek - Jukebox!

pularnosc, szczegdlnie wirdd uzyt-

kownikdw Internetu, ale na razie
przenosne odtwarzacze MP3 zawrotnej
lcariery nie zrobily. Wpiywa na to ich
dos¢ wysoka cena oraz mata pojemnosc.
Godzina sfuchania to stanowczo za
mafo, a dodatkowe karty pamieci sa
kosztowne. Za to nowa generacja prze-
nosnych urzadzen do odtwarzania mu-
zyki, tzw. jukebox, w petni rozwiagzuje ten
problem. Dzieki wyposazeniu ich w dysk
twardy o pojemnosci kilku GB mozesz
bez trudu zapisa¢ w nich kilkadziesiat
(nawet 150) ptyr CD!

Zwiastun rewalveji

F ormat MP3 zdobyf juz ogromna po-

Creative Digital Audio Player Jukebox
przypomina na pierwszy rzut oka prze-
nosny odtwarzacz plyt CD. Podobien-
stwo ogranicza sie jednak do wymiaréw
| wagi. D.ALP Jukebox nie mozna nawet
otworzyé, gdyz wszystkie dane przecho-
wywane s3 na 6GB dysku owardym.

sta | intuicyjna. Stworzenie listy utworow

do odegrania zajmuje tylko kilka
chwil!

Korzystanie
z plytoteki jest —
niezwykle proste

System EAX
wprowadza nowg
jakosé diwieku

Cprocz standardo-
wych funkcji, PLAY
i STOP sluig do

. wigczania (wylg-
 czania) D.A.P

Dosc duzy wy-
swietlacz ufatwia ™ |
wybdr utwordw

— nda razie
nieuzywany, ale

Port podczerwien
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Urzadzenie posiada zlacze USB, uvaktual-
nienie zbioru utwordw zapisanych na
dysku nie sprawia wiec wiekszych kifo-
potow, chod skopiowanie ponad 5GB
zajmuje troche czasu. Dzieki mozliwosci
sortowania piosenel wedlug tytufow al-
buméw, wykonawcow lub gatunkéw,
odnalezienie konkretnego utworu jest
bardzo proste. Udogodnieniem nie-
Twykle ufatwiajacym, a wiasciwie
umozliwiajacym sensowne korzysta-
nie z D.AP Jukebox jest tworzenie
list piosenek do odegrania. Dzieki
temu nie musisz za kazdym razem wy-
biera¢, ktorego utworu chcesz teraz po-
sfucha¢ — ukiadasz liste i na kilka godzin
wzapominasz” o calym urzadzeniu,

lastosowan moc

Oprocz gniazda sfuchawkowego,
D.AF Jukebox posiada réwniez
dwa wyjscia glosnikowe, moze
wiec pefnic funkeje miniwie-
zy. £a takim wykorzysta-
niem tego urzadzenia
przemawia rowniez
wbudowany  system
EAX z killkoma prede-
finiowanymi ustawie-
niami diwieku oraz
equalizerem. Z kolei
wejicie mikrofonowe
pozwala na wykorzy-
stanie DAP jako
cyfrowego  dyktafonu
umozliwiajgcego nagranie
nawet najdiuzszego wywiadu,

Bardzo duig zalety produktu
firmy Creative jest mozliwoéé
uaktualniania oprogramowania ste-

Wejscie stuchaw- 5
kowe i regulator
glosnosci i

rujacego praca urzadzenia. Dzieki temu
mozliwe bedzie fatwe usuniecie ewentu-
alnych bfedow lub niedopatrzen
w oprogramowaniu oraz dodanie no-
wych funkcji, w pefni wykorzystujacych
mozliwosci D.AP Jukebox, takich jak np.
port podczerwieni.

Przenosny inaczej

MNieoczekiwanie pewien problem spra-
wia wykorzystanie D.AP Jukebox jako
urzadzenia przenosnego. Nie posiada
ono zadnych zaczepdw, a skorzane etui
moina jedynie nosi¢ w reku.

W ote] sytuaci
trzeba sie

D.A.P Jukebox ma tylke
jednqg wiekszq wade,
ale za to dos¢ powazing
- bedzie kosztowat
okofo 2700 =zt

reka

ratowac¢ schowaniem odtwarzacza do
kieszeni (musi by¢ duza) lub plecaka.
£ drugiej strony mozliwe jest zabloko-
wanie klawiatury specjalnym przetaczni-
kiem, co zapobiega przypadkowym
zmianom piosenek lub ustawien.

D.A.P Jukebox jest niezwykle przydat-
nym urzadzeniem, ktére moze pefnic
przerdine funkcje — od zwykiege od-
twarzacza MP3, przez cyfrowy dyktafon,
do miniwiezy. Proste w obstudze opro-
gramowanie ufatwia korzystanie z jego
zalet, a zgodnie z obietnicami firmy
Creative Labs, w przysziodci bedzie go

rowniez mozna uzywad jako
gigantycznej dys-
kietki!

Muzyki mozesz stu-
chac przez sfuchawki
fub zestaw czterech
glosnikow

Tekst: Andrzej Cwalina; Zdjecie: Pawel Sonnenberg, Fotostudio
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owoczesne komoérki moga na- $wietlang przyszlosd, Zajmuja sig nimi
N prawde ufatwi¢ Zycie. Nie dos¢, ze  firmy i osoby, ktére na rynku gier kom- . 1____#_“#““
pozwalajg dzwoni¢ i odbiera¢ roz-  puterowych maja sporo do powiedze- -il.._'.t ‘_}!#:. L] oo
mowy podczas spaceru z psem, to cze-  nia. Activision na zlecenie MNokii pracuje 1:3 s :.: Huon | [
sto maja inne przydatne funkeje. Dzigki  nad przeniesieniem na lkomérki kilku . . T
niektérym modelom mozesz sie takie przygodéwek, m.in. ZORK oraz PLA- ;: i’_‘_‘“:"“-‘ f‘"“'*':’:‘ ”,”‘:_‘-f'*_" *’-‘"ﬁ”':‘f
niezle bawi¢! Gry jako pierwsza do swo-  NETFALL. Sama Nokia powotata zespot,  [EENG S
ich telefonéw wprowadzita Nokia, ale  ktéry rowniei bedzie sig¢ zajmowat two- Q/DY <N Ps RASGWE TP POSIES
Motorola i Siemens réwniez starajg sie  rzeniem gier. Na razie w kilku miejscach
wykorzysta¢ ten pomyst. Gierki umiesz- w Internecie mozna juz znalezé gry
czane w telefonach nie moga by¢ zbyt WAP Na przykiad na www.gameisli-
skomplikowane, gléwnie ze wzgledu na  ve.com. 53 to proste programy
prosty wyswietlacz. Taka zabawa jest po-

logiczne oraz przygo-
dowe; niektére daja
mozliwosé zabawy w kil-

pularny Snake, ale mozna tez spotkac ka oséb.
znanego z WWindows Sapera. Aby Gry jeszcze sig na do-
dowiedzied si¢ wigce] o grach g bre nie
umieszczanych w telefonach Nokii, | zadomo-
wystarczy wejs¢ na strone interne- | w ity
towa www.nokia.com/games. | w  ko-
Pozostale firmy wola natomiast morkach,
korzysta¢ z WAF, co pozwala na za- | a niekto-
bawe w Sieci. : rzy juz
WAP umozliwia e myslag
otwieranie specjalnie (= o kolej-
napisanych stron in- ¢ nym kro-
ternetowych. Ich @28 ku., Moto-
mozliwosci graficzne "NES8 rola wraz
s34 Mocno ograniczone | . |z firma Se-
— zaledwie dwa kolory | pa pracuje
i tekst. Ale to wystarcza | nad grami
do stworzenia prostej gra- | nastepnej
fiki, a wiec réwniez gier. | generacji.
taczenie sie z Internetem _' Telefany,
pozwala natomiast na zabawe ¢ ktére beda
w kilka oséb. Ponadto gry takie mﬂgi}r ich

uzywad, nosza
nazwe Java2ME.
/: ? Beda one posia-
! daty szybszy pro-
| cesor i wieksza
I rozdzielczosé
| ekranu. W czte-
. | rech sposréd tych
nowych gier pojawi
] anin e f] ' sie stawny Sonic.
Granie na ekranie komdrki 4 [ ox sy fome
- Gry w komérkachinie s3. rewa#acﬂne, ale :E"MHE pamugaciwygraﬁ ‘0 ' stepne jedynie na te-
Z - T ' lefonach Motoroli,
ktore pojawia sig

nie stawiaja telefonom duzych
wymagan i powinny chodzi¢ ptyn- .
nie.Wadg jest koszt, gdyz kazda mi- i
nuta gry to minuta pofaczenia. L
Trzeba wiec za nia stono zaptacié.

Gry online dla telefonéw ko-
mdérkowych maja przed sobg

Gra sktada si¢ z dwoch czesei, Gorna
prredstawia fragment szochownicy
i mote byc prresuwana. W dolnej
trzeba wpisywad, jaki ruch nalezy
wykeonac, Ludzie z Nokii pracujq nad
tym, aby gra mogla wykorzystywac
WAP do rabowy dla dwoch groczy

W SIEGT

—FRlack lack ——
Eanker

Dptions

Tic=tac=tos!

DL X
IR
X oo
Optians

Osoby, ktore lubig klasyczne gry takie
jak Black Jack czy Kolko | Krzyzyk
(Tic-Tac-Tee), powinny odwiedzic
strone www, wirelessgames.com. Tam
moina naleié wymienione tytufy
i kilka innych, ciekawych propozycji

w przysziodci, Kiedy! Tego nikt na razie
nie potrafi powiedzieé. Na pewno jesz-
CZE nie teraz.

Mamy tez dobra wiadomosc dla mitosni-
kéw RPG: trwajg prace nad taka wiasnie
gra WAP Nazywa sie SORCERY, a jednym
Z jej tworcdw jest podobno Steve Jackson.
VWiecej informacji znalezd mozna na stro-
nie www.wirelessgames.com. Wszystkim
posiadaczom komdrek i pojemnego
skarbca zyczymy udanej zabawy.

-t

L umj“.:_ S e ﬂj.x
‘wszedzie potwory. Za kazde piet-
nascie krokéw otrzymuje sie

i dwa wmm.m} a na&tepnf‘a smra[s‘ Adres;
punkt, a za ucle:'.:ke z Iabir'yntu

NAJWAZNIEJSZE ADRESY WAP

sie. znlsz-.:zyc flote mapmﬂaﬂela,, Roz- 195.170.130.28/subhunter{splash.wml

=y e v o AT a— e o -—-~\

Dostgpne gry:
Sub Hunter

| dwadziescia, grywka moze trwac nawet kilka godzin. wap.wapscallion.net/

Maonsters!, Battleship, Reversi, Pontoon,
Klondike

gameislive.cam

Dwaoch przeciwnikéw wychodzi na

Yazimi, Black Jack, Tic-Tac-Toe, Combat,
Circle Diary, Connectd, Blind Chess,
Reversi, Pipe, Card Battle

mate, ale zejé¢ z niej moze tylko je- r, | www.wirelessgames.com/index.wml E:j;h;:zﬁrg:hg?{cg%; E:,vpﬂfri’eﬁﬁ"ﬂ’
den. Gracz ma do wyboru trzy ciosy rEal 4 Higher/Lower, Black Jack, Fruitmachine
ofensywne i trzy rodzaje obrony. Po | Roulette !
quﬂnani“ Wroga wspoiczynniki ule- .."l'ib' wap.uptsoft.com Naval Battle, Tic-Tac-Toe, Cards Roulette
. B3 Zwiglazeniu; !“Pt ons | wap.iobox.com WAP-Tamagotchi
www.wapgames.nl/games.wml Arena 3

Tekst: Piotr “Codiac” Kapis, Zdjecia: materialy prasowe firm Nokia i Motorola
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nosiadaczem komputera, z pewnoscia
niejednokrotnie marzyies, by miec wiasng

nagrywarke i

ROM w komputerze badz w do-
mowym zestawie hi-fi. Dzieki temu
mozesz korzystac z plyt wielokrotnego
zapisu, na ktorych miesci sig znacznie
wiecej danych, i przenosic do kompute-
ra np.zdjecia z wycieczki, wykonane apa-
ratem cyfrowym. Mozesz tez nagrac
swoja wilasna plyte, na ktore| zapiszesz
najwazniejsze dla ciebie wiadomosci. Po-
trzebna ci bedzie do tego tylko odpo-
wiednia ka (piszemy o nich
talkie na stronach 43-45).
|esli wiasnie zdecydowates sig na jej
zakup, to pewnie zastanawiasz sie, jakie
programy s3 obecnie na rynku oraz czy

Z pewnoscia posiadasz naped CD-

E I ! & E&Fﬂiﬂlﬂi Sl 7he]

palaé wiasne plyty CD

beda poprawnie wspdipracowaly z two-
im sprzetem.

Wybor odpowiedniego oprogramowa-
nia jest rownie wainy jak kupno wiasci-
wego sprzetu. Niektore programy umoz-
liwiaja bowiem nagrywanie plyt audio,
dzigki czemu bedziesz moégl stworzyd
swoja wlasna kolekcje z ulubionymi
utworami, keorymi zaszokujesz wszyst-
kich na najblizszej prywatce. Z kolei inne
daja motliwosc wprowadzenia dodatko-
wych informacji na temat nagrywanych
kawalkéw. Nie musisz sie jednak
martwic. Specjalnie dla ciebie przetesto-
walismy kilka wiodacych programéw siu-
7acych do wypalania plyt kompaktowych.
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Polskie menu w Nero
znacznie ulatwia obsluge

Plik w jezyku polskim
mozesz pobrac ze
strony internetowej

rogram Nero-Burning Rom nie-
mieckie] firmy Ahead, jak na pro-
gram wysokiej klasy przystafo, posiada
wszystkie niezbedne opcje, takie jak
cd-text, ie $ciezek audio z pli-
kéw *mp3, way, fwma. Obsiuguje
rowniez swo] wiasny format obrazu
plyty (NRG). W programie nie pomi-
nigto takze mozliwosci Overburning.
Czesto zdarza sie przeciez, 7e potrze-
bujesz wypalic kilka megabajtéw da-
nych wiecej niz wynosi teoretyczna
pojemnosc plyty — wiasnie w tym celu
opracowano te opcje. Zanim jednak
skorzystasz z tej mozliwosdi, koniecz-
nie sprawdi, czy twoja nagrywarka
poprawnie ja obstuguje, gdyz w prze-
ciwnym razie mozesz zniszczy¢ plyte
lub nawet nagrywarke!
Ponadto w programie wprowadzono
mozliwoid nagrywania jednoczesnie

50 cgicKs

Srhomecis Milisosy | Docie clie | Devbepnir dinia| Doty [ 2017
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sciezek audio oraz danych komputero-
wych w taki sposdb, ze dla odowarzaczy
plyt muzycznych dane komputerowe sa
niewidoczne. W Nero nie zabraklo
rowniez mozliwosci nagrywania plyt
startowych.

Demo programu moina pobrac ze
strony producenta http:/fwww.ahe-
ad.de. |eéli Nero ci sie spodoba
I chcesz korzystac z jego peinej wersji,
wystarczy go zarejestrowac — nie
Musisz nic sciggac z Sieci.

Ciekawostka jest fakt, Zze program
MNero dostepny jest rowniez w jezyku
polskim. Aby zobaczyé napisy w ojczy-
stym jezyku, powinienes pobraé
specjalny plik ze strony
http/fwww.cdrinfo.pl, po czym umie-
sci¢ go w katalogu, w krtdrym zainsea-
lowates Nero.

Okno
Fireburnera
dostarcza
wiele infor-
macji na
temat
posiadanej

nagrywarki

Fireburner oferuje podobne opcje jak
wiekszos¢ programow tego typu.
Ciekawostka jest fake, ze obsfuguje tez
standard zapisu obrazéw plyt znany
z CDRWIN — CUE/BINM, jak réowniez for-
mat [50. Program umoiliwia nagrywanie
§cierek audio z plikéw *mp3, *.wav oraz
*,pem, co czyni z niego niezwykle przy-
datne narzedzie. Jego zasadnicza wada
jest brak zaawansowanych opcji tworze-
nia obrazéw kopiowanych piyt oraz brak
mozliwosci tworzenia cyfrowych opisow
sciezek audio (cd-text). Jako ogromny
plus mozna uznac fake, ze Fireburer,
w przeciwienstwie do CDRWIN-
a, umozliwia nagrywanie plyt wielokrot-
nego zapisu. Program rozpowszechniany
jest na licencji shareware, wersje testowa
mozna pobrac ze strony producenta
htp/iwww fireburner.com

]
Stowniczek
Cd-text — wykorzystanie tef funkcji pozwa-

la na umisszezenie podpistw do Liworow au-

dio zawartych na plycie.
Niestely, opcja 12 nie jest obslugiwana

przez  wszystkie n ki i niki
CD-ROM. i e =

Overbuming — opcja la pozwala na nagra-
nig na plyle wigcej danych niz uwnﬂ-:aln by m
rd jE.] nununa]nei pojemnosci.
nie tej opcii moZze doprowadzic do uszkudze-
nia nagrywarkl.

Plyta wielosesyjna — umozliwia pdZniaj-
s7e ¢ogranie danycl.

Plyta startowa — dzighi fej opcii bedziesz
magl siworzyc plyle zawierajaca pliki systemo-
we oraz odpowiednie informacie starlowe, co
pozwoli ¢i na unichomienie bezposrednio
Z migj komputera (jesh tylke BIOS plyly glownej
umoziwia slarfowanis z napgdu CD- -RCM).

Tryb RAW — kopiowanie piyty z wykorzy-
staniem iryou RAW pozwala na identyczne iej
odwzorowanie.

Obraz piyty (ang. cd-image) — obraz piy-
ty jesl jgj odwzorowaniem w pliku umieszcza-
nym na twardym dysku twojego komputera.

s S

Pod tadnymi przyciskami panelu gléwnego
kryje sie wiele przydatnych opcji

olejnym wartym polecenia progra-
mem jest CDRWIN. Jest to nie-
wielki, ale za to uzyteczny program
napisany przez firme Gelden Hawk
Technology, jego wersja demonstra-
cyjna dostepna jest na stronie
http://www.goldenhawk.com.
CDRWVIN pusiada wiele zawanso-
wanych opcji zwigzanych z tworze-
niem obrazéw piyt kompaktowych.
Program umoziliwia tworzenie obra-
zow plyty w formacie CUE/BIN, kto-
ry zostal opracowany specjainie dia
CDRWIN, dzieki czemu program
obsfuguje go bardzo dobrze. Duza za-
leta CDRWIN jest mozliwos¢ wyko-
rzystania trybu RAW, jak rdwniez
stworzenie opisow piyt audio w for-
macie cd-text. Program ten, dzieki
swoim unikalnym opcjom, z pewnoscia
przyda sie przy tworzeniu kopii zapa-
sowych oprogramowania, jak réwniez
przy archiwizowaniu danych z dysku.
Giéwng wada CDRWIN jest brak
obstugi plyt kompaktowych wielo-
krotnego zapisu — CD-RW. Program
rozpowszechniany jest na licencji
shareware, co oznacza, ze aby méc
korzystac ze wszystkich opgji, jakie
oferuje, nalezy go zarejestrowac.

Ostrzegamy, ze autorzy w dosyc¢ rady-
kainy, a zarazem oryginalny sposdb
zabezpieczyli sie przed nielegalna reje-
stracja. Uzycie kodu rejestracyjnego,
znalezionego np. w Internecie, spowo-
duje, Ze program, zamiast wypalac ply-
ty, bedzie je po prostu niszczyf.

Program charakteryzuje sie dl.flﬂ

przejrzystosciq menu. Przyda sie
zaréwno poczgtkujgcym, ;uk :
i zaawansowanym
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loneCD jest programem, ktdrego
jedynymi funkcjami jest kopiowa-
nie piyt oraz tworzenie ich obrazéw
na dysku twardym. Posiada takze sze-
reg wyspecjalizowanych opcji, ktére
umozliwiaja skopiowanie nawet
uszkodzonych nosnikdw!
Program pozwala na odczytywanie
| Zapisywanie podsekroréow (ang. Sub-

‘sectors), dokfadne odwzorowywanie

sektoréw uszkodzonych oraz obstuge
trybu RAVY, dzieki czemu umozliwia
przegranie praktycznie kazdej plyty
kompaktowej, Jego obsfuga jest nie-

zwykle prosta i intuicyjna. Gléwne
-menu zawiera cztery przejrzyscie

[

bede mogia
nagrac piyte

muzykq

projektowane przyciski, ktére umoz-
liwiaja szybkie skorzystanie ze
wszystkich funkeji programu, dzieki
czemu nawet poczatkujacy uzytkow-
nik bez problemu poradzi sobie
Z jego obstuga.

Jedna z ciekawszych opeji jest mozli-
wos¢ zmiany wygladu programu za
pomoca tzw. skor (podobnie jak
‘w¥inamp — znanym odtwarzaczu pli-
kow MP3). _

CloneCD, podobnie jak wiekszosé
Tego fypu programéw, rozpowszech-

niany jest na licencji shareware i moz-
na go pobra¢ ze strony producenta
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Wybieranie elementéw do nagrania przy pomocy programu Easy CD Creotor
jest dziecinnie proste

Najl:-ardziej znanym i jednym
z najlepszych jest pakiet cprogra-
mowania firmy Adaptec pod wspdina
nazwg Easy CD Creator.

Posiada on wiele funkcji i obstuguje
ogromng liczbg modeli nagrywarek.
Jest tez czesto dodawany za darmo
przy zakupie niektérych modeli.
WV pakiecie znajdziesz programy, kto-
re zaoferuja ci wiele zréznicowanych
i ciekawych opcji. Dzigki Easy CD
Creator bedziesz mégl stworzyc
swoja wiasng oldadke do pudetka na
CD, jak rowniez zaprojektowaé na-
druk plyty, ktéry po wydrukowaniu na
specjalnym papierze bedziesz mogh
naniesc na wypalony przed chwila
kompakt. Plyty z muzyka moga zostaé
ozdobione fadna nutka lub zdjeciem
twojego ulubionego wykonawcy.
Ponadto najnowsze wersje pakietu
oferujg wigkszosc przydatnych opciji,
takich jak nagrywanie sciezek audio
bezposrednio z plikéw *mp3 lub
“wav, tworzenie plyt wielosesyjnych,
nagrywanie na plycie jednoczeénie
muzyki i danycn, wykorzystanie funk-
cji cd-text, jak réwniez wypalanie plyt

Dzigki Easy CD Creator bedziesz
mial mozliwosc zaprojektowania
eleganckich nadrukow na plyte CD

startowych (dzigki tej opcji bedziesz
mogt uruchomic swoj komputer bez-
posrednic z napedu CD-ROM).

Pakiet zawiera takze przydatny
program do korekcji audio. Korzysta-
jac z jego pomocy, bedziesz mogi
usung¢ wszelkie zanieczyszczenia
dzwieku, takie jak wahania poziomu
glosnosci lub trzaski. Mozesz réw-
niez dodac wiele efektéw diwieko-
wych, takich jak metalizacja glosu
oraz poglos, spotykany np. w wiel-
kich halach koncertowych. Opcje te
Z pewnoscia znajda zastosowanie,
gdy postanowisz zarchiwizowaé cafa
kolekcje plyt gramofonowych lub ka-
set w cyfrowej (a przez to trwalszej
oraz bardziej niezawodnej) formie.
Jedyna wada pakietu jest brak obsiu-
gi dokladnego odwzorowywania ko-
piowanych piyt kompaktowych — co
prawda program obstuguje obrazy
plyty w formacie ISO, jednakze nie s3
to dokiadne kopie piyt.

"‘\H

SprawidZ poprawno$c zapisu

Po wypaleniu plyly dobrze sprawdzic efeki,
co pozwoli uniknaC sytuacii, w kiorej usuniste
przed chwilg 2 twardego dysku dane nie dajg
sig odczytac z wiasnie wypalonej phyty. Aby
do tego nie dopuscic, dobrze jest sprawdzic,
cZy piyla nie zawiera bleddw. W tym ceiu
powstal program CD-R Diagnostic, kibry po-
zwala przeskanowat calg plyte w poszukiwa-
niu bieddw. Rozpowszechniany jest s%l&
firme CD-ROM Productions na licencii share-
ware. MoZna go pobraé ze strony

hitpfwww.cdrom-prod.com/

Prawdziwg skarbnics wiedzy na temat nagry-
warek oraz oprogramowania jest polski ser-
wis hitp/www.cdrinfo.pl. Mozesz tam row-

niez pobrac ineresujace cie programy. =
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aleve Jobs &
alEBVEeN annla
Sfawni i nieszezesliwi?

Mimo ze tworcy firmy Apple nie sg tak znani, jak

opisywany w poprzednim numerze Bill Gates, nie
moglo ich zabraknac¢ w naszym przegladzie sfaw

swiata PC. Sam przekonaj sig, dlaczego...

teve Paul Jobs urodzif sie w 1955 ro-
ku w Kalifornii. Oddany do adopdji,
wychowywal sie w rodzinie zastep-
czej w Mountain View. Nauczyciele ze

szkoly wpominajz go jako ,,osobe majacy
zwykle inne poglady na wszystko niz resz-

| w klasy”. Po skonczeniu szkofy zatrudnif

sie w Hewlett-Packard, gdzie peznat swo-
jego przyszlego wspdlnika, Stevena
Wozniaka. W 1972 r. zapisat sie do Reed
College w Portland, by kontynuowac

' nauke. Po jednym semestrze przerwat
" zajecia na wydziale fizyki, aby zajac sie filo-
~ zofia, a nastgpnie literatura... Niestety, 2ad-
~ nego

¢ ukonczyc. W 1974 r. Jobs podjat prace

z tych kierunkéw nie udafo mu sie

projektanta gier komputerowych w kor-
poracji Atari Inc. (tak, w tym Atari od

=4 popularnych komputeriow). Po paru mie-

~ siacach zrezygnowat z pracy i zdecydowat

. sig odbyc podréi... do Indii! Po powrocie
- do Kaliforni w migjscowym klubie kompu-

~ terowym ponownie spotkal sie ze Steve-

VAL Gl e RO I.III!;,I'i. il

" nem Wozniakiem. Tam tez wpadli na
~ pomyst stworzenia komputera Apple...

Wrédmy teraz do Stevena VWozniaka.
Starszy od Jobsa o 5 lat, od mafego intere-
sowaf sig¢ matematyka oraz komputerami
i marzyl, aby zostac inzynierem. W 1970
roku porzucif jednak studia na uniwers
cie w Berkeley i zatrudnil sie w firmie

B |ok sam kiedy$ powiedzial, pod wzgle-
dem wiedzy technicznej nie mial co sie
mierzyc ze Stevenem Wozniakiem.

B Wspaélnicy i pracownicy Apple zgodnie
twierdzili, Zze potrafi tchngé w zespst du-
cha walki i zapal do pracy, ale jednocze-
snie nie jest w stanie wprowadzic w firmie
dyscypliny i porzqdku...
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Na firmowych stronach Apple nie ma sfowa
o Wozniaku... Ciekawe, dlaczego?

Hewlett-Packard. W tym samym czasie
skonstruowat ,Blue Boxa” — przystawke
pozwalajaca w nielegalny sposéb realizo-
wac migdzymiastowe i miedzynarodowe
pofaczenia telefoniczne. Wtedy przydafa
sie znajomos¢ z Jobsem, ktory co prawda
nie interesowal sie elektronika, ale miaf
zmyst handlowy i pomogt Wozniakowi
sprzedawac jego wynalazek

Homputer | jabika

Pierwszy model Mac'a, Apple |, powsta-
wal w nietypowych warunkach. Pomyst
narodzit sie w... sypiaini Jobsa, a konstruk-
cja zostafa stworzona w garazu. To nie
koniec, aby moc uruchomié | produkcje”,
Jobs sprzedat swéj samochad, a Wozniak
inzynierski kalkulator (warty 1300 dola-
row). Efektem tych dziwnych dziafan byt
prosty komputer kosztujacy 666 dola-
row. Kupilo go ponad 600 osob, co
utwierdzito Jobsa i Wozniaka w przeko-
naniu, Ze ich pomyst byt stuszny. Zatozona
firma przyjefa nazwe Apple — na czedd
ulubionego owocu jobsa.

Mastepnym produktem obu panéw byt
Apple Il — konstrukecja majaca konkuro-
wac z |BM — pierwszy komputer w plasti-
kowe] obudowie, z mozliwoscia
wyswietlania kolorowej grafiki oraz
(w ulepszone] wersji) ze stacja
dyskietek. Apple Il przyniosi
zyski rzedu 139 miliondw do-
larow!

kZyja (o firma?

Co ciekawe, w przeciwien-
stwie do Billa Gatesa, jobs
iVWozniak prawie nigdy nie mo-

WO Pl o

b mesng:

gli stwierdzic, #e to oni rzadza swoja
firma. Po prostu, nie majac wystarcza-
jacych srodkow finansowych, nama-
wiali bogatych znajomych (2 byli
wéréd nich pracownicy najbardziej
znanych firm) do inwestowania w Ap-
ple. Przez to czesto zmieniali sie tez
szefowie korporacji.

newalueja

Jobs, pracujac w innych firmach,
zainteresowal sie graficznym inter-
fejsem wuzytkownika — czyli po
prostu ikonkami, myszka i kurso-
rem-strzatks. Prace nad tymi roz-

wiazaniami prowadzit Xerox, jak
| Hewlett-Hackard, szetowie hrm
uznali je jednak za mafo ciekawe. Te

si¢, e obie korporacje nie beda mia-

fy nic przeciwko temu, Zze on zajmie

sie opracowaniem takiego systemu,a na-
stepnie wyposazyl swoje komputery
w system obsiugiwany myszka.

Zgodnie z przewidywaniami okazafo
sig, ze uzytkownicy wola kliknac na od-
powiednia ikonke, zamiast wpisywac
diugie polecenia dla komputera. To byt
pierwszy plus Macintosha — nawet dziec-
ko moglo go obsiuzyé. Nie mniej wazne
okazalo sie oprogramowanie — |obs
i VWozniak zadbali, aby dla Mac’a nie za-
brakic edytorow tekstu, arkuszy kalkula-
cyjnych czy baz danych.

Pomyst graficznego interfejsu przypadt
tez do gustu Billowi Gatesowi, czego efek-
tem byly Windows. Apple skierowat spra-
we do sadu, Zadajac odszkodowania, sedzia
jednak uznaf, ze wszyscy majg prawo do
pomysiu, a Microsoft (oraz inne firmy) nie
moga tylko uzywac identycznych elemen-
tow co Apple — dzigki temu Smietnik
w Windows i Mac'u nazywa sie inaczej,
mimo ze... dalej jest $mietnikiem!

Kiapoty, kiapoty...

MNa poczatku lat osiemdziesigtych Ste-
ven Wozniak zostaf ranny w katastrofie
swojege samolotu, trafif na

wiele miesiecy do szpitala
i musiaf na jaki§ czas opu-
$ci¢ Apple. Potem zafo-

Wielka tréjka: Wozniak
(po lewej), Jobs eraz...
ich pierwszy Mac

Jesli cheesz podyskutowad ze Stevenem
szanse wykorzystal Jobs. Upewnit Wozniakiem, odwiedz jego strong www.woz.org

STEVEN WOZNIAK

B Uzdolniony matematycznie i fizycznie,
od malego pasjonowal sie komputerami,

poswiecajgc im cofy wolny czas.

B Mimo niewqtpliwych zasiug dia firmy,
Wozniak jest skrzetnie pomijony w wiekszo-
sci matenalow mowigcych o historii Apple.

Yo Comments arp what Mare thee Sle oo
Resg

A Flrzt bas Exporience
Fﬂmh &#ﬂ-ﬁl:m Lreyg

T Seaday

Zyf rodzing i dokonczyt przerwane studia.
Zajat sie tez nowymi projektami, wspot-
pracujac z tworcami systeméw zdalnego
sterowania (takich jakich uzywa teraz pra-
wie kazdy telewizor i wideo). Gdy prébo-
wal powrdci¢ do pracy w Apple, okazafo
sie, Ze nie ma tam juz dla niego miejsca...

Réwniez Jobs nie miaf fatwego zycia
w firmie zarzadzanej przez ludzi pragna-
cych zarabia¢ pieniadze, a nie realizowac
jego mniej lub bardziej dziwaczne pomy-
sty. W koncu doszio do tego, ze Jobs
zostal wyslany do.. odleglego budynku
korporadji, nazywanego Syberia. Sprzedat
wiekszosc akcji i zajat sie tworzeniem no-
wej firmy — NextStep, majacej stac sie od-
rodzonym Apple...

Odejscie jobsa niewiele zmienifo. Mimo
produkcji coraz nowszych i lepszych
modeli komputeréw, Apple nie zdotat po-
konac potegi PC. Pod koniec lat dziewiec-
driesigtych do firmy powrdcit Jobs. Jak
zwykle, pefen nowych pomystéw. VW chwi-
i cbecnej Apple poldada cala nadzieje

w nowej lini Macintoshy Cube,
ale to juz inna

historia...
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5q,edzane nad ksiazkami, drobnym druczkiemi
wypetnionymi przez Bardzo Wazne Wiadomosci.
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1 Nauka ntraﬁ byc m@czqca, tu chyba wie kazdy. Godzin

fII{tmt:zna Sciggawha _

kazuje sig, Ze nie s3 to tylko marze-
nia $cietej glowy, Otéz wiasnie
pojawity sie specjalne programy
multimedialne (z firmy Young Digital Po-
land), ktore pomoga ci zglebi¢ wiedze
z kilku najwazniejszych przedmiotow
(i nie umrzec z nudéw przy wtfaczaniu do
glowy wiedzy np. o przewodzie pokar-
mowym $limaka winniczka). Jest to na ra-
zie ‘I:}I’ll'f.ﬂ czesc poteznego projektu, ktory
ma sie rozwijac | rozwija¢. Czyiby juz nie-
dfugo nie trzeba bylo targa¢ ze soba do
szkoly papierowych Ealkugraméw upch-
nigtych ciasno w pl

Na poczatku pc}winienej dowiedziec sig
0 i-SZKOLE.To takie pickne migjsce, gdzie
uczniowie korzystaja z eduROM-ow, czyli
multimedialnych podrecznikéw. Szkofa
przysziosci.. No tak, na razie nie istnieje
ona w rzeczywistosici, ale edu-ROMY s3
juz w sprzedazy! Dzigki nim
komputer w
i atrakcyjny sposéb
przyblizy prawie (ISR
kazdy temat, wy- G
Swietlajac przy oka-
Zji interesujgce
filmiki oraz pokazujac
ciekawe zdjecia i wykresy.Te-
raz bedziesz mogl wszyst-
ko dokfadnie cbejrzed, co
na pewno pomoze ci
w nauce, zwifaszcza naj-
bardziej skomplikowa-|
nych tematow. Jedynym\:
ograniczeniem jest ciezki\
wybér, ktorego musisz do- N\«
konaé (przeciez nie moZesz N
spedzi¢ calych dni na nauce).
towano bowiem materialy

z zakresu jezyka pﬂlslciegﬂ matematyli,
przyrody, fizyld, historii i wiedzy o spofe-
zenstwie, oddzielnie dla kazde) z klas
gimnazjum i trzech ostatnich kFas pudsta-
wowki. Prawda, ze spory wybér? Pasjona-
ci podrozy powinni siegnaé po piyty
poswigcone geografii, za$ zainteresowani
pierwiastkami i masa atomowa na pewno
oszaleja na punkeie multimedialnego prze-
wodnika do chemii. Co
jednak dolkdadnie znaj-
duje sie na tych plyt-
kach? My zanurzylismy
sie w dobrach z biolo-
gii i geografii (dla
pierwszej klasy gimna-
zjum). Znalezlismy tam
informacje  czytane
przez profesjonalnych
lektoréw, kalorowe
zdjecia, obrazki i filmy,
o jakich wiele multi-
medialnych encyklope-
dii moze tylko marzy¢.
Sprawdzilismy sie tez
w prostych ¢wicze-
niach, ktére polegaty np. na wska-

o

zaniu konkretnych paristw (geografia) albo
czgsci ciafa (biclogia), czy tei na faczeniu
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Chcialoby sig podrapac go za uszkiem

powiazanych ze sobg hasef (mozesz prze-
testowac wiedze kolegi lub zagrac z nim
w zgadywanke o komplet naklejek z CLIC-
KA. Mitoénicy wiedzy encyklopedycznej
rawniez beda z eduROM-dw zadowoleni.
Zaopatrzono je bowiem w dos¢ wygodna
wyszukiwarke pozwalajacy znaleic kon-
kretne, nawet bardzo szczegdlowe zagad-
nienia. Teraz nic nie bedzie juz dla ciebie
tajemnica!
To jednak jeszcze
nie  wszystko!
W koficu wiek
# XXl to wiek
. Internetu. Po-
\ my$§lano wiec
takze o portalu
edukacyjnym
\ (httpr//edu-net.pl), a talkze
\serwisie eduVWAP,
przeznaczonym dla po-
siadaczy telefonéw ko-
/mérkowych z dostgpem
~ /do Internetu, oraz mig-
~ /dzynarodowej platformie
o/ ./ komunikacyjnej  eduLINK
umozliwiajace) pﬂrnzumwle

s:e np. migdzy szkofami na catym $wie-
cie. Na deser pozostawilismy tzw. edu-
LAN, program EFEEiIDW}I’ umozliwiajacy
wykorzystanie eduROM-éw np. w szkol-
nej pracowni informatycznej. Na czesdé
z tych ustug musisz jednal poczekac. Ser-
wis internetowy oraz encyklopedia WAP
zostang bowiem uruchomione dopiero
w potowie 2001 roku.

Seria (ze wzgledu na swa wielkoéé, czy-
li facznie 33 zestawy po kilka pfyt CD) ad-
resowana jest przede wszystlkim do szkat
pasiadajay:}f:h dobrze wyposaione pra-
cownie informatyczne. Pakiet wszystkich
przedmiotéw dla jednej klasy szk{}i}r pod-
stawowej kosztuje 269 zf,a do gimnazjum
469 zi. Co robic? Namdwié panig dyrek-
tor lub pana dyrektora do zrobienia za-
kupow! W koficu nauka tez moze bawic!

|  Komputer Tez Moze Uczyé
. YoungDigital Poland | 88-129 2t sat.

Ciekawsze niz tradycyjne

‘podreczniki | dobra zabawa.
Powinienes namawic swoich

nauczycieli na ich zakup ...
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alrefa Komputerow

WWW.computerzone.pl

www.go2net. ::ﬂm/dsalass/

s =]
o tu duzo gadad, to po pro- L= SR NS o X b e
stu bardzo dobra witryna |[ESSSIOUEES B e 4 i e
dia komputerowcow. Znaj- [ B == sk i
dziesz tutaj wszystko (no, moze s i R i e
prawie wszystko), co jest pe- = e = s
trzebne, aby twoj sprzet chodzit e amwen = e
fak marzenie. Najnowsze sterow- TR T o =2 T
niki, testy, porady. Cafosé napisa- e o)
L 5> FUPELEI® GRAVIS I} -

na jest przystgpnym jezykiem,
bez naukowego nadecia.

Sporo tu tez rozrywki, sa skor-
ki do winampa, moZna poukiadac
sobie puzzle on-line, no i cos, co
tygryski lubia najbardziej — czyli
gry, gry i jeszcze raz gry. S3 tez
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dzialy dla ambitniejszych, np. Cgi TR Ll = b e
Zone dla konstruktoréw stron s ;
www i mitosnikéw wszelkiego N = ry = L1V,

rodzaju skryptow.
‘Strona nie jest napakowana reklamam co zZnacznie wplywa na

szyhlméef jej tadowania (szczegdlnie powinni polubié ja uzytkowni-
 cy modemow).
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Zmien swiat
www._planetproject.com -

statnio swiat oszalaf na punkcie globalizadji, czyli myslenia o Ziemi jako jed-
nej wielkiej wiosce. Stafo sie o dzieki gigantycznej ankiecie prowadzonej
w 231 krajach catego s$wiata — od bieguna do bieguna — przez wolontariu-
szy z organizacji Planet Pollsters i za posrednicowem Internetu. Ankieterzy powe-
drowali nawet do najodleglejszych, czesto zapomnianych zakatkow Ziemi, i tam
zadawali ludziom najrézniejsze pytania. Nastepnie wszystkie dane przesylali do
centrali, gdzie superkomputery zajmowaly sie przeliczaniem, interpretowaniem,
kompilowaniem i innymi tajemnymi rzeczami, ktérymi zazwyczaj zajmuja sie
superkomputery.
Ankiety dotyczyly zardwno spraw powainych (takich jak religia, mat-
Zenstwo, wychowanie dzieci), jak i biahych (ulubione potrawy, gry).
Dzield Internetowi ty tez mozesz stac si¢ czescia historii. Na stro-
nie www.planetproject.com mozesz wziac udzial w ankiecie i zosta-
wic swoj slad dla potomnych lub dowiedziec sie, co mysla ludzie
z innych krajow, np. o czym $ni czrernastolatek z Afryki...
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trona The Useless Pages, stworzona szesc lat temu
przez Paula Philipsa, gromadzi najdziwniejsze strony, ja-
kie mozna znalez¢ w Sieci.
Czy chciates kiedys wysla¢ maila swojej papudze! Nie? MNajwyz-
szy czas. Ze strony httpdfwww.petemails.com/send.htm mozna
wysylac maile ulubionym zwierzakom. Albo wyobraZ sobie, ze je-
stes giodny jak wilk,2 w domu nie ma nic do jedzenia.Ale przeciez
masz skarpetki na nogach. Na stronie hup://www.merriol freese-
rve.co.ulkl/ znajdziesz wiele przepiséw na potrawy przygotowane za
skarpet. Skoro jestesmy juz przy jedzeniu. Jeeli lubisz warzywa, to
pamietaj, Ze one tez maja swoje prawa. Na stronie
heep:/fwww4.ncsu.edu:8030/~jpgreene/graphic.htm znajduja sie
przestrogi dia brutalnych ,warzywozercow'.

Takie osobliwosci znajduja sie na stronie The Use-
less Pages. Autorzy przyznaja okolicznosciowa na-
-grode za najbardziej absurdaina strone. Zeby ja
dostac, musisz stworzy< najglupsza strong na

swiecie. Uwazaj! Konkurencja jest silna!
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Fortuna kofem...
amietasz niezwykle kiedys popularny teleturnie] Kofo s
Fortuny? Przed telewizorami gromadzit sie cate rodzi- 2y
ny — dziadkowie, rodzice, dzieci, psy, koty, chomiki = (=
i rybki... Coz to byly za pigkne czasy Losy programu tak sie e
potoczyly, ze teleturniej zszedf z anteny. Nie znaczy to jed-
nak, ze zginal zupeinie, zmieni tylko adres zamieszkania. —
Teraz mozna go znalezé w Internecie pod adresem
www.kolofortuny.prvpl. Zrezygnowano z prowadzacego
i pomocnej dzierlatki odstaniajacej litery, poza tym wszyst-
ko bez zmian. Chodzi o to, zeby jak najszybciej odgadnac
hasfo zaproponowane przez komputer. Kto wygra, dostzje
punkry, ktore musza wystarczy< za cafa nagrode.
VWarto sprobowac — Swietha zabawa.
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www.Z[ydzien.com

erwis Piotra Chlipalskiego jest
przeznaczony dla zawodowych
pechowcow i okazyjnych nie-
szczeénikéw. Spotkafo cie cos nie-
przyjemnego, nauczyciel sie ,,uwziaf”,
dostatet kolejna pafe, zgubite$ klucze
— ulzy ci, gdy sie komus pozalisz.
Na stronie www.zlydzien.com mo-

72 darmol!!

www.gratis.pl

a tej stronie wszystko

rych moZna otrzymac

Jezeli szukasz dobre

to powinienes odwiedziC te strone.
e Ao

. neslub rnyslates o zarabianiu pienigdzy przez Internet,

Nie tylko ty masz K jepskie dmi

jest za darmo. MNaprawde!
Autorzy serwisu gromadza adresy stron, na keo-
co$, nie wydajac nawet
grosza. Prezenty podzielono na réine kategorie: Komu-
nikacja, Programy, Internet, Pieniadze, Produkty i Usiugi.

skrzynki e-mailowej, chcesz
umiesci¢ gdzies swoja, z takim trudem wykonang stro-
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niepowodzen, jak i poczytac © nie-
szczeéciach innych. Powszechnie
wiadomo, ze nic tak nie koi skotata-
nych nerwow, jak przykrosc, ktora
spotkata blizniego. Ale pamietaj
— _.nie $miej sie dziadku z cZyjegos
wypadku, dziadek sig émiaf i..”.
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mars.jpl.nasa.gov/ index.himl
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Aha, akbys dojrzat
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Mozna odniesc [l
a » i
wrazenie, ze Internet

do samego poczat thu

fenomenu Sieci

iedys los wynalazcy byt o wiele
bardziej romantyczny. Siedziaf
sobie na przykiad taki pan Edi-

*| son w swojej pracowni, siedziat i sie-
W dziaf...

aZ wymyslif zaréwke, za co do
dzi$ wszyscy go chwala.
Teraz nie jest juz tak sielsko. Nad

8 nowymi technologiami pracuja cafe za-

stepy bezimiennych naukowcéw w ste-
rylnych, zamknigtych laboratoriach,
a pienigdze na badania daja zazwyczaj
duze firmy lub wojsko.

Mie inaczej bylo z Internetem, ktéry
miat byé ,gadzetem” scisle militarnym.

'
s
4

1964 roku niejaki Paul Ba-

@%ﬂ* ran opublikowat bardzo po-
' : wazny raport, w ktorym
opisaf Sie¢ bez centralnego komputera,
oparty na wymianie tzw. pakietéw (pac-
ket switching). Idea wynalazku byta
dos¢ prosta.

Jezeli chcesz, na przykiad, wystac infor-
macje z Warszawy do Grudziadza, to:

1. najpierw dzielisz ja na czesci (pakiety)

2. nastgpnie kaidy z tych pakietéw
adresujesz oddzielnie i wysylfasz

3. na koeficu cfr-::gl wszystkie czesci
znow facza sie w catoéé i wiado-
Mosc gotowa.

15
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Kazdy taki pakiecik wybiera sobie naj- .
fatwiejsza droge do celu. Gdy zostanie [
przerwane bezposrednie pofaczenie [

Warszawa-Grudziadz, to wybiera kolej- |

ne dostepne, na przylffad Warszawa- [

Berlin-Grudzigdz i tak do skutku, az
wszystkie czesci dotra do celu. |

Tak skonstruowana sie¢ facznosci |
moze przetrwac nawet atak nuklearny

— a to bardzo spodobato sie amerykan- [

skim waznialkom.

W 1969 roku powstata wiec pierwsza [ |

Sie¢ komputerowa, oparta na wymianie -_
pakietow — ARPANET, faczaca na razie el
zaledwie cztery komputery. fol
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* amieniem milowym
w rozwoju Sieci i
okazalo sie odia-

czenie od ARPANETU jej

czesci wojskowej (MILNET)
| wprowadzenie uZywanego
do dzis protokefu TCP/IF.

Rok 1983 mozna wiec uznad

7a date powstania wiasciwe-

go Internetu.

DNS (Domain Name System)
protokot NINTP  (Netwark
News Transfer Protocol), uzy-
wany do wymiany wiadomo-
$ci w grupach dyskusyjnych.
Pod koniec lat osiemdzie-
siatych Jarko *Qikarinen
(warto zapamietac to nazwi-
sko) wymysla IRC (Internet
Relay Chat), czyli popularny

= ST "«H‘-ﬁ.-.;?w T

, Joza nielicznymi,
; .ﬁu[etﬁzyml ekspery;ﬁenta-
r mi, o polskim Internecie
mozna mowic wiasciwie dopiero
od roku 19390, kiedy to Polska zo-
stafa przyjeta do EARN (European
Academic & Research Network),
czyli ogoélnoeuropejskiej Sieci aka-
demickiej. Powstal wtedy polski
oddziat tej organizacji — PLEARN
w Centrum Informatycznym
Uniwersytetu Warszawskiego

(PLEARN zostal oficjalnie zlikwi-

Interneru | jest powstanie innej orga-
nizacji — MNASK, czyli Naukowej
i Akademickie] Sieci Komputerowej.

Majwazniejsze inwestycje interne-
towe w Polsce poczynit nasz naro-

dowy operator — TP S.A., ktéry B8

w 1992 roku uruchomit Siec pakie-
towa Polpak, a wkrdtce potem

Rﬁwnle 'wazne dla pﬂfslﬂeguf-

Telkst: Alexander Winciorek

ustuge, z ktdrej korzysta wigkszosc S8
polskich internautow, czyli bezpfat- B8

Nastepne lata to bardzo
gwattowny rozwdj Sieci. Szyb-
ko wzrasta liczba superkom-
puterdw wykorzystywanych
do celdw naukowych, zostaje
opracowana specyfikacja

e
———

p—
] —rre
——— —————mn, eSSy e PSS L

wiréd miliondw uzytkowni-
kéw Sieci system interneto-
wych pogaduszek.

Brakuje jeszcze tylko
WWW i juz masz caly Inter- §
net. Prawda, ze szybko!

e ——— —_
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jaki znasz dzisiaj.
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.~ olejne lata s3 bardzo
wazne dla powstania In-
ternetu wiasnie takiego,

VW 1970 roku stworzono

USENET | IN)

genda glosi, ze juz w 1976 roku
z poczry elektronicznej korzystata
Krolowa Anglii.

Lata siedemdziesiate | poczatek
osiemdziesiatych to réwniez okres

r

ierwowzorem dzisiej-
szych stron WWW byt
system pozwalajacy na
pofaczenie sfow, zdjec i diwie-
ku, opracowany przez lima
Barnersa-Lee na potrzeby
szwajcarskiego instytutu fizyki
czastek elementarnych CERN.
Poczatkowo pomyst bystrego
uczonego stuzyl wylacznie
wymianie mysli wsrod naukow-
cow, ale pbzniej w bardzo szyb-
kim tempie upowszechnil sig
wérdd wszystkich uzytkowni-
kow Internetu.

W 1993 roku, czyli zupeinie
niedawno, pojawifa sie pierwsza
graficzna przegladarka stron
WWW (World Wide Web)
o nazwie Mosaic. To bylfa istna
rewolucja. Od tej chwili ponure
i trudne w obsiudze strony
YTy . hY Ll'-l\—-l.-ely %tnIIIE:LHELEIm
co przyciagalo coraz wigksze

rzesze internautow.

Dwa lata poznie] rozpoczyna
sie trwajaca do dzi$ najwieksza §
wojna w Internecie — wojna
przegladarek. Dzisiaj licza sig |
wiasciwie tylko dwaj konkuren- BS
ci: Internet Explorer i Netscape |
MNavigator, chociaz ten ostatni
zdaje sie powoli ustepowac kon- |
kurentowi ze stajni Billa Gatesa. §

Coraz wieksza liczba inter-
nautdw, czyli potencjalnych |
klientow, nie mogla ujsc
uwadze wielkich firm i miedzy-
narodowych koncernow. Za- |
czely one fadowac w Internet §
ogromne pienigdze, czego efek- §
tern sa na przykiad darmowe §
skrzynki e-mailowe, oferowane §
w zamian za ogladanie setek re- B
klam i tysiecy bannerow. Dzi- &
sigjszy Internet jaki jest. kazdy |
widzi, ale to temat na zupeinie |

TRy i f Wl il |k .l.n.ul.i"'ul:ill:"u [

inng opowiesc...

.
.
[ e

pierwsza wersje FTP-u (File Trans-
fer Protocol), dzigki ktoremu moz-
na przesyla¢ w Sieci pliki. Gdyby
nie FTP nigdy nie powstatby MNa-
pster i nikt nie mégiby cieszy¢ sie
$cigganiem plikéw MP3.

Rok 1971 to poczatek poczty
elektronicznej (e-mail). Dzi$ niko-
g0 juz nie dziwi wysylanie
maili do Australii, kiedys to byfa
catkowita nowosc, dostepna tylko
na uniwersytetach i w wojsku. Le-

krystalizowania sie protokofow
sieciowych, czyli ,jezykow’, za po-
moca ktorych komputery porozu-
miewaja sie w Sieci.

W roku 1974 po raz pierwszy
pojawia sie sfowo Internet uzyte
przez Vintona Cerfa — uwazanego
zartobliwie za ,,0jca Internetu”.

A w roku 1979 powstaje Usenet,

czyli tekstowe grupy dyskusyjne —

tak popularne wsrdd dzisiejszych
internautow.

intermetu

KI‘HEIH’[I(E wybor stron o historii Internefu

Jiinfo.isoc.org/g
kon/internet/History/HIT.himl

uestiza- Kilka stron polskich,

Haobbe's Internet Timeline - zagramcznyeh:
bardzo dobra iiaktualna sirona
hitpJ//catalist.raster.kra-
hitp//dir.yahoo.com/Compu- kow.plhistoria/
ters_and Intemet/Internet/ :
History/ hitp2/www.winter.pl/histo-
Obszerny kaialog z odnosnika-  ria.himl

mi do najlepszych stron o historii

hitp/iwww.virgo.com

tel/praz

sa fo glownie tlumaczenia stron

plfar-




4 Zdesperowany bohater postanawia
o uciec. Na szczedcie ma jeszcze niezly cios |

Chyba zrobili nam zdjecie... Ciekaw

jestem, gdzie je opublikujq!

Czy to prawdziwy bohater, czy moze jego doskonafa kopia bierze udzial w przyjeciu
urodzinowym? Dla widza to bez réinicy, ale dla Arniege te wazna sprawa

mezczyzn na Swiecie jest niejaki Ar-

nold Schwarzenegger Cziowiek ten
juz na poczatku swe] kariery dostrzegf,
ze ak naprawde jest Conanem Barba-
rzynca, keory musi uganiac sie za ziymi
czarnoksieznikami, wojowniczymi ryce-
rzami (na szczescie nie ninja) i zmutowa-

J ednym z najbardziej pechowych

Jak ztapac tego przebrzydiego kiona
i wskazac mu wiasciwe miejsce... szpital

== = e

T R e b

- = - T

nymi potworkami rodem z basni fantasy.
Chwile pozniej okazafo sie, ze 6w Conan
to tak naprawde elekeroniczny morder-
ca imieniem Terminator, malomdwny
i okrutny robot, ktéry zamiast serca po-
siada kawaf pociete] blachy. Jakby tego
bylo malc — terroryéci porwali mu
corke i, aby ja odbi¢, Arnie musiaf przy-
wdzia¢ kie $mieszne nazwisko Com-
mando. Facet zabit tez walesajacego sie
po lesie Predatora, dostaf fupnia od Bat-
mana i stracit swa pamie¢ absolutna.
Byt wreszcie egzekutorem, uciekinierem,
a nawet bratem-blizniakiem pokraczne-
go Danny'ezo De Vito, z ktdrym zreszta
zaszedt w ciaze.

Ostatnio los zadrwif jednak z niego
szczegolnie cigzko. W dniu swych kolej-
nych urodzin Arnie wracaf do domu
w przekonaniu, iz czeka nan tore z mné-
stwem Swieczelk, piekna Zzona i nie mniegj
urodziwa corka. Jakiez bylo jego zdziwie-
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nie, kiedy ujrzaf, ze jest juz od dawma
w domu, Swietuje i cieszy sie szczesdciem.
Cof mu jednak nie pasowalo. Arnie nie
wiedziaf, jak to moiliwe, ze w jednej i tej
same| chwili jest w mieszkaniu, u boku
swej ukochane] rodziny, i... poza domem,
sam jak palec...

Olsnienie przyszio biyskawicznie. Klon!
Kro$ wpakowal w Zycie Arniego dosko-
nata kopig, ktdra zajefa jego migjsce
u boku zony! Co prawda klony w XX
wieku to nic nadzwyczajnego, wystarczy
wypisac mala fakturke, poswiadczy¢ pod-
pisem i dofozyc kilka zielonych niczym
trawa w maju dolarow; a juz specjalna fir-
ma dostarcza nowego kotka, pieska czy
nawet wirtualng dziewczyne, ale... Ale
przeciez klonowanie istot ludzkich jest
zabronione! Prawo Dnia Szdstego, dnia,
w ktorym Bog stworzyf cziowieka, wiy-
raznie mowi, ze ludzi sie nie klonuje!

| w tym momencie zaczyna sie kosz-
mar Arniego. Facet musi nie tylko pozbyé
sie Arniego-bis, ale i wykonezy¢ ziych
mordercow, ktarzy nastaja na jego Zycie
oraz odkry¢ prawde o poteznym spisku.
Cate szczedcie, 7e jest weteranem VWojny
Tropikalne] i posfugiwanie sig bronia ma
w malutkim palcu u nogi...

wZOSty dzien” to wypeiniony akcja
thriller science-fiction, w ktérym dzieje

sie wiece] niz podczas najciekawszych

Teroz biedny Arnie musi udowodnic, ze
on to wlasnie on, a nie jego kopia

Ta pani z fioletowymi wilosami nie lubi
Arnolda. On tez za niq nie przepada

nawet zaje¢ w szkole. Jest w nim wszyst-
ko: humor, wybuchy, szaleficze poscigi,
znakomite efekoy specjalne, no i ulubieniec
mas —Arnie. VW rzeczywistosci jednak film
dotyka bardzo realnych problemow,
z jakimi z pewnoscia zetkniesz sie
w pierwsze] dekadzie XXI wieku. Cho-
dzi tu oczywiscie o klonowanie—ijego
konsekwencje.

Scenarzysci ,,Szostego dnia” czerpali in-
spiracje Z autentycznych wydarzen ze
Swiata nauki, o ktorych szeroko informo-
wala prasa. Sklonowana owca Dolly byfa
bowiem zaledwie poczatkiemn cafej serii
eksperymentow, ktore zwieficzylo wyho-
dowanie ,.sztucznej” mafpy.

w3zOsty dzien” oglada sie znakomicie,
a tdumy widzdw, ktére wala nan do kina,
tylko potwierdzaja te opinie. Szkoda tylko,
ze sam Arnie z filmu na film wyglada coraz
starzej. Moze by go tak sklonowac i zasta-
pi¢ nieco miodszym Arnoldem-bis?

‘ Szosty Dzien = -

Science-Fiction S LISA

WHH.5pE £0riy.COmmavies G hoay
Eksperymenty genetyczne -
wehodza tworcom kina w krew.
Arnie-his to jest to!




Zycie na Marsie v
nie jest taka odlegia (77

ie weale

juz niedfugo sie [

tam przeniesiemy |

Ziakich dokonali jej mieszkancy, oka-
zaly sie nie do odwrdcenia. Dziura
ozonowa, efekt cieplarniany, miliardy ton
smieci produkowanych przez najwieksze
korporacje doprowadzily do upadku ko-
lebke cywilizacji ludzidej.

Ziemscy naukowcy diugo nie zastana-
wiali sie nad rozwiazaniem. lch wybor
byt oczywisty — czerwona planet, zwana
Marsem, juz od wielu tysigcy lat czekata
na kolonizatoréw. Plan byl prosty. zesia-
ne na powierzchnig planety algi mialy na-

rodukowaé cala masg

P
[:zl tlenu, ludzie przylecieli-
§-—> by na gotowe, wybu-

dowali miasta, posadzili

AR lasy i zaczeli ZyC tak, jak
' dawniej. Pierwsza eki-

pa kosmonautow
pod dowodzowem
dzielnej komandor
Bowman (znama z ,Ma-
wix” Carrie-Anne Moss)
wyruszyla w podroz W 2050
roku. Lot na Marsa przebiegal
spokojnie, jednak podczas la-
dowania doszio do nieszcze-
écia. Jedno wielkie SJbuuum™
zniszezylo marzenia tej garst-
ki. marzenia o lepszym Swie-

=

Do czego jestes zdoiny,
aby przypodobac sie
tatusiowi narzeczonej!

ezczyzna to taki gatunek czlowie-

M ka, ktory jest odwazny i niczego
sie nie boi. Blady strach pada nan
jedynie raz w Zyciu, w chwili, gdy meZczy-
7na Gw musi prosi¢ ojca swej narzeczo-
nej o reke Jego corki.

Greg Foster (Ben Stiller) zakochany
jest w Pam (Teri Polo) az po koncowki
swych catkiem zgrabnych uszu. Wie, ze
whaénie z ta dziewczyna chciaiby spedzic
reszte swoich dni. Dlatego tez niemalze
bez wahania decyduje sig blagac jej ro-
dzicéw, by udzielili im zgody na §lub. Tym
samym wpada jak przysiowiowa sliwka
w kompot. Ojciec Pam (w t€] roli znako-
mity Robert de Niro) okazuje sig byc
crtowiekiem wiadczym i suro-

ielona planeta umiera. Zniszczenia, 1

cZEPWﬂhﬂ |

sig

to

eki

Zyciu zagraia
czefisowo, 2 juz niedlugo ich
ciata moga przyozdabiac Ow pusty, mar-
sjanski krajobraz, keory widza dookota.

wym. Dba o swa corke niczym o por-
celanowe cacko i wierzy, Ze nikt sig nia
lepiej
wizénie powodu WSZyscy kandydaci do
reki dziewczyny odpadaja, zanim jesz- s
cze powiedza swe pierwsze ;
(zazwyczaj: .Dzien dobry panu”). Tak
wiec Greg. skromny 1 niezbyt przebojo-
wy pielggniarz, ma potezny problem do
rozwiazania.

Komedia ,,Poznaj mojego tatg” opar-
, ta jest na konflikcie dwoch przeciw-
& stawnych
sichie i zdecydowanego ojca Fam

cie, o byciu pierwszymi sposrod grupy
kolonizatorow Marsa.
Wigkszos¢ niezbgdnego do

przezycia Sprietu zamienila

w bezuiyteczny 8
szmelc. Sporegowalo
tylko
pomiedzy poOsSZtzie-
golnymi  czionkami
pys coraz czescie]
dochodzilo do bez-
sensownych  kiomi
1 SpOrow. Osamotnieni
kosmonauci czuli, Ze ich

Czyzby pierwsze spotkanie Z tatusiem
narzeczonej? Mina mowi sama za siebie

By¢ moze | S
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piatea.

Ale... czy rzeczywiscie jest on taki pusty,
jaki im sie wydaje!
Film przyjeto w USA 2 mieszanymi
uczuciami. Krytyka grzmiafa, ze po-
dobnej nielogicznosci dawno nie
. widziala, jednak co wigksi mi-
&, fosnicy gatunku wyrazali
\ cwéj podziw dia gry Vaia
== Kilmera oraz interesuja-
| oych efekwow specjalnych.
Sy Zwracano tez uwage Nd de-
likatne proekologiczne
=/ przesianie, jakze wazne
7/ w tych trudnych i brudnych
czasach, w kuorych zyjemy.
A CLICK! méwi... filmow Science-
Fiction nigdy za wiele:

napigcie

niebezpie-

#o&é nie zna granic, a diabet sio-

wa ,uczciwosc’. | dobrze — bo

gdyby nie te dwie pradawne zasa-
dy, rezyser Harold Ramis (tworca
_Ghostbusters” i ,Dnia swistaka'") nie
scworzylby tak zakreconego filmu, jakim
jest ,.Zakrecony'-

Wyobraz sobie mitodego informatyka
o imieniu Elliot, kedry kocha sie w SWe]
kolezance z pracy. pigknej Alison. Mieste-
ty, ona nie Zwraca na niego uwagi. Chio-
pak korzysta wigc Z oferty diablicy
ktora, w zamian za jego dusze, obiecuje
spetni¢ 7 zyczen. ,Cheg by¢ bogaty, wply-

i miec Alison za zong” — mowi bez
wahania informatylk. | co? | Elliot jest kre-
susem, 2 ukochana woli czutego nauczy-
ciela angielskiego. ,.Chce byc
najwrazliwszym mezZ-

czyzna na $wiecie”
— dodaje wiec chio-
| pak Kiedy staje sie
egzaltowanym nu-
dziarzem, Alison
| rzuca go dla musku-
A larnego osifika. 1 tak
B dalej.. Diablica na-
# igrywa sie z Ellior,
ktory postanawia ia
przechytrzyc | odzyskac
dusze i serce Alison.
J/ ,Zakrecony” jest kolejna
'/ wersja populamego W lat-
/' ach 60. filmu, tylko ze diabla
/ przemianowano na diablice.
Céi réwnouprawnienie...

nie zaopiekuje niz on sam. 7 tego

stowo

charakterow:. pewnego

oraz ciapciakowatego, lecz wa-
lecznego Grega. Obserwo- :
wanie ich wzajemnych pod-
chodéw i1 kiotni moze
dosmrczyé wielu niezapo-
mnianych przeZyc, a prIy okazji
wzmocni¢ przekonanie €O
poniektorych, Ze Zenic sig nie
nalezy. Za duzo zachodu... & :

e —

Jesli cheesz zrealizowaé marzenic,

—— e —

Czy Val Kilmer uratuje Mﬂnﬂpm'd :
zagladg? To trudne zadanie

e e =

/) |

W

N
—

o

mozesz poprosi¢ o pomoc diablice—
- —— = 1 =

Gorze , m'_ri' druzyng ch=
leaders. A zwlaszcza Z je] trenersm
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ﬂﬂjﬁ ﬂSZ y ﬂ y 5‘ t Wﬂf d] Super dysk Seagate tylko dla

F

NOwoscl
0d Microsoftu

icrosoft przygotowat niespodzian-

Dodatki do Media Playera 7
ke dla uzytkownikéw Media Play-

M era 7. ]est nia specjalny Bonus

Pack, zawierajacy narzedzie pozwalajace
konwertowacd pliki MP3 na WMA. Poza
tym, w konicu mozna bedzie korzystac
z zasobow skor dla popularnego WinAm-
pa. Niestety, wujek Bill nie kwapi sie jakos
do poprawy kilku innych dokuczliwych
btedow, np. nierozpoznawania niektdrych
formatow plikdw.Ale to juz chyba celowe
dziatanie... Bonus Pack jest do pobrania
na stronach Microsoftu oraz z polskiego
serwisu www.pc.com.pl.

Deinstalator...

gdy nie dziafa Direct X

szystkich uzytkownikéw biblio- &
| ‘tek Direct X zapewne ucieszy _
| wiadomo$¢, Ze jest juz dostep-
Na NOWa WETS]a programu Usuwajacego.

te dodatki z systemu. Program zajmuje

jedynie 42 kb i potrafi da¢ sobie rade

takze ze znienawidzonymi przez nie-

ktérych najnowszymi Direct X 8.0, %
drieki czemu nie trzeba juz np. przein- g

_—

e
sl
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Teraz juz nie moina narzekad,
Ze z cyfrowki nie da sie zrobic
tradycyjnych odbitek!

A

gfa oferuje nowe apa-

raty cyfrowe z serii

ePhoto. Urzadzenia

moga pracowac w dwoch trybach (zdje-
cia nieruchome i wideoklipy) oraz sa przystosowane
do wspdlpracy z sieciowym serwisem drukowania odbi-
tek Agfy. W trybie wideo moga by¢ uzywane do prowa-
dzenia wideokonferencji.

EPhoto CL34 ma celownik optyczny i kolorowy ekran
LCD o przekatnej 1,8 cala. Aparat wykonuje zdjecia
w rozdzielczosci 1,3 MP (megapikseli), ma 2 MB pamieci,
a poprzez gniazdo CompactFlash mozna dotaczy¢ do nie-
go dodatkowy moduf pamieci. Po podiaczeniu do kompu-
tera przez port USB aparat moze pracowac jako kamera

Internetowy bajer 3Gom

Audrey — przenosna... przeglagdarka WWW?

I:

obsfugi poczty e-mail oraz dodatkowe aplikacje typu no-
tes czy kalendarz. Przegladarka daje sie fatwo podia-
czyt do przenosnych komputerkéw typu Palmtop
oraz zwyklych PC (korzystajac ze ziagcza USB) -
i mozna do niej dokupi¢ cafa mase akcesoridw...
Cena urzadzenia wynosi ok. 550 dolaréw (2.600 zi).

L=

irma Seagate Technology wyprodukowata pierwszy na $wie-

cie dysk, mogacy przechowywac az 180 GB danych. jest to
najwieksza pojemnosc, jaka do tej pory oferuje pojedynczy
dysk. Dla poréwnania, gdyby wydrukowac taka

ilos¢ danych, stos dokumentow bytby trzy razy
wyzszy od Empire State Building. Nowa Barra-

cuda (tak trafnie nazwano urzadzenie) trafi do
sklepdw w pierwszym lewartale 2001 r.
Posiada ona bardzo dobre parametry pra-
cy, jest najcichszym dyskiem w historii, po-
siada system ochrony przed drganiami,
ktdry monitoruje ruch dysku. Nowodcia

jest

dysku, znacznie lepiej chronigcy delikat-
nz elekrronike. Cena pojedynczych
dyskow Barracuda 180 wyniesie
okoto 5.800 ziotych — z tego powo-
du zwykli uzytkownicy beda mogli
diuge o nim tylko pomarzy<...

tez catkiem nowy rodzaj obudowy

60 cucKs

irma 3Com wyprodukowafa urzadzenie, umoiliwiajace korzystanie
z Internetu przy uzyciu linii telefonicznej bez komputera. Audrey po-
siada kolorowy ekran dotykowy, bezprzewodowa klawia-

turke, wbudowang przegladarke stron WWW i program ;=

|
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do wideokonferencji (rozdzielczos¢ obrazu 320 na 240
punktow, 30 klatek na sekunde).

u gﬂ Internetowy fotograf
b i (

EPhoto CL20 ma rownie bogate mozliwosci, ale jest po-

zbawiony ekranu LCD. Ma w zamian wygodny celownik

 optyczny. Jego pamigé wewnetrzna umozliwia zapisanie
maksymalnie 4 zdje¢ w najwyzszej rozdzielczosci lub 24

rzdjec w rozdzielczosci VGA.W trybie wideo mozna nagry-
wac nim obraz w rozdzielczoici 640 na 480 (20 klatek na
sekunde) lub 320 na 240 (30 klatek na sekunde).

Obydwa aparaty fotograficzne sa dostarczane z opro-
gramowaniem Agfa PhotoGenie umozliwia-

jacym edycje obrazu
i usuwanie wad
wystepujacych

w zdjeciach cy-
frowych. W kom-
plecie znajduje sie
tez Corel Print Of-

fice 2000 i Corel
Photo House 5. Oba
modele apara-

tow sa zasilane bate-
riami. Model ePhoto
it CL34 jest juz sprzeda-
7y i kosztuje okofo
= 1000 zi. Model ePhoto
CL20 pojawi sie w skle-
pach w styczniu 2001

w cenie okoto 700 zi.
AGFAnet Print Service to dziatajacy w Sieci serwis wy-
konywania odbitek fotograficznych, ktory posyla obrazy
i zZamowienie za posrednictwem Internetu do serwera
centralnego, a nastepnie najblizsze laboratorium wykonu-
je odbitki na papierze. Uzytkownik otrzymuje gotowe

zdjecia poczta w ciagu dwdch do trzech dni.

news
telegram

B SONY PRZEGRYWA?
Jak sie okazuje, konsole Sony nie sa juz tak
p?pr._ﬂarne. jak niedawno. Obecnie w Japo-
il pierwsze miejsce pod wzgledem sprze-
= danych egzemplarzy zajmuje Game Boy
- Color. Dopiero n drugim miejscu jest
PlayStation 1,2 na trzecim najnowsza PS2.
B TANIEJ, ALE DALEJ DROGO
Firma Tele2, oferujaca usfuge bezprzewo-
dowego dostepu do Sieci Air2Net, obni-
zyfa ceny swoich usfug. Aktualnie koszt
m_sl:a_laqi wynosi 443 zlotych, a optata
miesieczna za uzywanie facza 199 2t
& anbre i to, ah; nadal sadzimy, e to
rogo — moze by tak dojs¢ do np. 4
u SZESC PO RAZ DRUGY
W Internecie pojawifa sie ulepszona
wersja Netscape Communicatora 6, prze-
znaczona dla biznesu. Poza kilkoma dodar-
kowymi belkami i Zmienionym ekranem
startowym, nowa wersja uruchamia sie
troszke szybciej. Dodatkowo wersja instala-
Cyjna skiada sie z kilku mniejszych plikéw.
B REKLAMY W OPERZE =~
H-:E:wr_*.iei konkurencyjna Opera nie proz-
nuje |‘udﬂ5tgpnifa Najnowsza, piata wersje
swojej t_;larmmi przegladarki. Poza doda-
niem kilku przydatnych funkcji, jest ona
teraz tez w wersji nSponsorowanej”. Dzie-
ki temu uzytkownik nie musi nic placic, ale
pad-:;as korzystania z jej usfug oglada na
ekranie reklamy sponsoréw,
B UMTS BEZ PRZETARGU
E‘pf::wdu braku wiekszej ilosci chetnych,
minister facznosci zdecydowat, e koncesje
na}telefﬂni@ UMTS polscy operatorzy ko-
morkowi dostang bez przetargu...
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B PC NA MACINTOSHU?
Firma Cennectix, producent emulato-
ra PlayStation dla PC i Maca, zapre-
zentowafa swoj kolejny produkt. Jest
nim emulator PC dla komputerow
Apple Macintosh. :

B PRZEBOJE Z AMIGI
Angielska firma Alive World zamierza
wyda¢ plyte-sidadanke z najwiekszymi
hitami z popularnego przed laty kom-
putera Amiga. Stare przeboje maja byé
teraz dostepne dla posiadaczy Macin-
toshy. Ciekawe, co z whadcicielami PC?
Czyzby im sie juz nic nie nalezato!?

H INTEL PROTESTUJE

Intel odpiera zarzuty, jakoby Pentium 4
byte welniejsze od konkurencyjnego
Athlona, Zdaniem rzecznika firmy, pro-
cesor pokazuje cala moc przy.. uZyciu
spgcjafnie pisanych dla niego progra-
mow, a w czasie testdw korzystano
z nre?dpowiednfch programaw. Moze
o i prawda, ale jak na razie w dostep-
nych programach AMD spisuje sie lepie].
H INTERNET? TO NUDNE!

Jak wynika z sondaiu przeprowadzone-
go w Anglii, mtodzi ludzie coraz rzadzie|
korzystaja z Sieci, a internetowy handel

i biznes uwazany jest za utopie. Uzyt-
kownicy twierdza, ze Sieé zaczyna ich nu-
dzic, jest w niej za duzo reklam, a koszty
dostepu s3 zbyt wysokie. Réwniez pocz-
ta elektroniczna staje sie zbyt niebez-
pieczna. Czyzby Siec miafa sie zwinad?

il APPLE TRACL...

Po raz pierwszy od trzech lat, Apple
Computers, firma kierowana przez Ste-
vena Jobsa odnotuje straty. Na kiopoty
ziozyly sig zaréwno wewnetrzne proble-
my z dostawami czesci, jak | ogolny
spadek ilosci kupowanych na swiecie
komputerdw,
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- Poczatki Sieci Miejskiej

| ~ Firma Ericsson we wspéipracy z Tele-
| - komunikacja Polska S:A: pracuje pad

| uruchomieniem calkiem nowegce,

[=]

b 7 kietu: ustug' multimedialnych. Wh enie
.~ budowana jest eksperymentalna, gre-
[: _ rokopasmowa Sie¢ miejska, dziaki

| ktérej uzytkownicy zyskaja szybkj do-

\© step do | Internetu. Poza tym,

prey

¢ Wykorzystaniu powstajace] Instajcii
i bedzie mozna przesyfac diwiek oz

W © obraz, a takze sygnaf tv kablowej.
| # Niezbednego sprzetu, oprogramowa-
|, nia oraz technologi dostarczy firma
.. .M Ericsson, Dzigki wykorzystaniu paj-
e E “ nowszych rozwiazan, uzytkownicy pe-
—
_':

Calkiem nowa Aligja
W Krainie Gzarow

Ale czy lepsza?

» da mogliitaczy€ sie z Siecia przy Uzyciu

| | zarowno Sszerokopasmowych Mgde-

aiig s L ) © mow kablowych) (abonenci tv), jak
gt b~ i technologii radiowej LMDS,

i@t B | Oczywiscie, jak zwykle przy I'[ﬁw_-y';;h

il usfugach naszego gléwnego operyegra

‘8il ) © telekomunikacyjnego, pozostaja dwa

& SN . pytania: kiedy takie usfugi bedy dJo-

i & stepne dla wszystkich chetnych | co

" wazniejsze, ile' beda koszto

Waly:

uwazy¢, ze gry komputerowe sprzedajg {f

sie doskonale. A skoro juz to zrobili, to §§¢ "
postanowili wykorzystaé je do swoich celéw. I CREA .50
W tym roku na ekranach kin pojawi sie Lara, A
a jej sladami podaza wiasnie nowa bohaterka

0 statnio twércy filméw raczyli wreszcie za- 8

: Zdjecia: materialy prasowe 3Com, Seagate, Agfa

L |8y komputerowej. Mowa tutaj o Alicji, ktéra | | _ | ; g | -~ Ba.l‘n_a,."i:ani-d_mstgp ‘chyba juz niky nie
2 | zawitafa do doméw w grze, ktdrej recenzje mo- FEESsseSEEa] soetip | moZe liczyc... _
3_ 7esz przeczyta¢ w tym numerze. Jedli jedmak =~ 252 - |
x| myslisz, Ze Alicja to staba osobka, przezywajaca d "~ e g L g
5‘:::: przygody w fantastycznym i kolorowym $wiecie, bardzo sie Eapistze nzm:::Taati JI?TI ﬁ.u%usg znan}rdm.in. rd ,,A?Ii[:,ﬁ(.f.w B ZySKI ’ Strat_y .
mylisz. Ta wersja jej przygod to po prostu horror, w ktorym harliega™ nicte icja?). Zapowiada on, ze film nie | | L T e s
-E dz};ew::zynl{a njwuéi Evﬁalgzg}rﬁ o pl::'zefﬁ;rwan'te w Krainie Cza- bedzie odbiegat klimatem i fabufa od gry. Na razie nie wia- | |§d KQHIEC 'EupﬂfﬂﬂrﬂbkﬂW'?
" | réw, ktora zmienita sie nie do poznania (czyli kolejna orygi-  domo, jakie gwiazdy odwaig sie wej$¢ do zwariowanego | 5 | i
& | nalna gra). Nic wigc dziwnego, ze gra zainteresowaf sig sam  $wiata Alicji. Podobno o gidwna role ubiega sig Natalie Port- | [SE Y CE hezi::_ﬂwr?tnié skoficzyly fe
. | Wes Craven, rezyser, ktéry ma na sumieniu takie filmy jak  man (,Leon Zawodowiec”, ,,Mroczne Widmo"), ale na razie | SersLydh-i)y giganci rynku I{gj-mpw;gr.:j,.
E JKoszmar z Ulicy Wiazéw”, czy serie ,Krzyk”. Scenariusz s to jedynie plotki. Juz teraz ciarki przechodza po plecach... | BRI sl bVl [Helel e r AT er o PR
= P 5ol swoich produkiéw. | tak Inteloves

 nie udalo sie zwigkszy¢, jak planowaf,
- sprzedazy swoich procesorow. Co
- prawda firma tumaczy to faktem
ogolnie spadajacego popyti, ale poja-
wiajy sie glosy, ze nie bez znaczenia
byly tu dziatania konkurencyjnego
AMD. Rowniez znana firma Creative
nie bedzie mogla sie pochwali¢ talk
wysokimil zyskami, jakie zakladata

Internet dia wszysthich  Spasob na piratow?
W koncu cos sig ruszylo... Niekopiowaine piyty audio

P Firma Fahrenheit Entertainment zapo-

o dlugim oczekiwaniu milo$nicy buszowania po Sieci beda
mogli skorzysta¢ z konkurencyjego wobec TP SA. szybkie~

wiedziafa, ze juz wkrétce wprowadzi

go dostepu do Internetu. A wszystko za sprawa dziafajacych do sprzedazy plyty CD zabezpieczone ySoKI _ B ikt
w Polsce dwdéch najwiekszych operatoréw tv kablowej — firm  przed kopiowaniem. Krazki wykorzystaja — i tuta) kupujacy wybieralilinne pro-

| dukty. Posréd gigantéw rynku tylko
- tajwariska VIA moze cieszy€ sie z po-
|~ nad 30% wzrostu sprzedazy swoich
| _ towarow. Biorac pod uwage fakt, ze
l ceny caly czas ida w déf; producenci
musza zastanowic sie, jak sprzedawac
tanio, ale za to jak najyiece;...

- Komputery i prawo

Bezkarni bandyci...

technologie SunnComm, opracowana przez
blizej nieznana firme z Phoenix.

Takie rozwiagzanie ma uniemozliwi¢ np. konwertowanie
utworéw do formatu MP3 oraz kopiowanie utwordw przy
pomocy popularnych nagrywarek. Zabezpieczenie Fahren-
heit Entertainment jest kolejna préba skutecznej ochrony
praw autorskich. Poprzednie dziafania firmy BMG nie przy-
niosly spodziewanych efektdw, a do tego nabywcy piyt
zalili si¢, ze ich sprzet audio nie jest w stanie odczyta¢ za-
bezpieczonych piyt. Ciekawe, czy nowa technologia bedzie
pozbawiona tego typu ,niespodzianek”.

UPC oraz Aster City Net (wchodzace] w skiad El).
Pierwsza z firm oferuje dostep z wykorzystaniem modemu
szerokopasmowego oraz karty sieciowe| (wypozyczanych
uzytkownikowi za kaucja-wekslem 1200 zi). Maksymalna
przepustowo$¢ facza to 512 kbps. Za podiaczenie trzeba be-
dzie zapfaci¢ 399 zi, a miesigczny abona- .
ment za nieograniczony dostep kosztuje \
199 zi. Dostep do Sieci moga uzyskac
tez abonenci cyfrowego pakietu =5
Wizja TV. W ich przypadku @&
koszt instalacji wynosi od 650 |
do 1650 zlotych. Oczywiscie [

a I'l z satelity mozna tylko odbieraé dane, do ich wysytania
|| konieczna jest linia telefoniczna.
/1| Bogatsza oferte ma sie¢ El — Aster City Net. Uiyt-
o = . kownik moze wybra¢ jeden z trzech réznigcych sie
I\ ——S\—==  Pprzepustowoscia typéw facza. Instalacja kosztuje
4 =—_-—_7_.'1='-1-. " qu‘EIF? i, a-._ahnnigznt odpowiednio: 129 zi za 13-
= e cze 128 kbps, 239 zt za 256 kbps i 649 zt za 512
kbps. Zalets oferty El jest adres IP z tzw. klasy publicznej, czyli widziany spo-
za wewnetrznej Sieci.

A teraz kilka gorzkich pigutek. Po pierwsze, obydwie oferty nadal dostepne
s3 w wybranych rejonach kraju (lub nawet okreslonych dzielnicach wigkszych
miast). Po drugie, rzeczywista przepustowosc taczy jest mniejsza. | po trzecie
— ceny, mimo Ze atrakcyjne, moga nadal by¢ dla wielu zbyt wysokie. Caty czas
wiec czekamy na naprawde tani, nielimitowany dostep do Sieci — poprzez

. Dodatkowe informacje pod adresami: www.astercity.net, www.upc.pl

Jak wymika z przeprowacdzonych w 52
krajach’ badari, w wielt panstwach
‘Swiata przepisy. gwarantuja konpute-

rowym przesiepcom  praktycznie

catkowita bezkarno$é. Tylko 9 krajow

posiada zapisy. prawne, okresiajace, jak

postepowad w przypadku popefnienia

niektérych wykroczefi ,kemputero-

wych”, a w az 33 krajach w ogéle nie
.~ ma odpowiednich rozporzadzeni. Jak
|~ widat, za rozwojem Internet i kom-
. | puteréw: nie nadazaja ludzie i prawo.
Co to maczy w praktyce, chyba nie
trzeba tlumaczy¢...

wybierz komfortowy SR T
deostep do Internetu
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Jesli masz dosy¢ jakosici dostepu przez:
modem, zapoznaj si¢ z ofertq kablowek...
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Adobe Premiere 6.0

dobe Systems

oferuje nowa |E=
wersje Adobe
Premiere — dosko-
nafego programu do

cyfrowej edycji wi-
deo. Pakiet posiada
kompletny zestaw
narzedzi do szybkiej
i, co waizne, tatwej

edycji filmow na°®

domowym komputerze oraz ich publi-
kacji na stronach WWW. Rozpoznaje
miedzy innymi formaty Microsoft Win-
dowsMedia, RealVideo | Apple Quick-
Time. Poza tym potrafi obsiuzy¢ rozne
urzadzenia Digital Video (cyfrowego
wideo) oraz posiada nowe narzedzia
i ulepszony interfejs uzytkownika. Po-
dobnie jak wigkszosé programow fir-
my Adobe, Premiere 6.0 wspdélpracuje
Z innymi programami z tej samej firmy,

np. After Effects, Adobe Photoshop czy
Adobe Golive. Adobe Premiere
w wersji dlaVVindows 98,2000, MEi INT
— — oraz MacOS 9.04
—— | trafi do sklepow w
aamdl 2001 r. i bedzie
kosztowaé ol 3300

=l zfotych (uaktualnie-
i el nie 7a okoto 850
=1 zlotych).

e

Nara za spam

Bezlitosny sgd w USA

Amer}rkaﬁski sad skazal 46-letnie-
go Amerykanina na siedem lat
wiezienia za... spam. Oskariony,
korzystajac nielegalnie z komputeréw
Market Vision, rozesfat kilka milionéw
e-maili na adresy roznych uzytkowni-
kow. Dodatkowo tak modyfikowat
nagiéwki listdw, aby jako nadawca figu-
rowal |BM.Net. Wiasciciel Market Vi-
sion ocenit swoje straty na 18000
dolardw (dziatalnosc spamera zabloko-
waia bowiem skutecznie wewnetrzna
Siec firmy).

+++ NEWSY +++ NEWSY +++ NEWSY +++ NEW

l ntel opracowat nowy tranzystor,
I I ktory bedzie wykorzystywany

w procesorach produkowanych
za 5-10 lat i raktowanych zegarem
dziafajacym z czestotliwosciami
rzedu 10 GHz! Wedfug inzynieréow
Intela, jest on w stanie wykonywac
400.000.000 obliczen (okolo 2 mi-
liony operacji) w czasie ufamka se-
kundy.

roducenci telefonow komor-
kowych rozpoczynaja
produkcje  modeli
obstugiwanych przez spe-
cjalne systemy operacyjne.
Samsung Electronics
chce uruchomi¢ produkcje
telefondw przewyzszaja-
cych mozliwosciami nawet
sprzedawane teraz palmto-
py. lch uzythkownicy beda
mogli przegladac strony
, czy odbierac
i wysylac za ich pomoca
poczte elektroniczna. No-
we modele majg pojawic sig

Zdaniem naukowcow, nowa tech-
nologia zaowocuje powstaniem su-
perwydajnych kompurteréw, przy
ktérych dzisiejsze konstrukcje moga
wydac sie réwnie prymitywne, co
drewniane liczydlio. By moze stanie
sig tez realne zbudowanie elektro-
nicznych tlumaczy dziafajacych
W cZasie rzeczywistym oraz innych
gadzetow rodem z filmow sf.

Jaki system dla kemorkoweow?

Czy okienka trafig do telefonow

w sprzedazy w USA w drugim
kwartale 2001 roku,

W tym samym czasie Mi-

crosoft chce zaprezentowac
wiasny model telefonu Sdn-
ger, obslugiwany przez spe-
cjalna wersje Windows.
MNatomiast inna firma, Palm
Computing, chce wraz
z Motorola produkowac
winteligentne telefony” .
Pojawia sie one
w sprzedazy okolo
2002 roku. Technolo-
gie Palma zastosujg tez
firmy Nokia i Kyocera.

Amiga - byfa, Jest | bedzie?

Historia dfuzsza od brazylijskich seriali

irma Cloanto . udostepnitfa
Amiga Forever 4.0 — najnow-
sza wersje emulatora kompu-
teréw Amiga, dziafajaca na
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g dodatkowych programikéw narze-

v

platformach PC i Macintosh. Wraz
Z oprogramowaniem uzytkownik
dostaje zestaw narzedzi do zarza-
dzania ,zasobami Amigi” na pece-
~cie — Amiga Explorer 4.0 oraz 20

dziowych. Program potrafi udawaé
komputery Amiga z procesorami
Motorola 68000, 68020 i 68030.
Moina go $ciagnad z Sieci albo ku-
pi¢ na plycie CD-ROM w cenie 30
dolardw.

Jak widad, mito$nicy Amigi robia
wszystko, aby przywrécié jg do zy-
cia w jakiejkolwiek postaci...

news telegram ¢ news telegram

H NIC ZA DARMO

Serwis Altavista poinformowat, ze zmu-
szony bedzie na nieokreslony czas za-
wiesi¢ usfuge darmowego dostepu do
Sieci dla swoich klientéw. Firma
rezygnuje tez z tworzenia wiasnego
portalu, ograniczajac sig do serwisow

ukiwawczych.

v.vysczn r 4 IHC'?"YEHHETEH W UPC
Firma UPC (dziafajaca do niedawna
w Polsce pod nazwa PTK), swiadcza-
ca ustugi telewizji kablowej oraz do-
stepu do Sieci, zrezygnowata w USA
ze wspotpracy z operatorem Interne-
tu Excite@Home. Podobna usfuga
miata by¢ oferowana w Polsce i — jak
twierdza przedstawiciele firmy — za-

62 CUCKS

istniafa sytuacja nie wptynie na zmia-
ne planéw firmy. Pozostaje wiec
czekad na pierwsze instalacje...

E WIELCY KUPUJA...

Koncern Thompson odkupit wigkszo-
$ciowe udziaty w kilku spéikach nale-
zacych do firmy Philips. Dzigki temu
zyska dostep do nowoczesnych tech-
nologii, a Philips bedzie maogt skon-
centrowad sie na swojej gidwnej dzia-
falnogci — domowym sprzecie RTV.
E WIELKI BRAT PATRZY

W Wielkiej Brytanni przyjeto przepi-
sy umozliwiajace pracodawcy prak-
tycznie nieograniczona kontrole roz-
mow telefonicznych oraz poczty
e-mail swoich pracownikow. Jak tiu-

macza szefowie firm, dzieki temu be-
da wiedziec, czy pracownicy prawi-
diowo obstuguja klientow, oraz — co
wazniejsze — ile czasu spedzaja na
prywatnych rozmowach i przeglada-
niu stron w Sieci.

Jeszcze odwazniejszy projekt polega
na stworzeniu superkomputera zdol-
nego kontrolowad i przechowywac
zapisy rozmow telefonicznych oraz
e-maili wszystkich mieszkancow
Wielkiej Brytanii. Dane bylyby do-
stepne jedynie stuzbom specjalnym
i wykorzystywane przeciw osobom
tamigcym prawo. Tak czy inaczej, per-
spektywa bycia nieustannie obser-
wowanym jest bardzo niepokojaca...

B AMD TEZ OBNIZY CENY?
Jak sie nieoficjainie dowiedzielismy,
AP-iID na obnizke cen procesordw
by¢ zmiana cen Athlona —
ma potaniec podobno o
B POLSKI WIRUS i
Uzytkownikom programu  Micros
oft
Outlook Express zagraza kolejny wirus,
najprawdopodobniej polskiej produkeiji. je-
80 autor, mifosnik systemu Linux, Ograni-
cz_}rr' dziafanie mikroba do demolowania
plikéw graficznych, w ktorych dopisywany
jest‘!:?g; »Change at least for now to Li-
nux ien system na Linuxa).
FI PODWOJNY AMD
irma Iwill zaprezentowata no piyte di
procesorow Athlon oraz D‘::E:n. F'iir:»raiil
strukeja, poza bardzo duzymi mozliwoscia-
mi ,,podkrecania” czestotliwosci pracy, ob-
stuguje dwa procesory!
H NOWE CYRIXY
Tajwanska VIA, producent
jwaris popularnych
ﬁgﬁiﬂmw -::_Ir:n plyt giéwnych, zaofemvfa{'a
‘ wersje procesorow Cyrix Il 650
1 667 MHz. Ukfady korzystaja zygniazd Soc-
ket 370 (takich jak Celeron) i przeznaczo-
ne sa dla mniej wymagajacych uZytkowni-
kﬁa_.wr.j‘te:-:ln‘m:zﬁinfe W przysziym roku maja
POjawic sig nowe, wydajniejsze Cyrixy.

reakcj
intel ma
model 1 GHz

Wyglgda znajomo i zachowuje sie znajomo.
Ale ta obudowa... Amigopecet?

Stabe dni Microsoftu?

Jak donosza serwisy informacyjne,
Microsoft wpad! na iécie szatafiski po-
mysl. Prawnicy koncernu zazadali, aby
strony typu SecurityFocus.com (infor-
mupgce o bledach w oprogramowa-
niu) zaprzestaly informowania o dziu-
rach w zabezpieczeniach Windows.
Microsoft ostrzega, ze serwisy
WWWY nie maja... praw autorskich na
zamieszczanie takich informacji i, jesh
nie zaprzestang swoje| dzialalnodci,
sprawa trafi do sadu' lstnieje wiele
sposobéw walki z bledami w progra-
mach, ale na taki — szczerze méwiac —
sami bySmy nie wpadli...

Intel czy producenci?
Przedstawiciele Intela przyznali, ze
czeSC systemow operacyjnych Linux
moze miec kiopot z rozpoznariem
procesora Pentium 4. Problem doty-
czy np. serwerowych wersji oprogra-
mowania eServer Caldera Systems.
Aby unikngé takich niespodzianek, in-
ne firmy w ogble usunely procedury
roZpoZnawania procesora z kodu

programu.

<4< <4< < << <«<<«<<<

Nowa Premiera : Technologia rodem z AXII wieku Eégnews telegram

| Rzeczywistosc przegania faniazje?
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Eeyore”; Zdjecia: Marek Zerica ( Extrapole), materialy LANSER.NET, Ericsson
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Teksty: R.J.,Yackoo!

+++ NEWSY

szystkich mifosnikéw kon-
w.f:nl ucieszy na pewno wia-

domoéé, Ze najnowsze
dziecko firmy SEGA — 128-bitowa
konsola Dreamcast — ma wreszcie
w Polsce oficjalnego przedstawicie-
la (i dzieki temu jest tanszal).
Konsola wyposazona zostafa w mo-
dem, dzieki ktéremu bedzie mozna
potaczy¢ sie z Internetem (w Polsce
w przysziosci), GD-ROM i cztery
wejécia dla kontrolerdéw (doskonale
do zabawy w kilka osob). W sprze-
dawanym w Polsce opakowaniu
znajdziesz obok konsoli, modemu,
przewodow i kontrolera, dwie ply-

Dreameast czeka na ciebie

Nowa, tansza konsola juz w sprzedazy

+++ NEWSI

ty: Dreamone — a na niej dema gier
oraz Dreamkey — program interne-
towy. CLICK! wyprébowat wiasnie
zestaw, grajac w doskonalg gre
SHENMUE (test w tym numerze).
Obiecujemyrtalcze, ze recenzje ta-
kich produktéw zagoszcza u nas na
state. Dystrybutorem konsol Dre-
amcast zostafa firma Lansernet,
oficjalny przedstawiciel SEGA na
Polske. Wszystkich zainteresowa-
nych wyprébowaniem konsol
odsytamy do hipermarketéw, w kto-
rych mozna przetestowac sprzeti gry
na DC przed zakupem. Cena konsoli
to 999 =i.

Turniej w Extrapole

olejny z cyklu turniejow rozgry-

wanych w salonie Extrapole

w Jankach k/MWVarszawy odbyi
sie 16 grudnia. Tym razem wszyscy
chetni mogli zmierzy¢ sie w pasjonu-
jacych wyscigach Formuly 1. Walka
byta ostra (szczegdlnie na wirazach), a
nagrody ufundowata firma IM Group
oraz salon Extrapole.

Lostai mistrzem F1!

Dolina Krzemowa bez tajemnic

Jak zostac sfawnym grafikiem komputerowym

olina Krzemowa - mekka
wszystkich komputerowcdw,
miejsce, w ktdrym powstaja

najwazniejsze wynalazki z dziedziny
informatyki. ,,E-ma-

ilem z Doliny Krzemowej” to
ksiazka napisana przez Marka Ho-
tynskiego, polskiego specjaliste
w dziedzinie grafiki komputerowej,
ktory spedzit w Kalifornii kil-
lkanascie lat. Jego relacja z ,,in-
formatycznego raju” (peina
humorystycznych akcentow)

dotyczy przede wszystkim
spraw  zawodowych, nie
zabrakio tam jednak wkze
spostrzezen z zycia codzien-
nego. Warto ja przeczytad,
by dowiedzie¢ sie, jak
przebiegaly prace przy two-
rzeniu najnowszych kom-
puterdw Indigo czy Indy,
skad wziaf sng.; Internet i co
to jest O,. Jesli wiec marzy
ci sie, by rozszalale dino-
zaury z kolejnych filméw
Spielberga byly twoim
dziefem, wsiadaj w samo-
lot i leé do Kalifornii.
A wczesniej przeczyraj, jak
podbi¢ Krzemowa Doline.
Cena: 28 ziotych, wydaw-
ca Proszynski | Spotka.
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randka jest marzeniem wigkszoéci graczy na $wiecie. Ktéra z nich jest lepsza?
Trudno jednoznacznie stwierdzic, ale sprébujmy wyltonic zwyciezce...
Agentka Archer
Plastikowe stroje
Kabina prysznicowa

~ Lara Croft
Duze piersi
Grobowiec

Dyskrecja Rambo Angielski chiéd

Znaki szczegolne
Ulubione miejsce
Styl dziatania

O co tu chodzi?
MNarzedzia walki
Ulubiona piosenka
Ulubiony idol (idole)
Okres swietnosci

And the winner is...

Awﬁm

Znajdz skarb Wykryj szpiegow
A la NATO A |a Matha Hari
Z Indiany Jonesa Z Jamesa Bonda
Ksiezniczka Xena Aniotki Charliego
Pozne lata 90. Lata 60./70.

Sztuczne poprawianie natury stato sie niezdro-
we (dodatkowy minus dla Lary za niemodny
warkocz), a plastikowe wdzianka sa przynajmniej
wudundpﬂrjne Poza tym, nic nie pobije uroku
dawnych czasow, smetnych piosenek z filmow
z agentem 007 1 pastelowo-landrynkowej sceno-
grafii. A wiec, do widzenia panno Croft!




JEDYNA OKAZJAL
Dzigki CLICKOWI! mozesz
kupic: TAMIES wisle s :
-doskonatych gier firm SlEy =2
MeRolp T |cRou®
Za kazda are, kidre] dysirybutorem jest IM
GROUP, zapiacisz 5% tandej! Wystarczy,
-ze wylniesz ten Kupon, nakleisz go na
karice pocztowej 1 wyslesz na adres:
PLAY, ul. Potocka 14, paw. 3, 01-652
Warszawa. Mig zapomnij podad tylulu za-
mawiane| ary, a takie swojego imienia,
nazwiska oraz adresu. Wysytka zamowio-
nych w ten sposcb gier — GRATIS! desli

masz pytania, dzwon: (0-22) 832-54-31,

Jed;rme z CLICKIEM! kazda 7 pﬂmzszych
gier mozesz Kupic ze znizka 10 2!
Wysylka gratis!

GRAND PALC 3 pl go-z gazt
WROTA BALDURA 2 602 1492 (]

Kupony wazne sa do konca lifego

Whstarczy, 2e zlozysz zamdwienie {oplata
przy odolorze za zaliczeniem pocziowym)
na karice pocziowe] - koniecznie naklej
ten Kupon! = i wyslesz ja na adres: Wirtual-
ny Swiat, ul. Jagiellonska 74, budynek E,
03-301 Warszawa

Dostawa realizowana jestw ciagu 14 dni.
Uczestniczac w promocjl, wyrazasz
zgode na umieszezenie twoich danych
w bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich
przetwarzanie do celow marketingowych.
Firma fa oswiadcza, ze ww. dane beda

wykarzystywane wylacznie przez nig.

SUPEROKAZJA!

Kupyj CLICKIEM! s I=etrs
Firma TOPWARE poleca anyw pﬂJSHIEj
wersi jezykowe|

ENEMY ENGAGED:

COMANCHE vs_ HOKLUIM - 98 2
CUECLUB-6995

CATAN =79 2

Poksywarmy kuszty wysyil!

Wl do nas zamdwienie na karci pocztowe) -
koniecznie nakle] kupon, podaj it gry, Kidea
zamawiasz, oraz swo  dodladny adres
Masz adres:TOPWARE POLAND. vl Kamifiskie-
go 19, 43-300 Bislsko-Biala tel (0-33) 813-03-16.

JEDEN kupon uprawnia do zakupu JEDNEJ gry

WIELKA PROMOC.IAI
Z CLICKIEM! mozesz kupic
wszystkie gry firmy PLAY IT 10 % tanis|!

Wytnij ten kupon, nakle] na karfke pocziows
i wysli na adres: OPM, Dzial Sprzedazy Bez-
posredniey, ul. Wyspianskiego 10, 43-300 Bis|-
sko-Biata. Nie zapomni] podac swoich danych
\imie. nazwisko, adres zamieszkania) oraz fy-
wlu zamawiangj gry. Za gre zaplacisz pray
odoiorze. Wysyika zamdwionych gier GRATISE

Jak oceniamy gry?

Informacja, na jakq platforme
jest dana gra. Kolory oznaczajq:

wkrotce wersja dla...

oy r-\.—w\.- ey

F I

Tytul i rodzaj gry

Cena gry, jej
producent i polski
dystrybutor oraz

liczba graczy

Najwazniejsze ickersa, Zule
zalety i wady gry

Krdtkie podsumo-
wanie recenzji

! niestety, tej gry nie ma na te platferme
opisujemy wersje dla tej platformy
juz kiedys méwilismy o tej grze dla...

l.‘lu:kar $ Hevenge 4
|- i _ SuparAkeja: Sl _
~ 10z | H.Bauer Software 12&'@@21"2}
Min: Pantivm 133, 32 MB RAM, 220 ME-HD
Zal: Pentiem 11| 400, 52 MB RAM. 950 MB HD %
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»@Uﬂﬁkﬂﬂﬁa gﬁrkﬁ. cale mndstwo r.r;rgm:i l

@Eﬂfﬂzﬁ tatwo u:nfainm jak zaczniesz grac, nie |
bedziesz mogl sig u-deru.raé od komputera |

Ta gra jest tak dobra, ze po prostu
nie bedziesz mogl przestac w nig
grac. Uwaga, przygotuj sobie duzo

" X LISTY

Witamy w XXI wieku!

Haps i juz po ﬁwﬁ@tﬂch oraz Nowym
Roku. Najwyzsza pora zrobi¢ maly
remanent i podsumowac Waszq
korespondencje z zeszlego roku.
Oczywiscie, nie zabraknie tez zwyklych
odpowiedzi, ale to za chwile.

Przez ostatnie 12 miesiecy otrzymalismy
od Was niezliczong ilosc listow oraz
e-maili. Dzigki nim moglismy dowiedziec sig,
co Wam sie podoba, a co budzi niechec
| sprzeciw. Niektdre tematy jednak powta-
rzafy sie w Waszych listach regulamie...

CO SIE DZIEJE Z LISTAML.

Wszystkie listy oraz e-maile sa przez nas
czytane, a zawarte w nich opinie brane pod
uwage. Staramy sie odpisywaé na prawie
kazdy e-mail, cho¢ jest to coraz trudniejsze
[fak wiele poczly do nas przychodzi). Jesli
jednak kto$ z Was nie dostaje odpowiedzi,
nie znaczy to, Ze jego list zostal pominiety...

KRYTYKA CLICKA!L.

Kilka razy spotkalismy sie z zarzutem, Ze nie
publikujemy listow krytykujacych nasze pi-
smo. Publikujemy kazdy list bez wzgledu na
jego tresc, jednak pod dwoma warunkami.
Po pierwsze, musi byé on ciekawy (tez dla
innych czytelnikow). Po drugie - to dotyczy
wszelkie] korespondencji - nie moze byc
wulgamy i obrazliwy. Niestety, wiekszosc¢
przeciwnikow CLICKA! nie jest w stanie na-
pisaé nic konkretnego, poza stwierdzeniami
.Jjestescie #@% @ &al@l@lal,

MANGR | ANIME

Ta tematyka ma swoich zagorzalych mifo-
snikow, jak i wrogow. Doskonale sobie zda-
jemy z tego sprawe i staramy sie nie narazic
zadnej ze stron. Tak wiec, nie przestaniemy
od czasu do czasu pisaé o M&A, ale i nie
zwiekszymy ilosci stron poswigconych np.
Dragon Ball czy Pokemonom.

KINO, TELEFONY KOMORKOWE...

Kilka osdb zarzucato nam, ze CLICK! jest
pismem tylko o grach, wiec niepotrzebnie
piszemy o komorkach czy filmach. Tak
naprawde, to nasze pismo nie jest tylko
| wylacznie poSwiecone grom oraz kom-
puterom. Zalezy nam na tym, abyscie -
kupujac CLICKA! - mogli dowiedzieé sie

Specjalnie na Wasze zyczenie
publikujemy opis naszej tabelki

Z ocenami gier

Wersja jezykowa gry: an-
gielska, a moze polska?

Wymagaonia sprze-
towe (minimailne
oraz ralecane

‘ przez preducenta,

"PLIA | przy ktérych gra

dziala optymalnie).
Jesli mamy tokie
dane, podajemy tez
ilos¢ miejsca po-
trzebng na dysku

Nasza ocena grafi-
ki, dewieku i frajdy.
Uzywamy szkolnej
skali ocen

gﬂ}rrsupemﬁnja. . A

Ocena

koricowa

wolnego czasu i mocny joystick’
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tez o innych ciekawych rzeczach, zwlasz-
cza Ze do wiekszosci z nich tez macie do-
step. Pamietajcie, ze Swiat nie skiada sig
z kolejnych poziomow gry...

ADRESY MP3 W SIECI I NIE TYLKO

Od diuzszego czasu prosicie nas o poda-
wanie adresow, pod ktoérymi w Sieci moz-
na pobrac utwery lub gry. Nie mozemy
tego zrobi¢ z wiadomych wzgledow - by-
toby to popieraniem piractwa!

CENA CLICKA!

Sklada sie na nig bardzo wiele elementow,
Z ktérych najwazniejszymi sa koszty papie-
ru, energii potrzebnej do produkcji, a teraz
jeszcze wprowadzony od poczatku roku
7% podatek VAT na czasopisma. Oczywi-
Scie, staramy sie nie obciaza¢ zbyinio
waszych kieszeni, jednak czasem nie mo-
zemy nic zrobic...

To by byio na tyle, jesli chodzi o najbardzigj
gorace tematy. Teraz puwracamy do aktual-
nej korespondencii...

CLIGK! Z PEYTA CD GO MIESIAG?
Kolega z Kiasy namowit mnie do Kupienia
Waszego pisma, poniewaz zostat fam za-
mieszezony jego fist (jako list numery). Juz
nasigpneso dnia po wydaniy Wasze] gazely
miatem problemy z jej kupieniem, ale na
szczgscie po odwiedzeniu kifku Kioshow do-
siatem CLICKA! oraz Wasz kalendarz, Wasze
pismo bede czylat chyba juz zawsze, nie mo-
ge sie doczekaé orudnioweso numery. Czy
nie moze wychodzic osobny mumer CLICKA!
np. ¢o 1 miesigc z piyta CD-ROM?

Artur Daroacz

Oto, jak na ludzi dziata fakt, ze list ich zngjo-
mego pojawit sie w gazecie. Nagle wszyscy
zaczynajg ja kupowa... Recepta na sukces:
pismo wypelnione listami? A wracajac do
twojego pytania, wydawanie oscbnej wersji
z CD byfoby nieoptacalne - po prostu taki
CLICK! kosztowalby znacznie wiecej i nie
wszyscy mogliby go kupic.

CALE MNOSTWO UWAG
1. Gzemu nie macie jeszcze stron WWW?
2. Wasze pismo nie jest takie fanie, na ja-
kie wyglada, bo przez miesiac musze wydaé
na nie 6.80z1 (.
d. Poszerzenie gazely to olupi pomyst
4, DRAGON BALL jesl The BEST!
5. Wigcej o Intemecie!
6. Wywalcie Clickers'a, on jest fylko dia
lamerdw!
7. Zmnigjszcie TOP 20!
8. Czemu w dziale Lisly nie widzg listow,
kiore by loylykowaly Wasze pismo? Boicie
sie? Bo nie wierze, Ze fakich nie dostajecie.
8. Wiecej tekstow, mniej screen'dw!

Dragon

1. Projekt strony WWW zostat przesunigty
w blizej nieokreslona przysziosc. Niestety...

2. Tylko, Ze za to przez miesiac masz ponad
120 stron (plus plakaty, naklejki i inne dodat-
ki) i swieze wiadomosci co dwa tygodnie.
Ale przeciez kazdy czyta to, co mu bardzig
cdpowiada - jedni miesiecznik, inni dwuty-
godnik.

3. Zwiekszenie formatu ma tylu zwolennikow,
co przeciwnikow. Jesli przewazg glosy kry-
tyczne, wrocimy do poprzedniego formatu.
4. - 5. Bez Komentarza...

6. Clickers podoba sie wiekszosci czytelni-
kow i dopoki tak bedzie, pozostanie
W pismie,

7. Rowniez co do TOP 20 nie mielisSmy wigk-
szych uwag i zastrzezen...

8. By¢ moZe nieuwaznie czytasz listy... Nie
unikamy krytyki (przykiad masz przed soba).
Nie publikujemy jedynie tzw. ,bfota", kidrym
obrzucajg nas niekiorzy czyielnicy. Ale to
chyba jest normalne?

9. Jesli zwiekszymy jeszcze bardziej ilos¢
tekstu, CLICK! zacznie przypominac czamo-
biafa, ponura gazete... To ziy pomyst.

PRUBLEM ZE SPAMEREM :

Kochana redakcio! Jestem Waszym wiernym
czylelnikiem, pisze do was, poniewaz mam
idopot. JakiS spamer caly czas zapycha mi
skrzynke dumymi reklamami! Prosze Was lez
o super dodatek na temat Infemefu. s

Po pierwsze, musisz jednoznacznie stwier-
dzi¢, czy $mieci w twojej skrzynce sg efek-
tem dzialalnosci spamera, czy moze..
reklamami dostarczanymi przez wiasciciela
darmowego konta e-mail. Czesto warun-
kiem uzywania konta jest przyjmowanie re-
klam. Jesli otrzymujesz poczie adresowana
tylko do siebie, przyjrzyj sie jej tresci. Maile
wysylane z roznych serwisow informacyj-
nych maja opcje usuniecia odbiorcy (czyli
ciebie) z listy klientow, wystarczy wybrac
adres opisany jako ,unsubscribe”.

Jesli jednak padies ofiara spamera, mozesz
uzyc fittrdw wbudowanych w program pocz-
towy - nie ochroni cie to jednak przed odbie-
raniem Kkorespondencji, jedynie zbedne
maile frafia od razu do kosza. Lepszym
wyjsciem jest poinformowanie o calej sytu-
acji administratora serwera, z ktorego wysy-
{ane sa Smieci.

PYTANIA, PYTANIA...

Nie zbieram Waszego pisma od pierwszego
numery, diateso zadam Wam kilka pytan...
Czy dawaliscie kody do GTA 2 PL i TOY STO-
RY 27 Jak to sie siato, Ze Lara Croft nie Zy-
je? Czemu nie dajecie kodiw do starszych
gier? Kigre listy wyhieracie? Te z pouriika-
mi, czy co? Czemu nie zrobicie np. krzyZiw-
ki 0 kompuigrach? Co oznacza skrot PSX?
Wiem, ze P i S oznacza Play Stalion, a co
oznacza X? A fteraz pare innych spraw:
Mam pomyst na nowego CLICKA! exira. Po-
winien on byé o.. staryeh orach. Dawajcie
wigcej o Pokémonach! Przestancie atakowaé
piratéw. Nie czepiajcie sie w grach minusow
takich, jak brzydka orafika czy muzyka.

Paviet ﬂaminiah Z Bogatyni

Kody do GTA2 byty w CLICK 7/00, a porady
do TOY STORY 2 w CLICK 5/00. Lara nie
wydostala sie z grobowca w poprzednim
odeinku swoich przyadd. Jednak - jak to by-
wa w grach i filmach - moze sie wkrétce
okazac, ze cudem ocalala... Staramy sie da-
wac kody, ktdre nie byly wezesniej publiko-
wane w innych pismach i do najnowszych
gier. W CLICKU! umieszczamy najciekawsze
listy (nie musza by¢ zaraz z pogrozkami).
Krzyzowki byly w pierwszych numerach i nie
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spodobaly sie czytelnikom, wiec musiaty
zniknac. Nazwa PSX pochodzi z zamierz-
chiych czasow, kiedy byt to dopiero projekt
i cheiano go odroznic od innych konsol. Dla-
tego nazwano go X. Teraz zreszta nazwe
zmieniono na PSOne. Tez fadnie.

Nie planujemy wydac CLICKA! extra o sta-
rych grach - co byto, mingto... Rowniez ilosc
Pokemonéw w CLICKU! jest chyba odpo-
wiednia - przeciez sa osoby, kidre nie lubia
Pikachu i jege kumpli. Co do piractwa, to
podaj chod jeden powod, dla ktdrego mamy
go nie atakowac? Opisujac gre, nie mozna
nie zwraca¢ uwagi na grafike i dzwiek. Jak
to sobie wyobrazasz? Zabawa jest swietna,
choé nie wida¢, gdzie koriczy sie Scianaiza-
czyna bohater gry, a cos do tego piszczy
z glosnika?

DRESZGZYK EMOCJ PRZV KUPNIE...
Ghiciathym nawigzac do odwiecznego proble-
mi, ktorym jest nabycie Click’a! w kioskach,
sl{ieuanh ifp. Ja mam 1o szczescie, Ie
lmieszkam w dunrm miescie (Szczecin), ale

i tak pojawiaja sig kiopoty... po reklamie tv.
zawsze gty okazuje sie, e W pismie be-
fzie coS exira (czyli co jakies dwa
fygodnie), musze hiec do Kiosku majpozniej
0 6.30. Gzy moglibyscie pod koniec reklamy
daé napis ,Uwaoa! Lord Klikacz zamawia
jeden egzemplarz!"? Wiem, ze jest prenume-
rata, ale uwielbiam ten moment, Kiedy wcho-
ize do skiepu, a wiascicielka pyta: ,To, co
zawsze?”,

Lord Klikacz

Do nas tez docieraja syanaly, Ze niektorzy
czytelnicy maja problem z kupnem CLICKA!
Niestety, nie istnieje rozwiazanie tego pro-
blemu.., Nikt nie jest w stanie przewidziec,
ile numerdw sprzeda sie np. w kazdym kio-
sku i jak je rozestaé po kraju. Dlatego tez za-
proponowalismy prenumerate, a Zadnym
ermacy’ pozostaje polowaiie w kioskach...
W nastepnej rekiamie umiescimy ukryty
tekst, oddziatujacy na podswiadomoscé kio-
skarzy: ,Zarezerwujcie CLICKA! dla Lorda
Kiikacza"...

MIE TYLKO WINDOWS

Choiatbym dowiedzieé sie czegos wiecej
o sysiemach operacyjnyeh innych niz Win-
dows. W jednym z wydain specjalnych pisa-
liscie, Ze Linux jest darmowy.. MoglibyScie
zamiescic yo na Waszym CD wraz z kilko-
ma innymi systemami. Gheinie poczyiatbym
ez 0 wirusach, a Zwhaszoza 0 tym, jak je
pisaé (i w czym - moze w Delphi?).

Andrzej Rozynski

Wiasciwie poza opisywanym przez nas Li-
nuxem {odmiang Unixa), Novell NetWare dla
serwerdw | BeDSem, o ktérym szerzej napi-
szemy w ktoryms z przyszlych numerdw,
nie ma konkurenciji dla Windows... Przygoto-
wujac CD, staramy sie, aby jak najwiecej
osob znalazio na nim cos ciekawego. Oba-
wiamy sig, Ze Linux zajmie drogocenne miej-
sce i nie zmieszcza sig inne, ciekawe rzeczy.
Poza tym, istnieja spesjallstyczne pisma
o Unixie, regulamie zamleszczalqce na swo-
ich ptytach rozne wersje tego systemu.
Raporty o nowo odkrytych wirusach za-
mieszczamy co jakis czas w dziale News,
natomiast nie zamierzamy uczyc czytelni-
kow, jak je pisac.

CZYTELNICY - POECL...

+BLICK!" 1o niezie pismidio,

a Wigc napisalem o nim wierszydto,
a iesli od razu czeyo$ nie chwytasz,

poczekaj fylko, a2 go przeczytasz..
Kiedy nuda ci przeszhadza,

ody polityk w tv gada,

kiedy nie wiesz ¢o masz robic,

2 na pole strach wychodzic,

weZ do reki pismo znane,

fzis przez wszystkich juz lubiane,
czylaj od sameoo rana

| sig zmien w Clicka! fana...

Adrian Muciek

Tekst gwietnie pasujacy do jakies raperskiej
piosenki. Tylko kto stworzy muzyke? Czeka-
my na Wasze propozycie...

POCHWALY, PIRACTWOD | UWAGI

Na poczatku kilka pochwat.. Dzigki, Ze wy-
fajecie fakie pismo, jak CLICK!, ze jest ono
dwuiygodnikiem, Ze jest tak roznorodne te-
matyczne, Dzieki za Clickersa, za nic go nie
usuwajcie! A teraz pytanmia | uwagi. Czy od-
powiedzi kenkursowe moZna przysylai na
Zwyktych kartkach wrzuconych do jednej ko-
perty, czy tylko | wykacznie na pocztowlach?
Druga sprawa, poratniki - s OK, ale zajmu-
ig troche za duzo riejsca. Hurs programe-
wania - podobne aryluty zamieszczane s$a
W kazdym piSmie.. Zamiast podawac Zada-
nia czyielnikow w listach, przygolujcie an-
ltiete, aby kazdy mogt napisaé, czego chce.
Piractwo jest szkodliwe, ale mimo o progra-
my 1 tak powinny byé taisze. Myslg, ze pi-
ractwo jest wiasnie odpowiedzia na wysokie
ceny gier...

Orczak z Legnicy

(..) Gzy najwazniejsze jesl to, czy ara jesl
piracka, czy oryoinalna? Najwainiejsza jesl
zabawa, przyjemnoSc orania, radoSé jaka
nam dostarcza... [..)

Piclr Dacia

Cdpowiedzi na konkursy mozna przesylac
na czymkolwiek. Moga to byc kartki we
wspolnej kopercie. Nie zapomnijcie tylko
o kuponach konkursowych i napisaniu na
kopercie .konkurs xxx" albo ,kKonkursy
Z numeru m”. Poradniki - czesto po prostu
nie da sie ich skrdcié - i tak ograniczylismy
juz ich ilogé! O kurs programowania prosili
nas sami czytelnicy.

A co do piractwa, owszem, ceny orygi-
nalnych gier sa czesto za wysokie,
a czesc polskich wersji po prostu kiep-
ska. Jednak, kupujac nielegalne wersje,
przyczyniacie sie do takiej sytuacji. Dys-
trybutorzy nie zarabiaja tak wiele, jak
zakfadaja, nie maja pieniedzy na dobre
spolszczenie gry i nie moga (lub nie chea)
ich sprzedac taniej... No i mamy bledne
koto. Frajda i zabawa sa bardzo wazne,
jednak nie zapominaj, ze - abys Ty mogt
sie bawic - ktos ciezko sie napracowat,
a teraz nie dostanie za to ani grosza! To
chyba nie jest w porzadku?

POKEMONY | NIE TYLKO...

Piszcie o Pokemonach renularnie! Na pew-
no wighszose czytefnikow lubi Pokemony,
moanlibyScie wiec do kazdego numeru do-
daé po 10 kart z tymi stworkami. Cena nie
gra roli, kaidy chyha dolozy te Kilka gro-
szy, aby je miec!

- Ihioniew Brzezinski
Mam do was kilka spraw. Czy wediug Was
czylelnicy fo 5-latki? Czy sa dziecmi, aby

zbierac jakies Pokemony? Jak klos je tak

lubi, niech pojedzie do Jauumll Po co fra-
cic miejsce na te hzdury!? Po co opisuje-
cie ory na PSN, Nintendo ilp. Gracze
majacy Honsole nie Sa zainteresowani no-
winkami technicznymi lub Internetem.
| fak nie kupia CLICKA! dia tych kilku opi-
sow... Dlaczeoo nagrody zajmuja tyle miej-
sca? Lepiej powigkszeie FUN!

Michat z Krakowa

Jak widzisz, nie tylko pieciolatki lubia Poke-
mony... Dostajemy wiele listow, w ktorych
czytelnicy chea, abySmy pisali jeszcze wie-
cej o Pokemonach czy Dragon Ballu. Opisu-
jemy gry na wiele platform, bo nie sadzimy
(w przeciwienstwie do Ciebie), ze posiada-
cze konsol sg w jakimkolwiek stopniu ogra-
niczeni. Wydaje sie nam, ze poza graniem
tez moga mie¢ ochote dowiedziec sie cze-
gos wiece] o otaczajacym swiecie. Jedna
strona na nagrody to w sam raz - mozna na
niej zobaczyc wszystko, co jest do wygrania
w danym numerze. Rdwniez nasi sponsorzy
w zamian za ufundowanie nagrody, czesto
zycza sobie, aby odpowiednio jg zaprezen-
towac... Co do dzialu FUN, to w opinii na-
szych czytelnikow jest on w sam raz
| niech tak juz zostanie...

HONKURS Z KALENDARZA
Gzy opisujac postacie wysiepujace w kalen-
darzu CLICKA!, musze podawaG nazwe kaz-
dego z Fuhemunuw czy wystarczy jesli ma-
pisze, 26 sa to Pokemony?

Marek ze Szczecina
Wystarczy edpowiedz, ze sa to Pokemony.

Nazywanie kazdego z nich zajetoby zbyt du-
Z0 czasu...

Z21ST NUMERU

Pisze do Was, poniewaz cheialbym prosic
Was o dwie rzeczy:
1. Naorody za list. Radzitbym zaprzestania
procedery nagradzania listow, gdyi zwyciez-
ca (W przeciwienstwie do Konkursow) nie
jest wyhierany losowo. Czy nagradzane oso-
by nie beda podsiawione? Paonaidlo ezylelni-
¢y zaczng pisac listy wychwalajace Was pod
niehiosa [...) aby tyiko dostac magrode.
2. Manga. Nie lubig jej, mimo fo nie prze-
szhatza mi, jesli zajmuje 1-2 shony, gdyz
moug je ominaé. Ale osiatnio przesatzacie!
Oparngla Was {2 chora mania Pokemondw!
Powinniseie ouraniczyé sig do recenzji mier
Z nimi, a nie rozpisywaé si¢ 0 nich. Krew
mnie zalaia, gdy zobaczylem, Ze ponad 23
nalepel w hﬂlendaﬁﬂ jest z Pokemonami...
Artur Chrzezonowicz, Eziuﬂhfnw

Nigdy nie mowilismy, ze nagrodzony list mu-
si zawierac pochwaly dla CLICKA! Jak do
tej pory nasi czytelnicy nie zmienili tez
w ,cudowny sposob” swoich pogladow wy-
razanych w korespondencji. A co do pod-
stawiania zwyciezcow, 1o jest to mozliwe
w kazdym wypadku - wszystko zalezy od
uczciwasci redakcii.

Faktycznie, pokemonowe szalenistwo trosz-
ke nas opetalo, ale obiecujemy chociaz na
jakis czas sie opamietac...
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PRENUMERATA

Wszelkich informacji na temat prenume-
raty udzielajg urzedy pocztowe oraz
doreczyciele.

Przedptaty przyjmowane sa
w nastepujacych terminach;
na |l kwartat 2001 — do 25 lutego 2001

na |l kwartat 2001 — do 25 maja 2001
na IV kwartal 2001 — do 25 sierpnia 2001

Osobom zamawiajacym kserokopie
kodéw oraz poradnikéw z archiwal-
nych numerdw CLICK! przypominamy
o przysylaniu kopert zwrotnych wraz
z odpowiednim znaczkiem. Nie wysy-
tamy wiecej, jak 10 stron w kopercie

Ad! Warunkiem otrzymania kserokopii
jest przysfanie do redakcji ponizszego
kuponu naklejonego na kopercie:

archiwalia CLICK!
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D.A.P
JUKEBOK

Stuchanie muzyki nigdy
nie byfo tak tatwe i przy-
jemne.Teraz mozesz to
robi¢ bez przerwy, bo
w Jukeboxie miesci sie
sciezka diwickowa az ze
150 piyt CD!

Ufundowat:

.48

Crash Bash
gra na PsK

Seria zabawnych i jakse
wciagajacych minigierek dla
ciebie i twoich przyjaciot.
W slicznym futerale

Ufundowa: -

In Cold
Blood

Mroczne
klimaty, niesa-
mowite prIy-
gody super-
agenta to nie
lada atrakcja

Ufundowat:
31 GR

Gunman [
Chronicles | =~

Ciekawa gra
akeji dla mitogni-
kéw Half-Life,
ale nie tylko
dla nich!

Gift

Ten sympatyczny
stworek to bohater do
wynajecia. Mozesz
zatrudnic go juz dzisiaj

wspania-
te tytuty
| czekaja,
bys je
wygrat

Ufundnwa!

5 TEHE

Konsola PS 2
zdobywa coraz
wiecej mitosni-
lkdw. Mamy dla
was CZLery wspa-
niafe gry na te
platforme

UHundowat:

-1 oy
R e

5.32

PeireS ddrkon

APARAT CYFROWY HEWLETT-PACKARD
Qdp.: Technologia obrébki obrazu skiada sie z de-

Nagrody oirzymali [CLICK 24]

pikselizacji, reprodukcji i wyréwnania
barw. APARAT CYFROWY oirzymuie
Pairyk Domagata z Radomska
BLAIR WITCH PROJECT vol 2

inyeant

A

Odp.: WiedZma to czarownica, a Wied?min to pogrom-
ca poiwordw. Kasety z muzyks BWP otzymuja Michat
Deczkowski z Gdanska; Anna Wanczura

Z Bydgoszezy; KrzyszioF Dymitko z Wroclawia: Bartosz
Stanik z Limanowej; Tomasz Sokalski z Prudnika
POKEMONY FILM

Ocp.: W palstich kinach copiaro bedzie wySwistiany fim

o Pokenionach, Kasely wideo 2 seraem ofzymui Andze
Jakuszewski ze Slawna; Cezary Gosciartsid 2 Wioclawka:
Ewa Orezykowsta z Kefobrzegu: bukasz Gembarski 2 Wal-
cza; Konrad Janikowski z Bisfeqosioku

POKEMONY KOLORY

Odp.: Do ulubionych kolorow tworcow gier

o Pokemonach naleza czerwony, nigbieski, zﬂity
2oty srebmf :

Kasety i piyty CD z muzyka z filmow o Pokemonach
mrzymu;q Piotr W::gmk z Piocka; Bartosz Bocznie-
wicz ze Szprotawy; Krzysztof Burda z Lubska: Zofia

2 kodzi: Jakub. ﬁﬂjEWSkl 2 Krakowa: Krzysziof Man-

Billl'lﬂl' 7 Byagoszczy; Mateusz ﬂ}.rr;zi-mwska 2 E!:zum _
Kowa; Hu‘ﬂeﬂ Klorek z. E::Eitfnrﬂ:.r, Radosiaw ﬁf&j&'-'éskl-

szak z Milejowa; Daniel Guzowski z Zyrardowa: Ma-
cie] Kornobis z Raciborza; Tomasz Zegan z Miecho-
wa; Pawel Siys z Debicy; Malgorzata Szymanawska
ze Srody Wikp.; Mikolaj Stemplowski z Czestochowy;
TOP 20

Gry olrzymuig: Jacek Hajdasz z Zielonej Gory (gra Sys-
tem Shock); Dawid Szpara z Geczalkowic {gra Chaos
Gale); Kamil Wéjcik z Zabrza (ara Championship Ma-
nagerd) .

FIFA 2001

QOdp.: Najdrozszy pitkarz Swiata nazywa sie L.Figo.

Grg FIFA 2001 ofrzymuje Marcin Rejmisz z Poznania
ZEUS

Odp.: Atena to bogini madroscl. kidra wyskoczyta

z glowy Zeusa. Gre ZEUS oirzymuje Agata Chamera
Z Kozienig

NHL :

Odp.: Druzyna hokejowa skfada sie 2 & zawadnikow.
Gre NHL otrzymuje kukasz Staszak

EF?HD 3

Odp.: Mr. Driller nie zostat wydany na PC.

Gr}r Spyro 31 latawce ofrzymuja Mirastaw Szatkow-

‘ski z Gliwic: Anna Stemplowska z Czestochowy:

Marek Pawius z Usthi T
ROLLERCOASTER: ZWARIOWANE
KRAJOBRAZY

xt}dp Najwicksze stafe wesole mtastEr:zhu znajduje
‘sig w Chorzowie. Grg ZWA HJGWAHE KRAJOBRAZY
otrzymuie Michal Swigszek 2 Krzeszowic

KANGUREK KAQ

Odp.: Kangur jest ssakiem. Gre KANGUREK KAQ
ofrzymuje Konrad Janikowski z Biategosioky
ZLOTA EDYCJA

QOdp.: Swiaty Wrét Baldura i Planescape Torment
fo Swiaty AD&D.

Gry ze ZEOTEJ EDYCJI otrzymuja Marcin Puzis
z Niska; Mateusz Maskarz z Trzebnicy: Jan Bo-
rowski z Bydgoszczy; Krzysziof Uroda z Przecie-
szyna

Kiss PINBALL

Odp.. W grze s3 dwa slaly.

Grg KISS PINBALL ofrzymuje Pawet Jach z Jedrze-
jowa.

STUART MALUTKI

Odp.: Pania Malutea jest aklorka Geena Davis.
Kasety wideo i kalendarze otrzymujg Kamii Popiotek
Ze Szozying; Maigorzaia Wojtaszuk z Osfrowea
Swistokrzyskiego

THORGAL

Odp.: W Polsce ukazaly sig 24 Rﬂﬂ‘ilkﬁ'_.' Z Thorga-
lem, & niedlugo na rynku pojawi sie nr 25, Komiksy
otrzymuja Dawid Brzuzy z Tarmowa; Przemysiaw
Pszczolifiski z Sorkwit; Szymon Mechlinski Z Ple-
szew; Adam Baranek z Jarocina; Kanil Tumasze—
wicz z F“Eﬂhuwu; Pawel Kubicki z Ka«mbrzegu
Tomasz Chyla z Koszalina; Mariusz Kroczek z Po-
znania; Rafaf Fidrocki z Hr].rszyn Fawei Eury z l:ap,
Mamer Euﬁmwsl-:f zﬂr&kﬂﬂ{a

| W poprzednim numerze whrad! sie b]‘qd ﬁfwﬁﬂ(ﬂn—

z Siemiancwic 1. | Krzysziof Koczorowski z Siagies

POO-CHI 'r
kazdy inaczej wyobraza sobie prayjaciot elekironic= |
nego piesxa. Nam najbardziej podobat sie pomysi
Justyny Mazur z Chefma

BRAVO HITS

Odp.: Swigty Mikofaj mieszka w Laponil. Plyty CD
otrzymuja Malgorzata Kwiatkowska z Grodziska
Maz.; Piotr Kepa ze Skariyska Kamienngj; Noes
Guzqe;l-:n z Hajnowki; Radostaw Pate| ze Zbuczyn:
kukasz Olczak z Warszawy

SETTLERS 4

Odp.: W Settlers 4 sa trzy nacje: Rzymianie, Mziows=
i Wikingowie. Figurki ofrzymuje Kacper Wisniewsie
Z Zambrowa. Gry SETTLERS 4 dostaja: Woicisch
Kosla z Poznania: Emil Burcon z Terespala

THE LONGEST JOURNEY

Odp.: April studiowala malarstwo. Gry olrzymuiz T=
deusz Wrzesinski z Bydgoszezy (+ stand): Mateuss
Jaworski ze Szczecina; Andrzej Paprocki z Grudzs
dza; Piotr Tomifo z Lublina

Karski scrowal nazwiska dwdch 2wyciezcow w _
ASTERIXA | ORELIXA. Komiks olrzymujz Marcin Kiss=

GRATULUJEMY
WYGRA NYCH
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ZAMOW JUZ DZIS wylgczna dysirybucja w Folsce

0-22) 519 69 69 [JE = ¥ o/ (€1 /5 ¢

were o wirtualny.com www.cdprojekf.com

anowszych informacji szukaj w infernecie: © 1993-2000 Blue Byte Software, Inc. Wszelkie prawa zastrzeZzone. Sefil
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Ma dwdch dodatkowych krazkach znajdznesr =

« bonusowe mapy dia trybu single-player

T i Wersja polska i » Sciezke diwickowa w formacie Audio CD
zn.uﬁw Juz pzi$ wilgczna dystrybucja w Polsce
3 T B, - = 40-minutowy film, na kiarym sam Dave Pemsy
{ﬂ 22} 519 69 E‘B b' Vil #RLJEM e tuje sposob uZycia edylora pOZIOMOW.
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