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OF TO ME IVE SUPER NINTENDOBUPERNINTENDD) 
i OFFE ONTO GIOCHI IN ARRIVO 

DIG & SPIKE VOLLEYBALL “USA* 159.900 
IL TAGLIAERBE 159.900 

i ‘SENSIBLE SOCCER: 164.900 , dat*prez2g indicato | WINTER OLYMPICS Tiss to0 
SUPERNINTENDOSUPERNINTENDOSUPERNINTENDO SUPERNINTENDOSUPERNINTENDOSUPERNINTENDO | 

ABC MONDAY NIGHT FOOTBALL *USA SPORT FOOTBALL AMERICA 179.900 A RANMA 1/2 ARCADE ADVENTURE 192.900 

NIGEL MANSELL AUTO F1 152.900 | REDLINE F-1 RACER *USA* SPORT AUTO 131.900 
SUPER SLAP SHOT *USA* SPORT HOCKEY SU GHIACCIO 129.900 | ROAD RIOT 4WD *USA* CORSA AUTO CON MISSILI 154.900 

YOSHI'S COOKIE *USA* PUZZLE GAME 112.900 | ROAD RUNNER VILCOYOTE E BIP-BIP 159.900 

AERO THE ACROBAT *USA* ARCADE PLATFORM 134.900 | ROAD RUNNER *USA* VILCOYOTE E BIP-BIP 129.900 

AEROBIZ *USA* SIMULAZ. COMPAGNIA AEREA 175.900 ] ROBOCOP 3 BEAT'EM UP 159.900 

ALADDIN o ARCADE DISNEY 189.900 | ROBOCOP VS TERMINATOR *USA*  BEAT’EM UP. 169.900 

ART OF FIGHTING *USA* BEAT'EM UP 179.900 | ROCK & ROLL RACING *USA* ARCADE AUTO 149.900 

ASTERIX ARCADE PLATFORM 142.900 | ROCKY RODENT *USA* ARCADE PLATFORM 132.900 

BATTLETOADS DBL DRAGON ARCADE BEAT’EM UP 163.900 | SPIDER-MAN X-MEN. ARCADE UOMO RAGNO X-MEN 169.900 | 

| BEST OF THE BEST KARATE’ SPORT KARATE’ 152.900 | STREET COMBAT *USA* BEAT'EM UP 118.900 

BLAZEON *USA* SHOOT'EM UP 123.900 STREET FIGHTER I BEAT'EM UP 189.900 

BUBSY ARCADE PLATFORM 152.900 | STREET FIGHTER Il *USA* ARCADE BEAT’EM UP 189.900 

CAPTAIN AMERICA Avengers *USA* ARCADE CAPITAN AMERICA 139.900 STREET FIGHTER Il TURBO ARCADE BEAT’EM UP 169.900 

CHUCK ROCK *USA* PLATFORM CAVERNICOLI 139.900 SUPER BOMBERMANMULTITAP*USA* PUZZLE GAME +ACC.4GIOC. 169.900 

CLAYFIGHTER *USA* BEAT’EM UP GROTTESCO 166.900 SUPER CASTLEVANIA IV PLATFORM HORROR 159.900 

CONTRA III Aliens Wars *USA* SHOOT’EM UP 159.900 SUPER CONFLICT *USA* STRATEGIA GUERRA 145.900 

COOL SPOT ARCADE PLATFORM 166.900 SUPER DOUBLE DRAGON BEAT'EM UP 172.900 

DRACULA ARCADE PLATFORM 142.900 SUPER JAMES POND *USA* ARCADE PLATFORM 123.900 

DRAGON'S LAIR ADVENTURE FANTASY CARTOON 144.900 SUPER MARIO ALL STARS 4 GIOCHI DI SUPER MARIO. 149.900 

EARTH DEFENSE FORCE ARCADE SHOOT’EM UP 159.900 SUPER MARIO KART ARCADE SPORT GO KART 133.900 
FATAL FURY *USA* ARCADE COMBATTIMENTO 143.900 SUPER MARIO WORLD *USA* PLATFORM GAME 129.900 

FLASHBACK ADVENTURE FANTASCIENZA 164.900 SUPER OFF ROAD *USA* ARCADE AUTO 132.900 

GODS *USA* ARCADE ADVENTURE 143.900 SUPER PROBOTECTOR ARCADE COMBATTIMENTO 159.900 

GOOF TROOP ARCADE DISNEY 169.900 SUPER R-TYPE SHOOT’EM UP 133.900 

HARLEY’S HOMONGOUS *USA* ARCADE ADVENTURE 138.900 SUPER SOCCER SPORT CALCIO 133.900 

HOME ALONE 2*USA* ARCADE ADVENTURE 154.900 SUPER STAR WARS ARCADE ADVENTURE 132.900 

JOE & MAC PLATFORM CAVERNICO‘I 159.900 | SUPER STAR WARS EMPIRE *USA* ARCADE ADVENTURE 163.900 

JURASSIC PARK oo SHOOT'EM UP DINOSAURI 179.900 | SUPER STRIKE GUNNER SHOOT'EM UP 172.900 

KENDO RAGE *USA* BEAT’EM UP RAGAZZE 142.900 SUPER SWIV SHOOT’EM UP 159.900 

KICK OFF SPORT CALCIO 186.900 SUPER TENNIS oe SPORT TENNIS 133.900 
KING ARTHUR'S WORLD *USA* BELLICO MEDIOEVALE 151.900 SUPER WIDGET *USA* ARCADE PLATFORM 132.900 

LEMMINGS PLATFORM PUZZLE 179.900 SUPER WRESTLEMANIA SPORT WRESTLING 179.900 

LETHAL WEAPON *USA* ARCADE PLATFORM 146.900 | TAZ-MANIA *USA* ARCADE LUPO TASMANIA 132.900 

MARIO PAINT, MOUSE & PAD *USA* MOUSE,PAD,UTILITY PITTURA 129.900 | TERMINATOR 2 Judgement Day BEAT'EM UP 187.900 

MECHWARRIOR ARCADE BATTLETECH 196.900 | THE ADDAMS FAMILY PLATFORM HORROR 159.900 

MORTAL KOMBAT BATTI TUTTI! CAMPIONI 169.900 THE BLUES BROTHERS *USA* ARCADE PLATFORM 136.900 

NBA ALL STAR CHALLENGE *USA* SPORT PALLACANESTRO- 141.900 THOMAS TANK ENGINE *USA* ARCADE PUZZLE 134.900 

NCAA BASKETBALL *USA* SPORT PALLACANESTRO 119.900 | TINY TOON *USA* PLATFORM CONIGLIETTI 132.900 

NHLPA HOCKEY ‘93 *USA* SPORT HOCKEY SU GHIACCIO 129.900 | TMNT TOURNAMENT AGHTERS‘*USA* BEAT’EM UP 169.900 

OPERATION LOGIC BOMB *USA* ARCADE ADVENTURE 141.900 TOM & JERRY *USA* ARCADE CLASSICO 139.900 | 

OUT OF THIS WORLD *USA* ARCADE ADVENTURE 126.900 TONY MEOLA SOCCER *USA* SPORT CALCIO 149.900 

OUTER WORLD *GIAP* RPG GRAFICO 169.900 TURTLES IN TIME BEAT'EM UP 142.900 
PACIFIC THEATER *USA* SECONDA GUERRA MONDIALE 161.900 UTOPIA *USA* STRATEGICO GLOBALE 137.900 | 

PLOK *USA* ARCADE PLATFORM 141.900 | WAYNE’S WORLD *USA* ARCADE ADVENTURE MUSICALE 134.900 

PRINCE OF PERSIA *PAL* PLATFORM COMBATTIMENTO 179.900 WING COMM.Secret Mission *USA* ARCADE STRATEGICO 132.900 | 
PUGSLEY’S SCAVENGER HUNT *USA* ARCADE HORROR 136.900 } WING COMMANDER *USA* ARCADE STRATEGICO 169.900 | 

PUSH-OVER *USA* ARCADE PLATFORM 123.900 ' WOLFCHILD *USA* PLATFORM HORROR 118.900 | 
RAMPART *USA* & SIMUL. BELLICO MEDIOEVALE 129.900 WORLD LEAGUE BASKETBALL SPORT PALLACANESTRO 133.900 
SUPERNINTENDOSUPERNINTENDOSUPERNINTENDO ZELDA Link to the Past ARCADE ADVENTURE 122.900                      
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NINTENDO®, SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENTSYSTEM"™, THE 
NINTENDO PRODUCT SEALS AND 
OTHER MARKS DESIGNATED AS "TM" 
ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 

YOUNG MERLIN IS A TRADEMARK OF 
WESTWOOD STUDIOS, INC. © 1993 
WESTWOOD STUDIOS INC. 
ALL RIGHTS RESERVED, 

aa 

“@ : 
LEADER DISTRIBUZIONE SPA.- VIA ADUA)22™ 21045\GAZZADA SCHIANNO |- VA - TEL. 0332/874111 - FAX: 033:   



Vegas, ecco cosa vi 
riserva di 

reduci dall’esperienza del 
CES, ci ritroviamo a divide- 
ire una redazione iperaffol- 

lata, disperatamente tentando di 
mettere assieme tutte le notizie 
raccolte negli States. Lo spazio & 
veramente tiranno in questo nu- 
mero di ConsoleMania, cosi bec- 
catevi solo un palo di foto tratte 
dal nostro tour, senza l’annessa 
storiella di come sono andate le 
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che (si spera) 
non renano iste~ 
rico Il gatto di 

   

  

         

   

   

  

utilizzera il nuovissimo@hipset 
Super FX 2 (date un’occhiata 
all’apposito box qua intorno), 
questa volta di ambientazione 
molto pit! varia e fantasiosa, con 
la possibilita di scegliere quattro    = [SAVE Dem LORD om
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NINTENDO: 
NONSOLOSOFT 

Novita eclatanti 0 rivoluzionarie non se ne sono vi- 
ste molte al CES di quest’anno, e i] colosso 
Nintendo, tra 83DO, Jaguar, Saturn etc. é quello che 
piu di altri 6 rimasto agganclato a un tipo di video- 
Gioco pili classico, rappresentato dalla tradizionale 
cartuccia a cui, hanno ripetuto, rimangono per ora 
legati, senza annunciare nuovi sistemi e lasclando 
da parte il discorso CD. 
Questo non é del tutto vero, comunque, per tutto i 
periodo del CES correva infatti la voce di un acqui- 
sto da parte della Nintendo del Jaguar Atari, voci 
alla fine non confermate. 
Qualcosa di concreto si é visto invece riguardo al 
PROJECT REALITY. 

   
    
     

  

          
      
    
        

          
      
    
    
    

    
    
    

    
    

  

       
      

        

  

       

  

      

    

        

  

     

  

    
    
    
    
    
    
    

  

         

      
    
          
      
    
    
    
    

        

    

Ricordate, vi avevamo gia accennato, si tratta del 
progetto (idea, sogno, provocazione?) della loro 
console del futuro, un vero mostro dalle capacita 

grafiche impensabili, grazie all’ap- 
porto tecnologico della Silicon 
Graphics, leader nel campo delle 
animazioni su computer (quelle, per 
capirci, utilizzate in Terminator 2). Il 
mostriciattolo avrebbe grafica ad al- 
tissima risoluzione, ben oltre a quel- 
la delle attuali console e perfino dei 
televisori domestici, colori True 
Colors, indistinguibili da un’immagi- 
ne reale, e animazioni 3D pratica- 
mente perfette, solo che sarebbero 
in tempo reale e interattive. Il cuore 
della macchina dovrebbe essere un 
microprocessore una versione del 
Multimedia Engine della MIPS (sus- 
sidiaria della Silicon Graphics che si 
occupa della parte hardware, dei 
microprocessori RISC): si tratta di 
un insieme di chip comprendenti un 
microprocessore RISC a 64 bit e un 
coprocessore grafico che si occupi 

delle meraviglie su schermo a cui prima abbiamo 
accennato. Se venisse realizzato sarebbe qualcosa 
di completamente diverso da un‘attuale console, e 
la Nintendo sembra intenzionata a presentare il 
Project Reality come coin op entro la fine di que- 
st’anno, per poi produrne una versione casalinga 
entro la fine del ‘95. 
Per ora tutto quello che si é visto allo Show erano 
un paio di superelaboratori della Silicon Graphics, 
ma ridurre uno di quei mostroni a una versione ca- 
salinga per il ‘95 a un prezzo di 250 dollari (circa 
400.000 lire, al momento) fa pensare a uno scher- 
zo. Ehi, adesso che me lo fate notare, il presidente 
della Silicon Graphics si chiama McCracken, 
uhm... la cosa mi ricorda un pesce d’aprile di pa- 
recchio tempo addietro... 
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Decisamente meno ambizioso ma molto pit con- 
creto @ invece il SUPER FX 2, la seconda versione 
del famoso chip per la gestione dei poligoni per il 

         

    

Super 
NES, utilizzato in giochi come Star 

Wing (Fox). Il chip verra utilizzato per la prima volta 
in STUNT RACE FX (ebbene si, un altro gioco di 
corse, anche se non ci sono pili notizie di Fx Trax) 
@, grazie alle solite tecnologie RISC, & veloce quasi 
il doppio del vecchi FX. Questo permettera la crea- 
zione di oggetti pit: complessi, ma I'FX 2 potra an- 
che gestire il Texture Mapping (processo per cui 
un poligono viene avvolto da un'immagine: se 
prendete semplicemente un poligono avra sempre 
un’aria “artificiale”, ma se ci avvolgete attorno l'im- 
magine di un muro con tanto di mattoncini sem- 
brera effettivamente un muro) con scenari molto 
pili realistici, La Nintendo conta di recuperare parte 
delle spese per il nuovo chip con delle cartucce pitt 
“leggere”, con meno memoria. Nei giochi con poli- 
goni immagine grafica viene infatti calcolata e 
creata sul momento, non é memorizzata; questo 
consentira quindi un risparmio di memoria (e quin- 
di di chip RAM) che dovrebbero in parte compen- 
sare la presenza del chip FX 2, non é ancora stato 
annunciato Ia cifra su cui si aggirera la nuova car- 
tuccia. 

GATEWAY SYSTEM: ESCONO DALLE 
MALEDETTE POLTRONE 
Non é una novita, risale a diverso tempo fa, ma si 
sta estendendo. La Nintendo ha firmato contratti 
con diverse altre linee aeree, navali e catene di ho- 
tel per la fornitura di “sistemi di intrattenimento”. 
Questo significa che se viaggerete prossimamente 
con la Virgin Atlantic, la Northwest, la China West 
(un totale di 50 aerei entro il 1994), soggiornerete 
in uno Sheraton, etc. rischierete di trovarvi incasto- 
nato nel sedile di fronte un monitor, oltre a vedere 
film, ascoltare CD, telefonare o ricevere informa- 
zioni sul vostro bagaglio, potrete giocare all’ultimo 
Super Mario su SNES: il Gateway System non é in- 
fatti altro che un Super NES modificato, con un di- 
verso controller e un sistema di pagamento del 
servizio a scheda. Perché volete venire a fare i re- 
dattori in una rivista di videogiochi, andate a fare 
gli uomini d’affari che guadagnate anche un sacco 
di pid... 

E' definitivo, gli americani, alla ricerca della perfetta 
sanita fisica, hanno completamente perduto la loro 
sanita mentale. Le specifiche esatte del Life 
Fitness Extertainment (Exercise-Entertainment, 
bah) System non sono note ma si dovrebbe tratta- 
re di un sistema simile a quello annunciato per 
Megadrive (vedi Americanicamente per maggiori 
informazioni) che combini un esercizio fisico tipo 
aerobica con un videogioco in maniera interattiva, 
con il gioco che risponde in un imprecisato modo 
ai vostri esercizi. La fine dei Nerds. 

  

   



  

  

   
     

  

a © so che vi aspettavate tutti 
quanti novita‘riguardo alla 
nuova console Satum, maa 
quanto pare non si 6 visto 

molto allo show visto’ che, tra il 
pacchi riportati da Alex non c'era 
neanche una miserrima foto. 
Mottosniegliq.stil tropte del glo- 
chi Sonic 3 e)Virtua Racing?s! 
{sono fagocitatiiguas! tutto to 
Apter tie disPosiziongimaile 

APcoseiinteressanti in cdSa Sega 
fe molte altre. C’ Samanta 

arse BASEBALL che 
) sul pascero@mmma 

gal giochi @portiviicon una 

  

   
   

tente 6 SUBTTERRANIA, uno: 
shoot ‘em Up eo0:Grad)-am= 
bientato sottot@itaa nor del tuito: 
Originale Visto che Ticorgauivec= 
chissino-@erathrusta piammeeises 
Mente potenziato cafiimmaaeea 
di Gattiveri 
Stesse Considerazioni Talerso- 
pra. * 

  

  
      

vedere @ spettacol: 
giocare speriamo, mi ripip- 
metto di parlarne non ap- 
pena avré un po’ pid di 
spazio, @ ce ne sara il tem- 
po visto che 8 previsto per 
aprile su Megadrive. 
Altro titolo molto promet- 
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illON, basato sulla 

pil, Vigenoner 

     
C’ pol STAR TREK: a 
THE NEXT GENERA- 

Seconda serie di te- 
lefilm di Star Trek (in 
America ¢’é infatti 
anche la terza serie, Deep Space 
Nine), E’ diviso in diverse sezioni, 
Potete infatti controliare |e varie 
parti del ponte di comando, co- 
municazioni, pilotaggio, sezione 
Scientifica, e ingaggiare combat- 

Come nello ito per 
PC si passa a una sezione ad- 
venture in cul controllate | vari 
personaggl della serie © dovete 
risolvere vari tip! di enigmi. Di 

  

   
   

        

   

      

      

  

   

    

  

   

  

certo non sara il gioco pitt bello 
del gruppo, ma dovrebbe attrarre 
hon poco i patiti della serie a 
Ppartire da marzo. 
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) SCORE 181410 
TIME 4:53 
|RINGS 22 
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VIRTUA RACING 
E’ finalmente finito, almeno a 
gludicare dalla versione mostra- 
ta allo show, ed @ galattico. Da 
quanto si é visto c’era da dubi- 
tare che alla Sega avessero la- 
vorato solo sul software, e infatti 
il segreto della velocita sta in un 
nuovo chip set, il SVP (Sega 
Virtua Processor), praticamente 
lequivalente del Super FX del 
SNES. Quest’estate mi sono ab- 

Sol teuee asandantamertersala 

che per Game Geali 
ALADDIN, che sembra 
vero bene, le animazioni non sa- 
ranno come quelle Megadrive ma 
anche il gioco é radicalmente 
cambiato rispetto a quella versio- 
ne pur restando sempre nell’am- 

le diverse visuali 
dall'interno dell’abi- 
tacolo, e dall’ester- 
no. Ma soprattutto & 
VELOCE, almeno 
nei livelli che abbia- 
mo visto (non mi 
Pronuncio sul circui- 
to che entra nella 
gola di un canyon, Ii 
le cose si possono 

_ fare veramen- 

tramite lo split screen, cid signi- 
fica che il povero Megadrive 
dovra gestirsi praticamente due 
giochi come Virtua Racing, non 
sappiamo quali riduzioni di det- 
taglio e velocita, ci saranno ma 
c'é da togliersi il cappello an- 
che solo per il tentativo. Potrete 

veniate promossi visto che per 
2 — tacimolare i 100 dollari (circa | 

BES poteri da utilzzare con- 
signor Magneto.  



lo allo show 
una doz- 
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date Syndicate...). 
Ci sono tre tipi di gioco, uno in 
cui dovete semplicemente co- 
struire il parco, il secondo in cui 
dovete gestirlo e vigilare sula si- 

ezza dei visitatori, mentre nel 

zate (e 
motocig 
pedoni 

  

    

  
gioco non sembra certo: 
all’attezza"delle tanto de= 

cantate capacita del 3D0' visto 
che somiglia fin troppo alla ver- 
sione PC. C’é poi I'immancabile 
golf PGA TOUR GOLF (anch’es- 
so ormai stravisto) e ESCAPE 
FROM MONSTER MANOR, 
un’esplorazione di catacombe a 
caccia di fantasmi alla Ultima 

orld. Le routine di movi- 
i, fluidissi- 

@ quello che si & 
gioco sia abba- 

a, bastano gia quelli 
a che cl propinino quelli  



assoluto, dopo anni di atte- 
sa arriva dalla Activision il e 
seguito di Mechwarrior, un Biometal non hanno poi fatto _ 

acco di mech modificabili... oo- | molto scalpore). Per Super 

7 ° serie V IOSINEY ISLAND, aventura yor 900 eT ; a, Ae 
~ Asa Beate aftivata da nol 

  

passiamo a cosa nost 
X-CALIBER era gid noto. 
di un hack ‘n’ slash, di un tagliae 
affetta, visto ch 
protagonista @ arma- 
to di spadona con cui 
affetta alieni, mutanti 
e robot in una futuri- 
bile New York. Sei li- 
velli e altrettanti ne- 

mici di fine livello, che 
possono anche esse- 
re selezionati, nella 
modialita per due gio- 
catori, per scontri 
uno contro I’altro. Il 
gioco non ha partico- 
larmente impressio- 
nato, ma conta pa- 
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Heavy Nova), ma per un aspetto 
grafico decisamente originale. 
Il gioco é stato sviluppato dalla 
Mirage (ne avevo gia visto qual- 
cosa anche per computer se non 
eto) con delle tecniche particolari 
di 3D Visual Contouring. In pratica 
i lottatori non sono stati disegnati 
pixel per pixel con le classiche 
tecniche, ma si tratta di immagini sintetizzate al calcolatore: sono 
prima stati progettati dei modelli che sono stati poi renderizzati in 
ray tracing nelle diverse posizioni. In questo modo, oltre a ottenere 

un tipo di grafica molto 
pulita e caratteristica, so- 
no molto realistiche anche 
le posizioni e i movimenti 
dei robot visto che si tratta 

di modelli simulati. In que- 
sto modo, se i frame di 
animazione fossero suffi- 
cienti il gioco potrebbe es- 
sere qualcosa di veramen- 
te notevole da vedere in 
movimento. 
Stessa origine hanno avu- 

toi fondali, anche loro con un look futuristico 3D, e ci sono altre in- 
teressanti particolari come il robot supervisore che, tramite 

morphing, si trasforma in una dozzina di forme diverse. 
Per quanto riguarda il gioco vero e proprio ci sono le solite opzioni 
per due giocatori uno contro [altro (i robot da scegliere sono sete), 
0 il torneo. | robot che affronterete non sono solo machine da 
combattimento, un minimo di intelligenza (artificiale) ce hanno an- 

che loro, possono infatti memorizzare le vostre mosse difensive e 

adattare il loro stile di combattimento per farvi pil. male possibile (e 
le tre leggi di Asimov che fine hanno fatto?). 
Il gioco uscira a marzo sia nella versione Mega CD che Megadrive, 
mai SNESsisti non disperino, a loro ci pensera la Absolute 
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we 

    

     
      

fan e la USS Saratoga, 
totale di un 120 scherma- 
stensione di gioco). Nei 

  

St per la 
‘0 dei soliti          
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ooo! Tutti si aspettavano 
qualche notizia sulla con- 
versione di Super Street 
Fighter Il e invece... non & 

stata data alcuna data ufficiale, al 
contrarlo di quanto era stato. pub- 
blicato su qualche altra rivista, 
solo la conferma che uscira prima 
© poi su Super Nintendo (beh, pitt 
prima che poi... NdAlex). Per il re~ 
sto non c’era nulla di eccezionale 
ma un palo di giochi:come. Slam 
Master @ King of Dragons, ci so- 
no pol BYE. OF THEIBEHOEDER 
WIZABDRY per SNES, entrambi 
dicen ci ruclgidiinotevolg euc= 
Gesso su computsmerddaiorma= 
menieeuiiti | front! podiiarearie: 
Meaamer Por ilAplecdio 
Garrieboy 6 il turno di(ME@AMAN 
SaINES in MEGAMARIGIanines 
iat fuer un nemicoWlevo, 
Imentre per{a prifmadppari- 
Zone su SNES han= 
Seperate bene di 
rinufiglare algual= Zz 
sidsienuiniere: ; 
offanda yay 2 

  

     
Di nuov@ 
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SKN QbLTS . x i ap Mestegy Bs 
OF, FHE h e, se non ricordo male, un guer- 

ROUND, un Dp) principio @ sempre lo riero e un’altro ancora) dalle di- 
IRPG ispiiato stesso, bisogna scegliere —_ verse caratteristiche e passare 
ane ese tra cinque personaggi (ci__ da parte a parte l'intero bestia 
all'omonin’a j) sono un chierico mas- rio fantasy prima di riuscire ad 

  

Golnap, am- siccio e di una cattive- _affrontare, alla fine delle vostre 
piertato ai tempi dimevAKinal ria immensa, il nano, _peregrinazioni, il dragone rosso 

eull purtroppo nor N@ppiaionate Velfo che combatte a _ Gildriss. Il gioco pud contare su 
aimemento. distanza con ji suo arco bonus in abbondanza per il po-   
CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1994... 
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vent edici giocator 
proprie ca- 

di gioco. 
proposto @ Brett 

Imo gioco di 

  

none’ FREEWAY FLYBOYS, Dalla 
Grafica molto particolare dal largo 
utilizzo del modo 7, questo gloco 
semibra uno strano incrocio tra un fllp- 

basket ne comprera 
satay perché Il  
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0 capito a cosa 
serve Il chip DSP, 
 gestire Indipen- 
dentemente le 25 
macchine degli 
versari, non chie- 
datemi cosa signi- 
fichi tutto cid. 
La Acclaim ha na- 
‘turalmente riscos- 
‘so un grossissimo 
successo con Il 
suo NBA Jam e ol- 
tre a diversi giochi 
come |’ennesimo 
della serie THE 
SIMPSONS: VIR- 
TUAL BART, dav- 
ero divertente co- 

sul 3D0 con un origi- 
amma musicale CPU BA- 

|. Idem dicasi per la Spectrum 
| Holobyte che porta il suo STAR 
TREK 

MC FANG (ma ce ne sa- 
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DELLA REDAZIONE 

SEMPRE 
ATUA DISPOSIZIONE 

  

TRUCCHI, CONSIGLI E NOVITA’ 
24 ORE SU 24 - 7 GIORNI SU 7 

Grazie ai nostri nuovi oe 144 og pi potrai 
ascoltare in ante 1 i tee BA fe tat 
appena giunte in Redazione che riguardano il tuo 
computer o la tua console, scoprire i trucchi piu 
nuetl e le notizie piu interessanti. Ti ricordo che 
il nostro servizio 144 costa solo 635* lire al 
minuto, che é una tariffa di media calcolata per 
non penalizzare chi ci chiama da fuori Milano. 
E’ un servizio Xenia Edizioni che ti garantisce 
uando e come vuoi , un filo diretto con la 
edazione della tua rivista. 

Fra breve, inoltre, potrai anche vendere, cercare 
o scambiare hardware e software, conoscendo 
cosi nuovi amici appassionati come te di 
computer e vileowias o addirittura discutere e 
chiacchierare tti i nostri Redattori. 
Chiama subito! TGM, CONSOLEMANIA, PC 
ACTION e CD MAGAZINE ti aspettano in ‘ogni 
momento... anche adesso! 

XENIA 
ED tZ' toes



TURAN A 
REDAZIONE 

IN LINEA CON NOI 24 ORE AL GIORNO 
7 GIORNI SU 7 

44.22.0043 

 



    

  

  

      

  

     

      

    

      

  

1 : IF ito che si tratts diun RPG. 
| Ha ha! Kore wa : ‘oma uphteechio afico: vi ricorda- 

sakura desu : fe di Pgktke’Roky st\Super NES? 
Armato del \ 
“Webster's 
World Com 

Japanese Dictio 
_ (Japanese/Eng 

“| English Japanese)’ ; , : 
| dodicimila voci'p P we : bottone massiccio con tendenze 

| cinquecentoventi 9), sopeto aa g ateeo-b0 
| pagine, 7x11x2,5 SGovrebbe ae in oe = 
| ry comunque). Inoltre Ontti 
 centimetri di antica evidenziare maggiormente~a 

saggezza orientale, giochi, mentre il resto & stata 
+ 1H 4 schiaffato come al solito nell’ 

Mi LaNclo GNCOFA UNA |e hatting pot che é il testo princi 
volta a testa bassa pale della rubrica. Si parteecee! 

| 

  
   
nel colorat Cominciamo da Patlabor per SF by) ee Ze 

  

avete letto il manga? Siete riusci ze es 
dei giochi con gli a mettere te mani sug OAV? Male, ) 

 occhi a mandorla... male... Piassumendo alla grande: Go. che alo? Nye 

  

     si tratta della storia di una serie di 
robottoni giganteschi (| Labor, ap- 

punto) utilizzati'per mantenere la __ninjaeprotagonista di un giogé 
~ legge in tutto il mondo (Gundam e _chiagnato alla stessa manieta e 

la polizia, in poche parole). Molto a cdlarmente -succulé 

” sta per uscit 
parlava gi 

ancora - > 4 = U ell 
Bello, il gioco forse un po’ meno, Mp meso le mani su un pai |e bliintendo lo 

foto,\stiamo tentando di 
andarg il gioco quindi abbiate fi- 

certo numeto di ci i ; d 
| spetto alla.solita imp : { | A = = » 
nanzitutte, Made “ z z 
mese ha il fon ua A { 
corti tra Voi riusci = \ 

re persing Jetta Robot = Bomt noi a fare macello, che bello, che bello! NY    
   

      

ve _ ye viol 

> 
  

   FX TRAX (Super Famicom) 
|| giochi con il Super FX diventano sempre di pid, ma il pill atteso ri- | 
mane sempre questo. Con il suo a 
bel look pulito e la sua facia da 
‘gioco bello” @ senz’altro uno dei 

| 
| 

   

   

  

    
     

  

      

        

   
gioire di questa cosa e ricomin- 
ciare ad allenarci con il primo 

favoriti nella corsa dei giochi pitt 
dispendiosi. Ma osservate solo 

episodio su SNES. 
quel bel macchinoni con le ructe 
Ultraesagerate... Non vi viene vo- 
glia di pressare qualche macchi- 
naawersaria? A me'si.       



  

  

    

} Sul presspack c’era scritto 
3”, quindi suppongo sia da ct 
come Super Mario Land 3 - 

  
S-10 0-002 oa9 v359 

  

(Super Famicom) 
Che sta per “Ninjawarriors 
- ancora”. In effetti é una 
maniera come un altra per evi- 

tare il fatidico “2” o “Il, e non 
possiamo fare a meno di ap- 
prezzarlo. Questa volta il gioco 

   

    

  
    

        

‘eooCG00 Enemy due con- bil 

  

Vidolo di grandi e piccini, Sonic 
Blastman lil 

King of the Monsters II (SNES) 

  

   

   

  

   
PHANTASY STAR & 
PHANTASY STAR IV 
(Megadrive) 
Watrivo del quarto capitolo é 
imminente, e questo si sape- 
va, ma che ne dite del pri 
mo? Ebbene si, i caporioni 
della Sega hanno deciso di 
Gonvertire anche il primo epi 
Sodio della serie, fino ad ora 
disponibile so- 
lo per Master 

| System. Sara 
} contenta una 
| persona di mia 

conoscenza 

     
    

    
    
    
    
    
    

    
    

  

   

        

     

   

          

   

            

   

              

   

        

Mase proprio vogliamo fare i pi- | 
gnoli allora conviene aspettare 
lushing Beat Ashura... | 

lira (Godzilla, se vi intéressa) & 
juovo tra noi: quelltinsopporta’ | 
‘saurordi gomma alto un metro |~ 

attanta (-giapponesi sono’ bassi/| 
_ Mai costumi alzano un po’) sta per 
/infestare di nuovo-il/mercato con 
/un/RPG né pill é meno-uguale ad 
“altri centomila. Aspettatevi puzzo 
di-gomma bruciata a-ogni fiamma- 
fae tanto.testo in giapponese. 

/Siamo quasi agli’ iolis ricorda- 
+ té Ninja Spirit, uscito solo per PC" 

Engit i Vari computer “occider 
“tali"?)\Beh, ecco a voi la versi 

1 Gameboy. Non so se gioire o. 
digliare, chi mi.dice che lo ser 
non mi fara venire il mal di testa? 
Non mi ricordo se ve ne ho gia par | 
lato © meno, comunque sappiate 
che sta per uscire per SNES la 
conversione di King of the 
Monsters II, difficilissimo picchia- 
duro originariamente disponibileysu | 
Neo Geo. Questo @'il modo miglio- 
re di impersonare i, mostri di gom= 
ma, altfo,che REG... 

nitor col- 
legati?), 
non si pud 
giocare in pn 

    

   — 

  

& un ninjone enorme pit | 
oe da un robot (latina, 

ora), La grafica sembra: 

  

  
     



iL FUMETTO 

  ei 

IN EDICOLA



  

  

Il coin-op é di quelli che si scordano facilmer 
| vi siete divertiti con Out Run i 

in doppio. Non molto di piu: 
non c’é piu il “monopolio 
Ferrari (ci sono pil macchine 
da scegliere), si gioca in doppio 

| 
ES 

8 
T
T
 

vost
 

appunto e... beh, sembra pa- 
recchio insulso. Chi pud dire, 
poi magari é divertente. 
Sembra convertito bene, ad 
‘ogni modo. 

oo 
Sentivate !a ma 

Fighter {1 é l’unica 
aspettare. Sapete 
uscendo il manga 

  

  

“grosso” 16 mbit e 
simpatico chip aggi 

to. Costera un po’ di pill senz’altro, 
ma ne varra la pena? Tranquilli, ci 
siamo qui noi... 
Auffl Per questo mese ho finito, per 
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Rivivi le emozioni mozzafiato del 

CAMPIONATO MONDIALE DI FORMULA 1 
UN EMOZIONANTE GIOCO DI GUIDA! 
CORRI SU VERI CIRCUITI, DA MONZA A MONTECARLO E 
GAREGGIA CONTRO DELLE VERE SCUDERIE E DEI VERI PILOTI! 

Mega Drive: Lit. 139.900 
Game Gear: Lit. 89.900 
Amiga: Lit. 59.900 8 

PC: Lit. 69.900 , aid 
Prezzi al pubblico IVA inclusa. i 
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vet»presente,Robotron 
2084? Forse sono andato 
un po’ troppo in la nel 
tempo, avete presente 

Smash TV? Ok, adesso é pili fa- 
cile parlarvi di TOTAL CARNAGE 

per SNES, visto che ho gia detto 

tutto. Tutti e tre coin op, tutti e 
tre degli shoot ‘em up con vi- 

‘suale dall’alto, tutti e tre, come 
avrete intuito dal titolo, un pic- 

colo massacrare per tutti colo- 
ro che amano sparare prima di 
fare le domande; sembra belli- 

no, comunque. 
Altri giochilli “particolari” (defi- 
nirli interessanti sarebbe az- 

zardato oltre che ottimistico)   
  

da segnalare sono)quelli della 
Kaneko per SNES. La’ software 
house. di Chester Cheetah torna 
all’'attacco con CHESTER CHEE- 
TAH 2 che sembra squallidino. 

quanto il precedente episodio e 
molto bene non promette nean- 

che FIDO. DI- 

DO tie in del per- 
sonaggio omoni- 
mo, tutti giochi 
picamente ameri- 

cani ma_ mai 
quanto SOCKS 
THE CAT. Di co- 
sa si tratta? Lo 
so che non ci 

crederete, tutto 
cid é molto triste, 

ma si tratta di un 

gioco ispirato al 
gatto del 
Presidente 
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SECRET OF MANA 
ra la quantita di RPG che fanno la loro comparsa in 

Giappone non sono molti quelli che riescono ad aprirsi la 
strada per una importazione ufficiale Americana o Europea 
(necessarie per la traduzione dei testi giapponesi). Accanto a 
serie famose come i vari Zelda, Phantasy Star, Final Fantasy 
(limitandoci al SNES) ogni tanto fa capolino qualche outsider 
come questo Secret of Mana (quasi un outsider, visto che, se 

non erro, viene 
dagli stessi di 
Final Fantasy). II 
gioco, appena 
uscito, _ negli 
States si é fatto 
notare anzitutto 
graficamente. | 
vari personaggi ei 
mostri sono dise- 
gnati molto bene, 

devono esserio, visto che tutto avviene in tempo reale, senza 

sezioni particolari per i combattimenti che si svolgono nello 

stesso ambiente (infatti i vari personaggi hanno animazioni 
differenti a seconda dell’arma che portano). Come Legend of 
Zelda, ha un'im- 
postazione un po’ 

pid arcade dei 
combattimenti, 
ma @ sempre pre- 
sente la sezione 
RPG con statisti- 
che, punti magia 
e incantesimi a 
seconda dei tre 
protagonisti. Oltre 

  

a essere realizzato molto bene come storia e come evoluzio- 
slaaere é il primo RPG che si pud giocare in tre 

jente trami 

Clinton. Come siamo (sono) ca- 
duti in basso! 
Dopo tanto squallore una notizia 

interessante: sembra che dopo 
tanti anni vedra la luce anche un 
tie-in del famoso cartone anima- 
to giapponese AKIRA, dalla THQ 
in particolare. 

BRESslowE° 
Non @ possibile! L’ennesima 
idiozia in campo videoludico non 
viene, per una volta, dal 
Giappone, ma dagli Stati Uniti, 
patria di training, footing, aerobi- 
ca e da sempre paese in prima 
linea contro il nemico N 1 del 
mondo: il colesterolo. Il paese @ 

eee Oonl giog 

  

in guerra e i videogiochi si adat- 

tano: |’ Heartbeat Personal 

Trainer é un marchingegno che 
tiene sotto controllo la frequenza 

cardiaca del giocatore e ne tra- 
smette i risultati al vostro 

Genesis (Megadrive) in modo che 
il gioco possa adattare la “frene- 

ticita” della partita di conseguen- 

za. | giochi naturalmente devono. 

essere appositamente studiati, 

Per ora ce ne sono un paio, an- 
che se non riesco a capire dove 
stiano allenamento e salute in un 

attrezzo del genere. Chissa se il 
presidente Clinton abbandonera 
il suo footing mattutino in favore 
di una partitina: per i suoi gorilla 
sarebbe tutta salute. 

31 
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SUPER NES AL 
QUADRATO 
Anzi ai cubi, quelli del Super F/X, 
il chip per la gestione di poligoni 
utilizzato gid in Star Fox (par-   

  

don, Star Wing), e 
nel non ancora visto F/X Trax. 
Visto che ormai |’integrato c’d 
perché non sfruttarlo? Ecco pron- 
ti allora i progetti per altri due 
giochi, POWER SLIDE e un altro 
ancora il cui titolo dovrebbe es- 
sere DUNE BUGGIES o DIRT 
RACER (non @ ancora definitivo), 
entrambi dalla Elite che sembra 
avere tutte le intenzioni di spe- 
cializzarsi nel genere. 
Power Slide dovrebbe essere il 
primo a uscire, verso la fine di 
quest’anno, si tratta di un gioco 
di corse abbastanza particolare: 
molta attenzione verra infatti 
messa nel comportamento della 
macchina, con sbandate, derapa- 
te © controsterzo. II divertimento 
@ assicurato dalla possibilita di 
giocare in due contemporanea- 

mente tramite lo split screen, 
quasi come in F/X Trax. Quasi 
perché in Power Slide quando le 
due macchine sono vicine tra loro 
lo schermo dovrebbe tomare in- 
tero. Pill fuoristrada sara invece 
Dune Buggies, ma per ora non se 
ne sa nulla di pil, entrambi i gio- 
chi promettono bene, ma tre gio- 
chi di corsa, sulla stessa console, 
per di pit basati sullo stesso tipo 
di grafica, e tutti nel giro di qual- 
che mese non saranno un po’ 
troppi?      

RnTTnnG HT 
PUYO PUYO MANIA 
Ahh, lo sapevo che non avrebbe 
potuto tardare ancora molto ed 
eccola arrivare! L’on- 
data di cloni di Puyo 
Puyo. Non tutti se lo 
ricorderanno, proba- 
bilmente, si tratta di 
un puzzle game alla 
Tetris uscito per 
Megadrive (solo sul 
mercato Giapponese, 
comunque, da noi si & 
fatto vedere solo per 
importazione paraliela 
e la versione america- 
na @ pronta solo ora) 
che ha letteralmente 
spopolato qui in redazione e 

anche se personalmente, come 
tutti i giochi alla Columns non mi 
@ particolarmente piaciuto, biso- 
gna ammettere che si trattava di 
uno dei puzzle game pili additivi 

F
A
S
S
,
 

70
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mai usciti, dawero irresistibile per 
due giocatori. 
Dopo il Pac Attack recensito 
sull'ultimo numero e il Puyo Puyo 
originale per Megadrive che tro- 
vate qualche pagina pil: avanti 
sotto le mentite spoglie di DR. 
ROBOTNIK’S MEAN BEAN MA- 
CHINE @ in arrivo sempre per 
Super Famicom dalla Banpresto 
SUPER PUYO PUYO. La 
Banpresto @ specializzata in gio- 
chi dal look giapponese teneroso 
 (@ infatti pur non avendo Puyo 
Puyo nessun significato compiuto 
in giapponese ricorda nella sono- 
rita qualcosa di morbido morbido, 
un grazie a Mr. Osawa per la con- 
‘sulenza) e infatti il gioco pullula di 
Ppersonaggi tondeggianti a partire 
dalle palline dall’aria perplessa 
che piombano gill dallo schermo. 
Nonostante il Super il gioco sem- 
bra rimasto identico all’originale 
Megadrive: componendo gruppi 
di quattro (0 pid) elementi uguali 
questi scompaiono lasciando 
spazio per devastanti reazioni a 
catena. Devastanti per l’avversa- 
tio, computer 0 giocatore che sia, 

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1994 

perché un numero imprecisato di 
palline precipitera sul mucchio 
avversario: 

  

   

              

ve 
strategia e colpo d’occhio sono Il | 
segreto per un gioco apparente- 
mente comune ma decisamente 
accattivante. 
Dalla Sunsoft arriva invece HEBE- 
REKE'S POPOON: stessa conso- 
le, stesse palline, stessa modalita 
per due giocatori e un look giap- 
Ponesissimo che vede come pro- 
moter Hebereke pinguino tondeg- 
giante molto famoso, a quanto 

    

    

  

6000000 
S00 

PROGRAMMARE CON UN JOYPAD? 
|| nuovo membro della famiglia Quickshot si chiama 
Conqueror 2, si tratta di un joypad dall’impostazione arcade. 

Personalmente preferisco i classici joypad (ricordo un’affer- 
mazione contraria in uno dei primi numeri di Consolemania - 
che mi diede pure occasione di piazzare una bella nota... 
Evidentemente anche i gusti di VF cambiano. NdAlex), questo 
tipo di joystick mi da I'impressione di dover giocare in piedi 
come in sala giochi. Questione di gusti personal, il joystick 
comunque risponde bene e sembra resistente (6 mancato il 
tempo per verificarlo). La caratteristica pit interessante co- 
munque @ la programmabilita, potete infatti memorizzare una 
sequenza di movimenti (per esempio la fireball di Ryu) affin- 
ché venga effettuata tramite la pressio- 
ne di un solo 
tasto. peccato 
solo che le se- 
quenze memo- 
rizzabili siano 
poche, che sia 
abbastanza 
complesso da 
utilizzare e che il 
numero di tasti 
incasini un po’. 
Se avete un po’ di 
Pazienza, perd... 

    

 



NON AVERLO E' UN DELITTO! 

 



  

MEGA GIOCHI 
Dopo Thunderhawk e Silpheed 
sembra essere arrivato un terzo 
pretendente al titolo di miglior 
gioco per Mega CD. Si 

tratta di 
AX 101, nome enigmatico per un 
gioco ancora enigmatico visto 
che se ne sa ancora poco: si do- 
vrebbe trattare di uno shoot ‘em 
up in soggettiva alla guida di una 
specie di robottone, e sembra 
che utilizzi un sistema di visualiz- 
zazione impressionante: tutti fon- 
dali precalcolati, ma visivamente 
notevole. 
Poco si sa di MICROCOSM della 
Psygnosis (dovrebbe essere un 
gioco alla Sewer Shark), ancora 
di meno si sa di MEGA RACE, 
gioco di corse della 
Mindscape, e zero assolu- 
to per MIDNIGHT SERE- 
NADE, ma vi butto lo stes- 
so Ii il titolo, giusto per 
stuzzicarvi un po’ l’appeti- 
to. Conclude la parata RE- 
BEL ASSAULT che non é 
ancora uscito, in compen- 
so si @ fatta viva la versio- 

SENZAYCODI GI 
ll Game Geni 
simo succe: 

amente limi 

   
   

  

   
  

  

    

     

   ne PG, visivamente ga- 
latticissima, speriamo 
che bastino i 64 colori 
del Mega CD (e so- 
prattutto che vengano 
usati).. 

Il Conqueror 3 @ il corrispettivo 
del joystick descritto in Nintendo 
News, per Megadrive, e valgono 
le stesse considerazioni Ia ripor- 
tate. Ricordiamo solo che si trat- 
ta di un joystick programmabile, 
che permette di memorizzare su 
un solo tasto quelle sequenze di 

movimenti tanto utilizzate nei 
picchiaduro. 

  

8, prodotto dalla Codemasters, non ha avuto grossis- 
‘0 dalle nostre parti, anche perché la sua utilita é de- 

ata senza gli appositi codici per ogni nuovo gioco 
‘orderete, si tratta di una cartuccia che, inserito l'apposito codi- 
@ in grado di fornirvi vite infinite, ontinue, energia infinita, etc.). 

Il nuovo Game Genie 2 per Megadrive sara, per cosi dire, autosuf- 

  

   
ficiente, visto che la nuova 

pera di cercare il codice giusto per ogni gioco 
sa voler fir 
onsidi 

  

pieno di strana gente. 

rtuccia della Codemasters si occu: 
non vedo chi pos- 

6 Un gioco per cui ha speso un bel po’ di soldi (senza 
quelli del Game Genie) in 10 minuti, ma il mondo & 
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Una delle uscite della Electronic Arts per Megadrive nel mess 
Marzo sara questo Skitchin’. A differenza di quanto potrebbe : 
brare non é nulla di particolarmente nuovo, in realta lo si 
chiamare Road Rash 3, visto che segue le orme dei due pret 
picchiaduro da strada. Questa volta al posto dei motociclisti ct 
prendono a catenate abbiamo dei pattinatori che "croCcaniO® 
saggi attaccati ai paraurti delle macchine (Skitchin’ deriva a 
da Skate (pattinare) e Hitching (autostop)), e, come se la ¢ 
fosse da sé abbastanza dannosa, si menano tra loro a mani 
con lausilio di altre nove armi tra cui bastoni, catene e nunchal 
A seconda dei “numeri” che farete e della posizione di arri 
dagnerete il denaro necessario a comprarvi... i pattini nuovi. 
che sembra squallido, ma aspettiamo un paio di mesi e pot 
giudicare. 

    

    

  

  

  
    
      

              

NORMY 
Se devo essere sincero gli ultimi giochi della Electronic Arts mi 
hanno un poco deluso: dei motti titoli annunciati ben pochi hanno 
mantenuto le promesse. 
Anche Normy (a Marzo per Megadrive) non sembra avere dalla sua 
spunti particolarmente originali. Si tratta di un platform 
dall’impostazione spiritosa    



VUGNI MESE IN EVICUL@ 

  >> SPECIALE C.E.S. DI 

EDIZIONI



LA SEGNALETICA DI CONSOLE MANIA 
Per indicare con immediatezza il giudizio del _Nel palo che vedrete a sinistra in alto in ogni re- 

gioco, abbiamo deciso di creare una segnaletica censione troverete un triangolo con il genere del 
Particolare dove troverete tutte le informazioni gioco recensito, un cerchio con il punteggio globale 
riguardanti il gioco preso in esame. assegnato dalla Redazione, e un cartello con delle 

    

    

   

      
   

  

Rappresenta i giochi dove é 
necessario muovere il pro- 
prio personaggio alla ricerca 
di qualcosa: tesori, oggetti, 
armi, eccetera. In questo ge- 
nere di giochi potrebbe es- 
sere anche necessario utiliz~ 
zare armi contro i nemici o 
risolvere enigmi 

SHOOT’EM-UP 
In italiano Spara e Fuggi. 
Sono generalmente i giochi 
spaziali dove & necessario 
sparare contro i nemici e 
fuggire da loro in ogni dire- 
zione. 

Rappresenta giochi di gene- 
re sportivo, dove dovrete af- 
frontare competizioni varie. 

    

Sono i giochi che richiedono 
un certo ragionamento per 
essere risolti e che difficil- 
mente richiedono abilita con 
joystick o joypad. Un esem- 
pio classico di questo gene- 
re di giochi @ Tetris o 
Columns. 

In italiano Giochi di Ruolo, e 
rappresenta quei giochi dove 
ogni personaggio @ soggetto 
a determinate regole di com- 
portamento, qualita umane e 
fisiche. 

Sono quei giochi che simula- 
no la realt& e che richiedono 
capacita tattiche e cono- 
scenza per essere risolti. 

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1994 

       
   

informazioni riguardanti il gioco stesso. 

Gioco in cui le piattaforme 
sono basilari. II protagonista 
non deve far altro che muo- 
versi da una piattaforma 
all'altra cercando di termina- 
re il gioco (inglobare i nemici, 
mangiare tutti i frutti dello 
schermo, ecc. 

In italiano Picchiaduro, e 
rappresenta quei giochi che 
richiedono I’uso di pugni e 
calci per sbarazzarsi dei ne- 
mici. 

Giochi di guida. Qualsiasi gio- 
co in cui il pilotaggio di un vei- 
colo abbia la prevalenza su 
tutte le altre caratteristiche.        

   
    

       
   

  

PUNTEGGIO 
GLOBALE 

Ogni gioco recensito ha il suo 
particolare giudizio di grafica, so- 
noro e giocabilita. La grafica rap- 
presenta una valutazione dello 
scrolling, degli sprite e di tutta 
animazione. Il punteggio relativo 
al sonoro si basa invece sulla mu- 
sica del gioco e sugli effetti, men- 
tre la giocabilitA tiene in conside- 
razione quanto un gioco é facile 
a gestire e invoglia a essere gio- 
cato, nonché quanto tempo im- 
piega il joypad o joystick a comu- 
nicare ai personaggi la mossa de- 
siderata. lI punteggio globale tie- 
ne conto di questi tre fattori e uni- 
sce a loro anche la qualita delle 
istruzioni e della confezione, non- 
ché della presentazione che ap- 
pare all’inizio e delle opzioni. 

| punteggi vanno da un minimo di 
10 aun massimo di 100. 

  
Attenzione! II gi 
6 un'anteprima; iniziate a gu- 
starvelo in attesa della recen- 
sione vera e propria .



  

  

toma a insidiare 
pita della 
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GRAFICA 
+ spite grand 
+ buona defniione 

SONORO 
rmusichedotmosfera 

+ effetti dass 

| LONGEVITA 
+ vorio 
+ mali nemici fomos   
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  "LEADER distribuisce prodotti originali, con le istruzioni in italiano, l'assistenza e la garanzia totale". 
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ANDIAM, ANDIAM, ANDIAMO A LOTTAR... 

Si scrive Chan ma si leg- ? 
ge Ryu, o meglio, si sele- 
ziona Chan e si gioca co- 
me Ryu. Il nostro buon 
Chan, oltre ad essere, 
probabilmente, il miglior 
personaggio del mucchio, 
@ dotato delle stesse 
mosse del buon Ryu, ese- 

. 

= 

=, 

wr 

WATTS 

Dal nome e dai capelli da 
elettrochock di questo 
ciccione uno si aspette- 
rebbe scariche elettriche 
in quantita, ma, a meno 
che non siano tra le mos- 
se segrete, neanche l'om- 
bra. Le sue mosse special 
sono essenzialmente pre- 

Sh 

  

guite, tra l’altro, quasi nello stesso modo. C’é la 

fireball, lo Sho Ryuken ('uppercut esagerato 6 
stato qui sostituito da un calcione dallo stesso 

se e colpi ravvicinati (una spettacolare presa 
con schiacciata, un’altra presa sulle spalle, 
etc.) che, associati alla mobilita del personag- 

  

effetto) e un calcio rotante volante. Le mosse 
‘speciali non segnate sono abbastanza facili da 
scoprire, si tratta di una fireball che viaggia ra- 
soterra e di un drago che colpisce a distanza 
ravvicinata e che ne fanno uno dei personaggi 
piu facili da usare e pit efficaci. 

Non molto efficace la ra- 
gazza, ha velocita che 
questi personaggi di soli- 
to hanno nei picchiaduro, 
me sue mosse speciali 
funzionano solo a distan- 
za ravvicinata e non sono 
molto efficaci. Ha il solito 
Sho-Ryuken, una raffica 
di calci alla Chun-li ma molto pit difficile da 
eseguire, di minore durata e di minore effetto e 
una lama di energia a corto raggio che le parte 
dalla mano. 

ALTIA 
Sembra una bambina 
grassa. Ha le gambe pit 
grosse della maggior par- 
te dei lottatori del gioco, e 
le usa. Fa un salto rove- 
sciato con calcio, un otti- 
mo colpo d’interdizione, 
come quello di Guile, una 
scarica di energia che 
viaggia rasoterra come quella di Andy Bogard e 
una rincorsa che termina in un uppercut. 

BODY 
Il suo nome significa lette- 
ralmente “corpo” e non v 
potrebbe essere meno 

    

  

adatto, visto che é proprio a 
la cosa che gli manca: il 
vigliaccone ha infatti man- | a 
dato a combattere la pro- i     pria divisa mentre lui sta 
davanti alla TV con eee, 

  

  

ina t eae rtical 
asi ad 
So 

    

gio ne fanno un discreto bidone. 

WOLVAN 
Lupo mannaro e anch’es- 
so personaggio abbastan- 
za inutile, nonostante 
‘sembri abbastanza cattivo 
alle prime partite. 
Sfodera un pugno con te- 
sta di lupo come quello di 
Andy Bogard, una raffica 
di calci e un calcio parti- 
colarmente potente. 

JIAN 
E’ uno strano tipo, sem- 
brerebbe mezza bestia e 
mezzo robot. Si tratta di 
un picchiatore, niente col- 
pi a distanza. Come mos- 
se speciali ha una raffica 
di tre pugni mentre avan- 
Za, rotola addosso all’av- 
versario alla Blanka e ha 

  

una spettacolare presa con volo. 

E’ il personaggio principa- 
le, buono, bello, bravo e 
tutto (per questo I’ho mes- 
‘so alla fine). Dotato di fire- 
ball standard, la coadiuva 
con uno Sho-Ryuken co- 
me colpo d'interdizione e 
una raffica di calci mentre 
avanza, balzellon baizello- 

    

ni, su una gamba sola (il colpo della Gru solita- 
ria di Zibido San Giacomo che pesca solitaria 
nell’alba | del giovedi’ mattina, suppongo)(dovrai 
perire per aver scoperto e svelato questo se- 
-greto... NdAlex). 

Bil nemico di fine gioco
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jocabilita, 
fel gioco, MYentando convertirsi alle arti (pili o meno) marziali su console possono pren- 

in differente. derlo in considerazione, soprattutto se per qualche arcano motivo 
ne Mironto con non vogliono avere niente a che fare con Street Fighter, ma per gli 

‘che dovreste trovai 
jattle Mast 
un filino 

delle mosse, aul a 
nario delle stesse a 

re on maith 
A. | GRAFICA 

SONORO 
Che posa plastica, eh? ' on mole ma dl 

BCO0 0 ys Pees a GIOCABILITA’ 
ns + Un buon picid con buon petsnogg 

Come tnt at 

LONGEVITA 
Non haa completezz, ela data 
i un SI, specie per due gioator  



g 
i E ARRIVATO STRIKER, IL NUOVO CALCIO CHE 

MANDA IN CORNER TUTTO IL RESTO. UNA 

INCREDIBILE VELOCITA DI GIOCO PER UNA 
GIOCABILITA CHE NON CONOSCE CONFINI. 

COMPONI LA TUA SQUADRA E SCEGLI si 

Innddidoina! 
tuo Super Nintendo! ia      INIZIATI!    

  

© 64 SQUADRE CON CARATTERISTICHE 
INDIVIDUALI DI GIOCO 

© AGGIORNATO CON LE NUOVE 
REGOLE FIFA 

© PASSWORD PER CONTINUARE 
UN CAMPIONATO    IN

 
dd
dN
$ 

© VIDEATE IN 
ITALIANO 

© OPZIONE PER PARTITE 
INDOOR 6 CONTRO 6 

© ESCLUSIVO EFFETTO MOVIOLA 

OM ih 
grande richiesta la promozione 

continua fino al 31/3/94! 
IL NUMERO UNO NEL MONDO



GRAFICA 
+ bella 
ctica 

SONORO 
+a veeoeeni 
con dell colonne sonore? 

+ difitine 

LONGEVITA’ 
+ prende bene 
ma é corto. 

NIA FEBBRA EBBRAIO 1994  



a sole lire 99.900 cad. 
(prezzo al pubblico IVA inclusa) 
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GIOCATORI 
LIVELLL 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 

 guardiani, a Ufiugiocd 

plice quanto: co 
Si di conmiSllare, 
bile dei sopra 

‘! 
tee ic aes 

ngé Iivelli,di perfidia 
d lita entusiasmanti. 
vi la recensione di;Puyo 

re un'idea-dél differenti 
pareri relativi a questo: 

34
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5 gioni) 
acco unto 
va interro 

bluapp” delle bolle'd’acqua irr 
colata libera agli “Yuppilil” nel 
momento in cui si realizza 
una cascata a catena con cul 
ssommergere |’infido avversa- 
rio. Come dire... Ottimo. 

Christian Antonini 
P 

MEGA DRIVE 
GRAFICA 
+Tondeggioso mo chiora 

SONORO 
+ Yop 
+ Yiloaoa! 

GIOCABILITA 
+ In due &micole 

LONGEVITA 
+ Anvioete 
-Ma solo se avete un avversario
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IPrAPRrPrR CHIAMATA GRATUITA 

INUMERO VERDE LA ARLE 
POT STRVEUZTOWEL sith Sahel 

DISTRIBUITO DA: LEADER DISTRIBUZIONE S.p.A. - VIA ADUA, 22 - 21045 GAZZADA S. (VA) ITALY - TEL. 0332 / 874111 (10 linee) FAX 0332 / 870890 

 



Oplat 

mazioni e | disegni so- 
no stupendi. Anche le 
musiche, owiamente, 
sono di altissima qua- 

"lit. Sicuramente dal 
punto di vista audio- 
jideo la versione che 
avvicina di pid al 
n-op. Ma qui entra 

‘gioco Il solito di- 
scorso che riguarda | 
laser game. O vi plac 
ciono o vi rompono. 
Nel primo caso, vi pia- 
cera giocarci @ rigio- 

Vavrete finito, solo per 
di vedervi un cartone anima- 

come per i cartoni di Walt 
ey, se li adorate Ii rivedete pil e 

iu volte. Nel secondo, invece, non 
¢’8 nulla da fare: statene alla larga, 
sarebbe solo uno spreco di soldi. 

januele “Shin” Scichilone 

GRAFICA 
Animari 
Uso troppo 

SONORO 
+ Beh, mi sembrac sia poco do die. 

GIOCABILITA 
+ Hoss giust ol momento 
Nossa gist ol mo 

LONGEVITA’ 
+ Lunghe sequen 
‘mo basta un po memoria  



  
APrAREHM 

HDTSInRIBUIZITOWET] 
DISTRIBUITO DA: LEADER DISTRIBUZIONE S.p.A. - VIA ADUA, 22 - 21045 GAZZADA S. (VA) ITALY - TEL. 0332 / 874111 (10 linee) FAX 0332 / 870890



  

SUPER NES _ 
Entra nel Magico Mondo del Giovane Merlino: 
16 megabit di awentura e di magia ti aspettano. 

MEGA DRIVE / GAME GEAR / SUPER NES 
Gioco di Basket: 
conversione del coin-op pit popolare del momento. 

  
GAME BOY 
Vivi le emozioni "sottozero" delle Olimpiadi Invernali '94: 
10 diverse discipline sportive. 

GAME BOY 
Le avventure dell'Uomo Ragno, mitico eroe dei fumetti, finalmente 
anche sul portatile di casa Nintendo. 

  

ey "LEADER distribuisce prodotti original, con le istruzioni in italiano, l'assistenza e la garanzia totale”. 
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GIOCATORI 

LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOL 

questo perché: a) dato che ave 
un Neo Geo, la console dei. pi 
chiaduro, vuol dire che i picchia- 

duro vi piaéciono, e quindi que- 
sto, che @ il.miglior picchiaduro 
disponibile pet Neo Geo, vale in 
dubbiamentéMla pena di essere 
acquistato; b) | Fury Special 
rappresenta un@ dei mgtor gi 
chi (se non il migli6re in assoluto) 
disponibile per Igvosta console. 
2)Se non siete/possessori della 

la om verticale? Cosi? 

  

  

   



ia di qu 
te dei. p. 

© Bache) sol ‘iP 
A. nuate pare la idjttita di 

  

A Di 
sole Snieate oprattuttdiad 

fe deboli all, cuore), potets 
he zomparegai. brutto quest a 
icolo; potrel jaUsarvi CArdia” 

patie, bruciori*di stomaco, e ira 

  

battente (pid una iperletale, pos- 
sibile solo quando si & prossimi 
alla morte e l’energia lampeggia). 

eet bass notre od 

— fl 

arer jetro com, 

, ll fattdFe che mi ha'Sempre 
itto essere sostenité¥e dizpatal 
ry. lI come ineguagliabile beat 

‘em up streetfighteriang. J&. p8ssi. 
lita di combattinfen gf Si 

gionale su due piapi divats 
refrenabili v8gile di acquistfs) Nella maggior parte di 
strani e strat@sferici (o almel 
at inyestimeng finanziari in par~ 

Io stes Ape 

inVeceu pI partenendo 
iue categorie, 
anti, testard 

= scriff, tanto esti 
non potr 

Hue gia ittlinel, 

le cue 
lagesime di. 

"Fatal Fly 'ahelciod = 
uso di tutti le Be 
quattro i 
santi del joge 
Stick pill 

schermi, infatti, avrete Ii 
portunita di spostarvi st 
al- 

p Frm 

tro piano dello sfondo, venendo a 
trovarvi non pit: di fronte all’av- 
versario, ma in posizione sposta- 
ta di un certo angolo, come se, 
insomma, occupaste | vertici dia- 
gonalmente opposti di un qua- 
drato. oe 
Questa realistica opzione, pre= 
sente anche in Fatal’Fury prima 
release, era perd resa'piuttosta,. " 

tacere del pat pa 
inque" pill iAMlovativo della/sasu 

5 
Tizealistlcamente, jf gilanto era 
sempre o,safanto un aversariog | 

Sso, dal computer a potér 
iare "plana; evbi petevate, 
iméhte-insequirlo nelle: stes-=| 

. Adesso,.come in Fury: 
‘Oltré.al fatto’ di potertiecidere, an: 
Glie'voi s8..cambidfe Biar.o 
no, pétrete combdliieres|"ay/etsas 
ri¢-Anche rest st Papo i 

ferent dalglio, 0 op galliggo 
Fall a. * a a 

Pe an —=   

    

CRs 
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Up su Console, quello del com- 
battimento tridimensionale. 
Naturalmente il,cambiamento di 
plano’é condito dalle zoomate 
adel lottatori e talvolta, come i 

i) pannelii:dipinti nello schermo di 
Jubgi, dalla distruzione di ele- 
‘menti interattivi dello sfondo. 
Elementi, interattivi come anche 
bafrili © altri oggetti vari che po- 
trete distruggere scaraventando- 
vi sopra l’awersario, proprio co- 

56 

me in SF Il. 
Beh, le migliorie rispetto a Fatal 
Fury 2 ci sono anche (6 sennd 
perché dovreste acquistare que- 
st’edizione Special’). 
Innanzitutto il gia citato aumento 
del numero di lottatori seleziona- 
bili dal giocatore; poi i finali mi- 
gliorati, |’eliminazione di un fasti- 
dioso rallentamento (allorché .di- 
struggevate i pannelli-separé) 
nello schermo di Jubei, e soprat- 

Il, si. dovesse evolyere come ha fatto appunto i! capolavoro 

Capcomiano; e\infatt cosi-ha fatto, sono stati aggiunti i perso- 
Naggi presenti'nél primo ¢ i boss\nutilizzabili in Fatal Fury I; in pit 
tante belle Mosse nuove e uf-sacco di.altra roba che ha gia scritto 
Piermafto. Ma Ja cosa the non hanno cambiato, e in verita quella 
che mi da piil fastidio in questo genere.di giochi. é@ l'ombra che lam- 

peggia, veramente @ una cosa che non giustifico e che mi fa imbe- 
stialire (forse perché sono un po’ fotosensibile), comunque, a parer 
mio, Street Fighter IF-Turbo rimane ancora il miglior picchiaduro in 
commercio, e se questo perdesse il confronto, c’é sempre Super 

Street Fighter Il. 

E ra naturale che Fatal Fury ly diretto concorrente di Street Fighter 

  

to |'a- 
icolta,er™ 
fe, 

mento,.dei.livelll, di 
la prima Volta sei (begi 
normal; hard)  



    
  

  

  

    
  

ja bene, Fatal Fury Special é grossay4e 

a lavoro del tuo dentista. E allora? Ty ‘alia a piston 
Street Fighter 2 Turbo, visto che dggdue piani di profondita 

non me ne faccio poi molto. Detto.g ve, dadire che ‘sto 

Special non é poi molto di pid rispetidle aste 
anche se non é poi ‘sto difettones e i 

necessario rivoluzionare un git olen . anehe-se & dav- 

vero pipegsionante e fondam ") « Bisogna 
ammettere che ci sono un pa “simpatici” 
(Krauser @ parecchio cattivo) Ss @ un gran ti- 

fa tan come mi se siete dei “die-ha avete un por- 

GRAFICA 
+ che dire? 

SONORO 
+ che dire? 

= me . 
t fame CLOCAENLITR 
Ful + che dire? 

LONGEVITA 
+ che die?  



eccezvowale! 
] miglioni videogiochi 
RINTENDO e SEGA 

a sole line 

49,900.. 
(prezzo al pubblico iva inclusa)    



PARASOL STARS 
NINTENDO. 
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PRINCE OF PERSIA 

GAME BOY 

  

SUPER HUNCHBACK 
GAME BOY 

IiPARER 

[OTISIRIBIZIIOWET] 

"LEADER distribuisce prodotti originali con le 
istruzioni in italiano, l'assistenza e la garanzia totale." 

    
LEADER DISTRIBUZIONE S.p.A. 

VIA ADUA, 22 - 21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) ITALY 

TEL. 0332 / 874111 (10 linee) FAX 0332 / 870890  
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   HANNO RAPITO L'UOMQ 
GAME BOY Lit. 79.900 

MEGA DRIVE Lit.139.900 
PREZZO AL PUBBLICO IVA INCLUSA 

RAGNO! 
         
     

        
    

   

Aiuta SPIDER-MAN e i suoi amici X-MEN 
a fuggire dal diabolico parco di divertimenti 

preparato dai suoi acerrimi nemici! 

    
INUMEROVERDE 

167 - 821177 

DISTRIBUITO DA: LEADER DISTRIBUZIONE S.p.A. - VIA ADUA, 22 - 21045 GAZZADA S. (VA) ITALY - TEL. 0332 / 874111 (10 linee) FAX 0332 / 870890 
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2) [Forte 
— 

oltre due anni di distanza questa conversione per Super 
0 ‘amicom, fa bene il suo dovere e risulta altrettanto giocabile. 
nm Buona la grafica anche se non é spettacolare, solo un appunto 

‘mostroni final i i 2 

L versione Amiga era molto bella e mi era piaciuta un sacco. A 

    

GRAFICA 
+ Grande per defnizionee animozione. 
Sattosa nei movment 

SONORO 
+ jingle sana mao orecchibit 
Hala ql dl sono spore 

GIOCABILITA 
+ Grande il sistemo di controll 

| + Piuttosto dificil, ma non impossible 

LONGEVITA’ 
+ | livelli sono tonti 

Na co sek eng Fxone diver nna.
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EDIZIONE DEL 
OLIMPIADI INVERNALI: 

- IL PIU’ SPETTACOLARE 
EVENTO SPORTIVO MAI 

~ RAPPRESENTATO SULLA NEVE! 
PORTS, 55 DISCIPLINE. 
PIU’ DI 1800 ATLETI, 

IN GARA PIU’ DI 60 NAZIONI. 
UNA AUDIENCE TELEVISIVA 

DI 2 MILIARDI DI TELESPETTATORI. 
FORZA, TENACIA, ABILITA’: 

LE COMPONENTI DEL SUCCESSO. 
MISURATI CON 10 DIVERSE SPECIALITA’ 
SPORTIVE, ACCETTA LA SFIDA E PUNTA 

ALL’ORO OLIMPICO IN UN GIOCO 
STRAORDINARIAMENTE APPASSIONANTE! 
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GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA’     

  

red e Wilma, Barney e Betty, 
arrivati in Italia con i nome di 
“Gli Antenati”’, nel mondo 
anglosassone sono meglio 

conosciuti come “The 
Flintstones”. Se qualcuno fosse 
ancora perplesso riguardo all’af- 
fermazione “L’Umanita ha biso- 
gno d’Eroi”, eccone una dimo- 
Strazione. Ci sono casi in cui sin- 
goli personaggi, eventi, momenti 

i particolari della vita o oggetti di 
ogni giorno diventano in alcuni 
casi soggetti di vere e proprie 

‘= Mode, in altri danno il via a filoni. 
“ese avessimo abbastanza “Eroi”, 

gnuno di essi avrebbe il suo 
“on film (alcuni anche due o 

come Rocky addirittura 
Singin il suo fan club, le sue 
magliette, ij suoi fumetti e il suo 
videogioco. Exinvece no. Di eroi 
non ce ne sono mai. borane 

che vedono I'uscita di un video- 
gioco dedicato a loro ogni tot 

uelli esi. Cheramente: tale Senomens, 

a parlare dei Tiny Toon?), provare 
molto probabilmente cid accade 
per qualcuno dei seguenti motivi: 
i soggetti hanno un qualche tipo 
di convenzione con la casa che 
dovra creare Il gioco cos! da otte- 
nere un certo guadagno propor- 

qualche tipo di cot 
zione occulta ai dann x 
delle menti dei program™"s) 
matori, che magari era- 
no partiti con I'idea di fa- 
re un gioco sul Tenente 
Colombo e finiscono col 
farlo su Fred e Barney, 
oppure ancora i soggetti 
piacciono realmente alla gente. 
Quando poi piacciono anche al 
direttore delle vendite della casa, 

al d 
rettore del marketing, al pre 
dente esecutivo e magari anc! 
tutto il consiglio d’amministra 
ne, avviene quel peculiare fer 

 



                      

   

    

   
    
   
      
       

  

        
        
     

                    

   
   

   

    

   

    

   

  

      

  

   

   

meno per cui in qualche modo 
cominciano a piacere anche ai 
programmatori. 
Forse questa ultima ipotesi pud 
Spiegare il perché dell’esistenza 
di questa nuova versione di “The 

‘A nnoi due, sporco armadillo! 

Flintstones” per il Nesi 
La storiidi fondo? Presto detta? 
Peebles"e Bam-Bam Sono’ scom® 
parsi-"Allora Fred e'Barney, la pit: 
affiatata e inseparabile coppia di 
tutta’Bedrock, si mettono in, viag- 

™ gio per andaré a ceréarli, s¢o- 
préndo che i due picgini sofio an- 
dati a vedere cme @ fatto un Vule irfliento armato con una Buona 

x CONSOLEMANIA FEBBRAIO 4994" oe ; 
= s 2 

rae 
= scondg Ns pring hes sna pert arin Ae wel aie |Bfrigerio, & 

et ci dodici livell menti [i bili. [hee 

cano da viclfio. Chiaramente han- 
no scelto |’unico vulcano che fa 
da tana per un Dinosauro di 
Fuoco (per carita, chiamarlo 
Prago sarebbe offensivo), i cui 

mmovimenti causano ingenti 
late di lava. Come fare per sal- 

Ware i due frugoli? Chiaramente 
chie- 
dere 

  

pterodattili 
un pas- 
saggio fi- 
no all’in~ 
terno del 

bestiac- 
cla a 

stare calma 

  

Gioco ™in_ solitario ,.“The’ 
Flintstones”, ma con’due perso- 
naggl | qliali"agiscofio alternan- 

adosi (Vengono sélezionati con 
Selecty ovviamente), e ognuno 

~ dei due ha partic il piu viel 
n@" possibile alla Sua persénalit 
quindi ayremo"Fred combattivo e, 

  

  

  

vec- 
chia clava, capace di Gare pid 
colpi o una sola, ben data, tradi- 
zionale mazzata; d’altra parte Il 
piccolo Barney, pili agil&,.si ar- 
rampica meglio di un ragiao (Fred 
si issa sulle sporgenze) e so} 
tutto 8 armato con una micidi 
fionda. Insomma uno 8 I'ideale 
per gli scontri rawvicinati, mentre 
laltro 6 l’epiteto della scaltrezza. 
Inutile dirlo lungo la strada ven- 

gono trovati bonus aggiuntivi, 

ch, oh, cantare, oh oh oh oh... 

oggetti da raccogliere ed energia. 
Non tutto cid che viene Incontra- 
to e che sembra avere vita pro- 
pria @ da randellare a sangue, al- 
cuni, come ad esempio i simpati- 
ci alligatori, rivestono un ruolo 
sociale di pomane, importanza: 

me poco altro al monde! Le loro 
ganasce,spalancate al fo non. 
sono per; afoinaa 

el far 

ed elevatoi io'tipo vengono 
trovati,inr ungo © fh largo nei vari" 
lWelli, ma sempre trattefiuti nel’ 
beocd di qualche Volatile (quésti 
Pennuti animali, sexpon ricordo 
male#isono sempre*statl tra |*fa- 

= voritelettrodomestiei di casa 
Fifntstone - non voglio sapere 
che cosa vierlé usato come ra~ 

    

soio dai signori 
Hanna e 
Barbera). 
Il gioco non & 
niente male, 
piuttosto di- 
vertente. A 
scorrimento 
orizzontale, 
non presenta 

difficolta parti- 
colari e tantomeno grandi difetti. 
Unica cosa la colonna sonora 
che a lungo andare stanca deci- 
samente, troppo squillante e ripe- 
titiva. Anche i rumori e i vari suoni 
sono troppo “artificiali” per riusci-       

  

e’ comunque diver- 
tente, e Il mondo dei 
Flintstones, cos} 
“America Anni ‘50”, 
con il suo golf, le sue 
Dino-escavatrici, le 
sue automobili e le 
sue peculiarita ha 
sempre destato in me 
un certo interesse, 
mah....sar&é perché ho 

sempre sognato di assaggiare 
una costata di brontosauro come: 
la fa Wilma. 
Arrivederci e Yabbadabbadoooo! 

  

Christian Antonini 

GRAFICA 
+ Hanna Barbero Doce! 
Fonda pat 

SONORO 
Colonna sonora brtina 
Suoni un po scadent 

GIOCABILITA 
+Oitimo lo scambio di personogg 
+ Diretto 

LONGEVITA 
+ Divertente 
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RIS CAMALEON 
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IN'Universo (hz mico che a 
vi; che @ un gioco strano, diciamo che race! 

jone di motte parti det 
solvere un indovinllo...peceato. 

discorsi ideogr 
‘come 

luni esis llentomenti 

muscheterientoeggant 

6 ABILITA’ 
+n sac i sotogic 

LONGEVITA 
+Silscascoprire 
Trgicamente giopponese  



futilita 
bbene, 

ido saro 
rto non 
infelice 

cusatemi per il cappello, ma ave- 
vo voglia di esprimere alla mia 
seconda famiglia (vol) il mio stato 
d’animo e | mie pensieri in que- 

‘sto determinato momento della mia 
vita. Comunque bando al sentimenta- 
lismi e passiamo a Plok, ma non a un 
plok qualunque, ennd, sarebbe troppo 
facile dire: “Occhei, ho voglia di re- 
censire un plok”, @ Il giorno dopo & 
‘come se non fosse successo niente. 
No, cari lettori io ho l’onore di raccon- 
tarvi la storia del vero Plok, si, avete 
capito bene; quel Plok che ha entusia- 
‘smato milioni di famiglie; quel Plok 
che ha reso felici centinala di migliaia 
di bambini; colui che, mi tremano le 
dita da quanto sono emozionato, di- 

cevo, colul che mi ha 
fatto guardare la vita 
con un’altra visual 
‘ebbene, io volevo, prima 
di iniziare a scrivere la 
sua storla, dire: grazie 
Plok, grazie anche a no- 
me di tutte le persone 
che ti stimano e in parti- 
colare un. saluto al Plok 
Fans:Club di Besnate (di 
cul lo sono presidente). 

Mi sento a pezzi... 

@ che Il primo Plok nac- 
del dinosaurl e di Eva 
Infattl Il famoso det- 

enato, lo si pud far risall- 
Plokassico; tempo in cul 

eva lleve come una nuvola 

@ in cui si poteva glocare alla Lippa 
senza rompere vetrl, e altre opportu- 
nit& che oggl si sono perse nello smog 
delle nostre citt&. Ma come era fatto il 
primo Plok? In che modo si 8 evoluto 
durante | milioni di anni, fino ad arriva- 
re alla forma attuale? Beh, queste so- 
no le sollte domande che contribui- 
scono a rendere piti affascinante la 
storia della Terra e della sua creazio- 
Ne; una cosa, perd, posso dirvela: era 

peloso; ebbene si, 
caplsco che possa 
essere una notizia 
sconvolgente, ma & 
cos}, il vostro ama- 
to paladino un tem- 
po era ricoperto da 
una soffice pelliccla 
che lo riparava dal 
freddo, proprio co- 
me ora lul ripara nol 
dalla tristeza. 
Comunque, taglian- 
do corto (poverino, 
era cos} simpati- 

Non fa male, non fa male! 

0.x), Plok ha 'ingrato compito di ve~ 
dere come finiscs Il gloco che lo vede 
‘come protagonista, @ vol dovrete dirt- 
gerlo attraverso mille pericoll per per- 
mattorgl cl congultare Fennesimo f- 

 



    

      

    
    
    
    

          

     

      

    
      

   

      

   
     Zione mondiale; quello che vera in ta- 
‘sca a vol, sara la soddisfazione e 
Vonore di aver passato moltissime ore 
col... Col... col e bastal 
Come dite? Non vi accontentate di 
aiutare colui che vi ha visti nascere, 6 
volete anche sapere com’a Il gioco? 
Offesa, questa @ una vera e propria 
offesa a tutto il mondo benpensante, 
anzi, nella vostra intonazione vocale 

ho percepito anche un po’ di iriveren- 
za; va bene, l'avete voluto vol, vi dico 
com's il gioco. = 
La prima cosa che salta all'occhio, 8 

Maglio perforante! 

     
          
               

    

   

       

una rana di passaggio, ma non fateci 
‘caso, non c’entra col gioco, dicavo, & 
la grafica; assolutamente stupenda 
(diciamo che pur essendo di stile di- 
‘verso, si avvicina come fattura a quel- 
la di Mr. Nutz, recensito su questo 
‘stesso numero); colori a iosa; sprite 
magari un po’ troppo scemotti, ma 

Ma che bel ).+» Sembra la, Pon Som ove cb. 

motto ben fat- 
th; @ | fondall, | fondali sono 
bellissimi (ogni livello 8 com- 
posto da diversi stage, il cui 

background, quadro dopo quadro, si 
awicina sempre pitt al bulo della notte 
(proprio come succedeva nel mitico 
Pang della Ocean). Per non parlare 
delle trasformazioni che subisce du- 
rante la partita, se infatt! farete pren- 
dere a Plok del particolari pacchi re- 
galo, questo si trasformera nei perso- 
naggi pid disparati (chessd, In un 
Sherlock Holmes con tanto di lupara, 
‘oppure da maniaco con un lancia- 
flamme di serie). 
Ma non 8 tutto, le armi di Plok non so- 

Facciamo un po’ i conti... Due braccia che volano, una gamba... Ehi, e Valtra? 

  
    

no |e solite ba- 
nalita, tipo la 
spadina, il saltino 

© lo sputacchino 
nell’occhio; Plok, 
pur di arrivare alla 
fine del livello, cl 
mette proprio tut- 
to 86 stesso, infatt! 
scaglia contro gli 
awersari prima le 
sue care manine, 
poi, se queste non 
bastassero, passa 
ai piedi, alle gambe, 
e cos! via; fortuna- 
tamente | suol arti 

sono irresistibilmente attratti dal pro- 
prio padrone, quindi, subito dopo es- 
sere stati lanciati, questi ritornano a 
formare la grande sagoma che tutti 
nol conosciamo. 
‘Anche per quanto riguarda le musiche 
di accompagnamento siamo messi 
motto bene; molto orecchiabili ¢ intri- 
se di quella demenzialita che caratte- 
riza tutto il gioco; ma non basta, ogni 
volta che prenderete il pacco regalo di 
cui ho parlato qualche riga pid in alto, 
la colonna sonora cambiera immedia- 
tamente, diventando frenetica @ abba- 
stanza pompata da invogliarvi a spac- 

care tutto cid che vedrete, passato 
Veffetto del pacco regalo, tutto ritor- 
nera come prima, musiche comprese. 
Finiamo quindi con la giocabilita, co- 
mungue vi anticipo subito che rimane 
a livelli straordinarl; non solo Plok & 
facile da controllare e il suo potenziale 
distruttivo 8 molto pit! devastante di 
quanto sembri, ma l'intero gioco 8 ca- 
ratterizzato da una perfetta calibratura 
della difficolta; purtroppo | program- 
matori non hanno pensato di inserire 
alcuna password, difetto che si fa 
entire in modo motto doloroso quan- 
do artivate motto avanti nella partita; © 
dato che | livelii sono veramente tant, 
Il gioco potrebbe diventare un po’ r- 

0. 
Concludendo ewviva Plok ed ewiva 
questo gioco che, nonostante Il difetto 
sopracitato, rimane uno del migliori 
platform game per Super Nes... passo 
@ lascio apertol 

Raffele Sogni 

con &:   
GRAFICA 
+Gronispritor colt 
+Fondl bliss 

SONORO 
‘Bolle colonne sonore 

GIOCABILITA’ 
+ Diffiota ben calibrate 
+Bollo da vedere e da giocre 

LONGEVITA’ 
Veramente moto longo do fine. 

‘ma non ci sono le possword. 
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Lo stupidissimo schermo delle 
password, 

gonista, 
luzzo pit tosto 

Mondiale), @ misteriosamente 
scomparsa una navetta shuttle. 
Le tracce del dottor Maybe sono 
state perse quasi subito a causa 
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sa NOWRLE, THE eRNE 
Es) RAPTORS AAD KEE fA 
eae] ARE AGEE ON THAT CUD. 

= TV COP fl FEELING Th 
WY KBODEA Lee TELL BRERE 
YOU PLAIA SRERERE AMEND! 

  

      

questo si deduce cl 
sia il suo piano, il d 

di formaggio; 
cui é possibil 

   

  

Protegge da oggetti che cado- 
no dall’alto e dai soffitti 
chiodati 

FRUTTOPISTOLA 
Spara ogni tipo di dolci e di 
frutta a ricerca. Se James trova 
un frutto lampeggiante, quello 
offrira un potenziamento per la 
pistola. 

Permette a James di controllare 
le cadute e di rallentarle. 

Ty    
Sono predisposte per esplode- 
re dopo un piccolo lasso di 
tempo. La miccia si accendera 
appena James la prende in ma- 
no. 

STIVALI A MOLLA 
Servono a saltare molto in alto. 
Tenete il joypad verso il basso 
e schiacciate il tasto B per la- 
sciare gli Stivali. 

29988) 

      

AWA BR 

  

Per indossarlo, James deve 
avere le mani sgombre e 
schiacciare il joypad verso il 
basso. A questo punto potete 
rotolare addosso agli avversari 
per danneggiarii. II travestimen- 
to funziona anche da armatura. 
Per restituirle i punti d’energia 
persi, raccogliete la frutta corri- 
spondente. 

JET 
Sollevatevi premendo il tasto B 
e sparate yoghurt con il pulsan- 
te C. Attenzione al carburante. 

    

Rende James molto pesante. 

Regala una vita extra. 

DENTIERA 
La si pud lanciare contro gli av- 
versari. 

ag 

22 S29 

$F 
22188. pr 

    

  

STIVALE 
Come gli altri due. 

Come sopra, ma si disgrega 
dopo molti utilizzi. 

TANICA DI 
CARBURANTE 
Rifornisce il jet pack. 

TELEVISIONE 
Da lanciare contro gli avversari, 
ma @ molto fragile. 

VELENO 
Danneggia James, ma non 
Finnius (il compagno che si af- 
fianchera a James nel corso 
della partita). 

Rende chi la raccoglie invulnera- 
bile per un certo lasso di tempo. 

  

lente automatizzata 
estigare sulla faccia oscura 

della Luna per raccogliere infor- 
mazioni: la scoperta pitt sensazi 
nale é@ la conferma ufficiale che 
Luna @ composta, oltre che" 
formaggio, anche da tutta una vé 
sta gamma di prodotti derivat 
latte. James Pond é Luni 
te della FISH a.dispo 
Considerata Jimbo 
missione.p 

      



 
 
 
 

  
  

 
 

 
 

TUTTI I NOMI E MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO AI LORO PROPRIETARI



malvagio 
adesso 

nostro ama- 

to satellite 

pullula. di 
creature 
Ostibis nei, 

gonfronti 
del miglior 
agente della 
FI6H Fra’ 

ure 6:t.e. 

tili esplosi 
ssiam 

Mil@/uscito dalle orecchie) ma questo terzo gioco ¢ veramente 
una grande sorpresa, Insomma, @ programmato in manlera divina, 6 
Velocissimo, colorato eppure divertente: la’ mente vacilla. 
Probabilmente @ un po’ troppo difficile e alcuni quadri sono esagera- 
tamente vasti (vabbé che si attraversano in fretta, ma qui si esagera), 
é Il sistema di password é abbastanza imbecille (avete a disposizio- 
fie trentadue simboli di quattro colori diversi - in totale, 128 possibi- 

fita- @ mi dite come fate a scrivere su un foglio ventidue nomi di og- 
getti vari risparmiando tempo? to faccio dei disegnini, ma quando c’é 

da rifare il gatto mi viene sempre uno sgorhio), ma é il gioco pill di- 
vertente di questo mese, almeno per i! modesto parere del sottoscrit- 
to, ch é pure provati tut 

ONSOLEMANIAEEBBRAIO 1994 

onweMesironuscte i funghi pid 

II primo “mostro”, abbastanzg 
facile da eliminare. 

noid 
ite ox 

tra arrivano sempre 1ns@ieae 

tativi piuttosto indentl e 

GRAFICA 
+ Veromente malo bella, 

GIOCABILITA’ 
et $i contalla bene  



ORMAI E IMPOSSIBILE 
ESSERE MODESTI ! 

(siamo f... Jali)     
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GIOCATORI 

LIVELLI 

LIVELLI Di DIFFICOLTA’ 

=n a 
——Tistolere della. 
a hd bali, 

nd 

Shoot, for 

GRAFICA 
Ogi tonto si not in topo il cambio di scena 

om [| <I puntatore opprossima un po’ troppo 

‘3D0 dell’omonimo gioco che si & 
[Sto bene o male in quasi tutte le sa- 
giochi da qui fino a nord del 

quattro scenarl fondamentall, 
condito dagli occasionali 

li vecchio stile, e comunque 
malefica presenza del 

vecchio cercatore d'oro a splegare 
che cosa sta accadendo. Tre vite 

SONORO 
Nulla di ecatonte 

GIOCABILITA 
Parecchio difficile 

LONGEVITA 
“Sirisha dif dopo poco 
+H piocevle 
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Vai cosi... 

   

  

   
   

nello scagliare noccioline Ma bando alle ciance, allora non so se avete visto le foto (io 6 
di sei chili sempre nei quanto gli dareste voi a questo _la prima cosa che faccio) ma se 
denti degli animaletti (ri- gioco? Cosa? Cosi poco? Ma __ non l’avete ancora fatto, dategli 
cordatevi che le nocciole © guardate che é veramente bello, —_ un occhio, perché cosi ci vedono 
Potranno es-    

    

                        

ne, che tanto sono 
frullato”, e cosi fece. 
Fu cosi, infatti, che 
inizid la storia del fan- 
tomatico Mr. Nutz, fa- 
moso in tutto il mondo 
per la sua maestria e 
raffinatezza nell’essere 
un rincitrullito. In ogni 
caso, che lo vogliate o 
no, voi avrete l'ingrato 
compito di dirigere 
quello psicolabile di Zio 

    

    

    

Aaght Il teribile 
‘spaventapasseri 

  

     

   

     

sere raccolte 
dagli alberi); e 
infine potrete 
usare la vostra 
candida codi- 

a e mo- 

DUiviso in quattro sottcmms 
© sei belli intrisi di simpaticiy 
ialetti che vi correranno in= 

contro per aiutarvi e 
che voi puntual-   

polvere chee’ nell’univers®, in 
modo da spazzare via anch atl 

| 
Wada 

AIO 1s 

 



   
   
        

*Importazione diretta, arrivi settimanali 

*Ritiriamo in conto vendita il tuo usato 

*Vendita per corrispondenza in tutta Italia 

*Centro assistenza, riparazioni consoles 

*Organiziamo tornei con ricchi premi 

e inoltre ti offriamo la possibilita di provare 

tutte le novita 

SUPER NINTENDO MEGA DRIVE 
* Aladdin 
* Jurassic Park 
* Mortal Kombat 
* Pink Panter 
* Street Fighter Turbo 

* Fatal Fury IL 
* Lethal Enforces 
* Desert Fighter 
* Eric cantona Footbal 
* Team USA Basket 
* Turtles tournament ... 
* Boxing Legends of Ring 

* Clay Fighter 
* The Empire Strikes Back 
*Rock’n Roll Racing 

* Super Kick off Soccer 
* World league Soccer 
* Lamborghini Challenger 
* Super Mario All Star 

* Dracula 

MEGA CD GAME GEAR 
* Aladdin * Mega CD * Cosmic Spacehead 
* Kick Butt * Jurassic Park * Chuck Rock II 
* Nigel Mansell * European Racer * Desert Strike 
* Super Battle Ship * Cliffhanger * Dracula 
*Run & Gun * Dragon’s Lear * Indy, the Last Crusade 
*F15 Strike Eagle IT * Hook * Mortal Kombat 
* Mc Donalds * Kriss Kross * Sonic Chaos 
* Cliffhanger * Jaguar XJ 220 * Star Wars 
* Virtual Racing *Lenthal Enforcers * Wimbledon 
* Incredible Hulk * Dracula * The Chessmaster 
* Super NBA Basketball © *Night Trap * Ecco The Dolphin 
* James Pond 2 *Sherlock Holmes = * Last Action Hero 
* Micromachines 2 * Thunder Hawk * Road Runner 
* Street Fighter II * Final Fight *Tanzmania 
* Fifa International Soccer * After Burner IIT * Ultimate Soccer 
* Mortal Kombat 
* Jurassic Park 
* Goes To Pink Hollywood eS ehts 
Fatal Fury IT «—E molti altri titoli ancora 
* Lethal Enforcers disponibili a magazzino 

PROJECT GAME 
Viale Tunisia, 50 * 20124 Milano 

Telefono 02/66988133 - 02/66988170 Fax 02/66987565 

Tutti nomi ei marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari, gli articoli possono subire variazioni di prezzo senza preavviso 

GAME BOY 
* Alfred Chicken 
* Asterix 
+ Bugs Bunny 
* Cool Ball 

* Felix 
* Fl Pole Position 
* Hook 
* Jurassic Park 
* Last Action Hero 
* Mortal Kombat 
* Nigel Mansell 
* Popeye 2 
* Top Rank Tennis 
* Spot 
* The Empire Strikes Back 
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no. 
da un sacco di tempo che aspettavo questo gioco. Per Puff puff, credo di avervi detto | 

Vesattezza da un anno e mezzo, da quando vidi una versio- tutto, ma se ancora non avete le 
ne provvisoria in Inghilterra. I gioco ha avuto dei tempi di 

gestazione davvero molto lunghi (considerato che gia allora era a he. seperate’ 

buon punto), fin troppo lunghi: forse se fosse uscito un annetto fa Race ene vatleernente: 

avrebbe potuto ottenere ancora pill successo. La Ocean punta molto ferenio" die’ ats @ non ave- 

  

sul gioco, @ si vede, @ un prodotto di qualita, molto curato in tutti i va che qualche beep qua e 
particolari, graficamente una delle cose pili belle che abbia mai visto la); ebbene, non si pud dire 
su SNES in tutti i sensi, animazioni, colori, definizione: guardate le che sia paragonabile a 
api, sembrano essere state fatte in ray tracing. Anche come giocabi- Mario o a Sonic (che per 
lita @ molto curato: insomma é fatto molto bene. L’unico particolare quanto se ne possa dire, 
@ uno schema di gioco un po’ troppo convenzionale, che non ha parti- secondo me @ uno dei 
colari spunti e alla lunga rischia di diventare monotono: bisogna co- prodotti videoludicamen- 
munque considerare che si tratta di un gioco per bambini, abbastan- te parlando pit: geniali 
za semplice, e pieno di personaggi e musichette tenerosissime che degli ultimi anni), ma se 

E possono pero arrivare a nauseare gli ultra-sessantenni come il sotto- 'a cavicchia abbastanza 
bene. Mr. Nutz si controlla abba- 
‘stanza bene e tutto sommato tre 
livelli di difficolta e altre cosucce _vate a rileggervi I’intera recensio- 
come la scelta del numero delle _ne, e cos! via finché non vi sarete 

stufati, poi vedrete che sara tutto 
uguale a prima, ma almeno avre- 
te passato un po’ di tempo.. 

Comunque un ottimo platform, nel complesso.     

F en 

» SUPER NINTENDO 
GRAFICA 
-+Ferse il meglio pr SH 

SONORO 
-Musiche un po! petulant 
+Effetisonoi ok. 

GIOCABILITA’ 
“val di ifiaia ben carat 
Peccat per ecu pails important 

LONGEVITA’ 
+Esogerotomente vasto. 
+Un poco di opion’ per grant, 

  



        

  
IMPORTAZIONE 
ben 

   WetIDITA PER 
CORRISPONDENZA 

(WTUTTA 
     
   

  

MORGANA 
Via Dalmazia, 424 - Pistoia 

Tel, (0573) 90.32.77 (3 linee nay) 
Fax (0573) 90.39.55 

  

        
  

  

  

      
  

      

        
  

  

    
  

  

oun t a Offerte Megadrive 

Golden Axe 3 Leh.teg ” | Aeastem biel i 
Grond Slam Tennis L, 99.000 | Batman Returns L 59,000 
Gunstars Heroes 99.000 ees i pe 
Hauting L 99.000 | Chelnoy, , 
Heat 1 62.000 | Sewufasoe Boke, $9.00 
Hit the ke L. 89.000 Dak L $3009 Alans \ 

"3 5 Hook L. 115.000 ing Loy 
Noviti Megadrive Ind Widow Got 98.000 | amen o2 b 52000) Are ile Mermaid 
Beauty & Beast L, 109.000 | James Bond 007 L 99.000 i { 59000) Batman returns L 
Ble of L fim Power 114000 | Wiedey Bond «000 Gaslelieion 
han’ Cass Socer Le Joe Montana 94 L. 115.000 ee tN) Chuck Rock 2 L Dick Vit osteo = Road Rush L 49.000 iid 1 John Madden 93 1 99.000 ee Lappy Dotble Dagon L 

: Jonge Strike LL 109.000 | Rama Ge 2 TE 69000) Droclo Ip 
Hr L Jurassic Pork 1. 109.000 | iiamania L 59.000 ie ee 
agin ic Kick Boing 1. 89,000 | ihunentoneentensessong} | frander Holyfield Boring | 

Xan? L Kick Of 1 109.000 I CN codas 
L King of the Monster —L,109.000 ein fe Teagoon)| Hook _ ik 
L Land Stcker L. 89,000 cei ok Dematesit 
L Lost Action Hero L 115.000 z rast sat ra ; : Jurassic Park b 
is Lotus Trbo Chollenge 89.000 PURO o Kick Rush L 
t McDonald Treasure ——L,- 109,000 Nega CD 7 Lemmings L 

: Megolomenia L 109,000 Basar ol Darkness t 

Mickey's UK. Chol. 1, 119,000—3RD World Wer L 139.000 Mortol Kenbat L 
Mortal Kombat L. 119.000 Afterburner 3 99.000 Ninja Gaiden L Natomed Ai 99.000 8. Walsh feat 129.000 Olimpc Gold L 

Borman Me Radnaive Man L.79,000 Out Run L 
Mutant Leogue football. 99.000 Blackhole Assault L 99.000 Out Run Europa L 
NBA all tors 199,000 Chuch Rock 99.000 Paper Bo L 
Nhlpa Hockey 94 L 109.000 Cliffhanger L. 119.000 Powerstrike L 
Power Monger L. 79.000 Double Swicht L. 129,000 Hea He 

Puggsy L 99,000 a tad t We Conc tt onl Dut 
Race Drivin 1. 109.0099 roca Unlenst eee Robo Jones Pond? 

Aladin 1115.00 i Heelers eee) Semeht: 1 ire toe Risky Wood L, 109.000 cco the Dolphin L 109.000 gemma. t 
ies be 99.000 Rood Rush 2 LL 109.000 European Racers L 119.000 tne 2 fe 
Another Word {99°00 Robocop VS Terminator, 119,000 GeadGs Texas L. 139,000 gmp C 
es tL 89.000 Rocket Kight Adventure L. 89,000 Hook bese Sam? L 
Battletoads 89,000 Super Fantasy Zone, 109.000 juke bar t vaso00 20k k 
Bubs L, 89.000 Sensible Soccer L 99,000 Last Action Hero L 139.000 or Wors i 
Bulls VS Blazers L. 79.000 Shinobi 2 L 89,000 Lethal Enforcers U, 139.000 Street of Rage L 
Captain America L 99.000 Sonic 2 L. 89.000 Mad Dog Mccree L 119.000 Sa ol ae 2 L 
Cetin let L, 89.000 splatter House 3 L. 99,000 ree imate Challenge L. 79.000 Talespin (% 
Centurion L000 ne {139.000 NfLGreatest Teams ~ L. 129.000 — Tozmania L 
Chase HO LC g9o00 ‘Steet Fighter 2, L, 129, Night Tr L, 109.000 The Terminator E 
Chuch Rock 2 L 109.000 Street of Rage L, 99.000 Prince of Persia L 109.000 Ultimate Soccer L 
Clithanger {99,000 Strider 2 1 99.000 Pr iter L 129,000 Winbledon L 
Cohmns’3 L 109.000 Summer Challenge L,_—89.000 [99,000 WWF Steel Coge Challange L, 
ool Spot L, 99.000 Sunset Riders L. 99.000 to vege 
Cyborg sie L 89.000 Superman L. 109.000 Sherlock Holmes 
Desi Desprados 109.000 Thunder Force IV L 99.000 Son of chuch 
Decl Drape ae aay os L. 99.000 Sonic cD 
cote Doin == L.-99.000—« Tom ery 1. 119.000 Spiderman / X-Men 
European Club Soccer L. 99,000 ‘Turtles Hyper Stone» L, 109,000 9! Sodgement Da 
btn samy efi 112980 ir if 
fantastic Dizzy 99.000 Twit . Thunderhawk 

Fatal Fur L 99.000 Ultimate Soccer L, 99,000 Winter Olimpic Games 
Fifa Int. Soccer L, 109.000 Wimbledon Tennis L. 109.000 Wolfchild 

Hoole sigh ak 109.000 Winter Olmpc Gomes L. 119.000 WWE Rogen Cage 
Cae £79000 Zombie ate my Heighbors L, 109.000 
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LIVELLI DI DIFFICOLTA’ 1 

Finalmente un gioto® 
davvero originale: if 
mondo 6 minacciato 
dal piv crudele tizio 
apparso negli ultimi 
frenta secondi e solo 
un povero contadino 
sfigato puo salvarlo! 

Iniziamo bene... 

      

    CRIS: Dork 

Julius.... 

-Wheot"’s going on? | 
  

  

10GP/niaht t 

  

= 
— 

; Howdy t 
My S$ ZZ 

S500 2 

=f Hanno star? ai 

3 

Be: 

i | eo orran ; ‘Che prezzil Ma dove credete che crescai’oro, sugii alberi? 

LIVELLI a storia non @jforse delle miglior, ma con il tempo & possibile (ani, indi- 
ma per fortuna Mystic Quest si ri- . 

‘quanto riguarda il gioco 
© Billige, immeding che 

pscere per flo Porm sl eam 
8 accaduto, COb, 

da pariligiel crudele i 2 
dol Te von we 

pol mottoz VI hg, 

cca °c stage VO in 
‘vostro fratello de~ 

vasta iiSito © pol voi non 
Potete uscire perché dovete fare sparire 
tutto il casino. 
Wpersonaggio posslede alcune pettlla- 
1 caratteristiche, inbase alle quali viene 
misurato iffStio potere @ cid che 2 in 
grado di fare. Innanzitutto troviamo gli 
immancablli puntegal “fisic!", ovvero. 
quelli che ne determinano le capacita di 
base: Stamina, Potere, Saggezza e 

i infilarselo in tasca, cos] anche il,no- 
‘stro bravo eroe deve fare incetta di armi 
@ armature..Queste uitime sono suddi- 
vise semplicemente in elmi, pettorali e 
scudi, mentre per le prime c's decisa- 
mente motta pitt varlet’: spada, lancia, 
bastone a catena, ascla, falce 6 Stella 
del mattino. Naturalmente clascuna di 

abe che che la rendono pitt efficace di queste, valore 5 ‘meno 
pbgaeee tn valow ell 2, galipate stualon. Un vasto as- a J d 

= f. Ca) a 

Lord and] 

       

    
    

enigmi. al 
Malgrado la non eccezionateYSelizza- 
Zione tecnica, 
qué divertente e giox 
un’ottima cura per | 

casi ee a 

de quarts d open pA ate: 
ie teviingannare dalle apparanzefn buorl a 

gloco di molo su 

  

GAMEBOY 
GRAFICA 
+ buon fonda 
sprite pico 

SONORO 
‘no buono! 

=o buon nce gh fei 

SOCABILITA 
Ss kt 

jy LONGEVITA 
+ vorio 
+ inrigante 

NINTENDO 

Ly 
Andrea Fattorl 

    

   
   

  

       

  

     

       

    

      
    

        

      

  

       

    

 



  

  

GIOCATORI 
LIVELL 
LIVELL! DI DIFFICOLTA' 

é 

90   

Quanti giochi di 
basket come NBA 
Jam sono usciti 

fin’ora? 
posso in 
verso la risposta 
esatta: pensate a 
Robert Parish, il 

centro dei Boston 
Celtics... 

er tutti coloro che non 
}fossero dei patiti di palla- 
canestro oltreoceanica la 
soluzione al piccolo indo- 

vinello (e il numero della magliet- 
ta di Robert “The Chief” Parish) & 

0 (00 

    

    

  

intendiamoci. 
Ma partiamo dalla descrizione 
del gioco... In NBA Jam si gioca 
fondamentalmente a pallacane- 
stro, con tutte le regole del cam- 
pionato dell’americana National 
Basketball Association tranne un 
paio di eccezior giocatori in 
campo sono solamente due (an- 
ziché cinque), sono permessi 
spintoni e cariche a volte decisa- 
mente troppo energici (ma nulla 
al livello di quelli concessi in Arch 
Rivals) 

e, a 

quanto 
mi é par- 

- so, non 

  

   

‘Ma quante belle squadre! 

  

TuReo 

viene con- 
siderato 
V"over and 
back”, ovvero 
il passaggio 
indietro (in & 5 
teoria il pal- _ Dammi un cingue! 
lone, una 
volta su- _rimanendo in possesso della 
peratain stessa squadra, oltrepassarla 
un verso nuovamente nell’altro verso). Per 
la linea il resto tutto a posto, per cui 

at di meta avremo i tiri da tre punti, le 
campo, _ schiacciate, i ventiquattro secon- 
nonpud, di per tirare, e via discorrendo. | 
sempre 

Se si spezza la schiena mi diverto. 

PARNLEY onmson Tacesen | 

    
iz 
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       stockton < maton.» 
‘TUREO . 

E voi che didascalia ci mettereste? 

cemente e di saltare pit in alto; 
in attacco potete passare o tirare 
(e con i medesimi pulsanti é pos- 

    

‘sione di colpi, ci sono tanti di quei modi di tirare la palla che la 
meta basta... sibile anche fintare di testa o 
La versione Megadrive @ un tantino inferiore (ho giocato di brutto a passare fintando il tiro in sospen- 
entrambe le versioni) a quella SNES, rimane comunque un gran bel sione) e in difesa potete tentare 
gioco... eppoi non é un clone di Street Fighter 2 Champion coso... di rubare la palla o saltare per 

ostacolare il tiro. 
Per quanto riguarda tiri in so- 

comandi sono veramente molto 
semplici (sono effettivamente 
cinque in tutto e ne vengono uti- 
lizzati solo tre alla volta): il turbo, 
che consente al giocatore da voi 
controllato di muoversi pit: velo- 

  

RAFFO 
inalmente un bel gioco di pallacanestro su Super Nintendo; se 

F-. vedono veramente pochi di giochi sportivi su questa macchi- 

na. Ad ogni modo, NBA Jam c’é e si vede. La cosa che mi ha 
maggiormente colpito sono le schiacciate che si possono fare senza 

alcuno sforzo fisico (a parte schiacciare il vostro ditino sul tasto del 
joypad); mentre per il resto @ molto curato, come ad esempio il pub- 
blico (peccato che sia statico), discretamente verosimile il movimen- 
to della sfera rossiccia, e fatte molto bene le schermate di presenta- 
zione delle squadre. L'unico difetto tanto evidente da essere denun- 
ciato, @ che si pud manovrare solo una squadra composta da (..: gio- 
catori... peccato.   CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1994 91



  

B:: davvero bellino. Di solito non propendo molto per i gio- 

hi sportivi ma NBA Jam costituisce un'eccezione. Non preten- 
de di essere una simulazione con statistiche a iosa e tutti i 

catori in campo, ma vuole divertire. Allora ecco due soli giocatori in 

campo, molto pid facili da gestire, con un compagno guidato molto 

bene dal computer, ed ecco i grandi numeri, spettacolarissimi quan- 

do si va in schiacciata: certo non realistico ma gasato al massimo. 

Se poi ci aggiungete che é facilissimo da comandare, due soli tasti 
per tiri e passaggi e un terzo per il turbo, ma si possono raggiungere 

dei discreti livelli di abilita se si considerano le marcature, i tiri da 

tre, i finti tiri, etc. abbiamo un qualcosa di grande: veloce e diverten- 

tissimo. 

Pid in alto no? 

           

  

   
   

— 

UORTHY 2 pipae. 
spensione, tiri t . » % > 

spettacolari et similia tutto di- 
pende dalla vostra posizione, 
dalla direzione in cui vi state 
muovendo (sempre che vi stiate 
muovendo), dalla vostra velocita 
(variabile mediante |'uso del tur- 
bo) e dall’abilita del giocatore 
che controllate nei tiri dalla di- 
stanza e/o nelle schiacciate; po- 
trete quindi immaginarvi la miria- 
de di possibili combinazioni, 

    

  

          Siamo molto avanti nella partita... 

considerando inoltre che 
ognuno dei giocatori di- 
sponibili ha diverse ca- 
ratteristiche per quanto 

‘sieme agli altri. Sara colpa della barba o dei baffi o degli occhi 

ineri, ma NBA Jam non mi interessa troppo. In sala giochi ha ri- 2 per to 
‘scosso e continua a riscuotere un grosso successo, ma io lo trovo riguarda schiacciate, tiri 
troppo semplicistico. Come dice Marco, é esattamente quello che do- da tre, rimbalzi e difesa. E 
vrebbe essere un coin-op. Quasi nulla da pensare, solo schiacciare i ae AD cuanto. fae ey 
tasti adatti al momento giusto e guardarsi le stupende animazioni dei oa see Sota Jee 
giocatori. Tutto @ troppo breve. In sala giochi si versano gettoni su ZB ee pe Boek aWviES 
gettoni, mentre a casa il discorso cambia. Un paio di anni fa, tutta la faigliorl tiallawversione 
redazione ha perso due settimane ininterrotte sfidandosi di continuo Nintendonintquella Gaga 
@ uno stupidissimo gioco PD che vedeva due aerei che solcavano i hanno un aspetto un po’ “slava- 
cieli cercando di abbattersi sparando un colpo per volta. Poi cadde to” - e il sonoro é a posto - fan: 
nel dimenticatoio. Temo che @ quello che accadra con NBA Jam. tastiche le digitalizzazio 

“Kabooom” “I can’t believe it” e 

C::: al solito sono quello brutto e cattivo che non si esalta in- 

    

Che ci fa quello per terra? 

    questo basket videoludico é la 
giocabilita: nelle versioni a cin- 
que giocatori spesso é difficile 

    

92 

via discorrendo. Ma quello che 
viene esageratamente esaltato in 

portare avanti uno schema di 
gioco, e qui é tutto dai e vai; con 

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1994



| _LoBays. 

) TuReO® 

EDUGARDS 

    

   

    

   

  

   

  

   

    

sparare! 

dieci tizi in giro il 
campo é decisa- 
mente affollato e 
ci vuole una buo- 
na dose di fortu- 
na per fare un 
buon passaggio 
che non finisca 
nelle mani sba- 
gliate, mentre qui 
basta approfittare del pressing 
dei giocatori della squadra av- 
versaria per smarcare il proprio 
compagno; quando si hanno 
cinque giocatori per squadra a 
volte @ difficile capire quale gio- 

BS08 
WBF coven stare paLiss 

UA CUPPERS DENIER 
IE LA LRHERS = HOUSTOR 

PHOENIR MINNESOTA 
S$ PORFLEND San RTOAIG 

SEATTLE UTAH 
SACRAMENTS 
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ANDERSOA SHIEES ont : 
“TURBO > 

catore si sta controllando eppoi 
il controllo vi viene spostato da 
un tizio all'altro nel momento 
meno opportuno (almeno per 
quello che volevate fare voi), in- 
vece con NBA Jam un giocatore 
Vavete in mano voi e I’altro la 
CPU (0 al limite, scegliendo 
Vapposita opzione - che do- 
vrebbe essere teammates - voi 

Non si vede bene, ma il pallone ha 
bruciato la rete. 

Che facce da galera... 

  

    
      
     

  

     

  

  

  

bails i | 

Speriamo di beccare il canestro... 

Qualcuno di voi sa cosa wuol dire? 
Alex é a Las Vegas, e ic se Sole i basket.» 

fame cen 

   
controllate sempre quello che ha 
la palla). Quello che voglio farvi 
capire é che il pregio maggiore 
di questo gioco é I’immediatez- 
za: prendete in mano il joypad e 
giocate, divertendovi. 
Con un numero simile di squadre 

é assicurata 
*] anche una di- 

screta longe- 
vita per quanto 
riguarda il mo- 
do a un gioca- 
tore: potete 
sempre provare 
a battere tutti 
con ognuna del- 
le franchigie di- 
sponibili... 
Cercando di es- 
sere obiettivi, 
perd, non si pud 

non dire che si nota il fatto che 
NBA Jam é la conversione di un 
coin op, per cui effettivamente 
continuerete a giocarlo anche 
dopo qualche mese solo se siete 
appassionati di basket e se co- 
noscete i vari protagonisti del 
campionato NBA, altrimenti po- 
treste effettivamente stancarvi 
dei numeri superumani dei vari 
giocatori e tornare a rispolverare 
la cartuccia solo con gli amici... 
Sicuramente il miglior gioco di 
basket in giro (beside the real 
thing)... 

  

Alex 

  

isamente con il piede sbagliato, ma quando ho visto le incredibili 

l 0 odio il basket, quindi come potete immaginare sono partito deci- 

facrobazie che potevo compiere per schiacciare la palla nel cane- 
stro, beh, mi sono esaltato un casino! Mi immaginavo il solito simu- 
latore di basket ultra complesso, invece mi sono trovato di fronte a 
un arcade godibilissimo e giocabilissimo, complimenti! 

GRAFICA 
+ ofme onimazon 

it ricordoo i giao ver 

SONORO 
+ bolle digtlizzzion 
{bolo ma) poo ao 

GIOCABILITA’ 
+ mmmm per me numera uno 
+immediato edivertente 

LONGEVITA 
+ dura per sempre se omate il basket 
alien rigacheret solo con ami 

GRAFICA 
+ alti spit onimazioni 
medio i colori 

SONORO 
+ ball digitlizzzion 
thll ma) poco aro 

GIOCABILITA’ 
+ mmmm per me numero uno 
+ immediato edivertente 

LONGEVITA’ 
sempre se amate i bosket  



  

  

    

Vendita all’ingrosso Vendita al dettaglio 
per negozianti in sede 

ASTROCOMPUTER 
HARDWARE & SOFTWARE 

1: = way - = 
IMPORTAZIONE DI GIOCHI, ACCESSORI, 
CONSOLE DELLE MIGLIORI MARCHE 

bet @ ATARI 

Amicaco2 mm JAGUAR 
ee da noi ey nuoviseime i 

ae serene SEEN GAMEGEAR 
Vasto assortimento giochi 3D0 

TELEFONATECtI! 

© 06/78.61.74 .sinee 
=.06/78.34.82.25 

Vendita per corrispondenza e 
Distribuzione Capillare in tutta Italia 

[<1] Via Veturia 68 - 00181 Roma > 

  

      

     
   

DISPONIBILI ULTIME NOVITA HARDWARE/SOFTWARE PER PC COMPATIBILI E AMIGA - ASSISTENZA 
QUALIFICATA - GARANZIA DEI PRODOTTI - ISTRUZIONI IN ITALIANO SU GRAN PARTE DEI TITOL] SEGA 
- CONSEGNA IN 72 ORE IN TUTTA ITALIA DELLA MERCE GIACENTE IN MAGAZZINO - CONSEGNA IN 
7 GIORNI SU PRENOTAZIONE - SI RICERCANO AGENTI E DISTRIBUTOR] PER ZONE LIBERE     
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GIOCATORI 

LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 

  

No, ancora la piccola 
palla di lardo in 
azione, una nuova 
avventura di uno dei 
piv terrificanti 
pargoli che l’orbe 
terracque abbia mai 
visto! 

  

bbene si é di nuovo in azione. 
Stanco di detonare ponti sot- 

to i suoi trenini, di allevare ab- 
normi aracnidi nei recessi piu 

pestilenziali della dimora, o di pro- 
gettare nefandezze in compagnia 
della sorella, il nostro botolo di pin- 

guitudine é il protagonista di una 
sorta di caccia 

al tesord’che loyportera a visitare la 
peculiare Dimora,Addams in ognu- 
no dei suoi pitt o8curi recessi. 
Chiunque si aspetterebbe che i so- 
pracitati recessi siano popolati di 
orrende creature come zombi, 
ghoul, mannari e chi sa che cos’al- 
tro. E invece tutti questi simpaticoni 
sono ingiustificatamente assenti e 
si sono fatti sosti da amene 
creaturine del calibro di pipistrelli, 
fantasmi, talpettine, telere demonia- 
che, apiloni (meta api, meta aquilo- 
ni), e tutto cid che potrebbe sem- 

  

Occhio alla tazza! 

  

Ue spo, chai mile 

II rifugio segreto di 
Pugsley! 

beato perdlasma~ 

gione alla ricerca 
di oggetti, dolci, 
canditi, energia, e 
magari l’occasio- 

   
   

        

   

    

   

   

  

   

  

   

  

   

      

     

     

stanza scialbe non posso- 
MO che far passare la vo 
Glia di giocare, alla lunga. 
Buona I'animazione e di 
S6reto il sonoro, anche se 
Aon si puo certo dire che 
fa punta di lancia del gio- 
co. 
Non & un gioco ecceziona 
le, si @ visto di meglio in 
giro, ma anche di peggio 

Che cosa sono quelli? 

Pugsley’s Scavenger Hun 

  
Ammazzate quel volatile e avrete un 
bel bonus... 

brare buffo se avesse due occhietti 
e due piedi. 
Sua Infantile Adiposita scorrazza 
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nale membro della famiglia. La casa 
@ davvero grande, e i familiari pos- 
sono essere nascosti davvero do- 
vunque. Neanche a dirlo, ci sono 
pit passaggi segreti e scorciatoie 
che non porte vere ¢ proprie. 
Cosi sotto l'incantevole aspetto.di 

*Livelli:almeno 9°, si cela il concet- 
to:attenzione, Sembrano nove, ma 
ognuno di essi é articolato su piu 
sezioni, ognuna con le sue regole 
particolari, i suoi percorst di guerra 
@ le sue trappole mortali. Il percorso 
@ totalmente libero (chiunque ha il 
diritto di provare a suicidarsi come 

Meglio crede), e il tobolo puo sce- 
gliere di inforcare qualunque porta 
della casa, e puo uscirne in qualun- 
que momento (se ci arriva, pero), 
quind, ogni porta un livello differen- 
ta, al termine di alcuni dei quali, é 
possibile rinvenire le sempre utili 
password. 
La grafica lascia un po’ a desidera- 
fe, Cosi come i colori, tinte abi 

      

Vivamente consigliato, comunque 
tutti i patiti della piu bizzarra far 
glia dai tempi dei Borgia. 

   
  

  

Christian Antonini 
— 

IES 
GRAFICA 
fig rppo pice 

+ buona fanimarione 

SONORO 
i sentito di meglio. 

GIOCABILITA 
+ Malt liberia 
+ Durature  
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== -os0h, 00 

eee : 
mai non molto _ tesa di respirare e avere sangue 
originale, ma co- — do o addirittura avere Il pollice 
munque di sem- nibile. Chiaramente il senso 
pre sicuro suc- jl gioco potra essere riassunto 
cesso: il ~ con le immortali parole “spara a 
Salvataggio del tutto cid che non é un albero o 

una roccla, e se proprio non lo 
olpisci probabilmente lo devi 

SUPER NES 

‘impresa e 
4 ii col z la come & 
- @ 2 6 merle colata: quattro _ 

“= mondi ognuno 
it it con. quattro li- 

ct velli, con alla fi- us 
Wisco Amiga nel'ultimo, ine- |— . r 

fvati adoversalva- vitabile, intra- ri 
la nef: della montabile e in- | p= 

ui ttivata di lalvagio derogabile —-B 
fone Fortesque: il Chaos scontro con il 

: ngine. Cosi, per mano dei _mefitico : 
MEGA DRIVE = Bi others, i sei hanno de- Barone Che, caduto, nelle grinfie 

I . crificare le loro prossi- dk Macchina impazzita, 8 stato 
" = vacanze e festivitA tutte per _trasformato in un’orrenda bestia 

_ Se i fi-cimentarsi nel numero che cos} sina. Ogni livello 8 caratte- Wi. 
bene Ii ha lanciati nel firmamer lato da un’ambientazione di- 
delle: grandi stelle, un numerét versa, ma comunque prevley 

Cal birintigas.         

  

    

  

T y fiums 
prose rt one ee) ora le , : Sha 

at 6330 pos (CELE ‘4 @ \ 

pullula n I 
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ferenziano un 
po’ l'una 
dall’altra. 
Esce vincitrice 
della contesa la 
versione Mega 
Drive, a mio av- 
viso pid veloce 
@ godibile, © 
meno “scatto- 
sa”. Ma le note 

di merito finiscono qui. Non per- 
ché il gioco sia scadente, ma 

perché anc! 
versione 
Super Nes 6 

in livello alto, 

    

  

   

   
Onaga! 

CPU. 
stul vada 

5 nella zon 
ielei Nodi Energetici, fi suonis —— moi 

fe delle porte oho Y c Perlodicamente son 
Servono a fars 
-zare da un 

H stenzlale a una 
~ vari livelli 84 

tempo per, che 
birra, riesumare) 
Pagno’estinto, 
id roprie 
costo dei oa 

      
     

    

  

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1994 OF



  

  

  

Novita Super Nes / Famicom 

Adventures of Dt. Franken, 119,000 

  

  

Actroiser 2 L. 139.000 
Addams Family 2 L. 119.000 
Aero the Acrobat 1, 129,000 
Aladdin L. 129,000 
Alien 3 L, 129,000 
Another World L. 139.000 
Art of Fighting 179.000 
Blues Brothers L 99,000 
Bubs) L 119,000 
Chuck Rock L 99,000 
Giffonger L 119.000 
Contra Spirit L. 89,000 

Lae ator . 129. 
Datfy Duck L. 119,000 
Dragons Ball Z L 129,000 
Empire Strike Back L. 129.000 
Equinox L, 129.000 
Exausted Heat 2 L, 119,000 
F Zero L 79.000 
Fotal Fury 129.000 
Fatal Fury 2 L. 169.000 
Final Fight L. 139,000 
Flash Back L, 129.000 

  

  

MORGANA IMPORTAZIONE    
  

Via Dalmazia, 424 - Pistoia 
Tel, (0573) 90.32.77 (3 linee may) 

Fax (0573) 90.39.55       
  

  

      

  

Hook L. 119.000 
James Pond 2 L. 89.000 
Joe e Mac 2 L. 89,000 
Jurassic Park 4, 129,000 
Kiki Kay Kay 4. 139.000 
King Artur L. 129,000 Games Game Boy 
Last Action Hero L. 119.000 
Legend of Zelda L 119.000 lien VS Predator L 69,000 
Nagic Jonson Basket 1. 119.000 art he Beonstok 1, 69.000 
Mario all Stor L. 139,000 A - MaiogeZ [119,000 Batman Animated Series L, 69.000 
Mickey’ Mistcal Quest L. 139.000 Battletoads Double Dragon 1, 69.000 
Mtl onba L. 139,000 Championship Pool -L, 69,000 
ain L, 139.000 Chuck Rock L. 69,000 
Parodius L. 129,000 69,000 
Pop N Twee Bee L. 89.000 Sia ; a po 
Prince of Persia (is Leper ° 
Ronma 1/2 L 139.000 Fl Pole Position L. 69.000 

Ronma 1/2 2 L. 149,000 Gearworks L 69.000 
Road Runner L 119.000 Humans L 79,000 

sore 7 pds Incredible Crash Dummles L. 79.000 
for Wing .t 

Street Fighter 2 Turbo L, 149.000 rare 5 pe 
Striker L 129,000 Mty &Scathy Ls 
Super Aleste L. 129,000 Joe and Mac L. 79.000 
Super Bomberman L. 119,000 Jurassic Pork L 69,000 
paola L sisiee Kid Dracula L. 79,000 
Super Ghouls 1 Ghosts L, 119.000 
Super Maro Kart —«L, 119,000 he r Hie 
Super Mario World == L, 129,000 On lunes 
Super Probotector 139.000 Megaman 3 L 79,000 
Super Type L. 119.000 Metal Masters L. 69.000 
Super Stor Wars L, 139.000 Mickey's Dangerous Chase L, 79.000 
reaclores nes Miner 20496R L. 79,000 

per Tetris » 179. 
Soper Voleyball 2 L, 109,000 baal a rte 
Suzuka 8 Hours L 179.000 Nile Boy Sha 
Tiny Toons L. 129.000 Parasol Stars L 49,000 
TMNT Tounament Fighter L, 139.000  Parodius L. 79,000 

Valet? i Let Pit Fighter L 79,000 
lurtles Le ).t i . 

onion 13kang Panel Fe Mee 
Wing Commander =, 139,000 Pe *TimPy 
World Heroes 1. 139,000 Rood Resh 
World League Basket —L, 119,000 Robin Hood Prince of Thieves 
Tombie Ate my Nieghbors L. 129,000 Sensible Soccer 

Side Pocket 
Le offerte del mese Speedy Gonzales 

Haber Spiderman / X-Men 

Contra Spirit Spiderman 3 
Dead Dance Spot's Coll Adventure 
[ae 3 Stor Trek 

y) Stor Wars 

Super Mario Land   

Moriolond2 =, 79.000 
Pages 1 69,000 
Tennis L 59.000 
Terminator 2 L, 69,000 
The Flintstones L 79.000 
The Jetson L. 79.000 
Tiny Toons L 79,000 
TMNT 3-Rodical Rescue L, 69.000 
Tom and Jerry L 79,000 
Top Gun L 79.000 
Top Rank Tennis L 59,000 
Total Carma, 1, 69.000 
Track ond Field 79.000 
Tumble Top 1 79.000 
Turtles 2 1. 79,000 
Vompire Kid 79,000 
ww rela 1. 69,000 
WWF-King of the Ring L,69,000 
Yoshi L 69,000 
Telda L 79.000 

SU 
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‘ono discretamente soddisfatto di questa conversione, certo si 

a fare di pid, ma in sostanza lo spirito del gioco @ stato 

    
     

     

DIMMI COSA FAI E TI DIRO’ CHI SEI 
Fee eure te 
Leader carismatico della cricca che si porta dietro 
@ un simpaticone abbastanza nella norma, solo {= 
che ha il vizio di andare in giro con un cannone 
Gatling a canne rotanti, sapete, come quelli degli 
A-10 Thunderbolt. Tre Abilita Speciali: Bomba, 
Mine, Pronto Soccorso. J erst N a Ey i 
BRIGANTE — “ bile scegliere.. 
Da chi farsi coprire le spalle se non, da qualcuno =. _ Bene, a questo punto potre 
che ha fatto della furtivita e della sottigliezza il Ss , 
proprio cognome e secondo nome? 
Chiaramente non é un combattente eccezionale, 
ma se la cava. Un buon fucile e una buona linea 
di tiro che cosa si pud chiedere di pit? 
Abilita Speciali: Colpo Multiplo, Molotov, 
Distrarre Mostri. 

GENTILUOMO 
Rapido e scattante, il furbo della squadra. Un re- 
volver che non ha nulla da invidiare a una Luger 
e una velocita che risulta sempre utile quando si 
trata di dover schivare colpi o awersari 
Abilita Speciali: Mappa, Distrarre i Mostri, 
Respingere i Mostri, Potere al Gruppo. 

  

Ecco la massa muscolare personificata. Forse 
non agile o scattante, magari nemmeno troppo 
intelligente, ma comunque quel tanto che basta 
per riuscire a usare il cannone brandeggiabile 
che il nostro si é fabbricato da solo. Come dire: 
Supporto Tattico Ravvicinato su due gambe. 
Abilita Speciali: Dinamite, Colpo Multiplo. SUPER NES 
THUG GRAFICA GRAFICA 

+ Chiaro + Bellina 
Oh che tipetto! Grosso, brutto e cattivo. Lo stesso sy 

livello d'intelligenza che pud avere un Granchio e = 
la stessa socialita. Solo che al posto delle chele il SAE is SOE as 
signorino preferisce usare uno Shotgun. : + Voc Ctvisime 
Abilita Speciali: Molotov, Colpo d’Aria. ae = 

2 2 By) GiOCABILITA GIOCABILITA 
Sel fekehcz | ANTE) ‘Non il massimo dell'immediatezza Non il mossimo dell'immediatezza 

+ Mo oppassiononte -+Ma appassionante 
ll cervello in persona. Freddo, distaccato, calcola- 

tore, e armato con un folgoratore. II simpaticone si LONGEVITA LONGEVITA 
muove molto rapidamente, ed é solito schivare i +Vorio eto 
colpi con una grande abilita. Abilita Speciali: Pronto 
Soccorso, Mappa, Scudo, Congelare. SPECTRUM HOLOBYTE 
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Tet. NEGOzIO (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.} 

ORDINA SUBITO: 
02 = 33000036 (5 lince rc.) 

oe NeWels: 
COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES 
20155 Muano = Via Mac Manon 75 

     
  

  

        

  

  
‘STREET OF RAGE-BARE KNUCKLE 55.000 

48.000 ‘STREET OF RAGE-BARE KNUCKLE II 65.000 
48.000 STRIDER II 75.000 

29.000 CEMBRE APER 
. 29. 

CAESAR PAL. CASINO 
NINJA BOY 2 N

N
 

y
Q
=
—
 

  

    

0 - BERT 
PIPE DREAM NOMENICHE COMPR 
AVENGIN SPIRIT L. 29.000 UUMENIGHE GUIVIET      N
N
N
 

E
S
C
 

  

GAME GEAR SUPER KICK OFF L 49.000 ir 
CONSOLE SEGA GAME GEAR SE SSNS: be 
Sego Game Geo 1.195.000 SURF NINIA ‘300 
Sega Game Gear + Sonic2 235,000 TALE SPN 55.000 
Sega Game Geor TV tuner 1.199.000 TAM pee haded 
Sei ol lavoro o in viaggio mentre la tua squadra TERMINATOR 2 (73000 
giocal finale di coppa? Col TV Tuner non perd- THe OTTFANTS L 68000 
‘oi lo partit. TOM AND JERRY L. 65.000 — 

ACCESSORI PER GAME GEAR uur acer ( 400 

ne ee 
ef g stem ecreahW WESTEEHAUA?.—L7500 e grazie le P= 
gono dal ue, ; 
PowerPack bateypock per GGL. 68.000 eS 
Game Geor Action Repay L. 88.000 eS 
TITOLI GAME GEAR oS 
‘AERIAL ASSAULT L. 29.000 
ALESE 58.000 eS 

OFFERTA A SOLE L. 55.000 ARCH RAL BIST t és000 ee 
BATMAN RETURNS L 55.000 

HANDY BOY + GIOCO L.75.000 Gt "ulsoworano $80 lke 
E e 

, CHASE HO (49.000 
GAME BOY - “T¢ 25”° Css ScaCcH L $000 

58.000 {| — = 

1) ZELDA L. 65.000 Besnuiis 68.000 = 
DEVILISH L. 29.000 

2) ALIENS 3 L. 55.000 Sire ioe SS 
3) JURASSIC PARK L. 68.000 Bieyann (29000 

FCCO THE DOLPHIN 75.000 4) SUPER MARIO LAND 2 L. 58.000 (ummm ae 
5) MORTAL KOMBAT —_L. 59.000 feta Lt = 
6) SUPER MARIO LAND =L. 45.000 Fe L 4500 
7) SPEEDY GONZALES L. 65.000 HA t son = 
8) GOAL (calcio) A L. 58.000 Bitar {65,000 
9) MUHAMMED ALI’ BOX. L. 58.000 Sivan + Bm =) 

10) TURTLES L. 49.000 Brees L 47.90 = 
11) Mich. JORDAN BASKET L. 29.000 ULE HMA RENT £3000 = 
12) PRINCE OF PERSIA L. 48.000 Biome: $8000 ro 
13) TOP RANK TENNIS L. 45.000 Bian meee heer] 
14) BIONIC COMMANDO —_—iLL.. 38.000 Be eee J) 

1) BUGS BUMAY L. 48.000 et 
16) HOOK L. 58.000 Bian L 29.000 fatal 

SHINOBY 2 49.000 E> 
17) WWE KING OF RING L. 58.000 ing Telefonae Ss 
18) DRACULA L. 59.000 Reya ey ] 
19) Dr. FRANKESTEIN L. 48.000 Bate L 38.000 ar] 
20) TITUS THE FOX L. 55.000 Beans (75a — 

L t = 
L : => 
L. Ea 

L Gx 

eax] 

RS <a 

Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. | prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti i prodotti sono coperti da garanzia
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Cosa succede se 
prendiamo Sonic, lo 

mefttiamo in un 
._,_ frullatore, 

aggiungiamo un paio 
ui flipper, un po’ di 

mostri, un paio di 
rampe e premiamo il 

pulsante di 
accensione? 

  

Vedete quella palla azzurra sulla 
destra? E’ Sonic. 

  

uccede che ci troviamo da- 
vanti all’ennesima incarnazio- 
ne elettronica del porcospino 
pitt odiato del mondo. E” inu- 

tile che mi diciate che non @ ver 
Sonic avra anche i suoi milioni di 
estimatori, ma di sicuro non trove- 
rete un altro porcospino che abbia 
altrettanti nemici. 
Passando al gioco, Sonic stavolta 
va ad affrontare il dottor Robotnik 
proprio sulla sua isola. Ovviamente 
lo zoofilo pazzo non si lascia pren- 
dere alla sprovvista e ha munito la 
sua dimora di un 

complesso, e imbe- 
cille, sistema di dife- 
sa “flipperizzato”. Al 
momento non ho vo- 
glia di mettermi a di- 
scutere sulla possi 
lita di trovare un con- 
cept un po’ piti coin- 
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Un momento dell’introduzione. 

volgente per un personaggio tutto 
sommato interessante come Sonic, 

percid passo alla descrizione 
dell’azione in sé. In Sonic Spinball vi 
dovrete calare nei panni di un Sonic 

   

    

   

        

   

                

   

  

I flipper nel flipper. 

  

impegnato, come al solito, a recu- 
perare animali selvaggi rapiti e a 
scansare mortali trappole. Dal mo- 
mento che il sistema di difesa 
dell’isola @ realizzato secondo il 
modello di un (0 meglio di quattro) 
flipper, il nostro eroe si trovera, per 
la maggior parte del tempo, a fare le 
veci della pallina. Raggomitolato 
‘come abbiamo ormai imparato a ve- 
derlo nei suoi giochi precedenti, 
Sonic non subisce passivamente lo 
slancio dei flipper e la forza di gra- 
vita, ma pud modificare la propria 
direzione e forza d’urto in maniera 
sensibile. Gli schemi che affron- 
tera saranno costellati di rampe, 
tunnel, bumper (quei “cosi” nor- 
maimente fatti a fungo che re- 
spingono violentemente la pallina) 
e altre amenita che formeranno 
un complesso labirinto interposto 
tra voi e gli smeraldi da racco- 
gliere che vi permettono di pas- 
sare allo schema successivo. Lo 
scopo finale, infatti, & proprio 

Un clone di Robotnik! 

quello di raccogliere tutti gli smeral- 
di magici che, grazie alle loro arca- 
ne proprieta, tengono sotto control- 
lo la lava dell’'isola vulcanica di 
Robotnik e mantengono stabile il la- 
birinto di difesa. 

Cosa me ne @ sembrato di questo 
Sonic Spinball? Tutto sommato, non 
penso che mi capiter mai di ripren- 
derlo in mano. L’azione di gioco @ 
piuttosto monotona, soprattutto a 
causa dei percorsi intricati da far 
percorrere al porcospino per recu- 
perare ognuno dei quattro smeraldi, 
e che spesso differiscono tra loro 
solo per la specularita o per un pas- 
saggio al posto di un altro inserito 
all'ultimo momento. La grafica non 
risulta essere particolarmente esal- 
tante e le routine di gestione dei 

  

Ma che bel faccione che ha quel 
050... 

rimbalzi avrebbero non poco da im- 
parare da quelle di “Pinball Dreams” 
© “Pinball Fantasies”. Di positivo 
esiste 'immediatezza del gioco che 
rende il gioco adattissimo al pubbli- 
co molto giovane, ed @ anche da 
non sottovalutare la presenza di 
Sonic come richiamo per tutti gli ap- 
passionati, a cui piacera di sicuro. 

GRAFICA 
+ Sard anche animota decentemente, 

Naa cosa serve? 

SONORO 
+ Efe sonori decent. 
Ma un po' faci 

GIOCABILITA’ 
+ In effet inziare & facile 
+ Eil sistema di controllo non vi dar problem 

LONGEVITA’ 
ivli sano pochi 
sono anche abbostanzo fc  



  

  

  

    
    

| 1° ep UNICI NEL NOLEGGIO VIDEOGIOCHI 
T° AD AVERE PiU’ DI 2000 TITOLI NOLEGGIABILI 

QNES/ZAMICOM MEGADRIVE! 
Hokutonoken 7 Virtual Racing 

Dragon Sonic 3 
Sensible Soccer Dragon 

Fatal Fury ioe Of Fight 2 2 jal - Art t 

(Wy) Samuray Shodown = 

NINTENDO SEGA 
e SuperNes L. 270.000 ¢ MD II + Sonic 2 + 2 pad L. 270.000 | 

¢ SuperNes + StrFight II L. 348.000 ¢ MD II + Sonic 1 e 2 L. 324.000 

© SuperNes + SuperMario All Stars L. 315.000 ¢ MD II + Aladdin L. 307.000 

e SuperNes + Star Wing L. 318.000 ¢ MD II + Street Fighter L. 342.000 

¢ Giochi a partire da L. 69.000 * MEAD pees L. 529.000 
  

  

  

SI EFFETTUANO VENDITE Al RIVENDITORI peated les 
  

  

  

  

    
  

ae CORRISPONDENZA 

[MOECCTONVEN Dlr) NON & UNO SCHERZO | IN 24 ORE 
= =e VUONAVERER Ui 
a lelocH 08 
WMisoA Dine || SUPERNIES / SUPERAMICOM 

ee ee T2LERONA PER 
Maca CD SAPERNE DI PIO AL N. |       

  

ae ee 02/ 29402806 

 



LA PRIMA COLLEZIONE DI 
    

              

Fhi ragazzi, avete visto che super orologi? Colori e disegni sono la 
fine del mondo... poi sono speciali anche dentro: 

@ sono al quarzo, analogici e subacquei 
fino a tre atmosfere. Entra anche 

tu nel team Nintendo con i 
primi esclusivi 

Super Mario 
ze Watch! 

   

  

PER AVERE UN 
SUPER MARIO WATCH 
BASTANO 3 CASSETTE 

MA SOLO QUELLE CON IL nancno( GIG)    
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Recotamenro 
Per ricevere a casa tua uno dei 4 modelli della prima collezione "Super Mario Watch® ": 

1) Acquista nel periodo 1/10/1993 - 31/3/1994 tre cassette a tua scelta per videogiochi Nintendo 

(Action Set, Control Deck, Super Nintendo, Game Boy) distribuite da GIG. Le riconosci perché 

sulla scatola c'é il marchio GIG oppure la scritta "Importato da Linea Gig s.p.a." 
2) Fai timbrare la garanzia dal negoziante, compilala in ogni sua parte e conservala 

assieme al relativo scontrino fiscale (gli scontrini fiscali con la data non compresa nel 

periodo 1/10/93 - 31/3/94 non verranno ritenuti validi). 

3) Quando avrai raccolto le tre garanzie con gli scontrini compila questa cartolina. 

4) Quindi ritaglia questa pagina lungo la linea tratteggiata, unisci le tre garanzie con 

gli scontrini e spedisci il tutto in busta chiusa e affrancata a: 
SUPER MARIO WATCH c/o Simad - cas. post. 159 - 24047 TREVIGLIO (Bergamo). 

Spedendo la garanzia per partecipare alla promozione, attivi automaticamente la validita della 
garanzia stessa. Sono valide anche le garanzie delle cassette gioco incluse nelle confezioni 

delle consolle (Super Mario World, Super Mario All Stars, Super Mario Bros., Duck Hunt e Tetris). 
Le spedizioni non conformi al regolamento non verranno accettate. 

Ok . RAGAZZI? E' TUTTO SUPER CHIARO? 
Mi raccomando pero, affrettatevi, perché avete tempo solo fino al 

31 Marzo 1994! E niente scherzi, ricordate che solo le cassette 

Nintendo con il marchio GIG vi regalano Super Mario Watch! 

nome cognome 

via n° citta 

    
provincia tel. 

Tipo di consolle posseduta: data di nascita 

SUPER NINTENDO Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 

NINTENDO 8 bit — Mese e anno di acquisto n° cassette possedute — 

GAME BOY Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 

Altre marche 

Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 

Possiedi un personal computer ? Si No Modello 

Scegli il modello 
che preferisci: 

rey ire) ite) 
a 
fe) 
©} 

Nel caso il modello di orologio prescelto sia esaurito, LINEA GIG si riserva di inviare un altro modello disponibile 

© 1993 LINEA GIG ©1993 NINTENDO MODELL! DEPOSITATI. OGNI CONTRAFFAZIONE VERRA PERSEGUITA PENALMENTE 
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GIOCATORI 

LIVELU 

LIVELL! DI DIFFICOLTA’ 

Vallegra compagnia 
dell’Eterno 

Sofferente e dei suoi 
amichetti é tornata 

sulla console a sedici 
di casa Nintendo, 

e la domanda questa 
volta é: quanto sara 
profonda la cicatrice 

che Ken ha sullo 
zigomo visto che 

tutti continuano a 
colpirlo li? 

    

Vai rei, sei tutti noi! 

on ci avete mai fatto caso? Il 
megamalvagio di tumo scate- 
na un infemo di colpi attomo 
a Ken e questo si taglia uno 

zigomo. Gli tirano una piuma in fac- 
cia e lui si taglia lo zigomo. Gli danno 
un calcio nel sedere e si taglia lo zi- 
gomo, si scotta prendendo la caffet- 
tiera senza le presine e si taglia lo zi- 
gomo... Non c’8 piti religione... 
Facezie a parte, Ken il Guerriero (0 
con qualsiasi nome nippofono vo- 
gliate chiamarta) @ la serie di cartoni 
animati che pit! ha solleticato I"im- 
maginario dei maniaci come me, tra 
gente che vola via a pezzettoni pro- 
prio come nella marmeliata, cattivi 
cattivissimi, grossi e violenti e buoni 

vy UTY 

   
    sue gambe... (9) 

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1994 

   

Non si direbbe, ma Shin é uno 

raffinati, pulitini e capaci di 
affettare con lo sguardo (ma 
ve lo ricordate quell’idiota 
del vento di Nanto? Quello 
che agitava le mani nell'aria 
caso e tagliava gli awversa- 
11? Quello che hanno schiac- 
clato In un nanosecondo?). 
In Giappone probabilmente 
sono maniaci quanto noi, 

perché tra una storia e l'attra hanno 
‘trovato Il modo di propinarci fino ad 
ora un numero impressionante di 
giochi ispirati alle varie serie anima- 
te, sparpagliati su vari sistemi (uno 
su Megadrive, uno su Master 
System, uno su Gameboy, almeno 
un palo su NES e una manciata su 
Super Famicom). Bene o male, tutti 
questi giochi si somigliano tra loro, 
essendo fondamentaimente dei clo- 
ni di Street Fighter (tranne I'RPG per 
NES, quello per Super Famicom e il 
platform per Megadrive), e quest'ul- 
timo prodotto, noto come “Hokuto 
no Ken 7” segue questa tendenza. 
Allora, riassumiamo un po’: il “gioco 
vero e proprio” consiste nel guidare 
Ken per gli episodi salienti delle pri- 
me due serie mediante alcuni scontri 
con i personaggi pid rilevanti (Rei, 

  

    sapere il mio parere? Beh, sincera 
mente mi aspettavo molto di piu. 
Ultimamente, tutti quanti hanno di- 
mostrato di saper realizzare a livello 
tecnico un gioco di questo genere 
su SFC senza troppe incertezze 
(Battle Master, Clayfighters, Fatal 
Fury 2, TMNT Tourament Fighters), 

e allora mi spiegate perché proprio 
con il soggetto pid intrippante del 
mondo devono tirare fuori animazio- 
ni scattose, scroll scarso, risposta al 
joypad mediocre e una grafica appe- 
na decente? Non é tutto: le mosse 
speciali sono difficili da ottenere, al- 
cunl frame sono dawero brutti da 
vedere e le musiche & meglio per- 
derle che trovarl 
to, il sottoscritto 
rati una serie di “doppi” senza pro- 
blemi, quindi alla fine tanto male non 
deve essere. Che dite, speriamo 
nell’ottavo o gettiamo la spugna? 

    

Marco Auletta 

E’ proprio il caso di dirlo... Uattal 

    

JO KEW 7 
Shun, Souther, Shin, Yuza - non so 
8e va soritto cos}, comunque @ il tipo 
delle nuvole - pit altri “comprimari” 
tipo Heart). l'incontro viene deciso 
sulla lunghezza di un unico round, 
non c’8 limite di tempo e si pud ac- 
coppare I'awersario solo utilizzando 
una delle numerose mosse speciali a 
disposizione. 
Per le mosse speciali va fatto un pic- 
colo discorso a parte, visto che al- 
cune sono attivabili semplicemente 
con “mezzelune” varie e altre funzio- 
nano grazie a una barra d’energia 
che si carica mano a mano, pit! svi- 
luppata sara questa barra pill letale 
sara il colpo che potrete sviluppare. 
Tutto OK? Bene. 
In sostanza, questo @ “Ken 7”. volete   

SUPER FAMICOM 
GRAFICA 
+ Alun frame sono troppo bell 
Ari fanno proprio pita 

SONORO 
Ken non dice vot 
Le musiche sono medio 

GIOCABILITA’ 
+ Tene ose dcop, si da rn 
Lo isposta ol jypad non & ace 

LONGEVITA 
visto tuto, inisce gusto, 
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COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES 

  
  

_ SUPER TEND 
SUPERNINTENDO 

PREZZO 
ECCEZIONALE !!! 

   
H Alien 3 

3) SuperMario Kart 
4) Final Fight 2 
5) Batman Return 

6) Dead Dance 
7) Dragon's Lair 
8) King Arthur World 
9) Mech Warrior 

10) Prince of Persia 
   

SUPERAINTENDG TOP 10" 
) Streetfighter I! Turb. L.159.000 

P
e
r
e
r
e
e
e
r
e
 

  

118.000 
99.000 
99.000 
79.000 
i) 

98.000 
99.000 

    

ACCESSORI PER SUPERNINTENDO 
‘imenttore AC/DC220V orig 
European adaptor SFX 2 GOLD 
Covo scort per Snes & SF L.39.000 
Copcom Powerstick, Joy per st.F. II 
JoyPod Dynamic pt Supe. Gig 
Programmed pat per Supemes 
PROS ARCADE BOARD in metollo 
UNIVERSAL SUPER ADAPTOR New 
‘Super Nintendo Action Replay 

L. 29.000 
L. 39.000 

L. 169.000 
L 39.000 
L. 69.000 
L. 89.000 
L. 69.000 
1.119.000 

TITOLI SUPERNINTENDO - FAMICOM 
‘ABC MONDAY NIGHT FOOTBALL 
‘ACCLAIM’S WORLD CUP 
ACTRAZIOR 2 
‘AEREO THE ACROBAT 
‘AEROBIZ -SIM.VOLO 
ALADDIN 
ALIEN 3 
ALIENS vs PREDATOR (*) 
ART OF FIGHTING 
ASTERIX 
BASEBALL 2020 
BARBIE 
BATTLE CAR 
BATTLE MASTER (*) 
BATTLESHIP 
BATTLETOADS DOUBLE DRAGON 
BEETHOVEN 
BIZYLAND 
BOXING LEGENDS OF THE RING 
BUBSY 
CARMEN IN SAN DIEGO 2 
CHAMPIONSHIP POOL 
CHASE HQ 2 
CLAY FIGHTER 

L 148.000 
TELEFONARE 
L.138.000 
L 138.000 
L. 148.000 
L 138.000 
1. 118,000 
L_99.000 
L 138.000 
L. 148.000 
L. 138,000 
L. 138.000 
TELEFONARE 

178.000 
138.000 
148,000 
138.000 
98.000 

138.000 
125.000 
148.000 

TELEFONARE 
178.000 
L. 148,000 
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CLIFF HANGER (*) L. 188.000 
CONGO'S CAPER L. 98,000 
COOL SPOT 1.119.000 
CYBERNATOR 1.115.000 
DAFFY DUCK L. 128.000 
DENNIS THE MENAGE L. 138.000 
DESERT STRIKE (*) L._98.000 
OIG & SPIKE VOLLEYBALL L. 128.000 
DRACULA TELEFONARE 
DRAGON BALLS (*) L. 168.000 
EMPIRE STRIKEBACK L. 168.000 
EXHAUST HEAT 2 (*) L 108.000 
EXTRAINNINGS (BASEBALL) 1.118.000 
FLERO (*) L. 98.000 
FT RACER RED LINE L. 128000 
FAMILY TENNIS (*) L. 139.000 
FANTASY STORY (*) L. 168.000 
FATAL FURY L. 99.000 
FATAL FURY 2 (*) L. 188.000 
FINAL SET (*) L. 148,000 
FINAL STRETCH - automoswsmo (*) L. 168.000 
FIRE ADVENTURE (*) L. 99.000 
FIRST OF N.STAR KEN 7 TELEFONARE 
FIRST SAMURAY. L. 138.000 
FUN & GAMES L. 128.000 
GOEMON 2 TELEFONARE 
GOOF TROOP - PIPPO L. 129.000 
GP-1 MOTOMONDIALE L. 139.000 
GRADIUS L. 78,000 
IKARI WARRIOR (*) 1. 118,000 
ILTAGLIAERBE L. 138,000 
INCREDIBLE CRASH DUMMIES L 128,000 
JNAES POND 1. 128.000 
JIMMY CONNORS TENNIS L 98.000 
JOHN MADDEN ’94 L. 138.000 
JURASSIC PARK L. 148.000 
KANDO RACE L. 128.000 
KAWASAKI CHALLENGE 1.115.000 
LAMBORGHINI AM CHALLENGER —L, 138.000 
LOCK ON L. 138,000 
LUFIA & THE FORTRESS OF DOOM —L. 148.000 
MACROSS (*) L. 189.000 
‘MAGIC JOHNSON (*) L. 138000 
‘MAGIC SWORD (*) L. 98.000 
‘MAGICAL ADVENTURE -TOPOLINO — L. 119.000 
‘MARIO ALL STAR COLLECTION L. 138.000 
‘MARIO‘S TIME MACHINE L. 138.000 
‘MARIO WARRIOR 1. 128.000 
AMAZINGA TZ (*) 1.118.000 
‘MEGAROBOT GOLF (*) 1. 138.000 
‘MORTAL KOMBAT L. 138.000 
NBA SHOWDOWN L. 148.000 
NFL FOOTBALL L. 138.000 
NHLPA 94 L. 138.000 
NIGEL MANSEL RACING (*) L. 148.000 
QUT OF LUNCH L. 128.000 
PAC- ATTACK L. 109.000 
PALADIN QUEST L. 138.000 
PINK PANTER L. 138.000 
PLAYER MANAGER 1. 128.000 
RIDDING BOWE BOXING L. 138.000 
RIVAL TURF L. 138.000 
ROAD RUNNER (*) L. 98.000 
ROBOCOP vs TERMINATOR L. 138.000 
ROCKY & BULLWINKLE TELEFONARE 

SUPER INTEND 

  

   
      

RUN SABER L. 138.000 
RUSHING BEAT 3 - FIGHTING TELEFONARE 
‘SENGOKU (*) L. 135.000 
‘SIDEKICK SOCCER L. 138.000 
SIDE POCKET - Biliardo L 138.000 
SIM- ANT L 138.000 
SOLDIER OF FORTUNE L 158.000 
STANLEY CUP HOCKEY L. 138,000 
STAR FOX (*) L. 99.000 
STREET FIGHTER Il L._ 89.000 
STRIKER W.SOCCER (*) L 128.000 
SUNSET RIDER L. 138.000 
SUPER AQUATIC GAME {118.000 
SUPER BOWLING (*) L. 98.000 
SUPER EMPIRE STRIKE BACK TELEFONARE 
SUPER FT CIRCUS 2 (*) L. 138.000 
‘SUPER JAMES POND L 128.000 
‘SUPER OFF ROAD THE BAYA L 138.000 
‘SUPER PUTTY MOON (*) L. 88.000 
‘SUPER SLAP SHOT TELEFONARE 
‘SUPER STAR WAR (*) L. 99.000 
‘SUPER VOLLEYBALL II (*) L. 138.000 
‘SUPER WRESTLING MANIA L118.000 
T2- JUDGEMENT DAY L. 128.000 
TETRIS COMBAT L. 168.000 
THE 7th SAGA L 148.000 
THE BLUES BROTHER 1.119.000 
THE LOST OF VIKINGS L 128.000 
THE MAGICAL QUEST 1.118.000 
THUNDER SPIRIT (*) L. 88.000 
TIME SLEEP. 1.118.000 
TINY TOONS. L. 99.000 
TOMAS TANK TELEFONARE 
TOP GEAR 2 L. 128.000 
TOTAL CARNAGE {128.000 
TRODDLERS L 118.000 
TUFF & NUFF L 128.000 
TURTLE FIGHTING L. 158.000 
USAICE HOCKEY L. 78.000 
UTOPIA L. 138.000 
VEGAS STAKES 1.118.000 
VOLLEYBALL 2 L.118.000 
WE'RE BACK A DINOSAUR’S STORY L. 138.000 
WHEEL OF FORTUNE L. 38.000 
WHERE TIME CARMEN L 148.000 
WINGS COMMANDER 2 L 158.000 
WINTER OLYMPIC 94 DISPONIBILE 
WIZARD OF 02 L. 138.000 
WORLD CHAMPION BOXING (*) —L._ 98.000 
WORLD HEROES 2 (*) {145.000 
YOSHI'S COOKY L 118.000 
YOSHI'S HUNTER (con bazooka) (*) L. 68.000 
ZELDA L 88.000 
ZOMBIES ATE MY NEIGHBORS ——L. 119.000 

NOTA: i titoli con (*) sono in versione SUPERFA- 
‘MICOM e funzionano su qualsiasi SUPERNES 0 
SUPERNINTENDO mediante adattatore. 

RIVENDITOR! QUALIFICATI 

OFFERTISSIME 
FLASHBACK (ita) 

L. 180.000 
FLASHBACK + 
S.MARIO KART (ita) 

L. 199.000   

TEL. NEGOZIO (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITO: 

02 bl 33000036 (5 linee r.a.) 

  

OFFERTISSIME 
COOLWORLD —L. 49.000 
GREAT WALDO 'S. L. 49.000 
HARLEY ADV. —_L. 49.000 
HIT THE ICE L. 49.000 
NINJA BOY L. 49.000 
OUTLANDER L. 49.000 
POWER ATHLETE L. 49.000 
ROBOCOP 3 L. 49.000) 
SHADOW RUN L. 49.000 
SUPER CONFLICT L. 49.000 
SUPER KICK-OFF L. 49.000 
TOYS L. 49.000) 

DISPONIBILE 
DAL 15/2 
SENSIBLE 
SOCCER 

  

  

  

  

NOVITA ASSOLUTA ! 

Finalmente disponibile il con- 
vertitore universale per usa- 
re tutti i tuoi giochi del Nes} 

italiani che americani ! 
Potrai cosi usare gli oltre 
5000 giochi disponibili, del 
Nes 8 hit, sul tuo Superfes !       

ULTIME NOVITA 
E OFFERTISSIME 

PER 3D0 E 
ATARI JAGUAR 
DIRETTAMENTE 
DALAS VEGAS. 
TELEFONARE !!! 

Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. | prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tuti i prodotti sono coperti da garanzia, 
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LIVELL! DI DIFFICOLTA® 3 
—— 

‘Come Returns? 
| Perché, era andato 

i via? 

    

    
    

    Che guarda a fare dall’altra parte? | 
| cattivi sono @ destral        

a mes 
jora, chi cavolo /questa 

volta @ It mondo? 
Alien ain in cerca di 
nuove yiste? Mostroidi 

mutanti prov ‘da un altro pia- 
no dimensional’ oni inferoci- 
ti? A dire la verita non @ una cosa 
che interessa i lente a un 
tipo come Strider, peril quale l'uni- 
co scopo della vita & quello di pic- 
chiare tutto il picchiabile... 
Il gioco, cSRReneUe) spre con i 
nostro eroe nelibetumezzo di una fo- 

   

       

    

                    

   

  

resta, al di sotto, ‘quale si cela 
un intricatone 3s otterraneo. 

= ) 

Occhioss. 

Il perché, abbiamo detto, non & di 
nostro interesse al momento: luni- 
ca cosa davwero importante 

@ riuscire a sopravyivere e, 

gun capolavoro 

risultare fastidioso 
dopo i primi minuti 
di gioco. 
La meccanica sem- 

  

voni, questa volta impersonati in 
pari porzione da animali deformi e 
mezzi meccanici, non tarderanno 

infatti a fare la propria compar- 
sa, costringendo il baldo 
Strider a difendersi (come se 
per lui si trattasse di un sacrifi- 
cio fare a pezzi gli awersari...). 
Strider dispone di due armi 
principali, una da corpo a cor- 
po (che pud essere utilizzata 
in diversi modi e con diversi 
effetti) e una da distanza, per 
‘seccare | cattivoni prima che 
possano rendersi troppo pe- 
ricolosi. 
La conversione per Game 
Gear non presenta alcuna 

  

  

plice, la varieta dei 
livelli e dei nemici, 
la presenza di un 
sostanziale elemen- 
to platform e il gra- 

do di difficolta contribuiscono senza 
dubbio alla giocabilita che, per con- 
tro, non viene supportata da un’al- 

E vi fate sparare in fronte cosi? 

trettanto buona longevita: a lungo 
andare, Strider risulta infatti ripetiti- 
vo e monotono, con ben pochi ele- 
menti che contribuiscono a mante- 

           

     

     
        

     

   

  

nere vivo l'interesse. Naturalmente 
coloro che cercano soltanto un sac- 
co di nemici da picchiare indistinta- 
mente e una discreta quantita di 
muri o piattaforme saranno soddi- 
sfatti da Strider Retums, mentre ri- 
‘schiano di restare delusi i pil esi- 
genti. 

vi assicuro, c’é un mucchio 
di gente che non @ d’accor- 
do con questa idea. | catti= 

Andrea Fattori 

GRAFICA 
+ buono definizione 
scors le animation 

  

                            

   

    

differenza rispetto a quella che ave- 
vamo gia visto sul Mega Drive, sia 
per quanto conceme I'aspetto grafi- 
co che per la giocabilita. Lo sprite & 
stato realizzato in maniera abba- 
stanza buona, cos} come i fondali e 
i numerosi naam, i 

one '- 
ee OS mezzi mect 

disfacenti); 
si pud direydell'animazionescon 
Strider che compie balzi v 
ridicoli si muove con sc: GOLD 
dita. Globalmente bt ece il 
‘sonoro che, nor presentan- 

SONORO 
+ pioevele 
+ eet dist 

GIOCABILITA 
+immediato 
+n saco di nemic 

LONGEVITA 
+ tot lel mo 

poche innovaioil   i. a 107 
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LIVELLI DI DIFFICOLTA’ 1 

    

     

  

Siam tre piccole 
astronavi, siamo 
fatte di metallo; 
Valieno cattivo ¢ 
vuole ammazzar, 

| lalalalalalala.. 

    

   

  

  

  

uper nova @ ennesimo (stavotta 
ho davvero perso Il conto) se- 
jguito di Darius. Ricordo che ne- 
gli anni d'oro delle sale giochi, 

quasi ogni mese si vedeva artvare 

alle tastierine, da quest’ultime al vo- 
lanti vibrant ¢ ai cabinati semovibil. 
Una delle innovazioni allora pro- 
poste, @ che a dire la verita non 
ha poi riscosso troppo succes- 
0, @ stata linserimento dei gio- 
chi a schermo muttiplo. Il primo 
del genere fu, appunto, Darius. 
Uno shoot ‘em up a scorimento 
orizzontale con qualche power- 

    

Carino, si poteva fare di meglio, ma é 
carino. 

Il quadro rotea e zumma e lo stomaco 

  

  
up e un'area di gioco immensa forma- 
ta da tre schermi affiancati e ulterior- 
mente ingigantita da uno stile grafico 
semi-lillpuziano (con l'owia eccezio- 
ne dei mostri di fine livello). II gioco in 
sé non offriva nulla di nuovo e non 
sfoggiava nessuna caratteristica de- 
gna di rilievo. Cid nonostante, il suc 
esso fu disoreto. Da allora si sono v- 
sti almeno altri tre giochi di Darius, ma 
nessuno riusci a scrollarsi di dosso 
una certa sensazione di mediocrita 
congenita. Il primo titolo era ambien- 
tato principaimente sott’acqua, con 
tutta una serie di awversari in tema e 
schemi d'attacco elementari. Negli al- 
tri, 8 cambiata I'acqua. 
Beh, adesso non esageriamo. In que- 

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1994 

    

   

       

  

   

        

   

  

   

    

pud scegliere la propria 
astronave tra un gruppetto 
di tre, ognuna con le proprie 
caratteristiche di fuoco e di 
movimento. Tre diversi siste- 

Reminiscenze di Nemesis... 

mi di armamento sono stati mon- 
tati su clascuna astronave e vengono 
attivate attraverso Il joypad in maniera 
pluttosto singolare: mentre uno del 
pulsanti(ridefinibili a vostra scelta) at- 

  

Beh? Secondo voi che foto ¢? 

tiva Il sistema di fuoco principale 
(quello frontale, per intenderc), un ak 
tro attiva il sistema di fuoco seconda- 
tio che consiste in un dispositive lan- 
cia missii o in un altro laser, ma rota- 
zionale, a seconda della eventuale 
pressione di un terzo tasto. Cosa ca- 
volo possa aver istigato un simile si- 
stema di controllo é un mistero. 
Un'altra caratteristica interessante 
consiste nel metodo di potenziamento 
dell’arsenale di bordo. Distruggendo 
intere ondate di particolari astronavi 
aliene o distruggendo alcune posta- 
zioni fisse al suolo, faranno la loro 

  

  

  

Qualsiasi cosa sia, fatela « pezzi. 

potenziamento al sistemi di fuoco del- 
la nave, di “regalare” una vita extra, di 
dotare lastronave di uno scudo ener- | 
gstico, @ fine l elargre un numero | 
casuale di punti bonus. 

Giancarlo “JH” Calzetta. 
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SONORO 
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GIOCABILITA’ 
+ Siloscia gicare molto bene. 
+ Le tre stronavi permettono vari 

LONGEVITA 
+Dilveli ce ne sono tant. 
+ € di diffcolta non & certo caren 
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COMPUTER ONE presenta.. 

GAMETIME 

    

GAMETIME Distribuzione SRL, proprietaria del marchio 

Computer One, é una nuova societa creata per proporre 

la commercializzazione di prodotti ludici, con particolare 

riferimento ai videogiochi elettronici e per computer, 

attraverso una rete di rivenditori affiliati COMPUTER 

ONE con regolare contratto in franchising. Marchio, 

prezzi, pagamenti, sono solo alcuni dei punti che i nostri 

funzionari commerciali saranno lieti di esporVi con la 

massima professionalita creando le condizioni idonee per 

vendere ai prezzi Computer One. Per ulteriori informa- 

zioni si prega inviare fax allo 051-344.906 oppure allo 

051-345.100 oppure telefonare allo O51- 343.504. 
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LIVELLI DI DIFFICOLTA’ 

  

  

  

        
     
     

WAKE UP: BALOO! WE? VE 

GOT LOTS OF WORK TODAY. 

1° VE LINED UP EIGHT 

(BERT RER eee 
  

(ore 
  

 



      
   
      

            

latform, per quanto riguarda la conversione da un cartone 

Ni: male lidea di fare qualcosa di diverso, per una volta, da un 

inimato. 
I problemi si hanno perd nella realizzazione pratica: va bene che non 

eth esattamente di uno. ‘e   
L
e
e
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H
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SHOT: #400000 

  

GRAFICA 
+ Cortoniana 
Non e tuto ben realizzato 

SONORO 
Per quel servel 

GIOCABILITA 
+ Muhidiezionale 
Non controlaissimo
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HELCOME TO WACKY 

LAND. EF? Mm GoGo 
      

Stanno tornando, 
non riusciamo a 

fermarli, ci stanno 
per travolger... 

Eanoi? 

   stico, ma effettivamente 
sembra che |’invasione dei 

Tiny Toon sia ormai inarrestabile. 
Coniglietti che ci passano alle- 
gramente sul monitor, coyote 6 
bip-bip che si inseguono senza 
tregua per la sala da pranzo... 
laltro giorno ho trovato anche un. 
papero che stava rovistando nel 
mio frigorifero! 
Comunque, di Tiny Toon 2 non si 
pud parlare troppo male. Buster 
Bunny, questa volta, si trova a 
corto di carote (e quando mai), 

      

   

  

   

    

  

   

   

   

  

_ va bene.un kolossal a puntate...   
    

   
   

          

   

      

fo. Purtroppo, trattandosi di un 
ersonaggio déf cartofil animati; 
on emiuscitoya fare pili di um 

\Naturalmente icapisci che dovre- 

c 

mo rendere il tutto un-attimo pili 
divertente ed"mozio! f- 
dati di mel”. Detto quest: 
to in pogo piu di tre 
due decimi - l’omett 
dove era arrivato, mer 
iniziava a sentire puzza di 
to. E, come per magia, il nostro 
eroe si ritrovd catapultato nel 
vecchio West, con tanto di deser- 
to e fatiscenti case in legno, in 
cerca di qualche carota. 
Inutile dire che i problemi non 
hanno tardato a fare la propria 
comparsa sulla scena: rompisca- 
tole di ogni genere e tipo, go         

          

    

  

    
    
    

    

    

  

     

    

ni a non finire. Ma procede| 
nel viaggio, le cose non si s 
certo messe meglio per il si 
tico coniglio: dal West si 6 
vat"in piéfié Giappone, cor! 
tojdi volpi samurai,squindi 
turo.e, infine, In una terra mi 

   

      

   

    

   
   

      

    



  

  

  

ad affrontare simpatici sottolivelli, 
dove Buster,fa la possibilita di 
incrementare o ridurre la propria 
scorta’di carote. Alla fine di ogni 
livello si trova inoltre un mipi- 

ento sportivo, dalla pallacane- 
gi. calcio, senza dimenticare il 

fune (con tanto_di squalo: 
4 per incentivare i con- 

|. La grafica é decisa™ 
ima, con i personaggi 

       

  

      
    

  

     
   

  

    

   

   

  

   

   

    

   

estrema- 
mente curata e sprite dalle note- 
voli dimensioni. Non altrettanto 

q © a qualita 

    
    

    

        

     | 
LIFE Sar. 

HE 

  

accorgersi 
di simili sot. 
tigliezze. Un 
punto inve- 
ce piuttosto) 
controverso 
riguarda la 
giocabilitd e 
la longevita 
di Tiny Toon 

2, che alternano situazioni-relati- 
vamiénte semplici ad altre pili 
complesse. Nella prima categoria 
troviamo la meccanica di gioco 6 
lo §viluppo 
dei Vari livelli, 
piuttosto i 
nearl @ brevi, 
privi di grandi 
enigmi da ri- 
sol- 

  

  

vere. Nella seconda ricade invece 
il controllo di Buster Bunny, che 

a a risulta piuttosto macchi- 
jtutto non é semplice 
Dadroneggiare total- 

cose: saltare addosso ai nemici, 
evitare le trappole e stare attenti 
anon finire in qualche crepaccio. 
La vera difficolta, una volta che si 
é riusciti a padroneggiare il siste- 
ma di controllo, 6 quella di non 
lasciarsi sconcentrare dall’estre- 
ma facilita concettuale del gioco. 
Globalmente Tiny Toon 8 bello da 
vedere, immediato e pieno di in- 
teressanti trovate, ma il gioco ve- 

   

      
    

  

revi, con tanto di} 
tern#§zzi © quad: 
realta perd, il gra 

siderabile varieta di gioco, 
nisce per fare sempre le stesse 

    

KONAMI 

  

GRAFICA 
+ ben visible 
++estemamente corata 

SONORO 
+ divertente 

++ non annoia 

GIOCABILITA 
+ immedioto* 
~comandi if do padrneggiare 
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+ un socco di livel 
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GIOCATORI 1-2 

LIVELLE 10 Lottatori 

LIVELL! DI DIFFICOLTA’ 8 

Avete presente le 
simpatiche e dolci (a 

modo loro) 
tartarughine della 

serie animata, tutte 
scherzi, pizza e 

violenza astratta? 
Dimenticatele pure, 
perché queste sono 

CATTIVE... 
‘Ma che fa Leonardo? 

tro 
limiti del 

possibile, visto 
che bene o 
male si tratta 
sempre di un 
Super 
Famicom, non so 
se ricordate cosa 
@ successo al 
povero Mortal 
Kombat, per 
cui non aspet- 
tatevi sangueo J 
amenita simili, © 
ma |’impres- 
sione che mi 
ha lasciato a pri- 
ma vista Mutant 
Warriors é quello di 
un gioco dove si 
picchia. Sara per- 

              

War si prepara a spaccare tutto. 

ché i vari lottatori invece che pu- 
gni usano sciabole tante, bastoni, 
etc., sara per i colpi speciali 0 for- 
se ancora per l'aspetto decisa- 

       

  

    
    
    
   

     
   

    

        

    

      

   

    

   

Streetfighter II: dieci lottatori (vedi 
box per maggiori ragguagli) si af- 
frontano nella classica modalita 
torneo; affrontandoli tutti in se- 

  

La schermata della selezione del 
quadro. 

  

  

mente cattivo che hanno le tarta- 
rughe a partire dalla confezione 
(pupille bianche e sorrisetto catti- 
vo). 
Ma parliamo almeno un poco an- 
che del gioco: si tratta di un pic- 
chiaduro identico nella struttura a   
Shredder non ha una buona mira, a quanto pare...       quenza o in una strana modalita 

Story Battle, in cui i combatti- 
menti sono accompagnati da una 
trama che ne accompagna gli 
epiloghi (non utilissima, a dire il 
vero, se la cartuccia, come quella 
da noi recensita, @ giapponese). 
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curamente ancora il miglior picchiaduro in circolazione, ma tra 
Volimpo dei beat ‘em up cloni di SF2 questo spicca tra tutti per 

lottima realizzazione sotto ogni punto di vista. Bello, veloce e tre- 
mendamente giocabile. Se non ne avete le scatole piene (dei pic- 
chiaduro intendo) fateci un pensierino. Anche due... 

Yorsren bello. Come ha detto Stefano “cosasapetevoi” é si- 

      

    
  

  

  

CATE, —_sasao5— 
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2 | = Sy tea | 

4 “i 

    

  

   

  

    

   
       
    
       

  

    
     

  

ce
 di 

7
 

Be
 

4 
Re 

  

y ki ¥ 

  

E con questo colpo a 
sconfiggo anche lo sporco 
impossibile... 

  

     neora picchiaduro, uno si gira a sinistra e vede Battle Master 

Ree si gira a destra e vede Fatal Fury Special, alza la ca- 
joccia @ cosa vede? Ah si, questo nuovo picchiaduro dedicato 

alle tartarughe ninja. Personalmente le odio all'esasperazione, devo 
perd ammettere che Il gioco @ parecchio carino: tantissime opzioni, 
possibilita di giocare in due, story mode e via dicendo. 
Indubbiamente risulta inferiore a cosasapetevol, resta Il fatto perd 
che cosasapetevol @ ancora imbattuto (checché se ne dica in gito...). 
li mio consiglio é di comprare cosasapetevoi, se perd ce l’avete gia e 
non siete stuff di rullare kartoni allora fate un pensierino su questo 
nuovo gioco Konami. 
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       oe (PIU’ UNO)... 
ASKA 
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Ho ho ho, Rayden non & nessuno... 

Completano il gruppo le opzioni 
per due giocatori, uno contro Ial- 
tro, e zero giocatori, ovvero un 
demo tra due lottatori a scelta. 
Anche le regolazioni sono bene o 

no, insomma, i pulsanti L e R) al 
posto dei tre standard per i gio- 
chi del genere. Potrete notare, 
poi, nelle schermate su queste 
Pagine la presenza di una barra 

  

  

Massi, pid ce n’é meglio é... 

male le stesse: ci sono i soliti li- 
velli di difficolta e tre velocita tra 
cui scegliere (la pili alta é decisa- 
mente eccessiva). 
Tra le differenze di gioco piti rile- 
vanti ci sono due soli tipi di calci 
e due tipi di pugni (non si utilizza- 

  
    di energia aggiuntiva, pil 

picchiate (che i vostri colpi 
vadano a segno o siano pa- 
rati dall’avversario @ lo stesso) e 
piu cresce: si tratta del vostro |i- 
vello di incavolatura e se rag- 
giunge il massimo andate in rage 

(viattizzate, insom- 
ma) e potete scari- 
care la vostra ener- 
gia con un colpo 
speciale tanto 
‘spettacolare quan- 
to dannoso. 
Mutant Warriors & 
un picchiaduro 
complessivamente 
ben realizzato dal 
punto di vista tec- 

In fronte! Che male... 
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mente ai quattro temibill anfibl. Anche le mosse a disposizione sono 
decisamente soddistacenti, benché ricordino talvolta troppo da vicino 

Il sopracitato Street Fighter 2. Un'unica pecca (a eccezione del sog- 
getto, per coloro che non sopportano pli le tartarughe) @ quella della 

Glocabilita che, pur essendo soddistacente, non ragglunge | livelli dl    

  

nico: belli gli 
sprite e bene animati, con un 
paio di cosette discretamente 
spettacolari come i colpi in rage 
e l'aspetto di un picchiaduro ab- 
bastanza cattivo. Mi é piaciuto 
decisamente di pit della versione 
Megadrive (da cui differisce non 
poco)(forse é per quello che si 
chiama Mutant Warriors e non 
Tournament Fighters... NdAlex) 
che gia mi era piaciuta ma che 
forse avevo un poco sopravvalu- 
tato, in comune con la quale ha 
Vimpostazione un poco pil sem- 
plice della media: quattro soli 
pulsanti sono pit facili da gestire, 
anche se la scarsita di mosse 
“normali” pesa un pochino sul 

    

   

  

   
   

                                          

gioco e si finisce sul contare mol- 
to sulle mosse speciali. Queste 
ultime sono abbastanza facili da 
eseguire, i movimenti sono infatti 
sempre gli stessi. Decisamente 
positiva l'aggiunta dei colpi in ra- 
ge, ti spinge infatti ad avere una 
tattica molto pili aggressiva di al- 
tri picchiaduro in cui pud valere 
un comportamento pit difensivo, 

e a usare maggior- 
mente calci e pugni 
normali: é il modo mi- 
gliore per fare cre- 
scere sufficientemen- 
te l'energia. 
Ben fatto, abbastan- 
za semplice ma un 
po’ troppo tradizio- 
nale e decisamente 
meno tattico di SF 
nL 

    
GRAFICA 
+ Spite dsref, bene animate cat 

SONORO 
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Manca un po di spssore
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Sono inoltre disponibili tutte le V 
oe 

ultime novita, Importazione I= aT TI eT aT TT 

mca | | | OFFERTE SEGA MEGADRIVE 
con tutti i titoli i 

la tua Console preferita. 

Abbiamo disponibili inoltre 

  

   
    
    

    

    
      

      
      
        
    
      
      

      
    
        
    
    
     

Adi i Power Athlete 59.000 
ja, CD-32, PC-IBM Aa seed islet ewig Golden Axe 2 ‘Quack Shot 49.000 
il tutto a prezzi ‘Aaa “O09 Golden Axe 3 RBI Baseball IV 69.000 

Alien Storm Gunstar Hero Risky Woods 69.000 

  

          
Alisia Dragon Gynoug . Rocket Knight Adv. 69.000 
‘Arrow Flash i Hell Fire Runark 39.000 
Batman Returns Hiding Ball Saint Sword 39.000 

la TESSERA DELLO ZOO ti fara’ avere: Batman Revenge of Joker 69.000 Hit The Ice Smash TV 39.000 
Battle Squadron 39.000 sames Wan por eu Feace 2 a 

' i eG Battle Toad sonic 
SCONTO del 10% su tutti i giochi Bate War 33.809. Jungle Strike Splatter House 3. 79.000 

* Pubblicazione mensile "GNUNG" con: Bolas oe 59.000 Kee sie Gitiags cote eecrmeeie ae fi 
-Gi ase x un House 39. . 
Giraffotterts spectalll per,l'soct Cool Spot 89.000 Magic Boy 39.000 Street ofrage2 79.000 

- | consigli del tecnico Dahna 59.000 Magic Princes 39.000 Sunset Riders 49.000 
Rubrica Lettere Darius 2 59.000 Mario Lemieux Hockey 49.000 Super HangOn —_ 39.000 

Death Duel 59,000 Marvel Land 49.000 Super High Impact 59.000 
Devil Crash ‘ Mazin Saga 59.000 Super Shinobi 2 69.000 
Dino Land Midnight Resistance 49.000 Tale Spin 49.000 
Double Dragon 3 NBA All Star Challenge 59.000 Tetris 39.000 
F1 Hero i Ninja Turtles . Tiny Toons 59.000 
Fire Mustang i Outrun 2019 . Turrican 39.000 
Forgotten World Paper Boy . Winter Challenge 39.000 
Gaiares . Paper Boy 2 X-Man Spiderman 69.000 

4in 1 Fun Pack 000 Excallent Adventure i Mickey's Chase 39.000 

Anes ed Ferran i Noy cae 38 000 ‘ootball International : 
Aerostar Foreas of Peer 000 Paperboy "39.000 
Barbie Guombustent : Prince of Persia 39.000 
Batman II HtThe tee ; Race Drivin 39.000 
Battle Bull 000 Home Alone Fj Fed October 39.000 

bette ane Y pone aioe tl ‘ Simpsons I 39.000 . (ooh x 
Boos ol lee . Jack Nicklaus Golf x snow Bromere oo 

Jordan vs Bird x 
Boulder Dash .000 Jurassic Park : Spiderman i 39.000 

Beer pisheu Jagmania Story 39.000 
orestee Keusty pun House ‘ Terminatoril” 39.000 . Boxin 
Chopifter 11 000 Kid Dracula Tiny Toon 39.000 
Double Dragon I! :000° |Leniminas Tom&Gery 39.000 

been t reeaeen ‘ Turtles Il 39.000 - ittle Mermai 
Dr. Mario Looney Taoned Universal Soldier 39.000 

‘Tletonact al rurmet indicat! Prezzi IVA Compresa 
dalle ore 9:00-13:00 Tutti i marchi e nomi 
dalle ore 15:00-19:30 

nei giorni dal Lunedi al Sabato registrati appariongong 
‘troverai sicuramente quello che 

ccerchi da sempre!
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UN MONDO PERFETTO 

= Jamming Out 

Bouncy Fungus 

Bubbles 

Hyperfunk Zone 

| Paccht pacco 

 



    
            

'O!!! Si vede tantissimo che non @ programmato da giapponesi; 

il classico gioco americano pieno di grafica acida e umorismo 
demenziale. 

Ci sono un sacco di cavolate, il panzone é poi veramente grandioso. 
Tra le altre cose @ anche molto giocabile.. 
Se vi piacciono i giochi fuori di testa non perdetevi Toejam & Earl 2. 

RAFFO 
F inalmente un bel gioco imbecille per Mega Drive, proprio ci vo- 

leva. | due protagonisti sono qualcosa di esageratamente de- 

mente; ma non basta, si muovono pure in modo demente, esal- 
tante, senza dubbio esaltante. La parte di tutto il gioco, comunque, 
che mi ha colpito maggiormente, sono stati gli effetti sonori, sono ve- 

ramente esagerati; spaziano da mugugni, a urla, a lamenti, a boh, e 

cosi via.. 
Molto importante poi, é fa presenza di password, che contribuiscono 
non poco a rendere il gioco meno ripetitivo; per quanto riguarda i di- 
fetti, beh diciamo che alla lunga diventa un po’ monotono, per il resto 
fila tutto liscio come I’olio. Ciao.



  

  

@ essere un motivo pill che sufficiente per convincervi della 

bonta del prodotto, ma non mi sembra il caso di lasciarsi anda- 
re in simili considerazioni (ma che ho scritto?); forse la vera pecca di 
questo prodotto @ che dopo qualche partita diventa ripetitivo e il di- 

vertimento iniziale dovuto alla stravagante grafica, finisce in maniera 
troppo breve. 

Dees: escono giochi cosi acidi su console, questo dovreb- 

      

   
   

      Bch?.Vi regaliamo pure Una password! 

Pale difetto del-gioto: anche se i 
due personagai sono versatili, 
Sanno fare Un saeco dialtre cose’ 

oltre.a saltare lanciare barattoli, 

Whoops! 

[Unica limitazione é Putilizzo dei 
Funky Points che-dovrete quindi 
raccogliere 
Fgioco ha una quantita di gag'Vi- 
sive divertentissime, spésso im- 
prévedibili, che alutate dallo.spi- 
rito completamente. “fuori” del 
gioco sono la’spinta principale a 
continuare al. prossimo-livello. 
Alla prima partita’mi sono diverti- 
to in'maniera esagerata:é'diver— 
tentissimo da vedere é perfino 
giocabiley-La seconda partita gia 
di meno, @ questo forse il princi-* 
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Toejam:& Earl2 si basa 
Molto Sulle put esilaranti situa- 
zioni incontrate e, dopovaverle vi- 
ste tutte, quello che rimane é un 
discreto. platform, divertente: ma 
un)po" lento e’soprattutto facile 
Si-perché in fondo si tratta di un 
gioco pensato per bambinl, se 
C’é qualche genitore in‘ ascolto: 
che:non, sia-scappato scandaliz~ 
zato dal cappelio,delia recensio- 
Ne glieloxconsigho caldamente, 
ma’fion certo per giocatori che 
cerchino la sfida, tra continue e. 

  

Che sta sutcedendo? 

password non 
sara un’ probie- 
ma.pér. néssuno: | 
un, gioco che 
dovreste™ co- 
munque vedere; 
divertentissimo 
all'inizioe"on, 
musiche-ed’éf- 
fetti\ “sonori 

davvero bellini. 

Stefano: Giorgi 

  

Chi quellé, Aladino?, 

n sorpresa! Ci voleva proprio un altro 

Uppers a ot tot ett gc wet ect 
‘questi due mesi. Beh, a dire la verita non @ proprio uguale a 

leh cept oy alert opegea ems da pri 

    
Beh, come. inorama lo potremmo 
definira “a frernativo”: 

MEGA DRIVE 
GRAFICA 
+ Acido, dvertentssimo 

J + econ un soco di invenzioni 

jsoNoRO 
464 fei in priclre sono no spsso 

GIOCABILITA’ 
+ Le cose diverted scoprire sono molt 

LONGEVITA’ 
Ma prima o poi fniscono 

Un po" facie
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‘say te dire per 
ale motivo nei 

          
         

¢i sono seimila 
pve. ma non ¢’é 

Italiano? Cosa 
spinge gli inglesi a 

hon considerarci? La 
loro situazione 

politica? La loro 
religione? Boh, 

misteri della 
videoludica, 

comunque non é 
giust 

Blaa, cos’é quella roba! 

    

  

S
S
 

Non @esatiament ecelsa la grafic, 
eh? 

anti di voi posseggono un flip- 
per? Immagino pochi, ma dal 
momento che state leggendo 
questa recensione, vuol dire 

che if un certo senso questo genere di 
giochi vi piace, é anche vero che la 
quantita di flipper per Mega Drive @ 
motto imitata (mi vengono in mente so- 
lo Crue Ball e Sonic Spinball), ma da 
‘oggi si aggiunge alla famiglia dei fippati 
un altro componente, il suo nome 

    

(un po’ di karaoke) Virtual Pinball, 
Ma che cosa bisogna fare in un gio- 

co di flipper? Qual’é lo scopo 
trinseco che spinge centinaia di 
milioni di persone a non saper- 
10? Ebbene, io non lo s0, in ef 
fetti non mi é mai interessato, 
a me interessa pit che altro 
che quella maledetta pallina 
on entri in mezzo ai miei 
due flipper (quelle bacchet- 
tine che si agitano alla pres- 
sione dei tasti posti a fianco’ 
del cassone) cosa che si ve- 
rifica entro cinque secondi 
‘ogni volta che mi accingo a 

giocarci in sala giochi; comun- 
que lasciamo perdere le mie 

particolari capacita videoludiche, 
@ pensiamo invece a Virtual Pinball, 

che ha la peculiarita di essere virtuale, 
non é come pensate, non potrete 
are nel gioco, magari al posto della   

ani d’attacco per la Morte Nora’, oh pes , 
pallina, decane bisogno di | 
ingombranti caschi per giocare; sempli- 
cemente potrete costruirvi il tracciato 
sul quale far scorrere {a pallina argen- 
tea. f 
Naturalmente potrete scegliere tra un 
numerg|limitato di “aggeagi"; come i 
flipper, i bumper (quel funghi che danno 
un pacéo di punti quando Ia paliina |i 
tocca), | Wall (per fare in modovche la 
sfera non esea dal video), e-altre cosuc- 
ce che vedrete solo vivendo. 
Vol senz'altroa™questo punto vi sarete 
chiesti: “Ma io che magari sto a farmi 
Un flipper per un'intera giornata, poi 
quando spengo la machina, mando 
tutto'a quel paese?”; domanda piti che 
legittina, ma quelli della Electronic Arts 
hanno pensato anche a questo, infatti 
’é [a possibilita di memorizzare su car 
tucoia ben dieci tracciati, da giocare 
Modificare ogni Volta che vonete. 
C’8 altro? Noo? Benissimo, allora pos- 
‘so passare alla descrizione del gioco; 
parliamo dalla grafica, e in particolare 
dalla fattura dei vari flipper offerti dal 
‘computer, tra j quali spiccano visioni fu- 
turistiche, ambienti spaziali, e addirittura 
tn flipper che si chiama Blood Bath e 
che, come potete immaginare, é pieno 
di schifezze tipo occhi, dita, intestini, 
eco, ma la cosa pill schifosa avviene 
quando [a pallina tocca i bumper ¢ ne 
escono schizzi di sangue; gran gusto, 
‘complimenti ai programmatori, In ogni 
modo, l'impatto grafico non @ niente di 
eceezionale. Anche le svariate colonne 
‘sonore non sono niente di sconvolgen- 
te, fortunatamente sono condite con 
Aumetosi effetti sonori di discreta fattu- 
ra, come bing, boing; being (manca il 
buing, ma pazienza); e ancora floip, 
vom, eeeek, sbram (no, questo 6 Alex 
‘che mi ha tirato un calcio nei denti), € 
basta, gli effetti sonori sono finiti per 
motivi non dipendenti dalla mia volonta. 

  

   

              

   

   

    

  

      

Ma Voi per caso volete anche saper 
questo gioco é divertente? Benissimo, 

    
‘Mi sono rottolle scatole, dal’ mese 
prossimo basta con le didascalie. 

  

tanto fho ancora qualche tiga a disposi- 
+ “Zione; molto importante in questo gene- 

fe di giochi é che latralettoria della'palli- 
fra sia la pit realistica possibile; in Que- 
stoigioco siipuddire'che duesto aspet- 
to sia stato abbastanza etirato; certo, 
fion siamo ai livelli di Pinball Dreams 
(presto anche per console), ma quasi, 
Per il resto non so che dirvi, se vi piace, 
il genere, vi divertirete senz’altro, altr- 
ment no... @ la vital 

Raffaele Sogni 

Foxe 6 voll fippall a ool 

MEGA DRIVE 
GRAFICA 
Si pte fare mole meh. 

SONORO 
+ Tutto sommato non da fstido 
-Musichete un po’ bruttine, 

GIOCABILITA’ 
+Diverente ma nulla di pid 
La pllna vo troppo spesso perso 

LONGEVITA’ 
-+Costruitepercorsi sempre bello, 
-4Unfraceo di opzoni. 
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ugar rire chi 

tratta di un gioco 

ito su si Un 
nuovo tipo di 

gomma da masticare 
foncino, mea 
non é cosi... 

mill ton ti ba 

are sui Vari 
ato. Il piacere 
isitare gli zoo 

e all’estehsion 
stessqwUpoZ 

he era rint 
bome il pit 
della galas 

Mm Urfou 
int 

@ dovuto, e dopt 
ni usci urlarido,offe lui stesso 
avrebbe costruito 

paggio, Urfnurkle etc etc si 
conto ehe avevabisogno di una 
quantif@ di spazio estremamente 

estesa per poter instal- 
lare il prop 

   



Dal momento che 
messuno addusse motivazioni va- 
lide capaci di contrastare la mal- 
sana idea (robabilmente piti gra- 

i 0 che Urfnurkle si tro- 
alG.in. quel momento che 

Za.di, effettive con 

al suo processo di “inzooa- 
mento” (termine appena co- 
niato in onore di sua disgra- 

ia). Owviamente la Terra | non 

di inzooamento_ prevedeva 
mescolanza delle razze su di un fattorm 

ultimo prodotto 
della Core Design, 

na software Hou 

inta peretel 
delle 

 



  
    

    

  

  

  

  

  

      
    
  

  
  

    Monitor Color SVGA   

iScheda Video SVGA 
Tast - Mouse - Multi I/O 
‘Case Desktop 

£. 1.329.000 

Pc 486dx 33 4 Mb- Hd 170 
Monitor Color SVGA 
Scheda Video 1 Mb SVGA 
Tast - Mouse - Multi 1/O 
Minitower 

£. 2.289.000 

  
  
  

  

  

Pc 386 Sx 33-2 Mb-Hd 40 Pc 386 Dx 40 4 Mb - Hd 130 

Notebook - Kit Blaster: 
Giochi Pc-CD Rom ? 

  
  

  

Monitor Color SVGA 
Scheda Video SVGA 
Tast - Mouse - Multi /O 
Case Desktop 

£. 1.719.000 

Pc 486 dx2 66 8 Mb Hd 340 
Monitor Color SVGA 
Scheda Video 1 Mb SVGA 
Tast - Mouse - Multi /O 
Tower 

£. 3.279.000 
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veto cssortizeaio dl cwassart par Gna Ls tins consol 
L'Idea 
per un REGALO {_-— 

santo posta o cotione expresso | gy yx eter 

giusta Oo       
 



  

letto la mia introdu- 

al mega articolo su 
capirete perché 
rova qui e non in 

rimania (perché fi non 
c’era pill posto...). Giusto due 

righe su alcuni dei prossimi pro- 
dotti della Core che ho visto in 
Nevada: Soul Star, uno shoot 

on visuale in soggettiva 
fatto in bitmap e 

pro 
glior@idei modi. La 
grafié@wera buona 
e J animazioni si 
mantenevano a 
un livello di molto 
Superiore a quel- 
lo medio. Una 

a an- 
drebbe fatta alla 

icolta del gio- 

non a poligoni, in 
abbastanza presto 
Mega CD. P 
MegaDrive sono in 5 
parazione invece Batt 
Corps - un gioco in 
troverete alla guida d 
possente Mech 
Skeleton Crew, uno: 
“em up con visuale | 

€ non vediamo I’ora di metterci le 
mani addosso (I’un laltro in re- 
dazione?) per poterlo giocare co- | 
ie si deve. 

Giancarlo “. Calzetta 

  

       



  

  

uecede che decidono che il 
pianeta gil piace e che se 
qualcuno si oppone al loro 
progetto di coloniazario, 

Cosa accade quando — sterminando ta razza ingigariay to 
ry sterminano prima degli-altr. 

gli alieni adoramo le Come fo fanno? Per unavrazza 
corna e gli stivali di che ha a tecnologia per viaggiare 

cUoio? —"°!"iperspazio, che ha armi su- 
perdevastanti, che ha la capacité 
di infiltrarsi nei corpi umani assu- 
mendone le sembianze fin nei mi- 

MBP hii cettagii, non @ poi troppo 
complicate. Una volta arrivati a 
scoprire che Je costolette umane 
cos Mpmmitto squisito e 

nO Snack piuttosto"Gmimedo da 
Portare in giro, ecco chella loro 
determinazione cresce. 

Ground Zero Texas 
senza dubbio ungidei 

ies 2 WS 

g_ Progetti pid ambigioss 
hy nella storia dei gigs 

=) 
chi perisistemt 

i$) 

    

RE ae 

casalinghi e sigura- 
mente il pith ambi- 
jeso per quel che 
juarda if mercato 

deile console. Negli 
Stati Unity, fa fa- 
miglia . media 

awl Say x& Spende-annuaimen- 
te una somma mag- 

    

   
  

  

giote in seeaiocti SMEAR 4 
ti Dagapens. “E allora”~shisp-# 
ng ila Digital Pictures 2 
(Perche non investi 
giochi comerfiet film? 
Un buon motivo potrebe essere 
che, magari, la cifra relativa\all vie 
déogiochi acquistatt i Amprida 
fon Si riferisce esclusivargente 
agli utenti di =MegasCD. 
Comunque, |a nf@eehina di 
Hollywood si ¢ méssa in moto e 
ha sfornato'un verove proprio film 
da gestire come un videogioco. | 
costo di tutta l’operazione cine- 

Tet vidoe 

Matografica é stata di tre milioni . 
gi dollari circa, e a questo vanno 
ancora aggiunte le spese per ren- 
derio un videogioco in piena re- 
gola. 
Per la realizzazione hanno impe- 
gnato lo stesso team che ha cu- 
Tato gli effetti speciali di Robgcop 
© il fatto che buona palllmdel 
Budget sia stato impiegato nel far 
@splodere e poi ricostruire il set, 
@ovrebbe dirla abbastanzawanga 
Sulla spetta@Olarita delle scene 
girate. 
La trama del film sembra tratta da 
‘uno dei vecchi classici horror de- 
gli anni ‘50, possibilmente tra 
quelli che vincono la nomination 

a4 

\/ oscar dei miglior® serie, 
# la Terra & sempre ja Solitalae— 

gcozzagiia di acqua, ariagsmog 6 
forme di vita assortife'guando, 

  

improvvisamente, ci si réfde con- 
to che la popolazione di una pic- 
cola cittadina del Texas sta 
scomparendo. Insospettiti dall’in- 
solito accadimento, la CIA manda 

   
'2 ses 

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1994 

 



  

     un agente a investigare. BOpo la 
sparizione proprio di quest’ ultimo 
(gli alieni saranno superintelligen- 
ti, ma di sale in zucca ne hanno 
poco), vengono mandati sul po- 
sto numerosi agenti segreti in in- 
cognito che prendono il posto di 
lavoranti locali per studiare me- 
glio la situazione. | progressi nelle 
indagini segnano il passo, ma lo 
‘stesso non si pud dire delle spari- 
zioni, che vanno nel frattempo in- 
tensificandosi. Voi giungete, a 
bordo di un elicottero, nei pressi 
della cittadina in pieno deserto 
itexdmo (che anche se gli alieni 

fo a prenderne il control- 
id, doVviebbero organizzare il re- 
$10 delfinvasione con la corriera 

MiGelle Sette), teatro degli avveni- 
| trovate 

ma si sa che nei videogiochi l'im- 
Portante é iniziare, Ovviamente: 
Reece vi assicuta lam 
collaborazigpe da 
agenti gia 
accom 

ve potrete operare 
rezza’. A questo punto 
Ingm4no.je redini del giocd 
tfollgndo’ una console compost 

Sdiayun piccolo computer e da 
Sopattro monitor collegati ad al- 

  

del fatto che voi siete l'agente 
chiave della missione, mandato a 
risolvere il mistero. Questi evita 
accuratamente di parlare del per- 
ché abbiano scelto proprio voi, 

trettante videocamere. Le video- 
camere sono tutte corredate di 
un minuscolo proiettore laser (la 
dicitura originale é un po’ diffe- 

ite e ha un nome troppo altiso- 
er poi ridursi cosi) dalla li- 

fenza di fuoco, ma che 
lunque a stordire un 

  

      
          

                          

riescono 
uomo (0 un 
La vita di tutti? 
na é adesso, o 

lavoro 
attivi spazzini, CPS@yo an- 
Jieni sotto spoglie 

10 avanti il loro 
cca a voi fermarii, 
ra, gli alieni si 

della minaccia che 
ntate per loro e ini- 
attaccare le “battle- 
re videocamere da 

  

     

  

      

     

  

   

combattimento) a ritmelsempre 
pid: serrato. Tenete sempne pre- 
sente che dovrete cercarei@mcon- 
tenere (meglio evitare) le Mitime 
realmente umane. Tutto @iigsto 
fino a quando non riuscinelea 
scovare il nascondiglio délllanses 
nale militare alieno. A questo 
punto arrivera il momento di sco- 

ieiearte cull gioco diventera 
10 baraccone dil 

massacro alieno. Voi potrete 
lizzare la potenza di fuoco 
tecnologia aliena per apri 
strada fino al luogo dove. 
no la nave spaziale ef 
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SERGEY Pama  VORALADEP COPPA 
[2,039 G052006, 
PREZ PALL, PACU 

LENTE_ PER GAME GEAR soon | KAGAZZ/// QUESTE LE OFFERTE PACZE DEL MESE// 

rc aa || PEMD PROG 
ANS 5 MAZING SAGA 49.000 SOMC2 45.000 
ASTER? FATAL FURY 69,000 MARBLE MADNESS 45,000 
COSMIC SPACEHEAD ROAD RUSH 39.000 CHUCK ROCK 39.000 

Ceersne MICKEYE DONALD 58,000 
ROMS : SMONACOGP2 49.000 
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ADATI. PER GIOCHI JAP. .f 
JOYPAD 6 TASTL 35.000 
JOYSTIK PRO 4 29.000 
JOYSTIK PRO 5. 79.000 
ADATI. PER GIOCHI USA. 35.000 
MD CONSOLE 2 PAL CON 

   
   
   
   

    

   

  

GIOCHI MEGADRIVE USA,JAP,ITA     

    

     
   

          

    

   

   

    
   

          

  

ADDAMS FAMILY 118.000 
ALADDIN 115.000 
ALIEN ti 69.000 
AMAZIN WARS. 69.000 
ANDRE AGASSI TENNIS 59.000 
ANOTHER WORLD 69,000 

   
   

    

    

  

    
   

  

   
     

  

    
   
   

   
   
    
   

  

    

  

    
   

  

     

  

   

  

   

  

   

      

   

      

    

      

     
   

  

‘ASTERIX 115.000 | || DORAEMON 
CAPTAIN PLANET 65,000 Be reaped BATMAN RET. 49,000 PERSNES 
CHL 5,000 |} INDIANA J 
COSMIC SPACEHEAD 90.000 JUNGLE BOOK. GULDEN AXE 3 58.000 

JURASSIC PARK 
Ee RAN ocean GT. | ncKEY MOUSE ILLUSION FIWAL FUGHT 2 56.000 

~-FORMULA MORTAL COMBAT 
eee 129.000 | | OUTRUN EUROPA é BATMAN RET. 56.000 
FIFA SOCCER E.A. 119,000 |] ROPOC ORNs TERMINATOR: WWF ROGAL RUMBLE 79.000 

‘SENSIBILE SOCCER 
SHINOBY 2 
SHINOBY 2 
SONIC 3 

GAIN GRAUND 45,000 
GEORGE FOREMAN BOX 55..000 
GHOUST & GOULS 69.000 
GLOBAL GLADIATORS 69.000    PER GAME BOY 

   
     

    

  

     

     
   
   

     

  

   
     
   

                

     
   

  

GUNSTAR HEROES: 69.000 | |) TAZMANIA 

JAMES BOND THE DUEL 55.000 piesa os 

Cae Se | eae SWANP THING 42,000 
JUNGLE STKE 405.000 | | = || WPOFEBASET 39.000 TAWTEALTREOPFERTE PAULL 

‘SNES CONSOLE SCART .f 

UASr BATE "Ge0o0 | | SMES CONSOLE SCART TOK(C CRUSADERS 39.000 PERIL VOSTROGAMEBOY// 
MGHO MACHINES 155,000 || ADAM clochLusa/iae 28.000 | | MASAME OF BOBLET 1.39 000 
MORTAL COMBAT 119.000 JOYSTIK PRO-4 x 

MYSTIC DEFENDER 5.000 
PELE SOCCER TELEF. 
Risky WOOD. 39.,000 
ROBOCOP vs TERMIN. 129,000. 
S.WRESTLEMANIA 69,000 
SENSIBLE SOCCER 109.000 
SHADOW DANCER 49,000 
SONIC SPINBALL 109.000 
SPIDERMAN X--MAN 75.000 

  

    
   

  

   
   
   
   

      
   

   

   ADAMS FAMILY Il 
ALADDIN 
ART OF FIGHTING 
F 1 — POLE POSITION 
FATAL FURY 2 
FLASH BACK 
G.FOREMAN BOXING 

   
   
   
   
   
   

  

     

       

   
   

  

    
   
   

  

   
   
   
   

  

   

    

   

  

     

    

          

    

  

STREET FIGHTER 11 126.000 } | | — PuFFi 
SUPER OFF ROAD RACING 55,000 JAMES BOND JR 3 

SUPER THUNDERBLADE 49.000 | || JOHN MADDEN FOOTBALL 4 
SUPERMAN 69,000 | || JURASSIC PARK 
TAZMANIA 49.000 MORTAL COMBAT 

TERMINATOR 2 59,000 | | MR NUTZ 
TEST DRIVE 55,000 | | NHL HOCKEY 
THUNDER FORCE Ii 55,000. RACE DRIVING 

THUNDER FORCE 4 69.000 SENSIBLE SOCCER:    STREET FIGHT 2 TURBO. 
SUPER CASTELVANIA 4 
SUPER DOUBLE DRAGON 
SUPER STAR WARS 
TURTLES-TOURN. FIGHT. 

TINY TOONS 89,000 
TURRICAN 5.0 
TURTLES-TOURN.FIGHT 129.000 
UNIVERSAL SOLDIER 55.000 
WINTER CHALLENGE 69.000 

   
   
   

  

      

  

Spear WOE, lesa adesanrimento scorte. tir titel a richiesta, [atta la merce 

2 garaxtita, ed € solo KIGINALE (Earo, ea, Tap), - Disporibils Ostini per rivenditor’. 
   



  

  

  

  

Zazione tecnica del programma 
gal demo che ci é giunto inred:- 

@ possiamo dire che non si 
sono certo fisparmiati. La grafica 
-veramente molto ben fatta « 
ben animata @ le Scene presenti 
(purtroppo poche ma sempre 

  

grafica e Una fotografia decente. 
In fondo questo ¢ il team che ha 
progettato ¢ realizzato Sewer 
Shark, gioco per Mega CD di cui 

una parola tropp®. gross: per PO- 
ter essere gestita dal Progatone 
speriamo che abbiaho tenutgnm 
Considerazione i sudgggiment tae 
lativi al loro primo gice@mdal Mo> 
mento che non vorrei che’ tutto $b 
riducesse a una monotona vas 
riante di Operation Wolfs Dalle 
informazioni che ci Sono‘giunte, 
sembra che le sequenze animate 
che andrannoya riempire | moni- 
tor durantedl gioeolfe che rap- 
presentano lo svolgersi della vita 
nella cittadina) Saranno inserite in 
maniera casualé di partita in par= 

ando sempre allo stesso 
(anche se sarebbe piu 

corretto dire “allo stesso Orano”) 
delle sequenze chiave per Io 
svolgimento della trama. Questo 
Kiovrebbe riuscire a dare al gio- 
Ratore una certa varieta di situa- 
Boni, |aseiandogli comunque 
.aiche cosaia cui fare riferimen- 

Bie 1<llo svolgersi della missione: 
memepartite diverse. 

          

Un film interatiivesggntosto che 
dav anti a MEINE gioco. II sono- 
ro siigg @ di una serie di jin- 

mprescono a rendere |’at- 
Era cupa del gioco in ma- 

Per quello che riguarda la realizsagifiiPCUasiiossessiva. Gil eff: 

    

   

     

          

sonori non StUpIseam@lpia di tan- 
to, ma la loro Pam @empiono 
bene. |! controllo G&R—RNEMO sem- 
bra abbastanza usemil—endly da 
non farvi infuriare COnMmMei cai- 
mani nei confronti del jayimad, ma 
non @ neanche tanto @Emmiptlo € 

  

   

     

     
   

   
  

preciso da potervi fare un affida- 
mento assoluto. Insomma un 
prodotto che sembra promettere 
veramente tanto, e considerato 
quanto é costato, spero proprio 
che mantenga le aspettative. 

Giancarlo JH Calzetta 
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Ok, ok, lo ammeito. 
La tua invenzione 

ron le ruote, che 
thiami carro, 

lunziona, Ma come 
vitiamo,il| burrone 

contro il quale 
stiamo correndo? 

 



  

     

    

  

     

  

zioni pili. 
Il planowdegll\ In: 

sgistrate su 
quand¢    

inuand 

    

   
   

ito ricorda 
da vicino 

juell di 
nmings, anche mings h   

  

i strumenti, 
on cui | primitivi 

ntano, | 
lay)   
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RA
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§ GAMES VIA V. MONTI 26 VIA V. MONT! 26 GY GAMES | 
Tel./Fax 02-4408143 COMPUTER COMPUTER Tel./Fax 02-4408 143 
  

VIDEO 1° NEGOZIO A CORSICO (MILANO) 1° NEGOZIO A CORSICO (MILANO) 3, VIDEO 

NOVITA D' IMPORTAZIONE NOVITA D' IMPORTAZIONE woes move 1 (ARLUIVIS) | - 20 
NFL QUARTERBACK CLUB GOOFY VIDEO SUPER BATTLETANK TOTAL ECLIPSE 
T2 THE ARCADE GAME INDIANA JONES MORTAL KOMBAT TWISTED 
NBA JAM. BEETHOVEN GAMES TOTAL CARNAGE OUT OF THIS WORLD. 
CHAMP'S WORLD CUP SOCCER © BUBBLE & SKWEEK COMPUTER BATTLE TECH DRAGON'S LIAR 
SENGOKU DESERT DEMOLITION DUNGEON MASTER ZOMBIE LAND 
JAGUAR X T 220 ‘STAR WAR'S STELLER 7 

TIME TRAX aoe FATE OF ATLANTIS. TWISTED: 

‘SPORT ILLUSTRATED. TOTAL CARNAGE 
PACMAN 2 BRET HULL HOCKEY NEO GEO JAGUAR 
BATTLE CAR'S. ROAD RIOT ART OF FIGHTING 2 CRESCENT GALAXY 

SUZUKA 8 HOUR'S SYLVESTER & TWEETY SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA FATAL FURY SPECIAL ALIEN VS PREDATOR 
METAL MARINES. CHESSMASTER F BLUES JOURNEY 2 RAIDEN F-1 ROC 2 CHESTER CERIN? AGGIORNAMENTO POSTALE DELLE NOVITA SUPERSIDERKICK 2 TINY TOONS 

SUPER BATTLE TANK 2 WRATH OF THE GOODS ‘SAMURAI SHOWDOWN, DINO DODES 
TURN & BURN JIM POWER a ‘SPINMASTER CYBERMORPH 

TOP HUNTER CHECKERED FLAG 2 SIDE POLKET CHAMP LEAGUE SOCCER A R | VIVI S on eeo Coun Ghee 

GAME BOY GAME GEAR : OFFERTE 

BART ANDTHE BEANSTAIK BARBIE SUPER MODEL Pagoo0 P35 800 DUCKTALES II BART VS RADIOACTIVEMEN CARD one DARA CARD BATTLE BULL ‘ADAM FAMILY F-1 POLE POSITION BART VS THE WORLD Taare eevee IDENTIFICATION N° 00593100 BEETLE JUICE BLAZE ON 
FLASH ‘CACOMA KNIGHT 

HOME ALONE DESERT STRAIKE FORTIFIED ZONE GRADIUS 
JURASSIC PARK GEAR WORKS KRUSTY'S FUN HOME ALONE 2 KIRBY PINBALL MICKEEY'S ULTIMATE MEGALIT PIT FIGHTER 
MICKEY'S ULTIMATE NBA JAM RITIRO DELL'USATO RACE DRIVEN ROAD RIOT NBA JAM ON THE WALL RESCUE OF BLOBETTE ROBOCOP Il 
NIGEL MANSHEL OFF THE WALL ROBIN HOOD STRIKE GUNNER: 
POPEYE 2 SONIC 3 S. NES ROBOCOP CONTRA Ill 
TOTAL CARNAGE SPIDERMAN X-MEN SOCCER MANIA MYSTICAL NINJA 
THE LAWNMWER MAN JURASSIC PARK ALLADDIN L. 40.000 SNORD OF HOPE ACTION FOOTBALL 
TURTLES Ill MORTAL KOMBAT TOXIC CRUSADER TOYS 

BATMAN RETURNS L. 55.000 
CLAY FIGHTER L. 40.000 

OFFERTE CONSOLLE COOL SPOT 135.000 OFFERTE CONSOLLE 

EMPIRE STRIKES BACK L. 40.000 
GAME BOY ove TERS] PAcHIBACK 40.000 | |AMIGA CD 32] | AMIGA 1200 

L. 179.000 JURASSIC PARK L. 30.000 L. 698.000 L. 698.000 
MARIO ALL STAR L. 30.000 
MORTAL KOMBAT L. 40.000 

GAME GEAR + TMNT FIGHTER L. 40.000 3DO (NTSC) ATARI 4ciocHi | | GAMEGEAR PANASONIC JAGUAR 
L. 249.000 7 . MEGA D. L. 1.699.000 TELEFONARE 

ALLADDIN L. 40.000 

SUPERNES + | | MEGADRIVE Il| | ASTERIX L 30.000 NEO GEO + NEO GEO GIOCO + GIOCO FIFA INT. SOCC. L. 40.000 4 GIOCHI L. 699.000 L. 289.000 L. 279.000 JUNGLE STRIKE L. 30.000 L. 999.000 sei 
JURASSIC PARK L. 40.000 
MORTAL/KOMBAT L. 40.000 
SENSIBLE SOCCER L. 30.000 
WWF L. 30.000 
TMNT L. 30.000 

VENDITE PER STREET FIGHTER II L. 40.000 CONSEGNA 

CORRISPONDENZA DA SCONTARE SUGLI ACQUISTI NELLE 24/36 ORE 

VASTO ASSORTIMENTO TITO! 
-USATO - 

  
  

    

  
  

  
  

    

                    
  

     



  

Un genere non molto conosciuto 
nel nostro paese, ma che conta un 
numero incredibile di appassionati 
oltre la manica, i wargame tridi- 
mensionali uniscono il fascino dei 
giochi di guerra pit classici alla 
scenografia di tavoli riccamente 
‘ornati e traboccanti di coloratissi- 
me miniature. I! termine tridimen- 
sionale si riferisce, infatti, all’utiliz~ 
20 delle miniature al posto dei soli- 
ti counter, un’opzione questa che 
non manchera di riscontrare il fa- 
vore di tutti coloro che amano col- 
lezionare e dipingere soldati e 
mezzi in scala ridotta. 
Al momento esistono soltanto due 
titoli in italiano veramente validi, 

   
Space Marine della 

Ripa e Fantasy Warriors della 
Stratelibri. II primo, ambientato in 
un futuro remoto quanto bellicoso, 
consente di ricreare battaglie su 
larga scala tra diverse razze aliene. 
La scatola base contiene ben 546 
miniature, in scala estremamente 
ridotta, suddivise in due eserciti: 
Eldar (una versione futuristica degli 
Elfi), Imperiali e Caos. Oltre alla 
normale fanteria, troviamo anche 
veicoli d’assalto e un Titano classe 
Warlord, i giganteschi robot a di- 
sposizione dell'impero. 
La meccanica di gioco, per quanto 
a un ignaro spettatore possa sem- 

AL TAVOLO 
Siete stati buoni durante le festivita natali- 
zie? Bravi, allora adesso si 
sanae genuina cattiveria di sempre, maga- 

ri con una simulazione bellica 
su larga scala... | 

brare esattamente il contrario, & 
incredibilmente semplice. Tutte le 
regole di base sono concentrate 
allinterno di appena sei pagine, e 
vengono poi riassunte da brevi ta- 
belle. Ogni giocatore (solitamente 
due) dispone di un determinato 
numero di punti da “spendere” per 
acquistare i componenti del pro- 
prio esercito, da disporre poi sul 

piano di battaglia (almeno 
120 x 40 cm). | contendenti 
si alternano quindi in una 
serie di turni, durante i quali 
vengono svolte le manovre 
di fuoco e di movimento. 
Per la precisione, vengono 
prima dati gli ordini alle 
singole unita (sotto forma 
di piccoli counter), quindi 
si eseguono gli sposta- 

menti, il Primo Fuoco (da parte di 
coloro che sono rimasti fermi), gli 
Scontri Ravvicinati (corpo a cor- 
po), e il Fuoco delle Truppe 
Avanzate (quelle che precedente- 
mente avevano mosso). 
Naturalmente ogni unita di com- 
battimento dispone di peculiari ca- 
ratteristiche, in base alle quali é 
opportuno decidere di utilizzare 
una ben precisa strategia: la mag- 
gior parte dei mezzi degli Eldar, 
per fare un esempio, possiede 
un'ottima capacita di fuoco, in 
particolare se utilizzati con l’ordine 
di Primo Fuoco, mentre le orde 
degli Orchi danno il proprio meglio 

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1994 

   

6 tornare alla 

nei combattimenti corpo a 
corpo. Naturalmente il gio- 
catore deve scegliere quali 
unita mettere in campo in 
base alla strategia che de- 
cide utilizzare e ai nemici 
che deve affrontare. 
La quantita di miniature a 
disposizione (ve ne sono 
moltissime altre in aggiunta a quel- 
le comprese nella scatola), la pos- 
sibilita di creare eserciti sempre 
nuovi e diversi, e la semplicita del 
gioco costituiscono i veri punti di 
forza di Space Marine, il punto di 
contatto ideale tra i boardgame e i 

war- 

game. 
Analogo, per semplicita di regole e 
varieta di situazioni, é Fantasy 
Warriors, con le fondamentali dif- 
ferenze dell’ambientazione - que- 
sta volta fantasy - e delle miniature 
di dimensioni maggiori. All'interno 

della scatola si trovano pit: di cen- 
to combattenti, suddivisi in Elfi e 
Orchi, oltre naturalmente alle rego- 
le base e a tutti gli accessori ne- 
cessari per iniziare a giocare. 
Anche qui, come nel caso di 
Space Marine, esiste la 

   

   

              

     

possibilita di 
ampliare eserciti e regole, ricorren- 
do ai numerosi supplementi (di cui, 
purtroppo, solo una minima parte 
disponibile in italiano). 
Per gli anglofagi (masticatori di in- 
glese, o meglio, di inglesi...) se- 
gnaliamo altri due titoli di notevole 
importanza: Warhammer Fantasy 
Battle e Warhammer 40.000. II pri- 

mo @ una versione com- 
plessa di Fantasy 
Warriors, molto pit curata 
€ precisa ma anche pit dif- 
ficile, mentre il 40.000 rap- 
presenta gli scontri di 
Space Marine in maniera 
piu dettagliata, prendendo 
in esame eserciti molto pil 
ridotti e con scala minore 

(quindi, miniature pit grandi). 
Se volete anche voi darvi alla 
guerra e alla distruzione, non avete_ 
che da scegliere il gioco e gettarvi 
nella mischia... 

Andrea Fattori 
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MEGADRIVE SUPER- DEES: GAME =— Z 
ALIEN 3 89.000. E |__| ADDAMS FAMILY 2 A ee cae 
ALISIA DRAGOON 89.000 J AXELAY 109,000 SANS 3 
ANDRE AGASSI TENNIS 69.000 F. | | BATMAN RETURNS. 69.000 DATE és 

ARCITRIVALS BAS mono © | peut "go.000 & | -feosmic sPAGENEAD E \LS BASKET 79.000. E EXAUST HEAT é E ms S 3 AYRTON SENNA It 69.000. 3 FINAL FIGHT 2 69.000 J} | DESERT SPEEDTRAP E AYRTON SENNA'S GP piss os 
BATTLE MANIA. 49.000. 3 FIRST SAMURAT 119,000 J (ALD DUC! 2 

69.000 J GEORGE FOREMAN'S KO 89.000 xy PORTION y 

CHUCK ROCK 9.000 F JAMES DOND JR. 19000. | |GaLaga’9t £ 
CYBORG JUSTICE 99.000 J} | NII MOCKEY 93 99.0003 J | GLONAL/OLADIATORS = 

DRAGONSTURY o000 E| TRACE BRIUING 99000. %| [INDIANA JONES CRUSADE E DRAGON'S FURY 99.000 E RACE DRIVING oe Me TO RABEIS PARE: se 

GHOSTSN Gl 7000 f ROMANCING 69.000 1} | MARBLE MADNESS E GHOSTSN GHOULS ROMANCING SAGA (RPG) 69. See MAES BOIS x 
GLOBAL GLADIATORS, x E ]  |RUSHING BEAT 99.000 ee MOEE f 
GOLDEN AXE IIT 59.000 J} | SUPER ADV. ISLAND 1 ea A ae z GRANADA 49.000 J | |SUPER ALESTE 000] JOUTR : 
GREENDOG 99.000 J | | SUPER CASTLEVANIAIV 39.000 -U COs ie ¥ 
GUNSTAR HEROES 79.000 E | | SUPER DOUBLE DRAGON 99.000 U}” REN STIMPY au 
HELLFIRE 59.000 J SUPER JAMES POND $9:000-8 |} SIINOBY se 

JAMES POND IT sooo | |wompany 000. J} | SONIC THE HEDGEHOG 2 E JAMES POND II ROBOCOD 69.000 E |_| woRLD CHAMPION SONIC UIE HEDSENOS? 
MAZIN'SAGA 69.000 J WWF ROYAL RUMBLE APA Dene 
MERCS (COMMANDO Il) SEES SPACE BARN 
MICROMACIIINES x fp FEE EEE, El lg 
MOONWALKER 69.000 E AMIGA CD-32 STREAS OPRK 
eee = $0000 3] [ARABIAN NIGHTS A eT eA er OT ROAD BLASTERS zat z pres ee 
SHINOBY 3 EES ts 
Lea se anes TAME POND 2ROBOCOD — 69.900 GAMEBOY 
nee ced éo000 £| [JOHN BARNES FOOTBALL 59.900 ALIEN 3 $9,000 U 
aes e000 i | [JURASSIC PARK 69.900 BARBIE GAME GIRL 69.000 U 

| RP ERORE ROSY, 7 | LIBERATION 69.900 BATMAN IILANIMATED 79.000. U. SUPER THUNDER BLADE 59.000 | |MDERATION, an Mere adiae ASUS 
pine nie Sooo |: {MORPH 79,900 BILL & TED ADVENTURE 59,000 U 
ee $3000 | [NIGEL MANSELLSW.c, 69.900 BOULDER DASIL 49,000. J 
FOL pen SORCERY fo000 | J OVERKILE,+ LUNAR 79.900 BUBBLE GOST. 49.000 U 
poe $yooo 3 | [PINBALL FANTASIES 79.900 CASTLEVANIA IL 39.000. J 

SADUINE te DOUBLE DRAGON IIT 69.000 -U TORE SENSIBLE SOCCER 92/93. 69.900 WORLD OF ILLUSION 62.000 1] |SENSIBLE socc on ried Aa 
Be ES : SURF NINJAS 69.900 FERRARI GP CHALLENGE 69.000 _U 

LOTUS TRILOGY 69.900 FIGHTING SIMULATOR 59.000 U 
MEGA-CD TROL 18 69.900 FISH DUDE. SSD 

i I z E E2 x ‘AH-3 THUNDERSTRIKE 129.000 U. WINTER SUPER SPORTS ee aie ae ae mee 

CLIFEIANGEE r39.000 uy] Ze INDIANA JONES CRUSADE 69.000 U 
DRAGONS LAl 159.000 MICKEY'S DANGEROUS 69.000._U. 
aRee ETS : L MANSELL'S W.C. 69.000. E 
NAL HOIEOD, 119.0003 DISPONIBILI ULTIME ROBOCOP? 69.000 U 
SReROVES ¥ v "S$ MAGIC SHOW 49.000. -U wit 1B | | NOVITA' HW & SW | jae Moesiow “gee. y JURASSIC PAI . v Ee omy 
PRINCE OF PERSIA 109.000 J PC-CD ROM-AMIGA Serer) WR ee gee 
Seekers H90003 TASMANIA STORY 59.000 U SEGACLASSICS ARCADE 119,000. J EASON SIDES SO 

souicmiznenceioa 300 | | CASH & CARRY | |itusmerox 300 u DOG : TURTLES x WONDER DOG 109.000. J RI Z eo ae 
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mnund. So state 
re questo 

posare gli octhi. Vi rico Ire, co- 
me di consveto, I’indirizzo, e cioé: 
Xenia Ed - Consolemania - Rubrica 

Consoliamod - Casella Postale 853 - 
20100 Milano. 

Silvia 

Vendo Amiga 500 1.3, mouse, ma- 
nuali, dischetti introduttivi, espansione 

| originale, presa SCART, giochi e joy- 
| stick a L. 350.000. Telefonare allo 
| 281490 e chiedere di Antonio, 
Anuncio valido solo per Salerno e 
dintorni. 

Vendo New Atari Lynx con i seguenti 
| giochi: Electrocop, Pac Land, Blue 

Lightning, California Games, Rampart, 
| Rygar, custodia ed alimentatore. II tut- 
| to con imballi originali e a L. 350.000 
| trattabili. Telefonare allo 02/468479 e 
| chiedere di Matteo ore pasti. Annuncio 

valido solo per Milano e provincia. 

| Vendo per Neo Geo le seguenti car- 
| tucce: Fatal Fury a L. 300.000 e World 
| Heroes IL. 260.000. Vendo anche la 

console Neo Geo pill due joystick a L. 
550.000 (V'annuncio @ valido solo per. 
Napoli). Vendo inoltre per Super Nes le 
seguenti cartucce: Super Star Wars 
(italiano) a L. 70.000 e Battle Toads 
(americano) a L. 70.000. Telefonare al- 
fo 081/5963501 e chiedere di Carmine. 
Dalle ore 14:00 alle ore 16:00 o dalle 
ore 20:00 alle ore 22:00. 

Vendo Game Gear completo di adat- 
tatore e quattro giochi a L. 340.000. 
Telefonare allo 0421/679364 e chiede- 
re di Luca. Ore pasti. 

Vendo Sega Master System II com- 
pleto di joypad e quattro giochi: Sonic, 
Alex Kid, Olimpic Gold e Shadow 
Dancer. Il tutto a L. 200.000. 
Telefonare allo 081/8181325 e chiede- 
te di Mario Lista dalle ore 16:00 alle 
ore 20:00. Anuncio valido solo per 
Napoli e provincia. 

Scambio le seguenti cartucce per 
Super Nes: Road Runner, Bubsy, 
Street Fighter Il e altri giochi. 
Telefonare allo 0584/983497 e chiede- 
re di Alessandro. 

Vendo per Super Nintendo italiano la 
cartuccia Street Fighter II. Telefonare 
allo 0332/782007 dopo le ore 20:00 e 
chiedere di Paolo.   

@ndo Sega Mega Drive europeo pill 
due joypad, cavo antenna, alimentato- 
re @ le seguenti cartucce: Sonic, Joe 
Montana Football II, Dungeons and 
Dragons, Fatal Fury (Genesis), Indiana 
Jones and The Last Crusade e 
Aladdin. II tutto a L. 550.000 trattabili. 
Telefonare allo 095/658641 e chiedere 
di Vincenzo. 

Vendo per Sega Mega Drive le se- 
guenti cartucce: Street Fighter II, 
Altered Beast, Flash Back, Global 
Gladiators, Ecco the Dolphins, Strider, 
Shadow Dancer, Forgotten World, 
Moonwalker, Castle of Illusion. 1! tutto 
a L. 550.000. Vendo inoltre le seguenti 
cartucce per Game Gear: Tazmania, 
Batman Returns, Chuck Rock. II tutto 
a L. 120.000. Telefonare allo 
0322/915663 e chiedere di Dario verso 
le ore 19:00. Annuncio valido solo per 
Novara e provincia. 

Vendo Game Boy pill dieci giochi 
Game Gear piti cinque giochi, in bloc- 
0 0 singolarmente. Telefonare ore pa- 
sti allo 02/99069332 e chiedere di 
Giovanni. 

Vendo Sega Game Gear con nove 
cartucce a L. 200.000 trattabili. 
Oppure vendo la console con 
Columns a |. 120,000 e le cassette a L. 
30.000 |'una. Telefonare allo 
0781/71330 e chiedere di Giancarlo. 
Annuncio valido solo per Cagliari e 
provincia, 

Vendo, scambio 0 acquisto cartucce 
per Mega Drive, Super Nes, Neo 
Geo. Sono a disposizione i seguenti ti- 
toli: World Heroes II, Count Bount, 
Battle Toads (SN), Flashback, Mortal 
Kombat e tanti altri. Telefonare allo 
0883/613562 e chiedere di Nicola. 
Dalle ore 18:00 alle ore 23:00. 

Vendo i seguenti titoli per Neo G 
Ninja Combat a L. 60.000, Cyber Lip a 
L. 50,000, The Super Spy a L. 50.000, 
League Bowling a L. 50.000, Riding 
Hero a L. 55.000. Sono anche dispo- 
sto a scambiare questi titoli con Ninja 
Commando, Mutation Nation, Andro 
Dunos, Nam'75, Magician Lord e 
Trash Rally. Telefonare allo 
010/319136 e chiedere di Gabriele. 
Annuncio valido solo per la zona di 
Genova. 

  

Compro e scambio giochi per Super 
Nes. Telefonare allo 0330/671166 ore 
serali e chiedere di Diego. 

Vendo Mega Drive giapponese com- 
pleto di imballi e sette cartucce tra cui 

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1994 

Fatal Fury’ 
Ilusion e all 
Telefonare alld 
15:00 in poi. 

Vendo Neo Geo SCART pitt joystick, 
Nam 75 a L. 450.000. Telefonare allo 
0784/3758 e chiedere di Piero. 

Vendo Nintendo Nes con due pad, pi- 
stola Zapper, Super Mario Bros, Duck 
Hunt a L. 150.000 trattabili. Vendo 
inoltre Bionic Commando a L.30.000. 
Gerco anche Super Nintendo pid 
‘Super Mario Bros IV ad un prezzo non 
superiore a |. 280.000. Telefonare allo 
010/7470951 e chiedere di Stefano. 
Dopo le ore 13:30. 

Vendo Game Boy completo di cuffie 
stereo, quattro batterie stilo, cavi di 
collegamento e le seguenti cartucce: 
Tetris , Super Mario Land Il, Burger 
Time Deluxe, il tutto a L. 275.000. 
Telefonare allo 0962/29539 e chiedere 
di Marco. Ore pasti. 

Vendo Mega Drive pili Sonic 2 a L. 
200.000. Vendo inoltre Street of Rage 
lle Thunder Force IV a L. 80.000. 
Telefonare allo 0572/490198 e chiede- 
re di Jacopo. 

Vendo molti giochi per Nes 8 bit. 
Telefonare allo 0541/346391 e chiede- 
re di Daniele dalle ore 14:00 alle ore 
14:30. 

Vendo Nes pi due pad ed i seguenti 
giochi: Teenage Mutant Ninja Turtles, 
The Guardian Legend, Dragon's Lair. 
Telefonare allo 06/7840933 e chiedere 
di Guglielmo o Filippo. 

Vendo Sega Mega Drive pit! due joy- 
pad tra cui uno con nove funzioni, 
quattro giochi tra cui Street of Rage, 
convertitore. Il tutto a L, 400.000 trat- 
tabili. Telefonare allo 059/783471 e 
chiedere di Fabio. 

Vendo Sega Mega CD pil Sol Feace 
e Cobra Command. Il tutto a L. 
500.000. Telefonare allo 0965/55437 e. 
chiedere di Vincenzo. 

Vendo per Mega Drive Tazmania a L. 
60.000. Telefonare ore pasti allo 
0184/293551 e chiedere di Daniele. 

Vendo Sega Master System II con 
cavo per TV, due joypad e otto cartuc- 
ce a L. 250.000, oppure scambio il tut- 
to con Sega Mega Drive pill un gioco. 
Telefonare dopo le 18:00 allo 8356462 
e chiedere di Luca. Annuncio valido 
per Milano e provincia. 

    

  

Vendo Nes con due joypad e cinque 
cartucce: Star Wars, Off Road, Life 
Force, Wizards e Warriors, II tutto a L. | 
200.000 trattabili. Telefonare ore pasti 
allo 0155/715825 e chiedere di 
Riccardo. 

Vendo Mega Drive completo di due 
joypad, un adattatore per giochi giap- | 
onesie le seguenti cartucce: Winter | 
Challenge, Fantasia, Castle of llusion, | 
Chuck Rock, Batman Return, Sonic, | 
Sonic II, World Trophy Soccer. | 
Telefonare ore pasti allo 0171/691334. | 

| 
Scambio molte cartucce per Super 
Nes e per Super Famicom tra cui: | 
Street Fighter II Turbo, World Heroes, | 
Cybemator e motti altri. Telefonare allo | 
0425/422226 e chiedere di Federico | 
Laurenti. 

  

Vendo le seguenti cartucce per Sega | 
Mega Drive: Shadow of the Beast a L. 
70.000, Terminator a L. 80.000 e 
Super Thunder Blade a L. 60.000. 
Telefonare ore pasti allo 0545/45040 e 
chiedere di Alberto. | 

Vendo Mega Drive con quattro giochi 
a1 380.000. Vendo inolte Nintendo 8 | 
bit con quattro giochi e la pistola zap- | 
Per a L. 239.000. Telefonare allo | 
0385/277419 e chiedere di Edoardo. 
Ore serali 

Vendo Sega Mega Drive con joypad, 
cavi di collegamento, adattatore per 
cartucce giapponesi, trasformatore e 
tre giochi: Fatal Fury, Saint Sword 
(giapponese), Altered Beast. Il tutto a 
300,000. Vendo inoltre diversi giochi 
per Atari Lynx a L. 40.000 I'uno. 
Telefonare allo 0532/65878 e chiedere 
di Andrea. 

Vendo per Sega Mega Drive le se- 
guenti cartucce: The Immortal, | 
Fantasia (versione giapponese), Sonic 
aL, 50.000 I'una. Vendo inoltre Amiga 
600 a L. 400,000. Telefonare allo 
06/7886114 e chiedere di Alessio 

Vendo Game Gear con quattro giochi 
piu valigetta a L. 250.000. Oppure lo 
scambio con Super Nintendo. 
Telefonare allo 089/334952 e chiedere 
di Enzo. 

Vendo PC Engine Duo, con 256 colori 
su schermo, completo di alimentatore, 
un joypad e tre giochi. II tutto a L. 
400.000. Vendo inoltre motti giochi per 
Super Famicon. Telefonare allo 
0331/947742 e chiedere di Graziano. 
Ore serali. 
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P.le Gambara, 9 - 20146 MILANO. RIPARAZIONI CONSOLE 
Linea 1 MM Gambara | 
Tel. 02 - 4043527 - 4046749 TELEFONA PER a LE ee NOVITA 

SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E PC | 
VIDEOGIOCHI PER MEGADRIVE-SUPERNES | 

= GAMEBOY-GAME GEAR. 

— 
    

   

  

  AMIGA ___]||| 
  
  

  

  

    

  

  

  

  

   

    

    

     

    

  
  

  

  

       

[ COMPUTERS AMIGA ||| SUPEROFFERTA PC 386/Sx/33] | SUPEROFFERTA | 
Nuova versione di amiga con  microprocessore 2MbdiMemoria 1 Drive 3 1/2 1.44Mb | 
68020 a 32 bite clock a 14 Mhz. L'amiga 1200 | || 1HardDisk80Mb 1MonitoraColorisvGA| | | SUPERNES EUROPEO CON 
dispone gia di 2 Mb di memoria ed @ predisposto 1PortaParallela 2 Porte Seriali 
a supportare I'Hard Disk, prestazion! grafche e sonore | | | 1 Mouse 1 Tastiera Estesa SUPERMARIO ALL STAR 
on Ea 1Borte Game 1 1 JOYPAD ALIMENTATORE 

1 x ee 
“Aig vin 4 jochi originali L.449.000 | | | SUPEROFFERTA PC 486/SXx/25] PAL + SCART 

oh pe 4Mb di Memoria 1 Drive 3 1/2 1.44Mb TELEFONARE 
Amiga 600 con Hard Disk L. 879.000 1 Hard Disk 80Mb_1 Monitor a Colori SVGA | 

f 1 Porta Parallela 2 Porte Seriali | | NOVITA' AMIGA. CD-32 2 Giochi Telefonare | I Nowe ee ] COME SOPRA MA CON 

ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMIGA |] | |_1Por#Game _1.2.190.000_| STREET FIGHTER II 
Espansione 512k L. 59.000) | | SUPEROFFERTA PC 486/DX/33} 
Espansione 1Mb per A600 L, 119.000] | | 4 aiMemoria1Drive3 121 | TELEFONARE 
Espansione 2Mb con clock L. 280.000 | 1 Hard Disk 120 Mb 1 Monit« iSVG. 

Espansione 4 Mb con clock L. 440.000 | foe Cet to MEGADRIVE2 PAL/SCART 
Espansione 2Mb ESTERNA L. 299.000 | | | tPortaGame 
Espansione IMB per 1200 TELEFONARE| | & [eee ALD TELEFONARE 
Espansione 2Mb per 2000 L. 330.000 sc oR NMAN ] 

L | 
ap ss | |Scanner manuale con software| | |GAME GEAR CON 4 GIOCHI DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI Cee Rue eee raytouch per aquisizione di immagini TELEFONARE 

Drive esterno per amiga con interruttore —_L. 149.000 | | a 256 livelli di grigio. 
|Drive interno per amiga 500 con tasto . 139. LL. 299. 000 7 - 
Drive interno per amiga 2000 L. 139.000 —__———— = 
Drive esterno con Apocalypse 169.000) |{ SOUND LASTER | PRO] 
a = 1] |Scheda audio stereofonica con} 
{ ACCESSORI PER AMIGA 500 __ | | | predisposizione per il collegamento di 
| Interfaccia 4 Joystick L. 29.000 | | | CD-Rom. 1.249.000 
| Mouse Selector L. 29.000 — ————! 
Mouse con microswitches L. 49.000 | | [NOVITA’ INTERFACCIA VIDEO} 

| qateriacels Midi: ie L. an uRe PER PC VGA/SCART. |SUPERMAGIC GAME CONVERTER] 
Reo Mame per mo dulatere L. 20.000 Questa interfaccia vi permettera dicollegare| | |Permette di utilizzare le cartucce rolunga per drive L. 30.000 | | |it vostro Pe a qualsiasi televisore dotato dil | |SuperNes americane, giapponesi Penna ottica con software L. 29.000 | | |presascartmantenendolacompabilitavideo.| | |eq europee su ogni modello di Digitalizzatore audio stereo L. 99.000 1.129.000 _| | |SuperNes. 1.45.000     
  

    

| HARD DISK PER AMIGA 600 - 1200 }/ 
Disponibili Hard ask interni da 4080-120 Mb per || MONITOR 
amiga 600 - 1200, Si eseguono anche installazioni. |] cova¢opORE 1960 

DISCHETTI BULK 3 1/2 DD | 

| 10 Pz. L. 1.000 cad. 
50 Pz. L. 850 cad.   

  100 Pz L. 800 cad. TELEFONARE L. 749.000 

DISCHETTI BULK 3 1/2 HD SUPER NOVITA' 149. 

| 4 is y ian fest Drive esterno per amiga con doppia capacita’ || COMMODORE 1084s } 

| 100 Px L. 1300 cad. 880 Kb - 1.640 Mb L. 159,000 || L. 399.000 

  

     

  

  
  

  

  

[Box PORTA DISCHI3 1D ll Si STEMPANGL STAR SPROUT C 'SCHEDA ACCELERATRICE PER AMIGA | KICKSTART B] ar 
| 10 PostiBlueBox L. 2500 || Star LC 100 colore 1; 490,000 creas con ag microprocensore,, | C80zD ae SUROM 

50 Posticonchiave L. 10.000 || Star LC 200 colore L. 530.000 Be . a ft velociosare TERtIGaT Gao] (Per a's00.-259.0001 

100 Pagtconciave 1 1eMO | Sar Le 24-300 Heaney | Reeve enaeathy oe Nose ual . | Star LC 24-300 colore L. . 150 Pestiacasetio 1. 35000 |! SIRT SI-a8 a0 coi BIN. 679.000 1.299.000 || eae 1.65.00) 

  

  
  

TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTII NOSTRI PRODOTTI _ 
___SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO___   
 



  

COMPUTER VIDEOGIOCHI: 
Master System II 

PC COMPATIBILE GAME GEAR 

- > GameBoy  MEGADRIVE Ckcommedore 

Cuca) SuperNintendo 

VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE 
ACQUISTO DELL’USATO CONTANTI 

  

  

  

VaASTO ASSORTIMENTO DI 

PROGRAMMI ORIGINALI PER AMIGA Pc Compéarisict 

E TUTTE LE CONSOLE 
  

  

NON AVENDO MOLTO SPAZIO A DISPOSIZIONE NON POSSIAMO 
ELENCARVI TUTTI | GIOCHI E GLI ACCESSORI DISPONIBILI. 
LA NOSTRA DITTA VI PUO ASSICURARE COMPETITIVITA. 

VE NE POTETE RENDERE CONTO VENENDOCI 
A TROVARE OPPURE TELEFONANDOCI !!       

ULTIMISSIMI ARRIVI E TUTTE LE NOVITA 
DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE E AMERICA! 

PREZZI DA INGROSSO! 

VENDITA PER CORRISPONDENZA 

TUTTI | MARCHI SONO DI COMPENTENZA DE! PROPRIETARI.



Ecco a voi alcune delle pas- 
sword di questo gioco: 
Livello Codice 

WJQK 
RZVD 
FRPJ 

45 PLHZ 

In pit un altro consiglio: se si 
vuole giocare pit! tranquillamen- 
te bisogna completare il primo 
livello (molto facile) facendosi 
ammazzare tutti i poveri vicini 
eccetto quello spaparanzato in 
piscina: facendo cid si conti- 
nuera il gioco con solo un vicino 
da salvare collocato in una posi- 
zione facile da scoprire. In ulti- 
mo, se avrete problemi a secca- 
re il cattivissimo ragno del 
36esimo livello premunitevi al- 
meno di 20 scrigni d’oro. 
Ringraziamo tutti Roberto il 
Toro... 

ALADDIN 
Dunque, non penso che ci siano 
molti a non avere ancora termi- 

nato il facilissimo Aladdin per 
SF, ma io, che sono molto buo- 

no, ho pensato anche a loro. 
Puppiamoci tutti insieme i codi- 
cil 

Livello Codice 
1 Genio, Scimmia, Aladino, 
Sultano 
2 Jafar, Scimmia, Jasmine, 
Genio 
3 Genio, Jafar, Aladino, 
Scimmia 
4 Scimmia, Aladino, Genio, 
Jasmine 
5 Jasmine, Jafar, Sultano, 
Jasmine 
6 Aladino, Jasmine. 
Scimmia, Sultano 

Grazie mille ad Alesoft (spero 
proprio tu non sia un pirata) e 
Panty... 
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JURASSIC PARK 

    

  

  

   

  
STREETS OF RAGE 2 

WORLD OF ILLUSION 

       



Se; i SIRIUS TALI, Vendita al pubblico e per corrispondenza 

  

Novita Supernes 
  

  

  

CONSOLE 

Supernintendo L. 245.000 
Megadrive II L. 220.000 
Game Gear L, 235.000 
Game Boy L, 99.000 
Neo Geo L. 550.000 
3DO L. telef. 
  

  

Merce in pronta consegna 

Prezzi |.V.A. inclusa 
Tutti gli accessori disponibili       

Per i Vs. ordini: 

TEL. 0572 911402 

FAX 0572 911411 

Actraiser I! 
Final Set 
Mortal Kombat 
Sengoku Densho 
Mario & Wario 
Rock'n! Roll Racing 
Secret of Mana 
Clay Fighter 
Tmnt Tournament Fighter 
Aladin 
Art of Fighting 
Legend 
Suzuka 8 hours 
Bugs Bunny Rabbit Rampage 
Joe & Mac Ill 
Duffy Duck 
Flashback 
Turn & Burn     

Novita Megadrive 

Jungle Book 
EA Soccer 
Lethal Enforcers MCD 
TMNT Tournament Fighter 
Rocket Knight Adventures 
Dragon's Lair MCD 
Street Fighter C. E. 
Aero The Acrobat 
Mazin-Saga 
Mortal Kombat 
Fl-Domark 
Shining Force II 
Rolling Thunder III 
Fantasy Star IV 
Virtual Racing 
Robocop Vs Terminator MCD   Castlevania New Generation 

Aladin | 

    

Via 1° Maggio N. 283/a - 51010 MASSA E COZZILE (PT) - Tel. 0572 911402 - Fax 0572 911411 

Questo messaggio ériservato a tutti coloro che stanchi di prezzi troppo alti 

© poca professionalita cercano qualcosa di meglio. 

In questa pubblicita non decanteremo le nostre lodi. sarete direttamente voi a 

scoprire le nostre qualita. 
Telefonaper conoscere i nosti 
consol scoprirai che noi facciamo fatti e non parole: 

INTELTRONIC 

prezzi e le ultime novita per la tua 

  

via Fucilari, 63 

Se ti interessa avere: 
cortesia, professionalila’ € 
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84014 NOCERA INFERIORE (SA) 
tel / fax 081/517 67 2? ITALIA 

All’ inizio eravarnai primi, adesse sfemo it migliori 
L' unico centro specializzato, in cansol, del Sud 

massima correttezza dei tempi; 

un centro di assistenza tecnica garantito: 
consol e sartucce per Nintendo, Sega, Neo Geo, Nec; 

TITOL! 

ORIGINAL 
DA 

GIAPPONE 
& 

AMERICA 

Telefonaci e scoprirai che qualita’ e prezzo possono andare d’ accordo. 

INTELTRONIC sempre prima di tutti 

Fissa un appuntamento presso i nostri uffici_ 

Professionalita’. qualita’ 

Vendita per corrispondenza 

Tutti inom 6) march eopra ripertah appartensone al lores 

@ prezzo garantiscono il nosiro nome 
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COMPUTER WORK 
  

        

SUPER NINTENDO (ITA) Prezzo L. | SUPER NINTENDO (ITA) Prezzo L. 
UNICA SEDE LETAL WEAPON 82.000 | SPIDER MAN 144.000 
Via Rivoli 38/A CRASH DUMMIES 169,900 | BUSTS LOOSE 128,000 
Orbassano ( TO ) JURASSIC PARK 169,900 | COOL SPOT 149,900 
Tel. O11 / 903,15.67 ‘THE BLUES BROTHERS 168,000 | CONGO'S CAPER 144,000 
Fax, 011 / 903.46.48 WRESTLING MANIA. 144.000 | SUPER ALESTE 144.000 

ADDAMS FAMILY 2 168.000 | STARWING. 128.000 
KICK OFF 129.900 | ADVENTURE ISALND 144.000 

VENDITA PER PILOT WINGS 105.000 | JIMMY CONNORS 82.000 
CORRISPONDENZA ROBOCOP 2 82.000 | JOE E MAC 82.000 
SPEDIZIONI A THE SIMPSON 144.000 | SUPER MARIO KART 105.000 
DOMICILIO THE ADDAMS FAMILY 82.000 | GAME BOY (ITA) 
TRAMITE CORRIERE =| K.O. BOXING 168.000 | BOULDER DASH 55.000 
ESPRESSO TNT TRACO | SUPER DOUBLE DRAGON 144,000 | BIONIC COMMANDO 83,000 

F-ZERO 62.000 | KIRBY'S DREAM LAND 66.000 
TOM & JERRY 144.000 | G.P, CHALLENGE 63.000 

Per motivi di spazio non DRAGON'S LAIR 82.000 | RACING FIGHTER 66.000 
‘son elencati tutti i titoli LEMMINGS 168.000 | TIP OFF 67.000 
disponibili, SUPER TENNIS 120,000 | TERMINATOR 2 66.000 

FINAL FIGHT 144.000 | KUNG FU MASTER 65.000 
SUPER OFFERTE SUPER STRIKE GUNNER 144.000 | SNEAKY SNAKES. 76.000 
Amiga 1200 + 2giochi TERMINATOR 2 169,900 | MORTAL KOMBAT 79.900 
+3 prog. L. 679.000 | PRINCE OF PERSIA 144.000 | MAGNETIC SOCCER 39.000 
Amiga CD32 + 100 giochi | MORTAL KOMBAT 169.900 | THE BLUES BROTHERS 83.000 

L, 669.000 | SUPER SWIV 144,000 | DUCK TALES 72,000 
Super Nintendo + 4 giochi | ALIEN 3 144.000 | POPEYE 2 83.000 

L. 299.000 | SUPER JAMES POND 144.000 | TURTLES 2 72,000 
Game Boy L. 89.000 | GOOF TROOP 144.000 | KID DRACULA 62.000 
PREZZI IVA COMPRESA! | FINAL FIGHT 2 168.000 | Fl! RACE 39.000       

,, VIDEO 
D GAMES © 
COMPUTER 

1° NEGOZIO A CORSICO (MILANO) 
VIA V. MONTI 26 

Tel./Fax 02-4408143 

1° NEGOZIO A CORSICO (MILANO), VIDEO. 
VIA V. MONTI 26 GAMES \? 

Tel./Fax 02-4408143 COMPUTER 
  

  

AMIGA CD 
BODY BLOWS 
CHAOS ENGINE 
DONK 
DUNE 
EURO._CHAMP. FOT 
GUNSHIT 2000 
JAMES POND I 
JURASSIC PARK 
LOTUS TURBO 
MORPH 
MORTAL KOMBAT 
NIGEL MANSHEL 
RISE OF THE ROBOTS 
TEX 
WINTER SUPER SPORT 

OFFERTE CONSOLLE PC. 
CARRY 

AMIGA CD32 + AMIGA 1200+ — SO’aSir! 
2GIOCHI + 1JOISTICK 3 UTILITY + 2GIOCHI DUNE! 

in OMAGGIO OMAGGIO 1 JOISTICK 
£. 698.000 £. 698.000 

OFFERTA COMPUTER 

COMPAQ: 486 Sx,25 MHz RAM 4MB, 100 NB, 3,5” 
MONITOR SVGA colori 14” ARIVIVIS 

VIDEO 
GAMES 

COMPUTER 

FRONTIER II 
JURASSIC PARK 
MORTAL KOMBAT 
LEMMINGS II 
STRIKER 
STREET FIGHTER Il 
SIMON 
SUPERFROG 
SENSIBLE SOCCER 
TURRICAN Ill 
URIDIUM 2 
WIZNLIZ 

CD ROM 
ALONE IN THE DARK 
CHESMASTER 3000 
Bars oF THE TENTACLE 

FASCINATION 
JURASSIC PARK 
INCA 

COMPRENDE: DOS 60 WINDOWS 3.1 
CLASIS WORKS per WINDOWS 

GIOCHI MARIO IS MISSING 
GRAND SLAM TENNIS 

L. 1.999.000 + IVA 

COMPAQ: NOTEBOOK 386 SL, 25 NHz, 
RAM 4 MB, 84 MB, DOS 

INDI CAR 
JURASSIC PARK 
PREMIERE MANEGER 2 
SHADOW CASTER GOBLINS 2 
SHADOW OF THE COMET — INCA WIRACOCHA 
SIMON THE SORCERER — INDIANA JONES 
12 LOST IN TIME 1&2 
ULTIMA VIL PRIVATEER 
SENSIBLE SOCCER ‘STAR WAR'S, 
X= WING. STUNT ISLAND 
XENO BOTS WING COMMANDER 2 

COMPRENDE: DOS 5.0, WINDOWS 3.1 

L. 2.237.000 + IVA 
SUPERNES + GIOCO 

£. 289.000 
SEGA MEGADRIVE Il + GIOCO 

£. 279.000 
  

INOLTRE DISPONIBILI: 
STAMPANTI: HP. CITTZEN, STAR, EPSON. 

ACCESSORI: P.C, AMIGA ULTIME NOVITA GIOCHI A PREZZI ECCEZIONALI        



  

ANN i 

nD) 
el a> 

J) wD) =) es.) ) cA, 
SIRARROSTO SI SPERA 

arissimi lettori, benvenuti come al solito al 

BHC, che a quanto sembra risulta una delle 
rubriche pill apprezzate dell’intera rivista. E 
bello curare la posta, @ forse l'incarico pit 

bello che si possa avere, anche se comporta uno 
sforzo notevole e poco compreso dai pill: ogni 
mese riceviamo lettere di tutti | generi, le apriamo, 
le leggiamo tutte con attenzione (se no come fa- 
remmo a individuare gli errori da sbattere nell’an- 
golo della Teotochi?), e poi ci capita di passare 

suoi problemi ¢ 

intere giornate a rispondere a una sola lettera, a 
riscriverne la risposta venti volte perché non ci 
soddisfa, e cosi via. A certe lettere non é facile ri- 

Supercalifragilistichespiralitosa reda- 
zione di CM, questa @ ia lettera di uno 
scalognato che conoscete bene, sis- 
signore, io sono (rullo.di tamburi) 
Mario, meglio conosciuto come il pro- 
tagonista di Super Mario Bros. Sono 
stanco, ho appena finito di vedere per 
la 184* volta il mio film, dove sono it 
terpretato da Danny De Vito, percid 
non fatemi incavolare. II motivo per 
Cui vi ho scritto @ questo: MI SONO 
ROTTO! Quanti anni sono che vago 
come un deficiente per le console del- 
la Nintendo? Sono tantil Sono stufo di 
pestare testate rimbombanti su mat- 
toni e saltare in testa a funghi e tarta- 
tughe. E’ UN'INDECENZA! 
Ehi, voi, non prendetemi in giro. 
Scommetto che state sadicamente 
sghignazzando, e volete buttare la 
mia lettera nel cesso per poi tirare la 
catena. Non ci provate! (E tu, 
Paolone, non provare a riempirmi la 
lettera di parentesi! NdMario) «Ok, 
niente parentesi. Ti vanno bene le vir- 
golette? NdP» CHIARO? Ok, andiamo 
d'accordo. Dove ero rimasto? Ah, si, 
stavo protestando. E ho tutte le ragio- 
ni per protestare! Ora c’é anche 
Yoshy a rompere: si fa sempre rapire 
@ mi toca andarlo a salvare dal fes- 
sacchiotto che lo ha sequestrato (per 
me potrebbero anche tenerselo, ma i 
programmatori mi obbligano a ripren- 
derlo... in pil mi prosciuga anche la 
cucina, il, barbone!) Se volete che io 
continui a farvi divertire, cambiate 1 
mostriciattoli da menare e la princi- 
pessa con Cui darsi a massaggi larin- 
go-faringei «sostituzione effettuata 
d'ufficio NdP», che @ piu brutta della 
mia prof di artistica e della Teotochi 
messe insieme (vado a scuola 
anch’io, che credete?) In pitt si dice 
che in Super Mario Land 2 io sia di- 
ventato pure ricchionel NON.POSSO, 
CONTINUARE COSI’! Mi suicido! 
(Anzi, suicidatemi voi). E ora che sono 
calmo, eccovi le domande del mese. 
1) Ho letto:che per il Nes @.uscito 
Street Fighter 2010. &’ vero? E’ bello? 
2) Quale gioco mi consigliate fra 
Jurassic Park, Kick Off, California 
Games, Robin Hood e Prince of 
Persia? 
3) Usciré mai un picchiaduro in stile 
SF Il per NES? 
4) Che cosa é veramente Alex? 
5) Uscira un bel gioco di ruolo per 
NES? 
6) Potete indicarmi il nome di un ne- 

    

gozio che vende bei giochi per NES? 
Ragazzi, ricordate, la vita fa schifo, 
ma la morte é peggio ancora! «E tu 
come lo sai? Hai gia provato? NdP» 

  

Super Mario, ovvero Michele 

PS: un saluto a Jack e a Piermarco 
PPS: Siete tutti strafighi! Continuate 
cosi che andate forte! 

   

Card il nostro sedicente Mario, mi spia- 
ce ma proprio non ci siamo: prima di 
cominciare a fare questo mestiere, 
avrai pur firmato un bel contratto mi- 
liardario, no? E allora di che ti lamen- 
til? Comunque questa tua testimo- 
nianza ci fa presupporre una cosa (in 
esclusiva mondiale!): se davvero stai 
studiando, presto invece di muovere 
un idraulico, ci troveremo a giocare 
con un piccolo manager baffuto che 
schiaccia tartarughe a suon di indici 
MIB, ¢ il tuo prossimo film avra come 
protagonista non pil) De Vito ma 
Michael Douglas... 
E ora che abbiamo esaurito le facezie, 
eccoti le agognate risposte: 
1) No, 6 un platform abbastanza me- 
diocre che non si é visto in Italia. 
2) Oh, morire che ci siano due giochi 
dello stesso genere! Secondo te, che 
gioco ¢ pits bello tra i! collezionare 
francobolli, portareva,spasso il cane, 
fare-le parole crociate, disputare una 
Partita di.calcio 0.un tomeo di lippa- 
basket? Comunque, Jurassic Park I'ha 
provato Jacke mi dice che é motto di- 
vertente.... Gli altri non li conosco be- 
ne, e non vorrei scrivere porcherie. 
3) Proprio.non so risponderti, non mi 
pare che ci siano in vista picchiaduro 
ai quel genere. Ma nel. caso ci arrivi 
qualche notizia sicura, saremo i primi 
a pubblicarial 
4) Non ti rispondo perché il mese 
scorso 6 riuscito a farmi arrabbiare 
parecchio. E ho ancora oggi il dentino 
avvelenato (attento a. non morderti Ja 
lingua... NdAlex). 
5) Anche qui nonso proprio cosa ri- 
‘sponderti. So che in passato sono 
usciti alcuni titoli di questo tipo, ma 
per cid che concerne il futuro, buio 
pesto. 
6)! salumiere sotto casa mia non ven- 
de. bei giochi per Nes, ma ti assicuro 
che le sue fettine di lombo sono la co- 
sa pit prelibata dell'universo... Scherzi 
a parte, non poneteci domande di 
questo tipo: innanzitutto non saprem- 
mo come rrispondervi, perché scriven- 
do un nome faremmo torto a tutti gli 
altri, e poi la pubblicita sulla rivista 

spondere, non sai mai che parole usare, perché 
dall’altra parte non c’é un computer o una conso- 
le, al cui gioco puoi dare un voto in percentuale. 
No, dil c’é una persona viva e pensante, con i 

i suoi sentiment, e usando le pa- 
role sbagliate la si potrebbe offendere, se non fe- 
rire a morte. E? un impegno certamente non indif- 
ferente, e che questo mese compie i due anni di 
eta: eh, gia, incredibile ma vero, il BHC é gia al 
suo secondo compleanno. Beh, lunga vita al re.. 

Noi Bovas 

senvird a qualcosa, no? 
Jack e Pier ti ringraziano per i saluti, e 
contraccambiano, 

Simpaticissimi (ma non troppo) 
Bovas, sono un ragazzo di 16 anni, mi 
chiamo Daniele e vi scrivo da Roma. 
Evito i soliti complimenti alla rivista 
(indubbiamente la migliore nel setto- 
fe), €,passo subito al sodo, Qualche 
anno fa acquistai un Sega Master 
System (il MD:non era ancora stato 
importato ufficialmente), dopo. ap- 
pena qualche mese mi resi conto di 
aver commesso una bella cretinata in 
quanto, con l’awento dei 16 bit, repu- 
tai la mia console “finita’. Fino a poco 
tempo fa ero deciso a cambiare il mio 
8 bit con un Super Famicom, ma 
adesso, con Puscita delle nuove ‘con- 
sole a 32 bit, mi ritrovo da capo a pie- 
di; Non mi piacerebbe comprare una 
macchina per poi sbavare su un’altra. 
Anche se la console che al momento 
mi attira di pid @ il Jaguar, vorrei avere 
un parere sul campo dei 2 bit in ge- 
nerale, anche perché, a parte la succi- 
tata, le console che sfruttano la nuova 
tecnologia sono molto costose. 
Probabilmente, quando leggerete 
questa lettera, avrete gia in mano le 
tabelle tecniche di queste nuove mac- 
chine, per cui spero di avere una ri- 
sposta, 0 almeno un consiglio, per 
questa mia indecisione. Se non Pavre- 
te gia fatto, perché non pubblicate 
una tavola.comparativa coi dati tecni- 
ci didette console? Ne sono partico- 
latmente interessato, perché | vostri 
inserzionisti a volte pubblicizzano 
piattaforme di cui non ho mai. sentito 
parlare (tipo il Marty a 32 bit e il Turbo 
R), oppure perché ci sono delle mac- 
chine apparse nelle anteprime di qual- 
che mese fa (tipo I' HUG 62 della NEC, 
0 il Super CD), che sono poi letteral- 
mente scomparse. 
Cambiando argomento, vi faccio i 
complimenti per le rubriche degli RPG 
¢.dei giochi da tavolo, ma vorrei farvi 
un appunto: le recensioni troppo de- 
menziali: laSciano poco spazio alla 
descrizione dei giochi. (..) (segue una 
lunga deserizione del coin op di Lady 
Bug, in risposta a un quesito lanciato 
da Piermarco Rosa nella. recensione 
di Bart's Nightmare, CM Nr 14, taglia— 
ta per motivi di spazio. Comunque sei 
stato bravo: il gioco in questione & 
esattamente quello che dici tu NdP) 
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Daniele Maiolatesi 

Allora).caro Daniele, ti rispondo subito 
perché questa é la prima lettera che 
arriva, specificatamente dedicata alle 
nuove tecnologie a 32 bit. 
Com’é noto, il mercato offre attual- 
mente due console a 32 bit, che usa- 
no entrambe come supporto j, CD- 
Rom invece delle pit “tradizionali” car- 
tucce. Cid implica una minore velocita 
a caricare i dati in memoria,.ma offre 
una capienza pressoché'sconfinata e 
impensabile per le normali cartucce: 
650 Megabyte di informazioni, e, nota- 
te bene, ho scritto mega-BYTE, e non 
mega-BIT. Cid yuol dire, in altri termi- 
ni, che.un solo CD pud contenere ben 
5200 Mbit, piu di 430 cartucce da 
72Mbit I'una. Senza contare, natural- 
mente, che i supporto prevede oltre 
alla doppia velocita di: lettura (150 0 
300K al secondo), anche /a multises- 
‘sione, overo la possibilita di memoriz- 
zare tipi di dati diversi: il codice del 
programma, i dati grafici, le tracce au- 
dio contenenti la musica (e per tanto 
riascoltabile anche su un comune let- 
tore CD), ecc ecc. Le console che of- 
frono simili meraviglie, attualmente, 
sono il CD32 della Commodore e il 
3D0, sul quale hanno lavorato varie 
ditte, tra le quali la Panasonic. I CD32 
offre tutte le peculiarita tecniche 
dell’Amiga 1200 (e chiamalo pocol), 
con in pil un processore chunky-to- 
planar (Akiko) in grado di gestire la 
grafica vettoriale e a poligoni solidi 
molto velocemente, I 3DO @ invece 
una machina un po’ a sé, che contie- 
ne al suo interno le tecnologie piu 
al'avanguardia, che offre potenzialita 
decisamente ‘superior! alla concorren- 
za-e che, se saranno adeguatamente 
sfruttate, bastoneranno un po’ tutte fe 
altre console. C’8 perd da fare un di- 
Scorso : prezzo; il Commodore 
‘Amiga CD32 @ gid importato da qual- 
che mese ufficialmente, costa meno di 
un Mega-CD (650.000, su per gid), € 
offre capacita di tutto rispetto. JI 3DO, 
col suo prezzo attualmente assestato 
sul milione e mezzo di lire (1.500.000), 
@ decisamente su un altro pianeta, 
per di pit gli esemplari fin ora importa- 
ti possono lavorare solo su schermi 
NTSC (in parole povere, dovete avere 
un TV Color - 9 un monitor - multistan- 
dard, @ non c’é. SCART che:tenga), & 

  

avere una macchina che pud generare 
migliaia.di colori, per poi vederla in 
bianco e nero, non é esattamente 
Videale. Insomma, il 3D0 @ il nuovo. 
NEO-GEO: una macchina decisamer 
te sopra tutte le altre, ma che potra 
essere appannaggio esclusivo dei po- 
chi, almeno finché non verra importata 
ufficialmente anche in Italia. Resta, so- 
lo soletto e del tutto ramingo, il 
Jaguar, con il suo innovativo proces- 
sore a 64 bit... Peccato che gli manchi 
il CD e che sia stato accolto con moita 
freddezza da parte di una critica spes- 
$0 un po’ troppo scettica (anche if 
Lynx sarebbe il portatile tecnicamente 
migliore di tutti, ma sappiamo bene 
che fine ha fatto... NdP). Vedremo, sia- 
mo ancora troppo agii inizi di questa 
nuova era informatica, per poter dare 
un giudizio definitive. 

  

Miticissima redazione e miticissimi 
Bovas, mi.chiamo Damiano e ho 16 
anni; non, anzi NON mi.é piaciuta af- 
fatto la lettera di Marco apparsa sul 
numeroy25-della rivista e vi spiego 
perché: per prima cosa tu accusi la 
pubblicita americana della Sega di in- 
fangare il nome della Nintendo: lo so, 
le ho lette anch’io quelle pubblicita e 
non sono molto d’accordo, ma é esat- 
tamente quello che hai fatto tu con la 
tua lettera e visto che non possiedi 
una console Sega, i tuoi non possono 
non essere pregiudizi. lo possiedo 
quella che ritengo la pit bella macchi- 
na da gioco ¢ non mi interessa un fico. 
se la Nintendo @ una delle piti grandi 
societa del mondo: lo @ soprattutto 
grazie a quel Nes che ha tanto pubbli- 
cizzato su Topolino @ che ebbe la glo- 
ria mefitata per quel tempo. Nel frat- 
tempo la Sega firmava successi come 
Out Run in sala giochi e iniziava gia a 
Conquistare un posto nel mio cuore... 
Mi interessai veramente, fino al punto 
di acquistarlo, al Mega Drive con. 
uscita del primo numero di questa ri- 
vista e da quel giorno mi ha donato 
momenti come mai avevo vissuto da 
quando avevo “regalato” (strasniffl) il 
mitico C64! 
‘Ammettiamolo pure: la velocita @ for- 
se, almeno sulla carta, I'unica cosa in 
cul il Mega Drive @ superiore al SNES 
(e ancora mi é oscuro perché quelli 

  

  

    

della-Nintendo si siano dimenticati di 
un fattore che @ forse quello pitt im- 
portante nei videogiochi), ma anche se 
‘Thunder Force IV non ha le zoomate 
del SNES e non pud contare sul “mo- 
de 7”, il migliore nel suo genere 
vorrei che tu potessi dare un'occhiata 
all'animazione della lava del sesto li- 
ello per renderti conto che non serve 
T'ultima tecnologia 0 il gioco “chippa- 
to” per ottenere effetti spettacolari: 
basta la bravura di gente che sa trarre 
il meglio dai chip grafici e’sonori (la 
musica @ pill bella di qualsiasi altro 
game per MD (@ il chip non é Sony) di 
una macchina che non é certo la mi- 
gliore. Non possiedo un Game Gear 
ma ci ho giocato, ho anche guardato 
la TV e si vedeva molto pil che Rai 
Uno (... Quando Vinvidia parla per 
te.   
Poi citi “leader of the 16 bit revolu- 
tion”, che secondo me & anche giusto 
(il MD  uscito piuttosto prima del 
SNES), ma perché non parliamo di 
quel “numero uno nel mondo”? Forse 
8 vero, statisticamente, Ma chissene- 
frega, mi sembri un po’ grandicello per 
prendere alla lettera la pubblicital 
I MCD ha fatto pensare male anche a 
me, ma mi sto-ricredendo con 
Thunderhawk e Silpheed! Spero per il 
futuro, ma sono sicuro che persone 
che hanno portato lo standard dei gio- 
chi su cartuccia per MD da Quicky a 
Sonic, non potranno non fare altret- 
tanto con il MCD. 
Per me la Sega rimarra sempre la mi- 
gliore anche con il Jaguar in circola- 
Zione, anche con il 300... Il Vino buo- 
no sta nella botte piccola. Il mondo & 
in continuo progresso ei nuovi pro- 
gett, le nuove machine, fanno teme- 
fe per il futuro del MD e del SNES, che 
‘comunque sono ancora lungi dal mo- 
rire (almeno per mel). Anche se tecni- 
camente ci sono molte macchine su- 
periori al MD, per quel che mi riguarda 
sara sempre la macchina pit! bella, la 
migliorel. E giornate passate glocando 
non sidimenticano raddoppiando | 
numeri (32, 64 bit): Unisco a questa 
missiva’i piu vivi complimenti a una re- 
dazione'che ha saputo risolvere tutti i 
problemi di una,rivista che, comun- 
que, 6 sempre stata il top! 
Tomando a Marco, il tuo atteggiamen- 
to anti Sega non @ accettabile dal mo- 
mento che é “anti”: meno male che ri- 
conosci la qualita dei prodotti di ulti- 

  
  

ma data; come vedi non ho parlato.| 
della Nintendo, perché anche lei ha i 
suoi meriti! Del resto ognuno conside- 
rera sempre la propria console la mi 
gliore per il fatto stessoiche ne é in 
Possesso... Ma almeno si eviti di giu- 
dicare gli altri! 
Hey reda... non vi sembra che SFll 
meritasse un po" di pil? Il sonoro non 

male e nemmeno i parlati (ci sono 
tutti) almeno per me che ero abituato 

   

    

a sentire “cowabungal”... Vabbé pa- 
Zienza, siete | migliori lo stesso. | 
Cordiali salut... | 
Damiano | 
P.S. Aladdin lo devo comprare 0 no? 
(lo propenderei per il si...) 

Caro Damiano, scusa se ho omesso il | 
tuo cognome, ma ho preferito evitare 
di compiere “errori di interpretazio- | 
ne”... Per quel che riguarda le tue per- 
sonali considerazioni non aggiungo | 
nulla, come tu stesso dici ciascun pos- 
sessore di console cerca sempre di te- | 
nere alto l'onore della propria macchi- 
na, vorrei peré fare alcune precisazioni | 
(forse avrei dovute farle gia sul numero. | 
25) riguardo alla pubblicita: dunque, | 
come tutti sanno, negli Stati Uniti ci si_| 
ud pubblicizzare facendo riferimento._| 
ad altri prodotti (avete presente gli | 
spot della Pepsi che squalificano la 
Coca Cola? Avete presente la recente 
Campagna “Disidratato? Beviti una co- 
a” 0 qualcosa del genere in cui la.| 
Coca Cola stessa si é fatta burla della | 
Pepsi e di quel camaleonte di Michael | 
Jackson?), quindi nor’ mi sembra una 
cosa immorale prendere in giro i propri 
awersar, Jo fanno tutti. Non vedo allo- 
ta perché la Sega non si dovrebbe 
permettere di lanciare frecciatine alla | 
Nintendo o viceversa... Fine della dia- | 
triba... Per quanto riguarda la valuta- 
zione di Street.Fighter 2 per Mega 
Drive sono sempre pit! convinto di 
‘avergli dato il voto giusto. Ah, quasi mi 
dimenticavo: propendi pure per 
Aladdin, 

    

    

  

  

Egregia redazione di Console Mania, 
sono un ragazzo di 13 anni ¢ apprezzo 
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| molto il vostro lavoro, anche perché lo 
svolgete in modo che neanche io so 
definire. Una poesia di cui ora non ri- 
cordo né |'autore né il titolo, diceva 
che tutti j lavori sono buoni, basta che 
chi li svolge lo faccia con entusiasmo 
@ lo sappia fare, e io penso che voi 
tutti siate proprio cosi, perché non so- 
lo dite le cose come stanno, ma nello 
stesso tempo non fate pubbiicita (ti ri- 

| ferisci forse al fatto che non incorag- 
giamo i giochi non meritevoli? Nd). 

01, diciamolo chiaro e tondo: siete 
favolosi (grazie mille, NdD)!!! Ora, 
Berd, vorrei darvi un consiglio: per 
Quanto riguarda la vostra.rivista: | 
sciate pure le anteprime,” Made 
Japan”, — “Americanicamente”, 
“Nintendo News", le recensioni (ov- 
viamente), “Sega City”, tutti i listini, 
offerte, annunci € promozioni, ma to- 
gliete, “agaiungi un posto al tavolo” e 
*Rogue'n’Role”, perché la vostra rivi- 
sta @ fatta solo per console e video- 
giochi. Dovete invece assolutamente 
inserire spazi abbastanza consistenti 
per console piu potenti, come ad 
esempio.!’Atari Jaguar, il, 3D0, 
VAmiga CD32, il Satum eccetera eo 
cetera... 
Cosi facendo, eliminerete altre riviste 
del settore, concentrando su di voi 
l'assoluto primato. E poi credo che 
molti ragazzi vogliano conoscere 
informazioni pitt precise su dette co 
sole, perché, come era successo gia. 
con il Mega CD, potrebbero fare non 
buoni acquisti, 
Mavora passiamo alle seguenti do- 
mande: 
1) Qual é la migliore console tra Atari 
Jaguar, 3D0, Amiga CD32, Saturn, 
Mega CD? Perché? 
2) Qual la pili potente tra Amiga 
CD32'e 300? Perché? 
3) Perché l'Amiga CD32 costa 
700.000 edi! 30 1.400.000 pur 
avendo anch'essa 32 bit? 
4) Quanto costa in-Italia |’Atari 
Jaguar? 
5) Vi prego, pubbiicaterill! 

    

   

Anonimo... 

Caro Anonimo, innanzitutto grazie per 
i complimenti, ‘siamo tutti commossi, 
ma bando alle ciance, passiamo subi- 
to ad argomenti meno ameni (almeno 
per noi) ma sicuramente pit! interes- 
santi. Da un po! di tempo a questa 
Parte chiediamo (quando ce ne ricor- 
diamo) a tutti ilettori che telefonano di 
dirci quali rubriche sono secondo loro 
interessanti-e quali poco gradite, Alla 
fine di questo mega sondaggione de- 
cideremo quali rubriche togliere.e 

| quali tenere o migliorare. Se anche Vor 
volete esprimere il vostro parere é suf 
ficiente mandarci una bella letterona 
in cui ci esponete le,wostre ragioni. 
Riguardo allo spazio dedicato.a con- 
sole pit! potenti stiamo gid. dandoci da 
fare... Ora passiamo. alle tue doman- 
de: 
1) E’ cosa impossibile dire categorica- 
mente quale sia la console migliore, 

| ognina:ha i saci difetti e i suai pregi, 
jeni inoltre presente che il Saturn nen 

6 ancora uscito/su! mercato (dovrebbe 
farlo alla fine de! 1994, almeno cosi si 
vociferava tempo fa...) quindi nessu- 

| jno conosce.approfonditamente le sue 
Specifiche e, molto, piu importante, 
nessund lo.ha thai visto in azion 
2) Sertirferisci alla potenza, “sulla car- 
ta” sicuramente il 3D0. Per capime ii 

  

  

  

        

perché"® sufficiente fare lin paragone 
tra le specifiche tecniche delle due 
macchine... 
3) L’Amiga CD32 ha perd, dalla suaiil 
prezzo yeramente interessante, non 
credo che molti abbiano bisogno di 
spendere 1.400,000\0 anche di pit 
perdivertisi... 
4) Tanto... 
5) Se farai il bravo bambino... 

Hi Bovas)"sono un ragazzo di 17 anni 
che Wi scrive con il numero 25 di 
Console Mania in mano (con la sini- 
stra tengo la rivista, con la destra scri- 
yo, se non lo avevate capito), Volevo 
fispondere:ad Adamo Cameli,, Sasha 
e Manila, anche se voi lo avetesfatto 
con molto tatto (¢ un complimento 
sincero) misono sentito quasi in do- 
vere di scrivere, perché sapere che ci 
sono ragazzi che si sentono soli mi 
fattrista molto, io per fortuna ho molti 
amici, ed @ in questi casi che mi guar- 
do attorno e penso a quanto 
ato, in. qualche modo vorr 
coloro.che’si sentono soli, & spero 
che Adamo, Sasha e Manila mi ri- 
spondano anche solo per vincere la 
loro timidezza. Ci conto... 

   

Fabrizio Franchin ~ Via Mascagni 57 = 
20030 Senago (MI) - tel 02/9988025. 

Nulla.da aggiungere... 

Cari (quasi) ragazzi di Console Mania, 
sono un ragazzo di 15 anni che legge 
la vostra rivista dal numero 8 e vorrei 
sapere come mai Alex abbia sempre 
2000 peli in facia (forse perché non Ii 
taglia? NdD)  perché porta gli orec- 
chini. Inoltre vorrei chiedere a Dave 
come mai-a dei ragazzi che avevano 
indovinato lidentita segreta di Lord 
SNK (0 Captain Sega, non mi ricordo 
pi) non aveva dato la soddisfazione 
di ammettere che era proprio lui, 
Allora/dunque, vi chiederei di farmi.un 
autografo sulla carta dame. inviatavi 
(della normale carta igienica, neanche 
profumatalll), 
Vi proporrei te seguenti domande: 
4) Quanti'sono i'Bovas e qual é il loro 
quoziente intellettivo? 
2) Quanto fanno 16 bit + 16 bit? 
3) Uscira mai Super Street Fighter 32 
4) Qual @ la differeniza tra un maschio 
@ una femmina? 
5) Dave + Dave = intelligenza‘intelli- 
genza? (sapete, sono sempre stato 
un legca...) 
6) Credete agli UFO? 
7)Se'si da quale pianeta arriva Alex? 
8) Perché dite-che Blanka assomiglia 
ad Alex, potrebbe offendersi! (chi?, 
Blanka?) 
9/10) Son intelligente? 
Saluti dal vostro: 

Game Master, Sir Nes, Batnintendo, 
ecc., Sweeper, Demon, Shuren, 
Megawatt, Dott. Scabro, ecc ecc, 
consolato ma ancora un po’ ritardato, 
Lorenzo Tramaglino, Saro, ovvero 
I. 
(To be continued) 
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Caro IT, Alex vuole sapere'se puoi re- 
galargli un rasoio, che ne dici?, Per 
quantoyrauarda ta mia mancata “con- 

sssione” ti dird. che avevo dicHfarato 
ai essere Lord SNK qualche mese pri- 
ma @ avevo volutamente evitato di 
parlarne ancora per vedere se la mia 
dichiarazione, messa in un angolino 
poco interessante del BHC, passasse 
inosservata... Ora, per mia grande ge- 
nerosita passeré a rispondere alle tue 
insulse domande: 
1) Bovas sono due e ti assicuro che 
possono bastare.(avanzano, anche 
‘NGMA)... [I nostro-quoziente intelletti- 
vorsommato & tendente’allo zero... O 
ad infinito? Mah, in fondo’ gli estremi 
sitaceano... 
2), Dopown ‘lungo. periode di studio 
siamo arrivatialla\conclusione che. 16 
bit 416 pit non:pud fare altro\che 16 
bit + 16 bit... 
3) Chi pud dirlo? 
4) Provare per credere... 
5) Non lo so, non ho mai provato a 
sommarmi con me stesso.. 
6) Tu credi a Babbo Natale’ 
7) Non lo so, peré vorrei saperlo an- 
ch’io per rimandarcelo immediata- 
mente... 
8) Perché non ti occupi, una volta tan- 
to, dejfatti tuoi? 
‘Buon Natale... 

  

Simpaticissimi amici, sono un ragazzo 
di-16 annie, pur non essendo abbo- 
Nato, compro tegolarmente la vostra 
rivista. Mi rivolgo a voi che siete 
‘esperti per farvi alcune domande che 
potranno orientare | miei futuriacqui- 
sti. 
4) Tra Amiga CD32 e il 3D0 qual @ la 

console del futuro? 
2)'Si possono riprodurre sull’Amiga 
CD82 @ sul 3DO i giochi del’ Neo Geo 
(con la stessa grafica)?, Su quale di 
queste due console verrebbero me- 
glio? 
3) Street Fighter 2 Turbo oppure quel- 
lo Special su quale console verrebbe- 
ro meglio tra quelle sopracitate, e cio8 
Amiga CD32 3D0? 
4) Secondo voi Dragon's Lair, Space 
Ace e Don Quixote sull’Amiga CD32 
verrebbero uguali a quelli originali? 
In ultimo vorrei che mi consigliaste 
una console che non solo abbia a di- 
sposizione Street Fighter 2 Turbo @ 
Fatal Fury 2 (centcialforiginale), ma 
anche giochi come Space Ace (identi- 
co all’originale). Secondo voi qual é la 
console del futuro con quest requis 
ti’ 
Spero di leagere le vostre risposte nel 
prossimo numero di dicembre (povero 
illuso,-non hai tenuto conto del co 
stante ritardo delle poste italianel) 
Ciao... 

Tommaso Antonacci. 

A quanto pare la scelta tra. 8D0 e 
‘Amiga CD32 sta ossessionando molt! 
di voi, ma d’altronde é giusto, oggi- 
giorno, se dovessi acquistare una 
console ne sceglierei sicuramente una 
‘munita di CD. Ora, per chiarirti le idee 
asso subito a nspondere al tuoi que- 

i: 
7) Questa domanda ¢ veramente diff- 
cile. Se per console del futuro tu ii 
tendi la console che avra successo tra | 
qualche anno veramente non saprei 
cosa rispondere, @ veramente ancora 
troppo presto per fare dei pronostici. 
2) Inteoria la cosa sarebbe possibile 
su entrambe le machine, ricordati 
perd che per giocare con | giochi del 

  

Computermania 
vio delle Repubblica. 133 

53036 Poggibonsi ($1) 
Tel. 0577 / 983484 (4 linee r.c.) 

CONSOLE VIDEOGAMES COMPUTER 
vendita per corrispondenza in tutta Italia 

Arrivi Giornalieri da USA & JAPAN 

ULTIMISSIME NOVITA' 

MEGADRIVE SUPERNINTENDO GAME BOY 
Sensible Soccer Aladdin Indiana Jones 

Fifa Soccer joven Jurassik Park 
Alladin Turtles in Fighter Mortal Kombat 
Hook Ranmat/2 Popaye 2 

Street Fighter 2. Pink Goes to Hocoliwood Redland 
Sonic Pinball Sensible Soccer Buster Bros 

Dracula 
Dr. Robotnik 
Virtua Racing 

Personal Computers 486 DX33 4Mb ram 
Svga 1Mb, 25: 
oa [ 

cache, Monitor Color, HD130 
2.550.000 iva compresa. 

Personal Computers 386 DX40, 4Mb ram 
Svga 1Mb, 2561 cache, ‘Monitor Color, HD 130 

11,990.00 iva compresa. 
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BIT WORLD di Lai Roberto 
Via Val Cismon, 2 - 20052 MONZA (Mi) 
TEL. 039/2720499 - FAX 039/6956979 

I 

S
I
A
M
O
 

K
y
 isn os 

28 ( 
ane TRIANTE: 

VENDITA PER 
Le 

ret, 099/272,04,99 

  
MOLTE NOVITA POSSONO ESSERE DISPONIBILI ANCHE SE NON ELENCATE 

CARTUCCE SUPERNINTENDO = CARTUCCE SUPERNINTENDO- 
  

  

CARTUCCE MEGA DRIVE GIOCHI MEGA CD 

‘Addams Family TEL | Aoree agen Eerie 
Agro the Acrobat TEL Aaralserik 

Bari Arm 425.000 
NomicFumre:Cheroy 000 | | Seg L tapooa |_| Aa Aocbat : Alien 3 
i Ee ac re nein moe ‘All Japan pro Wrestling I Batmian Returns 79.000 | Due, TEL paneer 
Battlemania 2 TEL Final Fight L. 99,000 ‘Arto Fight 
Bubsy 4191000 <daguar Ix 220 L 99.000 tects 
Bull's vs Blazer 119.000 Genghis Khan TEL Astral Boat Il (Wrest!) 
Castlevania TEL ff | Midnight Serenade TEL Batman Returns 
Coo! Spot 1.119.000 fg | Monkey island . 119.000 Battletoads in BM 
Dashin Desperados L.116,000 Night Striker Ill L. 129.000 Battle Master 
Davis Cup Tennis Ee Seat al preee wea a Battle Toads in D. Dragon 
D. Robinson Basketball 1. 79.000 | pees 1.199.000 ff | Battle Zeque 
Daraprin 1 89.000 HF | Rebel Assault TEL Bomberman 93 
Dracula TEL Rise of the Dragon L,-79.000 Bubsy 
Dragon (Bruce Lee) TEL ff | Sengoku Densyo TEL Captain Tsubasa lV 
Dragon's Fury TEL ff | Silpneed 145.000 Cyborg 009 
Ea Fifa Interational Soccer ‘TEL | Sonic 129,000 ee 
Etemal Champion TEL ff | Smiling Salesman TEL see 
F-45 Stryke Eagle Il L-119.000 Super League 109,000 Cool Spot 
Flash Back [119.000 ff | Terminator (USA) . 125.000 Darius Foree 
Gauntlet IV id ple mene 1.195.000 | Desert Fighter Wolf Child 89.000 
General Chaos 1.109.000 ff | Keyo ving Squadron 115.000 | Dracula 
Ghost’ ghouls L. 79.000 pists is z uy i 
Golden Axe tl . 99.000 ragon (Bruce Lee 
Gunstar Heroes 113,000 ff PC ENGINE E CD ROM Empire Strike Back 
Hockey 94 £119,000 ‘Adventure Island L. 75.000 Eginox 
Landstalker USA 128,000 Blood Family in Darkness. TEL Family Dog 
Last action Hero TEL | Bomberman 94 TEL Fatal Fury 
Jungle Book TEL Doraemon L.-77.000 Final Set 
eet 1119.00 | Dragon Spirit L 75.000 Final Fight I 
Jurassic Park £115,000 Final Soldier L. 65.000 Fire Embrém 
X-Ranza L. 99.000 Flash Hider's TEL Flashback’ 
Magin Saga L. 99,000 Greatest Eleven L. 69.000 Gala Sabre (RPG) 
McDonald Treasureland 1.119.000 ff | Kong Fu L 49.000 RO OAE 
Metal Fang TEL ‘Majong Sexy Girls TEL Gostnoit Gains 
Mortal Kombat 129.000 Martial Champion TEL ci 
Ninja Turles L, 99,000 ff | Ninja Etuk Enden L- 77000 | Kis Kay Kay 
Out Run 2019 L 79.000 | Power Tennis 129.000 Hammerin Hany 
Phantasy Star IV TELM | Racing Spit 75.000 Holy Stryker (RPG) 
Rise ofthe Robots TEL Bh | iver city Ransom TEL HOKUTO NO KEN 7 
Robocop VS Terminator TEL | s Darius TEL Human Grand Prix 
Rocket Knight. L 99.000 ff | Sport Hockey L 99.000 J. League Soccer 
ee i re STREET FIGHTER IIL. 119.000 Jimmy Connors Tennis 

ining Force 1194 i Apeetal 0 BL | The Secret Flower Garden TEL Jungle Stryke 
Utimate Soccer L. 99.000 
STREETFIGHTERIS.CED. TEL Super Shinob L. 99000 f GIOCHIPERNEOGEO CONSOLES: 

Thundr Force IV L. 89,000 fF | Fatal Fury I ‘Super Famicom Scat +2 Joypad + Cavo scart 
Technoclash L. 99.000 | Soccer Brawl Supernintendo Scart USA 
TMNT. Tournament Fighter TEL [J | Super Side Kick Supertintendo USA Scar +2 Joypad +8. Maro 
Troubleshooter It TEL BE Atel say Mega Drive Scart + Sonie Jap 
Sonic I! L. 79,000 a jadrive Genesis Scart 
Virtual Pinball TEL ‘World Heroes Il 147 Mega ne Gear + 2 Giochi 
Virtual Racing TEL Eider ale WV Tuner 
Zombies erent Mega CD i+ Goeo 

Fatal Fury Special eee IL Final Fight + Gioco 
Eccezionale adattatore Drive (Wega Kei) perete ve nine gain NG Joystick per Neo Geo 
dere | giochi Scart glapponesi ed PC Engine GT +2 Giochi 
americani. Mortal Kombat ‘S.CD Rom Duo-R + Gioco 
LL 45.000 - L. 39.000 se lo acquisti | Sonic i Mega Dive I+ Gioco 
on un gioco. Donald Duck's Quackshot lf | 300 32 Bit   

    

  

    

   
CARTUCCE SUPERFAMICOM CARTUCCE SUPERFAMICOM 
  

    

                                          

   

  
  

TEL 
TEL 

L. 129.000 
TEL 
TEL 

1. 174,000 
TEL 

L. 95.000 
£. 129,000 

TEL 
L129,000 

TEL 
(139,000 
L. 99,000 
£145,000 

TEL 
TEL 

L. 129,000 
TEL 
TEL 

{129,000 
L.179.000 

TEL 
TEL 
TEL 

L, 409.000 
TEL 

TEL: 
L:119,000 

TEL 

TEL 
TEL 
TEL 
TEL 

129,000. 
TEL 
TEL 
TEL 
TEL 

129.000 
135.000 
1.189.000 

  

  

    

          

       
  

    

Yaiba (RPG) TEL 
Lamborghini TEL 
Last Action Hero TEL 
Last Shot TEL 

Legend of Mystic. Ninja I TEL 
Lost Vikings L 99.000 
Macross TEL 
Madara 1.139.000 
‘Magic Johnson 149.000 
Mazinga Z 1.125.000. 
Megaman X TEL 
Mortal kombat 439.000 
NBA Basketb. Bulls VS Suns TEL 
Nigel Mansel F1 L,125.000 

Pop'n’ twin Bee £109.00 

Popuious I L. 99.000 
Ranma 1/2 159,000 
Ranma 1/2 Ill L. 139,000 

Rise of the Robots TEL 
Robocop VS Terminator TEL 
Rock’ n’ Roll Racing: 129-000. 

Romancing Saga Il (RPG) TEL 
ReType il TEL 
Rushing Beat Shura TEL 
Sensible Soocer TEL 
Starfox 1.419.000 
Sonic Wings 129,000 
$. Chase HO TEL 
, Formation Soever IL. 149.000 
$.F1 Circus I TEL 
. off Road Il 424,000 
S. Hockey 94 TEL 
‘Super Volley Ball L.1191000: 
Super Godzia TEL 
Suzuka 8 Hours 1.159.000 
S, Delormed Soccer TEL 
Street fighter II Turbo 1.159.000. 

S. Delormed art of ight TEL 
Super Scope Bazooka VIL. 139.000 
Skyblazers TEL 
‘Tazmania Story L.119:000 
The Vil Saga 139/000 
The Looney Tunes TEL 
Thunder Bird TEL 
T.M.N.T. Mutant Warriors TEL 

Top Gear! TEL 
Undercover Cops TEL 
WWE Royal Runble 439.000 
World Hero 449.000 
Zombies 429.000 

  

GAME BOY 
Undercover Cops 
Ninja Spirits 
Godzilla 
Tiny Toon Adv. 
Mickey Mouse V 
Ducktales It   

  
 



  

  

Neo Geo ci vorrebbe innanzitutto una 
software house che si decidesse @ 
convertini. 
3) Credo che nessuna delle due 
avrebbe problemi a far girare il sud- 
detto gioco... 
4) Come tutti sanno il'CD32/non di- 
‘spone del full motion video di serie, & 
pero possibile acquistarlo separata- 
mente. Bisogna pero vedere se qual- 
cuno si decideré a utilizare una con- 
figurazione che non.é.standard per 
realizzare i propri prodotti. A mio a 
so sarebbe stato motto pit saggio 

| serirlo di serie, anche se, facendo ci 
| si sarebbe aumentato il prezzo della 

macchina. 
5) Per la tua ultima domanda ti consi- 
glio una console munita di CD, come 
113D0 e il CD32 stessi... 
Spero di esserti stato d’aiuto... 

    

    

SIAMO SEMPRE NOI, | CASUS BELLI 

Quoniam, carmina non dant panem, 
vobis rescribemus. Vos memori no- 
stri2.Non. 
Et quod ego sum qui sum et labor 
omnia vincit, improbus deduco manu 

| millitari, margaritas ante porco. Lipa 
est monstrum orrendum informe in- 

| gens, in monte partoribat, Lupus in 
fabula dicebat: “pulsate et aperietur 
vobis" (S. Luca). Video lupum! Tantae 
molis erat romanam condere gentem, 
et Pippus Carusus scit, Latet anguis 
in herba. Exceptis excipiendis, ex 
cathedra sed excelsior, Pippus 
Carusus dicebat: gloria deis et pax 
gays” 

Casts Belli (ovvero Lorenzo Ballin e 
Marco Ghizzoni) 

Curate ut valeatis... 

BOVINISSIM A CHI? 

Bovinissimi Bovas, sono un 15enne 
che ha alcune cose da dire sul mon 
do del giovani... Non posso sopporta- 
re tutti quei “bravi ragazzi” che si so- 
no fatti il loro perfetto stile di vita gra- 
zie agli insegnamenti ricevuti dal Toro 
fanatismo per “Beyerly Hills-90210") 
883, Fiorello, Laura Pausini, discote- 
che, musica techno e scuoia. Questi 
sono convinti di essere il meglio che 
esiste, e come se non bastasse schi- 
fano tutto cid che é diverso da loro (e 

i si battono contro il razzismo, che 
facce toste!) (Esattamente come fate 
voi metallar, vero, Dave? NdP) (no, 
tutto sbagliato... Su questo punto ci 
titoreremo... NdD), soprattutto quelli 

| come me, che ascoltano musica 
Metal (con’una certa predilezione per 
il thrash), giocano ai videogiochi, im- 
pazziscono per il sesso preferibilmer 
te pratico, non si perdono una punta- 
ta di Ken il Guerriero, Macross e 
Lami, adorano Elio e le Storie Tese, 
picchiano quelli che rompono troppo, 
sfottono senza motivo e considerano 
comico un film violento perché tanto 
6 tutta una finzione. Inoltre frequento 
un corso di Full Contact, che secon- 
do i “bravi ragazzi" é uno sport stupi- 
do, violento e inutile, mentre invece & 

| molto utile per difendersi ed @ facil- 
mente applicabile sui rompiballe di 
cui sopra. Fortunatamente ho molti 

| amici che la pensano come me (e an- 
| che Dave, penso che abbia qualcosa 
| in comune con noi), ma purtroppo noi 
| non bastiamo a salvare il mondo da 
| questa situazione (quale situazione, 
| scusa? Guarda che secondo me non 

’é nulla da salvare. Anzi, se proprio 
| devo essere sincero non ho nessunis- 

sima intenzione di essere salvato da 
NdP) (in questo concordo con il 
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Paolone: il mondo non ha di certo bi- 
sogno di essere salvato da noi, lascia 
che ognuno facia quello che ritiene 
pi congeniale, altrimenti il razzismo 
non @ solo loro ma anche nostro... 
NdD). Voi cosa ne pensate del nostro 
ragionamento? Attendo con fiducia 
una vostra risposta e una reazione 
{immagino molto crudele nei miei 
confront) da parte dei lettori. (Ti ac- 
contento subito. Magari Dave sareb- 
be anche d’accordo con te (ma 
Paolo, tu mi sottovaluti! NdD), per ca- 
rita, ma a mio avviso il vostro ragio- 
namento fareste-meglio.a riporl 
nel’apposita pattumiera NdP). Ah, 
menticavo: la techno e gli 883 mori- 
anno, il metal vivra per sempre! 

Luca il Morto 

  

PS: a differenza di cid che qualcuno 
potrebbe pensare, non sono un dro- 
gato, non fumo e non sono mai stato 
Ubriaco (anche se mi piace la birra). In 
oltre non sono né razzista né fascista 
né nazista, e mi interesso abbastanza 
di quello che succede nel mondo, ma 
non in modo esagerato perché pit: di 
tanto non possiamo fare per miglio- 
rarlo. Inoltre sono:cattolico e non fac- 
cio parte di nessuna seta satanica. 

Ma come, sei cattolico  ascolti la 
“musica del diavolo”? Ah, no, & vero, 
quella era il Rock. Vabbé, in fondo in 
yndo i Metal non @ altro che una ver- 

sione pit! “potente” (intesa come ve- 
locita dei ritmi e uso delle alte fre- 
quenze - batteria, chitarra elettrica, 
cc ecc) del Rock, ma non 6 certo di 
‘musica che ti vorrei pariare. Vorrei in- 
fatti tralasciare il discorso. che hai fat- 
to su 883 e Techno, un po’ perché gli 
883 iniziano a starmi sulle balle (eh 
basta, sono tol), un po’ per- 
ohé non vorrei npeters Vesperienza oi 
Dave nella posta di Zzapl. lo non ti 
impedisco certo di ascoltare i 
Sepultura o i Defecation, e nemmeno 
ti sconsiglio di farlo, anzi, visto che ti 
piace il thrash (con la H, non come 
hai scritto tu: trash vuol dire “spazza- 
tura’), ti consiglio il nuovo CD degli 
Alligator, certamente uno dei gruppi 
pit interessanti sulla scena “under- 
ground” italiana, Quello che mi preme 
dirti, € che nella tua lettera tu ti sei 
comportato, né pill, né meno, come 
le persone che detest (e io cosa ave- 
vo detto prima? NdD). Ed esattamen- 
te come te si comporta anche qual- 
che mio amico metallaro, quindi pre- 
sumo sia una malattia infettiva: "Se 
non ci sono |e chitarre fa schifo”. 

? lo ascolto musica New 
Age, e ii le chitarre ci stanno come le 
‘melanzane nel tiramisu, eppure quella 
musica 6 molto pil che apprezzabile. 
La Techno serve per ballare, se poi 
Uno vuole anche riascoltarsela a casa, 
saranno ben fattacci suai, a noi cosa 
importa? II mondo ha certamente bi- 
sogno di qualcuno.che lo salvi, ma 
certamente non dai fan di Beverly 
Hills e della discoteca, semmai da 
piaghe come la fame, la droga, lo 
sfruttamento illecito, le dittature (ai si- 
nistra o di destra che siano), la mafia, 
e via dicendo. In parole povere, la vita 
é bella perché é varia, e come hanno 
diritto di dire la loro i fan dei Metallica; 
lo stesso vale per quelli degli Articolo 
31. Ok? 
AMICI Di CONSOLE 

Volete corrispondere? Volete farvi 
Nuovi amici? Bene, come ricorderete, 
se avete letto il numero precedente di 
CM, abbiamo gia prowveduto a creare 
uno spazio apposito all'interno del 
BHC, per contenere i vostri annunci e 
le vostre inserzioni (del tutto gratuite, 
mi raccomando). Purtroppo, i tempi 

   

    

BOVAS'HARDCAFE" 
tecnici di lavorazione della rivista (voi 
leggerete queste righe a febbraio, io 
le sto scrivendo a.dicembre, fate'un 
po’ voi) non ci permettono di pubbii- 
care alcun annuncio, Tuttavia, in atte- 
sa che pervengano le prime richieste, 
‘ecco a Voi qualche “dritta” sulla corri- 
spondenza, su cid che @ lecito aspet- 
tarsi e su cid che spesso diventa im- 
proponibile. 
innanzitutto, trovare degli amici di 
penna é sempre stimolante, permette 
di entrare a contatto con realta a vol- 
te profondamente diverse dalla no- 
stra, soprattutto se la persona con cui 
si corrisponde @ molto lontana. 
Viceversa, permette di conoscersi, 
soprattutto se si @ molto vicini. Mi di- 
spiace rubare a Lupo Alberto delle 
idee, ma le cosiddette “Tane del 
Lupo” sono davvero un’ottima possi- 
bilita di incontrarsi ¢ di pariare, di fare 
nuove amicizie, ecc ecc. I ettori pid in 
gamba potrebbero organizzare degli 
incontri -Consolemania alla mano- 
fissando.data, logo e ora, in modo 
da radunare tanti videogiocatori e farli 
conoscere tra loro. Insomma, le ini- 
ziative che vorremmo proporre sono 
Parecchie, tutto dipende dalla dispo- 
nibilita di voi lettori. 
Comunque, per chiunque voglia ci- 
mentarsi nello scrivere, @ bene che 
sappia i seguenti pro e contro: 
PR 
1) Conta corrispondenza gli amici si 
trovano del tutto casualmente, non 
potete individuare un lettore “tipo” 
che vi scrive, Potete comunque fare 

riferimento all'eta: di solito sono i vo- 
stri coetanei_a scrivervi (0 gill di fi) 
Questo:implica che avrete a che fare | 
con: persone molto diverse tra loro, e 
avrete modo di scoprire le esperienze 
un po’ di tutti. 
2) Corrispondere pud essere oltre che | 
divertente, anche parecchio produtti- 
vo (ne so qualcosa NdP). Non @ detto 
che un’amicizia “via posta” tra un ra~ 
gazzo’e una ragazza, non si debba 
trasformare in qualcosa di piti serio. 
3) Chi colleziona francobolli, avra di 
che divertirsi 
CONTRO | 
4) Non crediate di mantenere sempre 
gli stessi corrispondenti: molti li per- 
derete perché non vi scriveranno pit, 
altri li perderete perché non gli scrive- 
rete pil, e andrete a finire che, da 
duecento indirizzi che avevate preso 
in considerazione, ne depennerete via 
via finché non ne rimarranno cinque 0 
sei. 
2) Se non rispondete in fretta ai vostri 
TANTI.corrispondenti, vi si:ammuc- 
Chieranno le loro lettere inevase sulla 
scrivania. 
3) Il postin potrebbe-uccidervi, so- 
prattutto se continuate a rimbambirlo 
con la solita domanda: “Niente, per 
me, opgi2t 

NZE 
Gr sae ar Dads aspet- 
tatevi una caterva di risposte: una 
volta. ne avevo messo uno su Lupo 
Alberto, particolarmente azzeccato, e 
me ne sono giunte pil: di 150 (!) Cio 
implica, d’altro. canto, che'se rispon- 
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FAICOME JOY E TELE, VIENI ANCHE TU DA..... 

COMPUTERS GAMES 

HARDWARE - SOFTWARE 
CONSOLLE - GAMES 

4 

E 
ALTRO 

44), 
    

VIA AMIRANTE,59 SOVERATO (CZ) 

‘@-FAX (0967) 22169 
VENDITA ANCHE PER 

  (CLIENT! PIU’ FEDELI. 

CORRISPONDENZA 

TROVERAI HARDWARE SOFTWARE ACCESSORI PER IL TUO : 
MEGADRIVE,SUPERNES,GAMEBOY ,GAMEGEAR,NES 

AMIGA, AMIGA CD 32, PC MSDOS . 
TUTTE LE ULTIME NOVITA'!! 

ARRIVI SETTIMANALI 

A PREZZI ECCEZZIONALI !!! 
GAMES MEGADRIVE - MS II A PARTIRE DA L. 49.900 
GAMES NES - GAMEBOY 
GAMES AMIGA - PC MSDOS A PARTIRE DA L. 19.900 
SOLO SOFTWARE ORIGINALE _LEADER-CTO 

AMIGA - PC MSDOS A PREZZI STRAORDINARI 
GVP - BSC - ROCTECH - NEWTRONIC - CREATIVE 

PER I TUOI ORDINI E RICHIESTA LISTINI TELEFONA SUBITO. 
RICEVERAI LA NOSTRA CARD CHE TI PERMETTERA' DI 
PARTECIPARE ALLE PROMOZIONI IN CORSO RISERVATE AI NOSTRI 

A PARTIRE DA L. 49.900 
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VIDEOGIOCHI - UTILITY - CD-ROM - CD 32 - CD MUSICALI - VIDEOCASSETTE 

aGws & 1 MEGLIO DI 
sg 
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GAME GEAR L. 89.900    

    

      

     

   

    

        

     

    

   

    

    

  

   

  

N INTEN TERMINATOR 2 
THE JUDGEMENT DAY 

MEGA DRIVEL. 129.900 ff 
MASTER SYSTEM L. 99.900 

a SUFERNES GAME GEAR L. 89.900 |} 
ADDAMS FAMILY 49.900 ADAMS FAMILY 99.900 WINTER OLYMPICS | 
ALIEN 3 49.900 DRAGON'S LAIR 99.900 SUPER NES L. 159.900 / MEGA DRIVEL. 149.900 
BATTLETOADS 49.900 J. CONNORS TENNIS TOUR 99.900 GAME GEAR L. 89.900 

HS STRIKE EAGLE 13900 Hck ort $300 F rn We .' KICK OFF 99.900 MESE! — 
HOOK 49.900 LETHAL WEAPON 99.900 PREZZI BLOCCATI PER TUTTO IL . 
KICK OFF 49.900 ROBOCOP 3 99.900 
JOE & MAC CAVEMAN NINJA 49.900 COOL SPOT 159.900 
LEMMINGS 49.900 EARTH DEF. FORCE 139.900 
MC DONALDLAND 49.900 IL TAGLIAERBE 159.900 
eae ao MORTAL KOMBAT 159.900 
PRINCE VALIANT & PLAYER MANAGER 159.900 | MONTAL KOMBAT | 
ROBOCOP 2 49.900 SUPER SWIV 139.900 MASTER SYSTEM SEGA GAME GEAR 
ROBOCOP 3 49.900 — WINTER OLYMPICS 159.900 
SUPER TURRICAN 49.900 ‘MORTAL KOMBAT | BACK TO THE FUTURES 49.900 ADDAMS FAMILY 89.900 
THE NEW ZEALAND STORY 49.900 KICK OFF SUPER NES L. 159.900 | MRUSTY FUN HOUSE 49.900 BART VS THE WORLD 89.900 

NES L. 49.900. GAME BOY L 79.900 | NEW ZEALAND STORY 49.900 FORMULA] 89.900 

SUPER IES ASTER SISTEM L 99.900 | POPULOUS: 49.900 MORTAL KOMBAT 109.900 
99.900 MEGA DRIVE L 139.900 | ADDAMS FAMILY 99.900 ROBOCOD 89.900 

CAME GEAR L 109.900 | ROBOCOD 99.900 ROBOCOP 3 89.900 

      

   

ROBOCOP 3 99.900 STAR WARS 89.900 
BART VS THE WORLD 99.900 STRIDER RETURNS 89.900 
MORTAL KOMBAT 99.900 TERMINATOR 2 89.900 
SPIDERMAN 2 99.900 WINTER OLYMPICS 89.900 
STAR WARS 99.900 

og0coP 3 TERMINATOR 2 99.900 
MEGA DRIVEL 129.900 / MASTER SYSTEM L. 99.900 WINTER OLYMPICS 99.900 

GAME GEAR L 89.900 

GAME BOY eRe 
UNIVER Ei 

BATTLE OF OLYMPUS 49.900 BATTLETOADS Pea vc cone 
BATTLETOADS 49.900 NES 49.900 | BARTS NIGHTMARE 89.900 
LEMMINGS 49.900 GAME BOY L 49.900 | Spin ERMAN 119.900 
MARBLE MADNESS 39.900 WARSPEED 119.900 
MC DONALDLAND 49.900 FIFAINTERNATIONAL SOCCER Lain Vine " STAR WARS 
PAPER BOY 39.900 MEGADRIVEL 139.900 eee / MME BOY L 49:00 ve Pont aes ASTER SYSTEM 9.900 

parasocsrans 49.900 (i el 
PRINCE OF PERSIA 49.900 ete) tonocor 2/ st ans 
SNEAKY SNAKES 49.900 ane ig iy 
SUPER HUNCHBACK 49.900 MORTAL KOMBAT 139.900 
SUPER KICK OFF 49.900 ROBOCOP3 129.900 
Heid 5m TERMINATOR 2 129900 ILTAGLIAERBE 79,900 TERMINATOR 2: THE MOVIE ‘ng 
JOE & MAC CAVEMAN NINJA 69.900 WINTER OLYUPICS 149.900 
MORTAL KOMBAT 79.900 
MUHAMMED ALI BOXING 79.900 

ACCESSORI 

       
. MUHAMMED ALI’ BOXING 

PER iy GAME BOY L. 79.900 00 
) a BACK TO THE 

NINTEND! : ‘6 FUTURE3 
MASTER SYSTEM 

L49.900 

PER ORDINI E INFORMAZIONI: TELEFONA ALLO 0332/870222 OPPURE INVIA IL TUO FAX ALLO 0332/870782 

FUN CLUB srl - VIA ADUA 22 - 21045 GAZZADA SCHIANNO - VA



  

dete.a un annuncio,e dopo un mese 
Non\vi é ancora giunto niente, é per- 
ché quel povero cristo che sta 
dall‘altrayparte ha gia altre venti per- 
sone a cui-scrivere. Spesso operare 
unaiselezione di tipo “qualitativo" di- 
venta una scelta obbligata. Quindi, 
nelle Vostre lettere, cercate di non 
essere mai banali, Una lettera come 
“lo sono Tal dei Tali, ho tot anni, le 

|. mie console preferite sono bla bla 
bla, mi piacciono le seguenti cose, & 
via dicendo, Scrivimi presto -firma” 
non é esattamente il massimo che si 

} 

    

| 
|. possa ricevere, e non:invoglia asso- 
| lutamente a rispondere. Cercate, in- 
| somma, di essere voi stessi, ma di 
| Mesprimere tutta la vostra originalita. 
| Altra cosa da evitare’(soprattutto se 
| gevlvete qualoun eB ea 

& chiedere una fotografia senza in- 
| cludeme una vostra. State scrivendo 

a un amico'di penna, l'aspetto non 
| dovrebbe essere determinante, e se 
| 6 una love story che state cercando, 
__usate molta cautela. Se proprio vole~ 
| te una foto, mandatene prima una 

yostra. Anche se non @ il massimo, 
fa sempre piacere. 
L’ANNUNCIO E” LA COSA PIU" IM- 
PORTANTE: deve colpire la fantasia 
di chi lo legge, in modo da catturare 
anche la sua curiosita. Anche qui, 
avete di che sbizzarrirvi, Vi preghia- 
mo fin da subito, di non spedire tanti 
annunci: uno solo é pil che suffi- 
ciente. Questo perché la doppia 
pubblicazione fa maggiore pubblicita 

| avoi, ma rischia di togliere spazio a 
qualche lettore meno fortunato, Ok? 
Bene, a questo punto non resta che 

| \fibadire \'indirizzoz 
| AMICI DI CONSOLE - BHC 
/SC/0 Kenia Edizioni 
| Casella Postale 853, 
|.20101 Milano. 

=~» Buona fortuna! 

   

W vostro nome non é apparso nella 
posta? Avete spedito la vostra lette- 

| tina dentro una busta che avete si- 
| gillato leccandola con tanto amore, 
| @ noi non ve I'abbiamo pubblicata? 

Amen, a Carnevale ogni scherzo va- 
| le. In ogni,caso, non disperate: il vo- 
| _ stto nomignolo potrebbe ancora’en- 

trare a far parte della mitica micro- 
posta: Mauro Paone @ uno dei 

jeptanti(ssimi) lettori che leggendo |I'in- 
dirizzo di Manila, hanno subito preso 
carta e penna in mano per rispon- 
derle. Tuttavia la corrispondenza 
sembra essersi “interrotta” e ci chie- 
de dove ha sbagliato. E noi che ne 
sappiamo? Prova a riscriverle... 
Signori un grande ritorno: dalle pi 
profonde tenebre del vuoto assolu- 
to... ACIDO! Ebbene si, & tornato a 
scorrere nella nostra “schifosa” rivi- 
sta, e questa volta ci distruggera. 
Nelia sua lettera intende rispondere 
all’anonimo apparso sul nr 25, ¢ ha 
elencato una serie di sue ottime 
qualita tra le quali spiccano il fatto di 
avere un’unica ragazza fissa, di non 
praticare attivita da mammoletta co- 
Me il teatro ¢ I'insegnamento:del 
Gatechismo, e via dicendo. Peccato 
che poi il nostro acidone di quartiere 
rovini tutto con la seguente teoria: 
io della tua media dell'otto me ne 
frego. In tutti i compiti in classe e in- 
terrogazioni prendo sempre nove, 
questo dimostra che io sono pit in- 
telligente di te". AAAAAARRRRGH! | 
voti del liceo come metro di giudizio! 
Ma siete scemi? A parte il fatto che 
se la prossima volta non includi una 
pagella che lo dimostri, proprio non 
ci crediamo, ma ti sembra il caso di 
dire che se hai nove sei intelligente e 
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se hai cinque sei un imbecille? 
Vorrei star. qui tre ore -da veterano 
del liceo- a spiegarti come i voti di 
scuola abbiano ben poco a vedere 
con l’effettiva qualita intellettiva dello 
studente medio (narra la leggenda 
che Einstein sia stato una volta ri- 
mandato in matematica, e questo la 
dice lunga... NdP), ma purtroppo 
non ne ho il tempo. in ogni caso, ca- 
rissimi lettori, ricordatevi una cosa: 
come diceva giustamente il Cipolla 
nel suo saggio “Allegro, ma non 
troppo”, in ogni agglomerate umano 
esiste sempre la stessa percentuale 
d di stupid, qualsiasi sia I'agglome- 
rato in esame. Vale a dire che se tu 
prendi tutta la categoria dei mecca- 
nici, ci saranno d% meccanici stupi- 
di, se invece prendi i professori del 
liceo, la solita percentuale d di inse- 
gnanti sara composta da. stupid 

‘si, tra tutti gli studenti nella: loro 
globalita, il d% di-loro saranno stupi- 
Gi, e.non é escluso, caro Acido, che 
tu faccia parte di quella percentuale 
d compresa nella,totalita degli stu- 
denti che hanno nove in'tutte le ma- 
teriexz: E” poi ora giunto il momento 
di-un altro gradito ritorno, ovvero 
quello di Melfir, catastrofista del 
Ventesimo secolo. Costui.ci ha scrit- 
to di aver elaborato la data dell’apo- 
calisse basandosi su precisissimi 
calcoli matematici, per eseauire i 
quali ha esaurito tutta la sua linfa vi- 
tale. Pensate che I'ultima frase della 
sua lettera @ la seguente: “Sento che 
la Morte sta calando su di me come 
la neve che ricopre le montagne e 
come |e foglie che in autunno rico- 
Prono i boschi. Ecco... Sono giunto 
al'mio ultimo respiro... Addio!”. Solo 
una, curiosita? Chi diavolo ha imbu- 
cato a tua lettera? E come hai fatto, 
da morto, a scrivere lindirizzo sulla 
busta, infilarci dentro il foglio, e poi 
leccarla bene bene per richiuderia? 
Bah! Andrea Mingaroni ci ha spedito 
due foto della sua cameretta chie- 
dendoci di pubblicarle nell’editoriale, 
Non se ne parla neanchel Belli, co- 
munque, i poster. Proseguiamo dun- 
que con le critiche di Maurizio 
Pizzolato, che seta prende -in ben 
due pagine di foglio protocollo- uni- 
‘camente con Piermarco Rosa, ma le 
‘sue, critiche.non mi sembrano parti- 
colarmente interessanti, e sono del 
tutto insufficienti per meritare la 
pubblicazione. Veloce veloce per 
‘Andrea Piana: la tua recensione ci & 
piaciuta; senza dilungarsi troppo in 
scemate entra immediatamente nel 
vivo della descrizione tecnica, con 
tanto di relative impressioni perso- 
nali fuse in un tutt’uno, Tuttavia do- 
vresti aggiungere all’inizio uno strac- 
cio di trama o di storia introduttiva, 
anche perché una delle prime cose 
che s'imparano “nel mestiere”, @ che 
bisogna catturare immediatamente 
Vattenzione del lettore, con una tra- 
ma seritta particolarmente bene, op- 
pure con delle frasi a effetto. In ogni 
€aso, scordati pure l’assunzione: 
siamo gia la meta di mille enon cre- 
do che-un posto si liberi tanto facil- 
mente. Davide: Teodoro non soppor- 
ta le recensioni terminanti con ro- 
boanti inviti'a comprare il gioco in 
esame, facendoci notare la cretineria 
di frasi:tipo “correte subito.a com- 
prarlo” oppure “Svaligiate il nego- 
Ziante” e via dicendo, visto che nes- 
suno é/unifiullafacente che dorme 
sul'denaro.@ che pud permettersi 
una cartuccia al.giomo:E vero, direi 
che ben pochi sono cos! fortunati 
(ma-sara veramente una fortuna?), 
da poter oziare tutto il giomo e usci= 
re dicasa solo per recarsi dal gio- 
cattolaio, tuttavia prendi quelle-frasi 
per quello. che effettivamente sono: 

     

BOVAS'HARDCAFE" 
una dimostrazione un po’ enfatizzata 
di quanto il gioco esaminato sia di- 
vertente. Cioe, non-é.che.se leggi 
“corri a comprario” @ perché credia- 
mo che tu possa effettivamente far- 
lo, & solo un invito un po’ sui generis 
di tenere quel titolo in viva. conside- 
razione. Il premio per la domanda 
piu cretina del mese se lo sono ag- 
giudicati | Sega Brothers: “Per 
Megadrive @ migliore Thunderforce 
IV 0 Street Fighter 112". Ma dico io, & 
meglio una partita a Forza 4 oppure 
una di calcio? Come vuoi che si 
Possano paragonare uno shoot’em 
up e un rullakartoni? Il primo @ il 
maseimo per quel che riguarda all 
spara e fuggi, il secondo é il pit! bel 
picchiaduro che ci_sia su MD... Ma 
pensa te... Luca T. ha comprato 
Street Fighter Il per Game Gear do- 
po averne letto la‘pubblicita sulle pitt 
famose riviste del settore, tra cui na- 
turalmente CM, e ne é rimasto 
profondamente deluso: “Solo sei 
personaggi, selezionabili, per altro 
non disegnati alla perfezione, e con 
tutti i nomi diversi. E I'ho pure finito 
in due ore”. Purtroppo non ho visto 
questa conversione, e quindi il mio 
giudizio non potrebbe essere atten- 
dibile, tuttavia mi é sembrato giusto 
riportare le-tue impressioni. Ippolito 
Francesco ci chiede il modo di sfug- 
gire alle ragazze, dato.che continua- 
no a dirgliche @identico a Zack 
Morris di Bayside!School, e tanto 
che c’é-vorrebbe corrispondere con 
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Sasha. Alora, il suo indirizzo (di 
Francesco, eh, non di Sasha) é Via 
Olmetti 29'- 10060 Brichesario (TO). 
Per quel.che riguarda il tuo quesito, 
invece, la risposta ¢ la seguente: se- 
condo me ti conviene vendere il tuo 
aspetto da Zack Morris a qualcuno 
che voglia entrare a sbafo nel cast di 
Bayside School, e poi col ricavato 
comprare un cervello, anche. usato, 
col quale non porre piu simi interro- 
gativi. Veloce Veloce per Raptor: bel- 
Io il disegno sulla busta, e godibile la 
lettera: continua cosi! Concludiamo 
dunque con Daniele Rosa, che non 
trova giusto che certa gente inviti i 
videogiocatori a non spendere pill 
soldi per la loro passione in favore 
della beneficenza, quando in realta 
ci sono dei politici che rubano e del- 
la gente che spreca i soldi regalan- 
doll ai Telequiz. Lo so, caro mio, la 
nostra societa é strana e per certi | 
versi incomprensibile: a volte appare 
Contraddittoria e ipocrita, e non so- 
no certo le tue 100.000 lire rispar- 
miate in videogames a curare tutti i 
bambini bosniaci. Tuttavia ti invito a 
fiflettere: da una parte é giusto an- 
che che ognuno la pensi come vuo= 
le, e quelle stesse cento carte po- | 
trebbero salvare tanti bimbi che | 
muoiono perché non dispongono 
neppure di una volgare penicillin 
E con questo @ tutto, I'appuntam 
to col BHC @ fissato, come al solito, 
al mese prossimo. Ciao a tuttill! i 
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13521 SCORPION JUNIOR Lit. 29.900 (IVA inclusa) 
Joystick digitale per Commodore Amiga © C84, design moderno ed ergonomico, 6 microswitch, 
2 pulsanti di tuoco, base con ventose. 
13522 SCORPION + Lit. 39.900 (1VA inclusa) 
Joystick digitale per Commodore Amiga @ C84, design moderno ed ergonomico, 6 microswitch, 
2 pulsanti di tuoco, autofuoco, base con ventose. 

13529 SNES CONTROL PAD + Lit. 49.900 (IVA inclusa) 
Control pad per SNES, controllo autofuoco e turbo per tut 6 pulsanti,funzione “slow motion” 
(allentatore). 
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13523 HAWK JUNIOR Lit. 39.900 (IVA inciusa) 
Joystick analogico per IBM PC/XT/AT, 386, 486 e compaibil. Design modemo ed ergonomico, auto- 
Ccentratura precisa senza bisogno di regolazione, 2 pulsanti di fuoco, autofuoco, base con ventose. 
13524 HAWK + Lit. 49.900 (IVA inclusa) 
Joystick analogico per IBM PC/XT/AT, 386, 486 e compatibil. Design moderno ed ergonomico, 
‘modaiita autocentrante o libero, regolazione degli assi X e Y, 2 pulsanti di fuoco, autofuoco ad 
alta velocita, base con ventose. 

13528 MEGA CONTROL PAD + Lit. 49.900 (IVA inclusa) 
Control pad per MegaDrive, controllo autotuoco e turbo per tutti 3 pulsanti, tunzione “slow 
motion” (rallentatore). 
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SARDEGNA 
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IMPORTAZIO} 1 — Per a Svizzera 
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Laventita per 
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a) a, Wi. alla: 

= \— ‘wan 
ae ieee Corporation Ltd, 
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Fax 001436046 
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; f | _eltron | 
Att : BARZAND 

Via lV Novembre, | 

| 
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| Via Borgazz, 8/10 
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QUELLI DI MORTAL KOMBAT SI SONO SUPERATI, CREANDO 

IL GIOCO DEL 1994 

  

IL PIU’ FORTE IN SALA GIOCHI 

GRAFICA DIGITALE, 27 SQUADRE, 
54 GIOCATORI, | MIGLIORI DEL CAMPIONATO NBA 
PUOI GIOCARLO DA SOLO O IN COMPAGNIA, 

FINO A 4 AMICI * 
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