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Dotrzymalismy slowa — nowy
numer GameBoy magazynu
ukazuje sie niemal dokfadnie w
miesiac po poprzednim. Fajnie,
prawda? Jak zwykle masa
swiezych recenzji gier, tipsy,
felietony i Pokemaniak.

Mamy obiecany megaporadnik
do Golden Sun, ktdry zajal -
bagatela — az czternascie stron.
Ale warto - drugiej tak pigknej
gry na GameBoya Advance
prozno szukaé. No, chyba ze
spojrzymy na Tony Hawk’s Pro
Skater 3 - jeszeze hardziej
doskonala kontynuacje i tak
rewelacyjnej gry. Ale to nieco
inna kategoria.

A jak podoha Wam sig nasz
pomysi z jednostronnym
plakatem i mini-poradnikiem do
Advance Wars pod nim?

W numerze kwietniowym, ktory
wiasnie trzymacie w rekach
poczatek zapowiadanych zmian.
Chcemy, abyscie wypowiedzieli
sig na temat swoich oczekiwani.
Diatego prosimy

o0 wzigcie czynnege udziafu w
naszej ankiecie z dziewiatej
strony. Wspdinie
przeprowadzimy zmiany, ktdre
pomoga nam uczynic pismo
jeszcze lepszym i bardziej
atrakcyjnym dla nas
wszystkich.

Mamy takze nowy konkurs —
‘tym razem do wygrania cztery
egzemplarze gry Ecks vs Sever.
A za miesigc powinnismy juz
miec Pokemona Mini z grami,
a takZe mase nowosci na
GameBoya Advance — migdzy
innymi dfugo oczekiwane
Broken Sword i Breath of Fire.
Zapraszamy do lektury!
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- Nowosci ze swiata przenosnych konsolek, czyli co szykuja nam autorzy gier

krotko i na temat

- Pokemon Advance

’ Pokemon Advance. 0to, co wiemy.
Przede wszystkim wreszcie pierwsze
obrazki. Przyjrzyjcie sie. Czego nie
widac? tacznie trzysta piecdziesiat
pokemonow. Sto piecdziesiat z

Wolfenstein 3D nadciaga!

Wolfenstein 3D wreszcie na GBA!
Dziadek wszystkich dziadkow jesli
chodzi o strzelanki "z oczu”, badz tez
jak kto woli “chadzone oczami®. Walka
z przypakowanymi genetycznie i
bionicznie nazistami i przede
wszystkim tzawienie oczu ze szczescia.
To bedzie kolekcjonerski przysmaczek.
Jest rok 1943. Agent B.J. Blazkowicz
uderza w serce faszystowskiej
zbrojeniowki, dekonspirujac
najwieksze i najmroczniejsze tajemnice
1l Rzeszy. Szescdziesiat misji wsrod

T Epizod II: Atak Klonow juz niebawem trafi
do kin. A w zwigzku z tym nie moze
zabraknac gry na GameBoya Advance. Dwa
pierwsze, jeszcze zielone obrazki. W grze
bedziemy maogli wcieli¢ sie w jedng z
! trzech postaci; Obi-Wana-Kenobi, Mace
Windu, albo Anakina Skywalkera.
Przeciwnicy? Jango Fett i Hrabia Doku.
Bedzie to miks wszystkiego, skiadajacy sie
w efekcie na gre zrecznosciowa. Zatem
pojawia sie poziomy chadzone,
mordobiciowe (oczywiscie z uzyciem

pierwszej czesci (Red/Blue/Yellow),
setka z drugiej (Gold/Silver/Crystal) oraz
seteczka zupeinie nowych, milutkich
kieszonkowych zwierzakow. Pierwsze
wrazenie po screenach, czyli po tym, co

klimatycznych, zimnych murow
niemieckich bastionow. Cztery typy
broni i cztery poziomy trudnosci. Co
najciekawsze gra w wersji na GameBoya
Advance ma by¢ niemal zywcem

STAR WARS EPISODE Ii

Attack of the Cione

miecza oraz mocy), beda wyscigi, a nawet
gwiezdne pojedynki. Gra ukaze sig...
Kiedy?... Oczywiscie - wraz z filmem.

widaé? Zenada. Ten silnik prawie nic sie
nie zmienif. Niesamowicie bezczelne.
Fakt - s3 $lady na piasku, odbijanie sie
postaci w wodzie, cien rzucany na fale.
Ale co dalgj? CO DALEJ?

przeniesiong konwersja z komputerow!
Stary, dobry silnik... Przyznamy, ze
troche pozno, ale lepiej pozno niz wcale
- ta gra powinna byfa ukazac sie duzo
wezesniej.

Mamy tylko nadzieje, ze calosc bedzie
lepsza niz - oglednie mowiac - przecigtne
Jedi Power Battles. =

Przyczajony Tygrys, Ukryty Smok - bedzie
na GameBova Advance i GameBoya Calor.
Ma to byc gra akcii, a zarazem gra
przygodowa. Podobno bedzie mozna
latac, wirowaé w powietrzau,
kombinowacd i szalec. Znowu bedzie
wesolo. Aaaa - obie wersje gier maja tam
Jjakos ze soba wspolpracowac. Ale jak?

Analogicznie nie odmowi sohie
przyjemnosci Spiderman, Ktory tylko
czeka na film. A skoro tylko Spiderman:
the Movie zagosci na ekranach - zaraz

"tez pojawi sig gra. Platformerek. Beda

nowe ruchy - na przykiad Spiderek
bedzie mogl dzialac zwrocony nawet w
kierunku ekranu GBA, Do tego siedem
poziomow mocy Spidera - od zwykie]
pajeczyny, po super sie¢. Do tego
wdzianka rézne dia Parkera... I nic wiecej
nie wiadomo, poza tym, ze premiera w
maju.

Power Rangers Wild Force bedzie na
GBA. Miejsce na oklaski. Bedzie Bizon,
Tyarys, Rekin, Orzet | Lew. Znaczy -
wigcie - chodzi o te siynne moce. | w
ogole dzieci powinny byc przeszczesliwe.

Konami of Japan pracuje nad nowa
wersja gry Contra na Playstation 2
GameBoya Advance. AAAAA! Moja
ukochana graaaal!l Khem... A Wasza?
Pamigetacie jeszcze biegajacego
komandosa? Damn!

Stan omdienia. Permanentnego. Namco
robi gre na GBA, ktora bedzie
wykorzystywala mozliwost poiaczenia
Nintendo Gamecube | GameBoya
Advance. Wiasciwie juz konczy. Nie
moge... (lup! - zemdlai - 5 minut
przerwy) Przepraszam. Tytuf gry, tak?
Soul Calibur 2. (iupt)

Bedzie tez Final Fantasy Tactics na GBA.
Kiedy? Prawdopodobnie na swigta
Bozego Narodzenia.

R R T [ITFETI CL e L



za bamzo sie wstvdza ‘Na przvklact
niektorzy politycy u nas chadza
regularie na solarke, Zeby nie bylo
widac, jak zalewa ich czerwony kolor, bo.
to brzydko wyglada 1
wrocmy do gry - bedzie sztafeta, beda
sprinty, bedzie rzut miotem, skok w dal i
oszczep. Pewnie bedzie tez maniakaine.
klepanie paluchami w przyciski na
GameBoyu. Hoho! Wspaniatasc! | powrot
do korzeni.

Przez grzecznosc napiszemy tylko o
fakcie, ze THQ wypuszcza gierke 2 Britnej
Spears. Na szczescie nie platformerka,
tylko gre taneczna. Sa jeszcze jakies
szanse na powodzenie. A moze nas
zaskoczy? A kiedy Shakira? Czekamy na
Shakire!!!

——

o

Scooby Doo nie podaruje sobie takiej
ckazji. Ot6z w Stanach Frytkowych
wechodzi do kin obraz dotyczacy przygod
glupawego. tchorziiwego psaz rasy, jaka
| uwielbia nasz redaktor naczeiny (gdyz

1 sam trzyma takiego stukilowego potwora
‘ w domu). Zadnych obrazkéw, zadnych
informacii. Tylko: “Macie czekac, dziecil”.
No i czekamy.

s e e il

W Las Vegas odbyla sie impreza razdania
nagrod na Piatej Dorocznej Akademii
Sztuk | Nauki Interaktywnej. Trzy nagrody
zgarneto Nintendo. Najlepszy tytut dia

St r———

na kieszonsolki roku - Advance Wars
(GBA!, Najwieksza innowacia na konsole
2 - Pikmin (NGC). Gratulacje!

e

: Pod adresem:

http://mortalkombat.midway.com

1 znajdziecie najnowszy serwisik firmy

Midway poswigcony grze Mortal Kombat:

i Deadly Alliance na GBA i nie tylko. A na
nim wszystko to, czego moze zapragnac
miody fan. Co chwila nowe screeny,

| trailery, tapety na komputerek, Wstrzas
dla oczu. Z tego, co juz jest wiadomo:
Shang Tsung i Quan Chi facza swoje sity,
Zeby zmiazdzyc Raidena i wszystkich
$miertelnikow. Postacie, jakie sie pojawia
oczywiscie dziela sie na stare i nowe..

| Stare: Scorpion, Sub-zero, Jax, Sonia,

| Raiden, Kitana, Cyrax, Reptile i oczywiscie
o3 ‘dwach magow. Nowe postacie: Slepy

i Kenshi, Drahmin i Malvado. Fajne. Sporo

| stawia sie podobno na brutaing walke i
mrocznose produktu. Na trailerze

‘scorpion bije nawet kamerzyste! Bri.

dzieci: Mario Party 3 (N64). Najlepsza gra

fJamEl Dy manAnnnnS

Firma Raylight z Wiach pokazala pazurki.
Jeszcze nie wiadomo co o tym sadzic, ale
pachnie jakas kolosalng sensacja. 53 to
mianowicie cztery filmiki prezentujace
moc obliczeniowg GBA. Pierwszy z nich
pokazuje samolot na tle niebieskiego
nieba, obok ktorego leci helikopter.
Jakose? Jak w Metal Gear Solid na PSXa.
Tekstury bez zarzutow, animacja ptynna jak
kwestia polskiego rolnictwa w Unii.

-

o
BluoRoses Tacnoiacies By Ravioht Studios & 2002

Co moze by¢ tadnigjsze, niz Golden
Sun? Otoz opadly nam kopareczki na
dywan. Fellowship of the Ring, czyli
Bractwo Pierscienia - gra na podstawie
ksigzki J.R.R. Tolkiena, o ktorej nie
trzeba chyba mowic specialnie wiele.
Warto natomiast dodac, ze Vivendi

{Pnamn] Merrs and | are coming with
™) |l ou. Sam is an emamt Feliow

helscomnst

Jest przysziosé. Ludzie podrozujg w
przestrzeni kosmicznej i poszukuia dia
siebie nowego miejsca... na $wiecie. Do
pomocy stworzyli sobie tak zwanych
Zwierzoludzi - mieszanki genetyczne
ludzi i zwierzat, ktore wyaladaja jak
humanoidaine zwierzaki. Niestety -
czesc¢ z nich - banda pod nazwa
Zooligani zbuntowaia sie przeciwko
ludziom i wszczeta rebelie. My
kontrolujemy druga grupe Zwierzoludzi,
ktore jeszcze sie nie zbuntowaty.
Mozemy skakac, latac, kombinowac -

Kamera oblatuje oba samoloty, pokazujac
na pierwszym planie wielkiego
pasazerskiego molocha. Drugi filmik
pokazuje samochod, na czarnym tle.
Samochaod obraca sig i skreca kotkami.
Piynnosé, jakose... magia. Wiasciwie
mozna by wsadzi¢ te animacje w dowolng
gre na Playstation i nikt nawet by nie
kweknal. Wszystko odwzorowane jak ta
lala. Trzeci filmik to sylwetka komandosa

Plers

Universal Publishing zamierza wypuscic
gry z wiadomej serii na wszystkie
mozliwe platformy. Coz - jesli grafika
beda zaskakiwac tak, jak te -
powodzenia. A tymczasem widac, ze gra
bedzie faktycznie obledna pod
wzgledem grafiki. Dwuwymiarowe

and |

LEm

nawet wykorzystujac do tego
wszystkiego swoje dfugie uszy! Bedzie
mozna tez zbiera¢ mini-potworki, ktore
zmieniaja nasze umiejetnosci, albo
moga ewoluowac. Potworki - zwane s3
Mini-Bros i jest ich w sumie dwadziescia
do odnalezienia w grze. Do tego
wszystkiego osiem gierek do zabawy z
kolegami (multiplayer): wyscigi, dwoch
na dwoch, itp. Siedem poziomow ,
kazdy skladajacy sie z czterech leveli. Do
tego dodajmy jeszcze, ze rzecz dzieje

w akcji. Moze koles ma nieco kanciasta
glowe iidzie na tle tapety, ale kiedy sie
potyka - ciezko nie otrze¢ oczu ze
zdziwienia. Ostatni filmik prezentuje
wyscig - cos w stylu Wipeouta.
Niesamowite wrazenie. Dwa stateczki

$migajq i wyprzedzaja sie nawzajem. Fakt -

widac jak tio sie dorysowuije, ale to jest
jakis kolosalny skok naprzoed. Czyzby z GBA
dato sie jeszcze wyciggnac nowa jakosc?

elementy sa tak fajnie wycieniowane, ze
wydaja sie trojwymiarowymi! Wspaniate
pasuniecie. Wyglada na to, ze mozna sie
jeszcze dalej pasunac w sprytnych
oszustwach graficznych i zaskoczyc
graczy czyms nowym. Gratulujemy i
zyczymy dalszych sukcesow!

sie w kosmosie, wiec podrozujemy po
roznych planetach. Kazda z nich
zamieszkala jest przez Bossa 1 jego
poplecznikéw. Zapowiada sie zatem
niezie ciecie-giecie, wsréd roznych
scenografii. Acha - podobno kamera
bedzie mogia robi¢ najazdy na postac -
na przyklad okrazac jg dynamicznie i
pokazywac przy okazji plynnie tio.
Niesamowite - czyzby lepiej, niz w
Golden Sun? Zobaczymy - na razie
trailer pokazuje gre nieco podobng do
Tomb Raidera i Sonica, ale tadniejsza.

| Hr = A 1




Ripping Friends. Niesamowity tytul
trzeba powiedziec. Ale stowo
wyjasnienia i emocje opadaja. Calos¢

powstala w oparciu o scenariusz pewnej

amerykanskiej kreskowki, ktéra u nas
nie leci. Rip, Chunk, Slab i Crag sa jej
bohaterami. W grze tez bedziemy mogli
nimi sterowac: Kazdy z nich ma swoje
specjaine techniki walki, ktorych nie
omieszkali wkodowac autorzy
produkcji. Do tego siedem
monstrualnvch poziomow do
zwieclzenia i pie¢ “miedzypoziomow”
dla hardcorowych graczy. Wprostz
kreskowki zaimplementowani zostana

bossowie i ich pomocnicy. Miodusio.
Bedzie mozna wreszcie podnosi¢ roznego
rodzaju osprzet znajdowany na drodze.
0d blastera poczawszy, a skonczywszy na
promieniach zamrazajacych, czy
babelkowym pistolecie. Nie zabraknie tez
pulapek i zasadzek - rewelka, Ale

[IEWS]
krotko i na temat

najwieksza rewelka jest chyba fakt, ze
bedzie takze opcja multiplayer dla i
czterech graczy, a do tego wszystkiego
graficznie to naprawde nie wyglada zle!
Jesli macie znajomych w Kraju Kwitna-
cej Frytki poproscie ich o recenzje tego
filmu - leci na kanale Fox Kids.

GameBoy Magazyn z duma przedstawia...

nami | Wy! Tyle podobno wyciaga GBA! To niesamowite... Jest nawet widok z kabiny!!!

galeryjke screendw z nadchodzacej gry V-Rally 3. Nie do wiary jak to wyalada.
Widzielismy filmik | pomysicie, ze to wszystko $miga ultraptynnie. Nie wierzymy, nie wierzymy, nie wierzymy!!! Nie wierzcie z

Penny Racers, to kolejna propozycja 2
firmy Xicat, ktora zastynela juz takimi
ciekawymi decyzjami jak na przyktad
Black Belt Challenge, czy Invader. Bedzie
to oczywiscie wyscig. A co w nim? Jak
pisza sami autorzy to jest Pokemon gier
wyscigowych. Bierzesz udzial w

mistrzostwach i wygrywajac zgarniasz
okreslony kawatek pienigzka. Za pieniazka
mozna sobie samochod modyfikowac.
Mozna i trzeba. Bo wystarczy, ze zaczna
sie na przykiad wyscigi w biocie i nikt, kto
nie ma blotnych opon nie ma szans
startowac. Beda trasy w miescie, na

pustyni, a nawet w wodzie (11!} - no coz.
Walka o oryginalnos¢ na rynku gier stafa
sie zacieta. Reasumujac. Czterdziesci tras,
piecdziesiat samochodow, mini gierki,
mozliwosc gry do czterech graczy na raz
przez kabelek. Ta gra co$ zaznaczy, nawet
przy hitach miary V-Rally 3. Tym bardziej,
7€ wyalada dosc realnie - ze tak powiemy.
A po wtore bedzie mozna kombinowac -
co zawsze byto u graczy w cenie, bo
przeciez przedfuia Zywotnosc ary!
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Sensacja goni sensacie! Uwaga -
informacje niepotwierdzone! Final
Fantasy N (lub uNlimited)- oto tytul,
ktory wytatuujcie sobie na rekach i
nogach. Ale od poczatku. Nintendo
podkusilo firme Square do przeniesienia
sie do ich stajni. Co to oznacza? Serig
Final Fantasy na Gamecube - to raz. Serie
Final Fantasy na GameBoya Advance - to
dwa. Ciezko opanowac drzenie. Ale to
jeszcze nie wszystko. Otoz co z tym Final
Fantasy N? Wyobrazcie sobie jedna gre.
Ten sam scenariusz, walki, scenerie,
dialogi, postacie. ldentyczne na
Gamecube i GameBoya Advance'a. Tylko
grafika gorsza na GBA. Wyobrazacie
sobie? | teraz sluchajcie jak sie w to gra.
Gracie caly dzien w domu na NGC i
wieczorem trzeba jechac do babci na
Swieta. taczycie NGC i GBA, a wtedy
zapisujecie stan gry na GBA. | do
samochodu z tym szybko. Albo do
pociggu. Gamecube do walizki, Zeby grac
u babci, a Wy w tym czasie gracie sobie
na GBA... przechodzac gre dalej!!!
Jestescie u babci - odpalacie znow NGC i
wagrywacie na te konsole z GBA
wszystko, co sobie przeszliscie po
drodze. Niesamowite, prawda? Nie do
wypowiedzenia - nie wiemy co o tym
sadzi¢... Doskonaty pomyst! Brawo
Square! Kiedy gre zobaczymy? Ponoc na
wakacje 2003. Pamigtajcie - informacja
niepotwierdzonal

GameBoy Advance Plus. Kolejna drazliwa
sprawa. Czy Nintendo wypusci lepsza
wersje GBA? Nikt tego wciaz nie
potwierdzil. Ale coz - sprawy prezentuja
sie tak. Ceny GBA zostaly znow obnizone.
Z 79,99 doicow, do 69,99. Jest to
ewidentne naganianie klienteli do
sklepow. Niby ceny malejg, nie?... Ale
jesli ma sie pojawi¢ nowa konsola, to
musi ona kosztowac mnigj niz 100
dolarow - wiadomo jakie to s bariery.
Wiec dlaczego nic o tym nie slychac?
Nikt nie ogiosi, ze bedzie nowa konsolka,
czy cos? 0toz Nintendo oznajmilo
wielkiemu swiatu, ze nic ich nie
powstrzyma przed sprzedaniem do
konca marca dwudziestu trzech
milionow sztuk ich wspaniatej
kieszonsolki. | teraz czekamy wiasnie na
wyniki. Nie mozna podac informacji, ze
pojawi sie nowy produkt, bo ludzie
przestana nabijac rekordy. Pozostaje
nam zatem tylko czekac. Analitycy rynku
twierdza, ze na dniach zahuczy - cos to
wszystko musi oznaczac.

Mega Enterprise zapowiada niesmiafo
pojawienie sie Metal Sluga 5. | od razu
mowi: nie bedzie tej wersji na Neo Geo
Pocket. Wiec na co? Na PC pewnie... Ale
Metal Slug bez kieszonsolek, to jak
mistrzostwa swiata w skokach
narciarskich bez sniegu. Wiec wiecie, co
pozostaje... Nie zapeszajmy.

Byla kiedys taka niezwykia ksiazka. Nosiia
tytul Dinotopia. Dinotopia byla powiescia
graficzna, w ktorej opowiedziano historie

dziwnego panstwa, gdzie ludzie 2yli za pan

brat z dinozaurami. Moze lepiej brzmi "jak
przyjaciele"? Zeby bylo ciekawiej autor
wzbogacit ksiazke o przepiekne kolorowe
rysunki ludzi traktujacych Dinozaury jak
przyjaciot - konie, psy, itp. Macie klimat
chyba, nie? No wiasnie. Teraz bedzie gra
pod tym samym tytutem. Na GBA rzecz

jasna. A co w niej? Ewidentnie postawiono
na grafike. Pie¢ przepieknych poziomow, a

tu takie dziwy jak Miasto Wodospadow,
Nadrzewna Metropolia, Osada Kanionow,
Podmorskie Ksiestwa i Diamentowe
Jaskinie. Brzmi niezle. Bedziemy jezdziC na
hadrozaurze (taki z dziobem jak kaczka),

Monster Ja

Ubi Soft ma prawa do gierki Monster
Jam, ktorg wyda na GBA. Wszystko
wywodzi sie z Playstation 2, a scisle z
idel gier, w ktorych potykaja sie
miedzy sobga samochody. Bedzie do
wyboru ponad dwadziescia
samochodow, w tym Grabarz,
Buldozer, Predator. Wolverine i Spider
Man - to oczywiscie ich nazwy. .
Widzicie - tworcy gry zaczerpneli z
czego sie dafo. Kazda z aren zawiera
ukryte polacie, w ktorych mozna

Trzy szybkie strzaly

The Land Before Time, to propozycja ze
strony Virgin interactive. | nie byfoby nic
zadziwiajacego w tej pradukcji, gdyby nie
fakt, Ze jest to propozycja na
dogorywajaca juz konsolke GameBoy
Color. Jedna z nielicznych aktualnie.
Bardzo nielicznych. Bedzie to mianowicie
platformerek, z dosc klarowng animacia i
podobno cafkiem grywalny. Jesli chodzi o
Virgin Interactive wiemy, ze nie naleza do
typu pracusiow, ale zawsze

warto pilnowac takich tytutow.

T

odkrywac niespodzianki i
dopakowywac samochod podczas
walki. 53 oczywiscie karabiny, rakiety
samonaprowadzajace, miny, itp. Istna

adresem przeczytacie 0 najnowszej
produkcji Monster Force. Wazna rzecz.
Wyglada bowiem nieZle. A o czym? Frank,
Drac i Wolf (czyli Fankenstein, Dracula i
Wilkofak) sg zmuszeni do walki z
opanowujacym ich mieszkanka ziem.
Wyruszaja prze to przed siebie i... robig
to, co potrafig najlepiej. Trzydziesci
poziomow - w tym Ztoty Labirynt,
Opuszczona Wioska, Straszny Cmentarz...
Gracze moga zbiera¢ niespodzianki, ktore
wzmaocnig ich sify i rozszerzg mozliwosci.
A do tego jeszcze testy umiejetnosci,
zakodowane kamplety...
_— T

Cubix - Robots For Everyone: Clash ‘N

pilotowac pterodaktyla, a nawet plywac
pod woda. Bedzie zbieranie znajdziek,
bedzie skakanie... Tylko glowny bohater
przypomina mi nieco Harrego Pottera.
Daje to do myélenia.

rewolucja jeshi chodzi 0 gry na GBA.
Beda tez techniki specjalne, ktore
wzmocnia sile ataku, Wydaje sie, e
zostaniemy niejako zaskoczeni.

Bash, to dos¢ ciekawa propozycija.
Postuchajcie. Swiat, w ktorym ludzie
sprawnie posiuguja sie robotami
praktycznie w kazdej dziedzinie zycia.
Teraz pora ha Wyscigi robotow.
Oczywiscie zawrotne predkosci, wymiana
czedci, dziwne trasy i niezia grafika.
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Castievania

White Night

Rzecz dzieje sie w roku 1740, kiedy to
Jeust Belmont, lowca wampirow
kontynuujacy linie fowcow wampirow
Belmont znow wyrusza do akcji. Znow
pojawia sie Hrabia Dracula. Znow bedzie
bieganie po zamku z batem. Znow
bedzie kombinowania ze znajdzkami.
Znow bedzie mnastwo zabawy.
Castlevania: White Night Concerto ma w
Japonii premiere szostego lipca.
Wspaniale. Wbrew pozorom, nie bedzie
to kontynuacja Circle Of The Mocn 2

Concerto

GameBoya Advance, ale raczej Symphony
Of The Night z PlayStation! Ten sam
zespoi autorow obiecuje rozrywke
parownywalng do tej, ktérg pamietamy
wiasnie z poczciwego PSXa. Konami
obiecuje bardzo wiele: przede wszystkim
lepsza grafike i animacje, a takze
jasniejszy obraz (pamigtacie - bez
podswietlaczy trudno byto grac w
pierwsza Castlevanie nawet w dzien!).
Wiecej informacji juz niebawem!

Driver 2

W dalszym ciagu czekamy na pierwsze
obrazki i konkrety z GTA3 na GameBoya
Advance. Tymeczasem pojawily sie takie
z konwersji Drivera 2 z PlayStation!
Zespot Sennari Interactive przygotowuije
dia Infogrames zaawansowana gre, Z
trojwymiarowym otoczeniem i
symulacjg ruchu ulicznego. Bedziemy
smigac po nim samochodami
wykonujac zlecenia dia Swiata
przestepczego (tylko, ze tym razem
jestesmy gliniarzem incognito
wkrecajacym sie w srodowiske mafiil, a
nawet wysigdziemy z auta by pobiegat
po ulicach. Wszystko wyglada
zachecajaco. Gra nie ma ustalonego
terminu premiery.

Ostatnia nowos¢ w tym miesiacu to Star-
X. Trojwymiarcwego szalenstwa ciag
dalszy. Bedzie to strzelanina z
wektorowym silinikiem, jakiego jeszcze
nie bylo na GBA. Dwadziescia dwie misje
na dziewieciu $wiatach, mozliwos¢
latania w kazdym kierunku... Jeszcze o

Star-X

tej grze napiszemy! A na razie
sprawdzcie, jak wyglada w akcii na tych
goracych screenach!

HIETA

1. Napisz troche o sobie

Imig Nazwisko ....... R R
V.Y [ L R e S et e

Wiek ... Masz GBA/GBC/Emu ......
Stacjonarna_konsola/PC.....
Jakie inne czasopisma o tematyce gier video kupujesz?

lle gier kupujesz miesigcznie?

Ulubiony gatunek gier?

Pokemon. Twdj stosunek do Zittego kolezki?

2. | troche o nas. Mozna odpowiadaé petnym zdaniem :)

Jak oceniasz GameBoy Magazyn? W skali od 1 do 10:

Skad dowiedziates sie o istnieniu GBM?

Kidre dzialy w GameBoy Magazynie uwazasz za najciekawsze?

Ktore dzialy w GameBoy Magazynie uwazasz za najmniej
ciekawe?

Czy podobaja Ci sig nasze konkretne opisy do hitow? Czy
uwazasz je za przydatne?

Czego Ci brakuje w GameBoy Magazynie?

Co Twoim zdaniem powinno ulec zmianie w GameBoy
Magazynie? Wieksza objetosé = wigksza cena, niestety.

Czy uwazasz, ie proporcje migdzy GBC a GBA w naszym pismie
sg odpowiednie?

Czy wiesz, co oznaczaja takie slowa jak: screeny, rendering,
tekstury, polygony?

-----—--—-—---—_-----_-—--_-_---1
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DO DZIELA!

Prosimy o odbicie ankiety na ksero (hadZ wyciecie jej z pisma) | przestanie jej
pod adresem: GAMEBOY MAGAZYN, Skrytka pocztowa 85, 00-963 Warszawa
81. Wsrod os6h, ktére nadesia nam ankiety rozlosujemy nastepujace nagrody:
Konsolke GameBoy Advance, trzy gry, a takie mnostwo akcesoriow do
kieszonsolek! Zapraszamy!

(LD T



Mowig, Zze oczekiwanie,
to polowa przyjemnosci.
Czasem - owszem,
wlasnie tak jest. My na
przykiad lubimy
oczekiwac sobie na gry
kieszonsolkowe.
Zapowiedzi zawsze
prezentujg produkt
ultramiodny, a dopiero
po premierze
przecieramy oczy. Fajny
efekt. Pomyslelismy
przez to, ze w tym nieco
golym od
superprodukiow okresie
dodamy sobie nieco
animuszu piszac Wam i
sobie, na co jeszcze w
tym roku czekamy.
Powiada sige bowiem, ze
GameBoy Advance jest
juz u kresu
wytrzymalosci i nie
bedzie juz kolejnej
generacji gier.
Podobno...

Tak, jasne. A Tony Hawk
3 to nic? No dobrze.

Na co najbardziej
czekamy w 2002 roku?

Zacznijmv spokojnie. Bedzie kilka
produkcji, ktore obserwujemy juz od
jakiego$ czasu i niby zblizaja sie do dnia
Swojej premiery, a jednak wciaz ich nie
widac na rynku. Przykiad? Chocby Sabre
Wulf, Co wiemy o tej grze? No wiasnie.
Generalnie wiadomo, ze graficznie
bedzie kopac. Natomiast co poza tym?
Scenariusz przestaje byc istotny w
momencie, gdy dowiecie sig, Ze bedzie
to gra logiczno zrecznosciowa, w ktorej
gléwny nacisk pofozony zostanie na
ominiecie/wykoftowanie/zabajerowanie
przeciwnikdw na kalejnych poziomach.
Cos jak Lemmings, ale w innych
klimatach. Masz poziom i wymyél jak go

Diddy Kong Pilot

przejsc. Pamietajcie - to Rare, wiec
powinno by¢ dobrze.

Druga - podobnie diugo oczekiwana gra
jest Banjo-Kazooie: Grunty’s Revenge. Na
razie data premiery okreslona jest na
koniec roku i wciaz sadzi sig, ze bedzie
to skiadna platformowka z rzutem
izometrycznym, ktora zawrze w sobie
elementy logiczne. Skape informacje.
Analogicznie z grg Diddy Kong Pilot.
Narobito sie szumu wokof carta, ktéry
bedzie wrazliwy na wychylenia i tego, ze
dzieciaki beda biegac¢ po domu z jekiem
nasladujacym prace samolotowego
silniczka... Ale gry wciaz nie ma.

Wielkie zeby mamy takze na Grand Theft
Auto lll. Gra - podobnie jak jej
poprzednie czesci na PlayStation bedzie
pokazana z gory, znad dachu
samochodow. | znow bedziemy krasc¢

Banjo-Kazooie: Grunty’'s Revenge

samochody i kombinowac scigani przez
policje. Ale jak to moze wygladac?
Liczymy, ze Slicznie! Screeny... Obrazkow
na razie brak.

Sega Smash Pack — sprawa wyglada tak
samo. Beda tam trzy gry: Ecco -

labiryntowo skakana gra o delfinku,
Sonic Spinball -
bilardzik o slynnym
jezu, oraz - hit
sezonu - Golden
Axe. Na te
ostatnig gre
czekamy z
utesknieniem.
Kiedys zarzadzaia
na automatach i
komputerach. Jest
to chodzona
nawalanka, do
wyboru jedna z
trzech postaci:
krasnolud
(wiking?),
barbarzynca i
babeczka
(niezta). Proste
metody
rzucania czarow,
niestychana
grywalnose,
dosiadanie
smokaw -
super

sprawa.
Na dniach ukazg sie tez dwie inne, warte
wspomnienia gierki, o ktérych mowito
sie juz od dawna. Street Fighter Alpha 3
Upper i King of Fighters: Neo Blood. Obie
sa mordobiciami, obie niezle wyaladaja
na obrazkach. Istnieja jednak przecieki
mowiace o tym, ze KoF bedzie - mimo
wszystko - grg taka sobie. Znaczy -
mozna wymagac wiecej. Za to spore
nadzieje pokladane sg w Street
Fighterze.
W grze pojawi¢ sie maja trzy nowe
postacie: Maki z Final Fight One, Eagle z
SF i Yun ze Street Fightera 3.
Skoro juz jestesmy przy mordobiciach,
warto wspomnie¢ dwie kolejne gry spod
tego znaku. Po pierwsze Black Belt
Challenge - gra, w ktérej animacja moze
wyprzedzic grywalnosc. Male fapki
zawodnikow powodujg u nas efekt
wymiotny, ale cos w tym

wszystkim musi drzemac, skoro
calosc bardzo szybko znalazta
dystrybutora. Z drugiej strony
Guilty Gear X - proponowana na
maj tego roku. To spora gra,
bedzie tez na komputery -
gracze blaszakowi dawna nie
mieli tego typu rozrywki u siebie na
monitorach. Ponad szesnascie postaci,
ponad sto technik walki (w tym ostre
specjale), no i mozliwos¢ pykania przez
kabelek z kolega - zobaczymy.

Fire Pro Wrestling 2 bedzie z kolei
oczywiscie symulacja wrestlingu. Chodzg
stuchy, ze bedzie pie¢dziesieciu
zawodnikow, piec opcji gry, mozliwosc




_najstynniejsze hity: “Slave 4U",

swoje potworki (raczej w klimatach
Tamagotchi, niz Pokemona) calymi
pokoleniami! | podobno beda sie uczye
nawzajem! Cos podobnego! Graficznie -
gra nam sie pdczatkowo mylita jesli
chodzi o wersje na Playstation i GBA.
Naprawde - moze to byc¢ jakis nowy krok
w grach tego typu.

Dla milosnikow prowadzenia ciekawych
postaci pozostaja jednak zawsze gry
RPC. Z miejsca ciénie sie na usta tytuf -
Golden Sun 2. Faktycznie -
bedzie. Cho¢ nie brakuje
marud, ktore
mowia, ze Zelda
ma ciekawszy
scenariusz
od Gsa -
tym razem

SF Alpha 3

gry w czterech graczy na raz
po kabelku... A oprocz tego
wszystkiego kariera wiasnego
zawodnika. Wcigz nie mamy
przekonania do gier tego typu
w dwuwymiarowej
przestrzeni, ale myslimy, ze to
sie kiedys zmieni. Moze tym
razem?

0Odejdzmy na chwile w inng strong.

Bo bedzie tez kilka gierek, ktare nie
wiaza sie bezposrednio w klepaniem
ludzi po buzi. Wezmy za przykiad
Donkey Kong Coconut Cracker. Gierka
logiczna oparta na stynnym schemacie
przesuwania klockow. Graficznie - super.
Cho¢ klocki proste, to dzieki tej
prostocie wszystko zalsni fajnymi
efektami. Y

Potke nizej - Britney’s Dance Bit.
Wiadomo - gra taneczna. Bedg

"0000ps...", “Hit me baby...", itp.
Cieszymy sie, nie? Wiasnie. Grafika nas
nie zabije, ale moze jest jakas rzesza
odbiorcow, ktora polknie produkt z poiki.
Starczy tych babskich tematdw.
Pomysimy chwile o wyscigach. Bedzie
zatem Advance Rally, kontynuacja
Advance GT, ktore - cho¢ nie ma jeszcze
wydawcy - moze pokazat cokolwiek
nowego. Respekt za uzycie i
przekodowanie danych samochodow
seryinej produkcji. Graficznie - bez
kosmosu, ale znosnie. Lepiej graficznie
wyglada Smuggler's Run. Czyli walka o
przewiezienie trefnego towaru przez
bezdroza (i drogi) zakazanych prawem
miejsc (jak na przykiad granical. Poza
obrazkami niewiele wiadomo, ale
zapowiada sie niezle. Na killerow
zapowiadaja sie GB Rally 2 Advance, i—
niesamowicie prezentujacy sie w akcji i
na obrazkach — V-Rally 3. .
Niezia gra jest tez Tactics Ogre, o ktarej
juz pewnie styszeliscie wiele.
Najwazniejsze, ze jest to strategia i jest
sliczna. Sa areny do prowadzenia bitew -
catkiem spore obszary, fadnie podzielone
na jednostki ruchu. Po naszej stronie
potwory, bestie, maszyny, ludzie -
zlozonosc strategii poraza. Moze przebic
Advance Wars. Naprawde czekamy. Maj
2002.

Inng mutacja strategii jest Creatures -
giereczka, w ktorej bedziemy rozwijac

Breath of Fire 2
wierzymy w tworcow tego cudenka.

Scenariusz? Potoczy sie dalej i dotyczyt
bedzie Isaaca i kumpli podrazujacych

$wiata. Gra zaprojektowana jest tak,
zeby zakonczy¢ wreszcie scenariusz
(hura!). Chodza tez stuchy o wersji na
Gamecube, ale to na razie plotki...

Druga wartg wspomnienia gra jest
Shining Soul. Zrgcznosciowy RPG,
pierwszy RPG na czterech graczy - Super.
Bedzie mozZna wreszcie pograc sobie ze

Shinning Soul

wciaz do Lemurii, by zapobiec zagtadzie
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Tactics Ogre - Knights of Lodis

znajomymi po kabelku. Super sprawa.
Na koniec Breath of Fire Il - sequel,
ktorego pierwsza czesc ludzie sciagaja
sobie u nas z ciagle USA . Ale na dniach
pierwsza czescitej gry Capcomu ma sig
pojawic i u nas.

Tak czy owak - rok zapowiada sie
swietnie. A przeciez niewiele w tym
naszym wyliczeniu gier, ktore ukaza sie
na kieszonsolki dopiero przed swietami.
Wszystkie, o ktorych pisalismy maja.
pojawic sie wezesniej. A pamietacie, ze
$wieta to najlepszy okres dia gier.
Zawsze. To wspaniale, ze jeszcze nic

nie wiadomo - ten rok zapewne nas
zaskoczy. Zyczymy tego i Wam, i
sobie. Bo oczekiwanie, to polowa
przyjemnaosci!



B Wydawca: BAM! B Gatunek: wy$cigi W Liczba graczy: 1-4

riven moze sie kojarzyc z
inng grg pod padobnym
tytuiem: Driver. Jednak z
tamtym hitem ma niewiele wspoinego.
Driven to wyscigi bolidow Formuty 1.
Dos¢ nietypowe. Driven wprowadza
element fabularmy. Wybieramy sposrod
szesciu druzyn, potem tryb Story i jazda.
Wygrywamy kolejne wyscigi, zdobywamy
nowe wozy i odkrywamy zawifosci fabufy.
Trase widzimy z rzutu izometrycznego.
Samochodziki sa malutkie i sfabiutko sie
nimi steruje. Klimat Formuly 1 gdzie$
ulecial. Po porzadnym obtiuczeniu, nasz
bolid moze eksplodowact. Nic to; po
chwili ponownie pojawi sie na trasie. Ale
czasami na ekraniku wybucha po kilka
pojazdéw! Co to ma by€? Na pewno nie
symulacja.

Grafika nie wyglada zle. Jest szczegoiowa,
ale coz z tego, skoro animacja potrafi
zwolnic i s3 problemy z perspektywa.
Gra¢ mozna nawet w czterech. Do tego
trybu wystarczy jeden kart.

Ale... Driven to po prostu kolejny
sredniak, przecigtna gra, jakich wiele.

B Wydawca: THQ B Gatunek: wys$cl B Liczba graczy: 1-4

ot Wheels to popularne za
oceanem zabawki
samochodziki. Mozemy

zasiasc¢ za kierownica dwudziestu pieciu
takich maszynek i scigac sie po szesnastu
trasach. Jak wspomniatem Kierujemy
zabaweczkami, tak wiec trasy osadzone
53 w kuchni, na pianinie lub w fazience. i
Klawisze pianina, piana wypiywajaca z
wody... Wszystko wydaje sie
gigantyczne. Na trasach spotkamy skroty
i skocznie, ktare jednoczesnie wyrzucaja
nasz pojazd w powietrze i przyspieszaja
go. Gra chodzi na silniku GT Advance.
Jesli ktos graf w ta pozycie, to dokiadnie
wie, czego sie spodziewac. Na szczgscie
HW pozbvyta sie wiekszosci wad
charakteryzujacych pierwowzor.
Sterowanie jest dos¢ fajnie rozwigzane.
Pojazdy $lizgaja sie po nawierzchni i w
co bardziej ciasne zakrety wchodza
bokiem. Wykonanie tras jest przyjemne
dla oka. Jedyne zastrzezenia moge miec
do muzyki i dzwiekow. Nie wyszly
najlepiej. Ocena jeszcze bardziej leci w

Burnin'
Rubber

Sredniak pod kazdym wzglgdem.
Driven niczym nie zachwyca i nie przyciaga
na diuzej.

dot za zbyt krotki czas zabawy.

@@@@@G
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Wyglada ladnie, gra sig przyjemnie, ale jest za
krdtka. Wiecej tras czy pojazddéw wysziaby fej
grze na zdrowie.

Wydawca: Infogrames B Gaiunck: chodzone mordobicie B Liczba graczy: 1-2

Komiksy z Asterix’em i Obelix’em zdobyly
sfawe i uznanie na cafym swiecie.
I stusznie, bo sg po prostu super!

e nam - graczom takze co$
sie nalezy, prawda? |
dostajemy to w postaci

Asterix & Obelix Bash Them Alll Dziwny
tytuf kryje w sobie kompilacje dwoch gier:
Asterix & Cleopatra i Asterix & Obelix! Obie
te gry s3 bardzo do siebie podobne, ale
oferuja rozgrywke osadzong w réznych
miejscach. 53 luzno powiazane z
komiksami o tych samych tytuiach i
sprowadzajq sie do lania po gebach ziych
panéw. Przed rozpoczeciem zabawy
wybieramy albo sprytnego pokurcza, albo
niesfornego Gala, ktéry w miodosci wpadt

do kadzi z magicznym napojem. A!
Przeciez mozna tez gra¢ na dwie osaby,
przez kabelek. Wtedy dogadujemy sie kto
kogo bierze i jazda! Gra polega na...
okladaniu przeciwnikow. Tak, A&O to
typowa chodzona bijatyka. Nasi Galowie
ciagle napieraja przed siebie i wysyiaja
Rzymian daleko w niebo. Jeden cios
wystarczy i fruuu... Hen za horyzont!
Obelix'owi nie straszny nawet dzik! Nie
obejdzie sig tez od innych
zrecznosciowych zadan takich, jak
przepiyniecie fodka wzburzonego morza.
Jak juz wspominatem, fabufa jest
odzwierciedleniem tego, co dzialo sie w
komiksie o tym samym tytule. A&O
opowiada o najezdzie Rzymu na
bezbronna Galicje i jednej, jedynej wiosce,
ktora zdofala odeprzec ataki. Nasi
bohaterowie postanawiaja
.przespacerowac” sie do Rzymian i
pogadat z nimi. A&C prawi o niedoli
Edifis'a. Kleopatra zalozyla sie z Cezarem,
Ze w ciagu trzech miesiecy wybuduje

wspanialy pafac. A maly wielki architekt
zwraca sie 0 pomoc do naszych
bohaterdw. Ci bedag musieli zwiedzi¢ sporo
egzotycznych miejsc i skopac tylki kilku
panom. Obie gry prezentuja ten sam
poziom graficzny. Animacja jest fadna, a

oprawa kolorowa. Muzyczka tez stoi na
przyzwoitym poziomie. W obie pozycje
gra sie naprawde przyjemnie. | to jest
chyba najwazniejsze. Poza tym
pamietajcie, Ze za cene jednej gry
dostajecie dwie. Fajna sprawa.

OCEnE
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Mila dia oka i przyjemna w zabawie. Dla
fandw pary tych szalonych bohaterdw pozycja
wrecz obowigzkowa.




B Wydawca: Nintendo B Gatunsk'lﬂmk‘ W Liczba graczy: 1-4

'Slmer Mal'in Worlil-

Wszyscy w redakcji kechamy gry Nintendo.
Szczegolme Mario i Zelde. Tym razem mamy
przyjemnosé przedstawic Wam nowa gre z
hydraulikami w rolach glownych!

uper Mario World: Super

Mario Advance 2 to druga

konwersja gier z tej serii z
Super Nintendo. Na stot programistow
polecialy takie tytuly, jak Super Mario
World i Mario Bros. Pierwsza to
standardowa, jak na Mariany
platforméwka, ktora posiada prawie 100
poziomow. Trzeba wspomniec, Ze 53
doskonale zaprojektowang, co poteguje
przyjemnos¢ plynaca z ary. Druga to
nieskomplikowana zabawa w skakanie po
platformach nawet dla czterech graczy.
Do tej zabawy wystarczy tylko jeden
kart. Szkoda, ze Nintendo nie pokusiio
sie 0 stworzenie nowego tytulu, tylko

ciagle odgrzewa dawno ostygle juz
danie. Ale chyba nie mozna miec¢ o to do
nich wigkszej pretensji. Wigkszost z Was
na pewno nie grafa W wyzej wymienione
pozycje. Z drugiej strony Nintendo z
pewnoscig chce takze zadowolic
starszych graczy, ktorzy chca sobie
przypomnie¢ tytuly z miodosci.
Rozarywka to juz kiasyczny standard
standardow. Biegamy, skaczemy,
zbieramy grzybki, dosiadamy Yoshi‘ego,
walczymy z przeciwnikami. Znalezione
bonusowe przedmioty zmieniaja
wiasciwosci bohatera. Moze sie
powiekszyc, a nawet latacl Mozemy

wybierac miedzy Mariem, a Luigim. S
tony bonusow i ukrytych leveli.
Sterowanie jest takie, jak powinno byc.
Mario reaguje szybko, choc troche sie

- dlizga i ma margines bezwiadnosci.
. Réznice miedzy bohaterami sa

‘naprawde nieznaczne. Najwieksza
przyjemnoscia okazalo sie... Jezdzenie
| na Yoshim. Nie wiem dlaczego, ale
sprawia duzo radosci. Zwierzak zjada
jabiuszka i wrogow. Kiedy sie
Wystraszy, trzeba za nim biec i znowu
. na niego wskoczyc. Naprawde
‘zabawne.
_Crafika? Eh, kiedy ta gra zostata
wydana na SNESa, miaia pokazywac,
na co sta¢ te maszynke. Plynna

animacia, kolory wylewaly sie z ekranu...

Dzi$ taki obraz nie poraza, ani nawet nie
rusza gracza. Jest przecietnie. Co
prawda ludzie Nintendo postarali sie
podciagnac cos tu | owdzie, ale i tak to
nie ratuje sytuaciji. Grafika jest prosta,
Zeby nie powiedzie¢ skapa. Nowe

Platformowki na GBA (Crash, Sonic, Lady

Sia) wygiadaja o wiele lepiej. Muzyczka

to typowe dla Marianow klimaty. Jesii juz

idedys graliscie W jakikolwiek tytut z tej

per Mario Advance 2

serii, to wiecie 0 czym mowie. Jezeli nie
- to powiem, ze jest dobrze. Mario od
czasu do czasu rzuci jakis
charakterystyczny dla siebie tekst i w
ogole jest wesolo. Gra jest warta
$wieczki, ale kiedy w koncu otrzymamy
nowego Mario? Bo Wario przeciez juz
jest i ma sie doskonaie.




przepadam za motorami. Jesli jakis scigacz
2asuwa sz083, zawszg sie za nim obejrze.

czekalem na Moto GP na

GameBoya Advance. Duzo sobie
obiecywalem po tym tytule. | nie
zawiodiem sig! Plus dla THQ za to, ze

T8 (T2 (1

I moze wiasnie dlatego tak bardzo

® Przyjemna mgietka z przodu...

wypuscifa te gre. Zacznijmy od tego:
Jjest odpowiedni klimat! Wechodzimy w
gre i patrzymy, a tu na ekranie
tytutowym smigajq motorki. Idziemy
dalej i akazuje sie, ze mozemy wybrac
szybki wyscig, wyscig na czas,
Tournament i Grand Prix. Jeszcze tylko
szybki wybor zawodnika oraz trasy i
jazdal Sterownie jest doskonate. Na
zakretach zawodnik ,kiadzie” sie na
ziemi i scina. Jesli wchodzimy w fuk ze
zbyt duzg predkoscia, to zarzuca nam
tylnie kolo. Oczywiscie trzeba korzystac
z hamulca. Przy starcie, po mocnym
wduszeniu gazu, przez chwile slizgamy
sie po nawierzchni. Zadnego
kombinowania - liczy sie czysta technika
jazdy. Aby wygrac trzeba sie bedzie
troche napocic, bo konkurencja jest
silna.

Animacja zawodnikow jest swietna. Jesli
ktos jedzie za nami, to gos¢ na motorze
oglada sie za siebie. Przy wiekszych
predkosciach pochyla sie nizej, aby byc
bardzie] oplywowym. Po wypadku

EESi
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m Na szczes$

szybko wskakuje z powrotem na swojq
maszyne. Programisci mogli przeciez
pojse na tatwizne i po prostu ustawic
motor z powrctem na torze, ale
postarali sie. To sie chwali. Dzwieki tez
niczego sobie. Kiedy ktos nas mija,
styszymy charakterystyczny dzwigk
poteznego silnika zmuszanego do
niebotycznego wysitku. Muzyka jest
rozna. Jednym sig spodoba, innym nie.

Mi nie przypasowata, ale to tyiko
przeciez tio do tego, co dzieje sie na
trasie. A to jest pierwsza klasa.
Podsumowujac: jest niezle. Oczywiscie
moglo byc lepigj, ale zawsze mozna sie
do czego$ przyczepic. Tym czyms jest
niezbyt szczegolowe pobocze. Tam sg
tylko billboardy i pachotki. Nic wiecej.
Szkocla. Za to reszta warta jest grzechu.
Polecamy.

‘ocena
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| Gulczasa i chcialbys poszale¢ na motorku -

Jesli z zazdroscig patrzysz na kurtke

ta gra pomoze w tym.

Cruis’n Velocity byla zapowiadana iéko gra,
ktora wycisnie absolutnie wszystko z GBA.

Czy to sig jej udafo?

V jest kolejna gra z serii

Cruis'n firmy Midway.

Pierwsza pozycija pod tym
szyldem ukazala sig zaraz po premierze
Nintendo 64. A teraz atakuje GBA! Silnik,

i
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= Co powiecie na takie sliczne kwadratowe sciany? To jest kanion.

na ktérym chodzi CV zostat zapozyczony z
Dark Arena. | oile tam sprawowat sie dos¢
dobrze, tu juz nie odciska tak mocnego
pietna.

Na poczatku wrazenie, jakie robi ta gra

ghees e N ]

jest bardzo pozytywne. To, co najpierw
rzuca sie w oczy, to grafika, Dotychczas
we wszystkich scigatkach na GBA
tréjwymiarowa byla tylko trasa i nic
wigecej. Tu autorzy poszli o troché dalej.
Tréjwymiarowy jest kazdy obiekt na
poboczu. Domki, Sciany, tunele - wszystko
to mozemy obserwowac z kazdej strony. |
choc nie wyglada to jakos nadzwyczajnie,
10 jest to krok w dobrym kierunku.
Mozemy rozjezdzac sie w takich dziwnych
migjscach jak Mars, Alaska czy Vegas. A co
powiecie na to, Zze jednym z samochodow,
ktory mozemy wybraé jest woz policyiny?
Nie ma co. Autorzy poszli na calosc. Ale
taka otoczka charakteryzowata kazda
czesce Z tej serii.

Niestety CV posiada kilka znaczacych wad,
ktére skutecznie obnizaja przyjemnosc
ptynaca z zabawy. Po pierwsze, kiedy na

= Ta gra rzeczywiscie priypomina...

ekraniku dzieje sie zbyt duzo, to liczba
klatek animacji moze (ale nie musi) troche
spas¢. Druga rzecz to sfaba inteligencja
przeciwnikéw bioracych udzial w
wyscigach. Trzecia sprawa to momentami
nienajlepsze sterowanie i kolizje. Tu nalezy
wspomniec o turbo, ktére uaktywniamy
naciskajac gaz dwukrotnie. Po czwarte,
autorom nie udaio sie do korca
zatuszowat pochodzenia silnika gry. Jadac
mamy wrazenie, jakbysmy przechodzili
kolejny poziom w strzelaninie FPP. chocby
we wspomnianej Dark Arena. | w koncu
grafika, mimo ze jest krokiem naprzod, to
tak naprawde oferuje tylko kwadratowe
sciany na bokach drogi. Dzwieki sa
przecietne, a niektore nawet draznia.
Cruis’n Velocity to krok we wiasciwym
kierunku, ale grze sporo brakuje. Nastepna
czesc na pewno bedzie o wiele lepsza.

m ...Dark Arena nawet na nbrzkach!

locena
lde @

Cruis’n Velocity wybija sig przed inne tytufy
wyscigowe na GBA. Szkoda, Ze aulorzy
zapomnieli 0 najwazniejszym: o miodnosci.




| Wydawca: Universal Interactive B Gatunek: platforméwka B Liczba graczy: 1

Crash Bandicoot krolowal kiedys na
PlayStation, a teraz szykuje sie do podboju
GameBoya Advance. Z jakim skutkiem?

Znakomitym!

rash Bandicoot HA to

typowa platformowka,

jakich wiele juz powstaio dia
naszych kieszonsolek. Mario, Wario,
Klonoa, Lady Sia, Spyro... Do wyboru, do
koloru. Ale Crash tez ma cos do dodania.
Kurokrad to bardzo fajna postac. Jest
troche naiwny, a z drugiej strony cwany.
Co chwila, wbrew wiasnej woli, zostaje
wplatany w rézne dziwne wydarzenia i
sytuacje. W najnowszej przygodzie
aferzysta jest znowu dr Neo Cortex. Tym
razem szaleniec zbudowat maching, przy
pomocy ktérej zmniejszyt Ziemie do
rozmiarow grejpfruta. Oczywiscie nikt
inny, a biedny Crash musi co$ z tym
zrobi¢. Okazuje sie, ze przebiegly
naukowiec uzywa specjalnych
krysztatow, aby zasilic swoj wynalazek.
Na szczescie proces mozna odwracic,
Jjednak do tego celu potrzebna bedzie
jeszcze wieksza liczba krysztalow. Crash
udaje sie wiec w podroz dookola swiata
W poszukiwaniu Swiecidelek.
Razem z sympatycznym bohaterem
odwiedzimy wiele ciekawych miegjsc.
Bedzie dzungla, mrozna kraina, fabryka...
A nawet poziomy podwodne, gdzie
Crash ptywa w stroju nurka i musi

m Poziom, w ktorym uciekamy przed rozsierdzonym misiem robi spore wrazenie.

manewrowac miedzy minami i rekinami.
Tu nasz przyjaciel ma margines
bezwiadnosci, wiec trzeba sie troszeczke
wysili¢ i przesigsc z dokiadnego i
szybkiego sterowania na wolniejsze. W
sumie w grze znajduje sie dwadziescia
ciekawych, zrdznicowanych poziomow.
Na kazdym z nich znajdziemy takze level
bonusowy, gdzie bedziemy mogli dopasc
dodatkowe jabtka. Na uwage zasluguje
takze fakt, ze grafika w niektorych z
niech sprawia wrazenie trojwymiarowej! ;
Zostaly tak sprytnie wykonane, ze ! } ' ! & das Fo 1A
naprawde zdaje sie nam, iz : ; : Y EA-
rzeczywiscie jestesmy w
jaskini i uciekamy przed
przeros$nietym misiem
polarnym. Dokiadnie taki sam patent
obecny byl w wersji na duze konsole
i zostal tutaj doskonale
przeniesiony. Brawa dla
autorow!

Przechadzajac sie po poziomach
zbieramy rowniez jabika. Sg one

m Grafika jest sliczna, kolorowa i hardzo atrakeyjna. tadne tia.

! 3
® Poszukiwanie skarhow pod woda.

potrzebne do
odnalezienia wilizgiwac sie. Wszystkie jego ruchy sa
ukrytego bardzo fadnie animowane, kolory sa

éliczne, a poziomy roznorodne. Gra
wyglada przepieknie i nie mozna jej
wiele zarzucic.
Autorzy postarali sig, aby w Crasha
na GBA gralto sie dokiadnie tak, jak
na duzych konsolach. Gra wyglada
niemalze jak jej pierwowzar z
PlayStation. Wprawdzie w
przeciwienstwie do serii na duze
konsole akcja przez wiekszos¢ czasu
pokazana jest z boku, nie zmienia to
jednak faktu, ze klimat pozostal dokiadnie
taki sam. Muzyczka przygrywajaca przy
zabawie bardzo przyjemnie fechce ucho.
Mimo silnej konkurencji w postaci takich
mocarzy jak Mario czy Klonoa, pierwsza
gra z Crashem na GBA wychodzi obronng
reka. Jesli chee sie przejsc gre na szybko,
to mozZna tego dokonac w niecale piec
godzin. Ale dopiero ci, ktorzy beda chcieli
wycisnac z niej wszystkie soki, zrozumieja
0 co naprawde tu chodzi.
Krotko mowiac: Crash w tej chwili jest
jedna z najlepszych gier na GameBoya
Advance!

krysztatu, ktory
pojawi sie dopiero
po zdobyciu wszystkich owocow. Na
kazdym levelu znajduje sie jeden taki
krysztal i aby ukonczy¢ gre w stu
procentach, trzeba znalez¢
wszystkie. Jesli juz ukonczycie dany
poziom, mozecie Wejs¢ do niego z
powrotem i pobawic sie w zawody na
czas.

Crash potrafi podskakiwac, atakowac z
obrotu, rozbija¢ skrzynki, czy

= i‘radycwhy?ﬁch Crasha - obrotowiec. .

A
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Mocarna pozycja. Dobra zaréwno dla
Swiezych graczy, jak i tych, kidrzy od dawna
kochaja fajtiapowaiege kurokrada.
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B Wydawca: 3DO B Gatunek: sportowa M Liczba graczy: 1

Jonny MMW =

BA nie ma szczescia do gier

0 sportach wyczynowych,

ktore mozna uprawiac na
Sniegu. Jonny Moseley Mad Trix to gra
traktujaca o wyczynach na nartach.
Fajnie. Mozemy zjezdzac ze stoku i po
wybiciu sie z usypanej gorki czesac
tytulowe triki. Akcje obserwujemy z
rzutu izometrycznego. | to chyba
wszystko z tych .pozytywnych” rzeczy.
Sterowanie to jakas totalna pomyika.
Zeby trafi¢ tam, gdzie sie chce, trzeba
miec niezle wyczucie i duzz cierpliwosc.
Za pierwszym razem prawie nigdy sie nie
udaje. Grafika prosta do bolu, muzyka...
Ajij! Moje uszy! Co to ma by¢?!? Ta gra
ma najgorsza muzyke i efekty
dzwigkowe, jakie styszatem na GBA.

Gdzie$ tam w tle majacza 109 fK00
licencjonowane kawaiki, ale przed ANy

wsadzeniem ich do tej gry chyba zostaty =

przepuszczone przez syntezator- - i

zabawke. Wystarczy wstuchac sie w i o e
odgios zawiedzionej publiki, aby - Y w ‘;

zrozumiec, jaki poziom reprezentuje ta s & v
gra. Staby. fatalny, do kiintu! = ...na PlayStation 2.

Pac-Mian Collection

ac-Man towarzyszy nam juz od
prastarych czasow. Kto
pamigta, kiedy wyszia

pierwsza czesc tej gry? Jesli czujecie sie
pokrzywdzeni faktem, ze nigdy nie byto
Wam dane zagrac w starsze gry, to GBA
Jest doskonata platforma, aby nadrabiac
straty. Pac-Man Collection daje szanse na
zabawienie sie z az czterema grami z tej
serii: PaC-Man, Pac-Attack, Pacmania i
Pacman Arrangement. Odpalam pierwszg
i... 0d razu przypomniaty mi sie szkolne
czasy. Nie moglem sie oderwac przez kilka
godzin. A to przeciez tylko jedna z
czterech! Ale szybko, o co tu chodzi.
Pacman musi zebra¢ wszystkie kuleczki,
W czym przeszkadzaja mu "duszki’,
ktore moga go zjesc. Ale kiedy on
dopadnie specjalnej kuleczki, to role sie
odwracajq i Pac-Man jest w ofensywie.
Wszystkie Pac-Many zawarte w tej
kompilaciji sa réznymi wydaniami tej
samej gry. Zmienia sie tylko graficzka i
bzyki z glosnikow. No, jest jeden
wyjatek: Pac-Attack to taka odmiana
Tetrisa, nawet ciekawa. Fajny zestaw.

P sl
m Tak wyglada nowa wersja Pac-Mana.

Triki w ogdle nie daja satysfakcji. Kolezka
wylatuje w powietrze i rozioZy nogi, albo skuli
sig i nic wigcej. Zapoemnijcie o tej grze.

OIEENE)
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Doskonala pozycja, mimo uplywu iat. Az fezka
| sig woku kreci. Dia .nowych” w temacie i
| starych wyjadaczy.

B Wydawca: UBI Soft B Gatunek: sportowa B Liczba graczy: 1-2

Wilke Tyson Baxing

€0z to za gra firmowana przez

najbardziej brutalinego boksera

Swiata Mike .Bestig” Tysona?
Strategia? Platforméwka? Hehe, a coz to
mogio by¢ innego, niz boks? To juz druga
proba przeniesienia tego sportu na GBA.
Wydawalo sie, Zze poprzednia, dos¢ udana
pozycja - Boxing Fever - przetrze szlaki dla
Bestii. A jednak co$ nie zagraio. Zacznijmy
od tego, ze Mike na GBA wyglada
naprawde fadnie. Ringi s3 trojwymiarowe i
obiozone bardzo dobrymi teksturami.
Dzwigki sa niezgorsze. Przed kazda walka
spiker zapowiada co i jak. Niestety,
wszystko rozbija sie o stabe sterowanie. Co
z tego, Ze mamy duzy wybor ciosow, jak i
tak wiekszos¢ bedzie catkowicie
przypadkowa. Mozna robi¢ uniki i inne
sprawy, ktore obserwujemy zazwyczaj
podczas walk, ale i tak to nie poprawia
Sytuacji. Jest tak nudno, Ze az podczas gry
W MTB nie mogiem powstrzymac
ziewania. Postacie s3 troche za mate, aby
maoc wprowadzac jakas taktyke.
Co prawda mozna stworzy¢ swojego
zawodnika, ale po co - nuuudno!

SE‘ ECT PLAYER
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m Jest prnsty edylnrek postaci.

B Wydawca: Midway B Gatunck: mordobicie B Liczba graczy: 1-2

h, jaki to Mortal Kombat
AAdvance miat by¢ swietny,
wspanialy i piekny! A co wyszlo?

Nie lubimy tu w redakcii, gdy jakas firma
zachwala swoj produkt pod niebiosa, a
potem wychodzi cienizna. 0j, bardzo nie
lubimy, Mortal na nasza kieszonsolke miat
byc lepszy niz wersja na PeCeta. Tez mi
co$! Gra bazuje na MK 3, mozna nawet
powiedziec, ze jest jej konwersja. Do walki
staje dwadziescia postaci. Wszyscy znani i
lubiani (badz nielubiani). | pomimo, e gra
nie wyglada najgorzej, to jest po prostu
malym koszmarkiem, jesli chodzi o0 sama
zabawe. Postacie 53 male i maja
minimalna liczbe kiatek animacji. Nie
wiadomo, czy cios trafi czy nie. Okrzyki
wojownikow urywaja sie w polowie, jezeli
uderzymy ich w trakcie, kiedy beda
wyprowadzac swoj cios. Inteligencja
przeciwnikow to przerost ambicji
autoréw. Od samego poczatku nasi
oponenci wywalaja niesamowite kombosy
1saniemal niemozliwi do pokenania. | jest
ciemno. | nie da sie sterowac. | ogdinie -
kicha na maksa.

Advance

Hmm, gdyby rozgrywka nie byia tak nudna, to
moZe cos by z tego byio. Ale ja tu sobie tylko
tak gdybam. Bo zabawa jest przecigtna.

OCENd
218610

{ Ehh, szkoda gadaé.
@m@ Wiekowy Street Fighter fest sto razy lepszy!
[do 0 W MKA nie da sig grac.




onica zna kazdy. Nie mowcie,
Ze nie znacie... Nie uwierze.
Sonic to maskotka Segi, jej
flagowa postac. Stawna asobistosc.

A teraz zdecydowal sie zaprezentowac
swoje wszystkie wdzieki na GBA. Sega nie
poszia na fatwizne tak, jak robi to
Nintendo i stworzyia zupelnie nowa gre,
nie odbiegajaca jednak od kiasycznych
wzorcow. Bowiem Sonic Advance to
kolejna platformowka.

Bieee - pewnie sobie pomysleliscie.
Chwileczke. Nie przekiadajcie jeszcze
strony i pozwoicie mi wytiumaczy¢, na
czym polega urok tej gry. Otoz gry z
Sonikiem w roli giéwnej zawsze byly
niezwykle szybkie. Jez rozpedza sie do
nieprawdopodobnych szybkosci i

Sonic... Jakiz on jest wspanialy. Niby zwyczajny, niebieski jez,
a jednak cos w nim siedzi. Moze to ta jego usmiechnigta geba?

przelatuje przez poziomy, zanim zdazycie
powiedzie¢ ,juz?”. Zwierzak w zawrotnym
tempie skacze po platformach, przelatuje
po petlach, wystrzeliwuje sie z wyrzutni,
wiesza sie na linach i zjezdza... Przy okazji
w mgnieniu oka zbiera pierscienie i inne
bonusy. | tu tez tak jest!

Poziomow mamy dwanascie i kazdy jest
zupelnie inny. Chot przelatujac gre na

chybcika mozna ja skonczyc w dwa
wieczory, to ma sie ochote pozniej do niej

I e
= Nie zabraknie slizgania sie...

Knucklesa i Amy. Kazdy z tych bohaterow
ma charakterystyczne dia siebie zdolnosci,
co powoduje, Ze za kazdym razem zabawa
wyglada inaczej. Tails potrafi lata¢, wiec
Jjest w stanie dosiegnac platform, ktorych
grajac zwyklymi bohaterami nawet byscie
nie dostrzegli. Knuckles potrafi wspinac si¢
i schodzi¢ tam, gdzie inne postacie nie

trojwymiarowa grafika, tak jak chocby w
Crashu. Sonic pesiada fadna, kolorowa,

maja szans sie dostac. A nasza kochana
rozyczka Amy nie jest tak szybka, jak

pozostali z naszej paczki, ale za to ma duzy
miotek, ktérym moze przywali¢ kazdemu
oponentowi. S

Drugg ciekawa rzecza jest to, ze levele sy
wielopoziomowe. Nie da sie zobaczyc
wszystkiego przechodzac je pierwszy raz;
warto wiec ponownie rozpoczac zabawe.
Nie zabrakio opcji przechodzenia
gry na czas. 53 rowniez zabawy dia

Zwyczajna grafike 2D. Wszystko chodzi
ultraptynnie, a animacja naszych
bohaterow stoi na bardzo wysokim
poziomie. Nie inaczej jest takze z
muzyczka i dzwiekami.

UFff... Powiem Wam szczerze, ze W
przypadku tej gry
spodziewatem sig
odcinania

wrocié. A to za sprawa tego, Ze wgrze s3  kilku graczy. Jesli posiadacie tylko kuponow.
jeszcze trzy inne postacie. Poznajcie Tailsa,  jeden kart, to mozecie pozwolic sobie Tymczasem
na zabawe w kto zbierze wiecej dostatem
pierscieni” na jednej mapce. Za to naprawde
gdy kazdy z Was bedzie mial swoj kart w dobrg, nie = By T
LA AL 0 = L N iekawostka jest mozliwo:
GRA 0 bed-kos mogk Staac sic b itk 100 wania Chao. To takie malutkie
zabawiac w polowanie na Jesli jeszcze nie wirtuaine zwierzaki. Wykiuwamy
Chao. wybraliscie pupilka i za znalezione pierscienie
= L . karmimy go roznymi owocami,
GrafsapiEbaaRse PRatfoniiv o pleleanujemy, piescimy itd. A teraz
dobrze. Nie spodziewajcie < siebie, to wejscie uwaga. Po wyhodowaniu swojego
sie jednak cudow z Smoka... Emm, Sonica maica mozemy go
a przetranisportowac do stacfonarnej
pestito o pageata unon) Konsoli GameCube (do gry Sonic
3 Wam to zadanie. Sonic Adventure 2 Battle) | wystawic w
‘ P\ Advance jest koleing wyscigach! Mozliwosc podiaczenia

mocng pozycia z tego
gatunku. Wspaniafa gra
| do Waszej kolekdii.

GBA do GamecCube | przesylanie
danych z jednej konsoli do drugiej
jest ostro lansowana rzeczg. Sonic
jest jedng z pierwszych gier, ktore to
wykorzystuja. Premiera w maju...

Nl

m Oto rEus. przyjéciel Sonica. Ma inne umiejetnosci, niz Niehiesl'd.'




-Jeszcze nie ochfonglisSmy na dobre po diugasnych sesjach z druga

czescig Tony Hawk’s Pro Skater na GBA, a juz otrzymujmy kolejng
odsiong. Jeszcze lepsza, fadniejsza, szybszg i wigksza!

Opcja kreowania wiasnego skatera
powinna znalezc sie juz w THPS 2, ale
co tam. Autorzy naprawiaja ten brak
W tej czescl. Zaczynamy od ksywki.
Potem zmieniamy koszulke, spodnie, |
twarz, kolor skory, logo na kurtce, I
buty, ewentualnie dorzucamy jakis
tatuaz. | juz swiat deski stoi przed
nami otworem. Jezdzimy po
poziomach, zdobywamy punkty,
odnajdujemy dodatkowe dechy, |
polepszamy statystyki, kupujemy triki.

iecie, czym jest THPS 2,
w prawda? Oczywiscie, Ze tak.
Nie znam osoby, ktora

miataby GBA i nie zagrala w te gre. THPS 2
byl recenzowany w pierwszym,
wakacyjnym numerze GM i dostaf
perfekcylng ocene. Bez dwdch zdan
nalezaia mu sig. Nie minaf nawet rok od
tamtego czasu, a juz mamy
niekwestionowang przyjemnos$c oglosic
Wam, ze nadszedt nowy krol! To, co
wydawalo sie idealne, mozna bylo jeszcze
bardziej udoskonalic. | to na tej samej
maszynce. Niesamowite. THPS 3 znowu
podniosio poprzeczke tak wysoko, Ze cata
kenkurencja panicznie stara sie takze
wycisnac coraz wiecej z GBA. Ale to chyba
dobrze, prawda? Oczekuijcie
nieoczekiwanego. W przysztosci szykuja
sie takie tytuty, o ktdrych nawet nie
marzylismy podczas premiery GBA. My
coraz czesciej czytajac zapowiedzi
niektorych wydawcow zbieramy szczeki z
podiogi.

Ale nic. Czas, aby zajac sie THPS 3. Caly
rdzen gry pozostai. Nadal wyczesujemy
triki, zbieramy Smieciuszki (kasety, literki)
i wykonujemy male questy. Oprocz
standardowych trybow gry takich, jak
kariera, czy wolna jazda, otrzymalismy

dwa nowe. | to nie byle jakie. Tutorial to
szesnascie krotkich lekcji dotyczacych
poruszania sie, wykonywania
podstawowych trikow, grabow, manuali,
specjali | czego tam jeszcze mozecie
zapragnad. A teraz przygotuicie sig na
najlepsze. Czego nie byto w THPS 2, a
powinno by¢? Tak, jest multiplayer! Do
tego az na cztery osoby. Mozna polaczy¢
nawet cztery konsolki i bawic sie w
czesanie trikdw w tym samym czasie na
tej samym poziomie! Teraz to wiasciciele
duzych konsol moga nam zazdroscic - oni
maja tylko na dwie osoby! Oprocz
zwyklego czesania trikow jest jeszcze
zabawa w wariacje berka. Co prawda
trzeba miec cztery kopie ary, ale nie ma
rozy bez kolcow. Z drugiej strony autorzy
pomysleli o opcji gry w kilka 0s6b na
jednej konsolce. Horse to zabawa w
wyczesanie jednego konkretnego triku,
za jak najwiekszg liczbe punktow. To
prawdziwa rewelacja.

System trikow odzwierciedla to, czego
mozna bylo zasmakowat w THPS3 na
stacjonarnym sprzecie. Do nowosci
zaliczymy revert, ktory oprocz manuala
pozwala nam faczyce triki w diugie
kombinacje. A jesli juz przy nich jestesmy,
to w THPS 3 mozna wyczesywac tak
konkretne wyniki, ze te z poprzedniej
czescl to pikus. Po chwili treningu i
opracowania odpowiedniej sciezki
wywalitem trik za ponad sto tysiecy. Ale
nie mowcie do mnie ,, miszczu”. To tylko

SWITTH
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] Tekstur'jesl wigc‘ei i rohia wrazenie!
przedsmak, a wszystke jest w Waszych
rekach.

Kazdy skater jest inny. Maja rozne triki i
statystyki, ktore mozna polepszac za
zdobywane punkty. Dokiadnie takze
widac, ze maja inny wyglad (mozna go
Zmieniac). Ich animacja jest jeszcze
lepsza, jeszcza bardziej dokiadna.
Cuderiko.
Cala gra zostala niemalze zywcem
przeniesiona z PSX lub P52. Do wyboru
mamy trzynastu skaterow i siedem
poziomow. Jest fabryka, lotnisko,
miasteczko, Rio, LA | Tokyo. Wierzcie mi,
_jak pierwszy raz odpalicie THPS 3 nie
uwierzycie wiasnym oczom. Juz samo
menu przyprawia o zawrot gifowy. Jest
animowanel
Wchodzicie na pierwszy poziom, a tu
buum prosto w twarz! Jak to wyglada!
Kamera pokazuje skatera, a potem
zaczyna lata¢ po calym poziomie
pokazujac, jak | gdzie mamy wykonac
zadania. Zaczynacie jezdzi¢ po takim
lotnisku, a tu wszedzie szwendaja sie
pasazerowie czekajacy na swoj lot.
Wyjezdzacie na ulice LA, ale uwazajcie na
jezdzace samochody...
Levele sg identyczne jak w wersjach na

duze konsole i o wiele wigksze niz te w

THPS 2 na GBA. Upchnieto na nich wigcej
szczegolow | jeszcze bardziej
urozmaicono wyglad. Sami zawodnicy sa
teraz calkowicie oteksturowanii to
bardzo szczegoiowo. Dokfadnie mozna
wyrazni¢ wiosy, réznokolorowe spodnie,
buty a nawet tatuaze! Od razu w oczy
rzuca sie lepsza animacja skateréw. Uzyto
tu techniki motion capture, dzieki ktorej
ruchy zawodnikow wygladaja bardzo
realnie. Uwaga, uwaga: mozna nawet
edytowac wiasnego skatera.

Konczac aspekty graficzne powiem

jeszcze tylko, Ze mozna odpowiednio do
wiasnych zapatrywan ustawiac ilos¢ krwi

i jasnosc ekraniku. To bardzo dobrze, ze

autorzy o tym pomysleli.

Muzyczka kontynuuje dobre tradycje

rozpoczete przez poprzednig czesc. Jest

bardzo fajna i nie drazni. S gitarowe

: u Revert faczy triki na rampie.

OCENE)
o [ do [0

Jeszcze lepsza, fadniejsza... Po prostu
najlepsza. Zapomnijcie o konkurencyi,
wystarezy Wam THPS3.




CHRA FLANT
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.
= W THPS3 zagraja nawet cztery osoby!

szarpnigcia, DJ w tle hartuje winyl. Mucha
nie siada.

- Sterowanie jest idealne. Skater sprawnie
reaguje na nasze akcje. Tak jak w
poprzedniej czesci troszke zajmie, zanim
przyzwyczaicie sie do rzutu
izometrycznego, ale kiedy w kohcu go
opanujecie, to nic Was juz nie

m Nie kryjemy naszego zachwytu gra.

powstrzyma. Ta gra jest tak
nieprawdopodobnie gieboka, ze az
strach. lloé¢ opcji, kombinacji, trikow
nalezy pomnozyc przez liczbe
poziomaow i skaterow, a wyidzie... Jak
nic, co najmniej pot roku :
intensywnego szarpania. A po
ukoriczeniu wszystkich
zaclan czekaja na Was
tony sekretow.
Ukryte postacie,
poziomy iinne
atrakcje.
Ech, juz mi

zabrakio stow. Nie ma szans, aby
ktokolwiek mogl sie zawiest na THPS 3.
Jesii mieliscie THPS 2, to zbedne wydaje
sig jakiekohwiek namawianie. Jesli nig, to
musicie nadrobi¢ straty. Teraz macie ku
temu doskonala okazje w postaci THPS 3.
Na co jeszcze czekacie? tykajciel!!

o jej nie udato sie zaistniec
B na tylu platformach. Tony
za$ pojawia sie po kolei

wszedzie. A ja nie wiem, czy sig

| cieszy€, czy martwic. Z jednej strony,
trzeba korzystac z popularnosci jazdy
| na deskorolce. Z drugiej jednak, czy

! Tonyego nie jest po prostu za duzo?

! | Na szczescie gry wciaz wygladaja

' Swietnie. Niezaleznie od platformy,

g

= Wersja na GBG jest udana!

GBC Tony Hawk jest lepszy niz Lara Croft!

wiemy, w €O gramy. Postacie sg na tyle
duze, zebysmy dokiadnie widzieli, co sie
z nimi dzieje. Wykonujac triki poruszajg
calym cialem, a przy upadku niezle sie
rozptaszczaja na ziemi.

Jak zawsze, do dyspozycji mamy
mnéstwo opcji - kariere, gdzie
prowadzimy naszego zawodnika przez
meandry ... no wiasnie, kariery.
Zaczynamy od prostych torow i zwykiej
deski, w miare zdobywania
umiejetnosci zarabiamy kase i
poznajemy coraz trudniejsze tory.
Mozemy tez po prostu pocwiczye triki
jednym z dostepnych zawodnikow (jak
zwykle sa to najlepsi profesjonalni
skejterzy). Sg tez zadania na czas -
wykonanie odpowiednich trikow,
zebranie wszystkich przedmiotow i
zmieszczenie tego w dobrym czasie
daje nam kase.

Nauka trikow zajmuje nieco wiecej
czasu, niz na duzych konsolach - tutaj

B Triki czesze sig dosé trudno!

jest mniej przyciskow do wykorzystania
trzeba wiec sie bardziej nameczyc. Jesli
jednak graliscie w poprzednie czesci na
GBC, nie mamy problemu - nic tutaj sie
nie zmienilo, i cale szczescie.

Podobnie jak w No Fear Downhil
Mountain Biking, tutaj tez trenujemy

Jest naturalnie manual!

sport ekstremainy. Od razu jednak
widzimy, co jest grane z naszym
zawodnikiem, widzimy jak wyglada tor...
Activision wie, jak robi¢ gry sportowe. |
Nie probujcie jednak grac w Tonyego w
trzesacym sie autobku - zaden trik nam
sie nie uda.

| Nowe mechanizmy, nowe poziomy, nowe triki. |
. Dobry, stary Tony. Nie zawiodles nas. Najlepsza |
| czgsc serii na GBC.

TR
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m Wydawca: Sega B Gatunek: logiczna H Liczba graczy: 1:4

1)) Pog

Uz od dawna planowal zastawic
J tu pufapke i poczestowac

dziewczynke herbata
przygotowana ze zuzytych wezesniej
torebek! CO2 za oKrucienstwo, nasza
bohaterka wyzywa go na bitwe w Puyo
Pop!
Tak przedstawia sie poczatek fabuly
przedstawionej w tej grze. | wierzcie mi,
pozniej jest jeszcze weselej. Puyo Pop to
taka odmiana dobrze u nas znanego
Tetrisa z dorzucona historia. Czy o
takiego potrzebne jest w grze logicznej?
Hmm, chyba nie. Ale z drugiej strony ta
przedstawiona w Puyo Pop jest bardzo
zabawna i fajnie jest miedzy kolejnymi
potyczkami poznawac losy naszej
bohaterki.
W Puyo Pop z géry spadaja roznokolorowe

= Nasza hohaterka i jej Pikach.

Bohaterka grajaca
pierwsze skizypce w
Puyo Pop byla
wfasnie na spacerze
ze swoim ukochanym
zwierzaczkiem, kiedy
wpadia na tajemni-
czego osobnika.
Okazuje sig, ze ow
jegomos¢ nie znalazi

sig tam przypadkiem!

kuleczki, ktére po pofaczeniu rozpadaja sie
i ustepuja miejsca innym. Kiedy uda sie
Wam tak polaczye kuleczki, aby
zapoczatkowaty reakcje fancuchowa, to na
polu przeciwnika pojawi sie gromada

"= A ofo zabawa dla samotnika.

" Tak, to wiasnie stynny tryh zabawy we cztery osoby! Radocha, jakiej mato!

kuleczek, ktora nie pasuja do zadnego
koloru. Mozna sie ich jednak pozbyc, gdy
doprowadzimy do sytuacii, gdzie
spadajace kuleczki zahaczaja o te
,martwe’. Wtedy spadng i one. Czyli -
rzadza tu podobne reguly, co w Columns
Crown, Z t3 roznica, e tutaj mozemy
obracaj kuleczki wokot wiasnej osi.

W grze mozemy zmierzyc sie
kilkunastoma catkowicie roznymi
przeciwnikami sterowanymi przez

konsolke. Nie sa rozni tylko pod wegledem
wygladu, ale takze stylu gry! Dorzuccie
sobie do tego moZiiwose gry z trzema
innymi graczami, gdzie wystarczy tylko
jeden kart, a bedziecie migli caly obraz
tego, co dzieje sie w Puvo' Pop.

Puyo Pop prezentuje sig bardzo fadnie i
kolorowo. Takze muzyczka przygrywajaca
przy zabawie nie zawodzi. Najwazniejsze
jest jednak to, Ze gra jest niezwykie
wiciagajaca i rajcujaca. Doskanaly tytul.

(OCERIE)
od 1 do [0

Kolejna swietna gra logiczna na GBA w styluy
Tetris. Czy taka gra moze sig kiedykolwiek
znudzic?

B Wydawca: Sega B Gatunek: logiczna B Liczba graczy: 1-2

BHDY

Ksigzniczka Dazzie ma problem. Aby zostac
krdlowg, musi odnalezc legendarne krysztaly |
rozrzucone po calym jej krolestwie.

o diugich poszukiwaniach
udato sie jej dopasc tylko
cztery z nich. W takiej sytuacji

bliskie przyjaciotki ksiezniczki nie mogty
pozosta¢ obojetne. Zmawiaja sig i

postanawiaja pomaéc. Tak pokrotce
przedstawia sie fabula gry Columns
Crown. Nie wiem dlaczego, ale kiedy
ustyszatem o tym tytule, to od razu
skojarzyl mi sie z Tetrisem. | nie mylilem

] Laglczrle gry zvma]q um ejetnosci...

sie. CC to odmiana wiasnie tej gry.

" Rozgrywika polega na ukiadaniu

spadajacych z gory kolorowych
krysztatow. Po potaczeniu trzech tego
samego koloru rozpadajd sie, & gracz
zarabia punkty. Krysztalki spadaja po trzy
w pionowych Kolumnach i mozna je tylko
Zamieniac miejscami. Nie dozwolone jest
Zzacine krecenie wokof osi, ani nic innego.
To, co juz stafo sie standardem w tego
typu grach, to mozliwost takiego
ustawienia krysztaikow, aby spadajac
rozpoczely reakcie fancuchowa i
pociaghely za soba jak najwieksz3 liczbe
innych krysztatkow. Po naladowaniu
odpowiedniego paska na ekranie pojawia
sie krysztatii, ktore pasuja do kazdego
koloru. Taka akeja najczesciej prowadzi do
oczyszczenia wigkszej czesci planszy.
Mozemy wybiera¢ sposrod kilku trybow

szyhklegu podejmowania decyzill

gry. Survival to zabawa dia jednego gracza
na jednej planszy. W VS gramy z
przeciwnikiem sterowanym przez
konsolke. Przed potyczka wybieramy sobie
power-up, ktory pomoze nam w
pokonaniu przeciwnika. A to
przyépieszymy mu spadanie krysztatkow, a
to zrzucimy mu dodatkowe dwie Warstwy,
a to nie pozwolimy przekrecac
krysztatkow. Jest okoio dwudziestu pieciu
takich atakow, ale jednoczesnie do zabawy
mozna wybrac tylko piec. Flash wymaga
od gracza strategicznego myslenia. Na
planszy lezy ,przysypany" krysztal, ktory
trzeba odkopac przez usuniecie innych
.2wyczajnych" krysztatkow. Nie zabrakio
nawet gry w dwie 0soby, po poiaczeniu
konsolek. | wystarczy tyliko jeden kart, aby
moc cieszyc sie rozgrywka z kolega w
autobusie.

Mima, Ze Columns Crown fo tytko kelejna wersja
Tetrisa, to dia chetnych takiej rozrywki graczy
Jjest w sam raz!




-

B Wydawca: Midway B Gatunek: sportowa M Liczba graczy: 1

irmie Midway najwyrazniej nie

wystarczyia staba konwersja

Mortal Kombat na GameBoya
Advance. Kolejng przygotowana na
chybcika zabawka jest NBA Jam 2002,
kontynuacja jednej z najlepszych
zreczonosciowych serii sportowych na
wszystkie konsole.

NBE &

JAM

Gra jest totalnie nieudana. Zacznimy od
oprawy: przypomina bardziej GBC, niz
GBA. Kolory sa sztuczne i rozmazane,
zawodnicy ruszaja sie jakby mieli po trzy
klatki animacji na krzyz,a do tego
slamazarnie. DZzwiek rownie slaby.

A teraz gra: tylu biedéw i niedorébek
jeszcze nie bylo! Podania przelatuja przez
rece koszykarzy, przy paczkach nie
widac, jak zawodnik faduje pitke do
kosza, gra sie dretwo i tragicznie.

Nawet pomimo licencji NBA i w miare
aktualnych skiaddw, nie chcecie grac w
NBA Jam 2002. Czekamy dalej na jakas
fajng koszykowke na GameBoya Advance.
A Midway radzimy bardziej przykfadac
sie do pracy.

® A takich tu niestety brak.

H Wydawca: WBIE B Gatunek: mordobicie M Liczba graczy: 1

iektdre gry na GBA sa
duzym zaskoczeniem nawet
dla nas. Tak wiasnie jest z
Tom and Jerry: The Magic Ring. Nig jest
to ani platformowka, ani przygodowka.
Coz to moze byc. Jak myslicie? Ta gra
to bijatyka,.. Chwila ciszy.

Czy autorzy silac sie na oryginalnosc
naprawde nie mogli wymyslic czegos
innego. Wybieramy rezolutng myszke
lub roztrzepanego kota i przechodzimy
do sedna. Poruszamy sie po
pomieszczeniach domowych. Wiecie:
pokdj goscinny, kuchnia itd. Naszymi
przeciwnikami sa na przykiad wéciekle
koty, ktore wskakujg do naszego
domku przez okna. Jednym z bossow
jest chyba niezadowolona wiascicielka
tego przybytku. Chyba, poniewaz widac
tylko jej nogi. Pani ta rzuca w nas
talerzami, a my przywalamy jej z
bejzbola, jajkami lub innymi talerzami.
A ja sie pytam: co to do jasnej cholewki
jest? Autorom chyba wszystko sig
pomieszato. Gra prezentuje sie srednio,
jesli chodzi o grafike i dzwieki.

- The
Magic Ring

=
7

= Eeee... Gzy Tom da sig nabrac?
Najwieksza bolaczka jest szybko
wzrastajacy czynnik stresu. Juz na
drugim levelu poziom mojej frustracji
niebezpiecznie wzrost podczas
kolejnych prob pokonania hord
wrogow. Zapomnijcie o Tomie i Jerry,
jest tyle innych gier wartych uwagi na
naszych konsolkach.

ecERE
[da O

NBA Jam 2002 to gra, ktdra nie powinna sig
ukazaé. Autorzy wracajg do szkoly
programowania.

GOEENS

o | do 0

Co tu duzo mdwié. Ta gra nie nadaje sig do
niczego. Stabizna. JuZ lepsza bylaby
platformdwka.

Wymarly ponad 60 milionow lat temu,
a ciagle nas strasza. Dinozaury.

e wielgachne gady od

jakiegos czasu ciagle

powracajg do fask autorow
wszelkiego rodzaju produktow. A to
kto$ nakreci z nimi film, napisze
ksiazke, albo zrobi gre. Tak jak Konami
Ze swoim Jurassic Park 3: Dino Attack.
Gra jest przygoddwka. Intro
wprowadza nas w fabute JP. 0toz po
nieudanych eksperymentach pewna
wyspa zostata catkowicie opanowana
przez dinozaury. Nasz bohater miat to
nieszczescie, ze leciat nad ta wyspa,
kiedy zderzyl sie z latajacym gadem.
Samolot rozbija sie na wyspie... | juz
wiecie, co trzeba zrobic. Musicie

Ll iifa-poduha nam su}f

wydostac sie z nieprzyjaznego Wam
miejsca. Na samym poczatku nie mamy
broni, wiec ciagle musimy uciekac
przed bestiami. Jednak po pewnym
czasie odnajda sie odpowiednie srodki
perswazji, dzigki ktdrym pokazemy, kto
tu jest szczytem ewolucji. Lokacje,
ktére przemierzamy to w wiekszosci
dzungla | zamkniete pomieszczenia
laboratoriéw i fabryk. Wszystko jest
zrobione bardzo klimatycznie. To
znaczy podkresla uczucie ciagiego
zagrozenia. Co prawda mozemy
komunikowac sie przez radio z kims 2
grupy ratunkowej, ale ten ktos od razu
wyraznie nam mowi: musisz sobie
radzi¢ sam, Graczu. | radzimy sobie.
Zabijamy gady, wycinamy zarosla, w
jednym kawatku przechodzimy kolejne
lokacje, a nawet jezdzimy na motorze!
Wszystko ukazane jest W rzucie
izometryczny 1 wyglada dost fadnie.
Cho¢ postac i gady sa raczej mate (heh,
przeciez jest T-Rex na pdt ekraniku), to
do reszty juz hie mozna sie przyczepic.
Rosliny wygladajg tak, jak powinny,

» Izom'elryczny riﬁt puzwéla né pokaanie bardzo tadnej, efektowﬁe; grafiki.

zabudowania takze. Cos od czasu do
czasu wybucha, jakies zwierzaki
przebiegna droge. Milo, Ze gra sama
wprowadza nas w swoje tajniki.
Podpowiada, jak sterowac postacia, w

co strzelac... Hmm, nie sgdzitem
nawet, ze bedzie mi sie tak przyjemnie
gra¢ w JP. Rozgrywka nie jest nazbyt
skomplikowana, a co najwazniejsze
dostarcza duzo przvjemnoéci.

OCEERE
et [ do 1D

Interesujaca pozycja. JP ma fo cos, co moze
weiggnaé na diviej wielu z Was.
Ciekawa gra przygodowo-zrgcznosciowa.




recenzje  GameBay Atvance.

® Wydawca: Capcom B Gatunek: mordobicie W Liczba graczy: 1-2

SIIIIBI' su'eet Fighter 2

- Turho Revival

Street Fighter to jedna z bardziej
zastuzonych serii w gatunku mordobic. Teraz
kazdy wiasciciel GBA bedzie mog! sprawdzic
Ulicznego Wojownika na wiasnej konsolce.

F na GBA przybral imie:

Super Street Fighter Il

Turbo Revival. Jest to
reanimacja starego jak swiat tytutu
Super Street Fighter Il Turbo, ktory
krolowat kiedy$ na automatach i Kilku
platformach domowych. Do walki staje
szesnastu zawodnikoéw. W grze znalazio
sie miejsce dla najbardziej znanych
zawodnikow wystepujacych w tej serii.
Jest Ryu, Ken, Chun Li, Guile, Blanka,
Honda i dziesiecioro innych. Migjsca
naszych potyczek rozrzucone sa po
calym swiecie. Kazdy bohater ma
charakterystyczne dla siebie ruchy i
garnitur cioséw specjalnych. Ale co z
tego, skoro ich animacja jest na
niziutkim poziomie. Postacie sg duze i
zdawaloby sie, Ze mozna kombinowac z
jakas strategia. Niestety. Jesli zawodnik
kopie i robi to szybko, to bardzo
trudno w ogole cos zauwazyc.
Seria ST znana jest z nietypOWego
sterowania. Otoz sa trzy klasy ciosow.
Szybkie, ale slabe, Srednie - mocne i
szybkie, oraz najwolniejsze, ale za to
najmocniejsze. Dotyczy to Ciosow, JakK i
kopniakow, wiec w sumie daje 3 x reka
i 3 X noga. Wiecie, do czego zmierzam?
W GBA 53 tylko cztery przyciski, wigc
autorzy musieli obciac po jednym
kopniaku i ciosie reka.
Gra zostata odéwiezona, ale dlaczego
tylko z wierzchu? Grafika jest Zywcem
przeniesiona z SF Ik Aie nie cala, tylko
ta wyswietlana podczas walki. Intro i

arty pokazywane tak

przed walka, jak i po niej
2zostaly narysowane
specjalnie dia tej wersji. 53
bardzo fadne i doktadne. | tu
autorzy poszli na latwizne.

jego .mioda” twarz (potem cala
sylwetke), a kiedy przechodzimy do
meritum... Bumm! Szare, marnie
animowane postacie traca myszka.
Miedzy obrazkami wepchnietymi do
gry na sile, a sama gra, jest
gigantyczna przepasc. Kiedy pierwszy
raz zagratem w SSF Il TR, poczulem sig
mocno oszukany. Co to jest? Nie mozna
tak robic! To niesprawiedliwe!
Zamawiatem goracy kotlet, a dostatem
zimna rybe! Wiedzcie, ze od dzisial
przestarzale gry wcisniete w nowe,
kolorowe oktadki beda w GBM oceniane

-

Wyhbierajac zawodnika widzimy [

surowo. Takie Nintendo przynajmniej
sie stara. A to cos usprawni, albo zlepi
dwie gry w jedna... A Capcem przy
Final Fight i tej pozycji nie wysilil sig w
ogole. Nie zmienia to jednak faktu, ze
dla wszystkich milosnikow bijatyk to
w tej chwili najlepsza pozycia na
GameBoya Advance.

Tak jak juz wspomniatem,

grafika kuleje. Jest przestarzata i
wykorzystuje ledwie czesc mocy, jaka
drzemie w GBA. Dzwigk? Muzyka catkiem
sympatyczna, ale reszta nie
najwyzszych lotow. Wszystko
rozbija sie o to, ze
przekonwertowano go do
niskiej jakosci, by
zajmowal mnigej migjsca
na karcie.
Gra po zlinkowaniu dwoch
konsolek daje mozliwose
zmierzenia sie z kumplem. Do tej opcji
bedziecie potrzebowali jednak dwoch
kartow. Dopoki na GBA nie Lkaze sig cos
swiezszego (aka SF ALPHA 3 czy KOF),
Super Street Fighter |l Turbo Revival
bedzie na topie. Ale pewnie juz
niediugo...

et

F‘l Gl

o TR

Dolyra pozycja, ale chyba tyfko i wylqeznie dia
graczy cheacych przypomniec sobie stare
czasy. Czekamy na Aipha 3.
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B Wydawca: Infogrames B Gatunek: sportowa B Liczba graczy: 1

Dawno juz nie widzielismy tych bohaterow z
dziecinstwa. Melancholijny pies Snoopy,
nadpobudliwa Lucy, sensowny Charlie..
Jak dobrze ich znow widziec.

ak fatwo sie zorientowac po

tytule, dzieciaki zdecydowaty

sie podszkoli¢ w tenisie. No
to i my tez. Jesli chcemy, gramy
przeciw komputerowemu
przeciwnikowi, z kolega po kabelku
albo rozgrywamy mistrzostwa. |
przysiegam, ta gra moze sie spokojnie
réwnac z Mario Tennis. Do wyboru
mamy Kkilka postaci, opisanych
normalnymi statystykami. Wsréd nich

oczywiscie Snoopy i Charlie Brown! | nie
sa to tylko puste slowa - jesli ktos jest
szybszy od przeciwnika, latwiej zdazy
za pitka. Najczesciej jednak wtedy ma
stabszy serw i trudniej mu bedzie
rozpiaszczy¢ rywala w ktoryms kacie,
Sterowanie jest intuicyjne - klawisz do
serwu i kierunki, jesli chcemy biegac
lub zmieniac¢ tor lotu pitki (podczas
serwu lub odbicia). Zero kombinowania
i bardzo dobrze.

Grafika jest ostra jak zyletka, postacie
kolorowe i niezle animowane
(sprawdzcie, jak kolezka od kocyka
miota sie po korciel), a jakosc gry...
idealna. Na najnizszym poziomie gra
wymaga minimalnej wiedzy o tenisie
oraz znikomego wysitku fizycznego, ale
jesli przestawimy poziom na Wyzszy,
poczujemy w palcach potege kazego z
naszych przeciwnikow.

Snoopy Tennis to prawdziwy debesciak
- gra fajna, diuga, prosta w obsludze,
fadna. Nie ma jej czego zarzucic. Nawet
to, ze ukazata sie na starsza konsolke,
jest plusem - ostatecznie takich
peretek nie zdarza sie juz zbyt duzo.
Wéréd aier na GameBoya Color jest to

ozna wiele zarzucic.

prawdziwie wybijajacy sie tytul, bardzo
udana pozycja. Czuje, ze W tym roku na
plazy bedzie sie grac w tenisa.
Oczywiscie na GBC.

OCENa
ldelo

-{

Snoopy i reszia fistaszkdw rzgdzg. To trzeba
mieé! Naturalnie jesli nie macie w swojej
kolekcji Mario Tennis. !

B Wydawca: Natsume B Gatunek: platformowa B Liczba graczy: 1

of the Ninja

Catkiem niewykluczone, Ze Return of the
Ninja jest przerobka jakiejs gry z
komputeréw oSmiohitowych.

m Ninja-chick ukasita shurikenem nadbiegajacego straZnika.

le blizej nam do Tenchu i
dlatego wiasnie to, a nie
inne skojarzenie nasunefo mi

sie natychmiast jak zobaczylam gre po
raz pierwszy. Tak samo mamy tu
japonskie imiona, dwie postacie do
wyhboru, i tak samo punktowane jest
skradanie sie na nie hurraofensywa.
Jak na gre o dzielnych wojownikach
przystalo, nasi bohaterowie niezle
skacza i rzucaja shurikenami (jesli je
znajda). Jako bron podstawowa
wystarcza im niewielki sztylecik.

| tutaj wychodzi na wierzch najwieksza
bieda i niedoskonatosc gry - jak sie
dobrze zasadzi¢, wystarczy lekko
musna¢ straznika albo wrogo
nastawione zwierzatko, zeby sie
pozbyé natreta. Skoro juz straznik
widzi nas, jak spacerujemy po wsi
noca, to moze tez mogiby nie padac od
uktucia w posladek? Widac¢ nie mogtby.
Tak, walka to zdecydowanie
niedopracowany element zabawy.
Najbardziej nie lubimy, jesli grajac na
GBC musze trzymac w pogotowiu
kartke i diugopis do notowania haset
do kolejnych etapéw gry. Do licha,
skoro koderzy z Natsume dali rade
wprowadzic zapisywanie stanu gry w

Harvest Moon, to co sie im stalo, ze w
Return of the Ninja musieli skazac
graczy na robienie notatek? Niestety.
Trzymajcie cos do pisania w pogotowiu.
Czy w takim razie warto zainteresowac
sie ta gra? Tak, warto. Wady sa dosc
uciazliwe, to prawda. Ale kiedy juz
naprawde wkrecimy sie w gre,
poskaczemy trache i powalczymy,
dotrze do nas, ze Return of the Ninja
to i tak jedna z fainiejszych gier na GBC.
Warto jg miec. Ale jesli planujecie
wreczenie go w prezencie, dofaczcie
od razu notesik i diugopis - oszczedzi
to wielu streséw obdarowanemu.
Szkoda. Moze nastepnym razem...

lesie.

r
= Kage w hambus

OEENE)
od 1 do (0

Dobra gra z bezsensownym sposobem zapisu I
niedopracowanym systemem kolizji. Ale dla
fandw ninjowskich klimatow...




B Wydawca: Kemco B Gatunek: platforméwka M Liczba graczy: 1

imo Ze na liécie bohaterow

komiksowych az roi sie od

silnoszczekich kolesiow, to
Jjednak fajne laski mozna policzy¢ na
palcach jednej reki. Catwoman jest jedna z

bardziej klasycznych postaci, a wszystkim,
nie tylko wielbicielom komiksu, jest
zapewne znana z drugiej czesci
fabularnych przygéd Batmana, gdzie
Swietnie zagraia ja Michelle Pfeiffer.
Niestety, gra z Kocica w roli giownej jest
mniej wiecej tak samo dobra, jak pierwsze
ujecie. Po prostu sig nie nadaje. -
Catwoman porusza sie niby niezle, ale
postac na ekranie jest tak mala, ze bez
Iupy nie jestesmy w stanie dostrzec
sprawnej animacji postaci - a skoki
wygladaja naprawde fajnie. Sama gra tez
nie zachwyca - poziomy s3 bezsensownie
skonstruowane. Kiedy nie wiemy, co robic,
skaczemy w gore lub w dof, w nadziei, ze
nie zlecimy 40 pieter nizej, ale bezpieczhie
wyladujemy na nizszej kondygnacii. Nie

e BT 3
= Animacja jest bardzo sfaba.

ma mozliwosci schylenia sie i rzucenia
okiem na nizej polozone platformy - a
skakanie na wyczucie nigdy nie bylo moim
ulubionym zajeciem. Ze nig Wspomne o
tym, Ze raz pokonany wrog weale

obrazki widzimy migdzy levelami.

niekoniecznie znika na wieki, raczej nie ma
go przez pare sekund. Oto kolejny dobry
pomys!, ktdry nie zostat porzadnie
wyeksploatowany. Mogta to by¢
naprawde niegfupia gra.

OCEENE)
od [ do [0

Lepiej kupcie cos innego. Spideya, Zeby daleko
nie szukaé. Tylke dia wielhicieli frustrujgeych
gier.

B Wydawca: UBI Soft B Gatunek: zrcznos$ciowa B Liczba graczy: 1

edli kiedys byliscie chorzy i

klikaliscie bezmysinie pilotem,

jest duze
prawdopodobienstwo, ze trafiliscie na
jeden z odcinkow serialu sensacyjinego

VIP z Pamelg w roli giownej. Nie?
Trudno. No ale nic to, macie szanse
zagrac¢ w gre na podstawie tegoz dziefa.
Niestety, poza mozliwoscia ujrzenia
twarzy bohaterow na ekraniku GBC, nie

L St o 5L
m Mapa miasta w ktdrym szalejemy.

widze tu wielu plusow. Agencja VIP ma
kolejne zadanie do wykonania.
Bedziemy wiec jezdzi¢ samochodem
zbierajac serduszka, dolarki i baki
benzyny, jezdzi¢ na wrotkach unikajac
zderzen z balonami oraz latac
helikopterem ponad miastem, W ceiu
nieznanym. Cafa gra jest chyba tylko
marnym pomystem promocyjnym
jakiegos nie majacego pojecia o grach
pajaca z agencji reklamowej, wiec
najlepsze, co mozemy zrobi¢, to
zostawic te gre w spokoju na poice.
Jeszcze wam maio? Swietnie: grafika

jest okropna. Lepiej potrafi rysowac moj

pies. Postacie, jesli sa, skiadaja si¢ z
kilku kropek, samochody jezdzg prawie
jak po szynach, tfa sa powtarzalne do

bolu. Najlepsze graficznie jest intro, z
digitalizowanym zdjeciem Pam W
biatym plaszczu i kozakach. No, ale to
nie jest nic, czego nie dafoby sie znalezc
na jej stronie fanowskiej.

QCEERE)
od [ do [0

Idealny “smieszny” prezent.
W tym samym stylu co wielki, réZzowy nocnik.

B Wydawca: Infogrames B Gatunek: platforméwka B Liczba graczy: 1

Innnsvlvania

now jakies wampiryczne

motywy...

Ale nie ma sie czego bac, gra
nie jest straszna pod zadnym wzgledem.
Tym razem sterujemy koszmarnym,
garbatym slugusem, ktorego zadaniem
jest... bla, bla - jaka to roznica? To przeciez
platformoéwka, tu sie skacze, zbiera
przedmioty i tiucze wrogdw. Fabule
mozna samemu wymysli¢ albo obejrzec
intro.

Zebyscie sie jednak nie zdziwili - tutaj
zbieramy czesci ciata pewnego kolesia,
ktory sie rozpadt. Jesli nie uda sie nam
przejéc pietnastu poziomow i ziozyc Igora
do kupy, zly doktor Frankenstein zacznie
na nim eksperymentowac!

Na szczescie mozemy rownie dobrze

zapomniec o mysli przewodniej gry i po
prostu skupic sie na skakaniu, zbieractwie i
walkach. A przyznac trzeba, ze poziomy w
grze sq $wietnie opracowane. Nie ma jak
sie zgubic - nawet jesli pojdziemy w jakies

dziwne miejsce, predzej czy pozniej
dostaniemy sie do wyjscia. Znalezieniu
kazdego przedmiotu po raz pierwszy
towarzyszy krotka notatka o tym, do
czego nam to. Jak zwykle, znajdziemy

B ...0 imieniu Igur'

przedmioty podnoszace nasza witalnosc
lub site razenia - fajnie sie rzuca tymi
matymi czaszkami, naprawde. Niestey,
kazdy typ amunicji sie konczy, wiec
uZywajmy go z rozwaga.

(OCERE

Niestety, Taunsylvama nie ma tej ;edne; cechy,
ktdra wyroznitaby ja z rzedu pla
Garbus biega, skacze i to tyle.




Infantry - piechoia

Koszt: 1000

Zasieg ruchu: 3

Zasieg wzroku: 2

Gaz: 99

Bron 1: M Gun

Bron 2: brak

co 4: sami, Kanbei

CO ¥ : Grit, Sturm

Opis: Piechota ma najnizszy koszt
produkcji. 5a to najstabsze jednostki. Za
to moze zdobywac miasta, fabryki,
porty, lotniska i bazy przeciwnikow.
Bonusem jest to, ze oprocz jednostek
latajacych moga przemierzac gory. Kiedy
stoja na wyZynie, maja lepsza obroneg.

Mech - piechota uzbrejona w
bazuki

Koszt: 3000

Zasieg ruchu: 2

Zasieg wzroku: 2

Gaz: 70

Bron 1: M Gun

Bron 2: Bazooka

¢o 4: sami, Kanbei

CO ¥ Grit, Sturm

Opis: 54 to jednostki piechoty z o wiele
wieksza sifa ognia i obrona. Rowniez
mega zdobywac budynki. W
przeciwienstwie do zwykiej piechoty
mo:zna je skutecznie wystawic przeciwko
czolgom i innym cieZszym pojazdom.
Cory nie stanowig dia nich problemu.

Recon - rozpoznanie
Koszt: 4000

Zasieg: 8

Zasieg wzroku: 5

Caz: 80

Bron 1: M Gun

Bron 2: brak

5 .“' i g
m Czolgi kontra ,katiusze”. Walka wre.

Orange Star
Nell
Mita dziewczyna, ktéra poprowadzi Was
przez opcje treningowa. Podobno ma
duzo szczescia i zadaje wiecej obrazen
niz inni dowadcy.
Andy
Jego CO - Hyper Repair powaduje, ze
odnawia 2 HP wszystkim swoim
jednostkom! Oczywiscie tylko do
maksymainej liczby HP
Max
CO: Max Force powoduje, ze jednostki,
ktére atakuija z bliska sa silniejsze 0 50% i
moga sie dalej poruszat. Za to oddzialy
atakujace na dystans sq siabsze (albc
mniej obrony, albo mniej punktow
ruchu). Zapomnijcie o rakietach itd.
Sami
€O: Double Time zwieksza o jeden ilosc
punktow ruchu dia piechoty. Niewazne,
i po jakim terenie przechodza - zawsze
kosztuje to je tylko jeden punkt.
Polepsza tez sife ataku. To jeszcze nie
wszystko - jej jednostki moga szybciej
zajmowa¢ miasta i maja o jeden punkt
lepsza obrone.

Jednostki Iadowe

CO 4. Max, Kanbei

€O ¥: Sami, Grit, Sturm

Opis: Uzywa sie ich oczywiscie do
rozpoznania. Maja staba sife ognia, ale sa
doskonale do szybkiego zadawania
obrazen piechocie wroga na poczatku
misji. Mozna ich takze uzywac do
ochrony artylerii iub wyrzutni rakiet.

APC - transportowiec

Koszt: 5000

Zasieg: 6

Zasieg wzroku: 1

Gaz: 70

Bron 1: brak

Bron 2: brak

CO 4.: Sami, Kanbei

Opis: Wrog zawsze na poczatku chce
dorwac te jednostki, wiec s3 doskonale,
Jjesli chodzi o odcigganie ich od piechoty
zdobywajgcej baze przeciwnika. Poza
tym sg dobre w tym, do czego zostaly
stworzone. Czyli do transportowania i
zaopatrzenia. Ma duzo punktow ruchu,
wiec mozna szybko wbijac sie w
terytorium wroga i atakowac baze. Jest
W stanie zaopatrzyc wszystkie jednostki,
ktore stoja obok. Nawet te powietrzne i
morskie! Mozna ja postawic obok
wyrzutni rakiet i w ten sposob niszczy¢
oponenta nieprzerwanym ogniem.

Anti-Air - dziata
przeciwlotnicze
Koszt: 8000

Zasieg: 6

Zasieg wzroku: 2

Gaz: 60

Bron 1: Vulcan

Broh 2; brak

CO & Max, Kanbei

CO ¥ : Sami, Grit, Sturm

: G0 ;
= Lepiej atakowac jako pierwszy.

Opis: 53 w stanie zniszczy¢ samoloty
podczas jednego atakul Ale, uwaga moga
takze beziitosnie wybijac piechote i inne
naziemne jednostki. Sa tarisze i maja
wigkszy zasieg ruchu od wyrzutni rakiet.

Tank - czolgi

Koszt: 7000

Zasieg: 6

Zasieg wzroku: 3

Gaz: 60

Bron 1: Cannon 9/9

Bron 2: M Gun

CO 4: Max, Kanbei

€O ¥ Sami, Grit, Sturm

Opis: §3 tanie, a potrafig wyrzadzic
naprawde porzadne szkody. Na matej
mapce bardzo opfacaine. 53 dobre
przeciwko wiekszosci jednostek
ladowych, oprocz oczywiscie Mid Tanks.
W rekach Max 'a staja sie prawdziwymi
niszczycielami.

Mid Tank - cigzkie czolgi
Koszt: 16000 :
Zasieg: 5

Zasieg wzroku: 1

Gaz: 50

Bron 1: Canon 8/8

Bron 2: M Gun

CO 4 : Max, Kanbei

CO ¥: Sami, Grit, Sturm

Opis: Najlepsze jednostki ladowe, jesli
chodzi o atak z bliska. Niestety sa bardzo
drogie. 16000!!! Oprocz jednostek
morskich i powietrznych straszne sq im
Jedynie wyrzutnie rakiet.

Artillery - artyleria
Koszt: 6000

Zasieq: 5

Zasieg wzroku: 1

Postacie

Blue Moon

Olaf

Silny, podczas gdy pada snieg, a stabnie,
kiedy leje deszcz. Jego CO - Blizzard,
powoduije, Ze na mapie zaczyna padac
$nieg. Dzieki temu stwarza sobie idealne
warunki do dziatania. Poza tym powoduje,
ze jednostki przeciwnika maja mniej
punktow ruchu. Z drugiej strony deszcz
dziala na niego silniej niz na innych
dowodcow.

crit

CO - Snipe Attack zwigksza site jednostek
atakujacych z diugiego dystansu, czyli
artylerii, rakiet itd. Wszystko, co zostanie
zaatakowane przez ten sprzet natychmiast
idzie do piachu.

Green Earth

Eagle

Jest silny, jesli chodzi o powietrze, a
bardzo staby na morzu. Lightning Strike
powoduje, ze jego jednostki, oprocz
ladowych, moga wykonac jeden ruch
wiecej (nie tylko poruszyc, ale tez
zaatakowac!). Jednak ich statystyki sg

nizsze niz zazwyczaj. Jednostki powietrzne
Eagle przez caly czas sa 0 15% silniejsze i
Zuzywaja mniej paliwa. Samoloty trzy
Jjednostki zamiast pieciu, a helikoptery,
kiedy sie nie przemieszczajg w ogole nie
spalaja paliwa. Aha, i od razu maja jedna
gwiazdke obrony. Podczas tury po
wykonaniu CO jednostki Eagle maja stabsza
obrone.

Drake

Jego domena jest morze, staboscia
powietrze. Tsunami powoduije, ze
wszystkie jednostki przeciwnika otrzymuja
obrazenia na 1 HP. Jego okrety moga
poruszac sie dalej (o jedno pole) i majg
dwie gwiazdki obrony. Za to jego samoloty
53 0 20% slabsze. Deszcz i Snieg nie dzialaja
na jego jednostki.

Yeliow GComet

Kanbel

CO: Morale Boost powaduje, Ze jego
oddziatom wzrastaja wspolczynniki
defensywne i ofensywne. Obrona
wszystkich jednostek wzrasta o dwie
gwiazdki. Jego CO wzmacnia wszystko, "

Gaz: 50

Bron 1: Canon 9/9

Bron 2: brak

CO 4: Grit, Kanbei

CO ¥ : Max, Sturm

Opis: Ta i kolejne trzy jednostki moga
atakowac tylko odlegle obiekty. Maja
bardzo slabg obrone. Szczegdinie, jesli
atakuje sie je jednostkami naziemnymi.
Ogoinie rzecz biorac sa gorsze od
wyrzutni rakiet.

Rocket Launcher

- wyrzutnie rakiet

Koszt: 15000

Zasieg: 5

Zasieg wzroku: 1

Gaz: 50

Bron 1: Rockets 6/6

Bron 2: brak

CO «.: Grit, Kanbei

CO ¥: Max, Sturm

Opis: Najsilniejsza jednostka, ktora atakuje |
na duzy dystans. Oprocz statkow majaq |
najwigkszy zasieg ataku. Jesli otoczysz

kilka baterii przez M Tanks, to nic Ci sie

nie przeciwstawi. 5a bezbronne, jesli
atakowac je jednostkami bliskiego

razenia, dlatego najlepiej otoczyc je

innymi jednostkami naziemnymi.

Missile - pociski

Koszt: 12000

Zasieg: 4

Zasieg wzroku: 5

Gaz: 50

Bron 1: Missiles 6/6

Bron 2: brak

CO 4 : Grit, Kanbei

CO ¥: Max, Sturm

Opis: Razem z Anti-Air to po prostu
koszmar dia latajacego przeciwnika.

,- . ] ‘
= Jednostki przeciwnika zniszczone!

wiec nie ma praktycznie zadnych wad,
oprocz jednej: cena. Wszystkie jednostki
kosztuja o 20% wiecej. Piechota idzie do
walki za 1200, a Mech juz za 3600.
Drozsze jednostki sq juz niebotycznie
drogie.

Sonja

CO: Enhanced Vision sprawia, ze wszystkie
jednostki maja lepszy zasieg wzroku.
Twoje jednostki widza ukryte oddzialy
wroga. Poza tym HP jej jednostek jest
ukryte przed przeciwnikiem. Sonja cierpi
na brak szczescia. Wszystkie jej jednostki
zawsze zadaja mniej obrazen niz oddziaty
prowadzone przez innego dowodce.

Black Hole

Sturm

Meteor Strike atakuje w najwieksze
skupienie sit wroga. Wszystkie jednostki w
poblizu obrywaja na 4 HP. Ale Meteor
Strike nie da sie wycelowac, wiec trafia
rowniez w jednostki Sturma. Wszystkie
oddziaty, niewazne, po jakim terenie sie
poruszajg zawsze traca tylko jeden punkt
ruchu. Na jego jednostki nie dziala deszcz.
Maja o dwie gwiazdki lepsza obrone.
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Advance Wars uzyskata juz status
jednej z najlepszych gier na GBA. A na
pewno plasuje sie w pierwszej pigtce.
Nawet polscy gracze docenili jej
walory i podaja AW jako pierwszy
zakup do howego Advance’'a. Nie
mogto wiec zabrakna¢ u nas opisu do
tejze gry. Zapraszamy do swiata
Advance Wars. Mamy nadzieje, iz
zdajecie sobie sprawe, Ze wkroczenie
do niego oznacza wojneg!

1. Przed zagraniem we wiasciwa gre
radze dobrze przyjrzec sie opcji Field
Training, ktora na pewno pomoze Wam
lepiej zrozumiec AW,

2. Jest naprawde wiele mozliwosci
przejécia misji. Postarajcie si¢ szukac
tej najbardziej efektywnej.

3. Po kazdej misji bedziecie odznaczani
medalem (literka). Najlepsza to §, ktora
nie jest dostepna podczas treningu.

4. Pamigtajcie, Ze mozecie sejwowac
podczas walki. Korzystajcie z tego - lepiej
powtdrzy¢ ostatni dzien, niz calg bitwe.
5. Aby powstrzymac dostawy broni dia
przeciwnika, opanuj jego fabryke.

Kontrola

A - potwierdzenie

B - powr6t. Przytrzymanie B pokaze
zasieg jednostki.

L - nastepna jednostka

R - informacje o terenie lub jednostce.
Start+Select+A+B - zresetowanie gry

Teren

Szczegodlnie pamietajcie o kilku
rzeczach.

1. Przy poruszaniu sie zawsze nalezy
uwzglednia¢ bonus obrony, ktory
“daje” specyficzny teren.

2. Podczas gdy pada snieg, zasieg
jednostek powietrznych spada o
polowe.

3. Zdobycie bazy przeciwnika konczy
bitwe. Jednostki ladowe mogg sie tu
regenerowac i zdobywac zapatrzenie
(fundusze: 1000),

4. Przebywajace w sprzymierzonych
nam miastach jednostki zdobywaja
zaopatrzenie (fundusze: 1000).

5. Stacjonowanie w gorach zwigksza
widocznosc.

6. Barki moga by¢ zatadowywane i
roziadowywane tylko na plazach.

7. Kazdy teren dodaje specyficzng ilosc
“gwiazdek", ktore oznaczaja nie mniej,
nie wiecej, jak obrone. Kazda
dodatkowa gwiazdka spowoduje, ze
jednostki na niej stojace beda mialy o
10% wiecej obrony. Drogi i pfaski teren
nie dodaja gwiazdek. Lasy dorzucaja
dwie, a gory cztery.

Energia i obrazenia

Wezmy na przykiad dwie te same
jednostki stojace na tym samym rodzaju
terenu. Powiedzmy, ze to wiasnie Ty
atakujesz przeciwnika. Pamietaj, ze
jednostki atakujace zawsze strzelaja
pierwsze! Zadajesz, wiec obrazenia
przeciwnikowi na 6 HP (powiedzmy
niszczysz 55% oddzialu wroga). Zostaje
mu tylko 4 HR | co sie dzieje? Oponent
ma mniej zoinierzy/maszyn w oddziale,
wiec moze zadac Ci 0 wiele mniejsze
obrazenia. W tym przypadku jakies 2 HP.
Pamietajcie, atakujac jako pierwsi,
Zawsze macie przewage.

Jednostki
Cost - koszt wybudowania danej
jednostki

Move - zasieg ruchu jednostki

Vision - zasieg wzroku

Gas - napedza jednostki. Bez niego nie
moga sie ruszac. Samoloty bez paliwa
rozbijaja sie.

Weapon - niektdre bronie nie
potrzebuja amunicji, inne musza byc
zasilane pociskami.

Pamietajcie, Ze jednostki wodne takze zuzywaja paliwo

podczas kazdej tury.

Lander - barki

Koszt: 12000

Zasieg: 6

Zasieg wzroku: 1

Gaz: 99

Bron 1: brak

Bron 2: brak

CO 4. Sami, Drake, Kanbei

CO ¥ : Eagle, Sturm

1ZPN: 1

Opis: 83 to jednostki transportujace.
W przeciwienstwie do APC nie moga
zapatrywac innych jednostek, ale sa w
stanie transportowac na raz dwie
Jjednostki ladowe! | mowie tu o
wszystkich jednostkach ladowych,
nawet wyrzutniach. S odpornigjsze
od APC.

Cruiser - krazowniki

Koszt: 18000

Zasieg: 6

Zasieg wzroku: 3

Caz: 99

Bron 1: Missiles 9/9

Bron 2: A-Air Gun

CO - : Drake, Max, Kanbei

CQ ¥ Crit, Eagle, Sturm

IZPN: 1

Opis: Ich gféwnym zadaniem jest
niszczenie lodzi podwodnych [
Jjednostek powietrznych. Moga
atakowac zanurzone fodzie
podwodne. Nie moga za to walczyc z
innymi jednostkami wodnymi. Sa w
stanie przewozi¢ dwa helikoptery na

raz.
Sub - fodz podwodna
Koszt: 20000

Zasieg: 5

Zasieg wzroku: 5

Gaz: 60

Jednostki powietrzne

Jednostki wodne

Bron 1: Torps 6/6

Bron 2: brak

CO 4 : Drake, Max, Kanbei

CO ¥ Crit, Eagle, Sturm

I1ZPN: 1, ale 5, kiedy sg zanurzonel
Opis: Bezproblemowo zatapiaja okrety
baojowe lub barki. Z drugiej strony 53
stabe na dziafania krazownikow. Kiedy sa
zanurzone przeciwnik nie jest w stanie
ich zobaczyc. Ale zuzywaja wtedy piec
razy wiecej paliwal

B Ship - okrety bojowe
Koszt: 28000

Zasieg: 5

Zasieg wzroku: 2

Gaz: 99

Bron 1: Cannon 9/9

Bron 2: brak

CO 4 Grit, Drake, Kanbei

CO ¥ : Max, Eagle, Sturm

1ZPN: 1

Opis: Najsiiniejsze jednostki wodne. 53
prawie niezniszczalne. Maja wiekszy
zasieq ataku niz rakiety i sa od nich
silnigjsze. Strategia? Prosze bardzo. Kilka
B Ship'6w; a za nimi barki. Najpierw
niszczac jednostki naziemne
przygotowujecie teren na ladowanie, a
potem wylewacie z barek tysiace
Zalnierzy. Hehehe.

€0 - wazna hron!

Kazda postac ma specyficzne CO. Na
przykiad Max bedzie powodowal, Ze
wszystkie jednostki atakujace
bezposrednio beda mialy wigksza moc.
Czyli Zolnierze, czoigi, bombowce, lodzie
podwodne itd. Jesii Zolnierze Sami beda
silniejsi 0 20%, to zadadza o 20% wiecej
obrazen zwyklym jednostkom.
Powiedzmy, Ze inne jej jednostki maja 90%

ataku, co powoduje, e zadaja 90% z tych
obrazen, ktore zadalyby normalrie.
Rozumiecie? Inni bohaterowie moga
oddziatywac w zupetnie rozny sposob. Na
przykiad jednostki Drake’'a moga ruszac sie
o jedno pole dalej. CO jest ladowane
wtedy, gady zabijesz jednostke wroga, lub
Twaoja zastanie zabita. Jednak bardziej, gdy
Twoja jednostka zostaje zniszczona. Co
dziwne, niektore jednostki szybcief laduja
ten pasek, a inne wolniej.

CO dziaia jeden dzier, wiec najlepiej jest z
niego korzystac na samym poczatku
wiasnej rundy. Zwracaj uwage na bar CO
przeciwnika. Po runazie, kiedy uzyje
swoich zdolnosci, nie bedzie go iadowal,
wiec wiasnie wtedy postaraj sie zniszczyc
Jjak najwiecej jego jednostek.

MY 1)
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= Czy l4dZ podwodna ma szanse?

Pamigtajcie, Ze jednostki powietrzne (podobnie, jak wodne)
zuzywaja paliwo w kazdej turze. Niewaine, czy sig ruszyly, czy

“staly” w miejscu.

Jesli skoriczy sig im paliwo, to rozbija si¢ o ziemig. Moga by¢
oczywiscie zaopatrywane przez APC.

T Copter - helikapiery
fransportowe

Koszt: 5000

Zasieq: 6

Zasieg wzroku: 2

Gaz: 99

Bron 1: brak

Bron 2: brak

CO 4 : Eagle, Kanbei, Sami

CO ¥ : Drake

llos¢ zuzywanego paliwa na jedna ture
(1ZPT): 2

Opis: Bardzo sfabiutkie. Padaja po
Jednym ataku innych jednostek
latajacych. Z drugiej strony sq odporne
na ataki jednostek naziemnych. No i
moga transportowac inne jednostki na
duze odieglosci.

B Copter - helikoptery
hojowe

Koszt: 9000

Zasieg: 6

Zasieg wzroku: 3

Gaz: 99

Bron 1: Missiles 6/6

Bron 2: M Gun

CO 4 Eagle, Max, Kanbei

CO ¥: Grit, Drake, Sturm

1ZPN: 1

Opis: Najsiabsze bojowe jednostki
powietrzne. Moga bezkarnie rozwalac
Jjednostki naziemne, ale sa beznadziejnie
sfabe w starciu z samolotami bojowymi
Iub jednostkami przeciw powietrznymi.
Poza tym mysliwce i bombowce lataja o
wiele wyzej od nich, wiec B Copters nie
mogag ich atakowac.

Fighter - mysliwce
Koszt: 20000

Zasieg: 9

Zasieg wzroku: 2

Gaz: 99

Bron 1: Missiles 9/9

Bron 2: brak

CO 4: Eagle, Max, Kanbei
CO ¥ : Grit, Drake, Sturm
1ZPN: 5

Opis: Zacznijmy od tego, Ze nie moga

»

atakowac naziemnych jednostek. A tak
poza tym sa krolami przestworzy. Maja
potezny zasieg, dzieki ktoremu w jednej
turze moga przemiescic sie z jednego
krarica mapki na drugi. Najczesciej uZzywa
sie do zdjecia bombowedw i helikopterow.

Bomber - bombowce

Koszt: 22000

Zasieg: 7

Zasieg wzroku: 2

Gaz: 99

Bron 1: bomby

Bron 2: brak

CO < Eagle, Max, Kanbei

CO ¥ : Grit, Drake, Sturm

I1ZPN: 5

Opis: §3 to najpotezniejsze maszyny w
AW! Najczesciej doszczetnie niszcza
przeciwnika juz podczas pierwszego
ataku. M Tanks sa przeciw nim cafkowicie
bezbronne. Moga rowniez bez problemu
bombardowac jednostki wodne. Jednak
nalezy uwazac na mysiiwce i pociski
przeciwlotnicze.
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B Wydawca: Infogrames B Gatunek: platforméwka B Liczba graczy: 1

Murzynek ratuje wioske! Na poczatku gry
dowiadujemy sie, Ze jest ona oparta na
filmie pod tym samym tytufem...

o0 jednak sam fakt zaistnienia

W panteonie postaci z gier

video matego Murzynka z
wielkim nozem nieco mnie zaskakuje.
No ale coz, takie czasy - wymogi
politycznej poprawnosci dotycza
kazdego. Miejmy nadzieje, ze w drugiej
czesci nie okaze sie, ze Murzynek ma
skosnooka narzeczona, albo - co byloby
zgodniejsze z regulami politycznej
poprawnosci - narzeczonego. Pomimo
calej tolerancji, jaka chlubig si¢

= Murzynek Bamho w Afryce mieszka...

konsolowcy, to mogfoby byc nieco zbyt
duzym szokiem.

No, ale dos¢ dywagacii o tym, co byc
moze - skupmy sie na tym, co jest. A
jest... calkiem przyjemna platformaéwka.
Kirikou fadnie skacze i dziabie nozem - w
sposob calkowicie bezkrwawy, a nawet
rzeklabym, zdalny; nie dotyka bowiem
zadnego ze swoich wrogéw, a po ich
pokonaniu pojawia sie tylko leciutka
chmurika. Troche dziwnie wyglada zdalne
zbieranie zawieszonych W powietrzu
przedmiotow - kiedy pod nimi
przechodzimy, po prostu odlatuja one do
naszej kieszeni (gdzie Murzynek ma
kieszer w tej przepasce biodrowej?).
Poziom trudnosci jest ustawiony
niziutko, wiec kazdy, kto przeszed! juz
kilka takich gier, bedzie musiat sobie
podtrzymywac podbrodek. Ale dzieciaki
na pewnao poczuja sie pewniej, wiedzac,
Ze nie 53 takie znow najgorsze.

Domowe strony Murzynka Kirikou
wygladaja jak pokaz maody ekologicznej.
Zapewne dlatego zwierzaki sa granatowe

= Platformerek Kirikou ma fadna, kolorowg i atrakeyjng grafike.

- dzieki temu nie zlewajq sie z tiem.
Troche szkoda, ze na planszach tak mato
sie dzieje - grafika jest nieco archaiczna i
wida¢, ze tworcy gry nie wykorzystali w
peini mozliwos¢i konsolki. Mimo to

Kirikou wydaje sie mila gra i sadze, ze
jest pewnym typem, jesli chodzi o
niespodziewany prezent na Dzien

Dziecka - do ktorego w koncu juz nie tak

daleko.

@EENa
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Prosta, kolorowa i przyjemna platformowka -
w sam raz dia dzieciakdw. Wygiada na to, Ze
innych gier na GBC nie bedzie.

B Wydawca: Cryo B Gatunek: przygodéwka B Liczba graczy: 1

Hrabia Dracula to jedna z zelaznych postaci
Swiata rozrywki. Powstaty o nim filmy,

ksiazki i gry...

racula kojarzy sie raczej z
siedmiusetletnim,
wysysajacym krew miodym

damom potworem. Dracula z gry na
GBC wyglada troche fajttapowato, ale to
nic ziego. Jesli sie rozkreci, z powrotem
zawladnie krolestwem. Oops,
zapomnialam powiedzie¢, ze Drac musi
walczyc o swoje? No, fo teraz juz
wiecie.

Na szczescie jednak nikt nie wpadi na

u Hrahicz iwglqda nawet sympatycznie.

pomysi zrobienia z Draculi prostej
zrecznosciowki. Oczywiscie, trzeba sie
nastrzela¢ nietoperzami, zeby
unieszkodliwi¢ wrogow, ale naszym
gidwnym zadaniem jest znalezienie
innych wampirow | namowienie ich do
walki z mocami.. jasnosci. Bedzie to
wymagac spefnienia wielu zachcianek,
giGwnie typu przynies-wynies-
pozamiataj. Na dobry poczatek, nasza
przyjaciotka-czarownica zleca nam

= Tajemniczy ruch, poczqtaiﬁ ﬁizygodv.

Dracula Crazy Vampire

wazne zadanie odnalezienia skiadnikow
do magicznego eliksiru. Potem czeka nas
rozwigzywanie zagadek logicznych, walki
z bosami oraz zwiedzanie calego
wampirzego $wiata - o dziwo, bardzo
kolorowego. Sterowanie jest intuicyjne -
wszystko poza strzelaniem ogiuszajacymi
nietoperzami oraz biegiem ocdbywa sie
automatycznie. Niestety, GBC nie ma
takiej ilosci przyciskow co GBA', ale mimo
t0 nie czujemy sie ubezwiasnowelnieni
grajac. Grafika w grze wyglada naprawde
niezle. tereny sq kolorowe, dopracowane
i naprawde widzimy, czy jestesmy na
plazy (wampir na plazy?!), w lesie, czy W
naszym zamku. Kazda rozmowa jest
bogato ilustrowana scenkami, na ktorych
Dracula wyglada jeszcze weselej niz
podczas gry. Gre mozna wiec spokojnie
podsuna¢ maloletnim graczom, nie
zaczna ich meczy¢ koszmary. Nie sposob
oprzed sie wrazeniu, ze tym razem Cryo
nie dato ciala. W przeciwnienstwie do
nudnych, sztampowych przygodowek na

= Hrabia walczy ze strasznym stworem!

PC powstala bardzo fadna, ciekawa,
obdarzona kreskowkowa grafika i
swietnie animowana przygodowka na
GBC. Brawo chtopaki!

Niby nic, a jednak fajne - warto
wlasnorgcznie sprawdzic w praktyce.

Odskocznia od platformiwek.

= Al

gamehoy magazyn or 5
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GameBoy Color

B Wydawca: Infogrames B Gatunek: sportowa B Liczba graczy: 1

/JI

aldrozszv wtej chwill na
Swiecie jpomacnik (transfer
‘opiewajacy na 65 min

Fl"ilk‘ naprawde najwieksza frajda to granie

_turnieju - po kazdym meczu mozemy na

biezaco sledzic pozycie zespolow w tabeli i

dolaréw) reprezentant Francji i Realu
Madryt - Zinedine Zidane takze zagoscit na
konsoli firmy Nintendo. Z jakim skutkiem?
Przeczytaicie!

Po wybraniu opciji jezykowej z gfownego
menu wehodzimy w Jedna z opcji
rozgrywki: mecz towarzyski (ustalamy
dfugosé zabawy 2,5 lub 10 minut i jej
trudnosg), arcade (przegrywajacy zespot
odpada, zwyciezca zdobywa puchar; w
twojej ekipie zawsze znajduje sie Zizou)
turniej (najwiecej emocii, najwyzszy
poziom rozgrywek w grze z podziatem na
grupy jak to jest w rzeczywistosci, do
wyboru 8 Itib 16 zespolow).

ewentualnie *kombinowac" nad
mozliwoscia awansu z jak najlepszej

(= ] 1 T—HID :
] Imedme tez ma swoja gre!

14 Foothall Generation

pozycii. Grafika W grze nie oszalamia -
postacie wygladaja tak jakby nazariy sig
sterydow i s3 zdecydowanie nieforemne.
Szwankuje tez przesuwanie ekranu w
momencie przenoszenia akcji. Jest tu
jednak cos, co zastuguje na najwieksze
uznanie - w dowolnym momencie
mozemy przy pomocy wcisniecia Selectu -
zmieni¢ widok placu gry - z bocznego,
poprzez widziany z lotu ptaka, po rzut
izometryczny znany chociazby ze
starusienkiej FIFA SOCCER na PC.

Oprawa dzwickowa tez nie stanowi jakiejs

‘l B— GDLIE
m TakZe tu nie ma nazwisk graczy.

o: =1

rewelacji - dos¢ powiedziec, ze z
gtosniczka cos tam dobiega i wypada dosc
szybko z pamieci. Czego tak naprawde
brakuje w tej grze? Chyba wiasnie
plynnosci animacji, od ktorej duzo zalezy.

| Ronaldo - efekt byfhy wspaniaty. Kio wie,

Gdyby tak polaczyc w jednosé Zidane'a i

moze juz niehawem ktos sig o to postara.

7.6
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kibicéw Interu Mediolan, znienawidzony
na wieki wiekéw w stolicy Katalonii -
Barcelonie - Ronaldo wita na ekranach
podrecznych konsolek.

Ale na poczatek przyprawia o $miech
swoja piekng buzia i ruda jak u
wiewiorki czuprynka. Ok, dosc zartow -
czas na przedstawienie samej gry.

Jak fatwo zgadnac jest to gra w pitke
kopana. Do wyboru mamy Kilka opcji -
szybki mecz towarzyski, kilka rozgrywek
pucharowych, lige i trening (caty mecz
lub tylko rzuty karne).

Gra jest bezapelacyjnym faworytem w
poréwnaniu z pozostalymi pitkami
opisywanymi w tym numerze Gameboy
Magazynu - akcje sa szybkie, animacja
postaci, odwzorowanie zagran

anie i panowie - przed wami
gra z wiecznie
kontuzjowanym

Brazylijczykiem w roli giownej.
Bozyszcze miliondw Brazylijczykow i

SET FORMATION

4 352U1 4

= Calkiem ladna éréilicé - przyznacie?

wszystkich zawodnikow (bramkarzy i
wyskakujacych w powietrze graczy
pola), a takze scrolling sprawujg sie bez
zarzutu. Przyda sie jednak umiejetnosé
szybkiego podawania pifki do innych

zawodnikow. Przeciwnicy wiedza
doskonale, w jaki sposob wyluskac pilke
| ;sﬁp@.yég naszych bohaterow. Dziwnym
zbiegiem okolicznosci, w momencie
otrzymania przez zawodnika pilki, jego
zefolnasc do szybkiego przebierania
negam; zanika jak 22 dotknieciem
mag]cznej réidzkl._ ca{os_c dopefnia mita
iwpadajaca w ucho oprawa dzwigkowa.
Do plusow nalezy zaliczy¢ duzq liczbe
zespolow klubowych zawartychw:
grze, mozliwos¢ edyc]i ustawien
strategii na dany mecz itp. szczegoliki.
Jezeli nie masz "duZej” konsoli - PS2 z
Pro Evolution Soccer - kupita gre - na
' GBC mczego lepszego nie znajdziesz. No
chyba, 7e w Koncu ktos pomysli nad
konwersja Sensible Soccer..

Ronaldo V-Football jest ciekawy i

weiggajacy. Mozna pegrac, choé i tak nie
zastapi prawdziwego boiska i pilki.

B Wydawca: Rage H Gatunek: sportowa M Liczba graczy: 1

:1'/11| Beckham SII

o podkusilo jednego z
najlepszych rozgrywajacych w
Wielkiej Brytanii do
firmowania wiasnym nazwiskiem tego
knota? - sam zadaje sobie to pytanie.

Flong
= Brakuje oryginalnych nazwisk.

Chyba nie pieniadze - zarabia wszak
ponad 30 000 funtéw tygodniowo (ok.180
000 zi)... Dla przecietnego gracza DBS nie

oferuje nic godnego uwagi - by¢ moze z
wyjatkiem rozbudowanych zupelnie

?D H N Sﬂ 121
m Podia, podia graflka..,

niegrywainych trybow zabawy (mecz
towarzyski, turniej, sezon, trening).
Widok z lotu ptaka znany z kultowego
Sensible Soccer, beznadziejna animacja
zawodnikow, tragiczny wyalad graczy,
strasznie bure i brudne kolory to esencja
tej gry. Zawodnicy z druzyny zarowno
wiasnej jak i przeciwnikow nie sposob
wypatrze¢ na hektarowym boisku
ciagnacym sie w nieskorczonose - ma to
swoje “zalety” - rozarywasz, dryblujesz,
strzelasz praktycznie przy pomocy
jednego zawodnika. Pitkarze robigcy wslig

pod nogi przeciwnika to juz nawet nie
dramat. Czemu wiec na koncu widnieje
ocena 2 a nie 1? Chyba tylko dlatego, iz w
gibwnym menu mozemy wybrac cpcje
opowiesci o dokonaniach pieknego Davida
Roberta Josepha Beckhama - historia
2ycia, dokonania. Dla fanow Spice Boya.

[
OuE
® ...i rdwnie staba animacja.
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Pigkny maz slicznef Zony, stawiajacej swaje
pierwsze kroki w Spice Gitls, takie ma
“swoja” gre na Nintendo. Totalna kicha...
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Ha! Zawsze chcieliscie komponowaé muzyke
w autobusie? Oto lekarstwo na wasze

wszystkie potrzeby!

o wcale nie jest gra.
Jesli pamietacie edytor muzyki
0 nazwie Music z PSX, to

szybko odnajdziecie sie w programie
muzycznym z tej samej rodziny,

Mhucxiuﬁ oz
F
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m Ekranik tytutowy prngramu;

wydanym na GBC. Packet Music jest
bowiem kieszonkowym studiem
dzwiekowym, w ktorym stworzymy lub
przetworzymy catkiem spora fajnych
(zwfaszcza jak na $rednie mozliwosci
dzwiekowe GBC) kawatkow.

Na poczatku potapanie sie, o co chodzi w
sterowaniu, nie jest moze najprostsze -
wszystkie te kolorowe klocki,
przesuwajace sie nawiasy i kolorowe
sciezki moga przyprawi¢ o bél glowy.
Najlepsza metoda jest przyswajanie -
nawet jesli sto razy przeczytamy, co i jak
robi¢, nie zmadrzejemy. Trzeba po prostu
sprobowac. Jesli sie dobrze postaramy,

m Wyhleramy brzmienie gitarek...

] Blﬁwny ekramk na ktorym ustawiamy sciezki (patterny).

wyjda nam oldskooclowe bity, prawie jak
w kawatkach z pierwszej skiadanki
nieodzatowanego B.E.A.T. Records. Mamy
do wyboru kilkaset sampli, wiec jesli
naszym marzeniem jest stworzenie
czegos na miare nowego przeboju
Britney, tez damy sobie rade. Ba,
mozemy nawet tworzy¢ wiasne dzwigki,
chociaz to wymaga juz wiekszego
wyczucia muzycznego.

Stworzone kawalki mozemy puszczac ku

uciesze gawiedzi (wiecie, jak podigczyc
GBC do wzmacniacza?) albo kameralnie
wymienic sig najnowszymi
kompozycjami z kolega - melomanem.
Pocket Music to jedyny taki produkt na
przenosne konsolki - nie sposob bowiem
nazwac tego gra. Komponowanie
sprawia frajde kazdemu, nawet jesli
nigdy nie podejrzewal siebie o takie
ciggoty. Moja rada: kupic. Dia pewnosci
razem ze sluchaweczkami typu slimak.

Oecend
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Swietny edytor muzyczny. I tylko szkoda, 7e
konsolkowa wersja “My name is” Eminema
bedzie tylko w wersji na nowsza konsolke.

B Wydawca: JoWeood B Gatunek:
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01s - Land

Czas uratowac jakis swiat, walczac ramie
w ramig z najgorszymi wrogami! Na co

czekacie? Do dziefa...

esli swojego peceta uzywacie
czasem do czegos poza
sprawdzaniem poczty, jest
szansa, ze slyszeliscie o wydanej jakis czas
temu grze Alien Nations. Nations z GBC to
jego preguel.
Witamy w Swiecie zamieszkiwanym przez
trzy rozumne rasy (oraz mase
bezrozumnych). Czujecie sie nieco
zagubieni? Nie ma sprawy,
oprowadzimy was troche.
Kazda rasa ma swoje szczegolne

m Ogréd, schody i nasz kolezka!

umiejetnosci. Poznajemy je wcielajac sie w
przedstawiciela kazdej z nich | wykonujac
serie prostych czynnosci, dzeki ktorym
walory psychoruchowe niebieskich
miskow, pyskatych amazonek i

przerosnietych mrowek nie stanowig juz

dia nas tajemnic. Po wprowadzeniu
okaze sie, ze wspoipraca trzech ras
7 jest niezbedna, a nasza
s wiedza o ich
mozliwosciach -
niezbedna do przetrwania.
& Swiat gry widzimy w rzucie
izometrycznym, co dodaje
"' terenowi glebi. Bardzo dobre
posuniecie - przez to gra
nabiera, powazniejszego,
nieplatforméwkowego stylu.
Bo tez nie jest to platformowka.
Jest to gra przygodowa, z elementami
zrecznosciowymi, nie poznawiona jednak
fabularnego sztafazu - nasza postac pnie
sie po drabinie doswiadczenia w miare, jak
przechodzimy gre. Mozemy decydowac,
ktore umigjetnosci bedziemy

m The Nations ma naprawde...

rozbudowywac. Nie obejdzie sie tez bez
questow, tak typowych we wszystkich
erpegach - idz tam, zrob to, i wracaj
szybko do mnie... Czasem nawet w potoku
wypowiadanych stow znajdujemy
delikatny zarcik, sugerujacy, 2e jest to gra
Z przymruzeniem oka. Takie drobiazgi
ciesza. Co tu powiedziec - nie
spodziewalam sie takiej gry. Jako gracz,
ciesze sie bardzo, 7e tytul pecetowy
pojawit sie tez w jakiejs formie na malej
konsolce, w dodatku dobrze wykonany!

= Poszukiwania w jaskini.

oeena
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The Nations to gra godna naszej uwagi, nie
tylko ze wzgledu na niezwykie pochodzenie,
ale przede wszystkim ze wzgledu na jakesc.
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Gdy wiaczysz gre po raz pierwszy, pojawi
sie ekran, gdzie nalezy wpisac imie (albo
zostawic to, ktore juz jest). Mozesz
Zrobic to przy pomocy przycisku A i
kierunkow, a nastepnie obejrzyj filmil.
Dowiesz sie z niego, iz w twych
rodzinnych stronach dzieje sie cos ztego.
Giaz gory Aleph moze rungac na wioske w
kazdej chwili - stad te wstrzasy! Musisz
sig zatem spieszyc i opusci¢ dom jak
najpredze]. Mama bedzie ci towarzyszyc,
Jednak juz na zewnatrz poprosi cie abys$
szed! na plaze sam - jestes juz w koncu
duzym chiopcem. | tak zacznie sie gra.
Teraz wszystko w Twoich rekach!
Pamietaj by zapisywac are mozliwie
najczesciej i powodzenia! Aha, jezeli
2mecza cie przydiugie rozmowy, przelacz
ich predkose w gidwnym menu (tym pod
przyciskiem Select w change settings) na
fast - beda w ten spostb znacznie
szybsze.

Mama co prawda mowila, Ze plaza jest
na pofudniu, jednak Ty najpierw udaj sie
na gore, wespnij sie po schodach za
domem i zagadnij chiopca, ktory cos
ciggnie. To Garet. Usilnie probuje
uratowac swoje cenne rzeczy, jednak bez
skutku. Poradz mu, zeby ratowat swoje
wiasne Zycie zamiast tych drobiazgow, a
przylaczy sie do Ciebie. No, teraz mozesz
i5€ na plaze. Jesli sprobujesz is¢ na dot,
droge zagrodzi Ci spadajacy kamien,

wiec od razu skieruj sie na most po
lewej. Kiedy znajdziesz sie na jego
drugim koncu, okaze sie, ze wielki glaz
spada w Twoja strong! Jednak czworka
dzielnych ludzikow powstrzyma go

sSwoja Psynergy, dzieki czemu bedziesz
mogl uciec. Idz ciggle na dét, zgodnie z
tym, jak poprowadzi cie sciezka. Na
drodze spotkasz czlowieka - chyba $pi.
Porozmawiaj z nim i potwierdz, ze nie
umrze, wWowczas pojdzie sobie. Ty
natomiast skieruj sie za nim na dol, gdzie

czeka cig Twoja pierwsza walka. A oto
€zego mozesz teraz dokonaé: po
pierwsze, to oczywiste - zaatakowac. W
tym celu wybierz pierwszg ikonke, z
ludzikiem z wyciagnietym mieczem. Po
drugie - dano Ci mozliwos¢ odwrotu.
Niezbyt to chwalebne, ale ¢zasem trzeba
z tego skorzystac - druga ikona z
uciekajacym cztowieczkiem. | w koncu
po trzecie - mozesz sprawdzic jaki jest
Twoj obecny status, czyli jak sie czujesz,
czy masz Djina itp. Gdy zdecydujesz sie
na atak, pojawia sie kolgjne ikony, ktére
tym razem odpowiednio oznaczaja:
fizyczny atak (mieczem), psychiczny atak
{psynergy), uzycie przedmiotow, obrona.
Gdy juz pozbedziesz sie natretnegc
przeciwnika maszeruj w prawo i na dot.
Miniesz most i dojdziesz do diugich
schodow na doi. Gdy bedziesz miat je juz
za soba, okaze sie, ze maly chiopiec
imieniem Felix tonie. Trzeba mu pomoc,
wiec gdy poprosi cie o to Twoja mama -
2g0dz sie. Nastepnie skieruj sie na
potudnie, wejdz na most i maszeruj dalej
W prawo do zabudowar. Skorzystaj ze
schodow na sam dof trzy razy, a
znajdziesz sie w kolejnym skupisku
domow. Idz 2a jeziorko, na dot. Spotkasz
tan Jenne, ktéra poprosita juz o pomoc
W ratowaniu Feliksa. Teraz zaprowadz
wszystkich do miejsca, gdzie chiopiec
tonie. Niestety, gdy tylko tam dotrzecie
wielki kamien spadnie z gory i zniszczy
mostek na ktorym stalo kilka ludzikow..
gfaz wtraci ich do wody i tylko Ty
bedziesz mogl ich teraz uratowac.
Wszyscy, ktorym udalo sie ocalec sa w
takim szoku, ze nie wiedza co robic.
Zostaw ich i maszeruj przez most do
pobliskich domkow. Okaze sie jednak, ze
Garet cie nie porzucit | pobiegnie za
Toba. Co za szczedcie... a moze weale
nie, bo oto podstuchasz rozmowe dwojki
dziwnych ludzi, ktérym nie na reke jest
to, Ze slyszales o czym mowia.
Dowiedziates$ sie bowiem, ze to
prawdopodobnie oni spowodowali cale
to zamieszanie w wiosce. | niestety,
niezaleznie od tego czy przyznasz sie, ze
ich slyszates, czy tez nie, bedziesz musiat
z nimi walczy¢. Poniewaz jestes jeszcze
malym, niedoswiadczonym chlopcem,
nie masz najmniejszych szans z nimi
wygrac. Pokonaja Ciebie i Gareta bez
trudu... To jednak nie koniec gry! Nie
probuj nawet zaczynac zabawy od

yjamehioy magazyn nr 3

Golden Sun to wspaniafa, przepigkna gra
RPG na GameBoya Advance.

W poprzednim numerze GameBoy Magazynu wystawilismy jej
bardzo wysokg ocene, bo az 9/10. Nadszed! czas na megaporadnik
dila wszystkich zagubionych w dusznych lochach i korytarzach.

poczatku, bowiem okaze sie, iz zyjecie.
Tylko rzecz bedzie dziala sie trzy lata
pdZzniei. Z filmiku dowiesz sie, ze od
czasu tego wypadku bardzo intensyywnie
studiowates postugiwanie sie psynergy -
gdybys umial to wczesniej, na pewno
udatoby Ci sie pokonac tamtych
dziwnych przeciwnikow... i uratowalbys
Felixa i tate. Po wspominkach na dachu
Czas zaczac zabawe. Nie zapomnij
zapisac gry! Teraz udaj sie na sam dot,
przy moscie, gdzie trzy lata temu utoneli
ludzie skre¢ w prawo, a nastepnie znowu
zejdz na dol. Nastepnie wejdZ do domu,
gdzie nad drzwiami jest miecz i uzbroj
sie w najlepsza bron jaka maja. Mozesz
tez kupic kilka innych rzeczy, ktore
uznasz za wazne, jak np. lekarstwo na
trucizny, lepsze wdzianko, czy tarcze.
Pamietaj tylko, ze masz ograniczong
liczbe monet, wiec wydawaj je madrze.
Kiedy skonczysz zakupy wro¢ do domu, a
stamtad idZ na gore i przepraw si¢ przez
most po lewej. Za dziewczynka przy
schodach skre€ w lewo. Natkniesz sie
dalej na tajemnicza dwojke, ktara
ostatnio cie pokonala. Znow przylapia cie
na podstuchiwaniu, lecz tym razem nie
beda wszczynac bojki | przepuszczg cie.
Zatem omin ich i wejdz na gore
pobliskimi schodami. Spotkasz tam
staruszka w okularach, ktory przylaczy
sie do Twojej ekipy. Macie bowiem udac
sie w gory, sprawdzi¢, czy Saturos i
Menardi - tajemnicza dwojka, juz tam nie
byli. Udaj sie wiec z powrotem do
maostu, przepraw sie na druga strone i
wejdz po schodach na gére. Omin
kamienng budowle i idZ przed siebie.

Zza drzewa wyskaczy jednak ludzik,
ktory nie ucieszy sie z tego, ze idziecie
do gory Aleph. Skarci cig, jednak, gdy
schowa sie za budowle - przemknij do
drzewa i idz dalej. Wdrap sie po
schodach, a znajdziesz sie na drodze do
Sol Sanctum. Wejdz do $rodka jaskini.

Sol Sanctum:

Kiedy znajdziesz sie nad woda ponad
ktora wystaja kamienne bloki, wskocz na
ten z prawej strony przy scianie. Skacz
przed siebie do samej gory, potem dwa
razy w lewo i na dof tez dwa. Jeszcze raz
w lewo i do gory na lad. Podazaj
niebieskim korytarzem. Spotkasz tam
kilka nietcperzy, z ktorymi mozesz sie
zmierzy¢, W kazdym razie dojdziesz tak

txt: Pockettine

do kolejnego pomieszczenia z woda.
Wskocz na srodkowy kamien i
przedostawaj sie w ten sposéb do gory,
do srodkowego przejscia. Na koncu tego
korytarzyka znajdziesz czerwona
skrzynie, a w srodku Small Yewel. Wez je
i udaj sie do prawego korytarza. Zauwaz,
2e tylko jedno oko minotaura biyska -
drugiego brak. Sprobuj zatem wstawic w
jego miejsce dopiero co znaleziony
klejnot. Wcisnij guzik A i uzyj srodkowej
ikony (jest to ikona uzywania
przedmiotow), wybierz ludzika, ktory
posiada to cacko, a nastepnie je samo. W
prawym gornym rogu wybierz opcje USE
i gotowe! Otworzyles w ten sposob
wrota w lewym korytarzu, wiec ped? z
nich skorzystac. Gdy znajdziesz sie w
nowej komnacie Kraden - staruszek,
zaproponuje poszukanie tajemnego
przejscia. Zauwaz, ze w rogach sali
znajduja sie figury otoczone biatymi
kropkami. Oznacza to, ze mozna je
przesuwac podejdz do tej po prawe]
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stronie i przejdz przez wejscie za nia.
Teraz schodami na gore i przed siebie
korytarzem do gory. Na najblizszym -
skrzyzowaniu skre¢ w lewo, a na koncu
drogi znajdziesz skrzynie z Small Jewel w
srodku. Nastepnie wroc do
skrzyzowania, gdzie skrec na gore i w
lewo. Dojdziesz do drzwi, za ktorymi
czeka cie kolejny slepy zautek. Ale jesli
dobrze sig postara¢, mozna przesunac
statuy. Moze za nimi jest przejscie? By to
sprawdzi¢ uzyj psynergy, czyli nacisnij A,
wyhbierz pierwsza ikonke i pokieruj lapka

w odpowiednia strone. Za figura W
lewym rogu znajdziesz giowe minotaura
z jednym okiem. Wioz small Yewel w
pusty oczodot, a otworzy sie przejscie w
prawym rogu. Skorzystaj z niego, potem
idz w prawo i do gory, do serca Sol
Sanctum. W tej przepieknej sali przejdz
przez drzwi po prawej, by znalezc sie w
komnacie ksiezyca. Kraden zostanie tu, a
Ciebie poprosi o zbadanie dalszych
pomieszczen tej jaskini. Udaj sie zatem
na dof | po schodach na wyZsze pietro.
Nic nie przesuwaj w tej komnacie, zajmij
sie statuami w sali obok. Dwie gérne
figury postaw na szarych plytach, a
otworzy sig dziura,przed srodkowa
postacia. Stan na przeciw niej i uzyj
psynergy by umiescic ja w nowym
otworze. Kiedy juz sie tam znajdzie,
mozesz zabrac sie za przestawianie figur
w komnacie z ksiezycem. Kiedy
wszystkie cztery stang na swoich
miejseach, na podescie z ksigzycem
utwaorza symbol sfonca. Zejdz teraz do
Kradena i sprawdz, czy cos$ na dole sie
zmienita. Tam gdzie byl ksigezyc jest teraz
stonce, a gdzie byio sionce jest ksiezyc!
Idz zatem do sali ksiezyca i stan pod
$ciang, tam gdzie pada promien i naciénij
przycisk A. Otworzysz w ten sposob
przejscie do tajemniczego miejsca. Jest
to miejsce, gdzie znajduja sig Elemental
Stars - fundament wszystkiego!
Dostaniesz od Kradena specjalne worki z
Mitrilu, w ktorych masz umiescic
klejnoty. Najpierw udaj sie po ten w
prawym dolnym rogu - sciezka do niego
zaczyna sie W prawym gornym rogu
platformy, na ktorej stoisz, Stan przed
nim i wciénii A. Kiedy bedziesz juz miat
go w swoich rekach, udzj sie po
nastepny, czvli ten powyzej. Kolejnym

~ celem bedzie kamien w lewym dolnym

rogu. Kiedy jednak juz go posiadziesz,
zjawia sie Menardi i Saturos. Zachwyca
Jenne i Kradena, a w zamian za nich
zazadaja kamieni. Nawet postac w masce
nic tu nie wskora. Ale chwileczke... czy
1o nie Felix?! Tak, to on! A jednak nie
utonal! Ale pomaga Menardi i

Saturosowi... gwarantuje jednak ich
bezpieczenstwo, diatego addajim
kamienie. Nawet, jesli sie nie zgodzisz i
tak wejda w ich posiadanie, bo wreczy
im je Garet. CozZ, niestety okaze sie tez,
ze nie uwolnig Twoich przyjaciot, bo nie
maja Jeszcze ostatniego kiejnotu -
musisz go przyniesc, jesli chcesz
zobaczyc Jenne. Nie jest to jednak takie
proste, bowiem kiedy tylko zabierzesz
ostatni kamien, jaskinia zatrzesie sie'i
pojawi sie straznik Elemental Stars.
Wszyscy uciekng, mimo to Ty i Garet
przezyjecie eksplozje, a niediugo potem
straznik pomoze wam wydostac sie z
tego niebezpiecznego migjsca. Niestety
erupcja wulkanu jest nieunikniona -
musicie uciekac z Sol Sanctum! Mozesz
w tym celu uzyC psynergy Retreat, dzieki
czemu znajdziesz sie na poczatku 50l
Sanctum. Gdy znajdziesz sie w poblizu
wioski, zauwazysz, ze tium zebrat sie
przy kamiennej budowli. Wszyscy czekaja
na Ciebie. Trzeba bedzie wytlumaczyc sie
z tego co sie stalo w jaskini... w koncu
przez Ciebie wulkan zniszczy miasteczko.
| dlatego tez, w efekcie troche
przydiugiej dyskusji, zostaniesz wybrany
jaka ten, ktory ma uratowaé swiat.
Wkrotce tez pozbeda sie Ciebie i odtad
bedziesz mogt liczyc tylko na
towarzyszacego Ci Gareta. Gdy tylko
opuscisz wioske, zmieni sie sposob
animacji. By zobaczyC wiekszy kawaiek
terenu, nacisnij przycisk L, aby zobaczyc
mape calej krainy - R. Spotkasz tu
smieszne zwierzatko, ktare, jesli

wsluchiwales sie w ostatnia rozmowe,
powinienes zabrac. To Djinn, bardzo
przydatny stworek, bo w walce zwigksza
Tweia site. Przetestuj jak najszybciej!
Kiedy skonczysz zaznajamiac sie z
Flintem, udaj sie na dot, przez most i do
miasta nizej. Cdy sprobujesz do niego
wejs¢, pojawig sie cztery powozy, ktore
w pospiechu cheg opuscic.te
niebezpieczng kraine. Skieruja sie na dot
mapy, jednak zniszczony most nie
pozwoli im kontynuowac trasy, wiec
ostatecznie wyrusza na poinoc. Ty
natomiast ponownie odwiedz to
miasteczko.

Vault:

Gdy znajdziesz sie w srodku, udaj sie do
domku na gérce. Do tego przy schodach.
Mieszka tam burmistrz tej wioski,
dowiesz sie od niego, ze niedawno
dokonano w miasteczku kradziezy.
Nastgpnie porozmawiaj z chfopcem w
lewym, gérnym rogu tego
pomieszczenia. To Ivan, ma niezwykig
moc czytania w ludzkich umysiach, jemu

tez co$ skradzicho. Pomaz mu znalez¢
zfodziejal W tym celu odwiedzcie
budynek: Inn, gdzie wejdz na wyzsze
pietro. Spotkasz tam dwadch
podeirzanych typow. Sprobuj ich ziapac,
by moc paczytac w ich giowach - nie
bedzie to fatwe, diatego Ivan wpadnie na
pomysi, by sie rozdzielic. Poprowadz
teraz akcje zapedzania przeciwnika w
rég i gotowe. Dowiesz sie wowczas, ze
skarby, ktore udaio im sie skrasc, ukryte
$3 gdzies w zajezdzie (Inn). Wyjdz zatem
na zewnatrz budynku i wdrap sie po
drabinie na dach. Wpadniesz do dziury,
gdzie przy pomaocy psynergy przesun
drewniana skrzynie. Otworzysz tak
przejscie do kelejnego pomieszczenia, a
tam odkryjesz tajny skarbiec zlodziei.
Qczywiscie w chwile po was pojawia sie
tam i oprawcy. Coz, trzeba z nimi
walczy€. Nie sa to fatwi przeciwnicy,
wiasciwie nie spotkales jeszcze na swej
drodze nikogo tak silnego. Musisz bardzo
uwaznie rozegrac bitwe. Pamietaj, ze
masz Flinta i uzywaj go kiedy tylko
mozesz. No i oczywiscie Herb, ktora
odnowi Twoje HP. Proponuje takze
wyprobowac psyneray, masz catkiem
ciekawy atak: Quake. Moze zrobisz
podwaojne combo: ty Quake, a Garet
uzyje opcji Summen? Badz jednak
ostrozny! Kiedy juz pokonasz trojke
uciazliwych przeciwnikow, przybiegnie

Dﬂlg'l_‘lﬂi"ﬂ_:_‘\: ~, uan
o s -

burmistrz, ktory podziekuje wam za
rozwikianie zagadki. Wkrotce tez lvan
pozegna sie z Toba i uda sie do
miasteczka Lunpa na gorze mapy. Ty
natomiast idz do domu burmistrza -
pamigtaj, ze ma dla Ciebie prezent. To
Water of Life. Czas na nastepne
przygody, ruszaj wiec w droge. Jezeli
jestes hogatym wojownikiem, mozesz
najpierw iS¢ na zakupy po lepsza bron.

Goma Cave:

Jak juz zrobisz sprawunki, opusc
miescinke i udaj sie daleko, daleko na
prawo, za drugi most. Znajdziesz tam
jaskinie Goma. W srodku skieruj sie do
gary, gdzie jest zniszczony most.
Przeskocz na drugg strone, przesun
kamien blokujacy dojscie do drabiny | na

koniec wespnij sie po niej. Aby 55 S5e
musisz przesunac glaz po praws srey
pomocy psynergy. Pociagnij iapks 52
siebie i droga wolna. Jednak dalss e
bedzie tak latwo. Masz za slaba enesas
by ruszy¢ pniak na skale obok
wodospadu. Ale Zjawi sig kros. &0 &
pomoze - to Ivan. Przylaczy sie take &0
Twoje] ekipy skoro nie moze pomac
mistrzowi Hammetowi! To mile z =20
strony, zwiaszcza, ze bez jego
umigjetnosci nie dojdziesz nigc=s
Kiedy juz zepchniesz blokujacy w
do jaskini kamien, uzyj psynsray v
Wirlwind, by oczysci¢ wejsc -
$rodku maszeruj sciezka, potem
przeskocz na druga strone wody | seen
sig na dof do schodéw. Prze;
drzwi, by nastepnie podrept:
do korica éciezki i de gory. Z
ludzika, ktory stoi w koncie, 2
przestaw kamien jak najdale; oo
tak, by moc potem skorzystat z n
przeskakujac do stworka wyzs:. Wroc
teraz troche w lewo i skre€ nz ool 5o
wody, przeskocz ja, a za rogk
skorzystaj z drzwi. W komna
jeziorkiem w $rodku idz w e

przedostan sie na brzeg obok | prasiaz
przez drzwi. Na gorze przesun kamien
by zabrac zawartosc czerwone] skroynki
(Lucky Medzal). Teraz czas zepchnac
kamien na dole ekranu. Gdy go Zrzucisz,
wra¢ do sali z woda, gdzie przeskocz
przez nowy kamien. Gdy skorzystasz
pobliskich drzwi, staniesz w pobiizu
czerwonego stworka. Mozesz go zlapac,
lecz zanim bedzie Twaj musisz STOCZyC Z
nim boj. Warto! Gdy juz Forge bedaie
Twoj, przeskocz na platforme obok i
wyjdz gornymi drzwiami. Podazaj
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sciezka, potem przesun kamien przy
pomacy psynergy i maszeruj dalej przed
siebie po kamiennej drodze. Kiedy
opuscisz jaskinie udaj sie do najblizszego
miasta.
Bilibin:

M
Teraz zdobedziesz kolejnego Djinna. W
tym celu idz troche do gory | wespnij sie
po schodach po Twojej prawej. Na gorze
skieruj sie na doi i maszeruj po
drewnianych palach, az dojdziesz do
ladu. Nie bedziesz magf iS¢ dalej, bo nie
bedzie dokad. Jesli jednak przyjrzysz sie
uwaznie, przy scianie jest wejscie do
Jjaskini, ale zasypane lisémi. Musisz zatem
uzyc psynergy Wirlwind Ivana, by dosta¢
sig do srodka. Tam przesun statue i
zagadnij stworka. Przyiaczy sig z
przyjemnoscia, nie musisz o niego
walczy¢. Nastepnie opusc te pieczare.
Teraz udaj sie do gory, gdzie trafisz na
zamek. Mozesz zebrat znajdujace sie w

beczkach cenne przedmioty, wiec
powesz tam troche. Potem wejdz przez
drewniane drzwi na koncu czerwonego
dywanu. Spotkasz tam Lorda McCoya,
ktory usiinie, na razie bezskutecznie,
stara sie zdjac klatwe z Bilibinu. W tym
celu wysyla dzielnych wojownikow do

poradnik Golden Sun

Kolima Forest. Niestety wielu
probowalo, jednak zaden nie powrdcit.
Zaoferujesz wiec swoje ustugi, jednak
cstatecznie nie godzi sie on wystac tam
dzieci. Coz, i tak idziesz w tamta strone,
wiec mozna sprobowac mimo to, a i tak
do przejscia barykady nie trzeba klucza.
Kiedy juz wyprosza cig z zamku,
porozmawiaj jeszcze z mieszkancami tej
miescinki i udaj sie na mapie na dot,
wzdiuz zbocza gor. -
Trafisz tak do drewnianej budowli. To
Bilibin Barricade. Przejscie blokuja
drewniane skrzynie, wiec musisz
przesuna¢ tg z lewej strony do siebie, by
moc iS¢ dalej. Kiedy skonczysz, idz
sciezka, a jak zndw wyladujesz na mapie
skieruj sie do géry. Przybedziesz w ten
5p0sob do Kolima Forest.

Kolima Forest:

Gdly tylko wejdziesz do srodka lasu,
rozpocznie sie filmik. Dowiesz sie z
niego, iz chroni cie Twoja Psynergy i
dzieki temu nie zamienisz sie w drzewo.
Masz szczesdcie. Niediugo potem
przemaowi do ciebie Krol drzew, dotaczy

sie takze jego zona. Niestety umieraja, a
ten las wraz z nimi... Kiedy skonczysz
rozmowe, udaj sie na gore, wrzuc pal po
prawej do wody, przeskocz przez niego,
a nastepnie skieruj sie w lewy gorny rog
na sciezke. Zagradzajacy droge pal omin
dotem, a zajmij sie nastepnym, ktorego
spotkasz. Pchnij go na dol i udaj sie na
gore, sciezka w lewo i ponownie do
gory. Dostaniesz sie tak na polane.
Jednak by is¢ dalej musisz poprzepychac
pale, bowiem most jest zerwany i nie da
sie indczej przedostac na druga strone.
Najpierw przesun ten po prawej do
srodka, przedostan sie do tego wyzej i
przemiesc tego, co ostatnio na jego
dawne miejsce. Teraz spokojnie mozesz
przesunac do goéry pal, do ktorego przed
chwilg wedrowales. Jeszcze tylko pchnij
tego na dole i wroc do pierwszego, by
umiesci¢ go w wodzie. Wreszcie
przeskocz na druga strone i wesphij sie
po schodach. Sciezka poprowadszi cie w
prawo do ogromnego jeziora z tama.
Obok niej znajdziesz przelacznik - uzyj
go, a cala woda wypiynie. Zejdz na dol i
przepchnij dwa poziome pale do gory, a
pichowe w prawo. Teraz ten na gorze
przetransportuj na dol, pal pod nim w
lewo, by ostatecznie poziomy siup na
samej gorze umiescic nizej. Utworzyles
W ten sposob sciezke do skrzyni.
Najpierw jednak ponownie przetacz
przetacznik, by woda powréciia.
Przedostan sie do kufra, wez Fur Coat i

jeszeze raz przetacz déwignie. Teraz

zbudujemy droge do przejscia po drugiej
stronie jeziora. W tym celu przepchnij
dwa poziome pale do gory, a ten po
prawej w lewo. Teraz jeszcze poziomy
stup po lewej na dof i gotowe. Wpuse z
powrotem wode i idz po tej osobliwej
Sciezce dalej, Dotrzesz do dwoch
agromnych drzew... czy to nie te, z
ktorymi rozmawiales na poczatku Kolima
Forest? Tak, czy siak wejdz po lisciach do
jaskini w drzewie, na ktérym jest twarz
mezczyzny.

Tret Tree:

W srodku idZ na gore i wespnij sie po
zielonych lisciach wyzej. Zejdz nastepnie
na dof i przeskocz po trzech zottych
lisciach na druga strone. Po prawej jest
wyjscie- skorzystaj z niego. Wyszedies
wiasnie na zewnatrz drzewa. Fajna

sprawa z tym odsianiajacym droge
radarem. W kazdym razie dalej udaj sie

po gatezi w prawo, by na jej koncu

wWspige sie po pnaczach. Jeszcze w lewo i |

Znow jestes w drzewie. Idz po diament

W lewym gornym rogu - odnowi Twoje
PP. Niestety, zoite liscie sg jednorazowe,
wiec gdy sprobujesz wracic, to

spadniesz na déf. W zwigzku, z czym
bedziesz musial znowu wspiac sie wyzej,
by udac sie do czerwonego kufra i znow
nizej. Jak skonczysz, mozesz wreszcie
wspiac sie po kigczach w prawym
gornym rogu pietro wyzej. Tu skieruj sie
na dof ekranu, a nastepnie w prawo do
nastepnego bluszczu. Zanim jednak
dotrzesz do $rodka drzewa, mozesz
zlapat dzikiego Djina. Siedzi sobie na
koncu galezi tuz obok wejscia. Jesli
ucieknie podczas walki - pamietaj zeby
by¢ w petni sii nim ja rozpoczniesz,
wejdz do drzewa i wroc do miejsca,
gdzie spotkates zwierza. Teraz dokoncz
dziela. Jak juz go zlapiesz, jeszcze raz
wroc do srodka. Tym razem jednak
wskocz na zoity lis¢, a potem na ten juz
zuzyty. Gdy spadniesz na dof maszeruj w

lewo i na zewnatrz. Wespnij sie tam po
lianach i wroc do srodka. Wszedies do
kemnaty, z ktorej ostatnio spadies, ale
od drugiej strony. Teraz musisz wskoczyc
na najnizszy lis¢, potem na ten po prawej
i ten wyzej, by znowu iS¢ W prawo i
ostatecznie w lewo. Dostaniesz sie w ten
SpOsOb na samo dno. Podejdz teraz do
gornej sciany i porozmawiaj z Tretem.
Bedzie chcial z Tobg walezyc, ale
spokojnie mozesz sprébowac swoich sif -
na pewno wygrasz. Kiedy skorczysz, udaj
sie na zewnatrz i do jeziora. Obok niego
skrec w lewo i zesliznij sie ze skarpy na
dét. Teraz mozesz opuscic ten las.
Maszeruj wiec na dol, a kiedy znajdziesz
sie na mapie wrod¢ do miasta Bilibin, czyli
do tego po lewe] lekko na dét. Odnow
swe sily w Inn, zakup lepsza bron i
Wyrusz w nowg podroz. Tym razem
obierz kierunek na gérg mapy. Przepraw
si¢ przez most i podazaj sciezynka az do

| wejscia do gory, to Bilibin Cave Entrance.

Bilihin Cave Entrance:

Podejdz do sciany pod ktéra rosnie
malerika jeszcze roslinka i daj Garetowi
ziemnego Djiana - Flinta. Dzieki temu
otrzyma on dodatkowa psynergy:
Growth. Uzyj jej na kwiatku, a urosnie
taki duzy, ze bedziesz mogt sie po nim
wdrapa€ wyzej. Przejdz na gore i
przeskocz nad przepascia na prawa jej
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strone. Nastepnie zesliznij sie tuz obok
wejscia do pobliskiej jaskini i wejdz do jej
wnetrza. To Bilibin Cave ijej gérne
wejscie. Idz do skrzyni i wez z nigj miecz.
Wybierz rozwaznie komu go ofiarowat,
gdyz jest dos¢ potezny. Gdy skorczysz
zesliznij sie na dof pobliskim zjazdem i
idz w lewo, do gory i w prawo. Dojdziesz
do przejscia, za ktérym znajdziesz
pomieszczenie z brytami lodu oraz
pochodniami. Odszukaj dwie, ktére
otoczane s3 bialymi kropkami - to znak,
2e mozna je przesuwac. Przemiesc
zatem te z prawej do pobliskiego stupa
lodu, a stopi go co pozwoli ci iS¢ dalej.
Nastepnie wejdz po schodach i zabierz
ze skrzyni niespodzianke. Teraz wyjdz na
zewnatrz. Przejscie do mapy znajdziesz
na dole od pochodni, ktora ruszaies.
Znalazles sie wiasnie w $niegowej
okolicy, aby dotrzec do najblizszej
wioski musisz is¢ w lewo, wzdiuz
zbocza gor.

Miasteczko jest cate w niegu i lodzie.
Nic dziwnego, ze wszyscy jego
mieszkancy zachorowalil Trzymaj sie
zatem cieplutko. Najpierw zdobadz
skrzynie w najblizszym domu, a

nastepnie te koto drzewa. W tym celu
wejdz na 16d i przepraw sie na druga
strone. Przejdz do kolejnego wejscia na
slizgawke i zaczynamy zabawe.
Przedostac sie na drugi brzeg nie jest
wecale fatwo. Musisz odpowiednio sie
slizgac, by moc to zrobi¢, a wiec rob to
tak: przesliznij sie do przeciwlegiej
strony, potem do gory, w lewo i
ponownie do gory. Teraz w lewo, do
gory, w prawo i znow do gory, jeszcze
raz w lewo oraz na dol. Na nowo w
lewo, do gory i ostatecznie w prawo na
drabing. Huh, wreszcie. Ziap co Twoje i
pedz na lad po lewej. Wdrap sie po
schodach, przepeiznij przez most |
skieruj sie do balwana. Przy pomocy
psynergy - move, przetransportuj go na
lod i wykorzystaj jako odbijacz.

Ponownie wejdz na lodowisko i odbijajac
sie od kamieni i owego balwanka wejdz
do'Imil Falls Cave, spotkasz tu kolejnego
Djina, ktory przytaczy sie bez walki. Teraz
wejdz do budowli z wielkimi wrotami po
lewej i porozmawiaj z dziewczynka,
ktora sig tam krzata. Teraz wroc do
domu, ktory stoi najblizej wejscia.
Spotkasz tam Mie, ktora uleczy
staruszka. Wkrotce jednzk szybko
wybiegnie, proponuje udac sie za nia.
Twoj cel to niebieska latarnia morska,
ktora nazywa sie Mercury Lighthouse.

Mercury Lighthouse:

Gdy tylko wejdziesz do srodka zauwazysz
Mie. Prébuje dostac sie do wnetrza
budowli, ale posag zagradza droge. Moze
przesuniesz go przy pomocy psynergy?
Gdy juz to zrobisz, udaj sie za
dziewczyna, by tym razem pokonac
jaszczura, bronigcego przejscia. Nie jest
trudny, a za nim droga wolna. [dz wigc
przed siebie, przejdz przez drzwi, wejdz
po schodach na goére | maszeruj
korytarzem. Znow spotkasz Mie, gdyz i
tym razem potrzebuje pomocy. Przesun
wigc statue, a w zamian za to przyfaczy
sie ana do Twojej dzielnej druzyny. We
czwaorke bedzie wam razniej. Mozesz juz

is¢ przed siebie. Min komaass =
wodospadami i zajmi] sie mra w
nastepnej. Nalezy przepehnat woins
czesci tak, by woda mogls sectoone
przez nie przeplywac. Pot=m skormwsta
ze schodow i wroc do misscs oone
przytaczyles rure. Pchnij |2 2 powmeroe=s
na poprzednie migjsce i soowcine ==l
sie juz kufrem. Zabierz co =55 W Soake |
udaj sie do komnaty na 8o Saee
Przeskocz nad przepascis | mastssy 55
statuy, ktorg nalezy przepcinas =2
przycisk otwierajacy pODESEE SFDal S5k
skonczysz, zesliznij sie N2 858 T BFEsEs 50
nich podziemnym tuneiSit Teres ==snte
jeden zjazd i... spadniesz w S Sooew
jeziorka. Przeskocz do popesrsa
wykorzystaj Ply - psyncrayie W e=s
sposob bedziesz mog! Chosas oo
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wodzie, ale bedziesz miat tylko cztery
skoki. Przedostan sie zatem na lad i
przejdz przez drzwi. Po prawe] stronie
przeskocz z kamienia na kamien i skieruj
sie na dot. Przeszedles tak przez
wodospad. W kacie znajdziesz skrzynie,
lecz to podstep, gdyz w rzeczywistosci
to Mimic. Bedziesz musial z nim walczyc
jesli checesz zdobyc¢ jakas nagrode. Kiedy
skonczysz wroc do poprzedniego
pomieszczenia i skieruj sie do drzwi na

gorze. Przeskocz tu na kamien po prawej
i Kicaj tak trzymajac sie stopni - tylko
tych mrugajacych, najblizej sciany.
Potem przejdz korytarzem, znowu skocz,
by ostatecznie zdoby€ skrzynie. Niestety
musisz zrobic jeszcze jedno takie kotko,
lecz gdy skonczy sie korytarz, skacz na
dot. Za kolejnymi drzwiami znajdziesz
pomieszczenie z trzema wodospadami.
Skorzystaj z tego po $rodku. Nastepnie
idz przed siebie az do sali z rurami.
Przepchnij do géry najpierw t3 na samej
gorze, potem ta nizej i na koncu w

prawo ta pionowa. Teraz basen, ktory
mijaies wypeinif sie woda. Przeskocz na
Jego druga stroneg i idz na gore, az do
nastepnych rur. Teraz przy pomocy
plujacej wodg rury nalezy przepchnac
statue do dziury. W tym celu przejdz
schodami przy gdrnej scianie i pchnij
kawatek rury tak, by przetoczyi sie do
wodociagow na przeciwko. Nastepnie te
sama rure ponownie przepchnij dwa
razy. Jeszcze tylko te pozioma na dof i
mozesz wreszcie wiaczy¢ wodociag,
ktory przepchnie figurke - przesun
kawatek pionowej rury w prawo. Gdy
statua spadnie pietro nizej, umiesc ja na
pobliskim guziku i przejdz przez drzwi.

Jesli chcesz nagrode z czerwonego kufra
- przepchnij jeszcze trzeci posag, a
Otworzy sie przejscie. Tam ja znajdziesz.
Teraz zejdz po drabinie | wdrap sie po tej
obok. Uzy] psynergy: move, by przesunac
figurke, a nastepnie w pomieszczeniu z
rurami umiesc wolny kawaiek tak, by
utworzyt sie wodociag. Woda uderzy w
sciane i odkryje przejscie do dalszych
komnat. Pierwsza bedzie sala z
wodospadami. Wejdz w czwarty, a
znajdziesz Djinna, lecz niestety nie
przylgczy sie bez walki, ale warto go
lednak schwytac, wiec moze sprobuj?
Teraz udaj sie do wyjscia i maszeruj
korytarzami az do jeszcze jednej
komnaty z wodospadami. Wejdz do
ostatniego, a nastepnie przesun statue i
skorzystaj z otwartego w ten sposob
przejécia. Znowu idZ korytarzem. Na jego
koncu znajduje sie pomieszczenie z
tecza. Uzyj Ply, psynergy Mii, a otworzy
sie tajemne przejscie na szczyt wierzy.
Teraz wejdz ponownie w wodospad -
Znajdziesz sie w Lighthouse Aerie.
Zabierz fioletowy kamien i przepraw sie
skaczac po kamieniach na lad po lewej.
Zanim jednak wejdziesz po schodach,
ustaw Djinny na set, najlepiej
wszystkie(nacisnij B, wybierz okno z

Djinnem i guzikiem R zmien standby na
set), bowiem czeka cie za chwile ciezkie
starcie ze starym znajomym. O rety! To
Znowu Saturos i Menardi... wciaz wieza
Jenne i Kradena. Coz, tym razem nie
pozostaje nic innego jak zmierzy¢ sie z
nimi. Oby tylko sie udafo... Pamietaj,
zeby przede wszystkim uzywac opcji
summon i przywolywac najpotezniejsze
Djinny. Mie zas wykorzystaj do leczenia
swoich towarzyszy i siebie, bo tylko jej
PP sie adnawia. Kiedy juz uda ci sie
Zniszczyc Saturosa, pojawi sie Alex i
uratuje go. To nagroda za to, ze tak sie
nameczyles$? Tak czy siak, trzeba ruszac
dalej, skorzystaj zatem z windy, a gdy juz
znajdziesz sie na dole, podejdz do
fontanny i uzyj pustej buteleczki (naciénij
B, wybierz opcje z kuferkiem i uzyj
wybrang rzecz), ktorg zabrates z Imil.
Napeini sig wod3 | wowczas bedziesz
mog! wrocic do wioski.

Odwiedz dom z wielkimi wrotami - tam,
gdzie mozna uleczy¢ pokonanych w
walce. Po krotkim filmiku bedziesz mogt
tego dokonac. Teraz kiedy juz wszyscy
maja sity, trzeba ruszy¢t w dalsza droge,
wiec skieruj sie do Kolima Farest.
Pamigtasz, ze Tret nie daf rady
odczarowac rzuconej na mieszkancow
klatwy? Teraz mozesz mu pomaoc
zanoszac wode z fontanny w Mercury
Lighthouse. Musisz zatem wrocic do
Bilibin Cave - sciezka sama cie
poprowadzi, a nastepnie na mapie
skierowac sie na prawo. Idz po
wydeptanej sciezce, omin Bilibin i
maszeruj wciaz przed siebie. Przejd?
przez Bilibin Barricade, a za mostem
skieru] sie na gore. Przejdz przez Kolima
Forest, a na jego koncu daj Tretowi
Hermes' Water. Teraz wszyscy, ktorzy byli
drzewami stali sie na powrot ludzmi!
Spisales sie na medal! Jezeli nie masz

ochoty wioczyc sie po tym lesie, mozesz
uzyc psynergy: Retreat, by znalezc sie u
jego wejscia. Gdy pojawisz sie na mapie,
skrec w prawe do miasta Kolima, ktore
pomogies odczarowac. Znajdziesz tam
Djinna.

W miasteczku, za ogrodzeniem siedzi
sobie Djinn. By go zdoby¢ musisz stanac
dokladnie za domem, z ktorym graniczy
plot 1 wejs€ do niego. Znajdziesz sie w
ten sposob w tajnym pomieszczeniu,
ktore prowadzi do podziemnego tunelu,
Na jego koficu jest drabina, a za nia juz

tylko zwierzak. Przylaczy sie bez walki.
Mozesz sobie pozwiedzac te

miejscowosc, a jak juz skoriczysz udaj sie

Z powrotem do Bilibin.
Bilibin:

Na poczatek idz prosto do lorda McCoya.

Niestety zoinierze zaaresztujg cie, ale nie

obawiaj sie, lord pragnie jedynie
wynagrodzic cie za pomoc. Pozwaoli
wybrac ci cos ze swojego skarbca. W
skrzyniach znajduja sig: Vial, Potion, Psy
Cristal i Water of Life. Sam zdecyduj, co
chcesz zabrac. Kiedy juz wejdziesz w

posiadanie hagrody, wyjdz z zamku i
ponownie skieruj sie do miasta Kolima.
Tym razem jednak nie wehod? do $rodka
I maszeruj po sciezce az do Kolima
Bridge. Powiadom straznika mostu o
zamiarze przekroczenia rzeki, a opusci
kiadke. Jeszcze troche marszu i
zhajdziesz sie przy kolejnym miasteczku.
To Fuchin Temple.

Fuchin Temple:

Kieruj sie na gore, po schodach do
samotnego budynku z niebieskim
dachem. W érodku zastaniesz
medytujacego mezczyzne, z ktorym nie

da sie pogadac. Coz, zamiast pytac
sprobuj poczytac w jego umysle przy
pomocy Mind Reader Ivana. W tym celu
uzyj przycisku Select i wybierz pozadang
opcije. Master Nyunpa zdecyduje sie

wowczas na kontakt z Toba i posle cie na
test do Mogall Forest. Zanim jednak
opuscisz ten przybytek, przeszukaj
znajdujace sie tam dzbany - ukrywajg
Unicorn Ring. Teraz zejdz na daét i wskocz
na pienki w wodzie. Zagadnij ludzika
stojacego pod wodospadem, a przepusci
cie i bedziesz mogh wejsc dogroty.

Fuchin Falls Cave:

W prawym rogu znajduje sie skrzynia. Ale
Jjest to tak na prawde Mimic, wiec
zastanow sie, czy chcesz sie z nim
zmierzy¢. Aby przedostac sie na drugg
strone wejdz na ptywajacy pal i weisnij
kierunek do gory. Maszeruj caty czas w
tamta strone, by nastepnie
poprzeskakiwac po pienkach do drzwi po
lewej. Wejdz na gore i idZ korytarzem
przed siebie. W ficletowej komnacie
znajdziesz tajemna Sciezke. Nie widac jej,
ale znajdziesz ja na koncu tej skarpy po
prawej stronie. IdZ wtym kierunku;
potem do géry, zndw w prawo i
ponownie do gory, do drzwi. Na koncu
sciezki zesliznij sie na dol i przejdz przez
drzwi posrodku. Za woda znajdziesz
skrzynie, a w hiej Orb of Force. Przeskocz
do niego, zabierz 1 wr6¢ do poprzednie]
sali. Maszeruj przed siebie, az do komnaty
Z pniakami w wodzie, gdzie skorzystaj z
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drzwi po lewej. Gdy ponownie dotrzesz
do fioletowego pomieszczenia ze
smokiem skorzystaj ze schodow na dof,
gdzie przepraw sie przez wode do
czerwonej skrzyni. Znajdziesz tam Arctic
Blade, proponuje od razu sie w niego
uzbroit. Teraz wroc do poziomej deski i
przepiyn na doi. Wejdz w zaglebienie, a
znajdziesz si¢ w kolejnym pomieszczeniu.
Idz przy lewej Scianie do plywajacej deski
i przepraw sig na druga strone, by przejsc
korytarzem. Zanim znajdziesz sie W
pierwszym pomieszczeniu tej jaskini.
Przeplyn na drugi brzeg i wejdz w

znajdujace sie tam drzwi. Omijaj kolce 2
daleka, i znow pobaw sie z piywajacymi
deskami. Najpierw przeptyn na déf,
potem t3 po lewej przepchnij pod sciane i
wro¢ poprzednig na lad. Teraz przeskocz
na pniak i deske, by ostatecznie
przedostac sie na brzeg po prawe;j.
Mozesz ziapac Djinna, ale musisz z nim

walczyc. Potem wskocz na deske na dole
i przepiyn na gare. Tu skarzystaj z tych
dwach na goerze, by nastepnie przestawic
t€ po prawej. Teraz wroc na dét na
nogach | przesun belke na gorze w tym
kierunku. Mozesz sie juz dostac do drzwi
po lewej. Zejdz po schodach na doéf i
zabierz Dragon Eye. Wroc wyzej i przejdz
przez drzwi na gorze. Za nimi jeszcze
troche do gory i oddaj smokowi oczy.
Mozesz juz opuscit podziemia - zadanie
wykonane. Uzyj Retreat i wro€ do Mistrza
Nyunpy. Dowiesz sig tam, o zdobytej
mocy, ktéra pozwaoli Ci widzie¢ potwory
w lesie. Musisz po prostu podazac za
nimi, bowiem one znajg go bardzo dobrze
i nie zgubia sie tam. Skieruj sie zatem na
doi mapy.

Mogall Forest:

Gdy tylko znajdziesz sie w lesie, spotkasz
zielonego stwora. Wskoczy do drzewa,
jednak gdy tylko uzyjesz na nim Force (w
tym celu musisz equipnac Orb of Force)
pojawi sie znowu i pojdzie sobie na doi.
Podaz za nim, lecz nie prébuj ponownie
uzywac Farce na podobnych drzewach,
bo bedziesz musial walczyc ze
znajdujacymi sie tam zwierzetami. Zajmij
sie za to dragami. Pionowy pchnij w

prawo, a potem manewruj tym nizej tak,
by z powrotem mac przetransportowac
pionowy na stare miejsce. Teraz poziomy
umies¢ w wodzie i przeskocz na drugi
brzeg. Wyplosz z drzewa zielonego
potwora i idZ za nim. Gdy dojdziesz do
polany z dwoma takimi pniakami, uderz
w ten po lewej i znowu sledz zwierzaka.

Przed mostkiem skre¢ w prawo i stan
nad palem. Przy pomocy psynergy:
move przesun kamien, potem pchnij
drzewo i to nastepne rowniez. Teraz pal
pionowy popchnij w prawo, a poziomy
na dole do gory. Wreszcie zepchnij do
wody pionowy, by maéc dostac sie do
drzewa z potworkiem. Idz za nim, jednak
moze wezesniej zfap Djinna? Zielony
ludzik poprowadzi cie do nastepnego
drzewa, a potem w lewo do kolejnej
polanki. Uderz w srodkowy pniak i udaj
sie za nim na dof. Przejdz przez most,
przestaw kamien za pniakiem, by
wepchnac drzewo do wody. Wystrasz

potwora i skieruj sie w lewo, gdzie
trzymaj sie brzegu. Poprzestawiaj
stojace ci na drodze pniaki i ostatni
umiesc w wodzie. Znow uzyj Force i
e U]~ [ Lo 7 L~ |
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maszeruj na dol. Przejdz przez kladke i
wykurz z dziupli zielong istote. Nie da
sig? To idZ na dof przez mostek. Uwazaj
jednak, bowiem nim go przekroczysz
czeka cie spotkanie z Killer Ape. Wyglada
groznie? W rzeczywistosci jednak taka
nie jest. Nalezy jedynie uzywac Djinnéw i
wszystko bedzie dobrze. Jesli ja
pokonasz dostaniesz 1500 monet. To juz
ostatni etap wedréwki przez Mogall
Forest, jestes juz u jego wyjscia. Na
zewnatrz, czyli na mapie péjdz w lewo,
przez most i do miasteczka.

H "
Nian:
Pierwszy napotkany budynek to Inn.
0Odpocznij tam, a gdy juz nabierzesz sit
udaj sie na gore, w miejsce, gdzie
przechadza sie dziewczyna. Zagadnij ja, a
nastepnie stan pod dzbankiem przy

prawej scianie. Gdy panienka zblizy sie
do ciebie, ponownie powiedz co$ do
niej, a rozleje wode. Po co ci to? 0tdz
jesli teraz na kaluzy uzyjesz Frost Mii,
zbudujesz stup lodu, na ktory wskoczysz
z podwyzszenia | w ten sposob
dostaniesz sie do Djinna. Teraz wejdz do
budynku na tym poziomie. W prawym

gornym rogu stoi pieniek otoczony biatg
linia. Stan na niej i uzyj Force -
przewracisz w ten sposeb pniak,

wzbudzajac powszechne
zainteresowanie. Pojawi sie wkrotce
Master Feh wraz z corka Feizhi i
rozpoczna rozmowe. Potem dziewczyna
ucieknie szukac Hasu, a mistrz
zainteresuje sie Twoimi umiejetnosciami
i bedziesz musiali mu pokazac jak
powalasz pieniek. Potem bedzie diugo
moéwit o Chi i o tym jak jej uzywac. Jak
skonczy opusc Xian i udaj sie na gore
mapy. Za lasem i mostem trafisz na
wysepke, z ktorej nie bedzie mozna is¢
dalej. Przyszedies tu jednak by zfapac
Djinna, wiec pokre¢ sie po niej i zlap go.
Bedziesz musial walczyc, ale jak zwykle
warto. Kiedy bedziesz mial go juz
bezpiecznie u siebie, Wroc przez las i
skrec za nim w lewo, nastepnie
przekrocz most i udaj sie w lewo do

przejscia miedzy gorami. To Algees
Crossing. Spotkasz tam Feizh
kratkie] wymianie zdan zosta
spokoju. Mozesz zatem udac ==
skrzyni. Najpierw jednak uz =
Frost na kafuzy i Growth na =
roslince pod $ciang. Teraz w
niej wyzej i zesliznij do lodowss
Przeskocz na druga strong i 2asies
niespodzianke z kufra. Teraz wei s &5
i maszeruj na $ciezke obok drewmans
tabliczki. Gdy znajdziesz sie na male I
lewej stronie zauwazysz miasts L SR

Altin:

Gdy bedziesz juz w Srodku, na Do
przesun pierwsza napotkana statue e
pomocy Move i zabierz Psy Crvsis o=
$rodka jaskini. POzniej proponuis ssss
sie do Inn, by chwile 0dpocIac | St
sif na dalsza wedrowke. Goy S5 snSmEs
opus¢ ten przybytek i skorzyssa &
drabiny tuz obok zajazdu. I02 CSNEES
na dot. Zwroc uwage na woos o8 =
Przeciez tam sa zalahe domy™ S e
drogi jest jaskinia, a gdy uciskmE 58 e
stworek - wejdz do Srodka. To A5 S
Maszeruj korytarzem, 22 00 pomss=as
spotkania ze stworkiem. To 288
przewodnik, wiec od te}
go sledzit. Wskocz zatem p
gbre, potem przez slup lodu 28 »

—




} ! przy pomocy Move w lewo, a potem uzyj

i ‘ e nastepna troche dalej rowniez. Cofnij

poradnik Golden Sun

wody. Jak zwykle zapro$ go na arene i
zlej. Teraz mozesz opusci¢ podziemia
Przy pomocy Retreat i udac sie do Inn w.
celu regeneracii sit. Potem zejdz na sam
dot miasteczka i wkrocz do jaskini. Idz
Caly czas po torach, na rozstaju skre¢ w
prawo. Diugo maszeruj ich $ladem, a gdy

I lewo. Podejd? do potworka i naciénij A -
rozpocznie sie walka. Najbardziej opiaca
sig uzywac ogniowych atakéw, bowiem
TwOj przeciwnik jest wodnym
stworzeniem. Kiedy go pokonasz, zejdz
pe drabinie i stworz sfup lodu z kaluzy.

i Przeskocz na druga strone i wyjdz z

! groty. Zauwazyles, ze poziom wody
opadi? Zejdz nizej po drabinie i idz przed sie skoricza podaz na sciezkq na dol. Po

siebie, a nastepnie wejd? po torach do lewej stronie znajdziesz skrzynie z Lucky
kopalni. Maszeruj po nich diugo, az do Medal w srodku. Jak juz go zabierzesz
jeziora. Po lewej stronie znajdziesz skieruj sie w prawo, na rozstaju dalej w
takiego samego potworka jak ostatnio. prawo i zgodnie ze $ciezka do drzwi. Za
ldz wiec w tamta strone, ale by sie do nimi pe prawej stronie znajdziesz katuze
niego dostac musisz skorzystac z i kamienny stup. Przesun go najpierw

Frost na kaluzy. Teraz wespnij sie po
drabinie na gorze pomieszczenia,
przetacz zwrotnice i przeskocz przez
dopiera co stworzone przejscie.
Skorzystaj z wagonika, a gdy wyrzuci cie
PO prawegj stronie komnaty, ponownie
sie nim przejedz. Po przeciwnej stronie
idz na dot do Djinna. Walcz z nim, a jak
skonczysz, wroc do wagonika. Na koricu
trasy skieruj sie w lewo i zamroz katuze,

‘ wagonika (wcisnij przy nim A). Zanim sie teraz do drabiny i wdrap sie na gore.

i jednak tam wskoczysz, przesun Maszeruj do drzwi, a w nowym
d2wignie, by tory ustawity sie pomieszczeniu kieruj sie w lewo i na dot
odpowiednio. Teraz do stworka i korytarzem. Za kolejnymi drzwiami skrec
przygotuj sie na walke. | znowu tak jak na gore i slalomuj wérdd kamieni do
ostatnio, najcenniejsze sa uderzenia pienka. Uderz w niego Force, a spadnie

ogniem. Kiedy juz go pokonasz poziom gigantyczny gfaz, przed ktorym
wody opadnie jeszcze nizej. Teraz jeszcze oczywiscie uciekniesz, lecz zrobi
wskocz do wagonika, a gdy z niego ogromna dziure w podiodze. Zejdz po
wysiadziesz w prawo do drabiny. Na dole | drabinie na dof, zesliznij sie jeszcze nizej
wespnij sie na sciezke przy prawej

i Scianie i opus¢ te komnate. 1dz po
torach, az dojdziesz do drzwi
umieszczonych na gornej Scianie. Za

. nimi zejdz na dot po drabinie i przejdz do

kolejnej sali. Maszeruj w lewo, wzdiuz
Jeziora i zejdz po torach na dof, by
przetaczyc zwrotnice. Teraz wrac¢ do
Jeziora i wskacz do wagonika, ktory
mijaies wezesnie]. Gay skorczysz
przejazdzke, przejdz przez pobliskie
drzwiiidz korytarzem zgodnie z tym jak
cie prowadzi. Nie ruszaj skrzyni po lewej | iskorzystaj z zepsutych toréw jak ze

- to Mimic. Przed nig skrec na dét, a stopni na dol. Maszeruj tam w prawo, ale
kiedy znajdziesz sie w komnacie z zasejwuj gre w tej okolicy, bowiem zbliza
drabing, za nim na nig wejdziesz, stworz sig czas na spotkanie z bossem! To

siup lodu z kafuzy. Nastepnie wejdz na najwiekszy z dotychczas spotkanych
gore I przeskocz po lodzie na drugg wodnych potwordw. Za nim sie z nim
strone, wejdz przez drzwi. Zejdz po Zmierzysz proponuje ustawic Djinny na
drabinie | idz w lewo. Uzyj Frost na set (nacisnij B, wybierz okno z Djiinnem i
katuzy, lecz nie wchodz jeszcze na gore. guzikiem R zmien standby na set). Gdy
Brnij ciggle w lewo i dopiero tam walka sie rozpocznie uzyj

wespnij sie na podwyzszenie, by najpotezniejszych Djinndw, najlepiej tych
przetaczyc zwrotnice. Teraz wroc do Z 4. Gdy juz skonczy sie ich sita, uzyj
poprzedniej drabiny i idZ do wagonika. psynergy. Zauwazyles, ze masz teraz
Wskocz do srodka i przejedz sie na bardzo potezne ataki? To dlatego, ze
spotkanie z potworkiem plujacym do przed chwila uzyies$ takich mocnych

Djinndw. Jak skonczysz te potyczke, pod
Sciang znajdziesz skrzynie z Lifting Gem
w srodku, ktory pozwoli ¢i unosic ciezkie
przedmioty, Uzyj Retreat, by wydostac
sie z podziemi i odpocznij w Inn jesli
chcesz. Potem jednak znow wkrocz do
kopalni przez najnizsze wejécie. Na
rozdrozu idz prosto i uzyj Lift na
kamieniu (Equip Lifting Gem). On... lata...
Fajnie! Teraz jednakze maszeruj przed
siebie, potem w lewo i do géry do

kelejnego glazu. Padnies go i kierui sie
do przodu karytarzem. Dojdziesz tak do
glownej mapy, na ktorej skre¢ do wioski
po lewe;j.

Lama Temple;

ldz przed siebie, przez most i po
schodach na podwyzszenie. Mozesz
zabrac fioletowy kamien uzupeiniajacy
PP jesli cheesz. Nastepnie wejdz do
budynku i porozmawiaj z Master Hama.
Twoja rozmowczyni najwyrazniej
przewiduje przysziosé. Wie duzo rzeczy i
podobnie jak lvan jest adeptem Jupitera.
Moze dlatego zechce go nauczyc nowej
umiejetnosci: Reveal, ktora pomaga
widziec ukryte przejécia, zaczarowane
przedmioty itp. Fajna sprawa, diatego
zanim pojdziesz za Feizhi | Master Hama
WYPprobuj ja W prawym rogu miasta.
Przeskocz przez rzeczke i u2yj Reveal -
Zobaczysz swiat w zupefnie innych
barwach! Zabierz ze skrzyni Water of Life
i opuse wioske. Kieruj sie w prawo do
Alpine Crossing. Lecz niestety, droga
zawalona jest kamieniami... Moze
WYprobuj nowa umiejetnose? Tajemne
przejscie znajdziesz w niszy, Przedostan
sie nim do znajomych po drugiej stronie
iuzyj Lift na kamieniu, ktory przygniott
Hasu. Gdy tylko go uwolnisz, hagle
Znajdziesz sie Znowu w Lama Temple.
Kiedy skoncza sie podziekowania znow
Wyidz na mape, lecz tym razem idz na
dot.

Lamakan Desert:

Uff.. jak goraco.. w koncu jestes na
pustyni, mozna sie bylo tego
spodziewac. Tym razem jednak to ciepto
znacznie utrudni ci gre, bowiem po
lewej stronie znajduje sie termometr.
Gdy temperatura siegnie szczytu,
zabierze wszystkim Twoim kompanom
1/4 energiil Aby do tego nie doszio,
najlepiej nie chodzic po piasku i
odpoczywac w oazach z woda, a
znajdziesz je przy pomocy Reveal.
Pierwszg taka odkryjesz w miejscu, gdzie
kamienie tworza okrag. W jego srodku
bedzie basen, w ktorym sie wykap aby
Wrocic do zdrowia. Teraz znow przed
siebie, a na pierwszym skrzyzowaniu
skieruj sie do gory, do kolejnego

 ukrytego basenu. Gdy nabierzesz sit

maszeruj ciagle do gory i skre¢ w prawo.
Nie korzystaj z kregu kamieni, bowiem w
ruchomych piaskach czai sie stwor, z
ktorym przyjdzie ci sie zmierzyé jesli
znajdziesz sie w poblizu. idZ wiec dalej,
do kolejnej oazy. Za chwile dotrzesz do
planszy z duza iloscia wolnej przestrzeni.
Kieruj sie tam w lewo, zabierz ze skrzyni
W oazie Potion, a w nastepnej po lewej
ochlodz sig. Teraz skieruj sie do gory, a
za skaig skre€ w lewo i na dot, a potem
do kapieli w kregu kamieni po lewej. Za
nim opuscisz te okolice udasz sie jeszcze
po Djinna. Musisz w tym celu
maszerowac do gory, potem w prawo do
samej sciany i na dof. Na dwdch kregach
kamieni obok siebie uzyj Reveal, a w tym
po lewej znajdziesz upragnionego
2wierzaka. Nie bedzie stawial oporu.
Wcale mu sie nie dziwie, bo kto w taki

gorgc ma site walczy¢? W kazdym razie
czas stad wyjsc. 1dz do gory i w lewo,
przejdz przez waskie przejscie miedzy
skalami, a znajdziesz sie w krainie
wodospadow... piasku. Przebrnij przez
nie w lewo, za drugim za$ maszeruj
wawozem az do slepego zautka. Uzyj tu
Reveal, a odkryjesz tajne weijscie do
Jaskini. Przejdz korytarzem na jej koniec,
by maszerowac ciggie w lewo. Na koricu
rowniez bedziesz musial wykorzystac

iamak!

Reveal, lecz tym razem nie zobaczysz
wejscia do groty lecz Manticora! To boss,
wigc za nim przystapisz do walki (A),
daobrze sie do niej przygotuj i nie
Zapomnij zasejwowac gry. Ustaw Djinny
na set i wylecz wszystkie obrazenia. Gdy |
bedziesz gotow przystap do ataku. Na 1
poczatku starcia przyzwij oczywiscie
najsilniejsze zwierzaczki, potem zas
uzywaj psynergy: Plasma, Ragnarock,
Fireball itp. Mie znow potraktuj jako
lekarza i przede wszystkim wykorzystuj

Jei Ply. Dodatkowym utrudnieniem jest
fakt, ze przeciwnik ma dwa uderzenia na
ture, lecz jest do pokonania. Kiedy juz sie
go pozbedziesz, wejdz do tunelu i wyjdz
na mapie swiata. Idz troche do gory,
przez mostek i na wyspe gdzie spotkasz

Djinna. Nastepnie kieruj sie na dof do
maostu, przepraw sie | maszeruj w lewo
do kolejnej wioski.

Kalay:
W miescince na poczatek proponuje
odwiedzi€ Inn (zauwazyles, ze usiugi tu
caly czas drozeja?), a nastepnie sklepy z
bronig i zbroja. Wybierz najlepsze
modele i udaj sie do gory, do zamku
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odwiedzi¢ lorda Hammeta. Lecz niestety
straze nie zechca cie przepuscic, ale
zaraz! Przeciez lvan jest jego poddanym!
Dzigki niemu uda ci sig wejsc do srodka.
Jednalk zamiast rozmowy z Lordem,

czeka cie pogaduszka z Lady Layana,
bowiem Lord Hammet nie powraocit
Jjeszcze z niewoli u ziodziel. Kiedy
skonczycie, opusc zamek i udaj sie do
Inn, by pogadac z wszystkimi turystami.
Teraz wyjdz z miasteczka. Niestety, lecz
zanim to zrobisz, musisz wysluchac
rozmowy przewodnika wycieczki z jej
uczestnikami. Jest dos¢ diuga, ale widac
niezbedna do dalszej gry. Kiedy skohcza

papla¢ wyjdz na mape i skieruj sie do
gory, do Vault.

Vault:

Idz do schodow w lewym, gornym rogu
miescinki i maszeruj w kierunku
przeciwnym do wskazéwek zegara, az do
wierzy. Na jej szczycie zadzwon w
dzwon. Czy zauwazyles, Ze Djinn
wyskoczy z krzakéw i siedzi teraz na
skalach po prawej? By go zdoby¢ musisz
Wrogic sie do cmentarza - obok grobow
siedzi psiak. Uzyj tu Reveal i skorzystaj z
drabiny prowadzacej do Vault Cave. W
srodku maszeruj w lewo i do gory, ale
skrzynie po prawej zostaw w spokoju -
to Mimic. W pomieszczeniu z woda
wejdz przez drzwi po prawej na nizszy
poziom. Musisz przesunac pochodnie na
piytke z symbolem ognia, by moc is¢
dalej. Gdy otworzy sie przejscie, przejdz
przez drzwi i maszeruj do gory komnaty.

Uzyj Wirlwind Ivana na roslinach
blokujacych tajne wejscie i zajrzyi do
Srodka. Znalazies wiasnie skrzynie z
Vambrace w srodku. Uzyteczna sprawa,
gdy jest equipnieta. Teraz wroc do
poprzedniej sali I-zejdz po drabinie, by
zamrozic wszystkie kafuze, z wyjatkiem
tej najbardziej po prawej. Jak skonczysz
Wroc wyzej i wejdz na slupy lodu po
lewej stronie drabiny. Przejdz przez
drzwi po drudiej stronie i skorzystaj z
drabiny po lewej. Potem wdrap sie po tej
‘obok i idz na dot ekranu do wyjscia.

Nastepnie w prawo do schodow, by za
nimi przefaczy¢ przetacznik. Wowczas
woda wyleje sig, a ty wroc do komnaty
wczesniej i udaj sie do drzwi na dole. Za
nimi do kolejnych, gdzie przepchnij
pochodnig z plomieniem na plytke z
symbolem cgnia. Uwazaj jednak na
kapiace krople, bo zgaszg ptomien. Jesli
tak sie stanie, wyjdz z sali, wkrocz do
niej ponownie. Najpierw przesun jq do
gory, poczekaj az skapnie kropla po
prawej o szybko pchnij ja w tamtym
kierunku. Posun jg dookola matego

kwadracika, ale zatrzymaj sie przed
nastepna kropla. Poczekaj az spadnie i
pchnij pochodnie do korica w lewo.
Nastepnie troche na dol i znow dookola
kwadracika. Teraz przestaw pochodnie
bez ptomienia na dof | w prawo, tak, by
nie stata ci na drodze. Wré¢ do
zapalonej, poczekaj na krople i pchnij ja
w prawo do Scianki. Teraz tylko na ptyte i
gotowe. Mozesz iS¢ dalej. Na gorze
maszeruj w lewo do schodow, a za nimi
na dot do pobliskiego przejscia. Potem
przeskocz na druga strane, wespnij sie
po drabinie oraz schodach i opusc grote.
Teraz jeszcze po stopniach do Djinna i
jest cafy Twoj. Mozesz juz wracic do
miasta, wiec najpierw wejdz do jaskini,
gdzie uzyj Retreat, a potem wespnij sie
pao drabinie, a znajdziesz sie na miejscu.
Opusé miescinke, czas bowiem
odwiedzi¢ rodzinne strony. Cel Twojej
podrozy znajduje sie za mostem po
lewej, na gorze.

Vale:

Za sklepem znajdziesz tajemne wejscie.

Uzyj na lisciach Wirlwind Ivana (zaopatrz
ga w wietrzne Djinny) i wejdz do srodka.
Znajdziesz tam skrzynie z niespodzianka.

Nastgpnie wrac do miasta | wejdz na
gore po schodach znajdujacych sig po
prawej. Potem maszeruj w lewo przez
most, na dot po schodach i do kolejnych
stopni tym razem na gore. Idz dalej
przed siebie, a nastepnie skrec w lewo i
do gory, w okolice domu Kradena. Po
lewegj stronie od jego chatki lezy kamien,
ktory nalezy podnies¢ przy pomocy Lift,

g

a nastepnie przejdz sie do gory i wejdz
do groty. To Vale Cave. Wskocz tam na
pieniek w wodzie i uzyj Reveal, by
odkryc, ze w srodku kola znajduje sie
jeszecze jeden, ktory ufatwi ci przejscie
na drugi brzeg. Wespnij sie pe
drabinie i przejdz przez drzwi.
Poskacz po pniakach, by ostatecznie

wyladowac na brzegu po lewej. Przy
pomocy Move przesun drewniang %
skrzynie do wody, wskocz na 2
nia, a potem na plywajacy pal. !
Przetransportuj sie przy jego =
pomocy na przeciwlegly brzeg i

wejdz do nowej komnaty. Maszeruj
korytarzem w lewo, by na jego koncu

znalez¢ nowe drzwi. Za nimi zepchnij do
wody dwie tyki i zesliznij sie nizej. Teraz
pozioma deske popchnij do gory i
przejdz na drugg strone. |dz korytarzem
do nastepnej sali  udaj sie tam do gdry.
Wejdz po drabinie, zabierz Ring ze
skrzyni i skieruj sie da Djinna. Na
poczatku bedzie przed Toba uciekal, ale
gdy juz znajdzie sie na dole, za

kamieniami, uzyj na nim nowej
umiejetnosci: Hale. Zdobedziesz ja, gdy
equipniesz Hait Gem - niespodzianke z
ostatniej skrzyni. Schwy¢ go i udaj sie na
dol, by opuscic jaskinie. | tak skonczyla
sie wizyta w rodzinnych stronach. Wyjdz
z miasta i udaj sie w strone Kalay, czyli
na dol, za Vale. Omin to miasteczko iidz
ciagle na dol, az nad wode, gdzie po
lewej stronie znajdziesz port.

Kalay Docks:

Garetowi podoba sig wizja plyniecia
statkiem, marudzi tylko, Ze to nie ocean.

Ty jednak idZ do domu press Sote
zakup bilet do Tolbi zz2 600 SRS S
udaj sie na statek.

Tolbi-bound Ship:
Na poczatek podejdz do ShesSDD SSosnis
po lewej - to Kapitan. POCScsess =an
rozmowe z marynarzami soesy o o
do korica przekonani 0o piymissis prass
te niebezpieczne wody. Kieoy SkSE=a
gadac, jeden z nich pojdzic oo &=t ==
dole statku. $iedZ go. Trochs S oetie
przestraszy i ucieknie: Coon Samm i
W kazdym razie teraz uda) 5 o0 oo
lecz zanim wejdziesz na podwyT=m=me
wejdz przez znajdujace == = St
Podejdz do ludzi - niecerpies S5 =5
jeszcze nie plyniecie, Po proydiucs
pogawedce udadza sie do Kapeaa T
Zrob podabnie. Znajdziess o0 W
pomieszczeniu, W KIOry i SESESN
buszowatl ten podejrzany marmars W
$rodku wespnij sie po Grabinis | Zasacn)
blokujacego droge maitka E
sie kolejna pogawedka
okaze sie, iz talizman
zniknal! Co teraz, czy
wyplynac na otwarte w
bedziesz magf sie znowu
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opusc te kajute i wejdz po
drabinie na pokfadzie.
Znajdziesz sie w ten
SpPosob w gniezdzie
obserwacyjnym. Na szczycie
nacisnij A, bowiem tam
ukryto talizman. Zabierz go i
Wroc do Kapitana. Daj mu jego zgube i
2g0dz sie ochraniac pokiad przed
morskimi potworami. Teraz jeszcze tylko
mUusisz Wroci¢ do kajuty, gdzie styszales
rozmowe zniecierpliwionych turystow i
Zgejsc tam jeszcze nizej. Wowczas statek
wyptynie. Wkrotce jednak zaatakuja was
potwory. Zanim jednak przystapisz z nimi
do walki proponuje na wszelki wypadek
zasejwowac gre, jesli nie robites tego
ostatnio. Przeciwnicy nie sa wyjatkowo

silni, to raczej przecietniacy, wiec nie
stworzg ci wigkszych problemow. Gorzej,
Ze przez nie jeden wioslarz jest
nieprzytomny i trzeba go zastapic. Wysla

Cig, bys wybrai kogo$ odpowiedniego.
Zasada jest taka: po lewej stronie sadzasz
twardzieli, a po prawej siabeuszy. Moze
na poczatek niech to bedzie ludek w
zielonym kubraczku, tuz przy schodach?
Gdy ucieknie pod dywan, ponownie z
T nim zagadaj, a potem zejd? nizej
, pod pokiad. Gdy wybranek zajmie

migjsce, znOW rozpoczna sie
przygotowania do wypiyniecia. |
Znowu scenariusz sie powtorzy,
bowiem kolejne potwory wyskocza z
waody i trzeba bedzie ratowac zatoge.
Jesli jednak poprzednio uzywales
Summon, teraz troche sie poprzechadzaj
po poktadzie, by zndw Djinny nabraty sif i
byly gotowe do walki. Rozpocznij
potyczke. Najsilniejszym przeciwnikiem
jest oczywiscie jaszczur, Ma dosé duzo
HP lecz nie na tyle, by cie pokonac. |
znow, gdy pozbedziesz sie niechcianych
gosci, Wybierz kogos z pietra wyzej na
wioslarza. Moze te blond lale w brazowej

sukni? Zaprowadz ja na miejsce i po raz
trzeci obejrzyj przygotowania do
odplyniecia... To zaczyna by¢ meczace,
lecz c6z poczac! Jeszcze tylko jeden raz
zaatakujg was stwory - jedno Summon
POWINNO na nie wystarczy¢ w
zupetnosci. Teraz jeszcze wybierz ludzika
przy oknie na wioslarza, odprowadz go
na dol i czekaj az zaatakuje was boss.
Wreszcie jakis powazny przeciwnik!
Bedzie czekat na ciebie na pokiadzie,
Jjednak zanim wejdziesz na schody
koniecznie zasejwuj gre, bo pézniej nie
bedzie kiedy. Ustaw takze po cztery
Djinny z kazdego gatunku na set i
uzdrow towarzyszy. Jestes juz gotowy,
wigc powodzenia! Wielki kalmar, to Twoj
przeciwnik. Jest bardzo potezny, ma coé
okoto 2500 HP oraz przyznano mu dwa
ataki na ture. Na poczatku walki

przywotaj najpotezniejsze Djinny, pozniej
Mig uzywaj do leczenia, czasem tez
swojego bohatera. Garetem atakuj
mozliwie jak najczescie] - proponuje
uzywac Djinnow, a gdy uzyjesz czterech,
przywotaj Thora. Nie wahaj sie leczy¢
kiedy tylko uznasz to za stosowne i

przeciwnika. Ale Garet tez moze miec
dwa, musisz tylko uzyc¢ odpowiedniego

zatatwic Krakena. Jednak uda mu sie
zlikwidowac jednego wioslarza - zastap

na zielone. Kiedy wszystko zostanie

razem juz bez przeszkod. Na miejscu
chwila pozegnania, podziekowan i
mozesz zejéé na lad w Tolbi Docks. Na
poczatek przesun drewniane skrzynie
tak, by dostac sie do czerwonego kufra

i skieruj sie do Tolbi. Znajdziesz je zaraz
za partem.

Toihi:

Ponhiewaz w Inn nie ma miejsc, w
ktorych mogibys odpoczac, udaj sie na
zakupy. Wybierz najlepsza bron i zbroje,
a nastepnie idz do fontanny. Zagadnij
ludzika z plecakiem, a przepusci cie i
bedziesz mogt przetestowac swoje
szczescie. Rzuc Lucky Medal, a moze
wygrasz Spirit Armor! Kiedy skonczysz, a
mozesz zrobi€ to w kazdej chwili, wejdz
wyzej i skieruj sie w lewo do schodéw.
Na szczycie pierwszych zatrzymaja cie
straze, poniewaz szukaja pewnej osoby.
Kiedy pojda w swoja strone, kontynuuj
wspinanie sie po stopniach i wejdz do
Babi's Palace. Tu znajdziesz 16zko do
spania, wiec W srodku idz w lewo do
drewnianych drzwi. Zagadnij dziewczyne
za lada, a wskaze ci odpowiednie foze.
Pogadaj z nig raz jeszcze | przycishij przy
nim A, a zapadniesz w 0Zywczy sen,
Wszyscy Twoi towarzysze beda

- wniebowzieci. Jak sie wyspicie opusc te

komnate i wejdz wyzej po schodach przy
posagu. Maszeruj korytarzem do gory i
podstuchaj rezmowe. Dowiesz sie z nigj,
ze Lord Babi zniknat w Altmiller Cave.
Wszyscy sa bardzo zaniepokejeni ta
sytuacjg. Czyzbys to Ty miat go odnalez¢?

Djina. Drugie przywotanie Thora powinno

go pasazerem z plecakiem, tym ubranym

zrobione, ruszycie wreszcie do Tolbi, tym

W krzakach, potem zas opusc te przystan

Mozesz juz opusci¢ zamek i udac sie na
drugie pigtro do Inn. Zajazd znajdziesz
po prawej stronie miasteczka, nad
domem z kostka nad drzwiami. W $rodku
czeka cie zabawa z “jednorekim
bandyta". Wreszcie wiadomo po co
zbierales Game Ticket! Sprobuj zagrac,
moze uda ci sie co$ wygrac. Kiedy
skonczysz skieruj sie do bramy
wyjsciowej z miasta - idziemy po Djinna.
Nie wychodz jednak na mape, tuz za
wrotami skre¢ w prawe do malej,
Zielonej roslinki. Uzyj na niej Growth i
wespnij sie wyzej. Zamroz katuze i
powroe do Inn, by wskoczyc na stup lodu

zawsze bierz pod uwage dwa ataki

i zabrac Djinna. Teraz mozesz Wyjsc z

miasta i udac sie troche na dof mapy,
potem do gory i po ciemno brazowej
sciezce do mostu. Za nim poszukaj
Djinna. Musisz z nim walczyc, ale nie jest
ciezkim przeciwnikiem. Gdy go juz
schwytasz, wrdc na brazowa $ciezke i idz

dalej do gory do kolejnego mostu. Za
nim wejdz do groty.

Altmiller Cave:

Idz korytarzem przed siebie. Zwréé
uwage, ze im dalej sie znajdujesz od
wejscia, tym jest ciemniej. Niedfugo
dojdzie do tego, ze tylko ta jasna
poswiata wokof ciebie bedzie dawac
Swiatlo, wowczas uzywaj Reveal, by
wiedziec gdzie isc. Na koncu tunelu sa
drzwi, przejdz przez nie i za nimi udaj sie
troche w lewa, do gdry, w prawo i znow

do gory (to manewr miedzy blokujacymi
droge kamieniami). Teraz skorzystaj ze
schodow. Zostaw skrzynie - to Mimic, i
skieruj sie w lewo. Maszeruj tak sobie, a
na rozwidleniu skrec¢ w lewo. Kawatek
dalej podejdz do tej biatej “nitki” - to
niewidzialny cziowiek. Zgodz sie mu
pomoc. W tym celu udaj sie do géry, do
koleinych drzwi. Za nimi kieruj sie w
lewo i na dof, caly czas przy dolnej
scianie. Na rozwidleniu idz skarzystaj ze
Sciezki miedzy dwiema wolno stojacymi
skalami i zejdZ schodami na doi. | stafa
sig Swiatfosc! Znowu wszystko dobrze
widac. Zejdz po stopniach i udaj sie do
gory, po kolejnego Djinna. Nim jednak go
schwycisz, musisz rozwikia¢ ukiadanke.
Najpierw popchnij pionowa belke w
prawo, a nastepnie pozioma na dole do
gory. Zamroz kafuze i obejdz kamienie na

dole, by pchna¢ belke pionowa na w
lewo. Wroc na srodek planszy i wejdz za
stojacy po lewej slup. Teraz popchnij
nizej polozony paziomy pal na dot, a
pionowy na prawo. Obejdz dolne
kamienie i po raz kolejny przestaw
pionowa belke. Jeszcze tylko pozioma na
gorze i mozesz iS¢ spokojnie do Djinna.
Po krotkiej walce bedzie Twoj. Zesliznij
sie teraz na dot i ponownie wkrocz po

schodach do belek. Lecz tym razem omin




kamienie na dole i przesun brazowy siup
ze skarpy na dof. Mozesz dzigki temu
dostac sie do drzwi po drugiej stronie.
Wiedziatam, ze swiatio nie moglo za
diugo nam sprzyjac, cdz, znowu zapadly
ciemnosci. Maszeruj zatem po omacku
na doi, a nastepnie w lewo. Gdy dotrzesz
do kamieni, skre¢ na doéf, potem w lewo i
do gory. Mozesz uzyc tu Reveal, by lepiej
widzie¢. Twoim celem jest dostac sie do
gory, okrazy¢ skate i skrecic za nig w
lewo. IdZ do wejécia ze schodami na dol.
Hmmm, znowu te belki. Pchnij pionowa
W prawo, potem idz na déi i po
schodach z lewej. Przeskocz na potke
cbok, by potem maszerowac sciezkg w
prawo i do gory. Tam zesliznij sie na doi,
przesun belke | wejdz do komnaty.
Czyzby to sala, w ktorej znajduje sie
lekarstwo dla niewidzialnego cztowieka?
Uzyj tu Reveal, by zobaczy€ w jakich sa
kolorach. Najlepie]j zapisz sobie ich
kolejnos¢, to ulatwi sprawe i nie
bedziesz musial za kazdym razem
uzywac Reveal. Najpierw jednak podejdz
do kamyka z lewej i przekre¢ go, potem
do tego na koncu z prawej. Wiaczyles
wiasnie koio koloraw. Poczekaj az sie
zatrzyma i przekrec kamyk, ktorego
kolor znajduje sig na szczycie kofa.
Powtorz wszystko tyle razy, ile trzeba,
by otwarty sie taine drzwi. W nowej
komnacie znajdziesz kufer z lekarstwem.
Zabierz je i uzy] Retreat, by wrdcic do
niewidzialnego facecika. Gdy dasz mu
lekarstwo, znow stanie sie widzialny,
lvan zas wyczyta w jego umysle, ze jest
to wiadca Tolbil W podziekowaniu
zaprosi was do Colosso, wiec proponuje
wroci€ do Tolbi. Opusc jaskinie przy
pomocy Retreat i na mapie kieruj sie po
sciezce na dot.

Tolhi:

Na poczatek proponuje udac sie do
zamku na odpoczynek. Kiedy juz sie
wyspisz, czas ruszyc do koloseum.
Znaidziesz je w gornej czesci miasta, idz
gtowna droga. Wejdz po schodach z
prawej strony i pogadaj ze straznikami -
pPomaoga ci dostac sie do srodka budowli,
oczywiscie wezesnie] nisktorzy wysmieja
cie, bo jestes jeszcze dzieckiem, a
koloseumta nie plac zabaw. Zignoruj
cigte uwagi i zajmij sie swoimi
sprawami. Jednak gdy tylko znajdziesz
sie w komnacie, dowiesz sie iz tylko
tobie Babi pozwoli wziac udzial w
igrzyskach. Twoi kochani towarzysze
beda musieli zadowolic sie
kibicowaniem. Wczesnigj jednak straznik
wytlumaczy wam o co w ogole chodzi w
finale. Teraz udaj sie do pierwszego
straznika, wystuchaj co ma do

powiedzenia, i na koniec wyznacz
Gareta, by ci kibicowat przy tym zadaniu,
Nastepnie podchodz do kolejnych
straznikow i popro$ najpierw Mig, a na
koncu lvana, by poczekali na ciebie przy
arenach. lvan powinien koniecznie mie¢
Growth. Teraz ustaw swoje Djinny na set,
a nastepnie udaj sie do straznika, ktéry
cig tu przyprowadzit i idz za nim do
pomieszczenia. Twoi przeciwnicy juz tam
czekaja, wiec zajmij biate kolko
znajdujace sie najbardziej po prawej. Za
chwile walka sie rozpocznie. Zaraz po
tym jak bedziesz dzielnie maszerowal
dfugim korytarzem, Garet bedzie mogi
uzy¢ Move na kamiennym siupie. Niech
przesunie go w lewo, Ivan zas niech
skorzysta z Growth na zielone] roslince
po lewej. Co do Mii - niech podejdzie do
straznika i powie, Ze jest juz gotowa.

Gdy tylko bedziesz miat chwilke
koniegznie zasejwuj gre, no wiesz, na
wypadek gdybys mial przegrac bitwe.
Kiedy na ekranie pojawi sie napis GO,
ruszasz w trase. Na peczatek przeskocz
na drugg strone i przesun W prawo
pobliski kamienny sfup, by dostac sie do
skrzyni. POzniej przepchnij kawatel rury.
w lewo i skarzystaj ze schodka, ktory
podijedzie do gory. Kawatek dalej wespnij
sie po bluszczu na wyzsze pietro i
zabierz prezent ze skrzyni. Nastepnie idz
W prawo, przejedz sie na drewnianegj
belge w prawo, wroc do tej poziomej i
pchnij ja na dot. Jeszcze tylko raz
skorzystaj z pionowego pniaka i droga do
kufra gotowa. Zabierz jego zawartosc,
przeptyn W prawo W wkrocz na ring.
Jesli bedziesz pierwszy, dostaniesz lron
Shield. Pierwszym przeciwnikiem bedzie
Azart. Na poczatek poczestuj go
Summen. Powinno go zabolec. Teraz
Ragnarock, Nova i inne najsilniejsze
ataki. Nie zapomnij sie leczy¢ w miedzy

czasie, lecz pamigtaj, ze masz tylko dwa
Nut. W miare mozliwosci poczekaj
najpierw, Zeby przeciwnik wykorzystat
swoje. Jesli go pokonasz, znow
znajdziesz sie w sali z biatymi kétkami na
podiodze. Straznik poprowadzi cie na
kolejne areny - wszystko zaczyna sie
robi¢ bardzo ciekawe. Zostaw Gareta
przy pierwszej arenie, Mie (ale musi mie¢
Frost) przy trzeciej i lvana przy piatej.
Teraz jeszcze wroc do straznika i idz sie
bi¢. | tym razem ustaw Djinny na set.
Twoi przyjaciele nie musza nic robi¢, no
moze niech tylko Mia zamrozi katuze. Na
poczatek musisz przejéé przez labirynt,
potem czeka cig przeskakiwanie na
plytki, uwazaj jednak, bo mozesz wpasc
do wody jesli nie skoczysz w pore.

| sie zaoszczedzic na kolejnej planszy

| stupy, potem na ten postawiony przez

Qstatnig piyta podjedz do samej gornej
sciany i wez ze skrzyni Nut. Dalej czeka
cie przeprawa z belkami. Skorzystaj z tej
dolnej, potem przejdz na stup lodu i
biegnij dalej. Wespnij sig na sciane i
zesdliznij sie srodkowym zjazdem.
Przeskocz na poiki obok, a znajdziesz sig
na ostatniej planszy. Przepchnij pniak w
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lewo, potem w prawo i lawiruj miedzy
kamieniami. Znow pniak | pedem na
arene. Jesli wystarczy ¢i czasu mozesz na
poczatku tej planszy przepchnac
kamienny stup u gory, by dostac sie do
kufra. Kiedy wejdziesz na giéwna arene,
spotkasz sie tam z kolejnym, tym razem
silniejszym przeciwnikiem. Na poczatek
silne uderzenie, potem Ragnarock i od
nowa Djinny. Powodzenia. Jesli go
pokonasz, a tak wiasnie powinno sie
stac, czeka cie kolejna zabawa. Jak
zwykle trudniejsza, wiec dobrze przyirzyi
sie torowi przeszkod. Przyjaciof
poumieszczaj tak: Mia na pierwszej
arenie - bedzie zamrazac, Garet na

drugiej, bo jest dobry w przesuwaniu i
Ivan na trzeciej. Jemu jednak daj
weczesniej Halt Gem, Zastanow sie tez
nad opcja umieszczenia kogos z Force na
pigtej arenie. Gdy przyjdzie pora na
towarzyszy niech Garet przesunie siup w
prawo, Mia zamrozi kaiuze pod
jezdzacym stopniem i lvan unieruchomi
ludzika obstugujacego maszyne. Tor
przeszkod jest barcizo ciekawy, ale nie
martw sie jesli nie uda ci sie dotrze¢ na
arene pierwszy. Ale zawsze staraj sie
zdoby¢ niespodzianke ze skrzyni. Na
pierwszej arenie zostaw skalny sfup w
spokoju, przeskocz natomiast na potke
obolc i idZ dalej. Dzieki Garetowi uda ci

sporo czasu. Wskocz na pierwsze dwa

towarzysza i biegnij przed siebie, obok
unieruchomionych przez lvana maszyn.
Dalej czeka cie wspinaczka po scianie, a
za nia najpierw przestaw siupy pod
gorna sciane i dopiero teraz przepchnij
do wody belke. Teraz czas zmierzyc sig z
Navampa. Bedzie ciezko, ale dasz rade

jesli zastosujesz sie do porad
Najwazniejsze, by uzywac atavtm =
wprawiaja przeciwnika w Delusos Thas
Fever, Smoke Bomb). Przydatsa SoFams.
bowiem unikasz wowczas jego SEss
mozesz swobodnie uzywat Dhamie &
pozZniej przywotac ktoregos 7 Tesmsas
albo nawet czwartego pozioma S
rowniez najsilniejszymi atakamy
psyneray. Kiedy z nim skonczyss
zemdlejesz, a obudzisz sig dope
zamku. Babi bedzie cheial sie 2 wams
widzie¢, wiec szybko wyskak =

le€ na spotkanie z nim. Znajosess

)

VE=ES

wyzszym pietrze, na koncu &
czerwonym dywanem. Bao
za wspaniata walke na arer
pogadacie tez o Lemurianach Thass 58
rowniez, ze podobnie jak | wy =55 W
wiasne interesy do zalabDwienis & S=mus
Lighthouse. Stad tez lodem wyrusss &
wami do latarni. Gdy Babi waoze =
pokoju, rusz za nim. Wejd2 82 someas
nizej i zabierz Cloak Ball ze smoia o
jego tozku. No to teraz zecoymamy w2

wedrowke. Na poczatek opust e
na gtéwnej mapie skieruj =Xl 3

nastepnie w prawo. Na konou soese
natkniesz sie na jaskinie oo s
oczywiscie wejdz. To Concowas Toue

Gondowan Cave:

Maszeruj korytarzem przec S=8e &5
pierwszym rozwidleniu SEFEs W S o0
kolejnej komnaty. Musisz &0 S
psynergy Lift na tym ogromssss

kamieniu, a potem isC dalsl e
A tu czekaja na ciebie dwis srmme N
tej na wyspie znajdziesz Luctey M= 2
w drugiej Apple. Gdy zakoncawss
zbieranie niespodzianek podas TG na
dot, a w nowej sali weids po sShocass |
przesuh zagradzajacy orogs o Ewo
Teraz maszeruj dalej, do kSisnean
pniaka. Tym razem umiess oo =
przepasci po prawej, presskocs WowoIEs
na druga strone i opust sk
jestes na mapie giow
Tak naprawde, to znalaz®
okolicach miasta Kalay
piynelismy przez te nis
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skoro mozna bylo i$¢ na skroty przez
Jaskinie? Coz, pomyslimy o tym po
drodze, teraz bowiem musisz i€ na
gore. Omin Kalay, przejdz przez most,
gdzie zacznij podazac w prawo. Za kiadka
czeka kolejna miescinka, lecz i tej nie
odwiedzaj. Krocz ciagle przed siebie, a
gdy napotkasz kolejng wioske, skieruj sie
Za to do pobliskiej jaskini. To West Lunpa
Cave.

West Lunpa Cave:

ldz karytarzem, az do wielkich,
stalowych drzwi. Zamroz pobliska katuze,
otworzy ona w ten sposéb wrota. Za

nimi znowu poprowadzi cie tunel, a na
jego koncu znajdziesz miescinke o
nazwie Lunpa.

Lunpa:

Hmmm. W wiosce niestety nie da sie
odpoczac - wiasciciel Inn wysle cie do
domu, a w sklepie z bronig nie da sie nic
Kupic - nie ma towaru. Coz, poradzimy
sobie i bez tego. Zejdz zatem po
schodach i uzyj Reveal na kamieniu
lezacym na przejsciu. Zauwazysz
wowczas, ze zamiast kamienia jest tam

katuza. ZamrozZ jg zatem i wespnij sie po
pobliskiej drabinie. Bedziesz mogt teraz
przeskoczy¢ na drugg strone i is¢ po
skarpie do $lepego zaulka. Ponownie uzyj

tu Reveal. Widzisz ten biyszczacy
punkcik? Przycisnij przy nim A, a
otworzysz tajemne przejscie. To
skarbiec!!! Zabierz wszystkie
niespodzianki z kufrow i wrac na skarpe.

Zesliznij sie z niej obok skiepu. Nastepnie
udaj sie w lewy dolny rog miasta, do

kregu kamieni - jesli uzyjesz tam Reveal,
znajdziesz Psynergy Stone. Zebrates juz
chyba wszystkie skarby, wiec idz do
gory. Znajdziesz tam straznikow Lunpa
Fortress Gate, ktorzy nie pozwola ci i$¢
dalej jesli nie uzyjesz Cloak (equip Cloak
Ball. Pamietaj jednak, by zrobi¢ to w
cieniu, bo inaczej zauwaza cie i zablokuia
przejscie. Przeéliznij sie kolo nich i wejdz
przez wielkie drewniane drzwi do ¢rodka
budowli.

Lunpa Fortress:

Przejdz przez kolejne drzwi i udaj sie w
prawo. W cieniu uzyj Cloak i
przesmyrgnij sie do kolejnego przejscia.
Koniecznie w cieniu, bo poza nim stajesz
sie widoczny! W nowej sali od razu
uruchom Cloak, obejd? skate dookola, 3
gdy ponownie zblizysz sie do straznika,

wiacz Cloak. W kolejnej sali wigcz swoja
nowa umiejetnosé i poczekaj na
poruszajacego sie straznika. Cdy pajdzie
w lewo, przemknij sig na dér. Tam
natychmiast ponownie uruchom Cloak i
idZ do schodow na gore. Tu bedziesz
musial dziafa¢ bardzo szybko. Zrob sie
niewidzialny, a gdy pierwszy straznik
pojdzie w lewo przebiegnij szybko do
zatoczki - ich wzrok tam nie siega.
Potem gdy kolejny straznik pojdzie
sobie, przemknij sie obok i wejdz do
nowej komnaty. Nie wchodz tam przez
drzwi, a zamiast tego idz korytarzem.
Zanim jednak przejdziesz do nowej
planszy, ustaw Djinny na set i zasejwuj
gre, czeka cig bowiem starcie z trzema
straznikami. Mysle, ze trzy Summony
czwartego poziomu wystarcza, by dali Ci
spokoj. Zasejwuj i idz dalej. Na koncu
korytarza spotkasz jeszcze jednego
chetnego na przetestowanie swoich sit
W walce z Toba. Pokonasz go bez trudu,
a gdy to zrobisz przejdz przez drzwi na
gornej scianie. Porozmawiaj z kobietg
blokujaca przejscie, a potem wroc do
poprzedniej sali i udaj sie na dal.

Poczekaj az straznik bedzie w prawym
korytarzu, by moc skorzystac z lewego.
Gdy tylko bedziesz mogl zajs¢ na dot -
pedz tam. Doszedtes do salki z kratami?
Kluez do nich znajdziesz na stoiku przed
soba, lecz by go zdoby¢ musisz uzyc
Catch (equipnij Catch Beads). Teraz
zwyczajnie wejdz na kraty, a otworzg sie.
| Znow przeciwnik. Po co oni probuja cie
zatrzymac, przeciez i tak wygrasz! Kiedy
juz mu to wyjasnisz, zejdz po schodach,
tu zréb to samo. Z tej sali nie ma
Wwyjscia, wiec trzeba cos tu zrobic. Moze
zacznij od uzycia Wirwind Ivana na
lisciach, potem uruchom Reveal, by

odkryc przefacznik otwierajacy przejscie.
Przycisnij go i wyjdz przez nowo
otwarte wrota. Przeskocz na druga
strone i idz w prawo do schodow.
Oczysc z lisci przejscie | wejdz w nie. Za
srodkowymi kratami znajdziesz kufer, a
gdy zabierzesz niespodzianke, udaj sie
na dot, potem zas przez Kraty na gorze.
Teraz czeka cie diugie przepychanie
drewnianego pudia na dol. Gdy juz
znajdzie sie na podiodze pietro nizej,
wskocz na nie i przejdz na sciezke po
lewej. Za kratami pozbadz sie lisci i
otwaorz drzwi przefgcznikiem
widocznym po uzyciu Reveal. Teraz
przejdz przez drzwi, a kolejnej komnacie
zajmij sie ustawianiem Djinnow,
odnawianiermn mocy i sejwowaniem,
bowiem czeka cie starcie z Dodonpa,
ktory uwiezil Lorda Hammeta. Najpierw
jednak posle na was Toadonpe -
stwora... fuj. Wiec tak, Mia w kazdej
turze niech uzywa Wish, dlatego jej
Djinnow nie ustawiaj na set. Reszta
niech atakuje wszystkimi Summonami i
najpotezniejszymi atakami. Sprobuj
takZe uzywac kilku Djinnéw, by potem
moc przywoiac ktoregos z drugiego, czy
trzeciego poziomu. To wiele utatwi. Z
moich wyliczen wynika, ze przeciwnik
ma ok. 3000 HP. Nie najmniej, ale da sie
zniszczyc. Kiedy tego dokonasz,

powstanie probiem: co zrobi¢ z
Dodonpa. W jego rozwiazaniu pomoze
wam jego ojciec Donpa. Lecz bedziecie
musieli szybko opusci¢ te podziemia,
bowiem Ludzie Dodonpy sa mu wcigz
wierni. Ostatecznie wyladujesz w Lunpa
Fortress Gate. WrGc teraz do miasta i do
Jaskini, ktorg tu przybyies. Przejdz na jej
keniec, by spotkac ludzika. To Bunza,
poddany Hammeta... uff, to zaden z
ludzi Dodonpy. W kazdym razie, gdy
Zaproponuje ci przejazdzke swoim
powozem, nie zgadzaj sie, bo w Lunpa
mozesz zlapac jeszcze Djinna. Wroc
wiec do miasta i jeszcze raz wsliznij sie
do Lunpa Fortress. Za drzwiami skre¢ w
prawo i na dol. Przejdz przez kraty i
wejdz po schodach na gore. Zmierz sie z
wojownikiem, na ktérego tam sie
natkniesz, a nastepnie udaj sie do gory.
Szybko wigcz Cloak i biegnij do gory,
oczywiscie omijajac straznika. Ale za
drzwiami czai sie nastepny. Jak zwykle
zniszcz go i wejdz do pomieszczenia, w
ktorym wczesniej spotkaies Donpe.
Porozmawiaj z nim, a gdy jego zona
Zrobi ci przejscie do tajemniczego
pomieszczenia, wejdz do srodka i
zabierz Djinna. Nastepnie uzyj Retreat i
opusc Lunpe. Twoj cel to Kalay, czyli
trasa caly czas na doi.

Halay: 1
Najpierw idz odpoczac do Inn, a gdy ‘
nabierzesz sil udaj sie do zamku. Po

drodze do komnaty Lorda Hammeta stoi
ubrany na czarno Bunza. Powie ci, ze i

zostawil tajemne przejscie do zamku
otwarte. Pojdziemy tam pdzniej, bo
teraz czeka cie audiencja u Hammeta.
Lady Layana zbeszta cie, ze poszedies do
Lunpy pomimo jej zakazu. A gdzie
wdziecznos¢, za uratowanie meza? Kiedy
skonczycie rozmowe, opusé te komnate,
a w korytarzu skre¢ w lewo. Na jego
koncu sa drzwi, a za nimi kufer z
kubraczkiem. Zabierz go i wyjdz na
korytarz, gdzie kieruj sie w prawo, a za
wrotami na dof. Teraz jeszcze kawatek
przed siebie, schodami nizej i jestes w
Kalay Tunnel.

Kalay Tunnel:

Na poczatek idz na dét, do czterech
skrzyn z niespodziankami w $rodku.
Zablerz wszystkie i przygotuj sie do
pchania statuy. Najpierw troche w
prawo, potem do samej gory i

ostatecznie w lewo, by zakry¢
wodospad. Teraz woda nie przestanie sie
lac, a jej poziem opadnie tak, ze bedziesz
mogl skorzystac z drabiny. Zamroz na
dole kaluze, potem wréc wyzej i
przeskocz przez siup lodu do skrzyni.
Teraz skieruj sie tunelem do géry, po
schodach i na dot. Nad woda skrec w
prawo i do gory, by ostatecznie zejs¢ po
stopniach na doi. Na koncu tego
korytarza, po lewej znajdziesz jeszcze
Jjednego Djinna. | tak jak poprzednio
musisz przesunac statue na wodospad,
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by mac sie do niego dostac. Zabierz go -
nie bedzie stawial oporu i idz w prawo, a
potem na dotf. Wrdcites wiasnie do Kalay,
ale spedzisz tu tylko chwile, bowiem
twoim celem jest Tolbi. Opusé wiec
miasteczko i idz do jaskini (Gondowan
Cave), tej na dole za gora. ldz do miasta,
jesli musisz nabrac sif, a jezeli nie, to idz
na dof mapy do mostu - Gondowan
Passage. Na moscie czeka na ciebie
lodem, lecz gdy tylko cie zobaczy,
pojdzie przed siebie. Ty natomiast udaj
sie éciezka prowadzaca na prawao.
Prowadzi ona do miasta Suhalla.

Mozesz is¢ do Inn, jesli masz taka
potrzebe. POZniej natomiast udaj sie do
chatki z czerwonym dywanem na dachu.
Spotkasz tam lodema oraz dwoch
wojownikow, ktorzy probowali
przedostac sie przez pobliska pustynie.

Dowiesz sie takze, ze eskortowali Shebg,
lecz niestety zawiedli... gdy skonczycie
rozmowe, opusc te miescinke. Kieruj sie
na dot, na pustynie.

Suhalla Desert:

Dia ufatwienia, tym razem nie ma
termometru, ale zeby nie bylo za
przyjemnie, przez cala droge beda cie
nekac piaskowe tornada, ktore jesli cie
pochiona, wyrzucg dopiero w wiosce
Suhalla. Aby stawi¢ im czoto niezbedna
jest umiejetnosc¢ Douse (equipnij Douse
Drop). Teraz mozesz Wreszcie wyruszyt
na poszukiwania. Najpierw idz w lewo, a
potem, gdy dojdziesz do Sciany, skrec na
dot. Jednak gdy bedziesz chcial sie
przeprawic przez waskie przejscie
miedzy skalami, zaatakuje cie tornado.

Zasejwuj gre zanim w nie wstapisz,
ustaw Djinny na set i wejdz w nie, by
uzyc Douse. Kiedy skoncza sie opady z
przywoianej chmurki, spadniesz na
ziemie, lecz niestety bedziesz musial
teraz zmierzy€ sie z Tornado Lizardem.
Mysle, ze trzy Summon czwartego
poziomu w zupelnosci wystarcza, by sie
go pozby¢, ma bowiem ok. 550 - 600 HP.
Gdy juz przeciwnik nie bedzie ci

przeszkadzal, idz przed siebie wawozem.
Na polanie wybierz waskie przejscie
najbardziej po prawej i ponownie
pokonaj burze piaskowa i Tornada
Lizarda. Potem idz korytarzem, az do
kolejnej polany, gdzie wybierz srodkowg
sciezke. | jak poprzednio powtorz
wszystkie czynnosci, by pokonac burze
jak i przeciwnika. Po robocie kontynuuj
maszerowanie wawozem, a gdy
zobaczysz po prawej stronie rozowa
trabe powietrzna, uzyj Reveal -
powinienes w ten sposéb odkry¢ ukryty
kamienny stup po lewej stronie. Bedziesz
maogl wtedy przejseé na poike obok i
zdobyc znajdujgcego sie tam Djinna.
Zejdz zatem po drabinie i walcz o niego.
Kilka Summon i po sprawie - bedzie
Twaj. Teraz wkrocz do jaskini. Nie da sie
tu zgubic, a na koncu tunelu spotkasz
wspomniana rézowg trabe. Wejdz w nig i
daj sie poniesc do nowej krainy. Nie
uzywaj Douse, bo nic nie wyjdzie z
wycieczki. Na wyspie idz na dot mapy, a
gdy dojdziesz do miejsca, gdzie gory
stworzyly zatoczke - wejdz tam. To
Crossbone Isle. Maszeruj tam w prawo i
uzyj Growth na malej, zielonej roslince.
Wespnij sie po niej i jeszcze nastepnej
WYZ€j, a z samego szczytu zesliznij sie
lewym zjazdem dwa razy. Na dole uzyj
Wirlwind na lisciach blokujacych wejscie
i wkrocz do groty. Zejdz po szerokich
schodach na koncu korytarza, nie
wchodz jednak jeszcze przez drewniane
drzwi. Najpierw przygotuj sie do walki,
za kazdym bowiem razem, gdy bedziesz
probowat wejs¢ do jakiejkolwiek
komnaty, bedziesz musial zmierzyc sie ze
straznikiem, ktory ich pilnuje. Tylko jesli
go pokonasz, bedziesz magi wejsc do
srodka.

Sala 1

Wskocz na klocek dokiadnie pod stupem,
ktory mozna przesuwac. Uzyj na nim
Move i umies¢ go z lewej strony. Skocz
przed siebie | w prawo do skrzyni z Nut
w srodku. Teraz wroc na staty lad i idz do
konca w prawo, do kolejnej skrzyni.
Potem wyjdz z komnaty i zaraz wro¢ do
srodka. Tym razem przesun sfup w
prawo i idz do kufra po lewej. Stad
skieruj sie do gory, przesun stup w
prawo i maszeruj do skrzyni w lewym
gdrnym rogu, potem ponownie opuseé
sale, by po chwili wejsé z powrotem.
Aby przejsc do kolejnej komnaty musisz
przesunac pierwszy stup w prawo, drugi
w lewo, trzeci w prawo. Ostatni
pociagnij w prawo, stojac oczywiscie na
police, na ktorej on sam sie znajduje, a
nastepnie idz w prawo I wroc na okoto
do miejsca, gdzie stoi ostatni obelisk.
Teraz mozesz przesungct go W prawo -
zrob to i zejdZ na staty lad. Za drzwiami
jest kolejna skrzynia, lecz tym razem tak
na prawde jest to Mimic. Mozesz z nim
pawalczyc, jesli masz ochote, jesli nie, to
zejdz schodami nizej, gdzie czeka cie
spotkanie z kolejnym straznikiem wrot.

Sala 2

Bedziesz walczyt z dwoma
niedzwiadkami i dziewczyna. Zlikwiduj

ich Summonami z trzeciego, czwartego
poziomu i po sprawie. Z trzema
skrzyniami nie bedziesz mial problemow.
Kiedy juz zabierzesz niespodzianki idz na
gore i przepchnij belke w lewo, potem tg
pod nig do gory. Nastepnie wroc do
najnizszego poziomego pala, by
przepchnac go do gory. Jeszcze tylko ten
po jego lewe] przestaw w prawo i ten
stojacy na drodze go kufra do gory.
Zabierz ze srodka miecz i wyjdz na
zewnatrz. Oczywiscie przepchnij sfup w
prawo i zejdz nizej.

Sala 3

Najpierw zmierzysz sie jak zwykle ze
straznikami, ktorych pokonasz bez trudu.
Potem poskacz na stupy i pozabieraj 5
niebieskich kluczy. Aby je zdobye, stawaj
na przeciwko nich i uzywaj Catch. Gdy
skompletujesz wszystkie, zejdz na lad,
ale na gorze. Pozabieraj ze skrzyn
wszystkie prezenty i podejdz w prawy
rog. Uzyj Reveal i zabierz z kregu
klockéw czerwony klucz. Dzigki niemu
uda ci sie przedostac¢ do nastepnej
komnaty. Za drzwiami udaj sie po
schodach na do.

Sala 4

Tym razem bronig,

jej Gryfy. Kilka
summon’i nie
przepuszcza cie dalej.
Najpierw podejdz do
najblizszej statuy, ale z boku -
zagrodzi ci wéwczas droge.
Bedziesz mogi wtedy uzyc na niej
Halt i swobodnie przejsc do skrzyni.
Potem podejdz do figury obok i
podobnie ja potraktuj. Gdy
znajdziesz sie w cieniu, uzyj
Cloak i przesliznij sie obok
posagu powyzej. Skrzynie
znajdziesz w lewym rogu. Teraz
idz w prawo do statuy, ale ciagle w
cieniu. Przejdz obok niej i zabierz ze
skrzyni po prawe] ubranko. Wroc
nastepnie do miejsca, gdzie znajduja
sie drzwi, ktorymi wszedies i maszeruj
do gory. W cieniu ponownie zrob sie
niewidzialnym, a za posagiem
skre¢ w lewo i na dol do wyijscia.
Po drodze zgarnij prezent z kufra i
wyjdz na zewnatrz, gdzie jak zwykie udaj
sie do kolejnej sali na dole.

Przed walka ze straznikami ustaw po
cztery Djinny. Pamietaj, aby najwigkszy
atak skierowac na jaszczura. W jednej
turze powinienes ich pokonac. Pierwsza
skrzynig znajdziesz idac w prawo, na
koricu sciezki. Zabierz jej zawartosc i
zejdz na dot po pobliskich schodach.
Przesun pierwszg pionowa belke w lewo,
ata dokiadnie pod nia do gory. Teraz
jeszcze cofnij ta pionowa na jej dawne
miejsce i idz przefgczy¢ dzwignie
wlewajaca wode do dolinki. Przycisk
zhajdziesz po prawej stronie od
kamiennej tamy. Nastepnie wroc do
miejsca, adzie byly schody i przeskocz po
palach na drugi brzeg do skrzyni. Potem
opusc na chwile komnate i wroc do
$rodka. Ponownie zejdz po stopniach na
dot i przepchnij w prawo najnizej lezaca
pionowa belke. Zas tg pozioma na dof, a
po chwili te pionowa w lewo. Nastepnie
zajmij sie pozioma belka na gorze, ta
obok tej piohowej. Przepchnij ja na dof, a
najnizej polozony pal piohowy z
powrotem w prawo. Pozioma belke,
kt6ra ostatnio przestawiales tez
odtransportuj na gore. Jeszcze tylko
nalej wode i spokojnie przepraw sie do

kufra. Teraz opus¢ pokdj. Goy wesess
zejdz nizej i przestaw druga w s= =
pozioma belke na dot, a pionows S8
prawo. Teraz poziomy pal po l=es
przesun do gory, natomiast coem
pionowy w lewo. Belke pozi
po prawej, wroc do gory i pies
spod lewej $ciany przetranspoma »
prawo, Jeszcze tylko ten przy o5 =
scianie zepchnij na dof | mo2ess S
teren. Przejdz przez most, kzom
stworzyles, zgarnij prezent z ku=s
wyjdz z komnaty. Zejdz na dot

Sala 6

Tym razem walczyc z Toba DEts S
Chimery. Jak zwykle Summon coss=us
poziomu w zupeinosci wystarces
Pierwszg skrzynig zdobedziess &=
przesuniesz dwa najblizsze siaoy S5 08
mac dzigki nim przejsc na Wasks SIS
Na jej koricu jest kufer. Teraz i S S
gdzie zejdz po drabinie, 2 poteT WSS
sie po tej obok i maszeruj w Ews
Doszedies do Djinna? Niestety s
ucieknie i trzeba DESEENE
ganiat. Idz zatem O
lewo i na dof, 0o SRS
przesuwanego siuss
Zepchnij go Slizgauis SRS
a potem sam tam SeEs
Zejdz na dot po oratee

» I

lecz nie i
razem zo
miejscu. Przesun
pobliski w prawo
i wejdz po drabine
sie W prawo, by zneo
wypfoszyc. Gdy 7w
po drabinie | wespn
prawej. Dalej maszers =
przeskocz po stupach =
potke z Djinnem. Uzy] ladl -
zabierz do swoje] kolekch TEms TSR
na dol i przesun stup ze Skr= s S
szczycie do samej gory. NasTenms e
do drabin przy gornej Scianis SRR
gore i zejdz z lewej strony 5SS
Przesun siup w prawo | pressiass an
nim do skrzyni, z ktorej Z0REET ..
bron. Teraz wroc¢ na pofks SEes
maszeruj do zmrozonej kSRS SRS
lewo i zejdz nizej. Przy pOmsEs S
przestaw stup po SCISZEE W SN
zanim ustawisz ja na zakreoe S
nad niego i zza kamienia SEEEStRE
dalej. Jest to konieczne, poSEREE
gdyby$ zostat po tamte] STroms S
uwieziony. Gdy obelisk DECEE TS TSSSE
udaj sie do géry | wroc oo Shans s
Przeskocz po Rim W praws | S5 S S
Water of Life. M0zesz juz Sousoe s
poziom drzwiami na dols o SuEs S
niedawno przestawiales. NS sSnsan
zejdz na dol.

Sala 7

Jak zwykle przy drzwiath SRS
‘stworki, lecz tym razem 58 TRENE
silniejsze od poprzednisom S S

skrzyni (tej po lewej)
Potem skieruj sie do 2
przepasc. Gdy dojdz




poradnik Golden Sun

{ przesun go w prawy, gorny rog i przy przeplyn pozioma deska do gory i Sheby... ostatecznie zgodzi sie zostawic schodow, i tym razem udaj sie w lewo. 1
pomaocy Carry umies¢ na péice na prawo | przesun w lewo te, ktora jest obok nigj. Jel poszukiwania straznikom z Suhalia Za drzwiami znajdziesz stopnie
od drabiny i wejdz po niej. Maszeruj w Zeskocz na pal ponizej i piyn na lewy Gate. Dlatego tam wiasnie teraz sie prowadzgce na gore - nie korzystaj z ‘
prawo i zabierz ze skrzyni Lucky Medal, brzeg. Zabierz zawartosc kufra i idz na udacie. |dz zatem w prawo, na mapie nich. Zamiast tego omin je i wyjdz druga
1 Teraz opus¢ na chwile komnate a ady dol, by przestawic do gory wszystkie kontynuuj maszerowanie w tym kierunku. |« strong korytarza. Gfaz blokujacy przejscie
| Wrocisz, przejdz do miejsca z poziome belki. Potem przemies¢ = Przesun w prawo, a nastepnie uzyj na
1 kamieniem. Tym razem umies¢ go w najnizsza pionowa w prawo i wrog SIIIIﬂ"ﬂ Eﬂm. nim psynergy Carry. Teraz mozesz wejsc¢
i lewym rogu i podnies na podwyzszenie. pozioma, ktéra znajduje sie nad nia na Gdy wejdziesz po schodach, zobaczysz: Po schodach, by zmierzy¢ sie z
’ Nastepnie wejdz na nie od lewej strony i | dot. Potem powtorz to samo z Kolejna dwach straznikow lezacych na ziemi. elektrycznymi barierami.
bl przesun kamien przy pomocy Move w pionowa bela. Na koniec przesun w lewo | Pokonata ich grupa dziwnych ludzi z
i | lewo i znow pietro wyzej. Idz teraz do najwyzej polozony pionowy pal i idz do poteznymi sifami... to musiat by¢ Felix i
5; kufra, a potem znéw opusc komnate i kufra. Gdy zdobedziesz jego zawartose, Jjego banda. Gdy skariczycie pogaduszki
‘ H znow wro¢ do kamienia. Podobnie jak opusc komnate. Na dole spotka cie, przejdz przez brame. Mozesz odwiedzic
it poprzednio poioz go na platformie po chyba niespodziewanie, nowy wystroj uzdrowiciela, jesli chcesz kogos ozywic,
‘ lewej, lecz tym razem zepchnij go z nigj podziemia, doszedtes juz bowiem na potem zas udaj sie w prawo. Gdy
z drugiej strony i ustaw pomiedzy jej samo dno tej groty. : dojdziesz do zbocza, na ktorym widac
it dolng krawedzia, a Sciezka po lewej. Skieruj sie w lewo na trap, ktory wiedzie zielone liscie, po ktorych mozna sie
!' Wejdz po drabinie na gornej $cianie, na bardzo stary i zniszczony okret. wspinac (patrz na doi, poszukaj
i zejdz obok nizej i przeskocz na drozke do | Zostaw skrzynig stojaca pod masztem - to Slizgawki. Zjed? nia nizej, zabierz z kufra
JI kufra. Tym razem nie musisz juz Mimic. Tym razem na gérnym pokfadzie Mint i wroc na gére, gdzie na kolejnej
-“ opuszczac komnaty, za to skre¢ na dot za | czekac na ciebie bedzie catkiem potezny planszy jeszcze raz skorzystaj z takiego 5
| podwyzszeniem, na ktarym staia przeciwnik. Nie proponuje uzywac zjazdu. Tym razem skorzystaj z trzeciej Zartowatam, zostaw je w spokoju.

Wystarczy tu tylko uruchomienie Reveal,
by zobaczy¢ schody na pietro wyzej.

i ostatnia skrzynia. Kamien, ktory spotkasz | przekietych mieczy i tym podobnych
f ha drodze przesun na do, a nastepnie do | przedmiotow, bo przeszkadzaja w walce.

' konca w lewo i przy pomocy Carry Za nim zatem odwiedzisz wroga, wylecz Wejdz po nich i przejd? sie diugim
umiesc go w przerwie obok drabiny. wszystkie rany i ustaw po cztery Djinny korytarzem, na koncu ktdrego czeka na
Przeskocz na druga strone, zejdz nizej i na set. Mia musi uzywac Wish Well, wiec ciebie statua. Stan tuz przy niej i
Opusc to miejsce. iej zostaw cztery. Niestety przyznano posluchaj, ce do ciebie powie. Teraz
rycerzowi dwa ataki na ture, wiec jesli mozesz uzyc Retreat i opuscic wierze.
salﬂ 8 pod koniec tury jestes silnie ostabiony, Nie wychodz jednak z lasu. idz za to w
Jak zwykle ustaw po cztery Djinny na dobrze by byio, gdyby$ na poczatku prawo | wyjdz z niego z przeciwnej

strony, ktorg przyszedies. Maszeruj po
sciezce do gory, do kolejnego miasta.

i set, lecz Mia zostaw cztery na standbyu, kolejnej uzyt Djinna Flash {ogniowy), by
1 by miata opcje Wish Well. Trzy summon wzmocnic obrone catej gromady. Nie

czwartego poziomu zalatwia male pozwoli to takze na jego atak, co = i

stworki, lecz zostanie jeszcze najwiekszy | najwyzejja zlamie, ale nie zada obrazen slizgawki. Na dole spotkasz Djinna, I.HIWBI' Il.

i najbrzydszy. Uzywaj na nim zanim wyleczy cie Mia, a oto przeciez ktorego po krotkiej walce mozesz zabrac Gdy tylko wejdziesz do wioski, zobaczysz
= najpotezniejszej psynergy. a po krotkim nam chodzi. Na poczatek przywitaj ze soba. Potem zjedz na dof i wespnij sie | lezacych straznikow. lodem porozmawia
] czasie zwycigzysz go, nie zapominaj przeciwnika summonami czwartego Po bluszczu na sama gére. Nie musisz Z nimi, a potem mozesz robic ¢o cheesz.

g tylko w miedzy czasie sie leczyé. By poziomu. Potem uzywaj najsiiniejszej wchodzi¢ do jaskini. Kieruj sie ciagle w Propenuje odpoczac w Inn, pozniej zag
|8 zdobyc pierwsza skrzynie, idz do gory i psynergy i od czasu do czasu Djinnéw, by | prawo, omin lezacego straznika i zejdz kupic najlepsza bron i zbroje. Po

zamroz katuze, na ktorej lezy bialy Moc je potem przywolac. 0d razu méwie, | schodamina doi. Znajdziesz sie wkrotce zakupach nie opuszczaj jednak sklepu.

| stopien. Teraz wejdz po drabinie przy ze walka jest bardzo diuga i na mapie giownej, gdzie skieruj sie w Poszukaj tu drabiny i wejdz po niej na ‘
|8 gornej scianie | maszeruj do kufra. Wyczerpujaca, Twoj przeciwnik ma prawo do fioletowej wierzy. dach. Przeskocz na zotty mur i przejdz

Nastepnie zesliznij sie nizej i przeskocz bowiem ok. 6000 HP. a z nikim o takiej L : sie nim do samego konca. Zeskacz z £

przez kaluze, by dopiero teraz ja mocy nie miafes jeszcze okazji walczyc, vamls I_]gh“]l]use, dachu na ten obok i wespnij sie do

zamrozic. Wejdz potem po drabinie i wiec bad? ostrozny, lepiej sie podieczye . I Djinna. Nie bedzie stawial oporow, kiedy
skieruj sie do skrzyni po lewej. Gdy niz zaatakowac. Badz rozwazny | IIIEI'WSIE Illl[lﬂ]gﬂlﬂ. bedziesz cheiat go zabrac. Teraz wréé ta
zabierzesz jej zawartose, opuse powodzenia. Gdy go pokonasz, dostaniesz | Idz sciezkami w lesie, omijajac sama droga do sklepu, jednak za przerwa
pomieszczenie. Po powrocie wroé do duzo monet i punktow doswiadczenia, straznikow, a2 dojdziesz do fioletowej W murze przeskocz na pobliski dach,

¥ katuz. Ponownie zamroz wode tak by ktore wywindujg prawdopodobnie budowli. Wejdz do $rodka, przejdz potem na ten obok | wejdz wyzej po

dostac sie na polke po lewej i zesliznij sie | Twoich bohateréw na WyZsze poziomy. korytarzem, a w sali z drzewem na bluszczu. Sprawdz dzbanek po lewej i

Zjazdem, ktory tam znajdziesz. Potem Znajdziesz tez skrzynie ze zbroja, niestety podiodze uzyj Reveal. Odkryjesz tak

przesun kamien pod belkami do korica w przekleta! Teraz uzyj Retreat i wyjdz z tajemne przejscie na gornej $cianie.

prawo i wroc do podstawy lodowego Jaskini z powratem do rozowej traby. Zejdz schodami na déf i zabierz Carry

i siupa, by pchna¢ pal na dol. Teraz zamroz Niestety wyrzuci cie w Suhalla, wiec Stone, ktory pomoze podnosic lekkie
wade pod stopniem, a gdy smok Dbedziesz musial znowu dojéé do miejsca z przedmioty. Potem wro¢ do komnaty

i rozpusci 16d, zmroz go od drugiej strony rozowa traba. Powterz zatem wszystko WYZej i skorzystaj z widocznych na
1 wejdz po drabinie. Znow zesliznij sie z Co robiles wezesniej do tego miejsca, lecz gornej scianie drzwi. Za nimi skre¢ w
Polki po lewej i pchnij ostatnia belke na tym razem przy trabie nie uzywaj Reveal. prawo | zejdz po stopniach nizej.

dol. Droga do trzecie| skrzyni stoi Po prostu idZ ciagle na dot, lecz za nim
otworem. Wez co znajdziesz w srodku i zejdziesz po stopniach zasejwuj gre.
maszeruj do katuzy po lewej. Stan nad Uaktywnij rowniez Djinny, wystarczy po
nig i zamroz jg. Potem wejdz po cztery, ale jak zwykle Mii zostaw cztery na
drabinie, przeskocz na lewo i zabierz standbaju (bedzie miata wtedy Wish), zabierz Water of Life. Wro¢ na mur i do
i kolejny prezent z kufra. Skoro zrobifes podobnie zrob z Quartzem - jesli ktog sklepu, skad udaj sie do domu
i juz wszystko, mozesz wybrac sie do zginie, bedziesz mogt przywrocic go do znajdujacedo sie w lewym dolnym rogu.
i nastepnej komnaty. Zycia przy jego pomocy. Gdy bedziesz Wejdz po znajdujacej sie w $rodku
gotowy do starcia ze Storm Lizardem, drabinie i przeskocz z dachu na mur.
Sﬂlﬂ g zejdz na dof i poczekaj na wielka trabe. Zacznij is¢ na dot, a potem w prawo do
Tym razem zmierzysz sie z dwoma Jak zwykle uzyj Douse i poczekaj na skrzyni. Zabierz z niej Warrior’'s Helm i
Cerebusami. Walcz tak jak poprzednio. W | przeciwnika, Teraz zaczyna sie zabawa, wrac do domu. Jesli podejdziesz do
i komnacie podejd? po pierwszej poziomej | jest on bowiem silniejszy niz pozostali Przeskocz na siupy stojace w wodzie i 20ltego obelisku na srodku wioski i
l belki i przepraw sie na drugi brzeg. ktorych spotkates na pustyni - ma ok. trzymaj sie tych najbardziej z lewej. Gdy przyci¢niesz A, dostaniesz Psy Cristal.
Przejdz nastepnie na pionowy pal obok, 1900 HB lecz po ostatnich - dotrzesz do skrzyni, zabierz jaj Teraz idz do gory, do Babi Lighthouse.
| a po drugiej stronie zejd2 nizej do do$wiadczeniach pokonanie go nie sprawi | zawartose | wroe nizej, skorzystaj ze T i
poziomej belki i przejed? sie nia pod ci trudnosci. Na poczatek moze przywoiaj Bahi llﬂmlmlls&

Mysle, Ze od tej pory nie powinienes juz
unika¢ spotkania z przeciwnikami, ktorzy
pojawiaja sie znienacka. Musisz juz
podnosic poziom zawodnikow, bowiem
Zaczyna sie robic coraz ciezej, a im Twoi
bohaterzy s3 stabsi, tym masz mniejsze

gorna sciang. Wroc na lad, by skorzystac | wszystkie Summony, potem zas uzywaj

z pionowego pala, ktorym przeprawisz poteznych atakow psynergy. Mia niech,
sie na wyspe ze skrzynia. Zabierz jej Jjak zwykie, leczy w kazdej rundzie,
zawartosc, wyjdz i wrdc do komnaty. pozostaii niech tez uzywajg Djinnéw, bo
Teraz udaj sie w lewy rog sali i przeptyn potem beda mogli ktéregos przywolac.
W lewo na belce do kufra. Znow wyjdz, a | Gdy skoriczysz, udaj sie na dot. Przy kregu

PO powrocie wskocz na najblizsza kamieni wiacz Reveal i zabierz Psynergy szanse Wygrac.

poziomg belke, potem na te pionowa Cristal. Potem idZ dalej wawozem. Przy Idz do géry, a gdy spotkasz lezacych na
| ponad nig, a gdy znajdziesz sie na waskim przejéciu pojawi sig zmartwiony ziemi straznikow, zejdz po drabinie po
| prawym brzegu skieruj sie na dot. Teraz lodem - nie udafo sie wam odnalez¢ lewej na doi. Wskocz na wysepke z
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dwoma stupami i przesun przy pomocy
Move najblizszy obelisk. Teraz wroé na
gore i udaj sie w prawo, gdzie przesun
siup, by odkry¢ zejscie na dof. | tak jak
poprzednio przesun obelisk i przeskocz
na druga strone, do waskiego korytarza.
Na jego koncu wespnij sie po drabinie, a
znajdziesz sie z powrotem na
powierzchni. Uzyj Growth na matej
roslince, zas gdy urosnie, wejdZ po niej
na gore. Tam zesliznij sie nizej i wejdz do
$rodka budowli. Ponownie skorzystaj ze
slizgawki, lecz tym razem, by zdobyc
Djinna. Bedziesz musiat z nim walczy¢, a
gdy go pokonasz, zjedz jeszcze nizej. Tu
skieruj sie do gory, przy lewej scianie i
wejdz po schodach dwa razy. Teraz (juz
chyba po raz ostatni} zesliZnij sie na dof -
dosiownie “siegniesz dna” i znajdziesz sig
w jaskini. Podejdz do ludzikow i
posiuchaj o czym mowia. Ktos przeszedt
przez te drzwi, lecz im sie nie udaje ich
otworzy¢. Potem wyjdzie na jaw, ze
przeszed! przez nie Saturos i cala jego
banda. Ciagle sa o krok przed Toba... Ale
nie martw sig, gdy skonczy sie rozmowa,
podejdz do wspomnianych wrot i uzyj na
nich Reveal. Naciénij guzik po lewej i
wejdz do $rodka, ale zaraz! Gdy lodem do
nich podeijdzie, znow sie zamkna. €6z,
chyba musisz zostawic¢ tu wszystkich bez
Psynergy. 1dz zatem przed siebie i po
schodach na dét do Tunnel Ruins. Statug
zostaw W spokoju - nic ci nie pokaze.
Teraz udaj sie na dél pe stopniach 1 wyjdz
do kolejnej komnaty. Zaimij sie tu
stupami. Najpierw przesun przy pomocy
Move ten po prawej pod sciang po
prawej, a nastepnie umiesc drugi tuz
pod nim - mozesz dzieki temu przejsc na
druga strone. W kolejnej sali przeskakuj
po stupach na dét, by tam przesunac
statue na plytke z kropla wody. Pojawi
sie stup po prawej, ktory pozwoli ci is¢
dalej. Lecz niestety, przesunigcie
kolejneao obelisku nie wystarczy.
Najpierw musisz napeinic go woda, by
zadziatat, uzyj wiec na nim Douse. Potem
przeskocz na drugi brzeg 1 wejdz do
nastepnej sali. Najpierw wybierz sciezke
W prawo, gdzie uzyj Reveal, by odkryc
skrzynie, a potem wroc do drozki na dof.
Zejdz do stupa na dole i przesun go w
miejsce, gdzie prowadzi kropkowana
4ciezka. Nastepnie napeinij go wodq
(Douse) | wespnij sie na gére, by uzyc na
nim Frost. W taki oto sposob stworzysz
droge na potke po prawej. Wejdz na nig i
kieruj sie do dotfu. Przeskocz tam w lewo
i zndw do dolu do sali z piecioma
kolorowymi statiami. Aby moc i5¢ dalej,
musisz poczytac w ich umystach - dadza
ci wskazowki jak je ustawic, albo
rozmiesc je od razu w taki sposob:
czerwona - hiebieska, w srodku ziota,
potem zielona - fioletowa. Tylko
WOWCZas otworza sie wrota po prawej.
Skorzystaj z nich, a patem wejdz po
schodach w sali z drzewem na podiodze.

Venus Lighthouse
podejScie drugie:

Znalazies sie znowu w wierzy Venus.
Zabierz Psynergy stone i udaj sie przez
drzwi na srodku gornej sciany. Za nimi
skre¢ w lewo i wejdz do koleinej
komnaty. Przepchnij kamien w prawo i
uzyj na nim Carry. Gdy wpadnie do dziury,
przeskocz po nim na druga strone i idz
dalej. Wejdz w waski korytarz i przejdz
przez piasek na prawa strong. Pamietaj
jednak, by wyruszyc przez niego z
najwyzszego punktu na ladzie, bo jesh
nie, to mozesz spasc na dot. Potem wejd?
po schodach i maszeruj w prawo i przejdz

przez ostatni wodospad piasku. Maszeruj
korytarzem, a potem przeskocz przez
siupy w wodzie. Trzymaj sie prawej
strony, to nie zbladzisz. Potem skieruj sie
na dof i przesun stup z kreska na wolne
miejsce tego malego rowka. Gdy znajdzie
sie na miejscu, statua wypusci blyszczacg

kulke i drzwi sie otworza. Za nimi stan na
rozowej plytce w podiodze - to
przelacznik, ktory zamyka i otwiera
piaskowe wodospady, a przy okazji
otwiera droge dalej. Idz wiec w lewo i
schodami na dof, by wrocic do komnaty,
w ktorej juz wezesniej miafes okazje
odwiedzic. Zejdz tam po drabinie i
wespnij sie po tej na przeciwko. Przejdz
przez wodospad (przytrzymaj B, kierunek
do gdry i w prawo) do drzwi po prawej.
Zejdz po pobliskiej drabinie | przesun dwa
stupy, by odkry¢ drzwi. Przejdz do
kolejnego obelisku i umiesc go przy lewej
$cianie. Teraz wroc do drabiny i na gorze
przeskocz po sfupie na drugg strone.
Wespnij sie po schodach, by zaraz
ponownie skorzystac z drabiny. Przejdz
sie nastepnie pod mostem i znow wejdz
po szczeblach wyzej. Przebij sie przez
kolejne drzwi, az do komnaty z kolejna
ukladanka na podiodze. Musisz ustawic
dodatkowe elementy tak, by kulka ze
statuy mogia przedostac sie pod drzwi.
Najpierw wiec przestaw klocek najblizej
ciebie do dolnegj dziury po prawej, potem
pal po jego lewej na miejsce nad
poprzednim i na koniec stup z pozioma
kreska w dolna dziure po lewej. Gdy drzwi
otworzg sig, przejdz przez nie, gdzie
przeskocz na druga strone, by
przekroczy¢ wodaspad. Maszeruj cigale w
lewo, potem za$ wejdZz w przejscie
prowadzace do dofu. | znow kamnata z
wodospadami. WejdZ w najblizszy z nich i
zabierz z kufra niespodzianke. Teraz udaj
sie do tego obok i wejdz po schodach,
ktore tam znajdziesz. Na gorze musisz

przy pomacy Carry umiesci¢ dwa bloki na
guziku z lewej strony, a pozostaly na tym
Z prawej. Bedziesz mogl wtedy
przeskoczyC w prawo i wejsc do sali na
dole, gdzie stan na rozowej piytce, by
zmieni¢ piaskowe wodospady. Stad udaj
sie do gory i stopniami na dof. Wejdz na
wodospad i przetransportuj sie na lad w
lewym dolnym rogu. Wejdz na gore,
przejdz korytarzem na jego koniec i
wkrocz do nowej komnaty.

Czeka cie tu zabawa z pradami
piaskowymi, ale jesli bedziesz trzymat B,
powinienes sterowac bez trudu, W
prawym doinym rogu znajdziesz skrzynie
z mieczem, ktory oplaca sie zabrac,
potem zas udaj sie do drzwi i skrec za

nimi w prawo i na dol, do kolejnej
ukiadanki. Podejdz do drzwi na gorze i
przesun klocek z narysowanym lewym
gornym rogiem (drugi od lewej} do
pierwszej dziury z lewej strony, czyli na
dotiw lewo, a potem siupek z pionowsg
kreska do przerwy w prawym dolnym
rogu, uwazaj, zeby nie wpadt po drodze
do zadnej innej! Nastepnie zajmij sie
klockiem pierwszym.od lewej. Pchnij go
frzy razy na dot i do konca w lewo, tam
gdzie jego miejsce. Ostatni umiesc
dokiadnie w przerwie pod dziura had
ktéra stoi. Pamietaj jednak, by nie wiozye
go do zadnej innej. Kiedy trasa bedzie
gotowa, kulka trafi do drzwi i je otworzy.
Za nimi udaj sie w prawo do fioletowego
przycisku w podiodze. Zmien wodospady
i maszeruj do goéry, zgodnie ze sciezka.
Przeskocz przez przerwe w podiodze
obak niebieskiego, latajacego slupka i
zejdz na dot. Wkrotce tez wyladujesz w
wodospadzie piaskowym. Przejdz w
prawo | znow wejdz wyzej dwa razy. Czy
sejwujesz gre czesto? Prosze pamietaj o
tym, bo jak widzisz zaczyna sie coraz
ciezy etap gry, a napotykani przeciwnicy?
to juz nie przelewki! Na tym pietrze
zobaczysz Psynergy Stone - zabierz go, a
jesli czujesz sie na sitach, mozesz
zmierzy¢ sie z BOSSEM koncowym tej gry,
a spotkasz go po tym jak zeslizniesz sie na
dét, na ten niebieski latajacy obiekt.
Generalnie nie tracisz nic, na tej probie,
ostatecznie nawet jesli cie pokona
wyladujesz w Lalivero. Na szczycie wierzy
spotkasz Saturosa. Jest z nimi Shebal Jak
miio, ale uwolnienie jej nie bedzie fatwe,
bowiem znow oszukajg cie przeciwnicy.

Najpierw jednak przygotuj sig do walki jak
mozesz najlepie], czyli zasejwuj gre zanim
wejdziesz do nich po schodach, ustaw po
cztery Djinny na set, z wyjatkiem Mii - jej
tyle zostaw. Wylecz wszystkie rany i
dopiero wtedy zmierz sie z
przeciwnikami. Oddasz im Shaman’s Rode
W zamian za dziewczyne, ale jak zwykle
wylreca sie od spefnienia warunku. Fakt,
nie mawili, ze ja uwainia, a za to
wspomnieli, Ze nic jej nie zrobia, ale kto
by zwracat uwage na takie giupstwa? Na
poczatek stosuj Summony najwyzszego
poziomu, potem psynergy i Djinny w
miare mozliwosci, Mia jak zwykle leczy w
kazdej turze Wish Well. Propenuje
najpierw skoncentrowac sie na
Zniszczeniu Saturosa, bowiem jest
silniejszy od dziewczyny - ma ok. 3000
HP, ona zas ok. 2600 HP. Pamietaj, zeby
Twoje HP i PP utrzymywac stale na
wysokim poziomie, bo pozniej czeka cie
kolejne starcie, a nie bedzie kiedy
uzupetnic strat! Jak juz ich pokonasz, Felix
niestety nie pozwoli odejsc Shebie, a na
domiar zlego Saturos wrzuci Elemental
Star do jamy i rozswietli Venus
Lighthouse. A jak by tego byio malo, to
dzieki temu wzmacnia sie ich sity i
ponownie sie z Tobg zmierza, lecz tym
razem pod postacia smoka... jest wielki i
ma dwie glowy, ale jego ciosy nie s3 tak
miazdzace jak mozna by sie tego
spodziewac. Jesli tylko poswiecisz sporo
uwagi na odnawianie sil, powinno sie

udac go pokonad, chot ma ok SIS s
Skuteczne sa tu Djinny, Zwiaszsz= =
trzeciego i czwartego poziomu =
uderzaj takZe psynergy. Gdy kxomss
zawodnikow zostanie ostateczne
pokonany, sprobuj go OZyWic DewmETE
Revive, Water of Life lub odpowsssas
Djinnem: Quartz. Niestety - 59 =20
ciosOw waha sie w granicach 122 - 50
HP wigc pamietaj o odnawian. &8 =
podstawa sukcesu! Gdy zwierz s
0znacza to, ze juz nie bedzie wes S
nekat. Saturos | Menardi rownsss &=
cata wieza zacznie sie trzasc a2
ostatecznie rozpadnie sie na owe
czesci... W wyniku tego Sheba soammes =
sam dol, a Felix desperacko skocas & =
ratunek. Ale diaczego gfowa na S5 &8
na dole nagle znalazio sie morse =5

szczesciarze, W kazdym razie pomss
rozpocznie sie dyskusja co coymis S S
w chwile potem wieza z powroess &
skleil Wyjdziesz nastepnie na s
lecz nie uda ci sie znalezc lenm &
zdecydowaliscie, ze to wiasnie =i
poczac i ostatecznie wylagduiess
Lalivero.

Lalivero:

W chacie porozmawiasz z i
dowiesz sig wowczas, Z€ S
nie wiadomo gdzie przebyws S5
opuscisz dom, poczekaj chwis ==
zewnatrz. Pojawi sig wkrotos oo
ktory poprosi cig abys odngss _=mans
podaruije ci takze Black Ort. &5
kontroluje statek Babiego. T=ras ais S
do domu, przed drzwiami ior=as S
straznik, a znajdziesz go w =w
gornym rogu miasteczka. oy TosaimE
go, wpusci cie do srodka. 122 =
wzdiuz basenu w lewo | we o 55 SEsis
Widzisz statek pod woda? AkEs &
pigkny... Mozesz SpOWOCoWEE S
wynurzyl - uzyj Black Orb ¥Eis S
chwila dostales. Robi Wra2smis S
Nastala chwila by WKroCzys 5 =as
poktad, zobaczyC Ocean, st S
nieznanym... Twoja Wypraums S S
diugo... ze musi sig SkorNCIE T SENuE
naprawde koniec i trzeba S = S
pogodzic. Gratulacje!




Advance Rally

Co-driver mode

Wyagraj wszystkie wyscigi w World Rally
Mode.

Ukryta trasa

Wygraj w Co-driver mode.

Historia zaczela sig tak. 24 pazdziernika 2001 roku ujrzala swiatlo dzienne w Korei nowa fo’d'f{,'off,‘:,’;';v”” orlon Bicks
kieszonsolka. Gamepark 32. Pomyslelibyscie pewnie: “Co? Na rynku zdominowanym przez ESSHNGRNSNEII Ko stapzy
Nintendo cos sig jeszcze utrzyma? Kto jest takim szalericem!?”. A jednak Posfuchajcie co

.. = - s . 5 7 1- A day at the beach - (brak) - (brak)
GP32 ma do zaoferowania i stanie sig dla Was jasnym, e jednak Jjest o co walczyc. e K*67L22M

Pomowmy o potencjalnych 3- With A Bucket, A Spade, And Hand
mozliwosciach tef konsolki; Tak na dobry Grenade - 5PK5LL*4 - ES8FWI*N
poczatek. Zacznijmy moze od tego, 7e 4- Goin Downtown -YSDTF4HK -
GP32, to nie tylko kieszonsolka, ale takze

- 3MCITS15
ocf'tu.varzacz. i i_c_ibrazu Hiee Jakta sie : 4 5- Down On The Farm - 62BVXHXY -
por 53y chaERlE ok ) B @ SRS
czy PS2), oraz whudowany port RF - 900 .\ 6- Baby, Light My Fire - MQ5310VP -
mHz. Ten ostatni wynalazek umozliwia : Yov7cezm
calkiem niezla pogrywe szesnastu : f 7- Here A Tan, There A Tan - SZQR6WA1J -
osobom, oddalonym od siebie o dobrych : | ‘ DLTYDAG7
kilka metrow - bez zadnego $ ] { 8- The Rumble In The Jungle - 44BQACWH
dodatkowego kabelka. A kabelek? . | . | - NJ9BC3XD

Wystarczy USB i podiaczyc sie do kompal | 9- The Donkey Ride - F4J1ZRWG -

Juz mozna cia¢ przez siec. Wiem, wiem - CGAPPSCH

Juz Was 2mrozito. To naprawde niezly w— 10- Top Brass In Trouble - FFOOWP36 -
sprzet. Ale my jeszcze nie skoriczylismy. : e o ———— 5QFXBJZ

Polecamy uwadze fakt, e (_Jam_e_park 32 . 14+ Jingl Fever - "HENUVVA -

ma wbudowane dwa glosniczki i

oczywiscie dzwiek stereo. Maro tego. filmy, muzyke a takze jezyki Flash i ale... No wiasnie. GBA wciaz wyprzedza SZCNA_BBH

Ekranik jest wigkszy, niz w przypadku GBA  Javascript. Aktualnie rodza sie ostre proby  GP32 pod wzgledem na przykiad 12- Spider’s Web - 85M3QCF” -

- ma bowiem trzy i pol cala przekatnej. jak najlepszego oddania obrazu skalowania obrazu. Tylko jakis cud kodu "BRS3WWF

No i wreszcie rozdzielczosc - tez lepsza. telewizyjnego na ekranie GP32. Nie jestto  zmusi Gameparka 32 do objechania

Realne 320x280 (GBA juz pytanie czy sie da, ale kiedy, postaci, tak jak w Golden Sun i Asterix And Obelix: Bash
240x1601).0czywiscie ta sama Odpowiadamy enigmatycznie za dynamicznego pokazania catej akcji, jak w Them Aﬂ.’

technologia wyswietlania obrazu. Jeslisa  konstruktorami sprzetu: “Szybciej, niz Tekkenie, Cud, czyli nic. Nikt sie nie Poziom - Obszar - Hasto

Jeszcze wsrod Was twardziele, ktérzy nie Wam sie wydaje’. spodziewa takich mozliwosci. Nie ma tez 3 - London - Obelix, Asterix, Idefix,
opadli bezsilnie na krzeselka, podajemy Zreszta sprawdzcie obrazki. To wygladajak  na raziena horyzoncie dystrybutora nawet S

gwozdz do trumny. GP32 ma Swiatelko, maly komputerek! Ale niespecjalnie jest z na tereny poza gleboka Azja. Owszem - 5 — Helvetia - Asterix, Obelix. (defix
ktore podswietla ekran i mozna sobie cigé Czego wybierac. Little Wizard - zabawowe  mozna Scigac te kieszonsolke na wiasng " ; ! :

Ppo ciemku bezproblemowo. mordobicie z postaciami 2D. Postacie reke, ale rozumiecie - wszystkie gry beda Fanormix ;
Komentarz zbedny. Jesli chadzi o jezyk wielkie | powykrecane. Na strojach widaé  mialy krzaczki. Druga strona medal - 7 - The Mountains - Panoramix, Asterix,
programowania - oczywiscie C++. najdrobniejsze detale. Wszystko latwosc zgrywania tytuiow z internetu. Obelix, Idefix

Popularna rzecz. Mozna sobie bez czysciutkie, bez grama piksela. Postacie Juz pojawit sie emulator Gameparka 32 na  [RCERelilo RS =118 Abraracourcix,
problemu tworzye wiasne gierki na dziwne, ze chcialoby sie powiedziec cos kemputery PC. By¢ moze fani wezma sie Obelix, Idefix

relatywnie tanich devkitach. A co do nieprzyjemnego - robot, pirat, 2a lokowanie produktow koreanskich w
Zapisu - wykorzystujemy karty SD/SM - antropomorficzny tygrys. Zarzuty? Nie do 2rozumialym dla nas jezyku angielskim.
dos¢ pepularne karty zapisu, spotykane w  korica skoordynowana grafika i dzwiek. | Proby na pewno zostang podiete, Poki
sklepach komputerowych. Koszt takiej zbyt malo pfynna animacja. jednak nie znajdzie sie dystrybutor chocby
karty waha sie w okolicach siedmiu Dungeon&Guarder - cos w stylu Final Fight — w USA i potem firmy nie zaczna tlumaczyé : :
dolarow. Nic wiecej nie potrzeba - tylko W klimatach fantasy. Postacie do wyboru i gier masowo, Gamepark 32 ze swoimi i Peau sedn f\braracourcnx, e
karta | kabelek USB (ktory notabenejest  catkiem zgrabna, choc¢ zndw lekko cudenkami bedzie tylko ciekawostka zza Obelbx Panoremix y
dolaczany do kieszonsolki). | co dalej? Toz  nieplynna grafika. C6% - nie mozna misc gor i rzek, oraz marzeniem kilku 17 —Hispania - Falbala, Asterix, Idefix,
1o piractwol Otoz nie. Wiele firm - miedzy  wszystkiego juz w pierwszej generacii gier.  kolekcjonerow. Obelix

innymi Capcom - juz zapowiedziato, ze Sciezka dzwiekowa ciekawa, ale bez 19 - The Roman Camp - Obelix, Falbala,
bedzie sprzedawac swojej tytuty w fajerwerkow. Dyhard - dziwaczna Specyfikacja: ldefix, Panoramix

seriach na krazkach CD, A gracz zassie Zrecznosciowka. Sa jeszcze inne gry — Rozmiar ekraniku: 3.5 cala

sobie na karte to, co mu akurat Treasure Island (puzzle), Tanngles Magic Rozdzielczosc: 350x240, max 65536
podpasuje. Czyta sie, jak bajke, nie? Square (rowniez gra logiczna), Kimchi- kolorow Poziom - Kod
Spoko. W Gamepark 32 jest jeszcze port men (platformerek), Tomak (shooterek) CPU: 32bit RISC Barrel Crisis - 2121
dajacy mozliwosc podiaczenia oraz Rally Pop - dziwaczne wyscigi. ROM: 512KB Stone Em Alll - 1213
kieszonsolki do telefonu komorkowego. A Co zatem jest nie tak w tej konsolce? Bo Baterie: AAAX3 (starczaja na 12 godzin) 1
co wtedy? No oczywiscie - gra z trzeba tez powiedziec o minusach. Juz Dzwiek: 16-bit Stereo, onsfuga MIDI, 4 sculptoris - 2331
kumplami przez telefon, ale takze caly pierwsze gry pokazujg, ze prawdalezyw  kanafy PO Mummy Ball - 3113
WA cayli internet. Nie tylko przegladanie  tym, co procesor moze liczyc. Gamepark Konunikacja: obstuga RF Network, port Slip Em All - 1322
stron. GP32 ma wbudowang obiecuje takie tytuty jak Tetris, Breath of Use Shoot The Romans - 2123
przegladarke, ktora “lyka” bez mrugniecia Karta: Smart Card Media Super Bonus Level (Culture Club) - 1232

11— Olympia - Asterix, Panoramix, Idefix,
Falbala

13 - Mesopotamie - Idefix, Falbala,
Panoramix, Abraracourcix

Kody do Asterix And Cleopatra

Dark Arena

~Jestem bogiem” (kod specjainy)

Wpisz S_X_N jako kod. Uwaga: * "
0znacza spacje. Ten kod uruchamia:
nieskonczone zdrowie, wszystkie bronie,
wszystkie klucze, nieskonczona ilosé
amunicji, wszystkie mapy oraz mozliwose
przeskakiwania poziomow.




|

Tips

Niekoriczace sie zdrowie (kod
specjainy)
Wpisz HLGNDSBR jako kod.

Niekoriczaca sie amunicja (kod
specjainy)
Wpisz NDCRSDRT jako kod.

Wszystkie bronie (kod specjalny)
Wpisz THRBLDNS jako kod.

Wszystkie klucze (kod specialny)
Wpisz KNGHTSFR jako kod.

Wszystkie mapy (kod specjainy)
Whpisz LMSPLLNG" jako kod.

Przeskakiwanie poziomow (kod
specjainy)

Wpisz NFTRWLLH jako kod. Otworz mape
i nacisnij Seect aby przejs¢ do
nastepnego poziomu.

Test efektow diwiekowych (kod

specjainy)

Wpisz CRSDR" jako kod. Wejdz w

Options, przestaw Sound FX nza Off, a

potem na On - usiyszysz rozne dzwieki.
a

Oszustwa

Wpisz ENRYRDDS" jako kod. Uwaga: Ten

kod znosi dzialanie wszystkich kodow

specjainych. Teraz mozesz wpisywac

ponizsze kody.

.Jestem bogiem”: ALL

Nieskonczone zdrowie: HEALTH

Nieskonczona ilosc amunicii: AMMO

Wszystkie bronie: WEAPONS

Wszystkie klucze: KEYS

Wszystkie mapy: MAPS

Przeskakiwanie poziomow: SKIP

Test efektow d2wiekowych: SFX TEST

Wylacz ,Oszustwa" i wigcz .kody

specjaine”: PWORD

Kody poziomow

Level - Easy — Medium - Hard

2 — CRSDRPLS — VWHTSRGH - LDNHGHNT
3 - TKMWTHYB - TCRSDRLRE - DEYFTHND

4 — TTLLSFRT — DFRLMWTH - CSSRCNHT

5 - STCRSTRD ~ LLYRMGHT - HNSWLLSN

6 - NTLVMLNW - WRMRCHNG - TSTRSTLR
7 - NTTRDTNY — TLNDFRFR - STNDRDSW

8 - RQSTMWTN - MHMNNCNS - LLRSCRSS
9 - GTSTNDBY - YWHLLRTR - LNDTETTL

10 - YRSDTFGH — NFRCHRSN - SRCNHRDS
11 - TWTHYVRS - DMSSKWLL -
WFLLWRWR

12 - THYRCLLN - TKRRVNGN - RRKNGNWR
13 — GHVTBTHR - PGNFRMTF - DNTFGHTW
14 - HLYLNDHS - STWCHRST - CRRYSGNF
15 — TBFRFGHT - NSRCMNGW -
CRSSWRLR

Koniec — CDFGHTBL — THSWRDSH -
DSFNGLND

E.T.: The Extra-Terrestrial
Poziom - Kod

2 - Gora, Gora, A, Dol, Dét, B, R, L

3 - Lewo, Gora, Prawo, Dot, L, A, R, B
4 - A, Lewo, B, Prawo, L, Gora, R, Dot
5-L R R L, A Gora, B, Lewo

6-L Lewo, R Prawo, A A B A
7-B,R. B, L, A, Gora, B, Gora

8 - Gora, Gora, A, Dol, Dot, Lewo, A, B
9 - Prawo, B, B, Lewo, Gora, R, R, L
10 - Lewo, Lewo, A, L, Prawo, Prawo, B,
R

Harry Potter And The
Philosopher’s Stone

10 zy¢
Podczas gry nacisnij: Select, B, A, B, A, B,
B AA

Czar Alohamora

Hermiona nauczy Cie tego czaru we
wspolnym pokaju, po treningu
Quiddich’a. Czar otwiera zamknigte
drzwi (te z gwiazda).

Czar Flipendo

Profesor Quirrell uczy Cie tego czaru na
pierwszej lekcji. Czar wystrzeliwuje na
wprost kule energii. Ten czar moze
przesuwac obiekty, ogiuszac
przeciwnikow lub rozwalac skrzynki.

Czar Flying
Pozwala przenosic kamienie | posagi.

Czar Lumos
Na kilka minut rozswietla lokacje.

Transfiguration

Do nauczenia na lekcji transfiguracji.
Mozna nim pozbyc sie obiektow (np.
ksiazek), ktore zastaniaja przefaczniki,
poprzez przemienienie ich w ptaki.

Alternatywne zakorczenie

Zdobadz pietnascie kart Folio MagiGet
oraz ostatnia karte od Rona. Zdobadz tez
600 punktow dla Griffindoru aby zdobyc
Puchar Domow (House Cup). Od tego
momentu nowe zakonczenie bedzie
dostepne.

Pumpkin Pasties

Zbierz trzy Pumpkin Pasties aby zdoby¢
dodatkowe punkty zycia dodawane do
tych, ktére juz masz. Na przykiad: na
poczatku gry masz maksimum piec
punktow zycia, ale mozesz zwiekszyc tq
ilos¢ do szesciu poprzez zebranie trzech
Pumpkin Pasties. Mozna je znalezé¢ w
nastepujacych miejscach:

1. Podczas nauki czaru Alohamora od
Hermicny. Wygraj challenge.

2. Po zdobyciu czaru Alohamora idz w
strone chatki Hagrida. Tuz przed
dojsciem na miejsce zejdz w doi. Po
lewej jest waska brazowa sciezka. idz nia
(pomiedzy drzewami), a potem otwaorz
skrzynie.

3. W ,The Dungeons” (u Snape'a), idZ w
gore, kofo regaiow. W gore i na koricu po
prawej jest koleine PP

Idz do Green House 1 i na prawo, tuz
kofo drzewa. Zejdz w dot do sekretnego
obszaru | pokonaj wszystkich
przeciwnikow (gnomy, zotwie). Teraz idz
na potudnie i powtorz. Kiedy skonczysz
pojawi sie PP

International Supersiar
Soccer

African All-Stars

Wyagraj International Cup jakimkolwiek
afrykanskim zespolem.

American All-Stars
Wygraj International Cup jakimkolwiek
amerykanskim zespolem.

Asian All-Stars
Wygraj International Cup jakimkolwiek
azjatyckim zespotem.

European All-Stars
Wyagraj international Cup jakimkalwiek
europejskim zespofem.

World All-Stars
Wygraj International Cup jakimkolwiek
zespotem.

Kao The Kangaroo

Paziom - Kod

Ancient Ruins - Flaga, Bomba, Buzka Kao,
Rekawica Bokserska, Buzka Kao

Bear Peak - Zaba, Zaba, Buzka Kao,
Rekawica Bokserska, Buzka Kao

Big Blizzard - Lampa, Palma, Serduszko,
Rekawica Bokserska, Buzka Kao
Crocodile Island - Serduszko, Palma,
Lampa, Rekawica Bokserska, Buzka Kao
Deadly Waterfall - Rekawica Bokserska,
Grzyb, Zielenina, Rekawica Bokserska,
Buzka Kao

Evil Descent - Sowa, Motylek, Ptak,
Rekawica Bokserska, Buzka Kao

Frozen Lake - Ptak, Klucz, Zaba, Rekawica
Bokserska, Buzka Kao

Holy Temple - Bomba, Buzka Kao,
Rekawica Bokserska, Rekawica Bokserska,
Buzka Kao

Hunter - Palma, Lampa, Zaba, Rekawica
Bokserska, Buzka Kao

Hypnedijin - Bomba, Flaga, Moneta,
Rekawica Bokserska, Buzka Kao

Ice Caves - Klucz, Klucz, Buzka Kao,
Rekawica Bokserska, Buzka Kao

Island Shores - Moneta, Serduszko, Palma,
Rekawica Bokserska, Buzka Kao
Lightning Speed - Palma, Serduszko,
Moneta, Rekawica Bokserska, Buzka Kao
Little Valley - Motylek, Ptak, Kiucz,
Rekawica Bokserska, Buzka Kao

Lost Village - Zielenina, Ryba, Sowa,
Rekawica Bokserska, Buzka Kao

Megasaurus Ferocious - Rybza Sows
Motylek, Rekawica Bokserska, Suaia ias
Mythical Caves - Grzyb, Ziclenne Svta
Rekawica Bokserska, Buzka ¥ao
Never-ending Slide - Flaga, Monet=
Serduszko, Rekawica Bokserska Sums fae
Peril Desert - Serduszko, Mones=. Sees
Rekawica Bokserska, Buzka K20

Trade Village - Moneta, Fiaga Somaa
Rekawica Bokserska, Buzka K22

Prehistorik Man
Poziom - Kod

4 - BBDQWCSXDJBQ

7 - BBJQWCBZFHB5

Razor Freestyle Scooter
Aircraft Carrier ukonczony:
VDY3ZJ6LJVCABF

Circus ukonczony: ZBFAGISVINCOESS
Construction Site ukonczony:

| QHY4LI2LHZCQBF

Scooter Park ukonczony: SEYSVASENTOEE
Shopping Mall ukonczony:
QLY67J3BJVCABF

Sports Stadium ukonczony:
7JY4GIZBJVCQBF

Scooby-Doo And The Cyber
CGhase

Poziom - Kod

Coliseum - MXP#2YBL

Ocean Chase - CHBBSVEX

Prehistoric Jungle - 55@C7VES

Sonic The Hedgehog Advance
Tails jako partner Sonica

W menu wyboru postaci, podseies
Sonica, potem zaznacz Tails 2i nacsny Do
Teraz podswiet! Knucklesa | nacsms &
Nastepnie zaznacz Amy i nacisns & Ter=s
Znow wybierz Sonica i rozpoczol ors TEE
bedzie podazal za Sonice ale mie moine oo
kontrolowac.

Moon Zone

Zbierz wszystkie Emeralds (est &n
siedem) od wszystkich postac | seoncs
gre Sonicem.

Ukryte muzyczki w Sound Test

Aby zdoby¢ wiece] niz 39 pocstawowch
muzyczek w Sound Test ukoncz Moon
Zone lub odblokuj Super Sonic Encng.
Znajdziesz trzy dodatkows muzyeze

tatwe zdobywanie pierscieni do Chao
Garden

Zagraj na pienwszym poziomie. Nacsni
Start + Select + A + B aby zresetowac
gre. |dz do Chao Garden | Okaze s 2=
masz wszystkie zebrane wezesniel
pierécionki. Musisz jednak zresstowac ore
przed rozpoczeciem kolejnej czesa
poziomul.

Pierscienie do Tiny Chao Garden

Zagraj w Time Trial na poziomie, na ktorym
czujesz sie najlepiej. Zdobadz duzo
pierscieni i udaj sie do Garden. Gra doda te
pierscienie do wszystkich, ktore juz
zdobyles.




I kolejna porcja tipséw Raptora oraz info o Pokemonie Mini! Premiera juz za miesigc!

POKEMON R/B/Y/G

Jazda na sciezce rowerowej

Gdy jestes na sciezce {trasie) rowerowej, to nie musisz poddac sie ,nurtowi” i
jechac w doi. Wystarczy. Ze wisniesz i przytrzymasz klawisz (A’. Wtedy zatrzymasz
sig w miejscu. Po nacisnieciu kierunku bedziesz mogt poruszac sie swobodnie,
jednak z dwukrotnie mniejsza predkoscia.

Pokemon Trading Card Game

Wszystkie karty promocyjne

Arcanine L34 - Dziewczyna w WATER CLUB wymieni sie za Laprasa.

Moltres L37 - Pokonaj Grand Masterow.

Articuno L37 - Pokonaj Grand Masterow.

Pikachu L16 - Dziewczyna z GRASS CLUB wymieni ci Vilepiumeza na Oddish, potem
Clefairy na Pikachu. =

Pikachu L16 - W FIGHTING CLUB poprosi cie o: Golem, Weezing, Parasect, Rapidash,
Omastar. Jesli dasz mu te karty, to da Ci on Piliachu.

Flying Pikachu L12 - Mr. Ishihara wymieni sie za Clefable na Surfing Pikachu,

potem za Ditto na Flvlng Pikachu, potem za Chansey za jeszcze innego Surfing
Pikachu.

surfing Pikachu L13 - Mr. Ishihara wymieni sie za Clefable na Surfing Pikachu,
potem za Ditto na Flying Pikachu, potem za Chansey za jeszcze innego Pikachu.
Electabuzz L20 - W LIGHTNING CLUB chiopak wymieni sie za Electabuzz L35.

Zapdos L68 - Pokonaj Grand Masterow.

Siowpoke L9 - W FIRE CLUB da Ci ta karte, jesli mu dasz swoje (nie uzywane) karty
energii.

Mewtwo L60 - Wygraj w turnigju w Challenge Hall.

Mewtwo L60 - W PSYCHIC CLUB gostek da Ci t3 karte za pokazanie mu medalu (z
tego clubul.

Mew L8 - Wygraj turniej w Chalienge Hall.

Jigglypuff L12 - Kledy opuscisz club po zdobyciu swojej drugiej odznaki (medalu}
Ronald wyzwie ci¢ na pojedynek. Jesli wygrasz, to otrzymasz od niego te karte.
Dragonite L41 - Pokonaj Grand Masterow.

Imakuni? - Kiedy pokonasz Imakuni?, bedzie Ci dawat 4 booster packi, ale czasem
da ci tego TRAINERA. :
Super Energy Retrieval - Kiedy opuscisz club po zdobyciu piatego medalu, Ronald
wyzwie Cie na pojedynek. Jesli wygrasz, to otrzymasz od hiego ta karte.

Znaj ufoZenie swych Kart!

Ten trilk mozZesz wykonat tylko wtedy, kiedy masz karte, ktora umozliwia Ci
2ajrzenie do twojego decku (w celu wziecia karty). Uzyj takiej karty i obejrayj
dokiadnie ulozenie talii, a nastepnie zresetuj GameBoya i w menu wybierz
..Coninue duel”.

UloZenie decku zostanie nie zmienione!

Prosty sposob na pokonanie Grand Masterow:
Kiedy wygrasz jedna walke i zostaniesz zapytany o to, czy przygotowany jestes do

I- ' C - 3 o] =1
FOIEID im
problemy przy naciskaniu malutkich
przyciskow i pada
kierunkowego.

Konkretnie. O co chodzi z
grami? Niestety - nie jest to
ten erpeg, ktorego wszyscy
znaja i kochaja (lub
nienawidza). Kupujac
urzadzonko, dostajemy jedng
gare - Pokemon

Party Mini.

Zawiera ona 9

gier

zrecznosciowych,
sprowadzajacych sie do
nacisniecia guzika lub
| potrzasniecia konsolka (ma
i wbudowany czujnik ruchu).
Czest z nich ma opcje gry

Po kolejnych trzech numerach GBM, gdzie
petno bylo pokemonoéw, zgodzilismy sie,
2e na razie to chyba koniec. Niestety
(albo i stety), oglaszamy, ze na rynku
wiasnie debiutuje kolejna gra z
pokemonami. A wiasciwie cztery. W
trzech wersjach kolorystycznych.

Zanim jednak popedzicie po nowg porcje
stodziakow na literke "p”, upewnijcie sie,
ze naprawde kochacie ez
gadzety. Pokemon Mini,
chot fadnie wyglada i
zapowiada sie na
$mieszng zabawke, jest
Jjednak raczej niewielki i
jesli natura obdarzyta
Was raczkami jak bochny
chleba, mozecie
napotkac pewne

Pokémon

Pokémon min; _

nastepnego meczu, odpowiedz ,NO”, a ukaze ci sie Menu. Zrob SAVE. Teraz jak
Zle Ci pojdzie, to zresetuj Game Boya i w menu WVbIElZ opcie .continue from
dairy”.

Przemieszezaj sie szyboiej
Masz dos¢ powolnego chodu. to pobiegaj (trzymaj B, kiedy sie poruszasz).

Wieksza szansa na wygranie meczu

Czesto dobrym sposobem na wygranie walki sa ciosy zadajace obrazenia typu
Confusion czy Poison. Niestety - trzeba rzuca¢ moneta, ale nigdy nie wiadomo
co wypadnie. Najprostszym sposobem na to jest uzycie ataku i sprawdzenie, co
wypadnie. Jesli to, czego nie chcemy, to szybko jak tylko pojawi sie wynik
resetujemy GameBoya i z menu wybieramy continue duel”.

~ Mozemy tez dowiedzie¢ sme Jjaki atak warto kaonac lub jaki wykona

przeciwnik.

Najpierw uzywamy ai:aku ‘a potem widzimy zamiary przeciwnika. Tuz przed
zakonczeniem ruchu przemwnlka dajemy reset GameBoya. | w menu ,continue
duel’. Diaczego sie tak dzieje? Poniewaz gra zachowuje ruch dopiero po
Zakoriczeniu ruchu naszego przeciwnika! Ta metode mozna wykorzystywac
prawie do wszystkich czynnosci!

Spos6b na zdobycie duzej ficzby energii

Kiedy pokonasz juz paru liderow, udaj sie do LABOLATORIUM dr. Mansona.

Tam idz w prawo przez drzwii w dof. Jeden z asystentow za kazda wygrang z
nim bedzie ci dawat booster packa zawierajacego tylko energie.

Walcz z Ronaldem po raz drugi

Kiedy przejdziesz gre, Ronald (Twoj najwiekszy rywall nie bedzie cheial juz z toba
grac. Jednak kiedy minie rowno 50 godzin od twojego pierwszego ukonczenia
gry, w Chalange Cup bedziesz walczyl z Ronaldem! (bedzie drugim
zawodnikiem).

Kiedy Ronald wyzwie Cie na pojedynek?
Musisz uzbierac wszystkie _226 kart, wtedy Ronald zechce z toba zagrac.

Jak zdobyc Karte, ktorej nie mamv w Chalenge Cup?

Kiedy pokonasz dwoch przeciwnikow, zachowaj stan gry. Jezeli po wygranej
walce nie otrzymasz karty. ktorej poszukujesz, zresetuj gre i pokonaj przeciwnika
jeszcze raz. Powtarzaj czynnose az do skutku. i

Pokemon Crystal

Telefon Bueany

W Golden Rod Radio Tower jest organizowany konkurs .Buena's Password’
{codziennie od 20 do 00.00). Za kazda poprawng odpowiedz dostajemy punkt do
naszego Blue Card, mozemy je zamieniac na nagrody. Lepiej jednak uzbieraé 30

- punktow i porozmawiac z Bueang, a ta zachwyci sie iloscia naszych punktow i da
- nam swoj numer telefonu. Moze by¢ przydatny.

dwuoscbowej, ale nie spodziewajcie sie,
e oczarujecie tym kazdego...
Dodatkowo dokupi¢ mozna minikartridze
z grami. Do wyboru mamy Pokemon
Pinball Mini (czyli pinball, pokemony sa
narysowane na stofach i‘tyle), Pokemon
Puzzle Collection
(uktadanki logiczno-
zrecznosciowe) |
Pokemon Zany Cards.
Ostatnia gra moze
sprawi¢ nam najwiecej
frajdy: zbieramy karty,
ustawiamy je w
okreslone kombinacje,
wymieniamy sie nimi i
walczymy przy ich
pomocy z kumplami,
ktorzy tez zaopatrzyli sie w Pokemon
Mini. O ile mamy takich.
Pokemaona Mini wraz z grami dokiadnie
przetestujemy w nastepnym numerze
GameBoy Magazynu. Premiera juz w
kwietniu!

Incl. Pokémon Party mini




ot

Czy mysleliscie kiedys o podiaczeniu
swojego GBA do telewizora? Tak? To
musicie wiedzie¢, ze jest to mozliwe.
Zestaw TV de Advance pozwala na taki
manewr. Specjalnym urzadzeniem
podigczamy GBA do wejscia A/V W
odbiorniku | mozemy rozkoszowac sie gra
na duzym ekranie.

Niestety nie do konca jest to takie
rézowe. Urzadzenie nie jest
licencjonowane przez samo Nintendo i
trzeba troche pogrzebac w naszej
kansolce. Jest to prosty proces (choc i tak
lepiej, by to zrobii profesjonalny
elektronik), ale i tak tracimy gwarancje i
mozemy zepsuc naszego GBA.

Dokiadnie przeanalizowalismy to, co
trzeba zrobic ze swoim Advancem, aby
podiaczyt to cudo do konsolki. Oto nasz
raport.

Kupujac Tv de Advance dostajemy nowa
tylnia czes¢ GBA, dodatek, o ktorym za
chwile i specjalne kable.

Rozkrecamy swojego GBA i odpinamy
tasme, ktora wysyla sygnat na ekranik. W
nowei, tviniej czesci GBA jest druga taka
sama tasiemka, i to wiasnie nia
podtaczamy ta czes¢ do reszty GBA. Z tylu
jest mate wejscie na jeszcze jedno
urzadzenie (TV de Advance). Z tylniej
czesci zdejmujemy zaslepke i podigczamy
je. TV de Advance podiaczany jest do
kontaktu z napieciem, a z drugiej strony
wchodzi do slotu baterii, wiec caly GBA
zasilany jest z sieci | baterie nie s3 diuzej

(ool Stuff - akcesoria do konsolek!

Witamy w kolejnym odcinku kacika sprzgtowego. A wiecie, ze GameBoya Advance moZna
podigczyé do telewizora praktycznie czynigc z niego stacjonarng konsolke?

TV de Advance
Ay

uzyskac dzwiek. Z drugiej strony kahla sq
wyjscia Chinch i S-video. Urzadzenie
pozwala jeszcze na przefaczanie obrazu
na pelny ekran, lub wyswietlanie go w
ramce na srodku.

Podsumowujac - TV de Advance pozwala
tylko na podtaczenie naszej konsolki do
telewizora i ma wady, ktére zniecheca
patencjalnych kupcow do sprawienia
sobie tego cuda. Po pierwsze: mozna
zniszczy¢ sobie tasiemki, a wtedy mozna

bedzie juz tylko powiedzie¢ papa do GBA.

Druga rzecz to fakt, iz jakos obrazu
wyswietlanego na ekranie telewizora nie
Iest najlepsza.

| po trzecie, GBA zostat stworzony do
grania w autobusie, albo w 16zku. Nie
widze sensu przyczepiac sie do
telewizora, aby pograc na kieszonsolce.
Mozna wiec caly ten zestaw potraktowac
jako ciekawostke. Kosztuje okofo 70
dolardw i trzeba go sprowadzac przy
pomocy Internetu.

Druga intrygujaca rzecza, ktora ostatnio

potrzebne. Z ciemnymi grami... Postaramy sie zdobyc
Jest jeszcze w nim wyjscie na jacka, ktore te akcesoria i przetestowac je w koleinych
wkiadamy do tego portu w GEA, aby Afterburner Afterburner Aumerch CareBay NG 2y )

PTENZZACROMOT
FUECEHGSED !

pojawita sie w sprzedazy do GBA jest
podswietlacz nazwany Afterbumer Als nie
jest to taki podswietlacz, jakie znamy 5o
tej pory - czyli zakiadane na konsolke
wormy i szkielka. 0tz Afterburnera
montuje sie pod obudowa, 2 lampki daia
swiatio bezposrednio na ekranik
rozjasniajac go tak, ze gra w ciemnym
pomieszczeniu nie sprawi zadnych

kiopotéw! Podobnie jak TV de Advance. s

takze i Afterburner wymaga rozkrecenia
konsolki i tym samym konczy jej
gwarancje. Moze jednak gra jest warta
$wieczki - pomysicie, zadnych
dodatkowych swiatelek i koniec kiopotow

tym miesigcu temat

powazny (dla odmiany -

hehe), bo wiaze sie ze
wszystkim wiasciwie, Zacznijmy od
tego, ze dostajemy od Was mnastwo
listdw z pytaniem, czy nie
chceielibysmy kogos nowego do
wspolpracy - recenzenta, felietonisty,
itp., itd. Takie pismo i takie listy, to
wielka metafora zycia. W dzisiejszych
czasach licza sie ludzie, ktorzy maja
pomyst. Innymi stowy - nie
potrzebujemy nikogo. Bo juz nikt
nikogo nie potrzebuje nigdzie (stad
owo bezrobocie w Polsce). Ale - jesli
nas zaskoczycie - zrobicie cos, co zwali
nas na kolana - by¢ moze pomyslimy:
“Kurcze! Co za koles! Takiego nam
trzebal”. Tak samo robi sie pisma. Jesli
chce sie osiagnac sukces, nie mozna
Wypuscic dziesiatego pisma pod
tytutem “Moje rybki”, bo posiadacze
akwariow juz maja swoje pismo jakies i
po co im kupowac dwa takie same?
Wypuszczajac nowe pismo mysli sie

Z KONSOLA W KIESZENI PRZEZ SWIAT

najpierw: "Co moge dac ludziom nowego, 2eby mnie kupili2". | wymysla sie. Mamy kilka pism o konsolach, ale jesli na
przykiad dodamy do swojego pisma piyte z demami, to juz zaczynamy wygrywac na rynku. Bo tu jest nasz haczyk.
Niedawno jeszcze myslano nad tym jakie by tu pismo wpusci¢ na rynek pism dla Pan uprawiajacych sport. I wymyslono. Ani
nie jest to tytul o kulturystyce, ani o zdrowiu. Tylko co$ pomiedzy. Wszystkim opadly szczeki, ze dato sig cos jeszcze
wceisnac. A jednak bylo miejsce. Analogicznie niediugo wejdzie na rynek nowe pismo o grach komputerowych - zdziwicie sie
jakie. A z naszej branzy - Gamepark 32 nie jest klonem GBA, tylko sprzetem, ktdry ma kosi¢ gry z netu. To jego zaleta.

oplaca sie zakiadac takie pismo, w

1t

Jest zreszta druga strona zabawy: reklama. Swego czasu myslaio sige tak: "Najbardz
ktorym wiele firm moze sie zareklamowac'. Na przyktad - myslimy: “Nie maja gdzie sie reklamowac fryzjerzy, producenci
suszarek, pianek, itp. A jest tego sporo.”. Fakt - i robimy pismo “Moje wiosy”. | zarabiamy z reklam. Wreszcie tak samo jest,
kiedy szukacie pracy. Jesli nie ma sie ha nig pomystu - to robota gornika - ciezka i konca nie widac. A pracy bedzie coraz
mniej, bo coraz wiecej ludzi jest na Ziemi, ale i bardziej zautomatyzowane czynnosci, Przewiduje sie, Ze juz za parg lat praca
stanie sie przywilejem. Pracowac pedzie moze tylko taka szlachta, w jakichs pieknych miastach... a reszta? No wiasnie. To
juz temat na kiedy indziej. Jesli wiec zaktadacie serwis internetowy, pismo, szukacie pracy, podrywacie dziewczyne -
wszedzie liczy sie jedno - kreatywnosc. To stowo klucz. Jesli dacie to, czego nikt przed Wami nie wymyslil - macie
wszystkich w rekach. Wszystkich i wszystko. Ale do tego, to trzeba miec czas. Czas na nauke i czas na swobodne mysienie
oraz rozmowy z kumplami. Do nastepnego razu. [Pockettol

gameboy magazyn e _3>

e R T

CPTNETI I




No, witamy, witamy! Tak, jak sadzilismy - listow dostajemy coraz wigeej. | coraz starsi ludzikowie nas czytajg. Zaczynamy podb
listonosz zacz3! chodzi¢ na pakerni¢ i cigzka go teraz ruszyc taka liczbg listow, jaka otrzymujemy. WIECEJ ICH!!\... Nie el ysmy listonosza nie fubili... Ale do rzeczy!

pocketto@wp.pl

Heyka Pocketto!

Heyka (w imieniu redakcji).
Naszio mnie, Zzeby troche
pokazac listow, ktdre nas
Kkrytykuja. Zeby nie byfo, ze sie
wypieramy krytyki...

Czytajac ostatni (bodajze 4) numer GBM'U
doszedtern do wniosku, to wszystko do
niczego nie prowadzi.

To Ci dopiero Zyciowa mysl, hihi...

Wigkszos¢ recenzji to bezpiciowe cos, w
ktorym dowiadujemy sie ze zbieramy
kamyczki (recenzja Hugo'a) - nic o fabule,
brak przedstawienia bohatera, 0o muzyce
(mito zaskoczyly mnie recki Megaman'a,
Golden Sun czy Harvest Moon3 - wiasnie tak
to powinno wygladac!) Do tego dochodzi
szereg literowek 1 wielgachne screeny -
przeciez wiadomo 2e obrazki o takim
formacie sa rozmazane | rozmyte, i e
panowac bedzie pixeloza!!! To nie jest PC czy
duza konsola - to Game Boy, ktdry miesci sie
w kieszeni! Nie lepiej byloby pomniejszy¢ ich
format i pisac wiecej o grze?

Noooo... Z jednej strony masz racje. Znaczy
przyznajesz, e czes¢ recenzii jest
sensowna, a czes¢ nie daje obrazu gry.
Zmieniamy to - juz w tym numerze widac
efekty. Ale wiesz - w platformerze, to raczej
scenariusz nie zawsze jest najwazniejszy. A
poza tym jak myslisz, ile teistu mozna
napisac o grze, wktorej giownym i jedynym
motywem jest chodzenie w prawo |
Zbieranie kamyczkow? Bedziesz mowii, ze
na sile rozwlekamy teksty.

Co do pomnigjszania obrazkow - wszystko
zalezy od tego, jak papier lyka farbe. Ale
mozemy poprobowac. Co sadzicie?
Ankieta, ankieta!

Poza tym, to za mato miejsca poswiecacie na
teksty: napiszcie jeden, ale porzadny, o
parzadnej grze, a nie 5 stabych i nudnych
(nie martw sie - wiem, co to znaczy
ograniczenie miejsca).

Tu kwestia dyskusyjna. Wychodzi gra pod
tytulem (tytu! od czapyl): Star Wars in
Poland Golden Edition. Brzmi zachecajaco,
nie? No wiasnie. A to syfeczek. | trzeba
napisac, zeby ludzie sie nie nacigli. Oba typy
recenzji sq wazne. Hitow i sfabiakow.

Zmniejszcie czcionke - to troche pomozelll
Bo coz to za recenzja, gdy sie miesci na
iednej czwartej strony???

Zadna. Na szczescie gra, ktora ta recenzja
oplsuje, te2 zadna, To chyba proste: staba
gra— krotka recenzja.

Ale teraz czas pomysle¢, co zrobic z
gniotami... 0! Juz wiem! Zaloicie cos na
ksztatt “Czarnego Kacika Pocket” (takie cos
bylo kiedys Neo+), gdzie beda wypisane
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same denniaki wraz 2z krociutkg
charakterystyka. Heh.. troche wam
nawrzucaiem, ale mysle Ze to do Was
przemowl. A oto moje kolejne pomysty:
Spoko. Wrzucaj - elegancko to robisz -
stuchamy.

1. Przydataby sie maskotka gazety - moze by
tak jakiegos zwierzaka czy urocza
kieszonsolke?

Co dalaby Ci taka maskotka? Bo to wiesz -
nie problem stworzyc, ale co z tego ma
wyniknac?

2. Gdy gazeta bardziej sie rozwinie
zwiekszcie nakiad. Trudno mi Was kupi¢ w
Kkiosku,

Pytaj, pytal, pytaj - Pani kioskarka
2migknie! Spoks - caly czas to robimy.

3. Eeee... Co by tam... Al Juz wiem! Czas
zalozy¢ wiasng strone internetowa - a nie
tylko wzmianke na WWW waszego starszego
brata - Neo Plus.

Na razie nle widzimy potrzeby. Ale moze to
sie zmieni?

Hmmmm... wiem ze nie zrealizujecie tego w
ciagu miesiaca, dwdach, ale poczatki moze
zobaczymy W Ciagu trzech. Mam nadzieje, ze
wezmiecie sobie do serca moje upominania i
postanowicie cas zmienic. A teraz nara!
Powodzenia! Elekid

Dzigki za informacje. Bierzemy sobie do
serca i wszystko staramy sie korygowac na
poczekaniu. Zresztg nie tylko Twoje uwagi,
bo dostajemy ich wiele | wiekszos¢ jest
zasadna. Super! Madrale z Was i cieszymy
sie, Ze trafiamy do ciekawych czytelnikow.

Witaj Pocketto!

Dlaczego gry na CBA sa takie
drogie? Styszatem, ze Nintendo
zamierza obnizy¢ koszty
produkcji jednego carta. Czy to

prawda?
Drogie, drogie... To zalezy, jak dla kogo. Dia
Amerykanow nie s drogie. Dia Anglikéw i
Niemcow tez nie sa drogie. Drogie sa dia
nas, bo mieszkamy w biednym kraju. Ale
Jest coraz lepiej - ha przykiad Golden Sun i
Advance Wars mozna spokojnie kupic juz za
179 zlotych. A to sg gry na diugo.
Pozdrowienia dia caiej ekipy! Konrad

Trzym sie, trzym sie Konrad!

Witam redakcje!

Pisze w zwigzku 2z listem
niejakiego Krupiera, z
kompleksem grania na panu
Zaawansowanym w  $rodkach
transportu. Otz mialem ten sam problem.
Raz gdy wracalem ze szkoly tramwajem,

Adres do korespondencji

GameBoy Magazyn, Skrytka Pocztowa 85,
00-963 Warszawa 81

e-maile: pocketto@poczta.wp.pl,
gulash@neoplus.com.pl,

WWWw: www.neoplus.com.pl

Zamdwienia reklamowe:
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zachcialo mi sie gra¢ (a mialem za soba
koloral. Bez wahania wyjalem go z plecaka i
dawaj! Zaczalem gra¢ w wyscigi. Nikt sie
specjainie tym nie interesowat i dobrze. Do
czasu... Na przystanku wpadic do tramwaju
dwach gosci. Stali za mna (ja siedzialem) i w
pewnym momencie zauwazylem, Ze jeden z
nich gapi sig na mojego GBC. Ale ja nic - dalej
gram! Nagle uslyszafem, jak ten gosc mowi
do drugiego, jak ja kiepsko gram i ze on gra
W to lepiej. W pewnym sensie mi ulzyio (ze
gos¢ ma GB, bo slyszatem wiele opowiescina
temat kradziezy CB), ale mimo to nadal
bylem na goscia wkurzony, ze krytykuje
maja nienajgorszg umiejetnost prowadzenia
auta. Od tamtego czasu nie gram w
srodkach transportu (chyba, ze we wiasnym
aucie) i staram sie nie wystawac z panami
kolorowym i zaawansowanym (lub osobno).
Licho nie $pi.

Pozdrawiam caia redakcje! Hien

Aj waj! Nie boj sie krytyki! Wiesz co? Trzeba
bylo kolezkowcowi weisnac Kolora w fape |
powiedziec: ,, Ta? To pokaz jaki debesciak z
Ciebie". Miales fifty-fify; albo rzeczywiscie
to kozak, albo tyiko sie chwallf. Ja bym tak
zrobii. A historia wstrzasajaca, zamariem z
wraZenia gdy ja czytatem!

Witam serdecznie!

Ostatnio w saloniku prasowym
zobaczylam trzeci numer Waszej
gazetki. Pomyslatam sobie -
hm...... Ca to takiego jest? I1? Nie
moglam uwierzyc! Gazetka poswiecona tylko
i wylacznie GameBoykom! SUPER! Po prostu
super! Tego wiasnie mi brakowato do tej
pory! Co prawda nie jestem posiadaczka
Zadnej 2 tych konsolek, ale zamierzam by¢,
wiec... Bingo! Co prawda cena troche za
Wysoka..... Ale ja juz na to nic nie poradze.
Super Ze jestes z namil A co do ceny -
naprawde ciezko nam na to cos poradzic.
Jestesmy matym pismen, nie stol za nami
potezny kapital, a i reklam mamy tyle, co
kot napiakal. Drodzy czytelnicy - kupujac
nas pomagacie budowac rynek. Bo
pomysicie: gdyby tak w GameBoy
Magazynie byio wigcef rekiam,
automatycznie znalazfyby sie srodki na
wiece] stron. Albo gaybysmy miell kilka
razy wiecej czytelnikow. Ale konsolki
przenosne nie s3 jeszcze tak popularne u
nas, jak stacjonarne. Stad tak to wyglada.

Ogblnie jest OK, mam tylko pewne
zastrzezenia do formy pisania recenzji
gierek. Wyglada to tak, jakby pisala je
dziewczyna, ktora pdzniej bedzie je czytad
grzecznym dzieciom. Takie sa troche...
Przestodzane. No i to naduzywanie slowa
“fajne”. Co rusz gadzies sie ono znajduje. A w
sumie to co to slowo znaczy? Co zhaczy
konkretnie, ze gierka jest fajna, ze postac

gulash@neoplus.com.pl,
marcellus3@wp.pl

Materialy zawarte w czasopismie nie
moga by¢ w calosci lub we fragmentach
kopiowane i powielane hez zgody
wydawcy. Redakcja nie odpowiada za

ijac nieco tematyke pisma. Ale, ale -

jest fajna, ze tlo jest fajne.. No sami
pomysicie. Brzmito tak troche... Nie na serio.
A przeciez w polskim stowniku jest masa
slow, ktorymi mozna zastapi¢ slowo “fajny”,
prawda? Od razu bedzie lepiej.

Ahaha! Bo widzisz, zaczynajac pismo nie
wiedzielismy (i dalej tak do korica nie
wiemy) Kkto w naszym kraju gra na
kieszonsolkach. Chiopcy w wieku pieciu
at? Dziewczynki dwudziestoletnie? | do
koge klerowac teksty mamy, -te? hie
wiedzielismy. A teraz zaczyna nam sie
klarowac juz pewna wizja. Przeczytaj
fecenzje w tym numerze - powinny
bardziej Ci odpowiadac. | diatego robimy
wielka anidete, fajng (ups!) ankiete, w
ktorej prosimy wszystkich o
wypowiedzenie sig! Wzywamy Was do
wspoinego czynu spofecznego!

Az, fajnym” korczymy.

Mam  jedna propozycje moze
wprowadzilibyscie dzial wymiana/sprzedaz
gier i konsolek miedzy ludzmi? Co Wy na to?
Do ankiety, do aniiety zapraszamy (do
kadryla tez ale to potem)! Wpisz we
wiasciwym miejscu , dziaf kupno-sprzedaz”
1. Jak bedziecie chcieli, to zrobimy!

Pozdrawiam serdecznie i zycze Wam, zeby
Wasza gazetka rozwijala sie w jak najlepszym
kierunku, Zzeby zwigkszala objetosc, a nie
cene i zebyécie mieli coraz wiecej
czytelnikow!

Angie
Kochana Angie! Dziekujemy, Sciskamy |
cafujemy w policzek!

Yo!
Pocketto'wanie dajcie na calg
strong i piszcie wigksze i dalej tak
superanckie  artykuty, jeshi
bedziecie mieli pustke w glowce
to sluze pomoca i calkowicie za friko
wystukam  jakis  Pocketto'wykopujacy
tekscik, polecam sie,

Z powazaniem BeoWe z Miedzychodu.
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No wiasnie. Dostalismy sporo listow z
pozytywna oceng  Pockettowania.
Dziekuje bardzo. Mam jednak wrazenie,
Ze to nie 0 samo Pockettowanie chodzi.
Chodzi racze] o artykuly, Kktére sa
Jakimis ocenami tego, co sie w swiecie
gier dzigfe. Jakichs trendow, jakichs
Zjawisk - taka publicystyka w pismie.
Sprobufemy na to nieco postawic.
Powiledzcie nam jak Wam sie spodoba za
Jakis czas.

A na dzI$ tyle' - tony milosci w tym
wspaniatym oKkresie, Kiedy to
dziewczyny pleknieja z dnia na dzieri!

I pamietajcie o naszej ankiecie!l!

tresc ogloszeii i reklam. Materialow nie
zaméwionych nie zwraca, a w przypadku
publikacji zastrzega sobie prawo do
skracania i modyfikacji. Wszelkie uzyte
znaki firmowe i towarowe s3 zastrzezone
przez ich wiascicieli i zostaly uzyte
wylgcznie w celach informacyjnych.




tlo wygrania cztery egzemplarze gry ECKS vs SEVER na GBA!

Aby wriat udziat w konkursie wystarczy odpowiedziec na pytanie: Jaka jest poprawnia
nazwa marki akcesoriow to konsol sprzedawanych przez firmg MANTA?
Odpowiedzi wytacznie na kartkach pocziowych nadsytajeie pod adresem: GameBoy Magazyn, Skrytka pocztowa 85, 00-963 Warszawa 81

Spunsm'em Konkursu jest firma MANTA, ul Matuszewska 14 budynek 4 pigtro 1, 03-876 Warszawa
tel: (22) 332 3450 fax (22) 332 3460




; : Dystrybutor .
LUKA?:‘TOYS Sp. z 0.0.
. ul. Partynicka 297
53-031 Wroclaw
tel. 071/339 78 Q

4 NA SWIECIE KONSOLA DO GIER

onsola do gier ale takze najbardziej
ozpocznle sie¢ zabawa !
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