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skl<io è un ciclo che ,; ripete olrinfinito, pur1roppo queslO edikl<iole <J Ollcbn!, inve­

ce di partire lesto.o per le noviiò presentole oll 'ECTS, per le 160 pog"8 finalmente 
rri'IOte, per lo coper1ino doppio ecc. si presento piullosto malinconico, non tonto per· 

ché il numero in sé non sia ricco lanzi], quanto per lo dipomto fo<zolo di tre elemenH vera­
mente impononH dello nostro redazione. Quando dovetti partire !anni fa) pw il servizio 
mililore ricordo che il mondo semb<mo mi slasse crollando addosso, M1o quello che avevo 
coslruito e follo per me e per gli altri, il nome che o fatico ,; e<o lotto posto in mez.zo o 
ronfi altri rischiavo di scomparire per colpo di un assurdo anno passato nell'e<ertito ... Non 
è mia intenzione pronunciormi sul'utilitò o meno del setvizio di leva, sulle sue ragioni di 
esislere e via discorrendo !anche se lo mio posizione dOYl'ebbe essere piuttosto chiaro), 
mo è anche vero che, se quokhe mese fa abbiamo oocolto il buon ADO di 
numo tra noi con gioia e fieri di riaverlo tra le nostre filo finolmenle 'milite 
esente', questo volto l'editoriale se<Ve o dare un arrivederci !non cerio un 
oddio) o coloro che oss[eme o Stefano Gradi e Alessandro Debolezza 
hanno rappresentato le colonne portanti di PC Game Porode: Carlo 
Barone, incOfTeg9ibile guoskltore, ineccepibile assistente di redazione, ott~ 
mo bevitore, mo soprattutto gronde amico, è staio stroppato allo nostro 
redazione per un anno o partire dal 17 sellembre l 997. Dopo aver pre.to­
to dei servigi o uno coso edilrice che, penso, sia divenloto !sia per lui che 
per me) quasi come uno seconda fomiglio1 uno semplice cartolina azzurro 
ho ovulo lo meglio. Oueslo momento mi ripono olla mio esperienza perso­
nale, 0$perienzo duronle lo quale, al mio ritorno do civile, ho trovato intor· 
no o me M1o cambialo, tulio divefso, Ionio do spingermi verso nuovi lidi 
non perché coccioto, mo peo:hé messo in ooodizioni difficilmente sopporta­
bili do uno persona dopolutto •un po' fuori dalle righe' come me. Guesto 
paura penso sia oro presente anche in Carlo, ol quale mi sento di dire, qui, 
letto do decine di migliaio di persone, che quando lomerò Ira noi le spero 
personalmente Ira meno di un anno) lroverò il suo posto, il suo NOio, cooi 
oorne ero quando lo ho lasciato: so che crede nel suo lavoro, so che è in 
gambo, so che perdere un ele<nenlo come lui sarebbe un errore imperdonabile sia come amico, che 
oorne collego. Slesso invito e stesse promesse anche per telemo polemico: Alberto Falchi, oramai diven­
tato uno dei migliori redollori con il quale ho lavorato non solo o PC Game Parodo, mo anche 'doll'o~ 
tra porte", è già partito (esoltomente il 19 agosto se non ricordo mole). E il Masl<o? Uno delle poche 
persone che ho fono dello p<aprio vita un multitosking, avendo quo!lro difle<enti occupazioni: cerio o 
volte gli orticoli orrivovono in ritardo, mo anche lui roppre<ento porte di quell'essenza e di quello collef. 
tivitò preseote-m........_redazione. Gve$to numero è il suo 'conto del cigno': anche o lui uno •$tondin' aw> 
tion" degno di un àèrby lnte<-Milon. Ragazzi, fate in heMo!! I 
Cambiando disoorso oro, non per menehegheoimo o falso devozione, bensì per non rodermi il fegato 
ulteriormente, possiamo olle •buone nuove•. Vi sorete giò occorti che $iomo ' ingrossoti': 160 pogine, 
le aspettavo do tonto, ci credevo do ancoro di più e questo mese sono orrivole, un po' d'improwiso o 
dire il vero, mo ci sono. Grazie o questo •aumento di peso" abbiamo finalmente potuto trattore anche 
prodotti che of:trimenti sarebbero rimasti esclusi, approfondendo allo stesso tempo le recensioni di punto del numero. 
Grazie al vostro supporto abbiamo fotto onco<o un piccolo, mo significoHvo, posso ovonti e vi prometto che le 
novitò non sono certo finite: le idoo e:he abbiamo sono tonte e con il tempo e lo oootdinazione giu~o siamo sicuri di 
polM migliorare. 
Un altro grosso cambiamento è anche quello dell'interloccio del CD-ROM, ridisegnato completomente in chiave hi· 
tech, fateci sapete se vi pioce. Continuiamo con quoronto pagine di specie~ ECTS: tutte le più grosse novità che 
abbiamo visto o Londra attendono solo di essere le11e. Non so effetliwlmenle se questo mese lo doto di uscito nelle 
edicole verrò rispettato, SMAU incombe su di noi, e come l'anno $00rSO i soliti problemi organizzativi hanno richi• 

sto un inctedibile sfoizo al nostro 

S-1 scvsofe l'inlromissione mo bisogno festeggiare. Che coso? 
uno specie di compleanno. I>. conii folli questo é il sedicesimo 
numero di PC Game Porode sollo lo direzione del BDM. Sedici 
numeri, un anno e mezzo di lavoro durante il quale lui (sempre lo 
Slefonino) ho risollevalo le sorti di uno 1es1010 che proprio messo 
bene non ero .. 

reparto grafico !nello persona del 
lele, di Stefonia e di Monica), per 
non poriore poi dello rec'"'sione di 
Dork Reign: il gioco è andato 
perso nel tragitto Londra-Milano e, 
in extremis, sono riu$Cik> o recupe­
rare uno somple recensibile dol 
dislributore italiano: lo sera di chiu­
sura, inlomo olle 19:20, mi sono 
loncioto o Varese con lo compo­
gnio del gigante buono dello redo. 
zione jMike). 

Il risul1010 è sotto i voslri occhi. lo rivisto è decisomenle miglioioto 
con uno marcalo tendenza allo perfezione che contiamo d1 
raggiungere entro breve Giò do ques10 numero dovreste sc:orge<ne 
qualche 11m1do segnale cen1osessan10 pagine. uno doppio 
cOJ)ertino, un reportage doli ECTS che meglio di cosi non si po:evo 
fare. un cd con un'inlerfoccio che gh altri vedono solo in sogno .. 
Oro. ci sarebbero do dire moUe cose sul BOM: è un rrekker globale. 
mi ho 1rosfeti10 lo passione pet lo Nex1 Genera1ion e adesso mi 
riirovo olle 3 del mattino a guardare, insonne, quel brutto di V\'orl 
Mo ne vale lo peno. A volle. 
Personolmenle sono sempre stato un fon dello seue classico con 
Kirk mo adesso le apprezzo en1rombe. del res10. come d$Ce lo Boso. 
lo sontodonno dello Redazione. ·oue Cop.tons •S meglio (he uon· 
Ah, dimenlicovo, non mi sono oncofo presentoto 10 sono il 
"Publ.soo.·. Copito> to sono ol Publisher e lui è l'Ed1l0< •n Chiet Cioè. 
'°sono il suo copo Bello. veio' Provote<:i voi o fote il copo del 60M 
Già lo mollino presto Colle urx1ic1 e mezzo) oppel\O arrivo si capisce 
(he non oorò uno bello giornoro Mo ooche se o volto ·10 bruno'. gli 
vo riconosciuto d1 ave< creato DAL NIENTE una squadro di pe1sone 
vetomente in gambo. Ho lavorato bene il BOM in quesl'onno e 
mezzo'. ho lrosferito ai suoi redollori passione. en1us1osmo e 
lanhssimo voglra d1 fare. insomma, è un leader nolufole. ho uno 
copocilò di coinvolgere e morivore le persone che roromenle ho 
visto In ollri. anche se in chiusura di rivisto schiavizzo il Lele e fa 
Monica. E poi é coerente; non parlerò MAI bene di un gioco bruno, 
quindi i voli che vedete acconto olle recensioni sono goronzio di 
obie11rvilò1 Mo è onche simpolico: ogni ron10 mi inviro a ceno al 
Tì1oono Cofé per parlare di IO\'O<O mo. dopo le prime ono o nove 
birre il discorso cambio .. e spesso fa una botturo parlando di Tomb 
Rider Il dice che Loro ho il grilletto facile. Poi ride. E io non capisco. 
Forse è perché non ci ho ancora giocato. 

lo recensione oro è nelle vostre mani, vi prego quindi d i legge<lo, seooodo me 
ne è valso lo peno... In questo pauso riflessivo che mi capito uno volto al 
mese, per undici volte oll'onno, non posso che meditare onocxo come grazie o 
voi siomo riusciti od arrivare a qoeslo punto con lo nostro/vostro rWislo: l'altro 
notte stovo pensondo ano mio vikJ in quest'ultimo anno e mezzo e sono giunto 
o uno strano conclusione. Un pensiero che mi sto' facendo rendere conto di 
come si cresce, si cambia, si divento oduhi o tal punto do non oopire più se ciò 
che si fa' è un impeto di passione, uno sol1o dì voglio di •cr~re•1 un •vo&er 
riempire uno spazio altrimenti vuoto•, o semplicemente uno con.stotozione di 
oorne irrvece di sposarsi con uno donna lo si sia follo con un lavoro !per quan­
to bello e gro1ificonte). Bene, non conosco purtroppo lo risposto univoco o qu,. 
sto interrogativo, mo certamente non mi pento di fare quello che sto' foceodo, 
creare e produrre quesle 160 pagine mensili !un lavoraccio, p<Op<io nel mese 
in cui Corto è ondata via), molivoli dal vostro enlvsiosmo che mese dopo mese 
arrivo in ki<mo di e-mail, lettera, telefonato ecc. Poliedriche considerozioni per 
un editorio'8 o dire il vero piuttosto strano, mo comunque e come sempre sinc&­
ro, concludono lo pagina primo di PC Game Parodo -•ione 160 pagine. 
Oro non ci resto che ospertore il nullo osto dall'editore per le 18011! 

Grazie BOM, bello rivisto! 
moggimic:@mbox.vol.tt 

PS: A p«>posilo, vi piace lo doppio copertinol?I Ci abbiamo messo porecxhio 
per realizzarlo, gtozie anche al nosto buon Andrea Simulo ... lotaci sapere ,. 
è stato bravo o se merito solo uno fontozziono •crocifissione• in solo mensa ... 

Slalano "IDM" .... 
pqjllli ............... 

ltdinow• te~• 
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Gll "'11CG11 pulJIJlicati su PC Game Plrade sono prute111 in 

conlormtli- leggl sul - d'8111ore. 
La~ mwnpa, ~e memorizzazione sono 
permesse solo con espmsa autorizzazione scritta. 
eec11t0<e non si assume nessuna responsabitilà per emiri o 
omissioni di qualslasl tip0. Tutti i marchi cltad sono registrati 
dalle rispenlve case edllrici. 11 sonware su Cd Rom è tornito 
•a110 stato attuale'" senza nessuna garanzia sul funzionamento e 
sulle prestazioni. eedl!Ofe non può esse<e ritenuto responsabile 
per even1uall danni arrecad di<enamente o Indirettamente 
dall'uso del CD accluso. 

Premio per .. l' lslinlo del rauorino": M11uro Ortolani 

Premio .. SaluuuulO": Fabio Ferrario 

Prcnuo .. Miracolato d• dio, ha chiuso la ri'lst• ancht 
qumo m~'": Stefano - SOM'" PctruJJo 

Premio .. MIJllt igooto .. : Carlo Barone 

S.Jud t ring:nrlamcti ptr l'appoggio moral~: 
O·ZAR. Olga & Mafalda da Ambutgo. H>rp S1roog 
(11po d1 bini preferita dal BOM). Jo Ann e Andrei.. OonattUa. 
\fonia from Ba.nsh« R.G .. Kell) ('"generosa .. si1nd"ta dclJ.a 
E1<b). k .. tasche laterali .. dei pantaloni citi Land.1 (u1d1 per 
nasc:oockrc di 1uuo!!!). Dodgc Neon (la mJCCh1na .imenc.ana 
p1.ù p.acco che ~ia ~ibile affinare in 11asferta!). 
l'uuffood.abilc chmtta di Stefano Gradi, Ca).llno1.·i CaU: (1..lc 
E\1)1nas~. M ilano. Italia. Mondo,Univerw. do.,·c and1Jmo' 
mangfarc). il 1cpa110 grafico nella sua intcrcua per 
l'mcrcd1bilc \forzo profuso nella seuinuma cL1I 12 al 22 di 
M:llcmhrc, il grande Lamei (per la "oor:.a delle pellicole"), luni 
<1uclli che rendono così d1vct1cnte lavorare in quc .. 10 ~llCHC . Il 
Lclc perché, alla fin fine. fa sempre quello che vuoi ... 
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Proprio cosi. la bella stagione è linitai I 
segni di questa mutamento si presentano 
a noi in moda inequivocabile. ma se le 
tai;ilie del frondoso Alfredo Nardone 
in1z1ano a ingiallire. il buon Carletto 
rinverdisce dentro a un'uniforme dello 
stesso colore in compagnia del piccolo 
Falchi e del gronde Masko. Cosa dire !Un 
poeta. che dire. farse un po' •togliente·. 
mo decisamente un poeto NdBDMi? Le 
stagioni possono e i tempi cambiano. mo 
lo vostro rivista preferito è sempre in 
edicola e qualcuno è lì od aspettare le 
vostre lettere con trepidazione, assalendo 
quasi 11 postino quando quotidianamente 
si presento con il suo socco marrone 
ripieno di lettere. Grazie inoltre per le 
cartoline che avete mondato questa eslote 
da ogni parte d'Italia, purtroppo non c'è 
lo spazio per pubblicarle tutte. ma ancora 
grazie' Vi lascio olle lettere senza 
anticiparvi niente degli argomenti come 
ero solito fare. questo mese sorpreso' 
Buono lettura 
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VOGLIA DI COMUNICARE 
Coro redazione, voglio compronni un modem per 
owre il lox e spedire E·mo~ ! 
Questo posso furto anche non avendo lnlernel ? 
Gianluca P..OOALCOSA (~ nome ero toglioto, elevi 
scusonni!) 

Beh, per i fax non c'è ptoblemo, se hai Windows 95 
devi inslallore l'apposito serviz~ clol pannello cli 
conlrollo. 
Uno voho complelofo /'operazione clo qualunque 
P"'9""""'C ti "°"""'i ti boslBnl slampore il cJocu. 
mento che ~ ricliretto al moc/em e spenc/etoi 50lo 
i sole/i clella lelefonolo. Spesso assieme al moc/em 
vengono fomiti anche olcvni soltwate $pOCifici come °""""'° quelli relativi alla geslione c/ei fax. 
Per quomo riguonlo /'e-mail, creclo che tu ti clebbo 
mel1ete olla ricerco cli quokhe provicler lntemet 
nello tuo zana o meno che non ci siano c/ei BBS che 
ti ollrono queslo servizio. 

OLOSIAMAO 
LO SI ODIA 
Siamo Ile di amici dello provincia di Venezia oppos· 
sionati di computer e uhimomente stiamo liligonclo 
su uno questione molto semJ>lice. Alessoncfro ha 
compralo do poco il computer e abbiamo scoper1o 
che Winclows95 adesso viene venduto nella venio­
ne 950b. la quoncla ho ocquislalo il computer me.o 
la versione 950. Mirko ho la wnione 950o. 
Allri noslri amici ollennono che la wnione "b" aea 
molti problemi, altri dicono che è stabile. 
Sinceromenle, io non so più o chi credere e quindi 
mi riYOlgo o le: YOmli sola che i giochi non mi s'im· 
poffossero ogni due per Ile e se la 950b fosse vero· 
mente stabile mi piacerebbe molto installarlo. 
Oppure conviene aspettare l'uscita di Windows 
97 /98? A proposito , quando uscirà il nuovo siste­
mo operativo? 

Winclows 95 o creolo problemi o tutti. Do quonclo è 
slalo messo in vene/ilo, le potdi e le vtilities si sono 
susseguite o rilmo >'erliginoso Ionio che hanno aper­
to un sito c/eclicoto ~-winclows95.com) con aree 
riservate oc/c/iritturo ai bug cli sistemo! 
Queste potdi si sono rese necessarie per asskurore 
il buon funzionamento clei programmi senza crash 
improvvisi, tonto che lo slesso Microsoft ho cleciso cli 
incluc/erli nel CD messo regolannenle in vene/ilo. 
Ti consigl~ quin<li cli procurom questi software (visto 

che sono gratuiti) e cli a>pellore Yuscilo cli Winclows 
98, <he clovrebbe (ma la cloto non e' a5SicurolD) 
essere clisponibile o melà c/el/'anno prossimo. 

PROBLEMI DI DEMO 
Spettabile redazione di PC Gome Porode, possiedo 
un computer così composto: 
Penlium 133, 32 Mb. Rom, Matrox Mystique 4MB, 
CD-ROM 6x Creolive, Windows 95 Ost2. 
Circa due mesi or sono ho ocquislalo una schedo 
audio "Sound Bloster Awe 64 PnP", instollondola 
senza okun problema. 
I problemi sono nati nel momenlo ìn cui ho inslolloto 
le librerie Direct X della """ione 3.0a tratte dol CD­
ROM n. 54 allegato alla \l:>slro rivisla. 
Altraveno il percorso c:\programmi\cliredx\setup 
ho lanciato il setup delle Direct X. Nello lìnestra di 
dioloiio ho conslalolo la presenza della riga: 

Audio clriver 4.33.13 
li che significava che lo mio schedo audio non ero 
stata certilicata compatibile con le specifiche Direct 
X. Inoltre, lasciando le cose in questo modo, nel 
momenlo in cui lanciavo programmi che utilincrvo­
no le Direct X mi si presentava un emn del tipo: 
"'Si e' verificato un errore irreversibile OE in 
0028:C0003954 di VXD VMM(Ol) + 00002954 
L' opplicarione verrò terminotoN • 
Cercando di porre rimedio o queslo inconveniente 
ho effettuato uno ricerca nel CD-ROM do cui ho 
installala le Direct X e sono risalito attraveno ìl per­
corso cl:\cliredx\clriver\ouc/io\bin od una listo di 
drivers e Ira questi vi erano: 

Sb16.vxcl 
Sbowe.vxcl 

Rispettivamente nelle .... ioni 4.31 .00.0068 
Ho soslituito i driven presenti ìn c:lwinc/ows\syslem 
con quel~ sopra indicati ed rilanciando il se!up delle 
Direct X, la riga Audio driver si presentava: 

Audio clriver 4.31.00 Certilicalo. 
Dunque, sembrava che ogni mio problema fosse lor­
minato. Però, nella fineslnl Muhimeciale di pannella 
di conlrollo ho conslo1alo che la mio scheda audio 
ero stota riconosciuto come uno Sound Bfosler 16 
PNP. Vì chiedo: è mai possibile che i domn presenti 
sul CD-ROM doto a comdo dela scheda non siano 
compa!ibili con le direct X ?? 
Non sopendo come risolvere questo problema, ho 
cercalo una risposta nello \l:>stra rivista; ma sembra 
che nessun altro lettore abbia CMlto di questi proble­
mi, quindi mì sorge ~ dubbio che polrebbe lrollarsi 
di una mia incompelenzo. Vì sarei grolo se pollSte 
aiutarmi. Vì pongo ìnollre un'ultima domando: sem­
pre su questo CD-ROM vi ero uno demo di nome 
Claudio di un gruppo dì cader italiani. Ho proYOto a 
lanciorki, ma ogni Wllla · "vaMI video mode 
noi lo.incr. Leggendo il lf! d.::dio.nfo ollego1o, mi 
è sembrato di capire che lo demo in queslione non 
partisse perché la Motrox Mystique non è compati­
bile con lo stonclord VESA. Inoltre ho anche provato 
o ìnstollare il driver Univbe nella venione 5.3, mo 
nel momenlo in rui la lanciavo mi venivo dato un 
enore. Attraveno il comonclo "uvconfig -P' mi e' 
comparso una listo di schede compatibili con la 
stonclord VESA, però Ira queste non vi ero mo mia 
Motrox Mystique. Concludendo, gradirei sapere do 
Voi se ciò risponcle o verità, perché se fosse vero mi 
sembrerebbe dì aver butlato via 400.000 ~re per un 
quakoso risullalo in fin dei conti ìnutt1e. 
Vì ringrazio onticipotomenle per ciò che potrete fare 
per me e Vì invio o miei migliori sofuli. 
Rogano Frisco Paola (o almeno spera!) 

Buon giorno, sono un vostro appassionato lettore do 
poco più di un amo. Ho notato con piacere che le 
promesse lotte a suo tempo poco alla volto si stonno 
reolizzoncla (grazie, anche le pagine stanno aumen-

!oncia come vedi Nd8DM). Dico questo perché vedo 
ìn giro tonto genie che porla o vanvera: almeno voi 
ce la mettete M1a: complimenti! 
Aclesso però volevo chiedervi di oiulonni perché mi 
è sorfo un dubbio. 
Nel numero dì Luglio/ Agoslo (CD-ROM numero. 33) 
ho trovato nel percorso d:\music\rnegodemo\clau­
dia cloudio (appunto!) che non ne vuole proprio 
sapere di funzionare. Ho una Matrox Mysique 
nuova, comprato do poco assieme od un lettore 16 
X dello Goldstar. Questi due nuovi componenti 
hotdwore mi lasciano perplesso. Il demo ìn queslio­
ne menziono che potrebbero esserci dei problemi 
con le schede video sim~i olla mia. La coso mì turbo: 
perché proprio con questo tipo di schedo? La secon­
do coso che vorrei chiarire riguorclo a lettore di CD. 
Sullo scotolo e' ero saitlo: compatibile con i sistemi 
operotìvi Windows 95/ 3.1 /Nt 3.51, Os/2 Warp, 
Linux, Solaris. Sono andolo sula fiducia e ho fatto 
I' ocquislo. Aprendo la scotolo ho però natolo con 
stupore che era presente un solo dischetto per 
Windows 3.1 e per ìl DOS. Perplesso, ho continuato 
l'installazione. Una volta cestinato ~ vecchio lettore e 
sostituito correttamente con quello nuovo tutta a 
posto. Nel pannello di conlralla, diccanclo sull'icono 
sistema compare infatti la dicitura: Goldstor ([). 
ROM CDR·S 1608. Com'è possibile non avendo io 
instolalo nulla? Tra le oltre cose ho vislo che ogni 
Ionio, dopo un po' che non lo uso, si spegne auto­
maticomente e se ci rioccedo devo a1tendere qual­
che secondo primo che si riavvii. La coso è molto 
fastidioso anche perché alle volte, giocando per 
esempio o Dungeon Keeper, mì si blocca M1a per un 
istonte focenclomì perclere la concentrazione. Non 
ho trovato nessun settaggio, po4ele oiutanni? 
Grazie 

Carissimi, veclo che avete lo stesso problema. 
Iniziamo con .... 
Le Direct X sono un praclotto Microsoft introclotto giò 
clo un po' cli tempo. Nel momento in cui sono -
progellDle probabilmenfe lo Souncl blosler Awe 64 
PnP forse non esisteva ancoro. Nel frattempo sono 
- agg;o,naie fino aNo ..,..ione 5.0 rilasciato clo 
poco. Ti consiglio cli usare questo versione assieme 
agli ullimi c!river presenti sul sito e/ella Ctealive labs. 
Riguorclo il messoggio apparso sul vicleo: strana· 
rnenl8 lo Microsoft, al contrario e/ella suo politica 
rivolto a sviluppate sislemi · · u--1rienclly e 
clei suoi propositi cli zero ~lraliOll, insiste nel 
fomirci questi messaggi criplici che poco aivfor1o l'u­
- mec/io e tolvollo anclte quella esporlo. Cosi a 
occhio l'unico suggerimenlo ulteriore che posso clom 
è verificare eventuali canRitti cli memoria diccanclo 
sull'icono "sistema• clel pannello cli controllo. 
Passane/o alla secanclo clomonc/a inizio col dirli che 
Ira le oltre cose io foccio anche il programmatore e 
per esperienza personale ti posso assicurare che 
$pe5SO e volentieri i monuon cli programmazione si 
stucliono e si bullono via subito clopo petrhé quasi 
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Oppure più comodamente indirizzate i vostri 
dubbio: 
posto.tecnico@trodemedio.ìl. 
Per poter classificare meglio gli argomenti 
specificate nel subject il tipo di problema 
riscontrato. 



sempre .; lnwono strode più brevi ed effic.oci per 
risolvere i nostri problemi. Nella fattispecie i pro­
~ cli clemo usano •lnl«hi' par1icolari per 
rendete te ,,,opne animazioni a più spettocolari pos· 
.;bi~, olle .""8 anche con mezzi poco leci1i. 
# lì/e dudio.nfo aHenno che a demo per funzionare 
""' le schede vicleo Mcmox deve emnt lancialo con 
l'opposifl> opzione •/su)()()(' (il che la dice lungo 
""'omore di "'*ti cader wno lo ditlo sapro men­
zionofoJ. # fotto che solo questo demo non !unzioni 
.iuaa lua mocdiina non vuol dire che hoi uno sclieclo 
vicleo scarsa, ma più ptobobilmente che a demo ho 
qualche pn>blemino interno. 
Pet aniYore lo modalilà VESA con lo Myslique devi 
riportiro in modalità MS·DOS, controllore nello 
directory c: \mgo \setup e lonciore nel~ orJi. 
ne i progrommi: 

VBEISR.COM 
VBESE11H!EXE 

In questo modo il BIOS dello schedo vic/eo u<Mi gli 
slessi porornelri uulli cloi driver per Wmdows. 
Ti consigfro cli confnlllare ~ sul sjjl) dello Mcmox 
/ldtp:/ fwww.molroX.com/ Yullirno driver disponibile 
che comprencle l'upgroc/e del BIOS. 
la versione 5.3 Je11'Univbe riconosce ouflomarico· 
mente il chip della Mcmox e seno di con$ef1uenzo 
Mli i porornetri ottivanclo lo moclolitò VESA 20. 
In ogni caso, che tu riesco o for partire il demo 
oppure no, lo Mcmox Myslique non può """"' .,,Ju. 
toto in base o questi criteri. I benchmorlc sono la 
strumento migliore per trarre giudizi obiettivi su 
componenti hordworo come le schede video· e la 
Mys1ique .; è sempre piamna oi massimi livelli. 
Pouiorno oro oi dubbi cli Luigi. 
H lenore 16X Mox della Gc1ds1ar è sul men:alo clo 
poco lempO sebbene sio sfafo pteWJfafo addirittura 
allo Smou dello scono anno. /1 lvngo perioclo passa­
lo clollo presenlmione alto commen:ioftzzazione è 
clo attribuire .;curomen1e od un'inlenso fuse di lest. 
ti fono che non vengono lorniti driver assieme 
ol'honlware significo che è perfettamente conforme 
olle specilkhe Plug&Ploy (e non Plug&Proy come 
"'°'9-rle olfermo quolamo/. 
Proprio per questo molM> il luo lenore CD ho delle 
pause, cloYllfe ala neressifò di raggiungere lo ..elc>­
cilà ottimale cli leltttra. Guesle nonnotive prevedono, 
lro le ollnl cose, onche mefodi per lo ridurione dei 
consumi energetici e quindi se il lettore non viene 
usato per un po' cli lempO lo comnle di olimenlo­
zione viene •logliola•. Sono comunque perfettomen· 
le d' occorclo con le sul follo che monchi un qualsiosj 
schworo che pennella rii eliminate quest'opzione o 
perlomeno di regolorne ,,.._lo. 
Se mi è possibile wdrò rii ~re il problema. 

QUANDO SI DICE 
LA FORTUNA ... 
Buono sera, ho dei problemi con il PC. 
Do quando ho compresso l'unità e a computar non 
mi ovvio più Windows e se scrM> sollo 005 cb non 
mi dà segno di vita. All'ovvio del PC compare la 
scritto "Disco di non ovvio, inserire il disco di riprisli­
no e premere un tasto". 
Sono disperato, se digito "win" su c:> mi dice che 
l'unità non e' valido: 
Coso devo lare? 
AJtendo vostre notizie ol più presto. 

Simone Speciale 

Coro Simone, mi so che per ripristinare lo tuo situa­
zione io servo o poco. Ho come Yimpressione che lu 
abbia follo un posticcio. Dalle indicazioni che mi hoi 
clolo sembra quo.; che tu obhio formottolo un c/;sco 

ai posto di comprimerlo. 
La scritto 'Disco di non ovvio, inserire il disco di 
ripristino e premere un 1os1o• compare quando non 
è ,,,.._ a sisflemo opemlMl sul primo elisco su cui 
si cer<o rii for partire il compulor. Se per esempio 
occencli il compufer con incrnet1itamer1te inserita nel 
drive o:> un disco senza i lì/e di boot ovrai lo slesso 
problema. Controllo subito i seltoggi del tuo hord 
disk nel bio. (lo bolferio potrebbe essere "clelvnto"). 
Se è lutto o posto purlroppo mi so che dovrai rein· 
sto/torti tutto Wmclows e Mli i relotivi programmi. 
Provo primo con il msco di riprislino (semp<e che lu 
l'abbia crealo, fole sempre copie e/; boclwp, lo arco 
sempre ... ). Se rron si risolve nullo non c'è ohro soltr 
zione che inserire o maNncuore a elisco e/; ovvio di 
Windows 95 e procedere crll'imlo/lcrzione partendo 
clo .zero con uno bello lonnottcWone del disco. 
Talvolta succede che, usando vecchi software di 
compressione o clefrommenlmione, .; wxlo o mod;. 
ficoro pesantemente lo VFAT (ovvero il sistemo di 
gestione del elisco/ e di conseguenza .; blocca lutto. 
Tu coso hoi usato? 
Parecchio tempo fo giravo lo voce di virus capaci cli 
formonate i dischi •quo e là" in moclolitò random. A 
me per forluna non è mai copilolo e credo sio più 
uno leggenda che un fotto ven>. Per ogni evenienza, 
comunque, clopo aver reinstallato il lutto controllo 
occurofamenle lutti i tuoi dischi ""' lultimo soltware 
onlivirus in circolazione per Wmclows 95. 

ESEMPIO DI LETIERA 
DA NON SPEDIRE MAI 
(PERCHÉ POCO CHIARA, 
NON PER ALTRO ... ) 

Ciao, scusote se disturl>o. 
Ho per le mani il Qemm 7.5 e mi creo dei problemi 
incredibili, sono nel panico più totale. Ho un 486 
dx2·66 Mhz, 4 Mb. RAM, Windows 3.1 della 
NIBM". 
Ah, non mi sono ancora presentata: Davide 
Pascolata, 16 anni, odora i compular anche se ne 
capisco veromente poco, in canlionlo a le. 
Spero di """"' staia obbostonzo 8$0urienle riguar­
do ol pn>blemo. Dolo che non posso sola scocciare 
mi sembro obbligatorio dirvi che siete i migliori 
ecc .. (la so, sembro •smononoto", mo lo penso dav­
vero!) e la coso che oppreno di più è "11lU$ÌC lor the 
peop1e• di Al1' (AfC, il buon Gradi, l'unica in grado 
di fermare il suo metabolismo entrando in staio 
colatonico-ibemato per uno settimono intero come 
un brodipa ... NdBOM). 
Ti prega aiutami 
Speronzoso e sul' ofio di un suicidio, 

e.ira Dovicle, non ti preoccupare, non rlislurbi affut.. 
lo, siamo qui opposlo. 
Piuflosto scusami tu per a mio modo forse lìn froppo 
esp/icilo e/; dirti le cose, ma purlroppo i luoi JOm 
sono inutili. Avrei comunque bisogno di quokhe 
indirozione in più sul tipo e/; problenio che ti assilla. 
Oggigiorno 4 Mt>ga sono - troppo poco. 
In passato, con if precedente computer,· lìo ovulo gli 
stessi problemi. la soluzione più e/eqonte e lunzJo. 
noie che ho - è slalo quello di liznni uno confi. 
gur<Wone ottimale a llCOfKio clei lavori che clavevo 
svolgere: I giochi ridtieclono lo presenza del CO. 
ROM nello maggior polle clei casi. Un programma 
di grafico no. Perché sprecare memoria per il lettore 
CD? Evitare di coricare il driver ti ocaiperò meno 
risorse (= RAM). 
Per ottivare lo multiconfigurazone elevi fare ca.;, 

File config.sys: 

[MENU) 
menuifl>m=Nonnole, Nonno/e 
menui1em=Smoll, Smol 

[Nonno/e) 
DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS 
BUFFERS=JO 
FllES:40 

[Smoll) 
DEVICE=C: \DOS\HIMEM.SYS 

File outoexec.bot: 

:End 

Dovrai sprecore mollo lempO per riuscire o otfimiz· 
zare il lutto. lmportorrti sono i voJori di buffer,, di 
lìle che p<JOi aprire conlemporoneomele e i voJori 
delle voriobili d'omhiente. Se non utiHZii driver por­
licolari come i'ANSi foi o meno di usarli. L'ultima 
coso clo togliere è lo configurazione della losliero 
italiano: assurdo, ma """' se non lo corichi ti rifro. 
verai moppolo lo tastiera slandord inglese rispor­
mionclo alami k e/; ram. 
Figurati che tem:.:.!::J:,rovo un rsr che facevo le 
stesse cose del keyb it usando solo 500 
byte e/; memoria. litio merito e/; un progrommolore 
nosfrono originario di Napoli. , 
Usare un geslore di memoria piutloslo che un altro ti 
aiuterò poco perché in fondo la RAM che hai a 
disposizione fisicamente è sempre quella e se un 
ptegramma ti richiede 8 Mego per girare non c'è 
nullo clo fare. 



World football 98 
\dir: c:\UbiSOft\PIJJ!I& WoJ:ld rootball l)ElllO • amo: iCOo& sul desktQP) 
Finolmente potete provore con mono il tonto otteso gioco di colcio dello 
Ubisoh che secondo gli outori non dovrebbe overe porogoni per quonto 

riguordo lo giocobilitò e l'immediotezzo dei controlli. 

Carmageddon §plat Pack 
(dir: e:\~-· aetup: aetUP·-"" ·avvio: e~·-) 

Arghhh .. . questo è il rumore o cui vi siete obituoti giocondo o 
Cormogeddon e se ancoro non vi siete stufoti di sentirlo olloro vuole 
dire che siete pronti per Splot Pock, la nuovo versione del gioco più 
chiacchierato del\' on no. Coso ho in più dell' originale? Nuove outo, 
nuovi scenari e nuovi percorsi! Primo di occonirvi su quei poveri pedo­
ni vorrei darvi qualche consiglio: 1 \ ollocciote bene il casco; 21 luci 

accese anche di giorno e 31 prudenze sempre ... 

R ,fntemational 
Vi ricordate N a Idi~ c~~~mpionship 
qualche mese etwork Q RAC R~ll. avvio: ral.-) 
sono rimessi olplt1mo dell'eslole2 X8, quell'ottimo gioe d' 

g
u'd ovor · ene · o 1 c ' o sempre omb· o e ci ha nno p ' ' ragazzi dello E orse uscito 

'entoto nel mondo dre~aroto questo n uropress si e1 rally. uovo gioco di 

F13Dfx 
L (dir: C'\fl 3df o nuovo versione o : - x .. avvio: flwin 
funziono solo su gg1ornolo di Formulo 1 d Il .-1 
proprio per quest~o:~,~~';; lequipfoggioli con un~ ~c~~gno.~s. Il gioco 
v1Slo in un gioco d' o gro fco è lo più dett 1· o v1 eo 3Dfx e ;:=;;;::----'_:c_:o_:rs:e~.~ ag iato che si sia mai 

Virtua figbter l 
(dir" c-\•e<J•\vf2demo • avvio: vf2demo·""8l . 

Chi non conosc~ il picchioduro do solo ~iochi torg?to Sego~ Virtuo 

•t.::o "',o:.::~rt;. '%.~ ~if.'l· "::.: t.:.::-; ·: ::~. ~ bol) Il secondo copitolo presento delle novità sostonZloh, <:• sono 
n~~vi p~rsonoggi ed è molto più veloce del suo predecessore. 

e: \EA S_Ports\PGA TOUR Pro 
avvio: pgadenc.exe) D!Ml -

Uno dei più noti giochi d' . • 
questo nuovo versione "P; ~olf e tomolo in 
nstu::he principot· o , le cui corotte-
1 I sono unO f• omente rinnovolo e . gro ico comple-
c1mentorsi. nuovi percorsi su cui 

§ega Worldwide §occer 
. . (dir: c:\ww& .. avvio: wws.exe) 

lo blcunrl pdeSJ esiste un gioco dove bisogno prendere 0 colei uno polla 
; utto oh entro uno coso rettangola re che viene chiomoto "porto" 

ensote c e questo sport è seguitissimo e i giocatori più bravi ven on~ 
po90h oi;che svonoti miliardi. Bene. lo Sego a deciso di fore un v?deo-
91oco isp1rolo o questo sport .. dimenticavo, si chiamo "calcio". 



FONDALI, ICONE E CURSORI 
Lo direclo<y "sruff" del CD e pieoo di materiale pe< iolle 
g·ore il vostro desktop. I cur""i sono comp<elli e per poter· 
ft u~liz.zore dovete scomp<imerh e copiarli nello directory 
'windows \curSOfs' del vo~ro hord disk. Possiomo quindi 
elle icone che come sempre $Ol'IO i$pirole un po' ai mango 
gicppone.i e un po' ai v1deçgl<lCni. Concludiamo lo corrèl­
IOlo con decine di fondali in fe<moto JPG di vario ger.ere. 

X·Car 3DfX 
... ~& .. setup: setut> . e>tè ~ 

d . . c · \xcar~x l 
( ir. . vvio: xcarfx·""" . d d' X.Cor. 

a . roposto ,\ emo • . . 
Qualche mese fo v1 ovevdJ\a Virgin di cui orma: t' 
\'ultimo gioco d\ c.~'d~ un anno. Questo io"ece e o 
sente parlare da p1u 
versione de\ demo per 
schede 3.Dlx, e. comii. 
potete intuire I unico\ d , 
ferenzo sosto~zlO e e 
nell' ospetto grafico. 

(dir: c: \!~~~21ony 
Un gioco di strotegio ambiento~ n~l~vvio: ~c . exe) 
Come s?mpre si trotto di coslruire vor· ed·f fl?Zro rem.oto. 
combott1mento t. I . 1 1 •C• e mezzi do 
d . . . ges ore e risorse ed espand . . d . 

e1 propri avversari. ersr 01 onn1 

Warlords 3 
(dir : e : \ Pr ogram Files\ !led Orb . 

Warloròs III Don>:> . Entertaimnent \ 

CHO O\P\NTO. '9.~rotagonisti nel· 
, ntomento con lo rubrico chQ v~~~ non vuol dire che 

Ultima oppu . le do inserire nel CD.. 0 Ilo quindi se co­
l'inviare. moteno . on verrò più pubblicato nu .. edere non esi· 
do ora in avonll \che coso inleressonle do form~ vtrovote oll'\ni· 
munque O"J'j q~l solita indirizzo \che camunqu 
tote o spe. " 0 l mese tre satto­
zio dello "<l'\\ ·d. rectory '\eltori' trovale quesl~ del desktop di 
Al\'internol e ~ ~ 'lorenzo', conlie~edv.~ leme e un divertente 
directory. o pum , colto con cenlino10 t icon 
Warcrah 2, v~\t~~~ in..,ioto do lo~enzo Mo,rci~~~ce un gioco 
s.c.reen sov~r, Il' omonimo d1rectory're do Antioco 
Plik, che ",{~t~~:cetto di Arconaid rea )~z~~~ore del temo 

f~~~::S~~C~ncluddi2mh c~r~~~~~ ~U~d~r~cl~ry 'nls2' . Byez. 
di Need A Spee e e 

l'ulr;mo capitolo di uno r. aVVJ.o :. ~J~en:o .exe) 
militare. Questo demo ;0~~:~ ·~~e di 91ochi. di strategia 
primi livelJi giusto per rende ".e 1 cidm.entors1 m uno dei l lf .• iiiiiiiii 

. f rsr co1Ho ' come f . . I 
nuovo inter occio grafico. unzioni o 

Nigbtmare CD(~!~!~!es s 
(dir: FUnZionA da . - bile presente nel CD. i 

, I' · demo non gioco . 0 giudicare Questo e vn1co d \lo pteser\tozlone e , 
tratto di un vide.o tr~llo do promette molto bene. 
do quello che si pua ve ere, 

War Wind i! 
(dir: c: \ ww2 - avvio: ww2demo.exe) 

Il seguila di Wor Wind, il gioco torgota Mindscape uscito 
l'anno scorso. Questo secondo capitolo ci riporto o dover 
combollere per affermare il nostro primato suUe altre 
rozze aliene con cui siamo cost<etti o dividere le risorse. 
Nuova grafico e qualche altro sorpreso ... 

Take l\Jo Prisoners 
(dir: c: \~am P'iles\ Red Orb Enterta' 

. No Pr1aoners ~ _ avvi o· lnment\Take 
S1 !rolla di un gioco piultoslo r .. j"·exe) 
sparo con grafica 30 e . I po !'co are .. . uno sparo· 
a quello di Mochine Hu~;;~ad~ do.li ~b'· l' engine è simile 
demo lo scorso mese che' ,. 1 cvi 0 diamo pubblicato il 
re di giochi? . . . s io noscen o un nuovo gene-
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B
oh, saronno pure la 
Cbniunque sia, questo 
ocquisilO'llno suo idenmò isfa , 

meni&, credo che non la raggiun rà mai. 
perché essendo il mondo musicale e~aflco in 
conflnua evoluzione, bisogno guor pre in 
avanti, riservando un'attenzione po · ~e alle 
nuove tecnologie. Uno di queste è i~ moto 
Mpeg-3, offermotosi prepolenlemenle prim dell'e­
stote come nuovo stondord di compressione sic1>­
romente noto ai frequentotori di lnlemel e dei vari 
newsgroup. In questi giorni sia roccogliendo dlii 
materiale per poter proporvi, il mese prossimo 
uno breve descrizione tecnica; non vaglio ossol1>­

~ tornente entrare nel merito dei diritti C:l'autore e 
u dello violazione del copyright, non è un orgomen­
C lo che mi interesso. Uh, quasi mi dimenticavo, 

vaglio forvi le mie scuse per lo mancato oppor> 
e zione della rubrica sul numero di Luglio/ Agosto, 
0 con conseguente slittamento sul numero di 

... 

Settembre. Purtroppo lo speciale sull'E3 di A~anto 
@ è risultato più lungo del pr91risto e il limitoto nume­
Z ro di pagine di alloro ho resa necessario il toglio 
e di Music 4 the Pe<lfl!e e del' Demo Corner; per lor­

tuno o partire do questo mese non dovrebbero più 
nascere problemi simili. Niente pouro, quindi, 
anche se con un po' di ritordo, vedrete pubblicati i 
moduli che mi avei& spedilo. Meglio non perdere 
altro tempo, direi di svelare i protogoni•ti dello 
spazio o voi riservato ogni mese. Iniziamo con un 

:e ... ... .. 
"' 

Q 

e 

gradito ritorno, quello di Roberto Benetti AKA 
Spine di Schio in provincia di Vicenza, il quale mi 
ho spedito due dischetti con del moleriole interes­
sante. lo lettura dello lettera allegala è stato piace-
vole, mi piacerebbe poterti ri}pondere via mail, 

~ quindi, se puoi fammi sapere il tuo indirizzo di 
posto elettronica o quello di un tuo amico. grazie. 

o 
z 
e ... ... .. 
"' 
Q 

e 

* :I 
u 

e 

o dei due moduli da lui composti, In­
• è un nuovo orrongiomento dell'omonima 

.._.;;-.1.1 qiiole vi ho già parlato il me.e scorso, 

questo nuovo edizione mi oembro molto meglio 
dello precedente, vi consiglio di ascoltarlo. 'Roiny 
Morning• è invece un motivo stroppolocrime, d'at­
mosfera, do oscohore in una piovoso giornata, 
non importo di quale mese, magari quando lo 
vostro ragazzo vi ha appeno lasciato e siete 
disperati; uno sorta di •Masini elettronico". No, 
sia scherzando, il brano è ben realizzato, nulla a 
che vedere con il contente appena citato. Su uno 
dei due floppy ho poi trovato un programmino 
molto carino, tole Grind, il tempo di accertarmi di 

HJ ru11!!! Thlt i.s JnY••tond pac• 0111 tM a.et. Gt tnt Ollt lt lltdl<àtd t• tM p.ortu,put ~ ~ In dli.I P':P 7011 canW • i.1ofMOD6Ju 
proltuc-td ~ "'' 'fl"itll lìnt.am Tncktr aM bi11pmn Tradi.•r edlton_, My Q.,.11111• kM ofnws:I< li C.-U.1t at1' Akttma,·t Roelc. Wlt'• '11111iy.U al)' tOlll( t 
b.1''' a $11'.11.k Vouth. S'IOllf' Tt:io.plt Pdoll P4 ~ldv.ftl(ft • IV.11'1 dlH ~·· t. llDI Alt• too, IM!t ChHt ......... nMpr•lhlict• b7•• . I o.Jy 1\.1.Vt 
cMoH :11 lot oCMIDI !.IH ttu.tyoo Y.'11 tnfOJ' .•. St17ta:ntm 

I http://www.cnwt.igs.net/-morcs/ 
Bella grafko pec un sito che oflTe inforrnozioni sui modui e nuovi brani oggiornall sellll_.._,.., 

14 • 
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è otata la quaoi ta1ale aooenza di muoi 
ciale, llJHe le diocateche si diotingu 
particolare genere come techno, h 
o hou .. ; la dance era relegota 
rie, frequentati prima della 
predominante - la ju 
distanza dalla 

f; a-[-
r 
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volte la grandezza lolale. Vi è anche un belliuimo 
Spectrum Analyzer, l#lico o diviso in canole destro 
e canale sinistro, molto 'time~ devo dire. Il 
mixer è poi un quolcoso di , pensote che 
potete determinare il ..:ilume per cio>eun canale 
del modulo, oumenlare il numero di 8PM e lo veJo. 

one•tamente il Mod4Win polrebbe anche andare 
in pensione ... Bene., siamo qua.si giunti al termine 
anche queoto volta, io non pooso fare altro che 
esortarvi o mondarmi le vostre composizioni o 
delle mail per ottenere qualche risposta o dei 
dubbi che potre•te overe, o ... ma, vedete un po' 
vai, l'importante è che non dormiate, Music 4 the 
People vi aopelta (mi •a proprio che con queoto 
annuncio da televendita ho toccato il fondo) . 
Comunque, comportatevi bene e ci rioentiamo il 
mese prossimo., mi roccomondol 

,_ ....... - ·rad<. •• ..-... - lnlomo. che vi l*metle di agire su c:loscuno del 

!!°"°· ....... 
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G«vol>o: DEArHSrAA • ÙltOOl>IA: otMO · PARTY: M!®SvMPOSIJM97 • 1• i'OSTO 
Mi sembro doveroso iniziore lo serie di recensiooi prnprio con un prodollo che più di Mli ho segno1o 
uno svolto nel modo di !ore demo. mi sto owiomenle raerendo o CloocflO dei OeotliSlor. vincito<i del 
Mel<k.o97. Devo ommettere che quondo su il.comp.demos ho letto dello vittoria dei DeolliSlor ero 
smanioso di poler vede< e il primo demo od esse<si piazzalo sul piu' oho gradino in uoo competizione 
demo PC; purtroppo, lo primo versione dispooibile su ftp ero solo un !est per il PCdel portyr1TJO giò 
<lolle prime immogini si polevo capire che Ooudio avevo un potenziale eno<me. che si è po; vislo M1o 
nello versione finole. esottomenle quello che ove:e lrO\IOIO sut numero 54 di PCGP. Sooo quindi sicuro 

che Mli voi obbiole poluk> assistere allo miglio< e dimostrazione di come si debbo unire progrommozione. grafico e musico in uno vero 
ope<o d'arte. li demo ci mostro l'incredibile mot0<e 3d di cos. N·Genius. che fa do base olle splen<fide onimoziooi realizzale con il 3DSludio 
clo Asovons e Froyd. sincronizzale o loro volto con lo musico do Ez !senzo coniare il volido opporto di Pix per il codicel: mo questo è 
sicuramente uno descrizione che non rende otto allo bellezza di Ooudio. che si percepisce mol1o di più dolle immogini che non dolle 
porole. Non penso che questo demo obbio dei ve<i daenì. onche se molli honno OVUio do ridire sullo quolrtò delle musiche: per quel che mi 
rìguorclo posso solo cfrre che il lavoro fotto do Ez è ottimo e ben si occ0<do con quello che è l'evolversi dello vilo di Ooudio fonche se. detto 
rro noi. io preferisco oltri generi musicali per i demosl. In condusione. Ooudio è un demo che deve necessoriomenle appartenere olla 
vostro collezione. 

303 
G«vol>o: Acm. • CATtOOl>IA: otMO - PARTY: X 97 - 1° POS10 

TO<nono allo ribollo gli Acme con un demo che ho fono mol1o porlo re di sè fin benel: il cocfJCe~ di quel 
mi1o di Slotix lche io considero uno dei miglio<i coder dello scena. onche non si riesce onc0<0 o copire 
in che gruppo stio .. .l mentre lo musico è di Vie 303 si apre che un ber effetto 2d-simi 3d.ìn tDOlioo 
blur che mostro i credrts e il rrtolo stesso del demo. po; si prosegue con runo uno se<ie di effenì 2d eJd 
unili al sofrto lesto o video: dico "solrto" per il semplice fotto che molto spesso ho visto demos o in~os in 
cui comporivono delle scritte o vol1e compleromente senza senso. e o ne oro oggi mi chiedo o coso 
servono (monconzo di idee??!. Nel coso di 303 però 11 resto riporto in gron porte le parole dello 

canzone di Vie. che duronle il demo vengono conloledo Vice Slotix stessi: sono sicuro che di demo "contati" ce ne siano in girodowe<o 
pochi. Un oltro effetto già vislo è quello d1 riporto re quello che oppor e sullo sche<mo anche in uno piccolo finestrella. generolmenle usondo 
colori divelsi. Ci sono inoltre due spezzoni di video in cui in uno si vede uno scener che bollo come un forsennalo. mentre nel secondo si 
possono ammirare Vic e Stotix stessi. Gli effetti codoli do Slotix sono fotti molto bene e fanno spesso lor go uso del 3d (mollo belli i blobs 3d. 
che io odo<ol o vohe onche usondo olgori1mi di mopping giò visti !phong-rexturel mo comunque ben sfrunori. Nel complesso quindi 303 si 
dimostro un ottimo demo: lo sensazione che ho OVUio nel vederlo lo primo vol1o è slalo quello di assistere od un vero video-clip più che od 
un demo. 

G<!uPPO: RAGE - CATtGOIOA: O!MO - PARTY: THE G AJHERM>IG 97 - 2• i'OSTO 
Ed ecco un offro bel demo rosto-rosto che ovete trO\IOto nel cd-rom di luglio/ Agosto: questo è lo 
secondo grosso produzione do porte dei Roge 1)1 loro primo demo PCè staio Reonimolor, terzo al The 
Party 951 che dimostrano ompiomenle di ave<e tutte le corte in regolo per entrare oell'olimpo élello 
scena. Bisogno innonzrtunodirechesi è di fronte od un demo ·collivo" e losipoòcopi(e.sioqol 
sottorrtolo !Punish yoor mochineJ sio per lo musico di Fojse< e soproM1o dal design stesso: iofotlì il 
fulcro del demo è nelle scene 30 llonlo per combJOre . ..I. che nello loro dinomicrtò riescono o colpire 
con gronde efficocio chi sro dovonti ol monitor. Si porte con un rogno che viene schiocciolo do un 

cubo su cui è riportalo il nome del gruppo. per po; passare od un teschio che viene groduolmenre tropo nolo e orrivore infine od un bel 
robottone o cui viene mozzoto lo testo do due mocigni !Se cosi si possono chiomorel. mentre nello Slonzo due specchi riftettono M1o lo 
scena. Sono inollre presenti oltre due scene tridimensionali sicuramente più tranquille delle precedenti: molto belli anche gli effetti 20. 
soprattutto quello u1ihzzalo pe< i cred~s con un'ollimo simulozoone dello corto che brucio un ottimo demo quindi. che secondo il mio parere 
avrebbe poMo benissMT!O piazzarsi meglio. visto anche lo quolnò del demo classificalo primo ICNCO vs Oronge. lo recensione ol prossimo 
numero!. 

.Ju!it: Like Ant:ani 
GRUPPO: Buo2f1x • CATEGORIA: INTRO 64K • PARTY: ASSEMBlY 97 • 5• POSTO 

li recente Assembly è staio un· onimo occasione per i gruppi noslroni di mettersi in luce e 
questo è successo proprio per i Bug2fix. senza dimenlicore gli ottimi risuttoli dei Jopolek (primi 
nello Win9 5 democompol e dei Noh Kolor lquinti nello lntro64k com po Amigol. 
Tornondo olio produzione dei primi. si trono di un'inlro bosoro esclusivomenle lfonno eccezione 
l'effetto bump iniziale e il rolozoomer nello schermato dei creditsl su un polente molare roy­
trocing che ci moslro tre diverse scene in tempo reale. o pano owiomenre di overe un bel 
processore lconsiglioro un Pl331 e possibilmenle uno schedo video con il supporto per lo 

stondord Veso2 (è comunque possibile scegliere diverse modalità video do un opposito menù) 
L'inlro colpisce sicuromenle per lo reso del motore e anche se le scene non appaiono troppo complesse. c'è do tener conio che si 
porlo pur sempre di roy !racing. tecnico che goronlisce un·ottimo effetto reolislico urilizzondo però olgoritmi complessi che 
slressono all'inverosimile lo CPU. 
Complimenli quindi o Miogi e Pinguin pe< il codice e Asynrote pe< lo musico loscoltobile solo con uno GUSI. Consiglio o lutti voi di 
andarvi o procurare subito JlA do un bel silo ftp. oppure di aspettarlo sul noslro bel CD-ROM. 
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Accendi il computer 

EIDOS 
NT~H\ltl\t 

FLIGHT UNLIMITED 2 
Avresti mai immaginato di sorvolare la 

Dorata Cali fornia? Oggi non devi più 

immaginare: puoi semplicemente pilo­

tare e ... osservare! 

24 ore al giorno, 365 giorni all'anno, in 

qualsiasi situazione cl imatica, aerei di 

tutti i tip i e 48 aeropor ti sono a tua 

completa disposizione ... Quindi allaccia 

le cin ture! 

CO-ROM 

lUTTI I MARCHI SONO lCGIST'RATI OAI R1Srm1V1 PR.OP!UlTAIU 

C--167·82ll77J www.leaderspa.it 

e allaccia le cinture! 

Manuale in italiano. 

A~ 
LEADER 

Qualità Interattiva. 
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Tomb Ralder diventa disco 
Proprio così, l oro Croft è diventato interprete di un disco che trovate in que­
sto momento in tutti i DJ service d'Italia , remixato do un gruppo italiano in 
chiave dance, la cover è molto bollobile senza essere difficilissimo, un buon 
giro riprende il temo del gioco, che rimo ne subito impresso in testo; I' ortisto 
si chioma Jupiter, la label è la Dance Excess e il distributore è lo Hitlond. A 
noi è piaciuto un cosino: se avete un paio di piatti do disk jockey prendetelo 
al volo ... non ve ne pentirete. 

Piiioie dall'Ects 
Abbiamo fotto uno speciolone d i oltre quoronla pagine e anche quo nelle 
news parliamo ancoro dello fiero?! Ebbene sì, poiché sebbene in questo 
numero che avete sottomano le pagine sono aumentate o dismisura, non 
sono comunque bastate per inserire tutto ciò del quale avremmo voluto 
parlarvi . E alloro ecco quo un piccolo spazio dedicato o quelle poche 

@> software house con pochi, mo importanti titoli dei quali era giusto comun· 

0 que parlare. Iniziamo quindi con lo Telstor, lo quale annuncio o gran voce 
lo venuto di Dementio, più che un g ioco, uno strizzacervelli, non perché 
saprò psicoanalizzarvi anche le unghie dei piedi, mo perché il cervello ve 
lo sgretolo o forzo di puzzle. Si, un gioco pieno di enigmi strompoloti 
dove dovrete risolve rl i tutti per ritrovare i vostri cori, rapiti do 
Nonsocomesichioma e portati via in uno d imensione parallelo. Pensate, 
risiederò su 5 CD. Sempre dello Telstor c'è Wreckin' Crew, del quale non 
sto qua o dirvi più di quasi niente, poiché ne abbiamo g iò pa rlato obbo· 
stonzo in possoto. Semplicemente è uno strompoloto giochillo di corse 
stile Super Mario Karts, con tonti bonus et similio . l'importante è vincere 

"' 
"' 

.. ... 
o 
N 

spaccando lo testo degli owersori. Poi orrivo anche Siege, uno vio d i 
C mezzo tra un oreade e uno strotegico in reo l time: qualcosa allo 
N Clone&Conquer insomma, mo meno strategico per impegnare un po' d i 
N meno i tessuti del nostro cervello. Costruirete costelli, li potrete assediare, 
... comanderete cavalieri in colzomoglio dalle fattezze Korimione mentre le 
_. ancelle estrorronno i l fedele dued ipicche (ebbene sì, anche in Telstor 

0 conoscono il nostro Karim}. Finiamo il discorso dedicato a questa software 
house porlondo di Joe Slow, e per identificarvelo ol meglio vi dico: pensa­
te o Mario 6 4, toglietegli qualche colore di troppo, aggiungetegli un po' 
più di movimento, fluidi ficategli un pizzico l'ogilitò dei movimenti e le 
rota zioni delle locazioni e otterrete questo Joe Slow. Ovviamente i l proto· 

... 
Q 

gonista sarò questo tale 
Joe, mica Mario, sapete 

O com'è, il copy right è i l 
o< copyright, e in quanto tale 
o< costo parecchio. Eppure 
e sembro promettere bene, 

soprattutto grazie a l sup­
porto 3Dfx compreso nel 
prezzo . Adesso però vi 
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devo p orlo r e del lo 
Adventure Soh, uno pic­
colo coso, mogori non 
molto conosciuta1 che 
però in passato è riusci­
to o lor sbalordire gro· 
zie ai due titoli piuttosto 
i mporta nti , ovvero 
Simon The Sorcerer 1 e 
2. Ve lo ricordate quel­

= -;;;= ==::::!l I' opprendisto stregone 

che volevo diventare 
mago, un po' come 
Scuotivenlo nello bi lo· 
gio di Discworld (scusa­
te se i nomi sono stec­
cati, in questo momento 
il coos dello mio slonzo 
è totale e mi sto conglo­
bando I), mo che in 
reoltò tutto quello che 
riuscivo od ottenere era 
cosi no, t rambusto, 
demenza e panico?! 
Eccolo quo. Questo 

volto vi stanno preparando un gioco nuovo nuovo, ambientato completo· 
mente in un'altra fascio fantastico, ovvero lo fantascienza . In Feeble Files 
impersonificherete un alieno incarcerato o causa delle distruzione di uno 
colossale quanto costoso nove spaziale: spetterà o voi riuscire o fuggire e 
smascherare gli omertosi nemici che vi hanno fotto possore delle bruttissi­
me ore con uno bruttissimo maglietto o strisce orizzontali bianche e nere, 
cercando di salvare pure il vostro pianeta nativo, sempre se ne a vrete 
voglio e/ o tempo. I programmatori dello Adventure Soh hanno fotto molto 
in passato, riusciranno o stupirci di nuovo?! Sì vedrò, mo nel mentre, pos­
siamo o porlo re dello Fox lnteroctive che per l'occasione (leggi ECTS) ho 
messo in bello mostro i suoi gioielli. Portiamo con X-FllES: Unrestricted 
Access, il primo dei due titoli dedico ti olla stroseguito serie televisivo. In 
questo episodio dovrete vedervelo con un mondo poronormole completo· 
mente virtuale, con tonto di personaggi virtuali. In sostanza dovrete ricer· 

core lo tonto agognato "verità", mo non sarò affatto impre-

sa focile, anzi . Uno nota : il 
gioco sarò destinato ogli inter­
nellian i, poiché g li ogg iorno­
menti in tempo reale consenti· 
ranno colpi di scena e roba del 
genere. Il secondo titolo invece 
pare ancoro più convincente. Si 
tro tto di X-Fl lES: lnteroctive 
Slockbusler. Quo dentro dovrete 
rivedervela con tutti, ma proprio 



lutti i protagonisti delle vorie 
5erie trasmesse in TV, mo con 
la differenza che sarete voi a 
vivere in primo persona un 
nuovo terrificante episodio. A 
quanto pare a lla realiuazio­
,,. ha partecipata pure Chris 
Corter, quindi, occhi aperti. 
l'uhimo prodotto di casa fox 
è Crac logend of Gobbos. Si 
tratta d i un g iachillo a lla 
Mario 64, dove voi "pilotere­
te • un personaggio nuovo 
nuovo, con l'unico scopo di 
liberare tutti i vostri amici 
imprigionati dal cattivone di 
turna, tale Dante. Piattaforme, 
trucche tti, orde di nemici, 
armi 1trampolo1e e tonto a ltro 
roba del genere insomma. 
O kkey, ara potete anche 
respirare: lo cor5o oll' ontepri· 
ma più stringata dell'universo 
è fin ita , mo onche questo 
volto siamo riusciti o d irvi 
pra ticamente tutto. Sene, oro 
passate pure a lle a ltre news, 
perché c'è a ltra che vi atten­
de 

!!~ !~!! ~o~e~!o':!!!! spiegare, ma io sono qua a 
fare cosa, scusateil Okkey, semplicemente in origine era stato fatto un 
vero e proprio work in progress di questo titolo, solo che pe r ovvi motivi 
di spazio (c'è così tonto roba che non sappiamo più come fare per satu· 
rore anche i bord ini delle pagine ... ) il tutto è staio ritrattato, do me rielo· 
borato e inserito o cacciavite in queste news. Non fraintendete però, non 
è affatto come pensale: lo so coso siate mugugnando, semrlicemenle lo 
abbiamo appiccato qua recuperando il tutto perché il gol è uno sport 

E:::~::==~~ii~~:===========:=====n cosi poco g iocato 
che non merita spa­
zio Affatto: sempli· 
cemente abbiamo 
dovuto ri durre un 
po' tutto e per farci 
stare anche questo 
tito lo , del quale 
bisognavo parlare, 
pur di comunicarvi il 
quanto abbiamo 
preferito sminuzzar· 
lo qua dentro. 
Sappiate solamente 
questo: è stato rea­
lizzala da uno de i 

più grandi gollisti del mondo, tale Gory Ployer (non guardatemi male , il 
golf non è il mio giaca) il qua le sì è così tanto e ntusiosmoto nella sua 
realiz.zozione che l'ho voluto perfetto. I 20.000 frame di animazione a 
lui dedicati dovrebbero quindi chiarirvi le idee. Che sbadato, non vi ho 
ancora detto come si chiamo Golf Pro, uscirò probabilmente il mese pros­
simo e sarò prodotto solo per Windoze 95.Mo continuiamo nello sua 
descrizione. la grafica sarò tutta quanta splendidamente realizzato, ma 
integrato su un particolare motore 30 che riconoscerò in tempo reale le 
locazioni, in modo da calcolare al contempo i rimbal zi, gli effetti, le 
deviazioni del vento, gli attriti delle diverse superfici sulle quali lo pall ina 
andrò a cadere o dovrò interag ire. Anche ogni singolo a lbero quindi 
sarò, per por sua, protagonista di questo esteso simulatore golfi$tico. In 
più ci sarò anche il vostro Caddy persona le (non quello dove si mettono i 
CD, mo la personcina), il quale, in ogni momento, potrò darvi notizie e 
informazioni preziose sul campo sul quale stole g iocondo, compresa lo 
metratura delle buche, i punti stra tegici dove far atterrare la pallina, 
qua le mazza usare, come è preferibile uscire do un intoppo, cosa fa re se 
la vostro pallino è fini ta dentro a un vasetto d i yogurt di uno spettatore e 
così vio: sa rò il vostro Obi One della situazione. Ecco quo il giaco che 
consentirò di domina re la mazzo come si deve le non guardatemi 
mole!) ... Da lla Empirei 

!!.c'!!f!!!!fl!!!!~acquislalo i diritti di due vecchissimi coin-op (che 
sia per coin operator, i videogame da bar, q uelli con la monetina per 
intenderc i) che fecero storia oi tempi che furono, sto parlando d i 
Asteroids e di Battlezone. 
Perché?! Semplicemente perché ha Ionio, ma ta nta voglia di fare vedere 
coso è capace di fare con un semplice concetto d i gioco. Se è vero infat­
ti che nel lontano 1979, data in cui comparve il primo Asteroids da bar, 
questo seppe sbancare. il lunario, lo è a ltrettanto che anche a i giorni 
d'oggi ogni tanto ci capoto di giocare a qualche giachi Ilo di quel genere, 
come Supersturdust per esempio, o Winroids, o cloni di Gyruss o roba 
a ffine. Ergo, pe rché non creare qualcosa del genere ma molto più 
bello?! Detto fatto. Si, il concetto è semplice , e d i sicuro ciò che verrò 
fuo ri saranno g ioch illi leggeri che lasceranno il tempo trovato, ma 
a ll'Activision bastano gli a cquisto, o no?I 
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e andie quest'CftlO ritorno il solito oppuntomento con lo più 
i ilnpa lw*' filra europeo del'introllenimenlo videoludico. • 
.,...._ siamo partiti allo volto di Londra, anche que- .. 

st'onno abbiamo villo tulle le ..-ilà del mercoto, i nuovi prodotti, quel· -......._, 
li vecchi in ritardo, i aoliti cloni cli led Alert ecc. .._~ \ 
Senza dubbio il mercalo è ancora viw e vegeto, mo pare che entro 
qualche unno, slando a uno riana dello Dolamonitor, i PC verranno 
letteramenle eletti sovrani irM:ullllastall del mondo Yideoludico. 
I p«ty come sempre sono stati piullllllD llilaronti, forse anche più del 
solito: dopo che Carlo si è riuscilO ad I ai Jant il S«Ondo posto al 
torneo europeo di Worms 2 (purtroppo,,..,, o cmisa dell'8CC8$sivo 
lasso okolico del Barone, do un ciccione· ~ 11 IÌID • per cli più ontipoti· 
co- che scriveva per un quolidiano inglesll, dm •to1idoci comunque 
conte primo rivisto di videogiochi europea, I 11111 ilu è riuscilo a 
ne.-. un premio speciale per lo "sha<pest .._.... del lorMO. Ma 
questo è stato solo l'inizio di ciò che si è vwificalo un _.e proprio 
•tour de force•; losciondo perdere il discoiw lcMM allw inlalli (chl!,si è 
rivelato comunque molto positivo!, ld"clo.ssico seroto degli Awmdi si è • 
rivelato un'autentica delusione, con il solloscriHo che si ricorcla 10lo 
poche immagini confuse a causa probabilll*lte cfefte tracce di sangue 
in mezzo ol okool che scorreva ffuenle nelle vene del corpo. 
Dopo aver superala uno nollalo di assurdi deliri • sporadiche conside­
razioni poco focilmenle riportabili su uno rivisla di videogiochi (riguar· 
danti, per lo cronoca, un tizio con Ionio di kilt e pugnale c)ie facevo 
bello mostro di sé infilato nello colza) è colato il sonno sulla mio perso­
na. li giorno dopo l'ECTS ha rivelato il meglio delle proprie polentialilò 
con l'opporizione di loro Croh, lo redivivo Kelly (slondista incontralo 
ad Allena, capace di far resuscilore un morto in putrefazio-
• •• 1 )eilsolito"lourde 
Party" nollumo: il mio penonale 
~cli quattro party in uno 
nulle, con palmo d'oro per quelo 
dello Sierra, hanno decretato ancora 
uno volto conte appartenere a quest'in· 
dustry voglio dire anche e soprattutto diwrtir· 
si. 
Ancora uno volto lo novitil più eclatante è slato 
Mllllah, degli Shiny, del quale lroverele un WIP su questo 
numero, o più probabilmenle il prossimo, e Biade Runner (idem 
con potate, 160 pagine e non sono ancora conlentol). Gronde gioia e 
tripudio poi per un altro record iloliono: Corlello è ormai stato sopran· 
nominato "Fish". Dovete sapere, infatti, clie I _pesci normalmente non 
fanno molto se non bere un socco e il "no\l'"o e riusdto a reggere ben 
8 bicchieri di uno non ben iden~ta pcwone o 50% e ca11• .... sco· 
glie d 'oro a 24 cqroti (d!e non SO'bene a cosa S«Yissero, mo comun· 
que vi assicuro chi fanno parecchio scena). Altri aneddoli inleressanti 
polrebbwo e1sere 1appwwwllali doll'uhim!:i sera a Londra, dove il sai- • 
loscrillo è riuscito a farsi fuori più o meno uno decina di pinte di b~ 
...-dal salito cocktail inglese ammazz~ (con conseguenze 
non certo disastrose, mo comunque degne di essere raccolte primo o 
poi in libro di memorie autoPL,.aclono che scriwrò per i miei nipotini, 
.npre che riesca a tra e una donna talmente pazza da s~rmill, 
mo Ionio lo sapete meglio i me: ancora uno volla tutto lo slompa ila· 
liana di settore si è divertila, ~ lavorato e proporrò quanto d'.Jiù spe­
ciale ~rà possibile sulle rispettive riviste ... 
Tornando a noi: il settore forse si sia commercializzando un po' troppo, 
come al solito h'oppi cloni di tutto, mo un Peler Molineoux che sollo 
fuori e dice "vogliamo diwnlare .ire. due anni il miglior llam di pro­
grammazione "'°' d' cii 1 • lascio pensare sul perché lulli vopano Mlllan­
lo fare aoldi in maniero ~ piè sicuro possibile jper caij6. una IClllla 
normalissimo e petfwllu=* capibile, anche se .. • podimio 
malinconico). Altra p1r1111iaggio che non ha ancoro tradito il suo slile i 
poi David Perry: Messiah è~. davvero originale, pipiiiula.;, 

- so1o r•inizio. 
quW a questo quarantino di pagine di veloci mllicipaziani. 

ill!rill!llmn giorno di avere abtiostonza J?Cl8iil8 per non claww ...... 





Coden1asters ~ 
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Dlampionship 

Q.oeslo gioco, che ~ mollo bene• ufficiale del cx:mp""1alo RAC 'IOuring Cor 1ngi.e e 
utl i~ '""'"''"'ictnali oll'onno in cono. TOCA, che uscirò entro NolOle, si pte..mo oome 
è" 9ei g;.,p.; ~ a11osi ..,.,., r_.,. Tra i c:ircui~ 1raYiomo Doninglon Poti<, Si~. 
~. ~ Halch kldy, °'*"Poti<, Ctoft ( ... Lcro queslo .dio non c'.-1) Knoclchil e 
~-:& ..... · .... qmo si_.. aoa111pio11aloinglesecli ~- l.eouio 
che fX*9 . !"'.°'lf' ~ quolò 0. portec:ipoi IO ole QCn real; e c:ioà l'ougeol <1()6, 

Ren<d tcv-. ,..P iy.-._SIO, ~ Veao, HondO /lv:an, f....!MondìO • l'iuon 
PrWnoro; ..... - mcPlc!e do~ reali. le modolilò cli rjcco"" si poO'C>'VIO 
solirzionore "'"""'°le che oqiai CU-izzc>IO ~gioo:> cli OQlll • • Goro 
Singolo, Tome Triei. Praim e ' eomp..a. Si poO'C>'V10 ~ ..,,..._, ,,,.,._ 

viadi dol rjcco tra le~ ...., al'inlln!O del cmco del 
1"1ob che ~"' sbolzj """"""'" dai """'"*'"dolio mocchino. Tra le corotteri51iche che rendono •,.,i.• TOCA 
..,f kll"OMO le sospensioni dinomiche1 t1n1ooodo1 incdnti con 
ommo«ol\I"' più o"""° pesonti, macchino con l!Qziono 
oni.ricn o posteriore; per ricreare in oaso QUO!lo che p<OYO 

un pilolo quoodo sfreoc:io o più di 2~ Km/h in pislO nello 
roahò. 11 gioco wppor1erò pienamente i n4JO'vi processori 
MMt. o lutto le schode 30 che Ulilizzono le DinldX o il Direct 
~ inollre si potrò giocare W, nolw<>rlc fino in ofio giocatori. 

A CU R A DI RDBEllTD "SNK" Lo R U55D (•NK . PC&AME @ M AIL.V I VA. IT 

ro 
I pxlli cli__, in.,.... li - _,.,..più ...i-do_.., lo reoflò lolale, 
.-... cli ìimulmione in.,...., graz!e all'en!rolo 1n sceno di mo«hino 
..._più pomlli e,....-. di schede videò che semplifichino il corico di lovoro 
dli 

8-Pni •un glo<o di guido che mi ricordo molto Destruction 
.................. cli Cielo in 30, rillessi del solo sui -i dello mo<chino, 
.,., ~,•i segni del&e d•ropote che rimongono 

ScriP,OMlbllti~ro via lnlernot (fino o 16 persone) in due differon~ 
nofJnile o modalita •sfasciocorrozze" (vi lou:io immogir)Ore lo scopo del 

oingolarmenlo polrele goreggiaro con 16 aula 111 17 differenti 
~== di lompo che portono dal sereno, allo nebbia, allo pioggia, ecc. 
jlÌ le schedo video PoweVR, 31)/,c e tul19 quello compolibili coo 

Fifth Element 
Tro!lo doll' omonimo film 
(al quale hanno 
po-ipolo attori del 
rongo di 8ruce Willis • 
Gory Oldmon) queslo 
gioco è ombientoto tto 
250 anni dove alieni ed 
umani , cho vivono in pace 
fro di loro, devooo rentare 
di difendere lo Terra 
fermondo l'arrivo di una 
cometa che contiene 
~ppunto· il quinto 
elemento; uno sorto di 
concentrato di cottiverio • 
distruzione. 
Per foro quoilO opera cli 
-so bono per 

tumonilò _..,..... ...., anche degli -=~•pb....,i; e non 
porlolemi di -iiinllt ..... lrOYanl gfi allri 4 ·,.__..,.,do 
altrel1onte pion onliché. 
Potrete scegliere fro 2 penonoggi dillwenti cNamaii Laèlao e Kotben (pri, che 
fontosio!) • dovrele guidarli attr........, 15 luoighi.,;.,.i 1;..a 1ra cui figuia andie una 
degradato New Yorlc futuris~ca. 
Giocherete in terzo persoM e dowele comboffere contro 16 nemici preti clitllla::•• 
dal film. I programmotori pr,,_ un'inlllligonza artillciole ol- ed ...a grande 
interottivitò con gli ombionti . 
Il gioco sarà di•r.nibilo entro la fine di Ottobre, girortl sollo Windowa 95 e 
supporterà tutte e più famo•e schedo 30. 

' 



A CURA DI FE RRARID 

!iimCity 3000 
Nessuno gros$0 novifò do porte dello M.oxis c:he si 
presenta oll'ECTS con tre tiloli che avevamo già visto 
olPE3 di Atlanta. Oggi come alloro ci ho fatto un'ottima 
impressione il terzo episodio Miia sogo d i 
SimCity.Queslo nuovo versione chiomato SimCity 3000, 
g razie o un nuovo e potente motore g ra fico, ci 
cotopuherò in vere e p<oprie città in 30, dove 
osserveremo lo svolgersi dello vita ., on the rood ... , do 
qualunque punto d i visto, partendo dol livelJo stradale 
per giun~l'é fin sopra le nuvole, o 50000 piedi 
d'ohezzo. TuHo ciò sarò po$$ibile onc:he grazie ol 
supporlo nativo per le Khede 30, che consentirò, o 
quonto sembro, di generare immagini di 9uolitò quasi. 
fotoreolistico. Potrete usufruire di 300 editi.ci diffefeflti e 
di 6 sei tipi di vie di comunicazione, dove si 
muoveranno ben 20 tipi di veicoli e centinaio... di j)'edoni 
c:he potrete addirittura intervistare, per soperè'coso ne 
pensano della citt6 in cui vivono sarQ qui~i pii> facile 
g&stire i vari aspetti socio-econornici.J?rtienti nelgioco). 
Finalmente sorò possibile gi~orè in multiplayer (gli oltri 
giocatori si occuperanno cieli. città coofinonti) e 
ugroòore il gioco grozie Clo 1o1na buOno q uontitè di plug· 
in che potranno essere scor.icofi presso il sito Internet 
dello Moxis. 'uscita è previsto tro pochiu imo, vole a 
d;re Ottobre di que•l'onno lnon ci contoro NdBDM), 
ovviamente ;n lilrmo!o POCD·ROM per w;ndows 95. 

!itreetS af §imEity 

Ouanll di voi ~o SimCity non si sono moi 
lamentali c:lelà taeale passivitò detle città do voi create? 
Bene do oggi potrel8 "vivere" in primo persona le vostr& 
creazioni grazie o qU10to n"°"" prodoHb dello MQx;, 
che vi consentirò di percom!'re in outo le strode delle 
citt6 do "°' create con s;mci1y 2000. 
Per. scorrazzare ~o vtili.uore cinque differenti tipi 
di v-eiColJ equipaggiali con armi tecnologicamente molto 
(l'IOnzote che torneranno estremamente utili qvondo vi 

-...:.-_..,,.. __ ;.... _____ _,,,_...,.,.i 'l{~reto faccio o faccio con_ gl; a ltri concominti. Potrete 
'90reggiore con qua lunque condizione atmosferico 

(verranno impostate o coso dol gioco) e in quolunqve 
orario delk» giornata. Infine per oumentore ulteriormente 
il divertimento, sorò possibile giocare in multiplay« sia 
in rete che via lnternet.Di~ibile do fine onno in 
fonnoto PC CD· ROM per Windows 95. 

Lunar llm 
Terzo ed ultimo prodolto degno di noto pre>entoto dol 
nuovo acquisto deMa E'8ctornic Arts à un ennesimo 
gioco slr<ngico già pr.,..toto que>lo e>tote oll'E3 d; 
Àllonta, con il nome di Tycho Ri>ing. 
Oro in ocanione dell'ECTS è stoto ribottezzoto, 
oppunlo, lunar Sim. 
In questo titolo sare te severomenle impegnati neUa 
conquisto dello luno. 
Inizierete il gioco con uno base lunare di modeste 
dimensioni che dovrete espandere boK1ndovi sulle 
risorse minerarie che il territorio do voi occupoto vi 
metterò a d isposizione. 
Coma nderete un gruppo cli androidi che vi aiuteranno; 
in compenso lo vostro base luna re verrò disturbata 
($&tnbravo troppo focile . .. ) do numerosi inconvenienti, 
quoli tempeste lunari, asteroidi vaganti e tantissimi 
nemki. 
Insomma niente di più d-ie uno sorto di SimCity 
sullo Luno (con un interfaccio leggermente differente). 
Stringerete alleonze1 creerete nozioni e combatterete in 
guerre interplonetorie per far si che il vostro nome 
domini tutto il suolo lunare. 
Sorò possibile giocore in muhiplayer (fino od otto 
giocatori) e sfn.itta re 1e oltre numerose opzioni che il 
gioco mette a di$f>Osiziooe. 
Do marzo del ' 98 per Window> 95. 

A CURA DI: "' !i N K " l D R U • • D ( • N K,.- P C & " M E @ M A I L • \I I \I A • I T ) 

Addlctlon Pinb'all 
Pronti a fore.girare).e pallet! ~senso che sto per 
a rrivare un nvova gioco di Ripper dove potrete 
sbizzarrirvi in due tavoJe "'o temo"' : quella di Worms 
le/le coso!) e di }".'orld Rally Fever Polrete sçegliere tro 
diverse risoluzioni g rafiche partendo do uno d ossico 
640xA80 256 colori od uno vitro pompato 1600x 1200 
in 16 milioni .é_i colori. l'engine è tutto itt 30 ed il 
gioco è sfato progettato e creoto con l' ausilio di 
worlstotion Silicon Grophic. Tutto questo sarà condito 
con 27 tracce audio do sbollo. la polle i gireranno 
'.teramante qvando vi vedrete arrivare odc:IOss?._ in 
modolitò multiboll ben 6 bocce contemporaneamente. 

·ghtlong 
Pcmìafno oro o un odventure che verrò distribuito, scanso 
rilmdi, - o Moggio do( 1998. 
la peu non diat moltO • cp.iindi vi rimando a un pro$Simo 
v.blc In ""-"· 
Mio ... a,. sono riuscito o sapere e 
d. "'e*"'" un atrio Joshuo, tonento del!' esercito 
•d. indagore come deteetM privato 
1U Wlri CCllÌ. 
NgMong à Cllllliientato nel futuro e ckwro49 ginn 
""'-1G 83 loaaioni dM!rs6 con >«1uenze di free 
dimbing 1..-pll!IO!o lo pubbl;dtò in televisionet 
Ecco .... uguolelJ e di nuoto. 
Che dire se non •Aipellìomo•f 

Ftm llim.le Magie lanci 
Altro avventuro questo volto a mbientato in un mondo 
totalmente fantastico che ricorda i più strani cartoni 
animati. Intrappolati in un porco dovrete scoprire chi 
manovra il tutto per poi sconfiggerlo ed uscirne soni e 
salvi. FDML sorò pieno dl_enigmi do risolvere e g ire rò 
sotto Windows 95. L'usc.ito è r evisto per 
Moggio/G1ugno 
1998 o, vedendo lo 
foto il gioco 
promette veromenfe 
bene; speria mo che 
la mia ipotesi vengo 
coofermolo do uno 
demo d i ptossimo 
uscito, s.ennò ci 
ri$8<0tiomo l'anno 
prossimo I 

Phoenix Rlsiog 
Ambòonlolo nello spazio, Phoenìx Rising è un gioco di 
combottimento >paZiole ~~~re ben 70 
mi....,i guidando in Mio oh... 100 osln:>novi. Di queslo gioco 
,; so solo d.. vi pennéllOtò oncho di giocare via In- oon 
al; amid, di interagire oon le dire rozu aliene e di girore 
~nello spozjo con lo vostro o~ Snchè non,,; 
wfoie. f 111<ilo è~"° pe< Maggio' 98 e Phoenix Riwng 
g;,..; sello Window> 95 con DirectX. 
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Xenocrac 
X...ocrocy sorò 101taniial,,...,te uno sparotutto wlla fai"' rigo di Meehwarrior, 
solamente che al .f?O'lo di pilotare un robot di trenta lllllri pilote<• .. t.1no novctto 
d'attacco armato fino oi denti, con l'unico scopo di far fuOri il nemico, 
rapp<o .. ntoii> do ord<t di oltre novocelle gUOfTioro do far fuori primo che ~ 
l'irroporabilo. ~innovazione sto noi potere scogliere ,. giooarlO in moclo orcadé, 
ontrondo subilo noi mo deU'azione, oppure in moclolitò s•d,..;o io, 

clo-o ""'- loticoro oncho por naggiungore il luogo dello -· mrconclo di 
"""'""- onche lo canleiione do 12 di't'°"" •clQ lancio' 
Ml ('QIO ·a.wwo i mitMli. 
In -za _, mi -bto quolco.o cli inaedibil- edotonte, mo r -.pi di u>dlo 
sono _,, !oniian;, quindi le sorpr ... polrebbero -..oont 

........ tOw.lidooaf....,. e seo molli potrò~ drdi,. nullo, o molti altri 
..... ~mi • d; que~ pn)clollo. 
..-di ur\'Qioco in'P1rt:Jk> oi e~ on""°', mo befuì o uno sogo 

i...wta cli ....... come accennato poco pft. >OpfO: >ago croato do Anne 
o ffrf, l!Cfittrtc. copoce m vendere ohre 30 milioni di copte dei sui 

ibri. 
Sarò un RPG, dov. ovrorno o che fore con folletti, dragoni, cri.iolli, funghi, 
....... o tuno roba di que1to genere (i fon dello >ago lo >0pronno meglio di .... ,. 
Uno d<tllo porlicoloritò del titolo >0rò l'ombientoziorio inc...dibil.,,..,te cupo do 
toni tenebrosi, ricco di un sonoro surround do fare occopponore lo F*le. 
AJtri doti proprio non ne ho e le pochisr.ime immagini o dia,po$izione non ...._, 
molto a ltro, toprottvHo perché $0nO solo immagini di contorno. 

Ideato o p<ogottolo do ...... p<incipoli menti del f;lm Judge Dredd 
(q<Mllo con Stallone, 111: •te 'f""O ... }, q- lill>lo seinbro .. ..,. un 
miscuglio di tutto ci6diè 
Nel >en>O: ,,; •-PII' lo missione più '""""Ila*' clollo - VÌID, -
ciuok:he mentecallD'llii lo memoria# c.Gll COIM:; a cen:ore 
il colpevole o......... nello --che il-........ -
rimesso o pollO. 
Sembrerebbe un'-.,,·-~ o 1n.-...; 
lo è, >Ola che o Mio ques1o bioogna k. - picchia,.., 
noi cornbottimen~, oppure il ~io iilD ~-.paia sor:1llvo lll1a 
Guoke, pos>Onclo magari ,,.. la rcii:oOollo di iÌIJDl'l'llCllliani e ....... clii~ 
come succede negli RPG. 

Ma cW Nito il gioco è oneoro olle prime fasi di lavorazione, quindi di IM'lpo C9 

••- a ncoro porocchio ptima di vederlo pronto per euere giocato ... 

Eppoi dovrete colleziono,.. indlzi1 ri$Olvere puzzle, mallOCrate un bll ~ éll 
gente ... 
Recensione sul prouimo numero (o forse IU q'*9o). 
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Deathmatch Maker 
Ed ecco o voi il primo 
editor di livelli ufficiale 
~r Ovoko efoboroto 
dolio Virtvs Co<po<otion. 
Ho tentato porocchie 't'Obe 
dì utiliuore un editor per 
creare un li~kt per Q , 
ma non ne sono moi skrlo 
c:opoce. 
Ove>lo tool pe<ò por• >lo 
molto locit. do vi.ore 
includendo un manuoie 
on·line di aiuto per tutti i 
neofiti ~ome me. 
Grazie o Windows 95 è 
possibile foro del !Xog & 
!Xop con oggetti e 
textvre. Saronno incluse oltre 600 nuove1 eXIUres • 200 oggell! n.-1. 
Croore nemici, slonz.o, trabocchetti,. porte, anfratti e chi pi-> ne ho piO ne mella non 
sorò più uno coi.o do geometri con DMM. 
Per poter urllizzore O.Othmotch Moker $0rÒ nec.enorio lo versione Ngl1trata di 
Quoke. 

6re 

British Open Championshlp liolf 
Di•ponibile do fine 
S.l*nbre BOCG • 
J'enne.Jimo •simulatore .. di 
golf (io prel.risco giocorci 
realmente!) do.e poir.,. 
botle<e t. due pé• (in 
senso gollìllicol · ù 
....-cl'~. 
e-dola IAlaliing 
<limo Ilo - di Flight 
~ lrilith Open 
Gol ricNa ...,,_,,. i. 
piste di Saillond's RQYOI 
t._. •SI. Androws bld 
C.oune. Un' ambiente in 
30 forò sé:mbl'ore veri i 
bunker e gli immensi 
green, grazie anche one numerose risoluzioni grafiche selezionabili. Il com.mento delle 
gore à di John McKoy, giornoli$1o doli' ABC Spom ingle•e ed ex giocotore di golf o 
livello profeuk>nhtico mondiale. Vi •oronno molte visuali selezionabili e modolil6 di 
gioeo tro &e quali lo douico ptolico , il campionato mondiale e uno chiomato best-boll 
dove due giocatori si dovranno tfidoro con dei tiri speciali. 

Andiomo inclietto nello 11oiio e lrO>'iomoci ...... nooo. gi6 o 1evolo stu<liore questa materio è uno noia mono!., se 
poi " ICmO ind'.-o lit.o oi tempi di Annibale ò ~i<>. 
Dow.,. c~e-lo undici gue«e più forno.e che hoMP cO<M prOIOgoni>lo il gronde condottiero dentro od 
uno se-'<> che,,; ripo<1erO indietro di •quolèhe' oMetto 
Le lothcl>e di 9'*"' i.otonno porecchie, compreso quello.,,....; !omo.o degli elelonti; polrelo usore corri, ooldoh 
(ma ~flf) • èo.alli ~uno Mmulazione ~più reale po»ibile 
Poi:. rrci inoltre vi<> lnlemel, IAN o serio le solo ed -i.;,;- sono Windows 95. Per r t.ordwore non 
ci o essere molti problemi poiché bosler& un 460X/2 66Mh2 con CO-ROM 2x pe< !ore girore quetto 
·è proprio il COJO di dirio· itorico gK>co. 
Greot Bottle• of Honnibol $0rò dioponib;le in N<>-obt. • M - lo Jtorio compratevelo, """'6 regolotelo allo 
vo•lra prof. in cambio, mogori, di un bell'8 in pagello (bcnla anche un 61). 

!ieven Uberation Day 
Altro gioco lattico, que•!o "Olla però >lomo nel futuro (inl<><no oll'onno 3012) do.e 
degli olie<>i $lOnno mòelendo .. ~.,.o non finire t•soio• 22 milioni nell'ulhmo 0'1nol). Il 
~non è lo le<to, ben.i un certo Nu HcNen cl.e dovrebbe....,.~ n.-o 
giardino delrEden. Doweie scegliere tra 3 rOUAt olieM do usore e potrete ltfVi,.; di 
Oltre 20 MOui e 25 edilic>pr0'11i o .ion-e di.-Vrioneo non finire. I g.ioco i.or6 
slnlHurolo a mi»IOfti (pcn dio Mano 70) e vi permetterò di M19"ire vno Jletyboord 
per sapere lémpre coi.o - lotto in po»ato e quali i.ano i vostri tNOri do 0V1tore. 
Potrete anche uhliuor• degli 1~neri che çostruironno per voi dtgli edifici più 
sofisticati e resi5tenti •gli ormoi fòfno5i 50bototori che entreranno n8Ue C05truzioni 
nemiche• foronno un moc.Uo. Si con5i9lio un Pentium lOOMhz con CO· ROM .dx e 
schedo video con 2Mb. ti gioco girerà •olto Windows 95 con DirectX. ti giorno dello 
libéfozioné •vicino !più o menol), intonto o5pettote novembre per mettervi oli' opero. 



o farce& i!: Je 
Oramai ci siamo quoai, il 
gioco à quasi pronto. In 

__reolt6 non credo dovrei 
,.spendere piV dl meno 

porolo pe< cliro dlè coso 
è questo lllolo, poiché 
tutti quan~ lo atiomo 
a.penando do tempo. Ma 
..... cl.i ..-.. peno 
quolche notizia in 
poualo. boli, .,,.,.,. .... 
cl.o jecl. knòght i '.;i; g.oco 
dello - hpo d qÙèll• 
telo cl.o • intoatolmente 
ombientoto neft'uni....,.so 
di 11'*'9 ........ Polretw 
uoare lo opado law, 
roccogliere l!""li 
•-ienllCI, hire UIO dello fono per polere roccogli•• oggetti in lontononzo o per 
a.Uardare otlfCwwno i muri, al fine di sconfiggwe l'imp0ro ?I! Uf'O volto ancoro. Più 
che 1ufficitn .. , noti Ol<lc.y, alloro ci aggiungo pure uno grofic{. fluido e 
completomonle 3d dolio onimozioni sconcertonti, senza nomm*1o porlore del 
_.,originale della trilogia! 

,Star 
l~rigine si. chiamavo 
rebeUion, oro il nome 
definitivo (per l'ouropo) à 
suptemocy. Mo il sugo non 
combio e lo _palk> è 
sempre quello, nel senso 
che il concetto di gioco 
non è stoto YOl'ioto • 
ScJpremocy 6 uno 
strategico g«olo n due 

·,in tempo ""°"' '* i 
combottimoftli e o tur# pe< 
lo porle stroi.gic9 _'f!"O o 
proprio. lo CO ... ,}loflo j 
che è 'full slar wors', 
quindi po1r• piozmr i 
vostri calamari cruiser net 
pre>Si dello ..condo luno 
boscoso di endor pronti po< uno bello imboscato o q sotthiopone dell'imperotoro, 
se doveue ovvicinorsi troppo al quartiere genere dei ribeUi. Uno bello novità 
insomma, pronto a breve, mo iorò in grodo di reggere if confronto con giochi stilo red 
olert~J Sinceramente non so, on.che perch6 qveito è lo primo volto che lo lucos si gotto 
su un cotale esperimento .... 

Guoaio •I·-ciel'-, noi ...,so che è lo -o e proprio anllprmlo modo in lucos .,._- ol~oc;. 
......... ........,.. _le awenture luco• - "'""'-nll'un-so I* .. ..,. le più be[le moo vl11e ._.atllla--. 

.................... .ainr ...&a-o, un ...ditore ............... finolo nello lerTO dei motti per un incidente. 
Mli qualcuna ltfln ......... c5 dorali uno~ por lomoro indi4tro, cosi il wo compilo sarò quello 
......... a clol ........ _, .... dii """""dli""" - •luno rolclilò, por ;.._., 1oro o ....... .,..., 
S.ci riuldlt, ~ ... p!(l6 _ inclioR. 
I Mio ...._..~1111 aiwdo o..--clD ... pauni E se qualcuno si chiedoue clo do.. arrivo 
tidoa, io ti! ... ~ ~ dal Rlm cfanimozoone nightrnore befc<e chrislrnos. dai mm 
.., pa' ..c.hlail ellgn...i.. _.,...,. .-1n1;.m.•. 
Ma_ • ....,.,...,. .... clipiù. 

Anche so laocio.a. .,-~compi-te bianco e senzo porolo, copi roste clo 
soli di ~ r~ nu-o Ire, non è un g;oco, non è un awenluro, • :'i!:; ~ lhroopwood è tomolo e questo Yol1o so lo deve ....doro c0<1 
un liio pio) che mai, giunlo persino o trosformore lo bello s-moh'i<e 
in = 40%'.P.. "'" in modO che il broccolone ospironte pirolo non posso 
~lo IUO omoto. Riuscirole o liberarlo doWincontesimo~ E stovolto ce lo farete a 
Rberarvi dell' oshco piroto uno volto per tutte $enz.o forvi troppo molef E ston riuacirt o 
.vendervi oncoro qUOtche altro diovolerio9 Beh, o fine dicembre avremo dtll6 rilpOltll 



A C U R A 01: ROBERTO "!iNK " 

Virtua Fighter i! 

Vi rooordcrnl'quello pollo 
opìnosa blu dio rolol<MJ ollo 
~lò dello luce il 

stro sche'l"O e cbf è slolo 
oonvernro i- 1ut1o le 
co'nscle dolo Sego~ Ebbene 
si; Scnic: • 1oma1o ed oro è 
Iulo in 30, insieme oi suoi 
amici Toils i1a ..dpino cl\e 
ora si U nto di giallo) e 
Knudde (quell'....,. ché 
prima ""' cattNo od OtO 1·é 
oleooo). 
le aree di gòoco soronno 
ognuno oon 3 "'4lo zone 
(c:cme .dilo in lutti gli 
opisodi) per un-"' di 21 

schemi porecchòo lu""'1i e dMoni tuno dal'alm. Sonic ed i suoi anici possono oro m""""5i 
in luflo le direziooi e le colonne sonore, IUlle .............. rilatlo, danno uno giocabililà 
veromenlo spoziole ionlo dlé vi ri..,.... o~ por are ed°"' senza mai sloc«lrvi. Tro 
musiche donoe, jazz, funky e dossicht dowelO _ .. '911':• anche quesla volio, indc:Mnolo un 
po'? ...... Roboln;k iloolhvooedlé hacc•-izzalo• primi uopisodi dello saga (mo non 
ero morlc>!). <nne oonfigunJZione i conAfoalo un Pentium 133Mhz oon un letiOi-e CD 8x, 
I 6Mb di RAM ed uno ,,f,00<;/ YidéO ac:èileiala. d gòoco soro disponibile per ~ e 
g;rerò ~ "'4lo Windows 95 oon le DirectX. 

( 5 N K _ PC&AllE 0 11AIL.VIVA.IT) 

Daytona U!iA Deluxe 
11 pt;mo episodòo corM!f1i1o dalle sole Aiod1i al ~:t. al PC non mi è per nullo p;ociuto 
e si ~ dlé 'I<'""° riediDon8 modifimb sia pi~ · , più emorionoolo e più reale. 

j>olle foto ,; polrebbe dire dlé è cambialo par-'>io, o por1ire dolio grofioo, ~ 
n.nderizzcla: sainori, lroccioli ed oulornoliili sono slali c:cmpletomenlo lexlurizzate. 
Si polrà goreggiore w 6 OIQlili (un po' podMn;) e ,; potroono soegl;ero 8 mocchine dill.ireM. 
I d;spooilivi d; Oonirdlo 
sono i pii) clasoici e cioà lo • 
lalliorae d ~ 2U • 
ma la oo Hm. piìl 
~li ""ll(IÌt#9I 
iPclardoeonunVolonlo 
.. '.f2. e-. ridUosle 
hiin:lwm. .; """' c:cme 
minimo un Pentium 100Mhz 
eon16Mb d;RAM moé 
....,,,,.,,,. oonsiglioto un 
Pl 66 con lecnoloeK> MMX, 
32Mb d; Rom e uno ""8do 
v;deo 30 occoleroto. Per 
tuscita di Doytcxio USA 
Doluxe~remo ospe11<>te lo 
6ne di Otlob<e. 

Il primo ep;sodio di VC2 
mi è veramente piaciuto 
anche perc:hé capito 
ra ra mente, se non in $Olo 
g iochi, di giocare o degli 
orcode·gome dove 
bisogno sparare COf\ il 
mo use. Lo storia è sempre 
lo stes.so che ho 
co rotteri:uoto il primo 
episodio e cioà che uno 
bando di cottivi ho mMSO 
o ferro e fuoco uno cìttò 
ed ho ~eso in ostaggio 
porecchie persone. 
Voi impersonerete ancoro 
uno volto i poliziotti del 

futuro e dovrete ammazzare hJtti i cattivi ( si dice che in lolofe siano 3000} e soJvore 
tutti gli ostaggi. I programmatori sono sta ti molto a ttenti olla curo dei fondali e dei 
dettogli d i oggetti e personaggi; vi soronno onche piccoli elementi dei fondali che si 
potranno d istruggere come bottiglie d i birro e melooi; cosa che nel primo episodio 
moncovo. 
Sarò possibile giocate anche vio Internet. seria le e LAN VC2, come il primo, girerò 
solo ed esclusivamente '°"°Windows 95 con OirectX e per le richiet.te hardware 
dovrete disporre almeno d i un Pl 20 con 16Mb di RAM. 

Touring Car 
Champion&hip 

Ed ecco l'ennes;mo con"°"""1e dalle <0le giochi ol PC di 
C0.$0 nostro. Ho provato o giocore o TCC in solo giochi 
slandomeno seduto ~ooquillomenlo sullo mio mocdiino e lo 
'81\SOriooe data dalle vibrazioni del ""'°nte e dello 
mocdiino in base olle sollecitazioni che dovo è slalo 
qualcosa di Jonlostioo. 
E' un wiro peccato che questo non sia ancoro pow"bila o 
coso (non diciamolo ilq>po Ione oerché c'è coso dlé magari 
tirino fuori uno coriozzerio do collegare al PC!); magari in 
futuro ... 
le outo che polrei<! guidare soronno 4: lo~ clo"° C, 
Allo Romeo 155 V6, Toy<i4o Supro ed Opel Calibro. In solo 
giochi lo migliore si è ~ lo Opel sio come lonuio dlé 
come velocità e accelerazione. 
Ci soronno 4 modolilò di gòoco compreoo quelo dello spii~ 
mode per due giocolori 
Si polrò giocore .io In- , !AN e '°'iole ed il gioco girerò 
solo sotlo Windows 95 con DirectX. Per tuscito dcMomo 
aspettare Gennaio 1998; inkJnlo d ivertiamoci ancoro con 
Sego Rally Chompionship (Oleoh!). 
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Laose cann n 

In ~ dM!r1enle oreade impeoonerele un .ddato mercenorio che ho sempre follo suo il 
motto •uccidi o ti uccideranno"', mo Ofl'ivoti un bel giorno alla *soglio dello pem.ione• vi 
occorgerete che ritirarvi in dispone per godeM Mio quel denaro sporco guodogno1o .orò 
un'i"'fl'9SO mollo ardua. Dilaii «>no>a!fe Mio e Mti di quol 1m91Ìf1alio mondo di men:enori 
loro si che """Il" deciso lo - eliminazione in cambiò cli """ bello taglio ... a quel punlo 
kJ mo$SÌmo del "'uccidi o saroi ucciso"' che vi O\le'W'O 5enl>"8 oc:compagoato nelle vostre aztoni 
militari d"'"'11orò lo chio'9 dela-~.Alcune oaroltori.nche '°lienri di que•lo 
prodcao saranno: lo sviluppo cli """grafioo nomemco in 3d ccn penonoggi hempre in 3d) 
inc:redòbilrnen dollagliofi OOllnliti ccn oa:ollenle MO O poi lioloi1alle integroti negli sfondi 
renderiuoli in 2d, lo-...,..;bih;di ancb.t in muhi~, lo vituolea raggi x che avrele 
quando vi - al'inlomo dole cosfnlzioni, lo possibililà di ormore il YOSlro io 
ccn ogni SOiio di orma, lo-.ario mo11o....no ... ,,,_ic1ei,1o 171ocazioni, elfetti~ 
yj ,_,_ ... ..,cli - nel''*"°""" del giooo. - cli quel ""'IP' do bvi 
diMenti""1i .... iogedcb •. Sarà disponibile clCI ollobre. 

e Rea 
injqucslo splendido oroode disponibile per """""'bre cJo.r.te impenonore un ~ 
~rio, più precisamen1e u1t piloto ... eotne penso tutti Voi soppiote I' éssera mercenori 
cpmpor1o I' ocfe,npimenlo di detemiinole mis..oni so4lo un loulo pogomento in denaro .. . bene, 
IOpétè chi vi ho ingoggiok>? Uno rozzo olieno che ho voglio di c:.ofonizzore lo ~o, il nostro 
odorolo pi~ (ci"'°""""'"° solo gli exh"dlerreslri .... J. Ouol ~il ""'1ro obbietti~ Beli, 
9'0 è chb(2_ direi.1"°' 
Distruggere og>i formo di vito presenle o.A pionela in modo do\,otetlo comegnore in un 

[e>cco ~lo pronlo per lo colonizzazione. Essendo un mero•ic>rio <Mele nolllrolmenle o 
Clispcoizione le anni più ""°"'· slralle e polenli per polar"""' lo rrtetJio contro Mio e Mti 
allrcMlno '"'° SOIMrio oompcolO eia 4 niondi ..oliz.zali in 3d. Gli ""*'°ri che inconherele, 
però, soronno delati cli un'inlolligenza orlilkiolo che vi renderò lo vilo più difficile mono o 
mono che ri<ncinilo a .....foggor9 iranici ... i""'"'""' più scre1e bravi e più cen:heronno cli 
cbvi del filo eia toron in. modo, modilìoando lo difficollò dello -mo che 
i-. In uhimq .. 
lo _ _.., vi pem*8Q cli allrontore <IUClhioii mezzo milirore dogli cerei, ogli elicotteri 
~ cps11o riguarda_ i ~·••li aereiJ Rno ad onWare a corri ormcm, jeep, postazioni 
mobi~, ..._.via clic.ndo. 

~ !U'O raccolto con due titoli ecce·zionoli il primo è jetfighter 3 già recensito sul 
nUmero di pc.gp di febbra io 1997, il secondo è ietfighter fulburn di nuovo 
creozionc ... vedremo più ovonti .se si trotterò di un semplice ~uito o di un 
1mpo~onte prodotto migliorolo rispetto ol predecessore. 
Con lo possibiVtò di scegliere se store dolio porte degli stati uniti (f/o· 18, f·22n) o 
dello russio {11Jig·À2) e con !1opportunitò di giocare in muhi·ployer, dovrete 
cimentarvi in òno guerr"O cousoto do un ingente giacimento petrolif.ro scoperto di 
recente dogli scondinovif 
Il gioco si svilupperò Ottroverso il tentativo di un generale sovvenivo sovietico di 
imPodronirsi (grazie ol controllo di un movimento ribelle secessionisto) 
dell'oro nero e di ~rtore il mondo verso uno guerra mondia'8 ... questo è ciò che 
dovrete fare se sceglie rete i rossi, d'altro conto se vorrete rappresentare gli 
omericoni dovrete impedire il tutto, chiaro no? 
l'uscito è previsto per novembre. 

Black Dahlia 
C<l<re ranno 1941 e'i)i Ilari uniri d'omerico $000 wll'orlodi uno pol1ecipozioneollo secondo 
guerra mondiale mo, <x>rne le popolazioni degli sloh in guerra '°"° in p<edo cl tenore, onche 
in amarico d sono degli abitanti di uno ciltò in stoto di tenore, qUèllo città è deve&ond. 
A procurare Mio queslo endolo di panico nello metropoli slolunilense è un perveno seòol 
killer che ,.....,ibro le sue vittime con lo precisione di un chirurgo. li >'Ostro compilo sorò quello 
di it'npenonore jim poorson, un g"""'1e ogenle dell'agenzia gcMli'OO!i>o e.o.i. (Yon'""gnono 
del' ottuole e.i.o.), oll'intemo di un mondo pieno di intri~i ed OtTOri. Il YOstro vioggio vi 
por1erò do~ ofio gormooio nozislo per finire o Tos ongele. do.e dcwrele fronteggiare 
il cruento cmasoino di olm.bolh short uno do<ino dai oopelli scuri chiomolo dallo slonljXJ 
' block dohlia". AllnMrso '"'°serie di luoghi di morie, inganni e misteri dovrete ceroore di 
ripo<tare ~eliminando l'inc<.Òo di uno im.piegobile recitò che ottonoglia 
l'umonili). un mondo renderizzoto in 3d, bd vi por1erò -so 70 locozioni nei 
due canlinenli per un periodo cli cinque anni. In queslo tempo vir1uole dcwrete "'°"""" il 
misloro possendo per più dì uno sessonnno di enigmi eia"'°""""· con lo stroordinorio 
poo18cipozione del mirico dcnnis hopper e cli oltre due "foooe• mollo «>nosciule di holl)""OOCI 
quali teri 90" e dorren eliker. Per lo cronoco, gli autori sono gli slessi del di$CUSSO ripper, ma 
queslo volto pare che I' engine sorò decisomenle migliore. 



A C U RA DI MA U RO "MIKE" 

AnngMen 

I più •anziani' tro di noi rioo«lero""° ..,,,, altro i bei soldalini cli "'°'1ioo -de, quelli ~ i 
'l""li """°"'° ;òlil\,inlo>ore il kM>lo del soggiomo i~ in dùre e oppo"'°'1onti 
bottoglie. Bene, oliò IA:>i Soh dè.ono aver pensalo che anche i noslalgici in lò ooo 'iJi anni 
pol<M>no aver vQfjio di rimélt.ni o giooore o soldotini evilando gli eolerrefolti sguardi di 
mogli • figli. ~ "" 
Army Mli1_ sorò queolo e non ..,lo; ~ un sislemo di g'<>co strolegico del quolo ancoro 
soppomo pooo, in e>:>mpe•lSo q..,, che posso dirvi (e non i pocol è che l'inlelligenzo 
.,.i;ficiole ho richiesi<> due anni di ricetthe M>ito in col1cbornzione con r eseròlo USA, che ci 
saranno più di ollonlo ~ri, quattro d"-.i tipi di .-!ci compujerizzoli, grofico in alto 
risoluzione, "'"°"'i e uniià rencleriz:wti e suppcfto multiplO)'e'. Sè Mio queslo non vi boslo 
.oppiote che il 9iooo indude<ò on<he un editor di miS!ìòni e cli - per creo"' lo boltaglio 
dei sogni e prolungare olrinfìnito il piacere di gioc:ore. 
lo aspettiamo questo autunno per w;n95. 

Tonic Trouble 
Uno strovogonte e surreale owefltura grafica che ricorda un po' ,come stile, il recente 
Animai. Protagonista di turno• un simpotio? extraterrestre di nome Ed, definito come 
•amichevole' nello pren che accompagna il gioco. 
Tonic Trouble unirò elementi di azione e di awentura, quindi lo risoluzione di vori 
•puzzle & rompicopo'MI" e contemporaneomante i combattimenti con gli altri 
personaggi (uno di essi è oddirittura un ~nel che popoleranno il mondo 
vogomenle psichedelico che forò da~ o Mia l'awentura. la cura riposto nella 
grafico delle ombientozionif doll'impronto tipicamente •cortoonistico", lascio sperare 
in un prodotto di alto qyolilò e ben realizzato. 
A condire il tutto ci sarò uno sono dose di humour demenziale che non dovrebbe 
mancare di s.tropporci Rvofche JÌSOkJ l'appuntamento è finoto per fine anno per 
Win95. r 

(CIBRU 0 1DL.IT) 

Pml 6old 

Pod è slolo il primo giooo uscilo sul mercato che si CM<Jiora,o dello tecnologia /IMI.. Il 
succesio olrenuto non è Ione .- pori olle ospeltatM> in quonlo per queslo tipo di lecnologio 
non si è ancoro creotò uno standard che COrl$81'1kl o tutti gli utenti di ~ appieno '8 
meroviglie grol;d,e dello """'° generazione. In ~che ogiuno di noi compio un 
soslonzioso upgrode del proprio sislemo (e c~i, tro non molto clM.nietò pressoché un 
obbligo se"""'"'° continuare o giocare) ecco che Ubi Soft ci propone questo Pod Golcl. 
Giuesla edizione contoffÒ lo -.me oompleto del giooo originale più tulti i potthe. per 
~-Voodoo Rush, 030 e Power VR. dtre o çiò verranno inserite 16 nuove pisle e 
ohftonte nuove vetture. lo s.trutturo di bose del gioco non offrirò mvtomenti di rilieYo, mo 
~ue potrò sempre contore sullo lonlostico grafico o sedici milioni di colori e '" tulti gli 
sfiòl>iliom effetti che lo nuovo tecnologia consente di realizzare. I requisiti di si•remo portano 
di un Pl 20 come configvrozione minimo, mo senzo MMX Pod non è &o stesso coso. Per quelli 
che se lo po1ronno ~l'uscilo i previsto enllO la fine dell'anno. 

F1 aclng. !iimulatla 
Dopo l'uscilo di ~lo d>e è slalO do più parti indicalo oome il simulolore di formula uno 
definitivo, e cioè F I GP2 di Geoff Crammond, le "°rie so/t-.ore hou .. non hanno esilato un 
solo i-le o gellarsi nello mischio, e i giochi di corse hanno inizialo od ._,,;re sugli 
scoffoli de; nego,; in numero semp<e maggiore. I.o Ubi So& non lo eccezione e ci propone 
quello che nelle intenzioni dovrebbe ....,... lo risposto al copola.oro di Crammond: F I 
Racing Simu!otion. Il gioco vi pennette di ..de.vi ol volan1e di uno monoposto porleciponle 
olio •togione 1996; saranno quindi prescn6 i "9Mdue pilali, le SQUOd,., e le -re ufficiali e, 
noturolmente, rutti e sedici i circuiti wi quali $J sono disputcm gli oltretk»nti Gron Premi. F 1 RS 
ho ottenuto lo licenza di utilizzo"' i marchi ulf;cid i dolio FoèA e dallo FIA ed è slalO 
$'/iluppoto in colk:iborozionewo gli i'9'9neri deflo Renoull F 1 ~ .90rontire il mo$$irno del 
realismo. Voria opzioni consentiranno ili ogi19 su Mli gli aspetti delo ""11\Jro: dolio 
regolazione cle-Ji alettoni ol bilonciomenlo dei l.oni e delle sospensioni. 
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Falcon 4.0 
Falocn 4.0, il re del ""P<"""''"· è un gioco che, basoncloci sui ritardi o s.Alo ""'"""° ~ che lo 
riguordono, potrebbe non .... !ere ""fll"KO· lo "'"" release allwma che il nlolo è ottuolmen~n 
r.ie di >Viluppo! Ma Uii0'0900 è ceno: se que<1o nlolo "°""'8 mai ..a.... lo luce ci "°""remo 
sicuramente di Ironie o quello che potrebbe .,sere il oimulatore cl YOlo definilM>, Ionio è lo curo 
che è ,_ profuso por ......cJere al meç)'oo l'oipetto grofico e reali'"°'; balli pensare che 

altnemo clol gio<x> è s1o1a 
ricreola nei minimi dettogli 
uno vero ba. aereo militote 
per dare al giocalore lo 
oensaz'oono di lor potle cli 
uno ou•dco "lJ(Jdrigl'oo di 
volo i.mpegnojo in ozioni di 
guetro.1.k>'increct\bile 
intolligonzo omfidiOle e le 
"""1ZOle lecnic/,e grafiche 
pennetteronno cli inle<Ogire 
con i compog,; di sq~ 
oll'in~ clollo base 
~l<>n\d a noi lo 9'JO"O òifurio 
eiY'~imenli Si 
suOcoclono. 

M1 Tank Platoon i! 
,Il Ml potremo finalmenle sodon:i al ...,Ionie {fone è meglio olle i... di oomonclo!) del 

Tank e porlecipa_re agli sconlri -un nel corso dello Gwno del Golfo o o quelli 
la NATO e il Palo di Varsavia. Ollre a queoti 19alri saranno disponibili 0<1cho lo 

~di Kor.a, Nani Africa, Uaaina e un'i~ca lorza guerra mondiolo. Il 
'jiolnéipfa bene del gioca non 6 quello di ..-..vi nel - cono e andare do soli allo 
conquilla del -.da, beml - parte di uno scenario reale dcwe ol1re unilò 
combatt..anno al VOllro fianco, di~ obbiettivi• si comportelanno in maniero 
indipendenle. Ollre aie 'WOlle campaant - disponibili__, bottoglie singole; 
"" apposilo edilor lii 
l*"**à anche di 
CNCHne di nuove e 
,.._.olizza1e. Mollo cura 
6 llala ripolla anche nolo 

==;potrete 
P1Cft dossi e <Olline per 
llllllervi al ripor.o e 
slnittare le o•PGritò del 
""9no o vostro vonkiggio 
Un flessibile sistemo di 
comapdo vi permetterò c$ 
• mre ordini ol resld' 
dello vostro 1qVodro e 
auidore per$0nolmente 
fazione. 

Battletech: Mechcommander 
\~==:~nel'::un=iYerlO "Bolllolech•, in~~ ~ gioc<>Oore o.-ò il ruolo di un 
li; -1Cb11oalagu;dodiun'unilildo~mentodi BottleMochs. lo =pofinolo 

cl """"'--- un ,...... mollo più pollnle: il * Jode Folcon don* e 
il.,.,._ dole-pen:Me. Si-· in soslanzo, cli uno slrolegico in tompo 
~ i-dc..e scnmo chiamoli o occuparci dello ge>nono loltico dei 

Ouescto é un gioco sullo stile di Xcom che combina elementi1di strotegio e avventuro. lo 
differenza nspet10 ofio noto saga dello guen;a agli irM>sori alieni con•i>le nel follo che sollo il 
no<lro di~ conlrollo non ,; troverò un'orgcrizzozione semidood..tino come X<om, mo.., 
manipolo cli wpereroil li gioco è ombienlolo siAlo ~'anno 2091, do.... okuni esseri 
mvtonti honno oe<JUÌSito porticolori poteri che ~ ren6éfl0 superiori ai comuni mortoli mo, allo 
>lesso tompo, """°')O 
difficile a loro inserimonlo 
~ella socielò. 
Al.çun i tro Cl'lestÌ esseri sono 
..,ì; ..dotti dol lo1o oocuro 
del crimine e si SOflO rivoltati 
contro lo~- A noi e~ 
nostri eroi ir~ito di 
fermarli: 24 ~ 
p<ocanferionori {mo ""6 

'bilo crearne molti altri 
.J;:'o dare vilo ol supereroe 

dei nostri sogni creandolo 
do zero e slobilenclo le we 
coratteri.stidie di forzo, 
intelligenza o rille>.i). 

European Alr War 
Un ilmulélore ~ sloricomente occurolo che ricreo lo clrommorico baooglio 
d'lnghi~ M6 gli K<l'llri P9' lo .)"P'emozio aereo owenun noi tristi anni clol 1943 ol 
1945. OvestO tiléilO è il noturole ~ui"l""lo di *1942: Pocilic Air Wor* , anche se in 
que<to coso è•-~o~un comt lelo re>~ing grofioo per riAettere ~le il 
nuovo teatro delle openWOni e le ·ver~ caratteristiche del periodo s!OriclO~ In quegli onni 
r aviazione ledesco ~ ragg~ urfli..llo locnico •uperiore o quello cl chiunque altro, 
mo i piloti dello Luf1wolle non orano oasi lanotici come quelli giopponesi, quindi le mi»ioni 
'°""'no più impronlole ...w un approccio lotlico: bombardamenti mirali e supporlo olle 

truppe o lenro. Soni 
pos.sibile scegliere k> . 
fouone con lo quale s1 
de.idero combattere e il 
niolo che vogliamo 
interprelore: potremo 
portire come groop leader o 
come sempli« w;ngmon. 
Fino o venti velivoli tra i 
quali Kegliere, opzione per 
il muhiployer e un completo 
editor di mi$$ioni per 
prolungo ro lo longovilò di 
quello Che si annuncio oome 
uno l'ro i prodotti più 
occuroti del suo genere clol 
punto di visto storico. 

!itar Trek: Flr&t Contact 

•dolo ritene; ""*9 dcMwno-.. sollo conlrollo i tifoni~, 
~ orgoniuozione delle nos' 
unilcì, lo riporozionì e g~ 
upgrilde per I\ nooire 
truppe. 

Proseguo inorreslobilé ~saga dei giochi bason sultuniverso di Slor Tre!.; lo Microprose •i ' 
o"icoroto i dinlti suJ:in t Coolod, il film proclono dolio Poromount che vede come protagonisti 
P"Kxi<d e soci, e oro •i oppreslo od offrirci lo venione su compvter per lo g'ooio cli noi ~ 
ioco~. f,C monlo<rò lè corotterisnche di ' Generotions*, o c'ooè lo f"O'Pl'ltiVO in primo 
persono in un ombien'8 tridimensionole é lo ~bilitò di interogire con i principali 
prologonisn clel film. lo tramo noturolmenle seguirò quello cinernologrofico, quindi soremo 
impegnati nelYintenso 
baooglio contro i malvagi 
Borg per il controllo 
delYEnterprise. Tullo t ozi<>ne 
si •volgerò o bordo clello 
famoso ostroncvé, ricreata 
fedelmente in 30; il 
giocolare so<à chiomato al 
COl!l'ilo di mettere fuori 
causo i Borg fino al punlo cl 
incontro<e nientemeno che la 
loro regino. Pec lore ciò """'""'° con<»oere il 
funzionamento di tutti i 

Gli """ln' pcomollono 
scintille, gozie o uno 
~grafico in olla 
risoluzione e Olla presenza 
simulk>neo di un gran 
numero di Medi (fino o 
YOn6quottro) wl campo di 
baooglio. 
tideo di combinare 
l'un'-so cJe; Mech con uno 
strotegico real rime• 
...,,. ohro mollo inlrigonle, 
se lo giocobilitò risulierò 
olt oltèzzo soro un proclono 
doienere d'occhio. 

MSletni di bordo é sfrunorii o 
nostro YOntoggi:o per <:ercote 
di r-re in _..,dello 
più bello novo dello Rol1o 
>lellore. 

' 
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Dark Reign: 
The Future of War 

~mo ormai all'uscito in Mti i negozi spec:iolizzoti, Do& R~n è 1.#'1 oppossiooonte gioco 
slrolegK<> in ~ reale do gioccre in multipiaye< nel quale dal buon osito dello mi.,ione che 
vi • SlOto affidata dipendono le soni di IN> inlero civihò, °""'""" do~lo e dallo 
di>trvxione. Il vostro oompilo iorò quello di oomb;ora il doit;no dolo . io, "'°""ndo e 
succeWvomenle soonf;®ondo le Milirie dell'Impero e le Goordie l.iberiò, cou.. di.-
di ci6 che sta oc:ooclenclO sul ""tro omolo e devoslolo pianetino. Per ~re o lermine 

quesiti del~ missione 
oYl'9le o vostro disposizione 
rrerlloci dillerenli l.llil6 
mobt1i .:':l:ne di odiaci_ 
i ~ """* andie 
C<lOlniire bosi farlocclaoan 
ari~inmnlcl, 
spani quaek\ .,....,. 
a,.. di si!-, 11101 ... b&Je 
da~M0FP9 -.oomea.-dol 
. , olia-lo UljO e: gioAca in SVGA ton 

Ncrlaiéine mcmima di 
6'0M80. 
Do ollobre in lonno1o ~ 
CO-@.()M owiomenlie per 

ii>elòws 95. 

Zork &rand 
lnquisltor 

Hea\fY 6ear 
Decisamente originale lo tramo di questo secondo prodotto che vi cotopuherà d irettomene nel 62esimo (!Il) 
secolo sul pianeta Terra Novo, obito·to unicamente do coloni terrestri fuggiti dal pianeta madre o couso defle 
condidoni d imotiche decisomente avverse. 
Dopo secoli di pacifi~ convivenza, l'intolleranza tra Nord e Sud (le ccmicie verdi sono ovunque o q~nlo 
sembrai) del pionetq_sfOCio in Ul'lO.crvento guerra civile combottvto o bordo di enormi e sofi$ticotis$imi robot, 
chiomoti per l'oppunto rieovy Geor, costruiti anni primo dogli scienziati del pianeta per fo l' fronte a uno violento 
invasione dei terrestri, btomosi ,,2i for diventare loro colonia l1in1ero Terranova. 
A bordo del vostro Mech dovrete quindi scegliere con c:hi stare (nordi$ti o sudisti) e buttarvi nello bottoglio per for 
trionfore lo vostro fozione. 
lo grafico sarò completamente bosoto su di un potente motore 30 di nuovo concezione che pare in grodo di 
fornire prestazioni vetarMOte buone su qualunque tipo di PC. 
Disponibile do quest'autunno per Windows 95. 

!iin 

Studialo per....,. giacolo via lnlomel qvesto""""" lilolo vi larò divenlore padroni d; 
un'i$Olo sospeso nel cielo dol&o quale~ lanciare numerose offensive oi vostri vicini di 
olollo. Scopo finale del gioco: lo conqui"" lodo dorclilo, al~!:!'"* 
aspirare solo dopa ore, anzi gòomi, d; gioco,..._ i ...,li gruppi di ..ne giocòlori 
di "Ostro pari livello e abili!+ slrolegito, eslralli da .., enorme dalobase ~re wl .....,.,. 
centrole di Neblorm, si..- in 1N>O misleriooo loca5là sograla. lniomma, una spocio di Ultima 

On·l.ine ("Odi orticolo 
del 8DM nel Net­
Ru~ning di queslo mese) 
nella 1(XlliO, "°'9 la 
"°'rro' liwllla sarò 
diierminoto in base oi 
~lri sucami s.A 
CIO~. 
• rM.luzionario ._,. 
pi&.o iÀiliuolo per 
Nolilann ...a...; 
~giacore...,,., 
j:xaliloni, partile malto 
Ìll'P!19' .... o"'1e con mòdoln. ?d()Obps. 
•r..m-pw 
Wondaws95ébnobbo -a­disposizioneg16dii 
queslo mese in i.- i 
negozi. 

Altra prodorto die forò siairomenle parlare di se è Sin, un gioco d'azione allo Dulce Nukem 
30 nel quale vi ~ nei panni d; un g;ovone ribelle impegnalo nello lorto contro le foae 
di Eléxis Sindoil', un moJ...ogio individuo ché con le s-ue milizie sto sporgendo morte e 
disln!zione nella va.Ira tronquillo citlod;no. Ambienlolo nel ventunesimo secolo questa otolo 
larò lorgo, e speriamo anche ottimo, uso del po1en6..;mo mokxe grafico sviluppalo dalla ID 
Softwot9 per Givoke, eh& dorò viro a soonari in 30 caro1t0r;zzoti do una grafica o 16--bit e 
doll'uliliz:za di nu<:Ne lexlure ClflPO$ilomenle slvdiole. Come lo moggia< porle dei g;ochi 
prodotti in QUe$tÌ ultimi ooni, onche Sin potrò essere giocato in muftipkryer (evvoi di 
DealhMal<h) sia su rete laoole che su lnlemel, 
Ci vorrò ancoro quoklie mese prima di po4e< vedere questo gioiellino sugli sc:ofloli dei 
negozi: lo Activisioo ho infatti comunicato che Sin YE!O"Ò commerciofizzoto o marzo del 
1999 in fotma1o PC CD·ROM per Windows 95; smmonre l'a~=. ""ro? 
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Myth 
~ che di giochi slToiegiCi sol mercato non ce ne erano già oliboslonza, lo EIOOS ho 
pensolo bene d~resentore que<lo Myth, uhimo Jotiooto della Bungie. 
In queslo gicxo, oome del re>lo in ~ rJi strategici che si rispellino, dc:wrelo melteNi olio 
guido del "'OSITo ...t'cilo e po<iorlo olio '"1!orio possoncla ollr<Mrso decine • decine di 
bottoglie combolMio «IOITo i boiix>ri egli inr.deli. Ambion-nel mo..., qUMto litolo 
vonlo uno golico che o primo occhilo sembro ""°menlè corino e acoalliYonle bo<Ola sullo 
do.sica vi""!Je i'°""'trico tipico dei giochi di queslo genere. Il Mio IOlà chioromente 
looalimilo "°" sull' O<X>lrooio delle risorse 11\inerorie e wllo cosl!vzìonì di bo,; milìtori 
efficienli, beruì wlla tottico di guerro che avrete occosiOM di ollinore durante i lunghi e 
mouoaonti scontri che coPelleronoo lo vostro dvro e tormentoto esistenz.o di o:n:IOttiero. 
Disponibile do fine anno if1 fonno!o PC CD-ROM chioromente per Windows 95. 

Ahro tilolo che in--ò sicuramente gli oppossionoti del loolboll mode in 
Englond. 
Il gioco che combi,.-ò azioni otcode o momenti di Ftonetico g ioco si avvarrò di 
nuove quanto rivofuzionorie solu'zioni grafiche, in grado di conferire, anche sv 
PC ~iso~te poco potenti, velocitò e Ruiditò stra ordinarie olle azioni d i 
gioco . Come $9 non bastasse, if tutto sorò occompognoto da un sonoro 
veramente esaltante registrato utilizzando lo tecnologia ""Dolby Pro logie 
Svrround*, la rgamente utilizza to nei film d i recente produzione. 
Il commento o lle portite infine" sorò curoto do due personaggi d"ecce·zione: 
Moftin Tyler e ~oy Wilkins, i due cronisti ufficiali di Sky TV (i Bruno Pizzul dello 
situazione}. 
Il gioco vanterò inoltre un intuitivo siJtemo di controllo dei giocatori, a favore di 
un rapido e semplice apprend imento degli schemi di gioco. Scritto e detto cosi 
sembra bello, vedremo.,, 
A voa.tro di:1p<>sizione dai primi mesi del nuovo anno in formato PC CO·ROM per 
Windows 95. 

Dallo Core Design un prodotto che sembro piuttosto carino: un beot'em up 30 che 
narra le vicende di Kurosawo, ninjo giopP<?'.,'lcse di chiaro fomo! 
Graz.i& od un sistemo di visualizzazione "offa Tomb Roider"" vi sarò molto facile 
districarvi attraverso i 10 livelli che compongono il gioco. 
Sarete in;imersi in uno atmosfera mistico e corico di mistero nello quale vi verrò 
davvero l'ispirazione per usore le numerose armi o vostro disposizione. 
Potrete apprendere più di cinquanta tecn.che di combottimenlo grazie olle quoli 
potrete sconfiggere tutti i nemici che diverranno sempre più potenti mono a mano vi 
avvicinerete ol troguorda finale. 
Ninjo sarò disponibile dall'inizio del ptOSSi']'!O anno per Windows 95 in formato 
CD· ROM. 

Ouorto ed ultimo simulolore cli wlo (fiuuuu ... ) che impegnerò lo vostro abilitò di 
piloto con un Apache, il nat0•ottero statunitense. 
Prodotto sotto la supervillòlMèli un vetera no ex piloto di questi gioiellini volonti, 
Teom Apache vantera ri'pco 30 di tutto rispetto, owiomente compatibile 
DireclX. 
A vostro disposiZÌOll9 b.l 1m differenti compagne dogli scenari Snemonte 
reolizzoti, nelle quali~ decidere .., fo19 il lupo iòlilario oppure se 
prendervi lo reipon ... 'lilà di guidare via rodio un intero squadrone, composto 
do due o un massimo cli cinque velivoli" • sbaraglio in mez.zo aHo spazio 
oerèO nemico. 
Durante i combattimenti pore potrete "usufruire"' di un'incredibile int.lligenza 
ortificiole lo quole, oltre o gestire i movimenti dei vostri awersari, vi aiuler6 o 
risolvere molte situazioni veramente diffictli •intricate (per lo s.aie, se sei stupido 
ci penso io ... ) 
A vostro disposizione do fine a nno in formato PC CO-ROM, OYYiamente per 
Windows 95. 
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Flying l\lightmares i! 
Primo dei quottro simulatori presentati oll'ECTS dallo EIDOS, sicuramente il più cattivo 
che vi vedrò spovoldomente olla guido di un Horrier 2+ project dello morino militare 
degli Stati Uniti, realizzato con lo collaborazione di numerosi esperti internazionali. 
Durante il gioco potrete scegliere tra decine di missioni nelle quali dovreté obbonere 
elicotteri, aerei (mo, voi), bosi militari {siiiiiii! !! !) e oddiritturo navi e-portaerei. 
Il tutto si avvarrò di grafica tridimensionale o 16·bit creato do un motore grafico in 
grado di sfruttare appieno le potenziolitò di qualunque proc;euore, sia esso AMO, 
Pentium o Pentium lv\MX, e dello tecnologia Direct30. Il tutto potrò essere 
tranquillamente giocato anche in modolitò multiplayer lo. quale potrò sopportare fino a 
$edici giocatori contemporoneomente. 
Disponibile tro pochissimo in formolo disco laser per Windows 95. 

Allro simukito<e di llOlo (baoaoslo ... ok ne reslo uno s.olo poi bas~, giuro) 
programmalo dalla lnnerloop per la EIOOS, nel quale R?f.-.le a'ppoggjore il 
vostro sederino santo su due aerei top·sec:ret (ma se '5ti èfue aerei sono top-secret 
come lanno alarci aclclirillura un vicleogK>a>f Polere delle s.oftwse hou ..... ) 
prodotti dalla Boeing e dallo Loocked per il Penlagono. 
Avrete a disposizione quaHro compagne piuttosto consistenti durante e quali 
affron- fino a 1 O nemici per voltò (mmhhhhl che sicura_,.. abbo-""ète 
utilizzando il vesto armamento di questi due favolosi velivoli. Ollre o questi ostici 
dov,..,.. anche abboltere decine e decine di postazioni ierr-si- nei luoghi 
più i._,sabm. 
Clii ocenari di ogni singolo campogno saranno cos~tuili da più di 2,.4 milioni di 
miglia quadrale (il che vole o dire che in Mio il giaco ci~ più di IO milioni 
di miglia quadrate di scenari) modella~ su di un follo wirelrome. Gli Mluppolori 
garonliscono inoltre uno Ruiditò impensabile e un frame rate con velocit6 da urlo 
anche ou PC poco potenti. Il simulalore a llo •loto dell'arte per tutti? Mah, staremo 
o vedere o fine anno, doto previsto per l'uscito di questo titolo. 

Flight Unlimited Il 

Lunotik è uno shoot 'em up 30 dle trae ispirazione do due pietre miliari del 
settore videoludico: Defender e Zoxxon. 
Noto dallo fusione delle caratteristiche salienti di questi due prodotti, il gioco vi 
vedrò o lla guido di un futuristico veicolo lunare con il quale ottrover$erete 8 
sconfinati livelli 30 all'interno dei quali non tarderete certo o trovaré ordé di 
nemici incavolati, desiderosi d i Forvi le feste. 
Combotterete contro due potenti organizzazioni criminofi il cvi scopo è quello di 
conquistare l'intero suolo lunare. 
E il vostro? Ovvio, dovre te impedire o costoto od ogni costo di realizzare i loro 
molVogi pioni , 
Noto di merjto allo colonna sonoro di questo titolo, appositamente realizzato 
dalla Rude Record ings, una etichetta di proprietà della Pure 
Entotloinment. 
Lo grafico, ovviamente realizzato in 30, utilizzerò largamente lo tecnologia 
OireclX e dovrebbe risultare estremoqiente ffuidO su qualunque tipo di macchino. 
Disponibile do Aprile 1998 in focrnato PC CD·ROM per Windows 95. 
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Dai.katan Manager B 

Se vi erovoi. do tempo o Hoplll nell'ol1e>0 di un titolo che vi loceue dimenticare 
lo voslTo, 0<moi vecchio, capla di F 1 GP2, bene sappiate che forse • 91unl0 il 
momento di ripiglia<si e cli ..... un'occhioi<J, fone anche du<t, o ~vesto F l 
proposto dollo EIOOS. 
13 team, 17 IToccm e .... I po'loti dello stogione 1995 I• qui sto il pocco ... 
spe<iomovivo_......_ .. un upgrode allo stagione 1997-'98 .. I per un 
gioco che si ~ - lo svolto delinilivo iiel - delle •imuloz-i di 
eone outomobili•lidle ..... inalo con lo calaborozione cli n.,,_.,.i - cli 
F0<mulo l, quale od .....,pio lo Mcl.oren Mwwde•, dola Fvji e dolo FtA _.... 
tilolo vonto, o giudicare dolle looo, uno ,,.,.ca 30 _ .. degno di noia in 
grodo di generore, secondo glì •Yilu~. immagini inuedibiltMnte Auicle ed 
estremamente realistiche. 
Tutti i troccioti di cui è com~ il gioco sono stati ripoc;lotti utiliuondo le 
mappe ufficiali fornae dallo feclerozione come del re>to le automobili, per le 
quali sono sta ti utilizzati i progetti reali. 
Di•ponibilo do dkembro in formolo PC CO-ROM per Window•9S. 
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!icreamer Rally 

w.olti si storonno eh~: mo coso cavolo slonno foc:enclo i mi ...... ! Un nuovo screomer 
e pe< di più identico o quosi cl ~! A che p~! Slcp, r...-.;, bm1a domonde, 
poiché le opporenze ~ ingannano. Se avete giocalo-". qroc ,,,jly e screomer 2 °"""" >icuromenle ~lo~ lo ,;..,lozione deci~ r.clioiico l'''"ente nel primo ero 
completamente assente nel .e<ondo, così come le corotterisliche OL<òde del secondo e<a 
~ lrolporenlè nel primo. Alloro ai mileslone ,; è ~ '-"'altro lompodino: owio che 
lo gente~ "'l,gioco vuole il mos.imo, quindi ~ noo ~si o programmare oo gioc:ooe 
di rolly "9rom- oornpleto? Ed ecco quo screo,,... "llly. i'bl !alo arcade quindi, mo anche 
tonto realismo, con ùn gran controllo di moochino e p1Ìl olfi,,_,zo allo reollò, do-.e anche i 
veri piloti dovroono "'""fJiere lo poNe<e degli owenori, 81>, giò~ f}i ~: ~ 
cioqJO leom tra i quo~ scegliere, quindi uno in più <:_"ip.Ho al ""' prédece..ote, mo 
owiomente questo non è t unico oggiunlo. Ci saranno p.ire cinque IWOYe mocchine e ben 
sette nuovi cin:uiti, con l'oggi unto di aen-eni ~ e ghiaiosi. A ~quindi ... 

E via con un simulatore di volo. Stavolta storno in coreo, in pieno guerra. Ovvero 
a ttorno agli anni '50 se non ricordo male (lascicwno stQ.re ogni eveniuole 
commento su tutto ciò che riguordlo lo "storia").che dire: M in t\Jtti gli altri 
$Ìmulatori si punto al fattore simulazione e grafica, in que1to t.0bre oce il punto 
d i forza nan sarà n6 l'uno né l'altro, ben1i il realismo. 
Lo fi•ica sarò quanto maggiormente inA'*'Zerà le sezioni di volo, quindi tutto 
q uonto dovrll sembrare estretnamente realistico sotto ogni punto di vi5to . Il mio 
dubbio à: mo sarò vero" 
Cio6, una come potrà realmente rendersi degli .ir.tti della lisica91 Boh. 
Comunque que5to non à quanto. 
Nel senso che in questo simulatore potrete anche insegu~re il nemico fino o 
•fargli a due millimetri di di•tonzo, "'nm che il poso della grafica ne inAuenzi lo 
veloC::i16 o tazione . Quindi niente missili sparati a chilometri di distanza nella 
5peranzo che centrino il bersoglio. 
Sarà CR"Che tutto quanto vero,. ma fino o qui non ci vedo nulla di particolarmente 
attraente,. e vi5to che non ho a ltro da aggiungere ... 

Resident Evil 

Alone in lhe dork Il, 2 o 31 ve lo rioordole, S!lOl'Q!! Bene, alloro"""'° giò o buon punto. Per 11A1i 
coloro c:he"""""""'"' mai sentito porloré di queslo litolo, ._;ate c:he giò do lempo è.,._.,.. 
.... mercok>delle console. 
/>lo for.e-quell> c:he noo l\Ati """"è che lo mono pe$001e dello"'"""" è JlÒO'Ulo'" di lui un pd 
come è $UOOO$SO per ... do-.e Mio il ""91" è &-loto""'* e f}i uomini degli.zombie~ 
conno-di·lucilé. 
Gi\""4o pen:hè lo violenza che ero coolonulo in queslo litolo ""'1brovo..,.,. troppo, quindi zoc, 
zoc, e oocoro zoc o tulle quelle scene• sequenm animate do,., il sangue ero il piotto principale. 
E in ques1o edizione non aspetlaleYi di ""'°re della """"6, in quooto è ..nplicemente lo 
°""""'i<>ne del ~lolo per console, coo gli ....,; togli. 
Quindi prendele un proOogonislo lro i quoltro o c:fnpooizi<>ne e iniziale o sparare o Mio ciò che si 
"'"'''" "' conoooete oild "'pete di OOlO slo poobido e quincli giò $OpEi1e che queoto "'rò 1.11 
gioco do stucbe aai1omM1e nel prossimo futuro ... 

x-car 

Giusto ieri sero sono ondoto o ritirare fa mocchino dol carrozziere (oltre c-he o 
cadere in bici, voi anche o sbattere~ NdStephon): lo grandine mi ovevo rotto il 
parabrezza e ondore in giro e-on l'aria c-he ti porto via lo faccio non ero molto 
bel(o ... 
Ma tutti questi donni e molto a ltro ancoro li potrete fa re anche ofio vostro 
macchino videoludico, guidando uno X·car, owero uno vettura 5perimentole 
oppositomente toroc:coto do voi stessi per renderlo più veloce, più leggero, più 
massiccio, più aerodinamico o, che ne so,. più confortevole, o secondo delle 
vostre esigenze. 
Dovrete correre su tvtto uno serie di circuiti, vincendo il più possibile per 
collezionare punti, fama, denaro e glorio; in modo do fare tutto ciò che vorrete. 
la grafico promette bene e il realismo di goro, stando a i filmali intravisti, sembro 
davvero molto buono, "'nza citare il fotto che è un prodotto dei bethe.da, quelli 
di lerminotor fv tunhock insomma. 
Sorò l'Xngine usato per programmare que»to titolo il motore del futuro~! 
Presto lo sapremo, anche se o dire il vero non so quanto presto sia il presto . . . 
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§ubspaO! 

Giueslo tilolo mi ha lascialo un po' perple.so quondo ha 1..., di =o si ,,_,.,':-mo _,do 
che ci hcwino messo le mani loro, i westwood cioè, ho copito do....~ o.more. Premeito 
fin do ..bilo e onche primo che il giooo in questi<>ne • dedicolo al multiployer via - (i t 
o ipxl mo o quanto po"' polrò essere gòoc:oto ooche in singola. In pralico """'"'uno bella 
oslroncMcella che do..- ~idore un po' °""'"1que, con là ""'5o """'°"""'li1ò e controllo gK> 
violi in wper slordu>I per _..,;o. All'"11emo di un oornpo di bollaglia do..- fore fuori Mti i 
nern«:i che vi si pareranno contro, mo olle<Wone, poKhé la mog({~ porte di questi (se 
s""'- in Allel soronno uomini e come tali molto meno pt8"0dibo1i dole solite routine di 
bo.o del computer. Prendete il"""'""""' 099""'- la.-,"""""" o - • 
d,q,potoYi P""' '>lo bi.Aecxo ... Ehm, no, l'ullimo ""°non c:enlra per nierlte, ooocellote. Lo so 
""° - ponsondo, mo del resto - si espande ......,... di più e i ~ ci sonoo fore 
«il giooo in Alle, qu;ndi • anche normale_.,,,, ......,... .. liloll orienbrsi o Ionio •• dubb;o è 
.. """"'"""'ovremo, .., giorno, doi tiioli !Lidi • g;oa.bir ocmo noia modali1ò singolo. 

Aftermath 

Un altro?! Uno specie. I weitwood hanno venduto oltre cinque milioni di copie di 
red o lett dol momento dello suo uscito, quindi perché non sfruttare lo tendenza 
di mercato e fare altri soldi • .,.A furor d i popolo, ecco quo il secondo doto disk 
ufficiale di red olert, che si chiamo appunto aftermoth. Con questo giochino i 
programmatori amel'iC(J"ni honno intenzione di variare un po' lo situazione, 
5'ebbene non i molto. Se è vero, in.fotti , che lo gente odoro questo gioco, c'è 
pure do dire che a llo lungo, missioni noove o non, il gioco è sempre quello. Ecco 
perché con questo doto disk non verranno aggiunte le "'solite .. 18 missioni in più 
per f&zione per lo modalità singolo e le oltre 100 moppe per il muhiployer 
{anche contro il pc ovviamente) con nuove unità tipo chronosphe re tonlt, 
demolition truck, missile sub o shock troopers, mo anche un nuovo corro a rmato 
"'pozzo .. , in grado Ji distrarre il nemico, uccidere in modi poco consoni rispttto 
o quelli conosciuti, battere in ritirato quando meno lo si aspetto o ottoccore lo 
proprio bose allenandosi col nemico proprio nel momento del bisogno. In più, è 
stato pure incrementato l'intelligenzo artificiale. E probabilmente sul prossimo 
numero troverete lo recensione ... 

I giod>i di oorse molocidistic:he ~ conlor>O sulle punte delle dilo di "'° mooo. Mo per r.:.t.Jno in 
queslo ultimissimo periodo le cose >tomo migliorando obba.buo. 
A quanto P""' inlotti molo rocer <M1l un deQ,..o rM:ile, po:>prio questo supo<l>'L» oppunlo. 
Ispiralo al com · ufficiale clelle supemik, questo tilolo di fine i""""'° "'P'Ò rogobxi Mio 
f emozione ~in ,.Ilo o uoo molo dalla cilindrata inoonapibile, facendoci "'IJ'Ore. 
Raolizmlo ""'1Q oolaborozione di grondi piloti, superbi!<es sarà ~ orcodé, ""'Ur>O 
grofioa ciò oapogiro, """'"""° se <M'CIO o dispo<izione "'°belo schedo ocoeleroto 30 (30lx, 
PowerVReoltrol 
Mo non ~. ondro bene ond-.e per chi non possiede dei gioooltolini dol geMnl. 
d oon""'° IOlo SOtÒ ripomlo olla pori in Mio e per Mio, oon i protogonisli del motomondiale, con 
le"""' marche, modelli e -che gli omolori di questo $flOll oonooceronno o meoodilo, con 
le slesse molo che si ...doi>o ""'°"'in ,,,a,,.;,ione, con gli lle>si circuiti dell'~mo >legione 
ogonistio:i. Insomma, con lutto quonlo e bo>to. 

X·Fire 

l'unico prodotto targato Sirtech sarà uno sparatutto. Niente d i più, niente di 
meno: un rocco di puro, sana, ergonomico(?!) 
Azione sparato olle stelle per far divertire tutti quanti. 
Semplicemente ci sono degli alieni e noi dobbiamo farne tonti borottolini di 
mormelloto ol gusto lampOne, quindi si prendono do uno o quottro pozzi furiosi 
dotati di o rmi outomotiche a ripetizione continuo (nel senso che uno volto 
cominciato il gioco potete anche mettere del nostro adesivo sul pulsonte di fuoco} 
si agi tono bene e li si ripone nell'apposito contenitore (leggi scenario}, quindi si 
sceglie se comandarne uno solo o tutti e quattro per ~i cominciare od 
accendere le luci, quelle scaturite dolle detonazioni di bombe o robino di questo 
genere. 
Non d imenticate di raccogliere i power·up piozzoti un po' quo mo anche di lò, 
in modo do aggiornare le vostre armi o lo vostro armatura, quindi ricominciate 
o sporore. 
Ah, d imenticavo, lo visuale sorò isometrico e per fine novembre Forse sorèl anche 
pronto. ,: 
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Battle Spire 

È il ieg.nlo dello~ pluridocor010 di lhe eldcr scrol. Non lo ~I~: ~ 
un lond of lote, unili>lo o un Piµic:o di quoke, ogilole bene~ Iulo prima dell'uso ed"""° quo 
un rpg dolle folteue "" po' d"""'° dollo normo. Si, okkey, - ""'iomente lo po>Sibt1itò di 
ondore in giro pe< uno colol;vo di loc:ozioni stile doggerloll cc111ba1to11do coo altrellonri mollri, 
lonciore magie, c:oUezionare oggetti, ocqui<tore o~ dello roba, inJCtOgire "°" ohri 
~ .. '"" di""1do, ma a bello sofà polet fonnare degli squadroni pe< poi andore od 
OS>Oltore te po<lozioni nemicl>e. 
Quindi <i porro gia<:cr<! in squadre o semplicemenle lore delle olleonze, "" col compuler elle, 
SOfl'<JflVllO, giocondo in 100!0ployer "' inlemel o in rete locale. P-poi co•ITiiirvi le 'O>lre 
magie potsanali, quindi • non so • se 00........ giocare ko(im potrebbe lanciare dei 
"duOdipioohe" fotiscenri ""'11ro i nemici pe< clernorolizzorli, pe< poi lerminorli con t odore 
dello ""-tta delle sue scarpe. 
Chiaro il conceno, ~! Aspettate il prouimo numero ... 

!iole !iul"\lhtar 

Questo è gronde, leggeie bene quanto sto per dirvi. Tralasciando sul fotto che il 
titolo in questione ohrO non è un nuovo done&conquer dei westwood, soppiote 
che sarò realizzato esclusivamente per il gioco in multiplayer su intemet. Coso 
voglio dire" Bene. Prendete un corroormatino e piazzetòlo in C.n grosso scenario 
~ni volta randomizzato PI:' fare in modo che neNUna pouo conoS<ere o priori_ 
il campo di bottaglio. Pre'1dete altri mezzi corazzati, quanti ne volete.._e 
piozzclteli sullo stesso territorio. 
Oro prendete o ltrettonti amici e dote un mezzo a ciascuno., tenendone uno per 
voi. Pronti P4H° lo dishvzione?I Sì,. sole survivor sorò un •tutti contro tutti" giocoto 
esclusivamente in rete, dove ognuno potrb comandare il suo unico mezzo con 
l'obbiettivo di rimanere il solo supe,..tilo sul campo di battaglia. E potrete 
giocare in oltre cinqvonto! Owiomente ci saranno dei bonùs do raccogliere, dei 
powet""Up, armi, scudi, energia, mo anche ~Je e trabocchetti spani un po' 
ovunque ~ rendere il tutto obbostonza condito do trasformarlo in 
"impre..élibile•. 
Ancoro non si so nullo sullo doto di uscito, pe<ò o me l'ideo va proprio o 
genio ... 

Pawerplay '98 

Beli, dirvi po di tonto non pooso, anche perché nel r>Jmero""""" è $IOlo ~un wip cci lìoochi 
in morilo, cbe tutto quonlo ""'1M:i 'f)iegolo per benino. lio pe< dirilto di cronoc:o è giuslo 
riponore anche in queslO pia:olo 'f)CrZio i dori cW titolo in queotione. Innanzi IVllo é ò do dire d1é 
la grafico saò slvpendo, "'fl'<iMlo le animazioni dei ~i. 1Jlle quonle le animazioni 
sono slole realizzate in m00on coplUre pe< rendetli reoli e Avidi. lnollre, t alti~ dei por1icdori 
sofà tonto meticolooo do oppiccioore sui "'liti dei giocatori dei ~ lulli d'-ì tra di loro, pe< b­
sembrore la por1ito et oziooe quolccso di"""· le visuoli ~no,,,., senso elle ce ne 
soronno un socd-.elto pieno. 
PI d:xibilmeule ,; polrQ gio<are la porlila guardandola dolio mozzo del gioootore do ..,; 
~mente seleziooob. Poi il sonoro, le squadre, le sloristicl>e, g i stadi e IVllo quonlo lo hodcey, 
quelo ""'°• oon Ionio di lia!nzo ufliéiale ~ dolio lego. E se potlole pozienzo onc:oro per 
un pti, probob;lmen1o polrele sopere com'è, villo che sul prossimo numem polTOsle giò tro.ore lo 
recensione definitivo .•. 

li& Aggressar 

Si so, do che mondo è mondo Je simulazioni oer'ee hanno sempr'e ottir'oto l'ideo 
dei videogiocotor'i. Poi c'è che lo odoro e chi non le tollcr'o, mo tutti quanti ne 
hanno provato almeno uno per copir'e i proprio gusti videoludici. Pur'tr'oppo 
questi offori honno uno donnoto pecco: ~r essere veramente belli devono essere 
altamente realistici, dal punto di vista grofic;o e della simulazione. Mo più fo 
g rafico diventavo bello, più lo velocitò d'azione diventavo lenta, deleterio, 
otrnosforicomente inconcepibile, tonto che tra un frame e l'altro ci si potevo Fare 
uno doccia. 
Con l'avvento dei nuovi processori le cose sono combiote e molto è migliorato, 
mo non abbastanza do render'e il tutto pc!'fetto. Almeno fino o oro. Stando o 
quanto dice l~ press, questo fl 6 oggressor sarò il più veloce simulatore mai 
concepito, il quale vanterò ol tempo stesso uno grafico fotoreolistico e uno 
simulazione totalmenfe teole. 
Sarò vero~! Non lo so, mo pe:r il momento vi posso solo dire che potrete fore 
fuori tutto ciò che vedrete, dOHo nove allo ~tr'oclo osfoltota. I numeri sono: 
quoronto missioni per quottr'o compagne tutte ofticone, il tutfo pr'onto per fine 
'98. 
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~è il p<imo copitolo delo saga di Oclclwodd, si ~no nel Muro, mfotti, altri 
q\>ottro ~tol i che oncfronno o complelore quelo che pare uno dei giodii più in~vi dOI 
momento. In queslo R,:>Q, VO>lireto i.panni cli Abe, un obilanlo dello slermi.-~cli 
Ocld. Nel p6mo copitiolò il simpo~ si lr<M!rò o do..w riscMre un clclicoto inrJ>jpo, il 
padrone dolo fabbrico do.e '°"""' ho - uno nuovo riailla di cucino, ed il """t eroe si 

.::;ze ~~~:':~di colpi di scena e oon un'esplorazione iniziale lii 
pianelo, che continuerò nei. ~ti titoli dello s.ogo. 
Giueolo prodotto ""nto po<licolori leatoiogie, fl)Oi utilizzalo primo d'oro, oome il sis1'1ma 
AIM (A"""9 li"e_F°""' In Virtuol Entertoinl""°I), che ~ ol ,,,,slro '*-""1099ÌO e 
ol'omb;ente, di plciSmani,o secondo del c:omporlome<>lo lenuto: f5o11e1e "'indi crescere· 
Abe nel oorso dolo "°rie pvntole. 
• giooo noo ckM9bbe tordore o uscire,}<> dota previslo è fine 97 

•• 

nore di annunciarvi l'u$Cito di on nuovo Aipper, mo non un 
, il Ripper dèllo nuovo generazione, lo meraviglio delle 

Que'S!O gi~ sloto cr~to dogli steui progrommotori di Duke Nukem, e anche 
'3. motore di o~~ stoto utilizzoto, per quanto strono posso sembrare ciò, il 
risultOtOJO vedremo, voci di corridoio dicono che sorò il più veloce del mercoto. 
jer ord"sope,iomo di certo che ci $0ronno cinque tovole nel prodotto, uno 
ricercoto ricOstruzione dei rimbalzi dello pollino, e un sito internet 
www.higscore.com, dove confrootore il vostro punteggio massimo con quello di 
tutti i giocatori dei mondo; non sarebbe certo uno brutto coso potersi vanto,. di 
e»ere il giocolore di ffipper più brovo del mondo! 
Non possono mancare i vori settoggi del caso, come lo gravitò, la sens.ibdit6 del 

•
.... tih il rimbalzo duro o morbido e owiomente il numero di polline. Sembra che 

bene ... staremo o vedere. 

( 

Per gli oppa»ionoli dello sim.Aoriont di v"'9 "!X" un ""°"' prodotto che p<....,lefò noo 
poc~i punti di interesse. U 
Si tm11a clturu1"°"° simulatore di elicollero. ro"""2ione del p<agrommolori è staio rivoho ol 
realismo, senza ~ lroscumre lo giooabilità. 
Pensale che per ieolizzore rJi ambtOnti dola miuioni.e il-poesoggio $000 slole utilizzale 
~delle foto di ri~nizioni militari . 
"P,I. finisco "'i ... o~i ro"'°" pilali di eliooiteri clct~ o~i hanno oontribuito olla 
reolizz~· di Ali><· I, per riCn!Ore ledelmei11e le effeltjye situazioni di perioolo e le reali 
condizi . in cui ci s.i r 1rovore. 
Si poir$ re per, ~ "'°'1do, fl<"'OOdo le oltni lrenta miMioni l 'l'O"ibili, e par1ecipondo 
ot&.omente oJPMiluppo Politioo dello sceno monèliole, ~propone i polioo cli adesso! Il 
g<>co Sarò offimizzoto per ~per sviluppare io lo~ def molonl grofioo. No.1 
l'O$lo che oltendei.l'fnizio del,;98,... poter gullore ~ • 1. 
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Horde& Mace: The Dark Age 
Son lomQti i tempi cupi, oro che il mondo videoludioo 1Mto ollonito e be.sito dcNonti o questo 
gK>c:o che unisce ;I piooere del PC alo gr<>lìco da console. Uno di quei giochi do.o puoi 
ilidore i !voi omici oll'ultimo colpo di .podo, e chi gioco insieme a quabina >a benissimo 
quanto qtJeSAo - di g«hi sia Clf'Plozmlo, sia per la minimo difficoltà che presento sia 
per la belleu.a • 1mmedicilou:a del_ 
Con una- graliao di Mio,,,,,_ Mll>A >i prmenta da >ala: elfeoti si-ali...,,,,. lo 
eopiasiar,; o lo IOe dello tpado, ""°'° - 30 che wppa<ia anche YOri ~-i. 
Mldic:i .,.,.,.,.. da ,_;;..,,.e un ......wone speitaccbe oon rarena da , non 
"""pio) a daMiOa, pìacJa nne' 
Tanloe ,_ ••00010• """'*I-. lo sapema dare in~. fidando noia -
pazilnm e -· anche in "'°"" oaso non esi.....t>be pegeio<CIOOO d.. un lilCIOro 
scadonlo, ~c*cndo non IUll """""°"'""' un PC a energia l'licloare, o i P O\ji'""'ICllOI i 
do.1.,Y,.o-.., un ""1ma oonto 

Lo GT lnteroc-tive sembro proprio lanciato, il numero 
di titoli preH:ntoti o que$tO ECTS è davvero 
impreniononte. 
Uno di questi è MogeJlayer, un vidoogome dallo 
formulo molto innovativo, soprattutto dovuta 
al tipo di gioco: partendo dall'idea bose d.i dauica 
Rpg, i ptogtommotori hanno voluto ~·mentore uno 
nUOYO ideci, kJ visuale i,._Fotti s.orò doJYolro, • cOIO ci 
li poi-. oopellore dai padri dì HoxMI 
~ minimo ur(ideo porti<olore e inte<euonte al 
-paslesoo. 
lo potenza elle a,...._ò od a•0<e il peflOl10ggio col 
ptoseguo dello suo storia 50rò devos.tonte1 

sono state inventate molte e bizzarre f!'Ogie e vno 
gronde quontitò di armi e ormotul'e, che porteranno 
il protogoni5to o sconf~ere tutti i nemici eh. 
incontrerò nei venticinque livelli dei cinque mondi 
per oro dispon.ibili . 
Lo risoluzione grofico sorò d'eccezione e 
probobilmente soronno $Vpportoto oncho schodo 30 , 
neuuno notizio in fo tto di Chip 3Dhc, speriamo che 
col ponore delle settimane ci $iano nuovi 
aggiomamenti. 
Sorò attivak> anche un servizio lntemet che potr6 
te-nere fino a sedici giocotori in multiployer, un 
parallelo di Bottle.net, e un diro!la antoganilJO, come 
del reito lo soronno Mogeslo)-er o Diablo 2. 

Un titolo ~~ dello scena vid1aL~ mitlD che non 11 capisce bene se l'ideo à un colpo di g~io o M sor~ invece un Rop in partenza. 
a..-to prodOtto unisce al gioco Mortai , che tutti beniuimo conosciamo, vori corotteri Rpg. 
Il prolagoftillo sorà Sub· Zero, vecchio conoecenza di MK ·chi non li ricon:lo il ninio del ghio«io. 
La scena pa1Mrò quindi, da momenti di combattimento, con gli altri per50n09gi dello saga e in più quelli nucwi di MK4, titolo molto atteso, o momenti di 
esplormiòne. 
Sub·Z.O dovrò racc<?gliere oggetti, poztoni •arrampicarsi, proprio come in Prince of Persia, gioco vecchiulmo ~r PC. 
Saronno offioncote ol gioco delle otttme sequenze FMV, che vi informeranno sullo storio del ~uoto e su quello del presente. 
L'audio tal'\\, come al solito, molto suggestivo, con mu1iche d'ambiente• il dossico rumore delle ossa che si spezzano duronte il corribottimen~o. 
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Maximum Force 
Il aeolo<e d; Areo 51 non si do per vinlo, ~ è rimesso ol loYoro e tra quokhe mese polrete 
oYere sui vostri PC Moximum FOl"C8, un llUOYO moot' em up, che vanto gmndi preslOzioni. lo 
sceoo del gioco è tra le più simpalidie, pensale che voi s""8 un kille< che deve distruggere un 
01"9"?"izzozione di terroristi, e giò q\IÌ lo &otto è impori, peMOle poi che qut»ti coltiYoni 
""l)l;ono dislruggere il mondo con un grosso Q!1Qcco nucleare, come se non bo.losse honno 
;n1enz;one di controllore le menti d; Mio ;I mondo con uno specK!le cln,go, non per es~ 
CI01tivi, mo il 1""9<0mmolo<e cli A5 I deve OVéf avuto brvlti sogni ;n quosl'ultimo per;oclo ... le 
kx:azioni dc:r cofPire soronno tonli~ime, molti bonus e onni "'bbtone•. Sorotlno unite ollo 
ricetto anche entusiasmanti ~ze FMV. 
Aspeltiomo quimli primo di giudicore, rioo<dondo che queoAo 9"')0l'e non è cel10 tra i più 
omoti, per I' èffettMi difficoltà o sporore con il mouse o col ioYs"clc, mo Mio può sempre 
occodere. 

RMR il primo shoot'em up ptogrommoto esclusivamente per proce$$ori Mlv\X, 
utilizzo infatti un sistemo di accelerazione molto potente, dovuto anche oll' a lto 
definizione delk> g iofico, pensate, fino o 65milo coloril 
Senza contare che è stqto molto curato il light sovrcing, per rendere meglio 
l'atmosfera cupo della luna. 
li luogo delle vostre devastazioni sarò proprio lo luno, che dopo vno lungo 
trattativa, ho deciso di stoccarsi dalle nozioni unite terrestri e d iventare un 
pianeta outosufficiente. 
Voi, come difensore d i questo libertà dovrete combattere chiunque lo metto in 
pericolo. 
Ovviamente, come in tutti questi giochi, avrete o d isposizione un a rsenale 
immenso di armi, che potrete scaricare in corpo o un numero oltrettonto alto di 
nemici. Sarò supportato un multiployer fino a otto giocatori, e un servizio 
Internet, già presente, includendo anche lo Voice Regognition Tecnology, che vi 
permetterò di parlare a i vostd compagni tramite un semplice microfonO. 

Prey 
Dinamico, violen1o, vibronle, Muristico, Nolo per Windows 95, con risoluz;one delle lex!ure o 
I 6·bit e un nuovo molore grofico ... ecco il bigliollo do v;s;1o dol n""'° prodotto dello 30 
Rooms: Prey, un gioco che offoodo le sue rodici nello fonloscienza puro. Dovrele combattere 
tre rozze oliene,. e sarete provati w tutta lo gommo delle YC»tre quofitò, moi neswn gioco vi 
mellerò ~ o duro P'V'O· Senza coniare a foK6 cho, anche per queslo tilolo, sorò disponibile 
un ..,.;,;o lnlemet; pare furfu.-menle che queslo stio divenlando lo slandord e queslo è 
uno dei progi dalia COf}COn"enzo. ~i in un universo molto cupo é misterioso, risolvendo 
quesiti di ogni tipo, pos,sonclo òo KOne di $<J09UC violento o dilemmi oomplicoti, in vno 
magica almosfero che vi «>involgerò. s; pre>e11lo beoo, il nostro caro Prey, e """°che tulti 
noi potremmo godere cli queslo p.odotlo ol piol preslo, ondie se comunque, slonno per 
orriYore uno volongo di giochi nucwi, e oome di$se un signore con lo les:to sul~ $J>Olfe ... ne 
rimarrò soltonlo uno•, d'altronde non tulti ; CD riescono col buca! 

Ritorno tra noi un o dei titoli pii!) amati dello scena mondiale videoludico, chi di 
voi non ho mai giocato o Sensible Soccer, su PC o Amigo' 
E adesso tomo anche lui, owiamente rivisitato totalmente per stare ol pouo con 
lo tecnologia di adesso: sarà infatti in 30 e non ovrò nullo do invidiare o Fifa 
97. I giocatori 50ronno polipoli e per reolizzorfi è stoto utiliz,i:oto il Motion 
Copture, così do Mmulare perfettamente i movimenti del giocatore, per questo 
scopo si sono prestati i Ire migliori giocatori del mondo Pietro Poolo Virdis, 
Ancelotti e Tacconi, che tuttora giocano in nazionale con Platini. 
Sarò possibile creore tottiche particolari e, se è il coso, potrete anche modificarle 
durante il gioco. 
Ci saranno ovviamente anche tutte le leghe e i campionati del momento, e 
potrete anche crearne dei vostri. 
Per fin ire è stato studiato o dovere il controllo del giocatore, per non perdere 
quello che e ro il pregio maggiore di SS, ovvero lo giocobilità che ho fotto lo sua 
forlvna e che probabilm<mte lo farò di SS2000. 
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!itealth Reaper i!Di!D 
I.o siluOzione mondiole è cri6oo, il mondo è scorn<>lto do lefribili gue<re e nel primo ""°tennio 
del nuoYO ~ci $000 stoti quindici milioni di morti, il g<werno non esiste e non ci sono 
qvosi più fune militori, i libri di storie tro poco non wvimnno più o niente . .. questo è lo 
sceno del gioco, sembro f inizio di Ken Shiro oppure un remix dello c:.onzone dei Timocio, o 
me sembro solo che porti un po' di iello. 
Fortunatamente, un gruppo di politici e studiosi si riunisce, mette insieme fUlt() il capitole 
disponibile e costruisce lo Stoofth Reoper, I' ormo dello '°""'"""e voi ne so rete ofio guido. 
I comoodi dello SR sono semplici e chiari, cosi da riuscire o vofore con tronqui!Jità senza 
impozzire con mille pulsanti, ci soronno tonte miJSioni emoziononti e potrete d rncntorvi con i 
vostri amici in sfide mozzofioto, senza lo paura di oni;ioiorvi. 
Seguite que>to ti1olo nei pr<>Mimi numeri, poòclié si proopetto molto inle<e$$0nle, con più doli 
vi sopremo dare uno visione più g&oboJe e p-eci$0, non moocotet 

Per Notale dovrebbe arrivare uno dei giochi più attesi d i questo per'iodo, figlio 
di un gettere molto opprHZOto, per lo sua immediatezza, Unreol si candido al 
premio #macello che ti pçisso• 1997. 
Sorà supportato lo tecnologia MMX, per rendere ffuido rimpegno che i 
programmatori honno riposto nello grafico e nel sonoro, in quç1nto allo prima 
abbiamo uno ri$Oluziooe che arrivo fino o 2.4 bit, P9'" il secondo ci si aspettano 
musiche spettroli e fx do urlo. 
Probabilmente uscirà, assieme al prodotto, un edito< di livelli che dovrebbe 
garantire uno moggiore longevitò. 
la storia di questo gioco à obbostonzo scorno, anche perché non è 
fondomentale, vi bcisti sapere che il tutto si svolge su uno bose steHare in orbito e 
che dovrete risolvere anche piccoli d ilemmi e puzzle. 
Ovviamente sorò aperto un sito Internet per giocare in multiployer,. questo è 
l~ico, anche perché in coso contrario verrebbe meno ol confronto con i suoi 
diretti anlagonis~: Quake e Duke 30. 

lbe War of lbe Worlds 

Dovrete g uidare lo vostro sq uodro di Youngbood attraverso undici missioni che 
uniscono i~ozione puro e il combottimento o elementi propri dell'Rpg. Le 
o mbientozioni che dovrete visitare sono tro le più varie,. dai vulcani, oi deserti, 
per finire nelle poludi dcl Teroi. 
Ovviamente, i nemici si fa ranno più forti mono o mono che le missioni possono, 
e voi dovrete essere abili giocatori per sconfiggerli, anche perché, infine, 
a rriverò Jo scontro finale dove dovrete eliminare il malvagio G igor e il traditore 
Dr~ Leviticus. 
Senza parlare del fotto che dovrete trovare primo di loro il codice dello Dracma, 
che rocchiude il segreto dello dominazione dcl mondo. 
Avrete o vostro disposizione undici Youngblood, tutti differenti e particolari, con i 
quali dovrete comporre un g rvppo do sei, che sorò if vostro monipofo d i eroi. 
L'audio potrò fruire d i commenti porloti e fx molto caratteristici . 
Il gioco dovrebbe essere di prossimo uscito, seguiteci per le prossime calde 
notizie su questo titolo. 
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lablo Il 
La notizio dello concretiuozione, purtroppo non 
irgminente, del $eguito dioioblo, devo dire che è 
rfuscito o intoccore lo mio prOVétbiole Remmo e 
tronquiUomente ommotto di essere in atteso, g iò do oro, 
di questo titolo. 
Tutto questo o scotolo chiuw, o meglio con le poche, ma 
significative inJormozioni che fo. Blizzord ),o rilo.scioto . 
ll'UlOru:i tutto, non più s.olo tre tipologie di personaggi, 
mo ben ci9C1ue, ognuno con le proprie pec.ulioritò e 
nvove obilit9, irraggiungibili, ai livelli piV ovonzoti, per 
le oltre clos.Si).. 
Non dovrebbero mane.ore: nuovissime e sgargianti ermi 
e armature, quest, mc»tri1 incontes'imi e un gran numero 

di personaggi non gi~atori con cui inNtrogjre. 
Sembro soronno largamente ampliate le lerre 

espk>robili: avrete cioè o disposizione 
ben cinque villaggi den5Qmenle 

a bita ti 
esjllomre, ~essere non troppo lontano, porlo dello fine di 

ques(oono, l'uscilo di Storaoh. Pe<ciò, Mti i coodottieri 
virtuOli si tengo.?': pronti acl impo.igno"' le reclini di uno 
razzo..olieno r, lo conquisto e .,;ll<>rio lolali oootrollondo 
Terros, Prolo<i e Zerg, Ire divonis .. mi popoli Go poter 
guide.e, in modo-sibilmen1e divano; qUèSlo ~ 
- ogni popolazione doto1o <jtcorolllrisliche uniche e 
di~ri; non mi rileriooo esclu>Nornente o ciò die ~ 
~eodottobililò oiYOri àmb'.enn e !ilu?P<>ni. "'9.~ 
a Welo e or1Mtomento tecnologic:o..-GUo.si h .atroteg1c1 •ri 
...,, do.e lo lungo •!rodo_.., lo ~=tellolo di 
ben - mi»ioni e do uno sto<yboarcl · le i 
dipendente dolle 'azze P"'sceilo. Morilo uno cilàzigie ariéhe 
Yeclitor promeuo, molto ,;m11e ol modello giò ~ · u 
allro prOdotto Blizz.ofd, dovrebbe pennetteM lo 0<10Zione 
..,. e proprie compagne, grazÒI Olle molteplici opzioni tra li 
quali sèn-&o spiccheronno: r eleborazìooe di suoni, cli 
immagini e via dicendo. Accesso o Bol1ie.nel owiomenle 
..,.,.,nato per Mti i fottunon poMeSSOri di modem. 

TATTD . IT) 

Alcuna dellé sagge po.-ole spese do Allen Adhcm, mega 
presidenle • Jcndatore.déllo Bliuofd, in fl'OPO'ilo di WA 
sono sble: •w nostro scopo è riprenclere g i elemenn clie fonno 
gfOlde un """'"'"!'Il grof;co. Sorele cotopultoti nel mondo di 
Wo=litc:cn ~ oompleo.a, gmnde i~e 
~slissime ~ioni. Per lo primo Yolto, il giocatore 5i 
- o intortigire ooo lé_<><de di Orchi, impiirondo 
molnuirno ng.iido olla'l&o slorio e oi loro idooli. Questo 
f>rodotto opProb>dkò Y univerw cli Womol e getterò le bo .. , 

. o li.elio di •Iorio, l'O(Jildrfuto~ °"1o che se lo dice lui sot6 
vero, dol conto n>Ìi'(i in~ che nei panni di lhfOll, 
giowJne ora> ripucftOtodolld suo $f)EICÌe, dovretegirore in 
lungo e in !omo lo lerro <li ~· roclunondo IO.ei i voslri 
,;mm"°"' e élisperoli, pe< ricosliluore un'onMb in godo di 
soonligger-e g i acfioli umani. Ses<onto locaz;oni in sel1e 
~ioni dello vosll'o ~ e "'""""' penonaggi ooo cui 
inle«>gino sono i "numiìi" più i~n di _., prodo4to. 
~.., """""°o"""° primo che"""'· 
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d Flst@ 

oet igegi IOie e 
>lrolegicomenle 
plausibile, r esclusr.o 
engine3DVOJ<ei 
2, lo possibilità di 
cimentoni in 
dogfi<Jitmulti~ 
(fino o un massimo cli 8 

iooolori) sembrano t:-... F22 Roplor 
quale ntolo di sicun> 
i~. pi-esto in ortivo 
su macchine~ cli 
sistemi operativi 
W.ndows95. 

Fi!~ Raptor 
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The 3rd Millenium 
I più pe$Simisti vedono il nuovo immin&nté millennio 
come un' ero dove si oggrcrveronno i già enormi moli 
<Mll'umon;tò. lo Cryo se ne preocc.ipo fom.meni.., ed è 
p::r queslo che vi metterò in mono l'umanità, o meglio 
a ll'inizio "'soltanto"' un continente, per ben cinquecento 
anni. In uno strategico dalle fortissime contominozioni 
gestionali, dovre.ste trovore un motore di concezione 
rivoluzionario, in grodo di odottorsi olle vostre scelte e 
creare, in base a queste, infiniti personaggi 
tridim&nsionoli. Uno SC«1orio (dove avrete lo pouìbilitò 
di visualizzare lo riproduzione in grafico isometrico d i 
un'oreo di cinquanta chilometrit $0rÒ popoloto da 
abitanti creoli in bose olle reoli proiezioni del censo 
(quale!~! NdBOM) e comprenderò centinaio di 
sconvolgimenti di tutti i tipi: dalla politico, olla religione. 
Si prospetto, in sintesi, come uno gestione to~fe àHo 
Civilizotion. Resto do vedere quoli soronno i reali polèri 
e soprattutto lo libertà di cui si potrà' disporre o11'interno 
di questo titolo. Sorò l'autunno o portare.o noi questo 
interessante prodotto. 

Dreams tò Reallty 

N~ A ,C T ',.V E 
~Hl 

Ubik 
Cari amM:i llllori, ......... ...,con me se dm che ;I buon 
Ph;l;p K Didt non si può corto cl;re un cretino. A lui 00.... 
8laclo Runnor e Tolol ~. qui<ldi se vì porlo d; Ubik oome 
clol lilolo pnoo clal'-Hno opero di q"""° autore, 
Oliii--che le_,. seno buone. In uno Now Ycrt 
clol 2019 che poggK> non si può, bande d; ogri """""'°ri 
0011iballooo uno S0"9U;ll0$0 bottogfio (~""""' 
do pid;ssim; Kleofi) per il potere e; >aldò. Al oomondo cl; 
una di queste squodrocde, scommettiomo e.bi éM In un mix 
lro musoof; e cervello, non sarò focile de.lreifgioni e 
p<e'Qlere contro nenU<i sempre più o•nci, ~io od uno IA 
apparentemente molto airalo. Lo scelto del c:ompooenri del 
team, missione per missione, lro gli oltre sessonto penionoggi 
animati con lausilio del Motion Copture su veri <J9e01i 
spoc;ofi, • solo uno degli aspetti gesrionoli do lener9 pesepo. 
TrenlO tipi di ormi e sessonto tipi O. poteri porononnoli, 
faranno un gron casino nell'univetSO c:ostituik> òoi quindici 
IM!lf; di gioco prev;.ri. Probobilmcni.. irromperò veno fine 
anno •ui "0$11Ì l'C. E ricordote ;I motto del gioco: i guai 
sonno sempre dove sei. 

A CU RA "M U LDER" RDlll ANA ZZI 

Oueslo 'f'Oro e fuggi in primo penano in len1'0 reale vì 
permetterò di cimenlo<Vi ;n pericolose operazioni mil;lori che 
~ ""'9";"' al fine dello buono riuscila delle m;ssioo; 
chevì"""9"0"'nno. 
li gioco avrà un puniO d; forzo nello 1plend;do grafioo 3d 
dogi; elfe~i speciali cinematografici che vi cònsentirò cfi 
immetgefVi reolmente nel oompo d; bot!agroo comé soldolo 
scefio delt us AArrf Aiibome Ranger>. 
Special ops ;nckide<ò m;ss;on; del hpo: ottocch; di 
roppresoglK>, liberaziooe d' ostogg;, oontrottooc:h; o 
f>O"°Zion; lem>ri•liche, roid e operazioni di d;•lrvzione.1 
gioco vi conM11hrò di 'j'j_iere lo YOslro oquodro d'azione 
éd ;1 li...ifo d; d;/fìcdtò, sorò di•ponibile per marzo del 1998. 

Yau dan't Know Jam 
Avete moi sognato di portecipore od un quiz televisivo• Mogori un quiz non troppo 
~ ed un pochino irreverenlei Se lo risposto è sì con ydki ovete trovoto pone per i 

vostri denti ... Questo prodotto innovotivo è completamente dedicoto o Jock Colte 
protogoniat<t...dl un quiz televisivo molto trosgres.sivo difatti, proprio per questo il noto 
presentatore viene solitamente bombordoto dollo critico ... mo questo o noi non 
interesso ... l'unico coso che vr deve interessare è che per giocare con Mr. Coke 
dovrete ospeltore lo suo uscito nel marzo del 1998 ed in più sorò meglio che vi 
muniate di cos.h (solo virtualmente, owio!I!) 
Ed uno buono dose d'ego ... 
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Bust·a·Move i! 

Direttamente dal po»0to più remoto e doll'infon.zio 0<moi svanito, tornono Bub e Bob, 
i due droghetti più strani moi Oppor$i su un computer. 
Tra t'altro, già ~isti del remake del loro fomosissimo coin·op per PC, questo "°"" to<"""'nno in un belli,.imo puzzle gome, atteso seguito di Puzzle Subbie con 
un'infinità di nuovi livelli a dir poco cerv~lotici. In un'oreo di gioco simil Tetris, dovrete 
lar combocÌOAI bolle clello-so colore sparandole dol basoo veno l'alto, primo che 
troppe li accumulino e il tempo si esaurisca. 
Non si tratto di un genere di gioco amato do moltissimi, tuttovio, dopo ore e ore di 
as>lotter più puro o intricatissimi puzzle, perché non cimentarsi in un' oro di sono 
divertimento a colpi di bollet Visto "l'enorme impatto grafito" temo che i tempi di 
preporozione K1ranno lunghi. Rimanete su questo canale e come sempre PCGP vi forò 
- Mio e prima. 

Fa saken 
Se F°""i&n manle«ò le ~. metl<!Ni lo \<Olonie di uno molo non fOrò più lo '"""'coso. 
Si trotk>, inloni, di un •imulolore bellionnooxidi•na>-lvtuti>lico, dove la ptincipole al1Mlò fOrò 
quella di porre fine alle awenlure degli o11ri ~. In più di una dozzina di cirtuili, oon 
veicoli al lirnilC della funio.Ki, l'adrenalina e il sangue dcMebben:> scorrere a Gumi, ben 
coadi\Mlli dalle atmosfere mollo cupe """""""· la grande varietà e irnposloriooie degli 
awenari dawebbe 0118f8 ..., dei maggiori purl~ di fono di q"°'IO gioco; pen-ben dodici 
CiOi'iidari, tra cui molti pazzi furiosi o addirilluro rabal impazziti, lutti •viluppati allen­
oon...., penanali~b•••i bten.-dil!.nnziaoi, ma "'fl'OIMIO dalati di una 
buona inlell;genza · · · • Non mi è dato di ._.,.,..., per aro, ecx:etto che le p<eOlaZÌOni 

sembra saranno - ~. noia"""'°"" allimizzalo per tuHe le .diede 
aoceleoato ici che popolano il naslro variopinlO universo. rarrivo è previslO per la ~ne dell'anno. 

Turok 

• 

Turai< è un ~ o oilOnle g~, che di trova a ..olgere un compilO, come sempre non 
dei più &.ciii, .oJvare il monclo dallo altrettanto oonsuela sch;.ro di .,,.,,; poco 
roc:comoudobifi. l'otnbientozione non à oi nostri giorni o nell'immediato Futuro o poooto, 
bensl in luogo poco ras.icuroolC dal nome di •t.a.t t.and". No, il *regi>la dei di"°""'ri*, come 
•i potrebbe simpaticamente $0P,f0nnaminare Spielberg, non centra nulla, al contraria delle 
mili bes~ che ha riparlolo alle luci della ribalto. Si <lo il cosa che il "bambino grande* da 
vcM impersonato sia uno specie di «>cciotore di dirl050Uri; qui slo il pur*), grazie o quéSk> 
inlarmazione ,; decL:e che~ sparare prima di parlare; p<eeisamenlc in uno sparotutta 
lridimensianale (incla.inale vai in che roppao1i oon le .diede 30), da.e po4cle svolgere il 
vostra lavora con I' aiu10 dì ben qual1'>tdici armi avaruan»ime. Dopo aver alterrato un po' di 
bestioni, dovreste sooprire che dei perfidi androidi vagliano oomportoni male con il vostra 
pi~, e allora giù botte anche li. Tvtta chiara no? 

l\IFL Quarterback Club '98 
Sicuramente if pezzo forte-di questo titolo è la collaborazione con un pilastro dei 
Groen Boy Pod<ers' Brett Fovre, nello realinozione del prodotto. Sicuramente il buon 
giocatore ho fornito tutto lo suo esperienza e COQ'lpelenzo riguardo allo studio delle 
dinomiche di gioço od elaborazione degli schemi. Pure allo credibilità dei movimenti 
dei giocatori sembro sic stoto dedicato particolare wro; lo Acdoim promette partite 
che Oovrebbero sembrol'e quosi vere. Lo gestione dei singoli motch dovrebbe poter 
col\sentire la pianificazione di molti accorgimenti tattici, oltre natvralmente allo porte 
oreade in cui comanderete il giocatore col pollone sottobraccio. Statistiche aggiornate 
ddlo stagione e dei Mngoli 9iocotori1 dovrebbero permettere ai maniaci dei numeri di 
e»ere sOddisfotti. NFLQC'98, si presento o primo visto come un degno rivale dello 
$8tie EA Spom, tuttavia i giudizi e le lodi dOvronno eS$ere meritate •sul campo•. 
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Riven 
L'atteso spasmodico 
intorno o questo titolo (lo 
ricordo: si trotto del 
seguito .,f/;ciole di Myst) 
•lo raggiunge<ido livelli 
che precèdentemente 
erono stati toccoti soltanto 
por l'arrivo di Quoke 
fe.agera! NdBOM). Una 
compagno ,g_ubblicitoria 
Sòsoto su immagini molto 
evocative e un sito Internet 
continuomente oggiomalo 
sugli ••Huppi di~ 
copolOVOfO annuncialo 
hanno c'90to 
un'a~nolwole. 
Come ....,..,. in quelli 

cosi mantenere le aspettative col passare del tempo diventa sempre pii difficile; mo se 
i programmatori defla Cyon lavoreranno bel'Mt,. il successo non potrò mancare. Riven 
sarò ambientalo in un mondo molto più gronde di quello clol wo ~.are 
(sembro siano state reoliuote quolcoso come 4000 immagini! Più del doppio rispetto 
o quelle usote per Myst) e comincerò lò dove Myst terminaYO. Nonostante questo pare 
non sarò necessario essere o conoscenza degfi owenimenti del primo capitolo dello 
serie per poter g-ustore il secondo. Molte piò isole do e~lorare ed ~igmi che 
metteranno olla provo on.che i più accaniti del genere faranno venire r'ocqvolino in 
bocca agli oppouionoti. Al momento Riven è staio quosi compfetolo, quindi lo 
•peronza è quello di vecle..fo sui na•lri sch..-mi entro lo fine dell' on 

Muppoto dallo Trilobyte 
(quelli di The 71h Guest) FW 
si propone come conoominte 
di""'° di \Atimo Online; 
spo•toodo però t oziane dal 
fonlosy ol luturislico. 
r approcxK> """"9ç, al 
ioco consentirò o giOCXllori 9; Mio ;I mondo di creare 

olleanm • battersi contra le 
fazioni awéf"SOrie q:ipure 
semtiliolnwlte di •fidarsi 
r un)' altro in ciieli oli' ult;ma 
sangue. A diflorenza di 
Ultimo, FW suppot1orò 
'"1Che ~ gioa> ;n •ingle 
plailor, ma • .. che 
8Yidonle che r.:...., progel!o i .toto realizzaio con in .-la moclolil6 a pio) giocolori w 
•-·A tale scopo lo Red Oib mette<ò o ct._man. lo ii.cl Oib~ por_,.;re, o 
Mli quoli che lo desiderano, di combotrere e pnincloni a .-in rele. Giamne o...;ne, 
p8Siélonl.e aipo progrommolore dello Red òrb, allwma quanlo ~: •A Mli noi 
~ lldert; ooconlo a un fuoco e raoconlare di come abbiamò uc:ciso .., ~ 
durante un llOllro vK>ggK> in terre lontone: lo con....ità online ho bi"'l7'0 de; woi ~e Ki 
sooo r.lice di fom;~;· (pa<o ambizioso eM NdBOM). PnMsto per r- del prossimo anno. 

nie ~aumeyman Project 3: 
Legacy af Time 

Terzo copilolo dello .aga dei viaggi ~ lomporoli che prosegue in qualche modo lo tromo 
del gioco ............ Buried in r ... (del quale ancoro ricordo con pia<e<e t """°'°'ione del 
loliorcDio di i-.anlo Do Vinal. la Red Oib, in collaborazione con ; 'Presto Slu<Jio,•, ci 
offre t~ di caloR:i noi jlOMi di Goge Bloc"""'°" ed; occuparci de; problemi 
;.-; là IOlpll'dioo•dol lSA (Tomporol Sewrity Agency) cou.ata dallo scondolo provocalo 
dcl'"!I""!' 3 Ml F, precedente. r inle<fuccK> è .iota snell;1o e migliorato al fine di -'"'° glocabM Ollmolt e di ...,,..,lo,.. il senso di ;mmenione olt;n'8mo del' ambiente 30. 
J>3 aonllm) .. 90 mirMJfi di SéqUOOZO filmote che aiuteranno ;I giocatore a seguim 
t ........ delcllramo. Tali 

secpon2i8 """' -realizmle""" t ausilio di 
~ p<OfeMionisri gu;do1i 
da un vero regi.io, Mio a 
~di un maggiore 
reoli$m0 e di uno reso più 
convincente. •gioco sorò, 
axne ho già detto poco fa, 
un ;dealo proseguimenlo del 
ropitalo prec:ed«ite, mo 
onche in qUéS;to coso (come 
per Ri~) non ~ò 
necessano OV'er giocoto 
Buried in Time per poter 
offrootam questo nUCM> 
copitolo. 

Warbreeds 
Worbre«k è il primo gioco prodotto interomente dallo Red Orb senza l' aiuto di teo~ 
di sviluppo esterno e si tr'otto di uno strategico in tempo reale allo C&C (mo penso un 
po' ... Nd6DM). 
Doto che ultimom&flte questo genere è forse un pizzico $0Vroffolloto di titoli starò o noi 
scofotissimi videogiocatori stabilire s.e Worbreeds è o non è un gioco buono. Così, o 
primo visto, le premesse sembrano buone: lo civiltà Yeddo si trovo olle prese con uno 
rozzo di bestie mutanti che, ironia deflo sorte, es.si steui hanno creato geneticamente. 
Nel gioco potremo decidere quale rozzo controllore tra le quattro pre.senti, e sembro 
non sorò prMente l'ormai h"odizionole raccolto e gestione delle risorse economiche e 
alimentari. Oivenomente il nostro scopo sorò quello di impossessor(i del materiale 
genetico nelle mani de!Vowersorio e usarlo o nostro piacimento nella creazione di 
nuove e più potenti unità; que-ste ultime, infotti, potranno essere molto diverse tra di 
loro in base o come opererémo sullo loro strutturo g&netico. 
le moltè unitò, un editor di livelli e un suppo<to per otto giocatori in multiployet 
dovrebbero permettere o Worb(eeds di combattere od armi pori con l'agguerrito 
conc-0rrenzo. 
Previ•lo per febbraio de!. pro5'imo anno. 

Take l\lo Prisoners 
TNP è un gioco di combol1imenlo •viluppoO:> dolo Roven Softwore, gente che lo "' molto 
lungo in fòtto di giochi d'azione. A differenza d; oome ci si potrebbe ospellore (forse un clone 
di Herelic•I il gioco ha uno .;suole don'ollo e questo, secondo i prog<ommolori, c:lo-rebbe 
essere uno dei punri di forzo, grozi<! anche o uno 'fl"Ciole ,;~emo di rotozione dello visuale 
che consentirò ol giocatore di tenere sotto controllo un' ampio zona def)'oreo circosloote e 
reagim di conseguenza olle minacce. Nel n.iolo di un cerio Slode dovremo ottrove<sore 
poesoggi MX>nY<>lli dalt olocou•lo nucleo re combott..ido contro nemici, .,,;ronda troppole di 

ogn; genere, ,;solvendo 
puzzle e util;zzondo anni e 
veicoli di ogni genere fino o 
giufl90"' allo scoperta del 
"Duomo' che si tro'-'O ol 
centro di questo mondo. Ci 
soronno oltre venti livélfi tutti 
inseriti in un unioo mondo 
non lineare, 22 tipi diveN>i di 
nemici ognuno con 
corotteri<Hche dìfletenti, 21 
anni do utilizzare per i 
nostri mossocri oll' aria 
aperta e ben cinque veKxili 
con i quoli sposlorci, 
Sembro o non sembro 
interesson~ 
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Actua §accer e 

Eccoci qu; t-• linila, si lama o scuoio e in generale" rop<endt lo >Olilo routine 
quohcl;ono cl>t Cl OCCIOmfl<lllllO con ..,.;azioni p<ù o "*"' morcolO fino ol lugt;o ............. 
Mo ,. é • uno ~ cl>t ogni anno i Ionio monotono nello suo puntuali là, quonlo YOrio 
nelo ospollalN9 cN IUIÒla,. a OD11ipiol- di calcM> .. tulh gli OpPOnoonoti dello 
oport poù popolare dol mondo allondono trepidonli ........... e • do un qualche tempo 
a qvMla parto • a lo<o si ton0 aggiunti i giocolori di fanlacok10 
E anc'1e q-(anno lo Gremlin si preparo o stup<rci con civello eh. sembro dutinoto o 
d'-r• il miglior gM>co svi - (aspettondo notvralmeni. l'uscita del suo 
oworsarM> noivrale ... un certa Fila 98). 
Il secondo capitola dello ,.rio klua Soccer promolt9 di •lupiro tuffi gli appauionati 
COI) coratteriwch. dawero incredibili: 64 squadro disponibili (Jperiomo ce ne sia 
~lcunaJ.rtso onèhe dol .fompionotq itoliono ... e s~riomol soprottutto che i giocatori 
abbiano ei nomi "cristiano"), la ,F."ibililQ di esibir" in 24 (I) 
Stodi difftftntì (tutti corotteriuoti do elementi corotteristicil che li rendo~ uno divet50 
clbli'altrol. un edilo< QOITlpleto per pe<SOflalizzaro i nomi o ~caratte{isti4'" dei propri 
cplciotori; Uftmore di diverseoftsuoli, onimoziot'j iper·reolistiche ,reolinate gro.zte od 
crvonzote tecniche <f motion copf\Jre - mo sopmttutto - k. goronlio di sembrare di 
. ,_. 50 un ""'9-«Jmpo da calcM>t "sponsorizzalo" da A:lcin Shoor.,. I< ho presla1o 
I suo o IO suo ommogine oa1npo9100 ~ clol hlelo e da;.due 
croni onglesi Bony Do.;..• T...- llrooking (d>e hanno entrombi contribuilo allo 
....r.'zzozM>no del gioco. regislronda le aonoChe cl>t fanno da sfondo olio porhle) 
Aduo Socc.. 2 daW.bbe .-.. lo luce entro lo fine dol 97 

Wow ... finol,,_te sembro che lo Gromlin si sia deciso clowe<o o declocorsi o quoko50 
di .r_,., che non Jio 1' e-~ opisod'10 dello serie Aduo X 
Queslo ""'1o, infott. . _,i,..a c..,..:lowete ves6re i panni di un futuriltlicx> ogenle, cledilo 
o cerco re i krvor1 più dispototi, con l'un~ fine di rocimoiore un gruuolO 
sufficiente o pe<mettergli di obbondonoro lo squallido pionelo w cv; vivo 
..sorele impegnoti o solVore o w:orfore i vQitri dolori di lovoro, proteggendoti 
doi meno rO(;comondobili individui dello golonio oppure diventerete dei commercianti 
o dei killer senz.o scrupoli; sappiate solo che l'unico co50 a cui dovrete 
bodore sorò il fono che dovrete sempre rispondere delle vostre azioni: 
sia nei confronti della logge tnol coso decidiate di intraprendere uno cotriero 

! criminale), ,sio verJO i brvtti ceffi e gli scagnozzi o cui darete del filo do lorcoro. 
' Cercate di guodognare il più pouibile, ~r poter equipaggiare 

cl meglio lò vostro nO\'e • <i uscire così o for strada nel mOndo del lavoro ( ... un po' 
come nello vito reole: • neceuorio ormorsi al meglio! NdBOM). 
Intere cittò reoliuot. con groftco poligonale 30, possibilità di scegliere tro diversi 
veicoli, trame e sUb·plot ròndon'lizzoti per gorontire un elevoto livello di longeviftl al 
gioco e molto ohro onoorG. 
V1.--os,pettono sul q:f che tr~rete in tutti i negozi ~iolizzoti o partire dol marzo 
lj98. 

Ehi, rogoul ... queslo .. -ì111••• in lnghilteno ho provalo o 
giocare o golf (deciiomenlO 
più diffu"' ed economico 
rispetk> all'ltolio) e lo "'°'* 
sapere una cosof ~ dow...o 
più difficile di quanlo sembri: 
for alzare lo pollina e 
soprottutlo Iorio ondore 
k>ntono •diritto• un'im~ 
non do poco! Comunque, 
lomondO allo 
Gr.nlon ... iembro cN lo 
""'-" hou .. bt1-
alibio deciso di rwalizzoro 
r-.. mu1cwano 
gollillico por i - ornati 
PC. Aduo Goll 2 ..o.o cli 
tbaraglM>ro lullÌ I dilWllÌ 

COOCOCIOlrti noi .....,,., ,.... .... .io co.-i..O. innowotiw onchio noÌ c:onfroNi dol JUO 

p<edece.oor. (o mono malo!) Ponibililò di~ in 6 dn..i circvih su eut - lo 
prap<M> obililà; ionpa..-1ozM>no di grafica JD o 360 gradi, cl>t vi goranlirò uno lolalo I libertò di movimenh su Mie le buche; hlmoli cW colpé più lplllacolori o rwploy cli ..,.. lo 
ariani, visionobili da una quols.icni angolazione ed opzione per il gioco in,..., che~ 
penneHerò di sfidare lino o tre dei _.,; amici conlernporaneomente saranno oolo ala.no 
delle peculioritò che dovrobb«a rond...e Actuo Golf 2 un..,., pe< 9~ oppouionatil Non 
mi resto che ricordarvi che il titolo sarò disponibile nei negozi oniro il primo lri-. del 
1998. 
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A C U R A DI DIE&D (DOU8LA• 0 A&llllET.IT) 

Se ilvoslrO sogno è di giocare uno finale o Wnnbleclon conlrO Agossi o so Jono 
Novotno è la donna clelkJ vostra vita, alora la Grwnlin sto per reolizzore qualcuno dei 
vostrf dMideri più noKosti; non conMnta cW IUCClllO ottenuto sui compi do calcio di 
~zzo mondo, infatti, sembra che lo COICI di Sheffield 1io intenzionato o s.cendere in 

compo onche sul cemento e aula lena l'OMOI 
Grozie od octuo lenni1 polrele ,m-oul -iro pc tutto le emozioni che provate 
guardando una partila - in Tv: polonclo scegliere su quole delle principali wperlici 
c:onolCh*...,_, Yi sart clalo la ibilitò di creore un giocatore ~rsonolizzato o 
di - Ila i tanltdl "li; potrete inoltre po-ipore od u~ socco di 

1 pni pi6 1 grozie o curate sequenze di replay, 
1 riiàlniici movimenti òei giocatori o oscohore gli incredibili commenti ed 

eM bmo do contorno od ogni partito: come anche in AdOO Saccer, le 
lllrOnnO curate e registrale do Borry Dovis - che evidentemente in Inghilterra 

iJ!!J!cr...111o un gurv onnisc:iente dei commenti tv, 
in ques.to coso (come $embro avverrà per tutti i prodotti dello serie Actuo) 

no supportote tutte le principali schede occelerotric:i 30. Purtroppo, però, Mmbro 
rio che primo di mettere le mafli su questa promettente simulazione dovrete --~..-

otlendere lino olio fine della prima metà del '98 

Fatai racing i! 
e- lo melò del!' 0000 prossimo cbrel:ibe ...de<e lo luce onche il seguito de4r omonimo 
giooo di eo<>e che clM!ni mesi fa ho riSCOSIO un discreto successo (oddio, per me ero uno 
YOrO letecchio ... de gustibuo! Nclxln,). .,. 
P,,rln:lflpo le uniche cose che si conoscooo mloti_. o q...io sequel ""'° 11 fot10 cr.o 
slruttor6 I' occeleraziooe 3d dei chipset 3dfx e f>C>:W"M, che supporto<ò i pmcéSsori mmx • che 
dowebbe.....,.. proolo per morzo '98. Per~ ,:.,l,, (vi>lo lo-)• os..,,zo cli loto oc! esso 
relative) regno onooro il b.lio lolale. 
/>lo non preoccupate.i ... - sinlonizzoli sulla noolro 1-zo e non ~iv....v. cli leneNi oggiomati. ~-;--- _, __ _ 

Men in Bfatk 
Si qualcuno di voi quest'estate è stato in Americo o in lnghiJterro o passare le voconze 
non può non sapere di coso stiamo portando: grazie ol bOmbordamento 
pubblicitario che ormai costantemente precede le più grosse produzioni 
cinematografiche statunitensi, un film è spesso già sicuro di dive'Jtore campione di 
inco$$i ancor primo di uscire nelle sole; e il titolo in qutHtione non fo eccezione, visto 
che nei poesi di lingua ioglese ·do quolsioM porte ci si giri - si vedono i due tizi 
vestiti di nero, con gli occhiali da ~e ed un fucile laser in mono: sui bus, nelle 
stazioni delle metrò, sulle confezioni delle merendine .. . dappertutto! 
Se qoolcuno non avesse ancoro capito di coso sto blaterando, dito subito 
che si sto parlando dello versione videoludico dell'ultimo film interpretato 
do Willy Smith {il tipo che fa il Principe di Belair su ltalio 1 ), il quole S<1mbro •i sio 
proprio lancibto dopo i~eTe successo riscosso l'inverno scorso do lndipendence 
Doy. 
Purtroppo ancoro ben poco si è potuto vedere di questo nuovo orcode/odvenlure in 
30 dellO Gremlin: l'unic:o coso che vi posso dire è che ovrete o che fare con un gioco 
molto simile nel g_enere od olone in the dorlt o resident evil. 
Coso vi resto eia fote.f Aspettare e spel'Ore: s.perore che uno volto tonto uno software 
house riesco o sfruttare dOvvero come si deve uno licenza miliardario che ho tutti i 
presupposti per bissare su Pc il successo riscosso dolio sorellina di cellulos.o nelle sole 
cinematografiche di mezzo mondo. 
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Jack l\llcklaus 5 
E' appeno uscito Jock Nicklous 4 e subito lo Accolode, è pronto o !onda re lo quinto 
versione dello suo famoso sim,ulozione golfistico. Per lo primo volto, Jack Nic:::klaus 5 
proporrò dei giocatori completomente poligonali, cinque nuovi pere:~, un evoluto 
Course Designer e un innova tivo metodo di controllo tramite il mouse. Al proposito, 
Michoel fJ'onco, il produttore dello serie, sostieoo che Joclt Nic~lous consiste in 
un'inc.redibile çollezione di poesoggi che voriano dol deserto e dalle mootogne, oi 

rsi di lavo delle Hawaii nei quali il giocatore si sentirò come su un vero compo do 
golf, grazie ol nuovo sistemo di controllo che trosmotte le sensozioni di un vero swing 
(il colpo déJ.golf). La listo completa dei perco"i comprende l'Hualalai Re'°rt Golf Club 
nelle Hawaii, il South Shore Golf Club di loke los Vegos, il Nicklaus North (m) a 
Whistlw, il Moun Jl.liel Golf Club o Thamaslown, in Irlanda e infine, un percorso 
totalmente nuovo, realiuoto con il Course Designer v,5 . In arrivo o Dicembre. 

E~ cosa 1Grò moi' 
Un plollorm' No, 6 il 
primo simulalore di caccio 
monolemolicodella 
.lane'•. Il produllore • lo 
""'°diAH·640 
Longbow e gli sviluppalori 
sono i medeSimi che 
....iizzorono la serie di F· 
IS Slriu Eagle. Il ..-e 
llrORco ~uno 
fiM>losci fluiclit6 • un 
incndibile IMlla di 
clenaglio, grazie anc:lie cl 

·15 

!Ulll'O<IO per il nuovo 
......_.. 3013Dfx. Power 
VR, Myslique et similio). d 
lerrilorio riptodolto ho 
un'_si_ di cirai ~ milioni di chilomelri quoclmli, pralicomente uno porte 
dell'Asia sud occid8I Vi polnll8 cimenlanl in due coll1plete e difler0t1ti campagne, 
ohre che 11ìdon1 dogli mnici lo dogli sconosciuli, ~ no9) grazie alla annoi 
- madalilà ................ • rììodelo di volo è•- sviluppoio in cooperazione 
con dei veri piloti._ di F·iS,.quincli il realismo dovrebbe essere ossicuroto. Mi 
piocerebbè comunieorvi lo dora di uscito preciso, purtroppo non lo so, quindi 
aspettate coo fiducia 

flFA Road To World Cup 98 

Dopa lo mozzo delJsione di FIFA 97, la EA Sport>, divisione sporm.o deOa Eloctronic Arti, è 
In procjp1&_di pubbliaaro l'ediziono 98 della sua foinoso simuloziooe calcisliaa. La~ 
nUO'>'OmilSIOne consislerò nel scegliere la nozionale roppreoenlotivo di uno dei 172 Paesi 
olliliéJii, prenderne il controllo e P9"0rla alla quolifiaazione al mondiale di Froncia '98, e 
magari tenlare di vincerla.Gli stòdi riprodotti sono 16, i più bel~ e più importanti di tutto il 
mondo. Un ~ rnolOfé gofico, unito o uno nuovo intelligenza ortificiole, centinoio di 
""'1-e animazjoni e un nuovo commenlo play-by-play inlerpre4ola dai fornosi (almeno in 
lnghillen-o) O.. lynom, ANJy G<ay e John Monon, sono le corottoristiche di 'Picco di~ 
llUOYO venione. Al momento sono disp:>nibili sohonk> delle foto, non si à visto ancora ,.... 
di dollnmo~iamo cho gli orrori del 97 non ~no più ripetuti. Se si ... i..........ii, 
~ o "°"""""" (il giaco, oltretutto, pare vetTà doppiato in iloliono NdBDM). 
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Anìlretti Racing 

I paosessori di ~e Sal\Jm .. iculn.nte conasceranna questo giaco cli guido che la EA 
ho deciso di cawer1ire o~ per i ~ amati PC. 
o.lii ,,,,; c""°""""" Mario Andretti; 0><-piio.o dello F..-rari in Formula Uno e, per malti anni, 
prclagonisla della formula liily . 
Andnilti Racing è uno simulazione aul<>rncbilisliaa che~ gcn fm mocchinc di 
w ula lndy e lro SIQck Cor. 
I circuiti di5f>00ibili sono in tutto sedici, di cui quattro uguali ad altretlonti esislenti nello reahò; 
i rimanenti sono slati dioegnoti tenendo conio cl<>i suggerimenti del compiano OflPOl10 cilolo. 
La sie.so pilolo, o»ieme ai due figli Michael • Jeff, ha affennalo di aver kM>roto o stretlo 
cantalto e per lunga tempo con i programmatori dello EA per"""°'° di realizzare la miglior 
simulazione di ...-ryre. 
Chissò perd>é tvtti quanti dioooo le sie.se cose, speriamo che queslo sia uno di quelle "°'"' 
nelle quali le promesse vengan<? mantenute. Proliobilmenie vetTà pJ>biicalo olla fine di 
quest'anno. 

&alapagos 





A CURA DI ST EFANO 6RADI (!iTEPHA N@ & AL ACTICA.IT) 

Dopo la dipartila dolo Microprose, ecco ;I piCICe'Olo "-di Sid Meier, il gronde e 
jlliiale _,., cli Civilizalion. Inutile dire che "'rò un gioco di •lralegia con un 
plDico d'azione, ba.alo ...ila !amo... boHaglia di GettyilMJrg; di..,.,mente dol 
......,..., il buon Sid ha deci"' di abbandonare il oisi.na a lumi per pas.are a 
jinralaban:izione in ~ reale. Il gioeolore davn\ scogl;ere do che parre slare e poi 
-.clor. in campo, allionlando !renio dilleren~ _. che doronno del filo do 
....... a chiunque. "-che la.,.... release eia me esaminalo non fornisco 
inlormazioni più clottaglm, a giudieara dalle lolo, ~. questo Gettysburg sembro 
clawera essere in-.~ sintonizzali por fuluri aggiornamenti e pazientate 
W- Gno allo mel6 cli olloln por locmrlo con mano. 

Gilllp pnualo ""!!"' ogni onno 'lo ""°"" venior)e del m'ìglior gioco di bosket disponibile sui 
~ ......_......,._ lo liCIOIUo ullici<ile dello Nooonol Bosl<etbOll A>sociotioo è stola 
slMtoiO o <bn COfM ol solito, tutte 1e \.ontioove squadre del com~ slatuniten.e vi 
ospetl<!noP.'f P'Of\9."j uno sfido ancoro più emoriononte e spettocolore di uno simulazione 
che si Gwiìle, tra gl• Olff;, del supporto per la pioltoformo 30fx. Novità impononte è costituita 
9a11'iillméluzione di uno pone monogeriole nella quole do.rete occuparvi dei Oro~ (i 
giocatori u~itori non opportenenti ol campionato, mo ~ti w uno listo che viene 
lonUto d' ocxliio, ~uendo un ordine di priorità dalle squadre dell'l'llA), degli sopendi, del 
merlXJlo e degli in!Oriuni oltreché, nolurolmente, delle loltiche. Noo.o è anche lo 
~ sui ~ri do Ire, che consisle nello ....-e cinque ces~ dì palloni in un ~ 
limite cetaJndo dì realizzare più coneslri possibile. Inutile dire che Mio quanto di buono..., 
**»fallo p« la versione 97 non è sk*> dimenticalo, anzi si è cercato di mfglM:>rare 

._,_""lllp..,;,lo un prodotto di succeuo. "8A li.e 98 è atl9so in irwemo. 

Sul nu:rero soono <Mlle ovulo modo di leggere un Work In Progms do me curalo <Mlnle 
(l()IOO ~"'90!lis/<> il,limulolofe wprociloto. Sinceromente non ho corpilO nullo di n"°'°, 
quindi noo m; :jnone che elencarvi a lcune delle nUOYe corotterisoche. Gtaride ottonzione è 
•-posta nelld~iuof.one dell8 modalità muloplayo<, per offrire uno .Mci senza 
precedenti. • rno1ont'11i2fico'è .toto completomente ri"""""° riSf)OllO a ~lo del primo 
episodio e il suppo<to ~edo acceletolrici 30 ~ uno gra&aì ... lordi!No. Il 
INello di realismo del di ..lo è .talO ulteriormente perfezionalo e ~;ntelligenw 
artificiale ~ - su clagji oltimi !Meli. 1Utte le corallorislidio che hGi1llO reso longbow'"' 
videogioco di SUCces$0 sono state riproposte in uno nuovo e oggiomato venione, quindi non 
ci rimane altro che metterci comodi od ospettome l'uscito previsto per ques.to autunno. 

l\IHL 98 

Dopo cokio e pal~patevo moncore l'hock.y"' ghiaccio, il mio sport 
preferito, almeno panando (nello reol16 è lo sci, se intere.,.,•se mai o 
qualcuno ... ). 
Corotteristico princ 98 è il compi.....,... n"""' motore grolico, capace 
di generare uno slmu veloce, odr~e nlQle, lo sviluppo è staio portalo 
ovonti grazie all'aiuto More Cmwlord dei Coloiado A.o!Gnche, vincilori 
dell'ultimo Stonley Cup. Inutile dire cho i( per 3Dfx è COmprel!> nel~ 
e che, grazie o quelle merovigliote schede opello ~.arò ouolulo.-
fovoloso. 
Finalmente è stato migliorala la sezione di ..,,..,.,..i-*>, è llOto rispal>ll'Olo lo bono 
di energia e sono state aggiunte okune combo ••. No, llD lcherzonclO, anche • mi 
sarebbe piaciuto O'lere una sorto di picchioduro oll'inlwno del gioco; peccdO sar6 
per lo prossimo volla, intanto per que>to dobbiamo aipedare f•;-. 
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Nuclear !itrike 

~ Strike è un bel giochino cl' cniooe nel quale~ prenclere 3 conlrollo cli un 
eliocllorino ormaio di tvtto punk> e sletminorc i soliti e i~i nemici. lo tramo prevede 
che un cerio Henri l.eMonde, dillatorc di lumo, alibio nAxito uno bombo nucleote e si sia 
allealo con lo Con.o del Nord per riaprire lo guetTO con lo Con.o del Sud. Gl\IO$k> è solo uno 
*'>logia per otlirore Yattonzione del mondo sul -mo pcrollelo e poler po<iore oYOnh 
tronqu;lbnenle il suo progollo di conquisla del mondo. Chi avrà il oompito di le.mo.io? Se 
indoY;nole vi nigalo uno c:Oramello ... Primo OCOIMCM) o un elia>lem, beh, mi slcM> 
dimeo mcx""lo di un aoroplono, di un~ e di uno """'do guen-o, lutti pilolobili 
""""'""°uno viwole in terza pencno, con tullo ~ lerreno lridimensiOnole che ruolo con uno 
Auiditò i~. Se le promosse_... rnonlllnulo, ~ Slrike>0rò uno dei 
_,; dètirnomo pnmimo, dole> che Yuscila è pr9\'isla por"°"""""'· 

Queen: The Eye 

Ooooh, meraviglio e sfvpore, lo Electronic Am ho onnuncioto r imminente pubblicazione di 
un ocfion-odvenl\Jre ìspiroto olio gronde e glori= rock band li Oueen, se ancoro non 
l'ovesle oopik>). Oueen: The Eye conlelTÒ numerosi broni {in vcnione originale e "'"'iXOIO] 
fotnosi, animazioni in nd·time reofiuote con lo tecnico del mo6oo copture e un'atmosfera 
unico. r ombientozione è quello di un fururo non troppo distonie, lo Terra è nelle classiche 
condizioni pos·opocolillid>e idovresle <X>noSCerte bene) e The Eye {in inglese rOcchio), un 
replO:onle biolecnologico, è il oopo supremo di tvtto. 
Voi assumerete le sembion.ze di Ovbroc~ un eroe chiomato in causo per res.tituire libert6 • 
lelicilò, e vi aggirerete oll'inlemo di cinque mondi ispirofi oi d~ olbum dei O.-. rideo 
.-hm carino, non vedo l'oro di poler locxo<e con mono e giudieore. 
Uoc:ilo Jnvisla per lo fine cli ottobre. 

Voi obitvoli lettori cli PC Oome Porocle ovrele sicuromenle let1o il Wori< In Prog""' do me 
curato quolche mese addietro, quindi mi sembro proprio inutik! ripetenni, meglio pos.sore od 
ohro. Come dile, q_uobino po~ebbe non sopeme nullo? Vo beh, ..,,,.,; un bn.ve sunto. 
POf)Ulous 3 rif)fflrlde il disoorso iniziato nelle prime due veoioni, oo.io un dio che deve 
combattere contro gli altri ' oolleghi0 e, olla fine,~ su lutti. Coso vuole che il dio in 
questione obbio deciso di 0$SUmere le"°""' fattezze, lasciando o voi Yarcb, compito. 
Oueslo te<zo episodio è più orien-olio scontro fisico conlro i sudditi dei vostri ovveoori, 
pur mantenendo un'i~ione simile ai titoli pecedenti. Lo vero novd6 consisle nel nuovo 
mok>re grafico, complolòmenle tridimensionale, copoce cli offrire un controllo delle risone 
senza piecedenti. foul\Jnno è qui, POf)Uious: The Third Coming non on<:oro, mo dovrebbe 
moncore poco. 

Test Drive 4 

I videogiocotori di lungo cono si ricorderanno delle ore pos.sote ol volante di favolosi 
bolidi, g iocondo con i Ire precedenti episodi di Test Drive. 
Dopo onni lo Accolode si ripresento agli oppossiono1i di automobili con uno 
simufozione che promette dOwero bene. 
Al volante di quattordici mostri della strodo americani, del possoto e dei giorni nostri, 
po~ete goreggiore ottroverso ,.; locolitò eaoliche (Son Francisco, lok.o Oistrict, le Alpi 
ltolione, le outostrode tedesche, K)'Oto e woshington D.C.J, perleHamente riprodone, 
con tonto di traffico locale, polizia e oedoni. 
le nuove schede occelerotrici, lo modolitò multiployer e oltre chicche promettono 
faville. 
l'usc;ito è previsto per novembre. 
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Baldur's &ate 
Con BG sarete immersi in un'oppossiononte atmosfera fontosy, il vostro villaggio è in 
crisi, le r isorse stanno colando, quokuno ho avvelenato le miniere e i bonditi 
imperversano su quel poco che rimane, coso potete fare~ Vi dovrete immergere 
nell'ambiente cupo di questo gioco, scegliere il vostro personaggio e portare ovonti lo 
slorio. Sonclstote utilizzate le regole di AD&D per questo prodotto, quindi massimo 
serietò e precisione. 
Accurato lo grofico che vonlo 10.000 schermi diversi, con tutti gli effetti del coso, un 

'°Poewggio renderizzato in isometrico e u~ risoluzione SVGA a 16 bit. Nonostante 
tutto questo, o detto dei programmatori, dovrebbe ri~hiedere risorse di sistemo 
minime. Sai? presente un orologio interno che regolerò il giorno e lo notte, si 
oltemeronno quindi futte le fasi Cfello giornata, rendendo il tutto molto più 
oppoHiononte. Tòntiuime ore di gioco ouicurote e uno storio do fore u$Cire fuori di 
testo. l'uscita del prodotto è fissato pe< primavera '98. 

Ricordo piol1o beì\o quonlo mi '°"" di""mto giocondo o EW J, è po>Salo mollo tempo do 
olloro!e oro mi luocicono gli ooèhi o pensare Che sia per uscire il capitolo"""'°· Lo slario 
PJ#fStl 16 cupo se penso che in EWJ3D il mio simpatico verme solilorio si troYO""" il c°"'"'lo 
Clam'éggiolo o oouso delle '"" passato peripezie! ~ quindi riparare lo suo """'te 
~le cinque emoziooi donneggiote(i livolli). Lo grafico è slolo lololmenle rivi,._ 
e oro il nosJro lombrico JX!lrò m"°""'i liberamente in un ambiente pozzo, fotto tutto p« lui. 
Impero in queslo capilolo lo non lineorilà deò livolli, non ci '°""'no infatti più pe<COr1i 
obliliqcli e proclelìniti. SiOa!romenle spero che non inseriscono quelle sitvazioni olluciadi 

• ·-111
do.. ~lare delle 8'<lluzioni coi losri per "99f0Pll0"i ocl uno spillo, ..ololore lo 
~il gancio e otterrore w un fiammifero. Di prossimo uscito. 

Di .by §word 
Siete pronti pe< colarvi nel!'"""""'° di DBS! Un nuovo gen8te di gioco sia per entrate nelle 
""'tre cooe, il "°'tro PC mtero Wpefoito. Il 9Ì000 >i orgomoolo "' uno dopp;o linea, è 
possibile combottere uno C<lfltro uno in un'arena, oppure si~ decidere di inoltr0!'$i nello 
skl<io, lasciando s!Qre il mero combottimenl<l per raggiungere lo oompleteuo del gioco. Non 
è propriamente 1,1n Rpg e non è uno semplice oweotvro: le componenti principali saranno i 
cximbot1imenh in 30 o 360' e i dilemmi cM.; - o do- risoNere durante il YOOlro 
cammino. Ci sono delle specificazioni che vanno fotte: i combattimenti sooo sloti curoti e 
possono frvi"' del VSIM molion ccntrol, rendendoli cosi Ruidi • reali. I que>iti e puzzle che 
~te po"°"° e>sere risolti, i""'°", in molti modi e qu<>$1<l è un 9fOMO p<egio del p'°"""° 
lo cui uscito è previsto per primavera '98. Non dimentichiamo che il persollQ9Bio CM'Ò a 
dispos.izione uno vasto gommo di amii da usate con olmtVenti nemici, tro cvi OtChi elfi e 
u~i oon lo te.l<l di ""'°Ilo, te.lo die in D8S po4rele "'9Jiorgli con uno spadaio, sia in 
combottimento che o corpo esanime. 

Con P8 so<elo immorsi in 111 eccilonte cximpelizione conaiolo, domite viaggiare oc! alte 
~ilà, in oooc5zioni a• precarie. Polrete quindi- lo,,_ piote che..-

• gioco propone. 
Vioggerele dallo m.e in fi°"' dello "9Cehio lngliillemi, oon le°""' di piMo e ~cielo nwolooo, 
agli stretti fi...,,idel mootefuji. Senmdimrion ilgrondoRiodoleAmcmioni, 1u11o.,­
o '"'° velocilò i~te ... Per i più ospooti ci '"""""' di do infono da non manccnl 
Si delinea l#l gioco pieno di oziano, ..ro lroppo diffìcollà di esecuzione, una groRai 30, 
tutto do guslare . 
Potrete cimenlo,.; nello modalità campionalo, oppure 0011liaillli.; oon i ~ amici, in.., 
gioco frizzante e sconzonoto. Uscirò o fine '98. 
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Crime Killer 
Anno 2115, impersonerete i ponni d i un membro di un'os.sociozione civile di 
protezione contro il cr imine. Dovrete proteggere i cittodini e i negozianti contro lo 
mafia e i malfattori in gcncrole, completoOOo alcune missioni, sarete in pratico dei 
cittadini dell'ordine. Graficamente non si so ancoro molto, sarò in un totale 30 e pare 
che girerò a 60 fps. 
Vi dovrete scontrare contro uno città marcio fino al midollo, lo mafia non vi dorò 
respiro e vi sporerò addosso di tutto, dai missili Horpoon a ptccole bombe nucleari, 
mo non preoccupatevi onc;he voi sarete armati. 
Con il completamento detfe missioni avrete del dena ro che potrete spendere per avere 
uno macchino potente, dette buone coroz.z:otvrc e un arsenale almeno decente, IM' 
ripulire le strode dello cittò e gvodognore onore e fomo. 
Se visto çon un ottico leggermente diverso mi ricordo Qruorontirwt ... comunque uscirò 
per aprile ' 98. 

Un ritorno mollo olteso, dopa il nlolo precedenle é erano sloti moln "'"""'si ~slomenle 
ritorno tra noi Mechonized Assouh & Explorotian. Un gioco senz' ohro dalle ici 
polenziolilò: soranno disponibili infiniti l~i di selloggia, potre1e quindi plosmo:e le "°""' 
truppe, vnitò e i vos.tri edifici come più vi piace. Sono skJfi inwiti anche nuovi nemici e un 
gran numero di armi oggiuntive, poh°(!te quindi giocare do soli contro gli alieni o cimentotvi 
con i vostri amici. Sarò supportok>, infetti, un multiplayer che potrò çontenefe fino o sei 
giocok>ri in linee, reis.to ancoro osc:Uro lo ques.tionè delle alleanze, soronno possibili~ Con i 
mesi probobilmenle avremmo dori più C<!rti e vi sapremmo dire, ""1o à che il rilolo à onccro 
in fase di sviluppo e molle cose sono onc0t0 ellettivomenle do cief;nire. 
Reskwlo comunque sicuri due punti, MAX 2 incirò o primavera inoltrata e sorò realizzato in 
uno splendido grofioo SVGA e non penso che deluderò il pubblico che lo attende 

Messiah 
Chi ci può ouicvrore che lo fine del mondo sorò veromenle uoo così brutto coso? Il diavolo 
ho molo volri e molri scopi che sono preclusi ol r.ostro sopero, il demonio ho molle fotme e 
non ci ospettaremmo mai che on-i<osse sotto lo formo del ... 
McMioh! Un gioco sconvoklente> Mtl\ZO precedenti, voi vestirete i panni di Bob un tenero 
ongiole11o, oli' opporenzo, èl>e però può inromorsi in venti npi di OO<pi differenn e dentro di 
loro può 0001bo11e<e e uccidere. Il corpo umano però, si so, è debole e quando Y <><gonismo 
dell' A""1o( sia per morire, il nostro ospile dcMò uscire e lr°"'me uno n"°"° do soltomellere. 
Mi ricordo un po' lo storia di Jo'°", di Venecdì 13. 
lo tecnologia usalo è molto roffinoto, Mio si èsprime in un fantoslico 30, oon elletti molto 
occurot~ ligh1 soul'Cing~ ccc. ecc. 
;NJ cio che più strabilia sono i movimenn noturoli che fanno i f'0"00099i, per eoempio, 
quando Bob si incorno in un corpo, questo si gonfio leggermenle od è f>e"""° do uno 
leggero ouro ... l'uscilo è Jl""islo per giugno '98. 

Gli odepli di ST sono~ _,.1o sono quel~ che non ..dorio Yoro che esco un gioco 
deconle sollo serie lllavishQ, fono i pogrammotori lo !amo~ ;NJ non à dollo Yultimo 
parola forse oro ci si<mo, lane queslO • il nlolo che IUlli noi ~ *""""" 
aspeHondo ... (sollole ola _,ione di Slattleot Acadoiny o,. - un dln> NdCorloJ. 
Glueslo gioco è uno porle di uno lrilogio, il ~•_........ e lo suo iralìca ..-....1o 
ben sperare. Immersi in un coin...,lge.ile 30 pchrno cmi-a _.., ~. ocn.,r..aie 
do spezzoni realizzati con il Molian Capua. Dalle casse del FC poiremmo........,.. 
oscollore lo voce digiiolizzoto de; ,_.; beniamini, che ci ~no allnMno Mli i puzzle 
e ~i enigmi dello slo<io. Sorò possibile sceg~ere il ~dello noaa 11orio, """""'o 
di'flOsiziane sei membri del' equipaggio di ST, non è - ben chiaro clii mo i Ire principali 
penso che siano sicuri! rusci1o è p<evi$IO per lo pr;._ _ _ 



Quello che hai sempre 
temuto, sta per 
avverorsl ••• Come una 
degli ultimi Mageslayer, 
il tuo compito sarà di 
recuperare S differenti 
artefatti in altrettanti 
mondi maledetti. 

4 differenti 
personaggi da scegliere, 
ognuno con diverse 
caratteristiche, armi e 
incantesimi, e la 
possibilità di acquisire 
esperienza giocando. 

Nuova prospettiva di 
gioco: ambiente 
completamente 30 con 
visuale dall'alta, nella 
migliore tradizione 
arcade. 

S mondi distinti e 2S 
livelli estremamente 
complessi: stanze 
sovrapposte, trappole in 
movimento, ponti e altro 
ancora. 

Possibilità di giocare 
in multiplayer fino a 16 
giocatori via LAN o 
Internet. 

Pentium 90 Mlu 
8 MB di RAM 
Scheda grafica SVGA 1 MB 
Scheda sonora 
SaundBloster o compatibile 
CD ROM 2x 
Mouse, tastiera 

Pentium 120 Mhz 
16MB di RAM 
Schedo grafico SVGA 2 MB 
Schedo sonoro 
SaundBloster 16 bit 
CD ROM4x 
Mouse, tastiera, joypod 

www.halifax.it 
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lbe Island of Dr.Moreau 

Bosondosi su un fedele adattomento del fomoso romonzo di H.G. Wells, lo Psygnosis 
ha creato~ intricota avventuro grafico. Nei ponni del giovone antropologo 
Edworcl Potbr che ha muto io sfortuna di noufrogore su un'isola tropicale ogt'inizi 
del MCOlo, vi ~a contatto con l'incredibile mondo creok> dallo scienziato Dr. 
Moreau. lo vostro priorità sarò sopravvivere o tutte le insidie pte-senti sull'isolo, 
possonclo da anfratti misleriosi e oscuri o cascate spettocolori, mo ohrettonto micidiali. 
N pericolo non si celer6 sohanlo nello natura, poichit gli slrani esperimenti condotti 
dallo scienzialo •paclrone" dell'isola, sembro abbiano scon"°"" l'ecosistema di questa 
le<ro e le.o lo sottile barrieni che separo l'uomo dallo bes~o (.,;•li gli elementi, me 
aomp<eso, che rozzolano in redazione, po•.a affennore che queslo scienziato pazzo è 
passalo pure eia noi). Sugli scafloli dei negozi che vi '°"ide voluttuoso, da fine 
autunno. 

7 
Riomone olla ribalto un genere diK retom«1te inRozioooto (che in se non permette 
consistenti ...,orj'ozioni) con questo titolo in arrivo per lo f ine d i quest'autunno. Motori 
porta ti al limite, famosi comn)entotori, tutte le scuderie e piloti della stagione 97, lo 
completo gommo dei circuiti e consistenti opzioni Per owicjnore lo voslto simulozione 
oll'orcode puro o al reofi$1TIO esasperato. Entriamo un poe~ino nel dettoglio: è previsto 
un commento multi' lingua per Je VC»tre gore (onche in itoliono); sembro 'Vftrrò svolto 
uno curo attentissimo ~il realismo, doi comportomenti delle culo offe differenti 
condizioni rMteorologiche; un' unica perplessitò mi sorge per lo modolitò split·screen 
che probabilmente venò sviluppata, cet1o non sarò senlpliçe implementare tutto in 
maniero occettobtle, e soprottutto quali prestazioni hordwore richiederò for girare due 
moc.c:hine a pieni dettagli contemporaneamente' I dubbi verronno sciolti intorno o 
ottobre, se tullo va bene. 

Cootinuono 'le licenze lellerorio, q"°'lo volto vi troYerete nell'...,~so orooto do Michoel ""'°""""'k per j nlroprendcrn un' avventuro do.e mena"' le moni sembro soro lo"""' più 
intelleltuale dO Svolgere. Precisamente ìl boon Elric, che roppresenlerè il -..O ego virtvole, 
viene ooodonnoìo dolfe dìvinitò o di"'1Jggere tutto quello che wole (oopperi che condanna, 
'°"° dowero i copo ~supret!)i dej mod<>fi di lutto il mondo). In un' occu-ombientozione 30 
isometrico si svilupperanno decme e decine di livelli ricchis.simi di mostri e ortifizi in grodo di 
aumenlo"' i vos1ri poteri. Non dcMelibe perciò esserci solo eia meno"' spade di vario krttezze 
e dtménsioni, mo Onché do sc:ortabellare con uno 9ronde YOrietò d1inc:anlesimi conferiti dal 
potere delle rune. le voslre peripezie soronno &nolizzote al riM!glio dello bello Cymoril; 
solomenle lo ricostruzione dello Croce del Caos, distrutto e spaoo in "°"' pezzi, polrò 
eotnpiéfe il mirocolo e Forvi condul'T8 uno vita tronquifla in uno cosetta sopro un flordo. """""° 1997. 

Milnx 1T !iuperbike 
Finalmente o tuo dispa$izione le 90"' di Nv:inx TI, gareggiondo su alcune delfe molo più 
veloci del mondo contro i molociclisti •rno1to· agguerriti che ""9iiooo esatta"""1te ciò che vuoi 
tu ... ti conoenle di scoprire oe,.; oll'oltezzo di competere nello cono più duro. Vi do-reie 
sbaltere ~io per vincere lo sfida, superando quottro difficili gare. Solo quando ovrele 
vinto lo garo finale e farete c05l porte dell'Olimpo dei grondi piloti, potrete porlocipore olla 
cluriuimo eotsa Superbike. Qui CM.te lo possibilità di guido"' molo specioli, le cui 
pteSlozioni fo...bbero impallidire in nostro cenlouro Allredo Nordone (il quale vN9 sullo soo 
molo, scoldo le viWlnde sulla marmitto, donne nel SOito ..tlo e non scende moi per più di sei 
secondi lo llllirnana). Inoltre, lo modalità '"""'° a cronomelro' vi consentirò di petlezionote 
lovomabftla>rnnclaex>ntro il lempo; ropzione "Molociclislo fontosmo•, invece vi 
pe"'*9à di gcnggiare solo contro lo molo che ho ottenuto il migli0< lempo in provo. 
AMieme aie IOglie, in AuMlno oadrò dal ciclo anche MlTS. 

J ' 1'!.J~\fl 
~ .. 
~ .; .. ; .. 
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~gioco arcoclo amliia- ;,, more. o-boordl vo - al comando di un 
....... ala-cli un-.. petdulo do primo che lo-'° roc0<di. Con _._d .............. e ' oclrenalinM:o'. o-boordl sarò IOp<Oftullo esiloronlo. la-....,._.. ,aclo;daoe ~moggio< numeoo do let0<11n conque .-g.oni 
......... al mondo. 11111-clola-_,.,.,, ~ du,1ruggere lo.1e:ae, pom, 
conlieri ....... llllftici e-.iil6 dole navi speciali oda119 oo VO...-i bii.ogni beflM:i. 
U. ~ 30, ~ anliloimo, domobbe do.. un cupollO _..ncente olle navi, per 
le ...... le...,..... dol-• dol mare fanno --lo diffe<..,zo Per 

nel ... e ....... iampialpi vio vio più difficili, clowete divenlore dei veri 
mare. DurwW d -viaggio doi Caioibi allo ilm> degli lnco• e doll' Artico 

Oriente, im1il1w• OllOColi e nemici particolarmente intidiosi o intelligenti 
emme diri9'>1li che lanciano liambe. I man non saranno più gli •teni do fine Avtunno 

Psybade 
In' uscito quasi contenporoneo per Ploy Stotion e per PC r.ol m•s.t dovo tutti sono più 
i...oni, Piybodek K>rò un gioco oreade dalle clonicl>e fotteu e di Mli i ololform. 
Oue>lo h'lolo si base.O >u un ~ di penona991 guido~ do un lopo chiomato Xoko 
e uno tipo chiamato Mio. Entmmtilforonno parte di ""° Jtorio clìPink> ~ironno 
ocrobozte di~• CM'OfttK> occes.so o livelli tegreh diff.tnh l 'oz.ione si s~à in 
cinque- ~. div;,. o loro vallo in cl"MOCi locazioni. Proci- i<porolo ol moodo 
dello ..-bo«dong • dola olralol>oordòng, _,..; giocato on terzo peoono, mo ......... -e libenò di,,_;.,,.,.. in Mio l'omboenlo di gooco la bo11oglio 
conn i callivi tar6 tx..m w •....aie di orm1 •nnowotsve. com~: mine 
"""'llllidie, pallecli _ ........... ormi l1h9 idoluormoperl' del< Ci 
clo.r..bl.e - .., • ....._,_.. selezione di oggelli do raccogliere, compresi si•lemi 
per i oahi, liambe i~, -he e vite exlro. 

-

Rase al 
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Respect lnc. 

Wings of Oestlny 
Andiomo nel cielo o trovore Wings ol Destiny, - aimulaziofle di vola ambientalo 
durante lo Socondo Guerro mondiale che slàbilio'6 ~ porometti per i giochi di 
combottimonto ao<.a mul6ployer. La ar<lico triclimensionol, cosuolmente per .diede 
direct3D, combino1o con un'oziofle & gioco"-• coinvclgente, dovt-ebbero 
rendere WoD olto"*1te com~ noi -"""' dei simulatori di vola. Il giocatore 
polrò laltoro su entrambi i l.on6 dello guerra e xeglion lrO quattro aerei elci pilolore: 
il M..,eochmott, il PSI Mu-.g;l, coccio lodoKJO ME262 o lo Spttfire. lo 
dinomiche di YOie> di ogrii oereo•1ebbe.o eswe oecurotiuime e le oltre s.el'klnto 
miuioni con Mmici molto intelìgenli,,. ve li foronno conoscer• molto bene. 
L'introduzione ol gioco e le ;s1n.1ztoni di miJSione sembra siano ~etentote nello s.tile 
dei vecchi fumo!tl a'-hlro. pare swlino lo slorio, nonch6 to.l>idi rotroscono, del 
piloto mon mono che il gioco pròcede. Dowete ospettoro un p<>', fino o ~io '98. 

!ihadow Master 

Zombieville 
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Red Baron Il 
L'autore del Work In Progreu opporso su PCGP di recente è veramente lo persona migliore che io abbia mai 
incontrato; sotto ogni punto di visto non wreM in grado di trovargli un difetto. Riguorilo ol gioco, che per quanto 
sembri bello impallidisce di fronte olla persona di cui sopra, ricordo & soronno quaranta i veliYòli O"'"VO$tro 
disposizione e che se non amate il reolismo potrebbe MMM"8 il ~k>lo sbagliato per voi; mi spiego, lo curo nello 
riproduzione di ambienti e aerei dicono sie stola ohiuimo, i comportomenli delle varie mocchine volanti studiati ol 
meglio e tutti i movimenti e le reozioni simulate, fortemente d~ti dalle leggi dello fis ico. Quasi dimenticavo lo 
possibilità di combottere dù"'elli con fed&li riproduzioni virtuali degli 055i più fomoM e lo sviluppoi,.delle vor:ie compog.ne 
seCOiido al; owenimenli reoli dello Primo fauerro mondiale. Oovr9bbe arrivare volando in dicembre per WindoW$ 95. 
Il buon Stefono Grod i giò viene in redoztone vestito o temo. 

Otre o consigliorvi il succulento WIP del mese scorso, curoto do~stro lignéO e disPensotore d'ossigeno Nordone 
lonche M un simula tore di vofo, ben poco si oddice od un uotn0 con i pi~i ben piantbti o terra come lui), vi dorò un 
po' di numeri dell'unico vera, così sembra, risposto o Flig:ht Simulotor: cinque veicoli ciò guldore, riprodotti 
pe,i:fettomente in ogni sin99lo de1to9lio, ben 2500 città sopra cui volteggiare e di cui trenta riprodotte olio perfezione 
con quolitò quasi fotografico, minuziosi dettogli delle diverse tipologie di !emina grazie olio tecnologia 3Spoce. Inoltre 
troverete tutte le coratteristìche neces.sarie per un elevato reofismo quali: varie frec:iuenze rodio, luc.i di otle<roggio e 
differenti impostozioni di volo per tutti i cinque modelli di aereo guidabili. Primo di tutto questo petò, dovrete ottenere 
il brevetto di volo: trento AVI e quottro ore volo con un istruttore virtuale al fianco spe<o vi saronno sufficienti. Verso 
fine ncwembre dovreste poterlo overe sottomono. 

Front Page !iport!i: !iki Ra lng 
è ponibile che non sia la simodazione scii1~00 definitiva, por conlro sono sicuro che loscerò ;t segno nel suo ~ere. 
Tonio per c:amincicn, .,..-che ben,.; delle piste più........., del mondo quali Aspen e Voi d'lsère, potron~o 
- sollo le-lamine auieme agli scialOri, in~ 30 ollimizzota per le schede occelerotrici delrultimo,_ 
genorm;-. lnulile, quindi, ogni eommenla in proposilO, ~ soppiole che dovrebbero fisere cinque le speciàlilò 
in cui -.....o w1Aio-,,.de impnllichini: Disaeo, Slalom Speciale, Super G e Combinala, soli soletti o via 
modem per un'..anne mmplliziane in rele. la~ dilla famoso {to sinceramente non lo conosco, mo 
dopo uno oamicx> tragica ............. • disoabw1le lonlono dalla scii Picobo Street come maestrino di sci e uno 
...biga di opziani, dàla ah~ ooarpani flfli occhicl, sono le ciliegine su uno torto, sfornala probabilmente 
-Onobre. 

Front Page !iport&: Trophy Ri\lers 
~ca~ di pr~uzione promette un livello di reolis.mo~ì olto, che sorò come tvfforsi in uno dei cinque fomo$i fiumi 
$lmuloh nel gioco . - J 
Porlo di dettogli mostruo$i per ~uel&o che rigOOrao lo rivo-lombito dolle onde, i pericolosi mulinelli e correnti, in grado 
di s.c:onvolgere completomente le VO$fre $lrotegie di pMCO. Ci saranno inoltre un grandissimo numero di esche per 
'beffare le diverse specie di pesce, non oso ~osare oe.li $tùdi necessori ri9uorclo al differente comportamento d i qvesti 
pociosi onfibi. Non sor'onno do troscurare nepp11re i diver$i tipi di torneo e tecniche di peKo possibili, do svolgere do 
soli o in compagnia di 11'1o41i amici nel multipJoyer, probob~mente il vero punto forte di questo gioco che vi forò 
scontrare con oftti pescol0<i via Modem, Internet o LAN. Lo Sierra giura che con questo titolo copirele perché così 
Ionio penane impiegano il loro tempo libero in piedi nell'acqua attendendo che uno stvpido pesce penzoli dal loro filo 
~~- . 

Aces: X·Flghters 
Dliranle la Seconda Guena Manctale, llilramlie le lozioni fecero uno •corso olio Kof)!r10 n cerco delr orma 
4llìnitivo in grado .. sbaroglairw d llllllico. 
~in oampo aereo m~, ci fwono moltiuimi es~rimeoti; voi potrete indossare il COA,'lice di uno degli 
,tcilnziali .---. ~ 'IOslro veioolo ideale, primo di salirci e fare un mocello. lnsommo, o primo vi$to potrebbe 
............. li.il llaion Ida RB2 ....lila ~ motore 3Spoce) più modemo con in più lo favoloso possibilitò di costruire 
.dc) che -.W.. po_lulo cambiare I' .. ;io dello guerra. 
~nenie, srimbra che lo riproduzione delle mi1s1oni sorò fedelissima olla stofio. lns.ommo, un genere non cerio 
~!ricordo in propolilo solo Secret Weopon of lulthwoffe dello lucos), potenzia lmente molta inleressonhl e 
h oammercio probabil- por lo ~ne dell'anno. E vornon fate P'musi lunghi, certo che sarò ottimizzata per le 
schede301 

30 Ultra Plnbal 
Ultimo titolefto, un bel Ripper per lor impazzire Mli r i ne~i. r Rex HunW i predJ>Ìl'1ilO nella 
Jungla ponondo con se il famoso zoologo prolusor e la wa assi$ . Nel P'6 clcissicx> slile 
Spièlbe<ghiono, i nostri er<M si troveranno in un mondO popolalQ eia nle da ..ai;. runica....., che polNle 
fòre per oiutorli, s.orò diventare ossi del Aipper. 
Dovrete Konfiggere ben quindici tavoli orricdiiti do grofico 30 No1d11imm • eonnoul Ira lo.o eia w 
si"9mo particolare; oame particolare sernl>ro il motore del gi-, seOondo lo Sierra rMillìzlonono ed miglioiW del 
genere. 
Col' altro vi pouo dire' Certo è che andando in solo g iochi con uno partita non riwi=i" ejìmunque ~""" 
quindici tovoli. In orriYO rotolando per lo metà di ottobre circa, non siote ptpli. 
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6ripped: Dff·Road Champianship 
Persino il mondo delle corse w fuoristrodo non è esente dolle sue lxove simulozioni, nel coso di Grìpped salirete su 
Buggies, AX4 e a ltri mezzi adotti olla più spettocolori ocrobozie. Le piste non dovrebbero es.sere do meno, grazi& o un 
generatore di piste per rend-0re le vostre gite nel fango o nello sobbio molto. molto lunghe. Un titolo, insomma, 
concentroto'sullo tpettocoloritò e adrenalina o fiumi: salti, scontri e circuiti o dir poco impervi vi dovrebbero dare del 
filo do torcere. Pure il vostro grado di .. sbottimento" dovrebbe poter essere soggetto o controllo: le m,odolitò 
simulazione e oreade consentiropno probabilmente di accedere o meno o complG$si settoggi del mezzo e od oltre 
oriobili del coso. Dovrebbe, infine, e»ere costituito sullo madre delle reti uno classifico generale mondiale; dite lo 

verità, non sarebbe offott'o mole essere il campione OS$Oluto? A quanto pore, non primo di novembre per il sistema 
operativo ~i trovo wllo moggiar por'te dei vostri PC. 

Half·Life 
la casa madre giuro che non si trotto di un ennesimo e inconSisrente dooe di Ooom, bensì addirittura un salto di 
quolità del genere. Elementi di strotegio e quokhe •c?'Vaminozione .. Role·ployiog (chissà se olla moniem di Hexen I e 
Il o qualcosa di ossolutomente nl>O'lo?) $0nO eisenziolmente ciò che promette di nuovo Hoff·lin.e; porlo cioè di forte 
inleroziooe con personaggi non giocatori e loro coinvolgimento in particolari tattiche a tra me segrete. Ci si può 
os~re, quindi, un forte sviluppo deU'inteUigenzo artificiale, divenuto componente fondamentale di questo tipologia 
di prodotti, e dello corotterizzozione dei nemici. Per gli amanti dell'estetico, lo promesso di uno gronde ffuiditò e 
vorietò nei movimenti dei per$0noggi. Seguendo lo pro»i di tutti i gli ultimi grondi sporotutto in soggettivo, sembro 
che i possessori di schede oecelerotrici avranno qualcosa in più (graficamente parlando,. l'uscito è previsto per il mese 
del Natola; tempo d( tegoli ... se me né mondate qualcuno mica mi fo schifo! 

Lord& of Magie 
lo poce che dun. ormai eia molfi secoli é presto destinalo a finire: le armote di Solkot il Despota slonno superando le 
monlagne dell'Estpor_i......, tutti i hlrritori o.., regna il bene. Non c'è più tempo, dovrete prefldere il comondo 
di un~ e resP.nger:e il nemico impellente. In questo gioco strategico, bosoto su turni con combattimenti in tempo 
reale, dcM-ele prelÌdoÌ8 le redini di una dei popoli ' magici• e cominciare lo dura battaglia. Grazie o un' inrerloccia -de intlriliva1 le banaglie e la gestione delle terre, non dovrebbero essere un problemo; costruite ovomposti 
in grado c:li resistere OI nemico, çonquistate più territori po$1ibile, outnef'ltote il vostro pote-re mogico per avere armi 
s.npre più potenti, respingele gl'invosori e Olleotevi con un altro popolo per conquistare o vostro volto il mondo. Fino 
a ottogioanori in grododi con•Kle.si il potere o colpi di mogio: alleante, volto foccio ... do metà novembre di 
quest'anno. 

King's Quest: Mask of Etemity 
E siamo o otto, non sono pochi, tultovio lo longevità di qlle$fo $8-rie è veramente gronde. Lo signora Roberto Willioms 
lo so bene, mo so anche molto bene che nel mOndo dei giochi per computer lo novità è decisamente importante. Così 
lo saga d i King's Qvest si trasformo, e do avventuro g~ofico t.he ero, rinasce ovventuro giocabile in primo e terzo 
persona, r icco di frenetici combottimooti quanto di difffcoltos.i enigmi. 
In sette regni misteriosi e spe.sso ostili si celano i tjnqoo pezzi dello Maschero, unico artificio in grado di solvore lo 
situazione. 
Pensale di farcelo o esp&o...ore tutte le kxozioni previs.te e o sconfiggere tutti gli abominevoli mostri studiati per mettervi 
in dillicoltò? 
In coso lo risposto sia offermotivo, cori i miei Connor Mc lyrr (è il nome del protagonista, non $0nO pozzo, dovrete 
ospettore fino o novembre primo di menare spada e meningi. 

Police Que!it: !iWAT i! 

Quest for &lory V: Dragon Fire 
luogo: Silmoria. Oggetto: Successione ol ~ono. Conclusione: Problemi grossi. lmpersonondo i panni deH'eroe che giò 
varie volte ho sfidato il mole, dovrete sotvore lo ridente isolo piombata nel caos per lo morte del sovrano e scoprire i 
milioni di intrighi c:he sicuramente si moniFesteronno. In un vostissimo numero di locazioni, provviste di relativi OKuri 
enigmi e gronde libertò d'oziane, troverete personaggi e oggetti completamente réflderinoti. Non moncheronno, 
come nei precédenti titoli, combattimenti in tempo reOle dove le voslre conoscenze magiche o guerresche verranno 
messe o duro provo. Quasi sicuramente, ci sarò lo possibilità di utilizzare il personoggK> con cui ovel8 portato o 
termine i capitoli precedenti di questo sogo. Ottimizzazione per schede 30 e per tec:~io MN\I.., concludono tutto 
ciò che mi è doto di sapere riguardo o queslo titolo ott&so do molti. Almeno fino o febbraio del pronimo anno, nisbo; 
poi girerò solo per Windows 95 e Moc. 
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Birthright: The 6orgon's Alliance 
NJssun gioco di ruolo è costituito do uno singolo awenturo, non e'~ quindi da StuP.irsi che lo serie Sirthl'ight abbia giò 

J " seguito. Ste.$$0 concezione. d ichiorotomente ispirato od AD&O, stesso motore e Ìrenloquottro personoggi di cui 
,. prendere le vec::i. Ambienti e personaggi in a lto risoluztone, piò un accurato moodo 30 in cui potetsr--muovere è 

qucnto ci è doto sopere o livelto tecnico. Non sembro ci saranno enormi differenze col primo episodio, speriamo in 
un'ulteriore implementazione dello porte tattico e monogeriale senza che questo oppesontisco troppo il giooo. 
Insomma, staremo o vedere se lo coso produttrice opterò per un semplice odd·on, ~uindi mirato quos.i esdusivomente 
o chi avevo gradito il primo, oppure deciderò di sviluppare costantemente lo gro,'.;d8 ideo di "°i:tore sui vosjri PC 
quasi tuffi gli aspetti di uno partito o Dungeons & Drogons. Dovreste trovarlo nello soccò del coro Babbo Natole, solo 
per tutti i bambini bravi che honoo W95. 
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éaptives 
,Dock Ter9J.. vi sembro un bel nome~ Peccato, perché in'c"oso giochiate o Coptivcs vi chiomcrete proprio eoiì; inoltre, ol 
ritorno do uno dei vostri viaggi o scopo commercio!e, o~ lo sorpreso di trovore il vostro pianeta invaso do alieni 
che honno ucdso lo mo99ior porte dello gente e imprigion:ato lo restante. Consto~ to vostro consueto fortuno, 
dovrete occoUorvi lo riconquisto del pionelo1 barcamenandovi in questo strotegicoi'o~code. Ben venticinque livelli in 
un'ambientazione 30 isometrico per uccidere i cattivi e scoprire tutti i tipi di mezzi e soldati o vostro disposizione. 
State attenti però, il vostro scopo primario non sarò uccidere g.l'invosori ma salvare gli ostoggi e di con~uenzo 
incrementare)e forze di ribellione. Il muhiployer vi dovrebbe consentire di giocore fino od un massimo d i quattro via 
lnternet':-t'uKito dovrebbe awerorsi nel gennaio del prossimo anno, Il monClo ho sempre bisogno di fe» ... ehm eroi 
che si fanno un moµo tonto in cambio di uno medaglietta o giù di lì. 

CMI War 6eneral Il 
~lutto per voi Jr.noli amanli o maniaci degli esagoni, il .lo di Civ;I Wor. Si porlo di stroMgio puro, dove lo 
parola lampo reale è pa~lo a un inWllo. Lo •Iorio ha mentilo, la gue«o di secessione non è onooro te~ìnqk\ 
e i gorwali Grani, lee, Shlrman e tuffi i combaltwnti hanno ancoro bisogno delle vostre doti di strateghi. Veniamo' ol { 
punto, in queslo secondo copilolo dovre.te lroYare un sensa.;1e miglioramento dell'intelligenza artificiale nel comaiièlò 
e nelle reazioni dele lrvppe. Nalunilmente, non 6 Mio qui: un'ahrò perla sarò uno •tvdiotiHimo editor oon cui 
sbizzarrivi nello eollruzione di unici ed elaborati -...ri. Per quanlo abbondante, tvtto queolo non sarebbe wlliciente 
a giu•lilicare un nUOllO prod_ono, CO$l lo Sieno dovrebbe inserire nuove unilò do combattimento e addirittura nuove 
compagne per entrambe le rozioni. Correla a spolverare e coricare i vostri moKhetti, dovrebbe cominciore o giro re ""'° Winc!Ows 95 ....., 1o Sne di onobre. 

Earthsiege 3 
l'immediato confronto con Mec:hworrior è fin tr~ foci&e e scontoto, tuttovio sembro che questo gioco si candidi o un 
ruolo futt'oltro che di comparso, soprattutto per lo .,,òre di missioni e di gioco in generale. In parole povere, ci saranno v• fa.rioni o cui OSSOCÌOl'-Si: fu Federazione, i rillèlli o i çybrid, con uno serie d i quorontocinque miuioni multi 
òbblettivo do portare o h!rmine. . I T 
Sorel@, imm~ino, felici' di sapere c~e dovrebbe esserci un generatore in grodo 4i sfornare missioni in numero 
pressoché infinito e ben quaranta mocch}ne do guerra di ogni tipo sopro e.vi sfogare le vostre brame distruttive: Herc, 
corri ormati, Hovercraft e moho altro, tutti pregiotomente (os.sieme all'ambiente) predisposti per ondore 
particolarmente d'accordo con Khede occelerotrici tipo 30FX. 
Sì cari amici, potrebbe venire fuori un vero gioi.Mino pel'. il chip Voodoo. Non~ ancoro pronto, mo un proverbio 
popolare molto famoso dice: •Lo pozienzo 6lo1rirt0 dei bfi•. 

Sierra !iport!i: 6alf 
Non 6 d lllCINimo dela dinomicil6, IUllovio d go!f raccoglie ormai molti occoliti e gode di una discrel<l popolorotà. 
Anche viclool~ porlanclo comincia o lio<ire più di un prodotto ispiralo a questo S~- lo s ;.,ro çi ho me•so 
lo _,.,;no, sombra CIOll jirofillo, ~in couw niente di meno che Vonce Cook, creofore dì Li~• Unk 386 Pro; 
• noetro amico ha rMltO in gioco la sua consistente esperienze per sf0<nore questo prodotto, con un attento s-viluppo 
cli lulle lo tlumalure in grodò di lare lo differenza. 
Parlo del nulWO sistema di tiro odottoto che promette enorme prec!ljone e controllo di tvtte )e voriobili essenziali quoli: 
wlodtà, miaalazione, fono ed efle4to doto olla pollina. S.. iove<:e volete dOre un oc<hio al realismo, sappiate che ben 
ft ~più lOmosi cirC\iiti golfist;ci mondiali saranno sotto i vostri piedi virtvoli. Infine, più di uno inquodroturo 
possibile e curate animazioni tridimensionali del "vostro ego golfis~dovrebbero darvi l' impressione di pestare 
- t..t.a dol sr-. 

&rand 
Dov'è ondoto o finire lo Formula 1 !~ le monopo1to ~ più •imili ~a mocdiine e onnoi è lo 
tecnolog;a o farla do padrona; persino nelle simulazioni 6 •pe•>O solo un • •o fare lo diflerenm tro due •p;loli•. 
Se invece di qu&sto, preferireste correre dove si forgiavano i veri piloti, nel 1967 con GPL e correte con lutti i 
miti dello <on• outomobili•liche. Monco o dì~o. è promesso una cura" per il .....11-, dalle - e c:in:uiti, oi 
meno piacevoli incidenii o c:aflisionì. Un n""'° motore e lo por19cipa_ziono io!ICI Pop)'llll (Ncncor o lndy-Racingl, 
giò fonno pensare a tpard cose; volendo poi aggiungere sul pia1o f'ormai quasi Ìii111G1sd~e ottimirmzioM per 
3DFX e s;m;li, non rimane che sognare dì eguagliare le geslo di St.wort o Hill, al volanle dele leggendaria Feriori, 
Lotus e Brobhom. Non dovrebbe mancare neppure lo ponibilitò di umiliare fino o olo '40llri amici gn:rzie ol 
mu~;ployer. Il tutto verso la f;ne dell'anno. 
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teel Panther& 3 

Vi cons.iderote omonti degli strategici "'old style* a turni, suddivisi in esagoni e infestati 
do fantastiliardi di unità sporse qua e lò~ Vi siete peni i precedenti Steel Ponthers~ 
Siolo pozzi! G<andi pregi di quesn prodotti erano inloni lo curo maniacale del 
dellaglio e la relativa, scirprendenle, immedialezza delle operazioni. Fone siete 
ancoro in lempo: il lena copilolo dello saga è omuncialo po< novembre e girerà, 
ancoro uno vOha. sotto Windows. 95. n nUOYO nato in caso SSI non monco certo 
d'ambizione, dilo16 abbroocia 60 omi di conRil6, parlendo dallo seconda guerra 
mondiale e trovondo il suo epiloga nelle guerre ché !speriamo di no) si verificheranno 
nell'immediato luluro. Una variel6 di mezzi e di nazioni belligeranli mai vi•lo, 
camancla Rna a livella di brigata, unilò di rinforzo, 6 <;ompagne e 35 nuovi scenari, 
un maquillage ~ a bciSe di grafico SVGA ed err.tti oonori digitoliuati sono le 
grOdile novilà a.. ...ba il luluro. 

Un ~to perturbatore si offoccio sul pionelo Yovoun, uno terre 
faticosamente roppocificotpsi dopo il gronde conflitto possoto olle storia coo il nome 
~i '"Wor.:tJind". Uno nuovà-..$peCie, gli odiati uomini, sto tentando di colonizzare quel 
mondo·~ non l'opportiene, suscitando lo più vivo preoccupozione e il gronde 
d~soppunto delle civil~ indigene. Uno guerra è inevitabile: lo SSI, avenclOne acquisito 
&a licenza in onlicipo, 1nlrolciò le trattative di po<:e e rinfocolò k> spirito bellico dei 
contendenti, in modo do rispettare i tempi d'uscilo (novembre) che già avevo 
premurosamente Ussoto. Per chi si fosse peno il primo capitolo basterò dire che stiamo 
porlonclo di uno strategico in reo! time od ombientozione fonto$y che si dimostrò 
p iuttosto interessante soprattutto in riferimento allo buono diversificazione delle unit6. 
Gl"Odite news sono l'aggiunto di nuove rozze belligeranti e lo più vasto gamma dei 
mezzi diiponibili. 

Tuni cclo.-o cl>e hanno Sémp<e desideralo un cucciolo p..- coso, ma nan hanno mai potvlo 
coronare queslo sogno dovronoo ringraziare uno seG<l<1do v<>lto lo Mindscope. 
Per renderè rideo e tr<wore un valido termine di paragone o quesn inconsuen ptodotti devo 
orrivore o soomadore Li,llle Computer Peaple, un ntolo u>eito eoni fu sul mitico Uimmoclore 
64. Non si trotto di ~e propri giod>i, quindi, mo piu11c>s1o di simpatici e.perimenn di 
intolligenzo or1ificiole che ci consentono di contemplare estosion le geola di ç\J!Xioli munin di 
"vita p<ap<io", copoci di interagire con il desktop del""""° PC. Hanno per,$ino un p<oprio 
ciclo vitale! 
°"""1"onno adulti e più fvrbi. Ri'fl"lto alle precedenn -sÌO<li do "'11""1.re lo po<$ibililò di 
"convivenzo" tra coni e gotti (o po1t<> di dispom> di en~ombi i pocchetti), la di'f'O"ibililò 
periodico sul Web di OOOV(t rozze, ohri oddotl e lo moggi0<e autonomia di OJi sono copoci i 
nostri beniamini. A~"" a pollo di avct installato Window. 95. 

Pa~ondo di questo tilola mi vwigono quo•i le lacrime agli occhi, sebbene debbo ancoro 
uscirne lo versione delinilMI: mi bosto ricordare un groOde vecchio classico qua'9 
"Pirotes!" per commuovermi e Buconeer promette di riviverne i fasti; nel mare det 
Coroibi eccoci ol c:omondo di uno imborc:ozione battente bandiera nero con tonto di 
tese:hio e tibie incrociate e di uno ciurmo di OWJnZi di gol.ra. Coso prefwite 
socc~iare~ Ci11ò, galeoni spagnoli, fregate inglesi .. . c'• di luno compresa la oonluoso 
po$$ibiTiià di stringere segrete ollOonze con uno delle nozioni colonizzatrici del 
settecentelco Golfo del Messioo ottenendo in cambio dei noslri servigi cariche nobiliari e 
latifondi. Come nel già citoto Piroles possiamo attraccare nei porti per racx:ogli.,. 
pettegolezzi o "preparare il terreno• primo di inlrop......i.m. il tentatNo di conquisto dal 
more. Persol\Olmente non vedo l'oro, sorà c:he sotto sotto ton0 un farabutto anch'io. Per 
forluno mi sarà sufficiente ottenclefe il pro.,imo ottobno. Ginirà sono Windows 95. 





A CURA lrl CARLO "LAYNE" §AMBRUNA (LAYNE @ NTT.IT) 

Lego lsland World League Basketball 

Udit,i udite: uno simulazione cesfistico in cui vi&ne messo in polio il titolo di compione 
Cle.Lmondo onz.icbé il solito scettro NSA: bosto con i professionisti omericcnil 
SlaYolto c:e loJediomo co.r le nozionali di meuo mondo: 
Argentinet;'C-roozia, US~ Brasile, Inghilterra (mo esiste~) e per di più con le regole 
fl8A, oYYe<O tiro do 3 allo./"9fio dell'areo e 30 secondi per concludere l'aziono 
cl'attocco. /.. , . 
Con uno stile di gioco molto fm~ioto e prevo~temente orcode, Wodd leogue 
Basketball dispone di una ijrolico 30 accattivante e di un ventaglio impressionante di 
Auide onimozioni realizzate in motion copture. 
A porle questo, il tirolo de"o Mindscope vanto un ormai consuelo sovrabbondanza di 
statistiche, di ottribvti-giocotore, di liveUi di difficoltà e di improbabili punti di visto. 
Esibizione, torneo o competizione'? 
Vedete un po' voi! 
Gli'-unic:i requisiti che vi sono richiesti sono un po' di pozienzo, mogori fino o 
di~bre 'doto revista d'uscito) e il solito Windows 95. 

!imaster-5500 
Come distingtMre"L ~on gioco di S(occhi do un altro solo mediocre' Ce lo d imostro 
Chessm&ster 5500: 26 diversi scts di peui

1 
30 o.wersori computcriuoti distinti in 

quonto o personolit6 e l::ìogoglio tecnico, onolisi dello portito e suggerimenti vocali, 
àtre--20 lezioniJnterat!lY_e sUll'orte dello $COCCO, sfide via internet, un dotobose di 
27000 por6te celebri dci' cui trarre validi insegnamenti . 
Tutto questo "ben di elio• tcB6 disponibile sempre od ottobre e sempre e solo per 
Wind 

Flnal Liberation 
~vmonitò, ~ I svo piooolo e sperduio pòonelo nolole, si è sporso o rnocchio cl' olio 
colon;z:zoodo'qtri mofidi. l>'<J qvesti progress; non sono possati inosseMlli: vno auclele e in 
precedeiizo sccjiosciuto rozzo, gl; Orks, >C011finondo ho invaso e de....slo1o il pòol*> 
Vol,.istad:'massoc:rondono gl; abilonti. Do qvasti """'" P<Mido il .X, F;rd lìbemtion, slrOllgia> 
in réal time che sfrul1o le rOgole e l'im~ifico mondO d; Worhammer Epic 40000, il 
cdeb<e Rl'G do""""° dello Gollle$ 'IVcrbhop. In quolilò di comoodonle in capa deg~ irwasi 
occorre OOO<dinore le proprie !ruppe lftpiadogoando rinrero pòonola ""°"' per $Ollore e 
f"O'londo vn occhio di 
rigoordo olio slrvttomenio 
d91'8 risone minerarie, 
senza lo quali 6 im · 
alimenlOre il proprio 
esercito. 
Finol tibemtion ""'*' 
un cenhnoio & ~ 
cioscvno cotalogala • 
descritto in un oppo&ilo 
dolobase ccnsultabile, ollre 
AO qvadronti do 
~imre, wppotto 
fllUffiployer per "" lolole di 4 
c:onlenden•. 
Girerò salto Window. 95 a 
novembro. 
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Outcast 
Uno d•i titoli più ambiziosi 
del cotoloAo Occon è 
Out.ccut, cfis.egnoto e 
1viluppc;1to per es~ il 
9~0 che •urdonerò 
Tomb Roicle<. Dol punto di 
vi•ta atOfico siamo 
iette<'*-11e w un ohro 
pianeta. le onomoz;on; de; 

personaggi ""'° -
Cl'WJte me<lionte lutilizzo 
~ motion coptvre e Mie 
I• tuture opPicote nno 
un a•peno 01solutomenM 
reoli•lico. lo pouibiliM d; 
interagire e di diologore 
con ohri porsonoggi, uno 

tramo non lineare e un'intelligenza ortificiole boKtto wn'o•clui.ivo sbtomo GAIA 
(Game'• Artificial Intelligente witli Agent•) '°"" IOlo olw.ri ci.; punti di '9rzo di quesfo 
~tolo. La curo mo99i0<e 6 •loto ripo•to nello reolizzaziano cl.li' ambiente 30 e nello 
ripreso dell'azione dolle vorie telecomere. La colonna""'°"'• flrl"olo l)ieotomeno 
che dolio Moscow Symphony Orche.tra. E' pro»<>ehé inutile di,. che un simae mo•tro 
avrò bi.ogno di un compulo< oll'oltezzo dello siluozione; lo configurazione ideole 
parlo d1 un P200 MMI., e scusale se è poco. 
A prem n~ onticipm:toni. 

Anno 1&Di! 

l·War 
Altro titolo molto inlereuonto à questo l·Wor, un simulot0f9 spaziale che metterò il 
9iocolore ol comando di un VG<O vooc:ello do battaglio pennettendo di controllore ogni 
sinaolo porte della M"e oome k, novigo~ione, l'armeria e t opporoto ingegneristico. lo 
9ràlico o 32 bit si ottMto •u livelli decisomente alti, sono stati impiegati due Giga~ di 
le>dvre e 588 Mb di poligoni per lo re10 di ogni singolo oggetto oll'inte<no del gioco; 
R""'°"' poi che le slelle e i piOMll che appaiono sono stati inodellati sec:ondo i reali~ 
°"""'°"';o, con Ionio di ~ posizionamento delle moue e di ouoluto ledeltò 
nel'ospetlO ( • . se ne C1C<01geto'"'o proprio lulli! N<IBOMJ. Si potranno pilolo<e un Il""' 

numero di ..,.;ccl;, dcii 
-.pia coc6o mcncposJo 
lino ol mega ll'mpottoto<e 
k.wigo cli-" chilometri 
Non 6 SIOlo pot h'O..:Urolo il 
fattcte dello tramo che sarò 
interattivo, non lineore • 
p<omelle di c:oirwolge<e il 
gìocoto<e dolt ini•io olla 
fine. 
Anche in queslo coso i 
requisiti di sistemo non 
soronno proprio olla 
pottoto di tutti. l'uscito è 
previ •lo per lo fino del 
mondo ... oopo, dell' onno. 
Per .,;n95 noturolmeni.. 

Un ""° • p<0pn0 .....-,. cli dio! Scherzi o pna, li - cli un gioco olla Popoulo., dove olio guido d1 un 
manipolo cli cOloni ~_...,..i._;= 1 lii• far prosperare lo ..,.tra cMhà. 
Alo bene d1 MIO - le clecisioni c:he - ..i- clol gioco, che potronno inA.-zare posi~meni. o 
negati,..,..,,.. 1 ritulloli c:he -..... 
la primo ..:elto da r..., per ...po, -.li quella ............ t isolo oullo quale volete stabilirvi per dare vita ol 
- villaggio: meglio un isala piallo• dal...,_ r.tile o uno montuoso con polenzioli rioor,. mineroriei E che 
comporto- occomr6-.. con i nolivil 
Senzo contore i di101tri naturali(. il mmrnercio e le incursioni cli pirati. lnM>mmo penso che abbiate capito più o meno 
di coso •i ltatlo, non ,...,, c:he ai,. che il gioco• - mluppatò dallo MAX Design Entertoinment o che dovrebbe 
arriYOre da noi in autunno. 

Un'OW9'\ru<O 
d>e 
es-• degno do 
nolo e che ho 
nolo tramo uno 
doi ouoi punii di 
forzo. In DG SI 

immogino eh. lo 
lQio del genere 
umano 1io a.tota 
manipolala per 
impeili,. olla 
gente di 
ricorda,. certi 
folti o _i,. o 
~di .... 
~i(il 
c:he non è per ....... 
imp<abobile 
onche .. 1one .1 --· dol lvtto nw-ol. 
fl ll0$lro ~ompilo IOtÒ di scdprire chi <!i dietro qu<ISlo CO>ptrozione O per quale 
motivo 
P...-riuscire nel nostro intento dovremo recuperore quattro or .. Fotti tro i quali lo pietre 
filosofale e lo ocettro di Salomone; per farlo, ci oggireremo tra locazioni lontone ed 
esotiche come le piromkHi Stonehenge, laboratori alieni • miriodi di puzzle. I nostri 
viaggi non saranno co~izionati né dallo s,pozio né dol tempo, potremo incontrare 
Einslein, Laonorcfo Do Vinci e assistere all'omicidio di JF K•nnody. 
DG dovrebbe rivelarsi uno sFido notevola pe< tutti gli owenturiet1 e dovrebbe inlriggre 
coloro i quali hanno qualche interesse nel parono<mo'8 o nell'oHivit6 aliena. Se siete 
tro queati comincialo pure od aspettarlo. 

uni owenturo 
str~ico punto 
e dicco nello miglior. dolo t1acbioni Ionio•)'. • li ~llnll con un ompotto grafico 
cleci>0menl<I curoto grazie oll'olto erodo di ~io delle locazioni rip<ose in .lilo 
cinemotogrofico e con uno colonnO ""'°"'cli slompo _..;a,. Si potrà "°"'""_,le 
scegliere l'eroe con il quale offrontore t ...........,, ognuno di essi avrò diff...nti 
caratteristiche e poteri. 
80 penonoggi popoleranno le ollre tre<- locazioni • """""° SUf'FIO'.'loli da 
un'inteUigenzo artificiale oppo1itomente studiato per rwnderci lo vita difficile. 
Tutti i personaggi •ano •loti modenoti in 30 e avranno o loro di..,..iziane U lipidi 
attacco differenti, sento contore il fotto che potremo controllore più di un .-oe per 
volto. 





A CIJRA DI MA U R D "MI K & " 

"Sé pef\si che ci siono 
molti psicopatici per ~ 
strode oflòra non ho·i mai 
giocato MolOf' Mosh• . 
Cielo! Un altro 
Carmogeddon è in arrivo 
porlando con sé M1a la 
coda di inutili polemiche• 
No, decisamente no (e 
oserei aggiungere che 
rone è meglio così), si 
trotta più di UJ? gioco a llo 
Micromochines in versione 
cortoonistico, con doditi 
tipi di penonoggi 
differenti 'tro i quali 
scegliere, ognuno con il 

proprio ~ ln:lsporto personale. Motor MciSh o~irò sei. JiVelli di gioco e in 
ciascun livel!O'ètlibwianno otto differenti traccioli. 1.8 ambi~~ni vorjeronno dolio 
junglo tropioalii al ~io we>t po$$ondo per ..-asi artici intricale metr0j)9ii. 
Oltre alle ambienlazion1 normali"', alcuni tracciati si sftOc:leronnò~ lu,oghi un po1 

meno convenzionali come le Terre dell'Incubo e A~ontide. Mia le modalità di gioco 
ffpiche di questo gonore di prodoffi >0ronno pre,.,nri in Molor Mash, qu1nd~sr~ 
polronno oo,,.,. lonl!ti, F'9 ~to o le•to. o >quadre o in modolit6 Time AllOCl<a tro 
il compuler. E' prewi*r191che uno ver>ione per Play Slalion. 

Kid 

Più cho 'giorno do 
coni' lo lioduzione 
esatto di questo titolo 
dovrebbe essere .. il 
giorno del cane", in 
quanto il prolagonislo 
dello vicenda • proprio 
un _..,,Ionie dello 
rozzo del •miglior 
amico dell'uomo•. 
Ambientato in un 
ipotetico futuro it gioco 
ci oonsente di unirci od 
uno orgonizzo'zioriè\. 
clandestino chiomata 
CSS (Coolilion 
Agoinst Totolitorion 
Sociely) che si dedico 
al combattimento 
contro il regime che 
rende mi$erobile lo vito 
di tutti i giorni (Siiil Mi 
pioce! Mi iscrivo!). 
Nelle vesti di un eone 
(un eone un po' 

porf re o dire il vero) dovremo col'\fottore il CATS e infonnore l'orgonizzozione del 
vero otteggiomento del govecno nei ooofronti dello popolazione, uno Volto fotto ciò 
dovremo preo«uporci di evitore le inevitobili roppreK>glie che $i obbotteronno w di noi 
in quonto .. nemici del sistemo'"', Nonostonte i nostri occhi siono quelli di un eone 
percepir&mo i colori in modo corretto, e ci~ uno grafico in roy trocing o 6.4000 coAori. 
l'inteifòc:cio p1.mto e clicco ci consentirò di muew«ci e interogire con vori ogge~i 
vorie locazioni del gioco; mentre per i lunghi spostamenti sono previste delle M in 
FMV che ci oond..rronno do un luogo oli' a ltro senza in~pere I' evolver>i tromo. 

pornette oltre 60 ore di gioco, di ovventuro e risolvzion~ di puzzle. 

ilgrim 
Pilgrim Ò lo"""'° avventura che Slo no.condo [n CO>O rfogrome> e che verrò dislriWilo dallo 
Ooeon per lo gioia di tutti f#i oppo$$Òonoti dellò'>0ftwore house francese che ci ho po<1olo lo 
SP,lendido trilogia di ' Alone in lhe Dori<". Gli ou!Qri che •tonno dietro o que>to n"°"" prcgetlo 
sono Ottisti forw più abituati o lovorore nel campo del do.ign o dello letteroturo che in quello 
dei videoeiochi: fouloro dello lromo è nMlnlefrièno che Poulo Coelho, outon> del be>t seller 
"l'Akhimi,.,..; mennlo grafico del giooo• slòlo creolO do Mobius, fomo.o per il •uo"""'° 
in fil(n del co~bro di Tran, Alien, The Abv>< ~ reoenlemon)e, Il Quinto Elemento. 
l'"'ombientozione è situato nel periodo stòricO'd.ll'inquisizione in FrollCio, intorno ol 

1200. 11 prologonisto sarò 
chiomato o compiere un 
viaggio nelle compagne 
francesi, perfettamente 
ricreote, e o roggiungere 
Tolosa per consegnare un 
manoscritto che il podre 
g.li ho consegnato primo 
di morire. Il gioco 
promette di essere 
visivamente oppogonte e 
storicamente curato. lo 
tramo è senza dubbio 
intrigante. Vedremo se lo 
tnfogromes saprò 
sorprenderci ancoro uno 
volto. 

più 
g punti in 
i.lozione o ... 

.!!l:!'mh, lor>e n~ 
proprio cosl~ 
In r&oltò lo ~zione 
corretto è Bar ~ziole 
(l'inglese que•lo 
\ conosciuto) e si trotto 
dii'.i"n' avventuro. 
Nei ponni del detective 
psichico Alias Node 
incontreremo 
all'interno di qvesfo 
bor $eHe peoonoggi 
olieni e grozie 

Space Bar 

oi nostri poteri 
sonderemo lo mente 
~nuno di loro. I 
Aoshbock delle sette mii\ii rapproM1Alono ol.....,.le mini -turo. 
Ri>olvendole troveremo le luHe tracce e lutle ~zioni noce»arie per lo cattura 
di un pericoloso criminale spozioie. 
Il punto di visto dell'avventuro è in primo persona, quindi MgUiremo hvolveni degli 
eventi attraverso gli occhi del ~ista • cosi avremo mòdo di inconlrore 
personalmente i bizzarri es,.,ri che j>opolono il Bar Spaziale. 
Questi e$$&ri sono stati reolizzoti groficomente do Ron Cobb, il dehgner 
hollywoodiano re•pon$0bile dello creazione degli alieni che apparivano nei locali cli 
Jobbo in guerre stellori. 
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Trasformare il vostro PC in una travolgente stazione 
multimediale è semplice e conveniente grazie alla nostra 
combinazione vincente di soluzioni di alta qualità. 
Da sole o insieme, ognuna di esse lavora alla grande 
per darvi le esperienze più coinvolgenti. Se volete 
~ rinfrescare" i l vostro computer, scegfìete le periferiche 
più "calde" del momento. 

Cl~ ,.,, Crtllllwt TtCllllOIOfJ l~ Sound llHttl • SoundWoJb sono .. rthi teoistt 11t AW[l4. 81Httt IOflO 1111re:N cltlla 
Cr.tM ltc:MototY lld Tlltlll Oli tllrl IJlttChi ...... di prodoni sono lllNthi di ta~· o llllfdi di ltbbrlo dtPOtlt•ri citi tlteMtM 
,.o,t1tttri, Tlltlt le 1pttlfld1t ..o 10t9t1t1 • .adific!M WN• pJnmso. E' pouibie eh• I con~o 1u1t ,... 
CO!Wnonl.,. ltttwfMm• cllwttt0 clt Qu1 .. -..ir110. 
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Perché potrebbe essere un 
successone: 
)( Se manterranno le promesse 
tane sino od ala. 
)( Se s1 potrò giocare anche in rete. Internet. 
senale. ecc 
)( Se ro1mosfera di gioco sarò ben resa 

... e perché no: 
X Se r1ntelhgenza ar1ifìdale non-ve<rò 
m1Qhoro10 
)( Se ci sarò poca varietà di nemic;1 
)( Se 1 poesaggi non saranno ~o van 



P,""ldi~1lit:n'c 1 

S1w,d r-11 

• ;Azione e strate9ia. 

• da esplol"al"e e colonizzal"e. 

• 300 tecnolo9ie da svil l-\ppal"e . 

• 

• pel" cl"eal"e nl-\ovi L-\manoidi. 

• JI motol"e da combattimento più avanzato mai Cl"eato. 

• via modem1 Lan o Jntel"net. Fino c1 6 9ioccdcwi 

30 PtanET S.RL 
Società di importazione e distribuzione 
di uideogiochi e accessori per Pc e 
console. 

DIR DEI PUITRRI. l 
20090 -8UCCIAftSCO (ffi1urno] 

r1t ozm1ms 
Tutti i mareh1 a1atl o mustratl sono di proprietà delle rispemve Case produttnci 



e 
> I Avrete lo possibilità di -., il yosfro mezzo ed in 

generole tutto ciò che Yi circondo do più YisuoM diverte 
> (questa è quello esterno di defauftl. 

e .. .. I Ecco come i programmatori hanno caraito di rendere I 
111 ri11e$$i del sole sulr acqua: sinceramente sl pateYo fare 
"' . di meglio. 

"' o 
u 

o 
e I Ecco una visuale oereo OOlkJ città in cui inizienrte la 

YOOlnl primo missione: il vostto mezzo sta andando in 
"' . immenione rapido. 

" A
oohhh ... eccoci quo. Primo WIP dello 
nuova stagione e primo numero post vacan-

e. ze (almeno per me che scrivo). Pensare ol 
fotto che siamo solo o metà settembre e che -

C mentre si dovrebbe partire completamente rigene­
• rati e corichi - mi sembro di essere tornato do 
::::. due mesi, sommerso già da mille impegni e cose 
u do fore, mi mette addosso non poco onsio per il 

Futuro: speriamo solo che siano tutte le "commis­
e sioni"' accumulatesi nelle settimane di assenza, e 

che quindi si trotti solo di un inizio in leggero soli· 
ta che prelude od almeno quattro o cinque mesi 
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l'arma che vedete usore dal sottomarino sarò runica che avrete fino a quando non vi recherete in un nego;z;io per 
ocqulstame uno più patente. 

di percorsi più o meno pianeggianti e senza più 
osperitòl ... e comunque il dubbio d i aver troscor· 
so delle vacanze stupende, mo mossocronti dal 
punto di vista fisico, mi rimane lo stesso: ci sarò 
onche un fondo di verità nel detto "mens sana in 
corpore sono", no? 
Ma bondo olle ciance . .. Per qualcuno che torno 
al lavoro c'è sempre qualcuno che va (a proposi· 
to : un soluto ol mitico Carletto e o Mosko, che 
quando leggerete questo orticolo storonno facen­
do le valigie per non so quale cosermo d'ltolio); 
come sempre c'è chi sole e c'è chi scende (come 
dice i l saggio BDM) e sembro che stovolto i 
Criterion Studios abbiano pensato bene di "scen­
dere" davvero in bosso: onzi, potremmo quasi 
dire che hanno proprio toccato il fondo! 
No, non preoccupatevi: non è che i programma­
tori onglosossoni obbiono partorito quolcoso di 
porticolormente brutto ... anzi, sono pronti o sfor· 
nore un nuovo titolo doll' ambientazione decisa­
mente curioso, visto che le vicende del gioco in 
questione si svolgeranno sul fondale dei mori di 
mezzo mondo. 
L'epoca futuro in cui vi troverete cotopultoti soffre 

purtroppo di gravissimi problemi o livello ecologi· 
co: l'uomo sembro proprio over deciso lo vio de~ 
l'auto distruzione e così ho trasformato lo superfi­
cie del pioneto in un'immensa discarico dei rifiuti; 
ormai sembro che il partito dei Verdi sio solo un 
ricordo e Cerro M a ggiore - in confronto - è uno 
piccolo isolo felice. I più astuti hanno così pensa­
to di obbondonore lo superficie terrestre per 
popolo re le profondità del more, losciondo in 
questo modo l'ormai letale e pestifero crosto di 
terra, che ho ospitato per millenni tutte le genero· 
zioni che li avevano preceduti. 
Ma come sempre occode, non tutte le ciambelle 
riescono col buco, e così lo porte di popolazione 
che avevo deciso di andare o lor compognio oi 
pesci si è presto diviso, dando origine o due 
diverse culture (i Prochos e i Bohine) che do allo­
ro sono in perenne conffitto tro loro. 
Coso c'entrate voi? Semplice: sembro che uno 
bello mattino - non avendo evidentemente nullo 
di meglio do lore - obbiote deciso di riportare lo 
poce tro le due popolazioni, solvondole così do~ 
I' outo distruzione e do un destino simile o quello 
degli uomini di superficie. 

Proprio tJ.Uando si fa un gran parlare di luoghi alternativi 
in cui abitare, come la luna o Marte, 

..... ,. ...... ntbi. elle I• fwtwro ~..-. ll'0-41 

una soluzione decisamente 
R,lù comota e alternativa: 

le profonaità de mare 

ult:ure 



Sub Culture sarò un gioco corotterizzoto do uno 
strutturo o missioni, in cui però non sarete stretta­
mente vincolati dogli obiettivi che dovrete portare 
o termine: in qualsiasi momento, infatti, potrete 
dedicarvi o vostro piacimento od ottivilò di com· 
mercio con i venditori locoli, piuttosto che oll' e­
sploro zio ne delle svoriote città sottomarine in cui 
prenderanno luogo le avventure del nuovo lìlolo 
reolizzolo dai Criterion Studios. 
A secondo del lotto che vi lroviote in uno città 
obitoto do Prochos o do Bohine, dovrete compie. 
tare tipi diversi di missioni, i cui obiettivi varieran­
no di volto in volto nel genere (si potrò ondore, 
per esempio, dalle scorte ci corpi diplomatici, 
olio sgomonore ottentoti terroristici}; in bose oi 
compili che riuscirete o portare o lerrnine e olle 
popolozione che vi ho incoricoto di questi, inol­
tre, ondronno modificandosi onche i rapporti 
interpersonali rro voi ed i roppresentonti delle 
diverse lozioni. 
Oltre o questi obiettivi principoli, dovrete tenere 
costantemente d'occhio il vostro conto in bonco: 
solo riuscendo con successo nel proprio lovoro e 
mettendo do porle uno quontilò sufficiente di 
denoro, infatti, sorete in grodo d i equipoggiore 
nel modo più opproprioto il veicolo che vi occom­
pognerò nel corso delle vostre peripezie. 
Stote attenti perché i prezzi e lo disponibilità dei 
vari •gadget"' s.ul mercato varieranno sensibilmen· 
te o secondo dello citlà in cui vi troverete, delle 
persone con cui slorele lrottondo e del livello di 
tensione Ire i due contendenti: occhio d unque o 
non prendere bidoni o destro e o monco! 

Un -.npio - non proprio simpaticissilo oa fauna ltllco che - quaggiù ... meglio - ...... --.plorl; sono 

lo reolizzozione tecnico di Sub Culture presen­
terò notevoli e interessanti caratteristiche: si 
ondrò infatti do uno scansione del tempo realisti· 
co cl massimo (grozie olle fasi olternonti del gior· 
no e dello notte}, egli incredibi li effetti di luce 
dovuti ci riRessi del sole sull' ocquo e sulle superfi­
ci sommerse; non mancheranno uno gran vorietò 
di veicoli do poter utilizzare ed equipoggiore o 
proprio piacimento e di personaggi con cui inte­
ragire. 
Saronno, inoltre, presenti quo e là tocchi di clc$­
se, come per esempio lo presenze di Mli i rifiuti 
gettati dello popolazione dello superficie nel 
more, che vi troverete o dover evilore duroni& le 
vostre peregrinazioni per le città sommerse; oltre 
che con personaggi umoni ovrele o che fore con 
le diverse specie onimoli che popolono I' ombien­
le sottomarino: okune di esse soronno pociliche 
e innocue, mentre oltre si dimostreranno ostili e 

velenosi. 

Perché potrò essere un 
successo ... 
J( Grafico 30 e generale curo nei 
denogh dowero notevoli. 
J( Un socco di armi e di power-up do 
ocquoslore su un mercolo in continuo 
evoluzione 
J( Gronde varietà di schede occeferotnco 
supportale 

... e perché no. 
J( Poco voroetO e scorse differenze tra le 
diverse cono 
J( Eccessivo tovoro ri<hies1o al sistemo on 
essenza do uno schedo accelerato 30 
J( Eccessivo conlusiooe durante le sequenze d1 
combottimei110. 

Occhio alla terza dimensione 

Ormai è uffìdole: siamo entrali in uno nuovo fase di sviluppo e dllfusìone delle schede video. Se fi!1,9J> 
pochi onnl fo i produllori si scannavano sul campo delle due dimensioni e se solo do qualche mese 
sembro essere finito lo guerra Ira le diverse industrie lobbrlcotricl dì schede accelerale 30 !prime lro 
tulle la N\Otrox con lo suo Myslique e lo Creotive con lo 30 Blosterl. oro sembro proprio che lo guerra SL 

s10 spostato sul campo degli occelerotori 30: vediamo quindi uscire i primi prodotti in versioni dìf(erento 
per le mogglOri marche di schede e per i princopoli chipset Uro cui sembro che ormai gli unici in grçido 
do ponecoRQre allo conteso dello lena più grosso di me<coto siano 30FX e PowerVRJ e le potch peçi 
gooclìl vsi:lll precedentemente o questo boom !che pnmo si contovono sulle dito di uno monol oro so 
moll1plicono come conigli' Chi vincerò? Coso ci aspetterà tra un anno o due? Chi può dirlo .. mog,çrr 
1Aventeromo uno schedo 40 per viaggiare nel tempo. e alloro si che lo tecnologie si evolvero rn !retto• 

pericolose e solo con uno buono dose di piombo 
riuscirete o tenerle colme! 
A lor do contorno o uno colonne sonoro deciso­
mente d'otmoslero ci penserò uno gran vorielò di 
effetti sonori, decisamente curali e ozzeccoli per 
il genere di gioco. 
Non mi resto do ricordarvi che Sub Cu lture 
dovrebbe vedere lo luce Ire ottobre e novembre e 
sarò disponibile in ben cinque differenti versioni: 
anche i più esigenti non potranno non essere sod· 
disfatti dallo scelto che si presenterò loro tro lo 
versione Oirect30, quelle occelerote per schede 
con chipset 30FX, PowerVR o Rendilion Verilè o 
quello con occelerozione 30 vie software. 

Sub Culture 

Autunno 1997 

Simulazione subacqueo 
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Potrebbe essere un successo se 
J( Tulti gli elenienti di Wing 
Commonder I saranno 
reimplementoli in questo nuovo 
incarnazione. 
J( l'engine del gioco non richiederò uno 
configurazione esagerato . 
J( Lo versione non Oirect 30 sarà. comunque 
speltocolore. 

Oppure un flop se 
J( Non sorò possibile avere sufficiente influenzo 
sull'evolversi dello tramo. 
J( Le missioni non saranno molto articolale. 
J( l'atmosfera dei precedenti epìsodi andrò 
complelomente perso. 



O Innanzitutto mi pare di aver capito che volete ricreare Wing 
Commonder. un titolo con uno storia così lungo olle spalle deve essere 
difficile do riprendere In mono, come avete fotto? 

~ Tu sai che Chris Roberls ho lasciaro lo Origin qualche rempo lo'. 11 leam 
di Prophecy volevo veromenle ricreare Wing Commonder, ricreare uno 
coso del genere ho comportato dover rifare tutto, uno nuovo 
sceneggloluro. un nuovo engine grofì<:o e uno che gesllsse l'evolversi dello 
tramo obbtomo nd1segnofo proficomente tutto do quello che ero rimasto. 
lo coso ptù lungo è stola tornare indietro o riprendere rutti quegli elemenli 
e corottenstiche che hanno fotto di Wing Commondef un successo; 
locohuondoc1 sullo meccanico del gioco vero e proprio Abbiamo creato 
SO m1SS1om. e obbiomo combioto in un certo senso anche ropproccio al 
gioco che es1srevo ne. precedenti lito~: lo porte filmato è oro uno 
caratteristico di supporto e non più lo porle principale come succedevo in 
Wing 4 lo principale differenza con Prophecy è. infatti, proprio il fotto di 
essere mollo più simile o Wing Commonder 1 e 2. 

O Avete proflcomente rifatto tutto, parliamo del motore grafico. 

P Sl. come ho giò detto abbiamo riscritto tutto l'englne grafico che avrò 
davvero uno grosso importanza. oro supporto lo 3Dfx ... 

O Scuso se ti Interrompo, mo supporterete 3Dfx via Dlrect30 o in 
maniera dinrlto? 

Tutte le schede occeterofe verranno "pilotofe" tromire il Oirecl3D. tranne 
per il chipset Voodoo che sarò supportato direttamente Anche chi non ho 
uno schedo occelerotnce potrò comunque glacore o Prophecy. tramite le 
OitectX e Windows 9 5 Sliomo cercando di Jendere il giaco occessibile al 
maggior numero d1 configuroz1om. bosferò avere un Pentium 133, o uno 
mocch1no superiore coo magari uno 3Dfx e tutto sarò realmente 
spettocolore do vedere Noi pensiamo di aver creato probabilmente il 
miglior Wing Commonder di sempre. queslo perché siamo ritornati o 
focalizzarci sul glOCo vero e proprio lasciando il reslo come supporto al 
tutto. abbiamo probabilmente realizzalo il miglior design mal 
Implementato per un titolo appartenente a questo universo, con un 
sistemo di visuali che dowero vi permetterà di vedere tulle. 

D In pratico ml stai dicendo che Prophecy non sarò che l'inizio di uno 
nuovo saga di Wing Commendar . .. 

Q Sl, decisamente Il primo di tre nuovi titoli: lo storia introduce un nuovo 
pilota, uno nuovo ambientazione con dei nuovi olìeni, un nuovo design e 
questo Mork Hom1ll appare come uno SOrlo dì ·guest star' per mantenere 
in quokhe modo lo continuità con i precedentt liloli 

• primo W111g Commonder risoftò molto giocabile anche petdlé le 
missioni erano state poogeltole con uno strutturo od albero; o secondo 
dì come andavo lo missione corrente si riscontravano dei cambiamenti 
In quello successivo, non solo o livello di obbiettivi, mo anche o livello 
dì sisle<ni planetari visitali e andamento dello guerra con I Kilrathi. 
PTophecy avrò lo stesso corotteristic:o? 

R leggermente differente, ci saranno delle scelle che sposteranno 
l'andamento della storia: effettivamente abbiamo cercato di essere il più 
fedeli possibili al primi due Wing Commonder lche ricordi! Il primo episodio 
mi era slolo portato o coso do un mio amico. ero molato. gli avevo dato i 
soldi e lo avevo finito su un 286 per tre volle consecutive ... NdBDMI: 
comincerete come piloto novellìno. per poi venire promossi. o seconda del 
vostro andamento riceverete delle medaglie. verrere rrosferiti da uno 
squadrone all'ahro e avrete lo possibilità di cambiare nove. Non ero 
poSSlbtle fare questo lacendo interprelare ol glacotore il colonnello Bloir, 
non avevo ptù mente do ricevere se non rintero flotla ... 
lmziolmente. qoondo abbiamo cominciato o riscrivere il gioco. avevamo 
circo 150 mtSS1on1 tra cui scegliere. abbiamo scelto le m191ìor.i SO, le 
obbtomo collocate in nuovo scenario dì guerra con dei nUOV1 olteni. 
Abbiamo p1omficato rintera guerra. il suo svolgimento !chi onocco. chi 
viene onoccoto come e quando. le missioni esptororrve ecci Non dovrete 
più scegliere lo nove e Il wingmon. lo faremo noi per il g1oco1ore. Dovrele 
imparare o gesttre le capacito di ogni singolo nove che controllerete. fono 
queslo verrete promossi a un nuovo squadrone e onerrele uno nuovo 
nove. Le missiom sono state realizzate on queslo onico. In definitivo 
abbiamo realtzzoto sì una strunuro od albero. mo non cosl complesso 
come Wing 1: non ho senso tor giocare i giocolorl In uno scenario perdenle 
doll'mlzio. on questo caso sarebbe frustranle ritornare Indietro e rigiocarsi 
tutte le missioni I rami portano comunque o uno fine "bello" e od alcune 

"brune·. senza pero disperdersi rroppo: non ci piace realizzare missioni 
che nessuno mal giocherò. a slamo focalizzati ol massimo su un prodono 
che sio grorificonle anche o livello emozionale. che coinvolga Insomma 

D: Quando avete creato lo storia e tutto ìl background scenico vi siete 
ispirati o qualche fomoso serie di fontoscienzo che esistevo già? 

R No. il background creato per i precedentt capttoli ero talmente vasto che 
non abbiamo avuto necessitò di attingere do oltre fontt abbiamo voluto 
reinventare Wing Commonder ancora . .. 

D Quante persone hanno partecipato al progetto? 

R Circo 25 persone fanno porte del leom principale. con 1 beta tester 
arriviamo o 60, e Ira onori e tulti Il reslo il numero sole o un cent1no10 

D Bisognerò ancoro fore delle scelte nelle sequenze in Full Motlon? 

R No. basrerO fare due click per passare allo missione successiva. Le 
scelte verranno prese solo durante le missioni lper esempio dovrete 
decidere voi se combattere o scappare: Tn quest'ultimo coso però i vostri 
nemici porrebbero decidere di distruggere un'altra nove. mogorl do 
1rosporto, magari con un passeggero particolarmente importante ecc . .). e 
saranno queste o determinare l'evoluzione dello stono 

o Verrò implementato il multipklyer? 

R Certamente. ci saranno diverse modol~o' ·capture the flag·. squadrone 
contro squadrone. Mt1 contro uno nove madre controllata dal computer 
lquesla modoldà sembro dowero divertente NdBDMl ecc 
E' anche inleressonre ~fotto che sarò possibile cambiare VlSUOle e vedere 
coso sia' facendo il vostro OrTMCo. come Sia volando. si creerò uno SOrlo do 
coesione molto coinvolgenle secondo noi. 

D Quante copie pensate dì vendere nel mondo? 

R: Un milione di copie (!!!I 

D In quanto tempo? 

R: Diciamo sei mesi ... 

• 

D Chi credi che slo Il miglior OW8t'SOrio di Prophecy sul mercato, allo 
stato attuale di cose? 

R Non c'è competizione. slamo assolutamente i m1g1ton lmodestt. 
veramente modesli. non c'è che d11e. anche se bisogno ammettere che se 
lo possono permettere NdBOMI. 

O A quali giochi hai portecipoto sino od oro? 

R !risponde Oovidl: Wing Commonder 3. 4 per PC e Wing Commonder 4 
per Ploystolion. 

D. Mi hai detto che Prophecy sarò il primo dì uno saga, esisteranno 
anche prodotti collegofl o questo nuovo universo come, od esempio, 
Wing Commonder Acodemy, Prlvoteer ecc.? 

R Se il prodotto venderò bene sicuramente ci saranno seguili e 
collegamenti; perché no? 

D Prevedi dei doto CD? 

R Al momento è difficile nspondere, ci stiamo focaltuanclo ol 100% sul 
giaco principale, il resto verro dopo anche se non mi sento d1 escluderlo 

D Qual è il tuo gioco preferito al momen1o, escluso naturalmente 
Prophecy? 

R Dungeon Keeper. 

D Coso pensl di X·Wing VS rte F'tghter? 

R Domando mollo difficile. omo X·Wing e amo ne Fighter. però di solito 
non gioco in multlplayer. Preferisco un ottimo gioco per singolo giocolore 
con lo capacitò di andare In mulliployer che non il contrario 



Vedrai cose che gli umani. .. 
... possono solo immaginare. 

BLADE RUNNER 
Le awcnturc fantascientifiche di que­

s to autentico cult stanno per essere 

replicale sul tuo schermo. 

E i replicanti sono già in agguato, 

pronti a lutto e sempre più difficili da 

smascherare. 

Buona Fortuna ... 
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POTRS!BE ESSERE 
UN SUCCBSO: , ~/i 
li Se l'atmosfera del gioco ~ I 
reincarnerò perfettamente quello del 
film. 
li Se la parziale assenza di enigmi per lasciare 
posto alroutonomio del gioco re non fuorvierò lo 
stesso. 
li Se l'awentoranon solo sarò curata. intnganle e 
coinvolgente, mo duraturo e inviton1e. 
POTRS!BE ESSERE UN FIASCO: 
li Se lo grafico cfei personaggi non verrò messo a 
posto. venendo in1egrata maggioonenle ai 
fondali. 
li Se la !rama òsutterò nauseabonda. obsoleto. 
scontolo, superficiale. 
li Se nello sostanza il gioco si rivelefò facile. 

Awentura Grafica 
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)I Manterrò le P<Omesse fotte. 
)I Gli enigmi si riveleranno all'altezza. 

OPPURE UN FLOP SE: 
x Sorò troppo lenlo. 
)I Sarò poco longevo. 
)I Elementi reolmenle innovativi non.saranno 
presenti creando uno sensoZÌone di deìo vu sui 
giocatori di vecchio dolo che hanno già finito il 
primo titolo. 
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Schiaffoni a tutto andare nella giungla tecnologica 

del secondo millennio! 
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"' "' ... ... Ecco una --,,_ spedali ,_a disposizione di ogni singolo petSOnaggio: qui vecicmo 1 baldo Hawlc 
,_ K.O. benn-con un cdpo solo . 

o 

Nel cono dei secoli che hanno precéduto 
..:i quello in cui viviamo adesso sulla fine 
C del mondo sono state scritte, da parte 
.., di diversi autori, decine e decine di pagine, 

nonché decine e decine di libri secondo i quali 
il fatidico evento dovrebbe verificarsi (faccia· 
mo i dovuti spergiuri .•• ) allo scaccare dell'an· o 

• no 2000. 
C Fino a quakhe anno fa, alla stessa stregua di 
"' questi esimi scrittori, la pensava anche il dot· 
:i tor Dex Zeng (se becco quella che si inventa 
u questi nomi non so cosa gli faccia, giura ... ), 

malvagio creatore di un enorme impero finan· 
C ziario e di una grossa organizzazione nata 

con la collaborazione del governo stotuniten· 

94 

se. 
li personaggino di gui sopra, a causa dell'ec· 
cessivo uso di draglie sintetiche da egli stesso 
prodotte, soffriva, nei primi anni novanta, di 
una grave e molto accentuato formo maniaca· 
le che gli faceva pensare di essere dio in per· 
sono (l'unico quindi in grado di sopravvivere 
alla fine del mondo). 
Siamo ormoi a metà dell'anno 2000 e, come 
avrete facilmente intuito, niente di tutto quello 
che era staio predetto, si è avverato. 
Svaniscono cosi i sogni di gloria del povera 
Dottor Zeng il quale è tuttavia convinto che la 
fine del mondo sia stata solamente rimandata, 
a causa di un non ben precisato malfunziona· 
mento di quella macchina inarrestabile che è il 

destino. Ma come ben sapete nulla può fermo· 
re le menti perverse e cosi, dopo mesi di silen· 
zio, il Dottor Zeng, vittima di uno dei suoi Ire· 
quenti raptus, decide moooolto caparbiamente 
di avvalersi della sua enorme e potentissima 
organizzazione per correggere questo malfun· 
zionamento e porre, egli stesso, fine al 
mondo. A questo punto entrate in ballo voi i 
quali, muniti d i coraggio e buona volontà, 
dovrete impersonare uno dei quattro perso­
naggi che la Core Design mette a vostra 
disposizione per sventare il terribile progetto 
di morte del Dr. Zeng (pensa un po', non ci 
avrei scommesso cento lire ... ). Come giò detto 
potrete scegliere tra quattro diversi personag· 
g i, dei quali il più rappresentativo è sicura· 
mente Hawk Manson, un ragauotto bionda di 
belle speranze (che prima di combattere per la 
salveua del manda difendeva i diritti dei più 
deboli) ingaggiato all'ultimo momento da un 
misterioso individuo, il Dottor Timothy Leary, 
biologo, ex collaboratore del Dr Zeng e fermo 
oppositore della bizzarra politica di quest'ulti· 
mo. 
Accanto al giovane Hawk ci saranno altri tre 
elementi altrettanta validi, due dei quali (per 
lo gioia dei maschietti) di sesso femminile: sto 
parlando di Ben Jackson (Smasher per gli 
amici), un ex-ergastolano con tanto voglia di 
redimersi e un fisico che è il risultato dell'unio· 
ne di Mike Tison E Mr. T (dov'è che l'ha già 

I 'leloochltlgut li parono dimazi a me per-cl 
lbanarmi la - """°la locaVone suallllMI. ~ ...__,sanno che giocare cd fuoco è ...................... 

sentita ciuest ... bah, non ricordo ••• ), Alano 
McKencln , avvenente diciassettenne clototo di 
strani po,teri nonché di curiose abitudini nottur· 
ne e Mag Daniels una biondona con tonto 
grinta e pochissimi scrupoli (vale a dire la 
Nikito della situazione che, manco a dirlo, è il 
partner ideale d i Howk quando si tratto di 
fare a canotti) • 
Una volta scelto il vostro paladino potrete 
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I Han C'6 pii) rllpelto por lo signote, baslo che uno voda 
In giro con un _... un ...-.O succinto ed ecco 
COIG IUCCede ... come lo api col - è Incredibile! 

1-....rncn un cosi bel panorama con uno brulla 
faccia c111..-. Meglio farlo fuori subilo senza tardi 
complmenll e tornare o guordore ff lram«llO. 

guindi gettarvi alla ricerco del dottor Dex 
zeng attraverso i sette intricati livelli (in lolale 
ben 25x7= 175 sottolivelli, tutti iii' 3D, mica 
"pizza e fichi" lii) che compongono questo 
aì-cade realizzato grazie o un 'evOluzione del· 
l'annoi collaudatissimo motore arafic:o di Tomb 
Raider, in grado, a quanto sem6ra, di garanti· 
re uno li6ertà di movimento mai provata 
prima e una visuale a 360 gradi veramente 
sconvolgente ... Scorrazzando per questo 
numero infinito di locazioni (tra le quali i 
d'obbligo citare lo base novale il grattacielo e 
l'isolo segreto perché fanno vera· 
mente "tendenza") vi verrete a~ 

Potrebbe essere Z 
un successo perché 
x Lo miscelo ozione-suspence 
acceso con il motore grafico di Tomb 
Raider potrebbe fare dowero un gran bel 
batto. 
X Una delle due modalitò di gioco dovrò pur 
pìacere o qualcuno .. . 

Potrebbe essere un flop perché 
x ~lo solita minestra con un piatto diverso. 
x Lo grafica potrebbe essere un pochino meno 
bello di quel che ci si aspetto. 

I E ~ - ... non ci sono più i facchini di uno volta: 
kMNono molo e In pii) vogliono anche lo mondo. Ecco 
C01G ti merttano. 

scontrare con numerosi nemici, lino o quattro 
per volto ·dotati di uno sofisticata intelligenza 
artificiale· che, con i loro colpi, vi costringe· 
ranno a usare tutte le mosse che avrete o 
dispasizione (pare siano circo 50 per ogni sin· 
gola personoggio ... più le mosse speciali!) e ili 
utilissimi oggetti che troverete sparsi quo e à 
lungo il vostro tortuoso commino. Una delle 
caratteristiche principali del gioco sarà infatti 
lo completa interattività tra giocatore e scena· 
ria: questo vi permetterà non salo di usare 
carne armi improprie gli oggetti che raccoglie· 
rete do terra (come già si facevo in Double 
Dragon o in Codillac n' Dinasours) ma anche 
di distruggere, a addirittura usare, parti steli· 
che dell'ambientazione che vi circonda, quali 
per esempio ringhiere, auto, portiere, pezzi di 
ascensori, distributori della Coca (Colo .•• ) e chi 
più ne ha più ne metta (pare addirittura che 
Smasher riesca a staccare i motori dalle 
auto!!!). 
Comunque non vi r,reoccupate: non passerete 
metà del giaca al a ricerca di qualcosa per 
menare i nemici, anche perché lungo la strada 
che vi porterà verso il vostra nemica numera 1 
riceverete numerose ed efficacissime armi tra 
le quali, altre ai soliti coltelli e mitragliette, 
troverete anche un patente quanta "diverten· 
te" bazooka. 
Nel cosa non vi sentiste all'altezza della 

vostra missione, 
potrete avvalervi dell'aiuto 
di un secondo giocatore che, come in tutti gli 
altr i g iochi del genere, vi seguirà come 
un'ombra ovunque voi andrete. 
Nonostante la trama sia un pochino scontata, 
sembra che questo nuovo prodotto dello Eidos 
sarà in grado di ripetere l'enorme successo 
ottenuto dalle avventure dello stupenda Lara 

raft, grazie ad una ~ giocobilità e ad 
n ottima longevità, dovute principalmente 

alle caratteristiche specifiche dei personaggi e 
alla lunghezza comp!essiva dei livelli di gioco. 
I.a domanda a questo punto sorge spontanea: 
"Ma io che non ho un PC Ninja, come faccio a 
giocare a Fighting Force?" 
Ok, niente panico, la risposta è semf.lice. A 
detto degli sviluppatori di questo lito o, tutte 
le ambientazioni e di personaggi sono stati 
realizzati con una tecnica che garantisce pre· 
stazioni notevoli anche su macchine poco 
potenti, quali ad esempio un Pentium 90Mhz. 
Saronno presenti anche numerose tracce 
audio di una cattiveria esagerata, tutte appo· 
sitamente composte per questa bel giochino 
che verso vedrà la luce verso ollolire di que· 
st'anno in tutti i formati possibili ed immagi· 
nobili Ah quasi dimenticavo di dirvi che non 
contenti di tutto questo ben di Dia, queli della 
Core Design hanno pensato bene di aecanten· 
tare anche i fonatici di Virtuo Fighter, Tekbn 
& Co., danda laro la possibilità di giocare a 
Fighting Force anche in modalità ARENA, vale 
a dire uno contra uno anziché uno contra tutti 
(che, diciama la verità, mi sembra anche più 
onesto ••• I. Saranno disponibili ben sette 
ambientazioni differenti, prese direttamente 
dalla versione arcade, dai fondali completa· 
mente e accuratamente animati nelle quali 
potrete finalmente sfidare a mani nude, in 
scontri diretti gli altri personotp9i del gioco 
nonché, ovviamente, tutti i nemici, compreso il 
perfida e ormai un pochino ricitrullito, Dottor 
Pex z-. Anche questa modalità farà largo 
utilizzo cl81 nuovo malore gridico di cui abbia· 
mo palato in -"enza garantendo cosi la 
stesso libertà Cli movimenti e la stessa visuale 
della versi- arcade. 
Tutti i lottatori potranno usufruire dello stessa 
numero di masse della versi- arcacle, il che 
consentirà di prendere confidenza con i 
comandi in modò facile e soprattutto veloce. 
Beh, insomma, che dire ... tra poco ci !rovere· 
ma di fronte ad un gioco intriso di azione e 
suspence, frutta dell'unione di due titoli che 
hanno fatto lo storia: Tekken Il e Oie Hard. 
Speriamo che sia bello come sembra e che 
esca in fretta perché io ho quasi finito le 
unghie ... 
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Keyboard~ 
per crescere insieme 
La prima' tastiera multimediale interattiva 

dedicata ai bambini da 1 a 6 anni 

..... 

Finalmente la tastiera per i bambini e i genitori che vogliono divertirsi insieme! 

~ La Comfy Tastiera è facile da installare: basta collegarla alla porta parallela di un 
computer (PC MS-DOS o Macintosh) dotato di lettore CD-ROM. ~ E' prodotta con 
materiale infrangibile e atossico conforme alle norme FCE/CE. ~ Non interferisce con 
le altre attività del computer. 
~ I programmi Comfy~ tanti CD-ROM per conoscere nuovi a·mici con cui giocare e 

imparare. 

Distributore esclusivo: 
GIUNTI MUL TlMEDIA srl 
Ripa di Porta Ticinese, 91 Miiano 
Fax: 02/58103485 

GIUNTI 
MULTIMEDIA 
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.....,._ _ la bilancia 
I venlltlo ftnale e inappellabile su 
111 Wleoglooo. E' in questo box Che 
l'lldllll dela recensione esprime Il 
pioprto parere dopo aver analizzato 
tutlt I vari aspetti del gioco. Il voto 
itassume In pen:entuale questo giudizio, mentre le bine 
- lnfonnazlonl più dettagliate sulla grallca, Il sonon> 
e la glocabllltà (con una scala da uno a cinque). 

SCALA Dli PUmGGI 
llllUIDIE &UIBALE: 
PC Game Classico: 95-100, un prodotto che si fregia di 
"*'8 valutazione va assolUtlmenle acquistato. ottimo 
da tutlt I punti di vista. Non IJ()$Siede virtualmente nessun 
clfalfD. a giocherete di nascosto, chiuderete la ooma 
nello ~il1o purché vi lasd stare, salterete la scuola, 
I -.i o lutti e due, mollerete la ragazza (beh, no, 
adesso non esageriamo ... è più probabile che vi rnoll lel) 
PC Game GarantJIO: 91>-94, ottimo gioco, garantilll dalla 
- In quanto divertente e realinato 
magiSlralmente. Non rl$sce a diventare un classieo, ma 
va comlllQUO lanuto d'occhio per un eventuale acqlisto. 
80-8t. Insomma, non è che un P<odotto del genen sia 
poi cosi brutto, solo che, per un P<oblema partlcclan o 
per delle scelle discutibili (per esempio una grallca da 
11Pft8r1i11 e 1118 giocabililà buona. ma con qualche 
laclllal non siamo in grado di garantirne al 100% la 
quelltà. DI solHo .., gioco che prende una valutaZlone In 
.--o è consigliato agli appasslonau di 111 
partlcGln genere. 
711-79: le cose cominciano a peggiorare, I problemi si 
ICCllllUlano e dopo aver caricalo il gioco 111a sensazione 
di ac:onlllllo P<09ressivamen1e s'Impadronisce del nostto 
carpo. Poi, visto che avete speso del soldini comlnclale a 
CCll1Vincerll Che poi non staio giocando proprio con 1118 
IChlfma. Ila nonostante lutto ammettete che, _. 
_.., I difetti cl sono, e si vedono ... 
8IMl9: Ahi, ahi, ahi. Parafrasando una lrase del cugino 
del nostto art dlreclor (riferita a ben altro!), siamo su 
IMIHI di "smanettabile". Gloco appena sufftclenle o flm 
k8atllvo che d'Interattivo possiede solo la scatola (nel 
- che pole18 ap<kla e chiuderla, romper1a, bultarta 
della- ecc.) 
50-Ge: Sempre più in basso, la mediocrità s'l...,.ironilce 
del gloc:o, penetra nella vostra mente e vi fa esclamare 
'maclimel'hafaltofare?". Avete ptesenl8 quandO siel8 
CGIM* di 8V8f ptoso 9 nell'ultimo compito In classe e 
poi ecoprlle 111 6? Ecco. I ptogrammatori _.. la 
- sensazione con un volo del genere. .. Solo che poi 
smetlllnO di lllVOfal'O nel settore! 
40-49: Quasi Infimo, una sorta di sii- con due ~ 
di coclee per far collegare le varie schermale- SillMllatort 
di volo con prospettiva errata. cloni di Doom che 
aseomlgllano a cloni brutti d I Wolf 30 ... 
30-39: ln1lmo, pieno di bug, assenza di playlesting. 
Grallca che non è grafica. sonoro che non è sonoro. Se lo 
conosci lo IMll, se lo conosci non lo compri e risparmi I 
80dlll per una serata in discoteca con gli amici o una 
cena con una bella figllOla. 
20-29: Siamo proprio bassi, raramente un prodotto 
pnnde un volo del genere, ma quando avviene la 
.,,-. house autrice del titolo dOVrebbe vantalSI per 
_. riuscita a tirare luori una fetecchia simile. .. 
10-19: La tuffa più completa, e quandO dico più 
~ intl!fldo ptOprio COMPI.ETA!!! 
11-9: Dal8lo alle capre come Incentivo per concimare I 
Clllllll ... 

Ed ecco la "legenda" delle recensioni di PC Game 
Parade. Per garantire il massimo di completezza 
abbiamo aggiunto svariati box "fissi" più alcuni 
variabili a seconda dell'articolo. Qui di seguito 
troverete la descrizione di ogni voce e/o bollino che 
incontrerete nelle prossime pagine. 

Non sempre qui in redazione siamo tutti conconll 
sulla valutazione di un gioco (e spesso sono 
botte!). In questo box viene data a un altro 
redattore la possibilltà di esprimere le sue 
Impressioni personali che, per un motivo o per 
l'altro, sono differenti da quelle. del recensore. 

Tutto quello che si può aggiungere a una 
recensione viene raccolto nei box "zoom in". A 
seconda dei casi potremmo parlare delle anni del 
personaggio, dei livelli segreti del gioco, del cheat 
code, o se preferite del numero di scarpe del 
cattivo di fine livello. "Zoom in", perché 
approfondire "è meglio che curare• ... 

Salvo casi particolari, è sempre possibile 
ricondurre un gioco a un genere e fare paragoni 
con prodotti più vecchi. 
Net box vengono valutati altri titoli che, a seconda 
delle circostanze, rappresentano una valida 
allllmaliva al prodotto recensito. 

Slel8 in difficoltà con il gioco che avete appena 
comprato, o volete sapere come superare le prime 
fasi? Questo box è un valido aiuto per affron1818 le 
prime situazioni difficili, in modo da iniziali! a 
~subito e avere tempo di familiarizzare con 
I controlli del gioco. Non è una soluzione, non 
sono dei cheat, ma solo degli aiuti, tecniche e 
strategie per farvi subito entrare nella mentalità 
del proc!Ottoacquistato. Questo box è garanzia del 
fallo che il prodotto è stato testato a fondo. 

lnl8Mew, ovvero in italiano Intervista, è il fiore 
all'ocehlello della redazione di PC Game Parade e 
rappresenta l'opinione e le impressioni dei 
programmatori e dei personaggi di primo pialo 
delle software hOuse più importanti nel mondo del 
videogame. 





. lo postazione scientifica (per 
quela di Spade) vi informerò sullo 
WSll'a nave ed effenuerò scansioni o 
lo a lunga raggio. Potrete utilizzarla 

informazioni su luno ciò che vi 

NAVIGAZIONE: dimmi dove voi. li dirò chi sei, lo 
mappa stellare in Ire dimensioni vi rivela tutte le 
destinazioni raggiungibili con il minimo sforzo. 
Potrete anche settare la velocità Warp da 
utilizzare per arrivare a destinazione. 

COMUNICAZIONI: in pratica non serve a nulla 
se non a fare quattro chiacchere con chiunque 
sia in giro (siano esse navi amiche o nemiche. 
sebbene in quesrullimo casa dovete anche 
sperare che vi rispandono! o con il comando. 

COMPUTER: il cervellone di tutte le nO'.I[ 
Flotta Stellare, contiene tutto ciò che 
nave. le galassie, i nemici dello flotla. 
che si riferisce a Slar Trek è contenuto 
interno, basta cercare bene . 

INGEGNERIA: serve o indirizzare r 
dispositivi della nave. da questa 
palrete anche attivare la riservo d' 
accedere al menù di priorilO per le rl 
dei vari dispasilivi. 



A mulliployer roppresenlo. in Slorfleet 
Acodemy. un vero e proprio gioco o porte, di 
$eguito lroverete uno breve descrizione di lutte 
le modolilò: 

il classico combattimento lutti 
contro lutti. diviso in classi di navi grosse. 
medie e piccole. 

' uno sorto di colonizzazione. per 
11incere dovrele lelelrosportore i vostri uomini 
sui pianeti degli avversari. Le vostre truppe 
aumenteranno di numero quando 
prenderanno il controllo di un pianeta. Per 
11incere dovrete controllore tutti i pianeti. 

uno versione mulliployer di Elite. 
siete dei mercanti e volete diventare ricchi. 
C.omincerete con un vascello piccolissimo e 
dovrete guadagnare abbastanza soldi per 
cambiare nove: le missioni sono di vario tipo. 
dal trasporto al furto d'informozioni. 

Prendele ossolu1omen1e 
confidenza con le shortcut. è 
indispensabile per non perdere 
troppo lempo muovendosi do uno 
119Stozione oli' ollro. 

Non pensate che lo soluzione migli°'e sia 
sempre dislruggere l'ovversorio 

Ouondo siele in combattimento mirate i 
disposilivi nemici nel seguente ordine: 
opporolo di dissimulazione. phoser. lorpedo. 
motori worp !per evilore lo fugai. motori o 
impulso (per rendere l'ovversorio uno mosso 
inerte allo vostro mercéf. 

-





Pér IQ ;i"..,;o, m;toso Si Sot'IO fumatt per fare questo 
gioco? 
Starfloet Acodemy merito d i essere giudicato sotto due 
offiche d-lo primo 6 qvtlo c1o1ropposslonoto di Sror 
Trek (quale sono}: in questo coso non c'è fon che pos.so 
rimonoro deluso do Starfteet Acodemy (in questo coso 
oggiongete pure un poio di punti). Ci rrovtomo di fronte, 
senza ombro d i dubbio, olio miglior trasposizione 
videoludko di Stor Trok. almeno per ciò che riguardo lo 
porte di simu'°zione: tutti i dispositM sono stotl ricrwti in 
moniora occoplblle, da manuale. Dalle locazioni 
renderizzate (the purtroppo J)Orò o volto ttonono con I 
personoggl in come e ossa) ol sistemo di controllo dello 
nove stamo effettivamente orrivoti o uno sensazione di 
realismo e coinvolgimento d ifficilmente eguagliabile. 
Piatore r&rterprise con '° tastiera potrà fOfW $OITlbtoro uno 
"fonotuto", Kir1c sì lìm~ infatti solo o dore ordini, mo è 
ondle vero che M non fO$$CI stato possibile controllore '° 
nove in maniero manuale il gioco soro.~ stoto troppo 
poco colnYolgente. L'·inte11igenzo offificiole poi è veramonto 
c;orogna, in olcvne missioni, o llYello di difflcoltò massimo, vi 
metterete o piong&re per cop9'e corno riusciro o vincere ... 
L.o Qestione di tutti i sistemi comunque richiede. ca~ è 
giusto che siQ. una QOOControzlone non indifferente e un po' 
di tetnpo per es.sere podron&ggiato al moglk>; t'utilino delle 
"shortcut"' è lndlspensobile, non è sempre pos.sibile 
utiiuore il mouse per ~ do uno postazione a1ro1tro.. 
troppo spreco di tetnpo, soprattutto in sftuazioni "'caldo". Lo 
strvtturo cldt missioni è molto yrgrio (come gl6 detto nelo 
recensione non dovrete solo sporof'9) o ol'loCht lo storia dt 
sottofondo s i amalgamo bene creando un mix ch o 
mantiene te corotteristkhe mJgllori di "fiJm lnte.rottivo" e 
quele dello sSnulorione ®odo prodominonto, comunque. 
o quest'uttimo. Il sonoro è molto evocotivo: me;lodie molto 
bollt. In temo, orecchiobilissime e effetti sonori 
ossolutomento fedeli allo scrio televisivo o allo peltlcolo 
cinematografica. Lo gicxobilitò • oltis.slmo grode ollo 
libenò di configurore kl nove carne si wole t)lgi&gnorsi o 
tirare su gli scudi, piongore per avere t'energio ousilk>rio, 
commovente!). ai diverli me1'odi di risoluzione delle missioni 
e o un livello di d ifflcol10 forse un po' alto (all'inizio 
soprottutto}, mo fortunotornonto poco fn.lstronte. Di contro, 
purtroppo, ho notato che alcune novi sono un po' plotte, 
mo qvesto ml pare e$sere runko difetto presente in un 
copokworo di tole coroturo che vonta, tro le ottTe cose, uno 
modalità mutliploy« molto diYGrtente e vario (ci dovrobbe 
9$$0rt un boJC o porto qui In gifo) e uno 5oogevit0, come 
dire, do monuolel Il s.ocondo punto di visto è quello del non 
opposs:lonoto di Kirk&Co: in questo coso obbandonote tutti 
i pregi di ~ ~ olle convenzioni dell'universo di 
Roddenbeny; coso rimane? Un onimo simulatore spoziole, 
coerente, progrommoto bene, con uno bello grafico 
Mbben4t non perfetto, un ottimo multiployef, dele missioni 
'IOrie e uno storio di contorno de<:isomente buono. Anche in 
questo caso rocquisto è d'obbligo. 
Ult1ma men!lone vo' olla versione Oirect3D e quello 
semplice: lo prima 4 ottimo, pur non sfruttando al mossmo 
lo vostro schedo.. kl soeondo 4 dodsomcinto stupefocente. 
lìght sourdng bellissimo, veloce e OOomico • mo riclordoto: 
non c:redicrte di pilotorO un X·Wing,. I progrommotori sono 
riusdti o dare un "'senso di pesontuio"' ollo nOYO ... 
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lcalplon 
Creati personalmente do Eidolon, di questi esseri orrendi ne 
tlSlilono due vorielò: uno si nasconde nello sobblo del 
ci-lo e rottro infesto le foreste che circondono le città di 
1hyrlon. Slole molto ottento ol loro uncino velenoso: è veloce 
e non mollo solutore 

......... 
5pcni per lulli 1 livelli. questi Spider che come 1 Golem si 
iw-110110 in diYefse d mensiono, sono ve<o e prop<ia 
come do mocelo Attenti però o non sonovolU1orh i loro 
daOll aguzzi tonno perdete un socco do prezioso enetgoa 
vtlale. SOJ)fottuno se tenete conto che non attaccano mai do 
sol 

Galem 
OUesli Invece sono come lo gromigno: sono dappertutto a 
danno molto fastidio. Ne esistono di diversi tipi e di diverse 
dimensioni o secondo dell'ambiente In cui si trovano. Stole 
attenti perché omano molto usore le monl onche se spesso 
non disdegnono l'uso di gemme magiche dogli elfeni 
devoslanti ..... 
Animale fse cosi si può clef1nirel ocquotoco sembro. o grondi 
lnae, un incrocia tra un calamaro e uno seppoo Descritto 
cosi potrebbe semb<ore inoffenSNO e invece ho lo VOJocllò 
cl un pescecane e on più sputo pure 1111Choostro velenoso. 
Alll8fe Capito 

lmp 
SI lrOllo di creature volanti di grosse d1menSIOni copoci di 
resiSlere a temperature estreme Ne esistono due tipi: il Fire 
lmp e rice lmp. Prestate molto onenzione o questi oggetti 
volanti non identificati perché hanno l'alito dowero pesante 
luno sputo fvoco e l'oilro ghiaccio). 

Knight Arther 
Se I Golem erano lo gramigna delo siluazlane, 
Archet sono 11 prezzemolo Presenti pcllcom•lla 
sono creature metò uomo e melò mocchlna; lii 
d1fferento tipi. ognuno dei quali è armalo con un 
freccto differente Occhio olla penna! 

~0.~1~~1fre1 c.
1
o. stello di Blockmorsh sono...,..• 

uno bellezza irreale. Peccato che le palle lnfuoa# 
lonclono focciono vero mente IOnto. ma tonlb mllk: 
non 1mpozzire oll'islonte è consigliable °"'9 o 
disposiZ1one un'orma che colpiSco il nemla>o 

SkullWizard 
Consigloeto personoli di Eidolon quesll essml b 
provenienza è sconosciuto. sono dolall cl un 
mogKo grozie al quale riescono a loncianl 
dogh effetti ve<omente devosronli. AppaiOnO e 
in conl1nuozt0ne e sono vetomente diffidi dotar 

Meduso 
Olrenomente dolio mitologoo greco ecco g 
creatura più orribile di tutto il gioco. Oowero 
è copoce di cose o dir poco inenorrobi&. Un 
Stotecl olio largo che forse è meglio. 

[I]
Mummy 
Abitante escluSivO dei deserti del lefZo llwllo. llJ 
rappresento il clossico. ·rigo d'egitlo", 
un bastone che o pomo occtiilo sembro quml 
Peccato pero che. uno volto che lo si è riaMllll 
groppone. ci si rendo onesorobilmenle COnlO 
impressioni. o volle, sono quelle più sbagliale 

W...Joguor 
O.rettamente dolle 1n1ncote giungle di Mazoao 
l'owetsoroo poù temibile che dovrete offrontore. 
spodo e scudo quest'essere metà gueinero e 
g1oguoro è dotato di uno velocttò e do un·~ 
Veramente ostico nei confronti o medio e cOlllJ 



I ai-• I pannelo d .......... grazio al quale"""* 
....-1nquaM1que.-caecoe'6nel­
"-'lallo. 

So/lwore (giò creotrice d1 Sho<Jow Coster. distri· 
buito dollo Origin, con scorso succe"o '8bbene 
fos.., un giochillo tullo sommato carino) nasceva 
Heretic, uno spara-spara stile Daom con lo do .. i· 
ca visuale 30 in soggettivo che narravo le vicen­
de di un eroico elfo senza nome, appartenente 
olla tribù dei Sidhe e impegnato in un'estenuante 
lotto contro le forze del malefico D'sparil, il più 
giovane di tre Serpent Rider. e1'8ri malefici dai 
grondi poteri magici, giunti dalle nebbie di una 
remoto dimensione, i cui scopi primori erano lo 
conquisto e lo distruzione. 
Morto D'Asporil (proprio per mono dell'ignoto 
elfo) ai due Serpent Rider superstiti, Korax e 
Eidolon, non rimo'8 otro do lare che introprend• 
re un nuovo viaggio interdimen1ionole e tentare 
lo conquisto di oltri mondi . Dopo lungo petegri· 
nore i due demoni giun'8ro o Cronos, il mondo 
di Hexen (è il 1995), uno terra abitato do umani 
e governato do Ire orgoni supremi; lo legione, 
l'Arconum e lo Chiesa In difeso del regno deva­
stato dal malefico pol8fe di Korox, che ormai do 
tempo regnavo ìncanlrastoto sulla gente di 
Cronos, giunsero tre uomini, roppresenlonti non 
ufficiali delle tre organizzazioni che, dopa uno 

I .._ mocabro, ma al conl9mpo carico di fascino, 
quello._ .. ~-sulo slondo ••• 
quasi quasi 110do a - sopra una - marlela1o! 

difficile e sofferto lotto, riuscirono o sconfiggere il 
potente Serpent Rider e gli stessi governatori 
degli organismi supremi (Deothkings ol The Dark 
Citodel, ottobre 1996). 
Questi ultimi, do tempo corrotti, continuavano o 
spadroneggiare nelle terre di Cronos. A questo 

I~-Cal-cheta ... pollowo­
__. mlgllooo ........... che•---sia 
IMnaloda~-··•"-1Ufto. 

1~......_ .... _. ..... qul_ =•=••lloo.._,. ........ ..., 

punto la domanda sorge spontaneo: mo che fine 
ho lotto Eidolon, il terzo ed ultimo Serpent Rider? 
Rimasto per decenni nascosto in uno sub-dimen· 
sione è oro giunto nello terra di Thyrion, dove ho 
me"o o ferro e fuoco tutte le città dei quattro 
regni che compongono il piccolo pioneto. A que­
sto punto entrate in bollo voi, che armati di 
coraggio, tenacia e determinazione, con il YO$lro 
peroonoggio (scelto tra un crocialo, un paladino, 
un necrornonte o un o"ossino) dovrete scacciare 
per sempre dalle terre di Thyrion il perfido 
Eidolon. 
Il gioco •i .nodo lungo gli intricati meandri dei 
quollro m8foviglioai mega livelli dai quali è co•ti· 
tuito il gioco clie vi vedrò combonere contro orde 
di nemici accuratamente reoliz.zoti con un'infinità 
di poligoni, lexture tra.lucide ed effen1 luce dav· 
-o do urlo. Texture altrettanto belle sono •late 
utilizzate per gli scenari (quoHro livelli principali 
ognuno dei quoli •uddiviso in un infinità di •oHoli· 
velli), tutti in vero 30 con doppio scrolling in 
porollos'8; il tullo • mosso dal collaudatissimo 
WinQuole, il motore grafico a 32-bit di Quoke, 
al quale i programmatori hanno lotto qualche 
modifico grazie o cui $0r6 possibile interagire 
con quolsiosi oggetto: •po•terete barili, leve, rom­
perete lapidi, libri, vetraie (e sentirete anche che 
rumore I/. A proposito di rumore ... noto di meri­
to va o sonoro composto do uno serie di effetti 
•onori (identici o quelli del primo episodio) 
accompagnati do ben 11 !rocce 
audio opposilomente compo•te@j 

~ (IO Software!: bosso A 
nsoluz1one mo grafico ullro- • ' 
de«oglioto per Il diretto - -
p<ogenllore di Hexen Il. Do giocare per 
capire lo tramo. e non solo quello, dell'ultimo 
prodotto dello Roven Software. 
Quake (IO Software): il nome dice tutto e 
soprollullo è giò uno garanzia. Fornitore 
ufflclole del motore grafico utilizzato in Hexen 11 

Ricordate che. diversamente 
do Ouoke, In Hexen 11 1 possoggi 
segreti sono fondamentali per 
poter portare o termine i vari livelli. 
Per trovarti più facilmente v1 consiglio di tenere 
gh occhi bene aperti e di stare o«ent1 
sopronu«o olle texture di cui sono 10111 I muri 

Se utihzzote l'ossoss1no, sfrunote il ptù 
poSSib•le lo suo copocdO di nascondersi nel 
but0. ut1l1SS1mo per sfrvttore le vostre doti do 
cecchino 

PS I cheol code sono ptù o meno gh sleSSi 
d1 Ouoke per cui dateci sotto. mo senio 
esagerare 
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Heicell ero. per quello che può volere lo mio opinione. un piccolo capolavoro . 
.mD perché tiravo fuon veramente il meglio dall'ormal spremuhssimo motore di 

ma anche perché rivoluzionavo un conceno di gioco. quello dei livelli succeSSivi. 
do tutti gli sparatuno in soggeniva di quel periodo. l'Ideo dei cosiddeni "Hubs". o 

H tra loro. avevo contribuito o creare oree di gioco veromente vastissime dove non 
dente Il semplice avanzare e sparare. occorrevano anche l'uso del cervello per lo 
del numerosi enigmi e un notevole senso dell'orientamento per evitare di perdefsl 
lo mappo) nell'immenso mondo nel quale cl aggiravamo. Per non parlare del 

classi dei personaggi con i quali olfrontore l'owenturo; un fonore che contribuiva non 
lo longevità del gioco. Con simliì premesse e l'utillzzo del plundecorolo engine di 

che o sufficienza per ospenorsi un gronde gioco E quindi? Tutti i pregi che Fabio vi ha 
kl sede d1 recensione sono assolutamente veri. lo quol1tO dello grafico e le texture •11••de di otto livello. cosi come rospetto dei mostri. l'intelligenza artificiale la d suo 

w ne rendetele conto quonclo vedrele un nemico obbossorSI per schiVOre i vostri colpi. la 
dagli Hubs è staio mantenuto e. generotmenre. dovrete impegnarvi parecchio per 

a 1'mine lo coccio ol leao Serpent Rider I problemi, se di problemi si puO parlare. sono 
nel'enorme differenza quohtotìvo lro lo versione normale e quello pompato GI; dopo 
Ullrno girare sul P200 MMX dello reclozione sono stato lnste per due gt0m1 giocondo 

nonnole sul mio PIOO casalingo. Per chiudere avete un computer al pori di quello_ 
Ione? Correte o comprare Hexen2. il suddeno computer ce rho un voSlro amico? 

a coso wo finché non ho finito il gioco. evitate dì guardarlo e nel frattempo godelevl 
'Ira rabro pare sia uno dei migliori sistemi per vivere Inconsapevoli e felici. 

.................... allllUllel ........ .. 

Mlii 

Parlando di Quake c'è da dire inoltre che rispetto 
a qutll'ollllno, ,........ Il vanta un maggior nume­
ro di lacazionl ...,_, un migliore utilizzo dello 
pollle e delle fonti btlnose, il tutto a vanlaggio 
di una aMQ1iore resa grafìco. 

I Allnl--dll'-pOlanziale clllla 3Dfll. 

-~~ p!MmllllD: ,,... .................. . 

Se per puro coso ovete qualche dubbio res~ 
duo on merito olla giocabihO, •appiole che le 
mappe dei livelli sono stole reo li zzote con 
uno portocolore strutturo (utilizzato già in nel 
promo eptsod10J che li rende tro di loro 1nler· 
dipendenti In parole povere per finire un epi· 
sodio sarete costretti o visitare tutti i sottolivel· 
li di cui i composto, allo ncerca di questo o 
di quell'oggetto, sapientemente nascosto di• 
lro a qualche parto segreto. Insomma due 
forti dosi di ozione e avventuro tutte e in un 
solo titolo . 
Per i potili del gioco on-line sono ovviomenle 
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No. '14 .,,.go, non gridale alo sc:ondalol Ocn 111 gludldo ., 
cl 111 titll* come Hexitn 1 per c:tri *" pu6 .......,,.,,. uno '°"'_...,....._ln_non6cooò­
in quanto. per essete onesti ino in tondo~ lo COIO g1udo do 

- In quostl casi...-.,.- cl doro <bt voli -
uno peor lo 'tWlione normole e uno pe.- lo ....nJone che 

- lo OpenO<. Cl 1nMorno cl - od un gioco....., 
por1icolor• eh• rocchlud• In •• du• prodotti 
c~ kMntid frO loto, mo groftcomente molto 
differenti. Mi spiego meglio. GlHex•n Il 91011• ollo 

- delle enonni --- - 30 led In l)Oftkolot• del chipset Voodoo 30fx) • un prodotto di 
• levoto quolitti grofìco .et estrernomente compe-tltivo, In 
groclo di puntoni o .,..._ otti:ssime. Di contro pein}, He>*'I Il 
In versione stondord è un titolo come tonti olfrl che, 
groflcomente, non porto nessuno portlcolor• lnno\'Ozlone 
s.ul metQOto, Si. • ben rootluoto, non c·• ok:un d~ mo 
linc<t<amen'9 ri'9<>go cho ~ ~ CM'lbbe<o potuto 
....... di plU l'aspe!IO goofico di- YWliono. 
Com• •• c:J6 non bostoue lo versione di H11ten Il 
attualmente in ~ contiene un .ie't'Oto rMMrO di 

plocol bug. cho .......,. --risoMbli "l'Pi<ondo I 
potch ola disponibile presso numwosl sitt entemet fe In 
orriwo sul nostro bel CDI. 
tn compenso lo giocobilifO riauho molto olto grazi. 
or.,iip1en .. 11caziotle ci~ decisa •••-~ 
senza esaer• troppo difficili ... il douko elemento di 
cOflliomo fdll fpo uno caklpAQ et. ~ ...,.. t.lliluolo 
pef aup.9rore un muro. 8osf8f0 1-0litd e torri londore 
tlrOtldo un colpo olo corda!). Noto di merito anche oAe 
otmi, ffd$0fMRfe carine • discreto1n9n .. voN; • oHo 
poulbilifO di, finolmente, 1poc:core gli elementl del 
poesogglo drcostcnte. ln conc:llsione ,,_.,,. e. nel'onuo 
cl 't'9der9 come sorò Quoke2. mi sento In dovrw'I cl elior'Yi 

---~"'"gioe ... ·-"-"' ... vole veramente lo peno, 1oprottutto tenuto conto che 
r~ RPG del gioco (e cioè b soito di llYtlto. rU'lilluo 
di vori godg4rt quoH I tOl'nt of powtir tee) conferiscono uno 
profondità dedsomente moggior• di Ouok•. 





lo voslro 
base è in uno 
COl11VO 
pos.ilOfle? 
Avete. vogho 
di 5R9$10rlo 
perquokhe 
mohvo7 

A queslo punlo. 
llOVOIO lo nucwo 
collocozlOf'le. il 
comando "Unpock" 
v1 consenle d1 
<1pos1Z10nore lo 
voslrobose. 

Nessun 
problema i 
Boslo 
selezlono1é 
l'edificio. 
ut1ilzzor11 11 
comando 
"Pock" e(I 
ecco cosa 
succede 



x Cercale sempre di costruire lo 
vos)ro bose sfrultando le 
coperture naturali almeno da •. 
ui:i lato; questo perché il nemica 
no lo sinistro abitudine di oltaccorvi dove1 
siete più deboli e avere un lato in meno do 
tlifendere può risullore comodo. 
x Tenete sempre presente che o differenza di 
Red Alert qui potete costruire più basi anche, 
l'(lollo lontane tra di loro. Se sì mene mole 
seoslole lo vostra zona operativo in un 
angolo più tranquillo in aneso dì tempi 
fl1!Qliori. 
x Non sollovalutote le torrene difensive; 
costruite in linea hanno uno potenza di fuoco 
impressionante. supportate do qualche cqllo 
poi formano una linea quasi invalicabile. 



~ f& .. .. .. 
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Slobiliomo tre 
woypoinl e 

d~idiomo di lor 
possore le nostre 

unità o nord, 
coperte dolio 
vegetazione. 

A questo punto è 
sufficiente preme-e 
it 1os10 ·0o· e le 
nostre truppe si 
,ncommineronno 
s10nd0olo lorgo 
dolio tooeno. 

Quello IOfreno 
subito dopo ìt 
ponte potrebbe 
creore foshd1 ol 
nostro pos~g'10. 
meglio evitarlo 



• 
• ~ 

Red Alert (Weslwood): 
eccéllen1e segurto di Commond & 
Conqver. il copoS1ipi1e degij 
stro1egK1reol11me dello nuovo 
9'l!*OZIO<le Semplicemente un copolovOro 

Krush, Kin'n Oes1Toy (Melbourne House): 
ombien1oz1one post-apocalittico e grafico 
mollo piacevole ne fanno un 1itolo 
es1r~mente giocabile che non si prende 
troppo sul serio 

Dork Colony (Gometek): 
grondi esplosioni e buono corotterizzozione 
dell~ uni1ò. Forse il livello di difficollò è u~p0· 
troppo alto, mo è comunque un ottimo g~~o 

Il voto eh• vedete quo sopro i Il frutto di alcune 
Interminabili s•ssioni di gioco, di profondi "1combl di 
.....,.. .. tro mt e 80M • di un processo critko I~ che 
mi ho loscioto sino oll'uttimo in dubbio s.ullo volvtodone 
flnole. In Oork Reign mancano '8 unitO novoi., lo grofko non 
• proprio emozionante e lo schema di gioco, tutto 
sommato, è qvelo ci sempre: accumulo "'°'"· ammasso 
truppe. spappolo il nemico. 
DoWl t:tonno olloto I fattort che honno fono innol:u,,. I voto 
fino ol punto di meritarsi un garantito quo.si cloulco? 
s.mptice! Quello che c'è è ci oBissimo ~ o~ 

-~-del--IO-­e ~ si orriYo o tutto uno Mlrire dì opi.lonl S*' I 
controlo delle unitO cM constntono di prootommof9 lo 

- """'9'> .................. C-è po; do -­
rallìs.Wno ~ e lo gronde vcrillò di .-uppe. '<l'lllcol Id 
edld disponlba e lo presenza dì un editor c.omp'tto e _......,.do ...... an.tnJIUlllclonl_ .... 

- - è di IJ'O" b>go I mlglo<o o ho I mon1o di 
-•-•un-talodlol.....-~ 
_, timo fiosso '"""° C&C3J dcMO luclcn -- po< 
.._..... s~ siamo, lnfa!1I, onnol gòunll o un 
liYollo c11-.i ,,..._.,_, dlscono del.........,, è 
,..,..,,, ufto, lo~ cl <bo O<dN-4 po< non po<loto di 
quello di poter $postare lo bose, comblono .. tecniche 
utlllrzobili per vincere In maniero rodkote ponendo un 
gioco, gl6 molto longevo di por s6, od .,..,.. un quokoso 
d'lmperdibilo, consigliato $tnxo riserve di portlcolore 
lmportoruo ... 





Colony (Toke2): lo lrovole recensilo in 
slesse pagine. carino e violenlo. mo 

menre corenle in vorìelò. sopronuno se 
no100TA 

Rligr'l IAc!Msion): un hlolo do lungo 
annuncialo che dovrebbe m 
noie è d'obbligo) essere oro 

lblle (e se dal cielo mi oiulono anche 
10• NdBDMI. Si presenro come degno 

di TA. mo lo supero per quanto riguarda 
ogroflco. 

Concen1rotevi olYìniZio 
iutottenere obboslonzo risorse 
per sosrenere o hJngo lo 
crecmone d1 unitò, guodognetele 
tempo in costruzione. 

Se non avere moreriole o sufficienza per 
complelore uno costruzione vilole, ul1hzzore Il 
'W>Slro comondonre per ·succhiare· risorse dal 
'W>Slri slessi mezzi più deboli o dogli edifici di 
Importanza marginale. 

Rkordolevi che il lerreno gioco un ruolo 
ndomenrole; primo di scegliere le unirò da 

COSlruire assicuratevi che possono comballele 
al megl>0 nel campo di battaglio 

Non appeno costruirele uno Foctory 
producele subilo uno unttà capace d1 costruire 
o suo vollO Velocizzerete i tempi d1 costruZIOM 
degli ann edifìci sgravandone il peso dal VOSlrO 
comondonle. 

Non usate mai lo D·Gun per uccidere~ 
comondonle owersorio ... resplosione 
ucciderebbe anche il vostro portondoYJ a un 





Richiede le Direct X 5. Su 
gioco multiplayer in tutte le 
modalità possibili 

li 

i!hl non avesse letto il WIP del mese scorso. è necessario aggiungere che Totol Annihilotion 
usufruire di un supporto Internet del lutto particolare. Come ero successo pet POD. ol silo del 

dovreste presto poter trovare nuove unitò e nuovi edifici do costruire. in modo do ampliare H 
esercii<>. lnohre. almeno do quonlo ci é stato detto. le unità avranno differenti gradi di 

• o secondo dello loro potenza. Alcuni mezzi potrebbero restare sul silo solo uno senimano, 
solo ungiamo e coslvio ... e se non vi bastasse. sembro che sarà in programmo anche la 

di specifiche unità per i CO delle diverse rìviste .. . Restate collegati e potrete sfoggiare anche 
di inusitato potenza che i vostri amici (o quanti sfidale in lnlernell non hanno. Bello ideo, no? 

--­Do«' il giuc&zio f.noto o T otol Annihilation mi ho richiesto più 
di uno riflessione. Se avete notato I voti olle singolo 
ccxottet'.stlcf'lo, infotti.. non si pv6 certo diro c:ho il titolo delo 
GT ecc.allo in esse. In effetti, non appeno si corico pet lo 
primo volta TA si ho uno notevole lmpreulone di 
"'plottezto"', Inizialmente o causa dello grafica 
fdoei$omente grouo, anche se brillante per le animazioni), 
poi perché, nel'8 prime fasi, non sembro offrire do~ro 
nulo di rM>OYO rispetto allo mottiivdino dì ptOdotti ci questo 
genere:. Fortunotomotrto porò, qvos.to si rivolo solomente 
un'erronea valutazione superficiale, poiché solo 
procedendo nel gioco ci si rende conto delle incredlbl.ll 
potenziolit6 d i questo titolo. lo vodetà di mezzi. d i 
situazioni e l'incredibilo corso allo distruzione e allo 
$fTvttomcoto di ogni minimo risorso coirwolgono o tol punto 
i gioc<rtote che ben ptesto si mette totalmente in secondo 
piano l'aspetto gtofko. le bcttoglle di Totol Annihilation 
diventano veromente compoli e lo soddisfoùono nel vodere 
decine di rottomi che giacciono sul campo di battaglio 
come Sapici di uno nostro viltorio è doweto ~riYibilo, , , 
senzo coniare cho, uno volto pro.so confidenzo con il 
sistemo di gioco. si porte con uno sfrenato cono agli 
ormomenti do tor impollidìre USA e URSS oi 1ompi d-110 
guerra freddo. A tutto questo. poi, vo od aggiungersi 
ropprocdo strategico richiesto dallo strutturo del terreno In 
tre dimensioni.. che strovoige le toltlche di ottocco • difMo 
s*:. di qvonto si poS$0 ponsoro, rid'liodéndo uno maggiore 
pionifico:tione nelkl costruzione e nell'utiliuo delle unitO. 
Tutto questo ho come loto negativo uno maggiore 
complessitO rispetto od altri titoli slmUI, con1ro cui Tatol 
Annihlotlon f*de In lmmedìotouo, mo chi CMV voglio di 
superare quo.sto licvo ostacolo si troverO di fTonte un 
prodotto dalle potenzialità incredibili (soprattutto se 
verranno mantenute '8 promesse o riguatdo del sopporto 
lntemetJ, che neuun vero oppossionoto di strategie.i in 
tempo roolo dOYr'Obl>o farsi sfvgfllro. 



REO AURT (WeslWood): 
il punto di rifefimeflto ottuole 
Reol lime o pollo. unità militari 
fuluristkhe mo non troppo e 1an10 
giocobili1à. I programmatori avranno anche 
peccato per eccesso dì zelo !alcune missioni 
sono calcolale al singolo soldato). mo è quanto 
di più completo e dettagliato si posso trovare 
sugli scaffali al giorno d'oggi. 
KKNO (Eledronk Arts): 
b1strotto10 do più porti. queslo clone di Red 
élel'I. ombien1010 in un Muro post nucleare. vi 
lascerò combattere dallo porte dei 
sopravvissuti li simmetricij o dei mutoh 
klecisomente osimmelricil. l'intelligenza 
ort1ficlOle delle unirò nemiche. è lo mogfl()(e 
controportilo al preuo del prodotto 



Jf Non costate subito le voslre 
corte, mo assicuratevi di avere 
sempre uno spazio vuoto 
nell'inventario. 
7<. Cercate di costare le carte sull'unità centrale 
del gruppo, in modo che l'effetto si propaghi 
anche sulle cifre. · 
/< Non appena disponibili. fote lo scorto di 
·preti'. Non solo curano le vostre unità. ma 
aggiungono vita extra al limite disponibile' 
Ricordatevi che quando un'unità sole di grado. 
salgono anche i punti vita e scompare il danno 
accumulato. 



Come accennalo nello recensione. 
il sistemo diG0rle di 7Tli legion può 
richiamare allo meo1e Mogie. gioco di cor1e 
dello Wizord 6l the Coesi e promelfe uno 
vero venlo1o di 00vilò in un genere 
videoludico fin troppo sfru11010. 
Di seguilo lrovaleJa descrizione di alcune di 
queste cO<le. ci(co 1110% di quelle 101oli 
presenti. I 

I 
I 
I 

ONE IN A MtWON 
Per.m~tYe o qualsiasi unìlò di 
dis1n:fggi.ne un'altra in qualunque 
punlo d 110 mappo. 

GODH MER 
un·esp)osione devastanle sullo 1esla 
di o,gru l,inifò nemica: ho 1re livelli di 
poteoz~) 

SKtll STEAL 
Se costato su di un'unità nemica. vi 
permfll~ di acquisire l'obilitèi, se 
presente, di quesf'ul1ima. 

Il YerO problema del gioco è. purtroppo, di origine tecniço E' 
vero che le unita sono vorie e l'lnterfoccio df gioco 
obbostonzo somplke. mo I vostri mezzi honno lo brvtto 
tendenza di ondorMno un po' fToppo $PoS$O doYO vogliono 
loto. Non e troppo sSnpotico doYer possore cinque minuti 
buoni fermi o raggrupparle sporse per tutto So schenno, e 
petdeme oltre perché sì sono owenturate In ovonscoperto 
senzo il vostro permesso. Un MCOndo corotteristko del 
gioco che ho losc:ioto un po' porplossi è ki vis.'bait\\ si.Alo 
schermo. Ricordate il Fog of War di Worcroft? Quando si 
inizto uno portfto, lo moppo e eompletomente scura, in 
quanto non si so dOYO si fTo'tino a. ottr. unità nt~ o su 
che tipo di terreno si stia combattendo. Pion piano che i. 
unita nemld\e si muovono, lo mappa viene scopetta, mo se 
le unitò si ritirano. lo zono pctcedtntemente esploroto 
civento grigio.. pur rimanendo mibile sullo mappo, sogno 
che lo lopograflo dello zona è stakl resa disponibile, mo 
l'areo in questione 6 ol di fuori dtl nostro roggio di azione. 
Chi l'ho detto però che dopo un tempo stobili'to qvesto 
debbo tornare completamente nero. anche sula mappo? 
Questo effetto •nuvo1o• è quanto di più brutto e fos'tidioso 
mi sia copitoto di ~ in un vkleogloco strategico e, per 
quanto mi sforz~ non vi viene in mento un sok> buon mottvo 
che obbio portato i pcogrommotori o intraprendere uno 
seetta eosl Komoda, se non una eccessiYa monio di noWO. 
Tolti q~ duo difotti., 7TH tog;an resto una del titoli più 
innovativi di questi uttimi tempi Proporotevi o parecchie 
notti insonni davanti agli schermi del vostro PC, con buono 
pooe dello vostro rogano ... 

• 
STEALTH 
Il commuffomento allo s1010 brodo le 
unito nemiche faranno molla piu 
fatico o colpirvi. 

SUMMON APPARmON 
Chi l'ha detto chef rniioggcsono solo 
nel deserto? Onqu~ o sei mech 
oll'improwiso. mo,sòlo come bersagli 

BlASTFOG 
lo nebbia subito intorno Q voi 
scompare di colpo. Peccato non esisto 
un corta fisso. per 1uRçi 10 mappo. 

HOLY BLESSING 
Costato sulle vostre un11ò, lè 
"immunizza· dagli e~etti di eventuali 
allre corte nemiche, 

TELEPORT 
C'è proprio bisogno di spiegarlo? 
Costolelo su di un lonk e questo si 
sposterò ·molto velocef"en1e· .. 





• • e 
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Cl fossero Mulder e Scully 
proltabllment• sarebbero finalmente soddisfatti nel vedere 

"' o questi simpatici esserini bianchi 
... nel pieno della loro vita, almeno quanto voi nel massacrarli ... 
z 

Immaginate dei poveri e teneri alien i che 
passeggiano allegramen te sul suolo di 

"' Morte , ancoro illibato do tecnologia e 
• inquinamento, quond' ecco che uno rouo di 
• umanoidi provenienti dol terzo pianeta del 
O Sistemo Solare arrivo o calpestare il loro 

suolo natio, comincio o modificarne l'otmosfe· 
ro per adottarlo al loro metabolismo riem· 

C piendo allo stesso tempo il suolo di buchi per 
• 

estrarre un minerale essenziale allo suo 
sopravvivenza 

111 Oro, potete capire, i nostri poveri, piccoli , 
Z teneri alieni non sono certo molto contenti del· 
O l'accaduto e decidono d i accantonare lo loro 
• indole pacifico per un più a lto scopo: il mos· 
c 

11111 

: 

• 
: 
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• 
c 
V 

" I Un - al ioYoR> .., di .,., gtoc:io1*tlo cl -7. 
le croci blu ln1omo a osso._ ... """'° I-cl 

c pattuglio che potrete asoegnare aie vostno unit6. 

• 
:i 
u 

e 
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111 tempo di gioco viene rosa •reatmente• con tanto di 
all<lrnorit di giorno • notte. Nel secondo caso la 
vlsiblllttl del meni san\ ..,,sibitmente ridotta. 

sacro d i tutti i terrestri sbarcati su Morte. 
Questo è, o grondi linee, l'antefatto che sto 
dietro o Dar~ Colony, il nuovo strategico in 
tempo reale sviluppato dallo Toke2 lnteroctive; 
ovviamente, prima di cominciare o g iocare, 
potrete scegliere quale delle due lozioni inter· 
pretore, anche se questo scelto influenzerò 
solo l'aspetto delle vostre truppe e il tipo d i 
missioni (o strutturo comunque lineare). 
Uno volta che avrete deciso do che porte 
stare, vi ritroverete catapultati sul suolo mar· 
ziono, pronti a dar ba ttag lia olla lozione 
owerso. lo strutturo di DC non vario certo 
molto dai tonti altri titoli d i questo genere: 
dovrete cominciare con lo stabil ire uno base e 

I Le unll6 - ta - ...... ..-"lsplraN. dal -
-··-· ............ cl unità -llpiraN· dipenderà dal gradi guadagnali In baltaglia . 

I La dropshlp arriverà per fonMrvi rinforzi e per cosl!ulre 
nuo .. po<!i - base. In certi casi potrete onche 
usar1o per superare alcune difese. 

lanciarvi nello sfruttamento delle risorse del 
pianeta (sotto forma di un particola re minero · 
le, il Petro-7) per poi costruirvi un nutrilo eser· 
cito di mezzi. A questo proposito, però, DC 
presento uno novitò interessante: ogni singolo 
g iacimento d i Petra -7, infatti, potrò essere 
sfruttato da uno singola unitò estra ttivo, dando 
così il via o veri e propri duelli per lo suo pos· 
sessione (tonto gli umani, q.uant@ 
gli a lieni hanno la necessitò di 

e&<::: Red Alert (Virgin): , 
probabilmente vi sarete slufati dì • 
trovarlo nel box delle ahernative. 
mo resta sempre il migliore nel suo 
genere ... 
Conquest Eor1h (EtOOS): in temo do alieni Il 
gioco dello EIOOS è sicuramente più complelo 
e vorìo. mo decisamente meno giocabile 
Totol Annihilotion (GTl): interessantissimo 
variazione sul rema. con uno miriade di unitO 
diverse e un approccio strolegico declsomenle 
più complelo dei suoi avversari lo recensione è 
qui in giro! NdBDMJ. 

eslrorre il minerale). 
Lo pianificazione e la difeso di queste zone 
divento cosi un obiettivo di importanza capito· 
lo, primo di poter effettivamente lanciarsi nello 
missione vero e proprio . 
Queste ultime, inoltre, per quanto si ridurron· 
no sempre olla distruzione dell'avversario, 
richiederanno anche lo risoluzione di obiettivi 
particolari quali, per esempio, lo difeso di 
un' altra bose alleala (gestito dal computer), 
l'esplorazione di rovine o lo fugo do uno pri · 
gione con il vostro singolo comandante. 
Infatti, o capo del vostro esercito, avrete un 
soldato graduato, più resistente degli altri, con 
la capacitò di "ispira re• le vostre truppe pe r 
aumentare la loro efficacia in combattimento. 
Avonzondo nel gioco, inoltre! potrete sfrutta re 
delle antiche armi oliene dal o potenza devo· 
stante, o patto che riusciate o trovarle primo 
del vostro avversario ... 
Ool punlo di visto tecnico, DC si d ifende egre· 
giomente proponendo un'eccellente e detto · 
glioto grafico SVGA (anche se l'areo di gioco 
visibile è piuttosto ridotta). 
è ricco di effetti e tocchi di classe , e un sonoro 
che svolge il suo lavoro in maniero eccellente 
con un' ottimo corotteriuozione delle singole 
unità . 



I " briefing prima dela missione vi ....a I_. 
obiettivi. Do qui~ anche ........ al ......_ 
del mezzi disponibili. 

Pochi ma buoni 

Non si può certo dire che Dork Colony 
brilli per lo varietà dei veicoli o vostro 
disposiz[one. comunque. ecco nel dettaglio le 
unità che potrete controllore. 

• 
• 

SOLDATI 
Come al solito, rappresentano 
l'unità base del voslro esercilo. 
Sono owiomente poco resislenli 
e dotali di poco copocilò 
offensivo. mo sono le uniche 
unilà mobili in gro.do di colpire le 
unilò aeree. diventando cosi 
strolegicomente fondomenloli. 

• 

UNITÀ TERRESTRI 
Saronno le unilò che 
impiegherele moggiormenle per 
formare il voslro esercilo. Sono 
molto resistenti mo devono 

• 

obbligoloriomente entrare in 
combattimento row icinolo e non 
possono difendersi do attacchi 
aerei. Efficaci se in gran numero. 

Il 
TORRETTA 
Owiomente sono le tipiche unità 
difensive. mo o differenza di ottri 
moti, dovrete muoverle come unilà 
p<imo di pole1le piazzare Imo. 

• 

uno vollo fotto, non potrele più 
rimuovelle). Durante il movimenlo · 
sono motto fragili, mo uno vallo 
piazzole sapranno farsi vole1ei. 

• 

BOMBARDIERI 
runico mezzo volante o voslro 
disposizione è un bombardiere 
capace di colpire solo befsogli 
lerreslri. ~ mollo veloce negli 
sposlomenti, mo eslremomenle 

fl 
• 

fragile. Do usare quasi 
esclusivamente in esplorazione 
per pianificare i voslri attacchi. 

CANNONIERE 
Sono unilà per allocchi o lungo 
raggio, fondomenloli per 
l'eliminazione delle lorrette. 
Devono esse1e ben difesi vislo lo 
loro debolezza. mo pochi di quesli 
(usali con inlelligenzol possono 
causare seri danni al nemico. 

a 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 

MINE 
Mezzi che possono noscondersj 
nel leireno e agire in monieio 
funzionale come mine di 
prossimilò lcopoci di riconoscere 
Ira amico e nemico!. 
Ogni unilò ho o disposizione Ire 
cariche primo di 
oulodislruggeisi. 

MEDICO 
Come suggerisce il suo nome 
serve essenziolmenle 
per guarire e riparare le unilò 
danneggiale. Dovrele 
owiomen1e proteggerlo in tutti 
modi sul campo di battaglio. 
vislo lo suo monconzo di armi 
offensive. 

ASSASSINO 
Lo vostro armo definitivo: queslo 
unità dispone di due lipi di 
attacco differenti ed è 
estremamente duro do 
obbo1tere. Può. inoltre. difendersi 
dogli attacchi aerei, mo è 
veramente molto dispendioso do 
coslruire. 

ESTRATIORE 
Per attingere olle risorse del 
pianeta Morte avrete bisogno di 
questo veicolo. 
Molto rapido e poco resistente 
deve essere piazzalo sopra o un 
cratere di Petro-7 per poter 
inviare l'energia estratto allo 
base. 

DROPSHIP 
Per mezzo di questo nove lche è 
possibile richiamare solo in 
particolari occasioni con il 
comandante) vi verranno inviati i 
rinforzi e le nuove slrutture 
costruite. Si occupo inoltre di 
prelevare il comandante allo suo 
morte. 

Come ovele potuto vedeie i veicoli appartenenti 
olle fazioni in lotto sono identici per ciascuno 
delle due. tranne che per l'aspetto. 

;< le lorrette sono delle difese di 
importanza fondamentale. Per 
quanto sia banale. infatti. 
l'avanzamento del fronte grazie o 
questi mezzi si rivelo uno tattico decisivo. 
;< I voslri gruppi di assolto dovrebbero 
contenere sempre dei soldati. unico difeso 
contro gli allocchi aerei. 
;< I bombardieri sono estremamente fragili. 
usolelì solo per esplorare o per attaccare 
mezzi indifesi. 
lasciate sempre dei saldali o pattugliare lo 
vostro base e i giocimenli di Pelro-7 (anche se 
inaccessibili olle forze lerreslri). dal momento 
che il nemico vi attaccherò sempre con mezzi 
volonli. 

Se con l'uscito di Conquest torth. •,o comincioto lo 
"'disfida• degli strategici in real time, possiamo 
tron<au• ci"* .te offermore che questo mese sbno entToti 
nel vivo et.Ilo guerra. Questo premeuo si rivelo motto 
importante per il semplice fotto che Oork Colony, preso 
come titolo o si. non è oflotto makt; onzl. possiede molte 
corotterlstiche Interessanti quali l'elevato Intelligenza 
O<!fflclolt C• difficolhl>. lo ·- per lo .Wuttomonto dtl 
aatet\, o la possibilitò di utiliuaro antichi ortefotti. il tutflo 
realìnoto con una qualità grafico e sonoro di tutto rispetto. 
Purtroppo per~. In un pon0tomo cosi vosto dì giochi dl 
questo genere. ogni difetto tende od ove,. un peso 
moggiote e non si può ossolutomente perdonore o Oort< 
coaon.,. lo monconzo di vorietò nelle unitO: dieci meni fche 
poi si riducono effwe'""°''., itt o otto) $Ono dowtto troppo 
pochL senza COl"ltol9 che non é stufo fotto alcuno stono per -.1o ... le due fazioni In '°""· Certo, possono ....... 
quasi tutti potenzioti. mo questo non • suft'ideme M si dove 
raffrontate questo prodotto con oltri titoli in uscifo. TuttoYlo.. 

- - di--· bùogno - """""che 
OoÒ< Colony' un gioco - - e_...,.. 
glocobile: il livello di sfido elevoto e lo necessità di 
- ilno al'ulllmo le <lso<1o cl --7 Cmollo di,,..:. 
di quanto non crweniue in C&C o in Red A*1') m01!tetigott0 
alto t'"lf'lfier8sse del giocofofe. oiuloto anche do uno buono 
....- di - che, sullo sda di - piul1osto simili. 
non monc:ono di riservare quokhe lnteressante colpo di 
sceno. lnsommo, .- M ~ lo po$$ibait6. onc:h• Dori<. 
Colony può esset9 considlwcrto un buon titolo do ocquishlre, 
mo se ovete dedso che lo 'IOSll'O scelto debbo ricadere su 
di un solo prodotto di questo genere, • conslgliobile 
n.olgo'1i '°"" ollri gòochò ..._,., ,,..:. c.....,i.tl. 





cose belle di Oork Eorth è lo possibilì!O di spaziare più o meno o 
nell'owenturo, decidendo se seguire subito lo quest principale. 
anche a lutti i dettogli che si trovano come contorno. Molle volle 
re per la c1no. o lo mappo che dir si voglio, pago piu1tos10 

con utiU informazioni, sia con oggetti. come carne e pozioni, 
a lenard in vile ancoro per un po' Ricordate. inoltre, che è 
~secondo due differen11 s1011 d'anima. guidoll clOè. dallo 

OScurtfl). Nel pnmo coso sarete gentili e simpoll(i, nel secondo 
e maneschi ma. in enrrombo 1 coso. potrete ottenere diversi 

anche solo nella ncerco deg 1 oggetti sporS1 quo e IO 
Clllilme 1 pnmlSSlmi poSSi do compiere 

O svegliamo nello 
nostro stanza. con la 
nostro donna di fianco 
o fianco nel letto. 
Alzatevi, raccontatele 
del vostro sogno. 
quindi prendete Il 
pezzo di carne secco 
sul comodino allo 
vostro destro 

Duigell!YI versa il 
centro della Slonza. 
prendete la spocla 
oppoggooro ol baule e 
tuniforme appesa 
sullo parete di sinistro. 
Di fronte a voi si trova 
il simbolo del Dio Sole, 
ulilissimo per salvare 
lo partito. 

Dopo che Zed vi ha 
1nv11011 o uscire, 
salutale Khali e 
fetma11M un momento 
o parlare con la 
guordoo su quello che 
vi aspetto oggi 
Ricordatevi che questo 
è il vostro miglior 
amico. tenetelo buono 
perché vi aiuterò 
molto. in seguilo. 



Soltte al piano di sopra per 
e un po' di prorico di 

battimento con i vostri 
pogni. Non vi faranno mole e 
isterete fomilioritò con i comandi. 

Ricordatevi che potete scegliere tra due 
· sroti d'onimo. con differenti effetti sullo 

I do portare a termine. 
Salvare il più possibile. Cercate i simboli del 

• come quello in camera voslro o in quella 
voS1ro padre. e fate toppa fisso do quelle 

i. 
Quando combattete. cercate di chiudere il 

ro avversario in un angolo e martellatelo 
colpi veloci. anche se poco potenti. Non gli 
erele lo possibilità di reagire e porterete 
lo che resto dello vosrro pelle o coso. 



~ 

per il 
pianeta 
Interne 

C.retterlstlche tecniche: 
modem/fax esterno a 33.6 Kbps • V34, MNP5 e MNP10, V42bis 
omologato ·approvazione M inisteriale P.T. N.IT/96/MD/140" 

Softwere Inclusi: 
Microsoh Explorer 2.1 (Win 3.11 e 3.0 (W in 951 
NetSpeak WebPhone 
SohOuad HoTMetaL Light 3.0 
SuperFax 6.0 
accesso promozionale a Internet 
con Video On Une e Italia Online 

smau • • ,
97 

V1 aspettiamo al pad. 1 
" Multimedia World" 

Internet Blaster 33.6 
Il modem per dominare Internet a occhi chiusi 
Dopo avervele suonate in tutti modi con le nostre schede 
Sound Blaster. e avervene fatte vedere di tutti i colori con Vìdeo Blaster 
e 30 Blaster, abbiamo deciso di prendervi nella rete. Abbiamo fatto 
le cose in grande. Grande nelle prestazioni, naturalmente, perché 
il prezzo invece è molto piccolo. 

Internet Blast er 33.6 è la soluzione più completa e conveniente sul 
mercato. Il pacchetto comprende un velocissimo modem esterno V.34 
a 33.6 Kbps omologato, le migliori applicazioni per Internet e un mese 
dì navigazione gratuita. Ma vediamo meglio cosa offre 
Internet BI aster 33.6. Prima dì tutto un modem che, con i suoi 
33.600 bps, è uno dei più veloci del mondo. Ma anche i programmi 
che lo accompagnano sono all'alteua dì tanto hardware: 
• Microsoft Internet Explorer 2.1 e 3.0 rappresentano 

le soluzioni più avanzate per navigare nel mare di informazioni 
del Web e per la posta elettronica. 

• NetSpeak WebPhone vi consente di fare telefonate in tutto 
il mondo attraverso Internet al costo di una telefonata al più vicino 
nodo Internet. 

• SoftQuad HoTMetaL Light 3 .0 permette anche ag li inesperti 
di creare facilmente pagine HTML per i l Web. 

• SuperFax 6.0 è la soluzione ideale per ricevere e inviare fax 
con il vostro computer. 

E se il miglior hardware e software per Internet non vi bastano, 
vi diamo anche le migliori condizioni per accedere alla rete. 
Gli abbonamenti gratuiti a Video On Line e Italia Online vi permettono 
infatti di scorrauare nel Web 24 ore al giorno per un mese. 
E se ci prendete gusto, e decidete di rinnovare un abbonamento 
per un anno, avete diritto a condizioni veramente speciali. 
Internet Blaster 33.6 è pienamente compatibile con sistemi 
WindOWS-95 e Windows 3.1. 

CR:::ATIV::: -C R E ATIVE L A B S 





Sierra Pro Pilot (Sierra): Ancora 
deve uscire, ma giò promette di 
dar battaglia al classico di cosa 
Miccosoft. 

Aight Unlimited 2 (looking Gloss): Anche 
questo non è ancora stata pubblicato. mo se 
solo sarò all'altezza del prima. ci sarò da 
divertirsi. 

/(Seguite tutte le lezioni 
proposte e le lezioni di volo. vi 
aiuterò incredibilmente nella 
comprensione di lutte le procedure 
necessarie per una buona navigazione. 
/( lmporare a usore le frequenze radio non è 
difficile, così come non lo è districarsi tra \/OR e 
ILS, non abbiate timori reverenziali. 
/( Iniziate o volare con il Cessna di default. è 
mollo pratico e maneggevole. 
)( Evitare di volare tra i grattacieli di New York 
con il Boeing 737. 

L'imbarazzo della scelta 

Come detto nel corso della recensione, in Flighl 
Simularor avere o disposizione otto diversi 
velivoli. eccone una breve descrizione: 

8 
Extro300S 
Oueslo aerea ocrobalica a 
singolo pilolo è di coslruzione 
tedesco ed è stato progettato 
da Walter Extra. t carolterizzoto 

do uno struttura interamente costruito con 
materiali compòsitiin grado di resistere ad 
una forzo di,+/- lOG. 

Beli 2068 Je!Ranger 
t un elicottero leggero odano a 
diversi impieghi, capace di 
trasportare cinque persone più 
il pilota ed è alimentato da un 

singolo motore Ptso la vuoto! circo ottocento 
chilogrammi~ puo raggiungere una velocità di 
241 Km/h 

leorìet45 
I Leariet sono i mini-iet più 
venduli al mondo. dotati di 
motori o reazione ed elevalo 
autonomia. Molto usati dagli 

uomini d'offao per viaggi lampo nelle località 
più disporote~può tro.sportore un massimo di 
otto persone. compresi pilota eco-pilota. 

Sopwith Cornei 
Vi ricordate la primo guerra 
mondiale? Bene. questo è 
proprio lui, riproposto ai giorni 
nostri per emozionanti viaggi 

turistici sopra le caotiche metropoli mondiali. Si 
dice che fosse la prima scelta degli Assi dello 

grande guerra e che i Cornei Obbi0no 
abbattuto ollre 1200 awersoq. 

[9 Boeing 737-400 
t diventato l'aereo di linea più 
diffuso nel mondo, circo tremila 
unità in servizio e centinaio giò 
ordinate. Il primo 737 fu 

introdotto nel 1967. l'attuale versione volo dal 
1988 in due diverse configurazioni pe1 i viaggi 
o medio e lungo raggio. 

B 
Cessno Skylone182R RG 
Parlare di aerei do turismo. 
molle volle sìgnificoparlate dei 
Cessno, protagonisti. nel bene 
e nel male. aellostorio dei 

piccoli velivoli. Questo verSione è identica olla 
seguente tranne che pe< il carrello retrattile 
IRG, Retroclable Gear). 

Cessna Skytane 1825 
Lo coffelliero volonre e 
lroballante è ancora qui. nella 
versione più ·poQera". Le nuove 
tecnologie introdotte anno 

dopo anno lo rendono uno d~emigliori ore• do 
lurismo disponibili. anche se il,srogetto 
originale risale o molli anni fa. 

B 
Schweizer 2-32 Soilplane 
Un alianle, nient'altro che un 
semplice alianle Niente 
motore ed enocme apel'.lura 
alare per ùn velivolo capace di 

offrire un'esperienza di volo incredibile 
Necessila di !Jn traino ad olla quota e di uno 
gronde abilitò di pilotoggfo. 



Elettronico è più bello? 

Prsctice enlerirQ a holcfng poltem '"'" the 
Cincffoojj VOR. Fly a direct enlry to holcl 
south onthe 180 racial. righi rums. See 
Preflltt Briemgs in~. 

~ ormai abitudine. per la Microsoft. di realizzare per ogni prodotto da lei pubblicato, un vero e-proprio 
manuale ele11ronico. consultabile tramite la guida di Windows. la solitamente preferisco avere in mano 
uo belJomo do trecento e più pagine. accessibile in qualsiasi istante. usufruisco dell'help in linea solo 
se strettamente necessario. Con flight Simulator 98 mi sono trovato in questa situazione. avendo tra le 
m.ani un dischetto argenteo e basta. niente confezione. niente manuale. niente mappa dei tasti e 
niente cartine con le frequenze. Ho dovuto quindi consultare tale manuale elettronico per mettere in 
moto i velivoli, per reperire le frequenze. per seguire le lezioni, per imparare alcuni trucchi del mestiwe 
e. in generale. per conoscere a fondo ogni aspetto del gioco. Devo dire che sono rimasto stupito da 
quanto fosse comodo e completo. capace di soddisfare ogni più piccola curiositò. Speriamo che altre-. 
software house seguano l'esempio della Microsoft, penso che avere delle informazioni a portata di clic 
sia veramente comodo. 



Che ;,..? Di ;;..,;. ,,...;,.;come~. iion Ìi ~ chO 
rimanere o bocco aperto. Il solo consultore lo miriode di 
Informazioni disponibili aggiunge profondità o un 
simulotoro YOlidis.srno. I livello di realismo è come ol solito 
elevoto, infotti. per poter volote con tutto le opzioni affivrcrte 
senza problemt dovros.to O\'Oir consoguito un brevetto di 
volo. O quantomeno oYOr sogurto per filo e per segno tutti I 
eonsigl dtttoti dol 't'OStro istruttore elettronico. lo grafico è 
di ottimo quolitò, l'engine e stato migliorato td • ttoto 
oggiunto i supporto per Oited30. A qvesto punto entro in 
gioco I tipo di occolerotoro grof,co posseduto, già con uoo 
Mystlque k» ftukf~ è osaltonte, con uno 3Dfx. poJ, non 
not9rete okon tipo di rollentomento (norutolmente o portiro 
do un Pentium 166). Il sonoro è odeguoto ol tipo di gioco, 
niente muskhette strane. quol<h6 messoggio dello tooe di 
controtlo o il continuo e incessante ron:cio del motore in 
sottofondo (noturolmonte d-1. LO giocoblitò di un 
sim<AatOfe di'°"' tdWottomonte p<OpOnlonale al Mio di 
osporionzo del videogiocatore in questo campo; 
sicuramente chi ho glO volato con le ~ w.rs.ioni 
impiegherO po<:hl minuti per Kopriro lo novità. I novizi 
potrcbboro rfmonere disorientott. Wnporore o go...emore un 
ooreo e o interptetore gli stTumenti di novigoz:iont. non i 
1X10 semplice opennione, Ricocdo1it poi che non è un gioco 
divertente, o meglio, $i dM:w1ironno soltonto coloro I quali 
rlmonoono 0$t0skrti nelrouorvore le cittò dall'otto e nel 
pe~ tro spio o leYette. Quindl per riassumere. fl9ght 
Simulctor 98 è un titolo ci assoluto volofe, consiglioto o tutti 
gli omonti delle slmulolionl non porticotormente Wldicato 
ogli amonti c1t1ra1~ odronolinica·. Occhio, però, se per 
cosa PG$$0deto lo versione 6.0 e non ovete una scheda 
occ:o&orotrico, non notetete portlcolori differente. 



... 

..... 
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in un gioco pubblicato dalla Microsoft! 
curìosF • 'Il fu or 

tti noi in coso abbiamo almeno uno fine· 
v tra, e tutti noi ci siamo offoccioti o uno 

inestra almeno uno voho nello vita. 
Guardando il mondo là fuori qualcuno (se è 
molto lorrunoto) si sarò fotto qualche domon· 

z do, qualcun altro (s.e lo è meno) se ne sarò 
e fotte molte di più. In generale quello che 
.. ved iamo sono cose, strode, palazzi, uffici, 

0 autovetture, furgoni, vigili urbani, gente, altro 
,_ gente, ancoro gente. Tutto questo è mescolo· 
• to, impostalo, porte d i un groviglio inestrico· 

O 
bile. Viene do chiedersi: come è possibile? 
Come siamo arrivati a tantoi Come può una 

= ... 
rozzo noto nelle caverne che sapevo o molo· 
peno esprimersi con suoni gutturali aver creo· 
lo questo agghiacciante e caotico apparato? 

:ot Che senso hanno ligure come l'esperto di 
marketing, il consulente globale, il redattore~ 
E il broinstorming, il netsurling, i l consuhing? 
In che posticcio ci siamo ficcali? Davanti o 
riflessioni di questo tipo c'è chi rimane ottoni· 

= 
O to, chi trovo delle risposte che lo soddisfano 
• quel tonto che basto, chi semplicemente non 

si pone il problema e chi invece tento di tirar· 
ne fuori qualcosa di costrutlivo; un romanzo, 

e 

"' :i 
u 

un film o un videogioco. Sid Meier lo ho lotto 
con il suo Civilizotion: ho preso come spunto 
lo storia dol genere umano e ci ho fotto gio­
care con uno ipotetico (mo nemmeno poi 
tonto) societò dal suo apparire sullo Terra con 
nient'altro che uno clavo, consentendoci di 
guidarlo fino olla conquisto dello spazio. 
Civil izotion ero, ed è tuttora, un gran gioco; 
mo certo $id Meier non si ero preoccupato 
eccessivamente dell'aspetto grafico del suo 
lavoro. 
Civil izotion 2 avevo aggiunto l'alto risoluzio­
ne e poco altro o un prodotto che M111brovo 
impossibile migliorare. Oro abbiamo tra le 
mani Age o l Empires, sviluppato dogl i 
Ens.emble Studios sollo lo guiclo spiriluole di 
Bruce Shelley; broccio destro di Sid Meier 
durante lo sviluppo di Civilizotion Nel Work 
in Progress che avevo preparato opposto per 
voi nel numero estivo accennavo al fotto che 
Shelley, conscio del fono che i tempi cambio· 
no e che anche l 'occhio vuole lo suo porte, 
avevo tenuto per buono l'ideo originale di 
Civilizotion e stavo tentando di combinarlo 
con il più moderno concetto del gioco in 

, ... _ '16..:-e,..,... per lo bottogia. Nolo pcr19 otto sono ..... ,_...,, IDI .. -llorii a a1•<llc>; .,,.,.,,. PII' 
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I La _... tnndulllwa dli gioco. - quale"° 
-~ ........... 6d1 ct1 ,..,,tamolto benlalla • 
Cimoànlun Clllalolit-losua1liolanm. 

tempo reale allo Worcrolt 2, eliminando lo 
classico strutturo o turni, curando maggior· 
mente l 'aspetto grafico e alleggerendo un po' 
l'interfaccio; vediamo coso ne è saltato fuori . 
l'introduzione in Full Motion Video ci propo­
ne uno forsennata corico di guerrieri g reci o 
uno cittadella nemico e dopo averci golvon iz· 
zoto mostrandoci quello che ci aspetto ci con· 
duce direttamente ol menù delle opzioni. Do 
qui, dopo aver ocello Ira lo modalità single 
ployer o quello multigiocotore, possiamo 
decidere se affrontare un singolo scenario, 
un1 inlera compagno o sbizzarrirci con l 1edi· 
tor per creare qualcosa di completamente 
nuovo. 
Proviamo o giocare uno scenario singolo e 
vediamo coso succede: mmmh, per primo 
coso ci viene chiesto con quale civiltò voglio· 
mo schierarci, ce ne sono ben dodici, Ira le 
quali gli assiri, i greci, i babilonesi, gli egizi 
e così via. Qualcuno suggerisce i greci per· 
ché d ice che lo filosofia è noto li. Vado per i 
greci, diamo l'ok e ci troviamo di Ironie ol 
brieling. Passalo anche quest'ultimo schermo· 
to ci troviamo linolmenle sul campo di botto· 
glia. E' difficile esprimere esattamente lo sen· 
sezione che 1i prova, oro come oro noi), 
posso nemmeno dirvi se è bello o no percW 
BDM esige che i giudizi vengono espres 
solo nel commento finale (che serve appunto 
o quello! NdBDM). 
Quello che posso dirvi per oro è che si ho lo 
sensazione che tutto funzioni e che l'occhio 
non protesti affatto. le unità sono schierate in 
bell'ordine sul campo di battaglio, i cavalli 
scalpitano e muovono lo coda, i guerrieri 
sembrano muoversi con uno certa impaztenzo 
e il cielo è solcato do grossi uccelli che 
proiettano lo loro ombro al suolo. 
L'areo in torno allo spaz io occup c:-lo dalle 
nostre unitò è nero, proprio come in Red 

, ........ dogi .....ail cl Mli• ...... cornpWo-. 
............. dl_......_PDcH c:ldccon •-• ...... ~_lo_doi_ ..,... 



Alert, e appena mettiamo mano ol mouse e 
proviamo o selezionare qualcuno dei nostri 
soldati ci rendiamo conto che il sistemo di 

1-la ~ del'onte<foccio: le Icone In - a 
dellla --IO cl dare aie unità O<dini di dlleoo, ...... FF •--~ e omisto. 

controllo è molto semplice: il tosto sinistro del mio esercito in avanti e faccio avanzare i 
seleziona le unihlt e le raggruppo e il tosto miei esploratori a cavallo nel tentativo di otti­
destro indica il punto dello mappa dove rare il nemico verso il centro e accerchiarlo 
vogliamo che esse li l!IUavono; proprio come nello migliore tradizione napoleonico. lo 
in Worcrott 2: è come essere o coso. A sini- trappola funziono, un nugulo di cavalieri si 
stra troviamo una br- deac:rizione dell'unità avvento sulle mie posizioni supportato do 
corrente e o destro la mapPCI completo con in parecchi arcieri. 

ero lo zone ancora inesplorate. lo primo Prendo il nemico olle spalle poco primo che il 
che salta all'occhio è la grande varietà mio centro si sbricioli sotto l'attacco della 

u pe presenti; veramente tante, tutte cavalleria pesante. 
m te in 3D e animate mediante l'utilizzo I miei soldati cadono come mosche, i cavalli 
del 30 io. si rovesciano al suolo e i cavalieri con essi, 
Va beh, n erdiomoci in queste soHigliezze gli swardsmen combattono valoroea-

giocare: sposto l'ola sinistra mente corpo a corpo agitando I~ 

- "' z . Fonti di isp1·raz1one . 
-~ 

Dopo aver citato più volte in sede di recensione questi due titoli cosa c'è di meglio che inserire un paio 
di foto come omaggio a due capolavori? Sovrapponete le due foto. mettetele in controluce ed avrete 
un'immagine di Age of Empires ... mmmh. forse non proprio. 

lame e gli scudi prima di cadere al suolo in 
un logo di sangue. 

In queste due foto potete farvi unldea della quantità di costruzioni e di un~à presenti nel gioco: le unità 
sono quelle fornite di gambe, zampe o ruote, le altre ... ehm ... sono le costruzioni. 

Qualche scheletro comincio già a biancheg­
giare sul campo di battaglio. l'ola destra 
esce vittoriosa dallo scontro o prezzo di gro· 
vissime perdite, mo è con un grugnito di 
insoddisfazione che mi rendo conto che il 
computer, a differenza di me, avevo tenuto 
da parte una cospicuo riservo di cavalleria 
con la quale si lancio al contrattacco e polve­
rizzo le mie esauste unità fino all'ultimo 
uomo. Lo scritto "You've been defeoted" con· 
fermo quello che g ià sospettavo: ho perso. 
Bah, vi dirò, o me g li strategici piacciono e 
non piacciono, certo che questo, nonostante 
lo cocente sconfitta ... possiamo od altro, tor· 
niomo al menù principale e selezioniamo uno 
compagna, sempre con i greci perché lo filo­
sofia blah, bloh, ok. Aaah! 
Qui l'atmosfera è completamente diverso, un 
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I 
Pllma cl.,.._., vi viene fomito I "brieling"; 
..-.... a una,,_ dola uinavl ·~-t.._ ....... ,.,,.,., 

. dolca-•glcbbialtividaraggil.rogereperla-

pugno di uomini sperduti in uno fitto vegeto­
zione; laghetti, alberi, il conto degli uccelli, il 
muoversi delle ocque. Selezionondo uno dei 
miei coloni oppore uno serie di edifici che 
pONO ordinorgli di costruire. 
Comlnciomo con un gronoio e delle copanne; 
costruiamo anche uno caserma perché, visto 
com'• andoto o finire primo, meglio essere 
pronti. 
Uno dei miei uomini abbatte degli olberi con 
movimento plastico, un altro è a cac,ia e non 
tordo od obbottere uno gazzella con un pre­
ciso colpo di lancio, un terzo raccoglie boe· 
che do un cespuglio e ho in testo un grazioso 
coppello di paglia. 
Costruisco un deposi to per le mie risorse, un 
porto, alcuni pescherecci per lo pesco, quol· 
che altro capanno, un mercato, tutto procede 
bene. 
lmprovvisomente un gruppo di guerrieri 
opportenenti o un'altra tribù mi assale: li 
respingo, mo scopro ben presto che honno 
armi migliori delle mie, sono già arrivati 
oll'et~ del ferro mentre io mo barcameno 
oncoro in quello dello pietro; ho perso troppo 
tempo o guardare le animazioni degli onimo~ 
li, i fuochi delle capanne e i pesci soltore 
fuori dai corsi d'acqua. 
E' quealione di pochi minuti, sbaragliate le 
mie esigue difese il nemico mette il mio 
campo o ferro e fuoco e lo rode al suolo in un t-

boleno. 'You've been defeoted": si, doll'86 o ~,. • .... '>.>\; 
oggi non mi succede altro. • 
Torniamo nuovamente al menu e vediamo ~;;;;::==,--'--,,.....,="'"-'~------=-~""' 
coso c'è ancoro do vedere. dunque, ISbnoaleballule condusiwel ~eserdlo--"6 

~ID ....... -concllsa. a porle un help in linea moltom-.. ·--·--conquistoto~ 
f1o , 

completo e 1nformat1vo e i consueti "sove• & 
16Mb "lood' mi resto ancoro l'editor o cui dare 

' -4.-- fil un'occhiata, e alloro andiamo. Mo ... mi sem· 

P9nliuln 90 

SWA 640x480, 800x600, 
1024x768 (il gioco viene 
Il nuow OinlctX S.O! 

Soundbloster & ca. 

bro semplice, posso stabilire lo grandezza 
dello mappo e i l tipo di terreno, i rilievi e le 
pianure, i corsi d'ocqua e le isole, e se non 
mi vo di faticare c'è anche un generatore ron~ 
dam. Opto per uno scenario tropicale, mo 
con il more perché quest'anno 
non l'ho visto nemmeno nelle~ 

WClrcroft 2 (llllnard}: senza A 
dubbio Il più conos<:iulo le forse il • ~). 
migliore! degli strategici in tempo .... ~ I 
reale. Uno delle principolì fonti di 
ispirazione per AOE insieme o ... 

CMhotion 1.2 (MicroproseJ: il capolavoro 
ondoscusso di Sid Meief, do più porti ondocoto 
come~ miglior gioco per PC di tutto i tempi. 

cartoline. E le unlt6t Ah, eccole, lutti i guer· 
rieri che ho villo primo più parecchi altri e 
sono tutti o mia dlapoaizione, pronti o scende­
re in campo • combattere oi miei ordini. 
E' strano perà, Ira le costruzioni disponibili 
non vedo nienle di moderno, e nemmeno tra 
le unità; nienle grollocieli, niente Tesla tank, 
come è poulbilet Uno rapido consultazione 
dello dacutnenlazlone in mio possesso mi for­
ni sce lo rilpolla: il gioco ricostruisce lo storia 
dell'umanll6 solo fino oll'onno mille, secolo 

più sacolo -· Queslo non toglie alcun punto al valore né 
olla giocabilitò di Age of Empires, mo in com­
penso mi lascia con lo stesso domando con 
cui ho cominciato questa recensione: conae 
siamo arrivati o tanto9 
Come si è creato questo fritto misto di c:Mllà• 
Forse sono domande alle quali nemll*na un 
videogioco può rispondere, tonto YGle tornare 
olla finestra e rimettersi o guordqrit fuori, tutti 
noi in casa abbiamo almeno una 
finestra. 

Bisogno ommttNN d'l4I lo ICOn'WM$$O non ero tro i. plò 

f<d do ""'"'- U compito cl <""- i lo1i mlgllori cl 
due clossid come CIYlll:ralion • Woteroft 2 ero ~ 
orduo. Sono rtuscltl gll lnseimbtt Studio sotto kl ouldo di 

8ovce si-,. o - lo--? In..,., pon>lc" sii 
E l"hoN"tO fotto onc:M motto bene. direi. lo quoit6 cMllo 
grafico e sopn:rttvtto dele onlmozlonl è osd I0111•11'1 lo 

<riglcwe che ml .... mai - cl - In ... .;.oo dli 

- '*non - dli dol"'9i. lono .,_mo 
che~ quol IO«o cl ...... -grodilo: ...... 

I - dogi - ""compo cl ~ o rogilonl dli 
paci Mgli specchi d'ocqvo. lo gioco~ • ~ 
liKio come lo Mio, og.evoloto onche do un' inteffocclo 
ridotta oi'osso e fundonole. AOE 'esottoment9 quel tipo di 
gioco do.e sol quondo lnld o glo<on:I. mo non puoi eh 
quondo smetterol; Il cloaalco '"altri dieci minuti e poi 
smotto'". Dal punto di vllfO storico le infOfmoi.1«'11 fotMt 
sono wnpro .tlkocl, mo mal pedomi o irwodenti, più che 
altro informative e Inerenti ol gioco. Altro fotto do non 
trascurare i l'ossoMo volidlt6 In modolitO single ployet. 
tonto per sfotore un po' Il mito del tonto decantato 
muttigioc:atore. Utttmo co10: l 'editor di compogne e di 
scenari è di foc:lli Ul9no e ~ c:on..,telo. Se ornate 

;I """'9ld • - - dli - dori - 6 I gioco 
che fa'*..,;, ONI. '*noi-me lo oon-4 ondl'lol 
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La magia, il mistero, il fascino, la spet­

tacolarità del gioco che ha fatto la sto­

ria dei games proseguono in questo 

sicuro best-seller. Artus è alla ricerca di 

sua moglie Catherine, intrappolata in 

un mondo en igmatico e bellissimo: 

RIVEN. Liberarla sarà un 'esperienza 

totalmente coinvolgente e senza prece­

denti. 
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Ouka Nukem (30 Reolmsl: 
ne ho giO porloto fin troppo nel 
corso d. questo orticolo. lo 
conoscete tutti e quindi non spreco 
oltre porole. beh forse uno sì; m11tco• 

Qualce (iD Soflwore): di alternative o Shodow 
Worroor ce ne sono o iosa. Ouoke propose 
elementi grafici rivoluzionari, mo olla fine è 
sempre lo solito menato ... 



Devo dinl la verità, lo shoot'em up in 
soggettiva non e la mia massima 
aspirazione In campo videoludico, ma 
quando un prodotto si rivela di ottima 
qualità non sano mai restio a 
rlcanascerlo. In questo caso Shadow 
Wonlar ha il pregio, sentite l'assurdo, di 
_,. Duke Nukem sotto altre spoglie. 
Gll sviluppatori sono gli stessi e quindi 
non si pu6 certo parlare di una meschina 
scopiazzatura (anche perché se così 
fosse non parleremmo in questi termini, 
e I discorso toccherebbe temi di livello 
quantomeno giudiziario). Infoltì 
attraversa questa semplice trovata (della 
..te: renglne é mio e lo uso quando e 
«r.IClllfa vagHa lo), la Eidos ha potuto 
lanciare sul mercato, un prodotto in 
partenza già buono, grazie al rinomato 
motore grafica dei 3D Realms, capace di 
PNSfazlanl Imbattibili e per niente esose. 
H rischia della sempre penalizzante 

Siete veramente sicuri 
cl aver bisogno di una mano 
per risolvere i misteri di 
Shaclow Warrior'? Sempre che 
cl misteri ve ne siano? 
Non 6 che a questo punto sarebbe 
meglio rivolgersi ad uno specialista 
e farsi prescrivere una cura a base di 
fvsforo? 

Siete sicuri di aver guardato bene 
tutto dò che vi circonda (anche ad altezza 
ginocchio)? 

Ricordatevi che il mouse si maneggia 
appoggiandoci sopra la mano 
e qulndì spostandolo enrro i limiti 
del tappettìno, inoltre un tasto si preme 
col semplice ausilio del dito. 

Ah scusate, dimenticavo, 
la sferetta del mouse deve essere 
a contatto con la superficie del tappetino 
altrlmenti non gira ... 

sensazione di deja-vu è preMnte. 
soprattufto di questi tempi In cui 
vengono annunciate nuove produzioni 
del medesimo genere che dovrebbero 
garantire cose rivoluzionarie, su tutti I 
fronti. Però si sa da un po' di tempo che 
quando si parla di rivoluzìoni, queste 
implicano proporzionali effetti 
sull'utilizzo dell'hardware, con 
conseguenze gravose sui po1tafogll 
dell'utente. Quake ne fu un es.nplo 
lampante, quando girava sul mio 
computer mi dava la sensazione che 
sudasse o che invecchiasse più In fretta 
per affaticamento. Così, aggi come aggi. 
seppur non possegga un computer nlnla 
ad alte prestazioni, il ninja lo faccio lo 
senza perderci in fluidità. Lode a qlMSta 
strategia di mercato quindi, ma 
attenzione ... se è vero che non c'è Il due 
senza il !Te, forse questa volta 6 meglio 
che il !Te non ci sia ... 

EIDOS 

Che dire di questo Shodow Worrlor? Estromomonto 
dìvol1ent\l, o:>mo lo tra Ouko, gioeo do cui ho preso spunto. 
Il genero di gioco o c:ui opportiene è forse quello più 
gettonato e indirizzare il consumatore In mezzo allo 
sterminato more di titoli usciti o In procinto di usci.ro, si 
rivelo assai ostico. Posso dirvi uno coso cho penso 
ropprosonfl d6 cht 4 più importonto $Opere: so vi è piocivto 
Ouke. so siete dogli oppossioncrti del genere e se pensate 
~orne meJ che del resto tutti gli shoorem up In ~ 
propongono s•mpro lo solito solfo. Shodow Warrior 
rappresento la scelto migliore, go1antito! Grafico 
velocissimo dototo di texture pregiate, omblenti motto vori, 
sonoro colrwolgente e motto reolistlco, ivt1i mono ortieokrli 
S!ropitni di luoghi Sé.greti o difficoltà settobile o piocere, mo 
comunque calibrato in modo tale do rendere lo sfido 
Mt' oltro che uno paneggloto. ecco gli oltmonti chiavo di 
questo gioco. IMOmmo SW • kJ rtWlcomoVono di OUko çon 

un•ottro veste groflco o qualche piccolis$imo migioromen'IO 
di quo o di lò. Allora. vi chiederete, perché solo 82? 
Semplicemente perché più di un anno fa, ripeto: più di un 
anno fo, usci giò un prodotto protlcomente simile (non 
chiedetemi Il titolo, potrei mettere in otto lo tecniche 
poni!Mt del gwrrloto doll'oml>ro ... > le onche perchi Qoake 
Il o Hotf Ufo ~la SMwo sono quasi pronti Nd80M). 





(Trad. Rapido corso di tecnologia informatica del terzo millennio, o quasi) 

Omrii 30: l'Omni 30 è l'engine del gioco; di nuovo concezione. è già stato utilizzato. pur con risultati 
lievemente inferiori. in un altro prodotto uscilo verso Marzo-Aprile scorsi. ed è ovviamente uo'.esclusivo 
dello coso francese. Grazie o questo motore. viene offerto uno panoramico di 360• di ogni locazione: 
sia pe< quanto riguardo l'asse verticale, sia per quello orizzontale luno sono di Ouicklime VR). con uno 
consèguente immedesimazione nell'ambiente molto alto. Tutte le immagini tridimensionoli,_sono 
rappresentate in ben 65.000 colori con un'occurotissimo riproduzione delle prospettive di oggetti e 
ombienri. 

Omni Sync: Questo recnologio. anch'esso di recenre sviluppo te sempre proprielorio dello C(l'o). 
pe<((lette un allo livello di accuratezza nelle espressioni facciali dei personaggi. In pratico vi è uno 
specie di sincronismo Ira i files audio e le espressioni dei prorogonisti di un gioco con quesro 
porticolorilò. Il riscontro empirico che ne ho ovulo, è di uno gronde precisione nei movimenti labiali 
wpportoli allo voce. tuttavia per quonlo riguardo l'espressione. !rovo le facce dei vari personaggi 
ancoro un po' lroppo legnose. Non più completomenre ebeti come anni fa'. mo non ancoro 
sufficientemenre espressive. 

Audio 30: Ulilizzoro necessariamente in coppia col motore grafico. rende il più possibile realistici i 
spo\1i. regolandone llnlens~à e lo consislenzo secondo lo dislonzo e lo direzione in cui vi trovate_ 
Nofurolmenre questo ·reolislico srereo· deve avere un supporto nell'amplificazione. Avrò un effetto 
plausibile. cioè. se ovrele lo possibililò di posizionare correttamente lo cosse o indossando un paio di 
cuffie. alloro riuscirere veromenre o scorgere do dove proviene un nemico solo dai suoni che sentile 

Versailles (Cryo): ·monta· lo 
slesso motore pur con qualche 
lìeve imperfezione. si rrotto 
comunque di uno visito inlerottivo ol 
costello più che di un gioco fa meglio, lo primo 
è mollo più sviluppalo che lo secondo). 

Zor1< Nemesis {Activisìon): vecchiotto. mo 
sempre mollo bello: enigmi più complessi e 
meno libertà di movimento. mo forse più 
owincente e mistico. 

J( Nello confezione troverele lo 
soluzione complero sono formo 
di diario del protagonista. più 
aiuto di cosi. 
X Gli oggeni con cui si può inrerogire saranno 
sempre segnalali. cercale con attenzione. 
J( Spesso correrere il rischio di morire, mo non 
preoccuporevi perché i solvaloggi oulomolici 
sono mollo frequenti. 

..... 
Accipicchia, nel g iro di due mesi ho avuto l'onore di 
recensire ben due giochi ~ di un voto al di r.opro 
dd'80, • proprio vero che i mondo sta cambiando (o che 
tv cominci o scriYere meglio ... NdBOMJ. Comunqvt, $ÌOmO 
qui per O«IJPOf'CÌ di Atto,,..., l"tmpotto grafico è veramenfle 
tsottanto. troYOrsi mo!lOri nel'hongor delle navi vokJnt; e 
potere gWorst come se fosse Il vostro sguardo o spoziort o 
360• W> quello '1Upenda rip<Oduzlone di un'isola • -
degno di noto. Lo consbttntt oc.curoteuo con cui sono 
stoti di.sognati anche i più piccoli particolari, come le 
mocchie più scu,. del more doYvta al fondole neilrlSOlo citi 
Dio Eretto, non e certo do meno. Bene oncht per i 
personaggi, nonostante a lcune pose troppo plastiche, 
spesso "'inespres:sionr foc:doli • bonoli imptrleVoni come 
quando il protogonislo si loncio do uno finesrro per lo 
secondo volto con un altro obito, e viene tenuto lo 
sequenza primario. Insomma, groflcomente e 
... sonoramente .. quasi nullo do eccepire, visto ctt. pure te 
musiche df occompognomento son<i molto ben fotte e 
soptottvtto adotto oti. circostante; il preciso doppiaggio 
ltolono poi non trocfis.ce qvosi mai i labiali del persoooggi. 
Perciò non d sono gobole, potreste pemote; lrweot no, d 
sono, onche se non troppo edotanti, lnnonzi tvtto allo 
gronde "1iberl6 rototori<r" dell'Omni 30 si contrappone uno 
storyboard molto rigido e conseguente scorso liberti) 
esplorativo. t vero che d sono persone con Q.li porlore non 
indispensoblll ol prosieguo del gioco. ma non storie 
pcwoltle e MCOndorie indipendenti dollo tromo princlpole. 
Non troveref9, in sintest granchi do ...edet'e oltre le, pur S\ 
gron numero, locotlonl Indispensabili. Ci saranno, in 
compenso, molte otioni dove il fattore tempo sorel 
impottonto e in cvi doYT9te ripet9re magari lunghi ciologhi 
~ O COU$0 dell"".-.soito gestione dei sofvotoggl. Per 
contro, niente combattimenti e quasi tutto l'ovvenl\lro 
basolo su conversazioni ed enigmi. In prafko, un gioco 
pregiato groficamente, dotato di spe$$()rt e coinvolgente, 
mo p.oco adotto o chi non si diverte con le avventure 
costellote di Ot»g~ vi ouiwro in questo prodotto non certo 
focili. 
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...... oppolllrillQ. cl .... uno cl ........ 

e . • .._.-1.--c1o1-..-i. 
• 
O M o, 1periomo di sì, oro non si può 

oncora dire niente, lo stagione è 
• oncoro lungo, meglio dedicarsi o 
z lòfme di intrattenimento calcistico simulato ( 
e by Stephon) più immediate. 
:s Una di queste potrebbe proprio essere un bel 
a. videogioco nuovo nuovo, inutile dire che 
• Sego Wotldwide Soccer giunge o proposito. 
~ SWS • la diretta trasposizione di un cain<>p e 
"9 dello successivo con-sione per Sotum, loci­

le quindi intuire che l'imposlozione è deciM> 
mente oreade. Lo grafico è tridimensionale 

O per quanto riguardo il campo do gioco a I 
• 

giocatori, bitmop per lo sfondo e per il cielo, 
z le visuali disponibili sono quattro (do fondo 
e campo, isometrico destro o sinistro e dallo 
: linea di centrocampo) con tre diversi livelli di 
~ :llQOm. le competizioni disponibili prevedono 

amichevole, campionalo del mondo, lego 
"' mondiale, coppa a eliminazione diretto e 

sfido ai rigori, do affrontare con uno squadro 
o scelto tra quorontotto diverse rappresentative 
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• 
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V 

e 
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I Pallone • uno par-. ........ dal'altrQ; • ...-.. 
~clii calclo, _.,...... • ...-•• nu-

mondiali, purtroppo I nomi dei gioaJlor1 sono 
1o1olmen1e i..__. 
Dopo aver Kelto lo proprio nozionale, polr&o 
te decidere formazione, tattiche e ottitiidine 
offensivo o ctifensivo, uno Ira tre stadi, se gic> 
core di giorno o di nolte e se con il sole o con 
lo pioggia Lo grofko può ...... in alta o In 
bosso risoluzione, con tre differenti livelli di 
dettaglio; il commento play.by-play • di ollimo 
fatturo • gli effetti sonori sono adeguati ol tipo 

/. Per orrMJre in porto senza 
1roppe d1fficoltò continuate o 

di gioco. Se poi ovele due joystidi, polrele 
giacore con altri tre amici (due u..anno la 
tost'9ro) per dar vita o emozionanti sfide In 
quattro. Per C01illolooe i giocotori, ollre aie 
normali allo direzioni, owte a disposizione 
tre tosti che, con particolari combinazioni, 
dara nno volo o colpi ossolulomenle lf*loco­
lori Do segnalare lo presenza di un 
ottimo replay che, dopo ogni .-, ..... ~~~~7~e.:z:~~ 

vi mostro l'azione decisiva do varie ongolc>, 
zioni; volendo è onche possibile decidei9 di 
sohlorlo o meno. Vi loscio ol commento per­
ch6, purtroppo, lo spazio è assai ridono. 

Wor1d Foo!batl (Ubisoftj: 
Recensito su questo stesso 
numero. lo grafico è -... 
completamente bidimensionale. mo li 
divertimento è assicurato. 
Fifa 96 (EA Sports): lo versione 97 è 
sicuramente inferiore di questo. che lo ritengo 
essere lo migliore simulazione colclstlco 
disponibile per PC. 

Lo primo .,.,,.......... 6 - --°"' potillYo, gtaflco 
scorno, fodlìtà e«:euivo.. controllo di pollo dlfflcoffoso. 
t.ogk:o, non OW\IO settoto • opDori • non 0"9'#0 teno qual 
•tono .. combtnodonl dei tosti PI solito doltron.. sto -. ..... --.~ . ....-..... 
sego Wcwldwide ~ si • ,..,,,..., taete un videogioco 
.,..,.,.... • CO'fto. WllO troppe Pf9leM n1fja led W. 

1 ' ,., .. troppo Cl'Ulde. con un po' cl Impegno Il onhio 
In...,.""' un -......panenc1o-..- ......_con 
uno 1du · • tecnico cl buon """°· Al mossmo t..1o 
cl diwttofillo. b ~ 111 t.#\ Pen6Jm 200 non • ~ 
cNss6 .,.,chi olo Sego non ai decidono o MJppOttOtt; lit 
schede 30. I diversi ivelli di diffk:ott6 gorontlscono uno 
discreto tongevhò, destinoto o scemare di colpo non 
CJt)pell'IO oYfft "'"'9o Mte le competirlonl ~ un po' 
come accade in solo giochi dopo OY9I finito un c°'n·op. 
ConslgUo vivamente Sego Worldwkle Soccer o rutti gtl 
ornanti diol coldo, pou.o:ssott" di un computer poWI .. e che 
non cercmo il realismo a tutti I casti. 
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No, non dovrei sbogliormi, mo il punto è un oltro: 
olmeno uno di questi è volido, vole lo peno cioè di 
es.ere comproto, oppure dobbiomo ospettore FIFA 

,_ 98 e Actuo Soccer 2? Moh, vi conviene leggervi 
u questo e le oltre recensioni, poi trarre le vostre 
CC conclusioni. E' indiscutibile, però, che il "fenomeno 
_. Renaldo", ho risvegliato l'interesse di molti verso 
CC questo sport, soprot1utto se tifosi nerozzurri dello 
e Beneomolo. Quest'onno mi sembro inutile !ore pro-

clomi e pronostici, soprot1utto perché lo lungo sto­
@ gione che porto oi mondioli è oppeno inizioto, e 

poi uno certo dose di scaramanzia non guasto di 
certo. Quindi, combiomo del tutto orgomenlo, por· 
liomo di pollo prigioniero. Ah, quonto mi divertivo 
do piccolo con i miei amici, finalmente oro ne è 
uscito un simulotore pubblicolo dolio ... Oops, mi 
ero solo illuso, World Football dello Ubisoh è un 
giochino di cokio; non si può cambiare argomen-
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to. Vi ricordote i titoli opportenenti ofio stesso 
genere che uscivono primo dell'owenlo delle tecni· 
che tridimensionali? Dovete fare un grosso salto 
oll'indietro con lo memorio? Forse sì, oro che tutto 
è poligonole, lexturizzoto, filtroto e moppoto, por· 
lore di grofico bitmop e oprite risulto un po' ostico. 

I Fresi si è sgancialo in crttocco, si è aperto un varco 
dcMmti a lul. ancora quolche melro •può tasdar 
par1tre un tira . 

I ,....._'° e alta fine di ogni partila, vi viene 
rnastnml questa - rlassunliYa indlainle K 
possesso di patia, i numeoo di tiri. ecc. 

Ehi, sembra che 11 caldo sia tornato di _ oda: 
sbaglio, quest ... 

il terzo titolo arrivato in redazione 
e di ima 

x Il metodo più sicuro per fare 
gol è tirare in diagonale dal 
vertice inferiore dell'areo di 
rigore. 
X Se non volete stancarvi troppa con inutili 
passaggi, rubate pollo e con lo stesso 
giocatore arrivate dritti fino in porto. 
X Per fare ciò di cui sopra. è sufficiente scortare 
o destro o o sinistro quando qualcuno vi viene 
incontro. 
;< Se quel qualcuno vi segue, ondate in 
diagonale e invertite senso di marcio. 

Qualcuno, però, è coroggioso e, quosi olio fine 
del 1997, decide di riprovarci puntando tuHo sullo 
giocobilità, piuttosto che sull'estetico (comunque 
opprezzobile). Il menù iniziole è piuttosto deciso, 
niente giri di porole, dovete scegliere subito il tipo 
di sfido che volete offrontore ocegliendo tro omi· 
chevole, compìonoto, coppe, torneo e ollenomen· 
lo. E' imporlonte specificore che, quolsiosi modo· 
litò voi scegliote, avrete o disposizione un campio­
nario di 358 oquodre opportenenti o 67 nozioni 
diverse, aggiornate ol campionato in corso (Inter 
con Ronoldo, Mìlon con Kluivert, Juve con lnzoghi, 
Arsenol con Overmors, Borcelono con Anderson, 
Poris SG con Simone e via dicendo, non vorrei 
dilungormi troppo .. . ) e liberomente modificobifi, 
dol colore di maglio e pontoloncini allo composi· 
zione dello roso, possondo per !ottiche, disposizio­
ne in campo, atteggiamento e numero di giocatori. 
Quest'ultimo è uno piocevole possibilità che 
oumento lo longevitò, inlotti quondo vi sorete stufo· 
ti d i giocare in undici, potrete scendere in campo 
in otto, in nove o in dieci; giocare ol coperto in tre, 
quoHro o cinque. Ogni doto (i giocatori honno tre­
dici diverse qualità, indicate do numeri che varia· 
no tro l e 99) è liberamente modificobile, serve 
soltanto del tempo per Iorio, visto che il dotabose è 
piuttosto vasto. Per restare in temo di variazioni 
olio portilo normole, vi segnolo lo possibilità di 
definire le condizioni atmosferiche: sole o pioggia, 
che inRuironno notevolmente sulle condizioni del 
terreno di gioco e sulle prestozioni dei giocatori. 
Si dicevo primo di campionati e coppe; per cioscu· 
no sono proposti i più importanti a livello europeo 
e sudomericono, oltre allo possibilitò di generore 
uno lego o uno competizione o eliminazione do 
zero, impostondo le voriobili necesso· 
rie . Il campo di gioco è visto in 

Worlclwide Soccer PC (SegoPC}: 
recensito do me stesso su questo 
oumero. potrebbe essere 
un'ottima alternativo. 

I ::="' per t'lmpostaziaiie di una par1llo amicheYale contiene tante Icone simpotld>e, util per definire le variabii di 

Actuo Soccer (Gremtin): di FIFA ne ho già 
parlato nello recensione di Worlwide Socce~ 
qui prendete in considerazione l'ultimo 
versione uscito e provate o giocarci, ne 
rimarrete stupiti. 
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I la bono ricca .. freccine che ~ """'*""' In 
bosso ' u rock di controlo dei replay: volondo ' 
~ CM11Uare<l.., 1otogramma ala volto. 

orizzontole , come il vecchio e glorioso 
lnternatianal Saccer per Cammodare 64 (tutti in 
ginacchiol NdBDM) e la grafica è in alta risoluzio­
ne; il sonoro è limitato a qualche effetto sonoro e a 
un commento play-by-play molto sintetico. C'è do 
dire che gli sprite sono costituiti do un gran numero 

di frame, giocondo quasi ci si dimentico di essere 
davanti a un motore bidimensionale, meglio così. 
Scrivendo, o meglio, pigiondo i tosti con le lettere 
dipinte sopra, mi sono accorto di aver esaurito k> 
spazio a disposizione, quindi vi lascio al commen· 
to e vi soluto. Olo l 

I la modalità lndoot , - ....,_, soprattutto 
pe<tl>é ta palla i ..,_ 1n giaca; qui _.. esultare 
Ronalda e Ganz dopa.., . .,._ di Cruz. 

La televisione è proprio dappertutto ... 
Mentre gtocote o World Football. potreste avere bisogno di combiore alcuni porometri: per fore questo 
dovrete premere un apposito tostino. Cosi facendo. vi apparirò questo simpatico telecomando. in 
grado di voriore tutto e subito con poche pressioni dei pulsanti. Occhio o non premere subito il primo. 
!Pi••I verreste riportali in campo; il secondo è forse più interessante. permette di rivedete 

l'ultimo azione grazie oll"ottimo interfaccio di controllo. mollo simile o un videoregistratore. 
Chorocteristics lii terzo) vi porto direttamente al menù di controllo dello squadro. grazie ol 
quale potete modificare formazione. tattico. otteggiomento e colori dello maglio. Il quarto 
pulsante. Options. vi mostro il bloc notes contenente tutte le impostazioni modìficobih 
quali regole. visuale di gioco. on-screen-disploy durante le partite e tonte oltre be'L 
descritte nel manuale di gioco. Vi è poi un display o cristalli liquidi indicante lo vefocitò di 
gioco. variabile o piacere. Sostanzialmente questo box è ossolutomente inutil~ però offre 
un onimo spunto di riflessione: quol è il nesso tro questo telecomando e il resto del gioco? 
Accetto vostre considerazioni, scrivetemi pure oll'indrizzo E-moil indicato qui do quolche 
porte e potremo intovolore un bel dibattito. 

World Foofbol è un giochino corino, senzo molte ~. 
divertente do glcxore, mo con un grand• dìt.tto {o un 
gronde pregio o soc:ondo citi cosi): • troppo Hmptiu • 
fodlo. Pur osist•ndo ff• div•rsi livelli di drfficoltO, ho 
tranquillamente vinto lo Chompions league al primo 
tontotiYo, ol livello più ditfkiie. Pef non portare poi delkl 
quasi inutiitO del vostri compognl In tose d'ottocco; dopo 
due o tre partite SOt ... in grodo di partir9 palkl al piede 
dolio dtfoso e arrivare o segnare senzo mai vedere Il 
polone stoccarsi dallo YOstYa scorpetto. Pecc:oto, perch6 lo 
reollz:zozione tecnk:o 6 di tvtto rispetto, .. partite gioc<lte 
con gli omici $0tlO divertenti (molto di piU, se non altro 
dovrete per forzo possore lo sfero) e lo strutturo delle 
competizioni è ben fotta (belllss.lmo lo UBI Ltagia: un 
eomplonoto composto do 256 squadro. inizialmente civise 
in 16 gironi, con lt miigliori et.o passano alo tose suc:c.essivo 
fino od orrivore ola finalissima). Onestamente ml ospetto'tO 
ci piU, comunque Wotld Foo1bol è carino e essenrlc*nente 
dedkoto o tutti coloro che preferiscono divertirsi e non 
applkare fonnazlonL..,... _compie.,. e«. 
Insomma.. un bel gioco s.enz.a m,pp. prt1'9se c:he assolve 
l>one al Juo compito o un prez:zo tutto som.moto bosso 
(699001: diYertirel 

141 



.. 
e 
> 
> 

e 1-• •-pmc!pdec1a1qua1o poll'N ~ 
:E • -1*1011mggla ........,...,_1 
o ........ 1 .. 1•. 

o 
e 
e 

o 

"' e 

"' "' ... ... 
: 

o 
o 
e 

o 

• 
e ... 

e 
"' :i 

" 
e 

142 

Beh. che dn.. . di pkchioduro ne obbkamo vlai e gio«di 
~ '°'"" Mio nostro coniero. de...o ommeMte d'MI 

ben pocN d --o bo«o-
- - - ..... - mollo --non porto con .. MUUnO ~ e YO quWdi od ris(. c6:i 

gl6 - ocHwo clel pkdtlodtro tè un po' un postone <I 
MIOlmoglo.--od ..... 

:r:: :..=:!'":...,,.go?"',.."'·"·"": cf ';'° sf ': = = 
cl ~ ~ uno copio del veri beal"em up usdli do 

- onni o ........ .-. . • prindpole - quln<I. 
rw.de Allo tecnlc:Q. ~o helo dt realttaDone.. mo 
comunque-. 
I voto che vedtte IO'ebbe poMo essore più otto se solo d 
b.se stato quel .. quicr In più Csio esso per lo grafica o pet 

lo Khtmo di gioco), quello caratteristico Insomma che 
CMObbe poMo ~ qvosto f'oghfn'Jol<os do tutti gll 
ottri, P.ccoto •.. 

motivi} ~ mt0 cuore fu rapito do numetosi hloii Ira 1 
quali c'ero anche il mitico Super Slreet Fighter Il d1 
Ken, Ryu e soci. Ebbene Fight'n'Joi<es. primo p<odol­
ta dei neonati Nosly Brolher.. di cui vi dovrò parlo 
re 1n queslO orticolo, riea<do $Ollo dive<so aspetto l'in­
ll'Omonlabile stile di Super Street Fighter 
Il. Ca<ne avrete sicuramente capilo si 

Se Incontraste qualche 
dlfflcollò (anche se dubito che 
riusciate od avere questo tipo di 
problema) nell'apprendere le 
mosse del vori personaggi. primo di iniziare 
uno nuovo partito. loie un po' di oilenomento 
ut1lizzondo lo modalità Training. 

Trovate subilo il sislemo di accumulare mollo 
ene<gio ouSiliOria, così sarete in grado d1 
scatenare lo vostra mosso speciale. 
solitamente molto dannosa. 

~ollo di un picchioduro "'8CChio stile nel quale avre­
te o disposizione ben dieci personaggi differenti 
(più quollro oc:curotamente noscosli, che salleranno 
fuori dopa ~ utilizzalo il salilo goboione) con i 
quali dovrete in9099iore numerosi combattimenti 
all'ultimo sangue. Per rendervi lo vita più semplice 
ogni singolo combattente è stato dotato di più 
mosse speciali veramente efficaci e spettacolari, 
ottenibili con delle semplicissime combinazioni di 
tosti. Potrete seontraM con i VOllri nemici in sei 
modalità dillerri !tra cui froViama anche un utllis.-

visto dello programmazione risulta decisamente 
lroppo "primitivo", lolalmenle p<ivo di elementi 30 e 
basato su personaggi bidimensionali (disegnati o 
mono e animati do più di 300 frame ciascuno} che 
si muovono davanti a fondali animati proticomenle 
p<ivi di scrolling verticale. Giunti allo fine di questo 
recensione, p<imo di dare un commento definitivo al 
gioco, parliamo clel SOOO<o costituito do uno serie di 
broni piuttosto carini appositamente reolizzotl dai 
p<ogrommotori slessi. AJJ revoir 

G _ ... 111.W eh ..... t.Ho 1tor• 
• al quali tutti fa••• rlferl•••lo anche oggi, 
dopo anni, anni e anni ... 
limo Training Mode, par imparare od usare i singo. 
Il personaggi) tutte molto owincenti e divertenti, 
ambientale in ben dieci locazioni differenti, relative 
ad ogni singolo personaggio. Unico e ohimè fonda· 
mentale diletto di questo li1olo è lo grafi-
co che, pur e&Mtndo esteticamente 
molto oceottivante, dal punto d i 

SII-' Fighter Il (Gome!ek): 
dorenomenle dalle Sole Giochi di 
tuno ~ mondo il solo e O<iginole 
caposllpde d1 lulll i pkchioduro 
p<esenf, sul mercato oggi: slUpendo. 
Mortai Kombot 3 (Acdoim): 
terzo e ultimo lin ordine cronologicol episodio 
dello saga d1 SUb Zero e soci: sicuramente p<ù 
viOlento. mo anche più giocabile. 
X-Men (Acclolm): 
recens110 un poio 
di mesi lo è il titolo presente sul mercato più 
simile o Fight 'n' Jokes. 

8Mb 06Mb consigliati 18 
giocate sotto Windows 

___ _.. 95) 

486DX 

SVGA 640x480 

Disponibile sia per 005 che 
per Wl'ldows 9 S 

• 
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Tutto ciò che posso dire di questo Virus è '"itv"tOYotWo'". Il 
gioco non è ~lissimo, lo ammetto, però d sono tont9 
piccole cose do sottolw.ore che k> rWono un prodotto do 
prendere in c.onsidero:zion lnnonzi tvtto c'4 lo possibilltò di 
cu$'t0miu.or1o porecchto, orrivondo persino o Importare I 
suoni di sistemo,. le lmmoginl contenute nel nostri hard disk 
o I file dì fes.1o sporsi un po' quo o un po' IO, ..nwoiuondoli 
come texture olFwrtemo del gioco. Inoltro r'~ di onda~ in 
9iro per il proprio disco fisso, comblondo virtualmente 
directory ollo ricerco di un nemico ottomente distruttivo non 
è per niente mole e so attirore rottenzione. Vrus è un SJioc.o 
che vo giocato, che vo capito: se oll'iniz.io sembro 
1nervante, ripetitivo, fuorviante, ofio fungo divento 
....... - • gode<o«lo, - perché lo ripelifMlò 
del primissimi li'Yelli viene perso per lasciar spcnio o più 
mostri e o '°birinti struttvroti in moniefo diffor4"'1te. Corto, lt 
musiche non &0no spftndict. e ti corredo di armi non ò 
quelo in dotazione ai morinu, mo un occhtoto o questo 
gioco glielo si pu4 dore volenti•ri. semplicemente non 
ospettot.vi un colosso o quolcoso di risolutivo: Virus e 
un'ottemotlvo ol soliti titoli di questo None e come tale puO 
essere omoto o odtato, dipende dai vostri gusti. =.,....,..,== 

x Tenetè sèenpre sono controllo lo 
directory in cui vi trovate: perdersi è 
semptkiss1mo. 
x Osservo]e sempre lo col0<ozione 
delle pareti: quando i colori cambio no 
significo che c'è un virus. 
x Sebbene sembrino innocui, i mOSlriciaftoli sono 
parecchio l~oli . Buttateli giù non appeno li vedete. 

Descenf2 (lnterplay): in questo 
gene1e di giochi nullo è più 
versot1le e giocobìle dì questo 
litolo. Non ho bisogno di 
presen1ozìoni, semplicemente c'è 
un'oslronovìcello chevìoggio o 360). 
combohenao conlro dì luho, non solo contro 
semplici mostri. 



Creare anche voi 1[ vo1rro mo1rro. 
RE.fUTENlA 
pu omnrrr un wrmffo;;10 

* (Di rerno!O!Jio) 

;rr [mo. dr lio ;rour r lurat11rt 
1olli1jiwo11i. mo111ore ror;i 

macchina guroiu111 per u11 anno , ...;,rt,,;rrtÌ~7iìÌ~~HùrHmm:rrnITTi1ffi"l 
rom1• 1 (fl /i.om l~. o mr;(;o ancora 
per trr 1111111 romr i 'rloniror Ly. 

V f l 0(1 T A ----.:..___-+-_,,.._ 
.forlf mr11rr roniu11;1ft(i i 2*00 '" 
af 1rco11rlo ro11 t( (fJ-Kom lf 163 

111u, rflr IVlfujlfo '21 J:.8 li mrmono 
buffer al ofr1111ma rom;a11MUrii. 

* Come a11111enrare ;a11ro1ame11rf fe ;reJfalioni fe( vo1rro ro111;11rer. 
ouem{(unfo ronvfnienremenrt• ;arri li çuofaà. 
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L 'e11enziofe ;er vivere be11e. 

I MMAfJNAllONE 
Prr fc vo1trt 1mmag1n1. ;rr una v11iau 

frldr e una ltjin/llonr li 1lu r 
pr1111rn ow111afr fa mofu1011r 11um è 

lim {q J.ton11or l ~ la 1+ J; Il '20 t 

;:1 po(fi r1 . 1nrhr 111ufu111ri11fi. lf11pr1· 
~lffanrt nr1 rofori r mnprr ;mrvo{i 
ria auofrarr..' 
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tarsi la pioggia delle imitazioni; e infatti i primi 
risultati della lama e della gloria di Lara Crolt 
cominciano già o vedersi qua e là. 
Uno degli esempi e questo Excalibur 2555 
A.O., conversione di un titolo che ricalca più o 
meno fedelmente il plot di Tomb Raider; stesso 
tipo di visualizzazione, ambientazione oscura 
tipica dei dungeon e, noturolmen· ~ 
te, una protagonista femminile, i~ ~-·~ 

Tomb Raider (Eidos): una vero 
scassa nel genere dei giachi 
d'oz•one 1n terza persona; 
goocab•l tò Ol massim1 liveMi e 
personol tò oo vendere 

Alone in the Dork 1,2,3 Pnfogromes): 
natiss•ma tnlOIJlO carane11zza1a do una sap.ente 
miscela d1 azione. awenlura e pvzzle solv1ng 

di chiavi per accedervi; queste, insieme, o vari 
rompicapo, saranno sparse nei livelli in com· 
pagnia di altri oggetti che potremo raccogliere 
e immagazzinare nel nostro inventario in atte· 
so di poterli usare o scambiare con qualche 
artefatto di maggiore utilità. 
Sostanzialmente E.x.colibur è tutto qui, se avete 
giocato Tomb Roider sapete di cosa stiamo 
parlando; non mi resta che aggiungere che il 

ioco funziono solamente su PC molto otcnti 

• viero pn>bletno cl un ptOdotto come f.xcolbur • quelo cl 
dowrsi confrontare con un \t9tO e ptoprio •culr"; un gk)co. • 
- '"'pononogglo. che ho su_ la -.O dol 
monitor ~ divento,.. uno sorto di fenomeno di costume. 
Quando lo stondord t cosi 0110 a lnevhobll• <h• ogni 
cotoHerirtko dol gioco, on<:he &o più lnslgnlflconto, vongo 
controntoto con Il capolavoro originole. lnutUe dire che 
lxcolibur •K• do qu.s.to ~onfronto sconfitto sotto ogni 
punto di 'listo: giofico non eccelso nonostont9 I wpponi 
MMX• SOFx,. movimenti tmpred.sl e personaggi poc;o 
dettogliori sono solo o~ tro le note do'enti Se poi 
oggP ycw 100 che T omb RQider 2 t in orrirwo 

;< Osservate c;inentamen1e tune 
le stanze nelle quali vi capila di 
passare mollo spesso gU oggen· 
che vi servono sono noscosti tro-'ie 
casse a d er(o gli ongoil scun. 

;< Consultate regolormenle lo mçippa duran1e 1 
vostu spastamenh. le stanze. sapranuno nel 
primo livella, sano molto simili ed è facile 
perdere l'òrìenlamenla. 

;< Ouondo cambo11e1e con le armi da taglio 
ev11ate d• colpire con fendenli a colpi dnn1. 1 
nemici sono molto più vulnerabili oi colpi 
1aiera1i un paiò di sclObolate lì sistemeranno 



Or*9ofnentit non mi OIP9"°"'° molto do un Molo usdto tanto 
In sordino. mo dotvo ommtn.r• di t$MI' stoto troppo 
~ Trc*I Il. pur non esMndo C*1IO uno gioia per -
occhi, pu6 - ""° g1oc-.; d'- - fMto dol 
sapiente dol09Dio ITO Olione e moterio grigio che k> 
COll'llloddhl•.-- • suppono akuna prege...a& e freMtiche 
~ di geoco muihutente. Probobikoente non sot6 
obballanlo ~per enlusicdmore Mti. dlot1i ..lodl. pu6 
compiere uno Mrie et mb'li IOnto (lOl&sidloeodt et.e~ 
.. r.totM combinazioni dì tosti pcm'1bbt ~ troppo per i 
~o po.1.•ntt Se peri.I pensote di potor pen......,.ore o 
suffideNQ. lo ~~di obniquodrinon 'li~ 
•. soprottvtto, di'POMte di un Joypod o 4 tosti, beh ... olloto 
nulkl ml lm~isc.e di consigliarvelo. Monuole • gioco 
ottlmorMnt• tTodotli In i'tollono. 

J< Un sapiente ed assiduo uso 
del coscbelfo proJettivo può 
evitare contusioni anche gravi 
olla colono cronico. 
Jl Un SOIO'colpo ben piozzolo su uno murogho 
è p1u eff1Ciente di molte mortellole di minor 
potenza state solo attenti agli inevitab1h ·etfeni 
collater-0h" !leggasi crollij 

Lemmings (Psygnosis): a prima 
visto un òçcO'Stamento poco 
pertinente. ma garantisco che le 
d1avoler1~. a cui bisogna ricorrere per 
supera~1molli degli ostacoli in Trasl).ll 
11co1donJl,rno1to do V1C1no le ges10 degh 
spencolOJI roditori di questo grande e 
1nd1men1icobile classico. 
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I Una boia ponotamial dola - cl partenza del 
~ noMgese. lo sono IQ, ........,. _ 
rosso, e vi taccio doo con la mono! Slwshl 

Siete mai stati in vacanza sul lago 
Maggiore? No$ Vi spiego tuHo ial Voi siete 
appoggiati allo balaustro che di> •ul logo: 

avete lo faccio grigio pallido, avete coldo, siete 
stanchi, in tosco avete uno cifro variabile tro le 
dodici e le quindicimila lire. Stole meditando sul 
senso delle cose quand1 ecco che un sontuoso 
yacht battente bandiera svizzera vi attraverso il 
campo visivo. A bordo c'è un tizio panciuto, 
arancione, o petto nudo, con l'espressione di un 
wurstel; al suo .fianco uno peccaminoso sirena 
dai capelli corvini sciohi miagolo qualcosa oli' o­
recchio del suo anfi trione. Passano rombando e 
sollevando uno quantità di spruzzi iridescenti; 
scompaiono al largo e voi siete ancoro lì. Oro vi 
chiedo: vi piacerebbe un bel motoscafo nero con 
disegnate delle fiamme equipaggiato .----. 

Quanti giochi di coru 
1i t• f t sonft uscilo quest'anno? an 1, orse rOP.D•· 

E se usassrmo l'elica al posto delle ruote? 

con un poio di connoncini lanciamissili? No, non 
siate o rispondermi; sappiate solo che tutte que­
ste cose (yacht svizzero con wurstel e sirena 
esclusi) le troverete in Speedboot Attock. Si trotto 
di un oreade, progettato per dare il meglio di sé 
su PC dotati di 3Dfx e /IAMX, dove gareggerete 
contro rivolt più che agguerriti o bordo di veloci 
motoscafi. Potrete scegliere tro un buon numero 
di veicoli e più di uno decina 'i!.i- tr~ioti che 
variano dalle sp iagge dei Coroìl51 oi mori cinesi, 
i mari del nord con tanta di lastroni d i ghiaacia e 
cosi via. Per rendere le cose più interessanti insie­
me allo scafo vi vengono forniti dei simpatici 
godgets quali mitragliatrici, lonciomissili ecc. con 
i quali potrete divertirvi a spese di chi vi sto 
davanti e vi nego il sacrosanto p iacere dello vii· 
torio. Inutile dire che tra le acque potrete travore 
le cose p iù assurde che vi potete immaginare: 
dai gorghi che vj..fonno perdere il controllo ai 
!rafii d i palude dove vi potete ollegromenle 
impantanare; dci muri di fiamme ai 
trampolini per spiécore bolzi do- '-, --....._ 

2 (Vorgin): Un 
e gioco di corse arcade 
no: bella grafica, matta 

e grandissima sfida. Mollo 
te anche in bassa risoluzione. 

ate di evitare la scia dei vostri 
i che siete sull'acqua• le tu 

dalle onde possano forvi perdere 
lo dello scafo. 

morosi e atterrare in testo o chi vi precede. Doto 
lo spazio esiguo vi r imando direttamente al box 
opinione, mo pos.so anticiparvi fin d'oro che se 
non siete in possesso di un ninjo PC potete anche 
continuare o stare oppoggioti o lio balaustro e 
guardare il logo; olla pegg io quando posserò 
qualche yacht miliardario potrete sempre impre­
care sottovoce. 

- -..... .......... -
Lo domanda è: un gioco come Speedboot Attock ove\l'a 
~rotntnte bisogno di fregiarsi d .. le etichette "'3Dfx"' e 
"'Designed for MMX"? Chissò, probobllmente se ne 
oYeSMtO fotto o meno il gioco sor.tibe stoto lo S1elsO un 
oreade abbo"°'"1z.a carino ._ tutto sommato, dNertenle do 
giocore per tutti . Mo si so. il progresso procede 
progredendo • 5e s<Mdo oc.c.i.fOf'rici dovranno POt servire 
a quoko50. In demitivo il gioco non è mai., è voloce, ci 
sono tonte piste e ton1i motoscaf\ mo non è cerio uno klkK 
oppllcotion! Dkìamo che Speedbaot Anock non sorò il 
gioco ~ vi spingero od upgrodore il vostro sistetTICI o od 
a<:quis:tore ~uno 3otx. 



• Trust· 
COMPUTER PRODUCTS 

Trust: _nuova tecnologia 
per il tuo computer 

TRUST COMMUNICATOR. 
33K6 PC-CARD 
8.tsta una teldona.U e la comunka.zion<t mobi~ diventa 
ttah). Con Comtnul'liutor H K6 PC·Ca.rd l pouibile rimanere 
in conta.no con il propri<> ufficio $tmpte e dovu~. 
EsplOf.ve lntemtt. colleglrsi ad un servizio online o ln~re via 
fax un documento impotUnte 11>,mile q.ies1a sd~a 
faxtmodem PCMCIA )3K.6, tutto ciò dMene f.cllf.. Quc!sta 
Khcdl Ji (Onnettc Ml uno~ PCMCIA Type 2 td t 
estrMiamente SM'lplice da ~tal.\re grazie <lit. funzione Plug 
& Plly. Communic•toc llK6 PC..Qrd può ess.cce insttito e 
rimono in qualsiasi momento, SMU ptoblemi. Sono compresi 
softwart, drlvtf per Windows 9S, Gavo e ipina tcld'onia. 

"'6s1s - _ .. S ·-··M 1"7ìi#iiaj • I ~ .. • _ ,._ 

TRUST 9636 SCSI CONNECT 
E.' il modello piV sodistitato dela. $ttie lm"9C')': es.tttma 
qu~ pofenion1lc. l.'•lt.a ri$01uzione di 9600 OPI e la 
profondità dei colori• 36 bit 9li (QnantOOO di eistre b 
seannet ide.tle per i l«Yori che richiedono un'ctev.11.1 qu11ità e 
profeuionalitl. Lo Kanner fun.i:ion.1 tr.tmi1e l.1 ~SCSI 
fomit.a in dota.ziOne, il <:ht gli gararttisce al"ldle un".,lta velocit.\ 
di digita!Qu.iione. Oltre ala Kheda di interf.ccil vengono 
forniti in dot.u:iont: $0ftw•rc per l'cl-100raiione ~Il~ 
imm.tgini, lOftw.ire per il rkonOKimento ottko dei tafiltteri 
(OCR) ed id~ f)tf Windowi l .1 ~ 9S e NT 4.0. Vime 
inoltre fornito un drivtf PowtrMK ~i (Omputl!f Madlintos 
di Appie. E' dispoinibile ~P"r•t.lmcnte un modulo per la 
digit•liw.tione di originai tr<>>JNtenti. 

- EX CELLENCE SER I ES - -

A uchan @ coNTINENTE ~ Q MICASOFY!ir 

TRUST COMMUNICATOR 
56K ESP 
Quttto wlodsslrno modem/fax ntt:rno (onstnte dì truferire I 
dati da Internet ~ un.1 ~odtà di S6 k.bps. Cfuie a questo 
modem t inoltre pouit>ile Uliliu.\re il oompvttr oome 
segretW telefonia, inviare f•x e tdet'onare utmwmde> I• 
funzione 'lfva voce; a ta~ scopo iAene fomita in omeggk> un. 
(uffia (on mktofono lnc0tp0rato. Il modem supporta k> 
standard V.80 ed~ quindi ntrem~te adatto per le vldeo 
(onferMtt. Tutti l cavl ed I software nec:essarl vengono fomiti 
in d«&Done. l'irutal&.ulone risu~ n tremamente stmpfiflcau 
grazie ala funzione Plug 6: Pby. 

POWER YOU CAN COUNT ON 



TRUCCHI E CHEAT CODE PER 195 GIOCHI 

--~~~~~~~---.- 1680 trucchi 
per 
risolvere 
i videogame 
più diffusi 
nel mondo 



p(.ldifllh.ll\t' 1 

51""'! F11 

IPllES.lL 
Sacietì i _. e mtrìlzilH 
~i 1i~ee1i1c~i e memri ,er Pc e 
CllSllt. 

DIR IEI PUITIOI. l 
ZOl90 - Buccm1sC111m1U1no] 
T1Lomm9~9 

l<i1 co1nple!o 

di pedalieea 

M' \(I e, d .z 

Pc e compatibili 

piL. v..-r • lA • in Jtalia1 

giochi di 91Àida 

sim(Àlatot"i di volo. 

Set"vizio di oc;c;Ìc;fpn?fl telefonica1 

via e-mail e online. 

Tutll 1 marchi citau o illustrati sono di proprietà delle rispetUve Case produttrici 
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Ore 20. 12: inseriico il CD nel lettore e lon­
cio l'instollozione. Ore 20. 15: inizio o 
giocore. Sonic è finito sull'isolo dei 

Flickies, un atollo dove vivono tonti uccellini pro­
venienti do un'altra dimensione. Con sé hanno le 
gemme del Coos, le pietre che Sonic sto cercon· 
do do tempo per porre fine ol cosino del mondo. 
Mo il perfido Robotnik so tutto e subito si è pioz. 
zoto sull'isolo con tutti i suoi marchingegni, per 
costruire dei robof.icheletri; contenenti dei piccoli 
volotili, per incoslonome il polere e recuperare le 
gemme. Inizio f' avventuro: spetto ovviamente o 
noi liberare i Aickies e trovare primo del nemico 
le pietre. Ore 22.4 1: sto giocondo. Il nuovo 
mondo tridimens ionale è colorotissimo. 
Trampolini, ponti semoventi, piattaforme, cascate 

1

Quol_ ln_, ... _,~ 
sopro e -un11dde. 

...... Il ..... 
un sacco di te 

•!>llNIO rl••HN 2D1 

o, certo e e noi 
in lrosporonzo, rompe, acceleratori, passaggi 
segreti, bonus, anelli: laccio rimbalzare Sonic un 
po' dappertutto, saltellando in IMlo oi nemici, 
liberando i Rickies. Devo ossol-r. riuicire o 
collezionare più di 50 •fedine•: IOlomenle cosi 
potrò accedere olio fase bonus con Knuckles o 
Toils per recuperore le pietre. Ore 00.27: vado 
avanti negli stage. Inizio il casino; i livelli sono 
parecchio vasti, con possibililò di tornare agli 
schernì precedenti (non indietrissimo ovviamente} 
grazie ai tolotrosportotori. Ho scoperto che usare 
gli scudi è lo maniero migliore per rimanere inte­
gri. Ce ne sono di tre tipi, il blu (protegge dai 
nemici e doll' elettricilò), quello rosso (protegge 
onche dol fuoco) e il giallo, il quale oltre o quan­
to lotto dogli altri scudi do lo possibil1tò di oHoc· 
core con uno accelerazione distruttivo. Ormoi mi 
sono abitualo allo strano tipo di direzionobililà 
del porcospino (giò visto in Filo lnternolionol 
Soccer, il primo dei Ire). l'interfaccio • semplicis­
simo: in bosso o destro il numero di ffickies pre­
senti nel livello (verranno evidenziali quelli già 
liberoti), in bosso o sinistro il numero di vite1 in 
olio o sinistro i l numero di anelli. Bene; prendete 
Sonic e portatelo ol gronde onellone dimensiona­
le che conlroddislingue lo fine del livello; solo 
così farete ritornare i flidcies netta bro terra e voi 
potrete possore allo stage successivo. Ore 
02.54: attacco con l'orticolo, oicoltondo ullerior· 
mente le lrocce audio del gioco in sottofondo. Poi 
vado o dormire. Ore 08.18. Ricominci · 
re. Ore 11 .07, sia ancoro giocondo 

Joe Blow (Tels!or!: lo so. o dire il 

ve<o ques10.11lolo non é ancoro • ~.Al 
usc110 le ottretutto è onche ~ I 
obbosionzo drversot però ol momento 
PfOprio non m1 vengono in mente llfOlt per PC 
por09000blh o Soni<. NkJ stando olle 
tnfo<moZIOOI, JB dovrebbe essete 

X Fote fuori lutti i mostriciottoli 
che troverete in giro: soltanto 
cosi lrovere1e I flickies in essi 
racchiusi. 

Quondo dovete settore nell'onellone. 
po51zlonalevi dovonti e occelerole do fermi E • 
metodo mtgliOre 

E' un giochino, mo • divertente. Ho quolche locuno 
obbostanio irnpc>rtarft, Pie11•tte11do che il sonoro non • 
massimo, con - trocce ....., do plano bar piU che do 
- glocN 'elfotto _.....dopo un po' è ossicunrlol. 
Sonk SO ho uno monovtobltilà non effkodsslmo. lo 

--dli,,......,.,., .... __..;""""...­
mo roi;.•kw••*' llomelrico diii piano, quindi~ andcn 
GYOf'llh dowetll ondate ., dio o **°" • così .., per IUl'lre .. 
oltr• direzioni. Q\lesto porticolor• (non s•ttobll•J • 
poreçchio tuor-...one.. vi$to • considerato che spesso e --- ... --·-­magari do --- fcon - - 6 onoll o/O flickies). Il ponogglo do locazione o loco1lon• poi 6 
snef'IOnte: P9f soltort t oggropporsi sull'onelont finale 
dovrete fore l'lmpoulblle, pe rdendo tempo. 0\l•sto 
soprattutto per lo vlsuole e per l'impo1to1iont delle 
direzioni. Gti SfX sono ottimi, come quel i conosciuti. lo 
glocoblit<l i buonQ. --.nc1o ..,,. rompieuo dogU 

scenori.. Beli tJì OCC01gli••1ti $pOl"Si""' po' OYl.IC'liqUe. come 
i. ~ cht sbucono dol mtA ,_;, i wri segreti o I bonus. Unbol..-. ........... _ __ _ 





OLTRE 1200 RICEITE A PORTATA DI MOUSE 

...._----------------r La cucina, per professione o 
per hobby, è una delle 
attività che da sempre 
aggregano, rendono divertente 
stare insieme e creano 
allegria. Il PC in cucina è 
la raccolta su CD-Remi pi~ 
canpleta mai presentata: 
contiene oltre 1200 ricette, 
raccolte pazientemente da 
canaelo Giuffrida e suddivise 
in oltre venti categorie. 
Dagli antipasti alle torte 
salate, dai sottaceti alle 
salse, dai dolci alla frutta 
cotta fino alle squisiti11ille 
creme, Il PC in cucina vi 
garantirà anni di buona e 
sana cucina 
per rendere felici voi, la 
vostra famiglia e i vostri 
amici. La possibilità di 
personalizzare facilmente le 
ricette, unita alla potente 
funzione di ricerca 
conferiscono al prodotto 
versatilità e facilità d' uso 
senza precedenti. 
Presentato in un ' elegante 
confezione, Il PC in c:ueiAa, 
può anche essere un' ottilla 
idea per un regalo. 



Rayn1an è tornato ••• 
grazie alla tua 'Fantasia! 

Ubi Soft - Via Anf iteatro 5 - 20121 Milano - Tel. 02/861484 
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OLTRE 200 SOLITARI E GIOCHI DI CARTE 

Card Games è 
la prima I 
esclusiva, 
raccolta d ' 

' 1 
giochi di 
carte 
pubblicata 
dalle Ed1' . z1oni 
Trademedia 



OFFERTA 
ECCEZIONALE 
PER CHI SI ABBONA 

11 numeri + 1 software su cd-rom a scelta 
di PC Game Parade fra i 7 presentati qui sotto ..1.. . 

Tno splendido 

a sole Lire 
Il sohwore 
gestionale dedicato 
olle piccole aziende 
e ai professionisti 

Un browser per 
visualizzare e 
installare oltre 
10.000 font con 47 
tipi di alfabeti diversi 
e in oltre 150 lingue 

IP 
2 - -
~ R ~ . . 

-·-- ·-· -- -~ - ,, 
,.~ I 

~~ 

Il programmo ideale 
per l'automazione 
delle attività 
di marketing 
e vendita 

Strumenti, librerie 
d'immagini 
e programmi 
per creare 
eccezionali effetti 
con il proprio pc 

Il più gronde 
· archivio 

JHlr gli appassionati 
di cucino: oltre 
1200 ricette 

""--L-• o portato di mouse 

Migliaio 
di animazioni, 
immagini, barre, 
bottoni e icone 
do utilizzare 
nelle pagine web 

orologio con il logo 
della rivista 

Uno ricco collezione 
di ohre 25.000 
clif art in formato 
Gi e Jpeg 

------~-~;a~~h~~r~;n:~o:;;t~;l;~d7z:;i~~~e~;;;;~:~e~r:;n~~o-m~:i~~:;;c~;o-~e~r:~~:t~~t;s:1:~;,~i:~o-d~;a-~i~t;~~;b:;a::~;;:~~:o-c::~~;.i~;-----------
un database tenuto presso la Sede operativa della Edizioni Trademedia ai solì fini contabili e postali. Ogni eventuale ulteriore utilizzazione dei seguenti dati verrà comunicata 
anticipatamente; chi fornisce i datì ha il diritto di conoscere. cancellare. rettificare. aggiornare. integrare, opporsi al trattamento dei dati personali, nonché ogni altro diritto 
riconosciuto dall'articolo 13 della Legge n•575 del 1996. 

Desidero abbonarmi per un anno alla testata PC Game Parade scegliendo uno solo dei software numerati qui 
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CARMAGEDDON 
Ruspante Ministry al Game, 
mi chiamo Roberto e vorrei metterti al cor· 
rente dei miei più recenti hobby~ 
Tutto cominciò per coso un paio 
di mesi la quando, appena preso 
lo polente, investii invalontorio- ~ 
mente un povero ed innocente pedone. 
Con mia incredibile sorpreso mi sentii 
pieno di felicità e "senso d'amicizia", 
risalii subito in macchino e ripre-

- li lo mio strada. Da quel gior- __.,,,,,,, 
ta no non riesca o lare a meno ~ 
- della mia due o Ire vittime quoti· 
• diane a aiccome i cadaveri comincio-

0ano ad essere troppi, ogni volta che 
ne tiro sotto uno laccio uno tocca sul 

• par non perdere il conto. 
iafniente slavo scherzando, .,. ~ 

scnbba IQ891io dire che \J 
cose che laccio dawero, 

'llOll nella vita reale, bensi giocondo a 
~pcldc111 ... Taglio corto: Ce li hai i • 

lp trovo un giaco fantastico e 
ualche trucchetto per divertirmi 

ili più, grozie. Ah, un'ultima cosa: vorrei</ 
ah Psicologi d'holio che nonostante 

esto gioco non sono un pozzo 
lèldo •.. almeno nella vita reale ... o • 

t dei trucchi o qualcosa del genere, grazie. 
/ I/' Antonio Laudato, Piacenza 

Ciao Antonio, non ti preoccupare se la tua 
richiesto è "'insolita", tanto quo siamo tra amici 

e non ci scandalizziamo r.er niente. 
~Onestamente appena ho etto lo tuo 

lettera ero convinto che sarebbe rimasta 
senza risposta: sai,. non mi sembrava il tipi· 
co gioco pieno di cheat. Invece dopo 
aver sfogliato i miei orchivi (quelli con i 
r' ~ibri rilegati in pelle di videogio­
\...1 ~ colore) ho tro~ato quello eh~ la 

per te; non e molto, pero ... 
Nello schermato iniziale premi 
ALT +SHIFT +CTRL della porte destro della 
tastiera e ... basto! Dopo aver fatto que­

sto sarai in grado di prendere il 
~ comondo di qualsiasi aereo, buon 

J v109910. 

TEST DRIVE OFF ROAD 
~ Coro Ministry of Game, 

sopendo che sei il migliore risolutore di 
problemi ohrui ti scrivo implorandoti i trucchi 
per Tesi Drive Off Rood. lo so che o molti non è 
piaciuto,. mo io, che sono un appassionato di 
fuori strada, l'ho trovato davvero divertente e 
giocobile. Non ti voglio portare via altro tempo 

VI ,111d1• le cast1p1? 1 .. 11, ed 6,... """'°eh l'•utunno 6 
quindi ti soluto e ti rin· 
grazio. 
To mmaso Sorni , 
Salerno _ ...... 11 ... ..a ............. le llltre 1W l'1n.,.., l'••tate • 

.. plmn ... a. wolete •• ct..t cM ... lroYerete su wsn'•ltra 
........ llte l1teraet? ..... F"••••te .................. .. 

IOllo I YOllre.....,.... .Wlilteml ...._ sclll1n11; 11 questo llOclo 
................................... letto cosi,. ........ 
................. , .... dio 11111to ............ ........................................ ,.lo dorato 

e f!~i'!r::o~uelli .................. - ................. .. 

~ Di cheot per il più che 
discusso Carmagecldon ce ne sono, e pure tanti 

O (ma non fanno altro che rispecchiare i vari 
Cl power up che si trovano duronte il gioco) speri­
"' mentali lutti e fammi sapere (io ho trovalo porli· 
C colormente divertente la possibilità di tenersi 
u attaccati al paraurti lutti i pedoni stirati ... ). 

ISLANDRULES Corpi ve•uvioni 
SMALLUDDERS Pedoni Giganti 
SPAMFRITTERS Riporozione grotuito 

Ehilà Tommaso, non so 
come mai mo quel #sei 
il migliore risolutore ... " 
ecc. mi so tonto di ruf· 
fiono, mo devo dire 
che mi fo piacere 
(sfido chiunque od 
ammettere che sentirsi 
dare del migliore dio 
fostidio). Per quel che 
riguarda Test Drive Off 

Rood ho due notizie: uno buono e uno comple­
tomente inutile. Quello inutile è che io sono uno 
dei tonti o cui non è piaciuto, quella buono è 
che tra un paio di righe troveroi i cheot che hai 
chiesto. 

u 
BIGBOTTOM Bodywork Troshed 

1111: SUPERHOOPS Pedoni esplo>ivi 
IGLOOFUN . Hot Rod 
GOGGLEPLEX Abilità sottomarino 

Cl SPAMFORREST Freno o mano i$lontoneo 
INTHELOFT Droghe 

e BUYOURNEXTGAME Sospensioni gommose 

"' CHICKENFODDER Si comincio o saltare 
::) FUNNYJAM Turbo-Pedoni 
u TRAMSARESUPER Raccolto d i pedoni 

e 
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GIVEMELARD Soldi l i i 
SPAMSPAMSPAMSPAM 

Pedoni incollati olio strodo 
HAVESOMESPAM Altero lo gravitò 
MOOSEONTHELOOSE 

ILOVENOBBY 
Modalità flipper 
Per vedere i pedoni 
sullo mappo 

RUSSFORMARIO Pedoni •elettrizzati" 
HAMSTERSEX Pedoni cechi 
NAUGHMORTY Respown dei pedoni 
BOYSFROMTHEBUSH 

Super-Pneumatici 

ADVANCED TACT1CAl. FIGHTER 
Coro Ministry of Game, 
lo so che di solito ti scrive gente che ti chiede 
come si posso un livello o come si fa od avere 
vite infinite per uno shoot' em up o per un avven­
turo, mo quello che voglio chiederti io è un po' 
diverso. lo mio richiesto infatti è o proposito di 
un si mulatore d i volo e per la precisione 
Advonced Tocticol Fighter. l o trovato molto reali­
stico e porticoloreggioto, mo anche molto diffici· 
le perciò vorrei sapere se non è possibile avere 

Inserisci i seguenti codici al posto del tuo nome: 

CHEATl 

CHEAT2 

CHEAT3 

CHEATA 

Da accesso o quattro 
macchine nascoste 
Do accesso ai 
sei tracciati 
supplementari 
Mostro un video 
clip (inutile) 
Clipping 
ModeON/OFF 

Advonced T~I f"ighter 

>1. ? . 



Eh sì, caro Alessandro oosa pensavit Mica 
indosaare un completo nera e meHersl In 
qualche stellina per diwntare un ninfa. 
canto è strano che lv abbia delle di 
re Shadow Warrior dopo aver parlala a 
tutti quagli shool 'em up in soggeltiva, 
stai inveCchiando e i tuoi riflessi lklnnil 
menot Per attivare i cheat premi T 
uno dei seguenti cadici: 
SWCHAN God Mode 
SWGIMME Per avere 1u11i gll ,OllGIJll 
SWGREED Per attivare Mli i èfiiìèil'· 
SWSAVE Salvo il livella èai'Nnll 

SWSAVE.MAP 

SWTREKxy 

SWRES 
SWSTART 
SWGHOST 
SWMAP 
SWTRIX 
WINPACHINKO 

SWNAME 

SOUNDx 

col nome 

:I ~:r"° eélllanl 
Salta di livello 
(x • Episodio; Y • Livello) 
Cambia risoluzione grafico 
Per ricominciare il livello 
Clipping Mode 
Automap ON/OFF 
Attiva i Bunny Racket 
fa vincere il pachinko 
e ti da un oggetto 
Per cambiare nome 
durante il muhiplayer 
Per sentire i suoni 
(x • 0-9991 

LETTERE DAL FUTURO 

HEXEN Il 
Dite lo verità, slavate già incollando il franco­
bollo alla lettera contenente la vostra richiesto 
di cheol per Hexen Il non è vero? Be' come è 
mio compilo anche questa volto ho giocato 
d'anticipo e vi ho fotto risparmiare ben sene­
centocinquonto lire (e poi non venitemi o dite 
che non avete abbastanza soldi per comprare 
PC Game Porode}. Anche questo volto, però, 
dovrete stare attenti o non farne un uso smoda· 
to per poi lamentarvi del fono che i cheot vi 
hanno covinoto il gusto di giocare. lo ve li do, 
mo voi dovete promeltermi di usarli solo in 
coso di crisi isterico va bene? (scherzavo, fate­
ne ciò 't:he volete, o me non interesso ... ). 

IPIG 
CAT9 
DOG9 
BAT9 

MACHINE HUNTER 
Tanto per cambiare ecco un gioco dove /' azio­
ne più frequente è sparare. In questo coso, 
con :Ml;içhine Hunter potete sparare di tutto, 
11JO .~ proprio sicuri di divertirvi? Ho come 
/'Impressione che quello che ho do dirvi ren­
e/era le cose molto più divertenti. Lo coso do 
fare li IOlo uno ed è molto semplice: quando il 
gioco vi chiede lo password inserite lo serino 
l?IHOST???, come per mogio nel menù delle 
opzioni oro ci sarò un nuovo sottomenù deno­
mjnato cheal . . . traete voj le conclusioni. 
Un'ultima puntualizzazione, se tutti i cheot fos­
sero così lo mia vita sarebbe molto più facile. 

AGES OF EMPIRE 
Non c'è più religione ormai onche gli sfrol&ghi barono. 
Mo non vi vergognate?/? No? Ah be', alloro sarete 
coolen6 di sapere che potrete barare anche giocondo 
od Ages of Empir<ts (e scusatemi se è poco}. Uno caso, 
mi chiedo: o coso """°"° tuffi que!li cheol quando per 
vincere od un gioco del genere baslo barare svi soldi? 

F6 
F7 
CTRL.Q 
CRTl-G 
CRTl-W 
CRll.S 
CRll.f 
CRn-T 
CRn.P 

Mappo completo 
FogafWor 
Accelero le costruzioni 
I0009old 
1000 ai legno 
I 000 di pietra 
1000 di cibo 
Menù aggiuntivo 
Premendo il tosto sinistro 
si p iazzano rocce 
oggi unti ve 

IETRAYAL IN ANTARA 
Avwnlurieri di tutto il continente owicinotevi. Vi 
ricordale di quel gioco conosciuto con il nome di 
Betroyol in Antaro? E ci mancherebbe altro, è 
stato recensito sull'ultimo numero! Ok non ero un 
gioco indimenticabile, mo è anche vero che u/H­
momente state assumendo un po' troppe sostan­
ze stupefacenti. In questo RPG ofio Doggerfall 
vestivate i panni di un piccolo e ignorante pesco· 
tore che un giorno per coso scopri di avere dei 
poteri magici. Peccato che per quanto si sio sfor­
zato non sia mai riuscilo o trovare i cheol che lo 
riguordovano, coso che o me, natvrafmente, è 
riuscito con estremo facilitò ... 
Per inserire i cheot premete CTRL+SHIFT +Z, 
apparirò uno finestra nello quo/e dovrete digi· 
tare quanto segue: 
osk o gloss of water 

some col/ me fjm 

gotto have mogie 

Vi teletrasporto 
allo locazione iniz iale 
del capitolo corrente 
Uccide tvtti ; nemici 
durante 
il combattimento 
Do od Aren tuffi 
gli incantesimi 

why om I so dull Tune le abilitò 
man does my leg hvrl Curo i vostri 

personaggi 
supermarket for the rich 

Da accesso o 
certi 09geni 
molto utili ... 
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..:J:;: Flfiote ____ ___. 
::::J r Tett 

Tett O~s---------~ 
f7 ~ B<ifer 
f7 Persp. i;o.roct 

"7 Ie>«1.res 

r 'ìsleo·"" 

r Oventaw Orde<--, 
r. frJlrlltoBack 

r BqtoF1on1 !nteuection Tlvougl'clù J 

31.04 -

179. 15 """' 

E]!i 

3.73 """' 

r Sys<~ ;omory 

r No l!pdales 

R~.tion~ 
r. RGJ! __i 

Peol<R~.,.,,,....,..,,,,,.,....._....,_..,..._,..._,~,.._..,.,..., 

[~È:~J 
r- Toomefhr 

r PoitJtfier 

r.' B+-Flter 

Polygon Tlv~ 179.15 """' 
Fronl to Baci< 

32.00 -

J.n """' 3.73 kpps 

Videologic 

Computer House 

Ln 369.000 r./A compreso 
La ver>iclne retail ca'"'., ide sei giod1ì 
'l00duli in burde: Pod (U>isoftl, Residanl M 
(Cqxoml, Utin@le Roce (K"""'I. ~ 
2097 {Psfgnosisj. Med1WOl1ior 2 ~ 
e Hardcore 4x4 ~. mitre vi è lii CD 
oonlenenle i a...... e civersi demo. 



Obbligatorio il confronto 
Non polevo ceno eslme<mi dal confronlore il 
chipset Pow9fVR della NEC con il chipset 
Voodoo della 301x Quindi. ollre al benchmark 
comparallvo che lrovo1e m un ottro box. ha 
pensato d1 provore un hlola che sfrutta le 
Oirect30 e che si è d1slinlo per la sua gronde 
grafica. un 10 a una giocab<l11ò senza 
pa1agaru: Mola Racet A destra vedete la 
schermata 1elolivo al gioco su 3Dfx. a sinistra 
quella dello Apocolypse 30. Soslanzialmenle 
non ci sono grondi differenze, anche se mi 
semb<a che 11 bihnear fillering del Voodoo sia 
più accurato Volendo cercare il pelo nell'uovo. 
direi che anche lo n1hdezza dell'immagine sia 
maggiore, mo proprio di poco. lo lexlure del 

.... -
riftessa sul cupolino sfrlJlto le grondi capaC1lò 
del chipset 3Dlx nel generare effetti d1 
trasparenza. per il resto la qual1lò complesSNO 
è uguale. Possiamo ara alraspetto farse prù 
1mpo'1an1e lo ftu1d1lò Non avendo un frame 
coun1er mlemo. possa salo espnmere un 
giudizio ·a occhlO" Anche in questo casa rTll 

semb<a che co sia un impercettibtle vontagglO 
a fOVOfe dello 30fx. Intendiamoci. 
sull'Apocalypse la velocità è favolosa. la molo 
slrecC10 lungo i Circuiti che è un piacere 
Oulnd1. d1men1icalevi di numen e numenni che 
1rovo1e nei benchmork. quello che conia sano 
le prestazioni effettive che, nel caso 
dell'Apocalypse 30. sono di lutto rispetto 

Ogni conlronlo Ira dei componenh horc:lwore, 
per essere valido e accuralo, deve 
necessoriamenle comprende<e uno provo delle 
preslozioni. Quale metodo miglìare 
dell'esecuzione dì un benchmork. ossia di un 
programmino che lesto ogni funzione 
dell'hordwore in questione e sforna uno serie di 
numeri do inlerprelare? Essendo d'obbligo un 
confronto con la più agguerrito scheclo sul 
me-calo. lo 3Dlx Isa benissimo che il ch1psel 
Voodoo esiste in dìYefsi modeli ma. clato che le 
presiaz.on, sono idenliche. prelensco 
occomunclfi cr.ondo il nome del' emendo 
produttnc:e del chipset gmfìcol. I benchmarl: 
Uliltzzoto è il Olred30 Benchmal'k che. clapa <M!f 
esegllllo le sue pr(l';e, offre Ire dr;ersi valori 
realolM a Foll Rote, Polygon Tlvoughput e 
lnle<sectlOn Throughput. Queste parole possono 
non essere lroppo facili da comprendere pe< chi 
non ho opprofond~e conoscenze tecniche 
Essendo PC Game Parode uno rivisto dedicalo ai 
videogiochi, penso che vi interesserò sol1anto 
sapere l'importanza di questi valori in roppMo 
allo fluidilò di un videogame. Quindi, pe< s1ob!hre 
le prestazioni d1 uno schecla rispetto a un'ahra. 
tenele presenle che più è allo il numero. più lo 
schecla è polenle e veloce. In quesio coso. la 
Apocalypse 30 vince in due valori su 1Te. ma 
percle in quello forse più inpot1onte. ossio lo 
velocilò con la quale riesce a muovere i poligoni 
!gli altri due llld1Cooo la velocilò di nempomen10 e 
la velaalò di inle<seZionel. Soslonz10lmente 
passiamo concludere che le pres!OZIOlll non 
sono mollo ddletenti, in certe silUoZiont prevale 
la Apocalypse 30 e in ottre la 3Dlx. Comunque, 
ecco 1 numeri 

30fx (Monster 30) 
f1ll raie 28 00 mpps 
Polygon Throughpu1 260.59 kpps 
lnlerseclion Throughpul 2.68 kpps 
Apocalypse 30 
Fili rote 31.04 mpps 
Polygon Throughplll 179.15 kpps 
lnletSectlOn ThroughpUI 3.73 kpps 



Due donne a confronto 
Loro ero stanco. Ero lo quinto volto che ripetevo lo stesso livello e 

questo cominciovo o essere troppo anche per uno come lei. lo coso 
pegg iore ero che sapevo benissimo coso non andavo in quel salto, il 

motivo del suo lollimento ero chiaro: bastavo poco, fosse stato per lei 
sarebbe stato questione di un ottimo. Invece ero "lui"' che controllavo 
tu·Hol Ero lui che non riuscivo o capire che dovevo farlo avanzare di 
qualche pi•el in più verso il bordo del precipizio primo di farle spiccare 
il balzo; si trottavo soltanto di tener premuto il tosto cursore mezzo 
•econdo in più. Invece niente, quello sera sembtovo più imbranato del 
solito. Poco primo dello .5essione di gioco avevo incontrato in un cluster 
uno delle dome nere dei labirinti creati dallo Bullfrog, le avevo confidato 
che quello •ero 'lui' l'avevo tenuto nello solo delle torture per un tempo 
interminabile, oltretutto aveva quasi ucciso due imp o forzo di Khioffi. 
Nono•lonte questo ero stato facilmente sconfitto. Adeuo loro ero 
finalmente in pauso, non che questo lo facesse sentire diversamente mo 
insomma, sempre meglio che ritentare per lo quinto volto lo steuo salto, 
mo c'ero lui! E loro non riuscivo o sopportarlo. lo vedevo leggermente 
deformalo dai riflessi del monitor, con quello suo faccio lungo e un po' 
triste, lo vedevo e sentivo il suo sguardo, ero come ie cercasse di 
scostare le lo•ture dello suo maglietto azzurro, come se volesse 
accarezzare i suoi morbidi capelli poligonali. •Rozzo di moiolel• pensò 
loro; !ullo il suo wirefrome ero indolenzito dall'enorme sforzo di 
ripercorrere inutilmente quel livello e lui invece che applicarsi con 
ouenzione oi movimenti dei tosti control e shift o coso pensavo? 
Ed oro ero anche peggio, lo suo mono si avvicinavo al monitor, un suo 
dito toccavo lo schermo: un polpastrello enorme. Mo loro non ne ero per 
nullo intimorito, figuriamoci, ero solo infastidito do quello mono 
molliccio, do quel sorriso lrosognolo, dal poster che lo ritraevo e che ero 
appeso olle spalle di lui. Si ero già accorto do qualche tempo di queste 
morbose attenzioni che ondovono oltre lo normale attività . Avevo tentato 
di parlarne con Duke lo sera primo, mo anche quello ero un maiale, 
primo avevo cercato di afferrarlo e Loro si ero divincolato, poi lui avevo 
iniziato o tirare fuori fasci di banconote chiedendole #You wonno 
dance?• e o quel punto lei lo avevo colpilo con un calcio sollo il mento. 
Duke si ero ollonlonolo sghignazzando e lo coso ero finito lì. 
Mentre pensavo o tutto questo, loro sentì qualcosa di anomalo, come 
uno vìbrozione, un ondeggiare di tutto il monitor che per un ottimo 
rischiò di farlo cadere dallo roccia dove stavo oppolloioto con grazio e 
muscoloso femminilità. Guardò nello direzione dove c'era lui g ìrondo lo 
tesla o fat ico o causo di quello slromoledel!o motion copture che lo 
condizionavo nei movimenti. lo vide con uno faccio più beota del solito, 
avevo gli occhi wcchiusi e le sue mani erano scomparse dallo lostiero. 
Loro inquadrò lo situazione in un ottimo e stabilì che questo ero 
decisomenle troppo. Si concentrò, si raggomitolò e dandosi più spinto 
possibile si lanciò contro lo schermo. Incontrò diverse barriere 
elettroniche, un raggio le fece quasi cadere gli occhiali mentre lo loccio 

di lui diventavo $&mpre più grande, sempre più vicino. Un istante dopo 
oltroversovo indenne l'ultimo scudo di protezione, oltrepassavo lo 
schermo e piombavo nello camera di lui rotolando sul pavimento e 
cadendo in piedi: loro ero troppo ben allenalo per !orsi molo in 
un'occasione del genere, ebbe anche il tempo di estrarre entrambe le 
pistole. Lui ero ruzzolato in terra dallo sorpreso, ero lì semisdroioto e lo 
guardavo con meraviglio senza dire uno parola. loro ero nel mondo 
reale e >entivo un gran freddo. Cercò di non dare o vedere il suo 
nervosismo, gli si avvicinò e gli piazzò k> conno di uno pistola propliO 
sotto il naso. lui non sembravo spaventato, più che altro ... merovigtioto. 
Continuavo o guardarlo con quell'aria trasognato e restavo immobile sul 
pavimento. Loro decise di fare quolcoso di drastico. Si avvicinò ol poster 
sullo parete che lo ritraevo sorridente dietro le sue lenti rotonde, lo 
stroppò dal muro e lo gettò o !erro. 
Poi aprì un cassetto e ci trovò un pacco di riviste di PC Game Porode; in 
cimo olla pilo vide un biglietto con scritto in rosso #www.pesce 
d 'aprile.com". Anche Loro avevo senlito di questo stupido storia 
riguardante alcune sue foto compromettenti, le ero stato riferito do un 
soldato russo dello Westwood, e sapevo benissimo che ero uno storia 
fasullo. Scaricò un intero caricatore sul pacco delle riviste, mo 
stranamente le sue pistole non fecero alcun rumore e non provocarono il 
minimo donna. Inconvenienti del mondo reole; ok le rimanevano sempre 
i suoi pugni poligonali per dare uno lezione o quello smidollalo. Stavo 
dirigendosi verso di lui con orio minoccioso e quello sembravo contento 
più che spoventoto. avevo avvicinato le moni olio suo faccio triste e 
stovo per toccar'° quondo si sentì un rumore di possi. Lui e loro si 
guardarono negli occhi per un breve mo intenso istante. Nello camera 
piombò uno ragazzo, uno del mondo reale, e loro si fece do porte con 
discrezione; pronto, nel coso, o dore uno lezione anche o lei. lui si e10 
alzato rapidamente e avevo rime•so o posto lo sedia e il poster sul 
pavimento. Lo rogozzo parlavo con tono duro, severo. loro non capivo 
bene quel che dicevo, afferravo solo degli stralci: • ... empre li o giocare 
o quegli stupid .. #, "' ... ondo ti deciderai o trovarti un lovor ... ", " .•. rmoi 
dovresti essere obbostonzo molur .. . ". 
Capivo però che lui ero decisamente sollolono di fronte o quello 
situazione. Lo vide eseguire i suoi ordini senza discutere, lo vide lavare i 
pialli e preparare il caffè per lo ragazzo, lo vide cambiarsi maglietto 
perché quello che indo .. ovo non ero stato giudicalo obbostonzo 
elegante. loro avevo visto o sufficienza. Ripose le pistole nelle fondine, 
si si stemò gli occhiali sul naso e si rituffò nel monitor. Pochi secondi dopo 
ero ancoro appollaiata sulla suo roccia, lo sessione ero finito e loro, 
incamminandosi verso il proprio cluster, pensavo che lo prossimo volto se 
lui avesse sboglioto ancoro il movimenlo del tosto cursore ci avrebbe 
pensato lei stesso o sohore un po' più lontano, così, per fargli un 
piacere. 
Dopotutto il lavoro di loro consistevo proprio in questo. 
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Vola su tutte le navi 
della flotta stellare 
contro 30 tipi differenti 
di unità nemiche. 
Più di 25 missioni da 
giocare in uno spazio 
completamente 30. 
Supporto diretto per 
direct 30. 
Light sourcing dinamico 
e texture trasparenti 
per straordinari effetti 
di dissimulazione. 
Controllo totale 
dell'Enterprise e 
ricreazione esatta di 
ogni stazione di 
comando, dall'ingegneria 
e alla sala motori. 
S CD con sottotitoli in 
italiana. 
Con la partecipazione di 
William Shatner (Kirk), 
Walter Koenig (Checov) 
e di George Takei (Sulu). 
Ma sarai in grado di 
superare anche tu la 
prova della Kobayashi 
Maru? 

REQUISITI 
DI SISTEMA 
Minimi: 
• Pentium 75 MHz 
• 16 MB di RAM 
• 560 Kb di memorio 

convenzionale 
{versione MS·DOS) 

• 20 MB di spazio libero 
su HDD 

• CD ROM 2X 
• Mouse, tastiera e joystick 

Consiglioti: 
• Pentium 133 MHz 
• 16 MB di RAM 
• Windows® 95 
• 20 MB di spazio libero 

su HDD 
• CD ROM 4x 
• Mouse, tastiero e joystick 

HAUFAX 
~ 

www.halifax.it 


