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Fratelli d'talia
a storia & un ciclo che si ripete all'infinito, quasio o
ce di parfire festoso per le novitd presentale all'ECTS, per le 160 pogine

rrivate, per la coperfina doppia ecc. si presenta piutiosto malinconico, 1
ché il numero in s& non sia ricco (anzi), quanto per lo dipartita forzata di tre ale
mente importanti della nostra redazione. Quando dovetli partire [onni fa) per
militare ricorde che il mondo sembrava mi stesse crollando addosse, tufte quella

costruito e fatto per me e per gli aliri, il nome che o fatica si era folo posto in mezzo o

tanti aliri rischiova di scomparire per colpa di un essurdo qnnormh nell'esercito...

& mia infenzione pronunciarmi sull'ulilitd o meno del sarvizio di leva, sulle sue ragioni di

esistere e vig di [anche se la mia posizione dovrebbe essere piuttosto chiaral,

ma & anche vero che, se qualche mese fa abbiomo aceolto il buon ADO di

neave fra noi con gioia e fieri di riaverlo fra le nostre fila finalmente “milite

esenie”, guesia I'editoricle serve o dare un arrivederci [non certo un
addio] a coloro che assieme a Stefano Gradi @ Alessandro Debolezza
hanno rappresentato le eclonne portanti di PC Game Parade: Carlo

Barone, incorreggibile guastatore, ineccepibile assistente di redazione, ofi-

mo bevilere, ma soprattulio grande amico, @ stalo stappate olla nosira

redazione per un anno a partire dal 17 settembre 1997, Dopo aver presie-
to dei servigi o una cosa ediliice che, penso, sia diventata (sia per lui che

Ee! me] quasi come una seconda famiglia, una semplice cartoling azzurra

o avuio lo meglic. Questo momento mi riporta alla mia esperienza perso-

nale, esperienza durante la quale, ol mio ritome da civile, ho trovato intor-

no a me futto combialo, lullo diverso, lanlo da spingermi verso nuowi lidi

non perché cacciato, ma perché messo in condizioni difficilmente sopporio-

bili da una persona dopotuie "un po' fuori dalle tiﬁhe' come me. Guesto
ura penso sia ora presente anche in Carlo, ol quale mi sento di dire, qui,
da decine di migliaia di persone, che quando tomerd fra noi [e spero
perscnalmente fra meno di un anno) troverd il sue posto, il sue ruolo, cosi
come ero quando lo ha lasciato: so che crede nel suo lavore, so che & in
gomba, so che perdere un elemento come lui sarebbe un errore imperdonabile sia come amico, che
come collega, Stesso invito e stesse promesse anche per I'eterno polemico: Alberto Falchi, oramai diven-
tato uno dei migliori redattori con il quale ho lavorato non soko o PC Game Parade, ma anche “dall’al
tra porte”, & gid parlito (esottamente il 19 agosto se non ricordo male). E il Maska? Una delle poche

persone che havfatio della propria vita un mullitosking, avendo quatiro differenti occupazioni: certo o

valte gli arficoli armivavanie in ritardo, ma anche lui rappresenta parte di quell'essenza e di quello collet

tivitd presente.in_redazione. GQuests numero & il suo "conto del cigno®: anche a lui una "standin' ovo:
tien" degna di un derby InterMilan. Rogazzi, fate in freftalll

Cambiando discorso ora, non per menefreghesimo o folsa devozione, bensi per non rodermi il fegate

ulteriormente, passiomo alle "buone nuove®, Vi sarete gid occorfi che siamo "ingrassati®: 160 pagine,

le aspettavo da tanto, ci credeve da ancora di il & questo mese sone arrivate, un po’ d'improwise a

dire il vero, ma <i sono. Grazie o questo "sumente di pesc” abbiame finalmente peiule trattare anche

prodotti che alirimenti sarebbero rimashi esclusi, approfendendo allo stesso tempo le recensioni di punta del numero.

Grazie al vostro supporto obbiomo fotte ancora un piccole, ma significative, passo avonti e vi prometto che le

novitd non sono certo finite: le idee che abbiamo sono fante e con il fempo e lo coordinazione givsta siamo sicuri di

poler migliorare.

Un aliro grosso cambiamento & anche quelle dell'interfaccia del CD-ROM, ridisegnata completamente in chiave hi-

tech, fateci sapere se vi piace. Conlinuiamo con quaranta pagine di speciale ECTS: tutte le pit grosse novita che

abbiame viste a Londra attendano solo di essere lette. Non sc effetfivamente se questo mese Ex data di uscita nelle
edicole verrd rispetiato, SMAU incombe su di noi, & come ['anno scorso i solifi preblemi organizzotivi hanna richie-
sto un incredibile sforze ol nosto

3 i ) ) repario grafico [nella persona del

'ﬂ; scusate lintromissione ma brs:c:gna fesleggmﬂle. Che cosa? lele, di Stefania e di Manical, per

Una specie di compleanno. & conti fafti questo & il sedicesimo I L ]

numerF:,: di PC GurnI:_» Parade softo la din:Izinne del BDM. Sedici Br:rfuﬁrl::ren?:‘illde!lzcr:czn:;:gi;ﬂol

numer, un anno e mezzo di lavoro durante il quale lui [sempre lo gn: 1.4

Stefanino] ha risollevato le sorti di una festata che proprio messa
bene non erq. ...
Il risultato & softo i vostri occhi, la rivista & decisamente migliorata
con una marcata tendenza alla perfezione che conliamo di
raggiungere enlro breve, Gid da questo numero dovreste scorgeme
quolche timido segnaole: cenfosessania pagine, una doppia
coperting, un reportage dollfECTS che meglio di cosi non si poleva
fare, un cd con un'interfaccia che gl altri vedono solo in sogne. ...
Ora, d sorebbero da dire molte cose sul BOM: & un trekker globale,
mi ha trasferito lo possione per la Mext Generation e adesso mi
ritrovo alle 3 del mattino a guardare, insonne, quel brutio di Worf.
Ma na vale lo pena. A volte.
Personalmente sono sempre stoto un fon della sere classica con
Kirk ma adesso le apprezzo entrambe, del resto, come dice la Boso,
la santedonna della Redazione, “Due Capitans is meglio che Uan®.
Ah, dimenficave, non mi sono ancora presentato. lo sono il
“Publisher”. Capito? lo sono il Publisher e lui & 'Editor in Chief. Ciog,
io sono il suo capo. Bello, vero? Provateci voi a fare il copo del BDM
Gid la matting presto (alle undici @ mezzal oppena arriva si copisce
che non sard una bella glomata. Ma anche se a volta *fa brutto®, gli
va riconosciuto di aver creato DAL MIENTE una squadra di persone
veramente in gamba. Ha lavorato bene il BOM in quest'anno e
mezzo: ha trasferito ai suci redottori passione, entusiosmo e
tantissima voglia di fare. Insommao, & un leader naturale, ha una
capacitd di coinvolgere e molivare le persone che raramente ho
visto In altri, anche se in chivsura di rivista schiavizza il Lele e lo
Monico. E poi @ coerente: non parlerd MAI bene di un gioco brutio,
quindi i voti che vedete accanto olle recensioni sono garanzia di
obieffivitd! Ma & anche simpatico: ogni tanto mi invita a cena ol
Tijvana Café per parlare di lovoro ma, dopo le prime ofte o nove
birre il discorso combia. .. e spesso fo una battuta parlando di Tomb
Rider |I: dice che Lara ha il grilletto facile. Poi ride, E io non capisco.
Forse & perché non <i ho oncora giocato.
Grazie BDM, bella rivistal
maggimic@mbox.vol.it

perso nel fragitto Londro-Milano e,
in extremis, sono rivscito o recupe-
rare una sample recensibile dal
distribulore italiano: la sera di chiv-
sura, inforno olle 19:20, mi sono
lonciato a Varese con la compa-
gnia del gigante bucno della reda-
zione [Mliel |
Lo recensicne ora & nelle vostre mani, vi prego quindi di leggerla, secondo me
ne & valsa lo pena... In questa pausa riflessiva che mi capita una volia al
mesa, per undici volte all'anno, non posso che meditare ancora come grazie a
voi siamo riusciti ad amivare a questo punto con la nostra/vostra riviska: 'alira
nofte stavo pensando alla mia vila in quest'ulimo anno e mezzo e sono giunte
o una sirana conclusione. Un pensiero che mi sta' facendo rendere confo di
come si cresce, si cambia, si diventa adulli a kol punio da non capire pil se cid
che si fo' & un impeto di passione, una sora di voglia di "crescere”, un
riempire uno spazio aliimenti vuola®, o semplicemente una consttazione di
come invece di sposarsi con una donna lo si sia fatio con un lavero (per quan-
o bello e grafificante]. Bane, non conosco purtroppa la rispesta univoca a que-
slo interrogative, ma cerlamente non mi pento di fare quello che sto' facendo,
creare e produrre queste 160 pagine mensili [un kaveraceio, proprio nel mese
in cui Carlo & andalo via), mofivali dal vostro entusiasmo che mese dopo mese
arriva in forma di email, lettera, telefonato ecc. Poliedriche considerozioni per
un editoriale o dire il vero piutiosto strana, ma comungue & come sempre since-
10, CONC la pagina prima di PC Game Parode versione 160 pogine.
Ora non ci resta che aspettare il nulla osta dall'editore per le 180111

PS: A proposito, vi piace la ia coperfinal?l Ci abbiamo messo parecchio
per redlizzarla, grozie umhedﬁpnosln buon Andrea Simula... fateci sapere se
& stato bravo o se merita solo una fontozziona "crocifissione® in sola mensa...
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Piccoli programmatori
crescono

Fortunatissima redazione di PC Game Parade

[beati voi che giocate per lavorare), sono un

vostro affezionato lettore da quasi 2 anni

lquande avevo il mitico 486/25 Mhz), avrei
cﬂcuna domande da forvi:

1) Qual & il programma piv usato per pro-
grammare in Windows 95 e quali sono i te-
sti piv facili da cui cominciore a imparare
I'arte della programmazione [non ditemi
Klik & Play)?

2) Come si fa a realizzare dei livelli per Duke
Nukem 3D e Redneck Rampage? Non po-
treste fare una rubrica per insegnare a Exr-
li lin maniera isa), magari mettendo nel
vastro CD de|E::ziﬁni guidate a puntate?

3) lo possiedo una 3D Blaster, per caso sape-
te se la Creative vuole fare uscire una nuo-
va versione migliorata di questa scheda?
Vorrei far notare una cosa che non mi é pia-
ciuta, ossia che dopo il tanto clamare della
3D Blaster [che avrebbe dovute avere la su-
premazia sulle alire schede 3D cosi come la
Sound Blaster la ha avuta sulle schede au-
dio] questa é diventata una delle tante sche-
de scadenti per la quale si trovano sempre
i soliti patch [Im?'nindun, Actua Soccer,
Quake, Tomb Raider, Fatal Racing, ecc.).
Grazie.

Emanuele Panagin

Caro Emaunuele,

ti assicuro che lavorare in redazione non é
sempre cosi bello come pué sembrare, so-
prattutto quando il BOM ha la luna storta e ini-
zia ad appioppare ai collaboratori articoli che
puntualmente vengono segati. Scherzi a par-
te, é vero che ci divertiamo parecchio [so-
prattutte quando Stefano Gradi fa I'imitazio-
ne del protagonista di Rain Man che comun-

gue gli viene molto naturale], ma il nostro é

pur sempre un lavoro e wdi ¢i sono dei mo-

menti in cui bisogna rimboccarsi le maniche e

farsi un mazzo cosi. Veniamo alle risposte:

1] Non sono un grande esperto di program-
mazione, penso comunque che i ram-
materi utilizzino per lo pig linguaggi di al-
to livello come ”PE Per quanto riguarda i
teshi su questo linguaggie, ne trovi tanti nel-
le librerie specializzate o se hai difficolta
nelle librerie universitarie. Ricorda comun-
que che oltre ad avere la tecnica é meglio
avere qualche base pid concreta da cui par-
tire, cerca dei listati non compilati su Inter-
net e studiane il funzisnamento oppure cer-
co di contattare qualcune che gia pro-

ramma.

2) gﬂr fare i livelli di Duke e Redneck si deve
utilizzare I'editor che trovi all’interno dei
giochi originali oppure aliri programmi che
puoi scaricare gratuitamente da Internet.
Ovviamente non posso spiegarti in due ri-
ghe come si usano, comungue terrd in con-
siderazione Videa di un video-corso su CD.

3) Certamente la Creative avra in mente una
nuova versione della 3D Blaster. Come ab-
biamo potuto constatare tutti il mercato del-
I'hardware é in evoluzione sempre pili ve-
loce e queste sono le conseguenze, ovvero
che una tecnologia non fa a tempo a esse-
re commercializzata e supportata che gia é
vecchia. Rifletteteci e fatemi sopere cosa ne
pensate, intanto la prossima lettera tratta
proprio di questo argomento...

La folle corsa del mercato

La vostra marca preferita di lassativi (il sotto-
scritto Lord Lex] ritorna con argomenti pid se-
ri... Sfogliondo i PCGP di uargm tempo fa mi
sono ritornate sono gli ouli alcune lettere che
trattavano lo stesso argomento che froppo spes-
so viene lasciato da parte: I'assurdita del mer-
cato videoludico e quello rispettive del-
I'hardware.

Incomincerd ponendo il mio case: ho 14 anni
@ un P133 che ho dovuto comprare con i miei
sudatissimi risparmi di varie paghette setti-
manali due o tre mesi fa, allora il P133 era
una buonissima CPU, al di sopra dello stan-
dard; oggi mi ritrovo con un computer nor-
male, in grado di far girare bene i giochi di
media portata, ma fra poco cosa succedera?
Ve lo dico io: che la sua velocita non bastera
pit per la maggior parte dei videogiochi... e
allora? Dovrei comprarmi una CPU nuova, ma
con quali soldi? E ammettendo che vi riuscissi

[magari supplicando i miei per qualche setti-
mana) , i vi iochi con cosa li comprerei?
Tutto senza contare le varie schede accelera-
trici 3D (che non ho), la RAM, ecc... Con que-
sto vorrei ancora una volta farvi riflettere sul-
la velocita del mercato videoludico: gli stan-
dard corrone troppo velocemente, un compu-
ter nuovissimo dopo un anno, massimo dP v
non vale pit una cicca come i videogiochi che
con i loro costi sproporzionati finiscono pre-
sto nel dimenticatoio, a parte pochi che ven-
gono pubblicati dopo un anno a meta prez-
zo... Le soluzioni io le avrei, ma chi le ascol-
terebbe (in termini di software/hardware hou-
se)? Far calare il prezzo dei videogiochi nuo-
vi in modo che |i comprino molte pi0 persone
e un accordo [che se non sbaglio un paio di
mesi fa avevate accennato) tra i produttori di

videogiochi per il quale si impegnano per un
anno o pis a non superare una certa fascia di
hardware... Ma se questo non accadra entro
un certo periodo di tempo, credo che assiste-
remo allo stallo di questo sistema: gli utenti si
stuferanno, nessuno comprerda pit hardware
e il settore andra in crisi, in poche parole, I'A-
pocalisse dei videogiochi per PC, dnpmiithi
saremo tutti attaccati alle console che segui-
ranno lo stesso sistema. :

Spero di avervi fatto capire quale é secondo -
me oggi la situazione del mercato videoludi-
€0... A presto...

Lord Lex <fciappon@novanet.it>

Caro Lord Lesso,
cerfamente dici cose sensafe tant’é che anch’io
la penso come te. Il fatto é che il mondo dei
v@a{alwi ¢ popolato da veri e i “ma-
niaci” (nel senso buono del termine). Totti vo-
gliame avere I'vltima scheda video o la CPU
pits veloce, anche se poi nmsfri non ci serve
a niente e comunque nel giro di due mesi uscira
qualcosa di meglio. C'é questa specie di fa- -
natismo e senso di competizione che si riflet-
te anche nel fatto che quasi tulli voi che scri-
vete iniziate la lettera con “Ciao, io ho un P200
con 3Dfx, HD da 3 Gb e un cane bianco con
le macchie marroni che si chiama Birillo!”, fra-
se che te viene segata dalle lette-
re in quanto invtile o fini di quello che poi é
il vero messaggio. lo personalmente mi sono
stufato di questo genere di cose e, olfre ad ave-
re piu soldini in tasca, riesco a fare acquisti
piu infeﬂigem:‘, comprando cose di cui vera-
mente ho bisogno. Tultavia capisco esattamente
cosa spinge i miei amici in questa folle corsa
all‘ultime ritrovato tecnologico e credo che sia
una componente fondamentale dello passio-
ne per i computer, anche perché, ora come ora,
é l'unico modo per poter essere sempre ag-
giornati ¢ quindi giocare agli ultimi titoli. Le
tue previsioni sono molite pessimistiche e non
credo onestamente che si arriverd a un fra-
collo dell‘intero sistema, per il semplice fatto
che il giro di soldi é sempre pit grande mal-
rado la sitvazione e per ogni persona come
te che dice di essersi stufata ¢i sono almeno
altri dieci ragazzini che chiedono a Babbo Na-
tale il loro prime Ninja PC.

Carmageddon continua
a far parlare...

Proprio cosi, ma in fondo era prevedibile: il
gioco della SCl in cui bisogna stirare i ni
continua a essere sulla bocca di tutti. Il dibat-
tito non si ¢ ancora spento e continua con gue-
ste due lettere che rispondono in modo diffe-
rente o quanto icato negli scorsi due nu-
meri di PC Game Parade. C'é da dire che an-
che lo stesso Alberto Croce, il quale ha inau-
gurato l'argomento, ha scritto per commenta-
re la censura del gioco, ma per motivi di spa-
zio non mi & stato possibile pubblicare la sua
lettera anche questo mese.

KDM

Ciao Karim,

mi chiomo Teo e ti scrivo per rispondere ad Al-
berto Croce che nel numero di Luglio parlava
di violenza gratuita nei giochi.

Caro Alberto, ie nen soneo affatto d'accordo



v aEviaId

R -
HE
i
. £
1 (4
e |-
N ﬁ‘
%
E3

con te. lo non mi ritengo talmente stupido da
imitare quello che potrei fare giocando a Car-
mageddon, facendo strage di vecchie e pedo-
ni e segnando su un notes con delle crocette il
numero delle vitfime! Probabilmente neanche
tu lo sei, visto che riesci o fare una polemica
intelligente su un fenomeno di mercato, quin-
di penserai che sicuramente ¢'¢ 'imbecille di
turno con la mania di grandezza che vuole a
tutti i costi imitare il pilota di Carmageddon
per fare il figo. Il problema & che non si pud
vincolare un sulla base delle "contro-
indicazioni", non lo fa nessunoc.
Hai mai letto le confroindicazioni dell'aspiri-
na? Ce n'é da far venire la pelle d'oca. Eppu-
re la vendono: sfido chiunque a trovare qual-
cuno che non I'abbia mai presa almeno una
volta. Si, lo so, questa é un'altra cosa, ma pué
essere un ragone.
MNon si "tagliare" un gioco cosi spettaco-
lare mﬁ:;:arché ci potrebbe essere un idiota
a cui piacerebbe stirare qualche pedone con
il suo , procurando [tra le altre pii im-
roﬂunﬁ disgrazie) anche dispendiosi danni al-
la propria auto. Tu parli di violenza gratuita.
E che mi dici dei film? Non hanno molta pid
violenza gratuita solo perché possano incas-
sare di piv al cinema o ai botteghini? Trala-
sciando i vari film di orrore e quelli di Steven
: I, I'hai mai visto "Mamma ho perso I'ae-
reo"? In quel film il piccolo Kevin fa delle co-
se che in realta potrebbero essere molto peri-
colose. Tra |'aliro si sa che il maggior numero
degli incidenti avviene in ambiente domestico,
perché quindi rischiare di forli aumentare pro-
ponendo questi "innocenti” incidenti molto di-

-

vertenti e molto pid imitabili che non una paz-

za gara automobilistica?
Ma la gente ride, a il cinema, e il piccolo
Kevin diventa miliardario e manda in frantu-

mi una famiglia... la sua. Comunque ormai
non mi meraviglio di niente. Il piccolo [giochi
per PC) deve sempre soccombere al grande i
media). Il giorno in cui decideranno che mio:
padre, artigiano, prendera di pensione pit di
un politico sara il giorno della svolto; data
vista: mai. E con questo chiudo. Adios!

Teo <teofr @freenet.hut.fi>

Cara _:sﬁuTiong di PC Game Parud;;e _

vorre! dire o mia su gqu wm‘a §i pren-
dono la liberta di degdore che cosa pussoP;in-
care sul mio PC e cosa no, come avrete capi-
to mi riferisco a Carmageddon del quale tan-
to si & parlato. Ebbene voglio dire a tutte quel-
le persone che tanto si sono allarmate per i
contenuti del suddetto gioco che io utilizzo il

il a:
infosquare.it
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PC da quatiro anni, sia per studio che per gio-
co, e che di titoli pit o meno violenti ne ho vi-
sti, @ MAI ho provato |'impulse omicida di spa-
rare alle persone dopo aver giocato a Duke
Nukem 3Do Quake o qualsiasi altro gioco do-
ve si debba uccidere per proseguire.

Piu volte ho dovuto d?’:ndm la mia posizie-
ne di utente di computer, in quanto spesso si
viene catalogati come “malati” se si rimane
davanti a un monitor per pid di mezz’ora. De-
vo ammettere che risco stare con la mia
ragozza anziché davanti al PC, ma quando
gioco so bene che quello che vedo sullo scher-
mo é finzione, quando investo un: e in
Carmagedden non lo faccio nella realté e mai
mi passerebbe per la mente una cosa del ge-
nere. Trovo invece assurdo che esista il Ta-
magotchi, che pué raumatizzare un bambine
di sei anni per la morte dell'infame pulcino vir-
tuale, ma per chi produce tale oggetto non esi-
ste limitazione o norma morale: nel mercate
sono i soldi a fare la differenza.

In ltalia chi usa il PC & ancora una minoranza

e come tale viene trattata; questo fatto perd
non autorizza persone che neanche sanno chi
sono a giudicarmi come persona instabile di
mente perché gioce a questo o a quel gioco.
Tutto questo fiume di polemiche per Carma-
geddon ne ha solo fato crescere la popolarita
e se |i zombie hanno preso il posto dei pedo-
ni poco male, ﬁrestn sulla rete ci sara sicura-
mente un patch per rimettere le cose mm
(esiste gid, vai a www.carmageddon. J
Concludo salutando tutta lo redazione e rin-
novando i miei complimenti per gli ultimi nu-
meri. Un ciao da

Alessandro “Sandrogun” Tagliarini
| segreti dei redattori

Mitica e irraggiungibile redazione di PC Ga-

me Parade, mi chiamo Alex e vi scrivo da Mi-

lano, vorrei bombardarvi con una serie di do-

mande che penso si pengano quasi tutfi i let-
tori della vostra stupenda rivista:

1) Carlo Barone da dove viene? Da un altro
pianeta? Perché lo chiamate “Cotone”?

2) Ogni tanto fate delle battute tra di voi che
non sempre capisco, vi faccio un esempio:
cosa v dire “gn gn ir ir"?

3] E perché Alfredo Nardone viene spesse pa-

ra auna guercia” o altri

arbush?

4) Perché nello posta ti accanisci tanto contro
Stefano Gradi, a me personalmente & mol-
to ;impuﬁca e frovo che sia anche molto bra-
vo

Vi ringrazio per le risposte e vi auguro buon

lavoro.

Alessandro Finzi

Caro Alex,

intanto visto che sei di Milano colgo locca-
sione per invitare te e futti i letiori della zona
a venirci a trovare a SMAU che si terra nei pri-
mi giorni di otfobre. Non so esattamente do-
ve si froverd il nostro stand comunque non do-
vrebbe essere difficile trovarlo. Voi venite e
chiedete di me cosi ci facciamo dve chiacchie-
re mentre Stefano Gradi ci versa da bere e va
a comperare i pasticcini. Ora cuzzati le rispo-
ste:

1] Carle “Air” Barone é un mio ?m@ do moj—
ti anni e prima / s riviste di
videogiochi tra cui -Gmep;;’w.hﬂ sopran-
nome “Cotone” é dovuto alla sua pettina-
tura alquanto “cotonata”, fate conto che in
pratica sembra avere un | invece
della testa. ;

2| Hai ragione, le battute che facciamo all’in-
terno recensioni sono un po’ come dei

devi mettere igsfgm:,f i pezzi per
avere un quadro completo della situazione.
Comunque il significato di “gn gn tr.#r” non
pud ancora essere svelato, mi spiace.

3) La storia dell‘amico Legnetto invece ve la
spiego con pi :.. lanto tempo fo io, il
Tosca e I'Arbusto ci recommo @ una festa e
a un cerfo punte incontrammo due ragaz-
ze molto, ma n carine. A questo punto
mentre io cercavo di tirarle in mezzo non
mi accorsi che il Faggio, ol tempo chioma-
fo ancora do, si era completamente ir-
rwdim perlemozione (o Fammirazione co-
me lui ama sostenere) assumendo appunto
le sembianze di una pianta.

4] lo non mi accanisco affatto contro Stefano

Gradi, anzi siamo “quasi” amici, solo che
ogni mese mi consegna in ritarde la rubri-

ca musicale per il CD-ROM e allora mi de-

vo vendicare in qualche modo. Non pensi
che abbia ragione?

amo anche questa posic
e brevi alle letiere che pul
ssona essere pubblicate pi
& quello che é. Marco
di parlare di pio di multip!
di PC Game Parade. In rispo
ire, Marco, che & allo sfu
fissa che parli solo di gioch
il caso fateci sapere
ali a questo e alfri argar
tale da portare la riviste pi
| gusti. .
0 Marco, di cui non ho il co
e di inserire livelli di PO
el CD-ROM allegato e
te classifica personale del
ochiin talia. Per quant
‘e le macchine di POD gi@
rovi qualche cosa, per la ¢l
posso solo prendere afto |
ngraziandofi per le fue pr
0 per la migliore idea d
omungue Gianni Rosa Gal
e di diminuire il numera
citarie! Si da il caso perg
o di pagine della rivista
@ ogni mese proporziol
) di pagine pubblicitarie che
) A pagare | costi di stamp
iamo le pagine di pubb
re una rivista di 30 pagir
bra il caso. Cosa ne dici?
10 invece ragione quand
'sito Internet di PCGP

Ado comungue stam

i trucchi in linea, un g
nche in arrivo degli intere
n gn fr tr a tutti! g




VOGLIA DI COMUNICARE

Cara redazione, voglio comprarmi un modem per
avere il fox e ire: E-mail !

Questo posso farlo anche non avendo Internet ?
Gianluca PerQUALCOSA (il nome era tagliato, devi
scusarmil)

Beh, per i fax non c'é problema, se hai Windows 95
devi installare I'apposito servizio dal pannello di

volta completata I' da uuk.mq
Una g ve
#mﬂw

[POSTA.TECNICA@TRADEMEDIA.IT)

appunio quelli relativi alla
Per quanto riguarda I'e-mail, credo che tu fi debba
mettere alla ricerca di qualche provider Internet
nella fua zona a meno che non «i siano dei BBS che

queslo servizio,

OLOSIAMAO
LO SI ODIA

Siamo tre di amici della provincia di Venezia appas-
sionafi di computer e ulfimamente sfiomo lifigando
su una ql.::honn nltoltu mplmd)clz:w ha
comprato da poco il computer e scoperto
che Windows95 adesso viene venduto nella versio-
ne 950b. lo quando ho il avevo
la versione 950. Mirko ha la versione 9
Alri nostri amici affermano che la versione “b” crea
molti problemi, altri dicono che & shblle
5 , io non so pit a
mlmolgonh vorrei solo che i giochi non mi s'im-
i due per ire e se la 950b fosse vera-
monh stabile mi pnacerebhe molto installarla.
Op):\li'e conviene aspettare l'vscita di Windows
97/98? A propesito , quando uscird il nuovo siste-
= ma operativo?

Wnﬁom%ucr;'afopmbkmiamﬁ.ﬂamndoé
shhmohvendﬂa,kpaﬂlemuﬁbhﬁ:m
susseguife a ritmo verfiginoso fanto aper-
fo un sito dedicato (www.windows?5.com) con aree
" riservate addiriftura ai bug di sistema!

RiccAarpo TFM MERLINI

FCURA DI

&nﬁepub‘ls:momsenecessaﬁepa'mskumm f

:Ibwnﬁ:nmmnhdm i senza crash
i, fanto che la stessa Microsoft ha deciso di
nxkdwﬁndcnmsamgahnmhmvmdﬂa

chi credere e qumdl :

Ti consiglio quindi di procurarti questi software (visto

.............

iiiiiiiiiiii - EEBs

V'uscita di Windows
98 che i‘mubﬁu data non e’ assicurata)
essere disponibile ummdeﬂannomm

PROBLEMI DI DEMO

Spelh:biureduuonedrPCGumePwndepossieda :

n computer cosi com
Pemnmm 32Mhﬁum.hhfroxﬂrshquem.ﬁ
CD-ROM&HCreuhve Windows 95 Osr2.
Cimoduenmiorsonohcucquishbunuschedu
audio “Sound Blaster Awe 64 PnP”, installandola
senza alcun problema.
| problemi seno nati nel momento in cui ho installate
le librerie Direct X della versione 3.0a iratte dal CD-
ROM n. 54 allegato alla Vostra rivista.
Atiraverso il percorso c:\programmi \direebr\mao
ho lanciato il setup delle Direct X. Nella finestra di

0 ho conshatato la presenza della riga:

io driver 4.33.13
Il che significava che la mia scheda oudio non era

stata certificata compatibile con le specifiche Direct

X. Inolire, losciondo le cose in questo modo, nel |

momento in cui lanciavo programmi che utilizzave-
no le Direct X mi si presentava un errore del fipo:
“Si " verificato un errore irreversibile OF in
0028:C0003%54 di VXD VMM{O'I} + 00002954
Lapplicazione verra ferminata”.
Cercando di porre questo inconveniente
ho sﬁelhaala una ricerca nel CD-ROM da cui ho
installato le Direct X e sono risalito attraverso il per-
corso d: '\du'ecbr‘.d'nwr".nmﬁo\bin ad una lista di
drivers e fra questi vi erano:
Sb1b.wxd
Sbawe.vxd e

Rispefiivamente nelle versioni 4.31.00.0068
Ha sostituito i drivers presenti in ¢ \windows\sysfem

qwﬁhsopm m&mﬁ&rﬂumunﬂo il setup delle
Direct X, Audio si presentava:
D dr 300

sem| i mio

minato. Perd, nella 'HI'IG!;‘IT Mulfimediale di
di controllo ho constatato che ko mia

fosse ter-
audio

era stata riconosciuta come una Sound Blaster 16 |

PNP. Vi chiedo: & mai possibile che i drivers presenti
sul CD-ROM dato a corredo della scheda non siano

Nmscpmdommemohu’e. questo problema, ho
cercato una risposta nella Vosira rivista; ma sembra
che nessun aliro lettore abbia avuto di proble-
:ﬁ,qxﬂimnmgeidmhb:;du iratharsi
i una mia incompetenza MMHM
giutarmi. Vi pongo inolire un‘ultima domanda: sem-
prewthﬁb-kﬂﬂwmmdamodlmm
dmdndlungn?podlmdwmm
ndhmd"i.oggendo ia.nfo ollegato, mi
ésemhrubdlmpimdniudmomqmm

g:'leoon sbndud\l"ESA.Inol'hahund'ne provato
a installare il driver Univbe nella versione 5.3, ma
nel momento in cui lo lanciave mi veniva dato un
errore. Afiraverso il comando * -50" mi &
comparsa una lista di schede compatibili con lo
standard VESA, perd fra queste non vi era ma mia
Matrox Mystique. Cow:luLndo gradirei sapere da
Voi se cié risponde a verita, se fosse vero mi
sembrerebbe di aver buttato via 400.000 lire per un
qualcosa risultato in fin dei conti inufile.
Vi ringrazio anficipatamente per ci6 che potrete fare
per me e Vi invio o miei migliori salufi.
Rogana Frisco Paclo (o almeno spero]

Buongnomo mmmﬂouppmmhmdn
poco pit di un anno. Ho nofato con che le
promesse fatte a suo tempo poco alla volta si stanno
realizzando (grazie, anche le pagine stanno aumen-

.........

nen é compati-

i i“
......... i E AN EEE

--------- W W W ---.4'.".
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.~ fostidiosa um:he perché alle volte, giocando per

|

i Musu perd volevo chiedervi di aivtarmi perché mi

' perdwewpmwn

. Windows 3.1 e peril

. Le Direct X sono un prodotio Microsoft infrodotto gid

E &

tando come vedi NdBDM). Dico perché vedo
in m:lh:mlu-;errl\'echne&|:n:lr|||:lw:lvn'5:1'|m1u't|ql.’m‘lJ almeno voi
metete tutta: complimenti!

& sorfo un dubbio.
Nel numero di Luglio/Agosto (CD-ROM numero. 33]
ho trovato nel \music \clau-

dia claudia (appuntol] che non ne vuole proprio
sapere di funzionare. Ho una Matrox Mysique &
nuova, com da poco assieme ad un letiore 16
X della Goldstar. Questi due nuo\rl compnnenrl
re mi lasciano demo in questio-
ne menziona che esserci dei problemi S8
con le schede video simili alla mia. Lo cosa mi furba: =
fipo di scheda ? La secon- =
da cosa che vorrei chiarire riguarda il lettore di CD.
Sulla scatola c'era scritto: con i sistemi
operativi Windows 95/ 3.1 /Nt 3.51, Os/2 Warp,
Linux, Solaris. Sono andato sulla e ho fatio
l'acquisto. lprandoluscnioiuhopemmmnmn
stupore che era prasenha un solo dischetto per
il DOS. Perplesso, ho continuato
Finstallazione. Una volta cestinato il vecchio lettore &
sostituito correttamente con quello nuovo tutto a
posto. Nel pannello di controllo, diccando sull‘icona
sistema compare infotti la dicitura: Goldstar CD-
ROM CDR-8140B. Com’é possibile non avendo io
installato nulla? Tra le alire cose ho visto che ogni
tanfo, dopo un po’ che non lo uso, si spegne auto-
maticamente e se ci riaccedo devo qual-
che secondo prima che si riawvii. Lo cosa é molio

esempio a Dungeon Keeper, mmHuw.:Mhpuun
la concentrazione, Non

Carissimi, vedo che avete lo stesso problema.

da un po’ di Nel momento in cui sono state
F e Prodkinants atSaum bioser Av iR
forse non esisteva ancora. Nel sono
state ﬁz:luﬂummeﬁﬂ'nﬁumdu
l"m;gba usare queska versione assieme
mﬂm driver presenti sul sito della Creafive Labs.
il apparso sul video: strana-
mente la Mi , al contrario della sua polifica
rivolta a sviluppare sistemi um“ﬁ'lem'-ﬁfe
de.rmpmpaﬂd’m

che f
B i i atie. m”‘fmﬁ

occhio I'unico ulteriore che posso darfi
é verificare eventuali conflitti di memoria cliccando

sull'icona "sistema" del pannello di controllo.
B o e (T

tra le alfre cose io pmgrammm e °

per esperienza personale ti posso assicurare che i

spesso e volentieri i manuali di programmazione si
sa'udianoesibuihnomsabmdopopwﬂléqm B

R
Scrivete a:

"PC GAME PARADE - POSTA TECNICA"
¢/o Editoriale Top Medig, Viale Espinasse 93,
20156 Milano i

Oppure pid comodamente indirizzate | vostri
dubbi a:

posta.tecnica@irademedia.it.

Per poter classificare meglio gli argomenti
specificate nel subject il fipo di problema
riscontrato.




W b6 fatto un

I i “/suxxx” (il che la dice lunga
ngqlmﬂm“b%snpmm
zionata). Il fatto che solo quesio demo non funzioni
sulla tua macchina non vuol dire che hai una scheda

Mystique devi
ripartire in modalita M5-DOS, controllare nella
&cb@u\mﬂpehﬂcﬂmn&fwﬁ
ne i programmi:

In questo modo il BIOS della scheda video usera gli

stessi parametri usafi dai driver per Windows.

o e m:.f‘ji‘ﬂ""m

E?cmwukf’ del BIOS. b
chip

tutti | parametri attivando la modalita VESA 2.0,
In ogni caso, che tu riesca a far partire il demo
oppure no, la Matrox Mystique non puo essere valu-
fata in base a questi criferi. | benc sono lo
strumento migliore per trarre giudizi obiettivi su
componenti hardware come le :tﬁedewdene la

sié n.'mssum
My<ioue 48 sempan e
ﬂ'bfbml'lﬂ(ﬂlnxdaﬂu asulmermfnria

Smw $COs0 anno. periodo passa-
to dalla presentazione alla commercializzazione &
da affribuire sicuramente ad un'infensa fase di fest.
Il fatto che non vengano forniti driver assieme
ﬁmmﬁams conforme

specifiche Plug& fe non Plug&Pray come
Proprio i bemCDhuM

rrm'm tuo

mneddmtess.ﬁdn la velo-
ﬂm&mmmm
Ira le alfre cose, anche metodi per la riduzione dei
consumi energetici e quindi se il leffore non viene
usuﬁ:pa-unpod?mhmfeduﬁnmb-
zione viene comunque perfetfamen-
ledmdocmhﬂﬁﬂh&umﬂtﬁlmqwhaﬂ
scﬁwmdlepmndhtﬁaﬂnmqueﬁ‘ma
; l'intervento.

Snmépomh'fewdr&disegmhuifpubkma

@ QUANDO I DICE
' LA FORTUNA..

Buona sera, ho dei i con il PC.
Da quando ho compresso F'unita C il computer non
mi avvia pit Wi & se scrivo sotto DOS di> non
mi dé segno di vito. All'avvio del PC compare la
scritta “Disco di non avvio, inserire il disco di ripristi-
no e premere un fasko”.
Sono disperato, se digito “win” su ¢:> mi dice che
I'unita non e’ valida:
Cosa devo fare?
Attendo vostre nofizie al pii presto.

Simone Speciale

Caro Simone, mrs-adlepernpﬂ?‘mﬂehmifnr
zione io servo a Ho come I'impressione che tu
e Dalle indicazioni che mi hai
dato sembra quasi che fu abbia formattato un disco

-.'\l-i!!.“lll-.'"-
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La scritta “Disco di non avvio, inserire il disco di
ripristino e un fasto” compare non
é presente il sistema operativo sul primo disco su cui
si cerca di far partire il computer. Se per esempio
accendi il con inavvertifamente inserito nel

s Corioke b et it bt W DV oS \HMENSTS
ito fvo :
Mndbml‘hbﬂ#aupoﬁ;bbem "defunta"). BUFFERS=30

Se é futfo a posto purtroppo mi sa che dovrai rein-
stallarti futte Windows e futli i relativi programmi,

Prova prima con il disco di ripristino (sempre che fu
I'abbia creato, fate sempre copie di , lo dico
sempre...). Se non i risolve nulla non ¢’ altra solu-

e

mdﬂlnmmunﬂﬁﬁgﬂﬂﬁmd‘mtﬁ f.‘.imaﬂf‘. :
Windows 95 p-wdam mpﬂ‘ﬁrﬂa g DEVICE=C:\DOS\HIMEM.5YS
dumcmu:abdafommmdﬂdim

b gk
compressione o , $i a modi-
ficare pesanfemente lo VFAT [ovvero il sistema di
gestione del disco) e di conseguenza si blocco futto.
i‘i:mhﬂusm‘;u * S v
girava ko voce di virus capaci
hm\l “gua e Ig” in modalitd random, A
me per forfuna non é mai capitato e credo sia pit
una che un fatto vero. Per ogni evenienza,
comunque, dopo aver reinstallato il futto controlla
accuratamente fulti i tuoi dischi con Fulimo soffware
antivirus in circolazione per Windows 95.

ESEMPIO DI LETTERA
DA NON SPEDIRE MAI
(PERCHE POCO CHIARA,
NON PER ALTRO...

i le ﬁe‘l:I dei problemi

Ho mani i Qemm 7.5 e mi crea

|nu£§:bﬂl. sono nel panico pid tolale. Ho un 486

dx2-66 Mhz, 4 Mb. RAM, Windows 3.1 della

Mlm”

Ah, non mi sono ancora presentato: Davide

Pascolato, 16 anni, adoro i computer anche se ne

capisco veramente poco, in confronto a fe.

zuu di essere stato esauriente riguar-
| problema. Dato che non posso solo scocciare

mi sembra obbligatorio dirvi che siete i migliori

ecc..(lo so, sembro "smarronato", ma lo penso dav-

Figurati che tempo fa girava un tsr che faceva Je

vem']ehmad!uppremd'pﬂa “music for the stesse cose del keyb it usando solo 500
" di ATF (AFC, il buon Gradi, I'unico in grado di memoria. mmﬁmpuglmm

di fermare il suo metabolismo entrando in stato mﬂrmongmamd'lﬂupaﬁ

calatonico-ibernato per una seffimana intera come mgushudimnomplmmdleunmn

un bradipo... giuferd poco in fondo lo RAM che hai a

rwum::l’urlnd # disposizione miesi‘eéser:pmqmﬂaeseun

e i un suicidio, mma h richi irare non c'é

- Dovided i 2

Caro Davide, mﬂmﬂmmﬁwbﬂaﬁf e s

fo, siamo qui apposta.

Fuﬂhﬂas:umluperi"mlenmdnfwwﬁﬁ

esplicito di dirti le cose, ma purtroppo i fuoi

sono inutili. Avrei comunque bisogno di uuUle
nﬂwmnnjzk;dhpod'm:ﬁe his.wiﬂa.

stessi La soluzione pit:
wumub A Ekgnmtmmnﬁ-
dei lavori che dovevo
svofgm lglm'n lonc la presenza del CD-
ROM nella maggior parte dei casi. Un programme
di grafica no. Perché sprecare memoria per il leffore
CD? Evitare di caricare il driver ti occuperd meno
risorse = RAM).
Per attivare la multiconfigurazone devi fare cosi:
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World Football 9

(ddr: ci\UBE

Finalmente potete
Ubisoft che seconc
a g-IOCGb'

riguorda |

Carmagedd

- getup:
|dir: c:\c.qu:mﬂ-alm_'| B S vi siete
e 1l i i ¥ §
quegose ancora non Vi e.uelle sluh:; versione del gioco PIU
lel ) to
: lat Pack, lo nUOYE = 112 hluove auto,
: : onti per Spl o i dell’originales 3
e che siete pror Cosa ha in piu g i poveri pedo-
: . nna- = . vi su quel P .
chiocchierato dﬂl;i percorsil Prima dlll;:'cc?g;; Ibeng il casco; 2) lud
nuovi scenan & & - L consiglior 1) atlacct
s i vi qualche < sempre. ..
i j;runc e di giormo e 3) pesienis B
acc

- avvio:
abituati giocando IIc:
di sentirlo allora vuole

gatup.exe

Rally Championship

Vi ricordate Nehv::?é}cé AC Relly, oo T
o jeetda : 'AC Rally, quell'ottime gioco di corse ysci
€ prima dell'esiate? Bene, | ragazzi della Europr:::”:')
]

3ON0 rimessi UI |G\‘0r0 g g
e g hﬂ mno preparato e LK

vesto ni {e]ls] oco di
gUldQ Sﬁlﬁp e an biell ato nel no do del ﬂ"}'

(dir: c:\fl 3dfx - avvio: flwin.exe)
La nuova versicne aggiornata di Formula 1 della Psygnesis. |l gioco
funziona solo su computer equipaggiati con una scheda video 3Dfx e
proprio per questo motive la grafica & la pil deftagliata che si sio mai
vista in un gioco di corse.

2247 1:3:11 mano | #
2

r':.Ih.l;lrz-.ltari non dovrebbe avere pd g

o O :

liva e I'immediatezz

3 sul deskrop)
: md] calcio della

oni per quante

0
Football Demd

| tanto atteso gioco

a dei controlli.

PGA Tour PRO

(dir: c:\EA Sports\PGA TOUR Fro DEMO -
avvio: pgademo.exa)

Unc dei pit noti giochi di galf & tornato in
questa nuova versione “Pro”, le cui caratte-
ristiche principali sono una grafica comple-
tamente rinnovala e nuovi percorsi su cui
cimentarsi.

(dir: e:\lomay

| Lemmin :
93, quei piceol; gnj, T el
amano farsi del male un F;:Ial'em verc che
S9N fornati syl postrg PC come Gradj,

platform colorafissimo e divqe‘:}f:?e volta in yn

' gega Worldwide Ser

io: axe
: ci\wws - avvio: WwS. 7
{di: gioco dove bisogna prendere o calci una P?HP
i i orta’ .
he viene chiamata p
cosa reftangolare che o P
itissi [ tori pil bravi Vel g
vitissime e i giecd 1 1 :
Bene, la Sega a deciso di fare un video-
 dimenticavo, si chiama calcio”.

- avvio: 1

In aleuni paesi esiste U
& buttarla deniro una cos
Pensale che questo sport & s&g
pagati anche svariali miliardi.
gicco ispirato @ questo sport..

Shadows of the Empire

: (dir: c:\shadows - avwig: shad
Direttamente dal mondo delle con- ) ol

sole ecco l'ullimo capitolo
saga di Star Wars, SiF;runa ;fie:::
gicco molto pil imprentato sull'e.
zione che sulla simulazione verg e
Efoprm e questo lo rende appeti.
ile ad un pubblico certamente “—
PiU vasto di quello dj X-Wing Vs, -

Tie Fighter. Per giocare perd avre- o

te bisogno di ung piccola sched;- y “ >

na inserita nel vostro Ninja PC




Uriuty

Winzip 6.2 Norton Antivirus

Il programma di compressione per ecwellenza @ Per liberare il vostro PC

sempre presente sul nostro CD. l'eseguibile per  dai fastidiosissimi virus vi SYMANTEC.
installare Winzip si trova nella directory invitiameo o provare Iulti-

‘share\winzip’. ma versione di questo potente anfivirus.

Mod for Win

Come sempre tutti gli appassionati di musica possono DirectX

aswltare i brani presenti nella directory ‘music’ gra-  Ogni mese forniamo I'vitima versione dei driver
zie o questo lettore di file mod. Questo mese trovate  Dire«tX; indispensabili per l'esecvzione di alcuni
anche lo nuova versione 2.40 beta e il patch per ascol-  demo presenti sul CD.

tare i moduli con il lettore multimediale di Windows. Questo mese nella directory 'directx3’ trovate la
, Pt versione 3.00, mentre nella dir ‘diredx” « sono le
vlr“ I.“'e 1 . 11 nuove DirectX 5.0 richieste do alwni demo pib recen-
Lo nuova versione dell’antivirus “made in Italy”, per ripe-  ti. Per installare queste ultime ufilizzare il comando
s 2 lire il vestro hard disk do questi fastidiosi inconvenienti. SETUP.BAT. *
{dir: es\ncarddfx - 59 ¥ F

o: xcarfx.exe) ey T - :
e fa \TTJ\'F\-D F-‘“"P""‘1L il demo rmai §i .. ‘i
L\‘U-’J]uhﬁ' mese - di Lnrﬁe i'“-] Virg e 5 . .

'ulfime ‘31@ un ann

~arlare da piv di

IE s
¢ del demo tamento €0 mo si ir :1
= Uliimo appunian ire ne C e sic\m 5i rovano nellg dir
[inviare materiale dao in a, qu dobbr eﬂﬂdemo .’JLns o mese | ectory “muy-
! ii non verrd pit A Slamente Claudin ' pezzo forfe & jn.

cmr.;cﬂE' & [ . da ora in avan

alianissima den

N ta dai Deathstar n
7o 50 % sa in efr afhsiar, a 0 regliz
fEI-LIE'.EI. etto ¢ afico. - . mungue o'ﬂ i qufl 'ohh mnjﬂ‘l:.--' e ¢ Dr"wqu di Cui si & parlato :dl&usm vincitrice del Mekk m‘?‘-fc
= i L '|5|.T-P?L s ? J ciale di re ccg ne, :'Iro SCOrs0 fumero in yng spe-
. 7i rivl : " ~ry di T ; Q) obtim,
I]? I:Tnc:'uu della directory iettort del desk! 'ation, degli Empire, s @ produzione & Lov;.
AllY i

\nzo' , contiene Al Clei R'..c:e Infine abb; eguita g rhoc Sk Ror}:ﬂn.,

mia, C Ime [[+]
nark \ F i lta con <& d' €ompasizion; 'Wdub.:-..;:lo onus ed Ex ire, alfre dye
'_rD J inviato da Lorenz0 el - ma, for menfe degne
u A | |

fto 758 questo mase ahbh; li nota. Insom.
(dir: e:\Programmi scre || omonima dl el sono tutfi dj gl lam
Un gioco di strategia \cmtr:frl?w . ?WJ'D e ) Plik, ChP sl tm"':' el i
gnfato ne
ome sempre si frata dj e, o2t : ;thTIF:U
e i = = C ¥. nne

"‘IT||:P\1H|m¢=- & :‘]u NE’F‘d A ‘\prPd
el Propri avversari. g ai pi

ards 3

(dir: c:\Program Files\ Red Orb Entertainment \
Warlords IIT Demg - avvio: waridems ~BXa)
o mpmln di una grande serie giochi di strategia
i < esto demo consenfe di e mentarsi in uno de
primi livelli giuste per renders conf h
nuova interfaccig grafica,

mg (‘L|:||

an Lue
Con ICIDd"GTh: I;Jrl svate I‘\F‘lll':'

WU PRINCIPALE
Serve per by m

Nightmare (re

Funziona da an o DS )
(Gir: A D = 'I.I"li c . bat
(dues & IJ oo dem 1] KJ".

Cluesh l'! il d ; no )1 5—

War Wind 2

da g\
{dir: e:'\ww2 - avvio: wwldemo.exe)
ita di War Wind, il gioco targato M|r|
do Luplr--|f"
combatte er a il nosire primato
razze ali on cui siam strefti a divider
Muova grafica & qualche altra ¢

Take No Prisoners

dia Silverstone, Chn:ugn Bulls, David Ducho
Gmxnn]nés; StarWars Imperiol Pnla-r Rebel Pi
e

(8ir: ci\Program Files\ned 'mmfk{-' :
Orb Entert :
S oo o Prisoers beno - ayvio; ;;;f:;"‘“’-"’*ﬂ *“Ere:ntures,Fszomsi Interstate 76, mmamnu,
>p|3rf1 C{)r: I(jI'L:]‘}r::;:ﬁ:}D ! o FGIFILDfDI’(—,‘ . Ung 5;\.3!'\1 ?D UHTU Oulhws I‘\ il Tomb Ef'*r
a queflo di : dallalto. Lengine & simile n memllennmm eMyshque

cui -Ubhu:m

Diamond Monster 3D e
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ouoluzion  fi

oh, saranno pure fat

Comunque sia, guesta

'acquisito una sua identitd
mente, credo che non la ragg ]
perché essendo il mondo musicale e infarmatico in
continua evoluzione, bnsognu guardare gmpm in
avanti, riservando un'oHlenzione partic
nuove tecnologie. Una dil queste & il
Mpeg-3, affermatosi prepotentemente prima dell'e-
state come nuovo standard di compressione’e sicu-
ramente noto ai frequentatori di Internet e dei vari
newsgroup. In questi giorni sto rcromgliendo del
matericle per poter proporvi, il mese prossima;:
una breve descrizione tecnica: non voglic assoly-
tamente entrare nel meriio dﬂl diritti d'avtore &
della violozione del copyright, non & un argomen-
to che mi interessa. ﬁ-’ quasi mi dimenticavo,
voglio farvi le mie scuse per la mancato appark
zione della rubrica sul numero di Luglio/Agosto,
con conseguente slittamento sul numero di
Settembre. Purtreppo lo speciale sul'E3 di Atlanta
& risultato pitl lungo del previsto e il limitato nume-
ro di pagine dLrﬁobm ha reso necessario il taglic
di Music 4 the Pecple e del Demo Corner; per%or

“tuna a partire do questo mese non dovrebbero pit

nascere problemi simili. Niente paura, quindi,
anche se con un po di ritarde, vedrete pubbll.cull 1
moduli che mi avete spedifo. Msgllﬂ- non perdere
aliro tempo, direi di svelare i protagonisti dello
spazio @ voi riservalo ogni mese. Iniziamo con un
gradito ritorno, quello di Roberto Benetti AKA
Spine di Schio in provincia di Yicenza, il quale mi
ha speditc due dischetti con del materiale interes-
sante. La lettura della lettera allegata & stata piace-
vole, mi piacerebbe poterfi rispondere via mail,
quindi, se-puoi fammi sapere il tuo indirizzo di
posta_eleftronica o quelle di un tuo amico, grazie.
# Helacape

Fle Ed Vew Go [ommrcss Hep

i v 3 3 2 B o & I

Hack i Hrc Sowch Guade  Pni  Geouly  Siop

La musica é in continua e perpetua
lll“ﬁ; HUS“ 4 “IG PEﬂpie mosfera, da ascoltare in una piovesa giornata,

g:esrq nuova edizione mi sembra molte meglio
lla precedente, vi consiglio di ascoltarla. "Rainy
Marning" & invece un motivo strappalacrime, d'at-

, non importa di quale mese, magari quande la

p“re. VOI vosira ragazza vi ha oppena lasciato e siete
dispemti,‘ una sorta di "Masini eletironice”. Mo,

sto scherzando, il brano & ben reclizzate, nulla a

';"F dei due moduli da lui compesti, In-  che vedere con il cantante appena citate. Su une
, & un nuovo arrangiamento dell'omonime  dei due floppy ho pei trovato un progrommino
I'quale vi ho gia parlate il mese scorse,  molto carino, tale Grind, il tempo di accertarmi di

4« # A 4 2 & 3 & B
Bsck Fikoed  Home  Sewch G Secuiy S
vl Bockmarks  f Location [rag /e shaden boplnk t com/ho sdead

D irteret [ Lok Of Mewtlod [E Recasie

BLACK ANGEL's

|®

OTHER LINKS

Yeowre the visster mumber

2
New stuff avatlable

k. s
Hi guys!!! This 1§ m¥ second page on the net, e Srit one i@ dedicated 1o the permaguess band Hignd Zepo,.. In this page you can find a lot of MOD fles
produced by me with Scream Tracker and Impulse Tracker editors_ . My Srvourite kind of masic i Grunge and Alternative Fock, thai’s wiry all my sengs
have a Senic Youth. Stone Temple Pilots and Pear] Jam inBuences. . I've i this page MID] files toe, but these snes ave not preduced by me.. 1 only bave e
cheose a ot of MIID] Bles that you will enjoy... Stay tane!"! 1
= :
"3 Thes page contina ity of MO ard MIDH Hes, Trackens LR B LM
W] T | imearug |[ET W0 w01 shorratiy, . B tiohe Praiohes | B u
-

hitp://www.student toplinks.com/hp/aldeiad/ 4
Ii sito dei Black Angels é una ncdmm

potgglo inserire ly] €D, magari di reperirne.
nucva versione e anche voi e app
re fanio inutile, ma carino.

- o igs nel/ “marral

IILH(" N H.U..&'»
AND

TRORE RS RN eccessivamente lungo, o

naggio del mese, Brunc Besutli AK
assieme o due suci amici (Alber
Benedetto Evangelista) ha

hardcore & uno (come dice |
Miles”, non a coﬁ‘quesl’uh‘a ; .
Devo dire che non mis dispi o

orecchiabile e abbastan: _
erazione. Gli al T

o per circa

non appena il vostro

8 rnon otrete fare a

secondi sono veramente u

complimenti a Btub-e &
Ultimo eletto per il mese
Artuso di “Produzione Nostr L ! del
a cui appartiene] che con il b Hig
vuole espE:rcre il mondo della Jun% : I
in quest'ultimo periodo. A me non pi Jn
genere, questo perd non vuol dire che il motivo da
lui realizzate non sia valide, anzi, mi ha ricordato

_% i dischi che mettevano il vsnerdi.ﬂ P
!

no. Questo particolare mi ind

L

considerazione sull'evaluzione della

drscoreca‘h*quesrc ultime anne, dlla luee di

o asco st'estate n, un luogo mﬁd
LRI fiR oo =J:3?.|ﬁum E;. inglesi, olandesi; scandinavi e tedesc
hitp:/fwww.cnwl.igs.net/~mares/ Smolto probabi i
Bella grafica per un sito che offre informazioni sui moduli e nuovi brani aggiornati setfimanalmente. #‘*' e T ] d

i q ?
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La tabella relativa alle informazioni riguardanti un_|
brane e relativi sample & fantastica, ogni dato
necessario & presente.

& stata lo quasi tofale assenza di musice
ciale, tutte le discoteche si distinguey
poriicolara genere come techno, h f
o house; la dance era relegata gif
irie, frequentali prima della sal
predominante era la jung
distanza dollo techy
quanto questidig

allo. Il genere
ita a brevissima
a vera. lo non so

sica "pesante” avranno
SUCCESS0E s

Pliclic, guello che & certo, & che
5ian ¥ peri [ izione, ci sano fante

& c'e parecchia inc
finche su Internet, in questo
grande quantita di moduli
inserito sul CD ne sono un esel

s

ic), il tempo della

“ﬁg; rogressive sembro veramente finito [peccatol). Va

h, basta con queste argomentazioni da bar, e
a di descrivervi quel simpatico progromma che
rovato nel CD e che risponde al nome di

ndows 95 con tante belle caratteristiche e,

. . sopiotiutio, freeware. | formati letti sono pratico-

'h'[gj!'ﬂe tutti i pid comuni, vale a dire mod, xm,
53m, it e alfri.

Jinsieme. la gL .
11025Hz e i . 1z, mong, stereo, a ofo 0 a
14 bit e con o di cggcli variabile tra
dieci e sessanta : v

E' poi possibile
sound buffer tra 80
dei buffer stessi da unt
bili o disattivabili compl
Reverb, Pro-logic Surre
Point Oversampling & MNois
ressante & poi la tunzione
premendo |'apposito pu
rimerd ogni sample del modu

rmato ADPCM, eopace di ridurre fino a cinque

millisecondi
dici. Le funzi
no Bass Exp

Mversampling,
ion. Mol

Questa & la schermata di Setup che vi permette di
affivare o mene funzieni quali Surround e B¢

Tyrdt L

Sope » 1 m | I
Pack A | Cear et | Kol

v BT e e e e
E
o

- s | [l

Questo & il pannello principale di ModPlug, notate la
moltitudine di tastini e di spie [descrithi in aftre
didascalie).

F e | B

Muova colorazione per il rack, in basso potete notare
Fequalizzatore grafico, in alto il display con il nome del

* | brano e i vari simbolini indiconti le funzioni attivate.

za. qum del medulo, aumentare il numero di BPM e la velo-
ﬁ:io o, si - 3
: seJ uelli che ho

ModPlug Player Setup %
T | SoundCad Plaver | Ovectores | Racking| Display |

possibile editara dalle playlist

" nuato. ¥i consiglio di provarle subito, rimarrete

volte la grandezza tofale. Vi & anche un bellissimo
Spectrum Analyzer, unice o divise in canale destro
e canale sinistro, melte simpatico, devo dire. |l
mixer & poi un qualcasa di favoloso, pensate che
potete determinare il volume per ciascun canale

ncae i

= po—

. e . .
T m=o [y g x

hitp:/fwww.yahoo.com/Entertainment/Music/Comput
er_Generated/MOD

La pagina di Yohoo! Relativa ai moduli & piena di link

onestamente il Mod4Win potrebbe anche andare
in pensione... Bene, siamo quasi giunti al termine
anche questa volia, io non posso fare aliro che
esortarvi @ mandarmi le vosire composizioni o
delle mail per oftenere qualche risposta a dei
dubbi che pcireste avere, ... ma, vedete un po’
voi, I'importante & che non dormiate, Music 4 the
Pecple vi aspetta [mi sa propric che con questo
annuncio da televendita ho toccato il fonda).
Comunque, compaortatevi bene e ci risentiamo il
mese prossimo, mi raccomandol

T | g || WePhg Plape:

Hmm

R
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mm%ﬂ&meﬂnﬂtméHMMkm interno, che vi permette di agire su ciascuno dei

, b2

citd, s b
Infine, picceJale opportunita, £ni colore:é
nibile secondo i propri gu ¢ te
re dalle folo, |'aspeiio este?ii”e&‘pm sel
il rack di un Mini Disc. Mi stove dimenticande

sopere il numero iofale dei sample e averne un'im-
ediata e approfondita descrizione, cosi come &
r un ascolto conti-

sicuramente sorpresi da quello che considero il
miglior player per 'ambiente Windows a 32 bit,

-_;\ o,

particolare importante: Per ogni brano & e

fail: pcgame@coniatio i
stephan@galactica.it
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Claudia
8 Gruppo: DEATHSTAR - CATEGORIA: DEMO - Parmy: MEaca/Srmposium97 - 1° posto
| Misembra doveroso iniziare ko serie di recensioni proprio con un prodofto che pid di tuffi ha segnato
una svolta nel modo di fare demo: mi sto owiamente riferendo a Claudia dei DeathStar, vincitori del
Mekka97. Devo ammetiere che quando su it comp.demos ho leffo della vittoria dei DeathStar ero
{ srnanioso di poler vedere il primo demo ad essersi piazzato sul piu' alto grading in una competizione
demo PC; purtroppo, la prirna versione dispenibile su fip era solo un fest per il PCdel party, ma gid
{ dalle prime immagini si poteva capire che Claudia aveva un potenziale enorme, che si & poi visto tutio
nella versione finale, esaftarmente quella che avete frovato sul numero 54 di PCGP. Sono quindi sicuro
che tutti voi abbiate pofuio assistere alla migliore dimosirazione di come si debba unire programmozione, grafica e musica in una vera
opera darte. Il demo ¢ mosira lncredibile motore 3d di CDS, N-Genius, che fa da base alle splendide animazioni reglizzate con il 30Studio
da Asavaris e Froyd, sincronizzate a loro volta con lo. musica di €z (senza contare il valido apporto di Pix per il codicel; ma quesia &
sicuramente una descrizione che non rende atto alla beflezza di Claudia, che si percepisce molto di pid dalle immagini che non dalle
parole. Non penso che questo demo abbio dei veri difetti, anche se moli hanno avute da ridire sulla qualitd delle musiche: per quel che mi
riguarda posso solo dire che il kavoro fatio da Ez & oftimo e ben si accorda con quello che & levolversi della vita di Claudia lanche se, detio
fra noi, io preferisco alfri generi musicali per | demos), In conclusione, Claudia & un demo che deve necessariomente appartenere alla

303

Grurpo: ACHE - CATEGORMA: DEMO - PaRTY: X 97 - 1° posTo
8 Tornano alla ribalta gli Acrne con un demo che ha fatio molio parlare di s& (in benel: il codice & di quel

rito di Stafix (che io considero uno dei migliori coder dello sceno, anche non si riesce ancora a capire

in che gruppo sfia...] menire ka musica & di Vic. 303 si apre che un bell’ effetio 2d-simil3d in motion

blur che mostra i credits el fitolo stesso del demo, poi si prosegue con tutia una serie di effefli 2d e 3d

uniti al solito testo a video: dico “solifo” per il semplice fatto che molto spesso ho visto demos o infros in

cui comparivano delle scritfe a volte completamente senza senso, e ancora oggi mi chiedo a cosa

senvano [mancanza di idee??). Nel caso di 303 perd il testo riporta in gran parte ke parole della
canzone di Vic, che durante il demo vengono cantate da Vic e Slatix stessi: sono sicuro che di demo “cantali” ce ne siano in giro dawero
pochi. Un attro effetto gia visto & quello di riportare quello che appare sullo schermo anche in una piccola finestrelia, generalmenie usando
colori diversi, Ci sono inoltre due spezzoni di video in cuiin uno si vede uno scener che balla come un forsennato, mentre nel secondo si
possono ammirare Vic e Statix stessi. Gli effetii codati da Statix sono fatfi mofto bene e fanno spesso large uso del 3d (malto bellii blobs 3d,
che o adoro) a volte anche usando algoritmi di mapping gid visti [phong-texturel ma comungue ben siruttati. Nel complesso quindi 303 si
dimasira un offimo demo: la sensazione che ho avulo nel vederlo la prima volia & siata quella di assistere ad un vero video-clip pid che ad
un demo.

Robotnik

Gruppo: Rack - CATEGORIA: DEMO - ParTY: THe GarHering 97 - 2° FosTo
Ed ecco un aliro bel demo tosto-tosto che avele frovato nel cd-rom di Luglio/Agosto: quesia & la
seconda grossa produzione da parte dei Rage (il loro primo demao PCé stato Reanimatar, terzo al The
Party 95) che dimesfranc ampiamente di avere futte le carte in regola per entrare nell'climpo della
scena. Bisogna innanzitutio dire che si & di fronte ad un demo “cattive™ e o si pud capire sia dal
soffotitolo Punish your maching sia per la musica di Fajser e sopratutto dal design stesso: infatf i
fulcro del demo & nelle scene 3D anto per cambiare...), che nella loro dinamicita riescono o colpire
con grande efficacia chi sta davanti al monitor. Si parfe con un ragno che viene schiacciato da un
cubo su cui & riporiato il nome del gruppo, per poi passare ad un teschio che viene gradualmente rapanato e amivare infine ad un bel
robotfone a cui viene mozzata la testa da due macigni (se cosi si passono chiamare), mentre nella stanza due specchi riflefiono tutta la
scena. Sono inofire presenti alire due scene fridimensionali sicurarente pid ranquille delle precedenti; molto belli anche gli effetti 20,
sopraftutto quello utilizzato per i credits con un'ofima simulkazione della carta che brucia. Un oftimo demo quindi, che secondo il mio parere
avrebbe potuto benissimo piazzarsi meglio, visia anche la qualita del demo classificato primo (CMNCD vs Crange, la recensione al prossimo
nurmero).

Just Like Antani

Gruppo: BUGZFix - CATEGORIA: INTRO 64K - ParTy: Assemaly 97 - 5% posTo
Il recente Assembly & stato un’ offima occasione per i gruppi nostrani di mettersi in luce e
questo & successo proprio per | Bug2Fix, senza dimenficare gli offimi risultati dei Japotek (primi
nella Win95 democompol e dei Mah Kolor [quinti nefla Introé4k compo Amigal.
Tornando alla produzicne dei primi, si fratta di un'intro basata esclusivomente [fanno eccezione
l'effetto bumnp iniziale e il rofozoomer nella schermata dei credits) su un potente motore ray-
tracing che ¢i mostra fre diverse scene in fernpo reale, a patto owiamente di avere un bel
processore [consigliato un P133) e possibilmente una scheda video con il suppoerto per lo
standard Vesa? (& comungue possibile scegliere diverse modalitd video da un apposito ment).
Linfro colpisce sicuramente per la resa del motore e anche se le scene non appaiono froppo complesse, ¢'é da fener conto che si
parla pur sempre di ray fracing, tecnica che garantisce un'oftimo effetto realistico utilizzando peré algoriimi complessi che
stressano allinverosimile la CPU.
Cornplimenti guindi a Miagi e Pinguin per il codice e Asyntote per la musica lascoltabile solo con una GUSI. Consiglio a tutti voi di
andarvi a procurare subito JLA da un bel sito fip, oppure di aspettarlo sul nostro bel CD-ROM.
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DELF1

Accendi Il computer
e allaccia le cinturel

FLIGHT UNLIMITED 2

Avresti mai immaginato di sorvolare la

Manuale in italiano.

Dorata California? Oggi non devi piu
immaginare: puoi semplicemente pilo-
tare e ...osservare!

24 ore al giorno, 365 giomi all'anno, in
qualsiasi situazione climatica, aerei di
tutti i tipi e 48 aeroporti sono a tua
completa disposizione... Quindi allaccia
le cinture!

CD-ROM

e
& 99,900

TUTTI | MARCHI 30N REGISTRATI DAL RISPETTIVI PROPRIETAR]

C‘IET-BZ'ITT.' www.leaderspa.it Quu-i.itil Interattiva.
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Tomb Raider diventa disco

Proprio cosi, lara Croft & diventata interprete di un disco che trovate in que-
sto momento in tulti i DJ service d'lialia, remixato da un gruppo ifalianc in

chiave dance, lo cover & molto ballabile senza essere difficilissima, un buon

giro riprende il fema del gioco, che rimane subito impresso in testa; lartista
si chiama Jupiter, lo label & la Dance Excess e il distributore & la Hilland. A
noi & piaciuto un casine: se avete un paio di piatti da disk jockey prendetelo
al volo... non ve ne pentirete.

Piliole dall’Ects

Abbiomo fatto uno specialone di oltre quaranta pagine e anche qua nelle
news parliomo ancora della fiera?! Ebbene si, poiché sebbene in questo
numero che avete soffomano le pagine sono aumentate a dismisura, non
sono comungue bastale per inserire tutlo cid del quale avremmo veluto
parlarvi. E allora ecco qua un piccolo spazio degiccto a quelle poche
software house con pochi, ma importanti titoli dei quali era giusto comun-
que parlare. Iniziamo quindi con la Telstar, la quale annuncia a gran vece
la venuta di Dementia, pit che un gioco, uno strizzacervelli, non perché
sapra psicoanalizzarvi anche le unghie dei piedi, ma perché il cervello ve
lo sgretola o forza di puzzle. 5i, un gioco pieno di enigmi strampalati
dove dovrete risclverli tutti per ritrovare i vostri cari, rapiti da
MNonsocomesichiama e pertati via in una dimensione porallela. Pensate,
risiederd su 5 CD. Sempre della Telstar ¢'é Wreckin® Crew, del quale non
sto qua a dirvi pid di quasi niente, poiché ne abbiamo gid parlato abba-
stanza in passato. Semplicemente & uno strampalato giochille di corse
stile Super Mario Karts, con tanti bonus et similia. Limportante & vincere
spaccando lo testa degli avversari. Poi arriva anche Siege, una via di
mezzo tra un arcode e unc strategico in real time: qualcosa alla
Clone&Conguer insomma, ma meno strategico per impegnare un po’ di
meno i tessuli del nostro cervello. Cosiruirete castelli, li potrete assediare,
comanderete cavalieri in calzamaglia dalle fattezze Karimiane mentre le
ancelle estrarranno il fedele duedipicche (ebbene si, anche in Telstar
conoscono il nostro Karim). Finiamo il discorso dedicato a guesta software
house parlando di Joe Blow, e per identificarvelo al meglio vi dico: pensa-
te a Mario 64, toglietegli qualche colore di troppo, aggiungetegli un po’
pit di movimento, fluidificategli un pizzico I'agilita dei movimenti e le
rotazioni delle locazioni e ofterrete questo Joe Blow. Owviamente il proto-
gonista sard questo tale
Joe, mica Mario, sapete
com’e, il copyright & il
copyright, e in quanio tale
costa parecchio. Eppure
sembra promettere bene,
sopraliutto grazie al sup-
porto 3Dfx compreso nel
prezzo. Adesso perd vi

devoe parlare della
Adventure Soft, una pic-
cola casa, magari non
molto conesciuta, che
perd in passato & riusci-
ta a far sbalordire gra-
zie ai due titali pivttosto
impaortanti, ovvero
Simon The Sorcerer 1 e
2. Ve lo ricordate guel-
I'apprendista siregone

ATTENZIONE, RIVOLUZIONE!

che voleva diventare
mago, un po’ come
Scuotivento nella bilo-
gia di Discworld [scuso-
te se i nomi sono stec-
cali, in guesto memento
il caos della mia stanza
& totale e mi sta conglo-
bandol}, ma che in
realta tutto quello che
riusciva ad oftenere era
casino, trambusto,
demenza e panico?l
Eccolo qua. Questa
volta vi stanno preparande un gioco nuove nuovo, ambientate completo-
mente in un'altra fascia fantastica, ovvero la fantascienza. In Feeble Files
impersonificherete un alienc incarcerato a causa delle distruzione di una
r:orcssula quanto costosa nave spaziale: spetterd a voi riuscire a fuggire e
smascherare gli omertosi nemici che vi hanne fatto passare delle bruttissi-
me ore con una bruttissima maglietta a strisce orizzontali bianche e nere,
cercando di salvare pure il vostro pianeta native, sempre se ne avrete
voglia efo tempo. | programmatori della Adventure Soft hanno fatto molte
in passato, riusciranno a stupirci di nuove?l Si vedra, ma nel mentre, pas-
siamo a parlare della Fox Interactive che per I'occasione (leggi ECTS] ha
messo in bella mostra i suoi gioielli. Partiamo con X-FILES: Unrestricted
Access, il primo dei due titoli dedicati alla siraseguita serie televisiva. In
questo episadio dovrete vedervela con un mondo paranermale completa-
mente virfuale, con tanto di personaggi virtuali. In sostanza dovrete ricer-
care la tanto agognata "veritd”, ma non sord affatte impre-

L+ ap
ot o

sa facile, anzi. Una nota: il
gioco sord destinato agli inter-
nettiani, poiché gli aggiorna-
menti in tempo reale consenti-
ranno colpi di scena e roba del
genere. |l secondo fitelo invece
pare ancora pid convincente. Si
tratta di X-FILES: Interactive
Blockbuster. Qua dentro dovrete
rivedervela con fulti, ma propric

Occhio alla Sega, perché 'stavolta & grassa, molio grossa, come
lo testa di Karim. Avete presente il Nintenda 642! Sapete cos'é il
Playstation?! Scordoleveli. Almena o quonto ennuncia il colosso
giopponese. Mollo presto infali sord disponibile una nuovissime
console, che prenderd il nome di Dural, o quale ovrd corofteristi-
che foli do smaontore persino il PC pid evoluto, pith overclockato,

pill anfetominico di sempre. Vorrei semplicemente cccennaryi
tutto quello che ho awsto modo di leggere in proposito, ma crede-

temi, ko spazio non me o permetierebbe, quindi vi dird semplice-

menfe che questa console & slata approvafa dai maggiori svill
fori softwore del momento, occaporrandosi percic una

efta di mercato per il futurc. Le sue polenziclita sono tali do

avere oddirittura conquistato la Microsoft: la coso omericana rea-

lizzerd persing un sistema operativo per il giocotioling gioppone-
se. In che senso “sislema operativo”?! Nel vero senso della paro-
la, ovvero un nuove fipo di Windows 95, simile o WindowsCE
creato per i palmiop di nuova generazione, in grad di skutiore
futt il potere di tole macching, o quale non verrd creat eschusi-
vamente come solo giochi personale. Sard difothi possibile appli-
cargli una lostiero, un mouse, persing un modem: fempi duri per i
PC2! Se volete lo mio opinione esterno no. Lo Sega & ormai
fomosa per i propri errori...

LA SIERRA AVANZA

Dati sempre pid accurati giunk definifivamente dall’America con-
fermanc che il mensile interno pubblicato dalla Sierra,
Interoction, ha raggiunto ka firatura di ben 800.000 copie, malie

delle quali vendule oi fon dei prodolt della nota cosa produtirice.
Forse dell coso poirebbe non fregarvene una mazza, ma quests
serve quosi esclusivomente o porre ancora maggiorments in evi
denza di come la Sierra sio sequito: presto lo vedremo in edico
lo?l Ma questo & nulle. Dovele infoli ben sapere che prossime-
mente ¢i soranno defle nuove schede accelerote in commercio,
come & giusto che sio. Si chiama progresso, o speculazions s
preferite, ma le corte in lovola non combiano pil di tanto. Guello
che pert ancora di sicuro non sapele @ che la Sierra sta per lon-
ciarne sul mercoto. una ubia sug, non lanko per fare concorrenzo,
ma per shruttare completamente, a loro dafia, le pofenzialita dedi-
cate dei lur:dg;lochi. Tele scheda verra addirittura diﬂlibﬂih‘: a||"ig
temo di prodoffi appositamente programmali per le o rifalt per

slessa, come nd?sg;piu hdycgu?t‘xmg i, ma allinternc della



tulti i protagonisti delle varie
serie frasmesse in TV, ma con
la differenza che sorete voi o
vivere in prima persona un
nuove terrificante episodio. A
quanto pare alla realizzazio-
ne ha partecipate pure Chris
‘Carter, quindi, occhi aperti.
“lultime prodotto di casa Fox
& Croc: Legend of Gobbes. Si
tratta di un giochille alla
Mario 64, dove voi “pilotere-
te” un personaggio nuovo
nuovo, con l'unico scopo di
liberare tutti i vestri amici
imprigionati dal cattivone di
turno, tale Dante. Piattaforme,
trucchetti, orde di nemici,
armi strampalate e tonta alira
roba del genere insomma.
Okkey, ora potete anche
respirare: la corsa all'antepri-
ma pi stringata dell’universe
¢ finita, ma anche questa
volta siamo riusciti a dirvi
praticamente tutto. Bene, ora
passate pure alle altre news,
perché c'é aliro che vi atten-
de...

Un golf strefio siretio

Lo so, dal titclo non si capisce cosa velevo spiegare, ma io sono qua @
fare cosa, scusate?! Okkey, semplicemente in origine era stato fatto un
vero e proprio work in progress di queslo titalo, solo che per owvi motivi
di spazio [c'é cosi tanta roba che non sappiamo pit come fare per satu-
rare anche i bordini delle pagine...] il tuto & stalo rifrattato, da me riela-
borato e inserito a cacciavite in queste news. Non fraintendefe perd, non
é affatto come pensate: lo so cosa state mugugnando, semplicemente lo
abbiomo appiccate qua recuperando il tulte perché il golt & uno sport

LEGIND OF THI <OBBOE

cosi poco giocate
che non merita spa-
zio. Affatto: sempli-
cemente abbiamo
dovuto ridurre un
po’ tutto e per farci
stare anche questo
titelo, del quale
bisognava parlare,
pur gi comunicarvi il
quante abbiamo

referito sminuzzar-
ro qua dentro.
Sappiate solamente
questo: & stato rea-
lizzato da uno dei
pi grandi golfisti del mondo, tale Gary Player (non guardatemi male, il
golf non & il mio gioco) il quale si & cesi tante entusiasmato nella sua
realizzazione che ['ha voluto perfetto. | 20.000 frame di animazione a
lui dedicati dovrebberc quindi chiarirvi le idee. Che sbadato, non vi ho
ancora detto come si chioma: GoltPro, uscira probabilmente il mese pros-
simo e sard prodotto solo per Windoze ?5.Ma continuiamo nella sua
descrizione. La grafica sard tutta quanta splendidamente realizzata, ma
integrata su un porticolare motore 30 che riconoscerd in tempo recle le
lecazicni, in mode da calcolare al contempo i rimbalzi, gli effetti, le
deviazioni del vento, gli aftriti delle diverse superfici sulle quali la palling
andrd o cadere o dovra interagire. Anche ogni singolo albero quindi
sara, per par sua, profagonista di questo esteso simulatore golfistico. In
pit ci sard anche il vostro Caddy personale [non quelle dove si meiteno i
CD, ma la personcing), il quale, in ogni momento, potré darvi nofizie e
informazioni preziose sul campo sul quale state giocando, compresa la
metratura delle buche, i punti strategici dove far atterrare la palling,
quale mazza usare, come & preferibile uscire da un infoppe, cosa fare se
la vostra palling & finita dentro @ un vasetto di yogurt di uno spettatore e
cosi via: sard il vostro Obi One della situozione. Eceo qua il gioco che
consentird di dominare la mazza come si deve |e non guardatemi
malel)... Dalla Empirel

Nostalgial?

L'Activision ha appena acquistato i diritti di due vecchissimi coin-op [che
sta per coin operator, i videogame da bar, quelli con lo monetina per
intenderci] che fecero storia ai tempi che furono, sto parlande di
Astercids e di Baftlezone. i
Perché&?l Semplicemente perché ha fanfa, ma fanta voglia di fare vedere
cosa & capoce di fare con un semplice concetfo di gioco. Se é vero infat-
ti che nel lontano 1979, data in cui comparve il primo Asteroids da bar,
uesto seppe sbancare il lunario, lo & alirettanto che anche ai giorni
‘oggi ogni tanto ci capita di giocare a qualche giochillo di quel genere,
come Supersturdust per esempio, o Winroids, o cloni di Gyruss o roba
affine. Ergo, perché non creare qualcosa del genere ma molto pit
bello?! Detto fatto. Si, il concetio & semplice, & cﬁ sicuro cid che verrd

fuori saranno giochilli leggeri che losceranno il tempo trovato, ma
all’Activision bastano gli acquisfi, o no2!

ACIIVISION

confezione pokrele rovare persino un demo giocobile di Guake
Il giusto perché in quel di Sierra vogliono fore capire che I loro
schedo sapra precccupore lo concorrenzo sruiando of meglio
anche giochi di produzione non propria. Per il momento il prezzo
éns:tu fissato 0 199 dollori, ma soprd veramente sbaragliare la
3Dbe!

VOGLIA DI COMBATTERE
Lo Jane’s ha aperio un suo centro giochi personale. Nel senso

che cllinterng del foro sito su Internet polrefe ora frovare una
sezione futta dedicato ol gioco in multiplayer {dei suoi prodofti
owiamente] per polere estendere ancora di pil la longevita o lo
giocabilita dei simulotori ossemblofi doi suoi programmaori. Del
resto su Internet oramai pullulano i sili di gioco per le parite in

pill giocator, cosi come aramai iniziano ad vscire giochi dedico-
1i proprio ol divertimento estremo sulla refe, fempi di coricamento
¢ diologo fro computer compresi. Ecco perché anche la Jane's ha
voluto dire lo suo: il centro in questione supporterd quasi fulfi i
giochi di nuova concezione o di prossima uscita, pid alouni gia
sviluppati che mogari sono gia nelle nosire case, come od esem-
pio US Novy Fighters '97 e Advanced Tacfical Fighters Gold [per
gli amici ATF Gold). Lasciate che i missili vengano o mel

ELECTRONIC ARTS COMPRA VIRGIN

Pare che lo sirapotere della EA non sio desfinato ad offievolirsi,
ma anzi a rinforzorsi: come i piil informati di voi-gié sapranno
infatti, lo Virgin Interactive é siolo messa in vendita-dalla sua
societd proprietaria (o Viocom). Nel panoroma di mercot athua-

le Elacironic Arts e lo succitato “vergine” si divideno il mercato
europeo per uno share fofale di circo il 25 %. E' owio quindi
che se EA riesce o comprare Virgin il monepolio di mercato sard
sicuromente suo. E qui entrano in gicco quelle shimature anfHrus!
tanto amote dagli emericani: pare infai che due software delle
quali non i & doto conoscere il nome abbiana inferpellato la
“Monapolies and Merges Commission” per impedire |'acquisizic
ne di Virgin in favore di mantenere il mercato libero e non mone-
polizzato da un solo publisher potentissimo e tonki oliri piccoli e
impatenti. Pare comungue che anche Spectrum Holobyte, Hasbro,
GI Inferactive e Sega siono interessati oll‘affare in maniera utf'al
iro che disinieressata. Speriomo che lo commissione decido di
prendere in esame il coso e lo givdichi nella maniera pid profi-
cug possibile per il nestro mercoto...



bbene, anche quest'anno ritorna il solite appuntamento con la pio

£ grossa & importante fiera europea dell'intrattenimento videoludico.
. @Anche quest'anno siamo partiti alla volta di Londra, anche que-
~ st'anno abbiamo visto tutte le novita del mercato, i nuovi prodotti, quel-
o li vecchi in ritardo, i soliti cloni di Red Alert ecc.
Senza dubbio il mercato é ancora vivo e vegeto, ma pare che entro
qualche anne, stando a una ricerca della Datamenitor, i PC verranno
letteramente eletti sovrani incontrastati del mondo videcludico.
| party come sempre sono stati piuitosto esilaranti, forse anche pit del
solito: dopo che Carlo si & riuscito ad accaparrare il secondo posto al
torneo europeo di Worms 2 (puriroppe vinto, a causa dell'eccessivo
tasso alcolico del Barone, da un ciccione imbesuito - per di piv antipati-
co- che scriveva per un quotidiane inglese), classificandoci comunque
come prima rivista di videogiochi europeaq, il solteseritto & riuscito a
ricevere un premio speciale per lo "sharpest shooter” del torneo. Ma
questo & stato solo I'inizio di cio che si & verificato un vero e proprio
"tour de force"; lasciando perdere il discorso lavorative infatti {cﬁ& sie
rivelato comunque molto positivol, la classica serata degli Awards si é
rivelata un'autentica delusione, con il softoscritto che si ricorda solo
poche immagini confuse a causa probabilmente delle tracce di sangue
in mezzo al alcool che scorreva fluente nelle vene del corpo.
Dopo aver superato una nottata di assurdi deliri e sporadiche conside-
razioni poco facilmente riportabili su una rivista di videogiochi (riguar-
danti, per la cronaca, un tizio con fanto di kilt e pugnale che faceva
bella mostra di sé infilato nella calza) & calato il sonno sulla mia perso-
na. Il giorno dopo I'ECTS ha rivelato il meglio delle proprie potenzialita
con |'apparizione di Lara Croft, la rediviva Kelly (standista incontrata
| ad Atlanta, capace di far resuscitare un morto in putrefazio-
' ne avanzata) e il solifo "tour de
Party" notturno: il mio personale
record di quatiro party in una
notte, con palma d'oro per quello
_ della Sierra, hanno decretate ancora
una volta come appartenere a quest'in- :
dustry voglia dire anche e sopratfutio divertir-
si.
Ancora una volta la novitda pid eclatante é stata
Messiah, degli Shiny, del quale troverete un WIP su questo
" numero, o piU probabilmente il prossimo, e Blade Runner (idem
__ con patate, 160 pagine e non sono ancora contentol]. Grande gioia e
fripudio poi per un aliro record italiano: Carletta &.ormai stato sopran-
nominato "Fish". Dovete sapere, infatti, che i pesci.normalmente non
fanno molto se non bere un'sacca e il "nostro™ & riuscito a reggere ben
8 bicchieri.di una non ben identificata pozione'a 50% e confenete sca-
" glie d'ore a 24 carati (che non so-bene a cosa servissero, ma comun-
| que vi assicuro che fanno parecchio scena). Altri aneddofi interessanti
potrebbero essere rappresentati dall'ulfima sera a Londra, dove il sot-
toscritfo e riuscito'a farsi fuori pi 0 meno una decina di pinte di birra
seguite dal selito cockiail inglese ammazzacammelli (con conseguenze
non certo disasirose, ma comungue degnedi essere raccolte prima o
poi in libro di memorie autoprodetto che scrivers per i miei nipofini,
sempre che riesca a frovare una donna talmente pazza da sposarmil),
ma tanto lo sapete meglio di me:'ancora una velta tutta la stampa ita-
liana di settore si e divertita, ha lavorate e proporra quanto di pit spe-
ciale sara possibile sulle rispettive riviste...
Tornande a noi: il setiore forse si sta commercializzando un,po’ troppo,
come al solito troppi cloni di futto, ma un Peter Molineaux che salta
fuori e dice "vogliamo diventare entro.due anniil miglior. team di pro-
grammazione mondiale” lascia pensare sul perché tutti vogliano soltan-
to fare soldi in maniera il pid sicura possibile [per caritd, una e
normalissima e perfettamente capibile, anche se forse un pochino
malinconica). ' '
. poi David Perry: Messich & criginale, davvero originale, preparatevi,
1 solo l'inizio.
quindi a questa quarantina di pagine di veloci anticipazioni,

giorno di avere abbastanza pagine per non dover tagliare

Possa la Forza accompagnare tutti voi chie ci sagmh mensilmente.

Stefano "BDM™ Petrullo
Pegame@mail.viva.it

Altro personaggio che non ha ancora fradito il suo sfile &

BOX RINGRAZIAMENTI E PREMI
Miglior Party: SIERRA
Migliori Standiste: EIDOS
Migliore bar: quello dentro lo stand della Empire
Gioco pib originale: Messiah
Gioco meno originale: uno a caso dei cloni di Command &
Conquer
Rivelazione inaspettata: Quake Il
Gioco italiano dell'anno alla serata d
Saluti e ringraziamenti: Max, Alex rco, Stefano, Giorgio,
Tiz, Andrea, I'altro Andrea, Riccardo, er Conte, Anna, Dough,
Nick, Leigh, Cathy, Kate, Chris e tutti gli altri che per problemi
di spazio non posso inserire...

-
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li Awards: Quake
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Micromachines V3

Touring Car Championship

[SNK PCEAME@MAIL.VIVA.IT]

Ormai & passato del fempo da qua

di Micromachines. Mi sono sempre piociuti i giochi di corse visti dall'alio ed & per questa che
- ho scelio di fare lo spaciole defla Codemasters. Mi ines Y3, gid uscito perauysbﬁw,
a riscosso un notevole suecesso grazie all utilizzo di un 3D Auido e giccabile. MV3 unisce
: i pre i episodi a un npleto rimodellato in 3D
e biscgne 2 su 48 circuili totalmente diversi Fune dallelive. 5i potré giccare
o in offo via Infernet o LAN & pofrete scegliers fra 32 veicoli. La novitd di MY3 & l'aggiunta
: i ware durante la gara attreverse degli speciali bonus disseminati
| il tavelo da Hﬁudﬂ,ﬂgiatdi'n,rﬂm'iwniu e sono stati

o scisntifico, il ristorante & la spioggia. Le modalita di gara

Sk

ndo mi diverfivo a giocare al primo episedio e al secondo

Questo gioco, che promette molio bene & uficiole del compionato RAC Touring Cor Inglese e
fult | dali sono.aggiomati all'anna in corso, TOCA, che uscird entro Nalale, si presenta come

uno dei giochi pit alfesi enfro V'anna. Tra i circuiti freviamo Doni Park, Silverstone,
Thruxden, Brands Hatch Indy, Qulicn Park, Croft (.. Lara questa volta non ¢enral) Knockhill &
Sneflerion; tutte piste dove, ogni anno si corre il compionalo inglese di Granturisme. Le avto
cha potretegiiidare saranns tutte quelle che partecipano alle gare rechi e cioé: Peugeot 404,
Renault Laguna, Audi Ad, Volvo 540, Vawshall Vecra, Honda Accors, Ford Mondeo & Missan
Primera; tutte accuraiamente madellate da quelle reali. Le modslita di giego-che i potranna
selezionare sarannc le solife che ormoi corafierizzano ogni gioco di corsé quindi: Gara
Singola, Time Trial, Profica e Stagione Completa. 5i peiranno selezionare, eviomente, molte
wisuali del gioco ra le quali una allinteme del caseo del

bt ;

i

kal

. jeep, monster frucks,
‘iz:riumdﬁe i progrommatori i facciono vadere un gicco

sia dlla pari di quello che & Uscifo per Playsiafion;
aepetiole finog MNatale,

L5

Ultim@te Race pro

ochi di corsa in gonomsl stanno sempre pid evelvendo verso lo realta totale,
mpraihrlfohueﬂi di simulaziena in genere, grozie all’entrota in scena di macchine
sampra pil potenti e, soprattutio, di schede video che semplifichino il carico di lavoro

di guida che mi ricorda melto Destruction
unta di cielo in 3D, riflessi del sole sui vetri delle macchine,
Irasparenze, e i segni delle derapate che rimangeno
n:igmm wvia Internet (fino a 14 persone) in due differenti

lites *sfasciccarrozze” (vi loscio immaginare lo scopoidel

A CURA DI RoeerTto “SNK"™ Lo

sing g:regginre con 16 auvte su 1 7editferenti
di'tempe che parlono dal serene, alla nebbio, allo picggia,ecc.
le schede video PoweVR, 3D e tutte gquelle compatibili'con

hasea risoluzione,
“per arrivare ad un Pentium
1548 con 32Mb
© di RAMed uno scheda
. acealerata 30 per poter
"'giocure fina o;un

massimo di 1024x7468
32000 colori.

L'uscitardi Ultim@te Race
Pro & prevista per la fine
di Otichre, speriomo
i

enterbd imment

pilota che rispettera gli sholzi provocoti doi movimenti della
macching. Tro le caratieristiche cha rendone “reals™ TOCA,
vi saranno le sospensioni dinamiche, testocoda, incidenti con
ammaceature pid o meno pesanti, macchine con trazione
anleriore o posteriore; per ricreare in casa quello che prova
un pilota quando sfreccia a pid di 250 Km,:’:l'a in pista nella
realtd. |l gioco supporterd pienamente | nuovi processori
MMX e tutie le schede 3D che utilizzane le Direct e il Direct
8By inolive si potra giccare via network fino in oo giocatori.

it

1§

to

The Fifth Element

Tratto dall’'omonima film
|al quale hanne
partecipato attori del
rango di Bruce Willis e
Gary Oldman| queste
gioco & ambientole fra
250 anni dove'alieni ed :
umani , chevivono in pace
fra di lora, devono tentare
di difendere la Terra 2
fermando I'arrivo di una
cometa che contiens
~appunto- il quinto
ento; una sorta di
concentrato di cottiveriae
distruzione.
Per fare questa opera di
immensocﬁene per
rati interplonetari; e non

[ENK _PCGAME@MAIL.VIVA.IT

['umanita terresire o anche degli immi
parlatemi di secession e trovare gli oliri 4 nti, rappresentati da
s Plim E':lﬂ o differen di.&'n Lealoo e Korben (perd c|'|
Potrete scegliere fra 2 parsonaggi di ti cniomati [eeloo & : , che
fantasial) e dovrete guidorli cllgrgverw 15 lunghissimi livelli tra cui figura anche una -
degradata New York futuristica, o I
| Giocherete in terza persona e dovrete combatiere confro 16 nemici presi diretiome
dal film. | progremmatori promefione un‘intelligenza artificiole elevata ed una gronde
interattivita con gli ambienti. : ; S Re R
Il gioco sara disponibile entro lo fine di Ottobre, girerd sotte Windows 95
supporterd tutte le pit fomose schede 3D. i e i
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SimCity 3000

Messuna grossa novita da parte della Maxis che si
presenta all'ECTS con ire fitoli che avevame gia visto
all'E3 di Atlanta. Oggi come allora ci ha fato un'cttima
imprassiona il terze apisodio della saga di
SimCity.Gluesta nuova versione chiomota SimCity 3000,
grozie o un nuovo & potente motore grafico, ci
catapulterd in vere e proprie cittd in 3D, dove
osserveremo lo svolgersi della vita “on the road”, da
qualunque punto di vista, partendo dal livello siradale
per giungere fin sopra le nuvole, a 50000 piedi
d'altezza. Tutte cié sard pessibile anche grazie ol
supporto nativo per le schede 3D, che consentird, a
quanto sembra, di generare immagini di qualita quasi
fotorealistica. Potrete usufruire di 300 edifici ditferenti e
di & sei tipi di vie di comunicozione, dove si
mueveranno ben 20 fipi di veicoli e centingic di'pedoni
che polrete oddirittura intervistare, per sapergicosa ne
pensano della cittd in cui viveno [sara quindi pid facile
gestire i vari aspelti socio-econamici presenti nel gioca).
Finalmente saré possibile giocare in multiplayer (gli altri
giocatori si eccuperanna delle cittd confinonti) &
ugradare il gioco grozie do uno buona quantita di plug-
in che pofranno essare searicali presso il sito Internet
della Maxis. Vuscita € previsia tra pochissimo, vale a
dire Otiobre di quesi"anno'{nen'eicontare NdBOM),

ovviamente in fermate PC.CD-ROM per Windows 95,

CURA DI
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1 voi gi 'a SimCity non si sono mai
lamentati della totale passivita delle cittd da voi create?
Bene da oggi pofrefe "vivere® in prima persona le vostre
creazioni grazie o questo nuovo prodofte dello Maxis
che vi censentiré di perearrera in aute la strode delle
cities da voi create con SimCity 2000.

Per scorrazzare poltemo utilizzore cingue differenti fipi

il veicolFequipnggiuﬁ con armi fecn icameante molta
avonzate che torneranng estremamente ulili quandovi
troverete faceia o faccia can gli alfri concorrenti. Polrete
gareggiare con qualungque condizione atmoskerica
(vetrannolimpostate o casaidal gioco) & in qualungue
orario della'giornate: Infine per oumentare ulteriormente
il divertimento, sard possibile giocare in multiplayer sio
in refe che via Internet.Disponibile do fine anno in
formato PC CD-ROM per Windows 5.

A CURA DI: H.llllé.jl"i'.ﬁ “SNK” Lo Russo [snK_

Worms &

Aftenziona, | vermi sono tornafi, e sonc pill rasa, pididuri
e imbufaliti che maill ll gioce ha wempre bo stesso

del precedente, ma ha un sacco di novit alllinterna che vi
descriverd brevemenie & che saranno riprese in una
recensione nei prossimi mesi. Si pofranno scagliere 18
squudpgsdiwmodcéwmc [:H}:%H
complessi. Avrete a disposizione tutte le armi del prime.
episodio pid altre 60 Il gioco girerd soffo Windows
95 ed usera le famese . Mon & specificata la data
di uscita ma si presto quindi sed’d:h

vostri cannoni, cominciare

Addiction Pinball

Pronti a fore girare le polle?! Mel senso che sta per
arrivare un nuova gioco/di fipper dove potrete
shizzarrirv in due tovole "a tema” @ quella di Worms
(che cosol) e di World Rally Fever. Polrete scegliere iro
diverseriscluzioni grafiche partende da ung elassica
640x480 256 colori ad una ulra pompata 1600x1200
in 1ésmilioni di colori. L'engine & tutto in 3D edil
gioco & stato progetiato e creato con Fausilio di
workstation Silicon Graphic. Tutto questo sard condito
con 27 tracce audio da shalle: Le palle vi gireranns
veramente quando vi vedrete arrivare addesso, in
modalita multiball ben é bocce contemporaneamente.

Nightiong

Passiamo ora'a un adventure che verra distribuito, scanse
rilardi, inforne o Moggie del 1998,
non dice molto @ quindi vi rimando o un prossime

3:: 50N riuscilo o sopere @

un certo Joshua, tenente dell’esercito

indagare come ive privato
bientato nel futuro e dovrete girare
i diverse con sequenze di free

climbing ( avete presente la pubblicita in televisione?
Che dire se non “Aspeffiomo”?

FERRARID

 Lunar Sim

Terzo ed ultime prodoito degno di nota presentate dal
nuove acquisto della Electornic Arts & un ennesimo
gioco ico gia presentalo questo estate all'E3 di
Atlonta, con il nome di Tycho Rising.
Ora in occasione dell'ECTS & stato ribattezzato,
appunia, Lunar Sim.
In questo fitalo sarete severamente impegnati nella
conquista dello luna,
Inizierate il gioco con una base lunare di modeste
dimensioni che dovrete espandere bosandovi sulle
risorse minerarie che il territorio da voi occupato vi
mehera a disposizione.
Comanderate un gruppe di androidi che vi givleranno;
in compenso la vastra base lunare verra disturbata
[sembrava troploo facile. .. ) do numerosi inconvenienti,
quali tempeste lunari, asteroidi vaganti e tantissimi
nemici.
Insomma niente.di piv che una sortadi SimCin
sulla Luna (een un interlaccia leggermente differente).
Stringerete alleanze, creerate nazicni e combatterete in

verre interplanetarie per far si che il vostro nome

omini tulte il suclo lunare,
Sara passib”e giocore in mulliplnyer htmn ad otta
giocatori) e sfrutiare le alive numerose opzioni che il
gi:ca mefte a disposizione,

marzo del ‘98 per Windows 95.

PCEAME@MAIL.VIVA.IT])

Fun'Duzzle-Magic Land

Altra owwenfura questa velic cmbientalo in un mando
totalmente fontastico che ricorda i pi strani cartoni
animali. Intrappolati in un parco dovrete scoprire chi
manevra il futte per poi scnnfiggaﬂ& ed uscirne sani e
salvi. FDML sard pienc di enigmi da risclvere e girerd
sotto Windows 95. L'uscita & prevista per
Mnggiu/Giugno
1298 &, vedenda le
foto il gioco

romelte veromente

ene; speriomo che
la mia ipotesi vénga
confermato da una
demo di prassima
vscita, sennd ci
risentiomo |'anno i =
prossimol = ¥

Phoenix Rising

Ambientoto nello spazio, Phoenix Rising & un gioco di
combattimento spoziale dove dovrete completare ben 70
missioni guidondo in tutlo olire 100 astronavi. Di questo gioco
si s solo che vi permettend anche di giocare via Intemet con
?g:““id' di interagire con e olfre razze aliene e di girare
iberomente nello spazic con lo vosira astronave finché non vi
ista per Maggic “ 98 e Phoenix Rising

shyfote. Fuscito &

ginend soffo Wir 25 con DirectX,

23
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Xenocracy

Kenocracy sard sostanzialmente uno sparatutio sulla falsa rigo di Mechwarrior,
solemenie che al posto di pi|ota.re un rebot di trenta metri piloteral@unc novetta
d'attacco armata fino ai denti, con l'unico scope di far fueri il nemico,
rappresentale da erde di altre navicelle guerriere da far fieri prima che avwengo
I'irreparabile. Linnevazione sta nel potere scegliere se giecarle in medo arcade,
entranda subite nel vive dell'azione, oppure in modalita simulozione,

dove dovrele foficare onchie per roggiungere il luogo dello sconire, eercando di
ris| iare anche la confeziene da 12 di vove “dalancic”

i

A CURA DI

nel cazo finisserc | missili.
In sostanza nen mi sembra
sono ancora lontani, quind

valcosa di ineredibilmenie eclatante, ma i tempi di uscita
e sorprése poirebberg aumentare.,,

solfotitele @ Chrenicles of Parn ¢ se o molti potra nen'di dire.nulla; @ molti aliri
glare parecchi misteri di questo prodotto.
on si frafa di un gioco inspirale ai cartoni animati, ma bensi a una saga
lefteraria di Pern, come @ecennate poco pib sopra: saga creata da Anne
-H:Cnﬂre}r, nota scrittrice capace di vendﬂrc oltre 30 milioni di copie dei sui
{l+148
Sara Un RPG, dove avremo o che fare con folleti, droy
srre]ghe e tutta roba di questo genere (i fan della saga
me).
Uno delle porticolaritadel fitolo sara I'ambientazione incredibilmente cupa da
toni tenebrosi, ricca di un sonoro surround da fare acea nare la pl'.‘r"&.
Aliri dati proprio non ne ho e le pechissime immagini o disposiziene non dicono
malto altre, soprattutto perché sono solo immagini di contorno. S
Ma del resto il gioco & ancora alle prime fasi di laverazione, quindi di fempo ce
& vorrd ancora parecchio prima d?vedeﬂc pronfo per essere giocato...

oni, l;ris}u“i, Fun?hi,
E}n sapranno meglio di

DeBoLEZZA [ZOLTHAR@ZIEROCITY.IT]

V2000

Vi ricordate di Elite e di Frontier?! Si, quei giochi d'astronovi stile Privateer con meno graficn e un
! pitsdlazione famesi per non essere escsi alivello di spazio & requisit di sisema, ma

issimi2l Bene, Dmndﬁrcben, il mmatore di U due tirali, era ritoma con quesio
V2000 che ufficialmente si precnnuncia da solo come il seguite del lontanissime Vinus,
nel remaig 1 980 In protica questa volia dovrele proleagere la Tera da tuita una serie di alien
xenomorfi che hanne come unico obbieltiva Foggregazione di massa, in modo da formare un
unigo granda masiro o yirus che possa devaslare cié chevuole semplicemante mucvendo ['ascella
desira, Ma d siele voi o rle, con la vostra astroneaving trovata nelle patating e futio il comedo
pit impensabile di armi e bonus. Si, & un giechillo completomente arcode che prometts bane, & s
sopré essere un sbccesso come i fioli di cul sopra, allra cifrovereme davanti o qualcosa di
estremamentadivertonts & giocabile. Pronto per kafine della primavena.

Perfect Assassin

City Streets

ideate & progetate da una delle principoli menti del film Judge Dredd

{guelle con Stallone, avete presente spero...), questo titolo sembra essere un

miscuglio di tutto cid che esiste.

Mel senso: vi stanno per affidare la missione pid importante della vostra vita, ma
valche mentecatte vi cancella la memeria, cosi cominciate a cercare

i?co|pevc|e a destra. ca nella speranza che il futto possa essera

rimesso a posto. i

Sembrerebbe un’avventura, starete gia pensando, e in effetti
lo &, solo che a tutto questo bisogna aggiungere la sezione picchiadure
Quake, passando magari per la raceolta di informazioni studio del npmica
come succede negli RPG. U SRR o
Eppoi dovrete collezionare indizi, risolvere puzzle, massacrare un bel pa’
gen*e ; : ! ;

nei combattimenti, oppure il passaggio allo spara-spara so?ge!'hw stile
elo
ecensione sul prossimo numero (o forse su questa).

5
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Deathmatch Maker

IGNTERACTVEMAGIC

Ed ecco a voi il primo

editor di livelli ufficiale w1 el ) . -

per Quake eloborato HEE -

dalla Virtus Corporation. % ] E
Ho tentato parecchie volte .E é

di utilizzare un editor per
creare un livello per G,
ma nen ne seno mai state
copace.

Questo tool perd pare sia
malte facile da usare
includendo un manuale
on-line di givte per tutti i
neofiti come me.
Grazie o Windows 95 &
possibile fare del Drog &

(&

Drop con oggett & s

texture. Sarannc incluse olire 600 nusve textures & 200 oggetti nuovi :

Creare nemici, stanze, frabocchetti, porte, anfratfi e chi pid ne ha pid ne metta non

sard pil una cosa da geometri con DMM. iy

?Qﬂ ;:Lder utilizzare Deathmatch Maker saré necessaria la versione registrata di
uake. e

Great Battles of Hannibal

Andiome indietro.nella storia e troviameci..... nooo, gia a scucla studiare quests materia & uno noia mertale, se

pei si tornoindietro fino ai tempi di Annibale & i
Dovrete combatiera le undici guerre pit
uno scendrio che Vi riporterd indietro di “qualche” annetio.

GBSyt v
i ooy

Lo Russo [ESNK_PCEAME@MAIL.VIVA.IT]

Disponibile da fine
Settembre BOCG &
I"ennesimo “simulatore” di
golf lio preferisco giocarci
realmentel) dove potrete
battere le due piste [in
e P ali
importanti d'Inghi H
Glass (la stessa di ?ighl
Brifish Open

ricrea realmente le

roon & St. Andrews Old
‘Course, Un'ambiente in
3D fard sembrare veri i
bunker e gli immensi
green, aruzie anche alle numerase risoluzioni grafiche selezionabili. Il commentc delle
re & di John McKay, giornalisto dell’ ABC Sports inglese ed ex giocatore di'golf a
ivello prafessionisrico mondiale. Vi saranno melte visuali selezienabili e medolita di

che hanng come protagenisia il gronde condotfiera dentro ad

gTomh‘u le quali Ja clossica pratica, il campionate mendiale & una chiomata best-ball
love due giocatori si dovranna sfidare con dei firi speciali.

Le tattiche di guerra saranne parecchie, compresa quella ormai fomaosa degli elefanti; potrete usare carri, soldati
(ma va212) e cavalli per una simulazione il pid reale possibile.

Poirete giocarci inolire via Internet, LAM o serigle solo ed esclusivamente sotto Windows 95. Per I'hardware non

¢i dovrebbero essere molti problemi poiché bastera un 486DX/2 66Mhz con CD-ROM 2x per fare girare questo

-& propric il caso di dirlo- slorico gioce.

Great Battles of Honnibal sara disponibile in Novembre e se amate la storia compratevelo, senné regalatelo alla

vosira prof. in cambio, magari, di un bell'8 in pagella (basta anche un &1).

Seven Kingdoms

Pr amdizmbddbﬁ‘*-qlﬂm;'m. ingdoms & un gioco dove dowrete
mﬂumddlg;ﬂgmmdﬁmdﬁn(?s[aéﬂimh rialll] con tanko perd di stregoni @
mastri. Polrete iere varie civilid: Greci, Giapponesi, Persiani, Maya, Normanni
Vichinghi. Dovrete costruirvi iniziclmente una mu per poi sferrare attacchi contro le -

armate del male (in questo casc esseri parancrmali] & civilia nemiche. La gestione della civilia

& nelle vosire mani, cosi come lasolvezza della stirpe del vostre popolo. Seven Ki &
tutho in SVIGA con vi isomelrico. Le mappe sono generate casualmente ogni che si
comincia ung & sard possibile giocare finc in & atiraverso Infemet, seriole o LAN, 7K
girend sotfo Windows 95 con leDirectX 5.0 [comprese nel CD) e come richieste hardware i
porte dall'ormai defunto 486DX/2 68Mhz een |etiore CD 2x. Per fuscito ospetiate
Novembre, mogari rispolverando qualche libro di'storic o, alterativa, giscanda a Warcraft
2 come sto facendo ic. T

B e 71 o5m2
i [l e

il R |

|

Altro gioco tattico, questa volia perd siamo nel futuro (inforne all'anne 3012) dove
degli alieni stanno mietendo vitlime & non finire (“selo” 22 milieni nell’ultime annal). Il
pianeta non & la Terra, bensi un certo Nu Haven che dovrebbe essere il nuovo
giardino dell'Eden. Dovrele scegliere fra 3 rozze aliena da usare e polrete servirvi di
olire 20 mezzi @ 25 edifici pronti @ sfornare distruzione a non finire. Il gioco sara
strutturale @ missionid(pare che siana 70) & vi permetterd di seguire unc storyboard
per sapere sampre cosa avete fallo in passate e quali sono i vostri errori da evitare,
Pairete anche ufilizzare degli ingegneri che costruiranno per voi degli edifici pio
solisticati e resistenti e gli ormai fomesi sabotatori che entrerannc nelle costruzioni
nemiche e faranne un macello. Si consiglia un Pentium 100Mhz con CD-ROM 4x &
scheda video con 2Mb. Il gicco girerd sotte Windows 95 con DirectX. Il giorno della
liberazione & vicino [pii o menol), infanto aspetiate novembre per mettervi all’opera.
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Jedi Knight

A CURA DI

Dark forces 2;

Orgmai ci siamo quasi, il
gieco & quasi pronto. In
realtt non credo dovrei
spendere piddi'mezza
parola per dire che coso
& questo titolo, poiché
tutti quanti lo sticme
aspetiando da tempo. Ma
per'chi avesse perso
qualche notizia in
ssato, psoppiate

EI?s jedi knight & un gioco
dello stesso tipo d quake,
solo che & infegralmente
ambientate nell' universe
di guerre stellari. Poltrete
usare lo spada loser,
raccogliere E.:Ml
esperianza, fare use della forza per potere raccogliere oggetti in lontananza o per

uardare aftraverso i muri, al fine di sconﬁgmimpero per una volta ancora. Pid
El'n sufficiente;, no#l Okkey, allora ci oggiungo pure una grafico fluida e
completomente 3d dalle animozioni sconcertonti, senza nemmenc parlare del
sonoro originale della frilogial

Qluesto & I'evento dell'anno, nel senso che é lo vera e

E tutti i noi sappiamo come le avventure lucas seno
almeno a mio awiso.

In grim fandange voi

Ma qualeune la in alie li una possibilita per tornare indietre, cosi il suo compito sord quello di
iiusm a dei particolari "ca npioniéﬁl mnnd':odm vivi come & fatto I'oldila, per insegnare loro a vivere meglic.
Se ci rivscird, egl poira fornare indietro.

Wl tutto realizzato o tridimensionale e animata da fare paura. € se qualcuno si chiedasse da dove arriva

_un po",vaachi sab e il grande sonno uniti tulti quanti insieme”.
- Ma ancora & roppo presto per sapere di pid...

Star Wars:
Shadow of The Empire

Lo avete giocato per nintendo &4, lo avete sognate di notte per pe, e oro lo troverete

bello e che pronto per essere giocato sul proprio computer casalingo prima di guande

voi stessi possiate crederlo. Shadow of the empire ormai & realtd e preste, se non nel

numere successiva, sara recensito in foto.

Si tratta di una avventura a s&, ma in sostanza lo potremmo identificare con rebel

assault iii, visto che la fipologia di gioco & proprio quella. E questa volta, in quests
f -spumg sbale pofrete guidare anche dei nuovi veivoli creati apposta per

Russao

ghe manny calavera, un venditore ambulante finito nella terra dei morti per un incidente.
dbciso%

e messicane, dal film d'animazione nightmare before chrisimas e dai film

[SNK_PCGEAMEG@MAIL.VIVA.IT]

@ =1
Star Wars: Supremacy
s — s

In origine si.chiomava Sl (A
rebeallicn, ora il nome
definitive [per |'E=J!Gpuh @
supremacy. Ma il sugo non
cambia e lo pasta &
sempre quella, nel senso
che il concetto di gioco
nomn.é stata wariato
Supremocy & uno
strategice giccatodin due

sigin tempo neale per i
combotfimenfie o turpi per
la parte strategicayera e
proprigilo cosatbello é
che & “Rull star wars”;
quindi potrete piozzare i
vostri calamari cruiser nei

ressi della seconda luno

oscosa di endor pronti;per una bello imboscata o quel sarchiapone dell imperatore,
se dovesse avvicinarsi froppo ol quartiere genere dei ribelli. Una bella novita
insomma, pronta a breve, ma sara in grucfo di reggereiil confronto con giochi stile red
alert?l Sinceramente non so, anche perché questa & la prima volta che la lucas si getta
su un cofale esperimento. ...

Grim Fandango

ria anteprima made in lucas preseniato allfects.
mose nell'universo per essere le pi belle moi viste,

E Curse
of Monkey Island

Anche se lasciassi guesto spazio completamente bionco e senza parole, capireste da
soli di cosa si mﬁ.-gpphbdio numerc fre, non & un gioco, non & un avventura, é
/ isle by reepwood & tornato e questa volta se la deve vedere con
lite pith che mai, giunto persino a trasformare la bella governatrice
oro, par fore in mado che il broceolone aspirante pirata non possa

re la sua amata. Riuscirete a liberarla dallincantesimo? E stovolta ce la foretea
liberari dell’astica pirata una volta per futte senzo farvi troppo male? E stan riuscirdia
venderviianeora quaiche altra diavoleria? Beh, a fine dicembre avremo delle I“iipclf_ﬂl
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Virtua Fighter 2

Abitucto @ giocarehin salo
‘giochi nen avrei mai
pensato.che cifesse una
canversione di VFZ2in
formate PCed.ora queste
si sto perovverans,
Disponibile da Settambre
Virtua fighter 2'é giocabile
sale sotte Windows 95
b [come tutti li altri gig
della SEGA] e richiac

Sarah Bryant, Lau, Kage, Poi, Lion, Shun.e Wolf, i
Ogni persanaggio dispone di mosse speciali e fecniche di eg
di 7000 [proticamente prima di impararle tuffe dovrete andare a scudu :
possibile giocore anche via Internet, LAN e seriale e ci wﬂi un: adﬂorwmhmrn
ulcune caratteristiche dei personaggi. e

Eunll: Ell]

& Vi rieordate’ palla
spincsa blu che rotolova alla
velocita della luce per il
¥osfra schermo, e che &stala
tuthe I

Sega? Ebbene
ai Sonic ¢ lomato ed ora &

in 3D, insigme ai suol

-mh’kﬂauﬂpmcha

: muéinh:ﬁgndble

Knuckle (quell'essera che
prima era cattive ed ora si &
alleatol.

Le aree di gioco saranno 7

ognuna con 3 solio zone
{come solito in tutti gli
episodi) per un di 21

suoi amici ora MUCVersi
e fifatte, donne una giocabilita
e ed ore wmv:g! staccarvi. Tra
.wdloqwsh indowinate un
ni due episodi della saga (ma non

LR i
z.fcmioa} Come écanyd‘ldntmmimi con un letiore CD 8x,
16Mb di RAM ed una wdoommhrdu Il gioco sard disponibile per Movembre e

girerd solamente sofo Windows 95 con le Direct)!

-,]_.ast Bronx

Lo Russao

Daytona USA Deluxe

Il prfmapiwdiomdu]hsdagodmd&lumofmd PC non mi & per nulla piocivlo

[SsNK_PCEAME@MAIL.VIVA.IT]
e PET TEN

Dalle oto s m‘l“*?:"m;’:p?ﬁ g

e i ire che & io, a re dalla gro

mndanzmlu scenari, mﬂ-oéuﬁombﬂ‘mmhﬂplmmnﬁmm
guraggmsudumﬂlhnpo‘pﬂdﬂm}aﬂpolmnmsmghemﬂmhlmdiﬂam

Id:pnui\n di conirollo

glosicie iob o

fuscita di Daylona UsA
Deluxe devremo aspettare la
fine di Ofiobire.

Virtua

Il prime epizodia di VC2
mi & veromente piaciulo
anche perché capita
raramente, se non in sala
giachi, di giocare a degli
arcade-gome dove
bisegna sparare con il
mouse. Lo storio & sempre
la stessa che ha
caratterizzato il prime
episodio e ciod che una
bonda di corrm ha messo
aferroe ow una citta
ed ha znsc in osloggio
parecchie persone.
Voi impersonerete ancora
una volta i poliziotti del
futuro & dovrete ammazzare tulti i cottivi ( si dice che in totale siano 3000) e salvare
tutti gli estaggi. | programmatori sono stati molto atfenti alla cura dei fondali & dei
dettagli di oggetii e personaggi; vi saranno anche piccoli elementi dei fondali che si
potranno distruggere come bottiglie di birra e meloni; cosa che nel primo episedio
mancava.
Sard possibile giecare anche via Internet, seriale @ LAN,VC2, comaiil prime, girerd
o ed esclusivamente solo Windows 95 con DirectX e per lerichieste hardware
dovrete disporre almeng di un P120 con 16Mb di RAM,

Ecoo il fitolo sul quala i pregrammatori
della casa giepponese stanno puntende di
Eu Il genere & un arcade in 3D dove

mgmru anmm di mazzote Ut |

i nemici,

Si avrd una grande scelta di personagg
da imperscnare per un kotale di B
combattenti che, durante il gicco
ufilizzeranno futte le pits solisticate armi da
combatiimento a parfire dal

- LAN. Per poler pesfare i nemici
dovrele

@ per giocare & vivamente

glicto un joypad a 6 tasti.

Touring Car
Championship

Ed ecco 'ennesima conversiane dalle sale giochi ol PC di
casa nastra. Ho provato a giogare a TCC in sala giochi
standomene seduto Irumumﬁm slla mia macching e la
sansazione dala dalle vibrazioni del volante e dells
macchingin base olle sollecitazioni che dovo & staks
quakcosa di fanfastico.

mazze di E' un vero peccato che questonon sia ancora possibilea

no per arrivare ai Sai cosa [non diciamolo I"orte ¢'é caso che magari
stoni @ tre punti delle lartarughe ninja | tirino fueri una camezzeria da collegare al PC1); magari in
Iun1opar mrcmg'c:’] ed ai nun; I:ac: futuro. ..
Poirete giocare con gli amici sia sulla Le auto che poirete guidare saranno 4: ka Mercedes classe C,
sless0 computer, che via seriale, Internat o Alfa Romeo 155 Vi, 'Foyc-ln&pmadOpd Calibrayln sala

giochi la miglicre si & rivelata lo Opel sio come fenula che

come velocith & accelerazione.

Ci soranno 4 modalits di giocs compresa quella dello split-

mode per due giocakori.

Si poira giocore via Intemet, LAN e seriale ed il gioco girerd
sotto Windows 95 con DirectX. Per l'uscita

aspetiare Gennaio 1998; intdnlo diverfiomeci ancora con

Sega Rally Championship (blechl).
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Loose Cannon

Population 26 Hestiles 26 Killed 15 (36%)

Inmdhﬂﬂarﬁaimhmmﬁuﬁomﬁo&ehmm?ﬂownil
mofto “uccidi o fi no”, ma arrivati un bel giomoe alla “soglia delle pensione” vi
omorgarefe che ritirarvi in disparte per godervi futio sporco guodagnato sard
un'impresa molio ardua. Difolti conoscere tutto & futti inaric mondo di mercenari
hm:id'oe &amhvﬂudwm:nmnﬁm&%’qﬂm . a quel punio

ko massima del “uecidi o sarai veciso” che vi aveva mnpﬂgmhnaﬂemsrmuzuom
militari diventerd ka chiove della vostra ne carafieristiche salienti di queste
i isometrica in 3d con personaggi [sempre in 3d)
deftogliofi costruiti con eccellente cura e perfatiomente integrati negli sfondi
renclanmﬁ in2d, la hﬁhd|mduelnmﬂﬁ-ptan la visuale a raggi x che avrete

crm pneuihliﬁd:mml vosiro

mnogmsoﬂudlm s::l?n {H ‘iw lﬁeﬂlwm
vi permetteranno di entrare olnosl'uﬂ gmalmb sangue
d‘mﬁmmmugeddon Sara disponibile da

The Reap

In Gueshs 'Lf.hﬂhf..ldc} areade o spor‘lbﬂe per novembre dovrele i Impersongre un soldoto
me"l:en':rlo, plu precisamente wny pllom COme ansu tuthl voi SCIH.‘.‘IU i} | esseng mercenarn
gomporta f'adempimente di deferminate missioni sofistin lauto pagamento in denaro.... bene,
sapete chivi ha ingoggiato? Unairazzo alienc che ha vaglia dicolonizzare lalterra, il nostro
roto pioneda (¢ maneovano solo g|| axtraterrestri.. ). Gual & il vosiro Dbbil’ﬂ?iva@ Beh,
oo & chigro direj, nof
Distruggene ogni di vita presente sul pianeta in medo da pofere consegnare inun
pocco regalo pronto per la izzazione. Essendo un mercenario avrete nalurcimente o
disposizione le armi pil nuove, sirane. e polenti per poter aver la meglic coniro tuto e futf
offraverso uno scenaric composto da 4 mondi realizzati in 3d. Gli aversari che incontrerete,
perd, saranno dotati di m’rhlgumorhﬁadodnﬂmduﬁ la vita pid difficile mane a
mono che riuscirefe a sconfiggere i nemici.... insomma pit sarete bravi e pil cercheranno di
dwwddﬁbdumwemomrmdo modificando ka difficolta dello scenario che

lnvmgueﬂuv: mermmiliﬂ:re dagli oerei, ogli elicofteri
. ﬂglmtﬂ'l*;ﬂﬂmﬂ aerei) od arrivare a carri armati, jeep, postazioni
:.mnl:n truppe e via dicendo.

'numnumu
0000006

TAKERSS
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Jetfighter P

Ewno rageclta con due titoli eccezionali il primo & jetfighter 3 gia recensito sul
numera’di pegp di r‘ebbrgln 1997 il secondo & |elf|gi'|ier fulburn di nuova
creazione... vedremo pill avanti se si tratterd di un semplice seguito o di un
importante prodotto migliorato rispetto al predecessore.

Con la pcsmbl'liﬂ di scegh?re se stare dalla parte degh stati uniti "‘f‘a 18, f- 22n) o
della russia {mig-42) e con l'opportunita di giocare in multi-player, dovrete
cimentarvi in uno guerra causota da un ingente giocimento petrolifére scoperto di
recente dagli scandinavi,

Il gioco si sviluppera atfraversoil tentativo di un generale sovversiva sovietico di
impadronirsi (grazie al controllo di un movimento ribelle secessionista)

dell'oro nero e di portare il mondo verso una guerra mondiale... questo é cié che
dovrete fare se sceglierete | russi, d'cliro canto se vorrete rappresentare gli
americani dovrete impedire il tutte, chiaro no?

L'uscita & previsto per novembre.

Black Dahlia

Corre 'anna 1941 e gli sluh unifi-d omerica sono sull'orlo di una portecipazicne alla seconda
querma mondda M, Come pnpduzmnl deg.l shati in guera sono n precfc: al terrore, anche
in america o sono degli abitenti di una citid in stato di terrore, quella cittd & develand.
A procurare huflo questa ondota di panico nella metropoli statunifense & un perverso serial
bﬂ ar cha smembra le spe vitime con ba precisione diun chin,lrgc:. 1l wastro compito sard |:|Lre||u

i.im| nare jim rson un giovane be zia mativa c.o.i. (antesignona
dell amc n::lI a |nremocﬁ L?n rrmdoo%e;m di -:t?lml edg:vrrfm Il vostro vi |::g

alla germania nozista per finire o?os angeles dove dovrete fronfeggiare

!| cr'uenbo assassine i elizabeth short una donna dai copelli scuri chiamala dalla siompa
“black dahlia®. Aliroverse una serie di luoghi di morte, inganni e misteri dovrete cercare di
ripariang uﬁo’d pmdﬁhln{:ndn Fincubo di una |n5p|egﬂ|3||e realid che clﬂonug[ln
I'umanita. Ulilizzande tn mendo renderizzato in 3d, bd vi porferd atiraverso 70 locazioni nei
due confinenti per un periedo di cinque anni. In questo tempo virtuale dovrete risolvera il
mistero passa dJ:-ar pit du una s&ssﬂnh na di enigmi da risolvere, con la straordinaria
parecipazions del mifico dennis hopper e di dltre due “facce” molo concsciute di hellyweed
quali terigar. e darren eliker. Per la cranaca, gli avtori sono gli stessi del discusso dpper, ma
quesha volia pare che I engine sard decisamente miglicre.
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Army Men

Ipiu)I *anziani® lr;lu di noi nwmdalmfu|hoi bei soldatini di plastica verde, quelli con i
i eravamo soliti intosore.i iome impegnati in e ssicnanti
mglia. Bene, allo Ubi Soft devono ms?pgeamh che anche i nmluigicmg con gl anni
wngg:lmr voglia di rimehersi o giocare a soldatini evilande gli esterrefolfi squardi di
i e figh.
Arrmy Men sard questo & non solo; prevedend un sistema di gieco sategico del quals ancora
iamo poco; in tompenso quel che dirvi (& non & poca) & che l'intelligenza
ﬂiale ha richiesto due anni di ricamm in collaborazione con I'esercito USA, che ci
sarannc pid di offant scenari, quattro diversi fipi di nemici computerizzati, grofica in alia
risoluziona, veicoli & unita renderizzofi & ﬁwh mulliplayer. S futlo queste non ¥i basta
sappiate che il gioco induderd anche un editor di missioni e di scenari per creare la battaglia
dei sogni e prolungare dll'infinito il piacere di giocare.
Lo aspetfiame questo autunno per win?3.

Tonic 'l‘muhle

Una stravagante e surreale aventura grafica che ricorda un po’ come stile, il recente
Animal. Protagonisto i turno & un simpatico extraterrestre di nome Ed, definito come
“amichevole” nella press che accompagna il gice

Tenic Trouble unira elementi di azione e di avventura, quindi la riscluzione di vari
“puzzle & rompicape™" e contemporaneamente i combattimenti con gli altri
personaggi (uno di essi & addirittura un tostapane) che popeleranne il mendo
vagamente psichedelice che fara do sfonde a tutta I'awentura. La cura riposta nella
grafica delle ambientazioni, dall'impronta tipicamente “cartoonistica”, lascia sperare
in un predotio di alta qualita e ben realizzato.

A condire il tutto ci saré uvna safa dose di‘humeour demenziale che non dovrebbe
mancare di strapparei qualche risala. Lappuntomento & fissato per fine annc par
Win?5.

DrRToLANI fCIBR

Ped & stoto il primeo gioce Uscito sul mercalo che si avvalorava della feenologio MMX. Il

successo offenuto non & forse stalo pari olle aspefiative in quanto per questo lipo di tecnologia
non si & angora crealoling rd che consenta a tufti gli utenti di i appieno le
meraviglie grafiche della nuova generazione. In attesa che agnuno di noi compia un
sostanziose upgrade del proprio sistema (e credetemi, tra non melte diventerd pressaché un
obbligo s8 vorremo confinuare a giocars] ecco che Ubi Soff ci propane questo Pod Gold.
Gluesta edizione conferra o versione del gioco eriginale piv tutfi | potches per
3DFX, Voodoo Rush, D3D e Power WR. Olire o cid verranno inserite 16 nuove piste e
altretonte nuove vetlure. La struttura di bose del gioco non offrird mutomenti di rilieve, ma
comunque polrd sempre contare sulla fantagtica grafica a sedici milioni di colori e su bt gli
strabilianti effetfi che la nucvatecnclogia consene di realizzare. | requisiti di sislema parlano
di un P120 come cgnfiguruzku‘}e minima, ma senzo MMX Pod non @ la stessa cosa. Per queui
che se lo potranna permettere uscita & prevista entro la fine dell'anna.

F1 Racing Simulation

Fuscita di quello che & stoto da pil porfi indicato come il simulatore di formula uno

nitivey, & cioi F1GP2 di Geoff Crammand, le varie re house non hanno esitalo un
solo istante o gettarsi nello mischia, e i giochi di corse honne iniziato od apparire sugli
scaffali dei negozi in numero maggiore. La Ubi Soft non fo eccezione & ci
quello che nelle intenzioni essere la risposta ol capolavoro di Cmmmomr?l:me
Racing Simulation. Il gioco vi permette di sedervi ol volante di una monoposto partecipante
alla stagione 1996; saranno quindi presenti | ventidue piloti, e mehnﬁhmuﬁginﬁ 8
naturclmente, futti & sedici | circuili sui quali si sono disputati gif oliretionfi Gron Premi. FIRS
ha ottenuto la licenza di uilizzore | marchi ulficiali o'orf edallo FIA ed & siato.
y.riluppuio in collaboraziona con g|i ingegneri della Renauli F1 per garantice il massimo dal
realismo. Varie opzioni consenfiranno di cgire su bl gli aspeth vetturo: dalla
regolazione degli aletioni ol bilanciomento dei freni e dalle sospensioni.

A
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Falcon 4.0

Falcon 4.0, il re del vaporware, & un gioco che, basandoci sl ritardi & sulle cantinue voci che ko
riguardano, potrebbe non esistere neppure. Lo press release afferma che il fioleié attualmente in
fase di sviluppo! Madinaieoso & certo: se quesko fitolo dovesse mai vedere la lucs ditravereme
sicuramente di fronfe @ quello che potrebbe essere il simulatore di velo definifive, onka é la cura
che & stota profusa per rendere ol meglio 'aspetio'grafico e realistics; bask pensare che
alfinterna del gioco & stoia
ricrecka nei minimi detragli
una vera base cerea militare
per dare ol giceatore la
sersazione di for parte di
una aulenlica squodrniglia di
volo impegnata in azioni di
guerral Un'incredibile
intelligenzo orfifigiole e le
cvanzohe 1Etn§{,‘.|‘|e grtncfche
permetieranno di interagine
€on | complgni di squadra
all'interng base menire
infornala nei lo guerma infuria
._eﬂiw]mmﬁ 5
256

M1 Tank Platoon 2

1 pe finalmente sederci al volante (forse & meglio alle leve di comando?) del
agli scontri avvenuti nel corso della Guerra del Golfo o a quelli
a questi fealri saronno disponibili anche le

i guerra mondiale. Il
5 & andare da soli alla
unita
ne in maniera

battaglie singole;

ORTOLANI (cilBRU@1IODL.I1T)

Guardians: Agents of Justice

Questo & un gisco sullo stile di Xcom cha combing elementi di sirategia e avwenbura. La
differenza rispetto alla nota saga della guerro ogli invasori alieni consiste nel fatio che sofio il
nostro difelio contrello non si froverd un'erganizzozione semiclandestina come Xcom, ma un
manigelo di supererail Il gioco & ombientata sullo ferra, nell'anne 2091, dove alcuni esser
superior ai comuni mortali ma, alke

miftanti honnosmcguisite parficolari poferi che i n
slesso fempo, nen
difficiba il loro inserimento
nella societd.
Alcyuni fra questi esseri sono
shofi sedotti dol lato oscuro
del criming & si sone rivoliati
coniro la . A noi e gi
nosir enoi il compito di

rlFlEI 24 eroi
preconfezionati (ma sard
E:mybudl-:cmm:inmh alkri
ing a dare vita ol supererce
dei nostri sogni creandolo
da zero e stobilendo le sue
caratieristiche di forza,
intelligenza e riflessi).

European r' War

Un simulatore divelo storicaments accurato che ricrea lo drammatica batiaglia
d'Inghilterre & tuti gFi scofifr par la supremazia gerea gvvenuli nei frish anni dal 1943 al
1945, Questoititolo & il naturale proseguimento di *1942: Pacific Air War®, anche se in
questo caso & stalo operato, un completo restyling grafico per riflefiere corratiamente il
nuovo teatro delle operazioni e le diverse caratterisfiche del pericdo storige. In quegli anni
I'aviazione tedesca aveva raggiunto un livello tecnico superiore o di chiungue colire,
ma i piloti defla Luftwaffe non erano cosi ici come quelli giapponasi; guindi le missioni
saranne pil improntate verse un opproccio laftico: i mirafi @ supporto alle

iente: potrete
8 dossi @ colline per
vl ol riparo.e
are le aspéritadel
SITRNG o vostie vantaggio,
Un flessibile sistema di
gomando vi permettera di

mnirc ordini ol rests
vostra squadra e
_i_dme persanalmente

| gi assumerd il ruclo di un
i;nlrﬁm BatfleMechs. Lo scopo finale
potente: il “Jade Falcon Clan” e
alf, in sostanza, di uno strategico in fempo
chiamali a occuparci della gestione kaltica dei
fenere softo controllo i rfernimenti,
Femonizzozione delle nostre
unila, e rporazchiegh
upgrade per le nostre
fruppe.
Gli seontri prometionc

scintille, grazie a una
spelkmg:; grafica in alia

risoluzione e alla presenza
simulionea di un

numero di Mech (finc a
venfiquatire) sul compe di
battaglia.

Lidea di combinare
Funiverso dei Mech con uno
ico real time &
senz aliro molto intrigante,

se ka giocabilita risu 3
all'ahezza sard vn prodeotio
da tenere d'occhio.

‘nestra vantoggio per oer:ﬁgre

fruppe a ferra, Sard
E’nssil:uile scegliere la

zione con o quale si
desidera combattere & il
ruolo che vogliamo
interprefare: potremo
partire come group leader o
come semplice wingman.
Fino a venti velivoli fra i

uali scegliere, opzione per
ﬁmul!iplu:mr & un completo
editor di missioni per
prelungare la longevita di
quello che si annuncia come
uno fra i prodott pid
accurat del suo genera dal
punto di vista storico.

StaFTrek: First Contact

Pms.eguu inarrestabile la saga dei giochi basal sull universe di Star Trek: la Microprose si g 35
assicurata i diriti'su FirstContact, il film prodotio dalla Paramount che vede come p I
Picord e seci, & ono 5i appresta ad offrirc la versione su computer per la gicia di noi
incollii. FC monterrd lecoratteristiche di “Generations”, e cioé la pcoq::alli'm in prima
persona in un ambiente tridimensicnale e la possibilifa di interagire con i principali
prokagonistidel film. La trama naturalmente seguird quella cinematografica, quindi saremo
impegnati nellinfensa o
battoglia contro i malvagi
Borg per il controlle

dell'E ise. Tutta l'ezione
5i svolgerd a bordo della

famosa astronave, ricreata

loro regina. Per fare cid
dovremo conoscere il
funzionamento di tutti i
sistemi di bordo a sfrutiardi o
di restore in possesso del

pit bella nave della flotta
stellare.
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Dark Reign:
The Future of War

Prossimo crmai all'uscita in utti | negozi speciclizzali, Dark Reign & un appastionante gieco
strategica in lempo reale da giocare in mulfiplayer nel quale dal buen esile della missicne che
wi & stata offidata dipendono le sorfi di un infera civiltd, oppressa dolla guerra.e dalla
distruzione. Il vosiro compito saré quello di cambiare il destine della galassio, frevando &
successivamente sconfi le Milizie dell'Impero e le Guordie dellaliberia, couse direfte
_ di cié che sta sul vosiro omolo e devostalo pianetin. Perlportare o termine
delicata missione

m_ i SVGA con
risoluzione massima di

‘Da aticbra in formato PC
CO-ROM oreviamente pear
Windows #5.

ACTIVISION.

e Ll

FERRARIOD [MAILTD:ADDE@MAIL.VIVA.IT)

Zork Grand
Inquisitor

Ennesimo copitolo della ormai X i Zork che questa voli vi fords vestire | panni di un

mogo il cui scopo & quello di m’ml@miﬁﬁneunm&im:ﬁﬂﬂmﬂo

diﬁmﬁimﬂhmdudma?nhpmdmbmddmmW,
i, vi har pure reso dei fuorilgge.

brovi e diligenti arvwenturieni, vioggerete nel fempo afffaversa i re mendh

Impero Solleranes & costituito, sempre ricchi di sorprese e soprathusic di

unt:l'nd:dp.ln‘bc{wim
gmﬂm:u‘wnminlﬂhcdﬂ,
un preciso siglema di oulomop
& un nucve moke grahioo
chiomake Z-Vision, che

dlla sua estrema rﬁs(cirb
copoce, 6 quanko sembna,
esremamente fluide, all'ntemo
delle quali i si poiré muovere
in dinezicne P(-_..L'wciu
& previsia in formato PC per
Windows 95 per l'autunnc di
quest'anno,

Heawvy Gear

chiomati per

Disponi

Decisamente criginale la frama di questo secondo prodotto che vi catapulterd direttamene nel 62esimo (111)

sul pianeta Terra Nova, abilate unicamente do coleni terrestri fuggiti dal pioneta madre a causa delle
condizioni climatiche decisamente avwerse.
Dapo secoli di pacifica convivenza, llintolleranzo tra Mord e Sud (le comicie verdi sono ovunque & quanto
sembral) del pianetd sfacio in uno cruenta guerra civile combattuta a bordo di enormi e sofisticatissimi robot,

Fuppunlo Heavy Gear, costruiti anni prima dagli scienziati del pianata per far fronte a una viclenta

invasione dei terrestri, bramosi di far diventare loro colonia l'intera Terranova.
A bordo del vostro iech devrete quindi scegliere con chi stare (nordisti o sudisti] e buttarvi nella battaglia per far
trionfare la vostra fazione.
La grafica sard completamente basata su di un potente motore 3D di nuova concezione che pare in grado di
fornire prestazioni veramente buone su qualungue tipo di PC.
ﬂile da quest'autunno per Windows 95.

Netstorm

Studiato per essere giocato via Infemet, questo nuovo fitslo vi fand diventare padreni di

un'isola sospesa nel cielo dalla quale Clomh'lciare numerose offensive ai vostri vicini di

atollo. Scopo finale del gioco: la ister belale del cielo, olla quale potrete

aspirare solo dopo ore, anzi giomi, ji gioco, duronte i quali ﬁlrda gruppi di satfe giccatori

di vostro pari livello e abilitf strategica, estratfi da un enorme datobase presente sul server

centrale di Metstorm, situato in una misteriosa localits segrefa. Insemma, una specie di Ulima
: : i : On-Line (vedi artficclo

del BOM nel Net-

Running di questo mese)

nelle io, dove la

mstmﬁio S0

delerminata in base ai

¥ouiri suctessisul

S Rcampa,

Iliveluzicriaric matore

. grafico utilizzato per

Altro prodatie che fard skutunwnmdpuﬂam di se & Sin, un gioco d'azione alla Duke Nukem

30 nel quule vi trgvarete nei ponni di un giovane ribelle impegnato nella ot contre le forze
di Elexis Sinclair, un malvagio individuo che con le sue milizie sta spargendo morte &
distruzione nella vostra franquilla citading. Ambientato nel ventunesimo secolo questo titclo
fara |Grgo, & speriamo anche eftimo, uso del patentissimo mokore rafico svi|uppub dalla ID
Software per Gluoke, che dard vita a scenari in 3D coratierizzati i: una grafica a 16-bit e
dall'viilizzo di. nuove texture appositamente studiate. Come lo maggior parte dei giochi
prodotti in queshi ulfimi anni, anche Sin pofrd essere giocalo in mulfiplayer (evwai di
DeathMalch) sia su rete locole che su infernet.

Ci vorré ancora qualche mese prima di poter vedere questo giciellino sugli scaffoli dei
negozi; ko Activision ha infai comunicata che Sin verrd commercializzate a marzo del
1998 in formato PC CD-ROM per Windows 95; stressante ['atesa, vera?
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Myth

Dato che di giochi strategici sul mercalo non ce ne erane gia abbostanzo, la EIDOS ha
pensato bene di presentare questo Myth, ultima faficato Bungie.
In questo giocajcome del resta in futti gl siralegici che si rispeliing, dovrele metieryi alla
guida del vostro esercito e portorlo alla villeria passande alfraverso decine e decine di
battaglie combatfute contro i barbari egli infedeli. Ambieniate'nel medicevo questo fifclo
vonta und grafica che a prima aechito sembra veramente caring & aecatfivante basalasulla
classica visuale isometrico fipica dei giochi di questo genere. Il iutlo sand ehioromente
focalizzato non sull’accumlo delle risorse minerorie e sulla costruzioni di basi militari
dﬁ:m‘ﬁ, l:nnm sulla tattiea |:|| Querra che avrete occasione di affinare durante i iunghu ]
sconiri che costelleranno ko vostre duro e formentata esistenza di condotfiero.

massacranti
Disponibile da finglanna in formato PCCD-ROM chiaramente per Windews $5.

i 4 Ld
ERFOOL

titolo che interessera sicuramente gli appassionati del foothall made in

] che combinerd azioni arcade a mementi di frenetico gioco si avvarra di
“nuove quanio rivoluzionarie soluzioni grafiche, in'grado di conferire, anche su
PC decisamente poco polentiy velocita e Auidita stroordinarie olle azioni di
gioco. Come 5@ non bostasse, il tulte'sara accompagnato da un sonoro
veramente esaltante registrato utilizzanda la tecnologia “Dolby Pro Logic
5urrcn.md largamente uli||zznh:| nei film di recente produﬂone
. Uleemmento al?:: partitesinfine, sard curato da due personoggi d'eccezione:
Martin Tyler & Ray Wilkins, i due cronisti uificiali.di Sky TV [i Bruno Pizzul della
sﬂuuzn:me]
Il gieco vanteré inclire un intuitivo sistema di controllo dei giocatori, a favoredi
un rapido e semplice apprendimento degli schemi di gioco. Scritto edeimm(’ i
sembra remo. . e
A vostra disposnzmne dai primi mesi del nueve anno in formate PC CD-ROM per
5.

. Durante i combattimenti

FERRARID [ADD@MAIL.VIVA.IT]

Ninja
Dalla Care Design un prodotio che sembra piutteste carino: un beat'em up 3D che
narra lé vicende di Kurosawa, ninja gioppenese di chiara fomal
Grazie ad un sistema di visualizzazione “alla Tomb Raider” vi sara molto facile
districarvi ottraverso i 10 livelli che compongono il gioce.
Sarefe immersi in uno oimosfera mistica ecarica di mistero nella quale vi verrd
davvero llispirazione per usare le numerose armi a vostra disposizione.
Paltete apprendere pit di cinquanta tecniche di combatfimento grazie alle quali
potrete scanfh?gerc tulti i n&m|cu che diverranno sempre pil potenti mone a mano vi
awvicingrefe uq:urdn inale.

Minja'sara dis ile dalllinizio del pressime annoper Windows 25 in formato
CD-ROM.

pilota con un A,

Prodotto sotto la sup un veterano ex pllcﬂu di questi gioiellini volanti,
Team Apache va ca 3D di tutte rispetto, ovviamente compatibile
DirectX.

A vostra disposi
realizzati, nelle g
prendervi la respons gmdure vi

la due a un massime nque
aereoc nemico.

pare
artificiale la quale, oltre a gw

risolvere molte situazioni veramente diffici
ci penso io...)
A vostra disposizione da fine anno in fnrn';ﬁl'o :
Windows 95.
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Flying Nightmares 2

Primo dei quattro simulatori presentali all'ECTS dalla EIDOS, sicuramente il pid cattive
che vi vedra spavaldamente alla guida di un Harrier 2+ project della marinaimilitare
degli Stati Uniti, realizzato con la colleborazione di numerosi esperti internazionali.
Durante il gioco potrete scegliere ira decine di missioni nelle quali dovrete abbattere
elicotteri, aerei (ma, va?), basi militari (siiiiiiillll} e eddirittura novi e portaerei.

Il tutio si awvarra di grafica tridimensionale a 14-bit creata da in motore graficaiin
grado di sfruttare appienc le potenzialita di qualungue processore, sio essoAMD,
Pentium o Pentium MMX, & della tecnclogia Direct3D. Il tutto rolr-:': essere
tranquillamente giocate anche in modalita multiplayer la Guale potré soppertare fino @
sedici giocatori contemporaneamente. :
Disponibile tra pochissimo in formato disco laser per Windows 95;

Altro simulatore di vole [baaaasta. .. ok ne resta uno solo poi basta, giuro)
programmato dalla Innerloop per la EIDOS, nel quale potrete appoggiare il
vostro sederino santo su due aerei top-secret [ma se ‘sti due cerei sono top-secret
come fanne a farci addirithura un vi ioco? Potere delle software house. )
prodotti dalla Boeing e dalla Loocked per il Pentagono.

Avrete a disposizione qualiro compagne piuttosta consistenti durante le quali
oﬁranruu_l;?no a 10 nemici per volta (mmhhhh] che sicuramente abbatterate
utilizzande il vasto armamento di questi due favolesi velivoli. Clive o questi ostici
dovrete anche abbattere decine e aecirw di postazioni terrene situate nei luoghi
piv impensabili. ] g
Gli scenari di ogni singola campagna saranno costituiti da pid di 2,4 milioni di
miglia quadrate (il che vale a dire che in tutto il gioco ci sone pid di 10 milioni
di miglia quadrate di scenury modellati su di un fitto wireframe. Gli sviluppatori
garantiseono inoltre una fAuidita impensabile e un frame rate con velecita da urle
~anche su PC poco potenti. Il simulatore allo state dell’arte per tuttiz Mah, staremo
- a fine anno, prevista per Fuscita di questo titolo. S

Flight Unlimited II

quesks softwarne housa, che con questo filck fa un po’ il verso a Flight
Simulator dello Microsolt. Seguito di Flight Unlimited della Looking Glass Tecnology, questo
prodotio si avvale sulla carta di offimi scenari offenuti dalla digitalizzazione di ben 11000 miglia
quacdrate di folo solellitori e di olire 45 cereoporti che gesfiscona un complicato sistema di
comunicazioni e di ik Qereo. i "
Lo gestione accurala del fraffics cerec sembra sard une dei veri e propri punfi di forzo di quesio
gioco: pare che o LGT abbia wilq::b una sofiskicatissima Intelligenza Arificicle denominata
Mﬁmm“g@ elaborare in tempo recle centinaia di dafi inerenti od
twﬂdpmﬁalemaduﬁdwmmmmmﬂnbiimihhm;ﬂke

| Disponibile entro fine anno in “disce compatio” per Windeows 95,

Lunaiik & uno shoot ‘em up 3D cheltrae ispirazione da due pietre miliari del
settore videcludico: Defender e Zaxxon.

Mate dalla fusione delle caratteristiche salienti di questi.due pradotti, il gioce vi
vedra alla guida di un futuristico veicolo lunare con il quale atfraverserete 8
sconfinati livelli 30 all'interno dei quali non tarderete certo a trovare-orde di
nemici incavolati, desiderosi di farvi le feste.

Combatterete contro due potenti organizzazioni eriminali il cui scopo & quello di
cenquistare intera suolo lunare,

Eiil vastio? Ovwvio, dovrete impedire a costoro ad ogni costo di reclizzare i lore
maliagi pioni.

MNota 31 merito alla colonna senora di quests titolo, appesitamente realizzata
dalla Rude Recordings, una etichetta di proprieta della Pure

Entartainment.

La grafica, owiamente realizzato in 3D, ulilizzera largomente la tecnologia
DirectX e dovrebbe risultare estremamente fluido su qualunque tipo di macchina.
Dispenibile da Aprile 1998 in fermatc PC CD-ROM per Win, ;

33
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Daikatana

Wisto quello che ha presentote la EIDOS a questa edizione dell'ECTS ha.lo pincevole
impressione che sentiremo parlare molio di questa softwaire house nei mesi avenire: vna vera
& propria vaganaiadi titcli de urlo che vodo immedialomenle o descrivervi. Reggeteviforte
allia sedio. .. Parfiame quindi con Daikatana, un shoot'em up 3D in prima persona creatc da
John Romefe (& ehi non lo conosce?) nel quale potrete impersanane ben quatire personogai
impegnali nella ricerco del Dot Benedict, malvagio possessore dil Daikatana, una

magica copace di for vioggiare nel tempe chi la possiede. Combalterete con ben 30 (Hiammi
contro 60 differenti tipi di mestn sparsi per quatiro mondi in cui si arficola questo gioco che
graticomente si cvvale dello stesso motore 3D uilizzoto per Guoke, dal quale & stota prese
anche il codice.per sviluppare lo modolita multiplayer di Daiketana, che vi consentira di
shidore fino a ad uimassimo di sedici gioeatori confemparaneamente in complicali
Deathmaich.Disponibile ra poco perMindows 95

“Una nuova avventura 3D alla Tomb Roider creata dalla EIDOS sulla base degli
ormai strafamesi racconti fantasy di lan Livingstone.
| due principi fondamentali'seguiti durante lo sviluppo del gieco pare siano stati

la semplicité ed il divertimenta che, unifi insieme, hanno dato vita a un prodetio
che sulla carfa sembro essere'molic valido, forte dei sui 10 livelli (pid altrettanti
sottc-livelli segrefi) completamente moadellati in 3D, caratterizzati cE;: ung
atmosfara carica di mistere, eltenuta grazie'ad una sapiente disposizione delle
fonti luminose e a'ung ormai nota tecnica di ripresa chiamata "Intelligent
Camero” gid sperimentata con largo successe in Tomb Raider

Una volta scelic il vostro personaggio (potrete scegliers tra un balde culturista &
una tenera donzella prebabilmente sorella di Lara Croft, evvai con la ala. )
dovrete andare alla ricerca dei mosiri (draghi, scheletri, orchi ecc...] che
popalanc gli infricati cunicoli dei dungeon in cui vi rifroverete. Lo scopo del
gioco? Disinfestare, do brovi impiegati di una ditta di pulizie, le locazioni in cui
vi froverete con il proseguire delp

ioco.
kl-hl‘mﬂfﬂ PC CD-ROM per Wim?uws 95 verso fine anno.

FERRARID

fApo@malL.VvIVA.IT])

Torna Chnmpicnshiip manager che dopo la slagione precedente, tenia di bissore il successo
anche quest'anno, forte di molte nuove ed interessanfi caratteristiche che lo rendono un
pradetio malie appefibile.

Sareé: possibile innanzitutio scegliere fra fre campionati differenti (Inglese, Scozzese e
limmancabile compionato italiane, il pit ballodelmendo) tuthi costituiti dalle squadre &
giecatori ariginali, che poirete edilare complefomente sotio qualunque aspetio, il tulio
oggiomato al mese di settembre '97.

Giocherste inoltre cond nuovi team under 21 ael caso e cose andassero male, vi poirete
anche rifitare, ce il vosiro incarico ad un collega discccupato. Una g

sensibilmente migliorata vi accompagnerd durante | variinconiti che si terranno seconda i pid
recenti regolamenti UERAC

Lscila prevista per ll@utunno (ormai imminente...] in formatoPE CO-ROM per Windaws 95,

Coppa Italia
-
Second Round Results
Bari

Castel di Sangro

Empoli
Inter
Lazio

Se vi eravate do tempo assopiti nell'attesa di un titclo che vi facesse dimenticare
la vostra, ormai vecchia, copia di F1 GP2, bene sappiate che forse & giunte il
momento di ripigliarsi e di dare un'ccchiata, forse anche due, a questo F1
proposto dalla EIDOS.

13 team, 17 tracciati e tuthi i pﬂnti della stagicne 1995 (e qui sta il pacco...
speriamo vivamente almens in un upgrade alla stagione 1997-'98...) per un
gioco che si preannuncia come la svolta definitiva nel settere delle simulazioni di
corse automobilistiche. Realizzate con la colloborazione di numerasi team di
Formula 1, quale ad esempio la Mcloren-Marcedes, della Fuji e della FLA questo
titolo vanta, a givdicare dalle foto, uno grafica 3D veramente degna di notfa in
grado di generare, secondo gli sviluppateri, immagini incredibilmente fluide ed
estremamente realistiche.

TuHi i tracciati di cui & composto il gioco sono stali riprodotti utilizzando le
mappe ufficiali fornite dolla federazione come del resto le avtomobili, per

quali seno stati utilizzali i progeti reali.

Disponibile da dicembre in formatc PC CD-ROM per Windows®5.
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Screamer Rally

{INTERACTIVE
{entertainment

“ZOLTHARROD"

DeEBDLEZZIA [ZOLTHAR@ZEROCITY.IT])

Resident Evil

Malti si staranne chiedendo: ma cosa cavalo stann facendo | milestone?! Un nuove screamer
@ per di piti idenfica o quc:sfd seconda! A che pr‘c@! Sh}p, fermatevi . basia dommdo,
poiché le apparenze talvoMa.ingannano. Se avele giocalo nebwork groc rally e screomer 2
avrete sicuramente nolata che la simulazione decisamente reolistica presente nel primo era
completamente ossente nel secando, cosi come le carctieristiche arcade del sacondo era
trasparente'nel primo. Allora oi milestone sié accesa unfaliva lampoding: owio che
gente do un gkxovuch il Massimo, quind':m‘\:'ﬂ non matlers aprogrammane B giocons
di rally veramente completo? Ed ecco qua screamer rally. Bon selo arcade quindi, ma anche
fanta realisma; con un gron controllo di ing'e pill atfingnza allo reclic, dove anche i
veri pileti devronne raccogliere lo polvere degli ovversori, Ah, gié, gli avwwersari: avrete
cinque team fra i quali scegliere, quindi una in pii rispetio ol sus , ma
aviamente questa non & F'unica aggiunta. Ci saranno pure cinque nuave macchine e ben
sefte nuavi circuifi, con l'aggiunta di terreni fangesi & ghiaiosi. A novembre quindi...

Sabre Ace

Alone in the dark (1, 20 3 ve lo rimrd:m,q)em?!ﬂem,ulbms{bwgiéubumpum.hmﬁ

cokoerg che non avessero maisentito pal {iiqﬁmbﬁhb,mpp{c’edwgiﬁduﬁnpoépfﬁmh
sul mercalo delle

Ma forse quelle che non ulfi sanno & che lo mano pesante della censura & pi su i ui un po”
come & successo per.., dove futto il sangue & diveniato verde e gli vomini zombie grigic-

canna-di-fucile.

Choastio pefd‘aéh wiclerza che era contenuta in quesko fitale sembrova essem froppao, qu'ndi zoe,
zoc, @ ancora zac o fuble quelle scene e sequenze animate dove il sangue era il piatio principale.
E in questa edizione non aspeliotevi di rovare delle novitd, in quanto & semplicermente la
conversione del filolo per conscle, con gli stessi tagli.

Quindi prendede un profogonisto o | quating @ disposizione e inizicle a sparare o o ¢ib che si
Muove: sa conoscele aikd sopaha di cosa sio pc:rhndo e quind! @it sopele che guesio sond un
giaco da shudiare affentamente nel prossime futuro. ..

X-Car

E via con un simulatore di volo. Stavolta siame in coren, in piena guerra. Cvvere
attorno agli anni *50 e nen ricordo male [lasciame store ogni eventuale
commento su tutto cid che riguarda la “storia”).che dire: se in tuth gli aliri

simulatori si punta ol fattore simulozione e grafica, in questo sabre oce il punta

di forza non sara né 'une né l'altro, bensi il realismo.

La fisica sard quanto maggiormente influenzera le sezioni di volo, quindi 1uto
uanto sembrare estremamente realislico softo ogni punto di vista, Il mic
ubbio & ma sard vero?! 5 : o

Cio#, uno come polra realmente rendersi degli effetti della fisica?! Boh.

Comungue guesto non & quanto, ; S 2

Nel senso che in questo simulatore potrete anche inseguire il nemico fino a

shrﬁrl;l due millimetri di distanza, senza che il peso della grafica ne influenzi lo

velocita o Fazione. Quindi niente missili sparati a chilometri di distanza nella
speranza che cenirino il bersaglio.

Sara anche futto qhm"h vero, ma fino a qui non <i vedo nulla di parficolarmente

aftraente, e visto che non ho altro da aggiungere...

Giusto ieri sera sono andale a ritirare la macching dol carrezziere |olire che a

cadere in bici, vai anche a shattere? NdStephan): lo grandine mi aveva rofta il
arabrezza e andare in gire con 'aria che ti porta via la faccia nen era molto

belle. .

Ma tutti questi danni e malte altre ancora li potrete fare anche alla vostca

macchino videsludica, guidando una X-car, ovwers una vettura sperimentale

appositamente taroceata da voi stessi per renderla pil veloce, pit leggera, pio

massicgia, pit aerodinamica o, che ne so, pil confortevole, a se o delle

woilre esigenze.

Dovrete correre su tutta ung serie di eircuiti, vincendo il pid pcssibﬂg

collezionare punti, fuma, denare e gloria; in mode da fare tutto cid che vorrete.

La grafica prometie bene e il realisme di gora, stande ai filmati intravisti, sembra

daovvere malto , senzagifore il fatto che & un prodatte dei bethesda, quelli

di terminator futurshock insomma,

Sarda I'Xngine usato per progrommare questo titolo ilimetore del futuro?!

Presto lo sapremo, anche se a dire il verc non so quanto presto sia il presto...
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Subspace

A CURA DI

TP |

Questo fitoks mi ha lascinto un po’ perplesso quando ho letio di cosa si ratfava, mo sapendo
che ¢i hanno messo la mani loro, | wes ciod, ho capito dove amivare. Premetio
fin da subito e anche prima che il gioco in questione & dedicato al multiplayer via rete (infemet
o ip) mo a quanto pare pofrd essere giocolo anche in singelo. In pratica avrete una bello
astronavicella che dovrete guidare un po’ dovunque, con la stessa manowrabilita e controllo gia
wisti in super stardust per esempio. All'interno di un compo di batioglia dovrate fare fuori tutti i
nemici che vi si pareranno confro, ma altenzione, poiché ko ior parte di questi (se
E;:smdel inmhlmucgminiamhlimﬂlbn:ﬂo ibili delle solite roufine di
computer. il power-up, aggiormate la navetta, sparate a manetta e

diq:pmﬁmm'wbkbcw...ﬂw,m,?ﬁﬁmmmmﬂhpﬁrni&nlﬁ.m@lhﬁ!ﬂm
cosa state pensando, ma del resio infemet si sempre di pit & i westwood ci sanno fare
col gioco in rete, quindi & anche normale vedere sempre pitl filoli orientarsi o tanio. Il dubbic &
se veromente avremo, un gioma, dei fitoli fluidi e giocabili come nella modalita singola.

Aftermath

Un aliro?! Unao specie. | westwoed hanno venduto alire cingue milioni di copie di
red alert dal momento della sua vscita, quindi perchémon struttare la tendenza
di mercato & fare aliri soldi. A furar di pgpoku, ecco qua il seconde data disk
ufficicle di red alert, che i chiama appunte aktermath. Con questo giochino i
pr rammator americanidhanne intenzione di variare un po’ la situazione,
oEenﬁ non di molio. Se & vero, infatti, che la gente adora questo gioco, c'&
pure da dire chealla lunga, missioni nuove e non, il gioco & sempre quello. Ecco
perché eon questo dala disk non verranno aggiunte le “solite” 18 missioni in pid
petfazione per la modalita singola e le cltre 100 mappe per il multiplayer
{anche contra il pe ovviamente) con nuove unité tipo chrenesphere tank,
demolition truck, missile sub o shock troopers, ma anche un nuove carro armato
“pazzc”, in grade di distrarre il nemico, uccidere in madi poco consoni rispefte
a quelli conosciuti, battere in ritirata quando meno lo si aspetto o ottaccare la
propria base allenandosi col nemico propric nel momento del bisogno. In pit, &
stata pure incrementata l'intelligenza artificiale. E probabilmente sul prossimo
numero Iroverele la recensicne. ..

INTERACTIVE|
[entertainmem |

“ZOLTHARROD"

DEBODLEZZA [ZOLTHARGIZIERODCITY.IT])

ﬂturff-f; chaMe,

SLIE R

| giochi di corse metocidistiche si contone sulle punte delle dita di una menc. Ma per fortuna in
questo ulfimissimo pariodo le cose stanno migliorando abbastonza.

A quanie pare, infott motko racer cvrdi un rivale, proprio quesio s:.bpaﬂkm appurnio.
Ispiraig ol compionalo ulficiale delle superbike, quesia fitcko di fine invema saped r i uti
Femezione dello stare in sella o uno moke dalla cilindrata inconcepibile, focandaci sognare.
Realizzats con ba collaberazione di gn:ndi pihh', superl:uk&s sairds prefomenks arcade, con una
grafica da iro, sopratitto se avrete a disposizione una bella schedo acselerala 30 (3D,
vaa'\l’llecigi.

Ma non preccaupatevi, andnd bene anche per chi non possiede dei giocaticling del genere.

Il campionato sand riporiato ollo por in tuth e per hullo, con i protogonist del iale, con
le vere marche, modelli e spanisor che gli amalori di questo sport conosceronne o menadite, con
le stesse moko che si vedono volare in felevisione, con gli stessi dircuiti delfulima stogione
agonishica. Insomma, con fufio quanio e basta.

L'unico prodotto targate Sirtech sard uno sparatutio, Niente di pid, niente di
meno: un tecco di pura, sana, ergonomica (21)

Azione sparata clle stelle per far divertire tutti quanti.

Semplicemente ci sono degli alieni & noi dobbiamo farne tonti barattolini di

marmellata ol guste lam, , quindi si prendono da uno a quatire pazzi furiosi
dotati di armi au?onwicli?:ripetizione continua (nel senso che una valta
cominciato il gioco potete anche mettere del nastro adesive sul pulsante di fuoce)
si ug_lilcmo bene e li si ripone nell’apposito contenitore (leggi scenaria), quindi si
sceglie se comandarne uno solo o tulti e quatiro per poi cominciare ad
accendere le luci, quelle scaturite dalle defenazioni cﬁobomba o robina di questo
genere.

MNon dimenticate di raccogliere | power-up piazzati un po’ qua ma anche di la,
in modo da aggiornare le vostre armi o lo vestra armatura, quindi ricominciate
a sparare.

Ah, dimenticavo, la visuale sara isomefrica e per fine novembre forse sara anche
pronto. ..
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Battle Spire

E il sequito della soga pluridecorata di the elder scroll. Non lo conoseete?] Okkey: prendete
un land of lore, unitelo .un pizzico di guake, ogitote bene il fullo prima dell’uso ed ecco qua
un rpg dalle fottezze un po'diverse dalla norma. 5§, , ovrete ovviamente |o pclssibl'liﬂﬁ di
andare in gire per una catervadi locazioni stile daggerfall combatiendo con aliretiant mostri,
lanciare magie, collezionare oﬁ!li, acquistare o vendere della roba interogire con alfri

I

peuonog?i ewvia dicenda, ma il bello sard poler formare degli squadroni per pei andare ad
assaltare e postazioni riemicha.

Quindi 51 potrégiotare in squadre o semplicemente fore delle allecanze, sia col computerche,
soprattutio, giceando in multiplayer su infemet o in refe Jocale. Polrete poi castruin le vostre
magie personali, quindi - non so - se dovesse giocare karim potrebbe feniiewe dei
*duedipicche” fatiscenti contro | nemici per demaralizzarli, per poi ferminarli con I'odore
della solefia delle sue scarpe.

Chiare il concetto, no?! Aspetiate il prossime numero. .

Sole Survivor

“ZOLTHARRD”

CHyrrgshan Lo sbory

DeEBDLEZZA [ZOLTHAR@ZIERDCITY.IT])

{
1
|
|
L

i,

Beh, dirvi pid di tento non posso, anche perché nel numero scorso & skato follo un wip coi fioechi
in meriks, dove hulic quanto veniva spiegato per benino. Ma per diritio di cronaca é givsio
Epul'-ure anche ingquesto pieo spa;in i dafi dal ridk;'b in questione. Innanzi hm?ec‘édu dire che
grafica sand shu , soprotiutio le animazioni dei i. Tutte quante le animazieni
sono state realizzote in mofion caphure per renderli reo]l & fluidi. Inoltre, I offinenza dei particolari
saré lanto meficolosa da appiccicare sui volfi dei giocatori dei volli i diversi tro di loro, per for
sembrare la partita & F'azione quolcosa di vero. Le visuali pulluleronno, nel senso che ce ne
saronna un sacchelio pieno.
si poina giceare ko partile’ quardandola dalla mazza del giccgiore da voi

attualmente salezionate. Poi il sonaro, le squadre e shofisiche, gfi shodi @ hﬁhquﬂnb"ﬂ ho:;h?,t,

verg, con fanko di licenza ufficicle approvata dalla lega. E se porlate pazienza ancong per
un po’, probabilmente potrete sapere com's, vislo che sl prossime numero palreske gid rovare la
recensione definifiva...

F1b Aggressor

Questa & grande, leggete bene quanto sto per dirvi. Tralasciando sul fatto che il
fitolo in questione alire nen & un nuovo clonedcenguer dei westwood, sappiate
che sard realizzate esclusivamente per il gioco in multiplayer su internct. Cosa
voglio dire?l Bene. Prendete un carrcarmatine e piazzefalo in un grosso scenaric
ogni volta randomizzate per fare in modo che nessuna possa conoscere a priori
il campe di battaglia. Prer altri mezzi corozzati, quanti ne volete, &
piazzateli sullo stesso territorio.

Ora prendete altrettanti amici e date un mezzo a ciascuno, tenendone uno per
voi. Pronti per la distruzione?! Si, sole survivor sard un “tutti contro utti” giocato
esclusivamente in rete, dove ognuno potré comandare il suo unico mezzo con
Fobbiettivo di rimanere il sole superstite sul campe di battaglia. E potrete
giocare in olfre cinquantal Ovwviomente ci saranno dei bonus da raccogliere, dei
power-up, armi, scudi, energia, ma anche frappole e trabocchetti sparsi un po’
ovunque per rendere il tutio abbastanza condite da trasformarlo in
“imprevedibile”.

Ancora non si sa nulla sulla data di uscita, peré a me I'idea va propric a
genio...

Si sa, da che mondo & mondo le simulazioni aeree hanno sempre attirato lidea
dei videogiocatori. Poi ¢'é che e adora e chi non le tollera, ma tutti quanti ne
hanne provate almeno uno per capire i praprio gusti videoludici. Purtroppo
questi affari hanno una dannata pecca: per essere veramente belli devono essere
altamente realistici, dal punto o wista grafico e della simulazione, Mo piv le
grafica diventava bella, pit la velocita d'azione diventava lenta, delateria,
atmosfericamente inconcepibile, tanto che fra un frome e I"aliro ci si poteva fare
una doceio

Con |'awvento dei nucvi progessori le cose sono cambiate e molto & migliorato,
ma non obbastanza da rendere il tutto perfetio. Almene fine a ara. Stande a
quante dice lajpress, questo fl16 aggresser sara il pit veloce simulatore mai
concepito, il quu?a vanterd al tempo stesso una grnFicu fotorealistica & una
simulazione totalmente reale.

Sara verc?l Mon lo.so, ma peril momento vi posso solo dire che potrete fare
fueri tutto cié cha vedrete, dalla nove alla strada asfaltate. P'numeri sone:
quaranta missioni per guattro compagne tutte africane, il tutto pronto per fine
'98.
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Oddworild: Abe's addysee

Questo & il prime capitolo della di Ockdworld, si presenteranno nel futura, infoth, aliri
“quattro titoli che andranno o re quello che pare une dei giochi pii innovativi del
" momento. In quesioRpyg, vestireta | panni di Abe, un abitante dello sierminate,pianetadi
Odd. Nel prifo capitcl il simpatico Aba si froverd a dover fiselvere un delicato inghippo, il
5 padrone fabbrica dove lavera ha rovale una nuova ricefiaidi eucing, ed il nastro erce si
" frovo o gssere un ingrediente. ST
Bl storia poi prosegue in un erescendo di colpi di scena e con un'esplorazione iniziole del
] continuerd ngl nti fikcli dEIE s000.
Quesio predotto vanta pnﬂtmﬁ tecnologie, mai ulilizzate prima d'ora, dome il sisema
ALVE [AwaréLive Forms In Viruol Enteriginment), che pérmefiono ol vosiro personaggic e
allambiente, di i o seconda del comportamente lenuto: potrete quindi “crescere”
Abe nel corso delle varie puntate.
Il gioco non dovrebbe lardafec usdire, ko data prevista & fine 97.

= . f ;@r

p——

i annunciarvi I'useito di un nuave Hipper, ma non un
per della nuova ganernzione, lex meravigha delle

pronore
il ﬁip

Jesto gioco' sloto creato dogli stessi programmatori di Duke Nukem, e anche
il motore di D30 @ stato utilizzato, per quanto strano possa sembrare cid, il
risultdhelle vedremegvoci di corridoie dicone che sara il pit veloce del mercato.
efidra soppiomo di gerto, che cisaranne cinque tavole nel prodotto, una
‘ricercata ricosiruzione dei rimbalzi della palling, e un sito internet
wiwnw. higscore.com, confrontare il vostro punteggio massimo con quello di
tuttiti giccatori delimendo; non sarebbe certo una brutta cosa potersi van
essere il giocatore di flipper pit brave del mondol
MNon possono mancare i vari settaggi del caso, come la gravita, la se
I imbalze duro o morbide e owviamente il numers di palline. Ser
: bene... storemo a vedere.

445, poind volare pér il monde,

| giochi molto spesso & decisiva, @ i

LR e
T T L

T

A CURA DI ALFREDD “SAFFUS™ NARDONE [PCEAME@MAIL.VIVA.IT]

AHx-1

Per gli appassionati della simulozione di vologcco un nuovo prodotto che presentera non
pochi punti di inferesse.

Si trailer ofi Unnuovo simulatore di elicolterc. Uattenzione dei programmeateri & stala rivelia ol
réalismo, senza perd rascurare la giocabilito.

Pensote cha per realizzare gli ambienti delle missioni e il poesaggio sono state ufilizzale
anche delle foto di ricognizioni militari.

Mon finisce guist. olcuni fomesi piloli di elicetieri da
realizzazione di AHx-1, per ricreara fedalmentela
condizigni in cui cigl pus frovare.

o americoni hanna contribuile alla
situazioni di pericglo e le reali

fo elielcnic,mission cisponibili, e paftecipando

affivamente alls sviluppa/politic della scena mendiale, che prup?:li ifici di Ll

gioco sard oMtimizzale per MWX, per sviluppare meglic la polsnza del motore grafico. Mon

resta cheiattendand I'inizio del 98 per poter gustoredlgdot di AHie-1.

i e

'4' FOZITION
ir 4

sono, ora
n la segnalazione degli a
si possano migliorare e per

titoli simili, con un motore lento o fatio
perderebbe troppi punti.

'I'\:Q?a?

- e
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Hordes

no di Almacar stanno succedendo gravi e impressionanti rivolte politiche, le fazioni si

el

sono divise e si danno battaglia

Ecco a voi Hordes, un prodotio o mekd sirada ira sirafegia e RPG. Potrebbe essere solo
'ennesimo clone di C&C, ma anche se cosi fosse, le parﬁoolnrir& e diversitaiche prospeita
fanna venire voglia di sedersi devanti ol PC, iniziore o giocore e dimenticarsi del resto del
mandao per una nottala. ..

Finalmente si poira inleragire con il fondale, facendo terra brucicte diclber, case e colline. Si
potranno ufilizzare dlko scopo | molfi mezzi messi o dispesizione e un terrilorio
diverso, grazie ol fatto che verra autogenerato al momento dall'intelligenzo artificiale. Lidea
di fondo @ la stessa dei vari C&C, o quonto pare: owero la caniguista del monda, che si
effettua di salito sconfi le clire Fazioni che vi si oppongeno. |l ferritoria sara divisoin
35 locazioni, a voi Farduo compito di devastare egni cosaiche st muove sul ferreno di questo
nuovo giooo, che avremo modo di apprezzare ra qualche mese

AR

—

HECHOERN j;ﬂ

NARDONE

-8 Seoprteryieer
by L by

[PCEAME@MAIL.VIVA.IT]

| Mace: The Dark Age

l Sen tornati i lempi cupi, ora che il mondo videcludico resta ationifo e bosito davanti o quesio

ioco che unisce il piocere del PC alla grafica da conscle. Uno di quei giochi dove puci
| shidore i tuei amici all'ulime o K] chi gioca insienme o quuh_'unu ] issima
quanto questo genere di giochi sia apprezzato, sio per ko minima difficolia che presenta sio
per la bellezza & immediatezza del genere.
Con una veste grafico di lutto rispetio MTDA si presenta da solo: effetti speciali, come le
esplosioni o le scie delle spade, nuovo molore 3D che supporia anche vori fipi di occelerabor,
sadici personaggi da scegliere e un interazione spetiacclare con Farena da battaglia, non
sard il il classico, pi ring! :
Tanie & nuove emozionanti novitd ve le sapreme dare in seguile, fidande nella vostra
pazienza e alienzione; anche in guesto caso non esis peggior cosa che un motore
scadente, d'alironde non huti possenc avere un PC a energia nucleare, e i programmatori
davrebbero teneme un atiimo conto,

LORD DEINOS

La GT Interactive sembra proprio lanciata, il numero
di titeli presentati a questo ECTS & davvero
impressionante.
Une di queshi & Mcgeﬂu}rer, un videﬂgnme dalla
formula molte innovativa, soprattutto dovuta
al tipe di gicco: partendo dall'idea base del classico
Rpg, i programmatori hanno velute sperimentare una
nuova idea, lavisuale infatti sora dall olto, e cosaci
si potevo aspeftare doi padridi Hexen?
Come minime un'idea p-urlicr}|nre elinteressante al
fempo stesso.
La potenza che arriverd ad avere il personaggio col
proseguo della sua storio sard devastante;
sono state inventate molte e bizzarre magie e una
rande quantita di armi e armature, che porferannc
ﬁpromgonisic a sconfiggere tutti i nemici che
incontrera nei venticingue livelli dei cinque mondi
pér ora d.-sponibﬂi.
La riscluzione grofica sora d'eccezione e
probabilmente sarannc supportate anche schede 3D,
nessunga notizia in fatte di Chip 3DF)(, speriamo che
colipassare delle settimane ci siano nuovi
aggiornamenti.
Sardattivate anche un servizio Internet che polra
tenere fino a sedici giocatori in multiplayer, un
parallelo di Batile:net, e un direfto antagonista, come
del resto lo saranno Mageslayer e Diablo 2.

Mortal Kombat Mythologies

Un titolo inaspettate della scena videoludica
Qluesto prodotto unisce al gioco Mortal

un miste che non si capisce bene se I'idea & un colpe di genio o se sard invece un flop in partenza.
Kombat, che tutti benissimo conosciame, vari caratteri Rpg.

Il prefagenista saré Sub-Zero, vecchia conescenza di MK - chi non si ricorda il ninja del ghiaccic.

|

La scena passerda quindi, da momenti di combattiments, con gli aliri personaggi della saga e in pid guelli nucvi di MK4, titele molto attese, @ momenti di

esplorazione.

Sub-Zero dovra raccogliere Tﬁzﬂi, pozioni e arrampicarsi, proprio come in Prince of Persia, gioco vecchissime per PC,
e

Saranne affioncate ol gioco offime sequenze FMYV,

e vi informaranna sulla storia deldpussato e su quella del presente.

L' audic sard, come al solito, molto suggestivo, con musiche d'ambiente e il classico rumere delle ossa che si spezzanc durante il combattimento.
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Maximum Force

Il ereatore di Area 51 non si da per vinto, si & rimesso al lavoro e tra qualche mesa potrete
avere sui vostn PC Maximum Foree, un nuovo s &M up, che vanta grandi prashzioni o
scena del gioco @ tra le pil simpafiche, pensate che voi siete un killer che deve distnuggere un
organizzazione di terroristi, e gid qui o lolia & impari, pensate poi che questi caffivoni

oG ione ’jishuggeve il mendo con un grossa atiocco nudecre, come se non bastasse hanno
intenzione di controllare le menti di tutio il monde con una speciale droga, non per essere
cattiviyma il programmatora di AS1 deve aver avulo brutti sogni in questiulime perioda... Le
locazioni de colpire saranne lanfissime, molti bonus e armi s"'ﬁostone", Saranno unite alla
ricetto anche entusiasmanti sequenze FMVY,

Aspettiamo quindi prima di givdicare, ricordando che questo genere non & cerle fra i pid
amaki, per ['effetiiva difficolia a SpOrang con il mouse ocol io}'s'ic'k, ma hulic pud sempre

[e sl 8.

UHHATCHED

ESTRON DESTROYED
N

RMR il primo shoot'em up rammato esclusivamente per processari MMX,

utilizza infatti un sistema r" i'accelerazione molte potente, devuto anche all'clta
finizicne dells grofico, pensate, fino @ 85mila eeleril

Senza contare che & state malfo curato il light sourcing, per rendere meglio

Fatmosfera cupa della luna.

Il luogo delle vostre devastazieni saré preprie la luna, che dope una lunga

trattafive, ha decise di staccarsi dalle nazioni unite terrestri e diventare un

pianeta avtosufficiente.

Woi, come difensore di questa libertd dovrete combattere chiungue la metta in

pericolo

Owvicmente, come in tutti questi giochi, avrete a disposizione un arsenale

immenso di armi, che potrete scaricare in corpe @ un numere altrettante alta di

nemici. Sard supportato un multiplayer fine a offo giccatori, e un servizio

Internet, gia presente, includende anche la Voice Regognition Tecnclogy, che vi

permetterd: di parlare ai vostri compagni tramite un semplice microfone.

NARDONE

[PCEAME@MAIL.VIVA.IT])

Prey

Dinomica, viclento, vibrante, futuristice. Mato per Windows 95, con risoluzione delle texture o
14-bit & un nuovo motore gmfico._.acm il biglietto da visita del nuovo plodoﬂc della 3D
Realms: Prey, un gioco che o le sue radici nella fontascienza pura. Dovrete combotiere
ire razze aliene, & sarete provali su tulla ko gomma delle vosire qualita, mai nessun gioco vi
metierd cosi o dura prova, Senza centare il folfe che, anche per questo titolo, sarg jjis-ponil:\ile
un servizia Internet; pare fortunatamente che questo stia diventando lo standard e quesio &
unie dei rogi delle concorrenza. Mueversi in un universe malta CUPD & Mishriosn, risohvends
quesiti di ogni fipo, passando da scene di sangiié viclento o dilemmi complicati, in una
magica afmosfera che vi coinvolgerd. Si presenta bene, il nostro caro Prey, e spero che fuff
noi patremmo ;ﬁdefc di queste prodotio al pit presto, anche & comunque, stkanno per
armvare uno valanga di giocl‘:i nuowi, e come disse un Signone oon la tesha sulle 5pn|£5”ne
rimard soltonto una’, &' oltronde non k| CD riescono col bucol

Ritorna tra noi un o dei titeli pit amati della scena mondiale videoludica, chi di
voi non ha mai giocato a Sensible Soccer, su PC o Amiga?

E adesso terna anche lui, ovwviamente rivisitato fotalmente per stare al posso con
la tecnologia di adasso: sara infatti in 3D e non avra nulla da invidiare a Fifa
97. | giocatori saranne poligonali e per realizzarli & stato utilizzato il Motion
Capture, cosi da simulare perfettamente i movimenti del giocatare, per questo
scopo si sono prestati i fre migliori giccatori del monde Pietro Pacio Virdis,
Ancelotti e Tacconi, che tuttora giocano in nozionale con Platini.

Saré possibile creare taftiche particolari 2, se & il case, potrete anche medificarle
durante il gioco.

Ci saranno ovviamente anche tutte le leghe & | campionali del momento, e
potrete anche crearne dei vostri.

Per finire & stato studiate a dovere il cantrolle del giocatore, per non rdere
quelio che era il pregio maggiore di 55, ovvera la giocabilita che ha falio la sua
fortuna e che probabilmente lo fora di 552000
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Stealth Reaper 2020

La sitvazione mondiale & erifica, il mondo & sconvolto da femibili guerre e nel primo ventennio
del nuevo secolo ¢ sono stali guindici milioni di marti, il GOVEIIO NON esishke & non i song
quasi pits forze militari, i libri j‘iumriu fra poco non serviranna piu o niente. .. quasia é la
scena del gioco, sembra Finizio di Ken Shiro oppure un remix della canzone dei Timeria, o
me sembra solo che porfi un po’ di iella.

Fortunatamente, un gy N{Folilici @ studiosi i riunisce, mette insieme o il copitale
disponibile e costruisce ﬁfg th Reaper, I'arma della solvezza e voi ne sarete alla guida,

| comand: dello SR sono sempifd a ¢|'|ir;|ri, cosi da rivseire o volore con hunqui”i'h?: Senza
impazzire con mille pulsanti, <i saranno fanke missioni emozicnanti & potrete cimenbarvi con i
wastri amici in sfide mozzafiolo, senza lo paura di annciar,

Sequite questo filolo nei prossimi numeri, poiché si prospetto molio interessante, con pid dafi
vi sapremo dare una visione pil globale e preciso, non mancate!

Per Natale dovrebbe arrivare uno dai giochi pit atfesi di questo periodo, figlo

di un genere molto apprezzato, per la sua immediatezza, Unreal si condida ol
remio “macella che ti passa”™ 1997, 5 ;
gurﬁ supportata la tecnclogia MMX, per rendere fluido l'impegne che i
programmateri hanne ripesto nella grafica e nel sonore, in quante alla prima
abbiome una riscluzione che arriva fino a 24 bit, per il secondo ci si aspettanc
musiche spetirali e fx da urlo. '
Probabilmente uscird, assieme ol prodetio, un editor di livelli che dovrebbe
arantire una maggiore longevita. i
Eu storia di questo gioco & abbastanza searna, anche perché non &
c &, vi basti sapere che il tulto si svelge su una base stellare in orbita &
che dovrate risolvere anche piccoli dilemmi e puzzle. ;i
Ovwviamente saré aperto un sifo Internet per giocare in multiplayer, questo &
legice, anche perché in caso controrio ver meno al confronto con i Ui

direffi antagonisti: Quake e Duke 3D.

NARDONE

[PCEAME@MAIL.VIVA.IT]

The War of The Worlds

Lo guerra dei mondi si basa sulfemonime album di Jeff
in 3D, in stile Risiko, non ci sono missioni & non & presenta
mendo é suddiviso in zone, che si possona perdere e recuperare in sequito, come del resto le
truppe. TWTW rappresenta la guerra fra lo ferra e Marte, & possibile scegliere una delle due
fazioni, queste presentana caratteri folalmente diversi, come swiluppo teenclogico, carisma
delle truppe, ma nel complesso sono equivalenti, stard clla vostra bravura riuscire o usare al
meglio le risorse del vosiro pianeta, nque 550 sia.
Per questo gioco sono slafi ufilizzati diversi effetti grafici, dal light scurcing, allo shadow
casling. E poi presente un orologio interno, in questo modo le battoglie potranno essere

in qualsiasi ora del gioma e in qualsiosi stogione, il che rende il futio molto
appassionante. Sona comprese le racce audio dell'album di Wayne o cui TWTW & ispirate
pi oleun inediti

. Questo & un gioco sirafegica,

nerazione del territorio, il

Dovrete guidare la vostra squadra di Youngbeed attraverso undici missioni che
uniscono ['aziene pura e il combattimento a elementi propri dell' Rpg. Le
ambientazioni che dovrete visitare sono tra le pid varie, dai vuleani, ai deserti,
per finire nelle paludi del Terai.

Owviamente, i nemici si faranno pib forti mane a mano che le missioni passanc,
& voi dovrete essere abili giccatori per sconfiggerli, anche perché, infine,
arriverd lo seontro finale gom dovrete eliminare il malvagio Giger e il traditore
Dr. Leviticus.

Senza parlare del fatte che dovrete trovare prima di loro il codice della Dracma,
che racchiude il segreto della dominazione del mondo.

Avrele a vostra dispasizione undici Youngblood, tutti differenti e particolari, con i
quali devrete comparre un grippe da sei, che sard il vostra manipele di eroi.
L'audio potra fruire di commenti parlati e fx melto caratteristici

Il gioco dovrebbe essere di prossima uscita, seguiteci per le prossime calde
nolizie su questo titalo.
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Diablo I

La notizio della concretizzozione, purtroppo non
imminente, del seguito di Digblo, deve dire che &
fiuscita a intaceare la mia proverbiale flemma e
tranquillamente @mmetio di essere in attesa, gia da ora,
di questo titalo.
Tutto questo a seatola chivsa, o meglio con le poche, ma
significative informazioni chela Blizzard ha rilasciate.
lanangi tule, non pid solodre Tipoiogie di personaggi,
ma ginque, ognunagon le proprie peculiarita e
nuove abilita, irroggiuagibili, ai livelli pit avanzati, par
le altre classi.
Mon dovrebbero mancare: nuovissime e sgorgionti armi
& armoture, quest, moskri, incantesimi @ un gran Aumero
di personaggi non'giccatori con cui interagire.
Sembra saronno lorgamente ampliate leterre
‘eaplorabiliz avrete cioé o disposizione
ben cingue vi ugg_i densamente
abitatida
asplorare,

con

reletive
gran

numero di
Dungeon

sottostanti

generati o caso

in ogni partito come

nel p:?i?no episadio.

- Come se questo

non basiasse,

lce nell'orecchio & data

quali sembra spice

differenti; non mi riferisco

ENTERTAINMENT

BianLuca Tosca

tarcraft

Dowrebbe essera non roppa lontana, parlo della fine di
guestonno, |'vscilo di Storeroft. Percid, tuthi | condoffieri
wirtucli si tengano prontiad impugnare le redini di una
fazza oliena per la conquista e vittoriatolgli controllanda
Terras, Proios & Zerg, fre diversissimi popoli da poter
guidare, in medo sensibilmente diverso; questo i
froverele ogni popolazicne dotata di caraiteristiche Uniche e

stema di Peditor  molto simile ol modello gia presente.in un
o S oot Bizzord, doweblb permetions I croczionibel
§ Yemaae

ie cam , grazia alle ici opzioni fra le
proprie g molteplici opzion

nno: [

immagini & via dicendo. Accesso a Batle.net cvviomente
supportato per tutli i forfunch possessori di modem.

esdusidamenteia cid che ri
59&:5& e adattabilith ai vari ambient e sitvazion, ma anche
a livello e arientamento tecnologice. Guasi resiral
uno, dove la lunga strada verso la vifleria sard costellala di
ben frenta missioni e da uno

dipendente dalle razze prescelia. Merita una dilazione anche

[PCEAME@CONTATTO.IT])

Warcraft Adventures:
" Lord of the Clans

Aleune delle parolé spese da Allen Adham, mega
presidente & della Blizzard, in proposito di WA
sono state: "1l nostro scopo é gl i che fanno
grande un'ewentura grafica. Sarete catapuliati nel mondo di
conwna frama complessa, grande inferazione e
vastissime esplorazioni. Per loiprima volto, il giecatore si
froverd a inlerogire condeicrde di Orchi, im
moltissima riguarde alla koro storia e oi loro ideali. Quesio
prodotto of ndiré ['universe di Warcrat e 4 le basi,
alivello di storia, periitoli futuri®. Cerlo che s ko dice lui saré
vera, dal cante mie vi inferma che nei panni di Thrall,
?iomomo ripudiatodollo suo specie, dovrete girare in
lungo e in loterra di Azeroh, radunando huthi | vosiri
simili persi e disperali, per ficostitvire un'armata in gmdo di
sconfiggere gli odiati umani. Sessanta locazioni in sete
regioni della vosira ferra e settanta personaggi con cui
inkeragire sono i “numeri’ pill importonti di questo prodetio.

Praficaments un successo ancora prima che esca.

ici in

owviamento

jone di suoni, di

o
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Armored Fist 2

1l sequel idi Armored Figt 8eramai in diriffure & orfive e ¢i proieo sui campidi
* battaglio dellimmediato futuro alla guida di
da battaglia M1A2 Abrams. Comandante,
difitti questi i rucli che & st
; 3 finc balla

porfentosa ed
& consentito

guerra di

- itiva,
la curatissima grofica in SVGA, di

fanto

con "oscila di

Dolby

oLAN e sfide

CARLO SANBRUNA

un inesorabile mestre J'ecciaio: i como
& cannoniere? A vei la scelia: sono

intero plofone in modo

ranne acciaio e songue
ianure uberiose sembranc
inala od un occuratezza simulativa

ibile in 3 diverse
risoluzioni, il nuovissima
molore grafice 30 Voxel
Space 2, evaluzione del
prima Yoxel Spaceche
re

all spoca in coincidenzo

Comanchie: Maximum
Owerkill & in sequito
divenuto una peculiarita
esclusiva dei fitoli
MNovalogic, e 'audio in
Surround.

Supperfo per processori
MMX e possibilite

di scontri mulfiplayer
fino @ una massimo

di B giocator via

oo

1

a due via uam’agﬁao

modemoompl:ﬁn'mil
hutha,

- quale titolo di sicuro

[PCEAMEEMAIL.VIVA.IT]

Fe2 Raptor

Su quesio filola lo ic ha mantenuta per lungo tempo il pid strefo riserbo e non
erano.molfi i li i finora.

Ebbene F22 Raplor patrebbe o prima vista sembrare un seguito “fuori sequenza” del
precadente ing I di cui la Novalogic ha annunciate di aver venduto oltre

2 il precedente filolo doveva gran parte del suo successo
ra fra ozione arcade a pretesa s:‘:}uhlivu t|1|el lo rendeva
ok ere quesio nuova se si rivalge prevalenternente ai
a qumm d vtr-:n senso siretto. Sicuramente da questo punto di vista la
Movalogic non sembra affatio destinata a deluderd avendo probolilmeme disposto dei regli
madelli di volodell'aeres omologo, presentato ufficialmente dolla USAF solo nel mese dits =
oprile e dellocui cerimonia di inougurazione lo software house califoriana era unogponsars =
Uﬁicl‘ule nanehé gradifo ospite. Lintelligenza artificiole notevolmente potenziot, it dei caceia
nemici che dei compagni : 5
di squadriglia;
| outenticita esasperata
simulazione, un
azione di gioco
strutturata in un filone
narrativo ben
congegnalo e
plau -'Ie { 5 i
ile, lesclusive
ine 3D Voxel Sp
2, la possibilika di
cimentarsi in
dogfight mullipkayers
{fine a un massimo di
iccatori] sembrano
retare F22 Raptor

o Gl . ‘. .".
h_- ; -' !
interesse, presto in armivo -Hw&ii‘ﬁ‘”i-
su macchine dotote di —

sisterni cperativi & B

[
Windows 95. b



The 3rd Millenium

| pidl pessimisti vedono il nueve imminente millennic
come un'era dove si aggraveranno i gia enormi mali
dell'umanita. La Cryo se ne preoccupa forlemente, ed &
per questo che vi meltterd in mano I'umanita, o meglio
all'inizio “soltante” un continente, per ben cinquecento
anni. In uno strategico dalle fortissime contominazioni
gestionali, dovreste frovare un mofore di concezione
rivoluzionaria, in gn;ado di adattarsi alle vostre scelte
creare, in base a queste, infiniti personaggi
tridimensionali. Uno scenario [dove avrete la possibilita
di visualizzare la riproduzione in grafica isometrico di
un’area di cinquanta chilometri) sara popolate da
abitonti creati in base olle reali proiezioni del censo
(qualel?! MABDM) e comprenderd centinaia di
scunvnlgimanri di i i tipi: dalla polilim, allareligicne
§i prospetta, in sintesi, come una gestione.totale d?n
Civilization. Resta da vedere quali saranno i reali poteri
& soprattutio la liberta di cui si potréidisparre olfinterne
di questo fitolo. Sard Pautunno o portare,a noiquesto
interessante prodotto.

A CURA DI ANDREA “Mu

differenti cﬂﬁwﬂadomplord;'. _
i volta in volta vi saranno assegnate, m
|um|furuhrlhqueﬂod'nu|surﬁiﬂ

Ubilk

Cari amici lefhori, concorderete con me se dico che il buon
Philip K. Dick non si pué certo dire un crefino. A lui dovete
thﬁmumw,quidseﬁpododmbikm
del fitolo preso dall'omonima opera di questo autore,
ammetierate che le premesse sano buone. In una New York
| del 2019 che peggio non si pus, bande di agenfi mercenari
| combx una sanguincsa battoglia | Mossa
dia grondissimi ideali] per il potere e i soldi. Al comondo di

tra muscoli e cervello, non sard facdile destreggicrsi e
prevalere confro nemici sempre pit osfici, grazie od una LA
apparenfemente molio curata, Lo seeli dei companenti del
team, missione per missione, ira gli olire sessania perscnaggi
animati con Fausilic del Motion Capture su veri agenti
sp-acinli_ @ sobunodagll aspetti gesﬁunﬂ“ da tenema presenti,
Trenta fipi di armi e sessanta fipi di poteri parancrmali,
faranne un gran cosina nell universoe costifuito dai quindici
livelli di gicco previsti. Probabilmente imemperd verso fine
anno sui vostri PC. E ricordate il motio del gioee: | guai
sanno sempre dovesei.

Dm:n'i' reconyi in questo monda fatto di sogni e

salvare ﬁm m i LIE-p:I?n:bpﬂ'ﬁ fsi, non & solo :-l,d-,ioguibudb
| naric in ma ovviamenthe al

eals. Muovendowi in i ombiéntazione 3D ai mnl'ia::! della

reglic | ri froverele gose che'avete effeltivomente

sognatol) ele: eorrers, saliare, nuotare, welare,

O ) pare incanbesimi, in ire CON personaggi

amicheveli, nell‘illogico ambiente sm in modo da

ricordare per cerh versi un “Tomb Raider” malio astratio & con

un personoggic principale "homo”. Ogni risorsa a vostra

disposizione dovrd essere impiegata. nella maniera giusta.

100'e passa locazioni da esplorare, combattimenti e un olfro
cenfinoio di “esseri” con i quali inkeragire. Viene anche

| promessa un evolutissima infelligenza artificiale in grodo di

= s nemici e allecti durante la parfite, & 1o pessibilit
i lasciare il i mrpue&ven‘hl’e un'anima pui, con

tulfi | vantaggi del coso. Fine Avtunne, anche per 306

TR
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LDER” RomMANAZZI [MULDER _PLGAME@MAIL.VIVA.IT]

Special Ops

Gluests spara e fuggi in prima persona in tempo realevi
permetterd di cimentarvi in peri operazioni militari che
dovrete eseguire al fine della buona rivscita delle missioni
che vi ossegneranno.

il QIO Cvra U pur'rh:dl' ferza nalla sp|En|:||'dG gruﬁcu 3d
dagli effetti speciali cinematografici che vi consentira di

imm i realmente nel campe di bataglia come scldate
scelio dell’ US Army Airborne Rangers.

Special ops includerd missioni del tipo: aflacchi di
rappresaglia, liberazicne d'ostoggi, conlraflacchi a
postazioni terroristiche, raid e operazioni di distruzione. Il
gioco vilconsentira di scegliere lo vosina squadra d'azione:

ed il livello di difficolic;; sara disponibile per marzo del 1998.

You don’t Know Jack

Avete mai sognato di partecipare ad un quiz televisive? Magari un quiz nontreppo
serio ed un pochino irreverente? Se la risposta é si con ydkj avete trovato pane per i
vositi'denti... Questo prodatto innovative & completomente dedicato o Jack Cake
protagenista di un quiz televisive molto trasgrassive difatti, propric per quasta il noto
presentatore viene solilamente bombardato dalla crifica... ma questo a noi non
interessa... I'unicaicosa che videve inferessare & che per giocare con Mr. Cake
dovrete aspettare la sua uscito nel marzo del 1998 cdpin pit saré meglio che vi
muniate di cosh (solo virtuglmente, awiol!l)

Ed una buona dose d'ego...

' una di gueste squadraccie, scommetfioma ehi ¢'42 In unmix
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Bust-a-Move 2

BiaAanLucA Tosca

[PCEAME@CONTATTO.IT])

Turok

‘Diretiomenta dal passato pit remoto & dallinfanzio ormai svanita, tornano Bub e Bob,
i due draghetti pit strani mai opparsi su un computer,
Tra I'oliro, gia protagenisti del remake del loro famosissime coin-op per PC, questa

velta torneranno in un bellissimo puzzle gome, otteso seguito di Puzzle Bubble con
~ wn'infinita di nuovi livelli a dir poco cervellotici. In un‘area di gioco simil Tetris, dovrete
~ far combaciare delle stesso colore sparandole dal basso verso I'alto, prima che
. froppe si accumuline e il tempo si esourisca.

_ Mon si frafta di un genere di gioco amato da mollissimi, tultavia, dopo ore e ore di

: :rlqﬂer pitl puro o infricatissimi puzzle, perché non cimentarsi in un'ora di sono

iverfimento o colpi di bolle? Visto “I'encrme impatto grafico” temo che i tempi di
_preparazione saranno lunghi. Rimanete su questo -::amﬂe & come sempre PCGP vi fara
sapere lutto e prima.

Forsaken

Se Forsaken manterrd le promesse, mettervi la volanteidiina male non sara pid lo stessa cosa.
5i frafia, infatl, di un simulotore bellicesmelecidlistica-fuurisiico, dove la principale otivila sar®
guella di porre fine alle@wenture degli alti concorenti.In pit di una dezzina di cirauili, con
\.';igii al ir:ki;{ieddh fﬁﬂl;errc:inc:,o}';drerc:“m eil Sangue dovrebbere scorrere a fiumi, xl
coadivvali atmaos .la variefd & im K i
. awersari dovrebbe essere Lr-ode?ipe pmme::m di di questo gm ben dodici
 cormiden, fra cui molli pazzi hmmﬁum robot impazzifi, it sviluppati attentomente
mmMﬁWWdWJMWMMﬁdiW
buona intelligenza arfificiale. Mon mi & deto di sepere clive per ora, Mdbdmmhni
sembra saranno veromente shalordifive, nella versione ofimizzato per futte le
- acceleratrici che popolanc il nostro variopinte universo. Larrive & previsto per la fine dell'anno.

Turck & un beldo & vitante giovanctte, che di rova a swolgere un compile, come sempre non
dei pit facili, sabvare il monde dalla aliretianto consveta schiera di esseri

ili. L ambientazione non & ai nostri giomi o nell'immediato o passalo,
bensi in luoge poco rassicurante dal nome di “Lost Land”. Mo, il *regista dei dinosouri”, come
si poirebbe simpaticamente sopronnominare Spielberg, non centra nulla ol controrio delle
mifi bestiole che ha riperiato alle luci della ribalta. Si da il caso che il *bambine grande” da
voi impersonalo sia una specie di caccintore di dinosauri; qui sha il punle, grazie o questa
informazione si deduce che dovrete sparare prima di parlare; precisamente in uno sparatutio
tridimensionale (indovinale voi in che rapporti con le schede 3D, dove potete svolgere il
vostro lavore con ['aiuto di ben quattordici armi avanzatissime. Dopo aver alierrato un po’ di
bestioni, dovreste scoprire che dei perfidi androidi vogliona comportarsi male con il vostro
pianeta, e dllora gid botie anche li. Tutie chiaro no?

NFL Quarterback Club 98

Sicyramente il pezzo forte di questo titoloié la colloborazione con un pilastro dei
Green Bay Packers' Brett Fovre, nello realizzazione del prodette. Sicuramente il buon
jiocatore ha fornifo tutto lo Sua esperienza e campetenza riguardo allo studio delle
dinomiche di giogo ed aloborazione degﬂ schemi. Pure alla credibilita dei movimenti
dei giscatori sembra sic stata dedicata particolare cura; la Acclaim promette partite
che dovrebbero sembrare quasi vere. La gestione dei singoli match dovrebbe poter
consentire la pianificozicne di molti accorgimenti tattici, oltre naturalmente alla parte
arcade in cui rele il giocatore col pallene sottobraccio. Statistiche aggiornate
della slagione e dei singeli giocolori, dovrebbero permettere oi manioci dei numeri di
essere soddisfatti. NFLQIC'98, si presenta a prima vista come un degno rivale della
serie EA Sports, fultavia i giudizi e le lodi dovranne essere meritate “sul campo”.

e




EETSeE

LSy
CHVTT RS Lo

A CURA DI MAUROD “MIKE"™

Riven

Lattesa spasmodica
inferna @ questo titola (lo
ncnrda 5i tratfadal
seguito ufficiale di Myst)
sta raggiungendo livelli
che precedenterente
erafip stali feccati sclfanto
per I'arrivo di Quake
lesagera! NdBDM). Una
campagna pubblicitaria
bcsﬂh:l U |mmag|m I'I'lBl;§=
evocative e un sito Irrlnﬁd
continvamentes

sugli sviluppi di quaste
miﬁﬁo

capolavoro

honno creale
un’aspettativa hdwull &
Come sempre in.
cosi mantenere le a ive col passare del tempo diventa sempre pio difficile; mcl se
i programmateri della Cyan nno bene, il successo non mancare. Riven

sard ambientato in un mando molte pid grande di quello del suo

(sembra siano state reclizzate qualcesa come 4000 immaginil Pio del dopp'lo rispetto
a quelle usate per Myst) e comincerd l& dove Myst terminava. Nenostante qw&;}.rﬁ
non sard necessaric essere a conoscenza degli avvenimenti del primo capitolo

serie per poter gustare il secondo. Malte pid isole da esplorare ed em?rnl che
metteranne alla prove anche'i pit accaniti del genere faranne venire Macquoling in
bocca agli appassionati. Almomento Riven & staio quasi complstato, quindi la
speranze & quella divederlo sui nostri schermi entro [a fine dell'anne,

ZIZ=JORB

eantertainmaeamnt™

ORTOLANI (ciBRU@IDL.IT])

The Jnumegman Project 3:
Legacy of Time

Terzo capifolo della ﬁ?l?l io lemporali che prosegue in qualche modo la frama

deig  precedente: qucbmwu ricordo con piocers l'esplorazione del
laboraterio d'mmwnﬁ] iﬂﬁadorb in col mlmeoml'ﬁeshsmcim,o
oﬁ'o? odumn- panni di Gage Biockwmda di eccuparei dei problemi

w del TSA [ﬁnpoml Security Agency| causata dallo seandalo provecato
Uinterfaccia & stota snellita e migliorata al fine fmﬂenere

olﬂed aumentare il senso di immersione allinterno delfambiente 0.

& elire 90 minuti di sequenze filmate che aiuteranno il giocatore a seguire

m“’ trama. Tali

m con l‘ousalpc di

ilori professionisfi quidati
‘da un vero regisia, huio o

favore di un maggiore
realismo e di una resa piv
convincente. ll gioco sard,
coime ho gid detto poco fa,
un i proseguimento del
C\:!pl!vn|n enke, ma

anche in quasta caso leome
per Riven) non sard
necessano aver giocato
Buried in Time per poher
affrentere questo nuova
cupibio

g n

Warbreeds

Warbreads & il primo glccn prodc}i‘h:; interamente dalla Red Orb senza 'oivte di team
di “Ilu':t‘ro esterng e si fratta di uno strategico in tempo reale alla C&C (ma pensa un
B

Duh} che ulhmumanie questo genere & forse un pizzice sovraffollate di fitoli stard a noi
scafalissimi videogiocatari stabilire se Warbreeds & o non & un gioco buono. Cesi, a
prifmia vista, le premesse sembrano buone: la civilta Yedda si trova alle prese con una
razza di bestie mutanti che, ironia della sorte, essi stessi hanno creato geneticamente.
Mel gioco pcm'emo decidere quale rozza controllare tra le quattro presenti, e sembra
non sard presente 'ormai tradizionale raccolta e gestione jaie risorse economiche e
alimentari. Diversamente il nostro scopo sard quello di impossessarci del materiale
genetico nelle mani dell‘avversario & usarle a nostro piacimento nella creazione di
nuave e pid pofenti unitd; queste ulfime, infatti, potranno essere molto diverse fra di
loro in base a come opereremo sulla loro struttura genetica.

Le molte unita, un editor di livelli e un supporto per offo giocateri in multiplayer
dovrebbero permettere o Worbreeds di combattere od armi pari con l'egguerrita
concorrenza.

Previsto per febbraio del prossime anno.

i dalla Trilobyte
[quelli di The 7th Guest) EW
si come concorrente
direto di lﬂ'hma Onling;
spostando l'u:lme dal
fantasy of
L'approccio srrahgm al

ioco consentird a
3! tutte il mondo di creare
alleanze e bottersi cnmia

fazioni B
e gl

Fun I'aliro in duelli ofl'ulfimo
. A differenza di :

hﬂﬁqnliduhmj::demm,d combatters & fe i
nmpmgmrmnuhmddluhd dfwmqndomgn 'Aﬁf
i accanto a un fuoco € raccontara di come
dumnhmmﬂmwugglc in terre lontane: la comunita online ha bi
sono felice di fornidi” (poco ambizioso eh? NABDM), Previsto per Festate del pross

Take No Prisoners

TP & unugioco di combatimento svilu dalla Raven Softwors, gente che la sa molio
lunga in fofio di giochi d'azione. A differenza dilcome i si potrebbe aspetiare (forse un clone
di Har'ehcal il gu:n::o ha una visuale dg||c|loe quesio, secondo i P ammalon, &Jvrel:be
essere uno dei puntidi forza, grazie anche a uno sp-e\:|u1e sistema r?rnl’azlone della visuale

consentira al gnjcnl‘om dl tenere softo cunhnlb un umpln zona dell’'area circostante &
reagire di
paesaggi

venza alle minacce. Nel ruclodi un certo Slade dovremo attraversare

dﬂl’dOWUS1D rwcleare combattends contro nemici, evitando huppc!e di

3 ogni genere, risolvendo
puzzle & uhlizzando armi &
veicoli di ogni genere fino o
giungere alla scoperta del
“Duomeo” che si frova al
ceniro di mando. Ci
saronno oftre venti [relli futti
inserili in un unico mondo
non lineare, 22 tipidiversi di
nemici ognuno con
caratteristiche differenti, 21
armi da ulilizzare per i
nosiri massacri oll'aria
aperta e ben :Inqueve-wh
con i quali spostarci.
Sembira o non seml
interessante?
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Actua Soccer 2
- el

Eldﬁil_l,] GERMAWY

LE RN R

Eccoci qui...l'estate & finita, si torna a scuolo e in generale si riprende lo selita routine
quetidiana che ci secompagna con variazioni pil o meno marcate fino ol luglio
successiva,

Ma se '8 una coso che ogni anne & tanto monotona nella sua puntudlita, quanto varia
nelle aspettative che suscita, & il compionato di calcio. . tutti gli appassionati dello
sport pid popolare del mondo o Irepidanti seftembre e - da un qualche tempo
- aquesta parte - a loro si sono aggiunti | giocatori di cia.

- E anche guest'anno la Gremlin si prepara a stupirci con quello che sembro destinate o
- diventare il miglior gioco sul mercate (aspettando naturalmente |'uscita del suo
awversario naturale.. .un certo Fifa 98).

Il secondo capitclo dello serie Actua Soccer di stupire tutli gli oppassionati
con caratteristiche davvero incredibili: 64 squadre disponibili (speriamo ce ne sio
qu{:|:unu resa anche dal campionalg: italiono...e speriomo soprattutte che | giocatori
abbicno '.E:i pomi “cristigni’), la possibilitd di esibirsiin 24 {1}

Stadi diftérenti (tutti carotterizzali'do elamenti caratteristici, ehe | rendone uno diverse
doll'altral, un editor cempleto per personalizzargiitfiomi e le carattaristiche dei propri
eolciatori, un mare di diversa visuali, animazioni iper-.’emﬂsti.f_he realizzate grﬂzic ad
@vanzate fecniche di motion capture — ma soprattuio — la goranzia di sembrare di
essere sb.un verogampaida calciol JSpensorizzate” da Alan Shearer [che ha prestalo
il sus nome e la sua immagine alla campagna pubblicitaric del titola) e dai due
cronisti inglesi Barry Dovies e Trevor Brooking (che hanno entrambi contribuito alla
realizzozione del gisco, regisiranda le cronache che fanno dao sfondo alle partite),
Actua Soccer 2 dovrebbe vedere la luce entro la fine del 97.

C

O0SSETTA [DDUGLAS @ AGINET.IT]

| Hardwar

4

Wow...finalmente sembra che lo'Gramlin si sia decisa dawvero a dadicarsi o qualcosa
di diverso che non sia 'ennesimo episodio della serie Actua X,

Guuesta volia, infati, sembro chedovrete vestire | panni di un futuristico ogente, dedito
a cercare i lavori pid disparati, con F'unico fine di racimelore un gruzzolo

sufficiente o permettergli di abbandonare lo squallide pioneta su cui vive:

sarele impegnali a salvare o scorfare 1 vostri datori di lavoro, proteggendoli

dai meno raccomandabili individui della g{ﬂnssl—u oppure diventerete dei commercianti
o dei killer senza scrupoli; sappiate sclo che I'unica cosa a cui dovrete

badare saré il fatto che dovrete sempre risp-ar'.dere delle vostre azioni:

sidmei confronti della legge [nel caso decidiate di intraprendare una carriera
criminale), siaverso | brutti ceffi e gli scagnozzi a cui darete del filo do torcere.
Cercate di guadagnare il pil possigﬂe, per poler equipaggiare

al meglic la vostra nave.ewriuscire cosi o far strada nermnndo del lovoro |...un po”
come nella vita reale: & necessaric armarsi al meglic! NdBDM).

Intere cittd realizzate con grafica poligonale 3D, possibilita di scegliere tra diversi
veicoli, trome e sub=plot randomizzali per garantire un elevato livello di longevita ol
Qioco e molioaltra anecra.

V;aspeﬂonn sul cd che troversta in tulti i negozispecializzati a partire dal marzo
1998,

| Ehi, ragozzi. . questa estate
 in |n;|:ﬁ1erru ho provalo o
| giocare a golf (decisomente
b pit diffuso ed economico
 rispatio all'talia) e la volate
§ sapere una cosa®

its difficile di quanto sembri:
3 Elr alzare lo pallina e
soprattutio farla andare
lontane e diritto & un'impresa

non da ! Comunque,
bmﬂa
Gremlin... ra che la

re house britannica
abbia deciso di reclizzare
| gzm@ﬂm simulazione
| stico per | vostri amali
| PC. Actua Golf 2 cerchera di
E sbaragliare tutti i diretfi
concorrenti nel settore, prasentando caratteristiche inncvotive nei confronti del suo
predecessore (e meno malel). Possibilita di giocare in & diversi circuifi su cui testare la
i:ropriu abilita; implementazione di grofica 3D'a 360 gradi, che vi garantird una lofale
iberta di movimenti su tutte le buche; filmati dei colpi piv spetiacolari e replay di tutte le
azioni, visionabili da una quolsiasi angolozione ed opzione per il gioco in refe, chevi
permetierd di sfidore fine a tre dei voskri amici confemporaneamente, saranne solo alcune
delle peculiarits che dovrebbero rendere Actua Golf 2 un must per gli oppassionati! Non
mi resta che ricordarvi che il fitolo saré disponibile nei negozi entro il primo irimesire del

1998.



T e

E per gli omanii dellhotkey, ecco che la serie achy anche Up nuevo
ottomento del pii famoso degli sport su ghiaecio: calcioygolf & tennis — infatfi
= i fanafici dell"Nhl potraninc incrociare le lore mazze sulle piste dai palazzetti di
mezzo mondo; come,da tradizione per le serie sportive dicasa Gremlin,
anche Actuo lee Hockey sard caratterizzato da un’enrme ‘attenzione pen.i parficelari:
possibilita di‘guidare una qualsiasi dalle squadre nozionoli verso lo conquista dell'ore
olimpico, team composti dai pii bravi e famosi giecatori del monde, tornei e
compionali completamente personalizzabili, incredib b

realizzata grazie all'utilizze di nuove tecniche di'mistion e settacolari replay
di tutte le azioni pid belle. Immancabili come sempre i E;ﬁonocho in
diretta delle vostre partite, che avranno Funico ed:m endere il tutto piv divertente
e realistico. Presentato come |'unico gioco attual circolazione in europs a
poter fornire una tale quantitd di stupefacenti care tiche, Actua |H. [che tro I'altro
& la simulaziene ufficiale di b impiadi i ali di no del '98), non

sard sugli scoffgli del vosiro negozio di marzo del prossimo anno:

saig o giocare a Buggy
j chevanne ancora

Firomnite o mockalik in spbt schbert GRS i i cfsi
; dovrebbe uscire entre la primavera "98.

Se il vostre sogno & di re una finale o Wimbledon contro Agassi o se Jana
MNovotna é la donna
vosiri desideri pid nascosti; non contenta del successe oftenuto sui compi do caleio di

mezzo mendo, infatfi, sembra che la di Sheffield sia intenzicnata o scendere in
i i

campo anche sul cemento & s wfu}m
Grazie ad actua tennis e rivivere sul vostro pc tutte le emozioni che provate
guardando una partita . potendo scegliere su quale delle principal’ superfici
; LT ibilita di creare un giocatore personalizzate o
ili; potrete inclire partecipare ad un socco di
its belli grazie o curate sequenze di replay,
‘movimenli dei giccatori o ascoliare gli incredibili commenti ed
fanno da contorno ad ogni partita: come anche in Actuo Soccer, le
o curate e registrate da Barry Daovis — che evidentemente in Inghilterra
un guru onnisciente dei commenti tv.
in questo coso (come sembra avverra per ttfi | prodotti dello serie Actual)
supportate tutte le principali schede aceeleratrici 3D. Purtroppo, perd, sembira
Foprio che prima di mettere le mani su questa promefiente simulazione dovrete
attendere fino alla fine della prima meta dal ‘98

iacal

Entro la metd dell'anno prossimo dovrebbe vedere la luce anche il
gioco di corse che i mesi fa her riscosso un discrebo successo |
verg ... i Im.
Purtrappo le uniche case che si conoscono relativamente o questo sequel sono il fato che
shruttera |'accelerazicone 3d dei chipset 3dfx e powervr, che 4 i processori mmx e che
dovrebbe essere pronto per marzo '98. Per il resto (vista lafotale assenza di foto ad esso
ralu'l'imlmgmunmil.:.ionluh.

Ma non precccupatevi. . .reskate sinonizzali sulks nostra frequenza e non monchenemo di

sito dell'omenimo

o, per me era una

Men in Black

Serqualcunc di voi questestate é stato in America o in Inghilterra a passare le vacanze
non pud nofsapere digesa stiome parlande: grazie o bombardamento
pubblicitario che Brmai castantemente precede le pit grosse produzioni
cinematografiche statunitensipun film & spesse gia sicure di diventare compione di
incassi ancor prima di uscire nelle saleze il fitolo in questione non fa eccezione, visto
che nei paesi di lingua inilese - da qualsiosi parte i si giri - si vedono i due fizi
vestifi di nero, con gli occhicli da sole ed un fucile laser in.mano: svi bus, nelle
stazioni delle metra, sulle confezioni delle merendine...dappertutiol

Se qualcuno non avesse ancora capito di cosa sto blaterando, dico subite

che si sta parlando della versione videcludica dell'uliimo film interpretato

da Willy Smith (il tipo che fa il Principe di Belair su ltalia 1), il quale sembra si sia
propria lancigte dopo I'enorme successo riscosso linverne scorso do Indipendence

Pu A po ancofa ben poco si é potuto vedere di questo nuave arcade/adventure in
3D della Gremlin: I'unica eoso cﬁgvi posso dire & che ovrele a che fare con un gioco
molto simile nel generes ad alone in the dark o resident evil.

Cosa vi resta da g Aspetiare’e sperare: sperare che una velta fanto una software
house riesca a sfruttare davvero come si deve una licenza miliardaria che ha tutti i
presupposti per bissare su Be.il successo riscosso dalla sorelling di cellulosa nelle sale
cinemategrafiche di mezzo monde.

wostra vila, allora la Gremlin st per realizzare qualcuno dei
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Jack Nicklaus 5

E! oppena uscito Jack Nicklaus 4 e subilo la Accolade, ¢ pronta @ lanciare la guinta
versione della sua fomosa simulazione golﬁshocl Per la prima woltayJock Micklousis
properrd dei giecatori complefamente poligonali, cingue nucvi percorsiun evaluto
Course Designer & un innovativo rn{-'ocEJdl controllo tramite il mouse. Al prapasite,
Michael Frange, il produttore della serie, sostiene che Jack Micklaus consiste in
un'incradibile collezione di paesaggi che variano dol deserto e dalle montagne) ai
warsi di |¢\|0 delle Howaii nei il glocumra & santind CoMm@ SU UN vero compo da
[ razie ol nuove sisiema c[l‘ controlla che frasmette le sensazioni di un vero swing
il del golf). Lo lista completa dei perecrsi comprende I'Hualalai Resort Golf Club
nalla Hawaii) il Scuth Share Golf Clubidi Lake Las Vegas, il Micklaus Marth [22%) o
Whistler. il Mountuliet Golf Club o Thomc-sruwn. in Irlendao e 'infine, un percorse
lolalmente nuove, realizzalo con il Course Designer %.5. In arrive @ Dicembre,

ELECTRONIC ARTS

E-15

~ E questo cosa sard mai?
Un platform? Mo, & il
primo simulatore di caccia
monotematico della
Jane's. || produtiore & lo
‘stesso di AH-64D

I.ongl:u:aw e gl: s\flklpi:uhn

rml'iﬁm ghllamsh quad:uh pralicomente una parte

Vi potrete cimentare in due complete e differenti campagne;

; i sconosciuti, perché no?) grazie alla ormai
consueto modalita mﬁ?hyﬂr Em&eﬁodi vokré stalo sviluppato in cooperazione

- con dei veri piloti di F-15, quindi il realismo dovrebbe e:scre assicurato. Mi
 piacerebbe comunicarvi la gam di'uscita precisa, purtroppo non la so, quindi

aspettate con, fiducia.

'FIFA Road-To World Cup 98

'Dopo lo mezza'delusione di FIFA 97, la BASports, divisione sportiva della Electronic Arts, &
in procinto di pubblicare 'edizione 78 della sualfamosa simulazione calcistica. La vesira
nuova missione consisierd nel scegliere la nozionale rappresentativa di uno dei 172 Poesi
affiligh, prenderns il conrollc & portarda alla qualificazione al mendicle di Francia '98, &
magar hentana di vincerla Gli stadi ripn;ldulﬁ sono 16, i pid belli @ pid imPol‘klﬂIi i tutte il
mendo. Un nuovo motere grafics, unito a una nuova infelligenza arfificicle, centinaia di
nugwe animazioni @ UN NUOYO omnmen!o pl::r'_.f by-play interpretato dai fomosi (almeno in

i Inghilterra) Des Lynurn Andy Gray e John Mofson, sano le caratferistiche di spicco dilguesta.
h =\ MUOYG Yersione. nwrrmb mda |b||| sui'runb delle&m non s & visks ancora niente
M di definitive, ma che gli errori del 97 non vengane pid ripetuti. Se siete inferessati,

a novembre (il gioco, olfretutio, pore verrd doppiato in italiono NdEDa‘-"-:I

[STEPHAN@BALACTICA.IT]

Andretti Racing

| passessari di Playstafion & Safurfi €icuramente conasceranno questo gioga di guida che la EA
ha den:uso di converire anche per | nosii amati PC.
Tulhi voi conascerete Mario Andrett, ex-pilota della Ferrari in Formula tliq’pu per molli anni,

protagonista della formula Indy.
Andrelii Rocing & una simulazione automobilistic che comprende gare fra macchine di
fermula Indy e fra Stock Car.

| circuwiti dlspcmblh sono in ulio s.edu:l di evi quttre uguch el aliretanti esistenti nello reaka;
i rimanenti sona stafi disegnati tenendo conto dei suggerimenti del campione oppena cilalo.
Lo stesso pllc.\h:r assieme ai due {Igll Michael & Joff ha alfermate di over lovoroto o strefie
conilatio e per lungo tempo con i programmatori della EA per cercare di realizzare la miglior
“: mpﬁrdﬁg.::ﬂmpm fi dicono le ste: he questa sia una di quelle volie
C 1550 1 ChoONO e Shesse COse, wrlﬂm [= qLES SIU i | W

nelle quali le promg;m;vengono mantenute. Probabilmente verrd pubblicato alla fine di
quest'anno.

Galapagos

ing (NERM), una nuova forma igenza
Anork Mendel ha Eusogm&lmmmm&umldhpnrb
ni cibernetici. Srmtund',lé

in ofic mondi governafi da alretianti g
m a prima wshsurblmgbbc ; o
perd avere o rfuspusnznoﬂeunanmn i i scoppare ¢ B
Gdapogos utilizzando ogni mezzo o rﬁsposlzm Probcblmmwdl pidl questo.
autunno.
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Sid Meier's Gettysburgt

e 7 pem

- Dopo la dipartita dalla Microprose, ecco il pincevole ritorne di Sid Meier, il grande e
geniale creatore di Civilization. Inutile dire che sard un gioce di strategia con un
sizzico d'azione, bosato sulla fomesa battaglia di Gettysburg; diversamente dal
passato, il buon Sid ha deciso di abbandonare il sistema a turni per possore a
un'elaborazione in fempo reale. Il giocatore ¢ scegliere da che parte store e poi
 scen in compo, ndo trenta differenti scenari che daranno del filo da
forcere o chiunque. Peccato che lo press release da me esaminata nen fornisca
informazioni piv dettogliate, a giuci;:‘re dalle foto, pera, questo Gettysburg sembra
_ dovvero essere inferessante. Restote sintonizzoti per fuluri aggiornamenti e pazientate
almeno fine alla meta di offobre per toccarle con mano.

GrizzLira

{FHHTI—.I-’H'-
TEaM INFO

* Giunge punlvale eome ogni anno la nuova versione del miglior giogo di basket disponibile sui
nosiri omati compiter. Lo licenza ulficiale della Mational Basketball Association & stola
shruficlo o dovere come ol slito, futte le ventinove squadre del campionato statunifense vi
ospeftano per propenvi una shda ancora pil emazionante & speﬂucolgre di una simulazicne
che si @wvole, tra gli'ali, del supporto per la piatiaforma 3Dk Movild importante & cosfituita

&, dalltiffroduziope di una parie manageriale nella quole dovrele occuparvi dei Draf (i

“giccaton universitari non apparfenenti al compionato, ma fi su una listo che viene

teniuto d'occhio, sequendown ordine di pricrita dalle squofrfég-ll'N&A], degli sfipendi, del

mercotc e degli inforiuni olfreché, noturalmente, delle fatfiche. Muova & anche la
compelizione sui firi da tre, che consiste nello svuotare ci ceshi di palloni in un tempe
limite cercando di realizzare pils canesiri possibile. Inutile dire che utto quanio di buene era
sioto fatto per la versione $7 non & stoto dimenticato, anzi si & cercato di migliorare

un prodotio di successo, NBA Live 98 & affeso in inverno.

GBRADI

[STEPHAN@GEBALACTICA.IT])

| Longhow 2

Sul numero seorso avete cvuta mode di leggere un Work In Progress da me curalo avente
come profogonista il simulaiore sopracilato. Sinceramente non ho carpile nulla di nuovo,
quindi nommi rimane che glencarvi alcune delle nuove coratteristiche. Grande affenzione &
stata posta nella relizzazione delle modalitd multipkayer, per offrire una shida senza
precedenti. ll molore-grofico ¢ stato completamente rinnovate rispetio aquello del primo
episodio e il supporto per le schede eceleratrici 3D promette una grafica shalorditiva. Il
livello di reclismo del modelle di volo & stato ulleriormente ionate e 'intelligenza
artificiale i attesta su degli ottimi livelli. Tutke le caratteristiche che hanno reso Longbow un
v;decg'lom i swecesso sono shake nproposke In una NUova & aggiomalo versione, quindi non
ci rimane aliro che metterci comedi ad aspettame ['uscita prevista per questa autunno.

NHL 98

L Suwgsm

Dope caleio e pallacanesite, nen poteva mancare I'hockey su ghiaccio, il mic sport
preferito, almeno nicamente porlando [nella realid ¢ lo sci, se interessasse mai a
qualcuno...). i
Caratteristica pﬂ'ﬂcipﬁfqi 28 & il completomente nueve motore grafico, capace
di generare una simulazione veloce, adrenalinica e reals. Lo sviluppo & stato portato
avanti grazie all'aiute di Marc Crawford, coach dei Colorado Avalanche, vincitori
dell'vltima Stanley Cup. Inufile dire che il sy per 30 & comprese nel pocchetto
?uf;]e, grazie a queste meravigliose schede, l'aspefto estelico sara assolutemente
Finalmente & stata miglicrata la sezione di combattimento, @ stata rispolverata la barra
di energia e sono state aggiunte aleune combo... No, sto scherzando, anche se mi

sarebbe picciuto avere una serta di picchiadure all'interne del gioce; peccatosard
per la prossima volta, intanto per questo dobbiome aspettare ['inverno. e
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Nuclear Strike

IMTEL
et
COPILOT

SrHAFU

~ Mudlear Sirike & un bel giochine d'azione nel quale dovete prendere il contrello di un
 elicotierino armato di fullo punto e sterminare i soliti i i nemici. La rama p

che un cerfo Henri , difiatore di tumio, abbio rubate una bomba n & si sia
per riaprire la guerra con la Corea del Sud. Questa & solo una
sirategia per altirars attenzione del mondo sul rentotiesimo parallelo e pater partare avanti
ranquillamente il suo progetto di conquista del monde. Chi avra il compito di fermarlo? Se
indovinate vi una caramella... Prima accennave a un elicoters, beh, mi stove
dimenficande di un aeroplane, di un cameamato e di una nave da guerra, utti pilotabil
aftraverso una visuole in ferza persona, con tulto il terreno tridimensionale che ruota con una
~ fluidites impressionante. Se le promesse verranno mantenute, Nudear Strike sard uno dei

i dell'invernc prossimo, dato che l'uscita & previska per novembre.

| Oueen: The Eye

Oooch, meraviglia e stupore, la Elecironic rts ha annunciato Fimminente pubblicazione di
un aclion-adventure ispirato alka grande @ gloriosa rock band (i Gueen, se ancora non
I'cvesté eapito). Glueen: The Eye conberrd numerosi brani (in versione originale e remixata)
famiesi, animazioni in realtime realizzate con la tecnica del metion ca & un'almostera
unico. Lambigntazione & quella di vn fuluro non troppo distante, o Terma & nelle dassiche
condizioni pos-apocdlittiche [dovreste conoscerle bene] e The Eye (in inglese LOochio), un
repliconte bistecnclogico, & il copo supremo di tufio.

Voi assumerete le sembianze di Dubroc, un erce chiomato in causa per restituire liberia e
felicitds, e vi aggirerete all'interno di cinque mondi ispirati oi diversi alburn dei Gueen. Lidea
sembra caring, non vedo I'ora di poter toccare con mano e giudicare.

Uscit previska per la fine di oticbre.

[STEPHAN@BALACTICA.IT]

Populous: The Third Coming

Voi abitualiletiori di PC Gome Parade ovrete sicuramente letio il Work In Progress da me
curalo quoh:he mese iefro, quindi mi sembra o inutile ripetermi, megriu passare ad
dliro. Come dite, qualcuno potrebbe non sopeme nulla? Va beh, eccovi un breve sunto.
Populous 3 riprer:e il discorse inizicto nelle prime due versioni, ossia un dio che deve
combattere confre gl altri “colleghi” e, alla fine, prevolere su tutti. Casovuele che il dio in
questione abbia deciso di assumere le vostre fattezze, losciando a vei Fardus compito.
Gluests terzo episodio & pid orientato allo scontro fisico contro i suddifi dei vostri awersari,
pur mamenu-gi un'impostazione simile i fitoli precedenti. La vera nowild consiste nel nuovo
molone gmﬂca, comp!eramenra frichimensionale, copoce i offrire un controlle delle Fisarse
senza precedenti. Loutunno & qui, Populous: The Third Coming non encora, ma dovrebbe

mancane pOCO.
Test Drive 4

| videogiocatori di lunge corso i ricorderannc delle ore passate al volante di favolosi
bolidi, giocando con i tre precedenti episodi di Test Drive.

Dopo anni la Accolade si ripresenta agli oppassionati di automobili con una
simulazione che promette davverc bene.

Al volante di quattordici mostri della sirada americoni, del passato e dei giorni nostri,
polrete gareggiore atiraverso sei localita esoliche [Son Francisco, Lake District, le Alpi
Italiane, le autostrade tedesche, Kyoto e washington D.C.), perlettamente ripredotte,
con tanto di traffico locale, palfziu:ﬁdoni_ ! S

]It.e nﬁm‘e schede aceeleratrici, la modalit multiplayer e alire chicche promettonc
aville.

Luscita & prevista per novembre,




SEEAIPC

in di riferiniente
cambat:t:men |

" Per Windows® 95 - By Ino&master

©Sega Enterprises, Ltd. 1994, 1997. Virtua e Virtua Fighter sono marchi depositati della Sega Enterprises, Ltd. Sega & un marchio
depositato della Sega Enterprises, Ltd.
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Baldur’s Gate

Con BG sorete immersi in un oppassmnan}e atmesfera faniosy, il vosiro villaggio & in
crm le risorse siunnn caolonde, qua lcuno ha avve fo le miniere.e i bandii
Ervarsanc su que poco che rimane, cosa potete fuma Vi dmrrewtﬂ immerge{e
nell'ambiente eupa di questo gieco, sv:egluer\e il vostro personn io & portare avanti la
storia. Sono shate utilizzate le regole di AD&D per questa otto, quindi massima
serietd e precisione.
Accuratd la grofica che vanta 10.000 schermi diversi, con tulti gli effetti del cage, un
paesaggio renderizzato in isomeirico e una risoluzione SYGA a 16 bit. Nonostante
tuigiqueste, o detio dei progrommatori, devrebbe richiedere rlsorle di sistema
minime. Sard presanta un orolngm interno che regaleru il gicrno I'LOH‘B i
altlerneranno quindi fuffe le fosi della giernata, rendendo -?lullo molte pid

appassionante. Tanfissime ore di gioto assicurate & una storia da fare vscire fuori di
testa. Luscita del prodoﬁo & fissata per primaverd ‘28,

|cordo molio bene quanto mi som diverfite giocande a EWJ, & passato molio tempo da
| alloro @ ore mi luccicane gli occhi o pensare che sto per wscire il copilele nuove. La storia
8 fo cupa se penso che in EWI3D il mio simpafico verme solifario si frova con il cervello
“danneggiata @ cousa dells sue passate peripezie! Dovra quindi riparare la sua mente
affroversando le cingue emozioni dan jitedi livelli). Lo grafica & stata totalmente rivisitata
e ol nmmbmmwrammrsmmh in unnmhenl&puzm fatho tutio perhl. i
in queslo eapitolo la non linearit dei livelli, non ci saranno infafti pid percorsi

predefiniti. Sinceramente spero che non lnmmm q le situazioni allucinanti

ava fore delle evoluzioni coi fast ad unc spillo,
rendere il gancio e afterrare su un Eml prbss:mus:rra

“BamBpAa™ N

G- B Soprtemrdror
s Lowwcboe

[PCEAME@CONTATTO.IT]

Die by Sword

Siete pronti per calarvi nell'universo di DBS? Un nuovo genere di gioco sia per entrare nelle
wastre case, il vosiro PC resterd . Il gioco s argomenta su una doppia linea, &
possibile combottere uno centre uno in un'orena, oppure si pud decidere di inolirarsi nella
stori@, losciando stare il mero combaltimento per raggiungere la completezza del gioco. Mon
& propriamente un Rpg e non & una semplice ovventura: le componenti principali saranne i
combatiimenti in 3D a 360° e i dilemmi che vi froverete o dover risolvers durante il vosire
eamming. Ci sona dalle specif'icnzimi che wanno fote: | combatimenti sono stali curali @
passonc fruire del VSIM mation contral, rendendsli cosi fluidi = recli. | quesiti & puzzle che
troverete possono essere risolti, invece, in maltimedi e quesio & un grosso pregio del prodolto
la et wsciba & p{e‘ﬂsfu per prlmﬂveru '8, MNon dimentichiama cJ'ie persoru:gglo avri a
disposizione una vasta gamma di armi da usare con clireventi nemici, tra cui orchi elfi e
umaneidi con'latesta di cavall, lesta che in DBS polrefe tagliorgli con una spadata, sia in
combatiimento che @ gorpo esanime.

ARDONE

00:03:50
59:59:99

inte compeizione iola, duvrgln- i
precarie. Hokﬁeqllﬂcﬁummhmpmdum

9

i ruhdu"el in ficre della vecchi Irﬂﬂg‘m, ler di pietra !adonwnbao
ogm fiumi d:l‘ﬁa;hqup Senza di i |Igt2nduﬂ‘;mmnm;n1 tuthe quesio

a una velocild impressionante. .. Per i pid mmnﬂoﬂldu:nﬁahchmnmﬂ
Sld&llmmgmmmodmm mhnppedﬁ:dﬂdlmmmw s

gustare, i
Pelrurs cimentarvi nella modalitd campionato, oppure mﬂ.lrurhm con i a:uﬁ cll'mﬂ.
gioco frizzante e scanzonato. Uscira a fine '98. =




IR 11 AaPETIE A
IN GIODGCD D GRLLIED

Giocabilita istantanea: facile cominciare, difficile smettere.
Passaggi al volo, scatti, cross e tiri di prima sia a terra che in area.

=
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Tempo sulla palla. Ogni giocatore ha il tempo necessario per

decidere un passaggio, il cross o il tiro in porta. Man mano che ci si
avvicina all’area avversaria la pressione dei difensori aumenta e
bisogna ragionare sempre piu velocemente.

=~
.

120 formazioni internazionali con i nomi reali di tutti i giocatori. . * =
Ogni squadra con la sua particolare tattica di gioco uome neflag;h&
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~ Grafica strabiliante: un motore g’faﬂco terirlignsjBnﬁ: gt ,.
~ che sviluppa piu di 500 poligoni per ogni gl”ocatorer,' Ao e
SENZA UTILIZZARE SCHEDE ACCELERATRICI 3D.
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Crime Killer

Anno 2115, impersonerete i panni di un membre di un'associazione civile di
protezione coniro il crimine. Dovrete proteggere i ciftadini e i negozianti contro la
mafia e | malfottori in generole, completande alcune missioni, sorele in pratica dei
cittadini dell'ordine. Graficamente non si sa ancora melte, sard in un lotale 30 e pare
che girera a 60 fps

Vi dovrete sconfrore contro una citté marcio fino ol midelle, la matia non vi dara
respiro @ ¥i sparerd addossodi tulto, dai missili Horpoon a piccole bombe nucleari,
mo NN preoccupobey anche voi sorete armali.

Con il completomento delle missioni avrete del denaro che potrete spendere per avere
una maechina potente, delle buone corazzature e un arsenale almeno decente, per
ripulire le sirade della cifid e guadagnare onore e fama.

Se vislo con un offica leggermente diversa mi ricorda Guarantine... comungue uscira

per aprile "98.

A CURA DI

NARDONE

[PCEAME@CONTATTO.IT]

Messiah

Chi ci pué assicurare che la fine del mondo sard veramente una cosi brutta cosa? |l diavelo
ha mmn e molli scopi che sono preclusi ol nostre sapere, il demonio ha malie forme e
non ¢i aspetieremmo mai che arrivasse sotto la forma del. ..

Messioh! Un gioco sconvolgente, senza precedenti, voi vestirele i panni di Bob un fenero
angioletio, ol apparenza, che perd pudincamarsi in venti fipi di corpi differenti e dentro di
loro pud combattere e uccidere. Il corpo umano perd, si so, & debole e quando Forganismo
dell’ Avatar sta per merire, il nosiro cspite dovrd wscire e rovame unc nuove da sofiometfere.
Mi ricorda un pa’ la storia di Jason, di Venerdi 13

Latecnclogia wsatn & melie roffinata, hulio si esprime in un fantastico 3D, con effefi molic
accurati, light sourcing, ece. ecc.

Ma cid che pil sirabilic sone i movimenti naturcli che fanne | i, per esempio,
quanda Bob s incarna,in un corpo, questo si gonfia leggermente ed & pervaso da una
reggam aura.... 'vscila & prevista per giugno "98.

Un ritarme malle attess, deQ il fitals pra;\edente c'erano stoli molt consensi I:T-'giushzlmerlhr

ritorna fra noi Mechanized Assault & Exploration. Un gioco senz'aliro dalle molteplici
potenzialits: saranno disponibili infinifi livelli di settoggio, potrete quindi plasmare le vostre
Inuppe, unitd e | vesin Oji){ill come pidvi pioce. Sono stali inserifi anche nuovi nemici e un
gran numera di ormi aggiuntive, polrete quindi giccore da soli contro gli alieni o cimentarvi
con i vostri amici. Sard supportato, infatfi, un mulk che polra contenere fino o sei
gia:arm- in linea, retta ancora ascura la questions d|$¢|ﬂze, saranng ];cssi!:aili? Con i
mesi bilmente cvremmo dati pii certi e vi sapremmo dire, cerfo & che il fitcko & ancora
in fose di sviluppo & molle cose sono ancora effetfivamente da definire.

Restono comunque sicuri due punti, MAX 2 uscird o primavera inolirala e sorda realizzato in
una splendida grafica SVGA e non penso che deludera il pubblico che ko atiende

come lo sono quelli che non vedono Fora che esca un gioco

Gli adepti di 5T sono

decente sulla serie felevisiva, forse i programmatari ko fonno apposta? Ma non é detta Fullima
parocla forse ora ci siamo, forse questo & il filolo che hutti noi ionati stavameo
aspetiondo. .. (saliote dllo recensione di Storfleet. e ne froverele un aliro NdCarlo),

Questo gioco & una parte di una trilogia, il genere & owenfuroso & la sua eccellente fo
ben spergure. |mmemPian un aoimd;e’ngI:ED pofremo assiskere a mmm, completate

zzoni realizzati con il Mation Caplure. Dalle casse dal PC potremmo realmente
ascoltare la voce digitalizzata dei nostri beniamini, che ¢ condurranno atiraverso iulfi i puzzle
e gli enigmi della storia. Sand possibile scegliere il protagonista della nostra storia, owemo o
disposizione sei membri dell equipaggio di ST, non & ancora ben chiaro chi ma i fre principali
penso che siano sicuri! Luscita & prevista per la primavera ventura. i
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Quello che hai sempre
temuto, sta per
avverarsi... Come uno
degli vltimi Mageslayer,
il tuo compito sara di
recuperare 5 differenti
artefatti in altrettanti
mondi maledetti.

4 differenti
personaggi da scegliere,
ognuno con diverse
caratteristiche, armi e
incantesimi, e la
possibilita di acquisire
esperienza giocando.

Nuova prospettiva di
gioco: ambiente
completamente 3D con
visuale dall’alto, nella
migliore tradizione
arcade.

5 mondi distinti e 25
livelli estremamente
complessi: stanze
sovrapposte, trappole in
movimento, ponti e altro
ancora.

Possibilita di giocare
in multiplayer fino a 16
giocatori via LAN o
Internet.

Pentium 90 Mhz

8 MB di RAM

Scheda grafica SVGA 1 MB
Scheda sonora
SoundBlaster o compatibile
CD ROM 2x

Mouse, tastiera

Pentium 120 Mhz

16 MB di RAM

Scheda grafica SVGA 2 MB
Scheda sonora
SoundBlaster 16 bit

CD ROM 4x

Mouse, tastiera, joypad

HALIFAX

www.halifax.it
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The Island of Dr.Moreau

" LIFE
" TIREDMNESS

Basandosi su un fedele adatiomento del fomose remanza di H.G. Wells, la Psygnosis

‘ha creato questa infricata awventura grafico, MNei panni del giovane unlror)olo?o
E er che sfertuna di naufregare su un'isola tropicale agl'inizi

atte con l'incredibile mtndo dtremu dallo xlirnzilmo Dr.

sopravvivere o futte le insidie presenti sull’isela,

si @ oscuri o coscate spetiacolari, ma dliretiante micidiali.
nella natura, poiché gli strani imenti condofti

isolo abbiano sconvolto |'ecosistema di questa

che separa l'voma dalla bestia (visti gli elementi, me

z redozione, posso affermare che questo scienziato pazzo é
il. Sugli scaffali dei negezi che i sorride voluttuess, da fine

“Formula 197

Riomane alla ribalta un genergdiscretomente inflazionato (che in se non permette
gonsistenti variazioni) gon quests hitalo in errivo perla fine di questautunno. Motori
portati al limite, famasi commentatori; tutte le scudarie & pilari dalla stogione 97, la
completa gamma dei eircuili e consistenti opzioni per avvicinare la vostra simulozione
oll'arcade purc ol realismo esasperate. Entriamo un pachine nel dettaglio: & previste
un commento multi’lingua per le vostre gare (onche in italionol; sembra verra svolfa
una cura attentissima per il realismo, dai comportamenti delle auto alle differenti
condizioni meteorologiche; un'unica perplessita mi sorge per la modalita split-screen
che probabilmente verra sviluppata, certo non saré semplice implementore tutto in
maniera accettobile, & sopratiutto quali prestazioni hardware richiedera far girare due
macchine a pieni dettagli contemparaneamente? | dubbi verranna sciolti inforne o

re, se lutio va bene.

BianLuEeA Tosca

COULTHARD 10
MCLAREN MERCEDES
@ TAGHEUER m;u

[IPCEAME@MAIL.VIVA.IT]

Elric

darke' B
°

ISTUDIDS

Cenfinuana le licenze letteraria, questa volta vi troverete nell universo creato do Michael
Maareack per infraprendere bn’ awentura dove menare le mani sembra sard la cosa pio
intelletfuale da svolgere. Precisamente il buon Elric, che senterd il vosiro ego virtuale,
viene condannatc dalle divinild o dist futto quello x wuole (copperi che condanna,
sono davvero i copi'supremi dei marigli di hutio il mondo). In un’eccurale ombientazione 3D
isometrica si svilupperanne decine @ decine di livelli ricchissimi di mosiri & artifizi in grado di
aumentare i vosiri poteri. Mo d percid esserci solo da menare di varie fottezze
& dimensioni, ma anche con una grande varietd d'incantesimi conferifi dal
patere delle rune. Le vosire ipézie saranno fnalizzate ol n'sweglin della bella Cymoril;
solamente la ricostruzicne m Croce del Caos, distrutia e sparsa in nove p-ezzi,ﬁ;:n-)ré
compians il miracolo e farvi condurre una vila I'n:mqui”u in una casetta sopra un hordo.
Invernc 1997,

Manx TT Superbike

Finalmente a lua disposizione le gare di Manx TT, ga iando su alcune delle mato pio
veloci del mondo canfro i melociclisti “molic™ agguerriti c|10 voglicno esatiarmente cid che vuoi
tu... i consenteidi scoprre se sei all'alezza dircompeere nella corsa pit dura. Vi dovrete
shattera parecchio per vincers la sfida, superondo guatiro difficili gare. Solo quando avrete
vinto lagara finale'e farele cosi parte de}raimpo Iiugmndi pilch, potrete partecipare alla
durissima corsa Superbike. Qi avrele la possibilita di guidare moto speciﬂme cui
prestazioni farebbero impallidire in nostro centauro Alirede Nardone (il quale vive sulla sua
mofto, scalda le vivande sulla marmitia, dorme nel sotto sella e non scende mai per pit di sei
secondi la seffimana). Inolive, ko modalit “Prova a cronometro” vi consentira di perfezicnare
ko vosire abilita comenda coniro il tempo; Lopzione “Motociclista fantasma”, invece vi
permetieradi gareggiare solo confro la molo che ha cttenuto il miglier tempo in provo.
Assieme alle foglie, in Autunno codra dal cielo anche MTTS.
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Overboard!

reade ambientatoe in mare. Overboard! vi metterd al comande di un
a ricerca di un tesoro perduto da prima che la memoria ricordi. Con
enefica e “adrenclinica”, Overboard! sora seprotiutio esilarante.
s il maggior numero di tesori in cingque regioni
y della vostra avventura dovrete disiruggere fortezze, porti,
delle navi speciali adatte ai vostri bisogni bellici.
ovrebbe dare un aspetio convincente alle novi, per
del mare fanno veramente la differenza. Per
via via pi difficili, dovrete diventare dei veri
viaggio dai Caraibi dlla terra degli Incas e dall'Artico
‘esiacoli & nemici particolarmente insidiosi e intelligenti
be. | mari non saranno pid gli stessi da fine Autunno

uscita guasi contemperanegiper Play Slation e per PC nel mese dove lulti sono pil
“buoni, Py k sard un gioco arcade dalle classiche fottezze di putti i platform.

uesto titele si baserd su un gruppe di personaggi gu[doli do un tipo fﬂicmoio Hake
una lipa chiamatgiMio. Entrambi faranne parte di una steria distinta, eseguiranng
robazie diversele avranno occessola livelli segrehi differenti. L'azione si svelgerd in
nque zone diverse, divise alore volta in dieci locazioni. Prodetio ispirate al mendo
dello snowboarding e dello skateboarding, verra giocate in terza persena, ma

abbe consentire liberta di movimento in tutto I'ambiente di gioco. La battaglia
cattivi sarg 1 arsenale di armi innovalive, comprese mine
: , armi teleguidate e armi per 'hoverdek. Ci

ole selezione di oggetti da raccogliere, compresi sistemi
, esche e vite extra.

BiraAnLucA ToscA [PCEAME@MAIL.VIVA.IT])

Profiteer

Abbiomo perle mani un velocissimo arcade
gioco originale & offimizzolg :IilDfa sulla su
Psygnesis come un prodotie oll'ava

numerosi e diversi ivelli di parfite mnusgr[plﬂyer,. Cluasi tulte le missioni Mr_ﬂiph}w

ratutio. che dovrebbe offrire un'azione di
cie terresire. Profiteer viene considerato dalla
ia nel suo sefiore. Dovrebbero essere implementati
soranno
giocole su ereale apposilomente & poter essere come giochi di
sqml;i:do shidas contro un mlodc:amrio. i la humuhuu assumerete il ruclo di leader
e pil i un'erganizzazions che si propone di proleggere la Terra, combattendo popoli
alieni eccupandosi di rischi ambientali come uragani e nubi plosmatiche. Il combattimento

be owenire prevoleniemente su poesagg elaborat che spaziana dal nude deserto a

cittadelle ostili. Mo non & tutlo. Dovrete tenere softo controllo anche F'arganizzazione
finanziata dallo state, completa di atirezzature di ricerca, procediment per la creazicne di
alfri combattenti & lo fobbricazione di armi.

Rascal

Rascal sard un Platform 3D. Cari amici lefiori, giocherete nei panni di Rascal, il figlio di uno
scienziato che ha costruito una macching del fempo. Voi che siefe bravi, anzi che bravi che
sicle, un giomno decidete di provarla.

D:lpo!uﬁo, una innecua shirciating nel tlempo non fard danni. Ovviamente invece, nel corso
d msh'ovioggio in sethe mondi devrete evitare h'rjppole e affrontare creature a quirﬂu“,
WVisiterele un castello medievale, il Far West, Atlanfide, una nave pirata, la preisioria e il
tempe dimensionale. Ogni mendo dovrebbe possedere tre zone: il passato, il presente e il
futuro. Ma nen fatevi i ‘dalle apparenze. Quando il passato inizierd a cambiare, vi
mmﬁmmish’e provenienti dal futuro lo stanno manipelande. Chi & il

bricmﬁm :
Lo scoprirele fin il gioce, risolvendo rempicapi allucinanti olive che facendo soneramente
a batte. Uscita non melio prima dell'imminente invema.




A CURA DI

Respect Inc.

GianrLuca Tosca

[PCEAMEE@MAIL.VIVA.IT]

Shadow Master

Si frafta di un prodtio molto eurioso, promette di riprodurre il mendo della malavita in ogni
suo parlicolare, perd in mode accatfivante e divertente. Respect Inc. vi faré giocare nei panni
di un gangster da quatira soldi che sta tentande in hutti | modi'di entrare a far parfe delle
fomiglie pii potenti- Sale con la giusta combinazione di minacce, bustarelle, vielenza &
cormuzione vi il rispetio dei pezzi grossi. |l gioco si svolgerd in.una serie di
missioni, durante le quali dovrete farvi conoscere e are denaro e vestili sempre pid
eleganti con mezzi legali e illegali. La via pid a e sicura per curare i vostri inferessi sardg
che qualcunc lo faccia per voi; quindi dovrete offenere il del maggior numerc

sibile di aftivita lecite e illecite. Per raggiungere il vosiro scopo dovrete anche “visitare”
E:clﬂe, negozi, Il Comune, affrentare all ulimo colpo alire brave persone che fanne il vostro
“lavors” e lo polizia. Respect Inc. saré graficamente e conceffualmente simile ai corfoni
animati, con una viclenza e azione tipo “peso da dieci tonnellate sulla festa”.

Wings of Destiny

Andiama nel ciglo a trovare Wings of Destiny, una simulazione di volo ambientata
durante la Seconda Guerra mondiale che stabilira nuovi parametri per i giochi di
combattimente ceree multiplayer. La grofica iridimensionale, cosualmente per schede
direct3D, combinata con un'azione di gioco intensa & coinvelgente, dovr

rendere WoD altomente compefitive nel panorema dei simulateri di volo. Il giocatore
patra loftare su entrambi i fronti della guerra e scegliere tra quatiro aerei da pilotare:
il Messerschmitt: il P51 Mustkang; il caccia tedesco ME262 e lo Spiffire. Le

dinamiche di volo di agni aereo dovrebbero essere accuratissime e le oltre settanta
missioni con némici molto intelligenti, ve |i faranno conoscere molio bene.
Lintroduzione ol giogo e le islruzioni di missicne sembra siono presentate nello stile
dei vecchi fumetti d'avventura e pare sveling lo storia, nonché torbidi retroscena, del
pilota man mano che il gioce procede Dovrete aspettare un po’, fine a febbraic 'P8.

Gluesio giooo d'azione accentuatamente arcade combinerd le emozioni di uno sparafutic e di
un gioco basato su rompicapi. Dovrete darvi da fare in sefte mondi diversi. Lo vostra missione
sard proteggere il pianeta nofio dalla dittotura che sta softraendo le risorse di tutti | pianeti del
sisterna. Presto scoprirete come il diffatore ha trosformato futte e forme di vita sui pianeti
trasformandali in mostri mecconici. Convinto che Faftacco sia la migliore forma di difesa,
penserete bene di affrontare il nemico sul suo territorio: sui pianeti che ha gid conquistate.
Clire od offrire varie caratteriskiche e ambienti, ogni mendo presenterd sfide diverse in
relazione ai nemici che dovrete sconfiggere di v:ﬁu in volto. Mel corso delle vesira avwentura,
sard sempre pil difficile sconf'iggere g?ige' werriti crvversari. Per salvare l'universo, dovrete
affrentare ragni, dragoni e altre bestie molto socieveli...ed infine eliminare il caliivane
supremo.

Sempre | solifa storia, ofimizzate per schede 3D e fuori in Autunno,

Zombieville

Conducendo la placida esistenza di un reporter dello Yorkford Daily Mews, vi giunge la
notizia che in una bose

militare nel cuore di una picoela citieding americana é stoto dichiaralo lo stoto di emengenza.
Vi ritornana alla mente i ricordi dell‘insabbiamento di indagini rivolte verso lo presunio
costruzione di armi nucleari e, sentendo

odore di bruciato, decidele di invesfigare. La ridente citiading i rivelera tulfiliro che
piacevole & lo vosira vita sarél messa in serio pericolo. Zombieville si svolgere come
un'avveniura a inferfaccia punta e clieco, dotata di una grafica

veramente . Loy sceneggiatura dovrebbe essere sotura di colpi di scena e sivazioni
impressionanali, mentre i filmali, presenti in gran numeno, vi condurronna in un vigggio
costellato da molfissimi enigmi dove soltolerra non rimane pil nessuno. Come molfi aliri
prodotti Psygnosis, uscita in fardo Autunne.
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L'autore del Work In Progress apparso su PCGP di recente & veramente la persona migliare che io abbia mai
inconirate; softo ogni punto di vista non sarele in grade di trovargh un difetto. Riguarde ol gioco, che per quanto
sembri bello impallidisce di fronte allo persona di cui sopra, ricordo chissaranno quaranta i veliveli a vostra
disposiziong'e che se non omate il realismo polrebbe essere il titolo sbagliate per voi; mi spigge, la cura nella
riproduzicne di ambienti e aersi dicono sia sata altissima, | comportamenti delle varie macchine volanti studiati al
meglio e'tulli i movimenti e lereazioni simulate, fortemente dipendenti dalle leggi della fisica. Quosi dimenticave la
passibilita di combattere duelli eon fedeli ripraduzioni virtuali'degli'assi piu fomosi & lo sviluppe delle varie compagne

gli avwenimenti reali della Prima Guerra mendiale. Dovrebbe arrivare velande in dicembre per Windows %5,
Il buen Stefunc Gradi gia viene in redozione vestito o fema.

Otre a consigliarvi il succulente WIP del mese scorse, curato dal nestro lignea e dispensatora d'ossigene Nardone
lanche se un simulatere di volo, ben poco si addice od un,uome'con i piedi ben piantati o terra come lui), vi dard un
po’ dinumeri dell'unica vera; cosi sembra, risposta o Flight Simulator: cinque veiceli da guidare, ri i
perfettomente in egni singolo dettaglio, ben 2500 cilid sopra cui volteggiare e di cui trentaripredotie alla perfezione
con gualita quus?ﬁ) ratica, minuziosi dettagli delle diverse tipologie di terreno grozie alla teenclogia 3Space. Inolire
froverete tutte le carotieristiche necessarie per un elevato realisme quali: varie frequenze radio, luci di atterraggio e

") S differenti impostazioni di volo per tulti i gingue modelli di oereo guidabili. Prima di futto questo perd, dovrete ottenere
LRy # : — ilb di volo: trento AVl e quattro ore volo con un istruttore virtuale al fianeo spero vi saranno sufficienti. Verso
. fine novembre dovreste poterlo avere sottomana.

Page Sports: Ski Racing |77 77,0%
- e Dk

Front

simulazione sciistica definitiva, per. sono sicuro che lascera il segno nelisus genere.
ben sei delle piste | mnedul mondo quali Aspen e Val d'lsére, potranne
3D cttimizzata per le schede acceleratrici dell'ultima
o sappiate che dovrebbero essere cinque le specialite

d?edﬂ?e, Super G e Combinata, soli sjﬁh o via
famosa (io sinceramente non la conosco, ma

dallo sci) Picabo Street come moestring di sci e una

sono le ciliegine su una lorta, sfornata probabilmente

:_-Frnnt Page Sports: Trophy Rivers

La casa di produzione promette un livello di realisme cosi alte).che sara come tuffarsiin uno dei cinque famesi fiumi
simulati nel gioco.

Parlo divdettagli mostruosi per quello che riguardala riva lambita dalle onde, i pericolosi mulinelli e correnti, in grado
di sconvolgere completamente le vasire sirategie di pesca. Ci saranno inolire un grandissimo numero di esche per
beffare le diverse specie di pesce, non ose pensare agli studi necessari riguarde,al differente comportomento (ﬁeques}i
paciosi anfibi. Nen saranno do trascurare neppure i diversi tipi di forneo e tecniche di pesca possibili, da svelgere da
sali @ incom i di molti amici. nel multiplayer, probobilmente il vero punto forte di questo gioco che vi fara
scanltrare con allri pescatori via Madem, Internet o LAN. La Sierra giura che con questo titolo capirete perché cosi

: .m)rrmna impieganc il lora tempo libere in piedi nell'aequa attendendo che uno stupido pesce penzali dal lore fils
i on. i 4

x le fazioni fecero una *corsa alla scoperta™ in cercadellarma

i moltissimi esperimenti; voi pofrete indessare il comice di uno degli
vostro. , prima di salirci e fare un macello. Insemma, o prima vistapotrebbe

sron [do RB2 e il motore 3Space) pil modems con in pit la favolosa possibilita di costruire

pﬂuhnumbim Iesito della guerra.

sembra che la riproduzione missioni sard fedelissima alla'storia. Insemma, un genere non certo

[ricorde in proposito solo Secret Weapon of Lufthwolfe della Lucas), polenzialmente melto interessante

probabilmente per la fine dell"onne. E voi non fate f musi lunghi, certo che sara ofimizzate per le

3D Ultra Pinbal

Ultime fitoletto, un bel flipper per far impazzire tutti i.
h'e{luporhndocnﬂseiltrmmzoologn ) ; elasuaa
Spielberghiano, | nostri eroi si froveranno in un mondo popolate da er

fare per aivtarli, saré diventare assi del Hipper.
Dovrete sconfiggere ben quindici tavoli arricchiti do grofica 3D comy
ome particolare sembra il motore del gicce, secondo

sistema particolare;
[} 2
> dire? Certo & che andande in sala giochi con una partita
quindici tavoli. In arrive rotolande per lo meta di circa, non siate

genere.
Cos’aliro vi posso
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Gripped: Off-Road Championship

Persino il mendo delle corse su fuoristrada non & esente dalle sue brove simulazioni, nel caso di Gripped salirete su
Buggies, 4%4 e aliri mezzi adatii alle pit spettacelari acrobozie. Le piste non dovrebbere essere da meno, grazie a un
generalore di piste.per rendera le vostre gite nel fange o nella sabbia meltc, molto lunghe. Un tifelo, insemma,
concenirato sulla spetiacalaritt e adrenaling o fiumi: salli, scontri e circuiti a dir poco impervi vi dovrebbere dare del
filo da torcere. Pure il vostro grado di “shattimento” dovrebbe poter essere soggetio o contrallo: le modalita
simulaziene & arcade consentiranne probabilmente di accedere o meno o complessi seftaggi del mezzo e od alire
wariabili del coso. Dovrebbe, infine, essere costituito sullo madre delle reti una classifica generale mondiale; dite la
verild, non sarebbe alfatfo male essere il campione assoluto? A quanito pare, non prima di novembre per il sistema

operative che si frova sulla moggior parte dei vestri PC. :
Half-Life

e

La casa madre giura che non si frotta di un ennesime e inconsistante clone di Boom, bensi addirittura un salio di
qualita del genere, Elementi di sirategia e qualche “contaminozione” Role-playing (chissa se alla maniera di Hexen | &
Il & qualessa di assolutamente nuovo?) sono essenziclmente.cid che promette di nueva Half-Line; parlo cicé di forte
infefazicne con personaggi non giocatori e loro coinvelgimento in particolari tattiche & trame segrete. Ci si pud
aspetiare, quindi, un forte sviluppo dellintelligenza artificiale, divenuta componente fondamentale di questa tipologia
di prodotii, & dello caratterizzozione dei nemici. Per gli amanti dell’estefico, la promessa di una grande fluidita e
variels nei movimentidei personaggi. Seguendo la prassi di tuthi i gli ullimi grandi sparatutic in soggettiva, sembra
che i passestori di schede acceleratrici avranno qualcosa in pit (graficamente parlando). L'uscita & prevista per il mese
del Natale; fempo di regali... se me ne mandate qualcunc mica mi fa schife!

Lords of Magic

ormai da molti secoli & presto destinata a finire: le armate di Balkst il Despata stanne supcrande le
gne per stare tutti i territori ove regna il bene. Non <'& pil tempo, dovrete prender&Tcomundo
popolo & respingere il nemico impellente. In questo gioco strategico, basato su turni con combattimenti in fempo
dovrete prendere le redini di uno dei popoli “magici” & cominciare la dura battaglia. Grazie a un'i ia
mente. taglie e la gestione delle terre, non dovrebbero essere un problema; costruite avamposti

, conquishate pid ferritori possibile, aumentate il vostro potere magico per avere armi

gliinvaseri e olleatevi con un olire o per conquistare a vostra volta il monde. Fino
: dersi il potere a colpi di magia, alleanze, volta faccio. .. da metd novembre di

King’s Quest: Ma uf Eemitg

E siomo a elto, non sono pochi, tuttavia la longevita di questa serie ¢ veromente grande. La signora Roberta Williams
lo sa bene, ma sa anche molto bene che nel monda dei giochi per computer lo novitd & decisomente importonte. Cosi
lo sogadi King's Gluest si trasferma, e do avvenlure %a ica che era, rinasce avventura giocabile in prima e terzo
persana, ricco di frenetici combattimenti quanto di dilficoltosi enigmi.
In setie regni misteriosi @ spesso.ostili si eelano i ginque pezzi della Maschera, unico artificic in grado di salvare la
situazions;
PcnscF:ﬁm di forcela o esplorare wite le locazioni previste & a sconfiggere tutti gli abominevoli mostri studiati per mettervi
: in difficolta?
; | In case la risposta sia atfermativa, cori i miel Conner Me Lyrr (& il nome del protagenista, non sono pazzo) dovrete

| aspettare fino a novembre prima di menare spada e meningi.

 Police Quest: SWAT2

gagiure che il bambine con Iai‘Pdh non I'ho proprio vistol”. Una situazione cosi sarebbe ossai sgradevale,
ne pensereste di trovarvi dall‘alira parte vestiti di bluz

 afteso o ve ne dard nuovamente la possibilita. Rinnovato sotte melli ospeMi, in una grafica isometrica

metterd al comando di pid di centoventi agenti iali a cui assegnare le armi pid cdatte e vi consentira di

irruzioni e operazioni specio]i in tempo reals. Le frenta missionivda portare a termine, dovrebbero essere

ante basale su vere operazioni effettuate dagli SWAT originali.

nen potete neppure sopportare llidea di es:ere in diviso? Nessun problema, questo prodotto Sierra vi

ra anche di essere gentili @ premurosi ferrorisii che vaglione fore qualcosa di pasitive per il monde, & non

o niente di meglio che far saltare tutto cig che vedane. In arrive, scortate dalle forze dell’ordine, in dicembre,

du?b rqullhn per acce:so di velocita,
' Ouest for Glory V: Dragon Fire

Luoge: Silmaria. OggeMo: Successione al trono. Conclusione: Problemi grossi. Impersonando i i dell'eroe che gia
varie volte ha sfidato il male, dovrete salvare la ridente iscla piombata ?bei <caos per la morte damno & scoprire i
milioni di intrighi che sicuramente si manifesteranno. In un vastissimo numero di locazioni, prowviste di relativi oscuri
enigmi e grunge liberta d'azione, troverete personoggi & oggetti completamente renderizzati. Mon mancheranno,
come nei precedenti titoli, combattimenti in tempo reale dove le vosire conescenze magiche o guerresche verranno
messe o d':-ru prova. Quasi sicuramente, ci sard la possibilita di utilizzare il personaggio con cui avete portato o
termine i capitoli precedenti di questa saga. Ottimizzazione per schede 3D e per tecnologia MMX, concludone tutto
cié che mi & dato di sapere riguardo o questo titolo atteso da molti. Almena fino a febbraic del prossimeo anne, nisba;
poi girera solo per Windows 25 e Mac. :
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Birthright: The Gorgon’s Alliance

Messun gioco di ruclo é costituito da una singela avwentura, non ¢'é quindi do stupirsi che la serie Birthright abbia gia
un seguito. Stessa concezione, dichiaralomente ispirata ad AD&D, stessc motore e renloquatiro personaggi di cui
prendere |e veci. Ambienti e personaggi in olta riscluzione, pid un acctralo monde 3D in cui polersi muovere &
quanto ci & date sopere a livello tecnice. Non sembra ci saranne encrmi differenze col prime episedio, speriamo in
un‘ulteriore implementazione della porte fattica e monageriale senza che queste appesantisca roppaiil gicce.
Insomma, staremo o vedere selo caso produftrice ra per un semplice add-on, quindi mirglo quosi esclusivamente
u.chi aveva gradito il prime, oppure decideréa di sviluppare costantemente lo grande idec di portare suivasir PC
quasi tulti Ell: aspetti di una partita o Dungeens & Dragons. Dovreste trovarle nella sacca del caro Babbe Matale, solo

per fulfi i bombini bravi che hanne W95, b
Captives

Dack Teral vi sembraun bel nome? Peccato, perché in caso'giochiate a Caplives vilchiomerele proprio cosi; inclire, ol
ritornc da'wno dei vostr vioggi @ scopo commerciale, avrete lo sorpresa di trovare il vosiro pianela |nvo:|«né;: alieni
che hanne ucciso lo moggior parte della gente e imprigionate la restonte. Constatata I8 vostra consueta :
dovrete occollorvi la riconquisto del pianeta, barcomenandevi in questo strategico, orcade. Ben venticingue livelli in
un‘ambientozione 3D isometrica per uccidere i cattivi e scoprire tufti i tipi di mezzi e soldafi ovostra disposizione.
State ottenti paré, il vostre scopo primario non sard uccidere gl'invosori ma salvare gliestoggi e di conseguenza

incrementore le forzedi ribellione. || multiplayer vi dovrebbe consentire di giocare fino ad un massime di quattre via

* Infernef L uscita dovrebbe avverarsi nel gennaio del prossimo anne. Il ha sempre bisogno di fess... ehm eroi
che si fanno un mazzo tanfo in cambio di una medaglistia o giv di li.

General Ii

| seguite di Civil War. Si parla di strategia pura; dove la

storia ha mentito, la guerra di secessione nen & ancora terminata
onno ancora bisogno delle vostre deti di sirateghi. Veniame ol

ile miglioramento dell'intelligenza arfificicle nel comande

ra perla sard uno studiatissime editor con cui o

vante abbondante, tutto questo non sarebbe sufficiente
nucve unitd da combattimento e addirittura nuove
e i vosiri moschetti, dovrebbe cominciare a girare

Earthsiege 3

Limmediato confronte con Mechwarrior & fin h?o facile @ seontato, tuttavia sembra'che questo gioco si candidi a un
rwolo tutt'alive che di comparsa, sopratiutio per mole di missioni'e.di gioco in genamla_ In parole povere, ci sarannc
tre fazioni o cui associarsi: la Federazione, 1 ribelli'e i Cybrid, con una serie di quarantacingue missioni mulfi
obbigftive da portare o fermine.

Sarele, immaging, felici di sapere che dovrebbe esserci un generatore in gradaidi sfornare missioni in numero
pressoché infinita e ben guaronta moechine da guerra di ogni fipo sopra cui re le vastre brame disinuttive: Here,
carrivarmiati, Hovercraft e molto‘altro, tulti pregiatomente (assieme oll’'ambiente] predisposti per andare
particolarmente d'aecordo con schede acceleratrici fipa 3DF
Si cari amici, potrebbe venire fuori un vero gio

popelare melio famoso dice: “La pazie

ip Vioodoo. Mon & ancora pronte, ma un proverbio

f raccoglie ormai molti accoliti e gode di una discreto popolarita.

fiorire pid di un prodotto ispirato a questo spart. Lo Siera ¢i ha messo

n causa niente di menc che Vance Cook, ereatare di Link e Link 3848 Pro;

‘consistente esperienza per sfornare questo prodetio, con, un attento sviluppo
renzo.

ro adottato che promefte encrme precisionie & controlle.di tutte le variabili essenziali quali:

ed effetto dato alla palling. Se invece volete dore un occhio ol realismo, sappiate che ben

ircuiti golfistici mondiali sarannc saito | vostri piedi virtugli. Infine, piv di una inquadratura

e & curote ;aiar azioni fridimensionali del "vostro ego 90#9‘21.:” dovrebbere darvi l'impressione di pestare

Grand

=

Dov'é andato a finire la Formula 112 Le monopos
tecnologia a farla da padrona; persino nelle simula :
Se invece di questo, prelerireste correre dove si forgiavanc i
miti delle corse autemabilistiche. Mance a dirlo, & promessa u
meno piacevoli inciden llisioni. Un nuovo motore e la pa
ié fonno pensare cose; volendo poi o iunﬁere sul
?IDFK e simili, che sognare di eguug?i?:lre e gesta di Sh
Lotus e Brabham. Mon dovrebbe mancare neppure la possibilita di umiliare
multiplayer. Il tutto verso la fine dell'anno.
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Steel Panthers 3

MINDSCAPE

“LAYNETY”

a saga & annunc

Un nueve elemento perturbiators i affaccia sul pioneto Yavaun, una terra
icosamente rappacificatasi dopo il 'grande conflifte passate alla storia con il nome
di “War Wind”. Una nuova specie, gliediafi'tamini, sta lentando di colonizzare quel
monde ehe non |'nppﬁrlier‘.e, suscitonde la pit viva prec-l;cupqu.ona eil gra
-~ disappunto delle civilla indigene. Una guerra & inevitabile: la $51, avendone acquisito
la licenza in‘anticipo, intraleid le trattative di pace e rinfocolé lo spirito bellico dai
contendenti, in mode darispettare i tempi d'uscita (novembre) che gia aveva
premurosamente fissato. Per chi si fosse perso il prime copitolo bostera dire che stiomo
parlando di uno strategice in real time ad ambientazione fantasy che i
piuttosto inferessante scprattutto in riferimento alla buona diversificazione delle unita.
Gradite "aggiunta di nuove razze belligeranti e la pid vosta gamma dei

el
el

EAEN

ite amanti degli sirategici “old style” a turni, suddivisi in esageni e infestati
do fantostiliardi dFunig?pm qua e la? Vi siete persi ' ?D
andi pregi di questi prodofti erano infalti
nte, immediatezza delle operazioni. Forse siete
iato per novembre e girerd,
S5l non monea cerfo
dalla seconda guerra

Steel Panthers?
ra maniocale del

(speriame di no) si verificheranno
sni belligeranti mai vista,
e 35 nuowi scenari,
| sonori digitalizzati sonc le

.' 'Dhslaught

T

*

si dimostré.
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SAMBRUNA [LAYNE@NTT.IT]

Dogz Il & Catz i

Tuthi ealoro che banno sampre desicderat un cucciolo per casa, ma non hanne mai pohuto
coronare guesta sogne dovranno ringraziare una seconda volta la Mindscape.

Per rendere lfidec e frovare un yolido termine di paragone a queski inconsueli prodotti deve
arrivare a scemedare Likle Computer Paople, un titole wscito eoni o sl mitice Commadars
&4. Non si tratia di veri & propri giochi, quindi, ma piutiosto di simpatici esperimenti di
intelligenzao artificiale che ¢i consentone di confemplare estasiati le gesta di euccicli munifi di
“vita pmﬁﬁd",cnpnci di interagire con il deskop del nostre PC. Honne persing un proprio
cido vitale!

Diverrannc adulfi e pid furbi. Rispetio alle precedenti versioni da segnalare | possibilita di
“convivenza” fra cani e gatti (o patto di disporre di entrambi | pacchetti], ko disponibilit
periodica sul Web di nuove razze, aliri addon e la maggiore autonomia di cui sono capaci i
nostri beniamini. A Movembre, a patto di aver installate Windows 95.

Bucaneer

o quasi le locrime ogli occhi, sebbene debba ancora
ni bosta ricordare un grande vecchio dassico quale
Bucaneer promette di riviverne i fasti; nel mare dei
Caraibi eccoci al 3 di una imbarcaziene battente bandiera nera con tanta di
teschio e tibie incrocic I i unu;i;‘ma di mzﬁguhrﬁ,c'mo preferite 0
!.m:dm?giam? Citté, galeoni i Fmgdh i...c'édi hutto compresa la sontuosa
possibilita di stri mgusegrefeﬁhmua con un:&h nazioni colonizzatrici del
seftecenielco Gﬂiﬁ del Messico oftenendo in cambic dei nostri servigi cari
latifondi. Come nel gia citato Pirates pessiame alfraccare nei porti per raccogliere
i 0 “preparare il terrenc” prima di infraprendeme il tentative di congui
mare. Personalmente non vedo |'ara, saréd che softo solto sono un fa wch'i
fortuna mi sard sufficiente atendere il prossime o

Parlando di questa
uscirne lo versione
“Pirates!” per co

n@#iliﬂi'i.u-




TRA GLI ALIENI E LA CONQUISTA DELLA TERRA
C’E SOLO UN OSTACOLO:

TU!

\ FARANNO DI TUTTO PEB DISTRUGGERTI.
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CD-ROM =
MANUALE ,
IN ITALIANO

REQUISITI TECNICI:
IBM I'C 100% COMTI., 90 Mhz
PENTILIM, MS-DOS 5.0,
WINDOWS 95, 16 Mb RAM,
40 MD LIBERI S5U HD, LETTORE
CD-ROM 2X, SCHEDA GRAFICA
VESA COMPATIBILE.
CONSIGLIATO: 133 Mhz PENTIUM,
16 Mb RAM, 110 Mb LIBERI SU HD,
SCHEDA VIDEO PCI BLS, JOYSTICK,
SOUNDBLASTER 16/AWE 32.

£ 79.900

LEADER 5.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNG (VA)
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leaderspa.it

%
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Lego Island

i stimolare lo
cui si svolgono gli

Panzer General & 2

ﬁwmcmo ancora und volto lebatiagliedre divisieni corazzate che segnarono la storia
“dello seconda guerpa mondiale

- Nei porini degli alleoti 8ecoci contrasiare I'osse su Uno serie di teatri di guerra:
miglicrie g , zzi ia LAN, ampie possibilits di
 editare gli scenari dispon 15 ‘ﬂﬂ' |lfus1r¢m Grande novita o
 possibilita di il comant " fi, cioscuno dotato di

MINDSCAPE

S St v
M v Ly

SAMBRUNA [LAYNE@NTT.IT)

World League Basketball

_i.l“h‘ll\“! 1 —

Uditedidite: una simulazione cestistica in cui viene messo in palio il fitolo di campione
mondo anzicheé il solito seettro' NBA: basta con i professionisti americonil
) ce la yediamie con'le nazienali di mezzo mondo:

Croazia, USA, Ercsﬂe Inghilterra [ma esiste?) & per di pu@_-can le regu]e
FIBA, ovvero firc da 36lla soglia d:ﬁurm & 30 secondi per mn:ludara l'azione
d'attacco. i
Con uno :hle di gioco moltc immediato e prevalentemente arc

Il dispone di unu jrafica 3D accattivante & di un ven
fluide animazioni reali in motion caphy
A'parte questo, il fifolo della Mmdscope vanta un ormai consueta sovrubbondunzo di
statistiche, di atribuli-giccatore, di livelli di difficolta e di improbabili punti di vista.
Esibizione, tornec o competizione?
Medete un po’ voil
Glirunici requisiti che vi sono richiesti sono un po’ di paznenzu, magari fino a
dicembre ‘dﬂfﬂ prevista d'uscita) e il solito Windows 95

I:hessmaster 5500

Come distinguere un buon gieco di scacchirda un altro solo mediocre? Ce lo dimostra

Chessmaster 5500: 25 diversi sets di pezzi, 30'ayversari computerizzati distinti in

quanta o personullrn ¢ bogaglio tecnico, analisi dello partita e suggerimenti vocali,
€20 lezioni interattive sull'arte dello scacco, sfide via internet, un database di

e Vulldl Insegnqmenh

@ disponibile sempre ad cticbre e sempre & solo per

al Liberation

Fumanit, partendo dal suo piccolo e sperduto pianeta nalale, si é sporsa a macchial d'olio
calonizzandesaln mondi. Ma quesh progressi non sono passofi inosservali: una crudele & ?ﬂ
precedanza sconescilta razza, gli Orks, sconfinando ha :nvasoadevusk:b1 pianeta -
Volistod, messdcrandane gli uburunlu Da guesti eventi il via Final Liberation, sfrahg
in real time che sfrutia le regole e di Warhammer Epic 40000, il
cdabreRPGduhvobd&thumas ||rad|corrmdmt|noupodegi
occorre coordinare le proprie iy P:mwmmWwoa ks
presrmdo un acchic cr

lo sfrutiomento

gah risorse minerarie,

i,
Girerd softo Windows 95 a
novembre,



ce qualcosa
di malvagio
in citta stanotte.

TUTTI I MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROMIETARI

CD-ROM

MANUALE
IN ITALIANO

REQUISITI TECNICI:
DOS 5.0 O SUr. (WIN. “95),
DX2/66 (PENTIUM 90 RACC.),
50 Mb LIBERI SU HD,
LETTORE CD-ROM

DOPPIA VELOCITA,
SOUNDBLASTER E COMPATIBILI
(SOUNDBLASTER PRO RACC.)

@ Mythos Games Ltd. e MicroProse Ltd. X-Com Universe @ tutti
gli altri elementi €1997 MicroProse Lid. Tutti i diritti sono riserva-
ti. MicroProse e X-Com sono marchi registrati e X-Com
Apocalypse ¢ un marchio registrato di MicroProse Ltd. Tutti gli
altri marchi sono di proprieta dei rispettivi detentori.

LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) LEADER
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leaderspa.it

| 167-821177



~ fattio venire a
- conoscenza di

. carte
informozicni (il
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Outcast

Uno dei titoli pitr ambiziosi
del catologo Cceon é
Outeast, disegnato &
wiluppato per essere il
gioco che surclasserd
Tomb Raider. Dol punto di
vista grafico siamo
letteralmente su un alre
pianeta, le animazieni dei
personaggl sono state
cregle medionte ['uiilizzo
del metion caplure e tutte
|e texture applicate hanno
un aspelfo assolutamenta
realistical Lo pc\ssil‘;i“hﬁ di
interagiree di dialogare
con altr personaggi; una
irama non lineare & un’intelligenza arfificiole basata sull' esclusivo sistema GAIA
{Game's Artificial Intelligence with Agents) sone solo aleuni dei punti di forza di questo
titolo. La cura maggiore & stata riposta nello realizzazione dell’'ambiente 3D e nella
ripresa dell'azione dalle vorie telecamere. Lo colonna senora é firmata nientemens

dalla Moscow Symphony Orchestra. E' pressoché inutile dire che un simile mostro
avra bisogno di un computer all'cltezza della sitlvazione; lo configurazione ideals
parla di un P200 MMX, e scusate se é poco.

A presto nuove anficipazioni.

Un vero e proprio simulatore di diol Scherzi o parte, si tratta di un gioco alla Popoules, dove alla guida di un
ossedimenti e far prosperare la vostra civilta,
t‘fargioco, che potranno influenzare positivamente o

manipelo di coloni dovrete espandere i vostri
Alla base di tubte stanne le decisioni che
negativamente i risultati che ofterrete

erete nel corse

La prima scelta da fore, per esempio, sara quella riguardonte Fisola sulla quale volete stabilirvi per dare vita ol
vostro villaggio: meglic un iscla piatta & dal terrenc fertile & una montuosa con potenziali risorse minerarie? E che

comportamento occorrerd fenere con i nativig

Senza contare i disastri naturali, il commercio e le incursioni di pirati. Insomma penso che abbiate capite piv & meno
dalla MAX Design Enterfainment e che dovrebbe

di cosa si Iratta, non resta che dire che'il giaco & state sviluppato
arrivare da noi in autunno. :

Drowned Gods

Un'ovveniura
che serigg:l i
esserg na ai
nota e che ha

la trama uno
dei suci punti di
forza. In DG si
immagina che la
storia del genere
umano sia stata
manipolata per
i idl'e a
gente di
ricordare certi

che non & per
niente
improbabile
anche se forse il
concetto non &
del tutto nuoval.
Il nostrg compito sara di scoprire chi c'é diefre questa cospirazione & per quale
mativa.

Perfriuscire nel nostro infente dovremo recuperare qualiro artefatti tra i quali'la pietra
filesofole e lo scettre di Salomone; per farlo, ci aggireremo tra locozioni fontane ed
esaliche come le piromidi, Stonehenge, laborateri alieni e miriadi di p-uzz[e. | mostri
viaggi non saranno condizionati né dallo spazio né dal tempo, potremo incontrare
Einstein, Leanards Da Vine e assistera all’emicidia di JF Kenn .

DG dovrebbe rivelarsi una sfida notevole per tutti gli avventurieri e dovrebbe inlrigare
coloro i quali hanno qualche interesse nel poranormale o nell’affivita cliena. Se siete
tra questi cominciate pure ad aspettarlo.

fcierRUv@I10L.1T)

I-War

Aliro titole molto interessante & questo I-War, un simulatore spaziale che meterd il
(U,-i:;{::rore al comando di un vere vaseells da l:nuh‘ug.'io pcrmcrlcr.do di controllare c-gni
sin%olu parte dello nave come la navigazione, I'armeria & apparato inﬂegneristico. Lo
grafica o 32 bit si oftesto su livelli decisamente alti, sono stati impiegali due Gigabytes di
texture & 588 Mb di poligoni per la resa diogni singelo eggetio all interno del gioce;
pensate pai che le sielle e i pianati che appaiono sono stati modellati secondo i reali doti
asironomici, con fonto di corretto posizionomento delle mosse e di nssoluta fedelia
nellaspetia .. .se ne accorgeranno propric uffil NdBDM). 5i potranno pilotare un gran
numero di veicali: dal
semplice coegio monoposto
fino ol mega rasportatore
lunge diversi chilometri.
Non & stato poi trascurato il
fattore della trama che sard
interattiva, non lineare e
promette di coinvolgere il
iocatore dall‘inizio alla
ina.
Anche in questo caso i
requisifi di sistema non
saranno proprio alla
portata di tuli. L'uscita &
pre\-'isl{: per la fine del
mendo... cops, dell'annc.
Per win?5 naturalmente.

DRTOLANI

Inun misterioso
€ leniano mondo
gelico, cinque
eroi uniranna le
loro forze nel
tentative di
sconfiggers un
paotente siregone
che domina quei
luaghi da 999
anni: quello
stregene & Silver.
Ognuno dei
cinque eroi-ha
della mafivazioni
particolari per
sconfiggere lo
stregone:
soddisfazione
personale o
semplice
vendetia. Silver &
un‘avventura
sirategica punia :
e clicca nella migliore delle tradizioni fontasy e si terd con un impatto grafico
decisamente curato grazie all'alte grade di detlaglio delle locazioni riprese in stile
:inemu?o?mlico e con una colonna sonora di slampo operistico. Si polréa naturalmente
scegliere I'eroe con il quale affrontare 'avventura, ognune di essi avra differenti
caratteristiche e poteri.

80 personaggi popeleranna le olire trecente locazioni e saranno supporiati da
un‘intelligenza artificiale appositamente studiata per renderci lo vita difficile.

Tutti i personaggi sone stati modellati in 3D e avronno a loro disposizione 24 fipi di
uﬂlcn:co differenti, senza contare il fatto che potreme controllare pi di un eroe per
volta.
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Digital Integration

| paesaggi sono dettagliatissimi,

Nessun pilota
vorra mai
abbandonare
l'aereo!

utilizzi dati topografici reali,
il cockpit & autentico, I'ani-
f mazione stupenda, gli effetti

Adrenalina a mille, men- sonori coinvolgenti e la gamma

tre combatti su tre zone di armi completa:

di guerra con missioni /= manca solo il tuo

arig-aria ¢ _ _ &

aria-terra. >
3

coraggio e la tua

abilita!

CD-ROM\
PROGRAMMA
E MANUALE
IN ITALIANO

REQUISITI TECNICE:
MS-DOS 5.0 O SUPERIORE,
486 DX2, 66 Mhz, 16 Mb RAM,
G40X480 VESA-SVGA, 512 K
MEMORIA VIDEO, 30 Mb LIBERI
SU HD, LETTORE CD-ROM 2X,
ESTENSIONI DOS CD-ROM VERS.
2.1 O SUPERIORE, MOUSE
MICROSOFT O 100% COMPATIBILE,
COMPATIBILE CON SOUNDBLASTER,
SUPPORTA | JOYSTICKS PIll POPOLARI
(CONSIGLIATI JOYSTICK F15 E TALON
EFISE HAWK}

LEADER 5.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZIADA SCHIANNO (VA)
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leaderspa.it
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Motor Mash

“Se pensi che i signo
molli psicopatici per la
strade allera.nan hai mai
g:lcmo Molor Mash®.
- Cielo! Un aliro
eddon & inarrive

nmﬁo con sé tutta la
:odcrcﬁ inutili polemiche?
Mo, decisamente no (e
oserei aggiungere che
farse & meglic cosu] si
tratta pid cﬂ unigioco alla
Micromachings in versione
cortoonishica, con dodici
flpl di pemnuggl
differenfi tra i quali
sceg|iere, ognuno can il
orto personale. Mator Mash.offrira sei livelli di gioco'giin
annc otto differenti trocuuﬁ Le ambientazioni varierannc dalla
west passando per’ MI afici e intricate meiropph

norn'n:uln alcuni traccial & in lueght un pD
meno convenzionali come Le Terre dellIncubo e Atlantide, e miedalita di gioco
tipiche di questo gt di prodotii saranno presenti in Motor Mash, quindi si
poliranno correre b festa a testa, o squadre @ in medalité Tlme Aftack confro

il computer. E' p Play Station

ioi sinistri rituali magici. Il nostro compite sara
nparando a usore la magic ed evitondo le trappole
inave. ll confrollo del personaggio avverra

bosato piv sulla logica e larisoluzione degli enigmi

i pit che in un’aventura nen guusla mai.

lJug Day

Fiv chel*giorne do
cani” la home
esatia di questo titclo
be essere “il
giorno del cane”, in
x anto il profagen |sh:+
lla vicenda & pi
un rappresentante 1l¢:
razza del “miglior
amico dell'vomo”.
Ambientato in un
ipotetico futura il gisco
ci consente di unirci ad
UNG GrganiZZAziong
elandestina chiamata
CATS [Coalifion
Against Totalifarian
Society) che si dedica
al combatfimento
coniro il regime che
rende misercbile la vita
di tutti i giorni (Siiil Mi
piace! Mi iscrivol).
Nelle vesti di un cane
{un cane un po’
parficelare o dire il vero) devremo confattare il CATS e informare Forganizzazione del
vera afteggiomento del governo nei confronti della popolazione, una volia fatio cis
davremo predecuparci di evitare le inevitabili rappresaglie che si abbatterannc su di noi
in quanto “nemici del sislema”, MNonostante i nostri c::ﬁr siano quelli di un cane
percepiremo i colofiin modo corretto, e ciod una g

rafica in ray tracing a 64000

Ty Lin i punta e clicca ci consentira di muoverci e interagire con vari oggetti nelle”
i varie locazioni del gioco; mentre per | fun?hl spostamenti sono previste delle sequenze in
%{ " _FMV che ci condurranna da un luoge allglire senza interrompere |'evolversi tramo.
s

prometie oltre 60 ore di gioca, di avwentura e risaluzione di puzzle.

74

n Samedi, un personaggio fipico della

o curate e per il movimento dei personaggi.é stata
¢ I'aspetto sonoro per aggiungere quel tocco di atmesfera

| evenli aftraverso gli occhi del protagonista @ cosi avremo mudo

BB Seopstey o
Criyerragsian Losrwchoery

DRTOLANI fciBRUGIBDL.IT]

Pilgrim

Pilgrim & la nuova awentura che sta nescenda in casa Infogrames e che vera distribuita dalla
Oceanper lo gioia di tuffi gli oppessienati dellasoftware house francese che ci ha poriato la
splendida trilegia di “Alone in the Dark®.Gli autori che stanno dietro a questo nuove
sono arfisti forse pid abituati a lavorare nel compo del designie della letteratura che in quello
vldeogmchl autore della frama & nientemena che Paulo Coelho, autore del bast sal
Lalchimisia”; mentra lo grafica del gioco & stala creata da Mebius, lameso per il sue lavero
in fim del calibro d: Tron, M-m,ﬂﬁﬁge recentemente, [ Quinto Elemento.
L'ambientaziene ¢ siluato nel periode sterice dellinguisizione in Frangia, intorna al
1200. Il pratagenista sard
chiomato a compiere un
vioggio nelle campagne
Frurlcasi, perﬁal‘mmenls
ricreale, e a raggiungere
Tolosa per consegnare un
manoscritia ch”? padre
311 ha consegnuto prima
i'morire. Il gioco
promethe di essere
visivamente appagante &
storicamente curato. Lo
trama & senza dubbic
intrigante. Vedremo se la
Infogrames sapréa
sorprenderci ancora una
volta.

CQuuesto giocs dello
2an, Jpoce Bar,
éun gltxu di Gbl 1!6

-
mmmh, forse non &
ropriccosiy
ﬁ\?':ﬂlru la raduzione
corretta ¢ Bor spaziole
(l'inglese quesic
scunoszluto:l e si tratta
dirun’avventura.
Nei panni del detective
psichico Alias Mode
inconireremo
all'interne di questo
bar sette personoggi
alieni e grozie 2
ai nostri poteri
SO0 mao la me;
ognuno di loro. [
flashback delle sette ppra:ank:no al
Risolvendole troveremo le tutte Iracce e tutte
di un pericoloso criminale spazidle. o
Il punto di vista dell'avventura & in prima

te mini awenture.
mazioni necessarie per ls cattura

i qum&“ugurremn Fevolversi degli
di mnlrare i
personalmente i bizzarri esseri che n i L
Quesli esseri sono stafi realizzati graficamente da RonC&b il dmg'gr i
ho cediano responsabile della creazione dogh olmshn tIppnrmhnnu bnull dl
bz: in guerre stellari.




Requisiti del sistema - Windows 95

Processore : P90 Scheda Audio
CD-Rom : 2 X Scheda grafica : 2 MB BMG

Memoria : 16 MB Ram Direct X 5
Tastiera, Mouse INTERACTIVE
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PETRULLO (PCGAME@MAIL.VIVA.IT)

Ulima on line... Sei fu conno

H'BDMH

STEFANO

A CURA DI
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;

‘ora, “mondi”...

Ecco cosa ¢’é scritto
(ovviamente in inglese)

sul ricercatissimo CD argenteo
che la Origin mi ha spedito

direiigmente in redazione
a luglio.

Itima On Line & finalmente diventato una

realta per alcune miglicia di persone sparse

per il mondo (o meglio, in America, visto
che le linee telefoniche europee fanne schifo di
per sé, sono lente, e le varie Telecom pit o meno
nazionali non si rendono conto che con le tariffe
che hanno non danno alcun margine di espan-
sione al loro mercato... stroncando quindi anche
Internet e conseguentemente i videogiochi multi-
player, ma lasciamo perdere, odio le querele...).
Cosa vuole dire, in pratica, “sei con noi”?
Diciamo che il messaggio impresso
sulla serigrafia del CD vuole piuttosto =%
sintetizzare “vuoi vivere con noi?”: la E
Origin si é sempre vantata di creare # |“

dei veri e propri mondi artificiali e “Nal\l
nessunc pud certo negare in maniera 5%

oggettiva questa tesi; le saghe di Wing =l

Commander, Strike Commander,
Privateer e Ultima sono solo alcuni
dei nomi che vogliono dire, ora come

Ma gli anni passano per tutti, le
menti si evolvono, invecchiano e men- *
tre la tecnologia corre sempre pit velo- *
ce grazie all’informatizzazione di
massa, Richard Garriot (il signor “Origin”)
puo essere considerato, a ragion veduta, uno
dei pionieri dell’industria videoludica. Al
momento tutti aspettane il rilascio definitive di
Ultima IX, e mentre Bill Gates delira su Internet e
il suo futuro, proprio il nostro amico Riccardo
Garrone decide, un bel mattino, di trasportare
Britannia sull’autostrada informatica... ce I'ha
fatta?

\d

ta al di fuori delle terre di Lord British.
Per il resto il sistema di gioco é rimaste sostan-
zialmente invariato: nella mente della Origin
Ultima On Line dovra essere |'esperienza alie-
nante definitiva alla vita sociale reale. Bel colpo,
perché pare che per un buon 80% dei lore
obbiettivi le cose stiano andando per il verso
iusto...
AlI’E3 di Atlanta avevo visto una versione alpha
del prodotto, ma avevo ahimé notato anche uno
scetticismo - non indifferente da parte
dell’Electronic Arts alla mia domanda sul poten-
ziale di vendita di questo titolo sul mercato euro-
eo,
Effeﬂivumente, se c¢i pensiameo, le condizioni
europee per I'esplosione di un titolo del calibro
di Ultima On Line purtroppo - & un dato di fatto -
non ci sono ancora (lasciame perdere la pietosita
della situazione italiana, :ziunque possieda
Internet dovrebbe avere un chiaro quadro della
situazione, gli altri si spiegano da soli...) sebbe-
ne si vociferi un lancio europeo di 50mila pezzi.
Dovrebbe risultarvi chiara quindi la mia sorpre-
sa quando, durante la chiusura dello
e scorso numero (avvenuta in luglic) mi
viene recapitate un DHL dagli Stati
==\ Uniti... dentro la busta un CD bianco e
nero con il lego di Ultima On Line e la
dicitura “Are you with us?”,

_ ProGerTOo ULTIMA, ToMO SECONDO
& Avendo giocato parecchio a Diablo e
,, conoscendo I'annoso problema dei PK
t'ol armente, Player Killers, quei fessi
ellimbusti che vanno in giro ad
ammazzare gli altri giocatori per il
semplice gusto di farlo, solitamente
dopo aver gabolato sulle caratteristiche
del proprio personaggio) ero proprio
curioso di sapere come la Origin avesse risolto il
tutto.
Decido quindi di installare Ultima On Line: 400
Mega di hard disk, tutto il necessario per "vivere
una seconda vita", incredibile, chissa cosa ci
hanno messo dentro...
Lancio il gioco e un requester mi comunica, in

ProGeTTO ULTIMA, Tomo PriMO
Diciamo che per rispondere a questa
domanda bisogna prima avere le
idee chiare su che cosa sia Ultima,
sulla etica di vivere in un monde
totalmente diverso dal nostro, e dalle
possibilita offerte dalla tecnologia
odierna di concretizzare tutto quanto
vi sto per raccontare.

Ultima & un mondo fantasy, con una
struttura sociale, con delle leggi e
delle regole, con una storia, con tanti
personaggi viventi e altri NPC (Non
Player Characters, praticamente i
personaggi controllati dal compu-
ter...). Voi dovete vivere facendo le
eslperienze che tutti fanno, rapportate
alla tecnologia informatica del 1997,
con i limiti e le agevolazioni del
€aso...

Coloro che conoscono i precedenti
canonici capitoli avranno gia storto il
naso nel vedere, dalle foto, una note-
vole somiglianza dell’engine grafico
con l'ultimo titolo della serie, forte-
mente contestato per la componente
arcade che ne rovinava in un certo
senso l'essenza.
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Non preoccupatevi, Britannia c’é, é li
che aspetta tutti voi, ma la parola
arcade & stata (grazie a dio) confina-

Ed eccoc) qui, bell, ol © biond... glusko per non farmi riconoscere. In olto 0 sinisira
potete vedere Iinventario, incasinatissimo come “da tradizione”. In basso a destra le
caratteristiche del mic personaggio.
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account per accedere a questa asperienza (non pil se
si possa parlare effettivamente di gioco...).

Una volta collegati questo scrigno ci permetterd di
scegliera le opzioni @ cominciare a vivere una nuova

maniera discretamente perfida, di
essersi UPPB‘HCI connesso a un “patch
server”: infatti, per evitare che le
varie beta del gioco non fossero
aggiornate o scadessero, la Origin ha
ben pensato di destinare quattro indi-

rizzi IP all’aggiornamento in tempo
reale di determinati file inizialmente
copiati sul vostro hard disk dal CD
d’installazione.
Dopo una ventina di minuti di attesa i
Ech:h sono stati installati senza pro-
lemi (e vi ricordo che in redazione
abbiamo una CDN a 64K...) e mi sono
anche potuto godere la presentazione
di pregevole fattura...

ESPERIENZE DI VITA VISSUTA:

10, BDM, LiBerO GUERRIERO

Eccomi quindi a dover creare il mio
personaggio, il mio alter ego, cié che
appaio ora, normalmente (fempo per-
mettendo) alle migliaia di giocatori
che s'incontrano per le strade del
regno di Britannia: in ogni gioco di
ruolo che si rispetti le classi tra le
quali scegliere il proprio personaggio
variano, ma essenzialmente abbiamo
il ranger, abbiame il mage, il paladi-
no, il guerriero e via discorrendo: in
Ultima On Line potremmo sceglier
d'essere anche dei semplici allevatori
d'animali, dei guaritori, dei musicisti
fino ad arrivare alle classi piso comuni
poco sopra elencate.

La mia scelta, da originalone quale mi
vanto d'essere, & caduta su un nor-
malissimo guerriero.

Il primo piacevole feedback I'ho rice-
vuto quando, oltre a dover scegliere il
sesso, mi sono dovuto occupare del
viso, del colore della pelle, di quello
di capelli e barba con relativa lun-
ghezza.

Dovremo poi scegliere il bilanciamento
tra intelligenza, forza e destrezza (che
imposteranno di conseguenza i nostri
valori di mana, tattica ecc.). Infine
dovremo scegliere le nostre tre abilita
principali, quelle che, a nostro avviso,
ci saranno piv utili a farci prosperare.
Il nostro personaggio viene quindi sal-
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oggetti di ogni fipo: nel nostro caso stiomo cercando di
tirare su quaiche soldino dall‘armaiolo di turno.

Qui stiomo assistendo alla costruzione di una statua,
incredibile come esista una sensazione di “mondo
vivente” intorno a noi. Tutti vivono effettivamente la

vatoe non sul nostro PC (almeno g
rentemente), ma sul server dpllu
Origin, in modo che ogni taroccamen-
to possibile venga “de facto” annulla-
to (almeno di non avere il ragazzo
della sorella del cugino del nostro
migliore amico che si chiama Garriot
di cognome...).

Ci viene chiesto, infine, da che citta
partire e poi si comincia a giocare.
Devo ammettere che il senso di smar-
rimento iniziale é decisamente un
pugno nello stomaco, che si aggiunge
alla lentezza della connessione dovuta
non tanto alla Origin (che va solamen-
te lodata per gli sforzi fatti), ma alla
nostra Telecom, alla lontananza del
server e, naturalmente, alla sfiga pro-
verbiale che comporta giocare con
delle versioni beta (inferiore solo a
quella di dover installare sul proprio
PC un sistema operative in versione
alpha...).

Dicevamo: appena si comincia a ﬂio-s
care non si capisce veraménte nulla,
ma comunque tutti i giocatori della
vecchia guardia riconosceranno I'im-
postazione alla Ultima 7&8; doppio
click sul nostro personaggio per vede-
re come siamo vestiti, utilizze dello
spellbook per lanciare gli incantesimi,
ricerca dei reagenti (aargh...), inven-
tario incasinato e sistema di combatti-
mento "alla Diable", ma con la possi-
bilita intrinseca di poter far gestire
parte della componente strategica al
computer (al momento questa funzio-
ne perd é stata disabilitata per qual-
che strano motivo).
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Un esempio delle bacheche sparse per il mondo di

Ultima On Line. Potrete losciare tutti | messaggi che

volete.
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Certo che capire cosa bisogna fare, lo
ripeto, & stato difficile: per evitare lo
strapotere dei PK infatti, la Origin ha
deciso che sara quasi impossibile com-
battere all'interno delle citta, pena la
materializzazione instantanea delle
guardie generate dal server, che vi
accopperanno seduta stante senza
pensarci due volte (a questo punto
otrete decidere se rinascere come
antasmi o risorgere con delle pena-
lital). Comincio a chiedere informazio-
ni, entro nelle case, parlo con gli NPC
che tra l'altro si comportanc piuttosto
ene, tenuto conto che il sistema di
dialogo & costituito da un semplice
parser vecchio stile) e scopro che
innanzitutto & meglio trovare un modo
per fare soldi, come nella vita reale
d'altronde. Sono armate di un'ascia,
mi dicono che dovrei essere in grado
di tagliare degli alberi. Possibile? Ci
proveo, taglio e raccolgo legno, le
vendo al ftﬂegname (una volta trovato
naturalmente!), cerco di uccidere un
paio di maiali, ma per poco ci resto (e
questa & una cosa che non mi & per
niente piaciuta, sono un guerrieroc e
un maiale pué uccidermi con pochi
colpi?).
Decido di abbandonare Britannia e
andare in giro a "babbe morto” racco-
gliendo informazioni, trove una taver-
na e lascio un messaggio in bacheca...
fiko! Scopro dell'esistenza di gilde
create da giocatori sparsi per il
mondo... mmh, devo investigare, mi
sconnetto e apro Netscape co egnnlu-
mi al sito www.owo.com (il sito di
supporto di mamma Origin con tutte
le informazioni per giocatori e poten-
ziali acquirenti). Nota per il lettore, al
momento in cui sto scrivendo i task e
la trama "guida" di Ultima On Line
sono piuttosto confusi, nel senso che ci
sono talmente tante cose da fare solo
per crearsi un personaggio decente
che mi é stato ancora impossibile
intraprendere un quest (e per ora I'u-
nico che ho trovato era senza via d'u-
scita: un tipo mi ha detto "portami, o
BDM, l'oggetto XXFHJIDGJHIE e ti daré
un sacco di soldi. Ah, le beta!)

ESPERIENZE DI VITA VISSUTA SECONDO
TEMPO: 10, BDM, GIUDICE DELLA
CoRTE SuPREMA DEL DIB bpi
BRITANNIA!

Girando per la rete sento parlare di

una gilda italiana molto potente,
costituita da un centinaio di persone
(non conosco il numero esatto pur-
troppo) e apparentemente intenziona-
ta a diventare la Polizia Federale di
Ultima.

Due tre e-mail e vengo in contatto con
Adalberto Simeone, presidente del
DBIl, Dragon's Bureau of Investigation:
gli "sbirri" di Ultima On Line (troverete
un link anche dal nostro sito entro
brevissimo tempo).

Questa organizzazione ha per compito
principe quello di regolarizzare in
maniera non ossessiva, ma corretta,
tutelando il giocatore e i vari territori.
Pare sia in via di approvazione e ora
ne sono un membro felice. Esistono
decine e decine di altre gilde, ma lo

B

In bella mostra il logo del Dragons Bureau of
Investigations, una delle gilde italiane che vantano pid

membri al momento.
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Come vedete la caratteristiche del vosiro personaggio
sono tantissime, @ pensate che non le ho nemmeno
visualizzate tutte. Bello eh?

spazio tiranno non mi permette di
descriverle tutte: certamente questa é
la pil originale, e la pib difficile da
gestire.

Ogni citté possiede un agente specia-
le, un vice agente speciale, uno o pid
givdici della corte suprema, giudici
normali e agenti semplici.

Esistono poi tre rami: il DBI, I'Unified
Cleansing (una serta di teste di cuoio,
aiutano i poveretti che denunciano
misfatti in pratica cercando di evitare
allo stesso tempo delle guerre tra
gilde o lo strapotere della mafia e dei
PK) e infine i discepoli di Exodus (pra-
ticamente le spiel).

Scegliere la gilda di appartenenza é

Fine 97

Windows 95

Gioco di Ruole

facile (basta andare in giro su
Internet...), e soprattutto molto utile
per evitare di essere aggrediti da
qualche cretino in vena di pestare il
prossimo senza motivo.
Al momento sono riuscito a vedere
parecchie locazioni, porti dove com-
prare navi (e le navi vi permettono
di raggiungere le isole come
Maginca, aumentando quindi la gia
vastissima area di gioco), fiumi dove
pescare, NPC che vi insegnano ad
ammaestrare gli animali, stalle dove
comprare cavalli e fabbri ai quali
vendere il ferro che magari avete
estratto da una montagna (senza
parlare di quando vi arriva comuni-
cazione del tour di Lord British per le
varie citta del regno).
Capite cosa intendo? Quello che
abbiamo di fronte é effettivamente
una testimonianza di come sia possi-
bile, oggi, crearsi una "vita virtuale"
in tutto e per tutto gratificante...
Diable ha aperto una porta di un
palazzo che la Origin stava costruen-
do da anni. -
Da quello che ho potuto constatare
sino ad ora infatti il gioco possiede
tante di quelle caratteristiche difficil-
mente narrabili in sole tre pagine:
tanto per dirne un’altra ogni perso-
naggio ha la pessibilita di cambiare
durante il gioco, diventande magari
un mago guerriero, un ladro fale-
name ecc. Solo questo dovrebbe
arvi capire le potenzialita di un tito-
lo che, quando verra rilasciato, fara
veramente man bassa di fan (perlo-
meno tra gli eletti che ci potranno
giocare).
Ma, a tutto c¢'é un mal
Ovvero la gestione di alcuni combat-
timenti & ancora h'arpo lenta, I'in-
ventario & migliorabile e l'interfaccia
di gioco non e definitiva (pare oltre-
tutto che la versione finale preve-
dera anche il pagamento di una
sorta di abbonamento).
Il progetto comunque continua e se
un giorno passate da Britannia
lasciatemi un messaggio su una
bacheca, lo leggeré e magari potre-
mo andare a far fuori un po' di
mostri insieme...

Se volete maggiori informazioni
potete collegarvi al site www.taras.
org oppure al sito www.owo.com
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Graphics
Blaster
Exxtreme

Aggiungete alla massima
qualita sonora anche le

migliori prestazioni nel campo
della grafica 3D. Questo nuovo
acceleratore grafico vi fara
scoprire velocita,
realismo e qualita

. Kit PC-DVD
5 Encore™ Dxr2

Entrate anche voi nella rivoluzione
che il DVD rappresenta per film,
giochi e spettacolo con la
tecnologia che anticipa il futuro.

di immagine
eccezionali.
- Lo dicono tutti i premi che ha vinto: la fantastica Sound Blaster AWEG4 Gold
Aﬂ‘opar lanti ﬁ & in assoluto la migliore scheda sonora per prestazioni e compatibilita.
Se siete appassionati di giochi, vi portera alle vette pil alte del y
SOHﬂdWOrks@' csw zoo ; realismo senoro con i suoi superlativi campioni SoundFont™ e la
] ; 47" coinvolgente tecnologia E-mu® 3D Positional Audio. Se siete musicisti

Ottenete il massimo dalla vostra AWEG4 BLASTER di buon livello, vi permettera di scatenare la vostra creativita con suoni

Gold con questo sistema a tre altoparlanti T di incredibile realismo, grazie alle sue 64 voci contemporanee e alla

che garantisce la migliore qualita sonora stupefacente qualita Wave-Table, finora riservata solo a costosi prodotti professionali.

E in pil, come tutti | prodotti Creative, le schede AWEG4 (Gold e Standard) vi offrono
la sicurezza di funzionare al meglio con il maggior numero di programmi, superando
qualsiasi altra scheda sonora anche in compatibilita.

disponibile oggi sui PC.

Trasformare il vostro PC in una travolgente stazione
multimediale & semplice e conveniente grazie alla nostra
combinazione vincente di soluzioni di alta qualita.

Da sole o insieme, ognuna di esse lavora alla grande
per darvi le esperienze piu coinvolgenti. Se volete
“rinfrescare” il vostro computer, scegliete le periferiche
piu “calde” del momento.
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e il raffico
s aore per vedere o —
Appena entra- :
plimenti per gli '
emplicemente di -
n CD contenente & oF
sione beta di un gioco chiomato G-Police -
:j%w endomi di grabbargli qualche bella immagi-
suo lavoro. Non sapendo nemmeno di
i si trattasse ho inserito il “silver” e ho
ciato I'installazione con molta superficialita. | o -
Finita la procedura, ho fatto partire il gioco e mi & -
apparsa una schermata di configurazione delle [
Z fonti audio/video; I'occhio mi é caduto su un
. mend le che permetteva di selezionare il vostro mezze in primo piano con gli afterburner **) State per entrare nell'area di briefing, quindi state
" l'utilizzo delle Direct 3D. Siccome il computer nccesiascuﬁlnmfﬁm g aitenti e prendete appunti! :
" assegnatomi per il lavoro era un Penfium 200Mhz

con 32mb di RAM e una Hercules Stingray 128
ho selezionato I'opzione sopracitata ed ho premu-
“ o il tasto play. Dopo una alquanto lunga presen-
tazione mi & apparse davanti il mend principale
dal quale si potevano scegliere 5 opzioni: nuova

partita, carica una partita salvata, le consvete g
opzioni di rito [e quindi dettagli, riscluzione grafi-

to tasto di uscita. Ho cominciato subite una nuova
partita e, @ mano a mano che giocave mi sono
sentito sempre piU coinvolto. Dopo aver unito I'v-
- effevole (grabbando ciogé le immagini e
il BDM, vedendomi cosi concentrato, ha
Voglio tre pagine di Work in Progress

F

derci, poi, dopo questa immensa e indescrivibile
overdose di fiducia [o disperazione, dipende da
come la si vede NdBDM], ho confinuato ininterrot-
tamente a giocare per quatiro ore filate. Durante
tutto questo tempo ho riempito di appunti un
misero pezzo di carta e me ne sono tornate alla

O cq, volumi vari e controlli di gioco) ed il famigera- ani sera!”. Al momento stentavo a cre-  base [essendo in completa assuefazione dal gioco
-l > ho chiamato cosi casa mia, scusatemi). Una volta
I.'f’_"\:l a letto ho continuato o pensare a come scrivere
= sS L/ un Work in Progress di un fitolo tanto importante:
b4 MISSION 1 4 A c3cazo bene, sono passate due ore!!! La trama & r!:olro
z g semplice ed & simile a molti film americani. Siomo
R A A 4 nel 2089 a Callisto, citta colonica al di fuori del
i 4 pianeta Terra costruita, a causa della scarsita di
z ERELIID, REam ossigeno, all'interno di una cupola geotedica. |
: 3 pianeti colonizzati sono dominati da delle corpo-
o - : e % razioni (le Daibatsu) le quali, grazie alla smger;u
e \’ﬂ‘fEﬂp LOAD o di nuovi materiali preziosi, stanno tentando di
s . s ,/ — arricchirsi sulla pelle degli abitanti. L'ossigeno,
= CannDn-=omm .,‘,g“' per esempio, & diventato molto prezioso e quindi
o |
s :
SUPPLY CHARGE ;
= CONTINUE ~ ABORT
n S—— - -
o WEAPON DESCRIPTION
[ THIS WEAPDR 1S 4 STANDARD £1HED PLACEMENT FoR THe  #
=] HAVDCS GUN BARBETYE. £1R1NG FOMM SHELLS ar a
w HAERY HI1GH RAaTYE. THE GUN 1S aTmeEDR BY PLAacS1ThG THE
CRDSEE-HATASE TN THE H.L.O. DN THE TArRGET anbd & 1R 1NG.
< THIS WearPon DUEFHETE WITH SOoONT INUED WSE.
Ed ecco il mend di descrizione delle armi con immortalato il magico cannoncino (senza la cremal).
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non <i sono proprio piv i poliziotti di un tempo...™

Il briefing della missione sara estremamente dettagliate.

le Daibatsu fanno pagare solato per poter usu-
fruire di questa naturale quante immancabile
risorsa. Per combattere queste angherie é stata
costituita la G-Police, una forza composta da

enti speciali attrezzati con elicotteri fantascien-
:gcﬁ superarmati e corazzati pesantemente che
lottano per la liberté e la pace (un po’ come

Kenshirol). Voi siete Jeff Slater un poliziotto appe-
na arruclate che ha decise di servire la G-Pafi’:e
e, soprattutto, di investigare sulla morte della
sorella; anch’essa ex-agente. Per darvi una
prima idea di che gioco sio G-Police prendete un
agente di icate Wars, vestitelo da sbhirro del
futuro, fatelo montare su un avanzatissimo flyer

.

pienc di gadget (Iispettore qui non c'enir
anche se si parla poliziottil] e fatelo decolle
proteggere e servire la citta del futuro in pred
caos. G-Police, pil shoot'em up che simulatorés
prevedera 35 missioni multiobiettivo (quindi lun-

he da terminare) durante le quali dovrete identi-
ﬁcure veicoli e oggetti, pedinare individui sospeti
senza farvi scoprire, disintegrare mezzi volanti e
non con le pid svariate armi, profeggere mezzi,
supervisionare attacchi aerei/terrestri facendo,
allo stesso tempo, da coordinatore pattugliando
la povera citta in preda al caos. L'ombiente entro
il quale vi muoverete sard tutto in 3D, limitato sia
sul piano orizzontale che su quello verticale da
una specie di refe laser insormontabile. Queste
aree possono essere pit di una e sono collegate
fra di loro da delle gallerie (come quelle dei giorni
nostri) comunicanti. In totale le aree differenti
sono cinque e ovviamente, essendo G-Police
ambientato sempre nella stessa citta (almeno per
ora), si ripetono missinna-mr missione. Le visuali
di gioco saranno parecchie'e di diverso utilizzo;
sicuramente la pio utile per gli inseguimenti &
quella esterna da dietro che permette una pid
ampia visione di cié che ci circonda, poi c'é la
classica da dentro il cockpit, quella, soltanto con
I'HUD, dall‘alto, da davanti (non so a cosa possa
servire!) e 'ultima laterale da distante che vi per-
metterd di ammirare il flyer in tulti i minimi parti-
colari mentre gli fate fare le piv svariate evoluzio-
ni (I'unica cosa che mi ha lasciato di stucco é che
un velivolo cosi avanzato come quello di G-Police
non riesce a fare un giro della morte mentre un
Apache dei giorni nostri si!). Tra una missione e
I'altra mi sono divertito a provare le armi su delle
vittime individuate dallo scanner del quale & equi-
paggiato di serie il vosiro mezzo(oltre a chiusura
centralizzata, vetri elettrici, aria condizienata,
radio con CD-changer e cannone mitragliatore da
40 millimetri!). Molto utili sona le missioni del trai-
ning per prendere confidenza con il mezzo. In
totale sono cinque le quali, una volta completate,
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Tra circa mezzo secondo l'impatto al sualo con tutti gli
effetti collaterali sui mezzi odiacenti la zona.

Per farvi un esempio dei dettagli di G-Police beccatevi
questa foto!

Questo comion sta trasportando scorie nucleari, io lo
distruggerei.
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Un‘immagine presa da un filmato dove domina la calma!
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permettono |'accesso ad altre sei prima segrete.
Le prime fre missioni sono chiamate “ﬂ'rghl'"ﬁ ser-
vono per allenarsi con i comandi di volo [che in
sostanza sono i tasti di direzione, la maneta della
velocita, il dispositivo di salita/discesa verticale e
i freni aerodinamici): dovrete completare dei “cir-
cuili’ passando attraverso degli anelli blu; attra-
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Questa & I'area di sosta dei mezzi della G-Police
Corporation
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Qi il vostro velivolo & in refromarcia: concentratevi
sugli specchietti retrovisori!

versando il primo anello, oltre ad attivarsi il
secondo, parte anche il timer che calcolera in
quanto tempo avete finito un giro (con tanto di
best lap). La difficolta dei livelli é crescente e, in
Hlight-3 dovrete passare tra dei palazzi e dentro a
dei canali dove nemm una Cinquecento
avrebbe vita facile! Le alfre due missioni sono
chiomate weapon e permettono di cominciare ad
utilizzare le armi contro dei bersagli dapprima
facili, poi impossibili (si parte da una “baracca ”,
per finire la prima missione dovendo distruggere
una fortezza volante armata di laser, missili e
mine vaganti). Gli ambienti di gioco non potran-
no essere, stando all’ambientazione, illuminati
come degli stadi per un partita serale di calcio,
anzi saranno alquanto bui (indi per cui procurate-
vi una torcial). Di particolare importanza per
quanto riguarda I'effetto “full immersion” sono le
musiche, su tracce audio, che se verranno tenute
cosi come sono coinvolgeranno parecchio. Le
risoluzioni grafiche selezionabili (sempre tenendo
conto della configurazione hardware del vostro
caro PC) sono parecchie: si parte dalla minima
320x240, 512x384, 640x480, 800x600,
1024x768, 1152x864 e per finire una bella,
impossibile e alquanto inutile 1280x1024. G-
Purice promette veramente bene

insomma, questo dovreste averlo ;,r:; = \
ifm\

Perché pofrebbe essere un

di controllo dell'elicottero
} per ora comporta delle
i divertimento, che in gio-
| soltanto una tastiera; al contra-

.o, ede un joypad, le cose cambiano
del tutto, Pe: endovi di mirare gli obiettivi in
maniera pil preciso, avere tuto in una mano e,

molto importante, evitare di schiantarsi contro i
numerosi palazzi perché non si ¢ riusciti a trovare
il tasto per decelerare.

| difetti che ho notato mentre giccave a questo
gioco sono stati veramente pochi: l'intelligenza
artificiale limitata [quindi qui si tratta un po’ di
deficienza artificiale!) di alcuni mezzi nemici che
una volta colpiti cominciano a girare su sé stessi
[disegnando praticamente una ipotetica ellisse); la
citta pare che sara solo una anche nella versione
finale.

Tutto il mio entusiasmo per questo gioco e che
penso di avere trasmesso a voi viene leggermen-
te smorzato pensando a come sara G-Police su
dei computer che ancora non montano una sche-
da che non sia una Monster 3D o equivalente, poi
il BDM mi ha illuminato (nel senso che mi ha dato
fuoco) dicendomi che la nuova opera di mamma
Psygnosis se la firera parecchio: Direct3D o nien-
te. E per queste ipotetiche manca apparenti
che ci siamo riservati il diritto digitensire il pro-
dotto su una versione che dovrebbe arrivarci
entro il mese prossimo.

| mezzi che costituiscono il traffico urbano sono
dettagliatissimi e si parte dalle moto semplici (si
fa per dire!) per passare dalle auto dei civili [che
funzionano con I'energia elettromagnetica cosa
che tra |'altro é gia stata sperimentata a San
Francisco con un grande successol], pattuglie mili-
tari, camion per trasporli con tanto di containers,
mezzi per la nettezza urbana e astronavi talmen-
te grandi da fare impallidire Star Wars! Al vostro
bess non imperta quanti civili ammazzerete, quin-
di fate un bel macello, mi raccomando! Una ulte-
riore lode pare sara sicuramente da atiribuire ai
filmati, decisamente carini. E 'hardware mi chie-
derete voi? Partiomo dalla scheda grafica: sara
obbligatoria (come gia detto) una scheda accelle-
rata compatibile con Direct3D.

Per quanto riguardano le alire caratteristiche
dovrete disporre di un Pentium 133Mhz, 16Mb di
RAM e DirectX 5.0 [nuova versione delle librerie
oHiimizzate i Pentium con scheda 3D) per le
risoluzioni dalla 320x200 alla 640x480 mentre
per quelle ulteriormente dettagliate si parla di un
Pentium 200Mhz, 32Mb di RAM e le stesse libre-
rie di Microsoft. Vivamente consigliati dalla
Psygnosis sono un Joypad (tipo Gravis o, meglio,
il Sidewinder della Microsoft] ed una scheda
audio Sound Blaster AWE 32. Comunque, per
poter sorvolare la citta e distruggere i nemici delle
corporazioni dovrete aspettare, scanso ritardi,
entro la fine di Ottobre.
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generale tutto cid che vi circonda da pit visuali diverse
[questa & quella esterna di default).

Ecco come i programmatori hanno cercato di rendere |
riflessi del sole sull'acqua: sinceramente si poteva fare
di meglio.

hing Tast o iitiate automatic
! : p dhged
Ecco una visuale aerea della cittd in cui inizierete la
vostra prima missione: il vostro mezzo sta andando in
immersione rapida.

nuova stagione e primo numero post vacan-

ze (almeno per me che scrive). Pensare al
fatto che siamo solo a metd settembre e che ~
mentre si dovrebbe partire completamente rigene-
rafi e carichi -~ mi sembra di essere tornato da
due mesi, sommerso gid da mille impegni e cose
da fare, mi mette addosso non poca ansia per il
futuro: speriamo solo che sianc tutte le “commis-
sioni” accumulatesi nelle settimane di assenza, e
che quindi si tratti solo di un inizio in leggera sali-
ta che prelude ad almeno quattro o cinque mesi

ﬂ aahhh... eccoci qua. Primo WIP della

/

]
-

L'arma che vedete usare dal sottomarino sard Funica che avrete fine a quande non vi recherete in un negozio per

acquistarne una pid potente,

di percorsi pit o meno pianeggianti e senza pil
asperita! ...e comunque il dubbic di aver trascor-
so delle vacanze stupende, ma massacranti dal
punto di vista fisico, mi rimane lo stesso: ci sard
anche un fondo di verita nel detto “mens sana in
corpore sano”, no?
Ma bando alle ciance... Per qualcuno che torna
al lavoro ¢'é sempre qualeuna che va (a proposi-
to: un saluto al mitico Carletto e a Mcsﬁc, che
vando leggerete questo articolo staranno facen-
jo le valigie per non so quale caserma d'ltalia);
come sempre c'& chi sale e ¢'é chi scende (come
dice il saggio BDM] e sembra che stavolta i
Criterion Studios abbiano pensato bene di “scen-
dere” davvero in basso: anzi, polremmo quasi
dire che hanno proprio toccato il fondal
Mo, non preoccupatevi: non & che i programma-
tori anglosassoni abbiano partorifo qualcosa di
pgrticoicrmenie brutto... anzi, sono pronti o sfor-
nare un nuovo titolo dall’ambientazione decisa-
menlte curiosa, visto che le vicende del gioce in
questione si svolgeranno sul fondale dei mari di
mezzo mondo.
l'epoca futura in cui vi troverete catapultali soffre

purtroppo di gravissimi problemi a livello ecologi-
co: 'vomo sembra proprio aver deciso la via del-
I'auto distruzione e cosi ha trasformate la superfi-
cie del pianeta in un'immensa discarica dei rifiuti;
ormai sembra che il partito dei Verdi sia solo un
ricordo e Cerro Maggicre ~ in confrento — & una
piccola isola felice. | pit astuti hanno cosi pensa-
to di abbandonare la superficie terresire per
popolare le profondita del mare, lasciando in
questo modo I'ormai letale e pestifera crosta di
terra, che ha ospitato per millenni tutte le genera-
zioni che |i avevano preceduti.
Ma come sempre accade, non fulte le ciambelle
riescono col buco, e cosi la parte di popolazicne
che aveva deciso di andare a for compagnia ai
pesci si & presto divisa, dando origine a due
diverse culture i Prochas e i Bohing) che da alle-
ra sono in perenne cenflitto tra loro.
Cosa c'entrate voi? Semplice: sembra che una
bella mattina — non avendo evidentemente nulla
di meglio da fare - abbiate deciso di riportare la
ce ftra le due popolazioni, salvandole cosi dal-
F:uto distruzione e da un destine simile a quelle
degli uomini di superficie.

Proprio quando si fa un gran parlare di lvoghi alternativi
qin Ui tllllf:ll'e, <ome la Luna o Marte,

la notizia <he in futuro qualcune troverd

una golu:‘iom«isumenh
B oo s o orestius:

Sub Culture



Sub Culture sard un gioco caratterizzaio da una
struttura @ missioni, in cui perd non sarete stretta-
mente vincolati dagli obiettivi che dovrete portare
a termine: ‘in qualsiasi momento, infatti, potrete
dedicarvi a vostro piacimento ad affivita di com-
mercio con i venditori locali, piuttoste che all’e-
splorazione delle svariate cittd sottomarine in cui
prenderanno lucgo le avventure del nuove titolo
realizzato dai Criterion Studios.

A seconda del fatto che vi froviate in una cittd
obitata da Prochas o da Bohine, dovrete comple-
tare tipi diversi di missioni, i cui obieftivi varieran-
no di volta in volta nel genere [si polra andare,
per esempio, dalle scorte ai corpi diplomatici,
allo sgominare attentali terroristicil; in base ai
compiti che riuscirete a portare a termine e alla
popolazione che vi ha incaricate di questi, inol-
tre, andranno modificandosi anche i rapporti
interpersonali tra voi ed i rappresentanti delle
diverse fazioni.

Olire a questi obiettivi principali, dovrete fenere
costantemente d'occhio il vostro conte in banca:
sole riuscendo con successo nel proprio lavoro e
mettendo da parte una quantita sufficiente di
denaro, infafti, sarete in grado di equipaggiare
nel mede pit appropriato il veicolo che vi accom-
pagnerd nel corso delle vosire peripezie.

State aftenti perché i prezzi e la disponibilita dei
vari "gadgelf.:u! mercato varieranno sensibilmen-
te a seconda della cilta in cui vi troverete, delle
persone con cui starefe traftando e del livello di

] CITY RELAY BERCON : Welcome$in. Bohine

tg TOUKE: HEER,

Un esempio della non proprie simpaticissima fauna ittica che vive quaggil... meglic evirare questi esemplari: sono
velenosi.

fensione tra i due contendenti: occhic dunque a
non prendere bidoni a destra e o mancal

la realizzazione tecnica di Sub Culture presen-
terd notevoli e interessanti caratteristiche: si
andra infatti da una scansione del tempo realisti-
ca al massimo (grazie alle fasi alternanti del gior-
no e della notte), agli incredibili effetti di ?uce
devuti ai riflessi del scle sull'acqua e sulle superfi-
ci sommerse; non mancheranno una gran varietd

Perché potra essere un
SUCCesso...

X Grafica 3D e generale cura nei
dettagli davvero notevoli

X Un sacco di armi e di power-up da
acquistare su un mercato in continua

di veicali da poter utilizzare ed equi iare a evoluzione. o .
proprio piccirr?ento & di permnagelj czcr:ggui inte- X Grande varietd di schede accelerafrici
ragire. supporiate.
Saranno, inolire, presenti qua e la tocchi di clas- :

...e perché no.

se, come per esempio la presenza di tuti i rifiuti
gettati dalla popolazione della superficie nel
mare, che vi troverete a dover evitare durante le
‘vostre peregrinazioni per le citta sommerse; oltre
che con personaggi umani avrete a che fare con
‘le diverse specie animali che popolano I'ambien-
te softomarino: alcune di esse saranno pacifiche
e innocue, menire alire si dimostreranno ostili e

X Poca varield e scarse differenze tra le
diverse citta.

X Eccessivo lavoro richiesto al sistemna in
assenza di una scheda accelerata 30.

X Eccessiva confusione durante le sequenze di
combatiimento.

Occhio alla terza dimensione

Ormai & ufficiale: siamo entrati in una nuova fase di sviluppo e diffusione delle schede video. Se fino a
pochi anni fa i produttori si scannavane sul campo delle due dimensioni e se solo da qualche mese
sembra essere finita la guerra ira le diverse industrie fabbricatrici di schede accelerate 3D (prime tra
futle la Matrox con la sua Mystique e la Creative con la 3D Blaster), ora sembra proprio che la guerra si
sia spostata sul carmpo degli acceleratori 30: vediamo quindi uscire i primi prodotti in versioni differenti
per le maggiori marche di schede e per i principali chipset [fra cui sembra che ormai gli unici in grado
di partecipare alla contesa della fefla pid grosso di mercato siano 3DFX e PowerVR| e le patch per |
giochi usciti precedenternente a questo boom che prima si contavano sulle dita di una mano) ora si
moltiplicano come conigli! Chi vincera? Cosa i aspettera tra un anno o due? Chi pud dirlo. .. magari
inventeranno una scheda 40 per viaggiare nel tempo, e allora si che la tecnologia si evelverd in freftal

pericolose e solo con una buona dose di piombe
riuscirele a tenerle calme!

A far da contorno a una colonna sonora decisa-
mente d'atmosfera ci penserd una gran varietd di
effetti sonori, decisamente curati e azzeccati per
il genere di gioca.

MNon mi resta da ricordarvi che Sub Culture
dovrebbe vedere la luce fra olobre e novembre e
sara disponibile in ben cinque differenti versioni:
anche i pil esigenti nen poiranne non essere sod-
disfalti dalla scelta che si presentera lore tra la
versione DirectdD, quelle accelerate per schede
con chipset 3DFX, PowerVR o Rendition Verité o

quella con accelerazione 3D via software.

Sub Culture

Autunno 1997

PC CD-ROM

Simulazione subacquea
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Giusto per farvi vedere la solita foto, ecco le varie fasi di realizzazione di una delle navi aliene: si parte dal solito schizzo a matita per poi creare un modello 3D rivestito di
texture (nel nostro caso discretamente organico-schifide) per poi otfenere, nella terza e ultima foto, il risultato finale. Ovviamente perde qualcosa rispetto alla seconda
immagine, ma vi assicuro che quando vi sfrecciera davanti non ve ne accorgerete pil di tanto.

bbene si, Chris Roberts pué anche-essersene
andato via dalla Origin, ma la di Wing
Commander non poteva cadere mimenﬁm-
toio dopo aver venduto olire tre milioni e mezzo di
copie in tutto il mondo (sommando tutti i fitoli della
serie ovviomente); Rod Nakameto & giunto a capo
del nuovo, difficile, seguito della Origin e, assem-
blando un team che comprende alcuni elementi che

hanno lavorato ai precedenti capitoli ha deciso di
ricreare il “fenomenc”.

Prima cosa che salta subito all’occchio leggendo la
press release é che non vestiremo pil i panni del
comandante Christopher Blair | e sia Mark
Hamill che Ginger Allen e Tom Wilson saranno
comungue presenti per darvi un aiuto], ma di un
nuovo cadetto fresco d’accademia: poco si sa sulla

sia pil potente non '@ dubbio.

i Ed ecco casetta vostra, & un po” diversa dalla vecchia Tiger's Claw (la nave madre di Wing Commander 1), ma che

storia, se non che una colonia di Kilrathi viene
attaccata da una forma di vita aliena sconosciuta
e che anni prima una profezia della sacerdotessa
di Kilrah' presagiva una catastrofe di questo gene-
re. Questo articolo, in verita vi dico, sarebbe geow
to apparire il mese scorso, avendo il materiale gia
in mano, ma perché uscire un mese prima quande
avrei avuto la possibilita d'intervistare dal vivo
I'autore di questa iga e ben accetta risurrezio-
ne, li u%ci della CTO a Milano? Ricreare una
saga di questa caratura non & cerfo una cosa faci-
le o immediata, quindi il mio scefticismo non era
cerfo poco, almeno fino a che non ho saputo che
la sceneggiatura del gioco era stata curata niente-
popodimeno che da Syd Mead, gia autorevole
autore del design di quell’opera cinematografica
d'immemore bellezza chiamata Blade Runner.
Essenzialmente il gioco & uguale identico al pri

Wing Commander; mi spiego: il successo del titolo

W. C. Prophecy

Novembre 1997

Windows95

Comandante di ali...

non di

polli

Quando tutto sembrava caduto nel dimenticatoio, quando la Origin
sembrava focalizzata solo su Ultima On Line, quando Chris Roberts e compagnia dichiararono

che era tutto finito, ecco spuntare

Wing Commander Prophecy; e siamo a 5!



Una scena concitata di combattimento vista da una visuale esterna, non pensate troppo a come sia stata realizzata
questimmagine: & il gioco (ora capisco perché confinuano a dire che I'engine & una bombal).

era stato decrefato dalla possibilita di avere finali
multipli, essere promossi, ricevere medaglie di
vario tipo ecc. Il nuovo team ha deciso di riprende-
re tutti questi elementi che progressivamente sono
andati persi (o comunque sono mutati a livello
d'importanza) nei fitoli successivi. Ora pofrete di
nuove seguire path differenti senza dover sorbire
quintali di filmati FMV: le scelte infatti dipenderan-
no dall’'andamento delle missioni. Anche I'astrona-
wve non sard pid piena di filmati, o meglio ci saran-
no, ma in misura decisamente pil esigua (tra una
missione e I'altra non ci saranno pid di due click
del mouse!).

Per cié che riguarda il motore, l'intervista che
segue dovrebbe essere abbastanza esplicativa,
mentre il sistema di combattimento pare sia stato
molto “dinamicizzate”: rimarrano infatti sostan-
zialmente inalterati i parametri di distribuzione
energetica alla X-Wing (quindi motori, laser e
scudi], ma in compenso, come in Starfleet

ionare vari bersagli da col-

pire [torrette, motori, finestrino del bagno del
comandante ecc.) quando attaccherete una nave
di grosse dimensioni e, tra una missione e I'alira,
avrete a disposizione un totale di 7 caccia diversi;
ma veramente diversi: ognuno possiede peculiarita

proprie [angolo di ster-
zata orizzontale alfissimo, verti-
cale bassissimo o viceversa, tanto per :
fare un esempio] e armi proprie. Non sceglierete
pit quali caccia pilotare o quale wingman avere,
vi verra automaticamente assegnato per avere
meno stacchi possibili fra la parte a terra e quella
in volo. Degli alieni non si sa molte, se non che
saranno “organici” e che voleranno su 10
diversi caccia alieni con un'intelligenza artificiale
pare molio fine... Avendo provato il gioco per
circa una mezz'oretta buona devo ammettere che
sono state poste delle salde fondamenta per I'ini-
zio di una nuova saga dedicata questa volta non
solo ai fan dei precedenti episodi, ma anche a
quelli di X-Wing che dovrebbero trovare in

(stando alle premesse) un nuovo motivo
per spendere i i soldini. Vi lascio ora all'in-
tervista che ho ;nﬂo personalmente a Rod
MNakamoto e David Downing RA, rispettamente
produtiore esecutivo e produttore... lo spazio sirin-
ge*mhhmmunque:helu recensione & in arri-
vo

presto; stay tuned.
——
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Qui state invece fuggendo disperatamente da tre navi
aliene, ma fote attenzione, nella bucna tradizione di
Voltron anche queste tre si uniscono in una sola.

4 \

‘Questa fofo & molto difficile da commentare, non Fho
grabbata io, ma era nell press-kit e allora ho pen
di inserirla.

Volo radente vicine olla vostra nave madre, notate che bella la scia dei motori.

Potrebbe essere un successo se 7 5




Qudﬂro chiacchere & un

istratore (trad. ci ho messo una

notte per trascriverla e tradurla, per cui leggetela)

[ Innanzitutto mi pare di aver capito che volete ricreare Wing
Commander, un titolo con una storia cosi lunga alle spalle deve essere
difficile da riprendere in mano, come avete fatto?

R: Tu sai che Chris Roberts ha lasciato la Origin quolche tempo fa'. Il team
di Prophecy voleva veramente ricreare Wing Commander, ricreare una
cosa del genere ha comportato dover rifare tutto, una nuova
sceneggiatura, un nuove engine grafico e uno che gestisse l'evolversi della
trama; abbiamao ridisegnato praticamente tutfo da quello che era rimasto,
la cosa pid lunga @ stata tornare indietro a riprendere tutti quegli elementi
e caratteristiche che hanno fatto di Wing Commander un successo;
focalizzandoci sulla meccanica del gioco vero e proprio. Abbiamo creato
50 missioni, e abbiame cambiato in un cero senso anche F'approccio al
gioco che esisteva nei precedenti fitoli: la parte filmata & ora una
carafteristica di supporto e non pid la parte principale come succedeva in
Wing 4. La principale differenza con Prophecy &, infatti, proprio il fatto di
essere molto pid simile a Wing Commander 1e 2.

[ Avete praticamente rifatto tutto, parliomo del motore grafico.

E: Si, come ho gid detto abbiamo riscritto tutto I'engine grafico che avré
davvero una grossa importanza, ora supporta la 30fx. ..

[ Scusa se ti interrompo, ma supporterete 3Dfx via Direct3D o in
maniera diretta?

E: Tutte le schede accelerate verranno “pilotate” tramite il Direct3D, franne
per il chipset Voodoo che sard supportato direttamente. Anche chi non ha
una scheda acceleratrice potrd comungue giocare a Prophecy, framite le
DirectX e Windows 95. Stiamo cercando di rendere il gioco accessibile al
maggior numero di configurazioni, basterd avere un Pentium 133, o una
macchina superiore con magari una 30fx e tutto sard realmente
spettacolare da vedere. Noi pensiamo di aver creato probabilmente il
miglior Wing Commander di sempre, questo perché siamao ritornati a
focalizzarci sul gioco vero e proprio lasciando il resto come supporto al
tutto, abbiamo probabilmente realizzato il miglior design mai
implementato per un titolo appartenente a questo universo, con un
sisterna di visuali che davvero vi permetterd di vedere tulto.

0. In pratica mi stai dicendo che Prophecy non sard che Finizio di una
nuova saga di Wing Commander...

B: 5i, decisamente. |l primo di fre nuovi titoli: la storia infroduce un nuove
pilota, una nuova ambientazione con dei nuovi alieni, un nuovo design e
questa Mark Hamill appare come una sorta di “guest star” per mantenere
in gualche modo la continuita con i precedenti fitoli.

0 Il primo Wing Commander risulté molto giocabile anche perché le
missioni erano state progettate con una struttura ad albero; a seconda
di come andava la missione corrente si riscontravano dei combiomenti
in guella successiva, non solo a livello di obbiettivi, ma anche a livello
di sistemi planetari visitati e andamento della guerra con i Kilrathi.
Prophecy avrd la stessa caratteristica?

R: Leggermenie differente, ci saranno delle scelte che sposteranno
l'andamento della storia: effeftivamente abbiamo cercato di essere il pid
fedeli possibili ai primi due Wing Commander iche ricordi! Il primo episodio
mi era stato portato a casa da un mio amico, ero malato, gli avevo dato i
soldi e lo avevo finito su un 286 per fre volte consecutive. .. NdBDMI:
comincerete come pilota novelling, per poi venire promossi, a seconda del
vostro andamento riceverete delle medaglie, verrete trasferiti da uno
squadrone all'aliro e avrete la possibilitd di cambiare nave. Non era
possibile fare questo facendo interprefare al giocatore il colonnello Blair,
non aveva pid niente da ricevere se non lintera flotta. ..

Inizialmente, quando abbiamo cominciato a riscrivere il gioco, avevamo
circa 150 missioni fra cui scegliere, abbiamao scelto le miglior 50, le
abbiomo collocate in nuovo scenario di guerra con dei nuovi alieni.
Abbiame pianificato lintera guerra, il suo svolgimento [chi aftacca, chi
viene attaccato come e quando, le missioni esplorative ecc). Mon dovrete
pil scegliere la nave & il wingman, lo faremo noi per il giocatore. Dovrele
imparare a gestire le capacifa di ogni singola nave che controllerete, fatto
guesto verrete promossi a un nuovo squadrone e ofterrete una NUOVO
nave. Le missioni sona state realizzate in questa oftica. In definitiva
abbiamo realizzato si una struttura ad albero, ma non cosi complessa
come Wing 1: non ha senso far giocare | giocatori in uno scenario perdente
dallinizio, in questo caso sarebbe frustrante ritornare indiefro e rigiocarsi
tutte le missioni. | rami portano comungue a una fine "bella” e ad alcune

“brutte”, senza pero disperdersi froppo: non ci piace reglizzare missioni
che nessuno mai giocherd. Ci siamo focalizzafi al massimo su un prodotto
che sia grafificante anche a livello emozionale, che coinvolga insomma.

): Quando avete creato la storia e tutto il background scenico vi siete
ispirati a qualche famosa serie di fantascienza che esisteva gia?

Mo, Il background creato per i precedenti capitoli era talmente vasto che
non abbiamo avuto necessild di attingere da altre fonti: abbiomo voluto
reinventare Wing Commander ancora. ..

[: Quante persone hanno partecipato al progetto?

Circa 25 persone fanno parte del ieam principale, con i beta tester
arriviamo a 60, e tra attori e tuli il resto il numero sale a un centingio.

). Bisognera ancora fare delle scelte nelle sequenze in Full Motion?

R: No, basterd fare due click per passare alla missione successiva. Le
scelte verranno prese solo durante le missioni [per esempio dovrete
decidere voi se combattere o scappare: in quest‘ultimo caso perd i vostr
nemici potrebbero decidere di distruggere un‘alira nave, magari da
trasporto, magari con un passeggero particolarmente importante ecc.], e
saranno queste a deferminare l'evoluzione della storia.

Verra implementato il multiplayer?

:: Certamente, ¢i saranno diverse modalitd: “capture the flag®, squadrone
contro squadrone, tutti contro una nave madre controllata dal computer
lguesta modalitd sembra davvero divertente NdBDMI ecc.

E' anche inferessante il fatto che sard possibile cambiare visuale e vedere

cosa sta’ facendo il vostro amico, come sta volando, si creerd una sorta di
coesione molto coinvolgente secondo noi.

Quante copie pensate di vendere nel mondo?
B: Un milione di copie ("]
) In quanto tempo?
R: Diciomo sei mesi...

- Chi credi che sia il miglior avversario di Prophecy sul mercato, allo
stato attuale di cose?

R Non '@ competizione, siomo assolutamente | migliori modest,
veramente modesti, non ¢'& che dire, anche se bisogna ammettere che se
lo possono permetiere NdBDMI.

D A quali giochi hai partecipato sino ad ora?

&: Irisponde Davidl: Wing Commander 3, 4 per PC e Wing Commander 4
per Playstation.

): Mi hai detto che Prophecy sard il primo di una saga, esisteranno
anche prodotti collegati a questo nuovo universo come, ad asempio,
Wing Commander Academy, Privateer ecc.?

Se il prodotto venderd bene sicuramente ¢i saranno seguiti e
collegamenti; perché no?

). Prevedi dei data CD?

R: Al momento & difficile rispondere, ci stiamo focalizzando al 100% sul
gioco principale, il resto verra dopo anche se non mi sento di escluderlo.

Qual & il tuo gioco preferito al momento, escluso naturalmente
Prophecy?

& Dungeon Keeper.
Cosa pensi di X-Wing VS Tie Fighter?
&: Domanda molta difficile, amo X-Wing e amo Tie Fighter, perd di solito

non gioco in multiployer. Preferisco un offimo gioco per singolo giocatore
con la capacitd di andare in multiplayer che non il conirario.
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In questa immagine lo scaling dei personaggi &
evidente. Nel prodotto finito non saré.cosit

Osservate bene lo scenario. |l paesaggio, fipicamente
dark, cupo e fafiscente, & spettacolare.

Questa schermata & vuota, ma si nofa Feffetto
pioggia. Crederete di essere bagnati!

Il futuro, tra
nebbie, folgo

¥Y, I'inizio del ventunesimo secolo, la Tyrell
Acorpumﬁon riusci ad avanzare la tecnolo-
gia dei robot fino a rla nella fase
denominata Nexus — in grado di rendere gli androi-
di virtualmente identici all’'vomo - dande loro il
nome di Replicanti. | Replicanti della serie MNexus &
erano. superiori in e agilita e uguali in
intelligenza all'ingegnere genefico che li aveva crea-
fi. | Replicanti vennero impiegati ai confini dei mondi
conosciuti come schivi da lavoro, in pericolose esplo-
razioni spaziali e nella_colonizzazione di nuovi
mondi. Ma dopo un sanguinoso ammufinamento
eseguito da un gruppo di replicanti da combattimen-
to Nexus 6 in una lontana colenia spazidle, sulla
Terra vennero dichiarati illegali, sotto capitale.
Speciali squadre di polnzllu ~le ur;'ln& Runner —
vennero cosfituite con il re di sparare — sotto
investigazione - per uccimeogni Replicante fuori-
legge. Questa procedura non era chiamata
Esecuzione, era chiopmata Pensionamenfo.” Lo so,
forse non & io questo il del colosso di
Ridley Scott e ﬁ" cid chiedo venia, ma la mia
memoria & quella che é: non riuscive o ricordare
esatamente tutte le parole corrette del testo origina-
le [vai froppo in bicicletta, batti la testa, e poi fi
hmenﬁmglre??mw,nwuedoﬁmi andato
vicino, L'importante & la sostanza, ovvero creare'un
background per introdurre I'atmosfera di Blade
Runner. Iniziama, ara col Blode Runner dei
Westwood Studios, un'avventura grofica nuova. fin
ogni senso) dove rivestirete i panni di un BR appun-
to, ovvero di un poliziotto-dotata di licenza di ucci-
dere i replicanti trasgressori. Praticamente sarete voi
il Deckard della situazione. Ambientato nella stessa
atmosfera cupo, fumigante, acida, di quella gia
intravista nella pelliccla, dovrete dare la caccia ai
replicanti che vi si parerannc contro, sebbene in
realtd queste non sia il vero intento dell’avventura. |
Westwood hanno ideato una nuova concezione di
adventure, per fare in modo di rendere tutto quanto
molto pil coinvolgente di quanto abbiomo gia pro-
vato in passato. Non «i sarannc tappe da.seguire,
non saranno presenti solo enigmi da risolvere ['uno
diefrg |'altro, non ci saranno solo puzzle o rompico-

di complessita crescente. No, nulla di futio que-
ffg.aﬂwﬁun*wmmm libera, “decisionale”, se si
pud usare questo termine. Spetterd al giocatore
“scrivere” la storia, comporre gli eventi e fare in
modo che accadono, ifli e ire a seconda
degli avvenimenti. Se & di mmmsﬂam
cacciatore di lavori in pelle, lo & aliretionto la vostra
umanitd: e se steste combattendo dalla parte sbo-
dhh?liuhnﬁhuﬁmﬁdweﬂspimenu«id&
re non fossero buone?! Cosa accad se decide-
ste di aiutare i replicanti?! Ecco, toccherd o voi sce-

gliere se sterminare i fu o se credere o quan-
to dicono. Cosa cercano i replicanti? Quando venne-
ro creafi, vennero dofati di una particolare autono-
mig femporizzata: una componente particolare del
loro DNA umani venne tolta, in medo tale che dopo
1ot anni di vita, la loro forza vitale cessasse, disatti-
vandoli. Questa la precauzione dell’'vomo per impe-
dire ai robot di aggregarsi in gruppi e formare delle
rivolte, per mnu&gli rendere confo le mofivazicni
della loro creazione. Questa la dura pena da sop-
portare per qualunque essere di crigine artificiale.

Osservate le nebbie. Non & un dato certo, ma pare chie pure queste sargnno in movimento.




| replicanti fuggono e lottano per questo, per oltene-
re lo componente mancante del DNA. iano?!
Hanno ragione?! Spetta a voi. Ovvio, come nir:
avventura che si risper:lﬁoﬁerd nel suo grem|

enigmi da risolvere, puzzle pit o meno infricati da
sciogliere: componenti-del genere non possono e
non dovevano. assolutamente essere tolfi. Tutto que-
sto nella pit totale agonizzante e atmosferica sur-
reala di un mondo gelido, \ mente
umido, nello stile inconfondibile di pS;m‘Muri i

cicosi grondanti sudori di melma, apocalitti-
ca neguliz:ah nell‘aria, gas multicolori scaturifi-da
acidi sedimentatisi sul suolo, veicoli colaratissimi
sfreccianti nel tetro cielo, personaggi appariscenti
che camminano a testa bassa per sparire tna ung
folla che ti prende e 1i porfa via: qua denfro si muo-
verd-il ‘nastro protagonista, dotato solo délla sua
pistola. Come vedete da soli gia fino.a qui ¢ sifrova

ri e fumi™:"

reale, ovvero sono. costituite da locdzioni tridimen-
sionali. Perché reale?! Poiché le sorgenti di luce ver;
ranno calcolate in fempo reale (aopuntol), ad esem-
pio, cosicome i fasci luminosi; o i movimenti d'og-
getti e chi pit'ne ha... Ma anche i singoli personag-
gi avranno “vifa proprig”. Cié non vuol dire che.non
interagiranno con vei, bensi sapranne prendere
delle decisioni. Owvio, le scelte alla fin fine saranno
definite dai programmatori, ma non é defto che un
personaggio passa preh:dere una !ulesie:isimhz

ri io g che voi aspettate, perché
wavete mnnmdo che accadesse un determinato
evento. No. Ogni personaggio infatti avré una
determinata personalita: ‘solamente “vivendo” I'av-
ventura ripscirete a “capire” i singoli protagonisi.
Owviamente potrete commettere degli errori, come &
giusto che sia, e questi polranno compromettere o
meno la situazione; fino a portarvi a punti criici,

Dutiil]]

La plasticitd del nostro protagonista & decisamente
offima. Aspettate di vedere i suol mavimenti.

1o ho visto cose

che voi Umani'non potreste nemmeno credere,
[...] tutti quei momenti andranno persi nel tempo,
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Questo & I'Esper, ovvero un super computer per
Felaborazione di immagini. E*identico a quello del film.

Sa dm essere sincero ho sempre ritenuto gli Spinner.
un po* buffi.

davanti a un progetio tanlte-grdnde quanto arduo:
riuscire @ ricreare in-sinkesi un/atmoslera tale e riv-
scire poi ad animarlo, a darle vita, certo

non & cosa da tutii. Dovete sapere che i
tutte quante le locazioni sono in 3D % \\\

POTREBBE ESSERE
UN SUCCESSO:

x Se l'atmosfera del
reincarmerd perfett

film.

o si rivelerd focile,

quindi non spaventatevi se doveste lasciarciile
ne. E non & detto.che a ogni cosa ci sia rimedia. |
in-proposito-non aggiungono nulla, ma

nienfe & certo: cosi-come in determinate ogcasioni si
a rimediare, in alire diverra 'errore irreparabile

e da li in'poi le cose prenderanno una'piega diver-
sa. Nulla di deterministico; tutto pud essere, tutto
pué non essere. Ma se ve lo foste chiesti, potreste
perdere la vita sparande, nel mezzo di un combatti-

mento. Potrete, anzi, dovrete difalti sparare: corse;.

inseguimenti, sparatorie, tmppole ... C'e tutto: Fin
qua perd sem be quasi non esserci un vero

scopo. In effetfi potrei sotfolineare che sarebbe gid

una gran cosa riuscire a “sopravvivere” in tale apos

calisse, ma'in realta dei fini ¢i sono;, e verranno sve-

lati, casi come dovranno essere raggiunti, nel corso
dell'avventura. Al momento non passo dirvi di pid, il
giogo non & ancora finito e ci sone molli oggiusta-

' | menti,da fare, ma quanto vi ho fin gui elencato mi

semibra pil che sufficiente per frame una prima con-
dlusione: BR promette seriamente’ gualcosa di mai
. visto [confermo e softoscrivo, alla presentazione a
] chiuse dell’ECTS ho sentito veramente un fanfo
etale di “best seller-NdBDM], qualcosa di tanto

tome lacrime nella pioggia.

di morire...”
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| giochi diluge delle sorgenti luminase, neon e insegne
COMPrese, Saranno ovungue.

coinvelgente da mettere quasi paura al solo pensie-
ro di frovarsi davanti unqreplkg:re nervoso gi"mPi—
do come Leon i, o peggio ancora, Roy Batty,
il capo dei replicanti-che per tufto.il film scappa e dl
fempo stesso insegue Deckard. Cacciatore o cacciar
to: chi preferite essere?!

Blade Runner

Novembre ‘97
Windows 95

Avventura Grafica
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Traduzione dall’inglese che lascia

un po’ a desiderare se volete,
ma «i siamo capiti, vero?

cassamortara

ara sara di nuovo dei nostri, scorrazzera sul

nostro monitor come una frottola, con le sue

bellissime gombe ed i suoi respingenti che tuffi
noi conosciomo benissimo. GQuanto mi era mancata,
la sognavo di notte, lei, con il suo zainetto marrone
e le sue pistole, che sorrideva, poi mi veniva vicino,
mi accarezzava e mi sparava sei o sette colpi di
pistola nello stomaco. Erano sogni un po’ cruenti,
ma si sa che Lara é cosi, lei & un‘amante dell’azio-
ne, del rischio, del movimento, non pué stare ferma
un aitimo, e non poteva mancare un suo ritomo sui
nostri schermi. Non sona il solo peré ad essere infa-
tuato della nostra atlefica e formosa ercina, anche il
buon Carlette non disdegna! Sappiate che porta
sempre con se una foto di Lara (o meglio, della

la che la im all'ECTS!).

Ricordo che TomE Rider mi aveva molto colpito,
tutto era permeato da un'atmosfera molto partico-
lare, era semplice, allora, calarsi nella scena d'azio-
ne. Era naturale vivere gioie e dolori menire il gioco
proseguiva e le azioni si susseguivano, tra salti

, nuotate, non proprio al chiaro di luna,
e conflitti a fuoco da lasciare il giocatore esanime.
Successivamente ho potuto vedere la versione 3Dfx,
e sono rimasto allibito, i movimenti di Lara erano

ancora pit fluidi! Vi ricordate del suo shile quando

T

il Nnntorno

della

nuotava? Fantastica! Una vera ninfa. Il gioco poi &
finito nel cassetto, insieme a tuthi gli aliri e a malin-
cuore mi sono re dalla nostra profa-
natrice di tombe... Ora I'EIDOS ha annunciato I'u-
scita del nuove fitalo, ¢i sono in giro alcune foto che

Pl o

Ecco Lara che nuota, notate le ombre sul suo corpo @
gli effetti di luce, sono veramente fantastici, pensate
adesso a questa immagine in movimento...

Y
\

Una splen . di iu, la nostra eroina

perd non penso che stia ammirando il panorama, lo
deduco dalle due pistole che punta alle finestre.

poiranno chiarirvi le idee. La casa é stata abbastan-
za vaga sul prodotto, forse perché non vuole svela-
re i suoi segrefi, forse perché vorra farci una sorpre-
s, Non $0....ma riusciremo a scoprire ancora molte
cose nei numeri successivi. Ci sono voluti alcuni mesi
Eer studiare il plot ma, alla fine, il risultato mi sem-

ra convincente anche se comunque stard a voi
dare il giudizio finale... sentite qua! Lara sta dispe-
ratamente cercando il “pugnale di Xian”, non per
un suo parente malato o perché é un ammennicolo
belline da portare in giro! Il perché & un
altro...dovete sapere che...i monaci de monte
Brusej, sullaltipiano del Tibet, un tempo erano
potenti stregoni, ed uno di loro Xian, impazzito
dopo aver perso un duello, decise di creare “il
pugnale”, anni di lavorazione ci riusci, ma fu
scoperto dagli dlfri stregoni che lo uccisero, pochi
sanno dove si trovi il pugnale, e molli sono votali a
proteggerlo, il suo potere ¢ terribile, si dice che
“colui che conficchera il pugnale di Xian nel suo
petto e frafiggendosi cuore avra il potere del drago-
ne” (si, bravi, io bravi, e se poi non funziona?
MNdBDM)). Da studi archeologici Larg, é riuscita a
scoprire il lvogo “esatio” della sede.dell‘artifatio. Il
luogo ¢ il palazzo imperiale dietro la grande mura-
glia, in Cina, Lara arrivera fino in Cina per poi sco-

ammazzata da qualche bruto?

Nommilwwdﬂummmﬁ&ugm.mémemeum
bella ragazza [perché invece prima... NdBDMJ)e non vorrete mica che lei muoia

Un losco figuro si aggira per la passerella, ma chi vediomo sotto I'acqua? Ah, la
nostra beniomina si & noscosta ed & pronta a tendere un imboscata!




F . —

ire che per riuscire ad entrare bisognerd possede-
Pre"nicuni oggethi, siti in diverse locazioni Terra.
Vedremo la nostra assassina in giro per Venezia,
non certo su di una gondola, ma nascosta nei cana-
li della citig, pronta ad uccidere chiunque. La vedre-
mo nel Tibet a scovare un aliro tassello per aprire la
porta del castello. Sara presente poi una grossa
novitd...visto che la nestra Barbie era stata molto
apprezzata nella sua tenuta sotfomaring, un pezzo
é state buttato in fondo al mare, quindi lei si é pro-
curata una muta e un fucile subacqueo e lofterd con
squali e mostri marini per agguantarsi il frammento
che le serve. Quindi Lara sara immersa in un nuovo
:fpio"en?ziomnte l'l-'lt:»ﬂd‘clEi , con tantissime locuzm;ed:;
re, ma non & finita qui! Non penserete che i
gioco sia rimasto lo stesso guche siano cambiati solo
i livelli e le stanze? No, no, siete fuori strada... per
TR2 le cose si fanno in gronde stile o non si fanno
proprio. Sono stali creafi una vastissima gamma di
nemici, uno pit cattivo dell’altro, dai cani dober-
mann e omaccioni armati di tutto punto, a questi
nemici & stata poi data una notevale intelligenza
artificiale, non saranno pils buoni come nel primo
capitolo. La revisione ha foccato anche la shruttura
ioco, ci saranne infatti molfi pil nemici, cosi da
conferire al gioco una vena decisamente pil aftiva e
cattiva. Prima di parlare degli effetti grafici introdot-
i mel vorrei § ' ue
parole per il motore grafico:
¢ siato decisamente miglio-
rato per rendere ancora
pit fluido il movimento
di Lara e per
alcune nuove inclusioni,
sono state ampliate le
mosse che Lara pué
compiere: potra, per
esempio, scalare a
mani nude alcune pare-
i e fare o acroba-
zie, tipo il salto mortale
uii'indP:n'n e la capriola
laterale; ovvia quindi I'e-
sigenza di un motore
che supporti queste
nuove azioni.
Probabilmente le
richieste di

sistema di §

TR2 non saranno poche, ma penso che valga la
pena almeno aspetiare a finito, certo su
un computer medio-scarso il saltoe mortale saré un
' scattoso, ma il resto rimarra sempre fluido e
veloce. Gli effetti che sono stafi introdotti e le rivisi-
tazioni grafiche, non sono poche, partiomo da
quelli piv “normali”: sono state introdotte luci dina-
miche, un light sourcing non esaperato, una fotale
rimappatura delle texture per un risultato decisa-
mente positivo. Lara poi & stata ridisegnata, si
muove molfo meglio grazie ad una nuova struttura
wireframe, molto pii particolareggiata, e adesso
anche la sua coda di cavallo si muove, mentre corre
e anche nell’'acqua. Decisivi i ritocchi portati al
gioco riguardo alla veste grafica, sicuramente il
pubblico non rimarra deluso da quello che sembra
essere stato la nuova alternativa alle shoot ‘em
up... affenzicne, non che questo non lo sial Ma non
& solo questo, & una via di mezzo, ci sono enigmi e
azione in quantitd. E ormai una sacrosanta verita
{sociclogicamente e commercialmente parlando)
che il pubblico abbia decisamente gradito il primo
fitola. Anche per questo fitolo saranno supportate le
schede 3D, per aumentare il realismo e gli effetti
che gia di base sono oftimi. 5i sta ancora parlando
e decidendo se offrire © meno un servizio Web,
dove poter giocare in multiplayer, speriamo che
alla fine si decidano a copitolare per il WWW,
anche perché sono sicuro che a molfi non dispi
rebbe certo (Telecom permettendo)! Avremo quindi
tra le mani una Lara Croft molto pid dettogliata,
con pib poligoni, con pil vestiti, con pil mosse,
con pil seno... e un esplorare e da
devastare. Con le sue due pistole sempre cari-
che saré una lunga scampagnata di terrore ma
alla fine il pugnale sara suo e il :
chinarsi ai suoi piedi. Mostri di Tomb Raider 2
fremate, Lara & tornata e vi vuole fare la pelle!
Non potrete s[ugEire dlla sua bellezza e alla
sua inconfondibile cattiveria... Prima di
lasciarvi vi devo fare una confessione, non
molti lo sanno e sicuramente questa rivista é 'u-
nica al mondo ad avere il seguente : quin-
di potrete andare fieri di essere nostri lettori e
in faccia questo articolo a quei
_ m;mmﬁ E;gi:nhl::eh:em'e e ldu
c alire riviste di
: i iochi. Grande scoop inferna-
e | zionale, Lara Croft, dopo mesi e

mesi di dichiarazioni d'amore e
regali, ha deciso di cedere
allo sfrenato corteggia-
mento del suo spasi-
mante e si & finalmen-
te messa insieme
con lui. Non vorrei
dirvi il suo nome,
ma per onorare
questo spazio di
cronaca  rosa
devo... il nome
del suo fidonzato
& tra i pit celebri,
lui & un nobile, avete
indovinate? Avete
indovianto, si & messa
insieme  con Duke
MNukem, e vivono felici e contenfi in un rifu-
gio antiatomico. Volevamo mettere in

ina la loro foto insieme, ma per

altri motivi ha preso il suo posto
Starfleet Academy (BDM ormai

- imbesuito viene in redazione

scherzando) [("BDM a sicurezza,
accompagnate Alfio nei suoi
alloggi” NdBDM). Alla prossima
con nuove, calde ed emozio-
nanti nofizie!

mondo dovra

, A B
E l V

Dopo combattimenti e nuotate volete forse negare a
Lara di fumarsi una sigaretting? Mon mi sembra il
caso, in fondo se la merita!

vestito da capitano, e non sto




Schiaffoni a tutto andare nella giungla tecnologica

del secondo millennio!

Ecco una delle tante mosse speciali messe a disposizione di ogni singolo personaggio: qui vediamo il baldo Hawk
mettere K.O. ben tre nemici con un colpo solo.

Memore di quando nelle sale giochi giocavo a Super
Street fighter 2 Turbo, eccomi impegnato nella
distruzione manuale di una macching.

Tre loschi figuri sl parano dinnazi @ me per fentare di
shbamanmi la siroda verso la locozione successiva. Poveri
illusi, non sonno che giocare col fuoco & molto pericoloso. ..

vello in cui viviamo adesso sulla fine
el mondo sono state scritte, da parte
di diversi autori, decine e decine di pagine,
nonché decine e decine di libri secondo i quali
il fatidico evento dovrebbe verificarsi (faccia-
mo i dovuti spergiuri...] allo scoccare dell'an-
.no 2000.
Fino a qualche anno fa, dlla stessa stregua di
questi esimi scrittori, la pensava anche il dot-
tor Dex Zeng (se becco quello che si inventa
questi nomi non so cosa gli faccio, giuro...],
malvagio creatore di un enorme impero finan-
< ziario e di una grossa organizzazione nata
con la collaborazione del governo statuniten-

Nel corso dei secoli che hanno preceduto

FARIiO FERRARIO (PCGAME@MAIL.VIVA.IT)

CURA DI

se.
Il personaggino di qui sopra, a cauvsa dell'ec-
cessivo uso di droghe sintetiche da egli stesso
prodotte, riva, nei primi anni novanta, di
una grave e molto accentuata forma maniaca-
le che gli faceva pensare di essere dio in per-
sona (l'unico quindi in grado di sopravvivere
alla fine del mondo).

Siamo ormai a metd dell'anno 2000 e, come
avrete facilmente intuito, niente di tutto quello
che era stato predetto, si é avverato.
Svaniscono cosi i sogni di gloria del povero
Dottor Zeng il quale é tuttavia convinto che la
fine del mondo sia stata solamente rimandata,
a causa di un non ben precisato malfunziona-
mento di quella macchina inarrestabile che & il
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destino. Ma come ben sapete nulla pué ferma-
re le menti perverse e cosi, dopo mesi di silen-
zio, il Dottor Zeng, vittima di uno dei suoi fre-
uenti raptus, decide moooolto caparbiamente
ji avvalersi della sua enorme e potentissima
arganizzazione per correggere questo malfun-
zionamento e porre, egli stesso, fine al
mondo. A questo punto entrate in ballo voi i
juah’, muniti di coraggio e buona volonia,
ovrete impersonare uno dei quatiro perso-
naggi che la Core Design mette a vostra
disposizione per sventare il terribile progetto
di morte del Dr. Zeng (pensa un po', non i
avrei scommesso cento lire...). Come gia detto
potrete scealiere tra quattro diversi personag-
gi, dei'quali il piv rappresentativo & sicura-
mente Hawk Manson, un ragazzotto biondo di
belle speranze (che prima di combattere per la
salvezza del monde difendeva i diritti dei piv
deboli} ingaggiato all'ultimo momente da un
misteriose individuo, il Dottor Timothy Leary,
biologo, ex collaboratore del Dr Zeng e fermo
oppositore della bizzarra politica di quest'ulti-
mo.
Accanto al giovane Howk ci saranno aliri tre
elementi altrettanto validi, due dei quali (per
la gicia dei maschietti) di sesso femminile: sto
parlando diBen Jackson [Smasher per gli
amici], un ex-ergastolano con tanta lia di
redimersi e un fisico che é il risultato dell'unio-
ne di Mike Tison E Mr. T [dov'é che I'ho gia

sentita questa...bah, non ricordo...), Alana
McKendrik, avvenente diciassettenne dotata di
strani poteri nonché di curiose abitudini nottur-
ne e Mage Daniels una biondona con tanta
rinta e pochissimi scrupoli [vale o dire la
aikih dolﬁ:inmziune che, manco a dirlo, & il
riner idecle di Hawk quando si fratta di

re a cazzofti). :
Una volta scelto il vostro paladine potrete

Fighting Force

Fine 1997
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Non ¢'é pil rispetto per le signore, basta che una vada

in giro con un vestito un atfimine succinto ed ecco
‘coso succede...come le apl col miele & incredibile!

Opla! Mossa speciale e nemico al creatore. Certo che,
vista questa foto non si pué proprio dire che Alana sia
carente d'agilita.

|Suwmhnﬂol!turbhlwmth«|du]

vostra missione,
potrete avvalervi dell'aiute
di un secondo giocatore che, come in tutti gli
altri iiochi del.genere, vi seguird come
un'ombra ovungue voi andrete.

Nonestante la trama sia un pochino scontata,

sembra che 3ue§h} nuoveo prodotto della Eidos
o

sard in gra i ripetere |'enorme successo
oftenute dalle avventure della stupenda Lara

numero dei nemicl. Come vedate la giovane Alana,
benché minorenne, sa veramente il fatto suo...

Peccato luﬂwm ¥ Eosi bel pu-noﬁmc con une Bt
faccia del genere. Meglio farlo fuori subito senza tanfi
‘complimenti @ tornare o guardare il framonto.

E proprio vero... non c sono pid i facchini di una volta:
lavorano male & in pil vogliono anche la mancia. Ecco
cosa 5i meritano.

quindi gettarvi alla ricerca del dottor Dex
géng attraverso i sette intricati livelli {in totale
ben 25x7=175 sottolivelli, tutti in 3D, mica
"pizza e fichi" 111} che compongoneo questo
‘arcade realizzato grazie o un'e ione del-
I'ormai collaudatissimo motore ico di Tomb
Raider, in grado, a quanto sembra, di garanti-
re una Iigarh& di movimento mai provata
prima e una visvale a 360 gradi veramente
sconvolgente... Scorrazzando per questo
numero infinito di locazioni (tra le quali &
d'obbligo citare la base navale il grattacielo e
I'isola segreta perché fanno vera-

mente “tendenza”) vi verrete @

Potrebbe essere . \
un successo perché i

x La miscela azione-suspence s My o
accesa con il motore grafico di Tomb

Raider pofrebbe fare davvero un gran bel
botto

x Una delle due modalita di gioco dovrd pur
piacera a I]IJ(]|('L.I":II‘¢

Potrebbe essere un flop perché

x E la solila minestra con un piatto diverso.

x La grafica polrebbe essere un pochino meno
bella di quel che ci si aspetta.

scontrare con numerosi nemici, fino a quattro
per volta -dotati di una sofisticata intelligenza
artificiale- che, con i loro colpi, vi costringe-
ranno a usare tutte le mosse che avrete a
disposizione (pare siane circa 50 per ogni sin-
golo personaggio...piu le mosse specialil) e gili
ufilissimi oggetti che troverete sparsi qua e la
lungo il vesiro tortuoso cammine. Una delle
caratteristiche principali del gioco sara infatti
la completa interattivita tra giocatere e scena-
rio: questa vi permettera non solo di usare
come armi improprie gli oggetti che lie-
rete da terra [come gia si faceva in Double
Dragen o in Cadillac n' Dinosaurs).ma anche
di dgisl'rvggere, o addirittura usare, parti stati-
che dell'ambientazione che vi circonda, quali
per esempio ringhiere, aute, portiere, i di
ascensori, distributori della Coca [Cola...] e chi
pit ne ha pit ne mefta [pare addirifura che
Smasher riesca a staccare i motori dalle
autol!l).

Comunque non vi preoccupate: non passerete
meta del gioco alla ricerca di qualcosa per
menare i nemici, anche perché lunge la strada
che vi portera verso il vostro nemico numero 1
riceverete numerose ed efficacissime armi fra
le quali, oltre ai soliti coltelli @ mitragliette,
troverete anche un potente quanto “diverten-
te” bazooka.

Nel caso non vi sentiste all'altezza della

Croft, grazie ad una buona giocabilita e od
un ottima longevita, dovute principalmente
alle caratteristiche specifiche dei personaggi e
alla lunghezza complessiva dei livelli di gioco.
La domanda a questo punto sorge spontanea:
"Ma io che nen he un PC Ninja, come faccio @
giocare a Fighting Force?"
Ok, niente panico, la risposta & semplice. A
detta degli sviluppatori di questo titolo, futte
le ambientazioni e di personaggi sono stati
realizzati con una tecnica che garantisce pre-
stazioni notevoli anche su macchine poco
potenti, quali ad esempio un Pentium 90Mhz.
Saranno presenti anche numerose tracce
audio di una catfiveria esagerata, tutte oﬁpo-
sitamente composte per questo bel giochino
che verso vedra la luce verso oftobre di que-
st'anno in tuti i formati possibili ed immagi-
nabili. Ah quasi dimenticavo di dirvi che non
contenti di tutto questo ben di Dio, quelli della
Core Design hanno to bene di acconten-
tare anche i fanatici di Virtua Fighter, Tekken
& Co., dando loro la possibilita di giocare a
Fighting Force anche in modalita ARENA, vale
a dire uno contro uno anziché uno contro tutti
(che, diciame la verita, mi sembra anche pio
onesto...). Saranno disponibili ben sette
ambientazioni differenti, prese direttamente
dalla versione arcade, dai fondali completa-
mente e accuratamente animati nelle quali
potrete finalmente sfidare o mani nude, in
scontri diretti gli altri personaggi del gioco
nonché, ovviamente, tutti i nemici, compreso il
e ormai un pochino ricitrullito, Dottor
Dex . Anche questa modalita fara largo
utilizzo del nuovo motore grafico di cui abbia-
mo palato in nza garantendo cosi la
stessa liberta di movimenti e la stessa visuale
della versione arcade.
Totti i lottatori potranno usufruire dello stesso
numero di mosse versione arcade, il che
consentira di prendere confidenza con i
comandi in facile e soprattutto veloce.
Beh, insomma, che dire... tra o ¢i frovere-
mo di fronte ad un gioco intriso di azione e
suspence, frutto dell'unione di due titoli che
hanno fatte la storia: Tekken 1l e Die Hard.
Speriamo che sia bello come sembra e che
esca in fretta perché io ho quasi finito le
unghie...
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pi dettagliate sulla m
{can una scala da uno a cingue).

GRAFICA:
TONORO:
GICCABILITA:

una giocabilita buona, ma con qualche
mmmd.mmmm

che poi non state giocando proprio con
a. Ma nonostante tutto ammettete che, se
i difetti ci sono, e si vedono...
, ahi, ahi. Parafrasando una frase del
mmmmaammmﬁr

con un voto del genere... Solo che
dlluw‘ammlsmre'

capre come incentivo purwmlm

Ed ecco la “legenda” delle recensioni di PC Game
Parade. Per garantire il massimo di completezza
abbiamo aggiunto svariati box “fissi” piti alcuni
variabili a seconda dell’articolo. Qui di seguito
troverete la descrizione di ogni voce e/o bollino che
incontrerete nelle prossime pagine.

Opinione

sl ¥, ovvero in italiano Intervista, & il

valutazione di un gioco (e spesso sono
In questo box viene data a un altro
e la possibilita di esprimere le sue
sioni persanali che, per un motivo o |

ello della redazione di PC Game

llo che si pud aggiungere a una
& viene raccolto nei box “zoom ll

dei casi potremmo parlare delle arm
gio, dei livelli segreti del gioco, |
o0 se preferite del numero di scarpe d
fine livello. “Zoom in", perché

/0 _usi panimlari & sempre pussihis
ndurre un gioco a un genere e fare p:

rcostanze, rappresentano una valida
a al prodotto recensito.

ire subito e avere tamm di familiari
trolli del gioco. Non & una soluzione,

che il prodotto & stato testato a fondo,




STAR TREK
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che lega Star Trek alla vita lavorativa di tutfi i

giornalisti di videogiochi del mondo i quali,
per spirito di passione (o anche bisogno di vil
pecunia, lo metto tra parentesi perché non é che
sia molto poetico), fedelta al proprio caporedatto-
re o semplicemente amore per un videogioco par-
ticolare applicano la regola che ha fatto sacritica-
re Spock per salvare I'Enterprise e tutto il suo
equipaggio alla vita di tutti i giorni.
Analogamente, questo mese Mike e il softoscritto,
per |'esigenza dei molti (voil, hanno deciso volon-
tariamente di “frantumare” il proprio weekend,
cancellarlo come non esistesse, per finire rui:rerli~
vamente la recensione di Dark Reign lui, quella di
Starfleet Academy io!
E la domenica va avanti qui in redazione, con
Mike di fronte @ me che, come il pit eficiente
degli ufficiali scientifici, & intento a scrivere il suo
arficolo mantre mi sforzo a far “decollare” que-
sto.
Comunque cominciamo a parlare di Starfleet
Academy, “che & meglio” (come dice puffo bron-
tolone, appellattive melto usato in recI:]zinne per
riferirsi u||: softoscrittol): vi ho gia narrato il mese
scorso grossomodo tutto, quingi se avete gia letto
I'articolo dedicato potete pure saltare alla fine del
pezzo lio vi consiglio di leggere comunque tutto,

dopotutto ci ho lavorato un weekend!).

E:ca I'essenza, la sacrosanta veritd, il concetto

Una delle missioni pid brutte che ho incontrate fino ad
ora: alfinterno di una nebulosa funziona tutto male, e

io sto per fare un frontale!

Un povero shuttle & rimasto da solo nello spazio,
aspetta, ka mamma fi viene a prendere: come dire, il
raggio frattore in aziona!

Comunque, voi siete David Forrester, promettente
cadetto dell’Accademia della Flotta Stellare, il
vostro sogno & quello di avere una nave da
comandare, un equipaggio che vi ami, un mondo
da salvare e possibilmente una reputazione pari
a quella di James Tiberius Kirk, vero e proprio
eroe della Federazione Unita dei Pianeti.

Il gioco comincia subito con delle sorprese: la ver-
sione beta che avevo il mese scorso, infathi, risie-
deva su un solo CD e non c’erano filmati FMV (o

E’ occupato questo tavolo?

ui potrete mirare a un disposifivo
el vosiro avwersario, decidere le
zare, affivare il raggio trattore
cchio I'allocazione di energia qi
orpedo, nonché lo stato di allerta

- ESTRETTRETTR

L

 la postazione scientifica (per
sella di Spock] vi informerd sullo
1vosira riave ed effetfuerda scansioni a
) 0 lungo raggio. Pofrete utilizzarlo
larmagzioni su lutto cid che vi

ORJECTIVES

C

periomann ce n'erano veramente pochi); quando
il DHL arrivato dall Inghilterra questo mese é stato
aperto, invece, i sy ti argentei erano sorpren-
dentemente chque!f!pur

Incuriosite da cotale abbondanza installe subite
la “reviewable copy” sul PC redazionale e con
T.wdio e tripudio appare davanti a me dapprima
il trailer del Dolby Surround, poi la stupenda pre-
sentazione con tanto di titoli di testa e

musica in puro stile trekkie; dopo 10

N
|

COMPUTER: il cervellone di tulte e

Flotta Stellare, contiene tutto cid ck
nave, le galassie, i nemici della flo

dispositivi della nave, da questa sch
potrete anche aftivare la riserva
accedere al mend di prioritd per

dei vari dispositivi.




CLULTS

di una missione molto particolare,

minuti mi alzo dalla sedia, raccolgo la mascella,  bra un'impresa eccesswumenle d| '
la rimonto alla bene e meglio e comincio a gioca-  aveve s '|J| a capire! e
re. Sebbene, infati, il I‘Neﬂo di

Dopo aver ricevuto il benvenuto dal comandante
Rotherot, dal capitane Sulu (in forza all'accade-
mia per due anni dall'inizio del gioce, prima di
essere assegnato alla nuovissima USS Excelsior] e
dal panzonissimo Kirk (presente in veste di “ospi-
te”] mi ritrovo a dover giocare.la mia prima mis-
sione al simulatore; |'equipaggio che mi viene

nabile (ce ne sono fre: “ i

altro_-il piv difficile- q

nome, forse “capitanc”), non

sia facile.

Bando dlle ciance comunque: s [
poltrona virtuale prendo mnliq con i

La base stellare‘dalle "fungose” fattezze: sembra anche un po’ di plastica a dire il vero, comunque quﬂo&ﬂiﬂo

-.“Prendete
 confidenza
~ indispensab

Mon peruﬂié |_h' la
! :sempre distru
-, Quando s

-mene alla vostra mel

dlspnﬂlm della nave prima di lanciarmi a velocité
Warp contro la prima, apparentemente di routine,
missione.

Clicco sul tizio alla mia sinistra e mi appare il

gmmdlod‘datlh armi, il ﬂ:&emﬁ di pun-

alloca 'energia,
e quello di allaﬂa verde [niente
armi), giallo (scudi alzati, ma armi
0 rosso [assetto di g uerru,swdlaunm
perativi q!lu massima potenzal.

: i, sembra mﬂ:‘m

i e,
R
1o di altri sitivi.

o giro esplorciivo wovanda, nelfor
r.-mp'i.lla' di bordo [che contiene
etro della pancia di Kirk, basta chie-
lla maniera glusln!} la postazione

ssegnolo vanta elementi appartenenti alle razze
PIU |

isparate(c’é perfine un’anderiona blu con le
antennine), ma dopotutte sembrano tutti bravi
ragazzi.

Il primo incarico & quello di distruggere le mine
presenti in due regioni di spazio differenti e cattu-
rare il rispettivo “mine controller”, un mini vascel-
lo automatizzato che serve come mezzo

di difesa. Dal briefing non mi sem-

izzazione, per

stri uomini

Captain af the Venturl ship

capito proprio bene.

al frasporto al

Il capitano di una nave Venturi vi sta intimando di arrendervi e di regalargli i vostri cristalli di dilitic; seeee... h{




Proceede to Onyx System.
Stop resistance in the Onyx 5.

.__________;"_' y

Eccola, in tutto il suo splendore, come un uccello cha si libra nell'aria, come un fuscello che si piega al vento, tutto grazie al supporto Direct3D.

scientifica (dove potremo eseguire scansioni di
altre navi o pianeti), quella per le comunicazioni
{abbiettivi di missione e possibilita di chiamare il
comando di flotta o qualunque cosa che sia in
grado di comunicare in maniera intelligibile) e
infine quella di Scotty (con i valori di energia allo-
cata, ordine di priorita delle riparazioni ecc.).

Porcoggiuda, siamo a covalle, ho in mano una
fotocopia dell’Enterprise e posso farci, entro certi

limiti, quello che voglio.

Dopo aver perso un quarto d’'ora a cambiare lo
stato di allerta parto per la mia missione, distrug-
go tutte le mine e disabilito il mine controller
senza i i [forte anche di aver gioca-
to con la per un bel po’ di tempo!), uso il
raggio traltore e mi porto crl’ioeiru la mia prova di
vittoria (ovvero I'appena citato mine controller,
ormai ridotto a una massa inertee)... Bene, il

comandante Rotherot mi fa i complimenti e comin-
ciano le sequenze FMV all'interno del quartier
enerale: parlo con i miei compagni, evito che
ﬂue si mettano le mani in faccio a vicenda, e
affronto la seconda missione.
Come dovreste ormai aver capito Starfleet
Academy non si riduce ad essere un semplice
simulatore, ma anche una sorta di avventura, con
delle scelte da prendere importanti per I'evolversi

e - il '\_

Ed ecco il vostre.glter ego in pixel che si trova davanti
a un‘importonte ne diplomatica; attaccare,
difendersi o armendersi? .

Il primo giorne di scucla & sempre emozionante, se poi
il wastro istruttore @ questo qui... Comungue in questa
foto sembra un filo ebete!

Klingon, mai vist cosi da vicino, e allora focciamo
fuoco no? Da questa foto s'intravede il light sourcing
applicato alle texture.

—
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Non vi dico la faticaccia per grabbare il
che, come vedete, si sta dirigendo g
vascello sperimentale di Kii .

siluro fatonico
o questo

La modalitd a tutto scharmo: ho appena fatto saltare
per aria un uccelle predatore romulane, si notano
nella foto alcuni frammenti poligonali...

del vostro corso e, pare, | sturo della
Federazione: dovete sapere, infai, che voi e ogni
elemento del ponte di comando possiede una
sorta di "'vﬁz” dall’'vno ]CIl cento che riussumal‘!u
ria rmance sul campo. Da quante ho
E;;rto ql.r;b fattore di "ubilitﬁeo\ruria iﬂ meglio o
in mgm a seconda del vostro comportamento al
di fuori del simulatore. Siete un “quasi capitano”
della flotta ed é giusto che vi comportiate come
tale: durante Fevolversi del gioco pare si scoprird
V'esistenza di un clan di estremisti i quali, invece
di voler mantenere la pace tra tutte le razze della
Federazione mnpfiuncﬁagli orizzonti della stessa
verso Romulani e Klingon, ambiscono proprio allo
scoppio del conflitto finale con queste due razze,
con la prospettiva di farle sparire dall’'universe o
asservirle a schiavi dell’'universo.
Starfleet Academy, quindi, non pud essere classifi-
cato come un’avventura, né tantomeno come un
simulatore del “simulatore della Flotta” (le missio-
ni, infatti, sono conclamatamente ambientate
all'interno del simulatore), ma come un vero e
proprio corso per diventare capitani di una nave
stellare: prenderete decisioni di grande valore
morale, capirete quando converra uccidere, avere
pieta o arrendersi [cosa comunque che fino ad
ora no ho mai fatto...).
Come potrete vedere dalle foto sparse qui in giro,
gli autori del gioco hanno ricreato artificialmente
tutti gli ambienti dell'accademio, utilizzando peré
attori veri e propri (tra cui George Takei, Walter
Koenig e il Tundissimu -in ogni senso- William
Shatner] per le scene d'infermezzo.
la struttura delle missioni & decisamente lineare;
non si passa alla prossima se non si &
la precedente in maniera almeno suffi-

ciente: niente struttura ad albero alla “Wing
Commander” quindi. Potrete comunque salvare
tra una missione e |'alira e, piacevole sorpresa,
anche dopo le varie scene FMV (in quanto spesso
dovrete prendere delle decisioni che si rifletteran-
no sull’evolversi del giccal.

Ternando invece al simulatore vero e proprio,
sarete veramente padroni di fare quello che vole-
te (o quasi, una volta ho tentato, per puro spirito
di “controtendenza” ad aprire il fuoco su una
base stellare, la reazione non é stata molto
buona: sono stato cacciato fuori dal simulatore a
calci nel sedere!!l), mi spiego meglio: per portare
a termine i vari incarichi che vi verranno asse-
gnati non dovrete semplicemente sapervi difende-
re, saper controllare la nave o sparare. Se i pro-
grammatori avessero commesso un errore tanto
madornale, infatt, ¢i saremmo trovati per le mani
poco pit che una scopiazzatura venuta male di
X-Wing.

Se quindi pensate di aver davanti uno shoot’em
up mascherato da simulatore, passate pure alla
prossima recensione. Per chiarire meglic il concet-
to di “simulazione realistica” vi faré un esempio:
in una delle prime missioni riceverete una richie-
sta d'aiuto da parte di un vascello civile, arrivati
sul posto farete smettere le ostilitd. Le due parti si
accusano ['un l'altra e vi mettono nella posizione
di giudice: dovete provare che il vascello che ha
richiesto il vostro giuto non trasporta materiale
illegale, ma i vostri sensori non sono in grado di
eseguire una scansione corretta a causa di infer-
ferenze, pare generate proprio da questo ipotefi-
co carico.

Questa missione mi ha falto perdere parecchio
tempo, ma poi ho riflettuto tra me e me: “ho in
mano la nave stellare pid potente della
Federazione, possibile che non ci sia nulla da

_-.l fare?”. La soluzione, invero, era talmente sempli-

ce da diventare irraggiungibile: era infatti suffi-
ciente dirottare tutta I'energia disponibile sui sen-

Allinseguimento di un uccello predatore. .. fard una
brutta fine, non pudé competere con James Tiberius

sori ed effettuare la scansione. Il vascello esami-
nato non era, infatti, pirata, voi fate bella figura e
continuate la vostra missione principale [nella
classica tradizione televisiva, infalti, nen ¢'é inca-
rico che cominci e finisca nella maniera in cui vi
dice il comando!).

Ecco quindi |'essenza del gioco, saper ammini-
strare tutti i dispositivi della nave, trarre il massi-
mo da ogni singolo membro dell’'equipaggio,
prendere le giuste scelte in frangenti dove il
tempo & sempre e comungue poco... insomma, lo
stesso che fare una rivista di videogiochi, con l'ec-
cezione che a differenza di klingon e romulani ci
sono i ritardi e che la Federazione & _ -
rappresentata dall’editore!

- i@:e 1
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SONORD:
Per la miseria, ma cosa si sono fumati per fare gqueste
gioca?

Starfleet Academy merita di essere giudicato softo due
offiche ditferenti, la prima & quelia dell'oppassionato di Shar
Trek |guale sencl: in questo case non c'é fan che possa
rimanere deluso da Starfleet Academy (in questo caso
aggiungete pure un paio di punt. Ci troviamo di fronte,
senzo ombra di dubbie, alla miglior trasposizione
videoludica di Star Trek, almenc per cié che riguarda o
parte di simulaziona: futfi i dispositivi sono stafi rcreati in
maniera eccepibile, da manuale. Dalle locazioni
renderizzate (che purtroppo perd a volte stonano con |
personaggi in come & ossal al sistema di confrolle della
nave siomo effettivamente arrivati a una sensazione di
raalismo e ceinvelgimento difficilmente eguagliabile.
Pilotare FEnterprise con ko tastiera potrd forse sembrare una
“forzotura”, Kirk si limiava infotti solo a dare ordini, ma &
anche vero che se non fosse stato possiblle controllare ko
nave in maniera manuale il gioco sarebbe stato troppo
poco colnvolgente. Lintelliganza arfificiale poi & veramente
carogna, in olcune missioni, a livello di difficoltd massime, vi
metterete a piangere per capine come ruscine a vincere. ..
Lo gestione di tuthi | sistemi comungue richiede, come &
giusto che sia, una concenfrazione non indifferente & un po’
di tempo per essere padroneggiata al meglio; Fulilizzo delle
"sharteut” & indispensabile, non & sempre possibile
utilizzare il mouse per muoversi da una postazione all‘alira,
froppo spreco di fempe, soprattutio in situazioni “calde”. Lo
struttura delle missioni & molto varia [come gid detto nella
recensione non dovrete solo sparare] @ anche la storia di
sottofondo sl amaolgama bene creando un mix che

mantiene le caratteristiche migliori di “film interattive™ &
quelle della simulazions dondo predominanza, comungue,
a quest'ultima. Il sonoro & molto evocative: melodie molto

belle, in tema, orecchl lissime e effetti sonori
assolutamenta fedeli alla serie televisiva @ olla pellicola
cinematografica. La giocabilitd & altissima grazie alla
libertd di configurare la nave come si vuole [ingegnarsi o
firane su gli scudi, plongere per avere 'energia ausiliania,
commovente!), ai diversi metodi di risoluzione delle missioni
e a un livello di difficelta forse un pe’ alte (allinizie
soprattutto), ma fortunatamente poco frustrante. Di coniro,
purtreppo, ho notato che alcune navi sono un po” platte,
ma guesto mi pare essere F'unico difetto presente in un
capolavoro di tale coratura che vanta, fra le alfre cose, una
modalitd multiplayer motto divertente & varia (¢ dowebbe
essere un box o parte qui in gire) e una longevita, come
dire, da manuale! Il secondo punto di vista & quello del non
appassionato di Kirk&Co: in questo caso abbandonate futh
i pregi di essere oftinente alle convenzioni dell'universo di
Roddanberry; cosa rimane? Un oftimo simulatore spaziale,
coerente, programmato bene, con una bella grofica
sebbene non perfetta, un offime multiplayer, delle missioni
vanie @ una storia di contomo decisamente buona. Anche in
questo caso Facquisto & dobbligo.

Ultima menzione va’ alla versione Diract3D & quello
semplice: la prima & otfima, pur nen sfruttonde al massimo
la vestra scheda, la seconda & decisomente stupefocente,
light sourcing bellissime, veloce e dinamico , ma ricordate:
non cradiate di pilotare un X-Wing, | programmatori sono
riusciti a dare un "senso di pesantezza® alla nave...
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Creati personalmente da Eidolon, di quesii esseri orrendi ne
esistono due varietd: uno si nosconde nella sabbia del
desarto e l'aliro infesta le foreste che circondano le citta di

‘Ihyricn: State melto attenti al loro uncino velenoso: & veloce

& non malto salutare.

Spider

Sparsi per tuti | livelli, questi Spider che come | Golem si
presentano in diverse dimensioni, sono vera & propria
carne da macello. Attenti perd a non sottovalutarli; i loro
denfini aguzzi fanno perdere un sacco di preziosa energic
yilale; sopratfutto se fenete conlo che non attaccana r
soli.

Golem

Questi invece sono come la gramigna: sono dapperty
danno molto fastidio. Ne esistono di diversi tipi e di dn S
dimensioni a seconda dell'ambiente in cui si trovano. State
atienti perché amano molio usare le mani anche se spesso
non disdegnana l'uso di gemme magiche dagli effeti
devastanti.

Animale [se cosi si pua definire] acquatico sembra, a grandi
linee, un incrocio tra un calamaro e una seppia. De
cosi potrebbe sembrare inoffensivo e invece ha la vorac
di un pescecane & in pid sputa pure inchiosiro velenoso
Avele capito. ..

Siiratta di creature volanti di grosse dimensioni capaci di
resistere a temperalure estreme. Ne esistono due fipi: il Fire
Imp e l'ce Imp. Prestate molta aftenzione a questi oggetti
yolanti non identificati perché hanno l'alito dowero pesante
{uno sputa fuoco e 'alfro ghiacciol.
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Q questo specchio d'acqua. Molto simile a quello gia

Sono passali ormai fre mesi di |un?c| e angoscio-
50 aitesa, ed scco finalmente tra le mie mani lo
- tonlo agognata copia di Hexen Il. Si okay, tran-

a di Hexen ha inizio

razione tra iD Software e Raven

Knight Archer o
Se i Golem erano la gramigna della situazione, 1 Knig

Archer sono il prezzemolo. Presenti praticamente ovi
sono creature metd uomo e meld macching; i
differenti fipi, ognuno dei quali & armato con un tipo di
freccio differente, Occhio alla pennal :

Fallen Angel
Abitanti del castello di Blackmarsh sono elerei e dmnd :
una bellezza irreale; Peccato che le palle infucate
lanciana facciano veramente tanto, ma fanto male:
non impazzire allistante & consigliabile avere a
disposizione un'arma che colpisca il nemico a disiar

Skull Wizard

Consiglieri personali di Eidolon questi esseri la ¢
provenienza & sconosciuta, sono dotali di UR enormms
magico grazie al quale riescono a lanciare feschiin )
dagl effetti veramente devastanti. Appaicno e Scompaio
in confinuazione e sono veramente difficili da far fusl

Medusa :
Direttamente dalla mifologia greca ecco giungere |
creatura pid orribile di tutto il gioco. Davwero impr
& capace di cose a dir poco inenarrabili. Un e
Stateci alla larga che forse & meglio.

Mummy

Abitante esclusivo dei deserti del ferzo livello, la
rappresenta il classico “figo d'egitio®, solitamente ¢ i
un bastone che a primo acchito sembra qUaskie
Peccato perd che, una volta che [o si e ricevisto st
groppone, i si renda inesorabilmente confo come!
impressioni, a volte, sono quelle pid sbagliate. ..

Were-Jaguar
J|retrumenle dalle intricate giungle di Mazaera éﬂ@g
I'awersario pid temibile che dovrefe affronfare: Mun
spada e scudo guest'essere meld guermero e im
giaguaro & dotato di una velocita e di un‘agilifa
Veramente oslico nei confronti a media e corfa di;

quilli.... adesso non facciameci prendere dal Funr T

rientrato dall'E3 di Aﬂqmct ‘annuncid con voce co & procedmmc con ordine e disciplina.
concitata ['ormai prossima uscita di Hexen Il. Lo Partiamo proprio dall'inizio facendo una piccola
cosa mi colpi oliremodo e, essendo da tempo un  digressione storica. la
noto fonatico di Hexen, mi proposi gié da allora  nel lontane 1993 quandeo aﬂd collabe-

- perla reoenslonﬁ‘ﬂal gioco



Di fronte & me uno Skull Wizard e alla mia sinisira un Knight Archer (non si vede ma c’, fidatevi...). A questo punto

nen mi resta altro da fare che buttarmi a capofitto nella lotta .

Questo & il pannello di controllo grazie ol quale
sapere in qualungue momento cosa c'é nel vosiro

Luogo macabro, mualcanimpo cuicudf,
questo. Notate le stupende vetrate sullo sfondo...
quasi quasi vado a firarci sopra una bella marteliatal

lhwonm.

Software (gia creatrice di Shadow Caster, distri-
buito dalla Origin, con scarso successo sebbene
fosse un giochillo tutto sommate carino) nasceva
Heretic, uno spara-spara stile Doom con la clossi-
ca visuale 3D in soggettiva che narrava le vicen-
de di un eroico elfo senza rnome, appartenente
alla tribd dei Sidhe e impegnato in un'estenuante
lotta contro le forze del malefico D'sparil, il piv
giovane di tre Serpent Rider, esseri malefici dai
grandi poteri magici, giunti dalle nebbie di una
remota dimensione, i cui scopi primari erano la
conguista e la distruzione.

Morto D'Asparil {propric per mano dell'ignoto
elfo) ai due Serpent Rider superstiti,. Korax e
Eidolon, non rimase alro da fare che intraprende-
re un nuovo viaggio interdimensionale e tentare
la conquista di aliri mondi. Dopo lunge peregri-
nare i due demoni giunsero a Cronos, il mondo
di Hexen [& il 1995), una terra abilata da umani
e governata da fre organi supremi: lo Legione,
I'Arcanum e la Chiesa. In difesa del regno deve-
state dal malefico potere di Korax, che ormai da
tempo regnava incontrostato sulla gente di
Cronos, giunsero tre vomini, rappresentanti non
ufficiali delle tre organizzazioni che; dope una

difficile e sofferta lotta, rivscirono o sconfiggere il
potente Serpent Rider e gli stessi governatori
degli crganismi supremi (Deathkings of The Dark
Citadel, ottobre 1994).

Questi ultimi, da tempo corrofti, continuavano a
spadroneggiare nelle terre di Cronos. A questo

ri S Lo

Una fontana! Col caldo che fa non potevo fare
scoperta migliore. Peccato che il felice momento sia
rivinato da quellimp decisamente inopportuno.

Immmmmiquim
ornamento o nasconde un secondo fine?

unto la domanda sorge sponfanea: ma che fine
ﬁa fatto Eidolon, il terzo ed ultimo Serpent Rider?
Rimasto per decenni nascosto in una sub-dimen-
sione & ora giunto nella terra di Thyrion, dove ha
messo a ferro e fuoco tutte le cittd dei quatiro
regni che compongono il piccolo pianeta. A gue-
sto punto entrate in ballo voi, che armati di
coraggio, fenacia e deferminazione, con il vostro
personaggio [scelto fra un crociate, un paladine,
un necromonte o un assassino] dovrete scacciore
per sempre dalle terre di Thyrion il perfide
Eidolon.
Il gioco si snoda lunge gli infricati meandri dei
quattro meravigliosi mega livelli dai quali & costi-
tuito il gioco che vi vedrd combaltere contro orde
di nemici accuratamente realizzati con un'infinita
di poligoni, fexture traslucide ed effetti luce dav-
verc da urlo. Texture alirettanto belle sonc state
utilizzate per gli scenari (quatire livelli principali
ognune dei quali suddivisc in un infinita di softoli-
velli}, tutti in vero 3D con doppio scrolling in
pum“usse; il tutto & mosso dal collaudatissimo
WinQuake, il motore grafico o 32-bit di Guake,
al quale i programmatori hanno fatte qualche
modifica grazie a cui sard possibile interagire
con qualsiasi oggetto: sposterete barili, leve, rom-
perete lapidi, libri, vetrate (e senfirete anche che
rumorel]... A proposito di rumore... nota di meri:
to va al sonoro composte da una serie di effetti
sonori [identici o quelli del primo episodio)
accompagnati da ben 11 tracce
audio appositamente composte.

Hexen (ID Software): bassa
risoluzione ma grafica ulira-
dettagliata per il diretto ~
progenitore di Hexen |I. Da giocare per
capire la trama, e non solo quella, delfullime
prodotio della Raven Software

Quake (ID Software): il nome dice tulto e
soprattutto & gid una garanzia. Fornitore
ufficiale del motore grofico utilizzato in Hexen IF

X Ricordate che, diversamente
da Quake, in Hexen |l i passaggi
segrefi sono fondamental
poler portare a termine i vari livelli.
Per trovarli pid facilmente vi consiglio ditenere
gli occhi bene aperti e di stare attenti
sopratiutto alle texture ¢ song fatti | muri.

i Se ulilizzate 'assassino, sfruttate il pid
possibile la sua capacita di nascondersi nel
buio, utilissima per siruttare le vostre dofi di
cecchino. ..

A BS.: | cheat code sono pil o meno gli stessi
di Quake per cui dateci sotto, ma senza
esagerare.
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A/SVGA (640x480 30
480 a 1600x1200)

dows 95 compatibili +

ponibili numerase opzioni che vi consenfi-
ranno di giccare, sia via rete che via LAM,
con ‘altri sedici combattenti interminobili ed
entusiasmanti partite in DeathMalch e/ coo-
perativa. Ma insomma, cosa velete di pid.

meglio di cosi... -

 dalla vita,

T
L

fio Hexen era, per quello che pud valere la mia opinione, un piccolo capolavore;
-?gnh perche firava fuori veramente il meglio dall'ormai spremulissimo motore di
maanche perche riveluzionava un concet ioco, quello dei livelli successivi,

6 da tufti gli sparatutio in soggettiva di quel periodo. Lidea dei cosiddefti "Hubs®, o :
collegatifra loro, aveva confribuito a creare aree di gioco veramente vastissime dove nof ™
[ il sufficiente il semplice avanzare e sparare, occorrevano anche fuse del cervello peria
one del numerosi enigmi e un nolevole senso dell'orientarnento per evitare di perdersi:
anle la moppal nellimmenso mondo nel quale ¢i aggiravame. Per non parlare dellinserir
reclassi del personaggi con i quali offrontare I'avventurg; un fattore che confribuiva non
gare la longevila del gioco. Con simili pre 2 e ['ulilizzo del pluridecorato engine ditin
che a sufficienza per aspettarsi un grande gioco. E quindi? Tulti i pregi che Fabioviha™

SONORD:

SIOCRBILITA:

W =" <0 =

fillo in'Sede di recensione sono assolutamente veri, la qualitd della grafica e le fexiure ap
veramente di allo livello, cosi come 'aspetio dei mostri. Uintelligenza artificiale fa il sua
Ve ne renderefe conto quando vedrete un nemico obbassarsi per schivare i vosir colpi-tas
@ degli Hubs & stata mantenuta e, generalmente, dovrete impegnaryi parecchio per riuscl
8@ termine lo caccia al ferzo Serpent Rider. | problemi, se di problemi si pud pariare; Sono
sinell'enorme differenza qualitativa fra la versione normale e quella pompata GL: dopo'aver
Uestultima girare sul P200 MMX della redozione sono stato triste per due giorni giocantlo e
normale sul mio P100 casalingo. Per chiudere; avete un computer al pari di guelio delia

‘redazione? Correte a comprare Hexen?; il suddetto computer ce I'ha un vosiro amico?
£ @ casa sua finché non ha finito il gioco, evitate di guardario e nel fraflempo godeleviqu

o

Parlando di Quake c'é da dire inolire che rispeito
a quest’vlfime, Hexen Il vanta un maggior nume-
ro di locazioni esterne, un migliore uﬁﬁzzo della
paletie e delle fonti luminose, il tutto a vantaggio
di una migliore resa grafica.

Se per puro caso avete qualche dubbio resi-
duo in merito alla giocabilta, sappiate che le
mappe dei livelli sono state reclizzate con
una particolare struftura (utilizzota ?ié in nel
primo episodio] che li rende tra di loro inter-
dipendenti. In parole povere per finire un epi-
sodio sarete costretti a visitare tutti i sottolivel-
i di cui & composto, alla ricerca di questo o
di queil'o?geﬂo, sapientemente nascosto die-
tro a gualche porta segreta. Insomma due
forti dosi di azione e avventura tutte e in un
solo fitclo.

Per i patiti del gioco on-line seno ovviamente

Altro esempio dell'enorme potenziale della 3Dfx.
Notate gli stendardi appesi ai muri e | disegni del

Mo, vi prego, non gridate allo scandalo! Dare un giudizio su
di un titolo come Hexen |l per cerfi versi pud sembrare una
cosa abbastanza semplice mentre in realtd non & cosi focile
i quanto, per essere onasti fino in fonde, la cosa giusta da
fare in questi cosd sarebbe quella di dare due vofi differenti,
uno per la versione normale e uno per la versione che
sfrutta le OpenGL. Ci froviame di fronte od un gioco molto
porticolare che rocchiude in se dve prodotti
concettualmente identici tra lore, ma graficamente molio
differenti. Mi spiago meglic. GLHexen Ii grazie allo
sfuttamento delle enormi potenzialita delle schede 3D (ed
in particolare del chipset Vioodoo 3Dfx) & un prodofto di
elavata qualitd grafica ed estremamente competitive, in
grado di puniare a vette altissime. Di confro perd, Hexen Il
in versione standard & un fitole come tanti altri che,
graficomente, non perfa nessuna parficolare innovazions
sul mercato. Si, & ben realizzato, non c'é alcun dubbio ma
sinceromente ritengo cha gl sviluppotorl ovrebbero potuto
curare di pid I'aspetto grafico di questa versiona.

Come s@ cié non bostasse la versione di Hexen Il
attualmente in commarcio contiene un elevato numero di
piccoli bug, che saronno fadimente risolvibili applicondo il
patch gid disponibile presso numerosi siti Internet (@ in
armivo sul nostro bel COJ.

In compenso la giocabilita risulta melte alta grazie
alfimplementazione & enigmi decisamente interessanti,
sanza essere troppo difficili... il classico elemento di
contomo [del fipo una catapulta che dovrd essere ulilizzata
per superare un muro. Basterd solirci @ farvi lonciare
firande un colpo alla cordal). Nota di merito anche alle
armi, decisamente carine @ discretamente varie e olla
possibilita di, finalmenta, spaccare gli elementi del
poesaggio circostante. In conclusiona “belle” e, nell'attesa
di vedere come sord QuakeZ, mi sento in dovere di darvi
questo spassionato consiglie: glocate a Hexen Il perché ne
vale veramente la pena, soprattutto tenuto conto che
Felermento RPG del gioco (e dioé la salita di livelle, Futilizzo
di vari gadget quali il fome of power ecc) conferiscono una
profondita decisomente maggiore di Quake
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MaAauro "MIKE" ORTOLAMNI

A CURA DI

na seftimana di inferno redazienale; la con-

comitanza dell’'ECTS con l'uscita di numerosi

titoli importanti. Il materiale che si accumula
sulla scrivania del BDM, alcune defezioni tra i
redattori dovute a cause indipendenti dalla loro
volonta. Lla sensazione di avercela quasi fatta,
poi... intoppo, il ritardo, un titolo che non arriva.
Un rapido giro di consultazioni, di telefonate e di
E-mail al limite del parossismo. Un’automobile,
contenenfe un preoccupato BDM e un preoccupatis-
simo Mike, che sfreccia su un’autosirada nofturna
verso una localita sinistra e sconosciuta (Varese
NdBDM). La chivsura numero che si avvicina ineso-
rabile, un week-end trascorso davanti al computer
in uno spaventosa e appassionata full immersion.
Tutlo questo é stato necessario per polervi presen-
tare la recensione di Dark Reign. A noi il piacere di
avercela fatta, a voi il quellodi leggerla.

Siamo al principio del terzo millennio; il problema
principale della nosira vecchia Terra & la sovrappo-
polazione. Le risorse non sono pil sufficienti per
soddisfare i bisogni nutriziongli di tutta la popola-
zione e a nulla valgono tutti i tentafivi compiuti per
ripristinare una sorta di ordine. Alpheus Togra,

corretto dire che in Dark Reign sono state inserite
molte caratteristiche in pib di quelle che vi potete
immaginare; insomma: troverete tutto quello che
c'era in Red Alert pit molto dltro.

Il sistema di controllo é gestite quasi interamente
dal mouse: il tasto sinistro seleziona una o pi
unita mediante il clicca e trascing, il tasto destro
deseleziona. La ricchezza in termini di crediti, di
denaro, & strettamente legata a due sostanze: l'ac-
qua e il Taelon. L'acqua é preziosa in quanto le sor-
genti di superficie sono quasi tutte avvelenate e le
uniche pure si frovano nel sottosuolo. | nostri mezzi
raccoglieranno quest'acqua in una appaosita struttu-
ra fino ol momento in cui ce ne sara a sufficienza
per riempire un contenitore e venderlo ricavando
crediti. E' anche possibile anticipare la vendita del-
I'acqua tramite il comando “Sell water”, ma in
questo caso saremo fassati di una quota punitiva. Il
Taelon & invece una fonte di energia, un minerale
indispensabile per il funzionamento delle nostre

E il momento che tutti aspettavamo,

é il momento di spodestare
dal trono il re degli strategici in tempo reale,

é il momento di Dark Reign.

famoso scienziato, ritiene di aver trovato la solu-
zione a tutti | problemi grazie ad alcune importanti
scoperte. Togra e alcuni suoi collaborateri lasciano
la Terra e si metono in viaggio verso un pianeta
dove poter sviluppare con calma le invenzioni
destinate a salvare I'umanita, naturalmente arriva
il solito cattivone “cercasoldi”. Viene stabilita una
base e viene creato un esercito softo il nome di
“Freedom Guard” nel tentativo di resistere alla
potenza militare avversaria, Tocca a noi dimostrare
di essere all’altezza del compita che ci é stato asse-
gnato superando tutte le missioni.

Parlare di diversita con aliri giochi di sirategia pre-
senti sul mercato non avrebbe molto senso, in
quanto non ci sono differenze sostanziali nell'ap-
proccio o negli obbiettivi da raggiungere. E' pis
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una fonte d'acqua, a destra una di Toelon.

Uinizio di una missione con la Freedom Guard. | nostri Freighters sono gia in moto alla ncerca di nsorse. A sini

strutture. Se ci dovessimo mre a corto di vlenef-
ia polremo spegnere una nastre centrali uti-
izzando il comando “Power” e risparmiare, ma &

evidente che chi controlla queste risorse controlla il

gioco.

Le mappe possono essere ambientate in una folt
iungla tropicale, in zone desertiche, o fra lande

ate e rte di neve. Lo cosa pin

importante da dire sulle mappe & ﬁ
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Il Freighter nemico cerca scampeo tentando di
inerpicarsi su un‘altura. | mie flyer sono decisamente
pit veloci @ potenti, la sua fine & segnata.
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La mia Training Facility & in fiamme, il mend delle unita
a destra & diventato rosso, significa che non potrd pid
produrne finché non ne costruird una nuova.

che le altezze sono reali: un dosso, un avvallamen-
to, un’asperita del terreno saranno fattori che
determineranno il movimento delle nostre unita e
la nostra strategia. Olire a questo, alcuni partico-
lari tipi di terreno, come le zone paludose, nxse
o gli stessi pendii rallenteranno il movimento delle

nostre fruppe. Per evitare questi e aliri inconve-
nienti diventa indispensabile programmare esatta-
mente il percorso che le unita dovranno seguire nel
corso di un aftacco, e lo possiamo fare grozie ai
int, oltre a questi, attraverso il mend “Path”,
possiamo stabilire anche delle ronde o disegnare
un percorso fisso, salvarlo e farlo successivamente
compiere a futte le unitd, molto comodo se la zona
della battaglia é lontana dalla base e stiamo
cosir nuove truppe. Esiste anche un comando
“Exit Point” con il quale possiamo decidere che le
unifa in cosfruzione appaiano sulla mappa in un
qualsiasi punto adatto alle nostre esigenze di quel
momento. La costruzione delle unita é agevolata
dal fatto che possiamo stabilire in anficipo quante
dello stesso tipo vogliomo produrre fino @ un mas-
simo di dieci. tot numero di volte sull‘ico-
na del nostro carro armato non dovremo piv
preoccuparci di costruire continuamente e potremo
dedicarci ad altro. Le facility adibite alla costruzio-
ne di uomini e mezzi possono cambiare posizione
sul campo di bataglia grazie ol comando “Pack”,
anche rllz”r questo c'é un box da qualche parte.
In Dark Reign le fazioni in lotta sono due: I'lmpero
e la Freedom Guard. Ogni fazione dispone di circa
venticinque tipi di unitd e cltrettanti edifici; senza

12583

Ecco un esempio di come sfruttare il terreno

1:—_;.!%.5_ b iy

La base imperiale ha | minuti contati! La mia task force
era costituita da mezzi leggeri, molto veloci e dalla
grande potenza di fuoco: una scelta azzeccato,

Vs TIm

Lomn o i

Da questo mend si accede alle missioni. La missione
numera 13, quella al centro, & F'ulfima sfida che
dovreme affrontare per ferminare il gioco.
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a nostro vantaggio. La mia base nascosta in quell'avvallomento & ben

riparata dagli attacchi nemici e pud essere pil facilmente difesa.

In piena giungla il nemico peggiore che potevo
incontrare erano i plasma tank imperali. Lo mia solita

sfiga; o mi ritiro o vengo fatto a pezzi, non ho scelta.
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Ed ecco la gran parata delle fruppe imperiali. Come
potete vedere i veicoli sono pil numerosi rispetto alla
fazione avversaria e sono tutli pivttosto potenti.

Anche se il light sourcing non & emozionante come in
altri titoli, le esplosioni sono comunque realizzate
molto bene e le strutture bruciano alla grande.

contare le unita civili. L'impero ha una netta pre-
ponderanza per quello che riguarda i veicoli men-
tre la Freedom Guard & pid impostata sulle unita di
fanteria e sulle truppe speciali quali Sniper, Scout,
Saboteur e mercenari. La costruzione di un os F
le da campo i mettera a disposizione un medico
per la cura dei nostri uomini, la Repair bay fornira
i meccanici per la riparazione dei veicoli.
Sottolineiamo subito I'assenza delle unita navali e il
fatto che le unité di terra sono in numero nettamen-
te maggiore rispetto alle unitd aeree che tra l'aliro,
per essere precisi, sono piu simili @ mezzi fluttuanti
che a velivoli veri e propri. Alcune unitd hanno lo
copacita di autodistruggersi creando danni rilevan-
ti intorne a loro, ma é decisamente la fanteria a
poter contare su un gran numero di corafteristiche
davvero interessanti: anzitutto potremo stabilire
per ogni unita, soldato o veicolo, I'atteggiomento
con il quale affronterd la battaglia impartendogli
degli ordini generici. Il comando “Scout” ordinera
all'unita di esplorare la mappa autonomamente e
di evitare gli scontri con il nemico. “Harass” servird
per impegnare il nemico in scontri alla lunga
distanza con la tattica del “mordi e fuggi”, mentre
per quanto riguarda “Search and Destroy” credo
che ogni commento sia superfluo. Olire a tutte que-

sto, sempre nello stesso menl, é presente una
sezione “Advanced”, dove é possibile settare tre
parametri importanti e decisamente innovativi:
“Pursuit Range” indica la quantitd massima di
spazio entro il quale le nostre unitd inseguiranno il
nemico una volta che questi comincera a ritirarsi;
“Damage Tolerance” stabilira la quantita di danni
che le nostre unité potranno subire prima di rifirar-
si verso la base; e infine “Independence” dara dlle
nostre truppe la possibilita di eseguire o meno i
nostri ordini in base alla situazione nella quale si
verranno a frovare e, nei limiti, decidere autono-
mamente se combattere o rifirarsi. Insieme a questi
ordini, tutti inseriti nel mend “Orders”, & presente
un'altra serie di comandi nella parte alta dello
schermo di gioco. Questi comprendono due ordini
supplementari che permetiono alle fruppe di attac-
care e di attaccare senza muoversi; quest’ullimo
molto utile per creare delle potenti linee difensive.
Accanto a questi froviomo il tradizionale “Repair”
per rimeHere in sesto le strutture danneggiate dagli
attacchi e “Sell” per vendere gli edifici che ritenia-
mo non ci servano pil e ricavarne ulteriori crediti.
Determinate unita di fanteria, come per esempio
gli scout, dispongono di una caratteristica molto
interessante definita “Morph”, praticamente si tra-

5458

Saearein i

* %o ¥

;| PATHS

Basi Rdvanced

Radd Waypomis
Clear A Detete

P

= om
LY
\‘.
Y
S
kS
5
S
\.I¥ i
WP
e
{ I
q = b
L HiliE] | I

—

Per fare un giro

largo!!!

sformano in tutte quello che ¢’é intorno a loro. C'é
poi il “Phase”, che consente ad altre unité di rende-
re liquido il terreno intorno alla lero posizione e
immergersi in esso. In questo modo, oltre che a
risultare parzialmente invisibili, queste unita subi-
ranno pochissimi danni.
Un‘alira caratteristica molte gradita é quella che
riguarda |'orientamento delle unita; selezionando
un mezzo o un soldato possiamo stabilire la sva
linea di vista.
Se pensiamo che un aftacco possa venire da una
determinata direzione pué essere utile far si che
tutte le nostre unita guardino da quella parte.
Ulima cosa sono le cosiddette “unita fantasma”, é
infatti possibile costruire delle copie esatte delle
nostre unitd a prezzo molto contenuto. Queste
iezioni olografiche non avranno la possibilita di
re fuoco, ma possono risultare utili per lanciare
attacchi fasulli e attirare I'attenzione del nemico in
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in punti strategici. Fatene buon uso.

Lutilizzo dei waypoint a volte é I'unico mezzo tatfico per superare difficoltd impreviste e schieramenti difensivi posti

% =110 -t -
In questa foto potete vedere schierati tutti i tipi della
Freedom Guard. Sono in futto venficingue senza
naturalmente contare le installazioni,
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Questa & un‘immagine tratta dall'editor. Come vedete
@ uno strumento molto infuitivo e se prenderd piede d
troveremo presto invasi da livelli fatti in casa,

Umseﬂedihneﬂeswpomduunbuonnumemdt
tank sono in grado di sviluppare un volume di fuoco
sufficiente a scoraggiare chiungue.

difesa di quella stessa prigione. Ancora due

parole vanno spese per I'editor di missioni, molto

completo e molto semplice da utilizzare, e sul
e multiplayer che consente di giocare via modem,

¢ . collegamento seriale e su Internet.

musiche di sottofondo sono

moll‘o piacevoli.
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Al termine di ogni missione vi attende una schermata
di debniefing che vi informa sullesito delle operazioni e
vi fornisce una serie di accurate statistiche.

un punto della mappa mentre noi, con le forze

i, attacchiomo altrove. Una particolarita molto
SImpﬂhDCI di Dark Reign & che le missioni per le
due fazioni sono speculari, cioé: se la missione
per la Guard of Freedom richiede la cnntLuisla di
una prigione, la missione per I'impero richiede la

Attaccare e di
anche quello di ricostruirdi.

i ponti @ molto importante sirategicamente, considerate che tra le vostre possibilita c’é

La polvere della battaglia si

deposita lentamente sui veicoli car-

bonizzati e svi cadaveri riversi al suolo. lo,

solo davanti al monitor, mi preparo a raccogliere le

idee in vista del commento finale.

Ho preferito ufilizzare lo spazio della recensione
spiegarvi le numerose caratteristiche di gioco e

ﬁ:ciare alle foto di contorno e alle didascalie il

compito di informarvi sull'aspetto puramente grafi-

co ed estetico di Dark Reign.

Una volta terminato Fultimo box uscird finalmente

dalla redazione e saliré sulla mia auto ammaccata

che mi portera verso casa, lontano da voi... fino

alla prossima recensione.
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Il vote che vedete gqua sopra & il frutto di alecune
interminabili sessioni di gioco, di profondi "scambi di
vedute” fra me @ BOM e di un processo crifico interione che
mi ha lascigto sino all'ulfimeo in dubbio sulla valutaziona
finale. In Dark Reign mancano be unitd navali, la grafica non
& propric emozionante ¢ lo schema di gioco, tutto
sommuato, & quallo di sempra: accumula risorse, ammassa
truppe. spappola il nemico.

Dove stanno allora | fattord che hanno fotto innalzore il voto
fino al punto di meritarsi un garantito quasi classico?
Semplice! Quelle che c'é & di alfissima qualita; o cominciore
dallinteligenza arfificiole del nemico veramente oggressiva
a vandicativa si amiva a tutta vna sare di opzioni per il
controlle delle unitd che consentono di programmare la
propria strategia ned minimi dettagli. C'é poi da considerare
I'altissimo numers @ lo gronde varietd di truppe, veicoli ad
edifici  disponibili e la presenza di un editor completo &
piuttosto semplice da ufilizzare. Tro fulti i cloni presenti sul
mercato questo & di gran lunga il migliore e ha il merite di
portane il genere a un livello tale che il prossimo strategico
real fima [fosse anche C&C3) dovrd sudare parecchio per
supenare. Strategicamente siamo, infoifi, crmai giunti a un
livello di ibertd pressoché totale; il discorso del waypaint &
molto utile, lo possibilitd di dore ordini, per non parare di
quella di poter spostare la base, cambiano le tecniche
utilizzabili per vincera in maniera radicale ponendo un
gioeo, gid molto longeve di per sé, ad essere un qualcosa
d'imperdibile, consigliate senza riserve di particolare
importanza...
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volte la vita & proprio una gran simpatico-
' _na... Ironia della sorte; allo vigilia della
" mia partenza per quel di Trieste, dove
andra a difendere i patri vessilli [perdonatemi,
ma non riuscivo a trovare fermine maggicrmente
" eufemistico per il mio friste destino...); sono anco
ra qui a scrivere il mio ultimo articolo, porlondovi
di un gioco che con Ja guerra ha davvere poco a

che fare... Come potete notare, infatti, dal titolo e
dalle foto, in questo nuovo prodotto della: GT -
4

Avete presente

BARONE

Interactive dovrete fare di tutto per far convivere
pacificamente due popoli, da fempo non in otimi
rapporti... Peccato che, ognuno di essi con il ter-
mine “convivenza pacifica’ intenda la totale e
definitiva distruzione dell’avversario. Le vostre
missioni diplomatiche, dunque, avranno come
ambasciatori laser, bombe e ogni sorta di arma
atta alla devastazione completa, fino ad arrivare
all‘utilizzo di mezzi di persvasione decisomen-
te pio definitivi, come missili nuclearie
raggi disgregatori. - : - :
Al di la della chiara ironia “celata” nelle righe
precedenti, Total Annihilation, sviluppate dai
Cavedog, ¢ il tentative p:
della GTI di presentare
uno sirategico in tempo
reale capace di uscire o
testa alta dalla miriade
-di titoli simili, che stan-
no uscendo sul merca-
to allo stesso tasso di-
rirrodu:im dei coni-
gli. 1l giecatore potra
imelm una delle
due fazioni disponibi- : :
“li i Core e gli Arm), un tempo parte della stessa.
zione, ma ora in iuaﬂ'ﬂ secoli, sostenuti

.".A-IH"
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CARLO

A CURA DI

solo dal proprio odio gli uni nei confronti degli

aliri, e cercare di porre line a questo conflitto por-

tando alla vittoria uno dei due gruppi.

Fin qui, ovvidmente, non sembra esserci nulla di -

nuovo, ma'in realta Total Annihilation offre un

approccio. di gioco molta differente rispetio ai
ssici: innanzitutto, il fulcro della vostra armata

. che
"o
‘preoccuparvi di

Iy s

K

Per una singola installazione possa costruire
un mezzo per volta, & possibile comandare la
costruzione di pid unité in serie,

" & rappresentato da una singola unita, definita

come “Commander”, che é in grado di costruire

tutti-gli edifici di base, estrarre risorse se necessa-

rio e combattere come una furia [possiede un‘ar-
ma, la'D-Gun, capace di-distruggere tutte le unita

~con un colpol). Partendo da questa unita, dovrete
‘costryire tutta la vostra forza d‘attacco, comin-

ciando (come sempre) dalla creazione di strutture
ssano sfruttare le risorse presenti nel terre-

vi trovate. In Total Annihilation, dovrete
odurre due fipi di risorses il
metallo, piazzando gli appositi estrattori nei gia-
cimenti sparsi per il terreno, e 'energia; che
potrete accumulare da varie fonti a seconda delfla
mappa in cui vi trovate (tramite pannelli solari,

st st S el pia,

Non importa... i Cavedo hanno pensato bene di dare

'un secondo

_0 ege
significato
alla parola annichilimento!

centrali geotermiche, cenirali eoliche ¢ persino
idroelettriche). Una volta oftenuto un supporto
regolare di queste due risorse dare il via
alle costruzione delle strutiure
prettamente militari, quali indu-
sirie per la costruzione di unita,
postazioni di difesa e cosi via;
ogni cosfryzione vi richiedera
uno specifico quantitativa di
metallo ed energia, mentre per
mantenere in atfivita le strotture
: dovrete fornire loro
un gquantitati-
vo fisso di
energia. In
pratico, aiu-
tandovi con i
dati - posti
sopra lo
schermo  di
gioco, doyrete
cercare di
avere un flus-
so confinuodi
risorse che possa compensare
quelle che usate per la costru-
zione e per il mantenimento. In
casi disperati, poi, il vostro
comandante (o qualungue alira
mezzo in grado di costruire)
potra estrarre risorse dalle compenenti del pae-
saggio! Potrete trasformore le rocce in metallo,
alberi e piante in energia e persino rivtilizzare i

e
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resti ancora fumanti delle unitas distrutte in batho-
glia... i insomma, se vprrela, potrefe m&ara al
suclo ogni cosa ei:onb\mtﬂc in unita, = Ml-
A questa ito, bisogna ammeHere :
Aninhdmim al momento, alcun rivale: la
varietd di mezzi che potrete cosiruire e ulilizzare

. ha davvero’ dnﬂ"nr.mdlbll&{ i di cqgu:rl:‘w per
] gn-_'

purra!} & pesca o pnem mani du
chi usciti anuastn ungendo una serie di
gradite novita. Essennaimem si possono
re le unitd in quatiro tipologie diverse: robot,
mezzi terrestri, aerei e forze navali,
di questi sono presenti diversi tipi di mezzi, che
variano notevolmente in aspetta, armamento; o
dﬂm [ cité di movimento, Avrefe o disposi-
Erdlm, robot lanciarazzi, mezzi anti-
mdur. carri-armati di diverse dimen- ;

sioni, artiglierie e una serie di unita
decisamente pit esotiche come f

J‘ Colony (Take2): lo
esse pagine C
ente carente in varietd, sopratiutia

nnunciato che dovrebbe (il
nale & d 0bb|lqu| essere ora

ma lo m.lpe:u per quanto ng
guﬁco

'emmmhpohedﬂcmcupumdludumlud

=

mrri armoti suboqquei caccia Sfealﬂ: e molto
aliro ancora; potrete addirittura costruire una-
_piattaforma di lancio per-i missili nucleari o le
portaersi che caricheranno i vostti mezzi volanti.

Iinsomma, potrete davvero crearvi un esercito

Per ognuno |

ndnumquuﬂro mwug:dihologudm

¥
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difficili da raggiungere, ma sonc molto fragili e

| carri armati subacquel sono un‘arma davvero f
potente, permettendaovi di lanciarvi in vere e proprie
“sortite” contro leinstallazioni vicine allo costa,

~aliro tipo di ostacola possi

Per accedere a niove unita dovrete costruire dei mezzi
mwmmmmmm Ne -

N

Gli cerel sono Fidedle per distruggere edifici sofitor pid

ogni situazione e che dovrete impiégnrs nella

- maniera piv infelligente possibile vista I'altra,

_ importantissima peculiarita di Total Annihilafion...
" Quale? Direte voi... ebbene il campo di battaglia
~ di TA é stato realizzato (come tutio il resto del
~_gioco owmmenfe] tramite paligoni e pnsnede
_quindi una solidita... poligonale. Mi s |ego .

meglio: dlture, ayvallamenti, rottami e q
una mnsmenm
“reale”, che pud essere sfruttata stra- ‘

hgmmhpwuﬂmunswh

ncentratevi all

anza marginale
ordatevi ChEI|1 e

purule a ulilizzar
e scudi, con le gi

pi
ezzato per co mbattere in tali condiziot
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vari parametri che regoleranno h}, ¥
* re lanciarsi in una frenetica sfida in mulhpiuyar_
{dove Total Annihilation da davvero il massimo),
visto che sono supportafe praficamente hrhe le
‘modalita di connessione esistenti,
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~ cativo vantaggio nei contronti delle unita nemi-
. che. Se, per esempio, avrete costruito la vostra
base in altura, le torrette d[f‘enswe installate

potranno colpire il nemico prima di poter entrare
nel suo I'Dﬁglo d’azione. !Pn;hre la presenza di
ostacoli nel terreno di gioco fa si che i diversi

—armamenti delle unité abbiano uvn'importanza
vitale: laser e missili-{se non montati su particolari
unita) difficilmente supereranno una roccia o un

rottame sulla linea di firo, mentre i corri armati o

le artiglierie (dotati di tolpl balistici) erunno
superarli senza problemi, Per esempio,
violentissimo scontro tra la mio base e que del
computer, il terreno era disseminato di rottami, mi
& bastato avviare la costruzione di unita ropida e
dotate di colpi balistici per eliminare i mezzi
nemici rimasti, incapaci di colpirle nel labirinto di
metallo che si era to. Conquesfcsm la
potenza e resistenza di un si mezzo non val-
onc pit come garanzia di wﬂorm, ma tutto
aipm£ dal tipo 3 i mappa che si sta offrontando.
In questo senso, poi, bi
Cavedog hanno svolto un |

na ammettere che i
ro eccellente, stu-

diando che da sole aggiungene una gran-
de varieta al gicco [pensate a un’encrme distesa
—
| AT '*‘f.):? :

il

Una volto che avrete costruito un canfiene navale pofmete
cominciare a formarne la vostra flotta. Le vostre unitd
s0n0 in assoluto ke pid grandi che potrete costruine.

d'acquo :mr:iﬁche u.okm oppure a un ter-
renn ricco di

Total Annihilafion mmunque la possibilita di et
giocare una campagna con una delle fozioni, F i
affrontando missioni lineari piuttosto varie. Gli -

obiettivi in quesiocnsosonﬂ spumh,miendo—

no forse un po ! troppo all’eliminazione Prima di ogni missione avrete a che vedere conun
I 7 nsullunr.io un po’ meno accattivanti condmbﬂdlngdneﬂihshemﬂmblemideﬂo
di quanto visto in Red Alert. Ol'rmnllacmnpognu_ o
- 'i ?-:-‘d . L] imnm::
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Lo conformazione fridimensionale delf'anea di gioco he permesso lo sviluppo di mappe uniche nel suo genere,
dotate di un realismo davwero notevole.
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Una dura lotta per conquistare la supremazia navale nella zona. Notate i relitti delle navi affondate che &
comunque possibile “riciclare”. : ;

Db B o i R iy e

x 7 - A (640x480, 800x600,
; 24x768, 1280x1024,

In questo momento | due comandanti si stanno
fronteggionde in compo aperto. Scordatevi di usare lo

Dunque questo Total Annihilafion sembra davvero
_ poter almeno competere con il mostro sacro dei
Westwood e, per cerli aspetti {primo tra tuti la
varietd dei mezzi); gli & addirittura superiore.
Purtroppo-perd, |'interfaccia utenfe manca di quei
piceoli accorgimenti che avevano reso gra

Alerf: per esempio non & possibile ionare &
memorizzare gruppi distinti di unita [cosa che
sarebbe stata estremamente utile, visto il carattere
maggiormente strategico del gioco) e manca la

Westwood -~ di muovere un gruppo
zione; certo, non si trotta di mancanze
gravi, perfetiamente colmabili con

La mia unita é piu bella della tua!

 letto il WIP del mese scorso, & ssario aggiungere che Tofal An

2 di un supporto Internet del tutto particolare, Come era sUccesso per

slo poler trovare nuove unitd & nuovi edifici da costruire, in modo
Inalire, almeno da quanto «i & stato detto, le unita avranno differenti grad

i potrebbero restare sul sito solo une
... & se non vi bastasse, sembra che sard in programma
iche unila per i CD delle diver le... Restate collegati e potrete sfe

itata potenza che i vostri amici (o quanti sfidate in Internet] non hanno

onda della loro potenza. Alcuni me

possibilita —drresenm nel capolaveoro dei
di mezzi
facendo laro mantenere sempre la stessa forma-

un minimo di allenamento, ma "

tali lacune, in un titolo dalle cosi

alte potenzidlita, stonano leggermente complican-
done ulteriormente la_giocabilita.- Infatti, TA &
tuit'altro che facile, dol momento che avrete o che
vedere con tantissime unita che dovrete gestire e
conoscere pe . Questo, almeno inizial-
mente, causa.non pochi i &, per quanto
esista_un ampio numere di comandi gesiihilel via
tastiera, non si riesce sempre a iungere |'im-
mediatezza e la velocita dip.r?sposr?fg "c'ffi. aveva
abituati C&C. Per chiudere é poi necessarie parla-
re della grafica: infatti, al primo impatte, I'im
pressione non & delle migliori, Futilizzo dei’ poli-
goni per creare i mezzi é si pregevole (meravi-
glioso soprattutto nefle animozioni, davvera reli-
stiche], ma fa perdere loro un bel pa’ di dettaglio.
Tuttavia, continuando o giocare |Er?npres$iuna di
“piattezza” sparisce, presi dall'azione, e si comin-
ciano a notare i piceoli tocchi di classe e la cura
che & stata riposta nella realizzazione dei fondali.
E notevole, inolire, che avendo un computer con i
necessari requisiti, & possibile configurare I'inter-
faccia grofica o risoluzioni piv- alte di 640x480,
ampliando la visione dell’area di gioco (su un
P200 MMX con 32 MB potrete giocdre in

- 1024x768 con qualche minimo rallentamento).

Un po' deludente, invece, I'aspetto sonoro che
conta come i rumori meccanici un po’ anoni-
mi, ma, sinceramente, non mi sento di condanna-
re TA sclo per questo... anche perché quando il

ioco si fa duro il rumore delle esplosioni é tale

coprire ogni alto suono! N
L
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Dare il giudizio finale a Total Annihilation mi ha richieste pio
di una riflassione. 5e avete notate | voti alle singole
caratteristiche, infotti, non si pud cerfo dire che il fitolo dello
GT eccella in esse. In effetti, nen appena si carica per la
prima volta TA si ha una notevole impressione di
“plattezza”, inizialmente a causa della grafico
({decisamenta grezza, anche se brillante per le animazieni),
poi perché, nelle prime fasi, non sembra offrire davwero
nulla di nuovo rispetto allo moltitudine di prodeti di questo
genere. Forfunataments perd, questa si rivela solomente
un‘erronea valutozione superficiala, poiché solo
procedendo nel gioco ci si rende conto delle incredibili
potenzialita di questo fitolo. La varietd di mezzi, di
situazioni @ I'incredibile corsa alla distruzione e allo
struttamento di ogni minima risorsa coinvolgono a tal punte
il giocatore che ben presto si mette fotalmente in secondo
piano 'aspetio grafico. Le battaglie di Total Annihilation
diventano veramente compall ¢ la soddisfazione nel vedere
decine di rottami che giocciono sul campo di battaglia
come laopidi di una nosira viftoria & davvero indescrivibile...
senza contare che, una volta presa cenfidenza con il
sistema di gioco, si parte con una sfrenata corsa agli
armamenti da for impallidire USA & URSS ol tempi della
guerra fredda. A tutto queste, poi, va ad aggiungersi
I'approccio strategico richieste dolla struttura del femreno in
tre dimensioni, che siravolge le tatfiche di ottocco o difesa
pi0 di quonto si posso pensare, richiedendo una moggiore
pianificazione nella costruzione e nellufilizzo delle unitd.
Tutte questo ha come late negative una maggiore
complessitd rispetto ad altri titoli simill, contra cui Total
Annihilofion perde in immediatezza, ma chi avrd voglia di
superare questo lieve ostacolo si froverd di fronte un
praodotto dalle potenzialita incredibili [sopratiutio se
verranno manfenute be promesse a riguards del supporto
Internet], che nessun verc appossionato di strategici in
tempo reale dovrebbe farsi sfuggire.
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' una vera Ieg‘?e di

mercato. Quando un
Eprodoﬂo, di qualsia-
si genere esso sia, si rivela vincente, si
cerca in tutti | modi di bissarne il succes-
so ottenuto con un prodotto analogo
costruito sulla falsa riga di quello prece-
dente. E poco importa se a produrlo € la
stessa compagnia artefice del primo
successo, o una rivale che cerca di supe-
rarla, I'importante & affermare un
nuovo prodotto con caratteristiche simili,
in modo da sfruttare la scia di successo
creata dal capostipite. Questo fenome-
no, conoscivto nel mondo del videogioco
del nome tecnico-scientifico-matematico
di "clone", ha cominciate a prendere
piede sin dai tempi di Wolfenstein-3D
della iD Software, e non ci ha piv lascia-
to. Quali sono i generi piv clonati? Beh,
bene o male tutti, dagli sparatutte ai
simulatori di volo, alle avventure e, cosi
via, fino ai giochi di strategia (che bella
rima, © mamma miall! NdBDM).
Qualche anneo fa, quattro se non vade
errato, una sconosciuta software house
d'oltremare, decise di programmare un
giochine di strategia, basato sulla licen-
za dei libri di Dune: Battle for Arrakis,
passando , semplicemente, dal sistema
a turni a quello in tempo reale. Il gioco
in questione, che risiedeva su cinque
dischetti ad alta densita, scosse talmen-
te tanto il mercato mondiale, da permet-
tere ai programmatori di divenire tra i

piu quotati del mercate, regalandoci

altri capolavori nel campo delle avven-

il
-

Quanto tempo i;iilsgf],é a rlmungra shaan ;
~ il vostro gioco preferito?

ture e degli RPG, e a noi di divertirci un
sacco. Questi stessi programmatori,
esaurita la licenza di Dune, decisero di
rilanciare il colpo uscendo, qualche
anno piv tardi, con Command &
Conquer e, |'anne scorse, con il seguito,
Red Alert, tuttora il punto di riferimento
i giochi di strategia in tempo reale. Il
perché di questo noioso preambolo é
presto detto: i cloni di Red Alert si pos-
sono contare piu numerosi di qualsiasi
altro genere e, negli ultimi tempi, si sta
assistendo a un vero e proprio fenome-
no di costume (basta vedere questo
numero, Darc Colony, Dark Reign, Total
Annhilation ecc. NdBDM). Se c'é una
cosa che si é potuto notare "a pelle”
durante l'ultimo E3 e l'appena conclusosi
ECTS, & che ogni software house, sia
questa un colosso multinazionale o
un'ultima arrivata, presentava un gioco
di strategia sulla falsariga di quello
della Westwood.

La Microprose, famosa nella mente di

K, se lo avete gia terminato, ricominciate
da capo o ne cercate

un altro?
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Motate la differenza tra gl sprites? Alcuni di questi hanno un leggero effetto di “fading", ha causa dellinvisibilita di
livello due che ho appena castato. Brutte sorprese per il nemico!

ogni giocatore che si rispetti per Falcon e
Civilization, presentava questo stranissi-
mo 7TH Legion basato sull'universale
mondo dei mech, acrenime che per i
profani significa "Robottoni grossi e cat-
tivi ™",

La storia alle spalle & presto detta.
L'anno non ci & dato saperlo, ma sicura-
mente si tratta del futuro (anche perché
se fosse il passato qualcuno avrebbe
dovuto specificarci che si tratta di una
realta alternativa e nello script di gioco
non ¢'é nessuna traccia a riguardo) e la
sovrappopolazione della Terra costringe
le fazioni presenti a combattere per la
conquista dei pianeti abitabili da qual-
che parte nello spazio, unica possibilita
di sopravvivenza in questi tempi duri. |
vincitori lasciano "gli altri" agonizzanti a
leccarsi le ferite e partono verso questi
novelli Eden tutti contenti. Ma, per cause
ancora ignote a noi poveri recensori,
dopo qualche anno decidono di tornare
a vedere come stanno le cose sul piane-

KKMND (Electronic Arts):
0 J parti

ta d'origine e scoprono, loro malgrado,
che i sopravvissuti sono riuscirti, non si
sa come, a sistemarsi meglio di lore. A
questo punto una reazione di sconcerto
mi sembra piu che evidente, visto tutti
gli sforzi fatti per nuclearizzarli-qualche
secolo addietro. La decisione pi0 ovvia é
quella di finire il lavoro iniziato, e finirlo
bene, con l'aiuto di qualche migliaia di
mezzi corazzati o qualche gruppo di
unita scelte, delle specie di marines alla
Aliens, con lo sprite simile a quello delle
figurine di calcio Panini di dieci anni fa,
ma con un armamento che farebbe invi-
dia al guerrafondaio piv inviperito.

A questo punto il giocatore decide da
quale parte schierarsi: i blu (probabil-
mente i buoni), o i rossi(forse i cattivi?).
Entrambe le parti in causa hanno la pos-
sibilita di costruire tre differenti generi
di unita di combattimento: organiche,
tank e mech. Le unita organiche sono, in
pratica, soldati d'assalto, comandanti di



| nostri soldati, in blu, hanno a disposizione tre
differenti fipi di armamento. Il fucile al plasma (selito),
il lenciagranate (impreciso), o il fucile di precisione.

fuoco, la gittata massima raggiungibile,
la velocita e la corazza a disposizione:
tra questi si trovano l'artiglieria pesan-
te, unita armate di laser o semplici unita
da combattimento leggero, poco piu che
ricognitori armati di cannone. Ultime ,
ma ben pid devastanti, sono le unita dei
mech; questi enormi robot antropomorfi
possono essere equipaggiati con lancia-
missili, laser o semplici proiettili esplosi-
vi, tutti accomunati da una
corazza molto potente e con

nemico. | primi tre sono armah di lonciarazzi, gli ol di

Una squadra di mech si sta muovendo in ferritorio
| laser o semplici proietfili.

Questa é la sd'mnafudncunpmreie scegliene lo fazione
da seguire in 7Th Legion; sullo sfondo girano quattro

reparto, strani dinosauri o fanteria leg-
gera fino, dopo qualche livello, alle
unita mediche, utilissime per curare le
truppe gravemente ferite. | tank sono
differenziati in base a quattro caratteri-
stiche principali, ovvero la potenza di

caratteristiche fuori della norma, fino al
capo della 7TH Legion, melto pil poten-
te dei subalterni, ma dispenibile solo in
alcune missioni.

Fino a questo punto il titolo della
Microprose non si discosta molto dai

|
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Quartier generale, generatori, caserme & ospedali...

Quelli illustrati nellimmagine sono gli edifici necessari per una qualsiasi base che si rispett, come recita il manuale.

suoi diretti concorrenti, a
parte qualche dettaglio grafi-

co di tutto rispetto, ma da qui in poi ini-
ziano le vere novita. Prima di tutto il
sistema economico alla base i qualsiasi
operazione, sia la costruzione

di edifici che delle unita di

gioco, é radicalmente cambiato.
Scordatevi mezzi di trasporto in cerca di
rifornimenti di spezia o tiberium, silos e
raffinerie varie. | fondi necessari per le
costruzioni saranno direttamente accre-
ditati sul vostre conto in banca a secon-
da della vostra esperienza di gioco e
delle unita nemiche abbattute.
Mi spiego meglio. All'inizio della partita,
per ogni differente livello, inizierete a
comandare le vostre truppe con il grado
piv basso nella gerarchia militare, al
uale corrisponde uno stipendio minimo,
che vi viene versato ogni tot di tempo e
si rendera subito disponibile per qual-

Una delle differenze riscontrate sulla Terra dopo
qualche secolo, & la ricomparsa dei dinosauri.

siasi iniziativa. Con il passare del tempo,
a seconda della strategia di gioco adot-
tata, avrete la possibilita di scalare la
gerarchia di comando, e, ogni veolta, a
Juesfu corrispondera anche un aumento
i salario. Inoltre, per ogni unita nemica
distrutta o edificio raso al suolo, vi sara
una contropartita immediata in ordine di
centinaia di crediti e vi ritroverete sem-
pre piu spesso ad abbattere anche il piv
piccolo pezzo di mure difensive avversa-
rio, per incrementare le vostre risorse.
Oltre a questo, durante lo svolgimento
della partita, vi saranno proposte alcune
missioni supplementari a tempo, delle
vere e proprie sotto quest, che potrete
decidere di seguire o meno. Queste vi
frutteranno delle cifre molto alte in ter-
mini monetari, oppure nuove unita
dispenibili, a volte anche campi base,




senza andare a fuorviare
il giocatore dalla missione
principale.
Ma la vera novita si trova nelle carte
bonus sulla falsariga di Magic. All'inizio
di ogni livello al giocatore saranno rese
dispenibili delle carte, ognuna delle
quali con differenti effetti, che sara pos-
sibile castare sulle vostre unita o su
velle nemiche in diversi momenti. Ogni
ve o pib cicli di rifornimento dei fondi
monetari si rendera disponibile un'ulte-
riore carta, pronta per essere giocata.
Facciamo un piccolo esempio: immagina-
tevi di trovarvi contro una avversario, in
un rapporte sfavorevole di 5 unita con-
tro una. Normalmente questo equivar-
rebbe dlla fine della partita, salvo colpi
di genialita da parte vostra. Se , pero, a
vostra disposizione aveste una carta
che, lanciata, vi permettesse l'invulnera-
bilita, oppure che raddoppiasse la
vostra potenza di fuoco, oppure che vi
teletrasportasse via, che aggiungesse di
colpo altre cinque unita %Ieuie (esiste
davvero, si chiama Merry Christmas!), o
che vi curasse le ferite infertevi da nemi-

ci, sareste ancora cosi sicuri di perdere?
Ovviamente questo aspetto del gioco ha

Smuluﬁ'neda‘unu rmssl-onedrsp-omggnoulmfemo
della base nemica. La grafica cambia completamente in
questo caso, cosi pure la strategia di gioco.

e e PR I e b

anche il suo rovescio, ovvero il fatto che
anche il nemico possiede delle carte
(sebbene alcune di esse siano apposita-
mente utilizzabili solo da una fazione)
da lanciare contro di voi e, quindi, non
stupitevi se la vostra bellissima forza
d'attacco si ritrova di colpo con i
punti vita decimati, a causa di
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Il vero problema del gioco &, purtroppo, di origine fecnico E°
vero che le unita sono varie e l'interfaccia di gioco
abbastonza semplice, ma | vostri mezzi hanno la brutta
tendenza di andarsense un po’ froppo spesso dove vogliono
loro. Mon & troppo simpatico dover passare cingue minuti
buoni fermi o roggrupparke sparse per tutto lo schermo, &
perdeme altre perché si sono awenturate in avanscoparta
senza il vostro permesso. Un seconda coratteristica del
gioco che ha lasciato un po' perplessi & la visibilita sulle
schermo. Ricordate il Fog of War di Warcraft? Guando si
inizia una partita, la mappa é completamente scura, in
quanto non si sa dove si frovino le altre unitd nemiche o su
che fipo di terreno si stia combattendo. Pian piono che le
unitd nemiche si muovone, la mappa viene scoperta, ma se
le unitd si ritirone, la zona precedentemente esplorata
diventa grigia, pur rimanendo visibile sullo moppa, segno
che la topografia della zono & stata resa disponibile, ma
I'area in questione & ol di fuor del nostro roggie di azione.
Chi I'na detto perdé che dopo un tempo stobilito questa
debba tornore completamente nera, anche sulla mappa?
Questo efferto “nuvola® & quanto di pil brutto & fasfidioso
mi sia copitato di vedere in un videogioco sirategico e, per
quanto mi sforzi, non vi viene in mente un sole buan motive
che abbia portato | programmatori o infroprendare una
scelta cosi scomoda, se non una eccessiva mania di novitd.
Tolti questi due difett, 7TH Legion resta uno del titoll pid
innovativi di questi ultimi tempi Preparatevi o parecchie
notti insonni davanti agli schermi del vostro PC, con buona
pace della vosira rogazza...

STEALTH

rmrmuffc

un Immolation castato dal vostro avver-
sario, o se i vostri fondi scendono pau-
rosamente, perché vi hanno lanciato un
Balance, che somma i crediti da entram-
be le parti per poi distribuirli equamente
tra i due. Insomma, parliamoci chiaro:
questa piccola intuizione promette di

|buliure il concetto stesso di multiplayer
.in real time, grazie all'imprevedibilita
:Iell assegnazione random di queste
° carte bonus. Un vero colpo di genio,

che fara felici piv di una categoria di
wdeoglocuton.
esistono decine di carte, per le vostre
unita per i vostri nemici o per gli edifici
da entrambe le parti, che vengono asse-
gnate assolutamente a caso...

E tenete presente che

E' triste ma & cosi. Ecco che cosa succede a voler

affrontare un paio di tank pesonti con la fonteria, O
con un Demolition sotto mano o niente !

Sono partito oll'attacco con nove unitd @ me le hanno
sterminate quasi futte. Ma non hannoe fatte | conti con

il mio Armageddon.




SECOLI FA GLI ELETTI
ABBANDONARONO LA
TERRA MORENTE.

ORA STANNO TORNANDO!

SPETTA ALLA SETTIMA LEGIONE,
LA PIU’ FORTE,

AFFRONTARE GLI OPPRESSORI

E TROVARE IL MODO PER
DISTRUGGERLL

TUTTE I MARCHI SONO REGISTRATI DA RISPETTIVI PROPRIETARI

SEVENTH LEGION ABBATTE IL CONFINE TRA
STRATEGIA E AZIONE CON INCALZANTI
BATTAGLIE MOZZAFIATO E SUPER VELOCITA’
CHE RICHIEDONO CAPACITA’” STRATEGICHE
SUPERIORI PER GIOCARE IN TEMPO REALE.
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Ci fossero Mulder e Scully

prob.ubi!manie s::r.ebbero Iin.ullren!a soddisfatti nel vedere
qIIES"I s:mpulm esserini bianchi
nel pieno della loro vita, almeno quanto voi nel massacrarli...

passeggiano allegramente sul suolo di

Marte, ancora illibato da tecnoclogia e
inquinamento, quand‘ecco che una rozza di
umanoidi provenienti dal terzo pianeta del
Sistema Solare arriva a calpestare il loro
suole natio, comincia a modificarne I'atmosfe-
ra per adattarla al loro metabelismo riem-
piendo allo stesso tempo il suclo di buchi per
estrarre un minerale essenziale alla sua
sopravvivenza.
Ora, potete capire, i nostri poveri, piccoli,
teneri alieni non sono certo malte contenti del-
'accaduto e decidono di accantonare la loro
indole pacifica per un pit alto scope: il mas-

'mmcgincﬂe dei poveri e teneri alieni che

mmmullwnmsudlmdpahu-?.
Le croci blu inforno a esso rappresentano | percorso di
pattuglia che pofrete assegnare alle vostne unita.

|wmnmmc£mibﬁ “ispirate” dipendera
_ddgudwod-ngnuﬂhhqﬂuglin.

sacro di tutti i terrestri sbarcati su Marte.
Questo &, a grandi linee, 'antefatto che sta
dietro a Dark Colony, il nuove strategico in
tempo reale sviluppato dalla Take2 Interactive;
ovviamente, prima di cominciare a giocare,
potrete scegliere quale delle due fazioni inter-
prefare, anche se questa scelta influenzera
solo I'aspetto delle vostre truppe e il fipo di
missioni Fo struttura comunque lineare).

Una velta che avrete deciso da che parte
stare, vi ritroverete catapultati sul suocle mar-
ziano, pronti a dar battaglia alla fozione
avversa. La struttura di DC non varia certo
molto dai tanti altri titoli di questo genere:
dovrete cominciare con lo stabilire una base e

Le unitd con la stella sono quelle "ispirate” dol vostro

lanciarvi nello sfruttamento delle risorse del
ianeta (softe forma di un particolare minera-
e, il Petra-7) per poi costruirvi un nutrito eser-
cito di mezzi. A questo propesite, perd, DC
presenfa una novitd interessante: ogni singolo
giacimento di Petra-7, infatti, potrd essere
struttato da una singola unitd estrattiva, dando
cosi il via a veri e propri duelli per la sua pos-
sessione (fanto gli umani, quanto
gli alieni hanno la necessita di

CE&C: Red Alert (Virgin): -
probabilmente vi sarete stufati di

frovarlo nel box delle alternative, g
ma resta sempre il migliore nel suo

genere...

Congquest Earth (EIDOS): in terna di alieni |
gioco della EIDOS é sicuramente pid completo
e vario, ma decisomente meno giocabile.

Total Annihilation (GTI): interessanfissima
variozione sul terma, con una miriade di unit
diverse e un approccio strategico decisamente
pil completo dei suoi avversari la recensione
qui in gira! NdBDM]

estrarre il minerale).

La pianificazione e la difesa di queste zone
diventa cosi un obiettivo di importanza capita-
le, prima di poter effettivamente lanciarsi nella
missione vera e propria.

Queste ultime, inclire, per quanto si ridurran-
no sempre alla distruzione dell’avversario,
richiederanno anche la risoluzione di obiettivi
particelari quali, per esempio, la difesa di
un’alira base alleata (gestita dal computer],
I'esplorazione di rovine o la fuga da una pri-
gione con il vostro singolo comandante.

Infatti, a capo del vostro esercito, avrete un
soldato grc:cﬁmio, pit resistente degli altri, con
la capacita di “ispirare” le vostre truppe per
aumentare la loro efficacia in combattimento.
Avanzando nel gioco, inolire, potrete sfrutiare
delle antiche armi aliene dalla potenza deva-
stante, a patto che riusciate a frovarle prima
del vostro avversario...

Dal punto di vista tecnico, DC si difende egre-
giamente proponendo un’eccellente e detta-
gliata groiji}cm SVGA [anche se I'area di gioco
gisibiie & piuttosto ridofta).

E ricca di effetti e tocchi di classe, e un sonoro
che svolge il suo lavoro in maniera eccellente
con un’ottima caratterizzazione delle singole
unita.

Il tempo di gioco viene reso “realmente” con tante di
alternarsi di giorno e notte. Nel secondo caso la
visibilitd dei mezzi sard sensibilmente ridotta.

nuove parti della base. In certi casi pofrete anche
usarla per superare alcune difese.




il briefing prima della missione vi illustrerd i vostri
obiettivi. Da quupch'ereundnunudul-d
dei mezzi disponibili.

q.la'vde-onbihduimﬂrimuzi

Pochi ma buoni

Non si pud certo dire che Dark Colony

brilli per la varieta dei veicoli a vosira
disposizione, comunque, ecco nel cteh‘uglio le
unita che pofrete controllare

SOLDATI

Come al solito, rappresentanc
Funitd base del vostro esercito,
Sono owviarnente poco resistenti
e dotali di poca capacitd
offensiva, ma sono le uniche
unitd mobili in grado di colpire le
unitd aeree, diventando cosi
sirategicomente fondamentali

UNITA TERRESTRI

Saranno le unita che
impiegherete maggiormente per
formare il vostro esercito. Sono
molto resistenti ma devono
obbligatoriomente enfrare in
combattimento ravvicinato e non
possono difendersi da attacchi
aerei. Efficaci se in gran numero.

TORRETTA

Owviamente sono le tipiche unita
difensive, ma a differenza di altri
fitoli, dovrete muoverle come unita
prima di poterie piazzare (ma,
una volia fafto, non potrete pid
rimuoverie). Durante il movimento
sono malto fragili, ma una volta
piazzate sapranno farsi valerei

BOMBARDIERI

L'unico mezzo volante a vosira
disposizione & un bombardiere
capace di colpire solo bersagli
terrestri, E mollo veloce negli
sposiamenti, ma esiremamente
fragile. Da usare quasi
esclusivamente in esplorazione
per pianificare i vostri attacchi.

CANNONIERE

Sono unita per attacchi a lungo
raggio, fondamentali per
leliminazione delle torrette,
Devono essere ben difesi vista la
loro debolezza, ma pochi di questi
{usati con intelligenzal possono
causare seri donni al nemico.

MINE
Mezzi che possono nascondersi
nel terreno e agire in maniera
funzionale come mine di
prossimitd [capaci di riconoscere
fra amico e nemicol.

QOgni unitd ha a disposizione tre
cariche prima di
autadistruggersi.

MEDICO

Come suggerisce il suo nome
serve essenzialmente

per guarire e riparare le unita

danneggiate. Dovrete
owiamente proteggerlo in tutti
modi sul campo di battaglia,
vista la sua mancanza di armi
offensive.

ASSASSINO

La vostra arma definitiva: questa
unita dispone di due tipi di
attacco differenti ed &
estrernamente dura da

abbattere. Pud, inolire, difendersi
dagli attacchi aerei, ma &
veramente molto dispendioso da
costruire,

ESTRATTORE

Per atfingere alle risorse del
pianata Marte avrete bisogno di
questo veicolo.

Malto rapido e poco resistente
deve essere piozzato sopra a un
cratere di Petra-7 per poter
inviare I'energia estratia alla
base

DROPSHIP

Per mezzo di questa nave [che &
possibile richiomare solo in
particolari occasioni con il
comandanie) vi verranno inviali i
rinforzi e le nuove sirutiure
costruite. Si occupa incltre di
prelevare il comandante alla sua
morte.

Come avete potuto vedere i veicoli appartenenti
olle fazioni in lofta sono idenfici per ciascuna
delle due, franne che per l'aspetto.

X Letorretie sono delle difese di
importanza fondamentale. Per
quanto sia banale, infatti,
['avanzamento del fronte grazie a
questi mezzi si rivela una tattica decisiva.
X 1vosti gruppi di assalto dovrebbero
contenere sempre dei soldafi, unica difesa
contro gli attacchi aerei

x | bombardieri sono estremamente fragili,
usateli solo per esplorare o per allaccare
mezzi indifesi.

Lasciate sempre dei soldati a pattugliare la
vosira base e i giacimenti di Petra-7 (onche se
inaccessibill alle forze terrestril, dal momento
che il nemico vi aftaccherd sempre con mezzi
volanti

Sa con l'uscita di Conquest Earth, era cominciata la
~disfida” degli strategici in real time. pessiame
affermare che questo mese siomo enfrati
nal vivo dallo guerra. Guesta premessa si rivela molto
impertante per il semplice fatto che Dark Colony, preso
come fitolo a =&, non & affatto male; anzi, possiede molte
caratteristiche interessanti quall Felevata intelligenza
artificiale (¢ difficoltd), la “corsa” per lo sfruttamento dei
crateri, o la possibilita di utilizzore antichi artefatfi, il tutto
realizzato con una qualitd grafica e sonora di tutto rispetio.
Purtroppo perd, In un panerama cosi vasto di giechi di
quasto genere, ogni difetto tende ad avers un peso
maggiore @ non si pud assolutamente perdonare o Dark
Colony la manconza di varietd nelle unitd: died mezzi (che
poi si riducono effetfivamente o ofte] sono dovvero froppo
pochi, senza contare che non & stato fotio alouno sforze per
differenziare be due fozioni in lotta, Certo, possono essers
quasi futti potenziati, ma questo non & sufficiente se si deve
raffrontare questo prodotio con alir fitoli in uscita. Tuttavia,
preso atto di questo difetto, bisogna ammettere anche che
Dark Colony & un gioco veramante divertente &
giocabile: il livello di sfida elevato e la necessita di
fine alfultime be risorse di Petra-7 molto di pil
i quanto non avvenisse in C&C o in Red Alerf] mantengono
alto Finteresse del aivtato anche da una buona
varietd di missioni che, sulla scio di obiettivi pluttosto simili,
non mancane di riservare qualche interessante colpo di
scena. Insomma, se ne avete lo possibilitd, onche Dark
Colony pud essare considerato un buon fitolo da acquistare,
ma se avete deciso che la vostra scefta debba ricodere su
di un selo prodotto di questo genere, & consigliabile
i verso altri giochi sicuramente pid completi.
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Non vi tupitu mai di sve

sapendo gia che la Ieg?e di

liarvi una mattina,
urphy vi seguira imrlucuhile
per tutta la giornata, invog

disperatamente a tornare a letto?

on il progredire della tecnologia e, soprat-

tutto, ml'interesse del pubblico per il

mondo videoludico, le grandi software
house si sono mosse sempre piu spesso verso le
grandi produzioni cinematografiche, che possia-
mo identificare con le avventure in Full Motion
Video, apparse, e praticamente scomparse, sul
mercato un paio di anni fa. Questo perché, seb-
bene possa sembrare un controsenso a una
prima occhiata, il videogiocatore medio si era
stancato di giocabilité pura e si rendevano neces-
sari altri “fronzoli” per creare interesse intorno al
prodotto. Lasciando da parte I'ennesima discus-
sione sul valore effettivo di questo tipo di produ-
zione, possiamo per6 vederne gli effefti che ne
sono derivati; al giorno d'oggi: il gioco, sia un
semplice arcade che un’avventura grafica, si
avvale di.una trama che non possiamo pid defini-
re una semplice appendice al prodotto. Quanti di
voi honno una minima idea del tempo necessario
a un team di sviluppatori, per redigere uno script,
uno storyboard e i primi schizzi su carta, di
un’avventura grafica o di un gioco di ruolo?
Badate che non si parla di mesi, ma di anni. Ecco
perché una buona trama, ben S\ri|uppch:| e porta-
ta avanti con i necessari colpi di scena, pud fare
la vera differenza tra un titolo mediocre e uno
“accaltivante”.

16 MB.

Penfium 120 MHz

Scheda grafica SVGA da MB
SoundBlaster o compatibili

Tastiera

Possibilita di viaggiare a 32K e

iandovi

impersongre
arigi che si

pone come il
) genere.

-

—
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nel vostro letto, di fianco alla vostra donna-malto poco
vestita: ma chi ha voglia di andare avanti a giocare?

Lu-pfimu sequenza gimbile di Dark Earth. Vi svegliate

male.

Se si sale al piono
i :

superiore, sard possibile allenarsi

con un paio di amici senza farsi

%
e

g

i

il memento della dannazione. Per salvare il capo della comunita dall'attacce nemico, verremo contagiati da una
pericolosissima sostanza radioattiva che, in peco tempo, comincerd a bruciare il nostro corpo.




Ma passiomo a descrivere il gioco vero e proprio.
La fine del mondo & un po’ come la macchina del
tempo o il varco dimensionale, un rifugio dello
scrittore senza ispirazione e senza idee, buono
tome scusa e come causa per gli avvenimenti pis
incredibili. Sone pochi i personaggi che sono riu-
sciti o tirare fuori dalla penna [come il grande
H.G. Wells) o dalla tastiera (come C. Harness),
qualcosa che davvero possiamo dire ci abbia
tenuti attaccati alle pagine del romanzo con il
fiato sospeso, fino dll'ulfima inevitabile conclusio-
ne. Potrebbe anche darsi che il mondo non fini-
sca, nel senso che non venga distrutto da qualche
arma bellica impazzita o g:llu collisione con un
altro pianeta, ma che finisca la vita cosi come la
conosciame noi. Immaginiamo per un momento
che cosa accadrebbe se un corpo celeste, come

una cometa, passasse troppo vicino alla Terra e
ne venisse da questa afiratta. Latmosfera terre-
stre ridurrebbe la cometa in tanti piccoli pezzettini
che, con una forza devastante, cadrebbero a
milioni sulla crosta terrestre. Ora, una serie di
impatti di questa porfata non solo avrebbero lo
stesso effetto di piu testate nucleari multiple,
senza pericolo di radiazioni, ma ne sorfirebbero
un secondo e pid gigantesco, modello
“Krakatooa: a est di Java”: solleverebbero una
coltre di polvere, terriccio, pulviscolo e compa-
gnia bella, che oscurerebbe momentaneamente
tutta la Terra. Ma per la povera rozza umana le
sorprese non sono finite qui, considerando che il
nostro pianeta si é pure spostato sull'asse, ren-
dendo la coltre di oscurita che lo avvolge, un
fenomenc permanente. Il bene pit prezioso, in

Una giornataccia nera...

belle di Dark Earth & la po
\ell‘awentura, decidendo se
anche a futti i deftagli che si frove
@ per la cittd, o la mappa che dir
utili infarmazioni, sia con og
erci in vila ancora per un p

joversi secondo due differenti stafi d'‘animo, g

questo universo, sulla falsari-

ga di Mad Max, & la luce del sole,
necessaria alla vita quanto I'acqua in un
deserto. La storia di Dark Earth inizia a Sparta,
una delle pochissime citta satellite costruite dai
sopravvissuti all’clocausto, centingia di anni
prima. L civilta del “prima” é divenuta leggenda e
niente di quello che é stato viene pib ricordato se
non con sconcerto e timore reverenziale. La
comunita che, con il passare del fempo si & anda-
ta formande all'interno di Sparta, ora adora il
grande Dio Sole, divinita suprema che infonde in
tutti la vita e, come al solito, parla per mezzo di
pochi iniziati, come il Sunseer, il capo della comu-
nitd. Piano piano si sono venute a creare delle
caste di personaggi nella citta, come

quella dei guerrieri o degli artigia-
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Ci siamo appena risvegliafi e abbiomo scoperto che il nostro corpo @ condannato a
una fine orribile, gid in lento disfacimento. Non poteva mancare la scenetta
sdolcinata con lo nostro ragozza... preparate i fazzoletti.

mmwdhamwminwmpmmrmaw
della cripta, in grado di sconfiggere il male che ¢ divora. Peccato che, nel frattempo,

qualcuno abbia pensato bene di forlo sporire. Meglio leggere un buon libro!

ni, i guaritori o, molto pid semplicemente, gli
ati di strada. Sparta sorge su di in diry,
ed é divisa in due sezioni: quella alta, sede dei
nobili e della casta guerriera, e quella bassa,
dove i raggi del sole faticano di pit ad arrivare, e
dove la vita umana ha meno valore di quanto vi
portiate addosso. Voi impersonerete Arkhan, uno
dei guardiani del fuoco, dlla ricerca di qualcosa
di un po’ pil tangibile della verita, ovvero una
pozione, una persona, qualcosa in grado di cura-
re la vostra terribile malattia, contratta mentre
mettevate a repentaglio lo vostra vita per salvare
quella del Sunseer; un vero peccato che questo vi
portera inesorabilmente nei territori esterni...
Dark Earth si presenta come un'avventura gratica
fridimensiancr:ein terza persona, dove il perso-
naggio principale, cosi come tutti gli altri perso-
naggi del gioco, sono composti da poligoni textu-
rizzati e si muoveno su di un fondale piatto dise-
gnato in modo da apparire un vero 3D. Niente
mouse punta e clicca; il giocatore ha il contrallo
diretto del personaggio aftraverso la tastiera con
la quale potré anche, tra le alire cose, interagire
con il paesaggio esterno, nuotare e combattere,
Con la pressione del tasto di Backspace, si pué
riportare a video la schermata dell’inventario,
divisa in due sessioni, una generale e una per le
armi. Sempre tramite la tastiera & possibile com-
biare allineamento morale del personaggio,
tacendo in modo che questo venga guidato “dal
lato oscuro”, risultando pil arrogante ma anche
pit deciso in alcune situazioni. La trama di gioco
& molto ben fatta, seppur alcune volte i dialoghi
con i personaggio non siano eccessivamente
descrittivi, si sviluppa su base decisamente lineare
nei primi punti del racconto, lasciando al giocato-
re la facolta di decidere in che modo raggiungere
gli obiettivi preposti, verso la fine dell'avventura.
Incltre sono presenti molte zone del gioco non
prioritarie, ma che contribuiscono a dare spessore
alla realta che ci circonda e che, nella maggior
parte dei casi, si rivelano molto utili ai meri fini
della sopravvivenza.
Graficamente Dark Earth & un vero spettacolo;
non solo all'inizio del gioco, si possono settare i
soliti dlem"gllj gmf{:i di massima, ma anche altri
come il tipo di ombra che i i proiettano
intorno apfom a seconda jella si?rgggenge di luce
pil vicina. Se poi ci si ferma a osservarli, senza
muovere neppure un tasto, si notera subito come
questi si muovano autonomamente, magari anche
lo respirando, mentre il gioco d'ombre sui loro

vestiti e sulle loro facce, cambia continuamente.
Non che questo sia il fulero di un gioco d’avven-
tura ma, accoppiato alla trama del prodotto e
alla buena giocabilita dello stesso, ta di Dark
Earth un “must have” per tutti g|i avventurieri
che si rispettino. Gli effetti sonori sono anch’essi
ben fatti e cosi pure 'atmosfera generale, una
sorta di mistico e decadente al tempo setsso, che
permea tutto il gioco. Non esente da difetti, che
E:I'rere trovare pii approfonditamente nel box in
sso a destra, Dark Earth si colleca tra i vertici
della produzione videoludica di que-
st'anno, oftimo per gli avventurieri

ome quello in
isfro padre, e fate 1

Nﬁ,quwa non & il salto degli innamorati, ma il pano
del montacarichi che collega la citta alta a quella
bassa.

La cittd bassa & molto pil povera & abitata da una
buena dose di feccia criminale ma anche molto
pid scura.

GRAFICA

principali di Dark Earth, per non andaore a inficiare la frama
del fitolo della Kalisto. il difetto principale del gioco sta nel
i wataggi: ma & mai possibile che si possa

are di salvare solo in alcune zone predefinite

(con il simbolo del sole) durante il gioco? Se poi questo

sistemn avessa qualche oftinenza o riscontro con il gioco
shesso, ma che cosa i roppresenta? Una noia @ nient'aliro,
inutile ¢ terrbimente frustrante. Aspettate qualche tempo &
vedrete se non comincend il pellegrinaggio ogni cingue

minuti verso il simbelo pid vicine! Il secondo aspetio
negative sta nellinterazione con gli aliri personaggi. Mon
che sia fatta male, ma & molte scarsa. Sono amivato quasi
a due terzi dellavventura, e il massimo che mi sia copitato
di fore & stato di utilizzare due combinaziond di oggett su di
una stessa flog (enigma del giocol. Se ci fosse stata un po’
meano esplorazione pura @ un pe’ pid interazione con
Fambiente circostante & con gli alfri parsonaggi, Dark Earth
avrebbe sicuramente meritato qualche punto in pid, ma
adesso non =i pud considerare |l nuove termine di
paragene che, per quante mi riguarda, resta sempre
Timegate. Questo non vuol dire che non stord alzato lo
nofte a finido, anzi, ma kascia un po” di amaro in bocca fra
una sequanza animato & Palro.
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_ per il
pianeta

Intern

Caratteristiche tecniche:
modem/fax esterno a 33.6 Kbps - V34, MNPS5 e MNF10, V42bis
omelogato “approvazione Ministeriale P.T. N.IT/96/MD/140"

Software inclusi: n
Microsoft Explorer 2.1 (Win 3.1) e 3.0 (Win 95)
NetSpeak WebPhone

SoftQuad HoTMetal Light 3.0

SuperFax 6.0

accesso promozionale a Internet

con Video On Line e ltalia Online

Per saperne di pil, visitate il nostro sito Web “Creative Zone”
(www.creativelabs.com)

:;; Vi aspettiamo al pad. 1

“Multimedia World”

L
-

Internet Blaster 33.6
Il modem per dominare Internet a occhi chiusi

Dopo avervele suonate in tutti modi con le nostre schede

Sound Blaster, e avervene fatte vedere di tutti i colori con Video Blaster
e 3D Blaster, abbiamo deciso di prendervi nella rete. Abbiamo fatto

le cose in grande. Grande nelle prestazioni, naturalmente, perché

il prezzo invece & molto piccolo.

Internet Blaster 33.6 ¢ |a soluzione pii completa e conveniente sul
mercato. |l pacchetto comprende un velocissimo modem esterno V.34
a 33.6 Kbps omologato, le migliori applicazioni per Internet e un mese
di navigazione gratuita. Ma vediamo meglio cosa offre
Internet Blaster 33.6. Prima di tutto un modem che, con i suoi
33.600 bps, & uno dei pil veloci del mondo. Ma anche i programmi
che lo accompagnano sono all‘altezza di tanto hardware:
* Microsoft Internet Explorer 2.1 & 3.0 rappresentano
le soluzioni pil avanzate per navigare nel mare di informazioni
del Web e per la posta elettronica.
+ NetSpeak WebPhone vi consente di fare telefonate in tutto
il mondo attraverso Internet al costo di una telefonata al pil vicino
nodo Internet.
+ SoftQuad HoTMetal Light 3.0 permette anche agli inesperti
di creare facilmente pagine HTML per il Web.
* SuperFax 6.0 & la soluzione ideale per ricevere e inviare fax
con il vostro computer.

E se il miglior hardware e software per Internet non vi bastano,

vi diamo anche le migliori condizioni per accedere alla rete.

Gli abbonamenti gratuiti a Video On Line e Italia Online vi permettono
infatti di scorrazzare nel Web 24 ore al giorno per un mese.

E se ci prendete gusto, e decidete di rinnovare un abbonamento

per un anno, avete diritto a condizioni veramente speciali.

Internet Blaster 33.6 & pienamente compatibile con sistemi

Windows® 95 e Windows 3.1.

CRATIVLE

CREATIVE LABS

ternet Blaster, 30 Blaster, Video Blaster sono marchi depositati di Creative Technology Ld

ati sono marchi depositati o registrati che appartengono ai rispettivi proprietari.

Sound Blaster & un marchio registrato
Tutti gli altri marchi e nomi di prodo

* Prazzo medio rilevato
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Che strana sensazione, mi é parso di librarmi

in volo su luoghi visitati di recente

e che mi sono particolarmente
rimasti impressi, chissa come mai...

i sembrerd strano sentire parlare di vacanze

estive, ma la data di stesura di questo arti-

colo risale ai primi giorni di settembre,
ovverosia issimo tempo il mio rientro in
quel di Mi Dovete sapere che la Spagna & un
paese joso, soprattutto sulla costg, inva-
so da miriadi di ragazzi di tutta Europa. E bellis-
simo pofersi arricchire culturalmente anche quan-
do si & in vacanza (si imparano tante di quelle
lingue straniere...), specialmente quando nel
luogo nel quale si va ci sono cosi fante discote-
che, una pib bella dell'alira. Leggendo Music 4

0

Barcellona. Quale occasione mi , quindi, di
questa ennesima nuova versione del tanto osan-
nato simulatore di volo della Microsoft, per rivisi-
tare suddette localita?

Per quelli di voi che non conoscessero neanche
una release di Fl?hi Simulator, occorre specifica-
re che si tratta di un simulatore di volo civile,
quindi niente F-qualchecosa, caccia, AWACS,
Maverick e Sidewinder, tantomeno missioni r
campagne. Preparatevi a un'esperienza tranquil-
la, a bordo di un tranquillissimo velivolo senza
armamenti e sistemi di puntamento, assa

E buic, la strumentazione notturna é attivata e siamo
pronti per il rullaggio sulla pista dell'eroporto di

Chicago, verso un bel tour by night. :
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o the People [non I'avete ancora fatto? Vergogna!) il gusto di un pacifico volo nei cieli delle piv -
< all'inizio di PC Game Parade, dovreste aver famose citta del mondo. Potrete sorvolare | E un po difficile seguire a vista il percorso con tutte le
capito quali sono le tendenze musicali per la sta-  Barcellona e sognare, volteggiare intorno alla | finesfre attivate. A sinistra potete osservare una
& gione 97/98, quindi non mi dilungo oltre. Statua della Liberta a New York con un piccolo | deftaglictissima mappa.
© Dovreste ormai avere capito che i luoghi che Cessna, o passare sotto al Golden Gate con un
tanto mi hanno affascinato sono situati sul terre-  Boeing 737, oppure atterrare con un aliante nella
= no spagnolo, precisamente nei dintorni di  Piozza Rossa a Mosca, o ancora ammirare la
z
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= Il cockpit virtuale & davwero sbalorditivo, ci sono i sedili
n del passeggero, quelli posterior, i finestrini, tutta la
= strumentazione, gl spifferi d'aria...
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dei Caraibi. stabile. Una velocitd di crociera castante @ una buona
altitudine sono garanzia di un bel volo.
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Un Hmmmmndﬁhaupkmmum
pochi...) sta volteggiando su Barcellona; ah, che bella
& romantica cittal

Torre Eiffel a bordo di un elicottero. Tutto questo &
quanto vi offre Flight Simulator 98, aggiornamen-
to del non troppo datato Flight Simulater 6.0.
Dovete sapere che ormai non avete pis nessun
hmite, eghs#ﬂ una reglune mundlul& una nazio-
ne, una cittd e un relative ceroporto: in men che
non si dica verrete trasportati nel luogo prescelto,
a bordo dell'aeromobile selezionato e all'orario
prestabilito. Eh gia, ormai il database di Flight
Simulator vi permette di volare in qualunque
parte del mondo e di s:eglnere il punto di parten-
zaedi urrwn di un viaggio fra circa tremila aero-
porti. Poco fa parlato della dhsponlblhh di
diversi weraplum, urndn mi sembra giusto fornir-
vi la lista cumpletcl {la descrizione potete trovarla

Oops, forse decollare dal tetto di Alcatraz non
& cosi semplice, meglio riprovare da un'altra

Microsoft.

Flight Unlimited 2 (Looking Glass): Anche
questo non & ancora stato pubblicato, ma se
solo sard all'allezza del primo, ¢i sarda da
divertirsi.

X Seguite tutte le lezioni
proposte e le lezioni di volo, vi
giuterd |r|rrpd|b|lmen1= npl!u

radio non &
ricarsi fra VOR e
ILS, non abbiate fimori reve
X Iniziate a volare con il Cessna di default, &
molto pratico e maneggevole.
X Evitate di volare tra acieli di New York
con il Boeing 737

e Y L
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IER|ZER lllll'll_F L] e

-

Virata a bordo del 737-400, incredibilmente agile e stabile. Una velocita di crociera costante e una buona altitudine

sono garanzia di un bel volo,

ﬂthuItJ pil
fedescaed &

da una

materi
Bell 206B JetRanger
3

n elicottero leggero -'Jclnr!o a

frasportare cingue per:;u:-ru: pid
il pilota ed & c:!irnenlam er un

Vi ricordate la prima guerra
rnuru:'hr:lpP Ben.

turistici sopra le rr::u:: he metropoli mondi

dice che e la prima scelta degli

grande guerra e che | Camel abbiano
abbattuto oltre 1 avversari.

Boeing 737-400
E dwvnl-::h ‘oereo dilinea pid

Cessnu Slquane‘lB!R RG
aerei da turismo,
e significa parlare dei
C n, ;lrmug-‘:nish nel bene
e nel male, I:Ielic: storia dei
i velivali, Qi identica alla
carrello retratiile

Schwelzer 2-32 Sailplane
c-nT aliro che un

e apenurc
alare per un velivolo capace di
rienza di volo incredibile.
sita di un traino ad nlm quota e di una
nde abilita di pilofe



? Intercept and Tracking Boeing 737-400
Mormal Landing: Bel 20 Ranger il

Mormal Landing
15-Kinot Crosswind Landing
Clirmbe, Turns, and Descents,

%)
@

difficoltd crescente.

Da questa schermata potete scegliere che lezione seguire, io vi consiglio di procedere con ordine, visto che sono di

Che bello il Learjet, regala un senso di onnipotenza
mai provato prima. Uhm, no, non fateci caso, stave
solo delirando.

all'interno dell'apposito box): Bell 206B
JetRanger, Boeing 737-400, Cessna Skylane 182R
RG, Cessna Sylane 1B2S, Extra 3005, Learjet 45,
Schweizer 2-32 Sailplane e Sopwith Camel. La
novitd assoluta & costituita dal Bell JetRanger, per
la prima volta vi potrete sedere ai comandi [non
troppo reali, a dir la veritd) di un elicottero da

Elettronico é piu bello?

turismo. Un territorio immense (praticamente tutta
la Terra) e numerosi velivoli sono, per cosi dire, la
parte esterna di un prodotto che vucle ricreare in
tutto e per tutto I'atmosfera di un volo reale. Per
riuscirci deve necessariomente essere avanzato
tecnologicamente e offrire un modello di volo il
pil possibile atfinente alla realta.

Questo & infatti uno dei punti di forza di F$98, gli
sforzi fatti per sviluppare un motore che si basas-
se su precise leggi fisiche si notano al primo
impatto con il gioco (anche se io penso che chia-
marlo cosi sia riduttivo), i comportamenti degli
aeromobili sono assolutamente naturali, l'influen-
za delle variabili (e liberamente definibili) condi-
zioni climatiche incidono in maniera iva, cosi
come le diverse caratteristiche di ogni velivolo.
Per non parlare poi della cura con la quale sono
stati riprodotti i vari cockpit, caratterizzati da una
giusta disposizione di ogni singolo strumento pre-
sente sui modelli veri.

La grafica & naturalmente in alta riscluzione, e
grazie al wrportc per DirectdD, i possessori di
schede acceleratrici che supportano le suddette
librerie Microsoft potranno godere di tutti quegli
effetti carini che tanto hanno fatto felici

i possessori di scheda con chipset N

CR b 190 e ob S SRy SRR YO W

e r———

[ rabie hantmars scmierstion
e, el N P et O
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Volando, & possibile avere una checklist di tutte le
azioni da effettuare in una particolare fase di volo;
molto utile.

3Dfx. Uno dei punti di forza di Flight Simulator, &
poi il sistema di navigazione, tramite il quale vi
potrete orientare nei cieli di mezzo mondo (no,
tutto intero).

Dovete infatti sapere che il territorio terrestre &
disseminato di trasmettitori operanti a una deter-
minata frequenza. Conoscendo questo carissimo
numerino, & possibile captare il segnale e diriger-
si verso il trasmettitore.

Avendo una bella mappa con evidenziata ['ubica-
zione di fale punto, capite come sia facile dirigersi
verso la localita prescelta,

Tutte le principali citta del mondo sono caratteriz-
zate dai monumenti e dai palazzi pib important,
il livello di dettaglio é esagerato, potete scegliere
di decollare dall’aeroporto di una metro-

poli americana e compiere un vero e




Che peccato, se avessi inquadrato meno cielo sarebbe stata una stupenda foto inclinata della skyline di Chicago,
sard per la prossima volta.

giocare via Infernet perché la lentezza del web

proprio giro turistico. Il resto del paesaggio &
avrebbe compromesso la fluidita del gioco.

completamente ricoperto di texture digitalizzate

Che bella San Francisco, che bello il Bay Bridge; a mio
parere questa & una foto stupenda.

amici che sono andati in Austria a sciare.
Aeroporto di destinazione Innsbruck, rotta prede-
terminata e orario massime di arrivo pm{ssuh;
riuscirete nell'impresa.

Questa e numerose altre sono le sfide che riesco-
no nell'intento di aumentare la longevita (di per
sé infinita) di Flight Simulator 98.

Come ultima cosa, sappiate che le opzioni dispo-
nibili per modificare praticamente ogni aspetto
del simulatore sono innumerevoli e mi riuscirebbe
difficile elencarle tutte, mi preme soltanto parlarvi
delle differenti visuali, che comprendono un cock-
pit virtuale assolutamente fantastico, del quale
potete avere un esempic osservando una foto qui
in giro.

Ok, mi sembra di aver finito, quindi vi lascio con
una frase simbolo delle vacanze nella Tierra del
Sol: Mira Totano! —

direftamente da fotografie satellitari.

Una novita di rilievo & rappresentata dall'imple-
mentazione della modalita mulfiplayer, grazie a
un collegamento seriale o in rete, misura-
re la veostra abilita confrontandovi con degli
amici.

E stata volutamente tralasciata la possibilita di

Del manuale elettronico, ne parlo in un apposito
box, quindi non mi rimane altro che parlarvi
delle avventure, una sorta di missioni che
re a termine.
er esempio, vi viene detto di decollare da
Londra Gatwick con un Lerajet, a una determina-
ta ora del giorno, in Inverno, e raggiungere degli

Ahi, ahi, ho rischiato la collisione con un aereo in fase di decollo, visto cosa succede a non chiedere I'autorzzazione
all'atterraggio?

SRAFLE
S0

e

BIOCABILITA:
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; d'-llﬂm'f fronte a predotii come

rimanere o bocca aperta, Il solo consultare la midade di
informazioni disponibili aggiunge profondita o un
sim validissimo. Il livello di realisme & come al solito
elevato, infatti, per poter volare con tuthe le opzioni attivate
senza problemi, dovreste aver conseguito un bravetto di
volo, O quantomeno aver seguito per filo @ per segno futti |
consigh dettati dal vostro istrutiors elettronico. Lo grafica &
di ottima qualita, 'engine & stato migliorate ed & stato
aggiunto il supporto per Direct3D. A questo punto entra in
gioco il fipo di occeleratore grafico posseduto, gid con una
Mystigue o fluiditd & esaltante, con una 3Df, poi, non
naterate aloun fipo di rallentfomento (noturclmente o partine
da un Penfium 184). Il sonoro & adeguato ol fipo di gioco,
niente musichette strane, gualche messaggio della torme di
controlle @ il confinuo e incessante ronzio del motore In

sottafondo (naturaimente disottivabile). La giocabilitd di un
simulotore di volo & direttaments proporzionale al livello di
esperienza del videogiocatore in guesta campo;
sicuramente chi ha gia volato con le precedenti versioni
impiagherd pochi minuti per scoprire le novitd. | novizi
potrebbero rimanera L i, imparare o govemare un
navigazions,

oereo @ a interpretare gli strumenti di . Mon &
una semplice operazione, Ricordate poi che non & un gioco
divertente, o meglio, si diverfiranno soltanto coloro | qual
rimangono estasiati nell'osservare le cittd dall'olfo e nel
perdersi tra spie o levette. Quindi, per riassumere, Flight
Simulator 28 & un fitolo di assaluto valore, consighato a tutti
gli amanti delle simulaziond, non particolarmente indicato
agli amanti dell'azione odrenalinica. Occhio, perd, se per
caso possedete la versione 6.0 e non avete una scheda
acceleratrice, non noterete parficolar differenze.

129



J

> La profondita di Civilization . W
= : p / = . ; tempo reale _dfﬁé%ijcmh 2, eliminande la
o SR = classica strutul turni, curondo maggior-
- H @ i,o‘o hbl" fo d ll M"'o : "l mente 'aspetto co e alleggerendo un po'
©® inv 9 P“ ica g a i ” ®°  Jinterfaccia: o cosa ne & saltate fuori.
- i T s A B Bon e e L'introduzion Full Motion Video ci propo-
o : bbbt e 2 ne una forse carica di guerrieri greci a
o W F ; una cittadell ica e dopo averci galvaniz-
- "ﬁi"ﬂp:‘ in casa abbiomo almeno una fine-  un film @ 'bn videogioco. Sid Meier lo ha falfe  zato mos . quello che ci aspetta ci con-
v l stra, tti noi ci siamo affacciati a una  con il sue Civilization: ha prese come spunto . te al meni delle opzioni. Da
o Finasing-%y eno una volta nella vita. la storia del genere umano e ei ha fatto gio- - scelto tra la modalita single
Guardando il mon W lcuno (se &€ care con una ipotetica (Ma nemmenc poi lla multigiocatore, possiamo
molto fortunate) si sar > qualche doman-  tanto) societa dal suo apparire sulla Terra con ffrontare un singolo scenario
da, qualcun aliro (se lo & menc] se ne sard  nient'aliro che una clava, consentendoci di pogna o shizzarrirci con l'edi-
fatte molte di pit. In generale quelle che guidarla fino alla conquista dello spazio. reare qualcosa di completamen
vediamo sono case, sirade, palazzi, uffici, Civilization era, ed & tultora, un gran gioco; :

LANI

aufovetture, furgoni, vigili urbani, gente, altra

to, impastato, parte di un
bile. Viene da chiedersi: «
Come siamo arrivati a tanto? Come pud una
razza nata nelle caverne che sapeva a mala-
pena esprimersi con suoni gutiurali aver crea-
to questo agghiacciante e caotico apparato?
Che sense hanno figure come l'esperto di
marketing, il consulente globale, il redattore®
E il brainstorming, il neisurfing, il consulting?
In che pasticcio ci siamo ficcati? Davanti a
riflessioni di questo tipo ¢'é chi rimane attoni-

ORrRTO

"MIKE"

chi trova delle risposte che lo soddisfano
I tanto che basta, chi semplicemente non
si pone il problema e chi invece tenta di firar-
ne fuori qualcosa di costruftivo; un romanze,

o

MAU;

A CURA

come & possibile?

‘gente, ancora gente. Tutto questc & mescola-
_gr‘pvigiiq inesirica-

no a giocare une scenario singo
o cosa succede: mmmh, per

osa ci viene chiesto con quale civilta
mo schierarci, ce ne sono ben dodi
‘quali gli assiri, i greci, i babilo
e cosi via. Qualcuns suggerise
ché dice che la filosolia & na
reci, diamo I'ok e ci trov
iefing. Possata anche g

ma certo Sid Meier non si era ?
eccessivamente dell'aspetto grafi
lavoro. : :

Civilization 2 aveva aggiunto l'alia
ne e poco alire o un prodaotte
impossibile mFigiiomre. Orc
mani Age of Empir
Ensemblﬂg Studi e
Bruce Shell
durante

in Progre
voi nel num
Shelley, conscio ¢
no e che anche |'oce
aveva tenuto per buon
Civilization e stava tentand

reoccupa
co del s

a per i
di fronte al

iZi vengano espre
he serve oppun

i solo nel commento f
a quellol NdBDM).
Quello che posso dir
sensazione che tutto funz
non protesti affatto. Le uni

bell'ordine sul campo di b

scalpitano e muovono la col

‘sembrano muoversi con una cer

e il cielo & solcate da gress

ane la loro ombra al susle.
intorno allo spazio oc
unitd & nera, proprio

yra & che si ha la
e che |'occhio




X Cosftruite un porto
abbastanza in frefta e fate
navigare subito dei
pescherecci. Procureranno cibo in
modo indipendente e pofrete implegare i
coloniin compiti pit impegnativi.

A Usale sempre il comando per raggruppare
le fruppe e create almeno tre pattuglie di
sorveglianza intorno olla vosira citd, in
questo modo sarete preparati agli attacchi
da qualsiasi lato. Cercate di mantenere le
vostre strutture abbastanza staccate tra di
{oro; questo perché i coloni camminano
irequentemente verso il deposito per
scaricare le risorse e in questo modo
risparmierete tempo

Linizio di una partita: un vomo, due baracche, un
pugno di semi... che aliro? Mah, conviene civilizzarsi
in frefta e :osww're televisori, telecomandi, Hi-Fi, ecc

T

e, e L2

controlle & mdliﬁ\ semplice: il taste sinistro
seleziona le un \a le raggruppa e il tasto
destro indica il f’pumo deﬂa mappa dove
voglmmo che esse uovano; proprio come
in Warcraft 2: & come essere a casa. A sini-
stra troviamo una BR escrizione dell'unita
corrente e a destra la mappa completa con in
ero la zone ancora inesy fale. Lo prima
che salta all'occhio & la ‘g;ﬂ de varietd
ppe presenti; veramente fante, tutte
fe in 3D e animate mediante I urifizm

erdiamoci in queste soﬂjg]i,ezze
giocare: sposto |'c|!a fntsirc

del mio esercite in avanti e faccio avanzare i
miei esploraiorl a -:avalles nel tentativo di otti-
rare il nemico verse il centro e accerchiarlo
nella migliore tradizione nn"nleomcc La
trappola funziona, un nugu di cavalieri si
avventa sulle mie posizieni supportate da
purecch arcieri. 5

Prende il nemico alle 5 uli_e__pb-i;b prima che il
mio centro si SbrICIQIP sotte llattacco della
cavalleria pesante. i
| migi soldati cadono come mosche, i cavalli
si_rovesciano al suole e i cavalieri con essi,
gli swerdsmen combattono val :
mente corpo o corpo agitando

gl
sngnmdo il
sul fianco.

Alert, e appena mettiamo mane al mouse e

proviamo a selezionare qualcunc dei nostri
soldati ci rendiamo conto che il sistema di

di fofo come omaggio a due capolavori’

Al della civiltd uno dei nostri coloni si incarica di
frasportare un bel bisteccone per sfamare sé stesso e i
swoi compagni. Poi verranno gli euromercati.

Sovrapponete le due foto, mettetele in confroluce ed avrete
un‘immagine di Age of Empires... mmmh, forse non proprio

Unita e Costruzioni

In queste due foto potete farvi un‘ideo della quantita di costruzioni e di unita presenti nel gioco; le unita
sono quelle fornite di gombe, zampe o ruote, le alire... ehm... sono le costruzioni

L P

lame e gli scudi prima di cu&el‘e al sl.u:lo in
un lage di sangue.

Qualche scheletro comincia gia a blunchugv'
giare sul campo di battaglio. l'ala destra ™

esce vittoriosa dallo scontro a prezzo di gra-
vissime perdite, ma & con un grugnito di
insaddtsr zione che mi rendo conto che il
computer, a differenza di me, aveva tenuto
da parte una cospicua riserva di cavalleria
con la quale si lancia al contrattacco e polve-
rizza le mie esauste unita fino all'ultime
uemo. La scritta "You've been defeated" con-
farma quello che gia sospettavo: he perse.
Bah, wi diré, a me gli strategici piacciono e
non piaceciono, certo che questo, nonostante
la cocente seonfitta... passiamo ad alire, for-
niamo al menll principale e selezioniame una
campagna, sempre con i greci perché la filo-
sofia blah, blah, ek. Aaah!

Qui 'atmosfera & completamente diversa, un
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EXANDER THE GREAT

Prima di vi viene fornito il “briefing™;
WMuwmﬂppudaﬂumwspnmerm
wﬂﬁohhle'lhnduwpﬁriﬂﬁm

Dothmtipomuamhieﬁmmw
diplematico con le opposte fazioni; possiomo decidere di
far pagare cara la nostra alleonza o di imanere neutrali.

.3“ : e il

o di vomini sperduti in una fitta vegeta-
zione; laghetti, alberi, il canto degli uccelli, il
mueversi delle acque. Selezionande uno dei
migi coloni appare una serie di edifici che
posso ordinargli di costruire.
Cominciamo con un granaio e delle capanne;
costruiamo anche una caserma perché, visto
comé"qndato a tinire prima, meglio essere
pronti. e
Uno dei miei uemini abbatte degli alberi con
movimento plnsﬂ i Hn,ug,!!’fﬂ éa
tarda ad abbattere una gazzella con un pre-
ciso colpo di lancia, un terzo raccoglie bac-
che da un cespuglio e ha in testa un grazieso
cappello di paglia.
Costruisco un deposito per le mie risorse, un

porto, alcuni pescherecci per la pesca, qual-  |1®
che altra capanna, un mercg_to_. tgho-pmce.de’ 5

bene.

Improvvisamente un grupgo di guernen
appartenenti a un'altra tribd mi assale: [i
respingo, ma scopro ben presto che hanno
armi migliori delle mie, sono gid arrivati
all'eta del ferro mentre ic mi barcameno
ancora in quella della pietra; ho perso troppe
tempo a guardare le animazioni degli anima-
li, i Fuocﬁ delle cupanne e i pesci saltare
fuori dai corsi d'

E' questione di poc | mlnuh sharagliate le
mie esigue difese il nemico mette il mio
campo a ferro e fuoco e lo rade al suela in un
baleno. "You've been defeated™: si, dall'8& a
oggi non mi succede altro.

TOI'I'[IGITIQ nuovamente EII menu e Vedlﬂmo
cosa c'é ancora da vedere: dunque,

“a parte un help in linea mol'ro

co

D24x768 (il gioco viene fi
nuove DirectX 5.0)

dblaster & co.

ccia enon

cartoline. E le
rima 'pit parecchi altri e
osizione, pronti @ scende-
T

aftere ai miei ordini.

le costruzioni dlspgnlb li

sono tutti a mi
re in campo @
E’ stranc per

*wmuwm
mmommmmm qtmﬁﬂnn
avamposto la battaglia sard conclusa.

completo e informativo e i consveti "save®
"load" mi resta ancora
un'occhiata, e allera andiamo. Ma... mi sem
della mappa e il fipo di terreno, i rilievi e le
pianure, i corsi d'acqua e le isole, e se non
mi va di faticare ¢'é anche un generatore ran-

* dom. Opto per uno scenario tropicale, ma

con il mare perché quest'annc
non I'he visto nemmeno: ne"e/

Warcraft 2 (Blizzard): senzo
dubbio il pid conosciuto e forse il
migliorel degli strafegici in tempo
reale. Una delle principali fonti di
ispirazione per AQE insieme a..

Civilization 1,2 (Microprose): il capolavora
indiscusso di Sid Meier, da pid parti indicato
come il miglior gioco per PC di tutfi | tempi.

l'editer a cui dnm‘f*‘

bra semplice, posso stabilire la grandezza

i moderno, e nemmenc tra
ttacieli, niente Tesla tank,
na ropida consultazione
ione in mio possesso mi for-
il gioco ricostruisce la storia
lo fino all'anno mille, secolo

. toglne alcun punte al valore né
bilita di Age of Empires, ma in col
i |usc=-:l con la stessa domandu

mmo arrivati a tanto?
“ome si & creato questo fritto misto d
Forse sono domande alle quali ne
videogioco pué rispondere, tanto
alla finestra e rimettersi a guare
noi in casa abbiamo alme

Bisogna ammeftere che lo scommessa non era ira le pid
focili do occetiore, il compito di coniugare i ol migliorl di
due classici come Chilization @ Warcraft 2 ero veramente
arduo, Sono riusciti gli Ensemble Studio sefto la guida di
Bruce Shelley o mantenera la aspettative? In una paroka: si!
E 'hanno fatte anche molto bene, direi. Lo qualitd della
grafica & soprottutte delle onimazioni & asselutamente la
migliore che mi sia mai capitato di veders in un gioco del
geners, per non porlare dei dettagli, forse imilevanti, ma
che aggiu quel tocco di classe sempre gradito; come
il vele deghi ueeelli sul campe di battaglia o Pogitarsi dei
pesci negli specchi d'ocqua. La giocabilitd & veromente
liscio come la seto, agevolata anche da un'interfaccia
ridotta all'esso @ funzionale, AOE & esattomente quel fipo di
gloco dove sai quondo inizi o giocard, ma non pusi dine
quando smetterai; il classico "altri dieci minuti @ poi
smatto™, Dal punto di vista storico le informazioni fornite
sono sampre efficoci, ma mai pedanti o invadenti, pid che
altre informative @ inerenti al gieco. Aliro fotte da non
trascurare & I'ossoluta waliditd in modalita single player,
tanto per sfatare un po' il mite del tanto decantato
multigiocatore. Ultima cosa: P'editor di campagne e di
scenari & di facile utiizzo @ veromente completo. S5e omate
gli strategici @ siate stanchi dei solifi cloni questo & il gioco
cha fa per voi, anzi, per noi perchié ma lo comprend anchio!
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La magia, il mistero, il fascino, la spet-
tacolarita del gioco che ha fatto la sto-
ria dei games proseguono in questo
sicuro best-seller. Artus € alla ricerca di
sua moglie Catherine, intrappolata in
un mondo enigmatico e bellissimo:
RIVEN. Liberarla sara un’esperienza
totalmente coinvolgente e senza prece-
denti.
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Maamery Yars.

167-8211?7] www.leaderspa.it

ci sara RIVEN.

Programma e Manuale in italiano.

Qualica Interattiva.



Tre, dico tre,
sono le volte the ho
dovuto riscrivere

(PCGAME@MAIL.VIVA.IT)

- g
: : -accambiati con quintali
" Dsce paura, né pieta ...e
= mio nonno. Una “capa”

il cielo lio dell’acqua

o stile “sol-levante” non
: I'aftenzione dalle innu-
ci che ric o il viso. Due
pene chi a mndomrqn:elunn scaltrez-
za e audacia; un da atleta neopromos-
so a cui @ stata la testa di un vec-
chio saggio dell” Himalaia. Queste, in sintesi,
le caratteristiche del Guerriero dell’Ombra, il
nostro alter-ego nelle avventure di Shadow

&

“"MASKA®™

DAVIDE

A curRA DI
L

100

Una cosa & certa, di sangue ce n'é a volonta.

~questo articolo.
Il computer non ha potuto
sopportare tutto il sangue

- generato? La CPU é invasata?

Warrior, nuova fatica di quei geni della 3D
Realms, che poco pil di un anno fa allietaro-
no i circuiti stampati dei nostri PC con un
capolavoro di nome Duke Nukem. E non dico
eresie se affermo che entrambi i titoli sopraci-
tati hanno non poche cose in comune. Prima
fra tutte riscontriamo il medesimo motore
grofico, che tempo fa trové tutti concordi nel
m:l: rlo uno tra i pib efficienti mai visti.
Abbiamo cosi personaggi rigorosamente
“non-treddi” che si m ’ Iinterno di

um
ambiente particolc te dinamico e ricchis-

simo di texture. Live articolatissimi,
ed ‘da un back-
vario,

o AT

A
@, .;jﬂ %

Ci capiterd di assistere od affi riproduttivi fra razze
mammifere insolite mo comunque appelitose.

b oo
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trama di fondo a cui, sia in Duke Nukem che
in Shadow Warrior, é stata intenzionalmente
affidata un‘importanza assai marginale;
comprensibile dato il genere di gioco che
hnplpi:ﬂ‘, al fine di superare ogni livello, la

ricerca e la semplice pressione di un tasto
nascosto chissa dove (se poi si trovasse all’in-
terno di un vagone della metropolitana...).
Quindi ¢i siamo capiti, i due prodotti nella
sostanza sono praticamente identici. Prima di
storcere il naso, peroé & opportuno che sap-
g‘d‘n che qualche differenza c’é. Tralasciando

fatto che non impersonerete pil un rude e

e
: A : 2 l_b,',-.
I RN

" | Un esempio di quello che & lo stile architettonica

ALTERN,

Mﬂhﬂrﬂahqudogimo

. Duke Nukem (3D Realms):
" ne ho gia parlato f nel
- corso di questo art
' conoscete tutti e g

| alire parcle, beh forse

Quake (iD Software)
larfior ce ne sono a |
_ elementi grafici
sempre la solitam

@ propose
olla fine @



rq:n:dnu alfapparenza cosi innocente, deve

A volte capita che uccidendo un avwersario si liberi la
sua anima. E' Pil temibile da morto che da vivo, ve le

m

Q—"_
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Mi scusi signorina non sapeve che ci fosse qualcunal...
Comungue colgo Foccasione per presentarmi...

volgare clone di Commando, ma un ninja
spietato e sanguinario, che non affronterete
piu alieni provenienti da un altro pianeta e
non vi ritroverete a gironzolare all'interno di
stazioni orbitanti, le vere migliorie si trovano
nel sistema di gestione delle armi.

Queste formano un vasto arsenale che bene o
male risulta simile per effetti a quello di Duke.
Ma a questo punto é stata aggiunta una riu-
scitissima peculiarita nel loro utilizzo. Alcune
armi potranno essere utilizzate in diverse
modalita, per esempio il mitragliatore a

Devo dire la verita, lo shoot'em up in
gettiva non e la mia massima
aspirazione in campo videoludico, ma
‘quando un prodotto si rivela di oftima
- qualitd non sono mai restio a
~ riconoscerlo. In questo caso Shadow
Warrior ha il pregio, sentite I'assurdo, di
essere Duke Nukem sotto altre spoglie.
i sviluppatori sono gli stessi e quindi
si pué certo parlare di una meschina
- scopiazzatura (anche perché se cosi
fosse non parleremmo in questi termini,
e il discorso toccherebbe temi di livello
gquantomene giudiziario). Infatti
averso questa sempiice trovata (della
serie: I'engine & mio e lo uso quando e
uanto voglio io), la Eidos ha potuto
lanciare sul mercato, un prodotto in
partenza gia huono, grazie al rinomato
matore grafico dei 3D Realms, capace di
imbattibili e per niente esose.
. Il rischio della sempre penalizzante

Siete veramente sicuri

mblsogno di una mano

ar risolvere i misteri di

w Warrior? Sempre che
misteri ve ne siano?
& che a questo punto sarebbe
rivolgersi ad uno specialista
prescrivere una cura a base di
?

Siete sicuri di aver guardato bene
futto cid che vi circonda (anche ad altezza
ginecchio)?

ordatevi che il mouse si maneggia
~ appoggiandoci sopra la mano

quindi spostandolo entro i limiti

8l tappettino, inoltre un tasto si preme

3l semplice ausilio del dito. :

Ah scusate, dimenticavo,

sferetta del mouse deve essere

contatto con la superficie del tuppaﬂm
ﬂlrimenﬁ non gira...

. 640x480, 800x600; non
| Direct X per W95

canne rotanti sparera di defoult un devastan-
te colpo singolo, riselezionando I'arma potre-
mo uwolcrci di una piu efficace quanto
dispendiosa raffica di pallottole (nen vi dico
poi le altre armi...). Volete saperne delle
;:rn? Sapete dove volgere lo sguar-

sensazione di deja-vu & presente,
soprattutto di questi tempi in cui
vengone annunciate nuove produzioni
del medesimo genere che dovrebbero
garantire cose rivoluzionarie, su tutti
fronti. Perd si sa da un po’ di tempo che
quando si parla di rivoluzioni, queste
implicano proporzionali effetti
sull‘utilizzo dell’hardware, con
conseguenze gravose sui portafogli
dell’'utente. Quake ne fu un esempio
lampante, quando girava sul mio
computer mi dava la sensazione che
sudasse o che invecchiasse pid in fre
per affaticamento. Cosi, oggi come
seppur non possegga un computer

ad alte prestazioni, il ninja lo faccio
senza perderci in fluidita. Lode a
strategia di mercato quindi, ma i
attenzione... se & vero che non c'@ il ¢
senza il fre, forse questa volta & mnﬂo
che il tre non ci sia... ?

o g % ¢ » / : .'
A =
SONORD:
-
GIOCABILITR:
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Che dire di questa Shadow Warrior? Estremamenta
divertente, come lo ero Duke, gioco da cui ha preso spunto.
Il genere di gioce a cui appartiena & forse quello pid
gettenato e indirizzare il consumatore in mezzo alle
starminate mare |:I fitoli usciti o in procinto di uscire, si
rivela assal os Posso dirvi una cosa che penso
rappresenti cid che & pid imporfante sopers: se vi & piaciute
Duke, se siate degli appassionati del genere e se pensate
fcome me] che del resto tutti gli shoot'em up in soggettiva
propongono sempre lo solito solfa, Shadow Warrior
rapprasenta la scelta migliore, garantite! Grafica
velocissimao dotata di texture pregiate, amblenti molto wari,
senora coinvalgente e molto realistico, livelli molto articolati
strapieni di luoghi segrefi e difficoltt settabile a piacere, ma
comungue calibrata in modo tale da rendere la sfida
fuit'alire che una passeggiata, ecco gli elementi chiove di
questo gioco. Insomma SW & lo reincamazions di Duke con
un'alira veste grafica & qualche piccolissimo mighoramanto
di qua e di 1a. Allora, vi chiederate, perché solo B2?
Semplicementa perchi pid di un anno fo, ripete: pid di un
anna fo, uscl gid un prodotto praticamente simile [non
chiedetemi il titolo, potrel mettere in atto le tecniche
punitive del guemero dell'ombra...) (@ anche parché Guake
& Half Life della Sierra sono quasi pronti NdBDM).




secondo questo gioco comincerda nella mitica
tlantide, che sembra essere li con i suoi usi

e i suoi abitanti dall’inizic del mondo. Preci-
samente, piv che di un continente perduto, come
recita la leggenda, qui si fratta di un’isola vulca-
nica dove sorgono il palozzo reale e un villag-
gio. L'antica civilta &€ numericamente tutta qui,
anche se la conoscenza e il modo di vivere evo-
luti rispetto al resto del mondo compensana
quella che potrebbe essere una mancanza. Nel
regno vige un particolare tipo di governo: la
regina, guidata dalla Dea della luna Ammu,
detiene il potere [per quanto nulla sembri turba-
re la pace di Ailantije e il potere sia di fatto

I ‘avventura che dovrete portare a termine

(PCGAME@MAIL.VIVA.IT)

di potere del consorte della Regina? -

tlantis:
Rius:irﬁti{vl}ﬁgo dqlrie' usl:'l'{are la meravigliosa

messd in pericolo

.40,
1’0‘,‘ ".'
. .».“ " = ]
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alla bramosia

I due schifosi stanno concupendo la bella Anna, che tra Faltro
& l'unica pilota in grado di farvi proseguire la vostra
avventura, meglio salvarla.

s

GianLuca Tosca

Gustatevi il salto del vostro Seth, dopo aver risolto
aleuni enigmi grazie ad una finestra riesce a uscire da
palazzo nonostante il veto del consorte..

i _::;fv

Dovrete sempre usare la testo, solo raromente potrete fare a botte
@ non cerfo in questo caso, la dennina in basso a destra é la reging,

poco pil che rappresentative), mentre il consor-
te, guidcto dal disco solare Sa'at & “rinnovabi-
le" dopo sei anni, comanda i pochi soldati del
regno ed € softoposto alla sovrana. Per quanto
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Questa specie di lipper non & alfro che uno del giocht
di abilité ol quale verrete sottoposti, in questo coso il
topoline deve raggiungere il formaggio.

riguarda voi, impersonerete il giovane Seth;
rimasto orfane viene invitato a palozzo per far
parte del seguite della regina Rhea. Appena
arrivato, scopre come la sovrana sia stata rapita
e quasi tulti i suci compagni trucidati; le indagi-
ni vengono tempesfivamente avviate dal consor-
te Creon, ma sembra che i progressi siano inesi-
stenti. Intuendo il pericolo, decidete di indagare
per conto vostro, suscitando subito le ire del
malvagio Creon. Ovviamente non bastera que-
sto a tarvi demordere, quindi continuerete nel-
I'ombra la vostra pericolosa indagine. Potrete,
in questo modo, conoscere i segreti e l'origine
del continente perduto, scopre:go che un’enor-
me e perigliosissimo segreto si cela dietro I'ori-
gine della vostra civilté. Fortunatamente, i vostri
viaggi non saranno circoscritti alla sola
Atlantide, anzi avrete modo di visitare ben cin-
que fipologie disparate d’ambiente: dal polo a
un'isola tropicale, in cui I'occulto si mischiera
alla redlta. La visuale scelta per voi dalla Cryo
sard in prima persona e avrete in ogni locazione
una liberta di movimento pari a quella che avre-




Miiii... che cultura!

(Trad. Rapido corso di tecnologia informatica del terzo millennio, o quasi)

T

Una fine ingloriosa del belloccio eroe di tume, non é la
prima e non sard Fultima, mica & semplice lottare
contro futto e tuth,

talmente un bel poesaggio che non posso non
pensare ad un‘onda anomala che vlena verso di me
lavandomi il mio bel faccino.

Attivando questa sfera otterrete preziosissime
indicazioni su come proseguire il vostro viaggio, giunto
ad un punto morto.

ste girando su voi stessi € muovendo la vostra
testolina. L'interfaccia sara, come il movimento,
molto semplice e intuitiva, su ogni oggetto con
cui interagirete il cursore cambiera forma e nei
dlﬁloghl una ICCO‘IU HTIITIﬂgIF'IE BSEmPIIFI(herﬂ
I'argomento :lll'-e volete trattare. Non mi resta
che darvi un'idea del tipo di avventura grafica
che vi attende; sappiate che la parte del leone la
faranno senza ombra di dubbio gli enigmi, dalle
tattezze piu disparate, ma non certo di genere
rivoluzionario.

Grande peso avranno anche i dialoghi da cui
spesso dipendera I'evolversi della situazione.

e

Non mancheranno comunque azioni spericolate,
in cui avrete poce fempe per far cadere un lam-
padario, seminare un orso o cogliere di sorpre-
sa delle guardie. La via da percorrere sara inne-
gobilmente sempre una, sara qumdn
tutt'altro che impensabile rimane-

‘-‘arsmlles (Crya): “m

Non trottatelo maole perché sard un importante mezzo
di trasporto, purtroppo nen potrete pilotarle, ma solo
guardare le sequenza animate,

re bloceati in un punto perché non riuscite ad
aprire la porta © non avete terminato un impor-
tante discorso. Un‘ultima nota per I'inusuale,
almene per un‘avventura grafica, sistemd di sal-
vataggio; verra gestito in modo completamente
avtomatico, suddividendo il vostro viaggio in
tanti piccoli capitoli, che una velta superati
potranno essere ricaricati solo dall’inizio.

Vi contesso che per quanto sgravi il giocatore di
un obbligo spesso noioso, almeno in due occa-
sioni avrei voluto poter salvare un po’ pii.u avan-
fi. Comunque, largo al progresso.

84

Acclptcchlc. nel giro dl due mesi ho avuto l'onr.!ra di
recensire ben due i meritevoli di un voto al di sopra
dell'80, & proprio vero che il monde sta camblando [o che
fu cominci a scrivere meglio... NJBDM). Comunque, siamo
qui per cccuparc di Atlantis, Limpatto grafice & veromente
esaltonte, frovarsi magari nel’hangar delle navi volanti e
potere girarsi, come se fosse il vostro sguardo a spaziare a
350° in quella shupenda riproduzione di un'isola & davwero
degno di noto. Lo consistente accuratezza con cui seno
stati disegnati anche i pil piccoli parficolari, come le
mncdlinpiﬂscumdn!mmdumnibndﬂndﬁmhdd
Dio Eretto, non & certo da meno, Bene anche per |
personaggi, nonostante alcune pose troppo plasticha,
spesso “Inespressioni” focciali @ banali imperfezioni come
quande il protagonista si lancia da una finestra per lo
seconda velta con un altro abito, e viene tenuta la
sequenza primaria. Insomma, graficamente e
"soncramente” quasi nulla do eccepire, visto che pure le
musgiche di accompagnaments sono molte ben fatte e
soprattutio adofte alle circostanze; il praciso doppiaggio
italiono poi non frodisce quasi mai i lobiali del personoggi.
Percid non o sono gabole, poireste pensare; invece no, ¢
sono, anche se non troppo eclatanti, Innanzi tutto alla
grande “libertd rotatoria” dell'Omni 3D si contrappene uno
storyboard molto rigido & conseguente scarsa libertd
esplorativa. E vero che di sono persone con cul parlare non
indispensabili al prosieguo del giece, ma non sterie
poraliele @ secondarie indipendenti dalla frama principale.
Non troverate, in sintesi, granché da vedere clire le, pur in
gran numero, locazioni indispensabili. Ci saranne, in
compenso, maolte azioni dove il fattore tampo sard
importante @ in cui dovrate ripetere magari lunghi dialoghi
precedenti o cousa dellinsolita gestiona dei salvataggl. Per
contro, niente combottimenti @ quasi tutta Favventura
basata su conversazieni ed enigmi. In prafica, un gioco
pragiato graficomente, dotato di spessore @ coinvolgente,
ma poco adatto a chi non si diverte con le avwanture
costellate di enigmi, vi assicurs in questo prodotio non cerfo
facili.

EHIFIEH
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j X Per arrivare in porta senza

o ; i

froppe difficolté continuate a

effettuare molli possaggi.

¥ La posizione ideale per tirare in

porta, come al solito, & uno dei vertici dellarea
di rigore

x Il metodo pid sicuro per segnare consiste
nell'effettuare un cross da fondo campo e
insaccare di testa,

World Football (Ubisoft):

Recensito su questo stesso

numero, la grafica &

completamente bidimensicnale, ma il
divertimento & assicurato.

Fifa 96 (EA Sports): Lo versione 97 &
sicuramente inferiore di guesta, che io ritengo
essere la migliore simulazione calcistica

disponibile per PC.

GRARFICA:
‘SI]IH_HE:

SIOCABILITA:

o =R R S

La prima impressione & stata futt'aliro che positiva, grafica
scorna, facilith accessiva, controllo di polla difficoltese.
Logico, non ovevo settato be opzioni & non avevo letto quali
aranc le combinazioni del tasti (il solite cialtrone, sto
scherzande naturalmente NdBOM), Subito & cambiato

di dettaglic, la fluiditd su un Penfium 200 non @ eccessiva,
chissé perché alla Sega nen si decidone a supportare la
schede 3D. | diversi livelli di difficoltd gorantiscone una
discreta longevitd, destinata o scemare di colpo non
appena avrate vinto futhe le compefizioni disponibdi; un po*
come accode in sala giochi dopo aver finito un coin-op.
Consiglio vivamente Sego Worldwide Soccer a tutti gli
amanti del calcio, passessori di un computer potente e che
non cercano il realismo a tuth | costi.
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(STEPHAN@GALACTICA.IT)

STEFANO GRADI
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Mo, non dovrei sbogliarmi, ma il punio & un aliro:
almeno uno di questi & valido, vale la pena cioé di
essere comprato, oppure dobbiamo aspeftare FIFA
98 e Actua Soccer 22 Mah, vi conviene leggervi
questa e le alire recensieni, pei tramre le vostre
conclusioni. E' indiscutibile, perd, che il “fenomenc
Ronaldo”, ha risvegliato l'interesse di molti verso
questo sport, sopratiutio se tifosi nerazzumi della
Beneamata. Quest'annc mi sembra inutile fare pro-
clami e pronastici, soprafiufio perché la lunga sta-
gione che porta ai mondiali & appena iniziata, e
poi una certa dose di scaramanzia non guasta di
certo. Quindi, cambiamo del tulto argomento, par-
liamo di palla prigioniera. Ah, quanto mi divertivo
da piccaiucon i miei amici, finalmente cra ne &
uscito un simulatore pubblicate dalla... Oops, mi
ero solo illuso, World Football della Ubisoft & un
g[ochino di calcio; non si pué cambiare argomen-
to. Vi ricordate i titeli appartenenti allo stesso
genere che uscivano prima dell'avvento delle tecni-
che tridimensionali? Dovete fare un grosso salto
all'indiefro con la memeoria? Forse si, ora che tutto
[} pofigonde, texturizzato, fillrato & mappato, par-
lare di grafica bitmap e sprite risulta un peo' osfico.

etias

Fresi si & sganciato in nmm,siéwoun
davanti a lui, ancora qualche metro e pud lasciar
partire un tiro,

Jntleticn Madrid

Bol Possrssion

Mell'intervalle e alla fine di ogni partita, vi viene
mostrata questa tabella Aassuntiva indicante il
possesso di pallg, il numero di fir, ecc.

Ehi, sembra che il culcio sia tornato di meda:

=

il terzo

P 5 oo T

X Il metodo pil sicuro per fare
gol & tirare in diagonale dal
vertice inferiore dell'area di
rigore

X Se non volete stancarvi froppo con inutili
passaggi, rubate palla e con lo stesso
giocatore arrivate dritti fino in porta

X Per fare cid di cui sopra, & sufficiente scartare
a destra o a sinistra quande qualcuno vi viene
incontro.

X Se quel qualcuno vi segue, andate in
diagonale e invertite senso di marcia.

Atletico
Madrid

T

Computer

Inter Milan

|llmenapﬁl'inpos1uﬂomﬁum partita amichevole confiene tanta icone simpatiche, ufili per dafinire le variabili di
gioco.

A

titolo arrivato in redazione

Qualcune, perd, & coraggiose e, quasi alla fine
del 1997, decide di riprovarci puntande tutto sulla
giocabilita, piuttesto che sull'astetica [comungue
apprezzabile). Il mend inizicle & piuttesto deciso,
niente giri di parcle, dovete scegliere subito il tipa
di sfida che volete affrontare scegliendo tra ami-
chevole, compionalo, coppe, terneo e allenamen-
to. E' imporiante specilicare che; qualsiasi modo-
lité voi scegliate, avrete a disposizione un campic-
naric di 358 squadre appartenenti a 67 nozioni
diverse, aggicrnate al campionato in corse (Infer
con Ronaldo, Milan can Kluivert; Juve con Inzaghi,
Arsenal con Overmars, Barcelona con Anderson,
Paris SG con Simone e via dicendo, non vorrei
dilungarmi troppo...} e liberamente maodificabili,
dal colore di maglia e pantaloncini alla composi-
zione della rosa, passando per tattiche, disposizio-
ne in campo, atteggiomento e numero di giocatori.
Quest'ultima & una piacevele possibilita che
cumenta lo longevita, infatti quando vi sarete shufo-
ti di giocare in undici, poirefe scendere in campo
in otto, in nove o in dieci; giocare al coperto in fre,
3uumo o cinque. Ogni dato (i giccatori hanno tre-

ici diverse qualitd, indicate da numeri che vario-
no tra 1 e 99) & liberamente modificabile, serve
saltanto del tempo per farlo, visto che il database &
piuttosto vasto. Per restare in tema di variazioni
alla partita normale, vi segnalo la pessibilita di
definire le condizioni atmesteriche: sole o pioggia,
che influiranno notevolmente sulle condizioni del
terreno di gioco e sulle prestozioni dei giocotori.
Si diceva prima di campionali e coppe; per cioscu-
no sono proposti i pil importanti a E:e| o europeo
e sudamericano, olire alla possibilité di generare
una lego o una competizione a eliminazione da
zero, impostando le variabili necessa-
rie. Il campo di gicco & visto in V7

Worldwide Soccer PC (SegaPC):
recensito da me stesso su questo
numero, polrebbe essere
un'cffima alternativa

Actua Soccer (Gremlin): di FIFA ne ho gia
parlato nella recensione di Worlwide Soccer,
qui prendete in considerazione ['ulfima
versione uscita e provate a qiocarci, ne
rimarrefe stupiti
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La bama ricca di freccine che potete ammirare in
basso & il rack di controllo dei replay; volendo &
possibile avanzare di un fotogramma alla volta.

orizzontale, come il veecchio e gloricse
International Soccer per Commodore &4 [tulti in
ginocchiol NABDM) e la grafica & in alta risoluzio-
ne; il sonoro & limitato a qualche effetto sonoro e a
un commento play-by-play molio sintelico. C'é da
dire che gli sprite sono costituiti da un gran numero

i

P
S
Basaess:

di frame, giocando quasi ci si dimentica di essere
davanti @ un motore bidimensionale, meglio cosi.
Scrivendo, © meglio, pigiondo i tasti con le lettere
dipinte sopra, mi sono accorto di aver esaurito lo
spazic a disposizione, quindi vi lascio al commen-
to e vi saluto. Olal

Intef-Milan 1-7 MilanAc

i

La modalita indoor & molto divertente, soprattutto
perché la palla & sempre in gioco; qui vedete esultare
Ronaldo e Ganz dopo un'autorete di Cruz.

La televisione é proprio dappertutto...

Menire giocate a World Football, pofreste avere bisogno di cambiare alcuni paramelri; per fare questo
dovreie premere un apposito tasiino. Cosi facendo, vi apparird questo simpatico telecomando, in
grado di variare futto e subito con poche pressioni dei pulsanti. Occhio a non premere subito il primo,
verreste riportali in campo; il secondo & forse pid interessante, permette di rivedere

['ultima azione grazie all'ottima interfaccia di controllo, molto simile a un videoregistratore.
Characteristics lil terzol vi porta direftamente al mend di controllo della squadra, grazie al
quale potete modificare formazione, tattica, atteggiomento e colori della maglia. Il quarto
pulsante, Options, vi mosira il bloc noles contenente futte le impostazioni modificabili
quali regole, visuale di gioco, on-screen-display durante le partite e fante altre ben
descritte nel manuale di gioco. Vi € poi un display a cristalli liquidi indicante la velocita di
gioco, variabile a piacere. Sostanzialmente questo box & assolutarmente inutile, perd offre
un offimo spunio di riflessione: qual & il nesso tra questo telecomando e il resto del gioco?
Accetto vostre considerazioni, scrivetemi pure all'indrizzo E-mail indicato qui da qualche
parte & potrema infavolare un bel dibattita,

finc ad arrivare alla fi

GRAFICA:
SONORD:

IOCARILITE:
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divertente da giocare, ma con un grande difette (o un
gronde pregio a seconda dei casi): & froppo semplice e
facile. Pur esistendo tre diversi livelli di difficolta, ho
tranquillamente vinto la Champions League al primo
tentative, al livello pid difficile. Per non parlare poi della
quasi inutilitd dei vostri compagni in fase d'oftacce; dope
due o fre parfite sarete in grado di partire palla ol pieda
dalla difesa e arrivare a segnare senza mai vedere il
pallone stoccarsi dalla vostra scarpetta, Peccato, perché la
realizzazione tecnica & di tulto rispetto, le portite giocate
con gli amici sono divertenti (melte di pil, se non alirve
dovrete per forza passare lo sfera) e lo struttura delle
competizioni & ben fotta (bellissima la UBI League: un
camplonato composto da 256 squadre, iniziaimente divise
in 16 gironi, con ke migliori che passano allo fase successiva
na). Onesia e mi ND
di piil, comungua World Football é carine & essenziciments
dedicate a tutti coloro che preferiscona diverfirsi @ non
applicare fi o git froppa complicate ecc.
Insomma, un bel gloco senza froppe pretese che assolve
bene al suc compito o un prezzo futto sommato basso
(659900} divertiral
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vista della programmazione risulta decisamente
troppo "primitiva”, totalmente priva di elementi 3D e
basata su personaggi bidimensionali (disegnati a
mano e animati da pit di 300 freme ciascuno) che
si muovono davanti a fondali animati praticamente
privi di scrolling verticale. Giunti alla fine di questa
recensione, prima di dare un commento definitive al

ioco, pur!ncma del sonoro cestitvito da una serie di
gmni piuffosto carini appositamente realizzali dai
programmatori stessi. Au revair

cordc che quando ero
molte piccalo & ancera non
ossedevo un PC che mi
permeftesse di wdaoglocﬂre come un normalissimo
ino della mia eld, passavo ore e ore delle
mie giornate nella Mmﬂ, e spesso infruffuosa,
ricerca di monete da duecento lire che-pc ﬁdmn
a buttare, sistematicamente, dentro ai coinop del
bar softo casa mia. Durante quel dorato: periodo
(per via del celore delle cluemnro lire, mica  per alkri

motivi) il mic cuore fu rapito da numeresi fitoli fra i
quali c'era anche il mitico Super Street Fighter Il di
Ken, Ryu e soci. Ebbene Fight'n'lokes, primo prodot-
io dei neonali Nasty Brothers, di cui vi dovrd parlo-
re in questo articolo, ricorda softo diversi aspetti I'in-
tramontabile stile di Super Street Fighter
Il. Come avrele sicuramente capito si

W Se incontraste qualche ' F

difficolia [anche se dubito che A
: : Sriusciate ad avere questo fipo di * \_::/

Questo & il menu principale dal qmle poirete scegliere problemal nell'apprendere le

il vastro personaggio preferito per affrontare i mosse dei vari personaggi, prima di iniziare

combattimenti. una nuova partita, fate un po’ di allenamenta

yiilizzando la modalita Training.

¥ Trovate subito il sisterna di accumulare malia

energia ausiliaria, cosi sorete in grado di

scafenare la vosira mossa speciale,

solifamente molto dannosa

tratta di un picchiaduro vecchio stile nel quale avre-
te o disposizione ben dieci personaggi differenti
Eﬂu quatiro accuratamente nascosti, che salteranno
dopo aver ufilizzato il solifo gabolone) con i
quali dovrete ingaggiare numerosi combattimenti
all'ulime sangue. Per rendervi la vita pid semphcs
ogni singolo combattente & stalo dotato di pitc [~ -
= L mosse speciali veramente efficaci e spaﬂum[um -

Qual & la prima cosa che vi viene in menfe guardande  ottenibili con delle semplicissime combinazioni di m‘ﬂmm"‘“m"‘“‘“m
questa fofo ed in parficolare la mossa di Wildorock? lasti. Potrele sconfrarvi con i vostri nemici in sei | ©5¢d una fale creatura? Mah... iww"d"h

modadlita differenti {tra cui troviamo anche un utilis- donne ne sanno una pid del diavolo

OBNIONE  Ci sono dei glo:lll che hanno fatto storia

FERRARIO (ADO@MAIL.VIVA.IT)

IIADO"

o .- ai qunli tutti
. f iferiment 0
% anno rirerimen 0 ancne ﬂgglg
it nni e anni
: dopo Cllllll, it eoo
a GIOCABIT:
L simo Training Mnda per imparare od usare i singo- | 8Mb (6Mb '301:;5'%"5“ se
< li personaggi) tutte molio avvincenti e divertenti, giocate sotto Windows
o ~ ambientate in ben dieci locazioni differenti, relative 95)
2 - ad ogni singolo personaggio. Unico e ahimé fonda- t
v ‘mentale difetto di questo titolo & la grofi- i
ca che, pur essendo esteficamente
- Beh, che dire... di picchiaduro ne obbiamo visti e giocati molio accattivante, dal punto di /
weramaste tanti nedla nostra comiera @ devo ommettere che - SVGA 640x480
ban pochi ci hanno lasciate a bocca apaerta. :
Ebbene questo prodotto, pur essende molte diverfente, non 3“‘:' F'ghte:j“ I{Gg"-l'ei‘?_k" hi di
porta con se nessuna innevazione e va quind ad unirsi, alla ireffamente dalle Sale Giochi di IS 3
gia folta schiera del plechioduro (& un po’ un pastone di lulle il mondo il solo e originale ,‘":_'/ Sound Blaster e CDI'I'IMM
tutto il meglio uscito sine od o) re : e i T =
Personalmente mi sento di consigharvelo solo se siete del CCIDOS'!IPITE di futti ‘[J--. 1Qaure
veri omanti del ganere o dei collezionisti disposti a futto pur presenti sul mercato oggi; stupendo. Tastiera e joystick
di avere almenoc una copla del vari beat'em up usciti da Mortal Kembat 3 [Acclaim):
‘*::;""”i a questa P“:& ” P'“'I“"P”"': problema, quind, ferzo e ultimo lin ordine cronologicol episodio :
r ¢ nella tecnica, eccellente a livello di reclizzazione, ma B £ B s o :
comungue “vecchic™, dleilq saga di Sub Zero e soci; sicuramente pib Disponibile sia per DOS che
Il voto che vedete sarebbe potuto assers pid afto se solo ¢ viglento, ma anche pil giocabile. per Windows 95
fosse stato quel “quid” in pil |sia esso per lo grofica o per X-Men |m:cluin1]:

lo schema di gieco), quella caratteristica insomma che p %
avrebbe potuto distinguere questo Fight'n'Jokes da tuth gl rgcensr_lo U_n_ p'_:"’ =
alfri. Peccato... di miesi fia & il titolo presente sul mercato pid
simile a Fight 'n" Jokes

VENT
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A CURA DI

iamo in IJ!I ﬂl‘ll‘lﬁ

uﬂchﬁpgene gia

nella presentazione si
veda e si riconosca per-
fettamente Windows 95,
€ i virus informatici stan-
no éi[ugundo a vista
d'occhio. Uno di questi,
attraverse il solito
dischetto malefico, & riu-
scito a penetrare anche
nel nostro computer, ini-
ziondo a
grammi e o zappare
file, rendendo il

13 TRl
LA
nei meandri nascosti del ,I]_Z L
disco fisso, la dove nes- Yo -,
sun vomo & mai giunto LY 5

prlma [quesla frase &
fare felice il BDM). Grazie a una particolare
hrmuu, potrete salire a bordo di una particolare
nuver!u armata di tutte punto (le armi sono tante
quante i diversi mostri) e iniziare a girare in vash
labirinti, dove risiedono i file infettati ... e se trovia-
mo un virus?! Lo facciomo fueri blastandolo, sempli-
ce.
Il gioco in questione in sostanza assomiglia molte a
Descent: potrete muovervi a 360 gradi all'interno di
tutte le locazioni, apurundo ﬁ tutto qualln chehs;

muove. E se vi dmdb

mwus,buh samndm

grosse balene con fre
mdquﬂumuh&vuiuﬂimmu. ‘usa

Siomo a bordo dell’astronave: notate lo mappatura
del desktop di Windows 95 sulle pareti...é il mio!

Sompteoa | e
5 COUMTRY.S¥S [ 1S
B oawmna | 18 §

Ci froviamo in uno svincolo, un po’ come se stessimo
combiando directory dal DOS.

Quella cosa i davanti & un virus. Chissa
perché la fontasia in merito a tali cose fa sempre

% | " AP
Da quando possiedo un PC,
non ho mai permesso che un virus
potesse attecchire nel sistema.
A quanto parte adesso mi <i devo proprio confrontare
mdgﬂ i ;:f:l'.:ppl e :nlla gane:'iamm dlﬁl: insomma il;t:r:nhpn EII.I nﬁmﬂe. qu|5| vi
basati su I'unico intento di fare fuori tutti quanti | mostriciatio-
re suoni Eﬁnuhdhrz)ilfwohlopmupdenmﬂadl
dove wito quanto

GRAFICH
SONOAD:
GIOCABILITA:

W ETE NS

Tutta cid che posso dire di questo Virus & “innovative®. Il
gioce non @ bellissimo, lo ammetto, peré ci sono tante
piccola cosa da sotfolineare che lo rendono un prodotio da
prendera in considerazione. Innanzi tutto ¢ lo possibilind di
customizzarie parecchio, arrivande persine a importare |
suoni di sistema, le immagini contenute nel nostri hard disk

o | file di testo sparsi un po’ qua o un po’ 14, visualizzondoli

come texture allinterna del gioco. Inodfre Fidea di andare in

giro per il propric disco fisse, combiande virtualmente
alla

ricerca di un nemico nan
& per niente male & sa affirare I'ottenzione. Virus & un gioco
che va giscato, che va capito: se all'inizie sembra
snervante, ripefitivo, fuorviante, alla Iungu diventa
parché la rIpn‘lIMa
del primissimi livelli vlene persa per lascior spazio a pid
mostri & a labirinti strutturati in maniera differente. Certo, ke
musiche nen sono splendide @ il corredo di armi non &
quello in dotazione ai marines, ma un occhiata o questo
gioco glmlu si pud dore volentieri. Semplicemente non
aspattatevi un colosso o qualcosa di risolutive: Virus &
un'olternativa ai solifi titoli di queste filone @ come fale pud
eszere amato o odiato, dipende dai vostn gusti.
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RESISTENZ A
Per ottgnere un assemblaggio
perferto, che dia grosse ¢ durature
soddisfazioni, montare corpi
mrrﬁma gunmrm per dn anno

3 Prr Yooy :mmgm: Per and visione

feu’?fg ¢ una definizione di idee ¢

& pensteri ortimale, [ risoluzione ginsta ¢
‘lfqra' da Monitor L da 18,4517 20¢

B pollici. anche meltimedials, sempre

SR/t ai. colari o sempre piacevoli

X \\a‘a ascolrdre,

Facilmente raggiangifili i 2600 K6 f
- al secondo con il (P-Rom LG 16X :
“max. ofe sviluppa 128 K8 & memoria
buffer ad altissima comparifilicd. -

*Cﬂme aumentare )oaummmrm:e le prestazioni del vostro computer,
a.rmmﬁ?rmﬁ: convenigntemente ¢ parti di di pnu[;m

Pad. 9;1 +.  QoldStar
D03 - £04 L'essenziale per. vivere bene.
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3

un brainstorming creativo particolarmen-

te proficuo, di una precisa strategia di
marketing o di una figura scaturita da profondi
studi psicologici sulla mente dei videogiocatori
da parte di “esperti” della mente umana. Non
¢i & dato di saperlo, tutto quello che sappiamo
& che ha avuto un feedback che é andato
aldila di ogni pil rosea previsione.
Quando un prodotto ha successo é lecito aspet-
tarsi la picggia delle imitazioni; e infatti i primi
risultati della fama e della gloria di Lara Croft
cominciano gia a vedersi qua e la.
Uno degli esempi é questo Excalibur 2555
A.D., conversione di un titolo che ricalca piv o
meno fedelmente il plot di Tomb Raider; stesso
tipo di visualizzazione, ambientazione oscura
fipica dei dungeon e, naturalmen-
te, una protagenista femminile,

C hissa se Lara Croft & stata il risultato di

Tomb Raider (Eidos):

2555 AD:
La bella, prosperosa,

affascinunte tonturl::lnie (e forse un po’ troppo idealizzata)
Lara Croft sta Jer ricevere un nuovo tributo:

la cdlonazione.

vestita in modo molto succinto, che volteggia
per i livelli facendo ondeggiare le proprie gra-
Zie.

Ci troveremo a guidare la nostra donnina
attraverso stanze e saloni sotterranei dove ci
capitera anche di incontrare gente che chie-
dera aiuto, mostri dalle intenzioni tutt‘altro che
amichevali o venditori subdali che ci offriranno
i loro servigi in cambio di particolari oggetti.
Alcune aree saranno chiuse e uvremcﬁ:isognﬂ
di chiavi per accedervi; queste, insieme, a vari
rompicapo, saranno sparse nei livelli in com-
pagnia di altri oggetti che pofremo raccogliere
e immagazzinare nel nostro inventario in atte-
sa di poterli usare o scambiare con qualche
artefatto di maggiore ufilita.

Sostanzialmente Excalibur é tutto qui, se avete
giocato Tomb Raoider sapete di cosa stiamo
parlando; non mi resta che aggiungere che il
gioco funziona solamente su PC molto pofenti
equipaggiati di 3Dfx o MMX e lasciarvi al box
del commento.

fratta dollo sequenza introduttiva. il
tizio con la spada sembra molto soddisfatto del
risulfato ottenuto; se & contento lui lo sono anch'io.

Wl wero problema di un prodotto coma Excalibur & quelio di
doversi confrontore con un vero e proprio “cult™; un gioco, &
sopratiutto un personaggio, che ha superate lo barmiere dei
monitor per diventare una sorfa di fenomeno di costume.
Quande lo stendard & cosi alte & inevitabile che ogni
caratteristicn del gioco, anche lo pil insignificante, venga
confrontata con il capeolavere originale. inutile dire che
Excalibur esce da questo confronto sconfitto softo ogni
punto di vista: grafica non eccelsa nonostante i support
MMX & 3DFx, movimenti imprecisi @ personoggi poco
dettagliati sono solo alcune tra le note dolenti. 5e poi
aggivngiomao che Tomb Raider 2 & in amiva...

In alto a sinistra potete vedere Farma comentenente in
uso, a destra ka bussola e al centro un tizie dalla facda
mokto nervosa che non ha idea di quello che gli capitera.

=

i Hhak :'j'.'— ydtiinek bo barker with

Eher oh™

Questo personaggio ha degli oggetti che ¢ possono
tornare utili, ma & maledettomente difficile

da accontentare!

pporta D3D, 3Dfx,




quell’ecosistema la natura
si affida ai Timmy, una roz-
za che evolvendosi nel cor-
so dei secoli ha sviluppato
dofi biologiche che permet-
tono loro di sbriciolare I'in-
gombrante cemento in ec-
cesso tramite I'ausilio di po-
LT ! derosi utensili. Nella parte

aggil, da qualche parte, esiste un curioso piane-
Lh simile al nostro se non fosse per ulmn;aicmle
differenze. ..il suolo infatti non produce solo frutti
a noi familiari quali alberi e arbush ma anche, curio-
samente, edifici di proporzioni epiche spuntati chissa
come dal nulla. Per preservare il precario equilibrio di

GRAFICR:

SONORD:
: m
HIOCRBILIE:
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Onestornente non mi aspettave molto da un fitolo uscito fanto
in sordine, ma devo ammettere di esser stato troppo
precipitoso: Trash I, pur non essendo certo una gioia per gli
occhi, pud vontare una giocabilita d'altri tempi, frutto dal
sopiente dosoggic fra azione e materia grigia che lo
confraddistingue & supporta alcune pregevoli e frenetiche
modalitd di gloco multivtente. Probabilmente non sard
abbastanza immediato per entusiasmiare tutt, difatt Jack pud

comphere una serie di azioni tanto considerevole che ocquisire
le redative combinaziond di tasti potrebbe essere froppo per i
meno pazientl. Se perd pensate di poter perseverare a
sufficlenza, la rebativa difficoltd di alouni quadd non vi spaventa
&, soprattutto, disponete di un Joypad a 4 tasti, beh.. .allera
nulla mi impedisce di consigliorvelo. Manuvale & gioco
atfimaments fradotti in italiano.

di Jack Hammer, unanime-
mente riconosciute demolitore di prima categoria, il
nosira compito sara quello di aftraversare una serie di
livelli nel tentativo di fermare uno scienziato pazze a
cui & venuta la malsana idea di ridurre I'universe a un
cubetto di zucchero da utilizzare quale dokificante per
bevande. Non & una trama idiota, forse? Venendo al

T

T (o

dunque Trash It, che gira indifferentemente sia sotto

77 Wi s 95 come in DOS, richiede un’installazione
" di dimensione oscillante tra i 9 e | 90 MB su Hard di-

ske al giecatore una sfida arcade che richiede
una m&» di pianificazione e raziocinio. | nu-
merosi livelli che occorre attraversare, in-
fati, presentano ostacali in muratura

di entita tale da richiedere non solo martellate ben as-
sestate, ma anche doti d'astuzia quali lo capacita di
sfruttore 'arredamento urbano generosomente spar-
so qua e la o di intuire su quale parte di muro con-
viene massimizzare lo sforzo per causarne un ropido
e indolore crollo. Cinscun livello, a tempo, viene com-
pletato colpendo una compana, generalmente collo-
cata nei punti pit improbabili e inaccessibili. Tenendo
conto che la gamma di mazzette disponibili é piutho-
sto ampia & anche importonte demolire tutto il possi-
bile e raccattare gli eventuali bonus che ne consento-
no |'acquisto. L'impadronirsi di strumenti di demoli-
zione di volta in volta piG potenti & pressoché fonda-
mentale dato che dopo aver completato ciascun bloc-
co di livelli occorre abbattere la cancellata che ideal-
mente ci separa del settore successivo. Con il progre-

dire del gioco si presentano situazioni sempre pil in-
Iricate, tali da mettere veramente alla prova l'acume
del giocatore: fra contrappesi, cannoni, frappole, sca-
le, stn.ll:ure pericolanti e trampelini non sard facile ca-
varsela,
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Quanti giocl;io:l"fqtggm o quest’anno?

Siete a bordo del vostro scafo e siete pronti a partire,
la luce verde libererd tutta la vostra adrenaling &

Gt s v e s et Tanti, forse trop

E se usassimo |"elica al posto delle ruote?

con un paio di cannencini lanciamissili? No, non  morosi e alterrare in testa o chi vi precede. Dato
state a rispondermi; sappiate solo che futte que- lo spazio esiguo vi rimando direttamente al box
ste cose (yacht svizzero con wurstel & sirena  opinione, ma posso antficiparvi fin d’ora che se
esclusi] le troverete in Speedboat Attack. Si trata  non siete in possesso di un ninja PC potete anche
di un arcade, progettato per dare il meglio di s¢  continuare a stare appoggiati alla baloustra e
su PC dotati di 3Dfx e MMX, dove gareggerete  guardare il lago; allo peggic quando passerd
contrgerivalilpit ehewagguerriti o bordo di veloci  qualche yacht miliardaric potrete sempre impre-
otoscafi. | ﬁ&%‘o.#c un buon numero  care sottovoce.

scing digracciati che

z si Caraibi’ai mari cinesiy’
a on'fanto di lastroni di ghiaccio e
- ; . Per rendere le cose piil interessanti insie-
. .0 | Una bella pancramica dellc enza - me allo seafoivi vengono &rnﬂi dei simpatici
- jgﬂm orvege 1a, ilmotoscafo  gadgets quali mitragliafrici, lanciamissili ecc. con
., s resso, e vifacdo Sheeesh! = potrete divertirvi a spese di chi vi sta
o) U k- b SRR vi nega il sacrosanto piacere della vir-

utile dire che ira le acque polrete frovare
le cose pib assurde che vi pofete immaginare: kg
! 5 dai gorghi che vi fanno perdere %;llc ai
avete la faccia grigio pallid caldo, siete  fraffi di pn|ude.dovel vi potete c_lllligmmen‘re
stanchi, in tasca avete una cifra variabile tra le  impantanare; dﬂ'_ﬂ”r’ di 1 d!jm_‘.éi”_pt, -
dodici e le quindicimila lire. State meditando sul  frampelini per spiccare balz clo-
senso delle cose quand’ecco che un sontuoso -
yacht battente bandiera svizzera vi afiraversa il
campe visive. A borde c'é un tizio panciute,

B posdiall-allo-bolgie

o, avele

“MIK

] 9 - ks

Motate in basso a destra Findicatore delle armi, ma

o arancione, a petto nudo, con |'espressione di un o di corse arcade d :
&  worstel; al sue fianco una peccaminosa sirena ,-be!lulgrcﬁc?, malta W\?Wﬂm‘ﬂ motoscafo! La prossima estate,
2 doi copelli corvini sciolti miagola qualcesa all'e- randissima sfida. Molto costi quel che costi, devo avemne uno uguale!
4 recchio del suo anfitrione. Passano rombande e nche in bassa "9‘3‘1'-'1"3_“.9-

sollevando una quantité di spruzzi iridescenti; ;
3 scompaiono al largo e voi siatz ancora li. Ora vi [Psygnosis): Conc'?“ﬂ
— chiedo: vi piacerebbe un bel motoscafo nero con invece che sull'acqua si ca
o disegnate delle fiamme equipaggiato aria. Prefese hardware

g un P200 con 3DX...

: (Interplay): Di prossima GRAFICA:
= genere,senza armi, ma m
o pare sia su un alfro p SONRD:
< E

SIOCRBILITA:

isione del fracciato vi
quella esterna, decisamente

La demanda é: un gioco come Speedboat Affack aveva
veramente bisogno di freglarsi delle etichette “3Dfx" e
“Designed for MMX"? Chissa, probabilmente se ne
avessero fatto @ meno il gioco sarebbe stato lo stesso un
arcade abbastanza coring e, tutto sommate, diverfente da
giocare per tutti. Ma si sa, il progresso procede
progredendo @ le schede acceleratrici dovranno pur servire
a qualcosa. In definitiva il gioco non & male, & veloce, ¢
sono fante piste e fanfi motescafi, ma non @ certo una killer
application! Diclame che Speedboat Aftack non sard il
gioco che vi spingerd od upgradare il vostro sistema o od
acquistare finolmente una 306

le curve portendo sempl
adagnerete velocitd e cor
schio di shattere sulle rocce:

s di evitare lo scia dei vost [
| che siefe sullacqual Le tu
le onde possono farvi per
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TRUST COMMUNICATOR
33K6 PC-CARD

Basta una telefonata e la comunicazione mobile divenita
realth, Con Communicator 33K6 PC-Card & possibile rimanere
in contatte con il proprio ufficio sempre & dovungue,
Esplorare Internet, collegarsi ad un servizio enline o inviare via
fax un documento importante: tramite questa scheda
fax/modem PCMCIA 33K86, wito cib diviene facile. Questa
scheda si connette ad wno shol PCMCIA Type 2 ed &
estremamente semplice da installare grazie alla funzione Plug
& Play. Communicator 33K6 PC-Card pubd essere inserito &
rimasso in qualsas momento, senza problemi. Sono compresi
softwane, driver per Windaws 95, cave ¢ spina telelonica,

VBsis Alesto@UEdd Muchan @contivenrs EP GMICASOFTS® INFOTECA [svasoal

TRUST 9636 5CS51 CONNECT

E" il modiello piis sofisticato della serie Imagery: estrema
qualith professionale, Lalta risoluzione di 9600 DM e la
profondith dei colari a 36 bit gli consentont di exsere b
scanner ideale per i lsvori che richisdono un’elevata qualith ¢
professionalith. Lo scanner funziona tramite s scheda SC3
lormita in dotasione, il che gli garantisce anche un'alta velocith
di digitalirzzazione. Oltre alla scheda di interfaccia vengono
forniti in dotazione; software per l'elaborazione delle 5
immdgini, software per il riconoscimenta ottico dei caratteri
(OCR) ed i driver per Windows 3,1x, 95 & NT 4.0, Viene
imoltre fornito un driver Powerbdac per | computer Machintos
di Apple, E" disponibile separatamente un modulo per la
digihliu.uinnq di originali :rmpaﬂ'nti.

Trust Internet site
www.trust-site.com

TRUST COMMUNICATOR
56K ESP

Questo velocissimo modemifax esterno consente di trasferire §
dati da Inbermvet ad una welocitd dil 56 kbps. Grazie a questo
modermn & inoltne possibile utilizzare il computer come
seqretenia telefonica, imdare fax e tedefonare utilizzando la
funzione viva voce ; a tale scopo viene fomita in omagagio una
«cuffia con micrefona incorporato. I modem supporta ke
standard V.80 ed & quindi estremamente adatte per le video
conferenze, Tutti | cavi ed | software necessarl vengona fomit
in dotazione. Linstallazione risulta estremamente semplificata

qrazie alla funzione Plug & Play,
Facal

IMOLIANIAIY 1HOI1T
0SS3dd ITIFINOd

POWER YOU CAN COUNT ON
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T et

Pec e compa’ribl i
in Jtalia,
giochi di gu.ida

simulatori di volo.

#;]efonica,

via e-mail e online.

SEaTEONE

P’a‘l(lig“uhr‘. 1
Stand 11

30 Praner SAL

Societa di importazione e distribuzione
di videagiochi e accessori per Pc ¢
console,

Uin oer Puaram, ¥
20030 - Buccinasco (Miano)
TeL 02/4413949

Studio Markt - Milano

Tutti | marchi citati o illustrali sono di proprieta delle rispettive Case produttrici
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FLICKIES 1SLANG

A S

re 20.12: inserisco il CD nel lettore e lan-
OCio I'installazione. Ore 20.15: inizie a

giocare. Senic & linito sull’isola dei
Flickies, un atollo dove viveno tanti uccellini pro-
venienti da un'altra dimensione. Con sé hanne le
gemme del Caos, le pietre che Sonic sta cercan-
do da tempo per porre fine al casino del mondo.
Ma il perfido Robotnik sa tulto e subito si & piaz-
zato sull'isola con tulti i suoi marchingegni, per
costruire dei robotscheletri; contenenti dei piccoli
volatili, per incastonarne il potere e recuperare le
gemme. Inizia I'avventura: spetta ovviamenie a
noi liberare i flickies e trovare prima del nemico
le pietre. Ore 22.41: sto giocando. Il nuove
mondo ftridimensienale & coloratissimo.

Trcmpolini, ponti semoventi, picll'ruforme, cascate

Mario & p:
Poteva Il puntadfillli plé
T

in trasparenza, rampe, dcce ri, passaggi
segreti, bonus, anelli: facciel flzare Sonic un
%sh: ai nemici,

o' dappertutto, saltellands in
ﬁberando i flickies. Devo assclutamente rivscire a
collezionare pid di 50 “fedine®: solamente cosi
potré accedere alla fase bonus eon Knuckles o
Tails per recuperare le pietre. Ore 00.27: vado
avanti negli stage. Inizia il easino; i livelli sono
parecchio vasti, con possibilité di fernare agli
schemi precedenti (non indiefrissime ovviamente)
grazie ai teletrasportatori. Ho scoperto che usare
gli scudi & la maniera migliore per rimanere infe-
gri. Ce ne sono di tre tipi, il blu (profegge dai
nemici e dall’elettricita), quelle rosso (proleage
anche dal fuoco) e il gialle, il guale olire & quan-
to fatto dagli altri scudi da la pessibilita di attac-
care con una accelerazione distruftiva. Ormai mi
sona abitluato allo strano tipe di direzienabilita
del porcospino [gia vista in Fifa International

. il primo dei tre]. L'interfaccia & semplicis-
simo: in basso o destra il numero di flickies pre-
senti nel livello (verranno evidenziati quelli gia
liberati), in basso a sinistra il numero ji vite, in
alie a sinistra il numerc di anelli. Bene: prendete
Senic e portatelo al grande anellone dimensiona-
le che contraddistingue la fine del livello; solo
cosi farete ritornare i flickies nella lore terra e voi
potrete passare allo stage successivo. Ore
02.54: altacce con 'articolo, ascoltande ulterior-
mente le tracce oudic del gioce in softofondo: Poi
vado a dormire. Ore 08.18. Ricominci i

Joe Blow (Telstar): lo so, a direil
yero gquesto fitolo non & ancora
uscito [e oltretutio & anche
abbastanza diversol, perd al momenio
proprio non mi vengono in mente titoli per PC
paragonabili a Sonic. Ma stando alle
informazioni, JB dovrebbe essere

X Fate fuori tutti | mostriciattoli
che fraverete in giro: solfanto
cosi troverete i flickies in essi
racchiusi.

X Quando dovete saltare nell'anellone,
posizionatevi davanti e accelerate da fermi. il
metodo migliore

[ T, | 3 g

s L - i (=l = i wa]
Quel coccodrillo in realta & un robottine: sattategli
sopra e libererete un flickie.

;ﬁm un sacco di tempo ormal,

indo rimanere 207

Un salto nel mondo fecnologico, fra pedane e
acceleratori. Potevano mancare?!

|
SON0RD

GIOCABILITR

E’ un giochine, mo & divertente. Ha qualche lacuna
abbastanza imporfante. Premettendo che il sonoro non &
maszimo, con delke frocce oudio da planc bar pid che da
sala giechi (I'effetto soporifere dopo un po’ é assicuratol,
Sonic 30 ha una manovrabilitd non efficacissima. La
direzionobilité del porcospine, non segue i punti cardinali,
ma Forfentamento isomedrico del piano, quindi per andare
avanti dovrebe andare in alfe o desira, @ cosi via per tutte le
dltre direzioni, Questo particolare (non settabile) é
parecchio fuorviante, visto @ considerato che spesso &
vobentieri dovrete saltore su piottaforme o nemid, finendo
magari da tutt'elira parte (con relativa perdita di anelli &/c
flickies). Il passaggio da locazione a locazione poi é
snervante: per soltare e oggrapparsi sull'anallone finale
dovrete fare I'impossibile, perdendo tempo. Questo
soprattutto per la visuale e per I'impostazions delle
direzioni. Gli 5FX sono offimi, come quelli conosciuti, la
giocabilité & buona, considerando pure Fampiezza degli
sconor. Belli g accorgimenti sporsi un po’ ovunque, come
la talpe che shucano dai muri, pid i vor segref o | bonus.
Un bel prodotto, s& vi phoce il ganera...



TN PRODRIETARL. -
. =

1 GIOVIANI'ATTACCANO

" N\ GLIUMANISIDIFENDO
_ DA CHE PARTE STAL

L
g
CD-ROM e
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E MANUALE
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REQUISITI TECNICI:
MINIMO: PENTIUM 90
O SUPERIORE, 16 Mb RAM,
SVGA, 40 Mb LIBERI SU HD,
LETTORE CD-ROM 4X
RACCOMANDATO: PENTIUM
166Mhz, 16 MB RAM, SVGA,
40 Mb LIBERI 5U HD, CD-ROM 6X,
TASTIERA E MOUSE,
SOUNDBLASTER O COMPATIBILI.
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LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA)
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( OLTRE 1200 RICETTE A PORTATA DI MOUSE )

& La cucina, per professione o
per hobby, & una delle
attivita che da sempre
aggregano, rendono divertente
stare insieme e creamo
allegria. Il PC in cucina &

la raccolta su CD-Rom piit
- 4

' completa mai presentata:

9 —_—
=R contiene oltre 1200 ricette,
e . raccolte pazientemente da
Carmelo Giuffrida e suddivise
in oltre venti categorie.
Dagli antipasti alle torte
= salate, dai sottaceti alle

salse, dai dolci alla frutta
cotta fino alle squisitissime
i creme, Il PC in cucina vi
garantird anni di buona e
sana cucina

per rendere felici voi, la
vostra famiglia e i vostri
amici. La possibilita di
personalizzare facilmente le
ricette, unita alla potente
funzione di ricerca
conferiscono al prodotto
versatilita e facilita d'uso
senza precedenti.

Presentato in un’elegante
confezione, Il PC in cucina,
pud anche essere un'ottima
idea per un regalo.

Edizioni Trademedia

V.le Espinasse, 93 - 20156 Milano
Tel. 02/38.01.00.30
hitp://www.contatto. it
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Rayman e tornato... Qi
grazie alla tua fantasia’ %

%.

© Ubi Soft - Tutti i marchi citati appartengono ai legittimi proprietari

nuovi livelli
con -
il map-editor

. 24 nuove mappe incluse
e nuovi poteri e personaggi inediti
» collegamento al sito Internet

per scambiarsi mappe... e consigli

* Prezzo Consigliato

Ubi Soft - Via Anfiteatro 5 - 20121 Milano - Tel. 02/861484
Fax 02/8056032 - email: ubisoft@ubisoft.inet.it - www.ubisoft.com

Ubi Soft

Distribuito in esclusiva da 3D Planet - Tel. 02/4473949 - Fax 02/45101548



B (" OLTRE 200 SOLITARI E GIOCHI DI CARTE )

Card Games é
la prima,
esclusiva,
raccolta di
giochi di
carte
pubblicata
dalle Edizioni
Trademedia
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Pc OFFERTA
ECCEZIONALE

SE% PER CHI SI ABBONA

11 numeri 1 software su cd-rom a scelta
di PC Game Parade fra i 7 presentati qui sotto

sedt Lire1 49.000

v Contatti

uno splendido
orologio con il logo

della rivista

anziché Lire 165.000

= Clipart Shop

Il software

+| Una ricca collezione

Il programma ideale Il piv grande

gestionale dedicato per I'automazione - archivio di olfre 25.000
ulle piccole oziende delle attivitd per gli appassionati rliFur’l in formato
e ai professionisti di morketing di cucina: oltre Gif e Jpeg
—~= evendita L #1200 ricette
) Q ““ « portota di mouse
8 PhotoMorph 2 m —% Web Shop Pro
Un browser per | Strument], librerie == 22 B Miglioio

| di animazioni,

| immagini, barre,
bottoni ¢ icone
do utilizzare

nelle pogine web

visualizzore e

4 installare oltre
-4 10.000 font con 47
tpi di alfabeti diversi
e in oltre 150 lingue

| d'immagini

& programmi

per creare

i eccezionali effetti
ton il proprio pe

Orologlo da parete formate cm 24x24

| dati che verranno forniti alla Edizioni Trademedia non verranno comunicati ad alcuno. Verranno utilizzati solo per l'invio della rivista in abbonamento e verranno conservati in
un database tenuto presso la Sede operativa della Edizioni Trademedia ai soli fini contabili e postali. Ogni eventuale ulteriore utilizzazione dei seguenti dati verra comunicata
anticipatamente; chi fornisce | dati ha il diritto di conoscere, cancellare, rettificare, aggiornare, integrare, opporsi al trattamento dei dati personali, nanché ogni altro diritto
riconasciuto dall’articolo 13 della Legge n®675 del 1996.

Desidero abbonarmi per un anno alla testata PC Game Parade scegliendo uno solo dei software numerati qui
sopra. Riceverd assieme ['orologio personalizzato con il logo della rivista.

L'omaggio che desidero ricevere & @ @ @ @ @ @ @

(Barrare una sola casella)

Ritagliare, compilare e spedire in busta chiusa a Edizioni Trademedia -V.le Espinasse 93 - 20156 Milano, accludendo foto-
copia del pagamento effettuato.

Nome Gt s e (o1 [ e TR o B S Do e
Indirizzo oo Cap Citta | ) SRR R N
Telefono Fax

MoDALITA DI PAGAMENTO (BARRARE LA MODALITA SCELTA)
assegno circolare o bancario non trasferibile intestato a: Edizioni Trademedia Srl
vaglia postale intestato a: Edizioni Trademedia Srl



dei trucchi o qualcosa del genere, grazie.
Antonio Laudato, Piacenza

.Ruspanre Ministry of Game,
mi chiamo Roberto e vorrei mefferti al cor-
rente dei miei pill recenti hobby.

Tutfo comincid per caso un paio &.,
di mesi fa quando, oppena presa

la patente, investii involontaria- ™
‘mente un povero ed innocente pedone.
Con mia incredibile sorpresa mi sentii
pieno di felicita e “senso d'amicizia”,
risalii subito in macchina e ripre-

et stroda. Da quel gior-

riesco a fare o meno

due o tre vittime quoti-
siccome i cadaveri comincia-
~essere lroppi, ogni volta che
iro setto uno foccie una tacca sul

n perdere il conto.

e stavo si:herzundo
cio davvero,

‘reale, bensi glocundo a
lio corta: Ce li hai i .
n gioco fantastico e
trucchetto per divertirmi
Ah, un'ullima cosa: vorrei
d'ltalia che nonostante ‘\j
on sono un pazzo

‘almeno nella vita regle...

Cigo Antonio, non fi preoccupare se la tua
richiesta & “insolita”, fanfo qua siamo fra amici
e non ci scandalizziomo per niente.
/ Onestamente appena ho letio la tua
leftera ero convinto che sarebbe rimasta
senza risposia: sai, non mi sembrava il tipi-
co gioco pieno di cheat. Invece dopo
aver slo{mto i miei archivi (quelli con i
iori rllaga!t in petla di vld?eogLo-
catore) ho trovate quello che fa
per te; non & mrﬁtc, peré. ..
MNelle schermata iniziale premi
AlT+SHIFT+CTRL della parte destra della
tastiera e... bastal Dopo aver fatto que-
sto sarai in grado di prendere il
comando di qualsiasi aereo, buen
viaggio.

TEST DRIVE OFF ROAD

% Caro Minisiry of Game,

sapendo che sei il migliore risolutore di
problemi altrui ti scrivo implorandofi i truechi

per Test Drive Off Road. Lo so che a molti non &
. igeivto, ma io, che sono un appassionato di

vori strada, I'ho trovate davvero divertente e
giocabile. Non ti voglio portare via altro tempo

quindi ti saluto e fi rin-

le castagne? A me si, ed & per questo che autunno & grozio. ;
una llﬂo mie stagioni preferite, le altre sono Finverno, estate @ ommos® Sorniv
thohhunm&cmmmwmm'uhﬂ: o

rivista o sito Internei? Bene, prendefe una castagna e mettetela .o o mo qoel - ,’;’.
sotto il vostro materasso all’altezza della schiena; in questo modo ! migliore risolutore..
il Babau non osera piv avvidnarsi al vosiro leto cosi passerete  fiono me devo dire
 delle notti molto piv tranquille (ho sentito di certe castagne ehe. ml. fd placere

(sfido chiunque ad

che m lontane m le m’- o dormo ammefiere c_hsl sentirsi
" molto meglio da quando ho una castagna nella schiena... Soik il

x Di r:huul‘ per

varda Test Drive OH

discusso Cunhﬂg&:lﬂon ce nB sono, & pure tanti Road ho due notizie: una gI:)u::m\'.'l e una comple-

© [ma non fanne aliro che rispecchiare i vari tamente inutile. Guella inutile & che io sono une

o power up che si trovano durante il gioca) speri-  ISLANDRULES Corpi vesuviani dei tanti a cui non é piaciute, quella bucna &

o« mentali tuti e fammi sapere (io ho trovalo parti-  SMALLUDDERS Pedoni Giganti che tra un paio di righe troverai i cheat che hai
colarmente divertente la possibilita di tenersi  SPAMFRITTERS Riparazione gratuita chiesto.

u aftaccali al paraurti futti i pedoni stirati...). GIVEMELARD Soldilll Inserisci i seguenti codici al poste del tuo nome:

SPAMSPAMSPAMSPAM

Y BIGBOTTOM Bodywork Trashed Pedeni incollati alla strada CHEATI Da accesso a quattro

g SUPERHOOPS Pedoni esplosivi HAVESOMESPAM  Altera la gravita macchine nascoste
IGLOOFUN | Hot Rod MOOSEONTHELOOSE CHEAT?2 Da accesso ai

= GOGGLEPLEX Abilité sottemarina Madalita flipper sei fracciati

a SPAMFORREST Freno a mano istantaneo ILOVENOBBY Per vedere i pedoni supplementari
INTHELOFT Droghe sulla map CHEAT3 Mestra un video

< BUYOURMNEXTGAME Sospensioni gommaose RUSSFORMARIO Pedoni “eletirizzati” clip (inutile)

& CHICKENFODDER  Si comincia a saltare HAMSTERSEX Pedoni cechi CHEAT4 Clipping

= FUNMYJAM Turbo-Pedoni NAUGHTYTORTY Respawn dei pedoni cr ON/OFF

v TRAMSARESUPER Raccolta di pedoni BOYSFROMTHEBUSH

Super-Pneumatici

ADVANCED TACTICAL FIGHTER

Caro Ministry of Game,

lo so che di solito ti scrive gente che ti chiede
come si passa un livello o come si fa ad avere
vite infinite per uno shoot'em up o per un avven-
tura, ma quello che voglio chiederti io & un po’
diverso. La mia richiesta infatti & a propesito di
un simulatore di volo e per la precisione
Advanced Tactical Fighter. Lo trovate molto reali-
stico e particolareggiato, ma anche melto diffici-
le percié vorrei sapere se non & possibile avere

<

Advanced Tacfical Fighter Fd T

158



~he | bas soldi per com
PC Game Parade). Anche questa volta, pero,
dovrete stare attenti a non farne un use smoda-
to per poi lamentarvi del fotto che i cheat vi
hanne rovinato il gusto di giocare. lo ve i do,
ma voi dovete promettermi di usarli solo in
caso di erisi isterica va bene? [scherzavo, fate-
ne cid che volete, o me non inferessa...).

o,

Henta ed esi-

di continuare
wltati. Durante il
affiva la radie, quindi

r 30 secondi
gvrar.'ood d'armi
Ripara i danni
Ricarica le armi
GPS Hellfires

piv di
‘& molto semplice: quando il
la password inserite la scritta
ome per magia nel mend delle
i ora ci sard un nuavo soffomend deno-
inato cheat... traete voi le conclusioni.
Un'ultima puntualizzazione, se tuffi i cheat fos-
sero cosi la mia vita sarebbe molto piv facile.

AGES OF EMPIRE

Non ¢'é pit religione ormai anche gli strateghi barane.
Ma non vi vergognate?|? No? Ah be’, allcra sarete
confenti di sapere che potrete barare anche giocando
ad Ages of Empires (e scusatemi se & poco]. Una cosa,
mi chiedo: a cosa serveno fulli quesli cheat quando per
vincere ad un gioco del genere basta barare sui soldi?

Scrivete a:

ualche quesito da porre
te indirizzo: :
PARADE - MINISTRY
nasse 93 - 20157 Milang
8010028 :
pegame@contatto.if -
ibox.vol.it

ISDJ'_I_'IB _i;'.d.'.'m m

iuntive
mni il tasto sinistro
piazzano rocce
iggiuntive

fufto if continente awvicinatevi. Vi
quel gioce conoscivto con il nome di
I in Antara? E ci mancherebbe altro, &
stato recensito sull’ultimo numeral Ok non era un
gioco indimenficabile, mo é anche vero che ulfi-
mamente state assumendo un po’ troppe sostan-
ze stupefacenti. In questo RPG alla Daggerfall
vestivate i panni di un piccolo e ignorante pesca-
tore che un giorno per caso scopri di avere dei
poteri magici. Peccato che per quanto si sia sfor-

* zalo non sia mai rivscite a frovare i cheat che lo

riguardavano, cosa che a me, naturalmente, &
riuscita con estrema faeilita. ..
Per inserire i cheat premete CTRL+SHIFT+Z,
apparird una finesira nella quale dovrete digi-
Vi teletrasporta
lla locazione iniziale

‘del capitolo corrente
Ueccide tutti i nemici
duranie
il combattimento
Da ad Aren tutfi
gli incantesimi
Tutte le abilita
Cura i vostri
personaggi
supermarket for the rich

Da accesso a

certi oggetti

molio ufili...

NO CARRIER

gofta ha:.-e magic

why am [ so dull
man does my leg hurt

‘mese mi devo scusare con parecchie
Mi scuso con tutti quelli che da fine




(STEPHAN@GALACTICA.IT)
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Do o mesi di dominio assoluto,

{ chipset Voodoo della 3Dfx

I‘lll trovato un ugguermo tomorrente,
chi vincera la sfida tra i due?

proposito, il chipset concorrente & il PowerVR
PCX1 della NEC, che equipaggia la scheda
cceleratrice Vldeologic Apocalypse 3D,
oggetio di questo articolo. Dare una risposta alla
domanda sopra formulata é un’operazione un tan-
tino complicata, penso che potrete almeno provarc
dopo aver letto queste due pagine, ma vi anficipo
subito che sara molto arduo. Come tutti avrete con-
statato, una scheda acceleratrice 3D sta diventando
un accessorio indispensabile per chiunque voglia
giocare con un personal computer, un po’ come la
scheda audio. Infatti, il semplice processore centrale
non basta pit, non serve avere un Pentium 200 e
basta, un Pentium 133 con acceleratore & (con i gio-
chi che lo sfruttano) nettamente pit veloce. In quesh
mesi si sta affermando come standard il chipset
Voodoo prodotte dalle 3Dfx, assolutamente inavvi-
cinabile, in quanto a prestazioni, dalle alire schede
nora disponibili. Ora la

ne prendera automaticamente il controllo. Diameo
quindi un‘occhiata alle caratteristiche tecniche di
questo prodotto. Come gia detto, il processore prin-
cipale & un PowerVR PCX1 operante o 66Mhz che
incorpora un ISP (Image Synthesis Processor] e un
TSP (Texture and Shuging Processor), in grado di
generare ombre e fogging, di operare la correzione
prospettica delle texture e applicare I'anti-aliasing
piv alire funzioni quali bilinear filtering, trasparency
e gouraud shading. La memoria on-board & pari a
4AMB di SGRAM, pit che sufficienti per | compiti che
deve assolvere. Il formato proprietario della
Apocalypse 3D & il PowerSGL [corrispondente, ma
non compatibile, con il Glide della 3Dfx), |I:1er cui le
migliori prestazioni si offengono con i giochi svilup-
pati appositamente per PowerVR. Il primo fitolo per
PowerSGL che ho avuto modo di provare é stato
Ultim@te Race, una nuova simulazione di guida

Videologic ha lanciate
vna nuova scheda, la
Apocalypse 3D, dotata

| potentissimo proces-
sore PowerVR PCX] pro-
dotte dal colosse giappo-
nese NEC. La Apocalypse
3D & una vera e propria
scheda aggiuntiva (dove-
te quindi essere gia in
possesso di una scheda
video SVGA), di facilissi-
ma installazione: basta
inserirla in uno slat PCI
libero, installare i driver,
ed é pronta all'uso; nes-
sun jumper da seftare e
nessun cavetto passante
da collegare, quando
un’applicazione ne
richiedera il funziona-
mento, la Apocalypse 3D

Direct3D Benchmark

DD Davice: Prmary Device

D30 Device: ) HAL
Test Ophions
W Z Buifer
W Persp. Comect
W Testues
-

Overdraw Order
% Fignt to Back

" Back to Front
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pubblicata dalla Kaliste. Aspettando la recensione
che verra fatta quando avremo a disposizione la
versione finale (che supporterd anche la 3Dkx), I'ho
testato nell’ottica di carpire quali siono le eHeftive
potenzialita del PowerVR. Devo dire che la qualita
grafica é di buon livello, soprattutto per guanto
riguarda gli effetti di luce e d?Fogging. Durante la
gara, il tempo non & costante, si passa dal giorno
alla notte, con tento di foschio mattutina e rossore
del ramonto. Seno rimasto veramente impressiona-
to dal realismo della nebbia, dalla luce dei lampioni
e dalle ombre degli oggeti circostanti; non mi sono
pmr.uun molte gli esagoni generati dal riflesso del
sole quando questo era proprio di fronte alla mac-
china. La ﬂmjm non era oftimale, ma questo non
penso sia da attribuire clla scheda, piuttosto alle
tecniche di programmazione usate. Lo Apocalypse
3D é anche compatibile con il Direct3D, lo standard
che la Microsoft sta drsperuh:menle cercando di
imporre come picttaforma di sviluppo per i video-

iochi tridimensionali. E' importante specificare che
ﬁsistemu minimo richiesto prevede un Pentium 100
[meglio se 133, 16MB di RAM [meglio se

32 e una SVGA con 2MB. La garan- =
7N
N
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Computer House

Lire: 369.000 VA compresa

La versione refail comprende sei giochi
venduti in bundle: Pod (Ubisoffl, Resident Bl
(Capcomi, Uttimi&te Race (Kalisto), Wipeout

2097 |, Mechwarrior 2 (Activision)
& Hardcore 4x4 [Gremiin). Inoltre vi & un CD
contenante i driver & diversi demo.
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Apocalypse 3
Fill rate

zia ha una durata di cinque anni, un periodo suffi-
ciente a coprirvi da eventuali malfunzionomenti. E’
ora di trarre le dovute conclusioni: a mio parere si
tratta di un prodotto valido, collocato nella stessa
fascia di prestazioni del chipset Voodoo, il prezzo é
simile e i giochi supportati sono un buon numero.
Poirebbe quindi essere una buona alternativa alle
varie MonsterdD, Righteous3D e simili, come al soli-
to perd, solo il mercato (quindi voi) potranno decre-
tare lo standard.




questo cominciava a essere froppo anche per una come lei. Lo cosa

peggiore era che sapeva benissimo cosa non andava in quel salte, il
motive del suo fallimente era chicre: bastava poco, fosse stato per lei
sarebbe stato questione di un altimo. Invece era "lui” che centrollava
tutto! Era lui che non rivsciva a capire che doveva farla avanzare di
qualche pixel in pit verso il bordo del precipizio prima di forle spiceare
il balzo; si trattava soltanto di tener premuto il tasto cursore mezzo
secondo in pi. Invece niente, quella sera sembrava pit imbranate del
solito. Poco prima della sessione di gioco aveva incontrato in un cluster
una delle dame nere dei labirinti creati dalla Bullfrog; le aveva confidato
che guella sera "lui" 'aveva tenuta nella sala delle torture per un tempo
interminabile, oliretutio aveva quasi ucciso due imp a forza di schiaffi,
Monastante questo era stato facilmente sconfitio. Adesso Lara era
finalmente in pousa, non che questo la facesse sentire diversamente ma
insomma, sempre meglio che ritentare per la quinta valia lo stesso salte,
ma c’era luil E Lara non rivsciva a sopportarle. Lo vedeva leggermente
deformato dai riflessi del monitor, con quella sua faccia lunga e un po’
triste, lo vedeva e sentiva il suo sguardo, era come se cercasse di
scostare le texture della sua maglietta azzurra, come se volesse
accarezzare i suoi morbidi copelli poligonali. "Rozza di maialel” pensé
Lara; tutto il sue wireframe era indolenzite dall’'enorme sforzo di
ripercorrere inutilmente quel livello e lui invece che applicarsi con
altenzione ai movimenti dei tasti control e shift o cosa pensava?
Ed oro era anche peggio, la sua mane si avvicinava al moniter, un suo
dite toccava lo scherme: un peolpastrello encrme. Ma Lara nen ne ero per
nulla intimorita, figuriamoci, era solo infastidita da quella mano
molliccia, do quel sorriso trasognate, dal poster che la ritraeva e che era
appeso alle spalle di lui. 5i era gia accorta da qualche tempo di queste
morbose attenzioni che andavanc oltre la normale aftivita. Aveva tentato
di parlarne con Duke lo sera prima, ma anche quelle era un maiale,
prima aveva cercato di afferrarla e Lara si ero ﬂivincola‘rcl, poi lui aveva
iniziato a firare fuori fosci di banconate chiedendole “You wanna
dance?” e a quel punto lei lo aveve colpito con un calcio sotto il mento.
Duke si era uclionlcncnc sghignozzondo e la cosa era finita |i.
Menlire pensava a lutto questo, Lara senti qualcosa di anomalo, come
una vibrazione, un endeggiare di tutto il moniter che per un attime
rischié di farla cadere dalla roccia dove stava appollaiata con grozia e
muscolosa femminilitad. Guards nella direzione dove c'era lui girando la
testa a fatica a causa di quello stramaledetto motion capture che la
condizionova nei movimenti. Lo vide con una faccia pil beota del solito,
aveva gli occhi socchiusi e le sue mani erano scomparse dalla tastiera.
Lara inquadré la situazione in un altime e stabili che questo era
decisamente troppo. 5i concenird, si raggomitold e dandoesi pid spinta
possibile si loncid contro lo schermo. Incontrd diverse barriere
elettroniche, un raggio le fece quosi cadere gli acchiali mentre la faccia

I ara era stanca. Era la quinta volta che ripeteva lo stesso livello &

a confronto

di lui diventova sempre pit grande, sempre pil vicina. Un istante dopo
attraversava indenne 'ultimo scudo di protezione, olirepassava lo
schermo e piombava nella camera di lui rotolande sul pavimento e
cadendo in piedi: Lara era troppo ben allenata per farsi male in
un‘occasicne del genere, ebbe anche il tempo di estrarre enframbe le
pistcle. Lui era ruzzolate in terre dalla sorpresa, era Ii semisdraiate e la
guardava con meraviglia senza dire una parola. lare era nel mondo
reale e sentiva un gran freddo. Cercd di non dare a vedere il suo
nervosismo, gli si avvicing e gli piazzé la canna di una pistola proprio
softo il naso. Lui non sembrava spaventato, pit che alira... meravigliate.
Continuava a guardarla con quell’aria trasognata e restava immaobile sul
pavimento. Lara decise di fare qualeasa di ji‘cslica. Si avvicing al poster
sulla parete che la ritraeva sorridente dietro le sve lenti rotonde, lo
strappé dal mure e lo gettd o terra.

Poi apri un cassetto e ci trové un pacco di riviste di PC Game Parade; in
cima alla pila vide un biglietto con scriffo in rosso “www.pesce
d‘aprile.com”. Anche Lara aveva sentito di questa stupida storia
riguardante alcune sue foto compromettenti, le era stata riferita da un
soldalo russo della Westwood, e sapeva benissimo che era una storia
fasulla. Scaricd un intero caricatore sul pacco delle riviste, ma
stranamente le sue pistole non fecero alcun rumore e non provocarono il
minimo danne. Inconvenienti del mondo reale; ok le rimanevano sempre
i suoi pugni poligenali per dare una lezione a quelle smidollato. Stava
dirigendosi verso di lui con aria minacciosa e guello sembrava contento
pilh che spaventato, aveva avvicinato le mani alla swo faccia triste e
stava per toccarlo quando si senti un rumore di passi. Lui e Lara si
guardarono negli occhi per un breve ma intenso istante. Nella camera
piombé una ragazza, una del mondo recle, e Lara si fece da parte con
discrezione; pronta, nel case, a dare una lezione anche a lei. Lui si era
alzate ropidamente e aveva rimesso o posto la sedia e il poster sul
pavimento. Lo ragazza parlava con tono dure, severo, Lara non capiva
bene quel che diceva, afferrava solo degli stralci: *...empre li o giocare
a quegli stupid..”, *...ando ti deciderai a trovarti un laver...”, “...rmai
dovresti essere abbastanza matur...”.

Capiva perd che lui era decisamente sottolone di fronte a guella
situazione. Lo vide esequire i susi ordini senza discutere, lo vide lavare i
pialti e preparare il calfé per la ragazze, lo vide cambiarsi maglietta
perché quella che indossava non era stata givdicate abbastanza
elegante. Lara aveva visto a sufficienza. Ripose le pistole nelle fondine,
si sistema gli ccchiali sul naso e si rituffé nel monitor. Pochi secondi dopo
ara ancora appollaiate sulla sua roccia, la sessione era finita e Larg,
incamminandosi verso il proprio cluster, pensava che la prossima volta se
lui avesse shagliate ancera il movimento del taste cursore ci avrebbe
pensato lei stessa a saltare un po’ pid lontane, cosi, per fargli un
piocere.

Dopotutto il lavero di Lara consisteva proprio in questo.




L.a tua scheda ?
per | giochi 3D -

wewesxse =+ Puoi spingere i giochi 3D ai confini della realta ad un prezzo

abbordabile? Si, con la fantastica scheda Matrox m3D che

M offre azioni stile arcade ad oltre 30 immagini al secondo e fino

alla risoluzione di 1024 x 768 per una perfetia resa visiva.

Regalati Matrox m3D: & una festa di effetti iper-reali ed emazioni intense.

Ed in piu esperienze 3D da vivere subjto: la vers_june completa di Ultimatefx

g .

Race di Kalisto, avventure mozzafiato di due nuovissimi titoli ed oftre 20

demo giocabili...

Matrox m3D, di facilissima installazione su bus PCI, convive con la tua
scheda grafica, rendendoti protagonista dei piu appassionanti giochi D30
e degli incredibili giochi SGL. E se hai Mystique con il modulo video

Rainbow Runner Studio il tuo sistema & davvero spaziale!
Aggiungi al tuo divertimento |a forza, Iaffidabilita e la convenienza Matrox.

UN GIOCO FANTASTICO IN DOTAZIONE

Matrox m3D
* Funziona con le schede Matrox e le schede SVGA 2 MB

« Scheda add-in per sistemi PCI ed AGP con slot PCI compatibile
(sistema minimo: P133)

* Chip grafico PowerVR2, memoria SDRAM a 4 MB

+ 3D texture mapping con correzione prospettica, bilinear filtering,
MIP mapping, fogging, alpha blending e trasparenze

+ Supporto 3D a pieno schermo ed in finestra

Agenzia italiana di Matrox Graphics Inc.

- |
http://www.matrox.com/mgalitalia pad.
fi eﬂd'a _I}'A inclusa
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Vola su tutte le navi

\ : S TAR TREK della flotta stellare

contro 30 tipi differenti
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completamente 3D.

Supporto diretto per
direct 3D.
\ Light sourcing dinamico

e texture trasparenti
per straordinari effetti

—— KIRK EHE{:["J EUL” di dissimulazione.

Controllo totale

PRIMAY ESGERE LEGEENDE, el gl
SEMPLICI CADETTI NELLA gy

e alla sala motori.
5 CD con sottotitoli in
italiano.
Con la partecipazione di
William Shatner (Kirk),
mimiin Walter Koenig (Checov)
" e di George Takei (Sulu).
e— Ma sarai in grado di
superare anche tu lo
prova della Kobayashi
Maru?
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DI SISTEMA

Minimi:

* Pentium 75 MHz

» 16 MB di RAM

* 560 Kb di memoria
convenzionale
|versione MS-DQS)

» 20 MB di spazio libero
su HDD

» CD ROM 2X

» Mouse, fastiera e joystick

Consigliati:

* Pentium 133 MHz

* 16 MB di RAM

* Windows® 95

» 20 MB di spazio libero
su HDD

* CD ROM 4x

* Mouse, tastiera e joystick

Al rights rderved. Star Trek: Starfieet Acadery snd all related mar
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