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11月号
表紙 CG/得能泉 AD/渡部孝雄 GD/福 島ひろみ

畠子警昌名15  (21022‐ 213口7555

E畠響愁讐8顧事̀ 2'03-459‐ 1700
読者のみなさまからのお問い合わせは体日をのぞ
く月曜から金曜の年後4時から6時 までの間、上
の番号て受け付けています。その時間以外は留守
番電話になつています。なお質問内容は雑誌に書
いてあることのみて、ゲームの解答やヒント等に
ついてはいっさいお答えしていません。

〈発売〉株式会社徳間書店 (編集・発行海 間書店インターメデイア株
式会社 ●発行人/栃窪宏男 ●編集人/山 森尚 ●副編集長/山本
直人・渡辺雅人 ●編集委員/村田憲生 ●仙台クリエイティプセン

ター室長/小沢誠昭 ●スタツフ/(東京)相 沢浩仁・荒田茂樹・市川
雅文・稲田正義・岡部功子・風間尚仁・黒丼敏典・佐藤善―・畠田政

幸・曽根丈詞・西牧真・根岸学・福永寿・三浦昭彦・守屋貴章 (仙台)

飯塚宝・佐藤和浩・佐藤佳人・千田誠行 ●アシスタント/(東京)阿

久根幸夫・池田栄―・石塚宏治・市原和幸・岩丼浩之・大野勝久
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澤繁夫・神野真奈美・鬼頭弥生・櫛谷和也・佐藤修・佐藤水絵・首藤
和仁・菅間紀夫・杉沢英樹・鈴木浩―・成田圭・根本強志・広丼伸也・

福嶋章和・費山浩史・松本智香・三浦友子・村田学・森博史・山本浩
司・吉岡悟 (仙台)石 垣健二・岩丼敏明・岩田一人・加藤潤―郎・草
浩幸・五野上良法・庄子智之・鈴木裕・大学麻子・高橋祐子・富田崇・

福島純―・藤田真広・茂本修・森仁 (制作総務)● 部長/佐瀬伸治 ●
スタッフ/上村治彦・五嶋美智子・永瀬格子・湊博迫 ●アシスタン

ト/(東京)及 川美幸・兼久直樹・北沢真由美・佐藤晴美・島地純子 (仙
台)板垣千尋 〈デザイン)● AD/渡 部孝雄 ●スタッフ/(東京)柳

沼健 (仙 台)鈴 木徳房・鈴木佳子 ●アシスタント/(東 京)荒 丼智

広・奥川奈津子・小松雅彦・佐藤基樹・宮下富雄 (仙台)伊 藤正明

〈協力〉●校閲/笠原紀彦 ●編集協力./ゲームフリーク ●写真協力
/浜野思夫・河行勝美 ●デザイン協力/井沢俊二・キンダイ・デザ
イラ(柳井孝之・釜田泰行)・ 橋本健―・マツシユアイランド ●フィ
ニツシュデザイン/あ くせす(村山成幸)十 ワードボツプ・キンダイ・

高速美術印刷・創文新社 ●印刷/凸版印刷株式会社 ◎徳間書店イ
ンターメディア 1990 本誌掲●tの写真、イラストおよび記事の無断

転載を禁 します。なお、記事中の各メーカーの書作権表示は画面写真、

一部イラストに対するものです。
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ドラク

『ドラクエ』を作つたスタッフが16BITのRPGに着手I

今までのメガドライフにはRP
Gの数が極端に少なかつた。しか

も数少ない日PGの内、コマンド

式で戦うゲームは「ファンタシー

スターシリーズ」だけ。あとはす

ドうゴレクエスト
いわずと知れたフアミコンの超

ヒットロPG。 今回の Fシ ャィニ

ング&ダクネス』に参加している

スタッフは主にIIや IVを作った人。

8ビ ットでは出来なかったことも

メガドライブなら出来るとあつて

いろんな仕掛けを考えているぞ。

メガドうイブ
すでに120万台を販売している高

性能16ビ ットゲームマシン。当然

サウンド、グラフイツクとも、8
ビットマシンを凌駕している。ユ

ーザー期待のRPGは ややその数

が少なかったので今回の「シヤイ

ニング&ダクネス』は期待大。

べてアクションRPGだ つた。

だが、これから紹介する Fシ ャ

イニング&ダクネス」は違う。し

つかりとした世界設定を持ち、戦

闘は当然コマンド形式、続出する

+ ロレ

ドラマチツクなイベントと、フア

ンタジーの世界にどっぶりと浸り

きれるゲームになつている。

それもそのはず、このグームの

制作には、あの「ドラクエ」の開

発スタッフが企画段階から参加し、

セガと一緒に作っているからだ。

16ビ ツトのマシンでしか出来ない

ような、もの凄いRPCに しよう

と、制作スタツフは燃えている /
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新たに創造 れた体感RPCとは!?

匪劃 すべてが,PのRPO I 口 :=::::;:::ス:.
この『シャイニング&ダクネス」

は体感RPGと呼ばれている。ど

う体感なのかを紹介していくこと

にしよう。

まず、世界はすべて3Dのグラ

フイックで表現される。

街も城もフィールドも当然ダン

ジョンもすべてが3Dで構成され

ているので、プレイヤーはまるで

ダンジョンも3Dと聞いて「マ

ッピングが面倒だなあ。」と思つた

人も多い八ズ。だがこのゲームの

ダンジョンはひと昧違う。

ダンジョン内の壁にはあちこち

に装飾がほどこしてある。その装

飾のおかげで迷わずに先に進むこ

とができるのだ。具体的にいうな

ら壁にくっついているたいまつや

実際にその場所にいるような錯覚

を覚えてしまうだろう。プレイヤ

ーはゲームの世界を体験してしま

う訳だ。感じとしてはパソコンゲ

ームの「ダンジ∃ンマスター」に

近いとのこと。ま、「シャイニング

8ダクネス」

にはフィール

ドもあるけど。

ヨ イ

ドア、または

床にこばれて

いる水たまり

などだ。これらを注意深く見なが

ら移動すればそう簡単に迷うこと

は無くなるはずだ。これも自分が

今ダンジョンにいるんだってこと

とを「体感」させてくれる仕掛け

の一つだろう。

どんなに強い敵キヤラでもザコ

キヤラと同じ大きさで出てきては

迫力が無いだろう。デカイ奴はと

てつもなく大きく、小さい奴は本

当に小さく表示する。このリアル

スケールのモンスターたちが戦闘

を盛り上げる

に違いない。

実際に敵を判

3Dの移動

や扉の開閉な

どはスムーズ

にアニメする。だが、さらに敵モ

ンスターや各種トラップ、イベン

トなんかもアニメするぞ。ちまち

ましたキヤラクタがちょこまか動

いてお芝居するのもかわいいけど、

そこは16ビ ットのパワーというこ

団冒召リアルなアニメーション

断するのにその体の大きさでます

強さを判断する。これも「体感」

だよね。さらにそれぞれのモンス

ターはダンジョンの奥の方からの

っそりといった感じで登場してく

る。この臨場感たつぶりの演出が

あちこちにあるのが「シャイニン

グ&ダクネス』の売りの一つでも

あるんだ。

とでリアルなアニメーションでス

トーリーを楽しむことができるの

だ。何から何までアニメしまくる

のは凄い。フアンタジーの世界に

お馴染みのエルフや、ホビット、

ドワーフたちとの楽しいストーリ

ーが待つているぞ。

期待は高まるばかり。早くプレ

イしてみたいね。

証言巳
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『シャイエング&ゲクネス』制作発表会&直撃インタじュー
去る9月20日、東京は赤坂の東京

全曰空ホテル・青雲の間で rシャイ
ニング&ダクネスコ制作発表会が行

われた。

メガFAN編集部はこの時|こ株式

会社クライマツクスの高橋宏之氏(代

表取締役)にコンタクトを取り直撃

インタピユーに成功した。

一
まずこの「シヤイニング&ダク

ネス」でゲームをする人に一番見て

もらいたい所はどこでしょうか ?

とにか<何から何きで (ちょっと

大げさかな)新しい感覚一杯のRP
Cなので、すべて/ と言いたいと

こですが、それだと答えになつてな
いのであ答えしましよう。まずは、

ダンジヨンの超リアル感ノ 我々の

技術力と企画力の勝利/ だと言つ

てしまいましょう。3Dの画面て、

どれもこれも、単調でつまらないも

のばかりつてイメージがあると思い

ますけど、それは、どれもこれも、

ハードの制約のため (と、ばかりは

言えないものも多いけど)なんです。

しかも、本当に歩いている感覚で移

動したり、曲がつたりするのつて実

は大変なこと・・。しかも、そこに

色々な要素 (た いまつやドアetc)
がある訳ですからモー大変/ でも

それがあつて、我々が求めるアドベ

ンチャー感覚ガ再現できる訳ですし、

その臨場感を体験してもらいたい。

それから戦闘/ いままでのターン

RPCは、戦闘画面が地味でしょ?
しかし、ハードと考え方の違いでこ

れだけ派手なことができるんだノ と

いうことを、実感してもらいたい。

あとは、シナリオ/ これだけRP
C全盛の昨今ですから、生半可なも

のではプレイヤーも納得しないでし

ようし、我々も強力なものを用意し

ていますので、どうか御期待下さい。

一―△までの開発状況はどのくらい

でしようか ? (9月 21日 現在)

ゲームつていうのは進行状況を%
で現すのが難しいんですけど…う一

ん…そうですね、30%強といつたと

ころでしようか? ただし、我々の

開発スピードはかなり速いですから

―
このゲームを期待している読者

のみなさんに何か一言お願いします。

と|こかくパクはこのグームを体感

RPCと名付けましたし、その臨場

01制作発表会の風景.向かって左の
2人が 株,ク ラ イ マ ッ ク スの 人 た ち

感を楽しんで戴ければと、願ってあ

ります。またこのグームのフアンタ

ジー性を「夢・驚き」と位置づけて

何ガ起こるか分からない楽しいファ

ンタジーワールドを創造して参りま

すのでどうかよろしく。

―
お忙しいところどうもありがと

うございました。
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4957年 10月 30日生まれ。

芸能、芸術の分野に強<興味を抱き

音楽、演劇、テレビ制作|こ携わる。

以前|こいた工ニックスではドラクエ

IIIの広報活動や、ドラクエIVのアシ

スタントプロデューサー等を担当し

ている。1990年4月は〉クライマック

スを設立。代表取締役 |こ就任。

4967年 3月 23日生誅れ。

中学生の頃からテレビゲーム|こ親し

む。高校時代にすで|こプログラマー

として業界に注目され45歳でプロデ

ビューする。その後、チュンソフト

に入社してドラクエHI、 IVを作る。

現在は欄クライマックスで初の16ビ

ツトのRPC制作 |こ燃えている。



ゲームの主役5Dダンジヨンを見る

ダンジョンの移動はとてもスム

ーズにアニメーションするぞ。ま

るで自分が本当にダンジョンの中

をさまよい歩いているように感じ

てしまう。また、ダンジョンの中

に設置されているトビラの開閉な

どに効果的に使われている。

特にダンジョンなどの曲がり角

を曲がるときのアニメ処理は見事

の一言。セガの名作SFttPGの
「フアンタシースター』に匹敵す

るほどよくできているぞ。

本当はダンジョンだけでなく地

上や城内のグラフイツクも見てみ

たいよね。そちらは情報が入り次

第報告するから待つていてくれ。

今回の発表会で見ることのでき

たダンジョンの中を紹介しよう。

残念ながらまだ地上や城の中、街

などの3Dグラフィツクは発表さ

れなかった。だが全編3Dならこ

のダンジョンを見るだけでもその

出来がわかるはずだ。開発スタッ

フがかなり気合を入れて作ってい

るのがきつと伝わると思うよ。 Or' > ") = 
z l--E -, 7 I -frlL./

ダンジョンの中にはたいまつの

付いている壁がある。今までのR
PGはダンジ∃ンというと、もう

ずっと壁ばかりでうんざりするこ

とが多かったけど rシャイニング

&ダクネス」はあちこちにたいま

0冒険者たちの探索を
助けるたいまつだ

0,こ のたいまつが並ぶ

先にはいったい何が ?

当然ながら、ダンジョンは深く

地下へ何層も続く巨大なものもあ

るだろう。そんなとき上下層の移

動に使われるのが階段だ。

今回の取材の時点では階段の前

01こ れは下へと続く階段だ。降りるか

っがあったりしてアクセントを付

けている。また、このたいまつが

ダンジョン探索のなかでの目印に

もなるので非常にうれしい。こん

な配慮もまさに体感RPGな らで

はって感じだね

に行つて前進すると画面が切り替

わつて次の階へ進むというパター

ンだつたが、それではリアルさに

欠けるということで、どうなるか

はまだ謎だが変更されるようだ。

また、階段だけでしか上下の移

動が出来ない訳が無い。きっと、

他にも別の手段を用意してくれて

いるはずだ。例えばエレベーター

や落とし穴などは有力候補って感

じかな。それとも僕たちには予想

もつかないようなもの凄い移動方

法が用意されているのかも? 来

月以降の情報を待ってくれ。

「辱1憑
・ギ1里‖世齊岬:

‐罐餡輻熟.轟許ニ
通路を移動するとき|こ見てもら

いたいのはダンジヨンの角を曲が

るところだ。このスムーズな回転

を実現するにはかなりのプログラ

ム的な腕が必要とされるだろう。

目の前|こ立ちはだかる扉。前に

立つとゴゴゴ…と音をたてて左右

|こスライドし、開いてい<。 こん

な仕掛けがあちこちにあるならダ

ンジヨン探索も楽しいかな。

０
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特報0シャイエング呂ダクネス

モンスター登場I戦闘はコマン脚脇劇引
さあ、いよいよ戦闘シーンの紹

介だ。と、思ったら戦闘シーンの

場面はまだ変更の可能性があると

いうことで写真が取れなかつたん

戦闘時のコマンドは4つ。RP
Gをやってきた人ならもう当たり

前のコマンドばかり。リアルタイ

だ。写真が見れないからといつて

ガッカリしないでくれ。ここでは

発表会のときに見た戦闘シーンの

コマンドについて紹介していこう。

ムじゃないから、可愛い自分のパ

ーティが全流しないようにじつく

リコマンドを考えて戦おう。

キヤラクタのステータス画面の

写真も手に入れたので見てもらい

たい。キヤラクタを構成する能力

値は全部で5種類と思つたより少

ない。これだけ簡潔にまとめられ

たのは最近のRPGの中でも珍し

いことだ。

でも、訳のわからないパラメー

タ群でゴチャゴチャしてるよりは

すっきりしていて、いいと思う。

0こ れはパーティの 1人、マックスの
ステータスを見たところ 平均的だ

トラップも見どころ
さて今回の発表で一番凄いと思つ

たのがこのトラツプのシーンだ。

一見何の変哲もない水たまりから

突然モンスターが飛び出して戦間に

なる。しかも、このモンスターが飛

び出して襲つて<るまでのアニメー

ションのパターンがとても多く用意

されていて非常に動きが滑らかなの

だ。しかも、これは本当|こ数多くあ

るイベント・トラップの中のほんの

1つにすぎないそうだ。ひょっとし

てすべてのイベントがこんな風にア

ニメーションするのだろうか?

今、手に持つている武器を使い

目の前の敵を攻撃する。 1回に 1

匹しか相手にできない。一番ノー

マルな攻撃方法。当然剣やレベル

で敵に与えるダメージは変化する。

これぞフアンタジー日PCの醍

醐昧だ/ 敵を一気に全滅させる

ような強力な魔法や昧方の命を助

ける魔法など使う。当然だが魔法

を使えるキヤラがいないと駄目。

レベルが低い頃はHPが少なく

なつたら薬草で回復するなどの自

分の持つているアイテムを使うこ

と。魔力を秘めたアイテムなら十

分戦闘の役に立つぞ。

何度戦つても勝てそうに無いモ

ンスターに会つたらすかさずこの

コマンドで逃げよう。命あつての

楽しい冒険だからね。でも毎回必

ず逃げられるとは限らないぞ。

戦闘シーンの華といつたら当然モ

ンスターたちだ。この「シヤイニン

グ&ダクネスコ|こでてくるモンスタ

ーは4匹 1匹が攻撃するときにアニ

メーシヨンして襲つてくるぞ。しか

もモンスターの大きさは前述の通り

ザコはザコらし<小さいし、強力な

敵は大き<描かれているから、もう

臨場感抜群。次にでて<るモンスタ

ーはどんな奴だろうと期待してしま

うはずだ。

今回は手|こ入つた写真から3種類

のモンスターを紹介しよう。描きこ

まれたグラフイックを見てくれ。
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／

０
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０
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頭のよさ
この数値が高いと魔法攻撃の成功

率に影響すると思われる。バカは

ちょっといやだね。

敏しょうさ
通常のRPCでは攻撃順序や攻撃
回数を決めるのに使われたりする。
けつこう重要な能力値だ。

運の強さ
この値力γ底いと罠に引っ掛かった

り、いらぬダメージを受けたりと

損をすることが多いぞ。

攻撃カ
敵に与えるダメージはこの値で変

化するだろう。強力な武器を持て

ば当然この数値も上昇する。

防御力
敵からのダメージを防げる値。少
ないと大きなダメージを受けるこ

とになる。防具で上げよう。
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12月 タイトー
8M 日OM シューティング

8900円 (税別)
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ダライアスⅡ

ξ徊鰊》
大旋風を巻き起こした3画面パワー

を一画面の中に再現。今月は美しい

画面とハイパーなサウンド、そして

スーパーデンジャラスな12体のボス

の全てを君の前にあばき出そう/

/7趾⑪夢

「

T灯凩鼈彰賣閣ンダ閻勒餘概NFFFTマ鯰r覇■■ア

完全移植なんて信じない/ だ

って業務用のダライアスIIは 2画

面、あるいは3画面きょう体で、

メガドライブの画面とは大違い。

しかも、さまざまなダライアスII

だけのカスタムチップが集積され

ている業務用基板 |こ 対してメガド

ライブはひととおりのグーム用チ

ップがあるだけ。こんなにも差の

ある八―ドに移植されるんだから、
「業務用を完全移植」なんて言い方

はまるつきり信用できない。

だからといつて、このメガドラ

イブ版のダライアスIIか つまらな

いデキかというとそうではない。

業務用基板よりも劣る八―ドに移

植するのだから、いかに本物そっ

くりに似せて移植するかではなく、

いかに本物に近いプレイ感覚を再

現できるかにかかつてくる。メガ

ドライブ版は、そういった感覚的

な移植を見事に実現しているんだ。

ダライアスII移植ということで

最も気になるのがグラフイツクだ

ろう。しかし心配することはまつ

たくないのである。写真を見ても

らえばわかるよね、業務用とそつ

くり同じとまではいかないけれど、

雰囲気はそのまんま。スクロール

する感覚や、敵の行動パターンだ

とかは業務用と大して変わらない。

もちろん、巨大なボスや、細かい

画面内の動画なども再現されてい

るから業務用でフアンになつた人

も安心。本家のラスタースクロー

ルも全開で、美しいシーンが次々

に登場してくる。

今やサウンドはクラフィック以

上にゲームのデキを左右する要素

になつている。ダライアスIIの業

務用のサウンドは、多くのゲーム

フアンをうならせたもので、CD
もかなり売れている。メガドライ

ブ版は、音源数が少ないという八

ンディがありなからも健闘、特に

FM音源の音色づくりかうまい /

サンプリングの組み合わせがうま

い / 無理に出せないパートは変

えながらもオリジナルをほうふつ

とさせるサウンドを実現した。

C TAITO CORP
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強力に改造されたシルバーホークの雄姿
元祖ダライアスで登場したシル

バー木―クがさらにパワーアップ

した。搭乗員もP日 000と TI
A下の子孫たちだ。ただし、2人

同時プレイはできなくなつてしま

った。でもこのパワーは1人でも

十分に堪能できる快感ものだ。

シルバーホークの搭載兵器は最

初はショットとボムのみ。このヘ

んは元祖ダライアスといつしょな

んだけど、パワーアップが違う。

紋章のようなアイテムを取ること

によつてだんだんとパワーアップ

してくる。中にはレーザーのパワ

ーアップもあり、最終的にはショ

0どんどんパワーアップするぜ

ショット
シヨツトはだんだんと2発、4発と

同時発射数が増えてい<。 さらには強

力なエネルギーの太いシヨットも撃て

るようになり、弾は拡散して敵を射抜

<すさまじい兵器となる/

レーザー
レーザーは最初上下だけにしか撃て

ないのだが、さら|こパワーアップする

こと|こよつて斜めに撃てるようになる。

最終的には6本のレーザーが前|こ4本

後ろ|こ2本容赦なく放たれる。

アーム
な|こよりこれがあればほかのパワー

アップを長続きさせることができる。

「死んでも取ろうよアームアイテム」が

合い言葉 …。ポス戦で装備していなけ

れば、かなりきつい。

自機による装備の違しヽ

パワTアップして敵を退けろ

メガドライブ版ダライアスIIで

は、PROCO J「 .と TIAT
YAUNGの 初期設定が違うので

ある。シールド以外の全ての設定

がTIAT YA∪ NGの方が、

レベル 1ずつ上になつているので

自分の腕に自信のない人やはじめ

てプレイするひとは、TIAT Y
A∪ NGでプレイすることもでき

るつてわけだ。

やれるものではなく、スクロール

途中に敵に混じつて配置されてい

る核弾頭を破壊したときのみ実現

するんだ。だから、ほしいときに

なかなか出てこなかつたりすると

やきもきさせられる。

0こ れから新たな戦いが始まる

ット、ボムとともに3つの武器で

攻撃することができるというわけ

だ。もちろん、バリアーみたいに

自機を守るアームのアイテムも存

在し、緑から銀、金と、アームが

パワーアツプしていく。3つの兵

器もアイテムをとりつづけること

によつて強力無比に強化される。

し ノ

0と うだ /ま いったかこの下道め

悪
くせ

っ
て
の

０
変
に
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で
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せ
ら
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て
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ず
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い
大
ぎ
な
お
世
話
だ

0裸――貫からの出発.マ ニア向け   0や られてもパワーが 1段階残る

ハデに爆発核攻撃
このゲームのひとつの売りとも

いうべき核攻撃。画面いつぱいに

破壊の光が広がり、敵はこの光の

中で大きなダメージを受ける。た

だしこの核攻撃はいつでも自由に

0ン ツンツ近 よるな

０
い
つ
も
ビ
ン
チ
に
な

る
と
う
ま
い
ぐ
あ
い
に

や
つ
て
く
る
ス
グ
レ
モ

ノ
．
そ
の
名
は
核

の爆弾め

直

覇雷霞
●

理聰

辱■

0核の光の中、何を思っていたのかハイハ~ステイング

PROCO Jr

二1年
'1:壌し」`
=`F=f聾=一
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= f■
'■

i ■

I:■ 1:」
li:j‐

``~~ :‐ r==

:--ii_-.-

0

丁IAT Y∧ ∪NG

バゴーレノボム
ポムは便利な兵器。一見補助兵器の

よう|こ 見えるが、その実パワーアップ

するとなにより使える。パワーアップ

すれば地を這うように進んでい<よう

1こなるので地上のザコ|こはもつてこい。
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このメガドライブ版ダライアス

IIは全28ソ ーン構成で成り立つて

いる。もちろん元祖ダライアスと

同じように、 1ゾーン終わること

ゲーム業界で最近流行している

ラスタースクロール (ラ インスク

ロール)だ が、さすが八―ドでやっ

ているだけあつて業務用となんら

遜色のない出来に仕上がつているc

そして特に綺麗なところは、バイ

′ ▲

に2分山支しているルートを選択し

ていくもの。だからさまざまなル

ート攻めで何度でも楽しめるゲー

ムシステムだ。全26の ソーンは個

性的な背景やスクロール

が待つているから全部見

ないとやっぱりもったい

ない。しかも最後にたど

り着いた場所によってす

べてエンディングが違う

というマルチエンディン

グ。こりゃ眠れない日々

が続きそうだ…。

オスト回ングや八イパースティン

グなどのボスのときの目も回りそ

うな激しいラスタースクロールが

そうだ/ 炎のゆらめくようなス

クロールもとつてもG00Dで 小

気味がいい。

ラスタースクロールに並んで目

に付くのが、この多重スクロール

だろう。たとえば基地内の奥行き

のある多重スクロールや青空と海

の境目の分からないくらい綺麗な

スクロールなどは、大画面でプレ

イすれば声もでないだろう。キミ

のテレビは、何インチだ。

常に綺麗に画面が、入れ替わる。

特にギーガー面や氷面や都市面に

入るときなどは、目を奪われてし

まうほど綺麗なのだが…写真で見

てわかってもらえるかな?

目目

=

宇宙

金星基地

・
■■
・ ■_

暮■:

ri― Tl~~~~~~~~

や ・ :1   _11■

業務用では、ゲームが始まって

すぐ斜めにスクロールするがメガ

ドライブ版では、カットされた。

が、この上下のスクロールはバッ

チリ再現されている。上から下(下

から上)に スクロールするとき、非

恥ぁら  ~9
Tず 寧 ヤ T■ 弩撃 ‐彎
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START 太陽

最初のAゾーンから始まつて最終

ゾーンまでのルートはさまざま。通

常シーンがきびしいところもあれば、

ポスの方が手ごわいゾーンもある。

最初はとにか<ひとつのエンデイン

グを見るために、もつとも自分 |こ適

したルートを開拓していこう。もち

ろん最終的|こ は全ゾーンクリアだ。

メ
“
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元祖ダライアスでは、変わりば

えしない背景が延々つづいたのだ

が、ダライアスIIで は太陽のプロ

月面洞窟

ミネンスや海に差し込む光のほか、

地球の崩壊した都市の書き込みな

ど、効果的な演出がなされている。

最近の業務用ではこのくらい

の演出はあたりまえだが、家

庭用ゲーム機で実現するには

かなりの手間と大量のメモ リ

ーを必要とする。今回の8メ

ガビットというのはかな りの

容量に見えるが、それでも湯

水のようにメモ リーを使う業

務用機に比べたらあまりにも少な

い。そんな中でこれだけのクラフ

ィックを再現しているのだからな

かなかのもの。タイトーの技術陣

もかなり気合を入れて移沐直してい

ると言えるんじゃないかな。

大山洞窟

火星洞窟

水洞窟

大山洞窟

火星洞窟

グライアスII(仮称)

木星ガス

巨大木星
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y ”
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目目
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ダライアスIIの ボスたちはなん

だか芸達者なやつばかり。業務用

は、彼らの芸見たさで誰もが先の

ソーンの攻略にやっきになつたの

だ。あの手この手とよくやってく

れるんだけど、けっこう手こわい

やつばかりなのも事実なんだ。

ボスは、本当にしつこい…。こ

れでもか / これでもか / と打

ちのめしてもナカナカ死なないの

だ。最初のハイパーステイングな

んか弱いとはいえ2匹もいるんだ

よ。 1匹倒したと思つたらまたこ

んどは逆方向からもう 1匹出現す

る。でもこんなのはまだ序の口・̈ 。

0後 ろから読めはアジの骨 ?

1度爆発しても死んだと思うな

芸①ヤマト
ヤマトなんだよね。最初は正真

正銘戦艦が攻撃してくるんだ。ち

よいちょいと主砲や艦橋をすべて

破壊すると…船体がぼっきり。ど

つひゃ一てな感じで今度は戦艦の

艦橋を背負つたヤドカリが跳ね回

る。しかも攻撃は艦載機ときたも

んだ。つかれる敵だ。̈。

どんどん先のゾーンに進むことに

しぶとい連中が登場してくる。バ

ッコーンと爆発して「ヤッター /」

とか思つて安心すると、さらに内

部からまた湧き出てきたりとしつ

こいしつこい…。こんなボスが 12

匹もいるんだから困ったものだ。

メガドライブ版だけのボスもいる。

０
大
好
き
な
ヤ
マ
ト
を
破
壊
す
る
の
は
、
忍
び
な
い
０
ゎ
っ
、
何
だ
こ
れ

け
ど
、
し
か
た
が
な
い
か

０
ん
／
　
様
子
が
変
だ

0こ の触手に気を付けろ /

ひと味遭うポス戦でのシルバ…ホ…ク

‖‖|‖ ‖|‖ ‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖|

芸②マザーホ奮ク  を7ギ萬だ百ζ:庭果F[分専省
自分にそっくりな敵が出てくる。 ―ホーク、はっきりいって業務用

その名をマザーホークというのだ  ょり難しい。なにしろアイスラッ

が、この光景を見て「あつ/ フア  ガーから分裂ビームまで自由にあ

やつる始末なのである。必死に正

面から攻撃していると、いきなり

バラバラになる姿などは圧巷…。

バリエーションに富んだ攻撃方法

は、ダライアスIIでもかなり八デ

なやつだといえる。

Oう おっとお/ イ可て攻撃しやかる
アイスラッガーなんて古いそ

0こ うなればこっちのもんだぜ

０

お
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元祖ダライアスの戦闘は単純だ

つたが、ダライアス II Iこ なつてシ

ルバーホークは、なんと左を向<
ことができるようになつたのだ。

しかしただ左を向<のではな<正

確 |こ いうとポスの方を自動的|こ 向

いて戦いやす<して<れているの

である。これ|こ よつてこのグーム

ではパスとの戦いでのパリエーシ

ョンを増やすこと|こ成功したのだ。

０
と
て
つ
も
な
く
恐
ろ
し
い
攻
撃
を
す
る

0こ れか一応正面たけど

14

0グルリン/ よし反撃開始た



グライアスII(仮称)

だれもが4度は相手をするこ

とになるだろう。ミノカサゴと

いう魚の形状をしたハデなやつ

ではあるが、弱い。このゾーン

はポス面に核弾頭が2発出て<
るのでやつつけるのも簡単。単

なる演出みたいなやつだ…。

ようするに、アンコウ形のボ

ス。こいつは画面右側に固定し

ているから素早い攻撃をして<
るわけじゃない。触手から発射

する弾さえ注意していればさほ

ど怖<はない敵だ。序盤の遊び

相手と考えればいいだろう。

》】
=

ヘビじゃないよウツパだよ。

画面中をそれこそ縦横無尽|こ動

きまわるから要注意。シルバー

ホークも攻撃方向を<る <る変

えなければならな<なつてしま

う。一瞬止まつて、急速な移動

をするのでこれにも注意。

躊
圏
ｒ

・
輌督

業務用でこいつは、アロイラ

ンタンの腹のなかにいたのだが

メガドライブ版は出張サービス

なの力外でキミ達を待つている

ので、こつちも気合を入れなお

して返り討ちにしてあげよう。

燃えるぜ′ノ

こいつほど卑屈なやつはいな

い…。ウニの殻に<るまつてい

やがるから、手足をもいで中心

部を破壊しよう。このとき、ド

ッカーンとはで|こ い<んだけど、

だきされちやいかん/ さら|こ

小さな中身が現れるんだ。

これがなければダライアスII

じゃないよとまでいわれるボス。

最初は意表を突いた戦艦。かと

思えば艦橋を背負つた怪しげな

ヤドカリ。はたしてその実態は
…? 正解は、ナメクジです。 |
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メガドライフ版では地に根を

あろしていて、自分自身は移動

してこない。そのかわり足を使

つてしつような攻撃、さらには

小ダコを吐き出してしつように

攻撃して<る。タイムアップキ

ヤラの出現に注意がり要だ。

力二さんは弱い。どの<らい

弱いかというと、編集部で一番

シユーティングがき手な人でも

ノーミスで倒せるほど弱い。こ

いつは攻撃自体はハデではない

のだが、吸引光線でシルバーホ

ークの動きを封じようとする。

自分をその意ま大き<したよ

うなポス、マザーホーク、この

敵はけつこうやなヤツでシルバ

ーホークと同じ攻撃をしてくる

ので、初めはへんに動かない方

がいいだろう。分裂レーザーに

は、気をつけた方がいい。

l晟iV ,マ :ダ ウiヽ =グ
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こいつの攻撃は、自分そつ<
りのダミーをだしてこつちの目

を錯乱させてそのうちに逃げる

というセコイ技を使つて<るの

で、先を読んでバイオストロン

グ唯―の本体に確実に弾を当て

てい<んだ。

エンゼルフイツシユそのもの

のポス。見た日はけつこうこぢ

んまりとしているが、実は強い。

全体から飛び出すワイドレーザ

ーはとんでもない。触れたらも

ちろんイチコロ。アームが絶対

以要なタイフだ。

今回キラーヒジアのかわり|こ

新し<メガドライプに登場する

こと|こなつたネホノジアである。

ナカナカ渋い攻撃をして<るポ

スでまずまずの強さを披露して

<れるが、こんなのに負けるわ

けにはいかないのである。

ボス名の前のアルファベットは、そのボスのいるゾーンです

コ5



必

『オペレーション・ウルフ』と『あした
のジョー』をたしたようなアクショ
ングームがこれだ。格闘派に絶品?

ダイナマイト
デューク
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10月 27日 セ ガ 6000円 (税別)

4M ROM アクション コンティニュー

plDD

このゲームは基本的に画面上の

照準を敵に合わせ、銃撃するとい

うもの。最大の特徴はボスとの対

決で、一転して3Dの格闘戦にな

り、殴る蹴るで勝負する。アッパ

ーが決まったときは快感だぜ |

1989年 にテクモから登場したア

ーケード版 rダイナマイトデュー

ク」はプレイヤーの視点からシュ

ーテイングと格闘を楽しむという

アーケード版

業務用により近いグラフイック

ザコを―掃しボスとのタイマン勝負
ステージはデュークの動きとは

関係なく右ヘスクロールするフィ

ールドバトル面とデュークの動き

に合わせてスクロールするボス面

に分かれている。

フィールドバトル面では、 |ま じ

めのうちはデュークと銃の照準の

操作が十字キー 1つで同時におこ

なうことになるので、狙い撃ちじ

ながら弾を避けるには慣れが必要

だ。また途中に出現するボスはか

なりの強敵なので注意しよう。こ

の点を把握すれば他の敵は所詮ザ

コ。あとはボスヘまつしぐらだ。

ボス面は、フィールドバトル面

膠国覇嗜ロロ■国目■躍冠回五

E⊇ン

腑
アクショングームとして話題を呼

んだ。今回メカドライブに移植さ

れるにあたつて、フィールドバト

ル面の格闘の要素が削られた。

メガドライブ用

月
ノ

‘
「
″イ

とはうってかわって格闘が主体に

なる。ほとんどのボスはすぐに近

づいてくるのでヒットアンドアウ

ェイでバンチやキックを繰り出そ

う。とどめはダイナマイトパンチ

で決まりだ。幸運を祈る〃

う     過圏回鍾
・ 1壺

"ヽ
臓 L摯 ´ :ビ議

=一
錮 櫛 壼 |口騨 響

アーケード版   メガドライブ用
…

藤錮甲咽口■回日■E画■

、OSEIBU KAIHATSUISEGA・ SEIBU KAIHATSU/TECMO

ジヽ■――

ヨ

FnuSE  pDDDD
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このゲームの攻撃パターンは撃

つ、殴る、蹴るの3種類に分かれ

ている。攻撃方法が限られている

ので、それぞれの特徴を理解して

使い分けないと簡単に敵を撃破す

ることはできないぞ。特に格闘は

タイミングが重要だ。

フィールドバトル面で、敵の弾

を避けてばかりいると、しまいに

数えきれないほどの敵が画面に集

まってどうにもならなくなつてし

まう。しゃがみながら左右に移動

して敵を小刻みに攻撃しよう。や

られる前にやれ/ の精神だ。

0
ク

ウト

キック
バンチと同じく接近してきた敵

にはこのキックも有効だ。アーケ

ード版のようにジャンフキックな

どの派手な要素はなくなつたが、

バンチよりも威力はあるので充分

使える。タイムロスが若干ある。

０
オ
ー
マ
イ
ガ
ッ
ド
て
感
じ

の
倒
れ
方
だ
ね

ここぞというときに使用するの

がデューク必殺のダイナマイトパ

ンチだ。ダイナマイトパンチは画

面上のすべての敵に大ダメージを

与えることができる。ボス、中ボ

ス以外のザコキャラは一撃で全滅

させることが可能だ。

このダイナマイ トバンチは

『R一 丁YPE』のようにバンチの

ボタンを押し続け、気合がたまっ

たところではなすとできる必殺技

だ。ただこのパンチはストック制

で、数に限りがある。だから、や

たら使いまくるといざというとき

に使えなくて、あえなくゲームオ

ーバーになりかねない。できるだ

けボスクラスの強敵とか、敵にわ

んさかと囲まれたとか、そういう

状況まで取つておきたい。

この必殺バンチは数少ないアイ

テムを取ることで使える回数を増

やすことができる。他にも攻撃、

防御系のアイテムがあるので見つ

けたら確実に取っていこう。

０
ヒ
ョ
イ
ッ
と
よ
け
て
す
ぐ

に
攻
撃
す
る
ん
だ

』肛L

０
こ
の
野
郎
、
対
戦
中
に
あ

く
び
な
ん
ぞ
し
や
か

っ
て
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|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖|‖ ‖‖‖|‖ ‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖|‖ 川‖|‖ ‖‖‖‖‖ll‖ ‖‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖‖‖‖|

ショット
主にフィールドバトル面で使用

するのがこれだ。弾数は限られて

いるので正確に敵を狙いたい。ま

たショットでモノを破壊すること

によつて、たまにアイテムが出現

するので補充しよう。

‖‖‖‖‖!‖ ‖|‖ ‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖|‖ |‖ ‖|‖ ‖‖‖‖‖|‖ ‖1‖ ‖‖‖‖

バンチ
主にボス面で使うのがパンチだ。

バンチの種類はストレートにアッ

パーカット。また銃座で殴つたり、

肘打ちもするのだ。敵のスキをつ

いてアッパーカットやストレート

をぶちこめ/

|‖ ‖‖‖‖‖|‖ |‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖l‖ ‖|‖ ‖‖‖|‖ ‖‖‖‖|‖ ‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖|‖ ‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖

０
お
ら
お
ら
も
つ
と
攻
め
て
こ
い

０
決
ま
っ
た
、
会
心
の
ハ
ン
チ
／

０
こ
れ
も
決
ま

っ
た
そ
〃

0無数のザコキャラに回まれてしまっ

たで ここは一発ハワーを溜めて

0ラ イフケージか減ってきたそ よし

ここも一発ハワーを溜めて …

0ダイナマイ トハンチー発で、献を一

掃することもできる

●_:       :L        ―・
=

森

繭 爾 [1
1iiFIF111Ъ

:

磯田鞣鳩瓢飩財颯塚鶉餞轟餞

0ド カーンと一発ダイ十マイトハンチ

のお見舞だ/ かなり効いているな /
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攻
撃
フ
イ
テ
ム

弾数50発 弾数100発 ダイナマイトバンチ F∪ LL AUTO

●
■
■

燿
Ｅ
聾

麟
■
蜃

言
■
ロ 購

銃の弾数が50発

補充される。

銃の弾数が 100

発補充される。

ダイナマイトパ

ンチが一つ増す。

弾数と関係なく

連射状態になる。

守
備
ア
イ
テ
ム

防弾チヨツキ LIFE UP 救急箱 金 塊

「FFFrrコ FE

:

切呵T
r==∵

受けるダメージ

が半減される。

ライフゲージが

|マ ス分増える。

ライフゲージが

3マス分回復。

10000点 のボー

ナスが入る。菫L鏃 |.撃
t):)ril'  |」 世 ‐   DDDD
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澤蒻胃〒憲冒゛

‖l‖ ‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖|‖ 1‖ ‖‖‖‖‖|‖ |‖ ‖|‖ ‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖l‖ ‖‖|‖ ‖‖l

BOSSスタンガン

ある男が強化人間の技術を悪用

し、軍事基地を作りだして世界征

服をはじめた。それを防ぐために

敵の本拠地へ送られたデューク。

飛行場、占領された街、森林地帯、

秘密工場、研究室、原子炉の全フ

ステージをクリアできるか /

まずはじめにのりこむのが飛行

場である。飛行場といつても飛行

機らしいものは 1機もなく、戦闘

ヘリや装甲車といった軍用機がわ

んさかいるぞ。攻撃はさほど仕掛

けてこないので、とめてあるジー

プやドラム缶などを撃ちまくって

アイテムをたくさん補充しておこ

う。中ボスは6輪装甲車で、左右

に動いては弾を撃つてくるぞ。し

かし動きが 1パターンなので、ザ

コよりカタイが、倒すのは難しく

ない。ダイナマイトパンチなんか

使わなくてもラクラク。

ライダーマンのような義手を両

腕につけている野郎がミッション

1のボス、スタンガンだ。

こいつは離れているときはロケ

ットパンチやマシンガン攻撃をし

てくる。特にロケットパンチはく

らうとかなりのダメージを受ける

ので気をつけよう。

また接近戦のときバンチを打っ

耐熱装甲服で身を包み、火炎放

射器で攻撃してくるのがブラスタ

ーだ。見るからに暑苦しい奴だ。

こいつは離れているとき、右手

でファイアーボールを撃つてくる。

こちらもスキをついてガンガン撃

ちまくろう。また近づいてきたと

きもファイアーボールを撃ってく

敵 0
を こ
全 こ
滅 が
さ 敵
せ の
地 買
球 事
を 組
ネ■織
ぇ だ

てくる。このパンチは結構見切る

のが簡単なのでダメージをくらう

ことはほとんどないだろう。たた

みかけるようにこちらのパンチを

くり出して一気にカタをつけよう。

まだまだウォーミングアップに過

ぎないぞ/

０
お
っ
と
　
ま
だ
青
い
ぜ

０
束
に
な
っ
て
き
た
な
／

０
ア
ッ
パ
ー
カ

ッ
ト
命
中
／

０
ア
イ
テ
ム
が
あ
り
そ
う
た

0出たな / 中ボスの 6輪装甲車め お  0必殺ダイナマイ トハンチ / ボスが

前こときにデュークは負けないそ /    ぶっ飛んでいったぜ /

|‖ ‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖‖:‖ ‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖川‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖‖‖|‖ ‖|‖ ‖‖‖|‖ ‖|‖ ‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖l‖ ‖‖‖‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖‖‖|‖ ‖‖‖l‖ |‖ ‖‖‖‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖|‖ ‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖

BOSSブラスター
やはり街中だけに兵士がうじゃ

うじゃいるぞ。敵の攻撃も激しく

なつてくるので、看板や信号機な

どを撃つてライフ回復のアイテム

で補給しつつ進んでいこう。中ボ

スの戦闘ヘリもそれなりの手応え

がある。油断は禁物だ/

るぞ。特にこちらの攻撃が数回決

まると、ブラスターが怒りだし、

手を振り回しながらフアイアーボ

ールを乱射してくる。こうなると

手がつけられないのでダイナマイ

トパンチでぶつとばせ/

0こ いつは離れても近づいても火炎攻

撃のみた ハンチの)妻さを教ぇてやれ

０
近
く
で
火
炎
を
発
射
す
る

０
火
炎
攻
撃
は
要
注
意
だ
そ

０
危
な
い
ぞ
／
　
ダ
イ
ナ
マ
イ
ト
を
投
げ
る
野

郎
が
現
れ
た
　
早
め
に
退
治
し
ろ
／

０
こ
の
大
き
な
戦
閾
機
が
ミ
ッ
シ
ョ
ン
２
の
中

ホ
ス
だ

攻
撃
が
激
し
い
の
で
慎
重
に
戦
お
う

■
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この森林面は木が障害物となっ

てなかなか敵が狙いにくい。また

ミッション 1、 2よ りカタイ敵が

強力な武器を装備してワラワラと

ミッション4はミッション 1と

かなり似た面になつている。しか

しなめてかかると大変で、ここか

ら敵の兵士の耐久力が倍近くあが

り、 ]発で倒すことは不可能にな

Eヨ

0見てもわかるように爆弾か雨あられと降って
くる。爆弾を投けるやつを見つけ撃破しよう

デュークの戦いはまだまだ続く。

ミッション5ではいよいよ敵の秘

密工場に潜入する。その先にはブ

ラスターの強化タイプが待ち構え

ている。またミッション6はさら

に奥の研究室に突入だ。今までの

敵とは格段の差があり、細心の注

意が必要となつてくるぞ。またラ

登場してくるぞ。またこれに輪を

かけて、出てくるアイテムが結構

しよばいのばかりでほとんどアテ

にできない。それなりの苦戦を強

いられるはずだ。中ボスは6輪装

甲車改だ。すべての砲門から弾を

ばらまき、ミサイルの雨を呼ぶと

いう恐ろしいやつだ。

で、気を抜けばあっという間にゲ

ームオーバーになつてしまうだろ

つ。

中ボスは 1ミ ッションより少々

硬めの6輪装甲車。攻撃方法も 1

80SS アイアンプリッジ
この面のボスはすぐには出現し

てこない。橋の上をわたる戦車や

上空を飛ぶ戦闘ヘリを倒している

フィールドバトル面がミッショ

ン1と似ているということもあっ

てボスも姿がそっくりだ。スタン

ガンの強化版というところか…。

離れたところからの攻撃方法は□

B〔〕SS ノヽンク    基らむfr意亀宴淫」(1

うちに橋の中央から砲台が顔を出

してくる。はじめは動かないが、

次第に左右忙しく移動し、ミサイ

ルを撃つてくる。これがここのボ

ス、アイアンブリッジだ。

ると今度はパンチ以外に右手から

レーザーソードを伸ばして切りか

かつてくる。まともにレーザーソ

ドで切られたら相当のダメージを

くらうぞ。タイミングをつかめば

Q  避けられる攻撃なのでヒットアン

万  ドアウェイで地獄の底へ叩き落と

曹  せ。ここでやられているようじゃ
ゲーマーとはいえないぜ l

０
あ
の
飛
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で
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の
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０
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バ
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な
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注
意
し
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0中ホスの装甲車改はデュークに向か

って容赦なく撃ってくる嫌な奴
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る。また敵はさらに手溜弾をボコ  のときと同じく、移動して弾を撃
ボコほうり投げて攻撃してくるの  ってくる。そんなに手強くない。
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0ラ員の上にクレネードか / やはリテ
ュークも人間:マル●てしま‐,た のた

イフメーターにも気を配りたい。

どうせやられるならダイナマイト

パンチは全部使っておきたいね。

そして最終面のミッションフ。さ

すがに最後だけあって敵も死にも

の狂いの攻撃をしかけてくる。こ

こまできたらもうひといき。エン

ィングまで一気に駆け抜けろ/

0なんとクレネー トを投けてきたそ
こんなものに当た ―たら最■″
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スーパーエアーウルフ

高性能ジェットヘリ・エアーウルフを駆って、全

6ラウンドを戦う、縦スクロールシューティング。

麻薬王に捕らえられた各国の首脳を救い出せ/

究極!?ヘリコプタ畠シューテfング
■
■
■
■

基本は縦スクロールのバリバリ

シューティング。マイキャラはミ

ッションを遂行して得た報償金で

グレードアップさせていく。ズバ

リこのゲームは、ひとつのラウン

ドの中で空中戦と地上戦とを共有

する変化に富んだ構成がウリだ。

０

■
一　
！
「
１

まず初めはエアーウルフに乗り

込む空中戦からスタートだ。ここ

にはザコキヤラしか出現しない。

そして、着陸した後はホークが単

身戦う地上戦へとかわる。うまく

人質を救出すれば、エアーウルフ

で敵基地から脱出。そしてまた空

中戦。最後にはボスが待つている。

おなじみの主人公達

このゲームは丁∨シリーズ「工

アウルフ」を題材にしている。そ

のためデモ画面の中でも、おなじ

アメリカはもちろんの

こと日本でも高い人気を

得た「エアウルフ」。主演

はジヤン=マイケル・ビ

ンセント。これを機会 |こ

もう一度見直すのもいい

かもしれない。CIC・
ビクタービデオから好評

発売中なのである。

みの主人公達が登場する。まずは

ヒゲのおやじ・アークエンジェル

から今回の指令を受ける。そこで

我らが主人公、ホークとドミニク

の登場となるわけだ。目的を達成

すればアークエンジェルから、報

償金を受けとることができる。
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発売日未定 九娯貿易 6800円 (税別)
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報償金て自機をタレニトフリフ
ホァク

1
ミッションをクリアして得る報

償金で、武器や装備を購入してい

くことにより、エアーウルフもど

んどん強化されていく。また、選

択した武器はラウンド中にアイテ

ムをとることにより、パワーアッ

プしていくのだ。

0
お

竹

い

日|:‐

J,

エアーウルフ

エアーウルフを降りたホークは

人質を救出するために、たつたひ

とりで戦いを挑んでいく。そのホ

ークの武器は全部で3種類。また

高い位置にいる敵はジャンプする

ことにより撃破可能。ジャンプす

ると拡大処理されて、ホークがで

かくなる。また、トランシーバー

のアイテムを使ってエアーウルフ

を呼び出せば、画面中の敵を一掃

できるのだ。当然トランシーバー

の数には限りがあるぞ。

空中戦でのエアーウルフの武器

はショットが4種類、ボムは3種

類だ。ショットの方はアイテムを

こいつの衝撃波は自機の周りを

回転する。ハリケーンより有効

とれば、パワーアップする。購入

後どの武器を装着するかは、ラウ

ンドの前に選択が可能になる。

Ｏ
ス
ー
ン
と
大
き
く
な
る
よ

０
エ
ア
ー
ウ
ル
フ
の
援
護
だ

タ
イ

フ
ー
ン
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使いやすい連射銃だ。パワーア

ップさせれば結構強力になるよ

ア
イ

ス
リレ

敵に直撃すると反射して周辺の

敵を巻き込んで撃破してくれる

レ
ー
ザ
ー

もっとも強力な武器で特にポス

キャラに与えるダメージは強烈

ウ

エ
ー
ブ

デイスルプトと同様の機能だが、

反射の度合いが格段に大きい

''牌|'|●

 ヽ ●
０
‐

tll tll
ガンはパワーアツプこそしないも

のの、それぞれのガンの破壊力|こは

ずいぶんと差がある。マシンガンで

は何発も当てないと倒せないところ

を、最強のハイパーガンなら一撃で

倒すことができるのだ。ホークの歩

<ス ピードは決して速い方ではない

ので、早め|こ いい装備を揃え、固い

敵|こ備えることが大切だ。

マ
シ
ン
ガ
ン

1方向のみの連射ガン。威力は

とっても弱いので無理は禁物

シ

ョ
ツ
ト
ガ
ン

3方向にショットが撃てる。連

射の速度がわりと1遅いのが難

ハ
イ
パ
ー
ガ
ン ′」1型の連射回ケット弾。一撃で

どんな敵でも倒すことができるそれぞれのポムは破壊力こそ大き

な違いはないものの、攻撃の及ぶ範

囲は高い武器ほど大き<なつてい<。

最強のポム・サンダーなどは、最近

のシューティングの例|こもれず、画

面いつぱいに広がる派手なものだ。

そのサンダーの衝撃波は実際は左右

|こ 同じものが出ているのだが。交互

|こ点滅するので写真ではわからない。

ハ
リ
ケ
ー
ン

自機の周りに4つのイ郵撃波を発

射する。まだまだ力は弱いね

サ
ン
ダ
ー

超強力なボム。2つの種諄波が
6方向に炸裂するのだ。使える

ρ
,お響

ン ◎

ボ

　

ム

１

∪

Ｐ

タ
ー
ボ

フ
ァ
４
ヤ
ー

すると出現したり、地上戦ではドラ

ム缶の中|こ隠されたもの本である。

また、同時に3つ出て<るアイテム

は全て取らないとその効果は出ない。

ア

ツ
プ

| ?

コ

イ

ン

パ
ワ

|

._ :=

自機が

ランダムにどれかのア

イテムの代わりとなる

ボムがひとつ増えてく

れる。ありがたいねえ
手持ちの金額が増える。

お金はやっぱり大切だ

エアーウルフを呼べる

回数が 1回増えるのだ
自機が炎につつまれる|
攻撃が 1回増えるのだ

ト

ラ

ン

シ
ー
バ
ー

これも手持ちの金額が

増えるのだ。ラッキー

アイテムは全部で8種類ある。そ

れぞれのアイテムの入手方法は様々

だ。1中間の飛行艇がアイテムを投下

していつたり、一定のキヤラを破壊

ショットが 3段階にパ

ワーアップするのだ

と知れた IUP。 1奎
1機増える   う
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I 面構成を目OUND:Aて見ておよう.. |■
1

どのラウンドも構成は基本的に

同じ。ここではラウンド・Aを例

にとり、その流れを紹介していこ

う。ラウンドのA、 B、 Cは好き

なところから始められる。それを

全てクリアすると、Dと 巨が選択

可能になる。そして、その2つの

ラウンドを終えると、最終面のラ

ウンド・Fにたどり着けるのだ。

ラウンド・Aの目的はグアテマ

ラ前線基地に捕らわれの身になつ

ている首脳を救い出すことだ。敵

基地に着くまでは、空中戦の勝負

だ。ここのラウンドは報償金も高

くないので難易度も低い。空中キ

ヤラはザコキャラばかり、地上キ

ャラの砲台なども恐れることはな

地上戦,人質を救出せよ

空中戦・敵基地へ潜入せよ

0ホークの行 く手に未采はあるのか ?

ついにグアテマラの前線基地に

たどり着いた。エアーウルフを降

りたち地上戦へと突入する。ここ

の地上戦は屋外と敵基地本陣との

2部構成になつている。下のマッ

プは屋外のもので、外にいる間は

ピンチのときにエアーウルフの助

けを呼ぶことができる。基地の中

はダンジョンになっていて、その

中から人質を捜し出すのだ。人質

つまり某国の首脳なわけだが、日

―プで縛られその面影はまったく

ない。救出に成功したら後は出口

を探すだけだ。ダンジョンとはい

つても簡単なものなので、まず迷

うことはないだろう。

人質を救い出すのだホーク/
この中のどこか|こ、

気の毒にも捕虜とな

つている某国の首脳

がいるわけだ。かわ

いそう1こすつかりう

|なだれてしまつてい

い。まだここではボスキヤラは登

場しないぞ。そして、この地帯を

抜けるとエアーウルフは低空飛行

をしながら、右記のマツプと同じ

場所を戦つていく。次の地上戦に

行く前に、ここで兵士や砲台を先

に破壊しておけば、ホークがひと

りで戦うときにかなり有利になる。

ビッグなエアーウルフの攻撃|

| 
ここを突破すれば、

|デカキャラの空中戦が

始きる。この間は無敵

状態なので、できるだ

け多<の敵を撃破し、

さに向かうところ

しとい‐́たところ |

|い『
|り

fね二_|

昧方がアイテムを投下する

仲間の飛行艇がパ

ワーアップフイテム

を投下ブ 同じもの

を3つ落としてい<
ので、全部取らない

とパワーアップはで

きないのだ。それほ 0仲間の支援機・ B-2

ど複雑な動きではな アイテムを落とすなんて

いので確実|こ取れ。 とってもいい奴なのた

スタート直後の緊張の一瞬だ
|

,る。きた、壁を銃で  0ど _こ の首脳かもわか
|

1破
壊しないと進めな  っていないで助けてい

|

巨 .こぅ。ぁぅ。_で
し
上
ヽ
aFろ ■

な
」

ジャンプ攻撃を使いこなせ

このよう|こ 高い位

置の砲台はあもいつ

きリジヤンプして、

攻撃だ。しかし、ジ

ャンプ中は前後左右

の移動がきかなくな

るので、狙いうちさ

れないよう|こ注意が

以要だ。

0狙いを付けて一気に

ジャンフた この姿は

何度見ても気持ちいい

敵が撃つ前に倒してしまえ

マシンガン兵との

戦いでのり勝法は、

ズバリ「敵ガ撃つ前

に撃て /」。当たり前

のようだがホークの

スピードが遅いため、

同時|こ撃ってぃては o物陰から忍ひ寄るマン

よけることができな ノカ/兵  もう生かして

いのだ。      1帰 すわけにはいかない

スタート直後は自

機の装備も貧弱その

ものだが、敵の攻撃

=_もゆるやかなものな

ので、どんな|こ シュ
|  ―テイングが苦手な

空中戦・・敵基地から脱出

人でも、この辺りで 0こ こでやられてたら、

やられてしまうこと もうこのゲームのクリア

はないだろう。   |よあさらめた方かいいね

人質を無事救出したら、今度は

基地から脱出。再びエアーウルフ

に乗り込み空中戦だ。前半の空中

戦よりは若干難しくなつている。

そして、最後にはこのラウンドの

ボスが待ち受けている。さすがに

こいつは結構固いのだ。

０
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ス
・
Ｔ
Ｕ
１６
バ
ジ
ャ
ー

HttLF

22



] ROUNDOB以 降18さらに厳しい

彦暑五iご1鰐帯百可N尋_

ROUNDOD グァテマラ本拠地
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目
■
目
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各ラウンドは巨大な麻薬組織の

はびこる魔のトライアングル地帯

が舞台となる。その組織は南米コ

ロンビア、アジアモンゴル、中東

イランの3箇所を拠点としている。

麻薬を使って混乱したところをつ

き、その世界を征服しようと企ん

でいるのだ。その基地は潜入の難

しい地点ほど報償金は高くなる。

ラウンド・Aは報償金が ]万 $と

安いだけのことはあつて、敵基地

潜入も簡単であつた。しかし、ラ

ここキューバ前線基地の報償金

は3万 $。 空中戦では左側に戦艦

が停泊していて、そこに備え付け

られた砲台が攻撃を仕掛けてくる。

そして、地上戦ではヘリコプター

の工場で戦う。だけどヘリは攻撃

をしてくるわけではないので楽勝

だ。ボスは翼を飛ばして攻撃する。

ここの報償金はスバリ5万 $。

空中戦ではコンビナート地帯に突

入し、そのひとつでも破壊すると

連鎖反応を起こして、画面中が火

の海に/ とまでは残念なからな

らないものの、コンビナートは激

しく爆発してくれる。ポスは円盤

を投げて攻撃してくる。

ウンド・B以降はそうやすやすと

突破できるものではない。腕次第

でラウンドを選ぶのもいいだろう。

報償金もどんどん値が吊り上が

り8万 Sにもなつた。だけどそれ

だけ木―ク達の危険も増したとい

うことなんだが。空中戦は川の流

れるジャングル地帯だ。川の中か

らはミサイルが次々とエアーウル

フに襲いかかる。地上戦の屋外も

結構経路が複雑化してきている。

細い通路で攻撃を受けると、よけ

るのはかなり至難の技だ。

ここのボス・戦闘衛星KKK― ]

は一風変わった形態をしている。

他のボス達は比較的通常の飛行機

ROUND・ E
報償金はついに大台の10万 $/

やりこたえがあるせ。ここの基地

内部に潜入すると、天丼には細い

管が張りめぐされている。おそら

くはここで麻薬を製造しているの

に違いない。ボスは空中空母AR
-1。 スペースシヤトルのような機

体からは、小型ヘリが次々と発進

して攻撃をしてくる。

ROUND・ B キューバ前線基地

形態をとつているのに対し、衛星

と呼ばれているだけあってUF0
のような形をしている。激しいレ

ーザーを撃つてくるが、順当にパ

ワーアップさせておけば、さほど

苦労をせずに倒せるだろう。

キユーバ本拠地

ROUNDoC バナマ前線基地
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アローフラッシユ

アローフラッシュはちよつびり

オタク好みのロボットシユーテイ

ングだ。何といっても自機のパイ

ロットは美少女だし(最 近のシュ

ーティングはこればっか…)、 ロボ

ットから戦闘機に変形するし、オ

ープニングはアニメノリだし…。

というわけで硬派なイメージが強

いメガドライフに軟弱シユーテイ

ングが殴り込みだ /

動きを見てもらえばいっそうわ

かると思うが、なかなかよくでき

たオープニングだ。これだけデモ

に力を入れたゲームは今まで発売

されたメガドライブのソフトと比

べてみても ]、 2を 争うのでは…。

“"“
●

““““““

オ…ブ
=ン

グデモは凝つてるぜノ

このゲーム実はあのVアタッ

クのこと。ちなみにアローフ

ラッシュは攻撃方法のことだ。

ロボットと戦闘機を使い分ける  ・

このゲームでは戦闘形態 (ロ ボ  い分けてほしい。とはいえ「よ―

ットと戦闘機)を プレイ中に自由  し、ここは―気にロボットでいく

に変更が可能だぞ。それぞれ―長  わよ～」とかいいながら、気分で変

―短なのでその状況に合わせて使  形しまくるのも楽しいかも。

|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ |‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖‖|‖ ‖|‖ ‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖|‖

ロボット形態     与]鷹堺奪昌竃署尉倦籠縣[世[
どちらかといえばメインはやっ  破壊するとき、なかなか役に立つ

ぱりこのロボット形態だ。パワー  のでうまく活用してほしい。

アップによっては広範囲への攻撃   なんかSDぼくってカワイイ。

|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖|‖ |‖ ‖|‖ ‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖|

“

工巨日七L●′摯
"      

形態 しかな いだろ う。 ロボ ツ トと

事E:副節瞬πジ悲       は違って横に細長いので隕石地帯

シューティングはやっぱり戦闘  などの狭くて入り組んだところに

機じゃなきゃヤダよ～つてこだわ  とても有効だ。また前方からの敵

りを持つている人にはこの戦闘機  の攻撃も避けやすい。

ROM
10月 20日 セ ガ

シューティング4M

6000円 (税別)

コンティニュー

C SEGA

24



近頃のシューティンググームと

いえば八デなパワーアツプがウリ

というものがほとんどだ。このFァ

□―フラッシュ」もなかなか他の

ソフトに劣らず多彩なパワーアッ

プを見せてくれるぞ。

自機、巨R× -75ル シフォンの攻

アローフラツシュには戦闘形態

に合わせて2タ イプある。また使

い方にも2種類ある。 1つはスト

ツク制でもう 1つ はチヤージ制

である。ストック制はいわゆるボ

ムのような扱いで、初期状態で3
回。そしてアローフラッシュアイ

テムを取ることで使用回数が増え

ていくというタイプだ。

もう一つはチャージ制で、こち

一撃必殺アロニフラツジユ

撃方法にはアイテムを取ってパワ

ーアップしていく通常ショット十

αと一発逆転の最終兵器アローフ

ラッシュの2種類がある。それを

巧みに使うことが全6ステージを

クリアする一番の近道になるぞ。

各自、頑張つてほしい。

らは『R― TYP巨』のようにエネ

ルギーゲージをためるとアローフ

ラッシュが使えるというタイプだ。

どつちを選ぶかはキミ次第だ。

こ
れ
を
集
め
て
使
用

回
数
を
増
や
そ
う
。

ア
ロ
ー
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ッ
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戦 闘 機 形 態 時
戦闘機のフローフラッシ

ユは広範囲1こ 超強力なビー

ムを発射するというものだ。

一発の威力は絶大だが、何

せストック制だとアローフ

ラツシユ1回分消費してし

誅うので、タイミングをは

ずして敵を素通りするとキ

ビシー。だからうまく命中

したときは喜びもひとしあ。

初心者はロボット形態の方

がいいだろうが、慣れて<
るとこつちも捨てがたいぞ。

・lr   . .‐   .

l‖ ‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖|‖ |‖‖‖‖|‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ |‖‖‖‖‖‖l‖ ‖‖‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖‖|‖ |‖ ‖‖‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖‖‖|‖ ‖‖‖|‖‖‖|‖ ‖‖‖‖|‖ ‖‖‖l‖ ‖‖|‖ ‖‖‖|‖ ‖‖‖‖|‖ ‖‖

・‐‐通常攻撃のメインはレーザニだ    レーザーI

はレベルが3段階あり、アイテム

を取り続けることによって強力に

なっていくのだ。早めにパワーア

ツプするのにこしたことはないぞ。

またロボット形態と戦闘機形態

ではレーザーの出方が変わってく

るので、このことを頭に入れてお
レーザー I

くとプレイしやすい。

とにかく健闘を祈る。

まだまだあるぞ/
このグームには下のような攻撃

方法もある。レーザーとの併用が

可能なので、アイテムを取つてこ

れらを装備すればさらに強力にな

る。もうバリバリだぜ /

いくらアローフラッシュが強力

でもやはり普通はショット攻撃が

主体。ここではアイテムを取る毎

にパワーアップしていくレーザー

ショットについて説明しよう。

まずレーザーには3種類ある。

ノーマルなレーザー Iと 敵を員通

するレーザーIIと 破壊力のあるレ

ーザーIIIだ。それぞれのレーザー

ハN I.,,
ジ‐4・    ・ ― ・
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ロ ボ ツ ト 形 態 時
ロボット形態のアローフ

ラッシユは自機の周りを光

が包み込み、もの凄いスピ

ードで敵|こ体当たりができ

るという肉弾攻撃の効殺技

だ。その辺のザコはもちろ

んのことポスキャラでさえ

弱い奴なら一撃で倒すこと

も可能だ。またアローフラ

シュしている間は無敵なの

で障害物など1こ あたること

もな<なるのだ。これを利

用してピンチを切り抜けろ。

澤 _暉
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このゲームは前のページでも書

いたようにアニメのノリなのだ。

たまにどこかのロボットアニメで

みたようなデモが入つたりする。

ステージは全部で6つ。しかし 1

つのステージはさらに2つの面で

構成され、その前半、後半も結構

長いのでプレイする方は12面遊ん

でいるような気分になるはずだ。

ステージの最後にはシューティン

グゲームでは定番のボスが出現。

そいつを倒せばステージクリアだ。

このゲーム自体、八―ドなバリバ

リのシューティングという狙いで

ないので、シューティングの苦手

な人でも気軽にブレイできるぞ。

::   :‐ .｀

.I II年 鷲 撃 率・驚|:響・驚・懇
‐
難 轟 磯

・
撃‐鷲 ,摯 _‐篠 難 構 r篠:_議 篠 _議 薔

=::: |・

・
す
・ 管

｀
囃1撃

0後半もこのよう

な場面がずっと、

ずっと続くでっ /

0や っばリクロー

かあると心強いね

0水晶悪星での戦い 敵の

攻撃もハードになってきた

0生物惑星の大気圏 高速

て縦スクロールしてるぞっ

0生物惑星内部_生物がな
ぜかレーザーを撃‐―,て くる

うまくかわせっ/

さあ、まずはステージ 1でステ

ージの流れがどうなつているのか

見てみよう。ステージ 1は地球の

大気圏での戦いだ。前半はまだす

ぐ下に雲が見える地球上での戦闘

で、いやらしい攻撃をしかけてく

るといったような敵もなく、全然

前半戦

それでは先のステージがどうな

つているか紹介しよう。

ステージ2は、前半が隕石の飛

んでくる宇宙空間で、後半は後ろ

の背景と手前の背景が逆方向にス

クロールしてどつちに進んでいる

のかよくわからないガス惑星に突

入する。そしてステージ3は、前

半がピンク色の背景がラインスク

0隕石地帯に突入だ/ ちなみに赤
いのは敵じわなくてアイテムだよっ

大したことがない。はっきりいつ

て楽勝だ。そのあとちよつぴり感

動のデモが流れてから後半に突入

する。後半は多少敵もそれなりの

攻撃をしかけてくる。まあステー

ジ1なのでボスも弱いし問題はな

いね。こんな感じなのだ。

0前半はこのよう

なスクロールがひ

たすら続くのだ

0敵ロボットと対
決 とっても弱い

ロールしている亜空間で、後半は

水晶惑星での戦い。さらにステー

ジ4に入ると前半は生物惑星の大

気圏に突入する縦スクロールで、

後半はウネウネと動く生物惑星上

で戦闘が繰り広げられる。

このように各ステージとも背景

にこだわつた個性がつけられてい

るのだ。

0ガス地帯を進むルシフォン、地形

に当たったりするのはみじめだねた

l‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖!‖ ‖‖l‖ ‖‖l‖ ‖‖‖‖‖l‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖l‖ ‖‖‖‖‖‖‖|‖‖|‖‖‖l‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖l‖‖‖‖|‖‖‖‖‖l‖ ‖‖‖‖|‖‖|‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖|

0う おぉ一っ/ もうおな

じみのラインスクロール面
ユラリユラリと酔いそうだ

ステージ4では前半と後半の間

かつこいいデモが入つている。初め

て見る人はびつくりするんじゃない

かな? やはり遊べない部分|こもこ

だわつた演出を入れて<れるのは嬉

しい。このデモは「ガンダム」|こ影響

されているみたいだ。

Oド ーン/ 落ちたぁって何が ? ０
お
お
っ
、
落
ち
る
～
ち
／

０
お

っ
？
　
な
ん
か
落
ち
て

三≡[I三ヽノニ:
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Fア ローフラッシュ』に登場する

敵たちはなかなかの曲者揃いだ。

例えば突然ワープしてきて攻撃す

る奴もいれば、水面からトビウオ

のように飛び出してくる奴もいる。

後半のステージでは自機を吸い寄

せる能力を持つた奴とか、画面を

グニュグニュ這い回る奴とかも登

場してくる。

そんな奇妙な敵の中から前半に

登場してくるやつらを紹介しよう。

敵は自機と同じで、その攻撃方法

からはなかなか想像できない、2
頭身にディフォルメされたカワイ

イキャラなのだ。

敵がアローフラッシュ

自分だけがアローフラッシュと

いう必殺技を持つていたんでは敵

に公平ではない。そうなのだ。敵

の中にもアローフラッシュをして

くる奴がいるのだ。しかもロボッ

ト形態と戦闘機形態の2種類の攻

撃を使い分けてくる。もう驚き /

前半戦 |こ登場する コキヤラたちノ

1) .′ ■1 _■1

数
機
で
出
現
し
、
長
い

レ
ー
ザ
ー
を
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一
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に
突
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て
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ミ
サ
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の
後
に
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げ
よ
う
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ザ
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ザ
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これが各面のボスキヤラだノ ブうスト

うしドー′じ

アックス ‐アッザム

ここでは前半戦のポスキャラの紹

介とワンポイントアドバイスをしよ

う。まずステージ1のポス、アック

スは上下|こ 動きながら火炎砲を撃つ

て<る。それだけ注意すればOKだ。

ステージ2のポスはプラストだ。こ

いつは通常弾をばら志いて、しかも

レーザーを撃つて<る。それだけで

はな<すぐに突つ込んで<るという

恐ろしい奴だ。自機のスピードを上

げてあきたいね。ステージ3のボス、

アツザムはじつぼからレーザーを撃

つて<る。弱点はこのしっぼだ。ス

テージ4のポス、ランドールは撃退

したかと思うと頭だけでさら|こ 攻撃

をしかけて<る。油断するな。

後半はさらに妙なポスが待ち受け

ている。この後はキミが確かめろ /
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アレスタ

以前にマークIIIやMSXで シューティング

ファンを興奮のるつぼに落とし入れた『ア

レスタ』がメガドライブに再び復活だ/
12月下旬 東亜プラン 6800円 (税別)

4M 日OM シューティング コンティニュー

「 L

イ′
ン
′

マークIIIや MS× で人気があっ

たFア レスタ』がついにメガドライ

ブに登場だ。

制作はもちろんあのコンパイル。

そして発売は東亜プランという縦

スクロールバリバリシューティン

グフアンには涙もののコンビだ/

ここでコンパイルのことを知ら

ない人のために少しだけ説明する

と、フアミコンやMS× で大好評

だったFザナック」やMS× の『ガ

ーディック」、ファミコンでアイレ

ムから発売された『ガーディック

外伝」、そしてPCIン ジンでは去

年八ドソンから発売された『ガン

ヘッドコ等を制作した会社なのだ。

そしてやつとメガドライブでコン

パイルのゲームがでるぞ。

戦国サイバーシユーティング

アレスタの歴史

今度のF武者アレスタ』は、敵キ

ヤラに鳥天狗や般若などがいたり

してその名の通り和風な感じに仕

上がつている。またステージの途

中でやけにメカニックな場面が出

てきたりするのだ。

このゲームにはスピードを8段

階に変化させたリオプションで難

易度を変えることもできるので初

心者にも楽しめるぞ。マークIII版 Fア レスタ』は1988年

の春ころに登場し、結構話題にな

つた。MS×版 Fア レスタ」は同年

の夏に登場。マークIII版にビジュ

アルシーンを入れ、さらにストー

リー性を強調したものになつてい

る。『アレスタ2』 はその約 1年後

に登場し、前作より派手なビジュ

アルシーンやグロい背景等で話題

を呼んだ。『アレスタ外伝』は『アレ

スタ2』 のすぐあとにMS×のFデ

ィスクステーション」に収録され、

和風なシューティングになつてい

る。

0いかに t,和風 ―て感 しなのだ

0こ れが「武者アレ

スタ_である。なかな
かかっ_いい

先月号で少し紹介したが、

先月号を見ていなかつた人の

ために少しだけオープニング

の内容を書こう。

敵の機動要塞|こたつた5機
で奇襲をかけにい<が、返り

討ちにあい壊滅的な打撃を受

けてしまう。しかし助かつた

アレスタだけがそこ|こ 向かう。

という話なのだが、メガド

ライプの機能をフル|こ使った O最近のシ■―ティンクにはよく女の手の

出来は一見の価値はあるぞ/ ハイロツトか登場するか、流行なのか ?

武者アレスタ

マークIII版アレスタ MSX版 アレスタ
27:ll`り lj

サ
｀

ア畢 ,
、  1ヽヽベトノ   `

|`三
:当トギ

lit t

元
祖
「
ア
レ
ス
タ
」。
や
け

に
難
し
い
の
だ
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Ｃ
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ビ
ジ

ュ
ア
ル
シ
ー
ン
は
ア

ニ
メ
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シ
ョ
ン
し
て
い
る

MSX版 アレスタ2 MSX版 アレスタ外伝
「サ
ナ
ッ
ク
」
っ
ぽ
い
感
じ

に
な
っ
て
い
る

そ

れ
ま

で
の
「
ア
レ
ス
タ

」

と

は

Ｉ
熔
還

っ
た

感

じ

だ
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『武者アレスタ』は、今までのア

レスタシリーズとは少しパワーア

ップの仕方が違つているのだ。今

までのアレスタシリーズは地上に

もパヮーアップアイテムがあつた

ます、自機のノーマルショット

をパワーアップさせるには、画面

の上の方からフラフラと飛んで来

るチップキャリアを撃ち、バラバ

ラと落ちて来るパワーチツプを集

が、今回は空中物だけとなつてし

まった。また今までのアレスタは

武器の弾数制限や制限時間があつ

たが、今回は使いたいだけ使える

ようになつたのだ。

めるのだ。パワーチツプを数個取

ることに、 1連装のノーマルショ

ットがさらに追加され、最高4連

装になる。死んでしまったら 1連

装に戻るので気をつけよう。

3種類の強力なユニット

パワーアップはパワーチップで′

このゲームには、ノーマルショ

ットやオプションの他にサブウェ

ポンとしてユニットがつくのだ。
ユニットには、赤いボムユニッ

ト・緑色のビームユニット・青の

バリアユニットがあり、それぞれ

同じ色のユニットを取るとレベル

0からレベル4までの5段階にレ

ベルが上がっていくのだ。しかも

ユニツトがついている時にダメー

ジをくらってもユニットが壊れる

だけで自機は無傷ですむし、ユニ

０

チ

■
フ

キ

ャ
リ

ア
二
七
日
“
つ
け
ツ
た
ら

撃

ち
ま

く

る

ットのレベルは下からない。だが

ユニツトのレベルが最高の時は、

レベルが下がるので注意しよう。

C)ま すI tl｀ とil=

Ｏ

ハ
一ワ
ー
チ

ッ
７

か
吉
ち
て
く
る
の

で
陶

‐ｌ
ｉ
■
卜
■ 0■ ■■ 1111る のた

|‖ ‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖|‖ ‖‖‖‖|‖ ‖|‖ ‖‖‖|‖ ‖‖‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖‖‖

オプション
ノーマルショットと同様にパワ

ーチップを数個取ることにオプシ

ョンがつく。オプションには6種

類の体型があり、いつでもその変

更が可能だ。またオプション自体

に耐久力があり、ダメージを受け

るとなくなつてしまう。その補充

用にストックすることもできる。

バリアは自機の周りを回って敵や敵の弾を防いでくれる。レベルが上がる

とバリアも大きくなリレベル4では前方に弾を発射できる、

レベル0では単発のポム弾しか撃てないがレベルが上がると2、 3発のナ
パーム弾やレベル4ではブラックホール弾も撃てるようになる.

Fo燿 in,質月D 3-Wtty
斜
め
前
方
に
固
定
さ
れ
、

前
を
カ
バ
ー
す
る
。

オ
ブ
シ
ョ
ン
が
前
向
き

に
固
定
さ
れ
る
の
だ
。

E■Ciκ 月FMEttSF
斜
め
後
方
に
固
定
さ
れ
、

後
ろ
を
カ
バ
ー
す
る
。

レ
バ
ー
を
入
れ
た
方
向

と
は
逆
方
向
に
向
く
。

月0二二 月■EF
オ
プ
シ
ョ
ン
が
自
機
の

周
り
を
回
る
。

オ
ブ
シ
ョ
ン
が
敵
に
体

当
た
り
を
す
る
。
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初めは細いビームが 1本 しか出ないがレベルが上がるとだんだんと威力が

増し、最高レベルでは大いビームを2本撃てるようになる。
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『武者アレスタ」には、オープニ

ングのデモから続くストーリーが

あり、それにそつたメッセージが

各ラウンドの始めと終わりに出て

くるのだ。ラウンドは全部で7+
1ラ ウンドある(+1はやっての

ラウンドの始めからいきなり太

いレーザーの攻撃を受けて仲間が

やられてしまう。しかし自機はダ

メージを受けないので安心してく

れ。

まず最初にボスの怒駆組 (ど く

BOss怒駆編
お城の形をした要塞は、各階の

窓から攻撃をしかけてくるのだ。

窓を全部壊すとお城のでつぺんに

あるドクロから5方向に広がる火

の弾を吐き出してくるぞ。

お楽しみだ)。 そこでは敵要塞やラ

イバル、巨大戦艦等、様々な敵が

待ち受けている。

今回はその中から、序盤から中

盤にかけての 1面から4面までを

見てみるとしよう。

Bourrr)z 
^E!*O=U

■OUNIDl l磁1勁1要1鵬を通え

ラウンド2はラウンド1のボス

怒駆組の内部に侵入し、戦うこと

になる。要塞内部は本造で、様々

なからくりが仕込まれている。た

とえば、さも忍者屋敷のように床

がひっくり返つたりするのだ。

どんどん進んでいくと徐々に歯

車などのメカニック部分がむきだ

しになる。そして中ボスの亜羅機

(あ らき)が出てくるのだ。中ボス

自体はあまり強くないが、両側か

ら出てくる柱が曲者なので当たら

０
本
で
で
き
て
い
た
の
ね

ろ)が出てくるがすぐに逃げてし

まう。そして中盤には中ボスの芹

沢―郎、二郎のダブル攻撃が待っ

ている。そして黒い機体が背後か

ら飛んで来る。これが後々何回も

登場するライバルの『大亜51」 だ。

ないように注意しながら攻撃しよ

つ。

ラウンド後半は特に敵の攻撃が

激しくなるのでオプションをうま

く使つて切り抜けよう。
０
こ
れ
が
芹
沢

一
郎

。
二
郎

０
ラ
ウ
ン
ド
ー
で
は
飛
行
機
の
形

を
し
て
い
る
が
他
の
ラ
ウ
ン
ド
で

は
「大
亜
５１
」
は
人
型
で
出
現
す
る

0ア レスタに負けず劣
らずの「大亜51」だ

|‖ ‖‖‖‖‖:‖‖‖‖‖l‖ ‖‖‖:‖ ‖|‖ ‖|‖ ‖‖‖‖‖l‖ ‖l‖ ‖:‖ ‖‖‖‖‖‖l‖ ‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖:!‖ ‖‖‖‖l

0歯車がグルクルと回転している   0柱 にさえ注意すれは楽勝なのさ /

0床かバタンと開
いて忍者のように

飛び出てくる

O後半は鬼のよう

な攻撃をしかけて

くるのた

|‖ ‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖l‖ ‖‖:‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖川‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ l‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖

.BOSSII維

"上

|

このボスは最初、火炎放射で攻

撃してくるぞ。ある程度ダメージ

をくらわすと動きが止まり弾をば

らばらと吐き出してくるのだ。

見かけほど強くない。

０
は

っ
き
り
い
っ
て
弱
い

０
お
城
に
キ
ャ
タ
ビ
ラ
が
付
い

て
走
っ
て
し
ま
う
の
だ

０
火
の
弾
を
上
手
く
課ψ
写
し
て

ド
ク
ロ
を
攻
撃
だ
／

0火は、脇にいれば当たぅないし、弾
の出る間隔は広いのて楽に避けられる

う
イ
バ
ル
だ
′
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It●UND:3 高所恐怖症の人は注意′  R● UNI)∠1 目が回るスクロ=ルだ′
ラウンドが始まるとすぐにボス

の過武器Z(かぶきゼータ)が攻撃

してくるぞ。

過武器が逃げてしまつたあと床

が崩れていくのだが、その床の落

ち方がとてもリアルで凄い。

そしてスクロールし始めるとこ

れがまた凄い。縦の多重スクロー

ルを使って奥行きを上手く表現し

ているのだ。このラウンドは一見

の価値があるぞ。

0敵キャラも落らたリリるのだ   イ,底に叫 |ヽ 込まれるようた

l‖ ‖‖|‖ ‖‖‖!‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖l‖ ‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ |‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖

BOSS過 武器Z
先程逃げてしまった過武器だが

形を変えて再び登場だ。

自分の周りに鉄玉を従え、大き

な弾を4つ撃ちながら襲ってくる。

そしてある程度ダメージを受ける

と『ドラゴンスピリット」のザウエ

ルの様に変身してしまうのだ。押

し潰されない様に気をつけながら

弾を撃ちこもう。

0ラ ウントの始め(_登 場 tた とき
と(よ まったく|三 ¬峰1好たん`

O―反む (り はや ,liり 11品 武器
Z Iた ‐った 7で ぁ

=、

このラウンドは日本の上空が舞

台となつていて、高速に3重スク

ロールしているのだ。

はじめは眼下に町並みを望みな

がら低空で戦いが展開されるが、

しばらくすると敵を追つて上空ヘ

と戦場が移動するぞ。そして雷の

轟音が轟く中、雲の下から敵の執

拗な攻撃が続くのだ。

攣

03本 しかレーサーーが見えないが本
当はもっとビロビロと11て いるのた

|‖ ‖‖‖|‖ ‖|‖ ‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖!‖ |‖ ‖‖‖‖‖‖l‖ ‖‖‖l‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖l‖ ‖‖‖|‖‖‖‖‖

目OSS由騎悪mk5 ミサイルを撃ち落としながら攻撃

しよう。ある程度ダメージが与え

られると前の部分が破壊される。

しかし残った後ろの部分が今度は

太いレーザーを撃つてきて、さら

に攻撃が激しくなるぞ。

0レ ーザーを:撃つときにカバ

ーが開イ,7)「〔その時に攻撃だ

C)ホー ミンクミサイルを撃ち

■と|なから,撃 しょう

職いはつづくのである
1面から4面までを見てきたが

戦いはまだ続くのだ。後半は大型

空母の集団や超巨大戦艦等が登場

し、今まで以上に激しい攻撃が待
ち構えているぞ。さらにライバル

である『大亜51』 がこの後、幾度と

なく出現し、激しい攻撃をくりだ

してくる。決戦はこれからだ。
任務遂行の道のりは長い。

0こ の顔は妙に浮いていません ?

０
こ
ん
な
狭
い
と
こ
ろ
で

高
速
ス
ク
ロ
ー
ル
と
は
／

富

【

０
画
面
か
フ
ラ
ッ
シ
ュ
し
て

●
ィ

０
と
て
も
見
に
く
く
な
る

0こ の床が落ち(ゅ くン~ンは本当に

０
こ
い
つ
が
一過
武
器
７
ｒ
た

の
体
型
に
■
一卜
丁
る
の
た
／／

由騎悪mk5(ゆきおマークフ

アイブ)は木―ミングミサイルと

弾をばらまきながら襲ってくるの

だ。弾を上手く避け、ホーミング

１
●
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ι
●
●
　

メ
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ム
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0こ の先は相当苦労 |~る そ /
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SmGEl:タボラ地区。平和であっ

たはずの市街は血の海地獄と化

魂弩級MC「1:カレ」が宙を舞い、

グラナダを襲う!

SnGE21巨 大空中戦艦「アスター

シャ」上での戦いはマルサビト地区

に及んだ。眼下に流れる何層もの

雲海.雲問から見える大地は飢え

た狼どもを呼び寄せる|

SmGE3:地上300メートルのハイウ

ェイを擁すンユ~バ地区。疾走する

グラナタ
・の行く手を阻むは中級MC

「パルザッ勿。前後より迫るMC部

隊、ハイウェイからの落下は死を意

味する!

STAGE4:キロモト地区。グラナタ
・の

行軍は夜間にも及んだ。妖しく光る

サーチライト。防衛線を守る特殊

MC部隊との激突!新型MCの正体

|ま

'

80NUSi補 給を終えたグラナダは、

後続部隊を足止めするためにキサ

ンガニ燃料区を破壊する!

※
画
面
写
真
は
Ｘ
６
８
０
０
０
版
の
も
の
で
す
。

シューティングパワーは避i週する。
マニアを唸らせる敵キャラクター

各面ごとに専用プログラムを持った敵キャラクター達の動きは透逸!したたかなアルゴリズムはゲーマーならずとも舌打ちものの出来 !

オリジナルステージ追加 !

オリジナルステージを1面追加。よリパワーアップしたシューティングが楽しめます。
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―・ビ:ュンー⊂滅熟き戦 場 。

この商品は、(株)セ ガ。エ

ンタープライゼズがSECA
MEGA DRIVE専用のソフ

トウエアとして、自社の登

録商標 j□ntの使用を
許諸したものです。

戦慄のクォータービュー

斜めからの視点「クォータービュー」により、

ゲームフィールドが立体的に展開する。

変速するスクロール

低速 と高速を任意に使 い分け、変速するスクロールが躍動する。

マシンコーデイネイト

NAPには14個までユニットをつけることができる。
ユニットは火力と同時に耐久度として機能する。

戦略的なNAPのコーテイネイトが必要となる。

自キャラのパターンは128!!

NAPには 128も のパターン数が用意され、

滑らかかつ迫力のある動きを表現する。
バ リエーション豊かなゲームフィールド

ゲームステージは7面 14ステージに及ぶ。

変化に富んだ構成はアクション性を高める。

アクシス

美樹本晴彦、特製イラスト八ガキ、4枚組セット

ウルフ・チーム 卜・アクセス TEL03(5273)4795
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学園ドラマ麻雀 『 1クラ

Ψ辱罐 完全オリジナルのス トーリー,

数々の ビジュアルシーンで構成 される学園 ドラマ。

四暗高校に転校 してきた豊臣君を待ち受ける数々のライパル達。

文萄があるなら麻雀で勝頁だ/
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炒
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/□|ヨ黎3 ばぎミ々
ド

つ
′71EGR
この商品は嗜 セカ・ エ ンター

フライセスがSEGA MECA DRIVE

'キ

用の ソフ トウ ェアとして ,

自社の登録商標 mの 使用

を許諾 した もの てす .

4

●̀b
軍И敗||そ翅D2
麻雀上達のテキスト |『1‖覇闘|口鵬=』

250間 にも及ぶ数々の難問奇間が待ちうける/
6人の教師がやさしく解説 .

メッセージも漢字を採用 しました。

｀
亀

句 勧

維社テナリ 卑辮敗そ翅D3
好きなキャラク,entretdtr7 U-*lilfir
麻雀上達の基本は,なんといっても打ち筋をみること。

オープンモードで打ち筋を研究してみよう。
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らなじ
新開発の ミュージック ドライバー,

ボイス ドライバーにより,高音質の ミュージック,

明瞭な音声を実現 しました。

音楽は:8曲 。 対局中も3曲選択可能です。
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"硼磯レ

鰺
亀

ヽ

♂ワ ゲーム評議会
ジ::`|:!||||||||||:i…

″
新作ゲームが発売されるたびに

わきあがる、感嘆の声や落胆の声

をお伝えするコーナーです。

今回は超メジャーキャラクタ物

アクショングームと、盛り上がっ

てきたちまたのFl人気にあやか

れるかのレースものと、ちよっと

変わったシューティングと、今流

行のアクションパズルについてや

ります。

■■■匡
=⊃

1,   1100

キャラクタ物だけどその

キャラクタ本人がきびしく

チェックしたというゲーム。

マイケルのフアンとゲーム

のファンはあまり共通して

いないと思われるが…。

容はあまり面白くなかった

が、音楽、ダンスなどがよ

かった。特に2の 3ステージの終

わりのところで、犬が踊るのがか

わいらしかった。

(奈 良県//小西和光・25歳 )

―ンウォーカーのビデオを

見てゲームをやると倍面白

いぞ〃 このグームはダンスアタ

ツクがイカスので、まあ―このダ

ンスを見るためだけに買って損は

ないと私は思つた。不満を言うと、

簡単すぎることかな。でもマイケ

ルの動きはグーだぜ〃

(岡 山県 /́松尾篤・ 14歳 )

本操作のみ覚えて各面にあ

る仕掛けを自らの手で発見

するのが正しいPLAYだ 。

(大 阪府′北野雅史・19歳 )

★つまり必殺のダンスは温存する

ってことですかい。それじゃつま

んないような気がするけど。

めてやった時はとつてもつ

まらないと思つたが、マイ

ケルのダンスや動きにつられてつ

いついやつていまう、今日この頃

である。

(大阪府 松本人一・2B歳 )

つて踊れるグーニーズとい

つた内容。自分では子供を

全部探したつもりなのに、 1人足

りないことがままあるので、パニ

ックになつてしまう。マイケル自

体に金をかけすぎて、ステージ構

成には気がまわらなかったという

感じがする。あとBGMの アレン

ジをもっと考えて欲しかった。せ

つかくの楽曲なんだから。

(千 葉県//沼 田寛・20歳 )

★ヒットチャー トにベス ト |を 何

週も続けたようなヒット曲をBG
Mに するなんて芸当は、他のゲー

ムではできないことですからね。

一センのものを忠実に移植

して欲しかった。ダンスが

雑。

(愛 知県 上田実・15歳 )

☆ほほ同時に登場したわけですか

ら、 MDと ゲーセンが同じような

出来だったら、ゲーセン版が手を

抜いているということになってし

まいます ,

所の子供2人 (男の子フ歳、

女の子フ歳)に 遊ばせたと

ころ、すこく気に入ったみたいで

「アオ、アオ」と言いながらやって

います。しかしこのゲーム2人 で

するには問題があるのです。それ

はあまりにも簡単でなかなか死な

ないので、なかなか2Pに回つて

こない事です。2人 PLAYの 事

をもっと良く考えて欲しい。どう

すれば2人が仲良くPL∧ Yでき

るかを。例えば 1面 クリアで交代

するとか。

(岐 阜県 `ヂ 藤謙吾・23歳 )

,.I\4ICHAEL 
JACKSON'S MOONWALKER'' VIDEO GA]\IE PROGRAM DTVELOPED BY SEGA ENTERPRISES, LTD. . "IVICHAtL JACKSON'S NlOONWALKTR' VIDEO GAI\4E

AUDIO/VISUAL DISPLAY (OI989 TRIU[/PH INTERNATIONAL, NC, ALL R GHTS RESERVED. . "IVICHAEL JACKSON'S IVOONWALKER" VIDEO GAIIIT PROGRAN4 CODES

O1990SEGAENTERPRISES,LTD ALLRTGHTSRESERVED.THTSGAN/ErsBASED0NTHEl/oroNprcruRE"ruooNWALKER'c 988uLTMATEpRODUCTIoNS.
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0北海道 新津哲志・ ?歳t似てないということ

でボツになりかけたものですが、とってもカワイ

イのでやはり採用です

スーバーモナコCP:
発売後、爆発的に売れま :

くり、一時は品薄状態で手

に入らなくなりました。そ

れだけ人気があるので、投

書も山のように(陳腐な表

現 .′ )来ました。じっくり読

んでみましょう。

rョFく
は何力月も前から期待し

1(ロトていたこのグームを買った。

それは期待以上のすばらしいもの

だつた。まず、タイトル画面に感

動した。そしてプレイしてドライ

バー視点の臨場感あふれる画面構

成、流れるような3Dスクロール、

ド迫力のサウンド、てなもんで文

句のつけどころがなかつた。しか

し、NttXT YttARで悲劇は

起こった。「ビュレッツ」が挑戦し

てきたかと思うと、マドンナのチ

ームでポールポジションのオレを

ものすこい加速で引き離していっ

た。必死の思いで追いついたかと

思うと、なんとワープしやがつた。

まだ、2レースロのように鬼のよ

うに速い奴に負けるのならば納得

できても、ワープされると納得で

きないうえにものすこく腹が立つ。

前半のベタぼめの文章がだいなし

だつ/

(大阪府/M.0.S.・ ?歳 )

ョE″ |ま このゲームを発売前から
4■■ずっと期待していた。ゲー

センでもかなり金をつぎこんでた。

ワイドな画面やフェラーリのシフ

ト、そして振動するイスなんかは

これまでにないものだつた。そし

て体感ゲームを家庭に持ち込む場

合それなりのプラスαが必要であ

ることもわかつていた。だけどそ

の期待は裏切られた気がする。そ

の理由としてますスーパーモナコ

GPモードが簡単すぎる。本戦も

予選もシフトダウンが必要なのは

1カ所だけ/ こんなのオートマ

チックも4速もぜんぜんメリット

がない。ゲーセンでは八ンドルが

ググッと揺れるうえに、シフト、

ブレーキもあちこち使つた八ズ

だ/ それにモナコのコースには

すべての道の左右にガードレール

が敷いてあつた八ズ。MDのスー

パーモナコにはそれがないので

少々のコースアウトなんて関係な

く、さらに簡単すぎる。容量とか

時間とかS巨 GAさんも大変だろ

うと思うが、もう少しマシにして

ほしかった。でもワールドチャン

ピオンシップモードがスーパーモ

ナコのモードよりおもしろいとは

皮肉なことだと思うほどの出来だ。

個性豊かなマシンを持つライバル

達は挑戦したりされたりとシミュ

レーションの感じを出している。

ただ5周ほどしかないレースにピ

ットインはむこいものがある。そ

れにグーセン版にあつたドリフト

走行やスリップストリームなどま

ったく使えない点も残念。私はこ

のゲームの移植の完成度を30%と

断言する。

(兵庫県/吉富蔵人・ 1フ歳)

‐ヮロリゃおもしろい。う～ん、

し ステアリングを切つている

ときのドランバーの手が動くのが

いいね。私個人の意見ではサンダ

ーフォースIIIを 超えたと思う(シ

ューティングはきらいだ―)。 フ速

で406キ ロで走っているときの工

ンジン音、それと本戦のときのス

タート時のエンジン音。すこく本

物っぽいね。ただ、自分がカーブ

のときにシフトダウンしているの

に他車はあんましスピードが落ち

ていない。不公平だ。それにスー

パーモナコモードのコースがおか

しい。本当のコースは市街地のは

ずなのに。あと看板が陰険。本物

のFlでは看板なんか見えません

(ま あ本物と比べたらきりがない

けど)。 と、まあこれだけ言つたが

やっぱりおもしろい。まだ買って

いない人はぜひおもちゃ屋さんま

たはデパートヘ。おもしろいよ～。

42
(OSEGA



Exal暉l‖詢じ聾 ader'S biCe
０
岐
阜
県
‘
山
口
貴

？
歳
の
作

品
一
彼
は
何
の
目
的
で
鼻
の
穴
に

い
る
ん
で
し
ょ
う
？

・　
・
　
　
・
　
・　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
・　
一

一　
　

・
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
一
　

・・
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　

．　
一
　
一一

　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
一

０
神
奈
川
県
■
源
ｏ
ｒ
Ｇ
Ｅ
Ｎ
・

お

晟
の
作
“一

ク
ター
こ
逸
っ
て

ゲ

ー

ム

に
登

“睦
ぅ
る

か

な
り
″条
ら

が
そ

ぅ

な

０
兵
庫
県

′麻
生
美
鈴
・
１３
歳
の
作
品
。
あ
い
か
わ

ら
ず
美
鈴
さ

マ
い
で
す
ね

品

。

そ
ぅ
で
す
、

超
々

ア
フ

タ

ノ

０
静
岡
県
．
た
い
ち
Ｍ
Ａ
Ｎ
・
１３

歳
の
作
品
、
ま
だ
ま
だ
続
く
こ
の

シ
リ
ー
ズ
今
月
は
４
通
も
あ
る

ハ
ィ
レ

ク

で
す
ね

●
１
・　
■
一
，
一
、
　
・
・
　
―
■
―
■
　
・●
●

Ｉ

●
―

―

・
‐
●
■

．
　

―

　

●

●

一
　
．●

‥
，

彎

やさ小
ご

♂

し
（

，
大
ミ
く
ｔ
，
こ

ハ
ハ
嚇
部
に
Жボ
光
よ
一
ｔ

PS ill

90
0822

，
名

ゃ
か
」

｀
1'

去
″
ヒ

バ
，
野
嬌

に
栄
ん
あ
れ
一■

‐ｉ

３
で

あ
外
仏
の
続

編

が
少

さ
く
な
′
ｔ
ヽ
レ
ピ

か
矢t

||‐

|■ ,IⅢ

に
栄
光

ふ
れ
ル

P,S.:BGMに スクウェアの

「丁R∪ TH」を入れて欲しかった。

(大阪府/こ りゃたまらん 。16歳 )

11目 待通りにすばらしい出来あ

用 がりだった。これ以上のレ

ーシングゲームは当分の間、メガ

ドライブを含めどんな機種のゲー

ム機、パソコンでも登場しないだ

ろう。これだけの完成度なら、M
D本体が売れた数だけこのソフト

が売れたとしても不思議ではない。

しかしただ 1つだけ不満がある。

それはこのソフト自体ではなく、

コントローラに問題があるためで、

それはレースに熱中して、手に力

が入つてくると方向ボタンの上か

下が自然に押されてしまい、ギア

が意志とは無関係にチェンジして

しまうのだ。しかしこの欠点も熟

達してくるとあまりおこらなくな

つてくるので、気にするほどでは

ない。よつて総合的に見てこのス

ーパーモナコGPは非のうちどこ

ろのない、文字ど―り「スーパー」

なソフトだ。そしてこのソフトの

真価は―度ワールドチャンピオン

になつた後発揮される。それはな

んと・̈ 。自力でワールドチャンピ

オンになつて確認してはしい。

(兵庫県/セアラ・?歳 )

GMをレース中に入れなか

つたことで臨場感が増し、

非常に良かつた。これからもこの

種のソフトはリアルな効果音だけ

の方がよい。

(長野県/鮎沢隆雄 。18歳 )

―ス中にBGMがないのが

さびしい。ノリノリの音楽

で緊張感を高めてほしい。

(千葉県/三田昭彦・1筋謝

★まったく意見が分かれるところ

でしようがねぇ。

ノtガ
ラフィックはよいが簡単な

′ ゲームだ。あまり熱中する

ソフトではなかった。∨Sモード

がないのが×。

(大 阪府/古橋浩司 。22歳 )

―ムの出来映えは普通とい

った感じ。でもワールドチ

ャンピオンシツプモードのパスワ

ードは長すぎる。もう少し短くし

てほしかった。

(神奈川県/上野真弘・ 19歳 )

」blの体感ゲームのスーパーモ

U%′ ナコがついに発売した。僕

は発売日のうちに手に入れること

ができた。さっそくスター ト〃

なんだこれは〃 スーパー八ング

オンのはるか上をいくスピード感。

僕はおどろいた。が、何回かプレ

イしていると、何か変だと気がつ

いた。それは1つではない。かな

りある。 1つめはなんといつても

プレイ中の敵車の色。このおかげ

でやる気が一気になくなつた。2
つめはコースのコーナー。シケイ

ンやヘアピンがどうしてフ速で走

ることができようか、いやできま

い。まだまだいろいろあるが(ホー

ムストレートの各車のスタートラ

インや、あのとんでもないピット

インなど)、 これらを手抜きしなけ

ればすこかつたろうと思う。

(神奈川県/伊藤泰之・?歳 )

☆敵車の色がライパルと呼ばれる

1台以外は全部同じ色であること

に対して、発売前に雑誌を見てと

いう形での反響もありました。

コ」
=誌

を見て僕は思いましたが
■■

=で
きばえは5点中4.999¨・

点です。残りの0.l11・ は̈、他の車

の色が、全部同じで、ライバルの

車の色だけが違う色というのはす

こく残念です。各2台ずつが同じ

色であってほしいです。そしてラ

イバルの車は矢印で示せばいいと

思います。

(埼玉県/江頭繁男・ ?歳 )

☆やはり本物の FIが最近フジテ

レビ系列で完全中継されているせ

いか、最近かなりのブームのよう

ですね。それでなるべく本物をシ

ミュレー トしてほしい、という気

持ちはみなさんあったようです。

もうスーパーモナコGPは発売さ

れてしまったのですから、しょう

がないとして、ぜひもっとシミュ

レーション色の濃 tヽ FIのゲーム

も出してほしいところです。例え

ば主人公はピットクルーで、よい

整備をするのが目的のゲームとか。

そんなんじゃ盛り上がらないでし

しようか ? あとでレーサーに成

り_Lが れば面白いかも ?

B

■

レ

メリ
′
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芸術的作品のコーナー テーマ編 今月のテーマ「CD― ROMで実現するぼ<らの生活」
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'.-lVt,マ:てぃまで,つ
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の人ぶ量
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Iイヽ日

リ常趣の゙バυ`

木下雄也 13歳の
ですね

0大阪府′大田I13・ 16歳の作品`で もメ

ガドライブ2台分じゃないですか

そ
つ
て

環

郎

9ヽ
歳 単なる

0千華異 常遼^NAus,CAAの
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. ?.&di,lFia"
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C と。?

X D R
新規参入メーカーのユニ

パックのシューティンググ

ーム。今回はちよっとかわ

いそうなくらいの酷評が来

てしまつたので、反論やフ

:ォ 回―があるという人はぜ

:ひ投書してほしい。

Eヨl事
なまでにクソゲー。カー

♂ΠDスよりひどい。おそ松くん

とワーストを競いあえる。何がそ

んなにひどいのか。ますまるつき

り絵心のないグラフイツク。色使

いもとてもMDと は思えない。マ

ークIIIのボンバーレイドのような

背景だ。目が腐る。キヤラもイカ

のくたばったような自機を筆頭に

「だから何だつつ―の」と思わず叫

びたいようなダサさ。ちょっとす

こいぞ。そしてサウンド。これは

もう何とかしてよの世界。4歳児

がエレピをいじくりまわしている

のと大差ない。こんなのを聴かさ

れながらジョイスティックを操作

するのは拷間に近い。S巨のしよ

ぼさもここに極まれり、といった

感じで思わず眠つちゃうぞ。さら

にグラディウス系列を安易に真似

したとしか思えない安直なゲーム

システム。見にくい敵弾(そのくせ

結構厳しい当たり判定)。 容易に起

きてしまうキヤラクタ消滅(特に

最終ボス戦)。 シューティンググー

ムでこれだけはやつてはいけない

ということをすべてやってしまっ

ている。最早犯罪に近い。第 1弾

でこんなものを出してしまつたら、

後々響くんではないだろうか。初

めてのプレイで3周 してしまつて、

阿呆らしくなつて中古屋に下取り

に出してしまったぞ。

(東京都/馬頭太郎・?歳 )

クラックス
テトリス、コラムス路線

のゲームの中ではちょっと

視点を変えたゲーム。3つ
並んだときのポロロ～ンと

いう美しい音がゲーセンで

鳴ったときはかなり目立ち

ましたね。

『
‐ C版に比べて劣っていたの

「

はがっかり。∨S付きはこ

れだけなのに、サウンドグラフイ

ックが今ひとつ。ナムコにはがん

ばつてほしかつた(他社の開発か

な?)。 フェリオスの音声も何を言

つているのか、わからなかったし

…。ナムコがんばれノ

(島根県/曽 田博 。26歳 )

‐
¬:ラ

ムスみたいにいろいろ設

‐」日定できるとありがたい。最

近の対戦モードはゲームボーイの

テトリスみたいでオリジナリティ

がない。

(長野県/伊藤宣行・18歳 )

人でやると大技を決めたと

きにせまつてくる黒いタイ

ルがたまらん。

(大阪府/石川博之 。20歳 )

戦プレイがなければPC工
ンジンに完全に負けてます

ね。グラフィックと操作性は今ひ

とつだと思います。対戦は友人と

結構燃えましたけど…。

(大阪府/西前玲史 。22歳 )

初ややとっつきにくかつた

が、やる度にのめり込んで

いくこの感じは何だ|? 大きな役

(?)を そろえた時に出る「ヒュー」

という音声がよい。ここまでよく

しゃべると思わなかった。値段も

昔のフアミコン並に安いし、好き

な人は買つた方がいいよ。

(東京都/松村―郎 。21歳 )

対

最

ハ

α:
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チクリクラブ
4彙昌日メガドラを買った我が家  c蟄
′ bは、私と弟でTF皿をやっ  二ヽ〕

.■eadlett biCe

私的攻略法
4当旨たちの近所で人気の

Fワ ー
鵬ヨEル ドカップサッカー』を友

人の∧・Sにやらせてあげたとこ

ろFAボタン押してりゃ、なんとか

なるじゃん /」 などと、ほざいたの

で、聞くなりぼくは奴の顔面にダ

イナマイトパンチをくらわせてや

った。

(静岡県 _/北 野泰正・ 15歳 )

☆そいつはイキナリですなぁ。

l ら
ばらくぶりにゲームセンタ

V― に行つてゲームをした。

そこにはスペース八リアーがあっ

たのでやろうと思つたけど、その

日は暑かつたのでアイスコーヒー

を飲んでから始めた。しばらくす

ると気分が悪くなり、その場で吐

いてしまつた。ちなみに店員には

さんざん怒られた。その後はアイ

スコーヒーは飲まないことにした。

(福島県/プロレスニュース・16歳 )

☆FR-360』はなにも飲 まな くて

も気持ち悪 くなってしまうで。

‐曼里 る日友人のS君 にサイオブ

d昭)レードを貸してやった。S
君は喜んで借りていつたが不幸な

ことにS君は極度の怖がりだった。

次の日、真っ青な顔をして「これ」

と一言いい、サイオブレードを返

してくれた。それ以来、友人S君
とは一言も口をきいていない。

(宮城県/オツペケペー・ 16歳 )

★そんなに怖いシーンがあったか

な ? あまり記憶にないなぁ。 S
君はよっぽど怖がりなのね。

火 激

北海道/宮‖1 冨孝・116歳・

福 島/江上 善光・ IB歳

相田 和彦・ 15歳

栃 本/皆川陽―郎・ 14蕊

群 馬/長瀬 和幸・ 14歳

島

ていた。母がつまらなそうだった

ので、私の友の吉田君にコラムス

を借りに行くと、母は車で送って

くれた。家に帰って母にプレイさ

せると、いきなり八マリまくって、

コントローラーをもう 1つ買いに

行く騒ぎにはなるわ、ついでにソ

フトを買うわと、ビックリした。

これがメガドラの「本当の力」かと

びびる今日このころであります。

(岐阜県/渡辺緑郎・?歳 )

」Hト
ンダーフォース IIIの「∨0

1′  IC巨  丁巨S T00」 でボ

タンを連打するとヘボヘボヘボ…

と聞こえるので頭にきてしまう。

(熊本県/× 2・ ?歳 )

★そこで頭にきてしまうというこ

とは本当に「ヘボ」なのでは ?

すっ、すみません失言でした。

電 、くたまにだけれど、サンダ

し ―フォースの3面の中ボス

が全く姿をあらわさないことがあ

る。それだけ。

(和歌山県/栗山隆・?歳 )

★それはひょっとして栗山君だけ

のスペシャルバージョンでは ?

でも、きっとそんなことあるわけ

ないと思ってる担当でした。ちょ

っといじわるかな。でも3面の中

ボスはなかなか強いので、できれ

ば会いたくないと思ってる人もい

るハズだ。そんな人にはいいゲー

ムになるんだけどね。

‐長 野/柄沢 優木

大戦略でゲームを始めて、

できるだけ早いターンに歩

兵×2と揚陸艦を作ります。そし

て敵の首都の目の前の港の近 く

(次 のターンで歩兵が入れるとこ

ろ)に 泊めます。ここで降車をして

はいけません。発進によって無傷

の歩兵で港を占領します。おそら

く次のターンでその歩兵はかなり

のダメージを受けているので処分

します。この次でおそらく占領は

完了するはずです。戦闘工兵では

少し難しいと思います。その後、

港に揚陸艦なり巡洋艦を入港させ

てください。どんどん攻撃しても

かまいません。まず、やられるこ

とはありません。レベルもどんど

ん上がります。敵の攻撃力を相当

弱められて有効です。

(香川県//宮丼清三・?歳 )

★担当はシミュレーションにうと

いので、編集部のシミュレーショ

ン通 。M田 氏にこの攻略を話すと、

「フッ、甘いな…。まだまだ若い」

と言ってました。 もう一歩といっ

たところでしょうか。

ロ
フ ーパーモナコGPのワール

ハ ドチヤンピオンシップモー

ドで、ライバルの車を追い抜くと

きに、自分の車の後輪をライバル

の車の前輪にあてる感じでぶつか

ると自分のスピードはそのままで

ライバルだけ減速していき、順位

がどんどん下がつていきます。こ

れだと楽に勝てると思います。

東 京/楠  論樹 .

神奈川/佐藤 由番 :

6蔵  千 葉/金子
1歳  東 京/金子

大 .阪/藤田耕一郎・

.永
田

神奈川フ福田

新 潟/中 jll

春日

愛1知/林

(福岡県/J・ アレジ・ 17歳 )

☆これならクソ速いライパルでも

簡単に追い抜けるね。でもライパ

ルに追いつけないとだめね。

フ
イケルジャクソンズ・ムー

▼  ンウォーカーの最終面の攻

略法。まず、始まつたらすぐに下

を押しつぱなしにする。そしてB
ボタンを連打する。すると敵がか

つてに死んでいき、ノーダメージ

で最終ボスヘ。最終ボスはあまり

強くないのでノーダメージなら楽

に勝てる。突進には気をつけろ/

(滋賀県/伊藤―郎・14歳 )

☆これはナイスな攻略ですね～。

ポォーッ/ でも最終面よりもゾ

ンビ面のほうが難易度が高いと思

うぞ。フズバーッ。

司
ェリオスのラストのボス、

`′
デュポンの出すレーザーを

うまく避ける方法があつたので、

報告。やり方はデュポンの両足の

下に行ってため撃ちをあてる。こ

れをやるとどんどん後ろに追い込

める/ でも下に来たら逃げよう。

知つてるとけっこ―楽な八ズ。

(茨城県/泥酔まつくす 。?歳 )

★う一ん。これでアルテミスのラ

ブリーなダイナマイトボディが拝

めるのね。業務用よりもアルテミ

スは胸が豊かになったと思う担当。

今度はやはり天現ひろみのダイナ

マイト女子大生ボディを見たいな

あ―と思う今日この頃。ナムコギ

ャルはいつでもカワイイね。

9月号アンケートプレゼント当選者発表
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博之.・ 19歳

孝政・ 14歳

青

宮
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埼
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クラックス
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北海道/山田 晃大・博歳

秋 田/1藤 浩臣・ 14歳

富 城/渋谷  修・22歳

立石 暁啓・ 15歳

栃 本/八本橋勇二・ 21歳

茨 城/菊地 正幸 ,14歳

塚原 徹士・ 13歳

埼 玉/出口かすみ・22歳

野原 伸行・ 16歳

千.薬/阿曽 撤 浩ヽ14歳

東 京/儀部 雅裕・.16歳 .

岡 山/古||1 美樹

_福 岡/轟  直大

XDR

埼 玉/柴崎  武

岐 阜/交告‐友隆‐・ 13歳

滋 賀/藤本 和久・ 16歳

京‐ 都/山 田 .恵二1 lB歳
.

兵 庫/麻岡 大連・ 15歳 .

岡 .山/池田 .‐  1吾=13歳
・

ケ イ ン グ ラ ン ド   _
北海道/永崎

‐
哲也・

‐
20歳

荻野 .宏視 ,19歳
.‐

宮 1城 /小松・ 昭博・20歳

栃 ‐木/山上
_‐ .建 ,l14歳 ■|

埼 玉/柳澤賢―郎・27歳
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=15歳
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メーカーヘの意見、質問

M Dは難しいゲームが多いの

でもつと誰でも楽しめるゲ

ラフイツクデザイナーの才能を疑

ってしまう。あとあのサンプリン

グはエンジンの源平とかベラボー

と比べるとちよっと…。巨SWA丁
やムーンウォーカーのはかなリク

リアな声が出てるのにどうしたん

だろうね。クリアな声と言えばス

ペ八りIIの「GE丁 日巨ADY/」
はいいよね。ナムコはデータを圧

縮しすぎたんじゃないだろうか。

サンプリングのことはよくわから

ないけど、CD― ROMが出りゃ

あ、もうちょっとよくなるだろう。

関係ないけど、ゲームギアは買お

うと思つている。ペンゴのために。

あと、フリッキーを出してくれる

と何も言うことはない。

(岩手県./熊谷俊子彦・20歳 )

きないなんて。やつぱりFDDが
よい。CD―ROMのソフトのデー

タもFDDで保存したい。

(長崎県/草野慎吾・17歳 )

☆フロッピーは磁気で死ぬじゃな

いですか。

■耀ゝ
つとフェリオスが終わりま

1~し たυ 私もダンナさまも

ゲームのうでまえはイマイチ。ど

ちらかというと画面の前に座って

いるより、ゲーム雑誌を読む時間

の方が長いくらいです。毎月楽し

みにしています。

(茨城県/′ 川守田寿美枝・27歳 )

☆何、ダンナさま、うっ人妻…。

と、考えたらつい掲載してしまい

ました。

二≡ュ 、ゲームを買ってクリア
月‖Eして満足感が残ったゲーム
が少ない。最後に満足したのがソ

ーサリアンだった。今まで家庭用

にはなかったゲームシステムが妙

に新鮮でとても楽しめた。あれか

らもう半年以上たつたのにRPG
は発売されないからなぁ。別に日

PGに こだわる訳でもないけど、

そろそろ歯応えのあるゲームがや

りたいものだ。ねえ～セガさん聞

いてます (日 本ファルコムが参入

しないのだろうか)。 とりあえず今

はバ八ムート戦記かソーサルキン

グダムに期待しています。がんば

れセガとNCS/
(埼玉県′′榎田剛士・21歳 )

★いや～、あの～ソーサリアンの

あとにファンタシースターIIIが発

売されたんですが。それともあま

りにつまりんので RPGと は認め

ていないんでしょうか。

■7 トライダー飛竜の安さには

^び
つくり。フアットマンは

5Mの くせに高い。もつと安くし

ろ。ダライアスIIは 7000円 以下に

してみやがれ (無理無理)。

(福井県′/森川裕二・ 13歳 )

¬ロド
者アレスタァー/ 紹介記

JLυ事だけで涙を流したゲーム

はこれだけだ。あ～、プレイした

くて気が狂うノ 早く、早く俺に

アレスタをやらせろ～ノ 発売日

未定だァ? かまわんノ 全ての

日OMをエーワンにまわせ/ 全

プログラマ、デザイナー、ただち

にエーワンに出張/ ここで父が

登場し「ええい地下牢で頭を冷や

せ」。とうさん/ か―さん/ マ

ーリナ/ アレスター /

(千葉県//渡辺栄―郎・ 19歳 )

★ちよっと興奮気味ですね。アレ

スタの発売元はエーワンからあの

シューティングの雄、東亜プラン

に変更されました。開発はコイパ

イルでゲームはもうほとんど完成

しています。編集部でこのゲーム

が初めてブレイされたときも、か

なり人だかりがしました。期待し

ていいゲームだと思いますよ。本

当に/

―ムを出してほしい。そして、早

くあつばれ/実業王とパトレイバ

ーとムーンダンサーを出してほし

い。またブロクシードとフアミス

タとクイズHOとマーベルランド

と球界道中記とエイリアンストー

ムとフアンタシースターⅣとヴア

リスII・ IIIを 出してほしい。そし

てCD― ROMではゲームばかり

でなく色々な分野の事をやつてほ

しい。

(大阪府/佐々本昭如・17歳 )

_う う、ナムコのぶあか―。

口′ そうフェリオスのことです。

もう少し値段がアップしてもいい

から(6 M Bitぐ らい使ってさ)、

アルテミスとADPCMは きちん

と作ってほしかった。難易度もえ

っれ―高いし。しかしBGMの音

色の良さはぜひS tt G∧ も見習っ

て下さいね。などと思つた今日こ

のころ。

(神奈川県′/?。 24歳 )

★名前が書いてないです。24歳 と

もなると恥ずかしいんでしょうか。

重≡ュ近ボロクソに言われている

=‖
Eアルテミスのことだが、確

かにあれじゃあフアミコンでも描

けそうなグラフィツクだよね。グ

近シミュレーションゲーム

がやりたくてたまらないん

です。うちにPC88は あるんです

が、ソフトは98の方がいいし、ア

クセスは多く、長いときている。

だからMDのスーパー大戦略はよ

かった。MDでのSLGは S― 日AM
によるバックアップじやなくて、

FDDに してほしい。ROMはプ

レイ中にアクセスを気にしなくて

いいけど、セーブという点では

FDDの方が信頼がおける。電池

が切れるまでしかデータが保存で

E≡ヨ

「E

＝ｙ
ｌ
イ

‘

■
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や

、
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去る8月 25日「SST BAN
D」 と「Z∪ NTATA」のジ∃イ

ントライブ、「ゲームミュージック

フエステイバル 90」 が日本青年館

で行われた。ホールは満員のファ

ンで埋めつくされ、クーラーがき

いていても、熱気ムンムン(死語)

だつた。この手のコンサートのわ

りには女性フアンが多く(3割 ぐ

らい?)、 フアン層が少しずつ変わ

つてきていることを感じさせた。

まず「Z∪ NTATA」のライブ

が始まる。自装束を身にまとった

女性ダンサーが舞う「NIGHT
STRIKE日 」など、積極的にビ

ジュアルとの融合を目指したステ

ージだ。曲間には実験劇が挿入さ

れ、観客を不思議な世界へ導いて

いく。ラストの曲「DUDDY M
∪LK」では誰もが夢見ていた、本

物の三味線とのライブ。熱き三昧

線ソロに観客の熱狂は最高潮に達

した。

休憩に入り、観客はロビーでセ

ガとタイトーの最新のゲーセング

ームをただで楽しんだり、MDの
ソフトをバンドのメンバーのサイ

ン色紙付で買ったりできた。

さて次はSS下のライブだが、

例によってバンドのバックには大

型モニタによるゲームの映像が流

れ、観客は自分のゲームの思い出

に浸りながら演奏を聞くことがで

きた。新メンバーのベース氏はそ

のお披露目もかねて、超ロングソ

□をチョッパービシバシビロンビ

ロンと決めてくれた。

さてこのライブに行きそこねた

人のためにポニーキヤニオンから

ビデオとCDが発売される。どの

商品にもそれにしか入っていない

曲がある模様なので、フアンは全

部を買わないといけなくなりそう

だ。

OSST BANDの ステージ。後ろのモニタにゲームの日史'象が映つている

0カ ウボーイハットの決まったSST
のギタリスト

0サ ンダーブレードを演奏中のS S Tc

後ろにゲーム画面が出てるでしょ

0美 しい照明とともにノヽラードを演奏
中のSST BAND

0大人数のZUNTATAは 練習で集
まるだけでも大変なことでしょね

０
全
席
指
定
な
の
に
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場

前
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大
人
数
の
上
、
パ
フ
ォ
ー
マ

ン
ス
軍
団
や
ゲ
ス
ト
で
総
勢
３０
人
ぐ
ら
い
の
出
演
者

顆:竃鶴1ヽ…
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繕〕]継:麟燿11鎧じ
セガのコンシューマ部門(よ う

するに家庭用担当)の開発者とユ

ーザーの交流の場として作られた

のがSPEC。 これはセガ・プレ

イヤーズ 。エンジョイ・クラブの

略。もう3年以上の歴史があり、

もつともっとたくさんの皆さんに

参加してもらうために、新たに会

員を募集するということだ。

活動の内容は年4回発行の会誌

「SPEC」が中心で、最新ゲーム

の開発秘話、スタッフによるコミ

ック、ユーザーからの投稿で構成

されている。参加したい人は、62

円切手を貼り自分の住所と氏名を

書いた返信用封筒を必ず入れて

「〒144東京都大田区羽田1-2-
12 蜘セガ・エンタープライゼス

H巨 事業部 S P ttC入 会希望

係」へ封書で送るように。すると入

会申し込み書がセガから送られて

0こ れが「SPEC」の表紙.こ の

写真じゃわかんないけど2色刷

くるので、入会申し込み書に入会

費 (62円切手5枚 )を 添えて、再び

同じ住所に送ると晴れて会員にな

れ、会誌が定期的に送られてくる

というしくみだ。

MDをパソコン用日GBモニタ

につなぐことのできる「×MD―
1」 が電波新聞社から発売された。

価格は490D円。15k HZモ ードア

ナログRGBモニタに対応してい

る(15ピン、21ピ ンの両方に接続可

能)。 この機器はMDのA/∨ 0∪

Tとヘツドホン端子からの信号を

ミツクスしてステレオ付の映像情

報をモニタに送るものだ。この機

器からモニタまでのケーブルは自

分で用意しなければならないので、

実質8000円 ぐらいの出費は覚悟し

ないといけない。しかし、すでに

パソコンとモニタをつないでいる

人はそのケーブルを使えばいいの

で、この機器をだけでMDをRG
Bで見られるようになる。

もうひとつセガが提供する番組

が始まつた。10月 6日から毎週土

曜日の午後6時から6時半までテ

レビ東京系ネット(テ レビ大阪、テ

レビ愛知、テレビ北海道、テレビ

せとうち、仙台放送、広島テレビ)

で放送されているアニメ「RPG
伝説ペポイ」だ(仙台と広島は放送

開始日と時間が違います)。 このア

ニメには日PG的な要素がぎっし

りつまつているそうだ。ゲーム化

されるのだろうか?
0こ れが二人公のヘホイ.人気は高

まるか ?

上の「×MD-1」 ほどの機能は

ないが、MDを 21ビ ンのRGBモ
ニタにつなぐことのできるケーブ

ルが、シグマ電子から発売されて

いる。価格は4000円 。21ピ ンモニ

タは持つているが、ケーブルはな

いという人はこちらの方がお買い

得だ。

シグマ電子からは下の写真のジ

ョイスティックも発売されている。

セガの純正品との違いは、別売の

ケーブルを買い足していけば、M
D、 PCエンジン、マークII、 パ

ソコン、フアミコン、業務用に対

応するということだ。問い合わせ

先は07948(4)0476だ 。

O会誌掲載のストーリー漫画の一部  0バ グ暴露の 4コ マ漫画

セガが提供する(単独提供では

ないが)若者向け情報番組がこの

秋登場した(も う10月 5日 に第 1

回放送があつた)。 残念ながら関東

地方の人しかみられないこの番組

は、今話題のラッキィ池田と池田

貴族の両池田が司会をしている

「チューナップ少年団」。テレビ東

京で毎週金曜夕方の5時から5時

半まで放送している。

番組の内容は3つに分かれ、①

少年向けエンターテイナーのコー

ナーは演劇や映画の情報、②ライ

フスタイルのコーナーはフアッシ

ョンや遊び、グッズなどを紹介す

るコーナー、◎お便り紹介となつ

ている。0のコーナーでMDや
G・ Gのゲームも毎週3本程度紹

介されるそうだ。動いているゲー

ム画面を見られればかなり購買の

参考になるので、なかなか貴重な

情報源になるに違いない。

fで,

謳
曰
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ダイヤがうまく出せない…虹が自由自在に操れ

ない…謎が解けない…そんな人をお助けしよう0
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プレイした人はどんな感想をも

つたかな? 結構難しいでしょ。

虹を使うコツや、ダイヤが思うよ

うに出せないとなかなか先へ進め

ないんだよね、このゲーム。そん

なプレイヤーをお助けするために、

できる限りのヒントやテクニック

バビーの武器「虹」は、ボディア

タックや頭突きで崩したとき、虹

の上(多少あいだがあつても大丈

夫)に いる敵を倒すことができる。

これは、登ろうとしているところ

に敵が密集していて危険なときに

役立つ。あせつて登ろうとせず、

こういった確実なプレイが大切だ

ってことを覚えておいてね。

0敵がいるところの下に虹を仕掛け
る=写真よりも少し下ても問題ない

を掲載したんで、よく理解した上

でもう一度チャレンジしてみてく

ださい。きつと今まで見えなかつ

たレインポーアイランドの魅力や

奥の深さが見えてくるはずだよ。

あきらめるのはまだ早い/ 真の

エンディングロ指してGO/

0虹を崩せば、そのかけらの下にい

る敵を倒せる上、アイテムも取れる

Oジ ャンフして虹を崩すと敵を倒す
ことかできる。結構使ぇますよ/

実戦に役立つテクニック

０
バ
ビ
ー
が
冒
険
す

の
島
．
こ
の
ほ
か
に

虹が巧みに操れなければ、この

ゲームを極めるのは難しい。下に

紹介している2つのテクニックは

特に重要なもので、是非マスター

して頂きたい。前回紹介したテク

「HU「「 y」 が出て急いで登ら

なきゃならないときに役立つ。や

りかたは、斜めにジャンプしたら

0ジ ャンフしたら虹をキンと撃つ
=

ジヤンブボタンは押しっはなしたよ

敵を倒すときはこのテクニック

が使えるか使えないかが明暗をわ

ける。超重要なのよ、これが。

ニツクと併せて使えば鬼にかなぼ

うバビーに虹となるわけだ (う 一

む、ちょっと強引だ)。 とにかくバ

ビーの武器は虹しかないわけだか

ら、練習あるのみだね。

‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ |‖ ‖‖|‖ ‖|‖ ‖‖‖‖‖‖川‖‖‖‖‖‖

ジャンプボタンを押しっばなしに

して虹を撃つ。するとバビーが虹

の上でジヤンプするので、さらに

虹を撃つ。これの繰り返しだ。

0繰 り返すとこのとおリ アイテム
の黄色いつほかをないとやりつらい

|‖ ‖‖‖|‖ ‖|‖ ‖‖‖‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖

やりかたは、虹を撃つとほぼ同

時にジャンプ。そして虹に体当た

りして虹を崩すんだ。下の写真を

参考にしてもらえば分かるでしよ。

Oそ して虹を崩す.やればできます

虹の性質についてのおさらい

る

７

つ

　

　

‐

・

も

…

…

型
曰

曲
麟

③ TAITO CORP

0虹を撃つとほぼ同時にジャンフ /
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ダイヤには敵を倒したときに出

る小ダイヤとボスを倒したとき宝

箱から出るビッグダイヤがある。

「フ色のダイヤをそろえると不思

議なことが起きる」…なんて前号

で書いたけど、一体なにが起こる

んだろう? 今回はそのあたりに

ついて、グッと迫つてみよう。

プレイヤーが最初につまずくの

はきっと小ダイヤの出現法則だろ

う。はっきりは言えないんだけど、

(言 いたいけど言えない…ゴメン)

下の囲みの中の写真を見れば、あ

る程度察しがつくと思う。勘のい

いプレイヤーはもう気づいたんじ

ゃないかな? どうしても分から

ない人は八ガキをMD救援隊まで。

法則さえ分かればもう安心とは

言えないけど、あとは敵を倒すテ

クニックだけだ。
0「 COMPLETl二 D/」 見■に 7色集めるとバ ヒーか ||」 Pし ち,,う

口:

口 l i

零掬

′

` ,|
'蟻
‖'1.・ ・・

D

剛 酬 :1田   ::圏  
曽量優営輝

バビーはこうして7色のダイヤを集めました…
では実際|こ フ色をあつめたバビ

ー<ん |こそのときのことを語つて

頂きましょう。バビー<ん、よろ

し<あ願いします。

それは

ダライアスアイランドの

出来事でした…

「うん / 場所はダライアスア

イランド。見たこともない敵だつ

たんで、ちょっとビックリしたけ

ど、パパとママから授かつた虹の

魔法でやつつけながら進んだんだ。

フ色集めるのは結構簡単だつたよ。

驚いたのはボスの部屋 |こ銀の扉が

あつたことかな。詳しくは右の写

真を見てね。じゃ一またね /」
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小九 ヤ繊欄扉のなせか筵:ビうしヽて を
か
け
て

っ
と
・

０
敵
を
倒
し
た
ら
レ
ツ
ド
　
０
ほ
れ
、
今
度
は
オ
レ
ン

ダ
イ
ヤ
が
／
　
ラ
ッ
キ
ー
　
ジ
ダ
イ
ヤ
。
楽
勝
だ
ね

下
に
そ
―
っ
と
虹
　
０
動
か
な
い
敵
な
ん
て
い

ダイヤ以外のアイテムは、敵を

3匹倒すことに出現する。つまり

それ以外のときに敵を倒せばダイ

ヤになる可能性があるわけだ。よ

うは敵に直接虹を当てずに、虹崩

し、もしくはアィテム (例えばイエ

ロースター)で倒せばいいのであ

る。右にダイヤを出現させる例を

写真で載せてあるので見て頂きた

い。ダイヤを出せるチャンスを逃

さない…これが大切である。

虹を直接

当てちヽダメノ

0こ れは悪い例。やっちゃダメね

い
カ
モ
だ
ね
―

．
い
く
よ

|‖ ‖‖‖‖‖l‖ ‖‖|‖ ‖‖l‖ |‖ ‖|‖ ‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖|‖ ‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖l‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖1‖ ‖‖‖‖
０
ス
タ
ー
ト
直
後
．
　

０
ワ
ー
ル
ド
ー
ー
ー

虹
を
敵
の
下
に
仕
掛
　
ゴ
ー
ル
付
近
。
う
ま

け
て
、
ポ
ン
ｃ
レ
ツ
　
く
仕
掛
け
て
オ
レ
ン

ド
ダ
イ
ヤ
出
現
／
　
　
ジ
ダ
イ
ヤ
出
現
／

塑ν陸陶在ぶ却 り舞嗜絶的 薩 :

ある条件 (集める順番に関係し

ている)を 満たして小ダイヤをフ

色そろえると、ボスの部屋にシル

バードアが出現する。この中には

スシャルアイテムと呼ばれる凄い

ものがあるんだ。どんなものかと

いうと、例えば敵にやられても効

果がのこる赤いつぼとか。とにか

くバビーが物凄く強くなることに

は間違いないよ。

０
ワ
ー
ル
ド
ー
ー
２

中
般
■

動
か
な
い
敵

を
虹
崩
し
で
。
イ
エ

ロ
ー
ダ
イ
ヤ
出
現
／

０
ワ
ー
ル
ド
ー
ー
３

ス
タ
ー
ト
地
点
。
ホ

イ
と
ば
か
り
に
グ
リ

ー
ン
ダ
イ
ヤ
出
現
／

０
ワ
ー
ル
ド
ー
ー
３

ゴ
ー
ル
付
近
．
力
に

任
せ
て
ブ
ル
ー
ダ
イ

ヤ
出
現
／

０
ワ
ー
ル
ド
ー
ー
４

ス
タ
ー
ト
地
点
。
上

か
ら
崩
し
て
イ
ン
デ

ィ
ゴ
ダ
イ
ヤ
出
現
／

０
ワ
ー
ル
ド
ー
ー
４

中
盤
¨
こ
れ
で
完
成

ラ
ス
ト
の
パ
ー
プ
ル

ダ
イ
ヤ
出
現
／

0こ れで7色=今度こそ扉が出ろよ  0残 念。シルバードアは出なかった

‐
=鬱

|ニルドb、 0「‐10饉っ怒ヽ蔭難権‐
実はバビーの冒険するアイラン

ドはアつではない/ その先には

8～ 10ま での隠しアイランドが実

在するんだ。では、どうしたらそ

こへ行けるのか? 方法はアつの

アイランドで必ずビツグダイヤを

手に入れること。

ワールド10はなんとあの○ブ○
ボ○ルアイランド。そこに最終ボ
ス・す―ぱ―すかるがいるのだ。

07色の小ダイヤを集めずにボスを
倒すと、宝箱の中からはビッグダイ
ヤは出ずに特大のフルーツが……

０
そ
の
ア
イ
ラ
ン
ド
で
小
ダ
イ
ヤ
を
７
色
集
め
れ

ば
、
こ
の
と
お
リ
ビ
ッ
グ
ダ
イ
ヤ
が
手
に
入
る
よ
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バーニングフォース

サイバーな女子大生のひろみがエアバ

イクにまたがり、地球大学の卒業試験

に挑む3Dシューティング。拡大縮小

回転までプログラムでカバーしちやう

ナムコの技術力を味わってくれっ/
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2ND
この面からピョンピョンと地上

を跳ねる政か登場する.着地ψた

瞬間じゃないと弾が当たらないの

がエアバイクの辛いところだね3

A日 巨A2では地上に見'旧れな

い突起物があったら注意。それは

ミサイルで、地上に着弾すると5
方向に弾をまきちらす。

A日巨Al

DAY
ARE∧ 3の赤い敵は破壊して

も中からバイロット(?)が 飛び出

してきて]単 を撃つてくる。

AR巨 A4に 出てくる障害物は

ソコットで薇壊できるのだが、意

外に,「
1ら ナlて いないので11つ  ★

C,|マ ークかついているアイテムを

■言15こ ると ]UP」 るそっ /
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AREA l
ロボットジエネレターは左右か

ら次々とロボットを発射してくる

が、これを撃つていてもキリがな

いので適当|こ かわして本体を集中

攻撃しよう。中央から発射して<
る弾|ま 注意し/て いないと自機と重

なつて見えないこともあるぞ。

時で、いきなりこちら|こ 向かつ

て突つ込んで来るが、ぶつからな

いので安lbし て<れ。

一番こちら|こ来た時|こ は攻撃し

てこないので、ここぞとばかり|こ

一気|こ 攻撃をしかけろ /

」ι:1

雇壁菫璽璽璽璽

_」だ曝兆 Fi l

ピi[:lを   
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・
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“

壺:酔
品1:議↓

二品

AREA 2
メタルスネイクはゆつ<り と画

面内を動き回るので狙うのはそん

な|こ 難しくないだろう。弱点は頭

だが、尻尾から発射されるレーザ

ー|こ 注意しないと思わぬダメージ

を受けてしなうぞ。ただし、レー

ザーは離れてからじゃないと撃つ

てこないので、エアバイクよりも

こつち|こ来てから奥へ帰る瞬間を

狙うと一度|こ 多くのダメージを与

えることができるc最大|こ 大き<
なつた時のグラフイックが最高|こ

キレイなので、出見だぞ。

中ヽ'1摯す、、ォ

.「
/`'畠  三

#γ

麗饉甕腫聾雪纂蘊

爵

蹄

螢

AREA 3
最初|こ 登場するワープブレー■

|ま 無敵で、その中から登場するサ

イロンが弱点だ。パッカリと2つ

|こ分かれてからは、横の1貝」面|こ ス

バークが出た方のワーププレート

がらサイロンが出現する。ただし

右倶」のワープフレート|こサイロン

が入つていつたの|こ 次は左倶」とい

うようなことはないので、どつち

|こ 入つていつたかを注意して見て

いよう。

ワーププレートから出てがら|ま

鳳暉爾藤嘲置爾理躙圏薗

反対側 |こ入るとみせかけていきな

りこつち|こ 向かつて来て、<る り

と反転してからゆつくりと反対側

のワーフプレート|こ 向かう。パタ

ーンさえあぼえておけば先を読ん

で狙い撃ちができるぞ。

このボスもワイドショットを使

うと縦方向だけ座標を合わせれば

いいので、かなり有効だぞ。ちよ

つと動きが里いのでレーザーなど

の武器だとちょつと辛いかも知れ

ないが、がんばつて<れ。

翻顧甍翻簾轟頭瀬頭璽
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構1雷|:雷疫淮 |―■|・‐
ARttA lでは、普通の緑や白

い柱からも弾を発射してくるので

油断するなよ。走りながら弾を発

射するロボット (?)は破壊して

も上半身だけは残るので、完全に

破壊したことを確認しよう。

ARttA2で は地上の青い物体

に注意。いきなりニョッキリ生え

AREA l

てきて、左右に弾を発射する。

黒い弾が4つ縦に並んでいる奴

は近づくと倒れてきて障害物にな

るのでスピードを落として慎重に

通過しよう。柱についている砲台

は上下しながら弾を発射してくる

が、こいつがなかなか強敵なので

ナメてかかると痛い目みるぞつ !

AREA 2

∫274■7

AREAl
フォフライターは大の字に構え

た態度のでかい奴だ。ロポットが

左右でクロスしながら弾を発射し

て<る。まずは股間のあたりをガ

ードしている奴を破壊する事が先

決だ。クロスしているロポット達

は大して怖い存在ではないので無

視して本体だけに集中攻撃を加え

ればいいのだが、攻撃が甘いから

といつて油断していると思わぬ4

発を<らつてし志うぞ。このゲー

ム|こ 4∪ Pはあつてもダメージの

回復がないんだぞ。

0股間のガー ドは何者だ ?
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AREA 2
ハートゴールドは大小の大きな

黄金色の2つの筒が伸びたり縮ん

だりしながら左右に動いているだ

けのポスだ。それだけ|こ攻撃の方

はかなり強<なつており、一度|こ

何発も弾を発射して<るので上手

<やらないと大ダメージを<らつ

てし讀うぞ。

破壊してい<内にどんどん標的

が小さ<なつてい<ので、最後の

黒いコアの部分だけ|こ なつた時|こ

持つている武器ガレーザーなんか

だと当てるのに相当苦労するぞ。

敵の移動スピードはエアバイク

と同じなので、ズレたタイミング

|ま反転時期を早めて合わせろ/

０
ワ
イ
ド
シ
ョ
ッ
ト
か
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・AREA 3‐
デーリングフォフは本体の周り

を回つているメカポールを全部破

壊すると倒すことができる。

メカポールはこちら側|こ来た時

にしか判定がないので、出て<る

所で待ち構えておき、画面内にい

る間はメカポールの動きに合わせ

て弾を撃ちながら平行|こ動こう。

ただし、一番こちら|こ近づいた

時|こは自機に隠れて敵の弾が見え

ないので近づかないよう|こ。一度

|こ2つ以上のメカポールを狙あう

としても無駄|こなるので、あわて

ず|こ一つずつ破壊してい<のが結

局は一番早い。

敵が弾を発射して<るのはメカ

ポールだけなので飛んで<る場所

は予想がき<のだが、こちらの狙

つているところもメカボールなの

で、やはリワイドシヨットでかす

らせるよう1こ狙うといいだろう。

拡大縮小回転がかなリキレイ|こ

出ているボスだ。

0周 りを回ってるメカボールを破

壊すればOKだぞっ/

０
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の
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で
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いきなり上空を飛んでいる飛行

機から投下された爆弾は地上に着

弾すると大きな火柱をあげる。

AREA2の 地面にある、光る

穴のような所からは白いヘビのよ

うなメカが出現し、エアバイクの

前に立ちふさがる。

この面あたりから今までの面に

AREA l

登場してきた障害物や敵キャラな

どが総登場してくるので注意して

くれ。しかもジャンプ台を上手く

使わないと敵の総攻撃にあうので

MAPを見て少しずつ進んだ方が

いいかも知れない。アイテムを確

実に取って進むことがクリアヘの

第一歩だ。

AREA 2

AREA l
ポブジエネレータは左右に動き

ながら破壊不可能な大きな障害物

をゴロゴロと落として<る。切れ

目な<障害物を発射しているよう

0こ の間を抜けるのは難しいそ

|こ見えるが、反転した瞬間に少し

だけ弾と弾の間隔が大きいところ

があるので深追いせずにじつ<り

とチヤンスを待とう。

障害物はかなりの数なので、こ

こまで無敵のアイテムを集めてあ

いてここで使うのもいいだろう。

もしかしたらゲーム中で一番難し

いボスだつたりして?
０
手
前
に
来
た
と
き
に

一
気
に
勝
負
を
か
け
ろ

・AREA 2
ライトシユーターはワープを繰

り返しながら弾やレーザーを発し

て<る。ワープアウトして<ると

きは光の矢が集ホつて<るところ

なので、出て<る前から弾を撃ち

ま<つているのがいいだろう。

赤い弾はかなり正確にこちらを

狙つて<ぅので無理|こ狙わず、レ

ーザーを発射してきたところを狙

うのがいいだろう。レーザーなら

着弾位置が正確に判るので、紙―

重でかわすことができるぞ。

じつ<りと確実|こ攻撃を決めて

いけば跡ず勝てるぞ。

0こ の弾のときは
'こ

けていよう

０
レ
ー
ザ
ー
は
簡
単
に

避
け
ら
れ
る
ね

AREA 3
ドウガーダは機体下部から伸び

ている、2本の光子棒を破壊すれ

ば倒すことができる。

最初、いきなり上空から降りて

来る場所はかなり手前の方なので

標的が大きいので狙い易いが、そ

の分敵が弾を発射してからこちら

1こ 当たるまでの間隔が短いので、

奥の方|こ下がるまでは手を出さな

いほうがいいだろう。

奥の方|こ下がると今度は敵の弾

を避けやす<なつた分だけ、こち

0こ の光子棒を2本 とも破壊すれ

ばドウガーダを破壊できるぞっ

らも狙いに<<なる。ワイドシヨ

ットを装備しておけば左右は心配

ないが、レーザーやノーマルシヨ

ットだとキツいだろう。そういう

ときはある程度のダメージ覚悟で

近づいた所を攻撃するしかない。

特にシビアなのは縦方向。少し

でも上|こズレると本体|こ当たつて

跳ね返り、下|こ ズレても当たらな

いという感じ。微妙な操作が勝利

のキーポイントだ。

０
か
な
り
攻
撃
も
激
し

く
な

っ
て
き
て
る
ぞ

０
遠
く
に
な

っ
て
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ら

の
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が
ラ
ク
だ
ぞ
っ
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5TH
空中に浮いている石は近づくと

いきなり落下してきて5童 害物とな

る。また、F章 害物の途中に敵も含

まれているので安心していると弾

をくらつてしまうぞ。

ARttA2に 出てくる青色の∪

FOはかなり向こうの方に行って

から6方向に弾を発射してくる。

AREA l

DAY
もう試験最終日なので攻撃も半

端ではない。MAP上 のトラップ

も総出演という感じで、エアバイ

クとしては最高の難易度となって

いる。ここさえ乗り切ればあとは

最終日の実戦言式強を残すのみとな

る。最後のポスは強敵だからここ

で残磯を失うわけにはいかない。

AREA 2
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◇AREA l
サンドマースはヘビのような□

ボットで、―番上|こ 乗つている頭

部がスルスルと降りてきて地面|こ

くつついたとき|こ 弾とレーザーを

発射する。弾は正面|こ いれば平気

だが、レーザーは確実 |こ こちらを

狙つてくるのでボーつとしていて

はいけないぞ。

弱点は頭部|こ しかないので、普

段|ま マックスミサイルも無効なの

だが、こういう奴|こ はホーミング

ミサイルが有効だ。わざわざ敵が

攻撃してくるギ|リ ギリのところを

かわして攻撃しな<て も余裕。
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AREA 2
サインハンダーは前後左右|こ と

せわしな<高速|こ 動き回る、かな

りの強敵だ。

向かつて左倶」の砲台から拡散す

る弾を発射したかと思うと、破壊

出来る弾を発射してすぐ|こ こちら

|こ 向かつて突進して<る。

轟

こちら|こ来てしきえばもうサイ

ンハンダーは何もできないので出

来る限りの連射でダメージを写え

ておこう。そんな|こ 固い敵ではな

いので、一気|こ勝負を仕掛|り れば

―瞬|こ してカタがつ<ぞ。

エアバイク面の最後のパスキャ

ラの割|こ は簡単な敵だから、こん

なところでミスしないよう|こ c
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AR巨A3
いよいよ訓練最後のパス、ハリ

ーセンだ。左右|こ ある目が弱点。

さすが最後のボスという感じで、

攻撃の凄まじさも半端ではない。

体全体から弾をドォーンと出して

来る。正面|こ 出ると一見、弾の中

央でかわせそうな気もするが、ち

ょつとでも座標がズレるとやられ

てしまうのでやめた方がいい。

かなり体力もあり、一気|こ カタ

をつけようというテは使えない。

い<らエアプレーンで自由|こ 飛び

回れるとはいえ、避けるだけなら

ともか<攻撃を加えるのは難しい

だろう。

こいつ|こ はやはり、ミサイル系

の武器であらかじめダメージを与

てお<こ とが出要だ。マックスミ

サイルは当たれば,メージ|よ大き

いが、当たりそうもないのでホー

ミングミサイルで地道|こ 攻めてい

けば自然と道は開けて<る。あと

少しだから頑張れつ /

配圏甕爾珈国繭軸
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ロシリーズ第 1

株式会社セガ・エンタニプライゼス
は、いったいどんな会社なのか? 知

られぎる内部に潜入し、その素顔を見

てしまおうというシリーズ。第 1回め

はナント、セガレデイ直撃レポート/

ボクたちがふだん遊んでいるゲームを作つているセガ 。エ

ンタープライゼスで働いているOLつ ていつたいどんな人た

ち何だろう、なんて疑間がすつとわい

てきた。そこで、さっそくセガ社に飛

んで直撃インタビューを敢行 / 彼女

たちの仕事ぶりや休日の過こし方、さ

らに詳細なプロフィールまでバッチリ

全公開 / (取材/八ナブサアキラ)

仕事&社内編

Iサ■|:`〕 二 ::1・ l il l11/

'tり ■́
,|ケ :´ ｀

'・

(1,す ||:,こ `|:i.「 1:==

1■
｀

1`~■′,■ ・́
.｀ . ‐

丸山 I宣伝部です。最初にするの

が新聞のスクラップです。だいた

い6紙に目を通して切り抜きをし

ます。それからセガの新製品など

の記者発表の原稿をワープロに入

れます。そしてその印刷。この間

にも、テレビ局や出版社などのマ

スコミやユーザーからの電話がひ

つきりなしに鳴りますから、この

電話の対応が大変なんです。なに

しろ、宣伝部 11人の中で女性は私

1人だけですから。メモをとる日F買

もないなんてこともしょっちゅう

ですネ。それから、CMなどの広

告料関係の経理も私の仕事です」

野口「私は総務部で受付をしてい

ます。受付は2人いて、 1時間こ

とに交代で行つています。受付し

ていないときは4階の総務でおも

に事務の仕事をしています」

丸野 「私の所属部署はHE事業本

部です。そこで主に伝票、現金の

管理といった仕事をしています。

今日行つていたのは伝票のコンピ

ュータ入力です」

i ~.! 'I一 vI11.Ⅲ ■・
´ ―

野口「最初はゲームしているのは

中学生くらいかなと思つていたん

ですが、年齢の高い人もかなりい

るので驚きました」

丸山 「私は電話での応対がほとん

どなんですが、けっこうマニアッ

クって感じがします。ゲームの内

容や新製品の問い合わせが多いん

ですが、攻略的な部分でつつこん

だ質問とか八―ド的な質問もかな

りありますネ。私ではとても対応

できないような。で、要件がわか

るといきなり電話をガチャンって

切っちゃう人も多いんですよ」
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丸山美佐子さん

サーフアー?
野口由里子さん

キヤワユイ

丸野 由賀さん

■
・ヽ
．
”

′ｔ
く



０
お
と
な
の
ム
ー
ド
の
丸
山
さ
ん

０
受
付
で
お
仕
事
中
の
野
口
さ
ん

(これはいけません。電話をする

ときは、要件をきちんとまとめて

礼儀正しくするようにしましょう

ね。キミの話し方いかんで、お姉

さんの応対も変わってくるのだか

ら。最後はちゃんと「ありがとう

こざいました」と言つてください

ね。お姉さんのお 。ね 。が 。い)

一どんなゲームが好きですか一

野口「メガドライブはコラムスで

す。それからショー 。ルームに展

示してある体感ゲームをアフター

5によくやってます。これつてス

トレス解消にもつてこいですよ一

(笑い)」

丸野「以前は大魔界村やってたん

ですが、現在はコラムスかな。開

発バージョンのときからブレイし

てます」。(イ イなあ)

丸山「やはリコラムスですネ。ゲ

ームセンターではスーパーモナコ

GPが一番ですね」

―ところでゲームギアは買います

か―

全員「買います /」 (社員は社販で

安く買うことができるのだ。うら

やましいのだ)

―セガの社風あるいは男子社員の

ED象を聞かせて<ださい一

野口「開発の人は服装が自由でみ

んな個性的ですネ。ちよっと個性

的すぎる人もいるみたいですけど

(笑い)」

丸野「営業マンはみんな元気で活

気があつて成長企業/ って感じ

がしますね。それからアットホー

ムともちよっと違いますが、上下

関係より横の関係のほうが強いつ

て感じできさくで話しやすいです

ね」

―では社内結婚は
'一

野口「社内結婚している人もいま

すが、私はパス」

丸山「私もしません」

丸野「いい人がいればいいんじゃ

ないですか」

―入社動機を聞かせてください一

丸野 「学校の求人票を見て、先輩

0人との応対が多い丸山さん

と先生に相談して決めました」

野口「セガという会社はテレビの

コマーシヤルを見て知つていまし

たが、ゲーム業界はこれからのび

る産業だと思いましたからここに

一趣味はなんですか―

野口「サーフィン、テニスそれに

ドライブかな」

一クルマは?一

野口「サンタナです。父のクルマ

なんですが。知っています?」

―もちろんノ 車高の高いやつで

しよう一

丸野「私は映画鑑賞かな、それと

スキー、テニス。テニスは今年始

めたばかりですが」

一最近観た映画はなに?―

丸野「先日、『稲村ジェーン」を観

決めました」

丸山「私は中途入社なんですが、

会社が家から近かつたということ

と、以前の会社よリネームバリュ

ーがあったことが動機ですね」

ました」

―感想は?一

丸野「ん～ん、いまいち、つてと

こかな |?」

丸山さんのある日の 1日

8:20出 社

8:306紙の新間に目を通しスク

ラップ作業スタート。9:00

過ぎから電話が鳴り始める

10:30記 者発表の原稿のワープロ

打ち。そして記者リストの

チエック

42:45社員食堂にて昼食

13:00ワ ープロの原稿ED刷

電話応対が忙じ<なる。学

校に行つている時間なのに

なぜかマニアックなユーザ

ーからの質問が多<応答 |こ

四苦八苦。難問は男子社員

にバトンタッチ。福島の女

の子からはSSTバンドの

質問が。新聞社から新製品

の問い合わせに応える。

CM請求書などのチェック

「メガドライフFAN」 の

取材の応対。

取材から解放される

退社

銀座で友達と待ち合わせ

イタリアンレストランヘ。

パスタ中心のメニユープラ

スワインで食事

ゲームセンターヘ。スーパ

ーモナコCPで気分はセナ。

スーパーラップを目指す

帰宅

45:00

16:00

17:00

47:15

48:30

19:00

21:00

22:30

突
撃
イ
ジ
ワ
ル
ｐ
ア
ン
ケ
ー
ト

項 目 丸山美佐子 野口由里子 丸野由賀

部 署 宣伝部 総務部 (受付) H。 巨事業本部

入社年 1988年 1986年 1988年

出身地 東京 東京 横 浜

生年月日 1964年 11月 9日 1967年フ月21日 1970年 3月 2日

身長・体重 157om  45kg 161om  46kg 153om  44kg

BWHサイズ 83.58.86(om) 80.56.83(om) 82.60.85(cm)

血液型 AB型 0型 A型

星 座 さそり座 かに座 うお座

出身校 村田簿記学校 (東京 ) 小野学園 (東京 ) 県立白山高校 (神奈川 )

好きなタレント 柴田恭兵 岩城滉― 柴田恭兵

好きな音楽 ユーミン ユーミンや黒人系 杏里、稲垣

趣 味 ショッピング、美術館めぐり スポーツ、ドライブ スポーツ、映画鑑賞

デートスポット 横浜、川崎 横浜、六本木 横浜、渋谷
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0イ ンタヒユー風景.丸山さんは、ちょ

丸山「私は映画も好きですが、美

術館めぐりも好きなんです」

―好きな画家は誰ですか―

丸山「シャガールが好きです」

一今年の夏体み(8月 11日～19日 )

はどのよう|こ過ごしましたか一

丸野「予算の関係で5泊 6日 で伊

豆七島の 1つへ。ほとんどボード

セーリングとかマリンスポーツし

ていました。でも、(伊豆だと)情

けないんで沖縄に行ったことにし

ておいてください (笑 い)」

野口「クルマを運転して伊豆でサ

ーフィンです。普段は千葉の方ヘ

行くことが多いんですが」

丸山「府中の友達の家へ遊びに行

丸野さんのある日の土曜日

10:00起 床、シヤワー、昼食
113:00横

浜でボーイフレンドと待

ち合わせ。彼のパジエロで

湘南をドライブ

47:00横浜へ戻つて出下公園でデ

ート

19:00氷 川丸でディナーも考えた

が中華街でラーメン|こ決定。

ゲームセンターでムーンウ

ォーカー|こ熱中

122:00カ フェバーでカクテル

23:30帰 宅

_と 卜 1́レ に 百 って :′ ま ――,た の た

つていました。花火大会見に」

一セカは完全週体2日制とのこと

ですが、休日は101を して過ごして

いますか。それから門限は一

野口「1日 はショッピングしちゃ

うかな。私、ウインドゥショッピ

ングできないんです。いいなと思

ったものぜんぶ買っちゃうから。

例えば渋谷歩いていて、バッグと

か貴金属とか服とか、ああこれい

いと思うとつい買ってしまう。衝

動買いですね。ぜんぶカードで。

食事はこの前友達と食べたのはパ

スタでした。アルコールは水割り

を少々。でも、ワインのほうがか

っこいいかな。すみませんワイン

と書いておいてください。門限は

なしカナ?」

―じゃあ、オールナイトなんてこ

とも一

野口「ええ、オールナイКでドラ

イブすることもありますよ」

丸野「土曜日は友達と会って外で

遊ぶことが多いかな。その代わり

日曜日は家にいて、ボーつとして

いますね、ほとんど。音楽聞いて

るか、本読んでるか、メガドライ

ブしてるか。次の日会社ですから

ね。門限は 0!00です」

一最近読んだ本と雑誌はなんです

か―

丸野「『瑠璃色の時間」を読みまし

た。雑誌でよく読むのは「Han
akO」 と『anan」 かな」

丸山「友達と会うときは横浜が多

いですね。近場だつたら川崎。映

画観るかショッピングですね。六

本木のライブハウスにもときどき

行きます。だいたい土曜日ですけ

ど。日曜日はけっこう家事もする

んですよ。家族の食事だって作る

し。門限は、そうですね、ありま

せん」

一メガドライフFANを 読んだ感

想を一

野口「思つたより明るい感じがし

ますネ。表紙とか見ても。ぱつと

見た感じ買いやすい雰囲気ですよ

ね」

丸野 「でもゲーム記事が多いので

ちよつと固いって気もするけど」

丸山「ヒットチヤートとかデータ

が役に立っています」

一本誌の読者 |こ メッセージをお願

いできますか―

野口「これからもどんどんたくさ

野口さんのある日の日曜日

8i30おかあさんに起こされ、近

<のゴルフ練習場に付き合

わされる

10:30シ ャワー、昼食

44:00横 浜で友達2人と待ち合わ

せて映画を観たあとショッ

ピング (カードでカバンの

衝動買い)&食事

20:00芝 浦あたりのいわゆるウォ

ーターフロントヘ移動。デ

ィスコという名のカフェバ

ーヘ (日曜日のほうが空い

ている)

○:00帰宅

んいいソフトを出していきますの

で、みなさん挑戦してください」

丸野 「他のソフトに負けない楽し

いソフトが出ますのでみなさん楽

しみにしていてください」

丸山「これからもいいCMを創っ

ていきますので、みなさん応援し

てください。それからゲームの好

きな人で就職される人は、セガの

開発部を狙つてみてはいかが」

→ 日はどうもありがとうござい

ました一

PS.フ ァンレターはメガドライ

ブFAN編 集部セガレデイ係まで

どうぞ。
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AUD10 AND VISUAL INTELLIGENT TERM:NAL
HIGH GRADE MUピ TlPURPOSE USE 1

フェリオス
ナムコ参入第 1弾は、他にライバルがな
いせいもあつて3週連続 1位をキープ。

ナムコ/'90年 7月 20日 発売
シューティング.5800円

2
バットマン
サン電子 '90年 7月 28日 発売

アクシ ョン/6500円

7/30～8/5

●

▲Ｕ

●
Ｕ

1
スーバーモナコGP
お待ち兼ねのレースゲームは予想通り爆
発的な売れ行きでいきなリトップに。

セガ′'90年 8月 9日 発売
レース/6000円

7:l,薇曇日発売/ンユ~テ″6000円

R E SWAT
リ  セガ  90年 7月 14日 発売/ア クシ ョン/6000円

8/6～8/12

▲
■
ワ

″電EGR DRIVE

0 ‐
●

t
ヒット 9

つ
Ｌ

フェリオス

二
可
ｒ
Ｄ

〓
０

ナムコ/'90年 7月 20日 発売
シューティング/5800円

週 間
4 サンダーフォースIII ラスタン・サーガII

タイ トー ′/'90年 8月 10日 発売/ア クション/6800円

5 時の継承者フアンタシニスターIII サンダーフォースIII

3 巨 SWAT 3 コラムス

バットマン

セガ/'90年 7月
'0日

発売
アクンヨン/6000円

テクノソフト/'90年 6月 8日 発売・
´
シューティ/グ

′
6800円

セガ′/'90年 4月 21日 発売/RPG′ 8700円

セガ/'90年 6月 30日 発売
パズル ′́5500円

テクノソフト/り0年 6月 8日 発売/ン ユ~ティング/6800円

l

セガ '90年 6月 23日 発売′́シューティング/6000円

大旋風

サイバーボール

コラムス

サン電子 /′

.90年
7月 28日 発売/アクション/6500円

セガ ′'90年 7月 28日 発売/ス ポーツ/6000円

セガ/'90年 7月 28日 発売 .ス ポーツ 6000円

セガ′'́90年 3月 2日 発売 ′スポーツ /6000円

スーバ…リアルバスケットボール

セガ /'90年 6月 30日 発売 ′パズル 5500円 9 サイバーボール

嘔
―
■

アフターバーナー II 時の継承者フアンタシースターIII

チャート/

中古ショップのデT夕が充実の今月号。

発売直後は高い値段のソフトもちょっと

月日かたてばすぐに安くなつてしまう。

書は高くて買えなかったソフトもそろそ

ろ買える値段になっているはす。最新ゲ

ーム成績表のゲームもサクッと安くなら|

て楽しめるといいねえ。最近のソフトは

内容と値段が比例しなくて少し悲しい。

60

電波新聞社/'90年 3月 23日 発売/ンユ~ティング■6900円 セガ/'90年 4月 21日 発売 /RPC/8700円

※売上高は全国有名デバー ト、玩具店の協力を得てその本数をもとに編集部で独自に集計した結果です。イ面格

は消費税を含みません。

■
●

今月も調べてまいりました。と

はいうものの新し<加わつた店は

編集部の地元・新橋のキムラヤさ

んだけです。新橋は他に大型デイ

スカウント店がないからか、あま

り安<はないですね。ただし、ま

だ発売後まもない「ラスタン・サ

ーガ II」 が1980円 なのにはビック

りしました。

ところで、このコーナーと次の

ベージの中古のコーナーの順位の

つけかたは、と|こ かく安い順。そ

して同じ価格の場合は値引き率、

それも同じ場合は発売日から曰数

がたつてない順で決めます。そう

いうわけで、キムラヤなんかはみ

んな1980円 ですが、順位が決まる

わけです。

さて、やはり安さで他を引き離

しているのはビックカメラ。1000

円程度の価格表示のソフトがまだ

数種類あったのですが、売り切れ

ということで掲載することができ

ませんでした。

麗: ⅢⅢサクラヤ ||■無キムラヤ |1蓄1攀 :ビ,クカメラ
「
ロ
ロ -t\-t\i l-r7-f hr 760tslZ-/\- /\41:.4 tsrsaonlrtUv )r-jy)t4 lt1ofi

∩

匡 ダーウイン4081   1900円
|ラ

スタン・サーガI1 1980円
1時
の継承者フアンタシ塚ターⅢ 1910円

∩口《
∪

マージヤンCOP竜  1920円
1カ

ース rseonln-l 1>4081 reroE

4 ここ:`名誕あ羅名万足 1980円 |ダ
ーウィン4081   1980円

|マ
ージヤンCOP竜  1910円

rロロ
レロヽ

LJ ヴアーミリオン rseomlx-a z r seorui r-lt-,.r z/L/\rf y r.fi-l! 2700円

※表中のデータは 9/20現在の店頭価格に基づき順位づけしたものです (売 り切れのものは含みません)。



2
コラムス
セガ/'90年 6月 30日 発売
バズル/5500円

3 四天明王
シグマ商事/'90年 8月 10日 発売
アクン ヨン/6200円

バットマン
サン電子/'90年 7月 28日 発売//ア クション/6500円

E SWAT
セガ/'90年 7月 14日 発売/ア クン ヨン/6000円

4
5
6 ラスタン 0サーガII

タイトー/'90年 8月 10日 発売/アクンヨン/6800円

7 フェリオス
ナムコ/'90年 7月 20日 発売′/シ ューティング′5800円

アフターバーナーII
電波新聞社/'90年 3月 23日 発売/ンユ~ティング./6900円

9 ソーサリアン
セガ/'90年 2月 24日 発売/アクションRPG′′7000円

1〔)
スーバーリアルバスケットボール
セガ/'90年 3月 2日 発売/ス ポーツ /′ 6000円

日/13～日/19

●

▲Ｕ

1
スーバーモナコCP
2週連続トップ。このころ都内では手に
入れにくくなっていた。

セガ/'90年 8月 9日 発売
レース/6000円

■ D ‐

嘔
―
■

マ イケ ル ジ ャク ソ ンズ
ム ー ン ウ ォー カー
サウンド、ビジュアルを凝りに凝った作
りのゲーム。初登場でトツプ/

セガ/'90年 8月 25日 発売
アクショ//6000円

2
コラムス
セガ/'90年 6月 30日 発売
ノヽズル/5500円

3
スーバーモナコGP
セガ /'90年 8月 9日 発売
レース/6000円

4 フェリオス
ナムコ′′'90年 7月 20日 発売/′ ンユ~ティング/5800円

5 バットマン
サン電子 /'90年 7月 28日 発売/アクション/6500円

6 時の継承者フアンタシースタ…HI

セガ/'90年 4月 21日 発売 /RPC/8700円

7 大旋風
セガ/'90年 6月 23日 発売/シューティング/6000円

8 アフターバーナーII
電波新聞社/'90年 3月 23日 発売/シューティング/6900円

9 E SWAT
セガ/'90年 7月 ,4日 発売/ア クン ヨン/6000円

1
重装機兵レイノス
NCS/'9o年 3月 16日 発売/ア クション/6200円

（■
ワ

一
一

■●

嘔
―
■

マ イ ケ ル ジ ャ ク ソ ン ズ
ム ー ン ウ ォー カ ー
2週目もトップの位置をキープ。キヤラ
クタものがどこまでがんばるか?
セガ/'90年 8月 25日 発売
アクション/6000円

2 フェリオス
ナムコ/'90年 7月 20日 発売
シューティング/5800円

3
コラムス
セガ/'90年 6月 30日 発売
パズル/5500円

4 大魔界村
セガ/'89年 8月 3日 発売 /ア クション/6800円

5 四天明王
シグマ商事/'90年 8月 10日発売/アクション/6200円

6 バットマン
サン電子/'90年 7月 28日 発売/アクション/6500円

7 スーパーモナコGP
セガ/'90年 8月 9日 発売/レ ース/6000円

8 XDR
ユニパック/'90年 8月 21日発売/シューティング/“ 00円

9 サンダーフォースIII

テクノソフト/'90年 6月 8日 発売/シューティング/680()円

1
アフターバーナーII
電波新聞社/'90年 3月 23日 発売/シューティング/6900円

‘
■
▼

今月からスタートの中古ソフト
ベスト5。 今回は東京は秋葉原の

シヨップのベスト5です。

MDIこ限らず、ファミコン、P
Cエンジンなどの中古ソフトでも

秋葉原で一番の在庫量を誇つてい

るのは、文句なくソフマップでし

よう。ソフマップはパソコン中心

のショップで秋葉原 |こ何軒もある

けど、中古ゲームの専門店は4号
店。ソフマツプ以外の中古店は中

央通りを地下鉄銀座線の末広町駅

方向|こ歩いてい<と、ソフマップ

2号店の手前|こ 4軒ほどかたまっ

てあります。今回はそのうちの2
軒です。どのベスト51こ も左のデ

ィスカウントと比べて高いものが

あるのがなんとも不条理ですね。

さて、このコーナーと左のデイ

スカウントのコーナーでは全国各

地のあ店を紹介したいので、ぜひ

安売りしている店を教えて<ださ

い(投書で)。 情報提供者にはそれ

なりのあ礼をします。

ⅢⅢ‐警
=ソ

フマツプ サンオ■1摯111転リバデ不
「
１
１

スーパー八イドライド1200円 )y-iUi) wonl)r-=,lt> taooru
n
α ズーム/ 1200円 獣王記 r oooml z-lt- t \4 t:z 4 l-rr aoon

Ｆ
】」

獣王記 1500F] カース rsaoelr:-z 1000円

4 アレックスキッド天空魔城 1500円
[ξ Zき iglil,万 1晨名i夕 |[ 2200円 |ア

レツクスキッド天空巌1機 2250「

rロロ
_

■ヽ
リ

ヴアーミリオン   1800円 ラスタン・サーガ II aaoonlフオゴツトンワールド2400円

※表中のデータは 9/20現在の店頭価格に基づき順位づけしたものです (売 り切れの ものは含み ません)。

やはり、『フェリオス」は「スーパーモナコGP」

に 1位の座を奪われてしまつた。現在のF― 1人

気とソフトの完成度を見ればその結果は予想がで

きた。だが、しばらく1位に居座ると思われた『ス

ーパーモナコGP」 だったが、意外な伏兵が出現

しその地位をたった2週間で明け渡してしまう。

その伏兵とは1? そう誰もが知つているスーパー

アイドル・マイケルのゲーム『マイケルジャクソ

ンズ ムーンウォーカー』である。マイケルが踊

りまくるこのソフトは発売されてすぐl位に飛び

込んできた。同時期に業務用でも同名のゲームが

出回つていたのも売れ行きに影響したと思われる。

このチャート全体を見るとメガドライプのソフト

にはアクションやシューティングのようなリアル

タイムのゲームは多いが、アドベンチャーや日P
Gのようなじつくりとやり込むタイプのゲームが

あまりに少ない。もう少し各メーカーも違ったジ

ャンルのゲームを出して欲しいものだ。
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「ストライダー飛竜」が発売され

てトップの座に躍り出たのは rダラ

イアスIIぁ前号のカミングスーンで

画面写真ガガーンと出たのも票を伸

ばす原因になっているはずだ。

相変わらずシミュレーションの人

気の高さをあらわしているのが2位
と3位の2本のソフト。両方ともま

だろ<に画面も紹介されていないの

にこの順位というのはなかなかのも

のだ。やはり、「スーバー大戦略」の

完成度が高いため|こ期待が高まるの

だろう。

さて、今月特に注目したいのは同

率″位に初登場でランクインしたN
CSのフアンタジーRPC rソーサ

ルキングダム」だ。このソフトは前

号でわずかな文章だけでしか紹介し

ていないにもカカわらず、これだけ

の注目を浴びている。やはリメガド

ライプのユーザーたちはコマンド形

式で散と戦える本格的なフアンタジ

ーRPCを持っているのだろう。

0みんなの期待に十分応えるでき映

えの「ダライアスII」 だ

14.5 12月予定 95% 見事な移植の出来。人気上昇も当然だ。ダライアスII タイトー

50'6 少しずつ完成が近づく。年末発売なるか。セガ 10.8 12月 予定スーパー大戦略II(仮称)

10.4 12月予定 40% 画面が紹介され、さらに期待は高まる。三國志 乱世の英雄達 (仮称) セガ

100% 完成度の高さは折り紙つき。発売日迫る。ナムコ 9.7 10月 19日パーニングフォース

6.8 10月 12日 100% ウルフチームの参入第 l作。オリジナル。FZ戦記アクシス ウルフチーム

100% もうすぐ出るぞ/ 難易度A級ゲーム。東亜プラン 6.1 l!月 4日鮫/餃 /餃 /

95% ガンヘッドを越えた。コンパイル制作。武者アレスタ 東亜プラン 4.2 未定

セ ガ 4.0 12月予定 80% 忍者アクション第2弾。年末には発売。シャドーダンサー

ゲーセンで大人気。業務用を見事に再現。KANttK0 3.9 未定 70%エアロ。ブラスターズ (仮称)

セガ 3.4 ll月予定 90% オリジナルの面とキャラが入る予定。ゲイングランド

30'6 シミュレーションはどれも人気が高い。パ八ムート戦記 セ ガ 3.4 未定

人生ゲームのメガドラ版。発売はいつ?セ ガ 3.1 未定 10%あつばれ/ 実業王〃

10% ユーザー期待の本格フアンタジーRPG。NCS 3 未定ソーサルキングダム

2.8 未定 10% CD― ROMなら移植は可能か?ギャラクシーフォースII セガ

2.3 12月予定 95% ほぼ完成し、あとは発売を待つだけだ。ぎゅわんぶらあ自己中心派
片山まさゆきの麻雀道場

ゲームアーツ

2.8 ll月予定 100% ウルフチームは開発ペースが早くていい。グラナダ ウルフチーム

F一 lシミュレーションは年末でるか?セ ガ 2.8 12月予定 30%スーパーライセンス(仮称)

2.3 未定 10% いつまで人気を維持できるか。発売未定パトレイパー セガ

95% 単純明快アクションは喋りまくるぞ。ホット・ビィ 2.5 12月予定火激

10% これもCD― ROMじゃないと無理か?ターボアウトラン セ ガ 2.2 未定

先月号とほとんど顔ぶれが変わつ

ていない。それというのもみんなガ

希望しているゲームガ移植されない

から。ベスト10に入つているものは

検討して欲しいものである。特に 1

位から4位まではまつたく同じ。こ

の4つのグームは移植されれば絶対

売れるはずなので、ぜひ実現して欲

しい。

さて今月の新顔は17位のマジック

ソード。カフコンのフアンタジック・

アクションゲーム。呪われた水晶を

壊すために若き勇者ガ50階建ての「竜

の塔」に挑むという設定。オブシヨ

ンのよう|こ仲間を1人ひきつれて敵

と戦つてい<のだが、2人同時フレ

イもあり、そのときはそれぞれの仲

間をあわせると4人同時に画面に現

れ、わけガわからな<なる。

エニックス 2.0カプコン 12.4 lllrr=t>t-zF.o@フアイナルフアイト〇

l.97.l l1l>o=na マクシスソフトウエアーワルキューレの伝説OO ナムコ

l.6ISf s:lzr,4P-Yr@ 日本ファルコムセガ 5.4エイリアンストームO

ナムコ l.6日本ファルコム 3.9 1織|ス
プラツター八ウスO②OイースQ00

1.63.8 撻1天
地を喰らうO② カプコングラディウスO②④ コナミ

ナムコ 6エレクトロニックアーツ 3.2 粛|ワ
ールドスタジアムOOポピュラス⑤

5|'サ
|マ
ジツクソードO カプコンセガ 3.2ポナンザプラザーズ○

アイレム 3バショウハウス 2.6 鶴IR―
TYP巨∝Юエメラルドドラゴン④

3セ ガ 2.2 111源
平討魔伝OOO ナムコG― LOCO

スクウェア 0コナミ 2.2 Nltr<ttvtz>F!-@パロディウスだ/○

表中、
⑥TAITO CORP
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楽データは、本誌 10月 号のアンケートから無作為に ,

―イを示します。ゲーム成績表の円カコミ数字
``、

 9月 7日 ま

のメーカー名は、そのグームを最初に発売したメーカーを示します



Wookly Hit C補『‡|

I▼ソ口】

8/9業秦ス■バ神 ol
業務用から移植したF,1レースゲ

ーム。★スニパニハングオンよりは

面白い (Ш□/山本達彦)☆ 16戦モ

ードが最高 (香川′/野□裕之)

白ノ10発売|ラスタンサニガII

ラスタンサ‐ガシリースの最新作の

移植。★とでもケライアスIIをつ<
つたメーカーが出したとは思えない

ゲームだ (兵庫県/加島明)

Bノit発売画夫明主
2人同時プレイのアクショングーム。

★最後のパスがチカイ/(神奈川//

鈴木良和)☆アイデフはいいかもし

れない 佐々本和利)

61″i讐�文D百 ・
横スクロール●パワ■フす

'型

シュ
ーテイング。

'自
饉を青てるのガ大

変 (大阪/3●議〉|'背景ガPCI
ンジンみたい (広島/三浦馘―)

き

'え

麟儡
‐
■笏,″

"″

11,",|
マイケツ醸・ジやワツジオ

''イ
ンに

参加した異0ゲ‐ム.,■菫場の音楽
オスリラー●●織い転 /長0川
芳樹)★ふずぱ― (千葉/佐藤仁〉

9′′摯:‐,″!″る.■
コラムスあltいでせんせん違うパズ
リレ ☆はまって嚇 って大変 (薔岡

/小Ш直之)☆着手ガうれしい (神

表川/相川安弘〉|‐

読者評価 馳 ゲーム名 キヤラクタ音 楽 買い得 操作性 熱中度 オリジ
ナリティ総 合

サンダーフォースIII 4.334(:〕 4.428(D 4.318① 4.331① 4.503① O④ 26.024

2 フ アンターシースター II

還 らざる時の終わ りに
4.600(l) 4.400(:〕 3.800⑫ 4.100C 4.5000 4.200(1) 25.600

ら
● 大魔界村 4.400(:) 4.400(:) 4.100③ 3.900(0) 4.400(:) 3.300◎ 25.000

4 ザ・スーパー忍 4.300(:) 4.300(:) 4.100C 4.000(そ :〕 ) 4.200◎ 3.900⑤ 24.800

5 カース 4.400(:) 3,900① 4.100C 4.000(〔 :〕) 4.300⑤ 3.800③ 24.500

6 スーパー大戦略 4.000く:D 4.100C 4.100C 4.000(〔:〕
) 4.300(:〕 3.900(〔:) 24.400

フ
マイタルジヤクソンズ
ムー ンウォーカー 414580 4.399(3 3.842C 3.679CI〕 3.783(ID 4.177C 24.338

8 サンダーフォースII MD 4.100◎ 4.300(:) 3.900(:) 3.900(:) 4.200C 3.800(9) 24.200

9 スーパーモナコCP I 3:940⑬ 3.819⑮ 4.1690 3.744⑬ 4.276⑦ 3.81Ю 23.765

ｎ
ｕ フェリオス 4.098① 4.003⑫ 4.003に:) 4.077(:) 3.919① 3.638(I〕 23.738

アフターバーナー II 4.000⑭ 4.100◎ 3.900◎ 3.800⑪ 4.200(:) 3.600① 23.600

コラムス 3.468① 3.576① 4.029Gl) 3.910③ 4.319④ 3.892(i〕 23.194

クラックス 3.050① 3.144① 3.728⑬ 3.661⑮ 3,949① 3.550① 21.002

〓
リ

■
■ XDR 3.117④ 3.01l⑮ 3.164① 3.470④ 3.235① 2:929④ 181926

〓
ｕ 3 185① 3.134④ 2.670① 3.1380 2.907① 2.907(D 17期 6

■
Ｅ

Ｅ
Ｕ ズーム/ 2.800③ 2.700① 2.900⑦ 3.100⑭ 3.100④ 2.600⑬ 17.200

53 ラスタン・サーガII 2.971① 2.951④ 2.451⑬ 2.798嘔 |) 21865③ 2.ア110 16.747

54 おそ松くん はちやめちゃ劇場 3.300① 2.500(〔 !〕
) 2.200(〔 i〕

) 2.600(〔 i〕
) 2.200(〔 :〕

) 2.4000 15.200

GA DRIVE

売されれば普及して、Pcエンジン
のCD― ROMの普及台数を超える
んじゃないだろうか。

最後の表は複数 (2つ )回答なの
で合計が100%を超えるが、それにし
てもまだFDDに興味がある人は48

%もいるんだから、なんとか実現し
て欲しいものだ。

R19`CD‐ROMドライプ

489`2インチFDD

149`グラフィックツール

12%ミュージックツール

キーボード 6%

プリンター 5‐ 9`

28916余り欲しくはない

24%t」:て,,]目電いプ::い カヽニい

1」:こり|:ヨヨい1=い

鰈頸睫鶴館

買うかどうか検討中i39`

余り欲しくはない 2%

10月号のアンケート|こよる最新デ
ータだ。G・ Gは検討中と買いたい

を合わせれば72%となり、面白いソ

フトさえ出ればきつと売れるだろう。

メガモデムはぜひ買いたいという

人が10%しかいないし、検討中をあ

わせても44%なのでちょっと苦しい。

それと対照的にCD― ROMは讀

だ対応ソフトのタイトルもあがって

ないのに、買いたい人だけでも85%
もいるし、欲し<ない人 |こ いたって

はたつたの2%/ これはきつと発

※ゲーム成績表内の色の濃いゲームは 10月 号のアンケー トで読者評価の対象になったものです。
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アレケ■卜に答えて
ゲ■出ともらおうヒ″

読

表 1 今月号の記事 表2 雑誌名
１

２

３

４

５

６

７

　

８

９

１０

　

１１

祀

１３

１４

馬

掲

　

―フ

１８

１９

〈特報〉シヤイニング8ダクネス

(特 報)タ ライアスII

(新作)ダイナマイドデユーク

(新作)ス ーパーエアーウルフ

(新作)アローフラッシュ

〈新作〉武者アレスタ

HYPER EXCITING
READER'S∨ 01CE
〈攻略)レインボーアイランドエキストラ

(攻略〉バーニングフォース

ARROUND THE
WORLD OF SEGA
weekly Hit CHARTI
メガモデム実用講座

HYPER UL― TECH MD
MD O援 隊

G・ GFAN
GE― SEN FREAK SEGA
AREA
cOmlng Soon MD
新作発売カレンダー

〈特別付録 )

Perfect Attackス トライダー飛竜

１

２

３

４

５

６

７

８

９

１ｏ

＝

柁

１３

１４

１５

１６

１フ

１８

栂

ｍ

ａ

２

田

讀

錮

田

月刊PCエンジン

⑮ PCエ ンジン

フアミコンマガジン

フアミコン通信
フアミコン必勝本

②フアミコン
GPプレス
必勝ゲームボーイプレイヤー

その他のフアミコン雑誌

テクノポリス

LOGIN
PC Engine FAN
Beep/メガドライブ
コンフティーク

POPCOM
MSX・ FAN
MSXマガジン

グーメスト

コロコロコミック
コミックボンボン

週刊少年ジャンプ
週刊少年サンデー
週刊少年マガジン

週刊少年チャンピオン

その他のマンガ誌

その他

表3 機種名‐

２

３

　

　

４

５

６

フ

８

フアミコン、ツインフアミコン
フアミコンタイトラー
スーパーファミコン
PC Englne
PC E∩日neシ ャトル
PC EnJneコ アグラフイツクス

PC Engl∩ eスーパーグラフイツクス

PC Englne CD― ROM2
PC EnglneGT
MSX、 MSX2、 MSX2+
セカマスターンステム

９

■

＝

腱

旧

＝

一ｌｂ

“
側
口
¨
１８

MEGA DRI∨ E
PC-8801、 PC-9BDlシ リーズ
×68000ン リーズ
FM TOWNS
ゲームボーイ
LYNX
ゲームギア
その他
何も持っていない
とくに買いたくない

一
‐

２

３

４

５

６

フ

８

９

‐ｏ

「

Ｐ

‐３

‐４

‐５

‐６

‐７

‐８

Ю

ｍ

ａ

“

“

“

お

お

υ

田

∞

３０

３‐

記

３３

３４

３５

３６

９

３８
０９

４０

４‐

″

４３

４４

４５

４６

４７

４８

４９

５０

５‐

Ｗ

５３

５４

５５

５６
５７

５８

５９

６０

６‐

６２

“

戦 略

表4 ゲームソ フ トリス

イ ス (仮称 )

エアタイバー
エアロフラスターズ (仮称 )

FZ戦 記アクシス
エレメンタルマスター
尾崎直道のスーパーマスターズ
おそ松くん はちゃめちゃ劇場

アドミンク・ロポキンド

ア レ ック スキ ント 天 空魔 城

ヴアーミリオ

ウィップラッ

スーパーリアルバスケットボール
スーバーリーグ

スタークループー
ストライダー飛竜
スペースインペーター

.90

ソーサルキングダム
ソニック サ ヘッジホック(仮称)

ダーウィン4081
ターボアウトラン
大旋風

ヘルツォーク ツリアイ

ベルリンの壁〈仮称)

大魔界村

ダライア

TEL・ TELス タジアム
TEL・ TELま あじゃん

時の継承者 ファンタシースター lH

キ ューテ ィー 鈴 木 の リ

ぎゅわん,5'ら ぁ自己中心派
孔雀王2 幻影城
クラックス
クラックダウン
グラナダ

′ヽ一ニング

パトレイバー
ァー 唯

餃 /餃 /餃 /

バ八ムー ト戦記

ファイナルフロー
フアツトマン
フアンタシースター II 還らきる時の終わ りに

64
65
66
67
68
69

76

80
81

82
33

85
86
87

89
90

94
95
96
97
98
99

10(〕

102

1(,7

109

110

113

114

116

1]9

120
121

122

123
i24

ンクサイドエンジェル
片山まさゆきの麻雀道場

三国志 舌し世の英雄たち (仮称 )

サンダーフォース 1l MD
サンターフォース Hi

斬～夜叉円舞曲
ンーザ~の野望
史上最大の倉庫番
四天明主

シャイこング8タ クネス鯨 称 )

北斗の寧 新世紀末救世主伝説
マージャンCOP竜
マイケルジャクソンズ ムーンウォーカー
ましかるハットのぶっとびターボ / 大冒険
マスターオブウエポン

スー バ ー大 戦略

魔物八ンター妖子 第フの薔鐘
ムーンダンサー 妖精■の帰還
武者アレスタ

レインポーアイランド Iキ ストラ
レッスルウォー
ロー ド・′ヽスター
ワール ドカップサッカー

今号のプレゼント

② ダイナマイトデユーク……・

◎ スーパーエアーウルフ……・

④ アローフラッシユ̈ …………

⑤ 武者アレスタ…………………・
(ゲームのあとの数字は今号での紹介ページです )

① ダライアスII

アンケート
口 今号の記事 でおも しろかつたものを

表 lか ら3つ選び、おも しろか つた順

に番号を書いて ください。

口また、今号の記事でつまらなかった

ものを3つ選び、つまらなかつた順に

番号を書いてください。

日これから買おうと思っているゲーム

を表4から2つ選び、番号を書いてく
ださい。また、買いたいものがないと

き|ま 「ナシ」と記入してください。

四今後、本誌で特集してほしいゲーム

を表4から2つ選び、番号を書いてく

ださい。

日また、攻略特集してほしいゲームを

表4から2つ選び、番号を書いてくだ

さい。
oあなたの持っているパソコン、ゲー

ム機を右の表3か ら選び、番号に○を

つけてください。

2また、これから買おうと思つている
パソコン、ゲーム機を表3か ら選び、

番号にOをつけてください。

日本誌以外によく読む雑誌を表2から

選び、番号に○をつけてください。

ロフアミコン、PC Engine、
パソコン、業務用からメガドライブに

移植してほしいものがあれば、そのグ

ーム名を書いてください。

口今号の本誌を買つてみて、価格につ

いてどう思いましたか。次の中から番

号で選び、書いてください。

① とでも高いと思う。

② ちょつと高いと思う。
③ ちようどいい。
④ まあまあ安い。
⑤ とでもお買い得。
口今号の特別付録「Pe「fect Atack
ストライダー飛竜」についてどう思い
ましたか。次の中から番号で選び、書
いてください。
①とても役にたつた。

O役にたつた。
③役にたたなかつた。

④特に何も思わない。

ロメガドラィブは次のようなオプシヨ

ンを予定していますが、興味があるも

のの番号2つに○をつけてください。

① メガモデム

0 2イ ンチFDD
◎ キーボード

ログームギアについて、あてはまる番

号を選び、書いてください。

① ぜひ買いたい
② 買うかどうか検討中
③ 余り欲しくはない
●メガモデムについて、あてはまる番
号を選び、書いて ください。

①  ぜひ買いたしヽ

② 買うかどうか検討中
③ 余り欲しくはなしヽ

lD CD― ROMドライブについて、あ
てはまる番号を選び、書いてください。
① ぜひ買いたい
② 買うかどうか検討中
③ 余り欲しくはない

個好きなゲームのジャンルを次の中か

ら3つ選び、好きな順に番号を書いて

ください。
① シューティング

② アクシヨン

◎ ロールプレイング

④ アドベンチヤー

G)シ ミュレーション

◎ スポーツ

② その他

口八ガキの下の表にあるゲームで、実

際に遊んだことのあるグームを下の6
項目について評価してください。採点

方法は、良い(5)・ やや良い(4)・ 普

通(3)・ やや悪い(2)・ 悪い(l)の5
段階。

′、キャラクタ キヤラの動きや、

11:し
)聖

7ち
さ、成長の具合などをチ

`ダ
 音楽・効果音 何回聞いて も

、′
'Itらこない音楽かどうかをチ

|、 羊rTc｀フ
まく釣り合つているかチ

tヾl塁 ;ら
いか、という操作1生をチ

″′ 熱中度 ゲームにどの くらいノ

|“′
,メ リこめたかという熱中の度合
をチェック

′́1 オリジナリティ 今までのゲー

1ヽ■■ムにない斬新なアイデアがある
・`主′かチェック

④
⑤
⑤
②

グラフィックツール
ミュージツクツール
プリンター
CD一 ROMドライブ

64

※雑誌公正競争規約の定めにより、この懸賞に当選された方は、この号の他の懸賞に当選できない場合があります。
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それは植物群の生態系異常から始つた 回ア
ロ屁亜コ可

MECA DRIVE用

メガドライプ〇スペ

警告か、復讐か:響
植 民 星

絶 体 絶 命 の ル・ダ ウ

メガドラユーザーだけに
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点では多くを語ることはできませんが、原作にはなかった様々な仕掛けが用意され

ています。その他サウンド面の強化や、敵キヤラクターの行動ルーティンを変えるなど、 /
′●/
/

ガドライブならではのバージョン・アップがなされることでしょう。 (開発担当者談 )
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作 :金子製作所 (アーケード業界の超実力派 ) 憑
Ｍ
■

サウンドチャージャー対応ソフト

KANEK0
/″31990丁OHO CO.LTD

0
発売元 :東宝 (株)映像事業部 〒100東京都千代田区有楽町 1-2-1

■の商品は、性セカ・エンターフライセスかSECA MECA DRIVL」1用 のソフ トウ Iア として、自社の鶯録商標
「SCttA,の使用lを 許話 した ものです .



ヽ

″lEGR DRlυ ε
..) 

・ :‐

ノ

ヽ

☆ゲームセンターで大ヒットした横スクロール・シューティング・ゲームをメガドラ化/
＼

:ヽ

＼

ヽ

★メガドラ独自のオブションや強力武器ノ

≒ヽ、、
★大容量4メガROMによる美しいグラフィックとBGMノ

、ヽ
¨ヽ

ヽは調鴨‐‐‐難

☆lP専用設計/

ヽ

ヽ卜,

ぶ|

■■1

■|

|,● .

傷̈
糟

・ヽ

薦

ヾト
ヽ

・驀

0
|■
‐

メガ|ヽ ゛ :‐‐

J｀ヽ●

横スクロ 千ング。ゲーハ
丁M

ヽ
|■ __

．一苗
耳

rヽ |_ ヘ  ル  フ  ア  イ  ア

堂含■1000年、銀|● 阜F′ 邁Iミ にfi貴 ●36r'「リ
:ム 足0ヽ 二六 'ぎ 註F,宣ヽJ,■ さヽと貴11た。

:ミ 1ヽ 、'/ミ :F‐511:整 tRlコ 131ミ

''tヽ

1人 ミヽ|こ :Bt:こ 、3オ Rたぃ

し0｀ しメ、く)oヽ 絶「電しで 1`・たころ、こ(ど

'050｀
立ち

十::■■
il島

言ドC ttξキ アヽテン ラ

ltlム白ヘス●、―ス
｀
卜ヽ|ニマシン .｀、1しフ■イアー

こiごこλ、0わなた6つ F'議足0指して仝追した,

こべo、)ら ゃヽ本■3ミに1な らた、

′f%'夕 ′ '´
′
ili4 1

:ヽ 11'「

'
 ヽ   ′

=・

嗅

´
・    イ

ヽ

”―

・
・
事
尊

級

―
―

●

」

‐

―

１

１

・
　

＾
・■

・

〓
ｔ
　

ｌ

d: j: ・、　
　
」燿鳴”
．ち
　
　
一』

・
一
‥
Ｌ
卜
手
〓
菫

，　
Ｆ  ゝ・

´         ‡ば  、

¥6,800(税 別 )4メガROM C1990 NCS/丁 OAPLAN

この 商品は 1+| DRIV巨 専用のソフトウェアとして 自社の金録商標 IISu適△ の使用を許話したものてす

一憑 醜

F:

メタイヤ     日本コフピュータリステム株式書社

」月l′」Z″|〒 106東京都港区西麻布4-16-13第 28森 ビル TEL 03-486-6314(代 表 )

′リァ「
■耕'合わせ1ンフクフl″ 曾〕‐岬■‐119藤 |い



点

ｔ

〓
ギ

■
ギ

∴

［
「
Ш
Ｉ

、
３

０
Ｒ
ほ

ギ

´

■

や

輌
円

国

ポ
哺

嵌
ほ

０
室

ト

輝
伸
κ
彗
ヨ
ホ
バ
ｎ
Ｑ
Ｉ
口
ｕ
ｎ
Π
や
ロ

Ｌ
「

　

　

　

　

　

　

　

　

　

　

′
　

‐

〓

にき
、
　

■
が

ｄ

」
ｏ
０

０
０
Ｚ

０
０
０

，
０

（訳
澤
）巴
８
一
卜^
（働
む
ｍ綱
墾
ヽ
、
ト
ヘ
、
く
）Σ
Ｏ
α
崚
ヽ
寸

Ｏ
Ｃ
一
Φ
」
０
≧

〓́
０
∽

∽
、
の
」
く

∞
∞
Ｏ
ｒ
Ｏ

ヽ
製
い

偲
駅
Ｋ

廿

ｌ

ｈ

■
ザ　
　
　
　
　
一■

バ

・
:

|・・

一
一
　
・●
　
■
．
　
・
　
　
・■
．
　
　
　
．ヽ

　
・■
．
一■
■

，
●

１

●
―
・　
―
■
‐ヽ１１
　
・
―
■

●
　
・

ヽ

●

‐‐＞
箱^
週
ヾ
‐‐＞
“
順
網
ヽ

，
電
■
礎
、

.|
:イ

|

鍾

箇

ヽ
翌
華
卜
、
Ｒ
ヽ
、
く
ｅ
Ｖ
Ｏ
ｐ
ｐ
ｅ

，
ｐ
■
個
や
く
―
も
タ

ヽ
Σ
Ｏ
田
判
ヽ
、
ヽ
い
い
ヽ
３
⊃
器
Ю
も
里
Σ
Ｏ
匡
択
ス
寸
咄
仰
Ｋ
タ

ヽ
鳴
脳
口
ｍ
恒
択
佃
Ｅ
響
持

Ｏ
”
一ｐ
Ｑ
や
ヽ
ヽ
い
■
択
ス
′製
⊃
饉
雌
５
ね
０
３
や
口
ｍ
李
熙
ャ

ヽ
コ
｝い
■
択
ス
や
く
―
卜
・―
キ
ホ
ハ
て
■
Ｒ

“
ヽ
ハ
ヽ
ト
ー
＝
心
口
ｍ
製
⊃
二
、
Ｊ
Ｋ
ｐ
く
―
も
・ハ
ロ
ヽ
く
タ

鍼

.ず,il‐・

■

一〓

―

.1● .

ｕ
Ｄ
一
Ｅ
Ｏ

ｄ

ｕ
ｕ
ｒ
ヽヽ

．

＼
　
　
　
ヽ

＼

　

　

＼

＼
　
＼



|′用EGn、 DRIVE

闇
の
中
に
「恐
怖
」が
輝
く
。

「

|

澪
　
　
　
　
」

〓

　

　

　

ヽ

膠
魔一

ノ
F
ノ

_ノ

JF

メノ イヤ

. 」ぃ・    _|=:

藤
:「||.祓‐

麟
ｙ
・・癬

軸
苧

」彎
）狂
踊
．

陶陶胤肘5‐

■|

:■ ‐■‐

警

饂

″■鴫

・` ヽい囀ぃ…

/

ざ

Ｌ

　

　

一

貸
ゝ

ヽ

この商標は帥セガ・エンタープライゼ

講
＾瑾

‐

~ヽ
===

・し
）

‐ヽ
、
一ヽ

ノ

ヽ

＼

、ヽ_一 /
´´口｀  /

二
彗
ョ
７

`,ヽ

日本コフLュー9ジステム株式書社
〒106東 京都港区西麻お4-1613第 28森 ヒル TEL 03 486-6314“ t表ソ

'  :「 '■ :   . ‐
'|.・

: 1.`  :´  ―‐サ ■
'｀

1' t'1 ‐:ニイレη
M

のソフトウェアとして、自



）
θ
）

＼
ヽ
ヽ

は
炒¬

ヽ
も

~ヽ
ヽヽ、 ノ ′71EGrヽ DRIVE

t'-

r .r1r.;

・・祇

お

』一ミミ

ｔ

瑾

穫

．p
ヽ
１
′
。

―
〓

‐
民 ヽ

ヽ

ヽ

ゝ
＼

■
．

鶴
|、 ダ

す

ゝ

dD

むR
¬ヽゝ

″ /
′

ノ
0｀/

上
／

'    ..」
臼

tl,17)伝 ィ,ろ ′転子守′)― が:フ )iお
`げ
    ノ、界、二.こ ひェ仝 iメ礎イ″を

'■

ろた た ひ と り )́,た :|タ ノ、ン ク

「真 ソ:flチ
チヾ _|ま 16イ ク)女 ‐子 ;島

`L‐

 あ る 日、 1童 ク,11と と も
`二

′松 71カ・
`ン

グ)イ t―イ方 ′
`」

ろ /

礎 物 ′` ン タ~妖 子 の 本 当の 間 ヽヽ か 始 まる /

第 Tの 饗 鐘

^ィ パヽソ
タ Pcル ノ´

で協 びF歓‖綸
舞蓄多彩葬ノ
ttttμ

l現

☆んイ′″
〒106東 京都港区西麻布4-16-13第 28森 ビル TEL 03-486-6314(代 表)

お問い合わせはソフトウェアプロタクト部(直通)03‐ 486-6538(受付時間)9時～13"
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この商品は、(株)セ ガ・エ
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MECA DRIVE専 用のソフ

トウエアとして、自社の登

録商標 3“nの使用を

許諸したもので,
妖子ファンクラブでは会員を募集しています。詳しくはNCS゛妖子ファンクラブ準備宅

″
係まt



お問い合わせ●〒105東京都港区新橋卜18-21(第一日比谷ビル)(株 )徳問コミュニケーションズ映像ソフト営業部803(591)9161

発売元/徳間書店 制作協力/徳問ジヤバン 販売元/徳問コミュニケーションズ



最 新 オブションの使い方教えます

10月 21日

発売決定
19800円 (税別)

2つの使い方で広がるゲームの世界
とうとう発売されるメカモデム

だが、家庭用ゲーム機としては初

めて発売されるオプションだけに

その有効な活用法もまだ広まつて

いない。今回は、メカモデムを実

際に使うための方法と、利用した

メガモデムの利用法としては、

現在のところ2つのサービスが予

定されている。

ひとつは、メカモデムをつない

だメガドライブ同士の通信による

対戦プレイ。メガモデムが発売さ

れれる前から 2本の対応ソフトか

● 通  {言  文寸 戦  ●

ときの使用感などについて、克明

|こ レポートしてみることにした。

また、いずれにせよモデムで通

信をするかぎり電話料金との関係

も切り|:||,て 考えられないので、

右に一覧表を示しておく。

発売されている。さらにメガモデ

ムを有効に利用する目的で開始さ

れるサービスが、「セカ・ゲーム図

.11111´ このサービスは、図書館で

本を借りること1を 、ゲームのプロ

クラム |こ 置き換えたもの。今後は

こちらも拡充していく予定だ。

●ゲ ー ム 図 書 館 ●

NTT ヤル通話料金表
昼   間 夜   間

午前8時 ～午後7時 午後7時 ―午後|1時

午前6時 午ヽ前8時

(土・日・祝の昼間

を含む)

3分 (10円 )

90秒 (20円 )

38秒 (50円 )

時間帯

距離段階

区域内

隣接-20kmま で

午後|1時 ～午前6時

4分 (10円 )

2分 (20円 )

50秒 (40円 )
- 30kmま で

- 40kmま で

-60kmま で

30秒 (60円 )

21秒 (90円 )

40秒 (50円 )

20秒 (90円 )

13秒 (140円 )

- 80kmま で  15.5秒 (120円 )

28秒 (70円 )

21秒 (90円 ) 22.5秒 (80円 )

・
―

―

■

・ぅ

ｊ

■

一 ～ 100kmま
~で

～ 160kmま で

13.5秒 (140円 ) 21秒 (90円 ) 22.5秒 (80円 )

10.5秒 (180円 )185秒 (100円 )

-320kmま で   7秒 (260円 )|125秒 (150円 )

320kmを 超える
ところ

65秒 (280円 ) 105秒 (180円 )

来表内の時間は、 1度数 (10円 )で通話可能な時間を表します_

t )内の数字は 3分間通話したときの料金(税別 )です

12秒 (150円 )
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セガ・ゲーム図書館の実態と利用法
これは、セガのホストコンピュ

ータからゲームを受信するサービ

ス。有料で、6カ 月4880円 の会費

を払わなければサービスを受けら

ホストに電話をかけ、通信する

ことで、メガモデム付属のカート

リッジにゲームが受信される。受

信が終了すれば電話回線は自動的

に切断されるから、いちいち操作

する手間はない。これで、ユーザ

れない。年少のユーザーにとって

は安い金額ではないが、無料でリ

リースされるものもあるので、と

りあえず試してみることができる。

―はホストから借り出したゲーム

をプレイすることができるわけだ。

しかし、ここで注意が必要なのは、

電源を切ってしまうとカートリッ

ジ内のゲームも消えてしまうとい

うことである。すなわち、「セガ・

ゲーム図書館」は、ゲームを返却

するという行為は必要ないものの、

その働きは図書館と同じものなの

である。次に新しいゲームを借り

る場合も同様に電源を切らなけれ

ばならない。ゲームを借りるたび

に、通信時間に応じた電話料金を

支払うことになる。

0マ
ー  ・  ,~

市販ソフトでは味わえないような

通好みのラインナップがそろえら

れようとしている。

では、実際にホストと通信し、

グームを借り出すまでを解説して

みよう。感覚としては、電話番号

を登録する以外は複雑なボタン操

作もなく簡単に通信できた。画面

に表示されるメニューを選択する

だけなので、誰でも簡単に通信が

電話番号は、カートリッジ内|こ記

憶させてあ<こ とができる。今のと

ころ予定されているサービスは 1つ

だが、増えた場合も想定して3カ所

まで記憶できるよう|こなつている。

電話がつながると、受信するゲー

ムの選択画面|こ なる。ジャンルごと

|こ 分かれていて、ゲーム|こ よつては

さら|こ 2つの中から選択するものも

ある。

できるはずだ。時間的には、ゲー

ムを受信する時間を除くと 1分程

度もかからないので、その部分で

の電話料金対策は万全といったと

ころ。だからといって、日に何回

も通信していると、N丁丁から熱

いラフレターが届くことになる…。

C海寺間をか、~・ イ
1昔

|111:,|「 |lr:■ 1

l力月に換算して80□ 円、それに

加えてゲームを借りるたびに電話

料金が必要なサービスではあるが、

それなりにメリットはある。それ

は、市場には出ないソフトが遊ベ

るということ。登録が予定されて

いるフアンタシースター2のテキ

ストアドベンチャーなどがそうで、

市場には絶対登場しないものだ。

ほかにも、マニアツクなダンジョ

ンロPGなどが予定されていて、

さてやつぱり肝心なのは電話料

金だ。ホストが東京にあるから、

北海道から通信しようとしたら深

夜でも通話料金が3分 150円 /

1回ゲームを借りるだけで400

円とか500円 かかる…なんでこと

はない。実は、札幌にもサテライ

トと呼ばれる電話の中継ポイント

開設当初のサテライト

札幌 東京

仙台 静岡

日立 大阪

名古屋

広島

福岡

が設けられる予定なので、実際に

は自宅から札幌までの通話料金で

済むのである。現在のところ、日

本中の主要都市にサテライトを設

ける予定なので、電話料金がべら

ぼうにかかる地域は少ない。しか

し、なにしろ区域からちよつと離

れるだけで2倍 に跳ね上がる電話

料金だけに、まだまだサテライト

を増やしてもらわないと地方ユー

ザーはたまつたものではない。セ

ガとしても、会員が増えていけば

だんだんとサテライトも増やして

いく方向だとのこと。地方ユーザ

ーはもうしばらくは我慢だ。̈。

|三
=17う

「
三う

1電話番号登録 ・
`~1・

11す・

2電話をかける

||レ 7.1"・ ■ ・
〕

，
・́サ

一′
≡
０
′ｔ

3ゲームを選択

4ひたすら待つ

メガモデム|こ電話のケーブルをつ

ないだら、実際 |こ 電話をかけられる。

記録してある電話番号を選択し、ポ

タンを押すだけで番号を自動的|こ 回

してくれる。

ゲームを受信する時間はゲーム|こ

よつて違う。受信終了までの残り時

間が右上|こ 表示されているので、そ

の間はひたすら待つこと|こ なる。

C・ Cでもやりながら待とう 。

5レ ッツ/プレイ/

受信ガ終了すると、自動的 |こ 電話

回線は切断されるから、よけいな電

話代が力なつたりはしない。

方が表示されるのでよ<見よう。あ

とは電源を切るまで思う存分借り出

したゲームをフレイしよう。

それぞれのゲームは、タイトル

表示すると、 1画面内|こ 詳しし

■,・ ― _■ 互喜ラ:

1‐ ―́二書;=_ F,`|
=‐

`1 ='E.1肇
―・  ‐ ン _

・ ● ::三11=.■
~‐

■■=,
=‐年
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メガモデム実用講座

硼脚||IF
０
け
っ
こ
う
燃
え
る

上
下
の
起
伏
に
注
意

珊
湾

」こ

現在テスト運営されている木ス

トに登録されているゲームは4本。

そのうち2本はサービス開始と同

時に正式リリースされる予定。フ

アンタシースター2TAに関して

は、RPGの フアンタシースター

2をもとにテキストアドベンチャ

ーというマニアックなゲームジャ

ンルで昧付けされている。また、

パターゴルフの完成度の高さは逸

品で、プレイしてみると面白い。

地昧すぎて、発売しても商業的に

は成功できそうにないゲームが多

いが、グーム性がしっかりしてい

るものが多いのが特徴だ。今後の

ラインナップも期待できそうだ。

ゲーム自体はいわゆるパターゴ

ルフで、箱のようなコースの中を

壁の反射などを利用してホールに

ボールを入れていく。と、こう書

くとなんだかえらく地昧なゲーム

に見えるが、各コースことのしか

けが面白い。壁の反射を利用し、

うまくホールに近づけるのがかな

りむずかしい。緻密に計算し、山

を越えてピンに寄せ、ホールイン

した瞬間は快感。カコーンという

カップインの音がいい。各木―ル

０
マ氷

の
上

は
滑

る

の

で
、

特

に
注
意

が

必

要

には、ピンボールのようなしかけ

や、山、海、流れる砂などバラエ

ティーに富んだわながいっぱい。

実際プレイしてみるとかなりのめ

り込むタイプだ。個性という点で、アクの強いキ

ャラクタが多いフアンタシースタ

ー2のメンバーを題材にしたテキ

ストアドベンチヤー。このグーム

は、下に紹介しているように2編

あつて、そのうちアーミア編が10

月21日 に先行リリースされる。

内容は、それぞれの主人公があ

る事件を解決するために調査を開

始する。コマンドはすべて選択式

だが、日PG的要素もある。とき

どき現れる敵とは、サイコロをふ

って出た日で勝負。体力がなくな

るとやっぱリゲームオーバー。

0すべてのコマンドは選択式

(ン多動ももちろん方向を選択

このシリーズは連作で、ほかの

メンバーのストーリーもリリース

される予定だ。

00なんと戦闘もある。サイ
コ回の目の数が運命の分かれ

道…。死んだら最初からね

0前 18ホール戦えますか?      10が びょ―ん…ブロック崩しみたい

‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖|‖ ‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖l‖ ‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖l‖ ‖‖‖‖

ブロックをうまく動かして出口

に到達する面クリアタイプのパズ

ルゲーム。主人公は、ビラミッド  0ピ ラミッド迷宮の謎に挑む

に潜入し、秘宝を求めてさまよう。 うとするとつぶされてしまう。 1
落ちているブロックは、蹴飛ばし  手間違うだけでいきづまったりす

たり、背負つて運んだりできるの  る。よく考えて次の手を打つ頭脳

だが、背負ったまま階段を降りよ  派のパズルゲームだ。

l‖‖‖‖‖‖‖‖‖l‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖l‖ ‖l‖ ‖‖|‖ ‖‖‖

アメリカで大ヒツトした「R0
G∪ E」 というゲームによく似て

いるRPG。 主人公は、真つ暗な

迷宮の道を切り開きながら階段を

探し、ひたすら下へ下へと降りて

いく。途中に落ちている武器や食

料をうまく利用して、旅を続ける。

下へいけばいくほど敵も強くなつ

0気分はもうROGUE…かな ?

ていくが、装備をきちんと整えて

いけば大丈夫。アイテムは実際に

試してみないとどんなアイテムか

わからないのもけっこう面白い。

簡単だけど奥が深いゲームだ。

10月21日 貸出開始

パターゴルフ

10月 21日 /11月貸出開始

フアンタシ…スター2
TA

貸出開始日未定

ピラミッド
マジック

`薇;,1
廟犠椰||

■毒露l

ルドガーの冒険
フアンタシースター2では銃の名

手として知られる彼。彼ガまだモタ

ビア星の軍人であつたころの話だ。

町|こ起こつた出来事を、追求してい

<ストーリー。

「子■・三 |・■ 三■_1‐

=||「
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‐
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=:=|::~ .― ll月貸出開始

死の迷富
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アーミアの冒険
カウンターハンターとして犯罪者

を追うスライサーの使い手。手配さ

れている男をめぐつて操作をつづけ

るストーリー。モタビア星の謎にど

こまで迫れるか?
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通信対戦の実例とその楽しみ声
メガモデムを利用した実際的な

利用法として当初より考えられて

いたのがメガモデム同士の通信対

戦。ただしこれは、ほかにもメガ

モデムを持っている友だちがいな

対戦通信の面白さはなんといっ

ても自宅から離れずにほかの人と

対戦できるということ。わざわざ

人の家に行かないでも対戦プレイ

できるというのが魅力だ。友だち

に電話をかけるのとまつたく同じ

感覚で通信できるので、気が向い

たらいつでも対戦することができ

る。家に行くのではないから、夜

でも気軽に遊べるのがいい。ただ

し、あんまり深夜に誘うのも考え

いと実現しない。メガモデムを買

うときに、友だちと示し合わせて

いっしょに購入するようにすれば

いいだろう。ゲームカートリッジ

もお互いに必要だ。

O簡単に電話がつながるものばかり

もの。普通の電話によるおしやベ

リと同じように、そういったルー

ルには気をつけなければならない。

実際の対戦は、ソフトによつて

かなり違う。今回は、メガモデム

と発売時期が近いサン電子の「丁

EL・ 丁巨Lスタジアム」を例に

取って実際のプレイまでの流れを

説明しよう。このソフトは最新作

とあって、かなり通信対戦の操作

性がよく、間違いにくいタイプだ。

前にもふれたが、自分だけがメ

ガモデムを持っていても対戦ゲー

ムは成立しない。とにかくまずひ

とり仲間をつくることが大切だ。

とりあえずは 1対 |の対決をめざ

そう。とりあえず 1対 1が実現す

れば、さらに仲間をつくるように

こころがけよう。対戦自体は 1人

対 1人だが、多人数でリーグ制な

どのルールを取り入れていけば、

かなり楽しめる。仲間同士で応用

したルールをつくつていくことで、

対戦プレイは数倍面白さを増すこ

とになる。やはり、電話回線のネ

ットワークだけでなく、日常の友

だちづきあいが大切だ。

0仲間が多く集まればリーグ戦も   (0対戦はひとりずつだけどね

メガモデムを持っている仲間が

集まってもソフトがなければしよ

うがない。今のところ2本が発売

されていて、メガモデムの発売と

0麻雀もまたのめり込むタイフた

同時期にもう 1本発売される予定

だ。3本中2本はスポーツもので、

このあたりがやはり友だち同士で

リーグ戦などをやるには妥当だろ

うが、もう 1本の麻雀もなかなか

年長者にはそそるものがある。実

際購入する場合には、メガモデム

所有者同士でよく協議して選択し、

同時に購入した方がいいだろう。

自分だけが持つているものをほか

の人に無理矢理買わせるというの

もちよつと気が引けるしね…。
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1電話番号登録

直接電話をかけることもできるが、

パッテリーバックアップに電話番号

を記録してあくこともできる。30件

もの番号を記録してあけるので、ダ

イヤルが楽でいい。

2電話をかける

まず、メガモデムを本体|こ接続し、

電話線をつなぐ。次|こ登録した番号

を選択し、ポタンを押すだけで自動

的|こダイヤルされる。相手側は、ひ

たすら待つているだけでいい。

3接続完了

接続が完了すると、電話をかけた

側にはいきなり接続画面ガ表示され

る。かかってきた側には「電話がか

かってきました」と表示されるので、

モデムモードに切り替える。

4諸設定を行う

電話をかけた倶」も、かかつてきた

倶」もここからは同じ。30チームの中

から好きなチームを選び、スターテ

ィングメンバーを決定する。つぎつ

ぎ|こ メニユーどあり|こ進める。

5対戦プレイ開始 /

すべての設定がすむと、あ互いの

メガドライブ|こ決定したデータを送

る。この間は若干時間がかなるが、

見ることができる。あとはあ互いの

データが送られて<るのを待ち、プ

レイを開始するのみ。普通のプレイ

と同じよう|こ かけBIき ができる。

ている状況を画面中のゲージで
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メガモデム実用講座

メガモデム対応ソフトは現在2  ムユーザーとしてはとりあえず遊

本が発売中。メガモデムの発売開  べるソフトが3本あることになる。

始で、やっとこれらの持つ本領が  今回は、これら3本のソフトにつ

発揮できるようになるわけだ。さ  いて、実際に通信プレイをした感

らに最新作も加わつて、メガモデ  覚を交えて紹介していこう。

‖‖‖‖‖‖!‖ ‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖l‖ |‖ ‖‖‖‖‖‖l‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖‖‖‖:|‖ ‖‖‖‖‖|

4人打ちの本格的な麻雀。思考

速度も速く、賢いので上級ランク

を選ぶとかなり苦戦を強いられる。

ルール設定や難易度設定ができる

ほかに、対戦相手を選ぶことがで

きる。それぞれ個性があるので、

選択によつて場の流れがまつたく

変わるからけつこう現実味がある。

通信で対戦する場合には、対面の

相手が通信相手となる。

0本当に4人いるみたいな感じだ

メガモデム対応としては最初の

グームだけに、通信時の接続にち

よつと手間がかかる。うまくタイ

ミングを見計らつてスタートボタ

ンを押すのがポイント。

対戦惑党としては、相手ガ者え

ている状況とかがよ<わかるので、

なかなか面白い。麻雀ものをひと

つの画面で2人ブレイすることは

事実上不可能であつたわけで、こ

れはパソコンを除いてはメガモデ

ムではじめて実現できたもの。

0も ろアメフトそのものなのだ    0)1人プレイはリーグ戦が楽しい

電話をかけて接続するまでの手

順はほとんど自動なので、かなり

楽に接続することができる。だれ

でも簡単に通信できるようだ。

対戦感覚は、これもシミユレー

ション的なものなので、違和感な

くフレイできる。 0電話するのもロボットの手 ?

(Dゲーム終了後の結果は克明
に新聞で報道されるわけだ

(0)ス ターティングメンバーの

決定がかなり重要なポイント

アメリカンフットボールをロボ

ットたちにやらせようというスポ

ーツゲーム。選手という概念を口

ボットに変え、そのロボツトの能

力によってゲームの流れが変わつ

てくる。また、ゲーム自体は本物

のアメフトと同じようにフォーメ

ーションをいろいろと組め、内容

的には本格的なアメフトゲームと

いえる。とはいえ「サイバーボー

ル」というからにはさまざまなア

レンジもほどこされており、ボー

ルが爆発したりするからたまった

もんじゃない。

1人プレイの場合はリーグ戦を

戦え、リーグ戦で優勝すれば、他

リーグの優勝チームとのトーナメ

ント戦を繰り広げることになる。

また、メガモデムを使わないでも

2人対戦プレイができる。ただし

コントローラが2個必要だ。

０
個
性
的
な
ヤ
ツ
ば
か
り

|‖ ‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖|‖ ‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖l‖ ‖l‖ ‖|‖ ‖‖‖‖‖‖|‖‖‖‖‖‖‖l‖ ‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖|‖ ‖‖‖‖‖l‖ ‖‖!‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖l‖ ‖l‖ ‖‖‖‖‖‖

サン電子のメガモデム対応ゲー

ム最新作。かなり前から発売予定

になつていたが、メガモデムが延

び延びになっていたのにも起因し

て今日に至る。

グームはコマンド選択で進める

シミュレーション野球で、プレイ

ヤーが何もしないでもゲームは進

行する。どちらかというと監督業

0選手データはこんなに細かい

に専念するタイプなので、アクシ

ョンが苦手な人でも安心してプレ

イできる。チーム数も日本のプロ

野球によく似た12球団のほかに18

球団もあり、前代未間の30チーム

制を実現している。

発売中 セガ

6000円  (弔t号」)/4M

サイバーボール

発売中 サン電子
5000円 (税別)2M
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これもかなり電話をつなぐのが

楽。2作目のサン電子としては、

よ<改良を重ねているようだ。

通信した感覚は、シミユレーシ

ョンのデータ野球ということで、

監督としての采配が楽しめた。あ

互いにひいきのチームを好きなよ

うに動かしてみるといいだろう。

先発選手の選び方がかなり重要な

ようだ。ビッチャー交代の時期や、

代打を出すタイミングなどを相手

0)う れしさ悲しさを同時に感じよう

とかけ引きすることができる。さ

らに、ひとりひとりに細かい指示

を出すことも可能だ。

G O― ■ ロ

0ビッチャーに細かく指示を与える  0通信の途中に会話もできる
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技のランク

ランフを総合的|こ 判断して、座布団の枚

数(イ 校ならし崚まで)で あらわしまり。

座布団」崚|こ つき21)00円 の賞金を差し上

げます。
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.やられて、ひざをつく
1 瞬間に、もう1人 のプ

レイヤーがスタートボ
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もう1人鍮ブレイヤーで

同じことを繰り返すと…
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ク ラ ックス

トワー
ツ

だ

０
ビ
ッ
グ
Ｘ
を
つ
く
れ

と
簡
単
に
い
う
け
ど
難

し
い
ん
だ
ぞ
″
¨

6面で、ヒントに「ビッグXを

つくれ」と出る。その通りにする

と、ワープをして51面 にいくのだ。

(大阪府/土屋慎太郎)

0や ったァ～″ ビッグXができた

051面 まで一気にワープしたぞ

このゲームの裏面を発見した。

裏面の出し方は、タイトル画面の

ときに、方向ボタンの左上とA、

B、 Cボタンを押したままでスタ

ートボタンを押す。すると、裏面

のクラックスにいけるのだ。裏面

はかなり難易度が高くなっていて

最初からタイルが上の方まで積ん

であるのだ。クリアするのは難し

いぞ。運だめしにやつてみたらど

うかな。 (埼玉県/杉山英夫)

0裏面は 1面でも超難しいそ。これ

をクリアすれば名人だ

方向ボタンの左上と

A、 B、 Cボタンを

押したまま、スター

トボタンを押す

イ ンセクター X

ゲーム中でラウンド5のシーン

4最初の場所に死骸の山がある。

その山をよく見ると、アーケード

版のキヤラの生首が転がつている

のだ。 (千葉県/渡辺裕二郎)

0アーケート版のキャラの生首が .
実に、痛々しい画面だ,合掌

前

の

キャラ
が

・ ・ ・

5面の最初の画面にある八シゴ

のようなものに入る。そこで方向

ボタンを左右に動かしていると、

どんどん下に落ちてしまう。落ち

た場所では、いくらやられても死

なず、無敵の状態になるぞ。しか

し、その先にある赤い所に上がる

とダメージを受けるし、リフトに

も乗れないから、半無敵の状態と

言える。 (福井県/牧野英夫)

0し かし、 リフトには乗れないし、

赤い部分に乗るとダメージを受ける

０
こ
の
ハ
シ
ゴ
み
た
い

な
所
に
入
り
込
め

０
す
る
と
、
ド
ン
ド
ン

下
に
落
ち
て
い
く
ぞ

０
下
に
落
ち
た
ら
、
い

き
な
り
無
敵
片
罷
一に
な

っ
て
い
る
ん
だ

０
ボ
ス
が
出
た
ら
、
画

面
の
左
下
に
移
動
す
る

０
こ
こ
に
い
れ
ば
、
安
全
は

確
保
さ
れ
た
よ
う
な
も
の
だ

5面のボスとの対決のときに絶

対に死なずにすむ安全地帯を見つ

けたぞ。それは、画面の左下だ。

そこを動かなければ、ボスの体当

たりもよけられ、誘導ミサイルも

飛んでこない。後は、その場所で

ただひたすらに連射し続ければ、

時間はかかるが必ず倒せるぞ。

(新潟県/斉藤数馬)

ESWAT

その場 け

〃

方向ボタンを左右に

動かす

′ ′ ″ ′ ′ ′ ′

″ ″ ′ ″ ′ ′ ′ ″

′ ′ ′ ′ ″

″ ″ ″ ′ ′ ″ ″ ″

マニュアルにない⑦マークのア

イテムの効果は、ミスをしても同

じ状態でいられることだ。効力は

1回のみ。 (千葉県/渡辺裕二郎)

0113マークのアイテムを発見した

０
う
わ
ッ
、
や
ら
れ
て
し
ま

っ
た
。
こ
れ
で
終
わ
り
か
〃
¨

０
あ
れ

ッ
、
そ
の
ま
ま
だ
ぞ

イ ンセクター X
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ESWAT

ライフなレ

で生 きてる

ライフなしでも生きているウル

テクがあった。まず、ライフの残

りが 1つの状態で、敵の攻撃を受

ける寸前にFIR巨 を使う。する

と、ライフは0なのに、まだ生き

ているんだ。しかし、ダメージを

受けると死ぬぞ。(愛媛県/河野勉)

0でも一撃のダメージも命取りだ

la麟饉■●Dェロ||

口1!i:l●

`:|‐

,I.■ :,1:1ユ 11,) ..´  .

● 1口 ,ヽ口●口 ,¨

０
ラ
イ
フ
の
残
り
は
―

だ
．
後
ろ
か
ら
、
敵
が

来
て
い
る
ぞ

０
死
ぬ
寸
前
に
Ｆ
Ｉ
Ｒ

Ｅ
を
使
う
ん
だ
″
一

０
ラ
イ
フ
は
な
い
の
に
、死
ん

で
な
い
で

生に入っち

ゃった。″
長で1)

へ`″

ステージ2の右側の上の方で、

ジャンプして下に落ちる場所があ

たまま、ジャンプして落ちると、

途中で壁の中にすつぽり入つてし

まう。でも、方向ボタンの左を押

せば、ちゃんと脱出できるし、ゲ

ームも続けられるから、安心して

やれるウルテクだぞ。

(愛知県/蟹江豊)る。そこで方向ボタンの右を押し

０
す
る
と
、
自
キ
ャ
ラ
か
壁

の
中
に
入

っ
ち
ゃ
う
で

０
ス
テ
ー
ジ
２
の
こ
の
場
所

こ
の
ま
ま
、
突
っ
込
め
″
¨

０
ス
テ
ー
ジ
最
初
の
方

の
ヘ
ド
回
の
柱
を
撃
つ

地面にメリ

こむぞ.″ や
ステージ4の最初の方でパイプ

からヘドロが出る柱の所まで行く。

そして、その場所をプラズマキヤ

ノンで撃とう。次にすばやく前の

方に出て、待つていると、パイプ

からヘドロがどんどん流れてくる。

そのヘドロに流されてしまうと、

巨SWA丁が地面にめり込んでし

まうぞ。

(栃木県/小太刀忠彦) 0ズフズフッとめりi入 んでしまうそ

』:鳥 tt‐蒸琲
０
バ
ー
ナ
ー
を
少
し

ず

つ
吹
か
し
て
飛
ん

で
み
れ
ば
…

…」爾

巨SWA丁のバーナーをうまく

使い、もつと高く飛ぶテクニック

を紹介しよう。やり方は簡単だ。

空中でバーナーを使うときに、一

気に使わず、少しずつバーナーを

出していけば、いつもよりずっと

高い所まで飛べるようになる。

(栃木県/小太刀隆)

０
こ
こ
ま
で
高
く
飛
べ
て
し

ま
う
で
，
こ
れ
は
お
得
だ

０
ス
タ
ー
ト
画
面
で

オ
ブ
シ
ョ
ン
に
す
る

０
下
に
書
い
て
あ
る

よ
う
に
入
力
す
る

覺:‐麓1‐鸞
大旋風のデモ画面が変わるぞ。

まず、オプションモードで、右下

のように各データを入力する。ス

タート画面に戻して、デモ画面を

見ていると、いつもと違つたデモ

が流れるぞ。 (栃本県/原健― )

0いつもと違うデモが見られるぞ

大 旋 風

オプションモードにする

レベル→HARD
プレイヤー→ 1

サウンドテスト→26

RAPID→ OFF

ゴールデンアックスのコンティ

ニューを増やせるウルテクを見つ

けたぞ。やり方は、アーケードモ

ードにして、キャラのセレクト画

面を出す。そこで、方向ボタンの

左下とA、 Cボタンを押してから、

ゲームをスタートさせる。すると、

普通は3回 しかコンティニューは

ないのに、一気に9回に増えてい

るのだ。これはお得だぞ。

(愛知県/吉野直樹)

０
キ
ャ
ラ
の
セ
レ
ク

ト
画
面
で
コ
マ
ン
ド

を
入
力
す
る

０
コ
ン
テ
ィ
ニ
ュ
ー
が
９
だ

ゴールデ ンア ックス

蔦二掠
方向ボタンの左下と

A、 Cボタンを押す
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〃嘲議甦‐躙同颯2

ヴ アー ミ リオ ン

呪 )ヽの 剣で

攻撃力増れ

０
ダ
ー
ク
・
ソ
ー
ド
を

装
備
し
て
呪
わ
れ
るゲーム中に手に入る、呪いの掛

かった剣を装備して、呪いを解く。

これを繰り返すと、突然、攻撃力

が急増するのだ。

(福島県/DONB∪ 日 |)

０
教
会
で
こ
の
呪
い
を

解
い
て
も
ら
お
う

０
す
る
と
攻
撃
力
が
１０
倍
に

ドにバ

される

′1燎

<いか
０
普
通
は
親
切
に
教
え

る
よ
う
に
言
う
の
が
…

普通、誰もいない場所で話すと

「だれもいないよ//」 というが、

最初のシャトリアンと話すときに

ベッドに向かって話しかけると、「だ

れもいないよ～だ″」といつもと

違つて、バカにした言い方をする

ぞ。ちょつと、ムッとするウルテ

クだな。

(神奈川県/吉川豊実)

０
バ
カ
に
さ
れ
て
し
ま
っ
た

これを何度か繰り

返すと…

●

０

１
１

`鶴

〓
■
饉

、
一●
¨
厩

___」
■
li.111

丁EL・丁ELまあじゃん

パスワード
ヽ〕ろ ヽゝろ

.′
',,ト

や
このゲームにいきなリスタッフ

ロールと名人になつたときしか見

られない画面が見られるパスワー

ドを発見。それは、下の写真の通

りに2つのパスワードをそれぞれ

Oハ スワードを下の通りに入力する
と、スタッフロールが見られるそ

入力すればOKだ。 1つ は、スタ

ツフ紹介の画面になり、もう 1つ

は、名人になつたときの最後に出

る、「名人」の言葉とともに、きれ

いな天女様が拝めるうれしい画面

になるんだ。これなら、別に勝負

なんかしなくても、好きなときに

いくらでも見られるぞ。

(奈良県/上村裕司)

0こ のパスワー ドを入力すれば、い

きなり名人の名前が君のものになる

0こ れがスタッフだ,かなりおもしろ 0こ れか名人になうないと見られない

い名前がいっはいあるぞ      天女様の画面だ、ありがたいものだ

バスリ,ドを入力して下さい

8501163319

増えてきたこの頃、ウルテクも増加

してくることでしよう。

他誌やマニユアルに載つていない

オリジナルのウルテクを発見したら、

ハガキまたはFAXで編集部まで送

つて<ださいcあて先は下記の通り

FAX番号
022(213)7535

<応募してね。

ハガキは消印で、F
刻から判断してく

を差し上げます。

〒980宮城県仙台市青葉区二日町6-7
TIMメ ガドライブFAN編集部
ウルテク係

です。ハガキとFAXの書き方は下

のイラストを参照してください。友

メガドライプのゲームもどんどん  達に先をこされないように、すばや

●
/)J'y)ljaUvaD
#t: z^*
.4*jfr
.6.%
.TEL(FAx)
. +*0

- 
Atl

キャラの持つているアイテムを

使うと魔法の出るアイテムが最後

になるように、他のキヤラに渡す。

アイテムを渡したキャラが戦闘で

アイテムを使うにすると、最後に

渡したアイテムの魔法の効果が出

るんだ。  (栃 木県/神村貴洋)

0最後に効果の出るアイテムを渡す

0ア イテムは何もないけど

０
ち
ゃ
ん
と
ア
イ
テ

ム
の
効
果
が
出
る

フアンタシースター III一時の継承者―
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… 日饉鵬
観 堕 置

フェリオス
チヤプター3のポスの倒し方

を教えてください。

(鳥取県/小林斉輝)

チヤプター3のボス、セイレー

ンは攻撃に対する耐久力がとても

高くてなかなか倒せない。しかし、

パワーアップ弾で攻撃すれは、必

ず倒せるぞ。斧を投げるガイコツ

は、出現したらすぐにかたづけよ

う。ガイコツに注意さえすればセ

イレーンは怖くない。

０

■

―

・
１

ザ

■

１

■

て

■

せ

1し

・
Ｘ
　

，
０
■

れ̈

０
■
ア
ー

ー
　
一　

‐

●

′
一■

■

〓

●
十

‐

羅器罰

ESWAT
6面でゼリー状の敵につかま

った後の振りきり方を教えて。

(茨城県 /中村幾太郎)

6面のゼリー状の敵の振り切り

方は、方向キーを左右に連打すれ

ばOK。 しかし、上手く振り切ら

ないと大ダメージを食らう。敵が

ジャンプしたところをパワーを最

大にためたPCで攻撃するのが一

０
七
り
―
状
の
敵
に
■

ま

っ
て

し

ま

っ
た

（）
一■
〓
一
一―
．一‐‐
■
■
ヽ
′「
●
・番

ｃ
Ｏ
■
■
刊
■
三
ｒ
ｌ

二′Ff |‖
０

，

１

●
ｌ

ｒ

「

●

し

ま

・
た
　
′‘

―

ヽ
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●
＼ う
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、今回のQ援
セ

リ

ンでも人気のマ

にのっている新

に紹介すること

OB― PACI■」 1√ IDC D,tヽ ■

重 装 機 兵 レ イ ノ ス

ステージ4の重力炉が破壊で

きない。どうすればいいのか。

(埼玉県/′ 鳥居卓也)

B― PACKと M.PODが 必要

だ。破壊の方法は、まず、動力炉

の左上のブロックに移動し、M.P
ODを 使つて攻撃する。一度攻撃

したら左上のブロックに移動する。

この場所でジャンプすれば、敵の

攻撃には当たらない。あとは、こ

の繰り返しで楽に倒せる。

０
１
発

，
．
■
Ｆ
■

一
二

●

０
シ

■
ン
フ
し
て
避
け
る
の
だ 0青,のI撃に■たると■■■,1● 夕´

―プ■tら :́,~■
=■

■■

フ ォ ゴ ッ トン ワー ル ズ

最後のショップで売つている

「服」とは、なんですか?
(大阪府/橋倉昌克)

エッチな感じがする唇マークの

アイテム「服」。実は、100万点の

ボーナス得点なのだ。八イスコア

を目指す人には、とてもありがた

いアイテムだ。

Cン イヽスコアを目指してカンハ‐■

か点数はいまひとつ/や と́t′ ない

O‐ 1・  'I■'|(I′ .|「 'l it,・
:
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『

マイケルジャクソンが多彩な攻撃で敵を倒すこのゲーム。
マジックとアタックを上手に使いこなそう。今回はボス

ことの攻撃方法を教えよう。

ここでは白い犬と黒い犬が出て

くるが、黒い犬は倒してもウジャ

ウジヤ出てくる。狙うのは、白い

犬だ。スピンアタックをしながら

白い犬にぶつかり、そのままマジ

ックボタンを押しっばなしにして、

ダンスアタックで攻撃。

0ス ピンアタックで,当 た |,デ
_

0し _つ み`41か ら左右t′
・)離 |′|'夕 ´.

ク ・rう ヽ′ヽ
タメー _,■‐食よっ)●

3-3の 2体のソンピも体が上

と下に分離する。敵が現れたら右

のソンビにケリを入れて、川と岸

辺の間に追いやリー気に連続アタ

ツクでかたづけよう。敵が上空か

らまき散らす弾は、スピンアタッ

クを使って防御。

0■るは|[Π 気合を入れて力/ハ l

ボスと闘う前に、このステージ

にあるレーザー光線発射装置を全

て破壊することが重要だ。これを

忘れてボスと闘うとひどいめにあ

うぞ。レーザー男はマジック攻撃

の耐久力が高いのでマジックは絶

対に使わないこと。ひたすら、ア

タックで攻撃する以外に道はない。

このステージでは、子供達を全

員救い出すと、マイケルがロボッ

トに変身する。ロボットの武器は

ミサイルとレーザー光線の2つだ。

いずれの武器も敵を一撃で倒せる

ほど超強力だ。ミサイルは使うこ

とにライフが減るので、レーザー

光線を使って敵を倒すように。

OI匹ずつ倒せば楽勝だ

0レーサー光線発射装置を全古|ダ衷せ

0敵のレーザー光線に十分注意

０
ま
す
、
右
の
ソ
ン
ピ

を
攻
撃
す
る
ん
た

０
旱
い
大
は
タ
ミ
ー
一
一
【

い
大
を
狙
う
ん
た

０
敵
は
ハ
マ
っ
て
し
ま
う
そ

０
と
ど
め
の
ダ
ン
ス
ア
ク
ッ
ク

０

ス

Ｌ

ン

ア

タ

ッ
ク

の
最

〒

は

■

■

●

●

た

3-2で は、最初にザコゾンビ

が出てくる。なるべくダメージを

くらわないようにしゃがんで、ア

タック。ザコを全て倒せば、ボス

ゾンビの登場だ。出現と同時に 1

体を袋叩きにしよう。ボスが上半

身と下半身に分離しているときは

無敵なので要注意。敵の体当たり

は、スピンアタックでかわせ。

01匹 を集中攻撃た

C)三 この11に は、スビンアタックを攻
撃てはなく1巧御に1■

|え ″

0残 りが 1匹 になれは、 1′ ″■:ち JI

煮るなり廃くなりしてかたつけろ

０

バ
「
一
「
や
¨
「
――
ろ

０
ア
タ

ッ
ク
の
み
で
攻
撃

０
画
面
の
左
倒
で
攻
撃
し
て
い
れ

ば
比
較
的
安
全
だ
　
　
　
・

ソンピ

犬 ダンスアタツクで攻撃

ビ
ヽ

アタ ツクで攻撃
ア タ

で攻撃
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ソーサリアン
狙われた村の金、銀、銅の天

使の置き方がわかりません。

(育森県/川端守)

最初に銅の天使を手に入れたら、

一番高い所へ置いて、石盤を読む

と、次に置く順番を指示される。

そして、金と銀の天使を手に入れ、

それぞれの位置に置くと、明かり

が消える。そこで石盤を読むと、

また指示が出ているので金と銅の

天使の位置を交換する。すると、

銅が輝き始める。

01こ こはこのままでいいな

0こ れて完成た 銅の天使を調べよ

０
銅
の
天
使
を
置
く
と

石
盤
か
読
め
る
ぞ

０
次
に
置
く
順
番
を
教

え
て
く
れ
る
そ

０
金
と
銀
の
天
使
は

０
次
の
指
示
か
石
盤

こ
う
置
く
ん
だ
　
　
に
出
て
い
る
そ

０
金

の
天
使
を
上
に
置

く
と

い
う
こ
と
た
な

ソーサリアン
ツイン・アイランドのサンゴ

の鳴らし方がわかりません。

(埼玉県/大野邦雄)

洞窟内のサンゴの音階は、入口

から順番に、低い「シ」からシャー

プ (♯ )の音を入れて高い「シ」

までになつているもそして、妖精

の竪琴のメロディはシ、レ、ソ、

シ、ラの順だ。その順にすると、

ソの時にサンゴが折れてしまう。

そこでオニヒトデをファ♯の所に

持っていきソの音を作る。そして

もう一度奏でればいい。

0ヒ トデが食べたらソの音かてきた

Oこ れで村人たちのケ/力 も終わる

０
人
魚
の
奏
で
る
メ

ロ
デ
ィ
を
聞
け
／／

０
こ
れ
で
は
タ
メ
た

０
サ
ン
ゴ
か
折
れ
た
そ

０
手
間
で
も
オ
ニ
ヒ
ト

デ
を
取
り
に
行
こ
う

０
フ
ァ
〓
の
所
に
置
い

て
食
べ
て
も
ら
う

ヴ ァ ー ミ リ オ ン

クルトの町の王様はどこにい

るのでしようか。

(東京都/寺島英二)

クルトの町での王様の噂を聞こ

う。すると、王様は町人に化けて

いるのとてんたけというキノコに

目がないことがわかる。そこで、

北西にあるビーシヤの洞穴に向か

う。洞穴の地下2階の袋小路にあ

るてんたけを取って、町に戻る。

ある家にいる人にてんたけを見せ

ると、王様がその姿を現し、風の

指輪をくれる。

０
こ
こ
か
ビ
ー
シ
ャ
の
月
穴

0こ れがてんたけだⅢこれは地下 2

5名の左上の方の■小路にあるそ

0なんかおちゃめな王様たなつ

０
て
ん
た
け
を
探
せ
〃

フ アンタ シー スター Ⅲ

スカイパーツは一体どうやっ

たら手に入るのですか。

(大阪府/田□昌弘)

まず、パイロッタの町からサテ

ライト (紫の月)に行く。ルーン

王に会い、その娘のルナを仲間に

する。そして兵士の 1人にスカイ

パーツはサテライトの地下にある

と教わる。地下に降りたら通路の

左端に出て、ぐるっと左回りで行

き、中央にある宝箱の中にある。

０
ま
す
は
サ
テ
ラ
イ

ト
に
行
く
こ
と

０
兵
士
の
話
は
ち
ゃ
ん

と
聞
け

0ル~ン王の娘、ルナを仲間にする

彼女はフアイターた, 心強いで

C)ス カイハ‐―ツを手にしたそ

Dit, hl: tq& Luu6la$0 A-y$'

' -r"i: i:lt:t1:i iHl:
rlinl1E Ttf,,tr..
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MDQ援隊

ステージ 1と 2は、パワーアップを集めるためにすぎな

かった。ステージ3からは難易度が高くなり、本当の戦い

といえる。そこでステージ3以降のポイントを解説する。

このステージは、宇宙での戦い

だけあって、いん石が飛んでくる。

いん石については、下で詳しく説

いん石は、上から降つてくるだ

けなのだが、その量がとても多く、

避けているだけではやられてしま

う。そこで、オプションを自機の

上に横に並べて、弾幕の屋根を作

れば、安全に進むことができる。

こいつの攻撃は、2本平行に出

す直線レーザーと大きい丸い玉だ。

これらの避け方は、直線レーザー

明しているで、参考にしてほしい。

いん石以外の攻撃は、大したこと

がないので楽に進める。

0オ フンヨンを屋根にしよう

2本の間に自機を入れて避けるよ

うにすれば、丸い玉も一緒に避け

られる。あとは根気よく避けなが

ら攻撃を続ければ倒せる。

XDR

このゲーム全体の注意点は、背

景が全体的に暗いためか、敵の弾

が見えにくいことと、自機の当た

り判定が少し大きいことだ。これ

このゲームの全ステージ中一番

使える武器はウェーブだ。これは、

レーザーのような員通力はないが、

3段階にパワーアップすると広範

囲に攻撃が可能になり、威力も強

くなる。頻繁に出る武器なので見

つけたら必ず取るようにしよう。

ステージ3は古代遺跡の名のと

おり、背景がとでも入り組んでい

てとても危険だ。その上、前のス

テージよりもさらに敵の数が多く、

ロンパーを日避

このステージの中で一番注意し

てほしいキャラが、このロンパー

だ。こいつは、突然レーザーを上

下に出し左へと逃げていく。早め

に倒すか、離れていよう。

一ワ●5
ボスの攻撃は、本体の十字レー

ザーと、周りを回るキヤラの弾だ。

倒し方は、まず自機をオプション

で囲み、はじめは左下で、残り少

なくなつたら左上で、周りのキャ

ラを倒す。本体だけになったらオ

プションを縦にならべて攻撃。

Oあ とは、オフションを縦に並べれ

ば安全に倒せる

らの対応策としては、敵が弾を出

す前に倒すこと。もし、弾を出し

たときは早めに避け、避けされな

いときはオプションを盾にしよう。

0こ れが一番使いやすいぞ

ショツトの届かない所にも敵がい

る。この場合はミサイルが非常に

有効である。ミサイルはステージ

中に多く出るので必ず取ろう。

.-=+--i_---m

0オ フンヨンで自機を国もう

0レーザーの間に入って避けろ

0根気よく避けれは必ず倒せる

このステージは他のステージよ

りもアイテムがたくさん出る。も

し、前のステージでやられてパワ

青い彙の追層

この青い炎は、上下から出た後

に塊になつて、自機を追いかけて

くる。画面上に多く出ると逃げ場

がなくなるので、上下から出てき

たらすぐに壊そう。

イレター255
攻撃は、直線レーザーと縦に6

個一気に出す丸い玉だ。これに対

する避け方は、直線レーザーを小

さな動きで避け、丸い玉はその3
個目と4個目の間の透き間が大き

いので、そこを利用して避けよう。

―アツプが万全でない場合は、こ

こで十分にパワーアップさせ最終

面に備えよう。

0攻撃は激しいがすぐ倒せるそ

0大 きく避けるとやられてしまう

０
お
っ
と
、
危
な
い

０

こ
う
な

っ
て
し
ま

っ

た
ら
自取
悪
だ

０
な
る
べ
く
小
さ
な

動
き
で
避
け
よ
う

０
左
上
で
も
同
じ
こ
と
を
し
よ
う

いん石にはE根

POWR UPは、これを値え
モじ‐100(改 )
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ザ・ ス ー パ ー 忍

ステージ2のポス、シヤドウ

ダンサーが倒せません。
(岡田県/鈴木弘子)

ボスとの戦いの前に、ラウンド

2-2の出日の上の場所に忍術の

アイテムが隠されている。これを

必ず取つておこう。すると、ボス

との対戦では、忍術が2回使える。

人龍の術を2回連続して使えば、

手裏剣数発でボスを倒せる。

０
２
１
２
の
出
口
の
―
画

０
火
龍
を
２
回
使
え

目
■
■
■
■
■
一

●
蟄
こ
●
こ
０

こ
●
■
督
■
●
Ｉ

０
手
裏
剣
数
発
で
楽
勝
だ

面
分
上
の
場
所

０
八
双
手
裏
剣
を
撃
つ

と
ア
イ
テ
ム
が
出
る

”
ノ

●

サ ン ダ ー フ ォ … ス Ⅲ

ゴルゴンステージのポス、ツ

インバルカンが倒せません。

(東京都//峰不二夫)

コルゴンステージのボス、ツイ

ンバルカンの弱点は、体の中心に

ある、上下に動くレーダーだ。こ

こを武器のフアイヤーのミサイル

で攻撃する。敵に挟まれないよう

に注意して、 1体ずつ集中攻撃し

て、倒せばいい。

０
弱
点
は
上
下
に
動

く
レ
ー
ダ
ー
だ

０
挟
ま
れ
な
い
よ
う
に
注
意

０
敵
の
８
方
向
弾
に
注
意

０
先
に
―
体
か
た
づ
け
れ

ば
、
あ
と

ザ・スーパー忍
ステージ7のポス、古代怪獣

かどうしても倒せません。

(岐阜県/吉田泰健)

足場に上がつて手裏剣で攻撃す

る。そして、敵が炎を吐く前に下

に降りる。そこで、手裏剣を 1発

撃ち、すぐジャンプして足場に上

がり攻撃する。

0散か炎を吐くまで攻撃する

0下 に降りたら手裏剣を 1発撃て

0そ して、すぐにジャンプだ〃 敵

かしっぼを振っている間に攻撃だ

ゴー ス トパ ス タ ー ズ

仲間にのりうつったゴースト

が倒せません。
(岩手県//フジダゼ)

仲間にのりうつつたゴーストを

倒すには、シャボン弾が必要だ。

敵との戦いでは、壁を背にしてし

ゃがみ、敵が自キャラとすれ違っ

て、後ろ姿を見せたときが狙いめ。

仲間の後ろにいる敵にシャボン弾

で攻撃、これを繰り返そう。

０
シ
ャ
ボ

ン
弾
は
早
め
に

買

っ
て
お

こ
う

０
壁
を
背
に
し
て
、
し

ゃ
か
ん
で
待
つ
の
だ

０
こ
の
瞬
間
に
シ
ャ
ボ
ン

弾
で
攻
撃
す
る
ん
だ

０
楽
に
倒
せ
る
そ

バットマン
アクシス化学工場で、コンテ

ナのある場所から先に進めま

せん。

(出形県/林智子)―

ジヤンプでは乗れないような高

いところに移動するためには、グ

ラップリング・フックを使うこと。

壊れたパイプの切れ端を狙って、

グラップリング・フック撃ち込み

ジャンプをすること。そして、右

に宙返リジャンプをすれば、コン

テナの上に移動できる。

0バ イフの切れ端にフックを撃て

Oバ イブに登ったら右に宙返リジャ

ンフだ_こ れで進めるよ

◎SEGA・ TM&DC Comics lncノ /′WANER BROS INC.//SUNSOFT・ Tecno sOft・ ACTIVIS10N,INC

1984 TITLE 10F THE CC)MPUTER‐ PROGRAM THIS GAME HAS BEEN MANUFACTURED UNDER

ゴー ス トパ ス タ ー ズ

オーサーの城の一番下の一番

左の部屋に入れません。どう

すればいいのですか。

(東京都/森山仁)

オーサーの城の一番下の左端の

部屋へは、ほふく前進で入れる。

この部屋の中には、終盤ではあり

がたいアイテム (金庫と1∪ Pキ

ヤラ)があるので、必ずいただい

ておこう。

０
ほ
ふ
く
前
進
す
れ
ば

中
に
入
れ
る
よ

０
い
―
物
み
―
つ
け
た

4". .1むルル
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MDQ援隊
『 ¬

ROUND FUTUREギ リーナ
このボスは普段、本体の周りに

バリアを張るのでこちらの攻撃は

一切効かない。だが弾を出して攻

撃してくるとき、一瞬だけバリア

が外れる。そのときがダメージを

与えるチャンスだ。右の写真のよ

うにボスの近くの柱に自分をあわ

せるように自分を立たせると、敵

の弾は自分の足元に飛んでくる。

それをジャンプでかわし、攻撃。

パリアが

とれた時

四 明 王 0ホ :′‐ 現`れたら _`り |:1所 に立つ

個性ある主人公が4人いる和風アクションゲーム。今回

は、全9ラウンドの中で倒すのがかなり難しいと思われ

る4つのラウンドのボスの具体的な倒し方を説明する。

このゲームには時間制限がない

ので、ゆつくり進んでいけば敵の

出現は少なくなる。だから、アク

ションシーンは難しくない。とこ

ろがボスだけはそううまくはいか

ROUND R00K
このボスは、左右に移動しなが

ら3方向に炎をはき、頭の左右に

ある大きな手でバンチしてくる。

倒し方は、ボスの動きに合わせて

自分も同じ方向に移動し、弱点の

頭めがけてバシバシ連射するよう

にしよう。これなら、少ないダメ

ージで倒すことができる。

このボスには安全地帯がある。

写真Aの場所がそうである。この

場所でボスの右手に自分の頭を合

わせてしゃがんでいるとダメージ

を受けないんだ。ボスの頭が通り

過ぎたら立ち上がって攻撃し、頭

が本体に戻るときに、上に向かっ

て攻撃すればいい。

ない。ボスを倒すには、それぞれ

ある弱点にダメージを与えるよう

にしなければならない。そこでボ

スキヤラに有効な攻撃パターンの

解説をしていく。

彎醸

０
ジ
ャ
ン
フ
て
か
わ
し
て
攻
撃

|り替組D MEADOW 岩石
" 0

0ボ スの動きに合わせて攻撃だ〃 ROUND MAKA!
このボスは、画面上部を左右に

移動しながら両手から同時に弾を

出す。そして、ボスの動きが止ま

ると、突然自分に向かって体当た

りをしてくる。体当たりをしてき

たら、すかさずジャンプして、弱

点である頭を狙って攻撃だ。また、

体当たりは、しゃがめばボスの体

に触れてもダメージは受けない。

Oタ イミングがずれたらし、,かめ〃

O弾は11ェ 1:下 んでくる‐

()′」1 ・t「

':ユ

|ま ■ [|」 |_● イ`,ilん 、
=

鳥獣鬼 魏 頭

本体から

離れた頭

０
上
に
向
か
っ
て
攻
撃

0写真A ここか安全地帯た

G)豆頁かュ員|り iHき た:ら [主 ら_上 F,｀ り|「
||

0体・ ―l'_|||´ てきたらなる̂ t(|り 1~(

ン ′ヽ_´

~′

|〔 ~頂 を考旦―
~〔

二■■た//

L

Q&Aコ ーナーの八ガキ募集の

お知らせです。メガドライブのゲ

ームはそこら辺にあるゲームでは

満足できない人のためのものが多

いせいか、最近難易度が上がつて

きているようです。ここがどうし

ても突破できない。最後のボスま

できたのに倒せなかった。そうい

うみなさんを救うのが、我ら、M
DQ援隊の使命です。ただ今、み

なさんからの質問を大募集してい

ます。八ガキにゲーム名、質問内

容、住所、氏名、電話番号を明記

のうえ、右のあて先まで送つてく

ださい。また、FA×でも受け付

けています。みんな、よろしく〃

お
Ｃ
先
は
ヨ
コ
〃

セ
一斌
具
仙
台
ゃ
斉

葉

区

二
日
町
６
１
７

沖
τ紳
ド
／
デ
質
が

続
μ笑
４́

□

「ＭＤ鍛
聴
」―
鬼

・ 丁 EL
°年幹

――質mネー__

● 4■ ●庁
°

'｀ ザナ
・ 民 晃

FAX1番議

022
(213)
7535

LICENSE FROM ACTIVIS10N,INC,USA AND(“ NAME OF COMPUTER PROGRAM'')AND ACTIV:S10N

RIIARE TRADEMARKS OF ACTIVIS10N,INC・ Sigma Enterprlses,lnc
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●

G・ Gは買つたかな? 同時発売のソフ

飽きたというキミに、新作日本を紹介するぞ

|

2人ブレイはアイテム含戦

対戦モードは、各々が通常通り

にプレイし、先に50面 クリアする

か、相手がゲームオーバーになる

と勝者となる。この対戦モード、

画面構成は lプ レイ時と同じだが、

パワーアツプと 1∪ Pを抜かした

アイテムの効果が双方にでるのだ

から、爆撃アイテムのかけあいに

なること、間違いなし/面クリア型のアクションパズル  かいくぐり、敵を避け、各面に設

ゲーム、ロポップブレイカー』は、  置されたボス敵を破壊するのが目

G・ G初のオリジナルゲームだ。  的だ。

複雑なトラップに囲まれた中を   自熱の対戦モードもあるぞ/

1‖ ‖‖‖‖‖|‖ |‖ ‖!‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖|‖ ‖|‖‖|‖ ‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖

０
爆
撃
ア
イ
テ
ム
か

，
用
さ

れ

た

か

は

、

音

で

わ

か

る

よ

「

‐ ~~~                           1

回資
「

,アタ_ン望空仁|

『アクションパズル」というジ

ャンルに入るこのゲーム、アクシ

ョン性よりも、パズル性のほうが

強い。

パズル性に重点が置かれている

ことは、面のはじめとポーズ時に  O画面全体を
｀`L00K MOD[‐

じつくりと全体構造を見せてくれ  て見てジンクリと■略

る「L00K MOD巨」の存在で  のだ。

わかる。このとき、その面の攻略   パズルゲームに必要な
｀
先をよ

法をあらかじめ考えておかないと、 む
″
という行為は、「ポップブレイ

ゲームはあっさり終わってしまう  カー』にも絶対必要なのだ。

‖‖‖‖‖川‖‖‖‖|‖ ‖|‖ ‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖‖‖‖‖|‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖

かなり激しし
l∪ Pがある。ショットのパワー

アップは攻撃力が増すものと、連

射ができるようになるものとあり、

有利にゲームが進められるように

なる。問題は相互に影響のあるア

イテムで、特に画面全体に爆弾を

バラまいてくるものは強烈。相互

に影響があると書いた通り、自分

も巻き添えをくらう可能性がある

のだ/ でも、さすがの威力はボ

スキャラでさえも破壊することが

あるので、恐れずに取るようにし

よう。

|‖ ‖‖‖‖‖|‖ |‖ ‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖l‖ ‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖!‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖
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‐
に
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，
　
彼
女
の
夢
は
、
き
み
の
前
、
次
第
／

面クリア後などにでてくるCG
は、どれもこれもがいい出来ノ

本ゲームのヒロイン、竹下由紀ち

ゃん以下、マイロキャビンの娘た

ちに早くあいたいね。

アイテムは取つたその瞬間に効

果が現れる。自機のパワーアップ

に2種類、自機と敵機の相互に影

響するアイテムが3種類、そして

０
運
試
し
に
勝
っ
た
　
　
　
　
８８

C.マ イクロキャビン・ り/ヽ 一ヒルソフ ト′′・・・・・
′′シンキングラビッ ト・SYSTEMSOFT CORP′

′
サンソフ ト・NAMCO LTD

12月下旬発売予定 マイクロキャビン 3000円 (税別)画面は開発中

ボップブレイカー
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12月 15日発売予定 リバ…ヒルソフト 3800円 (税別)画面は開発中

倉庫番

G・Gまでも制覇ノ

パソコンからはじまつて8年以

上も、倉庫番は愛され続けている。

語る言葉も思い浮かばないほど

の超メジャーゲーム。だから、き

つとフアンも多いはす。

みんな、喜んでくれっ/ 新し

い面がさらに増えたんだ。MD版
でも250面 だつたのに、GoG版 は

なんと300面 だ/

最長記録を更にぬりかえて、ま

たまた『倉庫番」は登場する/

トレース機能で300面

迷宮のようにいりくんだ倉庫の

中の荷物を決められた場所に運ベ

ば 1面クリア。ただし、荷物は押

すことが出来ても引くことはでき

ない、というルール。もうお馴染

みだね。G・ G版には6000手まで

元に戻せるトレース機能がついた

ことで、「あつ、しまつた」なんて

悔しいことはないし、時間制限も

ないので安心して何度も挑戦して

くれ。

新たに加えられた

面によって、新しい

問題を要求するマニ

アに応え、随所に見

られるアニメーショ

ンなどで、単なる暇

つぶしがしたい人に

も楽しめる内容にな

つた。

0
新
し

面
が

い

0イ ェ～イ、おかたづけ完了/ バ

ンザイのアニメーションがうれしい

配列、モードなど、さまざまな楽

しみ方があるから「電車にのって

るとき」とか、「海辺で彼女と」な

んていうふうに、決めておくのも

楽しいかもしれないね。

０
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…
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、
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は
ク
ビ
で
す
か
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一
生
懸
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は
た
ら
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に
い
～
／

０
う
～
ん
、
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い
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０
お
っ
ま
た
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～
っ
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ぱ
tヽ

|‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖|‖ ‖‖|‖ ‖!‖ ‖|‖ ‖‖‖‖‖||‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ ‖‖|‖ ‖|‖ ‖‖l‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖ |‖ ‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖|‖ ‖‖‖‖‖‖|‖ |‖ ‖‖‖|‖ ‖|‖ ‖‖‖‖‖!‖ ‖‖‖‖‖‖‖‖‖‖|‖‖|

自分に合つた設定を
G・ Gを家でやる人はそういな

いだろう。様々な場所で、様々な

楽しみ方があるはず。となると、

いきなり「Ⅱ」だつノ
基本的なルールは『上海』とか  雰囲気や気分によって『上海II」

わらないが、ビジュアルと音楽が  の昧わい方もかわってくるはず。

第 1作目の「上海」を通り越し、 強化されているのだ。 この「上海II」 にはパイの模様や

いきなり続編の「上海II」 がG
Gに移植される。

0みなさんご存じのジャパニーズ牌

0彼 (彼女 ?)がアノ、有名かつ偉大

な
｀`
天晴/′

′ ドラゴンだっ″

0色へ鮮やかなヨーロビアン牌は、 F
C版とG・ G版でしか見られない
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12月発売予定 サン電子 未定 画面は開発中

上海Ⅱ

TVチューナーはll月?
セガ社から発売されるT∨チユ

ーナーの発売日が、どうやら11月

になりそうだ。

発売と同時|こ手に入れたいと考

えていた人達にとつては残念なこ

とだが性能をよ<するために遅れ

たということなので、かえつて安

心して買えるというものでは9
詳しい発売日はまだ未定。あと

もう少しの我慢だ。

ナムコ、ノリクマンを移植

C・ ○参入メーカーの中でユー

ザーの期待が最も大きいという嘔

のナムコ社が、ついにタイトルを

発表した。ナムコの業務用ゲーム

代表作 rパックマン」である。

発売日や価格は、すべて未定。

かなり有名なタイトルだけに、ナ

ムコ|こ対するユーザーの期待が一

段と大き<なるのではないのだろ

うか。

０
業
務
用
の
写
真
。
昔
々
の
ゲ
ー
ム
で
す

『刀レテイン(仮)』無期延期/

MDでは「フトミック・ロポキ

ツドコを発表しているトレコ社は、

G・ G参入第 1弾として rアルテ

イン」を予定していたが、無期延

期を発表。その理由については明

らかにはされていないが、「出さな

いと決定した訳ではない」と、力

強<トレコ側は語つて<れた。

とりあえず、他の作品で第

`弾を果たす予定らしい。
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ゲームフリーク

主宰 田尻智の
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今月の 「ゲーセンフリーク・セガエリア」では、ウワサの

体感マシン「R-360」 と、開催されたばかりのAMシ ョー

情報の2本立てで、セガの 「遊び」を徹底紹介だ /

R-360 11月登場予定

/
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前後360、 ノI右 860な どと言つて

も、言葉や文董ではそのスコサは
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なんかで目を回したり、気持百]
くなつたりしているようて|ま らょ

,と 「日-36こ 」 |こ は貴れなしヽだろ

う。これはもうゲームマシンと言

うよりは、ジェットコースターな

どの絶叫マシンに近いモノと言え

る。座席やマンン1占 |り の安全対策

装備もジエツトコースター並みの
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・,フ |― 内容|こ とらわれない、豊ガ

な「lヨ 1生 が期待さnる「R-360」 だ

が、とりあえず第 1弾のソフトとし

て、|ノ ア1しなドッグフアイトゲーL
「G― ヒOC」 が搭載されるここ|こ

なつたて,これは、すで|こゲーセン|こ |・ ■「

出回[)て いる体感ゲーム
~G―

LO ~
C」 こは若干異なり、2分間でどの

1立 のスコアを出すか、というタイム

ヽライアル的なゲーム|1生
|こ 変更され

l t・ 1-ジ ョンである。「R-360」内で

| |は 長時間ブレイ|ま 向かな‐、とし
｀
う

1者え方からなのだろう。 イアンノ
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霧移鸞彊茫寵兆酪 こ曹くノ
Q:R-360の開発にはどれ<らいの

期間がかかりましたか?
A:企画の段階から約3年かかりま

した。

Q:開発には何人くらいの方が携わ

つたのでしょうか? またこれまで

の大型体感マシンと比べて、やはり

多いのでしようか?
A:延べ人数となるとかなり多いで

す。

Q:開発|こあたつてはどんな点にき

労なさいきしたか?
A:プレイヤー及びギヤラリーの安

全対策。

Q:今回やろうと思つていて実現で

きなかったことなどがありましたら

教えて<ださい。

A:◎です。

Q:R-360で特に気にいつてるとこ

ろはどんなところですか? (ハー

ドとして、またはマシンとして)

A:未来感覚のデザインと回転時の

クイックレスポンス (無理、ムダが

無<高速回転できる)。

Q:R-360で は「C― LOC」 の他

に、どんなゲームが入る予定ですか?
A:①です。

Q:R-360に はゲーム以外の使いか

たなどもあるのでしようか?

A:レーザーディスクの映像入力が

可能なため、スリルあふれる実写映

像による新しい楽しみかたができま

す。

Q:今後のフミユーズメントマシン

に望むことは? (ハードとして、

あるいはソフトとして)

A:表現する世界観をどこまで演出

できるかがポイント。

Q:10年後にはグームセンターはど

んな状況になつているでしようか?
A:年齢、性別|ここだわらない、だ

れもが楽しめる「ハイエンターテイ

メントスペース」。

Q:遊園地のどの絶叫マシン (コー

スター)があ好きですか?
A:ループコースターandフリーフ

ォールが好きです。

Q:また、それらのマシンから仕事

|こ ヒントを借りたりすることはあり

ますか?
A:あります。

Q:R-360は今話題の パ`ーチャル・

リアリテイ (仮想現実)″ としてもか

なり最先端のところに位置すると思

うのですが、あなた自身はパーチャ

ル・リアリテイ|こ対して興味がああ

りですか?
A:あります。

さて、こんなモノスゴクもスバ

ラシイマシンを造つてしまつたの

は、いつたいどのような方々で、

どのようにして開発を進めていつ

たのかと、マニアならずとも興味

はつきないところ。そこで、「ゲー

センフリーク・セガエリア」では、

セガ開発部へ「R-360」 について

の質問状を送り、直撃インタビュ

ーを行うことにした。

その結果が右に掲載したモノだ

が、あたりまえといえばアタリマ

エな御返事をいただいてしまった。

結構カンジンな部分、聞きたい

ことのポイントでは「⑭です」と

肩すかしを喰いまくってしまった

が、これも機密保持が命のキビシ

イこの業界、しかたのないことな

のだろう。まあ、なんとなくは開

発者様の御人物はじのばれる。

ところで、「R-360」 のグーム以

外の使い方、という所でレーザー

ディスクの映像入力ができる、と

あるが、これはやはリデイズニー

ランドの「スターツアーズ」のよ

うな実写にシートの動きをシンク

ロさせた映画のようなモノを考え

ているのだろうか? 楽しみなコ

トである。最後にセガ開発者様、御

協力ありがとうこざいました。

開発者も特に気をつかったという

安全陛重視のコックピット。セー

フティーバーとシートベルトが

ゝ
ヽ

ヽ

安 4・、性のアカシ

0次の対応ソフトか楽しみた
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「都市生活者のための遊戯空間」と

銘打たれたウワサのフミユーズメン

トパーク「東京ルーフ」が、9月か

ら東京港区の汐留駅跡地|こオープン。

最新のハイテクを駆使した数々のア

トラクションが楽しい、この「大人

の遊園地」|こ、我らがセガ・エンタ

ープライゼスも「セガ・ワールド」

なるスペースを開いているんだ。

この「セガ 。ワールド」の目玉は

なんと言つても、古<はあの「夢工

場」のイベントで注目を集めた「セ

ガ・スーバー・サーキット(SSC)」

がプレイできること。これは小型ビ

デオカメラを搭載したラジコンカー

を、そこから送信される画像を見な

がらコックビットフースに乗り込ん

だプレイヤーが運転するという、夢

のドライプシミュレーションだ。

このイベント「東京ルーフ」は、

来年の6月末までの会期を予定して

いる。一度遊びに行つてみては?

0こ こが東京ルーフだ

0サ イバーな雰囲気の、

「セガ・ワール ト」入口
:

一見普通のゲーセンだが

0最新ビデオゲームを備えたゲームコーナー Ｏ
Ｓ
Ｓ
Ｃ
の
コ
ッ
ク
ビ

ッ
ト
内
．
ほ

ぼ

．
ア
ウ
ト
ラ
ン
」
の
物
と
同
じ
だ
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SEGA出展作品紹介

10月 2日、3日の両日、東京 0平和島において、業界人
にはおなじみの「アミューズメント・マシンショー (通称'

AMショー)」 が今年も行われた。そこでこのページでは、

ショーに出展されたセガの新作から、2作を紹介しよう。

`錮 AM ttH磯爾 :情幸置
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GP RIDER 18月登場予定
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「八ングオン」に始まり、「スー

パー八ングオン」、そしてつい最近

も「レーシングヒーロー」と、数

多くのオートバイレースゲームを

リリースしているセガだが、この

新作 「CPラ イダー」もバイク物

の体感ゲームだ。

今回のウリは通信システムによ

る2人同時プレイ。これまでの通

信システム付きゲームは、一台―

台がゲーム機 (き ょう体)と して

独立しており、通信プレイを楽し

むためには、2台以上のマシンを

設置しなくてはならなかった。し

かし、この 「GPラ イダー」では、

特殊な専用きょう体の開発によつ

て、2人通信プレイが標準となっ

ている。これで狭いゲーセン内で

も心おきなく友達との熱いデッド

ヒートが楽しめるわけだ。

EII爵 1■■川 洲 ■Pa■■■11旧 肛■

“
-1・     ■, I

ゲーム内容は、500ccク ラスのバ

イクレースをイメージしたモノ。

かなリリアルな指向のゲームとい

うことで、「アウト・イン・アウト」

や、「ス回―イン・フアーストアウ

ト」などのコーナーリングテクニ

ックを使えばかなり速く走れると

いう、コースのライン取りを重視

したつくりになつている。

ギアは6速まである本格派。だ

が、初心者向けにオートマチック

のミッションも用意されているの

で、はじめてプレイする人でもそ

れなりに走れ、すぐある一定のレ

ベルの速さまで上達できるだろう。

簡単なルールながら奥が深いとい

う、レーシング物の王道をいくゲ

ームといえる。

予選、決勝戦合わせて全5周 、

君は勝利者となれるか?
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コラ■ス菫 6L下旬島予定

●E‐SEN FREAKrSECA AREA
対戦ブレイ可能

対戦モードでは、単に3個並び

で消していてもダメ。4個、5個

消しや連鎖反応を起こさなくては

相手にラインを送り込めないぞ。

新種の魔法石もうまく利用しよう。

0
新
型
の
庵
,去

イコ
が

場
/

０
同

色

ブ

ロ

ッ
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ハ
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の

型
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前
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と

同

じ

　

も

変
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て
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違

う

雰

囲

気

同じ色の宝石を、タテ・ヨコ・

ナナメに3つ並べて消すという単

純でわかりやすいルールと、連鎖

消しによる爽快感がウケて、全国

のグームセンターで大ヒット中の

ゲーム「コラムス」に、早くもパ

ートIIが登場だ。

この「コラムスII」 は、前作の

ルールを継承しながらも、異なつ

たゲーム性を持った2つのモード

を備えている。

1つは、2人同時プレイの「対

戦コラムス」。これは、片方のプレ

OI「 コラムスII」 は、 1人フレイも2

人フレイも |コ インでOK 親切/

イヤーのフイールドヘラインが送

り込まれ、相手を追いつめるとい

う対戦ではおなじみのルールだ。

もう 1つは、 1人で遊ぶ「フラ

ッシュコラムス」。フィールド内で

点滅している宝石 (ピース)を で

きるだけ早く消すのが目的の面ク

リア型ゲームだ。的確な読みと戦

略性が要求されるぞ。

女性プレイヤーにも人気が高か

った前作のヒットを超える予感…。

0業期 はかりか、メガ ドうイア、

ゲームキアなとでも天ヒットした

Ｌ
Ｅ

，
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０
対
戦
に
敗
れ
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す
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て
き
た
ラ
イ
ン

‐
一■
‐　
・
‥‘１
／
●
さ
れ
た
ｔ，

田
日
嗣

団
日
回

大ヒットした前作

ど―も、田尻です。秋も、一気|こ

深まりましたが、読者の皆さんは、

いかがあ過ごしでしょうか。

そうそう、最近のセガ・パワーの

すごさには、日を見張るものがあり

ますよね。

業務用ビデオゲームは、体感ゲー

ムのほかに、テープル型でも、「テト

リス」「コラムス」など、ヒットが続

いてますし、業務用とメガドライブ

の両方で、マイケル・ジャクソンの

ゲームを発売し、大変話題になりま

した。

また、ビデオゲーム以外にも、ヌ

イグルミとりのクレーングーム「∪

FOキヤッチャー」の大ヒットは、

まだ記憶に新しいところです。僕も、

ずいぶんやりましたよ。

そして90年秋。セガが、またまた

世間を騒がしています/ そう、今

もつともホットなフミユーズメント

ゾーン「東京ルーフコ|こ、「セガ・ワ

ールド」なる、巨大なゲームセンタ

ーがオープンしたのですブ

このセガ・ワールドでの、一番の

目玉は、「セガ・スーバー・サーキッ

ト」。首都圏では、初の本格的なあ目

見えです。

さつそ<、 僕もプレイ

してきました。いやはや、

ビデオゲームとは、―味

違うリアルなスピード感

が、こたえられないです

ねブ

それに、ギアが普通の

レースゲームの場合、ハ

イと□―の2段変速にな

つているの1こ対して「セ

ガ・スーバー・サーキッ

ト」では、前進と後進の

2方向切り替えギアにな

つているので、操作感覚

が、とても新鮮でしたよ。

とく|こ、壁にぶつかつ

たときの、ハンドルの切

り返しとかね、本当の車

の運転|こ近いです。これ

は、あすすめ。

そして「 R-360」。「セ

ガ・ワールド」に置いて

あるらしい、との噂を聴いたのでし

たが、しかし/ 僕がいつた日は、

まだ発売前、ということで、設置さ

れていなかつのです。

ですから、プレイできませんでし

た。発売が待ち遠しいですね。

さて「東京ルーフ」は、ひとまず

おいて、つきは、アミユーズメント

界最大の展示会である、フミユーズ

メントマシンシヨーの話題を。

セガの出展作品は、このコーナー

で紹介している3作品のほか|こ、い

くつかの出展が予定されています。

まず、バイクゲーム「CPライダ

ー」は、「ハングオン」の流れをくむ

ゲームで、セガの得意の分野ですか

ら、期待大。

「コラムス II」 は、前作の「コラ

ムス」があたりましたからね。出て

<るのも当然の新作といえるでしよ

う。画面写真を見るかぎりでは、と

てもあもしろそう。

「 R-360」。体感ゲームの決定版。

ゲームセンターの小型遊園地化が、

一段と進むでしょう。はや<やりた

い ./

そのほかに、体感ドライプシミユ

レーション、8人用大型ガンシミユ

レーターなどが予定されています。

次号は他のメーカー

も含めてAMシヨー特

集です。
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テクノソフト初の縦スクロールシューティング

12月 14日 発売予定 テクノソフト 6000円 (税別)/4M画 面は開発中

テクノソフトが贈る縦スクロー

ルシューティングが登場。その名

も
7エ

レメンタルマスター」だ。

主人公は精霊使いのラディン。そ

してありがちな連射命ではなくテ

クノ流の演出がファンタジックな

魅力を出している。ラディンは魔

法を使い魔族を任」していく。ラデ
′́ンの使える魔法は10種 類。地水

火風と光の魔術を駆使して精霊の

都□―ライルの民の恐怖と不安を

うち|ま らうべく旅立つつてのがあ

らすじ。ゲーム内容は全フシーン

で山岳地帯や沼地、森林など様々。

それぞれに罠が当然の様に待ちう

けている。最初は難しいと感じる

が魔法を覚えるともう病みつき /

ラディンを待ちうけるのはなに

も敵だけとは限っていない。とび

つきり熱いマグマや足をとられる

沼地などの大自然が今では精霊使

いの行く手を阻み魔族に利用され

ている / これぞまさしく自然の

脅威。しかしそれ以上に恐いのが

やっばり悪の魔族軍団なのだ″

鏡に自分の幻影を写し出す。分身
も矢を射ち敵を攻撃 してくれる

ラデインの戦いを有利 |こ進めるための

アイテムを2点程ここ|こ 紹介しよう

ボスを倒すと現れる妖精。オブン

ョン的で不死身。イ本当たりで攻撃

C TECNo SOFT

アイテム
800Ｇ
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巨大な魔物
０
三
首
竜
の
日
か
ら
電
撃

が
／
よ
け
つ
つ
撃
ち
込
め

妻れ鶴証 ||     ■|1 苺
激戦地を抜けてきぞや強いポスが 0ん ?何だ。こいつがボスか?各シーンには様々な魔物達が休

む間もなく襲ってくる。やつとの

思いで辿りついた所には…そう、

巨大なボスキヤラが精霊使いの一

族の血を絶やすべく待ち受けてい

る。画面狭じと動きまわりながら

ザコキャラとは比較にならない程

強烈な超攻撃を仕掛けてくるゾ。

しかし心配することはない。ラデ

ィンの強力な魔法を使って落ちつ

いて戦えば必ず勝利はつかめる。

０
ボ
ス
に
は
魔
法
で
対
抗

だ
／
威
力
は
絶
大
だ

来るぞ/と思っていると。現れたの

は自分と同じ背丈の魔物ガー匹。こ

いつがとんだ食わせ者で、ド迫力の

ドラゴンヘと変イヒするんだ。しかし

敵ながらこいつは中マカツコいいし、

憎い演出だね。小さいままで鬼のよ

うに強いつてのも魅力だ。フアンタ

ジーの世界に竜はつきものか?

0.竜変化″これが奴の:本`性か〃

0嵐の前の静けさ。この後に

0こ んなのくらったら大変だ   10身を焦がす程にヒートしろ

０
♪
い
い
湯
だ
な
．
溶
岩
池
に
つ
か
り
な
が
ら
両
腕
か
ら
火
炎

放
射
、
手
の
平
か
ら
は
火
の
王
を
バ
カ
ス
カ
撃
ち
出
し
て
来
る
，

負
け
ず
に
撃
ち
込
ま
な
い
と
死
ん
じ
ゃ
う
そ
／

ラディンの攻撃方法は魔法である。魔法にも2種類あり通常攻撃の基本魔法とポスを倒

すと得られる上級魔法とがある。上級魔法はため撃ちで超強力な魔法が使用できる。魔法 アラカル ト

火の魔,九 火炎 (基本魔法)火竜

円舞 (上級魔法)全てを焼き尽くせ

風の魔,九 旋風 (基本)雷精召還

(上級魔法)一気に敵をなぎ払うぞ

地の魔)九 烈波 (基本魔法)激震

動波 (上級魔法)ハデな魔法だぞ
水の魔,丸 霊水 (基本)'成魔水陣

(上級魔法)水流で敵を洗い流す。
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色々な仕かけがいっぱいの超ムズシューティング

,ヽお:鶴L:_

晰 二筆菫麟11
12月下旬発売予定 日本テレネツト価格未定/容量未定

日本テレネットの参入第 1弾の

自信作『ガイアレス』。様々なパワ

ーアップに斬新なアイデアも豊富。

この出来ならば納得。テレネット

ならではの発進シーンやワープで

次の戦場へ向かうシーンなども思

わず「う一ん」とうなってしまう。

とにかく出来もすこいが、難易度

もチョッと高めかな。 0こ A・
.・‐lt雪景■■■‐11二 三・|==|

このゲームはいたる所に趣向が

凝らしてあつてとても楽しみだ。

それがまた面の雰囲気にビッタリ

と合っていて新しいステージに入

る度に「ここではどんな罠が俺を

待ち受けているんだ」とか思つて

しまう。大仕掛も中にはあるソ。

‐‐1驚総■―‐

前回も紹介したが昨ガイアレス」

最大の特徴WOZに ついて簡単に

説明しよう。敵の兵器の能力を吸

い取り自分の能力にしてしまう。

何て優れたWOZ。 このシステム

考えた人はスゴイ。とにかく敵の

武力で自分が強くなるんだから、

これはたまらないよ、本当に。

I ir , :t . . 1. ,) :... t,1., 1 . :.i3_, ,.- ,::.t rL r rllr!:i

OII■ ■′わ化|サ :.サ 1可 4,、 んた ―/

０
景
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は

こ

の

レ

ー

サ

ー

「
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《
）
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〓

１

れ

て

０

●

各面最後にはこれまたビューテ

ィフルなボスキヤラが大迫力で登

場するぞ。みんな敵にしておくの

はもったいないぐらいに美しいん

だよねコレが。しかしここはグッ

とこらえて弾をバリバリ撃つべし。

廣

園

彙
超兵器WOZ

ヤラたち

WOZは本当に頭がいいので沢山の

兵器の能力を覚えることが可能なのだ。

ギ
ガ
・ビ
ー
ム

圧巻の超極大レーザー。こん

なのがばんばん撃てるなんて…

ロ
ー
リ
ン
グ
・コ
レ
ー
ダ
ー 左回りに回転しながら弾を多

方向に発射して敵を倒す。

エ
ネ
ル
ギ
ー
ス
マ
ッ
シ
ュ

自機の周りをパワーを上げな

がら回転じボタンを離すと発射

プ
ラ
ズ
マ
・カ
ノ
ン 多方向に発射できる。レベル

が上がると前後に撃てる。
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響尉

０
２
種
類
の
パ
ワ
ー
ア
ッ

プ
が
あ
る
ぞ

主人公は翼族の若者。悪の精神

の拡散を防ぐため最後の戦いに旅

立つというストーリーだ。

プレイヤーを待ち受けるステー

ジは全部で8面。洞窟の中や、海

底での戦いなどド派手な中にもま

がまがしい香りを漂わせた幻想の

戦場が次々出現する。

はつきりいって難易度がかなり

高いが、プレイすればするほど先

のステージが見たくなるぞ。

ボスキヤラがまたとんでもなく

デカくて強い。画面いっぱいに弾

を吐き出してくる。逃げ場なし。
NCS初の本格横スクロールシ

ューティングゲーム『ジノーグ」。

このゲームの売りは気昧の悪い凶

悪な敵キャラと各ステージことに

ブレイヤーを待ち受ける様々なト

ラップだ。ゲームの舞台がフアン

タジーということで、今までのS
Fシューティングとはひと昧違つ

た仕掛けが次々登場してプレイヤ

ーをビックリさせるぞ。

0かなり気持ちの悪いグラフィック
0強力なパワーアップでガンガン敵

を倒していくのは快感だぞう 0中ボスからしてこの攻撃。厳しい

0先に進むとこんなシーンもある

0大ボスはもうこの世の終わりとば
かりに弾を撃ってくる。弾だらけ

０
主
人
公
は
翼
を
持
う
善
意
の

魔
族
。
筋
肉
ビ
ク
ビ
ク

０
魔
法
は
全
部
で
８
種
類
。

こ
れ
は
シ
ー
ル
ド
だ

不気昧な冒険の世界

主人公

電 慧i蒙轟ヨ
■

'`~■
  ● 1

書

1■:r

″
や ヽ

・・
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`ι

ら

l奪
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rジノーグ」にはと

のことはあつて、本当に夢

みてし事いそう●燿軍力り
凛 凛崚球へどさてくう
はは政摯方法も全義瘤う0

うヽだけ

で注意しよう。
苦痛に歪んだ顔。これ

も悪意の固まりだ

目の付いた雲。涙のよ
うなレーザーを撃つぞ

貝の‐種だろうか ?

中ボスだがとても強い

人の頭か ? 巨大な敵
力壌 ってくる

この世界では鳥も悪意
ある敵なのだ

業務用でクラッチ、5速ギア付

の本格派ドライブシミュレータと

して評判だつた『八―ドドライビ

ン」がメガドライブに移植された。

2種類のコースを時間内に走り

抜くのが目的。自分が事故を起こ

すと「インスタントリブレイ」と

して再現する楽しい機能がある。

(0)ポ リゴン処理された3Dの グラフィ
ックが見事。高速で動くそ

0自分が事故るとその瞬間を見せてく
れる。こりゃ、死んだわ

このコースはスピードを

競うコース。道路は平坦な

ものが多いがカーフガちょ

つとキツイかな。対向車に

は注意しないと正面衝突し

てしまうぞ。

０
・と
に
か
く
対
向
車
に
注
意

スピードトラック

こちらのコースはジャン

フあり、ループありのスタ

ントマン養成コース。腕と

度胸でチヤレンジして欲し

い。ループで回るときはジ

エットコースターの気分だ。

０
た
だ
い
ま
ル
ー
プ
中
／

スタントトラック
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ゲームはリアルタイムのシミュ 0上にはマッフ̀ 下には戦闘を表示

レーション。自軍の部隊を同時に

幾つも動かして敵と戦つていく。

罠を仕掛けたりときには休息しな

がら敵の部隊を全滅させよう。戦

闘シーンは大きな画面で大迫力だ。

０
戦
闘
の
真
っ
最
中
だ
／

０
普
段
の
画
面
は
こ

ん
な
感
じ
．　
マ
ツ
プ

の
表
示
ス
ペ
ー
ス
が

な
か
な
か
大
き
い

０
オ
ー
フ
ニ
ン
グ
の
一
幕
だ

敵の部隊と自軍の部隊が重なる

と戦闘に入る。戦う場所により、

背景が変わり戦闘を盛り上げる。

画面の左にはお互いの部隊の体力

が表示されていて、これが無くな

るとその部隊は負けてしまう。ま

0各指示はウィンドウ表示される

た、部隊の体力がある程度低くな

るとその部隊は撤退する。撤退し

た部隊の体力は家に入つて休息を

取れば復活するぞ。

戦闘シーンは死体がゴロゴロし

てリアルリアル.敵昧方入り乱れ

ての戦いは見てるだけで楽しいぞ。

ローマの名将軍シーザーになれ/

・̀ ``‐

‐ヽ「_、 ド で
｀
:´

●
●
●

一
一

■

■
じ

0名将ン~ザーの戦いが始まる

こ
れ
が
―
面
の
マ
ッ
プ
。
海
沿

い
の
５
隻
の
敵
の
船
を
破
壊
す

れ
ば
よ
い
。
家
を
壊
さ
れ
な
い

よ
う
に
し
よ
う
。

大迫力の戦闘シーン

サ典、・5ナ典7)戦 】ヽ
y鶉齢1煽 ‐■|

:′4

―
■

歩兵対歩兵の戦いは戦力自体は

ともに互角だ。しかし、戦いに入

るまでに高速移動をしていると、

部隊ガ疲弊して戦力|こ差がでるこ

とになる。できるだけゆつ<り と

移動させて戦うときにはあまり体

力を減らさずに戦うとよい。 0我が軍勢がかなり有利になってる

歩兵対騎馬の戦いはやはり圧倒

的に騎馬のほうが有利だろう。相

手の歩兵ガ疲れているところに切

り込むと一方的な虐殺|こなつてし

まう。自分の部隊がそうなるのは

困るけど相手の部隊を切り刻むの

は気持ちがいいぜえ～。 0騎馬のくせにちよつと押されぎみ

ナ典vs綺馬の戦ヽゝ

O.t .t - z2a$,aaT uf:f ０
水
上
で
の
戦
い
は
危
険
だ

愛ある限り まヽしょう/

みんなが待つてる美少女アクシ

ョン『魔物八ンター妖子 第7の

警鐘」の新たな写真を入手したの

で見てもらいたい。

前回のときよりも大分開発が進

んだことが分かるはずだ。特に見

てもらいたいのは美しく描きこま

れた背景と妖子の戦う魔物たち。

各ステージはバリエーションに富

んだ舞台が用意されているぞ。

妖子に襲いかかる敵キヤラたち

も「魔物」と呼ばれるだけあつて

グロテスクな奴が続々登場。巨大

な魔物も登場して妖子の前に立ち

はだかるぞ。剣とシールドを頼り

に次々と強敵を倒してこの世界に

平和を取り戻そう。
0こ いつはボスかド派手な火炎攻撃に

さすがの魔物ハンターも苦戦必死〃

0不気味なモンスターが口を開ける。

成敗せよ妖子。負けるな妖子

不気昧な敵キャラ
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1駁

馘眩
０
こ
れ
が
基
本
の
画
面
だ
よ

この「メガパネル」の2人同時

フレイは超燃えるぞ。

『クラックス」のように消滅で

きないブロックを送り込めるのは

もちろん。自分に送り込まれた消

滅できないブロックを壊すことの

できるアイテムが存在するのだ。

ぜひ対戦プレイで燃えて下さい。

0あんまり勝ってると友達無くすで

0アイテムを使って相手を攻撃だ

ナムコのメガドライブ第3弾の

ソフトは「15パズル」をベースに

したアクションパズル。同じ種類

のブロツクは3個以上そろうと消

滅する。うまく移動させてブロツ

クを消滅させていこう。 1人用の

練習モードと色々な絵が隠されて

いるピンナップモード、2人用の

対戦モードの3つがあるぞ。
0下に絵が隠れているピンナップモー

ド。ブロックを消滅させて絵を拝見

０
２
人
用
は
面
白
い
ぞ
ぉ
～

対戦が燃えるぞ/

主人公・レディン

0こ れが噂の戦闘シーン。動くぞ

連続した各シナリオにはバック

に―つの大きなストーリーが流れ

ていてドラマチツクな作戦を次々

と指揮することになる。

戦闘シーンは当然ながらのアニ

メ処理。よリスピーディーにより

派手に表示してゲームを盛り上げ

てくれる。またお互いの被害状況

や戦力を分かりやすく表示してく

れるのも親切だぞ。

また、数多く用意されているユ

ニットにはそれぞれ特殊能力が備

わっているので色々な作戦をたて

てプレイすることができる訳。

0シ ミュレーションのようだが

0こ んな展開か燃えるんだよね

０
マ王
人
公
・
レ
デ
ィ
ン
。

詳
し
い
ュ聾
疋
は
未
定
だ
が

な
か
な
か
に
し
て
い
い
男

で
は
な
い
か
。

『ラングリッサー」はNCSが
贈るフアンタジーシミュレーショ

ン。まだ開発途中で発売は先だが

待ちきれない読者のために写真を

何点かお見せしよう。

このゲームはシミュレーション

ではあるがRPG性がかなり強い。

指揮官が経験を積むと、別の職業

ヘクラスチェンジできたりする。

ドラマチックな戦い

０
画
面
は
業
務
用
。
３
機
合
体
が
新
鮮
だ
っ
た

0ボスキャラ登場だ。アイテムがある

と比較的楽に倒せるハズ

『メガパネル」を発表したと思

ったらもうナムコの次回作が決定

したぞ。ちょっと前のグーセンで

話題を振りまいた縦スクロールの

シューティングゲーム rデンジャ

ラスシード」だ。

自機が3機に分かれてそれぞれ

違う攻撃方法を持つというこのゲ

ーム。単なる業務用の移植でなく

メガドライブだけのオリジナルの

味つけがきつとあるはずだ。発売

はまだちよつと先になるけど首を

長～くして楽しみにしていよう。

0この独特の色使いがなかなかいい

味を出していた。ダメージ制のシュ

ーティングゲームだった
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業務用の秀作アクションを移植

2月発売予定 ビスコ

価格未定/4M画 面は開発中

平成版クイックス/

発売日未定 タイトー

価格未定//容量未定 画面は業務用

いよいよMD版の画面か登場じ

た ワードナの森』。ゲームは今の

ところ業務用と特に変わりはない。

ジヤンプと魔法でサクサク進むコ

ミカルアクショングームになって

いる。「スペシャル」とついている

のでメカ版だけのオリジナルの味

つけも期待しよう。
一■‐■―  ‐■|■■|‐

   ‐―●     1_

タイトーから「ヴォルフィード」

の移植が決定した。内容は陣取り

ゲーム。単純なのに何故か八マッ

てしまうというゲームだ。発売は

まだまだ先なのでくわしくはわか

らないがMDに はまだまだ少ない

アクション性のあるパズルなので

早く発売してもらいたいものだね。
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12月

12月

12月

12月

12月

6000円

☆ゲームアーツ

や
守 |‐  ‐

‐‐′ 1 17  ・

ア ドバンスト大戦略  ☆セガ 未定

スーパーライセンス (仮称) ☆セガ/未定

まじかるハツトのぶっとびターボ /大 冒険  ☆セガ

モンスターワールドHI  ☆セガ 未定

レッスルウォー  ☆セガ _′ 未定

スーパーエアーウルフ  ★九娯貿易/6800円

ぎゆわんぶらあ自己中心派 片山まさゆきの麻雀道場

ダライアス11(仮称)  ☆タイトー/8900円
エレメンタル マスター  ☆テクノソフト/未定

武者アレスタ  ☆東亜プラン/6800円

ヘビーユニツト  ☆東宝/6500円

究極タイガー  ☆トレコ/7500円

デンジャラスシード  ☆ナムコ 5800円
ガイアレス  ☆日本テレネット 未定

ハードドライビン  ☆テングン/5900円
火激|  ★ホツト・ビイ/7700円
シーザーの野望  ☆マイクロネット 8800円

日

日

日

日

日

日

GAME GEAR

MECA DR!VE
FZ戦記アクシス  ☆ゥルフチーム 6800円
フアットマン  ☆サンリツ電気 7800円
バーニンクフォース  ☆ナムコ 5800円
アローフラッシュ  ☆セガ 6000円
TEL・ TELスタジアム  ★サン電子  6500円
タイナマイトデューク  ☆セガ/ 6000円
クラックダウン  ★セガ 6000円

GAME EAR

月

月

月

月

月

月

月

月

月

月

月

月

月

月

月

月

月

年

月

月

月

月

月

月

１２

肥

祀

肥

１２

Ｐ

腱

ピ

１２

柁

祀

腱

１２

肥

マ

１２

杷

９１

１

１

２

２

２

３

未定 6800円

下旬 斬 GEAR  ☆ウルフチーム /3800円

日

日

日

日

旬

定

定

定

定

２

１６

２

３０

下

未

未

未

未

MECA DRiVE
鮫′鮫′鮫′  ☆東亜プラン′6500円

クラナタ  ☆ウルフチーム 6800円
メカパネル  ☆ナムコ 5800円

スタークルーザー  ☆NCS 未定

シャドータンサー  ☆セガ/6000円

アイラフ・ミッキーマウス不思議のお城大冒険 (仮称)  ☆セガ 未定

ゲイングランド  ☆セガ 6000円

キューティー鈴木のリンクサイトエンジェル  ☆アスミツク・6800円

ジャンクション  ☆マイクロネット 未定

GAMEGEA日
G― LOC(仮 称)  ☆セカ 未定

麻雀 (仮称)  ☆セガ 未定

三国志 乱世の英雄たち (仮称)  ☆セガ/未定

斬～夜叉円舞曲  ★ウルフチーム/6500円
ソニツク・ザ・ヘツジホツグ  ☆セガ 未定

バ八ムー ト戦記  ☆セガ 未定

ワー トナの森 スヘンヤル八―ンヨン (仮 称)☆ ビスコ/価格未定

シヤイニンク8ダ クネス (仮称)  ☆セガ/未定

GAMEGEAR
倉庫番  ★リバーヒルソフ ト 3800円
ポップフレイカー  ★マイクロキャビン 3800円
ベースボール (仮称)  ☆セカ 未定

ワンダーボーイ (仮称)  ☆セガ 未定

上海 II  ☆サン電子/未定

1未定
1未定

100
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いきなり残念なお知らせで申し訳

ないが rバ トルゴルフアー唯」の発

売が来年に。「エクスプロード・スタ

ー」r□―ド・パスター」|こいたって

は無期延期になつてしまつた。本当

|こ残念なことだね。オロローン。し

かし、MDフアンは読者に悲しい思

いをさせたSんトビッキリな情報を

提供しちゃうぞ/

今回のカミングスーンを見てもわ

かるとおり他ではチヨツト闘けない

情報を担当者が、メーカーさん|こわ

がままを言つて、もらつているんだ

ね―。これが。だから情報が早い。/

●今回の超特ダネは、巻頭特集した

聖戦ソフトの超大型RPC rシヤイ

ニング&ダクネス」(仮称)だね。セ

ガが天敵ともいわれるドラクエのス

タッフでグームを作るということで

文旬をいうユーザーもいるだろうが、

発表会の意気込みだと柱として育て

たいとのことなので期待を裏切るこ

とは絶対|こない。「何だドラクエか

よ」と言わないであたたかい日で見

守つて欲しい。セガも自社開発だけ

でなく、外部からの刺激を受けてス

タッフー同はPSシリーズを越える

ソフトをめざしている。

●参入して間もないというの1こガン

ガン強力なラインナップを送り出す

その名も「グームアーツ」特報/

「自己中小派」「天下布武」といずれ

今回は、どんどんマイナーチェンジを繰り返し傑作になりつつあ

る『シヤドーダンサー」のカツチヨイイ画面を大公開するゾ/

0シ ャドーダンサーのタイトル画面

もMDには、まだ不毛地帯の麻雀と

シミユレーションなので開発は早<
品質は最高/ というソフトを出し

て他のサードバーティーに気合いを

いれてほしい。忘れちゃならないの

が謎のベールに包まれている「アリ

0忍大と仲良く敵を倒していこう/

シア・ドラグーンコだ。未確認シユ

ーティングから目が離せない /

●セガから期待大のS大戦略IIが、

「アドバンスド大戦略」と正式に発

表になつた。「シヤドーダンサーコも

忍犬をあ供に背後に忍び寄つている。

ちょっと気になるリフト情報

「

~~¬

カ レ ン グ
●あつばれ /実業王   ★セガ/5500円

●ギャラクシーフォースII  ☆セガ/未定

●ターボアウトラン  ☆セガ/未定

●バトルゴルファー唯  ★セガ/8000円

●パトレイパー  ☆セガ/未定

●ムーンダンサー 妖相王の帰遺  ★セガ/未定

●ラストサバイバー  ★セガ/未定

●ヴェリテックス  ★アスミック/未定

●ェクスプロード・スター  ★NCS/550口 円

●ジノーグ  ☆NCS/未 定

●ソーサルキングダム  ☆NCS/未 定

●魔物八ンター妖子 第7の警鐘  ☆NOS/未 定

●ラングリッサー  ☆NCS/未 定

●エアロプラスターズ (仮称)  ★KANEKO/未 定

●ベルリンの壁 (仮称)  ☆KANEKO/未 定

●アリシアドラグーン  ☆ゲームアーツ/未定

●天下布武  ☆グームアーツ/未定

●アマ・テラス  ☆講談社経営総研/未定

●スーパーファンタジーソーン  ☆サン電子/未定

●ヴォルフイード  ★タイトー/未定

●=ン
ジヤウオーリアーズ  ☆タイトー/未定

●マスターオブウエポン  ☆タイトー/未定

●パワートリフト  ☆電波新聞社/未定

●ゼロウイング  ☆東亜プラン/未定

●アトミックロボキッド  ★トレコ/6810円

●ヴアザム  ☆トレコ/6800円 (予定)

●タスクフォース八リアー  ☆トレコ/未定

●ロード・パスター  ★日本テレネット/6800円

●スーパーバレーボール  ★ビデオシステム/未定

●スーバープロフェッショナルレスリング (仮称)  ☆ヒューマン/未定

発 売 日未定
●アウトラン  ☆セガ/未定

●RPC(仮 称)  ☆セガ/未定

●アレックスキット  ☆セガ/未定

●ウツデイポツプ  ☆セガ/未定

●エイリアンストーム  ★セガ/未定

●サイコワールド  ☆セガ/未定

●G・ G忍 (仮称)  ☆セガ/未定

●スペース八リアー3  ★セガ/未定

●対戦カンフー (仮称)  ☆セガ/未定

●タロット占い  ★セガ/未定

●テニス (仮称)  ☆セガ/未定

●フアンタジーゾーン3  ☆セガ/未定

●メイズシンドローム (仮称)  ☆セガ/未定

●ヘッドバスター  ☆NCS/未 定

●ベルリンの壁 (仮称)  ☆KANEKO/未 定

●ガンマ (仮称)  ☆GENK1/未 定

●ゴルフゲーム (仮称)  ☆シグマ商事/未定

●大戦略 (仮称)  ☆システムソフト/未定

●パツクマン  ☆ナムコ/未定

●ラジ吉伝説 (仮称)  ☆マイクロキャビン/未定

※価格は消費税を含みません。

11月日日(本)発売です

メガドライプの頼もしい弟分ともいえるG・ G発
売から lヵ 月が過ぎ、セガパワーますます全快絶好

調。次号はついにベールを脱ぐ『アドバンスド大戦

略』や期待の3Dシューティング『スタークルーザ

ー』。秀作『スーパー忍」をも凌駕する出来の Fシャ

ドーダンサー』も登場。さらに、シューティングバ

イブル「MDシューティングFAN」 の付録もつくぞ。

は
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フアンタジーアクションシユーティング

莉

謳鋏封靱夕』絣マスタ藝

鮮

亀濃:豊饉テ タ ノリ フ ト 〒857長崎県佐世保市橿石町 -14 Ph6he0956■
3‐5555
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●ラインスクロール等を駆使した横方向スクロール・シュー

ティンクゲーム/●キャラクターを大型化し、数々の大型仕
掛けも満載/●自機のスピード調整機能を搭載、兵器類を
強化/●クリアなポイスとサウンドに加え、効果音までも迫
力のステレオ対応化/

絶賛発売中ノ 価格¥6,8□□
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興奮ひきだす16ビットのハイパワー

〃電EER DRIVE
―

―
― 塑 ィア _"ド ライア  ‐――

21,000円
標準′」ヽ売価格

|1魏1請

お問い合わせは

" '?: |i :ii$*'.$i,:r"",,ti1;;

東京都大日区羽日l-2-12 〒144

TEL 0120-104439
セガ.ゲ ーム図書館サポートセンター

月躍～土曜日 AMll時～PM7時
日・祝祭 日 AM9時 ～PM5時

受 付 時 間

年中無休(年末年始除く)
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メガモデム+セガ。ネット・カートリッジ「セガ'ゲ…ム図書館」
…… ……………12,000円 標準小売価格
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