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Ploter-sekac sa skenerom

Svojevremeno smo u ovoj rubrici pisali o specijalnim ploterima
kojl umesto pera imaju seéivo i, uz pomodé kopjutera, slue za izrezi-
vanje slova 1 drugih oblika iz samolepljive folije ili nekog drugog
materijala, Idealno za natpise na staklima prodavnica, lokala, auto-
mobila i slidno.

Roland Digital Group poodavno u svojoj poenudi ima i ovakve
madele plotera. Novi uredaj pod nazivom Stika koristi se uz kompju-
ter kao ploter-sekad, a novina je da u sebi sadr2i i skener. Zahvalju-
judi tome moZe se koristiti i bez kompjutera, tho 5to ubacite papir sa
pdredenom slikom (na slici levo od uredaja), & na osnovu toga ova
sprava sece foliju u istom takvom obliku, Velitina folije cgraniena
jena 7.6 x 584 cm. (TS) |
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Macintosh program za stomatologe

MacTooth je program namenjen zubarskim ordinacijama. Za-
mitljen je kao pomoé u radu - od evidencije svih intervencija urade-
nih kod pacijenta, do naplate usluga i zakazivanja pregleda. Gde
god je to moguce, podaci su prikazani | grafieki. Na slici je, recimo,
"karton” pacijenta koji ima navlake na &etvorci i Sestici levo gore,
plombu na petici desno gore, itd. Bez ale, ozbiljan i skup program
koji radi i u mredi vife ratunara i tako objedinjuje sve funkeije jed-
ne stomatoloske ordinacije. MogZe ze nabaviti i V. Britaniji, kod fir-
me Degree Zero, tel 8844 T1 436 3194, (TS) =

U proslom broju prikazali smo
Borlandov Turbo Pascal for Wi-
ndows, Borland ide dalje { izbe-
cujei C+ + za Windows sa kom-
pletnim resursnim editorom, op-
Zirnom bibliotekom referenci za
programere, dibagerom u DOS {
Windows reiimu i moguénofiéu
zenerisanja DOS i Windows ap-
ikacija. Zadovoljstve programi-
renje za Windows koftade oko
870 DEM.

Kao novi Borlandov proizvod,
vredi pomenutl i ObjectVision
kofi cbiedinjuje funkecije banke
podataka, tabelarnog kalkulato-
ra | alathe za izradu formulara u
jedno] Windows aplikaciji. WGL

Borland C+ +

Multimedijalna Kultura

Keko saznajema iz ameritkog
éasopisa PC Computing, pro-
gram sa dugatkim imenom
"Culture 1.0: The Hypermedia
Guide to Western Civilization™
pradstavija jedan od najsveiijih
primera multimedijainog pristu-
p& u formulisanju komearcijalnih
baza podataka, Radi se o weli-
korm broju podataka iz slikar-
stva, arhitekture, muzike, filoso-
fije, knjiZevnosti i drugih oblasti
ljudskog Zivots koji suunekrsno
povezani préko elegantnog ko-
risnitkog interfejsa. Tako je sa
ekrana na kojem je opisan neki
umetnidtki pravac jednostavnom
komandom moguce pozvati digi-
talizovane shke umetnika koii
su taj pravac predstavijali, drugi
skran na kojem je biografija ne-
kog umetnika ili éak zatraZiti od
kompjutera da odsvira neku
rnadajnu kompoziciju iz tog pe-
rioda,

Program zauzima 5 MB na va-
Eom hard disku a ko&ta 175 dola-
ra. Izdala ga je kompanija Cul-
tural Resources INC. [JTR/BB)

Ureduje Tihomir STANCEVIC

Bodega bay

Cak oko 80 posto proslogodis:
nje prodaje Amiga otpada cna
model "500", Ipak, ako mislite da
ste pogrijesili to ste kupili Ami-
gil 500 moZda pozelite nadogra-
diti svoju ljubimicu do "starije”
sestre — Amige 2000, Stvar ko-
jom se to postiie je BODEGA
BAY — i posjeduje sve prikljutke
kao Amiga 2000, jedino sto mu
se zamjera je nedostatak MMU
i VIDEO slota. Sada sa Amigom
500 mofete koristiti sva profire-
nja memorije, hardverske &mu-
jatore, hard diskove i kontrolere
predvidene za Amigu 2000, Na-
ravno, rije&ili ste i problem pro-
stora na stolu, jer u BODEGA
BAY stanu, naravno, jos dvije
3.5" disk jedinice i jedna 525" ili -
hard disk 3.5" umjesto jedne od
jedinica. I demontaza je takoder
jednostavna, tako da u svakom

" trenutku moZete — bez ikakvog

poznavanja hardvera — dobiti
svoju Amigu 500 natrag. .It:r.ilnu_
stvar koja odbija je ecijena od
A00 maraks kod Nemaéke firme
European Trade Support, Kan-
zleiweg 2, B0l1 Hohenlinden.
(DSu) =]

LAWN - bezicne lokalne mreie

Lokalne mrede raunara, pored svih svojih prednosti, imaju i

problem: potreba za metrima | metrima kablova. Problem regava no-
vi sistemn sa skradenicom LAWN (Local Area Wireless Network - be-
cina lokalne mreZa). Na slici je naizgled obiéna LAN kartica name-
njena, naravno, PC kompjuterima. Umesto kablovima, podaci se od
Jjednog do drugog ratunara koji u sebi imaju ovalkvu karticu prenose
radio-talasima. Stapi¢ sa kuglicom na vrhu koji vidite na slici, za-
pravo je antena. Ovako jednostavna, na samoj kartici, sposobna je
da prenese podatke na udaljenosti do 40-ak metara, a sa jadom sa
mogu povezatl kilometrima udaljeni kompjuter,

_ Proizvodnja ovakvih uredaja tek je u povoju, i cene su joi uvek
izuzetno visoke, a problem je { manja brzina prenosa nego "kroz i
cu”, Vremenom ce stvari doéi na svoje mesio.

_ Inale, za koriscenje ovakvih uredaja (kao i svih drugih koji ko-
riste radio-talase) u odredenoj driavi je potrebno dobiti saglasnost
odgovarajuéih sluzbi koje ée odreditl | opseg frekvencija koja fe biti
za o namenjene. (TS) |

Seagate hard diskovi od 2,5 inéa

. Poznatl amerigki proizvodad hard diskova izbacio je novu se-
riju, izuzetno malih hard diskova formata 2,5 inéa (50,8 mm). Mo-
deli su STH086A, STB051A i STA025A sa kapacitetima 84, 41, { 21
ME { potrofnjom od samo 1W. (TS} g
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Macintosh Ventura
Publisher -

Firme Ventura Software, pro-
izvodad poznatog programa za
stono izdavagivo Ventura Pub-
lisher, konafno je izbacila i ver-
ziju za Macintosh kompjutere.
prilagoden korisnickom interfej-
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su i hardveru i periferijama koji
su specifitni za ovej kompjuter.
Ventura Publisher Mac, Gold
Edition je isti kao u PC-verziji.
Prve reakcije u svetsko] kom-
pjuterskoj stampi priliéno su ne-
povoljne. Ocenjuje se da, prema
onome 5to moZe da uradi, Ven-
tura u Mac verziji ravna (ili bar
pribliZna) drugim DTP progra-
mima, ali da je (prema merilima
vrednosti za Macintosh progra-
me) izuzeitno komplikovana za
koritéenje. To je, uostalorm, i lo-
gifno — dovoljno je uzeti u obzir
da s& najboljii DTF programi za
Macintosh godinama razvijaju a
prate razvo] i samog Macintos-
ha, dok je Ventura na ovo tlo do-
ila direkino iz jednog drugog,

potpuno drugadijeg sveta, (TS)
=

Laserski Stampa¢ iz Ei Ni§

Elektronska industrija iz Niga
odnedavno na domacem triiZtu
nudi laserski stampaé sa svojom
etiketom. Radi se o modelu for-
mata A4 rezolucijom od 300 tpi,
10 strana u minutu. Stampac
raspolaie sa dve kasete za pa-
pir, ima Centronics prikljucak
[moZe se dodati RS232), a kom-
patibilan je sa modelima Epson
FX serije, IBM-Proprinter, Qu-
me, Diablo 630, HF Laserfet i
LaserJet Plus.[D5) |

Intel 180486 SX

Intel najavljuje prodaju nove,
jeftinije, varijante svog najjaceg
procesora iz 486 serije sa ozna-
kom (486 SX. Setimo se da je i
pojava 1386 SX, koji je imao
16-bitnu sabirnicu, znatno obo-
rila cene PC-ja. Ved se pitate 5ta
nedostaje u 486 SX. Izostavljen
je numeritki koprocesor koji se
ioneko sve fefde zamenjuje jef-
tinijim ili skupljim (ili oboje)
proizvodima Weitel—a, Cyrix-a,
IIT-a i jo& nekim.

Ne znamo da li to znaéi kapi-
tulaciju Intel-a na triistu kopro-
cesora, na kome je do nedavno
suvereno viadao. Sta, dakle, os-
taje u procesoru i488 SX. Nesto
bria 3B6-ica. To ne znadi mnogo,
ali ée vredeti ako bude uticalo
na cene. (V&) i

TT pod UNIX-om

Atari TT, kao potpuni 32-bitni raéunar, baziran na 32 MHz Mo-
toroli 68030, sa standardnim periferijama i novim SCSI kontrole-
rom, prvi je Atarijev rafunar sposoban za rad pod UNIX-om. O
UNIX verziji TT-a dugo se prita, a sada se konatno i pojavila. Reé
je o modelu TT/30 opremljenom softverskim paketom The Develo-
pers PackageV u koji su ukljufeni Unix V Hel. 4.0, grafitii korisnié-
ki interfejs baziran na X/Windows i OSF/Motif, & tu su i GNU C,
C+ + i XFacemaker 2. X/Windows je mreZno orijentisana radna
sredina koja omogucava izvriavanie programa sa lokalne radne sta-
nice na udaljenom hostu. Developers Package for Unix moZe se na-
baviti u mreZnoj ili samostalnoj verziji i zahteva TT sa najmanje §
ME RAM-a, 200 MB hard diskom { TTM 184 monitorom. Ovim pake-
tom, Atari cilja pre svega na tehnitko, nauéno i CAD/CAM triiste.

Paralelno sa pojavom ovog sistema, na triiste je pustena i nova
serija veoma brzih hard diskova kapaciteta 83676 MB sa proseénim
vremenima pristupa od svega 12-15 me, koji, fako pre svega name-
njenl TT/Unix modelu, odgovaraju i ostalim TT i ST modelima. Fo-
5to je UNIX poznat kao radna sredina sa velikim memorijskim ape-
titima, u isto vreme su se pojavili i novi memorijski moduli koji
omoguéavaju profirenje TT-memorije sa dosadasnjih 8 na 26 MB
bez ikakvih dopuskih drajvera. To je kolitina koja je sasvim dovolj-
na i za najvece proidrljivee memorije — pored samog Unix-a, to su
pre svega CAD i DTP programi. (ME =1

TTM 194 - novi monitor za TT

Majvifa rezolucija kojom raspolage Atari TT je 1280 x 060 — po-
&to nijedan od dosadagnjih modela monitora nije sposoban za prika-
zivanje ovakve rezolucije, Atari je izbacio novi. Model TTM 194 ima
ekran dijagonale 19 infa, rezoluciju od 1280 x 960, vertikalnu frek-
venciju od 72 kHz i frekvenciju obnavijanja slike od 72 Hz bes pre-
plitanja. Mada ovalkva frelkvencija vec sama po s5ebi obezbeduje veo-
me mirnu i jasnu sliku, u $ta su mogli da se uvere i korisnici starog
dobrog SM 124, novi monitor raspolaie i specijalno obradenom po-
vrginom ekrana u eilju eliminisanja refleksije. (MEK) |
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ST Notebook

Iako je privukao :Iinslta painje i u nekim zemljama postao prilie-
no pupuja_.r_a.n, STacy je ipak predstavljao samo jednu vrstu prototi-
pa za ozbiljan prenosni ratunar. Sada proizvodnja STacy-a prestaje

i ustupa mesto novom, savremenijem i manjem laptop-ST ratunaru.

S5T-Notebook zasnovan je na procesoru Motorola 68000 na 8 MHz,
raspolaze sa 1 ME RAM-a, 20 MB hard diskom, LCD displejom
standardne ST rezolucije od 640 x 400 tadaka i ukupnom tefinom od
svega 1 kg. Racunar raspolaze sa dva MIDI interfejsa, po jednim RS
432, Centronics i DMA interfejsom, & tu su i interfejsi za eksterni
1.44 MB flopi, numerifku tastaturu i bas koneltor. Predvidena su i
mesta za memorijsko proSirenje i interni fax-modem koji treba da
se pojavi tokom podine,

Umesto STacy-evog trackball-a, ST Notebook opremljen je no-
vim kontrolnim uredajem koji je nazvan Joypad i predstavija deri-
vat klasi®nog analognog dzu]st]]sﬂ bez rufice koji se ponasa kao mis.
Ret je o zanimljivom resenju koje zahteva vrlo malo prostora i lepo
se uklapa u novo kuéiste veoma dopadljivog dizajna. Tastatura je
bez numeriékog dela, ali veliina preostalih B5 tastera je ostala ne-
promenjena. LCD ekran sa pozadinskim osvetljenjem smesten je u
pﬁ&iopac kucizta koji se otvara eelom Sirinom i pruza vrlo kvalitetnu
sliku,

Ovaj model bi, pored svih poznatih namena rafunara ove klase,
mogao da napravi pravi bum u muzickom delu trZista, koje Atari i
inafe prilicno suvereno dri. (MEK) 4]

ST Pad - racunar bez misa i fastature
Omima kojima je potrebniji jednostavniji prenosni raéunar, na-
menjen je ST-Pad, koji predstavlja pojednostavljenu verziju ST-No-

tebook-a bez hard diska, miSa i tastature (!). U rafunar velitine pa-
. pira formata A4 podaci se unose pomocéu specijalne olovke i ekrana
osetljivog na dodir. Korisnik pife oloviom po ekranu velitine lista

papira osetljivom na dodir na isti nagin kao 5to bi to radio i na obié-
nom papiru. Uredaj je nezavisan od tipa rukopisa i prihvata éak i ja-
panski Kandi ili bilo koju vrstu éirilice na isti natin kao 5to bi pri
hvatio i standardnu latinicu. Pored toga, omoguden je jednostavan
prelazak sa pisanja na skiciranje.

I pored neobiénog dizejna, ratunar je potpuno ST kompatibilan,
bududi da koristi standardni TOS, i na njemu rade svi programi
predvideni za rad u visokoj rezoluciji. Kao masovna memorija koris-
te se dve kartice maksimalnog kapaciteta od po 4 MB, a ukupna me-
morija sistema se moZe prosiriti do 12 MB. Vek trajanja baterija je
nesto ispod 10 sati, a cene jof nisu poznate, (ME) = |

Atari SLM 605 - jeftini laser

Posle modela SLM 804 i 805, Atari je izbacio na tr#iste novi mo-
del SLM 605 ciji najvedi adut predstavlja odnos performanse/cena.
Ni ovaj model ne raspolaZe svojim procesorom niti memorijom, ved
se vezuje za rafunar preko DMA porta, sagraden je oko standar
dnog mehanizma brzine od najmanje 6 strana u minutu, maksimal- -
ne rezolucije od 200 x 300 dpi i smeéten u potpuno nove, znatno kom-
pakinije kudifte (41 x 39 x 21 cm). Sest strana u minutu na prvi po-
gled i nije neka posebno velika brzina, ali ovde je ref o najmanje
Sest strana u minutu i to podjednako tekstualnih ili grafidkih strana!
To je direktna poslediea konstrukeije, jer procesor i program u rafu-
naru zavrie ceo posac oko formiranja strane i to Salju brzom DAA
magistralom, dok je posao formiranja strane u samom Stampafu ov-
de izostavljen. Jod zanimljivija je preporuéena cena od 2.498 DEM
(ukljuéujudéi porez), £to znadi da ga je, uz malo truda, mogude prona-
¢ii po znatno nifim cenama, ¢ak i oko 2.000 DEM. (MK) - -

Atari CD ROM

Na ovogodiSnjem CeBIT-u, Atari je predstavio svoj novi CD
ROM drajv namenjen STE i TT rafunarima, Drajv raspolaie kapaci-
tetom od 500 ME po disku i isporufuje se sa softverskim paketom za
manipulaciju nazvanom Cobra. Specifitnost ovog modela je u tome
5to se mode koristiti i za reprodukeiju muzike u trenucima kada po-
daci 52 CD-a nisu potrebni, a preporuéena cena ce, po retima pred-
stavnika Atarija, biti "znatno niZa od 1000 DEM". (MEK) el
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PliSana revolucija
-animacije

The Animator kako zasluzuje, a Autodesk novim proizvodom veé
golica masiu i dZepove ljubitelja kompjuterske animacije.

Pise Voja GASIC

0 sada smo mogli na dva naéina
da se bavimo kompjuterskom ani-
macijom. Da zaboravimo PC i ku-
pimo Unix radnu stanicu sa odgovarajudim
basnoslovno skupim softverom ili, opet, da
zaboravime PC i da se igremo Amigom, treti-
rejuci svoje trepetaljke kao animacije.

Pojava novih grafickih kartica uvela je kla-
su IBM kompatibilnih raéunara u krug ozbilj-
nih masina za animaciju. Na softver se nije
moralo éekati dugo. Autodesk, tvorac pozna-
tog AutoCAD-a, izneo je na triifte integrisa-
ni paket 3D Studio — pravi profesionalni sis-
tem za animaciju koji objedinjuje programe
za 2D 1 3D crtanje, formiranje 3D objekata,
kontrolu prostornih odnosa objekata, svetla i
kamere, vremensku kontrolu, senéenje 1 smi-
manje gotovog rezultata na traku.

Razume se da je za ozbiljan program po-
irebna ozbiljna konfiguracija, pa ovaj pro-
gram nece raditi bez 1386 ili 1486 procesora.
Alto imate 1386, bide vam potreban | matema-
titki koprocesor. Potrebno je 1 3 MB RAM-a i
desetak megabajta na disku za program i isto
toliko z& radni prostor programa. Naravno,
potrebna je VGA ili neka jaéa graficka karta.

Kutija za transport, hardver za

bankrot

Program stiZe na Sest gusto pakovanih HD
disketa koje nisu zasticene, dva priruénika
{fedan za upotrabu, a drugi za instalaciju pro-
grama), sve zapakovano u interesantnu kuti-
ju koju moZete da nosite svuda sa sobom. Od-
mah treba pohvaliti postojanje instalacionog
programa; prethodni Autodesk—ovi programi
instalirali su se tako Sto prekopirate sadriaj
svih disketa u neki direktorijum.

Instalacija, verovatno, neée prodi bez pro-
blema. 3D Studio radi u . protected” modu i
pisan u Phar Lap C—u koji ima sopstveni
drajver za upravljanje memorijom (386D0OS
Extender), koji nije bag prijateliski raspolo-
Zen prema Kod nas popularnom QEMM=u ili
HIMEM.5YS—u koji je deo novog DOS-a 5.0 i

truder—om koji od kvadrata pravi keecku do-
dajudi mu treéu dimenziju, niti uporediti sa
moguénostima koje smo veé imali prilike da
vidime u drugim programima.

Windows-a. Naprednijim korisnicima ipak je
ostavljena moguénost da usaglase ostale po-
trebe svog sistema sa potrebama 3D Studia
uz pomoé programa CFIG386.EXE kojim je
maogude ograniéiti koriSéenje osnovne i exten-
ded memorije na blokove koje ne zauzimaju
ostali drajveri.

Nakon uspeine instalacije mofete pokre-
nutl program. Izgled i organizacija ekrana
podsecaju na AutoCAD, tu su gornji i boéni
meniji, komandni prompt. Pet osnovnih mo-
dula programa moZete pozvati opcljom Pro-
gram iz osnovnog (Top) menija. Oni su osmis-
ljeni i poredani tako da vam omoguduju krei-
ranje animacije od pocetka do snimanja na
VTR,

2D Shaper je deo koji slufi za crianje kon-
tura, putanja i bilo kojih drugih 2D entiteta
koji kasnije postaju delovi 3D objekata fli sa-
mo slufe njihovom generisanju ili pokreta-
nju.

Organizovan je kao standardni program za
vektorsko crtanje. Pored izbora mnogih ele-
mentarnih oblika (linija, boks, elipsa, poli-
gon), mofete iz AutoCAD-a  uvesti” 2D DXF
opise objekata i1 njimae dalje manipulisati.
Syvaku tadku moiete da pomerate posebno,
kao i da deformifete 2D objekat u celini (iste-
zanjem, smicanjem, ogledalom, itd.). Za pode-
savanje zakrivljenosti tu je i standardna me-
toda Bezijeovih spline—ova. Bilo koju od ge-
nerisanih kontura mogu kasnije preuzeti os-
tali moduli programa jednostavnim wvraca-
njem u 2D Shaper,

Loftovanje, srcu radovanje
3D Lofter izvladi" 3D objekte iz zadatih kon-
tura. Pri tome se ne moke nazvati obiénim ex-

Majpre, ‘izvlatenje se moie vraiti po bilo
kakvoj putanji (direktrisa), pravoj, krivoj, za-
tvorenoj. Zatim, nagomilavanje ta¢aka prese-
ka mofe biti rasporedeno kako vi Zelite. Ako
niste sigurni, mofete samom programu da
prepustite izbor i on ée disciplinovano raspo-
rediti vige preseka tamo gde je krivina veca
da bi je bolje eproksimirao. MoZete, naravno,
sami ograniciti broj raspolozivih preseka ili,
naknadno, sami dodati ili izbacii neke od
njih. Kao poslastica, tu je mogucnost da 3D
Lofter, dodajuci trecu dimenziju, sledi razlidi-
te konture po X i ¥ osi. Lakoca dobijanja obli-
ka i njihova raznovrsnost ovim postuphkom je
fascinantna, pa dugo nismo mogli da s& odvo-
jimo od tog dela programa. Dovaljno je, dak-
le, definisati samo detirl jednostavne kontu-
re: konturu koja se Jizviaéi”, putanju izvlade-
nja i konture koje Lofter sledi po X 1Y osi —
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sa minimumom ertanja, bezbroj mogucnosti.
Alko se ved sada nestrpljivo pitate da li moZe-
te da napravite objekat koristedi poznati Sur-
face Revolution (okretanjem krive oko pra-
ve), opet cemo koristiti Lofter — putanja mofe
da bude bilo kalkva, pa vas nidta ne sprefava
da izaberete krug, ali i elipsu ili bilo kakwvu
vasu zamisljenu ,splinovitu” putanju. Ljubi-
teljima tehnitkog crtanja ostaje moguénost
da uvezu gotov 3D DXEF model iz AutoCAD-a
i njime dalje rade u programu.

Od specijaliteta kuce treba pomenuti‘i veo-
me dobro uraden algoritarm za metamorfozu.
Macrtate objekat, odete nekoliko kadrova da-
lie i nacrtate objekat u koji treba da se pre-
tvori polazni objekat. Program korekino izra-
éunes medufaze. .

4D Editor je, verovatno, modul u kome dete
provoditi najvite vremena, Pored crtanja ele-

LA N J

Sta fe 3ta
Bezijeove krive (Bessier spiine) = krive koje 5o

° dobijajr od pravil linjja tako §to s v krajnjim
{adkama prave moie menjail tangenia na Unifu.
Od ugla i velidine podedavajuce fangente zavisi |
obiik krive.
Ekstruding (Extruding) — postupak kojim se od
dvedimenzionaing konture, pomeranjem po £ osl
dobija trodimenzionalnl objekat.
Rendering — postupak dobijanfa .realns” sliike 30
objekfa sendenfem, prl demuy g& u ozir uzimalu
poloia] objekts, posmailrace i izvora svella.
Poznatife metode su:
= Zidani model (Wireframe) u kome nema
sencenjs, vec se siika objekia dobija tako sio se
ivice na kofima se dediruju povrdine od kojit fe
sastavijen objekat predsteviiaiy linfama.
= Povrdinsko sencenfe (Flal Rendering) se dobila
tako Sto se predmet podell na manfe povriine pa
s¢ ra svaku povedinu raduna kolléina svella kojs
se od objekta cdbije prema posmatracu. Zatim se
Sugka od tih povréing [spunfava bojom koja

vara tom osvelllenji.

= Zirvove senéenfe (Gurauvd) fe postupak siiéan
prethodnom, samo Sto s8 elementarne povrsing
ne baofe jednom bojom vec gradijentom (prafivom
mijansi) kol se menfa od proradunatoy (u centru
povring) do polovine vrednosti koja fe
proradunata za susedny povriinu, Tako se dobifa
bisd prefar izmeduy povrsing na kofe je podelien
objekal,
- Pongovo sencenje (Pongue) ne deli objekal na
povrsing, vec za svaku tadku displele racuna
koliginu odbifens svetiosti od objekta. Vreme
sendenja raste 5a rezolucliiom prikaza.
= Pradenfe svellosnog zraka (Ray Tracing) je
nafsavrienifi metod sendenfa u keme se za svaku
tacku ekrana racuna pul svella od izvora, preko
objekts do posmatrads, aif se prate | zraci
odbifeni od drugih objekata. U obzir se uvzimaju |
kolidine reflekfovancg, apserbovanog | odbljencg
svelis, sve dok se nivo svetlosti ne spusti ispod
radalog praga Ispod kege nemes smisla (il
poirebe) delfe racunati. Jedan od najpoznatiiit
pregrama ove vrete e Renderfan firme Plixar.

Flat

Metode sentenjo Rimlnrhg]

GIF — rormat sike u kome su raspored piksels |
pridrufena paleta spakovani U veoma
kompresovanom obifku.

FLI - dateteka koju profzvedi program Animator u
kome [e zapisana animirana sekvenca u
dvodimenzionainom {akranskom) obiifi,

TiGA — standard koji obuhvata grafidke karte
bazirane na Thomson-ovom

320x0 | softver za komunikacliu sa nfina.

tarnih 3D objekata kao to je sfera, toro-
id, kocka... MoZete ih deformisati, pomerati i
rasporediti u prostoru. U ovom delu progra-
ma postavljaju se i kamera i svetla, pa moZe-
te videti i prve rezultate svoje animacije. Ras-
poredite objekts, odete na kadar (Frame) koji
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Glavna tema je grafika

Za vreme beogradskog Sajma Tehnike medu znacéajnim
posetama iz sveta kompjuterske tehnike zabeleZili smo i
posetu Krisa Velsa (Chris Wells) iz poznate softverske

kompanije AufoDesk.

Na izlofbi Tehnotronika '91. gospodin Wells
se pojavio keo gost kompanije OSA 1 de-
monstrator najnovijeg AutoDeskovog Pro-
izvoda 3D Studio. Njegova pojava i prisus-
tvo znadajni su i zbog cinjenice da je mena-
dZer za nove proizvode u AutoDesk-u i glav-
ni struénjak za Multimedia softverske pro-
jekte. Za vreme njegovog boravka u Beo-
gradu vodili smo nekoliko razgovora i izab-
rali zanimljive delove za ovaj intervju.

Sk: Gospodine Wells, kako biste opisali
AuntoDesk nekome ko nikad nije fuo za tu
kompaniju?

Wells: AutoDesk je softverska firma koja
se gotovo iskljugive bavi kompjuterskom
grafikom. Mi to éinimo na razliéite natine,
kroz razlidite programske Pakete, ali je na-
£a glavna tema uvelt mep]u!:ﬁrska graﬁkq.

Na% verovaetno najpoznatiji proizvod je
AutoCAD koji joi uvek predstavija neku
yrstu standarda u svojoj oblasti, mada se i
nadi najnoviji proizvodi izvanredno proda-
ju.

Sk: Pomenuli ste najnovije proizvode.
Nabrojte ih za nage ditaoce.

Wells: To je pre svega 3D Studio, koji se
tek pojavio na trZi%tu. Moje prisustvo na
ovom Sajmu iskljufive je radi promovisa-
nja tog programa. Zatim, tu je nova verzija
Animatora sa opseinorm bibliotekom klip
arta i animacija. Izbacili smo i verziju 2.0
programa AutoShade, verzija 11 AutoCA-
D—a je neverovatno trafena a u pripremi su
i mnogi drugi proizvodi koje demo tek pusti-
ti na triiste.

Sk: Oéito je da ste kompanija sa jakim
zaledem koju vam prufa ogromna baza in-
staliranih kopija vasih programa, prven-
stveno AutoCAD-a. Po nekim procenama
éak 65 posto trziSta CAD programa je .,po-
kriveno” AutoCAD-om, éak i ako ne ratu-
namo piratizovane kopije. To vam verovat-
no omoguéuje vecu slobodu u realizaciji va-
%ih novih paketa?

Wells: Da, mi smo svesni koliku prednost
predstavlja takav procenat zastupljenosti
unutar jednog segmenta friista kompjuter-
skog softvera. Zato ulaZemo veliku paZnju
da se svi nagi proizvodi uklapaju u zajednis-

ku strukturu, Zate su svi nasi paketi na 1z-
vestan nafin ,rodbinski” povezani. Tako
skice iz AutoShade-a moZete bez ikakwvih
problema prebaciti u AutoCAD i tamo ih de-
taljnije obraditi. Zatim te iste crtefe molete
prebaciti u 3D Studio i renderovati ih, a za-
tirn ih animirati. Usput mofete konstruisati
teksture za 3D Studio u Amimatoru, i tome
glitno. Mi znamo da je takay odnos veoma
vazan onima koji od ovalivih paketa Zive i
zato insitiramo na talvoj kompatibilnosti.

5k;: Videli smo nekolikko veoma impresiv-
nih demonstracija onoga 5to 3D Studio mo-
Fe da uiini. Kakve su reakeije ljudi koji po-
secuju Stand na ono Sio radite? Vidimo da
ljudi uglayvnom stoje u malim grupicama i
fascinirano se dosaptavaju dok se dive de-
moima koje ste uradili. Kakva pitanja vam
postavljaju?

Wells: Dobio sam najrazlifitijih pitanja
(primedba reportera: za vreme SAMOE rago-
vora sa gospodinom Wellsom jedan nasrtlji-
vi postetilac Sajma viSe puta ga je na savim
usporenom srpskohrvatskom pitao da li uz
pomoé tog programa moZe da se cria na
kompjuteru, dok je nesto kasnije drugl po-
setilac Sajma nakon posmatranja éitave de-
monstracije rada na 3D Studiu pitao koliko
kosta kompjuter na kojem je sve to rade-
no). Ljudi su opravdano fascinirani 3D Stu-
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diom mada, &ini se, ne iz pravih razloga.
Omo 5to ih najvife fascinira su demoi dok
malo ko obraéa painju na sam rad progra-
mom. Cini mi se da je na sajmu daleko vise
takozvanih "Sefovskih" struktura nego sa-
mih programera, dizajnera i sliénih kom-
pjuterskih profesionalaca,

Sk: Predstavite 3D Studio nasim citaoci-
ma koji ée imati prilike da vide prikaz tog

eta.

Wells: 3D Studio je graficko—animacioni
programski paket za personalne rafunare.
On omoguéava animaciju crteza i CAD mo-
dela, tj. pretvaranje vizuelnih ideja u stvar-
ni Zivot.

Pre samo pet godina Computer Aided De-
sign crtedi bili su radeni kao tehnitki criegi
Danas ih moeZemo obraditi teko da izgleda-
ju kao stvarni objekat, prava fotografija, 3];1'
Studio emogudava uzimanje crteza iz arhi-
tektonskog programa i simuliranje Setnje
kroz objekat, kao da se zaista nalazite u
zgradi, Dakle, pre nego arhitelkta pofne sa
realizacijom svog projekta, moZda bi T.rulep
da njegovi klijenti vide kako ée to izgledati.
Njegov crtei moge sé obraditi 3D Studiom
tako da simulira Setnju kroz tu zgradu. Pri
tom je kvalitet koji ovaj program postize
sasvim primeren emitovanju na televizij-
skom programima, dakle radi se o profesic-
nalnom kvalitetu, Tako izradene profesio-
nalne menimacije po kvalitetu su jednake
onima koje se postizu na softveru koji je 20
ili 30 puta skuplji od 3D Studia. A kompju-
ter na kojem mozete koristiti ovaj program-
gki paket danas se moke nabaviti veoma po-
voljno - za mnogo manje novca nego pre,
recimo, pet godina.

Sk: Primetan je trud uloZen u to da pro-
gram bude veoma lak za korigfenje. U po-
redenju sa sliénim paketima drugih kom-
E::I;In 3D Studio je zaista neuporedive lju-

niji prema korisniku. To je verovatno
vase sialno opredeljenje?

Wells: To je veoma znafajan deo nafe
strategije pri pravljenju programa. Sulting
je u tome da, ma k komplikovan i vre-
dan neki program bio, mi éemo uvek uloZiti
maksimalan trud da on bude krajnje jed-
nostavan za rukovanje i kontrolu. Smatra-
mo da se Hime na najbolji mogudi nadin ko-
risniku omoguéuje da iskoristi sve potenci-
jale koje taj program pruza.

Sk: Vase zaduzZenje su i multimedija pro-
jekti unutar AutoDesk-a. Na kakvim multi-
medija aplikacijama trenutno radite?

Wells: Nas pristup multimedija okruZe-
njima ée uglavnom i¢i preko pravljenja spe-
cifitnih aplikacija za druge firme koje tak-
va okrufenja integrisu.

Sk: Verovatno preko kompleksnih pro-
grama za kontrolu na nadin na koji
se to radi u 3D Studin?

Wells: U pravu ste, nase osnovno polazis-
te je da ono 5to radimo najbolje, to su dakle
grafiéki i animacioni paketi oblikujemo kao
gradivni deo multimedija paketa.

Sk: Kakvi su vasi utisci sa ovop Sajma?

Waells: Iznenaden sam prisustvom toliko
modernih masina. Mislio sam da ¢éu iz Veli-
ke Britanije morat da ponesem sveoj kom-
pjuter, svoj softver i hardver i sve ostalo.
Ono 5to sam otkrio jé Sajam nalik bilo ko-
jem velikom kompjuterskom Sgjmu u Lon-

donu. |
Rezgovarso Branko BAKOVIC

lako smo sredinom prosle godine predstavili program
Animator kompanije AutoDesk, koristimo pojavijivanje 3D
Studia da skrenemo paZnju na novu verziju njegovog starijeg

brata Animafora.

Animator i 3D Studio ne spadaju u potpu-
nosti u istu kategoriju softvera, Animator je
prvenstvenc program za Jaku” animaciju i
grafitku obradu likova, Mogucéa je 1 trodi-
mezionalng animacija, ali samo sa dvodi-
menzionglnim objektima, 5to je zgodno za
pravljenje razliéitih logoa, slidica i natpise
koji se razlitito kredu u prostoru. Ne moze-

mo da se otmemo utisku da je Animator sa- |

mo mamac za ispitivanje potencijalnog
triifta za 3D Studio. Ipak, kao prezentacio-
na alatka, Animator je veoma lak za upotre-
bu, brzo daje rezultate i, 5to je veoma vai-
no, vrlo je jeftin,

Majnovija verzija Animatora koja se ub-
rzo po prezentiranju pojavila i na nafem
triistu sadrii i bogatu kolekciju klip arta
koja se moZe koristiti pri radu sa progra-
mom. Ta verzija se mogla videti na mnogim
kompjuterima na ovogodinjoj izloZbi Teh-
notronika 91' posto predstavija savrien ma-

& &

terijal za demonstriranje efektnosti VGA
grafike.

Animator je predstavijeo veliki iznenadni
hit za AutoDesk. Mjegova glavna priviaé-
nost krije se u izuzetno lakom koriséenju.
Po nasem iskustvu, éak u nekoliko katego-
rija kao 3to su programi za crtanje, CAD
programi, animacioni programi, Animatoru
je teSko nadi takmaca po lakodi koriséenja.
Uz wveoma nisku eenu (kod nas se prodaje
po istoj ceni kae u V. Britaniji, na primer)
to je glavni razlog njegove izuzetne prodaje.
Pokazalo se de.AutoDesk ume da proceni
kvalitets koji &ine program zanimljivim pa
je sve 5to je nautio iz Animatora pretodio u
pravljenje 3D Studia, profesionalnog pro-
grama za animaciju, renderovanje i grafiz-
ku obradu kaji predstavljamo na ovim stra-
nama, 8. pAKOVIE

Zelite, npr. 50 slika kasnije, izvrSite promene
koje Zelite nad objektima (pomeranje, defor-
macija), 2 program ¢e sam izraéunati i iscrta-
ti medufaze, Pri odredivanju kljuénih tafaka
sekvence u kojima se objekti pojavljuju, ne-

staju ili se menja karakter animacije koristi
se modul Keyframer. U njemu je moguce edi-
tovati vremensku komponentu animacije i
dobiti ubrzanja, usporenja ili bilo koje druge
vremenske promene u toku animacije.

Sve to mozete da gledate iz posebno izabra-
nog ugla ili jednom od definisanih kamera,
Ma ekranu vidite fetiri prozora, od kojih su
tri ravanske projekeije (XY, YZ i XZ), a cet-
vrta je korisnikov Viewport. Ako Viewport
dodelite nekoj od kamera, na raspolaganju su

Sta je élje

AutoCAD, Animator { 30 Situdlo su profzvodi firme

Autodesk,

1388 | 485 su ozneke procesora firme Inted

BM PC, VGA, MCGA su oznske personalneg

racdunara | grafickih kartica firme [BM.

ATVista | Targa su arnmke grafickih kartica firme

oo animacifu firme ATET.
ims - BSirL L] B

Evoroi Jo mé grafiche karte fitmo Matrok.

Hercules Graphic Station Card je ime graficke

karte firme Hercules.

L X X ]
vam i dodatne moguénosti, podesavanje Za-
risne daljine objektiva od 15 do 200 mm i Siri-
ne vidnog polja, pa i na taj naéin moZete da
dobijete interesantne efekte (npr, Fish-Eye
View). Pored toga, kamere je mogude animi-

rati, pri éemu su poloZaj kamere i tatka gle-

danja (Target) razlifiti objekti koje moZete,
opet, vezati za druge objekte i tako sa putuju-
ce lopte gledati” stalno u jedan éofak kocke
koja se obrée.

Zone svetla i sumraka

Od rasporeda i vrste csvetljenja zavise i re-
zultati senfenja, pa njemu treba posvetiti
dufnu painju. Od tri svetla koja su na raspo-
laganju (ambijentno, radijalno i usmerena),
najspektakularnije rezultate daje usmereno
{SpuﬂightL, dok se ostala dva koriste, uglav-
nom, za ublafavanje kontrasta pri senéenju.
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Ostaje jos samo male kreativinog rada do
gotove animacije. Slede¢i modul, nazvan Ma-
terials, dodeljuje povriinama objekata osobi-
ne kao 5to su boja, tekstura, nalepliena slika
i svetlosne osobine kao &to su transparent-
nost i refleksija. Prvo 5to pada u oéi je da se
korisnitki interfejs ovog medula razlikuje od
ostalih. Pri radu sa VGA karticom, u prethod-
nim modulima slika je bila 640 x 480 sa 16 bo-
ja, a ovde je 320 x 200 sa 256 boja, da bi se tra-
fene karakteristike objekta bolie videle.

Skup navedenih osobina, kome je dodata i
vrste senfenja, nazvan je jednostavno mate-
rijal i na raspolaganju vam je biblioteka od
stotinjak materijala: raznobojno staklo, drvo,
metal, guma, plastika... Jednostavno moiete
brisati 1 dodavati nove materijale ili éak na-
praviti vise novih biblioteka.

Ovaj deo zaduzen je 1 za sénéenje (Rende-
ring), pa materijalu, ili samo objektu, mozete
da dodelite razlid¢ite vrste sendéenja od kojih
su najinteresantnije Zitano (Wireframe - ko-
je uopéte nije sendenje), povrsinsko (Flat), Zi-

ruovo (Guraud) i Pongovo (Pongue). Respek-
tivno raste kvalitet ovih senéenja ali i vreme
potrebno da se rezultat dobije. Lepo je &to
moZete razliditim objektima da dodelite razli-
fite vrste sendenja u istej sekvenci, pa teko,
pored ustede vremena, dobljate | na izraZaj-
nim moguénostima.

Pornavaoci ce primetiti nedostatak Ray
Tracing sendenja koje pored karakteristika
materijala i polofaja svetla uzima u obzir i
svetlo odbijeno od drugih objekata. Tu su,
medutim, zamene koje mogu da vam pomog-
nu da dobijete slitne efekte. Na objekat je
moguce nalepiti teksturu koja je, u stvari,
GIF slika generisana iz Animatora 1 take do-
biti npr. kuglu u kojoj se ogleda Sahovska
tabla sa fipurama iznad koje kugla lebdi. Po-
stupak zahteva malo viSe truda ali i manje
vramena nego Hay Tracing sendenje. Zauz-
yrat, metod vam dopusta da, umesto GIF sli-
ke, na objekat nalepite FLI animaciju, na-
pravljenu Animatorom ili 3D Studiom, pa na
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nekom objektu koji je deo animacije moze da
s& odvija neka, ranije napravljena, animaci-
ja. Simpatitno.

Interesantna je i mogudinost dodeljivanja
opstih karakteristika Render-a, pa se mogu
dobiti efekti magle, smoga i sliénih atmosfer-
skih pojava. Efekat se postize prostim , Fade
to Color with Distance”, postipkom, pa je mo-

guce postici da se predmeti u daljini gube u

jutarnjoj izmaglici, daljinskom plavetnilu ili
vedernjem rumenilu, ali i u Venerinoj ljubi-
tastoj kopreni (ko ne veruje, neka proveri).

Za kupce i cepidlake

Kao Sto vidite Autodesk se potrudio da ponu-
di zaista kvalitetan proizved. Sve je organizo-
vano hijerarhijski, pa je moguce grupisati ob-
iekte po Zelji, na nekoliko nivoa uz zadriava-
nje njihovih karakteristika i definisanje rela-
tivnih karakteristika (poloZaj, deformacija,
kretanje..) u odnosu na globalni prostor, koji
se ovde zove World i koji sadrii sve ohjekte,
ukljuéujudi i svetla i kamere ili u odnosu na
neki drugi objekat. Tako World iz neke ani-
macije moZe lako da postane samo jedan od
objekata u drugoj animaciji.

Gotovo je sve mogude animirati, uz sitne
izuzetke, Ne moZete, na primer, animirati
glistu koja se uvija tako &to éete uvijati direk-
trisu kojom je generisana, 3o ne znadi da tor-
zijama 1 krivljenjem gotovog 3D objekta (po-
menute gliste) ne moZete da dobijete isti efe-
kat.

Rezultate mofete da vidite na rafunaru sa,
recimo, VGA karticom (MCGA, 320 x 200, 256
boja), ali program podriava i veliki broj gra-
fickih adaptera koji su posebno prilagodeni
ovoj nameni. Na najpoznatijem od njih (i naj-
skupljem), TrueVision—ovo] ATVista kartici
moguce je dobiti visoki profesionalni kvalitet
sa 32-bitnim Render-om. Malo jeftinije
16-bitne Targa, Everex i TIGA opeije daju ta-
kode dobre rezultate, a negde izmedu je, ve-
rovatno, najpovoljnija warijanta, Hercules
Graphies Station Card sa 24-bitnom paletom.

Interesanino je napomenuti da 3D Studio
uvek senéi sa 32-bitnom peletom (B bita za R,
G, B i alfa signal), a kasnije rezultat prilage-
dava displeju na kome Zelite da ga proverite.
Tako je moguce, i bez kartice, preusmeriti iz-
laz na disk i kasnije snimiti na traku. Takode
je moguce obaviti Render ranije pripremlje-
ne sekvence bez ulaska u program, navode-
njem imena fajlova u kojima su smesteni
opis sekvence i karakteristike Hender-a.

Za snimanje, koje se za animacije iznad
VA karte mora obavljati sliku po sliku, mo-
dul Keyframer raspolaie potpunom kontro-
lom VIH-a uz dodatak Diaguest-ovog VIR
kontrolera koji je postao mezvanifan stan-
dard.

Namece se poredenje sa programom ATET
Topas, o home je vec bilo reéi. Izgleda da je
sve tu, uz jos poneku dodatnu sitnicu. Ono 5to

bi potencijalnog korisnika moglo da opredeli
za 3D Stidio je mnogo ljubazniji korisnithki
interfejs i mnogo vedéa produktivnost i brzina
stvaranja. Samo toliko. Nije zanemarljiva ni
cena od 1995 dolara, $to je mnogo manje nego
ito morate da odvojite za Topas. Stvari ce se
mozda promeniti ako se ostvare najave korm-
panije AT&T o izlasku nove verzije Topas—a
g8 Ray Tracing metodom senéenja i znatno
obaranje cena sadasdnje verzije. Do tada bi
opredeljenje ipak bio 3D Studio.

Program za animaciju treba da sluZi, pre
svega, animatoru, tom nesreénom bifu koje
je izabralo kompjuter kao formu lzraZavanja.
Iz zbhrkanog programerskog sveta izaslo je
mnogo programskih alata za animaciju koji
se 58 mnogo tekte mogu nazvati polufabrika-
tima, pa otuda i toliko neukusa u animacija-
ma, kojima se bave svi koji uspeju da savla-
daju elementarno koriséenje rafunara i po-
trebnog programa. Stupanje Autodesk-a na
trzifte profesionalne animacije sigurno de
uvesti vise reda i postaviti stvari na svoje
masta. =l
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-Poklanjamo Amigu!

U saradnji sa firmom "Beosoft", u svakom broju vam nudimo priliku da osvojite izuzetno
vrednu nagradu - kompjuter Commodore Amiga 500 sa dodatnom opremom!
Potrebno je samo da savladate ovaj nagradni zadatak...

Z

Crte? pred vama podeljen je na 12 delova koji su
medusobno pomesani. Kada delove poredate tako
da ¢ine kompletnu karikaturu, prepidite redosled de-
lova u odgovarajuée mesto na kuponu. Napiite i
vade litne podatke i ORIGINAL kupona posaljite,
najkasnije do 10. 7. 1991., na adresu:

Svet kompjutera, "Poklonite mi Amigu",
Makedonska 31, 11000 Beograd. '

11
Na izvladenju dobitnika Amige iz broja 4/91 naj-
srecniji je bio
DEJAN SEGULJEV,
Todora Jovanovié¢a Toze 12, 21000 Novi Sad

Ostalima Zelimo vi$e srece u sledecem izvlacenju.

POKLONITE M AMIGU!

Medu kuponima sa taénom kombinacijom izvuci
éemo samo jedan, koji ée svom podiljaocu doneti
Amigu 500. Ime tog sreénika objaviéemo u broju
9/91.




AT 286 - 12 MHz / TMB /
AT 286 - 16 MHz- / 1MB /
AT 286 - 16 MHz / 2MB /
AT 286 - 20 MHz / 2MB /
AT 386SX - 16 MHz / 2MB /
AT 386 - 25 MHz / AMB /
AT 386 - 33 MHz / 4MB / 64KB cache/
AT 486 - 25 MHz / AMB / 64KB cache/

Doplata za: VGA kolor
VGA mono

Standardna konfiguracija sadrzi jos i

Tastatura sa YU slovima

56.500.- |
69.500.- |
91.500.- |

15.000.-
10.000.-

U cenu nije uracunat porez na promet od 3%

A2MB Hard Disk / 1,2MB ili 1,44MB Floppy disk / HERCULES /
/ Mono Monitor od 14" / BABY AT kuciste sa 200W napgjanjem /

ooooo

o

Garandio 12 mesed), servls v Beogrady
Mi prodajemo kompjufewe koji

postaju vasi prija’rel 1

12 [Svet kempjutera] Jungt ||J1
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FLYTECH CARRY-I

Sokantni patuljak

Najzad imamo priliku da vam predstavimo
kompjuter koji nosi vicesampionsku titulu u
akclfi izbora najboljih kompjutera godine u
organizaciji nemackog casopisa "CHIP", U
pitanju je verovatno najmanji stoni
PC-kompatibilac na svetu. (Svaki ¢e student
potvrditi da ima bar jedan udzbenik vecih
dimenzifa od ovog racunara Tajvanske firme

Flytech).

Plée Tihomir. STANCEVIC

zbor kompjutera go-

dine, u organizaciji

nemackog fasopisa
"CHIP", dogadaj je koji vise nije
toliko aktuelan, Detalje o tome
fitali ste na stranicama naseg
decembarskom broja, ovog puta
skretemo painju na kompjuter
koji je u tom izboru, u jednoj od
tri kategorije PC kompjuters,
zAVTEI0 na drugom mestu, od-
mah ize modela Schneider EU-
RO-PC II.

Neskromno prizmajemo da je
tako dobrom plasmanu doprineo
i izvestan broj poena koje je re-
dakecija nafeg éasopisa, kao je-
dan od osam utesnika u izboru,
dodelila ovom rafunaru. Cinje-
nica da je Carry-I od sada mo-
guée nabaviti i kod nas (u Jugos-
lawiji) razlog je vise da detaljni-
je predstavimo ovaj zanimljivi
kompjuteréic.

0 éemu se radi

Prvi model Carry-1 rafunara po-
javio se pre nesto vise od godinu
dana. Trenutno tajvanski Fly-
tech proizvodi vife varijanti u
tri serije. Serija 8000 sadrzi XT i
AT modele sa Hercules grafi-
kom, & na raspolaganju je i seri-
ja 8000 koju éine XT i AT termi-
nal(Zic)i, tj. mrezne stani(&ijee.

Majnoviju seriju 9000 éine mo-
deli 286-12, 2B6-16 1 3BOSX, =a
grafikom po Super-VGA stan-
dardu (1024 x 768), RAM-om od
1, 2ili 4 MB, 3,5-itnom disk jedi-
nicom kapaciteta 1,44 MB i hard
diskom od 40ili 80 MB.

Fa ovaj test imali smo na ras-
polaganju AT model iz serije
BOOD (dakle ne bas "poslednju
rec tehnike") koji ce sasvim do-
bra posiufZiti da se o Carry-1 ra-
tunarima stekne prilicne objek-
tivna slika.

Prvi utisci

Carry-1 se isporufuje zajedno
sa odgovarajuéom torbom, do-
voljno velikem da u nju stane
kuciste, tastatura, ispravijaé i
jo& poneka sitnica. Sistemom
pregrada koje se zatvaraju "éi-
cak—trakom” obezbedeno je da u
torbi sve bude na svom mestu i
sigurno priévriceno tokom tran-
sporta. Torba je dopadljivog di-
zajna, elegantno crna sa crve-

nim detaljima. Posto, ipak, nije
u pitanju laptop ili notebook
kompjuteréic, za transport mo-
nitora moracete da se pobrinete
na drugl nacin.

ovek kojem biste pokazali
torbu u kojoj je spakovan Car-
ry—I i twrdili da je unutira kom-
pletan PC AT kompjuter, bio bi
zoku sledeéih 50 milisekundi,
Taliko bi mu trebalo da shvati
da nijedan "normalan” AT, pa
¢ak ni samo tastatura, jednos-
tavno ne moze da stane u torbu i
da pretpostavi da je u pitanju
laptop. .

U slededem koraku, izvadivsi
Carry-I iz torbe, dokazujete da
nije u pitanju laptop. Sok vaseg
sagovornika ovog puta potrajace
izmedu 2.4 15,7 sekundi (zavisno
od intelipencije i upucenosti u
problematiku). PrimetivEi da je
kod ovog ratunara ispravljac po-
seban uredaj, nas zbunjeni ko-
risnik u glavi odmah radi po-
vrEinu kalkulaciju gebarita; iz
normalneg AT kudista izbacuje
sklop za napajanje, na osnovnu
plofu smesta disk kontroler i
grafifhku karticu, takvu osnovnu
ploéu smanjuje za oko 20=30 po-
sto, U proratun ne uzima prostor
kaji je inate namenjen za karti-
ce, uracunava 3 5-infnu disk je-
dinicu i... to je otprilike to.

Ali, to nije sve. Nadalje je vas
sagovornik u Soku Jer na osnovu
lampice na prednjoj strani lou-
¢i&ta zakljuéuje da stvar ima i
hard disk. Kada Carry-1 pogle-
da i sa zadnje strane, primeduje
i jedan slot za karticu.. Tu na-
staje totalna kontuzija — prepo-
rufujemo kocku Secera i casu
vode.

Spolja -
Dimenzije kuéitta su 240 x 185 x
45 mm, dakle zaista se radi o
"patuljastom” ratunaru. U prin-
cipu, u pitanju je stoni ratunar,
s tim &to go, uz pomoc driaga
koji se dobijaju v kompletu =a
rafunarom, uspravijate u "to-
wer(cic)" varijantu, Na prednjoj
strani nalazi se prekidad napa-
janja, prorvez disk jedinice lkao i
kontrolne lampice hard i flopi
diska, napajanja i1 "turbo! rezi-
ma. Sa zadnje strane smesteni
su prikljutel za napajanje, moni-

tor, tastatury, kao i jedan para-
leleni i dva serijska prikljuéka i

jedan slot 2a kartice.

Srce

Csznovna ploéa modela kaji ovde
predstavijamo sadrii procesor
80286 na 16 DMHz (Landmark
Speed test — 15.5). Na plo&i je 1
MB BAM-& i sva potrebna logi-
ka za kontrolu disk jedinica i
grafiku po Hercules standardu.
Na Zalost, bez kompletne doku-
mentacije ili detaljnijeg raskla-
panja raéunara nismo mogli da
sagnamo da li 52 u najem mode-
lu nalazi podnozje za matema-
ticki koprocesor. Medutim, iz
vesno je da ga Carry-1 modeli iz
serije 00 imaju.

Disk jedinica je formata 3.5
inta, a kapacitet je 1,44 MB. Ve-
oma dobar hard disk profzvod je
firme Miniscribe, sa kapacite-
tom 41 MB, proseénim vreme:
nom pristupa 1% ms i brzinom
transfera 580 KB/sec (prema
"Coretest’™-1u).

Kao sto smo vec pomenuli,
Carry-1 poseduje 1 slot za jedni
karticu; viasnici ovog racunara
pobrinuée se da ona bude sma-
njene dufine, 5to 1 nece biti pro-
blem jer su kartice pune duzine
postale retkost.

Tastatura

Flytech vz ratunar nudi poseb-
nu Carry-1 tastaturu. U skladu
sa racunarom, malih je dimenzi-
ja i sade?i Bl taster od kojih je
vedina normalne veliGine, izuzey
funkeijskih i nekoliko rede ko-
rigéenih tastern. Zadriani so
tasteri iz srediznjeg bloka "nor-
malnih® © tastatura (kursorski

tasteri, Ing, Del, Home, End,
PgUp, PgDn) ali su drugacije
rasporedeni. Numericki blok je
izostavljen, ali su ostali plus, mi-
nus i zvezdica, Taster Koji se
inate nalazi levo od jedinice i
taster koji je izmedu znaka "="
i BackSpace-a, prebateni su u
donji red, do razmaknice, a izos-
tavlijeni su desni Cirl 1 Alt. Naj-
cudnije je &to se taster Cap-
sLock nalazi u poslednjem redu
(pored Alt tastera) dok je Ctrl
prebaten na njegovo mesto, levo
od'slova "A"

Naravno, sve je ovo ucinieno
da bi se postiglo smanjenje di-
mengija tastature, iako su vide-
na i neka bolja refenja. Na pri- |
mer, simuliranje: numerickog
bloka na tasterima’M, J, K 1LY,
U, 1,7, B0, postalo je standar-
dno resenje =0 ovakyve tastature |
1, pored ostalog, omoguciva do-
bijanje specijalnih  Karaktera
kucanjem njihovoe koda u kom-
hinaciji 54 All-om. U svakom
slucaju, na Carry=1 se maice pri-
kljneits svaka tastatura pa je to
resenje 20 one kojime b kom-
promisng  resenja Flytech-ove
veraija predstaviiala problem,

A monitor?

Ta je, uglavnom, sve Slo bismo
mogli da istaknemo od osobina
koje krase Flytech Carry=1; cadi
se o zanimljivom racunarcicu
koji bi svoje "mesto pod sun-
cem’” mogao da nade negde na
pola puta od stonih’ ka laptop
{ili, u poslednje vreme, notebo:
ok}, racunarima. £a one Koji do
te-mere ne mogu bex kompjule-
ra pa moraju da ga Koriste na
syakom mestu, bez ogranicenja
ito se tice prostora bizvors elele-

Bl <OMPIUTERA
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triéne energije — laptop ili note-
book je pravo resenje. Medutim,
kao sto se otrov pakuje u male
bociee, tako su kompjuteri u
"malim bo&icama” zaista otrovni
- Sto se cena fite. Neka vrsta
kompromisa, a za mnoge i jedi-
no racionalno refenje, jesu racu-
nari kao 5to je Carry=I, Ovakva
masinica idealna je za one koji-
ma je ratunar najvife potreban
na radnom stolu, ali i da ga mo-
gu lako (znati bez upotrebe ka-
miona sa priklicom) preneti na
neko drugo mesto. S druge stra-

ne, kupovinom nekog portabla
{laptop ili notebook) paprenc bi
platili i one moguénosti koje, re-
alno, ne oéekuju od svog radéuna-

ra,

Sto se tide Carry-1 (i ovakvog
koncepta raéunara uopste) jedi-
ni problem je monitor. U nor-
malnom slutaju, korisnik ovog
malife nosice preko ramena tor-
bu sa Carry=I, & u rukama moni-
tor koji de prikljuditi na njesa.
Sa modelom koji ima Hercules
grafiku situdcija je neéto bolja,
odnosno monohromatski moni-

tor je, po pravilu, manji, U naj-
boljern sluéaju, monitor ée biti
dva do tri puta veée zapreming
od radunara sa sve ispravijadem
i tastaturom. Ako u ovom teore-
tisanju idemo dalje, dolazimo na
jdeju upotrebe ravnog ekrana
kao posebne jedinice... Ali to e
ved druga prica koja, pre svega
zhog cena, previse liéi na onu o
portabl radunarima,

Ko voli...
Pretpostavljamo da ée proseéni
Gitalae ovop teksta biti zadovo

ljan i klasiénim PC-kompatibil-
CEm. £8 one 54 nesto specifiéni-
jim zahtevima (i sa nesto malo
vise novea) Carry-I bi mogao bi-
ti veoma zanimljiv,

Sa tajvanskom firmom Fly-
tech saraduje Perihard iz Zagre-
ba. Eventualnim kupcima ovog
rafunara savetujemo da se obra-
te na njihovu adresu. Napomi-
njemo da je prodaja nedavno po-
Gela, tako da ée cene i rokowi is-
poruke direkino zavisiti od inte-
resovania. i

Radno vreme: pon,-petak 9-17
GAMA Electronics Zagreb -

Tel: 99/49/89/577-209,
Fax: 99/49/89/570-4379

GAMA Electronics Beograd, MiZarska 11
Tel: 011/332-275; Fax: 011/335-902

Balotin prilaz 2, Tel.+Fax: 041/685-402
GAMA Electronics Trade Handels GmbH

SAJAMSKI POPUST 10%!

za dinarsku i deviznu prodaju

GAMA ELECTRONICS
sinonim dobrog poslovanija.

Za celu gamu nasih proizvoda od AT-286 do posebne ponude -
486 na 33 MHz sa EISA busom, cache ESDI kontrolerom, hard di-
skom 780 Mb, transferom podataka 20 Mb/s, vremenom

manjim od 1 ms, track/track manjim od 1 ms.
PHILIPS: ® Printeri: 9/24 pinski, formata A3/A4 e
® Monitori: VGA, mono i kolor, sa zastitom od zracenja ili bez nje ®

Posetite nas na sajmu tehnike TEHNOTRONIKA 91, HALA XIV!

Iskoristite nas sajamski popust i proverite zasto je

pristupa

14 Svet Rompjlara) JUNGY T
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MARK SIMONS

o

Amstradovih pet

minuta

Veé duZe vremena britanska kompanija
Amstrad predstavilja uzor medu proizvodacima
.potrosacke elektronike”. Njihov princip
proizvodnje - za svakog ponesto, po relativno
povoljinim cenama — doprineo je da za samo
nekoliko godina od proizvodaca prilicno
neupadiljivih ,igrackih” kompjutera postanu
proizvodaci sasvim solidnih PC-klonova, od
kojih neki (naroéito u poslednje vreme)
pretenduju na vrlo zavidna mesia na trzistu.
Razgovarali smo sa gospodinom Markom
Simonsom, Amstradovim zvaniénim
predstavnikom za stampu.

Sk: Znamo da je Amsirad poéeo
kao trgovacka kompanija na po-
ljima koja nemaju mnogo veze
sa kompjuterima. Kako danas
izgleda Amstrad?

Simons: Amstrad se kao jav-
na kompanija pojavio na triistu
deonica pre tafno deset godina.
Godiinje obrne oko 650 miliona
funti u svojim poslovima Sirom
sveta, od éega oko 60 odsto izvan
Velike Britanije. Na triiftu je
Amstrad poznat po dve osnovne
grupe proizvoda: proizvodi 2a za-
bavu, kao 5to su satelitske ante-
ne, televizori, video rekorderi,
jeftiniji dedji kompjuteri i slié-
no. Drugu, poslovnu stranu, ug-
lavnom dine specijalizovani sis-
temi za obradu teksta i poslovni
kompjuteri, to jest PC-kompati-
bilci.

Sk: Kako je izgledalo Amstra-
dovo probijanje na kompjuter-
sko tr¥iste?

Simons: Amstrad se pojavio
na kompjuterskom ftriistu sa
svojim  igraékim = masSinama
1884, godine i od tada je imao
dominantno mesto na britan-
skorn triistu takvih masina. Iz
nenadujuce je da je slitna situa-
cija i-u Francusko], gde je Am-
strad CPC484 najprodavaniji
kompjuter svih vremena u to]
kategoriji. Veona smo zastuplje-
ni i u Spaniji. Opéte je poznato i
da je nas glavni konkurent bio
Sinkler, ali smo uspeli da ga po-
slovno pobedimo, a zatim i da ot-
kupimo njegevu kompaniju, pre
oko Zetiri godine. Od tada nema-
mo pravog takmaca u tom mek-
fom"” segmentu kompjuterskog
frzista.

Sk: Sia je sa ,ozhiljnijim" ma-
ginama koje proizvodite, kao Sto
su PC-kompatibilei?

Simons: Poslovna strana Am-

stradove kompjuterske produk-

cije pocela je 1886, kada smo
predstavili kempjuter PC 1512
koji je, kako mu samo ime kaze,
IBM-kompatibilan, Kada se po-

javio na triistu kostao je cetvrti-
nu manje od IBM-oveg slitnog
kompjutera, Od tada smo pred-
stavili nekoliko razliditih serija
kompatibilaca. Imamo seriju ko-
ja pobfinje kompjuterom 1512,
zatim seriju 1640, zatim PC 2000
koji upravo zamenjuje nase Se-
rija 3 koja je radena veoma am-
biciozno.

e

Sk: Sta vam donosi vise profi-
ta, igracka strana vase kompju-
terske proizvednje ili ,ozbiljni-
ji"* poslovni PC-kompatibilei?

Simons; Amstradova prodaja
je rasporedensa prilifno ravno-
merno izmedu te dve oblasti,
Oko 65 odsto profita stife od po-
slovnih kompjutera, a ostalo je
iz potrofacke elektronike. Am-
stradova filozofija je da ponudi
proizvode koji imaju bogatstvo
detalia 1 kvaliteta, ali je kljuéna
stvar dobro formulisanje cena.
Agresivni smo na trzistu kada je
potrebno - prilagodavati  cene,
Takva politika donela nam je ve-
liki udeo na trzistu kudnih kom-
pjutera.

Sk: Povodom toga postoje i
glasine da ste vi ustvari samo
ekspozitura dalekoistoiénih jei-
tinih proizvodaca i da zhog toga
mozete da idete u famozne ,ra-
tove cena” koji su vai zastitni
znak kada felite nekog da istis-
nele s svoE segmenta friista.
Da li je bas tako?

Simons: Takve glasine krufe,
praktiéno, od nafeg pojavijiva-
nja na kompjutershom trEist.
Ustvari, mi smo jedini britanski
proizvodaé kompjutera koji svo-
je kompjuters proizvadi u Veli-
koj Britaniji; Radimo to u Skot-
skoj, u fabrici kompanije GPT.
Proizvodimo, takode, 1 u JuZno]
Koreji, a imamo i male pogone
za proizvodnju delova Sirom Da-
lekog istoka. To nam je dalo taj
Jdstotnjacki” imidz. Nasi proiz-
vodi imaju niske cene, ali one su
rezultat posloyne politike, a ne
tajnih paktova.

Sk:; Koliko ste prilagodljivi
promenama no (rEigtu? Jos jed-

Zahvaljujemo se beogradsko] firmi COMPUTER HILL koja |e

pomogla realizaciju putovanja nasih saradnika

na od glasina je da ne razvijate
nista sto ne morate i da po pra-
vilu éekate po nekoliko godina
dok ne vidite 5ta je probita¢no
na trzisiu da biste proizvodili
bas to?

Simons: Takvo miiljenje je
nastalo kao reakeija na nase ne-
Eto sporije pojavljivanje sa novi-
tetima, ali ja vas mogu uveritd
da nafe razvojno odeljenje radi
veoma naporno i da ¢e u slede-
cih godinu dana na triiftu bit
znafajan broj Amstradovih no-
vih profzvoda. Upstalom, mi pro-
izvodimo | portabl kompjutere.
Poznata je ALT serija koja je
povolino ocenjena na triistu, Se-
rija 3 je na wvrhu kvalitativne
grupe kojoj pripada, a neki taj
nes kompjuter ocenjuju povoli-
no tak I u poredenju sa IBN-
—ovim novim masinama. Dakle,
imamo Sirok asortiman proizvo-
da i sa nadim udelom na trzistu,
rezultati su impresivni, 8 razvo-
ja ce biti.

Sk: Cuje se da ste tokom pro-
ile godine imali velikih proble-
ma sa defekinim hard diskowvi-
ma i matiénim plo¢ama. To vam
je verovaino usporilo prodajo i
oslabilo poloiaj na LrEistu.

Simons: Da, imali smo proble-
ma sa serijom PC 2000, To je
izazvalo veliki zaostatak u pro-
daji sto je znadilo pune magaci-
ne i velike dodatne troskove, Taj
problem, Zisto hardverske priro-;
de, regili smo veoma brzo tako
sto smo povukli sve neisprayvne
kompiutere sa (rZista i zamenili
problematiéne delove. Na Zalost,
ostao jeé manji zaostatak u pro-
daji. Ipak, do kraje godine smo
neprodate zalihe od oko 300 mi-
liona funti srezali na 180 milio-
na, 5to je ved bolje.

Sk: Od Amsirada je tokom
proéle godine u kompjuterskoj
stampi a 1 na zvaniénim prezen-
tacijn po snjmovima i kongresi-
ma esto moglo je da se éuje o
velikim  promenama  unutar
strukture kompanije, kao i da ce
to yprestruktuiranje” znaciti no-
vu poslovnu eru za Amstrad. O
cemu se radi?

Simons: Amstrad je porastac
u tolikoj] meri da je neophodna
nova unutragnja struktura ko-
municiranja i odluéivanja da bi
kompanija i dalje bila uspesna,
Heorganizovanje unutrasnje
strukture usmereno je pre svega
na jacanje operativne modi Am-
strada i pruZanje sigurnije 1
tvrice podrike korisnicima na-
sih proizvoda pruzi. To je polje
na kojem treba jod puno uraditi,
Tekode, imamo u planu éitave
nove serije proizvoda Koji ce,
svakako, znacajno promeniti ka-
ko odnose ne trzistu tako i samo
Amstradove pojavljivanje na
trzistu, Da li ste znali da se nase
satelitske antene prodaju izvan-
redno, Sto predstavlija ogromno
iznenadenje i za nas unutar
kompanije?

Sk: Dakle, mofemo otekivatl
od Amstrada da, shodno svojoj

' dosadasnjoj flozofiji, snabdeva

najsire elektronsko triiste pri-

licno kvalitetnim profzvodima
po priliéno niskim cenama?

Simons: Da, to bi mogan biti i

nas moto. _

Jelena RUPNIK

Branko BAKOVIC
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TEHNOTRONIKA 91, BEOGRAD
Samo pola sajma

Godinama smotru Tehnotronika, koja se .
odrzava u okviru Sajma tehnike u Beogradu,
nazivaju ,Sajmom kompjutera”. Proteklih
godina ova manifestacije je s promenijivim
uspehom odslikavala stanje na domacem
kompjuterskom trzistu. Poslednjih nekoliko
godina znacajno se osveZila vecim brojem
stranih i domacih kompjuterskih kompanija —
izlagaéa. Ove godine slika je bila nesto

tuznifa.

pita druftvena (poli-
ticka i ekonomska)
situacija ove je godi-
ne upucivala na fto
da se moZe ofekivati
prilitno mréava kompjuterska
svetkovina. Na Zalost, pokazalo
se da su predvidanja tatna. Sa-
jam je ove godine bio 1 nesto bo-
lji i mnogo gori nego prethod-
nih. Bolji, u tom smislu 3to je
asortiman proizvoda bio dalako
raznovrsniji i Sareniji nego rani-
je; setimo se da su se, do pre par
goding, na ovom sajmu mogle
videti sarno XT i AT ma&ine sa

notronika je dobar primer za to.
Dok smo ranijih godina mogli
po vitrinama i izlozZbenim proto-
rima da gledamo beskrajne vari-
jacije na temu ,savrienog taj-
vanca”, ovoga puta je veliki broj
standova bio posvecen softveru,
ili g je (barem) driao ravnop-
ravino uz hardver.

Takode, pokazalo se da se
trendovi sa svetshog kompjuter-
skog trZista sve brie prencse na
domace, tako da smo vec na
ovom sajmu imali prilike da wi-
dimo neke hardverske 1 softver-
ske poslastice koje su predstav-

nekoliko domacih Jhomunkulu-
sa",

Sto se pak obima Sajma tice,
u odnosu na prethodnu godinu
praktiéno je prepolovijen. Teh-
notronika je ogranicena na,
praktitng, samo halu XIV Beo-
gradskog sajma. Citav balkon
ove hale (koji je prethodnih go-
dina bio krcat) ostao je potpuno
prazan, g prostori izmedu stan-
dova osnovnog nivoa kojima se
ranije jedva prolazilo pretvorili
g0 58 U citave | bulevare”. Na ne-
koliko Standova niko se nije ni
pojavio, verovatno otkazavsi
uteste u poslednjem trenuthku.

Trendovi

Pro&lu godinu karakterisala je
pojeva velikog broja softverskih
dilera, pa ¢ak i izdavadéa. Teh-
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ljene tokom prosle godine. Obi-
lje laptop rafunara, grafiéko-
—animacioni softver, Windows
na skoro svakom kompjuteru,
laserski printeri na svakom dru-
gom Standu i slitno mozda bi de-
lovale dobro da nije bile oteZa-
vajudéih okolnosti...

Problemi
Majveci broj srednje velikih i
manjih isporudilaca robe imao
je veoma 'odredene’ rokove ispo-
ruke: Cim stigne sledeca tura”,
Kod welikih isporutilaca rok
isporuke je ,Odmah, ako platite
odmah" i Odmah, ako kupujete
ono 5to trenutno imamo na lage-
ru’.
Mije potrebno nabrajati|ime-
na, situacija je identifna u 90
posto sluéajeva. Ubitaéna politi-

-
ka domacih banaka pokazala se
kao nesto 5to domace kompju-
terzke firme (i ne samo one) tes-
ko prezivljavaju.

Drugi problem je fiktivno pri-
gustvo asortimana. Svaki drugi
isporuéilac ,personalaca” je u
svom asortimanu imao i 486 ma-
ginu, recimo, To nas, naravno,
veoma raduje, ali samo ih je ne-
koliko imalo tu masinu i na
Etandu ili bar u sedistu firme, u
zemlji. Strogo drianje pravila
.platite, pa éemo da narugimo”
jo& je jedan rezultat finansijske
krize koja je podjednako pritisla
i male i veoma krupne firme.

Kao reakcija, usledila je pro-
meng pitanja sa kojim grupe bu-
duéih vlasnika PC—a tradicional-
no kruze ovim sajmom: Ko pro-
daje najeftiniji PCI". Ove godi-
ne, na skoro svakom Standu,
moglo se éuti samo: Ko ima ro-
bu u magacinu® Eu prevodu:
Ako platim sad, da li éu svoj ra-
funar dobiti do jeseni ili nasto
kasnije?”).

Veliki

Da iu ovim kriznim vremenima
posla (i naplate) i dalje ima po-
kazala je kompanija sa veselim
imenom Yatzo koja u svom pri-
litno bogatom asortimanu, po-
red opstih mesta, ima 1 najza-
nimljiviji novitet proslogodignje
Tehnotronike — MIPS-ovu poro-
dicu kompjutera zasnovanih na
RISC procesoru, koja sa SUN-
—ovim SPARC-om ilustruje
trend pribliZavanja minikom-
pjutera i personalnih rafunara.

Bull nije bio prisutan na saj-
mu, mada smo éuli da je njihov

ved rezervisani (ogromni) Stand
podeljen izmedu nekoliko sitni-
jih firmi.

Na IBM-ovom &tandu najvise
guzve bilo je, verovali ili ne, oko
minijaturnog IBM PS/1. Pome-
nuti ratunar predstavljao je pra-
vi izazov za sve koji su seli za
njega. Kretanje kroz njegov
GUI (Graphics User Interface),
kroz titave slojeve menija (ne-
Eto kao retardirani Macintosh ili
Windows za siromagne) privuklo
je wveliki broj mladih sa Zarom

- za apstrakine avanture. Zasto

su sve ostale (MNogo, MOOED £a-
nimljivije) masine na IBM-
—oyom itandu bile logiji mamac
od ovog ,slabasnog” rafunardiéa
bite jasnije kada se zna da su
one tokom sajma upglavnom bile
iskljutene, a PS/1 uglavnom -
ukljuben.

Dlivetti-Energodata imao je
jedan od najvecih Standova na
gajmu, to je svakako uzrokova-
lo poprilicnu posetu. Intersan-
tno je primetits da je Olivetti (za
razliku od prethodnih godina)

Da li je potrebna hrabrost

Kao kuriozitet, navodimo reéi jednog od gostiju koji su na sajam
stigli preko okeana (iz SAD). Neposredno pre polaska za Beo-
grad, Zef ga je obavestio da je u interesu firme da se pojavi na
beogradskom sajmu, ali je njegova liéna obaveza da ukaZe na &i-
njenicu da mu u nafoj zemlji, kao zoni visokog rizika, ne vazi ii-
votno osiguranje. Covek je ipak doao u Beograd, ali ova infor-
macija puno govori o tome kako politika utiée na biznis, =
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za Svetl kompjutera.

Sk: Gospodine Riis, u Jugosla-
viji je Hasterex pormat samo
kao firma koja proizvodi spe-
cijalizovane graficke kartice.
KaZite nam nesto vise o ovoj
firmi.

Riis: Rastérex je nastao pre
desetak godina kada je grupa
struénjaka iz jedne od vodedih
norveskih firmi odluéila da se
osarmostali. Osetili su da na
kompjuterskom trZisiu postoji
poireba za specijalizovanim
grafickim hardverom i iz te
ideje je nastala éitava komap-
nija. Pre oko ¢etirl godine naj-
vedi deo deonica kupila je veli-
ka elektronska grupa iz Velike
Britanije, ali je. Rasterex jos
uvek smesten u Norveskoj i
funkeionise u prilitho] meri
nezavisno od ostatka prupaci-

JESI-;: Rasterex je poznat kao
firma koja proizvodi veoma
shkupe proizvode?

Riis: Da, to je uobhitajena re-
akeija na koju nailazim. Mi za-
ista imamo najskuplje proizvo-
de na triifnom segmentu ko-
jim se bavimo, ali to je zbog to-
ga 5to uleZemo ogromna kolidi-
nu sredstva u razvej novih pro-
izvoda kao i 5to su na&i proiz-
vodi po kvalitetu na samom
vrhu svih top lista. 3

Sk: Da li planirate da prav-
ljienjem proizvoda .za svaciji
diep” unekoliko razbijete fu
famu o visokim cenama?

Riis: Da, upravo nas najno-
viji proizvod Rasterex Light
AT kartica — koju vidim i u
ovom broju vafeg fasopisa (Sk
5/81) — predstavlja takav jefti-
niji proizvod” koji je zadriao
zav Hasterexov kvalitet | kom-
patibilnost 58 najznatajnijim
grafitkim softverskim paketi-
ma, a po cenl je mnogo jeftiniji
od sliénih kartica koje smo do
sada pravili. U planu je jos ne-
koliko takvih proizvoda, ali ni
u jednom trenuthu necemo ici
na rezanje visokop kvaliteta
koji je neka vrsta naseg zastit-
nog znaka.

Sk: Kakvi su vasi planovi sa
Istotnom Evropom, 8 samim
tim i sa jugoslovenskim kom-
piuterskim triistem?

Riis: Nase prisustvo na
ovom sajmu nije sludajno, Ve
duZe vremena izvanredno sa-
redujemo sa kompanijom OS54
i raspolozeni smo da se naSe
prisustvo na jugoslovenskom

Sa dalekog severa

Na ovogodisnfoj izloZbi ,Tehnotronika” u
okviru Sajma tehnike jedno od zanimljivijih
gostovanja predstavijalo je i prisustvo
gospodina Arne Cristian Riisa, zaduzenog
za medunarodnu prodaju u firmi Rasterex,
poznatom proizvodacu specijalizovanih
grafickih kartica svih namena i profila.
Tokom 'kratke posete Beogradu

gospodin Riis je pristao na kraci razgovor

trzistu i dalje inte nzivira. Novi
proizvodi, kao §o je Rasterex
Light AT kartica, upravo su iz-
vanredni za ovalva trEista gde
je plateina moé smanjena ali
ie zbog produkiivnosti potre-
ban solidan kvalitet.

Sk: Poznato je da su svi vasi
proizvodi kompatibilni sa sof-
tverskim paketima najpozna-
tijih proizvodaéa grafickeg
softvera. Kao Sto znate, insta-
liranana baza AutoDesk-a u
Jugoslaviji, a i drugim istoc-
nim zemljama, je ogromna. Da
li ¢e vam to olaksati dalji pro-
dor na ovo trziste?

Riis: Da, to je znaéajan fak-
tor u nasim kalkulacijama. Mi
smo i do sada obradali pagnju
na uskladivanje poleza sa naj-
znatajnijim softveradima na
grafickom triistu, a AutoDesk
je. kao &to znate, div na tom
polju. Kada primetimo da su
oni zainteresovani za neko
triifte, logiéno je da i mi tu bu-
demo prisutni. Osim toga, Au-
toDesk je poznat po uspostav-
ljanju standarda u razliéitim
oblastima, pa je pametno os-
lugkivati svaku reakeiju na
njeiave nove proizvode.

Sk: Kakvo je vase misljenje
0 ovom sajmu?

Riis: Iznenadila me je velidi-
na sajma i opremljenost izla-
gata. Ako je zaista, kako kaZe-
te, sajam bio i vedi prethodnih
godina, onda je ovo veoma za-
nimljiva manifestacija. Mi ce-
mo posvetiti prilitno paznje
ovom triigtu jer maslucujemo
sve vige specifitnih zahteva i
resenja za konkretne zadatke i
probleme koje mogu da ponu-
de samo kompanije sa specija-
lizovanim pristupom traigtu,

po cenama neSto blizi proset-
nom kupeu, Sto u kombinaciji sa
veoma poznatim imenom izazi-
va sve vise interesovanja.

Uskoro veliki

Uklapajudi se u trendove uvode-
nja kompjutera u proizvodne po-
gone nekoliko firmi je predstavi-
lo svoje hardversko—softverske
sisteme namenjene kontroli pro-
izvodnje i reda. Najvige reakeija
izazvao je DWW Consulting svo-

jim programima * kompletnog
kompjuterskog infenjeringa,
Medu najambicioznijim na-

stupima na sajmu zabelezili
smo stand firme 0SA iz Beo-
grada koja zestupa nekoliko ve-
oma interesantnih stranih firmi
(AutoDesk, Rasterex, Chicony),
Adekvatno su predstavila njibo-
ve proizvode, pa fak organizova-
li i specijalne demonstracije naj-
zanimljiviih proizvoda. Najvise
paznje privuklo je predstavija-
nje paketa 3D Studio firme Au-
toDesk, kaji je prezentirao Auto-

Deskoy menadier Kris Vels. De-
talje donosimo u posebnom tek-
stu,

Na OSA-inom Standu pred-
stavljena je i Canonova still-ca-
mera (predstavili smo je u pri-

kazu londonskog sajma Busi-

ness Computing 90) koja sluzi za

unos statiénih slika i njihovu da-

lju abradu.
Porastao je i broj firmi koje
su najzad shvatile da ovo LrZiste

upravo vapi za svim onim siinim
pratecim predmetima koji olak-
Zavaju  upotrebu  kompjutera,
Perihard iz Zagreba je u tom
smislu prosto blistao. Njihov
stand je bio pretrpan filterima
zi monitor, podmetaéima 2a no-
ge, naslonima za laktove pri ku-
canju, kutijama za diskete i slié-
nom robom, Nije ni tudo Sto im
je &tand (na samom ulazu u halu
14) bio uvek opsednutf posetiori-
ma. Sliéna situacija bila je i kod
firme Olimp Elekironik koja se,
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izgleda, specijalizovala za pro-
daju razli¢itih kutija za diskets.

%Za]bomviti?

mesto uobitajene bulumente
posetilaca koja trdi od Standa do
standa i kupi sve mogudée pro-
spekte, pryvi i (delimifno) drugi
dan sajma predstavljali su tuzan
prizor. U priliéno praznoj hali
predstavnici firmi se na Stando-
vima smrino dosaduju ili igraju
svoju omiljenu kompjutersku ig-
ricu (ove godine to je famozni
JPrince of Persia”).

] Sve u svemu, ovo je sajam Ko-
ji se nece dugo pamtiti, Ono 5to
se moglo videti na njemu ili je
vl videno ili je moglo biti bolje
prezentirano. Ostaje da se nada-
mo da ¢e ekonomsho—politicki
uslovi dopustiti da slededa , Teh-
notronika" bude toliko velika i
znacajna da nadoknadi sve sto
je ove godine propufteno. _

Jelena RUPNIK
Branke SAKOVIC
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Serija F predstavlja vrhunac Genius linije mi- °

Seva a serija 6 nudi izvanredne karakteristike
P povoljnoj ceni.

G'I'-lSlE Series

Genitizer table

Programi za CAD i crtanje koji se sa njima do-
bijaju laki su za koriS¢enje a dovesce vas do
profesionalnog nivoa za tren.
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Sitnice koje sistem znace

Jedan od pokazatelja zaostajanfa domaceg

kompjuterskog trZista za sveiskim standardom

je i praktiéno nepostojanje sirokog spekira

kompjuterskih ,dodataka"” ili korisnih sitnica.

. Ta kategorifa proizvoda, na razvijenim
kompjuterskim trZistima poznata kao

L.accessories”, tek sada se stidljivo pojavijuje

kod nas.

omace triigte je sko-

o zaguseno tajvan-

cima, ali ako vam je

potreban fistac za

flopi drajv ili specija-
ni filter za monitor moracete se
dobro pomuéiti da ih nadete, ili
dete morati da ih potrazite u
inostranstvi,

Potrudill smo e da nabrojimo
nekolike takvih ,interesantnih”
sitnica nadajuci se da ¢e infor-
macija o njihovom postojanju
stimulisati takvo triiste.

Poslednjih nekolike godina in-
tenzivno se govori o filterima za
monitore, koji osim smanjenja
blestanja i olaksavamnja rada
sa ekranom navodno (bar neki
od njih) smanjuju i utica] Stet-
nog zracenja monitora. Pored
gve te prite domade dilere tak-
vih filtera mozete izbrojati na
prete jedne ruke, mada éujemo
da c¢e izvestan broj prodavaca
kompjutera na svoje cenovne
spiskove u ovoj sezoni staviti 1
takve filtere. Za sada se tom ob-
laféu najaktivmije bawvi firma
Perihard koja je, zahvaljujuci
strogoj orijentaciji na . accesso-
ries”, uspela de za veoma kratko
vreme stekne dobro ime na do-
macem triistu.

Perihard nudi éak nekoliko
vesta filtera. Najkvalitetniji su
stakleni filetri sa ugradenom
mrezom finih vilakana. Nakon
litnog testa uverili smo da je s5a
talvim filterom zaista lakse ra-
difi u dufim periodima, narofito
ako se radi na monohromat-
skom monitoru, Pored tog naj-
kvalitetnijeg (i najskupljeg) fil-
tera, Perihard nudi i jeftinija re-
fenja ~ mreZaste filtere.

Prljavstina

Interesatno je da na nasem
tr#istu praktifno ne postoje spe-
eijalizovani proizvodi za Giide-
nje kompjutera, printera i slié-
nih proizvoda. Prijatno iznena-
denje po tom pitanju predstavlja
firma ,Coolike Lipice” hkoja je
psnovana u naso] zemlji uz po-
moc ulaganja od par miliona
maraka, Ta firma nudi specijal-
ne maramice za ciscenje tasta-
ture, monitora, printera i slic-
NOE:

Moramo priznati da smo bili
prilitno skeptitni, misleci da se
radi o najobifnijim vlainim ma-
ramicama koje se prodaju kao
Jkompjuterske” maramice. Is-
postavilo se da nisma bili u pra-
vu, . Coolike” prodaje specijane
paketice koji su duplo vedi od
tradicionalnih ,vlainih” mara-

mica. U njima se nalazi krpica
od pamuka natopljena specijal-
nom teénoséu. Smatrali smo da
je najbolji test za tu krpicu —
najprljaviji kompjuter kKoji smo
u redakeiji uspeli da pronade-
mo, Na njemu je vec bilo tesko
raspoznati na kojo fipei se nala-
zi koje slovo.

Rezultat je bio - izvanredan!
Samo jedna krpica bila je do-
volina da tastatura i monitor po-
stanu savr3eno cisti, Cudno ka-
ko se niko od domadih prodava-
ca i ,proizvodaca” nije setio da
narudi par hiljada ovakvih krpi-
ca i da ih uz svoje kompjutere
deli besplatno.

Osim krpica ,Coolike" nudi i
specijalni informatiéki  kofer za
ciscenje” koji se sastoji od akten
tasne pune takvih maramica.
specijalnih tefnosti za ciséenje
tehno opreme, disketa za Cifce-
nje glava na flopi diskovima,
itapica za figdenje'i slitnog.

Otkucaj me nezino

Da li biste poverovali da u sitni-
ce koje se za kompjutere proda-
ju mofe da spada i — tastatura.
Sigurno, ako ste uz svoj kompju-
ter dobili tastaturu koju ne pod-
nosite. Kako =smo primetili, na
domacem triistu taéno pola ko-
risnika ne podnosi klik” tasta-
ture, dok druga pelovina ne pod-
nosi tastature koje nisu Klik",
Sta ako saznate da ste u jednoj
od ove dve grupe tek kad naba-
vite ,pogresnu” tastaturu?

Fo nadim proverema, preko
B0% domacih firmi jednestavno
ne ostavlja izbor kupeu: dobijate
tastaturu koja je trenutno na la-
geru. Znacéajan deo od tih 80%

firmi (skoro polovina) cak nije
ni siguran kakva je tastatura u
pitanju. Nekoliko svetlih prime-
ra nudi izbor izmedu standar-
dnre tajvanske _ne-klik™ tasta-
ture i nekog od klik" modela
(najoesce Cherry).

Ubedljivo najlevalitetniju
stvar nudi beogradska firma

O5A kod koje moZete kupiti, ne-
zavisno od kompjutera, original

‘ §F A
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Chicony tastaturu, jednu od naj-
lvalitetnijih koje smo na nasem
triistu testirali. Tastatura nije
skupa(kosta manje od 100DEM)
i predstavalja odlican izbor za
sve koji vole &vrste klik" tasta-
ture,

Specijalne  tastature nudi i
kompanija Tipro iz Zagreba ko-
ja je, po natim ispitivanjima, ve-
rovatno jedina domadca firma ko-
ja nudi specijane tastature za
hendikepirane osobe, kao i na-
menske tastature za specifiéne
delatnosti 1 poslove. Neke od nji-
hovih tastatura verovatno éemo
detaljnije prikazati u nekom od
sledeéih brojeva,

Vet pomenuta firma Perihard
iz Zagreba jedinstvena Je po
specifiénim  pasivnim” pomaga-
lima namenjenim onima koji
puno vremena provode za Kom-
pjuterom. Radi se od driacu za
noge koji omogucuje lagodniji
polozaj pri sedenju 2za kompjute-
rom | specijanom driacu za la-
kat koji omogucuje da vam rika
bude maksimalno opustena za
vieme kucanja na kompjuter-
skoj ili nekoj drugoj tastaturi,

Specijalne tradice (pre par go-
dina predstavili smo th kao novi-
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tet pod imenom ,Thingi®, i pitali
se zasto je tako banalnu stvar
teflko projzvoditi ili nabavljati u

Jugoslaviji) koje omogucuju
drzanje papira pored monitora
hompjutera mogu se nadi u
asortimanu skoro svih firmi ko-
ie prodaju ,accessories” i kako
smo primetili na ovogodisnjem
sajmu Tehnike sve raspoloive
koligine rasprodate su za vreme
trajanja Sajma.

Ono &to nas je definitvno izne-
nadilo je odsustvo trekbola na
domadem triistu. Nekoliko firmi
je cak tvrdilo da prodaje cvu in-

teresantnu zamenu za misa (ne:
cemo ih kuditi pominjuci im
imena), ali se ispostavilo da nu-
de rok isporuke od najmanje
meser dana, §to je ustvari znadi-
lo da trekbol nemaju u asorti-
manu. U vreme kad laptop radui-
nari na domacem trzistu postaju
sve intersantiji, neminovno je
da i da trekbol poéne da se ak-
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" tivnije prodaje = ako se neko od
domacih prodavaca trgne,
Verovatno ne postoji viasnik
kompjutera koji bar deo svojih
disketa ne drii u nekoj karton-
skoj kutiji, fiocl, na polici ili
mo#da cak i u najlonskoj lkesi.
Kutija =za diskete nikad dosta,
MNa svu sredu, to je jedan od
prvih artikala koji se pojavio na
OV JSitnokompjuterskom”
tréiftu tako da ih dovoljno svih
veliding i oblika, Najsarmantni-
ie prodaje firma Olymp Electro-
nic, koja se potrudila da ponudi
sirok asortiman specijalnih ku-
‘tija (u verzijama za 3,51 5,25 in-
tne diskete) koje se mopu raz-

viagiti i tako omoguciti laksi
pregled.
Interesantna  je jo& jedna

vrsta kutija za diskete. Pomenu-

ta firma Perihard nudi male
plasticne kutijice u koje staje
par disketa, namenjene slanju
disketa postom. Kutije se zatva-
raju specijalnim platiénim  zu-
bom koji se moze otvoriti samo
jednom, tako da je posiljka si-
gurna. Mi u redakeiji (to vazi i
za sve ostale koji intenzivno ra-
de na kompjuteru i razmenjuju
svoj rad sa drugima) uvek smo

imali problem zastite disketa od
oftecenja za vreme slanja po-
Etom, ali sa ovakvim kutijicama
toje sasvim lako,

Jos jedna korisna ,sitnica” ko-
ju smo uodili u asortimanu vige
firmi (pomenimo samo Coming
iz Beograda, koji uvek na lageru
ima taj proizvod) jeste driad za
pojedinacne listove papira koji
se. montira na priter 1 pusta u
. printer jedan po jedan list, a mo-
#e drzati i do par stotina listova
("Cut sheet feeder"). Cene su re-
lativno visoke (i do  300-400
DEM), ali je to zaista korisna
stvar koja je nekim korisniema
raéunara neophodna.

Zanimljiva sprava za sve vias-
20 [Svet kompjutera] Junst ||

nike printera jeste i magina za
osveiavanje trake za printere,
Prodaje se u'nekoliko varijanti
(glavna podela je na mehanicke
i elektriéne ) i predstavija za-
nimljiv proizvod za one kaji pu-
no Stampaju na svom matric-
nom printeru, a dosadilo im je
da svakog meseca kupuju nova
traku,

Nekoliko stvari za koje smo se
raspitivall jos uvek ne postoji na
domadem triistu, ali su toku pri-
preme (uglavnom kod kompani-
ja koje smo vec pomenuli u tek-
stu kao glavne izvore kompiju-
terskih potrepstina) da se one
pojave. Radi se o tomeru u boji
za laserske printere. Radi se o
specijanim kasetama sa crve-
nim, zelenim, ljubiéastim, zlat-
nim ili nekim drugim fonerom
Koji omoguéuje da vas laserski
priner Stampa u toj izabranoj
baji. Druga stvar je sitna, ali za-
nimljiva — to su izbrisive nalep-
nice za diskete, Radi se o nalep-
nicama koje je moguee lako bri-
sati i zatim ponovo napisati sta
se nalazi na toj disketi. Naizgled
sitnica, ali korisna.

Za ovaj put toliko o sitnica-
ma", Do sledeceg puta, i1 opisa
neke krupnije” kompjuterske
opreme, javite nam se i kaZite
nam da li vas je obradovals ili
iznenadila neka ,sitnica” koja
vam je olaksala rad sa kompju-
terom, a mi je nismo pamenuli u
ovom ¢lanku. _

Igor VUAKLIZA

“PERIHARD"

Poduzeée zadovoljnih korisnika!
Garesnicka 36, p.p. 5030, Zagreb

tel:041-263-696, fax:041-263-714

ZASTITNI FILTERI ZA MONITORE

Od mikrovlakana » odvode statidki
PROTECTOR elektricitet 1
VEC niskofrekventno zradenje
FLEX katodne cijevi

» eliminira refleksiju od
Stakleni filteri ekrana

OPTIK GLAS . » SINanjuje umer i
FORTUNA naprezanje ociju :
UP AND DOWN |, gve velidine za sve

STAR LIGHT monitore

Sredstva za éiScenje staklenih filtera
Stalci za printer od pleksiglasa (A3 i A4 format)
FOOT EASE - podloZak za noge
ERGO ARM - nosac podlaktice
COPY HOLDER - drza¢ papira uz monitor
Kutije za arhiviranje disketa (5,25" - 100 disketa,
3,5" - 80 disketa)
Kutije za slanje disketa postom (5,25 - 5 disketa,
3,5" - 6 disketa)

1

.

LASERSKI PRINTERI I DODATNA OPREMA

HP Laser]et [IP » YU-fontovi za laserske

HP Laser]et III rintere - latinica i
irilica

HP Laser]et IIIP e

HP LaserJet ITISi ” kambﬂld Do

HP Scanerfet Plus : vy

HP Tehnic¢ki i poslovni kalkulatori

-
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Nazovite nas ili

Vama najblizeg H A@

redistributera! YUGOSLAVIA

ELEKTRODATA - Beograd, tel: (011)340-016
PERJHA.RD-INTEHNAE‘IDN&L, Movi Sad, tel:(021) 332-448
INFO D, Beograd, tel: (011)609-444, 600-222 (za oba kuéni 8146)
CODEX, Titograd, tel/fax: (081) 24-149

PC POOL, Sarsjevo, tel: (071} 219-175, fax:31-FE0

S.C.T., Cagak, tel: (032)

OFUS, Kranj, lel:(064) 36-785, 324-039, fax: 325-879
EEKOM, Banja Luka, tel/fax: (078)30-781

DEDRA, Osijek, 1el:(054) 120-414, fax: 56-87F

FENIX, Novo Mesto, tel; (068) 26-126, fax: 25-145
LSTRUN&. Ljubljana, tel: (061) 320-020
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Poslednii dani
jednog mutanta

Da li znate sta je to DW4? Ne, to nife novi
sinteticki narkotik; to fe mutantni tekst
procesor ili, tacnije, "karika koja nedostaje”
izmedu ekranskih editora i prvobitnih tekst

procesora.

uno ime mu je Dis-

play Write IV, a u

Beogradu je ak-

tuelan zahvaljujusi
i zaposlenima jedne
veeelike firme, Nazovimo je
"Dinosaurex”. Elem, "Dino-
saurex’” je prigrlic DW4 ug-
lavnom zahvaljujudi éinjeni-
ci da je to direkina kopija
programa koji operiSe na
njihovom IBM meinfrejmu,
pa je bilo prilitno lako pre-
baciti se na rad sa njim na
personalnom racunaru. Do
zsada sve zvudi prili¢no logié-
.o, zar ne?

Pre nekoliko nedelja dogo-
dilo se da sveii wvlasnik
"glanc"-noveog  kompjutera
pozove predstavnike ove re-
dakeije i da se pozali kako
rad sa tekst procesorima ni-
ie tako lagodan kako to svi
kompjuterski struénjaci
tvrde. Zaintrigirani, posetili
smo novopecenog kompjute-
rasa i povrsnim pregledom
otkrili prve simptome za-
stranjivanja: Neki "dobrona-
merni” kolega sa posla (po-
gadate, radi se o firmi "Dino-
saurex") instalirao mu je ko-
piju programa DW4. Bili
smo iskreno razveseljeni, ali
smo to tumacili potrebom da
sve zivo u okviru jedne kude
bude kompatibilno, ma kako
glup bio program na kome
se kompatibilnost zasniva. U
skladu sa  demokratskim
pravilima ponasSanja ohjas-
nili smo srecnom korisniku
racunara da nije imao srece
sa softverom. Niti sa fir-
mom,

Nekoliko dana kasnije ja-
vila se nasa prijateljica kojoj
je neki poznanik 1z firme
"Dinosaurex” (koje li podu-
darnosti) ponudio da joj od-

sStampa diplomski na njiho-

vom "besplatnom” laser-
skom printeru. Nakon razgo-
vora sa njim ona je Zelela da
kod nas po proveri par izja-
va koje su joj delovale sum-
njivo. Dakle, njegove tvrdnje
su glasile:

~ Nije potrebno kucati dip-
lomski u  Microsoftovom

Word-u kad postoji Mmnogo
bolji tekst procesor po ime-
nu DWi.

= Ako se ved kuca u Wor-
d-u kako ¢e se postici bele-
Zenje u ASCI kodu? (1177)

— Ako se kuca u Word-u,
onda u kom poddirektoriju-
mu se taj Word nalazi na
kompjuteru, zato 5to je ta in-
formacija bitna za dalju ob-
radu. (17717

— Ako se tekst zabeleZi u
ASCII kodu da li ée to biti
ASCII kaoji ce DW4 prepoz-
nati kao ASCII?

— Ako taj tekst bude kucan
u Word=u onda c¢e dalja obra-
da u Venturi biti takoreéi ne-
moguca, posto prebacivanje
iz Worda u Venturu ftraje
skoro nedelju dana. [(Ovde
nam je ponestalo uzvidénika i
znakova pitanja).

— Najbolje bi bilo da devoj-
ka sama medunaslove pome-
ri otprilike na sredinu stra-
nice da bi se izbegla nepot-
rebna dodatna obrada u Ven-
turi, a taj pomenuti "strug-
njak” ée poravnati obe stra-
ne teksta "specijanim  ko-
mandama” koje se nalaze u
DW4, a moida i u Word-u,

— Ako se program "obradi”
u Venturi, da li ¢ée biti mogu-
¢e posle ga stampati na la-
serskom printeru?

Nafe odusevljenje pome-
nutim pitanjima 1 konaénom
sugestijom: "Mozda bi ipak
bilo bolje da je ona taj dip-
lomski kucala u DW4, onda
bi sve bhilo jednostavnije”
teiko je opisati, Naravno, to
nam je puno pomoglo pri for-
mulisanju Surovog Aman-
dmana Rupnik-BPakovic ko-
jim se predlaze formiranje
anketnog odbora na savez-
nom nivou, sa zadatkom da
utvrdi verodostojnost cinje-
nica wvezanih za pomenute
dogadaje. Taj jugoslovenski
anketni odbor koji bi s& zvao
Jugoslovenski Anketni Od-
bor (skradeno: JAD) imao bi
ovlagtenja da ide od firme
do firme i da na zateceno
(kompjutersko) stanje rea-
guje sa nekoliko sredstava:

NE ZVAC SE

TA NARIEON ©-
BONAPARTA <
SRLA

— svi kompjuteri stariji od
dvadeset godina imaju se po-
kloniti Skolama ili Muzeju
informatike koji bi bio otvo-
ren u redakéiji cenjenog Ga-
sopisa Svet kompjutera;

- sve psobe za koje bi se
utvrdilo da sire softver kaji
je. eak ispod mongolskih
standarda kvalileta imaju se
uputiti na drustveno koris-
tan rad (na primer: da rade
kao hostese na domacim saj-
movima tehnike) dok se ne
rehabilituju;

—- svi kompjuterski "struc-
njact” ©¢iji je jedini dokaz
strucnosti- visina plate koju
primaju imaju odvajati po

(KADA SE NA TRZISTU POJAVE JEFTINII RACUNARI)
PRODAVAT GEH () profesional )

PE AT 285;"12}'1 45 PC AT 386/25/2-85

Main boaid 288112, EMS Wain Bosedl ABGES MAN W, MOP el
YL cel, 147 Mona mers 14" Mono montior, HOFD Contmdee, Ham

H I diek BOD, IH‘!‘& Fizogy 1,280, Winl Tower
T+ Z00W F5, 102 .mp\d Wl ¥

Casn o+ 200W PS A0 Kepband
29.900 din| 59.981 din
PC AT 286/16/2-40M GRAFICKA STANICA

v bocrrl: 28616, EMS .-nl.! EMb, Card WEA (10RM:0EEL 18 VEA MONO Moricr, 1 TEd HOWFD
.-n'nr f, '\<,'I Pt ok Al 17aa, Popey 12006, Bm Lira Cate + 200W PS5, 101
Kiboied YU Gonlus Mouso GUE Pios

|
...A ZA ONE KOJI HISU TOLIKO BOGATI...

PC AT 386/33/4-1258 GRAFICKA STANICA

Main boand 35503, 1265 Coche RAM 4l Card WOA {(I00MG7EEL 147 WE& COLOA Mondor, 10R4aTER,
HOFD Conlrolers 25p porl Hard ds 12540, 19me, Flopoy 1,248, M Tower Cags + 2000 F5
108 Koyboard, USAYLL Chomyg Genks Mouso GMe Pis

81.683 din
PC AT 486/33/8-338C FILE SERVER
WB - BA. IG5, 126K Cacha, Conoe, RAM, 8UE, MGR 14" Mona Merder, ESC1HORD.

Adapies 2322 B, Hard dick €00 3380h; 14.6ms, Roppy 120, Tower Case + 2200 PS
Sirearrer 2ROV

J0% svojih primanja u fond
za stipendiranje naprednih
hakera; ]

— sav softver "S" kvaliteta
i nize, zateten u firmama,
ima se smatrati instrumen-
tom specijalnog rata i Kao
takav mora biti vraden proiz-
vodadu,

Ako se ovi predlozi prihva-
te i akeija "Ciscenje” krene u
svel i kroz 30 godina u na-
fem svemiru ne bude ovak-
vih "ernih rupa”, niko nece
znati da je za sve kriv DW4, I
jedan diplomski rad. Osim
citalaca Sveta kompjutera.

Jelena RUPNIK
Branko DAKOVIC

ped otk dShAL 2 1,200 Ealy

Cormoiler
1 Keyboard,

3 LAPTOP, NOTEBOOK
198.532 din FLOTERI: SUMMAGRAFPHICS, Rﬂmuﬁm
ISPORUHA DO 14 DANA o ﬁ?ﬁtggnhﬁﬂﬂ. F‘{FTI?THIJ HF

NOVELL mrefe 286 V 2.2, B-100 korlsnika
KNOVELL mrefe 388 V 3. ll 20-260 korisniks
UNIX, PC MOS Multiuserl
INSTALACLIA Ethernet, Arcnet, Moltinser

GARANCITA 18 MESECI

B T
@ prDFESIm]al %ﬁi}%#&ﬂ’uﬁﬂ 347, 350, 381
\_ Linhljara don =
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Standardna konfiguracija:

INTERCAOPP

J. Gagarina 133

11070 Novi Beograd

Tel. 15-15-11

Fax: 16-59-83

e 286-12MHz ... .. 29.000,- din
e 286-16MHz ..... 32.590,- din
o 386 SX- 16MHz .. 43.040,- din

e 386-25MHz ..... 60.320,- din

1MB RAM, 40MB Hard disk, Floppy 1.2 MB, BABY kuciste i napajanje,
mono monitor 14" |

Doplata:
e zZ2aHD8OMB ........ 8.250,- din

e za VGA color

14.000,- din

Obavestavamo vas da smo u moguénosti da vam isporucimo veci broj modela
kompjuterskih kuéista sa napajanjem, te vam stoga dajemo sledecu ponudu:

Model od1-4 od5-25 | od26-50 | od51-100 | preko 100
801 D 4.500,- 4.250,- 4.050,- 3.640,- pitati
701 4.260,- 4.050,- 3.850,- 3.500,- pitati
702 4.160,- 3.950,- 3.750,- 3.430,- pitati
601 - 3.870,- 3.660,- 3.450,- 3.250,- pitati
217 3.030,- 2.800,- 2.600,- 2.400,- pitati
236 4.370,- 4.160),- 3.950,- 3.640,- pitati
109 3.850,- 3.640,- 3.450,- 3.120,- . pitati
109 D 3.950,- 3.750,- 3.500,- 3.330,- pitati
570 3.850,- 3.640,- 3.450,- 3.120,- pitati
402 3.330,- 3.120,- 2.900,- 2.500,- pitati
402 D 3.500,- 3.230,- 3.020,- 2.600,- pitati
212D 3.500,- 3.020,- 2.800,- 2.600,- pitati
398D 6.350,- 6.140,- 5.930,- 5.720,- pitati

Cene vaze od 27. maja 1991. godine pri kursu 1 DEM'= 13 DIN

Rok isporuke od ODMAH do 15 dana, po uplati avansa od 35%
50 (Sretfomoiaaral Junst 111
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Umetnost kao programiranje

U Beogradskoj galeriji ULUS-a je od 8. do 23. maja
odrzana izloZba pod nazivom ,Kompjuterska
umetnost”. Cilf ove manifestacife bio je, prema
re¢ima autora Predraga Sidanina, sagledavanje
trenutnog stanja i presek stvaralasiva u
kompjuterskoj umetnosti kod nas.

Pri tom je ratunar prihvaden ne
samo kao jos jedna nova alatka,
vet 1 kao ,instrument razmislja-
nja i prenosnik umetnikovog
znanja, iskustva i senzibiliteta”.

Postavia izlofbe se ovog puta
nije odnosila samo na najodig-
lednije oblike upotrebe kompju-
tera u umetnosti vet je pokusala

da naznafi pravee mogucih bu-
duéih primena. Petnaestak auto-
ra predstavilo je svoje radove,
od kojih su mnogl ovom prili-
kom premijerno prikazani/izve-
deni, a bilo je i onih koji su ved
videni na festivalima u inostran-
stvu i kod nas.

Tako su u ovom sluéaju kom-
pjuteri omogudili prave multi-
medijalne projelkte, sintetifud
muziku koja se dobija kada se

odnos boja na nekoj slici Sifruje
ili kada se bilo koja oblast umet-
nosti transkribuje u neku drugu.
Osim toga, naravno, bilo je i kla-
siénih oblika kompjuterske gra-
fike i lukavog koriScenja na-
menskih paketa (matematiékih,
statistickih i grafickih) da bi se
postigli efekti koji su, u kraj-

njem zbiru, umetnidki.
Majveci deo radova na izlozbi
raden je kompjuterima koji ne

spadaju u centiralni  segment
kompjuterskog trzista kod nas.
Iznenadujuce veliki broj radova
raden je nekom od varijanti me-
kintofa (bilo je tu meodela TIfx,
1151, a od programa su koriféeni
uglavnom WMacDraw 1 Adobe
PhotoShop) Sto je veoma ohrab-
rujuce i govori nam da se me-
kintod na domadem

cvrsto ukotvljuje u specificnim
primenama, u kakve spada i
umetnost”. Takode, verovatno
nije ni potrebno naglasavati da
je amiga (u rasponu od amige
500 do amige 2000) bila izuzetno
dobro  zastupljena. Prakticno

svaki drugi .Cisto graficki” rad
bio je raden na amigi. Uz nju ni-

su korisceni nikalkwvi specijalni
programi, veé su skoro svi rado-
vi napravljeni uz pomoc DeLuxe
Paint—a,

Od ostale opreme, hbilo je tu
par PC—ja, poneki Atari (prijat-
no iznenadenje koje dokazuje
da je taj kompjuter jof uvek Ziv)
i pomila kompjuterski kontroli-
sanih sintisajzera.

Mo#emo samo poZeleti da
ovakvih izloZbi bude 5to vise, _I

= B. BAKOVIC

TELCOMP -
racunar pricalica

U beogradskom predstavnistvu
firme EMC — Electronies pred-
stavljen je miultikomunikacioni
uredaj na bazi PC raéunara koji
korisnicima omogutava komfor-
no koriséenje telefona, modema
i telefaksa,

Uredaj se sastojl od tri kartice
za PC: fav—-modem kartice, au-
dio kartice 1 upravijacke kartices
Fax—modem kartice omogucava
modemske komunikacije 1 sla-
nje/primanje [aksimila. Audio
kartica moze da snima i repro-
dukuje audio informacije (go-
yar, muzika,..), koristeci zvuénik
i mikrofon ili telefon 1 da te in-
formacije snima na disk. Uprav-
ljatka kartica (i softver za nju)
razvijena u EMC-u objedinjuje
funkeije  multikomunikacione
stanice | omogucava njeno lako
korigtenje.

Polje primene ovog uredaja
veoma je Siroko. Pored snima-
nja i kasnijeg preslugavanja te-
lefonskih razgovora, mozete i
prosledivati govorne poruke (ili
faksove) automatski na vise te-
lefonzkih brojeva, preusmerava-
ti telefonske razgovore ili poru-
ke na neki drugi telefonski broj,
Kako racunar moze da abavi ve-
liki broj radnji automatski, mo-
zete uredaj da koristite npr. za
anketiranje  ili  obavestavanje
vecéeg broja telefonskih pretplat-
nika, pri ftemu se komunikacija
odvija najneposrednijim putem
— EOVorom,

Tu je i moguénost manipulaci-
je audio informacijama. Ono &to
izdiktirate u mikrofon, moZete
kasnije montirati, a vasa sekre-
tarica kasnije poruku mozZe da
prekuca koristeci razne moguc-
nozti reprodukeije kao 5to su za-

~ustavljanje, ponavljanje, uspora-

vanje 1 ubrzavanje govora. Ide-
alno za prezaposlene direktore.
Sve informacije moZete dobiti
na adresu EMC -Electronics,
Memanjing 30, Beograd. Tel/fax:
G41-380. Nemojte se =zacuditi
ako nakon poziva cujete prijat-
nu muziku dok vam se sekreta-
rica ne javi na telefon.. |
V. GASIC

Kompjuter otkriva Troju u Gabeli

Tokom marta obavljena su u
Gabeli razna geofizicka istrai-
vanja. Rezultati dobijeni uz po-
moté kompjutera pokazuju da se
u tlu ovop kraja nalaze mnogi
kulturni slojevi, neki i iz perioda
Troje. Majstariji se nalazi na du-
bini od 11 metara.

Radove je izvela mala grupa
jugoslovenskih peofizitéara

okupljenih u firmi IPIN iz malog
Zvornika. U istragivanju tla ko-
ristili su metode koji se koriste
prvi put u svetu i rezultati, koji
¢e uticati na dalja istragivanja,
uskoro ée biti objavljeni. Da li de
potyrditi teoriju meksitkog filo-
loga Hoberta Salinasa Prajsa o
postojanju Troje u nasgim prede-
lima, videcemo uskoro, (DS)  _|
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INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE "BORIS KIDRIC", VINCA

CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVAN]E
11000 Beograd, Nemanjina 4/X

Telefoni: (011) 683-390, 682-486, 641-155/107,181
Telefax: (011)682-486

e  AutoCAD (verzija 10.0) -
Immrulsanja i pmj;-ktwm]n p-umoéu persunalmh mEunnrn
. (Besto izdanje, 1991.)
Autori: Boris Damjanovié i Petar Damjanovié
Latinica, 444 sirane, format B-5, cena: 780 dinara

SriEaeaEaa i - Uvod u C jezik
[trcﬂ: i:.danjr.', 19‘90 ]
Autor: Viadan Vujicié
Latinica, 317 strana, format B-5, cena: 585 dinara

3. Primena programa SYMPHONY na personalnim rafunarima
(trede izdanje, 1990.)
Autor: Dragan Fanti¢
Latinica, 226 strana, fﬂl‘ll.‘llit B-5, cena: 455 dinara
g 08/2 - vodi¢ za korisaike
(prvo izdanje, 1989.)
Autor: Zorica Jelié
Latinica, 253 strane, format B-5, cena: 455 dinara

N - VENTURA - m&lnarsku jzdavastvo
(dru:o md‘-nnj:. 1990.)
Autor: Predrag Diavidovic
Latinica, 253 strane, format B-5, cena: 455 dinara

6 oo FORTRANTT
lll.u.d.lrll sa dopunama 1a personalne rafunare
{(drugo izdanje, 1990.)
Autori: Viajko Kocié | Zoran Konstantinovic
Latinica, 422 strane, format B-5, cena: 780 dinara

T UNIX - vodic za korisnike
(drugo izdanje, 19%0.)
Autor: Zorica Jeli¢
Latinica, 422 sirane, format B-5, cena: 780 dinara

8. Primena programa FRAI«EEWDRK III na personalnim racunarima

{prvo izdanje, 1990.)
Autor: Dragan Pantic
Latinica, 326 strana, format B-5, cena: 585 dinara

9, - PROGRAMSKI ATATI U MATEMATICI
MathCAD, Grapher, Eurcka
(prvo izdanje, 19940.)
Autor: Ante Curlin
Latinica, 402 strane, format B-5, cena: 715 dinara

(prvo Izda.n}c, 199401
Autor: Dragan Pantié
Latinica, 2% strana, format B-5, cena: 585 dinara
11. SrmmmmssaE s iNOS akeatko i
(prvo izdanje, 1990.)
Autor; Dragan Pantié
Latinica, 89 sirana, format B-5, cena: 260 dinara

(prvo izdanje, 1990.)
Autori: Tamal Kereped, Zvonko Ordolié, Safa Matijevié
Latinica, 512 strana, format B-5, cena: 910 dinara

10, Primena programa QUATTRO na personainim rafuparima

13, Primena programa EXCEL na personalnim rafugarimg

(prvo izdanje, 1991.)
Autor; Dragan Pantié
Latinica, 272 strane, format B-5, cena: 585 dinara

14, : Unix - vodi¢ za programere
(prvo izdanje, 1991.)
Autor: Zorica Jellé
Latinica, 326 strana, format B-5, cena: 715 dinara

15. WINDOWS 3.0
(prvo izdanje, 1991.)
Autor: Dragan Pantic
Latinica, 273 strane, format B-5, cena: 585 dinara

£ R RS e s =i "SVET KOMPJUTERA", juni 1991.
i Porufujem ( ispod rednog broja knjige upisati broj poruéenih primeraka ) i

i edni brc

; Rknjlig';uj S 21 1 G e e PO T Pl 7 A S8 B SO R S R 1 4 s Rt B R e

; Bru; porudenih

; ~ primeraka

IME I PREZIME .

: ( Naziv preduzeda )

; ULICAIBROJ

: BROJ POSTE I MESTO Telefon

L e e e e s SR EL e E e e S S L o e S e Do B o e e ot e S e R e e o

Porudibenicu poslati sa petim primerkom uplatnice na adresu:

Institut za nukiearne nauke "Boris Kidri¢", Vinéa

Centar za permanentno obrazovanje, Beograd, Nemanjina 4/X.

Uplata se vréil na #iro rafun:

INSTITUT ZA HEMIJSKU DINAMIKU I PERMANENTNO OBRAZOVANJE, broj: 60803-603-17361.

Troskove poreza na promet | isporuke knjiga snosi poruéilac i namiruje ih unapred zajedno sa uplatom za knjige.
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Kosmar u ulici

piksela (5

Posle Degas, STad i ostalih formata koji
koriste ,pack—bits" algoritam za kompresiju
slika, dosli smo i do standardnog GEM zapisa
slika. Naravno, re¢ je o Image (IMG) formatu.
Ovaj format je znacajan zbog toga $to se ne
koristi samo na ST-u, vec¢ i na PC

kompatibilnim masinama.

em lmage je nastao kao
standardni format zapi-
sa slike za sisteme lkoji
rade pod GEM okrude-
njem. Tako danas ima-
mo relativng standardan zapis slike
koji se mode koristiti za prenos sa
Atari na IBM ratunare i obrnuto.
Evo kako izgleda format jednog
standardnog IMG [ajla:

heder

® 1 word - broj verzije (uobicajeno
1)

& | word - dufina hedera (u word-
=Ovima)

® 1 word — broj bit-ravni (1 z& mo-
mohrom)

® 1 word - duzing patterna (vred-
nost od 1 do §; uobitajeno 2)

@ | word - Sirina piksela u mikroni-
ma

® 1 word - visina piksela u mikroni-
ma

® 1 word - Siring scan linije u pik-
selima (horizontalna rezolucija)

@ 1 word - broj scan linija (vertikal-
na rezolucija)

data

® 7 hajta - kompresovani podaci o
slici

Slike u Image formatu mogu Imakl
maksimalnu rezoluciju od
276832768 piksela, To praktiéno
znaci da raspakovana slika maksi-
malne rezolugije treba da zauzme 13
megabajta video memorije! lako vam
se ova rezolucija moZe utiniti veoma
velikem, tvorci Image formata su
mislili na buduénost, kada de grafic-
ke rezolucije ratunara biti znatno ve-
¢e nego 5to su danas. 1

Kao ilustraciju, moZemo navesti
podatak da jedna skanirana slika Ad
formata pri rezoluciji od 300 dpi zau-
zima B00-800 KB. Naravno, ovo se
adnosi na nekompresovani  hit-
-imidz. Kada uzmemo u obair i to da
za danasnje laserske Stampace rezo-
lueije od 600 DPI vise ne predstavija-
ju problem, sve postaje mnogo jasni-
&,

Pri éitanju hedera, ne treba uvek
pretpostaviti da je njegova dugina B
word-a, ved je treba proditati iz sa-
mog (drugi word) hedera. Ovo napa-
minjemo zato Sto u Image formatu
jos uvek ne postoji standardni nacin
snimanja palete. Neki programipale-
iu snimaju kao posebnu datoteku,

dok je drugi smestaju iza haedera,
tako da vam, ako ne proverite duzinu
header-a, pointer koji treba da uka-
zuje na podatke o slici moge ukaziva-
ki na pogresno mesto.

Ako slika ima vise bit-ravni, one
su smeitene jedna posle druge - po-
zle prve hit ravni za celu sliku dolaz
druga itd..

Metod dekompresije Imapge slika
je slededi;

& proditaj 1 kontrolni bajt (x|
ko je x =0
& proditaj 1 kontroins b2t (n)
zan=0 {kompresla po patiarn-u/
@ procitaj dufinu paterna U hederu
il
3 ® prodita) sledath p data bajtova;
@ ponavijal 1e bajtove n puta
a ne=[ {skan-linijska Komprasijal
@ procitaj slededi fleg bajt [treba da
aude 3FF|
@ protita) sledecs kontroini bajt {pl
& ponavijaj slededu sken liniu p puts
faladedi padaci predsiavijall Kompresova-
e, skan lingw!
3kp j2 1= 580 /prebacivanje; baz kompresiel

& prodita] 1 kontroind a|t (n)

@ prepisi sladedih n data bajla na eknan
o je x< =0 & x = = 580 /il kompresijal

@ rabumaj p o= Vrednost donjih sedam
oita oajia ®

@ irratunaj n = high bit bajta x

zan =1

@ ponaviaj wrednost SFF pputa
zan =10

@ ponaviaj wrednost 500 p puta

Izgleda komplikovano, zar ne? Al
ne brinite; sve ¢& dofi na svoje mes-
it
Da malo blize pogledamo kako ra-
di ovaj metod kompresije. Podto smao
proéitali sve vaine podatke iz heade-
ra (width, height, broj bit-ravni, du-
zZina paterna), kretemo sa Citanjem
podataka o samoj slici i koristimo go-
re prikazanu .Semu” za fumatenje
podataka,

Vaino je napomenuti da posle sva-
kog titanja kontrolnog bajta (¥, n, p)
treba obavezno povecati brojad pozi-
cije u otvorenom fajlu. Takode treba
reci da se u slutaju sken linijske
kompresije” (x=0, n=10) sken linija
koja treba da se ponovi nalazi odmah
posle bajta n, kompresovana normal-
no. To znati da treba uvest jos i bro-
jac za sken-liniju, te pri dekompresi-
ji proveravati da li je ovaj brojad pra-
Sao dufinu sken linije i ako jeste, po-
noviti celu sken liniju n puta, Kada
kazemo .normalno”, mislimo da sle-
deta sken linija mofe imati sve vrste
Image kompresije osim ,sken linij-
ske kompresije’, &to je i ofigledno.

= HIGCH RES ONLY!| —c—ccccmmmmmmm—mm——————————
WRITTEH IN GFA BASIC 3.0
BY DREAH WARRIORS

FILESELECT "\ *.IMG","",.das ISELECT FILE

IFILE ON DISE?
1YES

IF EXIST(das)
OFEN "R",#1,da5
duizi=LOF | #1)

ELSE
EHD LHD

ENDIF

CLOSE #1

IF duz¥>32500
PRINT "sorry img to lomgl®
END

ENDIF

oMLY FILES TO 32500 BYTES

1IF ¥OU WANT BIGER = USE DIM(N]

IOPEN 32500 BYTES
IADDR OF THEM
ILOAD AT ADDR

AoNECeS=ESTRINGS { 32500,0)
sourcet=VARPTR(acurcali)
BLOAD das,sourcek
1
versiont={PEEK (nource% ) *256)+FEEK (scurcak+1] { a&s VERETON NUMBER
header¥=2*| [FEEK|sourcei+2] *256) +PEEK (dourcak+3 ) | | wes HEARDER LEN
glupat={ PEEK(8ources+d)*I56)*PEEK (Bourced+5) ! ***= BIT PLANES WUMBER
patterni={PEEX (sourcet#6)*256 ) +PEEK | Bouteat+T] I ®=4* PATTERN LEHGHT
h microni=|PEEE{mourcai+B) #2356} +FEEX (mourdek+9) 1 #=*# PIXEL HEIGHT HCR
w:n:i_c:::}n‘i-t PEEE { Bourcew+10) *256)+FEEK {oourcek+1l) l*** PIXEL WIDTH HCR
widthi={FEEX{sourcek+12)#256)+PEEK {dourcei+13) ! #=+ PIC WIDTH PIKELS
helghth= |(PEER({Rourcai+14 ) *2568 ) +PEER{pourcet+]15) 1 4 PIC HEIGHT PIXELS
IF. glupai<=l I %% KOT HORODHRAOH! L
PRINT “IHAGE 15 NOT HONOCHROME) 1"
PRINT
ENDIF °
IFf heighti>d00 OR widthi>540 ITOO BIG! ORLY 640X400 GR LESS
PRINT "SORRY, THIS THAGE I8 OVER &40X400"
END
ENDIF
'

PRINT "FILE HAME: “jdas

PRINT "FILE LENGHT IN BYTES: ":duzk

PRINT “VERSION HNUMBER: “;versioni

FRINT "HERDER LENGHT IN BYTES: ~yheadech

PRINT "COLOR PLAMNES: “;glupa®

PRINT “PATTERN LENGHT IN BYTES: "jpaktterni

PRINT "PIXEL SIZE IH MICRONS: “;h microni;" * ";w micron®
PRINT “PICTURE RESOLUTION IN PIXELS: =;wldthw;" * =jheighth
PRINT

PFRINT "LEFT MDUSE DEFACHING, RIGHT QUIT

oo

IF HOUSER=2 |LEFT MOUSE START DEPACKING

END

ENDIF

EXIT IF MOUSEK=1 OR INKEYS5<mh® IRIGHT Cl}l ANY REY => END
LOOF
ROD scurcew, headerd IMOVE POINTER TO DATHR
aLs

PRINT "WALT DECAUNCHING®
poreoniS=ETRINGS [ 32000,0)
sorecnif=VARPTR{soraanis)

1 OPEN SCREEN
|ADDR OF SCREEN

DlEF=STRINGS ({160, 255)
blke=VARPTR [blkS)

Fyyye=0

IOPEN FILL STRING FOR S0LID RUN
1 pat ¢ => height

sirina®=INT[{ [widchy-1)/8)+1) I WIDTH OF SCANLINE IN BYTES
oufferS=STRINGS (sirinak,8) ! OPEN BUFFER FOR DEPACKING ERCH SCANLINE
auffarh=VARPTR (buffarh) ! ADDR OF EUFFER
sarof=STRINGS (sicinak,0) 10PEN ZERO STRING FOR CLEARING BUFFER

zarak=UARPTR! zaras)

cepinl | SET HO. OF REPEART SCRHLINE
dostliy=0 L

fri) I OFK; S5TART OF DEPACEIHG

*¥A=PEEX (gourcal)
IHC source®
EXIT IF yyyyi>=400 OR yyyyis=height% ISCANLINE OK?
IF x%=0
NY=PEEE [mourcel }
INC sourcek

IF nW=0 IIB THIS SCANLINE RUNZ
IHC acucced
capk=PEEE{sourcak)

!YES, SET HQ. OF REPEAT NEXT ECANLINE
INC sourced z

tllE-&-tl‘\ m() !;

115 IT PATTERN RUN?
I¥ES, 50 RAEFEAT PATTERN LENGHT WORD

ELSE IF n%>0
FOR zi=1 TO n%

NN i Emrrerairnaral . 26 [THEW



BHOVE sourcet,bufferw+destlt, patternt

AOD destlh,patternt

HEXT =%
ADD mpourced,patternd
ENDIF

ELSE IF x%=EH30
NA=FEEK [ Bourcei)
INC sourcek

BHOVE mourced,buffecs+destls, nd

ADD destiw;nk
ADD Bourcet, ni
ELSE
IF x%>127
508 =%,138

SMOVE hlky,bufferi+destls,xs

ENDIF

ADD destld,x%
ENDIF
"

IF destli=airinak
destly=0
FOR =zV=1 TO repk

BMOVE bufferh,screenls,sirinay

ACD screenly;dd
INC ¥yyys

EXIT IF yyyyw»=d400 OR yyyyW>=heighth

REXT =%

115 IT UNCOHPRESSED BIT STRING?
IWELL, USE LITERALLY MNEXT M BYTES

189, IT'S SOLID RUN HAZ

IKILL HIGH BIT
IHOVE FILL STRING [255)

LECANLINE REARCH ENDT

L¥AE]

 VBUT, SCANLINE RUN BET?

| REFEAT WHOLE SCANLIRE ? TIMES

IEND OF DEPACKING?

BMONE zarof,bufferiy,sirbnav!CLEAR BUFFER STRING FOR NEXT SCANLINE

reph=1
ENDIF
LooF
SPUT screanls
VOID GEHDOS |;.'|. |
LOoOF

|DEAPCEED IMAGE DN SCREEN| I
SRHD WALT FOR A EEY FRESS
|HERE WE GO RGAIN

Dakle, dtamo ponovo kontrolnd bajt
%, pa zatim ako je x=I0 kKontrolni
bajt n, itd.

Chvu dekompresiju treba ponavijati
sve dok je brojad sken=linija manji
od vertikalne rezolucije slike, Kom-
plikovanost Image formata je bas u
tome &to slike nisu odredene veligi-
ne, vet mogu imati proizvoljnu rezo-
luetu.

Progeam na LISTING-u  je pisan
u GFA bejziku 3.0 i vréi dekompresi-
ju monohrom Image fajlova do rezg-
lucije 640400, Kompaijliran, trebao
bi da raspakuje i najkomplikovaniju
sliku za svega -3 sekunde. PriloZeni
program nije tesko modifikovati da
raspakuje Image slike hilo koje rezo-

lucije, samo treba otvoriti dovoljno
veliko polje (titaj: imati dovaljno me-
morije) za smesftanje nekompresova-
nih bit-imidZ podataka i voditi racu-
na o brojadima horizontalne § verti-
kalne rezolucije, Prikazivanje slika
vecih od B40400 ista tako ne Bi tre-
balo de bude problematiéng, ak i do
rezolucije od 12004800 (koja je, bat
Jsludajno”, dva puta veca od ST-ove
visoke rezolucije). Uostalom, za
stvarno velike Image slike (npr.
2100x3000), u hederu fajla se nalazi
podatak o welidini piksela u mikroni-
ma, tako da se moze uraditi dosta do-
bro skaliranje slike na G40::400 il bi-
Io koju potrebnu rezoluciju. -1
Dugan Dimirifevic

I Dalibor Lanik

Cartoon K1t

Sigurno ste nekad pozeleli da napravite svoj
crtani film. Ovaj idealni program ¢e vam
omoguciti da ostvarite tu svoju Zelju za

izuzetno kratko vreme.

rOgram zeuzima sa-
mo jednu stranu dis-
kete i za startovanje
nije neophadno kucati RUMN. Du-
go se ufitava, i za vreme ufita-
vanja pojavijuje se lepa slidica,

Nakon uditavanja podinje je-
dan od éetiri veé uradena crtana
filma. Ispod se nalazi nekoliko

ikona neophodnih za rad:

DVE STRELICE NALEVO
gREW] — Za vracanje crtanog
ilma na pocetak,

AL Evat komoiutara | Jungl THER

(]

STRELICA NALEVO - sporo
premotavanje unazad.

STRELICA NADESNO - pra-
vac u kojem se odabrani lik kre-
¢e, 17 sredini se nalazi "W" koje
omogucéave da odabrani lik u
mestu vril zadatu radnju.

TRI SLIKE U OBLIKU IKO-
NA - tri lika koja koristite (pri-
tiskom na jednu od ikona iznad
nje stavljate sterlicu i nju koris-
tite).

II}{DNA ISPOD KOJE PISE
PLAYERS - pokazuje sve likove
koje moZete da koristite:

— make — editor za pravijenje
likova

- get —uditavate lik (na diske-
ti ima mnogo likova koji su isko-
risgteni u demo crtanim filmovi-
ma)

= save = snimate lik

- done - izlazak

IKONA 'FLIP® = okredete lik

SPEED-S-SLOW (spora) ili
F-FAST (brzo) — brzina kretanja
lika koji koristite.

SHOW pokazuje a HIDE sak-
riva lik koji koristite

ITKONA 'CARTOON' - crtani
film:

- clear — brisanje

- 5ave — snimanje

- get - utitavate jedan od éeti-
ri gotova crtana filma, a to su:

MUNCHIES — hamburger,
kecap...
CRUNCHIES - éikica i aj-
kula

_HERDES - supermeni i ]aqe

'TUTORIAL - supermeni i
ptica

IKONA 'BACKGROUND' =
pozadina

— clear — brige pozadinu
ima svoju pozadinu, samo HER-
DES i TUTORIAL imaju istu -
HERDES).
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— get — uéitava jednu od tri go-
tove pozadine (svaki crtani film

Kako napraviti crtani
film
1. Treba uéitati "glumee”, -npr.
defak tréi, boca keéapa, kefap
pada...

2, Treba uéitati pozadinu

J. Ako je pofetna pozicija ne-
odgovarajuca, skloniti junake i
postaviti ih na mesto odakle tre-
ba da se pojave u crianom filmu.

Kad ste to uradili, potrebno je
setati likove dok ne mislite da je
crtani gotov, Naravno, u toku
ertanog filma moZete menjati
junake, npr. jaje, jaje se.razbija,
ptica. Mozete menjati brzinu li-
kova, okretati ih i1 sakrivati pa
kasnije iskoristiti za pojavu ne-
kog drugog lika i na kraju, posle
isprobavanja, kad ste sigurni da
sve odgovara snimiti na disketu
kao gotov critani film, Takav
eriani se moze uditati samo u
ovom programu, a to kako de iz-
gledati, =zavisi samo od wvase
maste. =
Goran OLUJIC

GFA BASIC

Nastavijamo seriju o popularnom
programskom jeziku. U proslom nastavku
upoznali smo se sa naredbama koje se ticu
rada s diskom i sa konitrolnim strukturama.
Teme kofom éemo se sada baviti veoma je
interesantna — radi se o softverskom

simuliranju interapata.

Pige Damir SLOGAR

GFA Basicu postoji i
niz zanimljivih na-
| redbi koje, praktic-
no, simuliraju izvodenje interap-
ta, tako da pojedine dogadaje
mozemo ispitivati ili naredbe iz-
vriavati u toéno odredenim vre-
menskim razmacima, sa preciz-
noféu od 1200 sekunde. ¥a to
nam slufe naredbe EVERY n i
AFTER n. Sintaksa im je ista,
samo 5to EVERY ponavija pro-
ces svakih n dvjestotinki selun-
de, a AFTER éeka n dviestotinki
sekunde da izvrsi naredbu, Ka-
ko se radi sa ovim komandama
moZemo vidjeti u slijedecéa dva
primjera.
OPENW D
EVERY 4 GOSUE linlje
GRAPHMODE 3
DEFFILL 1,0
PLOT MOUSEX MOUSEY
REPEAT
IF MOUSEK =1
EVERY STOP
ELSE
EVERY CONT
ENDIF
DRAW TO MOUSEX,MOUSEY
UNTIL MOUSEK =2
PROCEDURE linije
ING y%
 LINE 160,y%,320,y%

IF y% =200
yh=0
EMDIF
RETURM
Slijedeci primjer pokazuje upot-
rebu komande AFTER.
PRINT "Ako u naredne 3 sekunde”
PRINT "Ne pritisnate
PRINT "nijedan taster,”
PRINT "ispisat ca se tekstl”
AFTER 600 GOSUB texf
REPEAT
UNTIL INKEYS = >"" OR ISPISANI
AFTER STOP

PROCEDURE text

PRINT "0Ovo je tekst”

ISPISAN! = TRUE

RETURN

Pauzu u toku izvriavanja pro-
grama moZete napraviti uz po-
mod naredbe DELAY x, gdje je x
broj sekundi ili, ako vam je po-
trebna preciznija pauza, upotri-
jebite PAUSE x, gdje je x broj
pedesetinki sekunde.

Jos dvije standardne funkeije
GFA Basica su i TRON i TROFF
(od TRace ON i TRace OFF), ko-
ie ukljuéuju i iskljuéuju pra:‘ge—
nje naredbi koje se trenutno iz-
vréavaju i tako eventualno po-
mazu kod lociranja gregke u
pProgramai, =i
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ZatiSje pred buru

Maj nam je doneo priliku da predahnemo:
posle devalvacije, cene su ostale iste cak vise
od mesec dana. BliZi se vreme letnjeg zatisja
u kome ée cene verovatno rasti ,mirno” | -

inflatorno.

toku proglog meseca
cene su se stabilizo-
vale, tako da su na
beogradski sajam . Tehnotroni-
ka "91" prodavei izasli sa koliko-
—toliko potpunim cenovnicima i
jasnom, zaokruZenom ponudom,.
Ipak, nejasna situacija oko pore-
Za, NoVe promene propisa i loga
privredna situacija donede nam
stalna poskupljenja, uz povre-
mene udare pri svakom poostra-
vanju propisa. Koliko ée inflaci-
ja brzo pogorSavati situaciju i
kakav ée biti razvoj triista ne-
mogude je dugorofno prognozi-
rati.
lako vremenom sve manji i
neugledniji, i ovaj ovogodiSnji
sajam rafunara pokazao je ne-
koliko ohrabrujucih Einjenica.
Trii&te postaje zrelije, sve bolje
se zna ko je ko" a sve one sitne
ali vazne stvari za normalan rad
i koriSéenje rafunara polako se
pojaviljuju i kod nas. Prostor za
samozvane . eksperte” svih boja
i dezena mnogo je manji nego
ranije. Iako su uslovi rada nasih
programera, proizvodaca i frgo-
VACH rafunarima i opremaom me-
du najgorima u svetu (ako poli-
ticku  ratunarciobiju” 1 zanema-
rimo), izgleda da se kreéemo na-
pred i radimo sve bolje, uprkos
SVemu.

Standardni modeli
Izhor standardnih modela PC
Berze” prosfiren je pojafanim
AT 286 modelom (2) i standar-
dnom CAD konfiguracijom (6).
Smatramo da de potrainja za
njima na nasem triistu sve vise
rasti. Model 3865X je pojacan
neito vedim hard diskom, dok
su drugi modeli blago doterani.
Dati su okvirni podaci.
.Karakteristicno za nage triis-
te je da postaji velika Sarolikost
u kvalitetu delova, uz veliki broj
proizvodaéa i varijanti konfigu-
racija. U tek nabavljenom radu-
nard mogu se nadl 1 trofejn”
primerci kartica. Naravno, vari-
jacije rastu od jeftinijih ka
skupljim (i sloZenijim) konfigu-
racijama. Uz svaki model podra-

zumeva se da je ukljuden mis,
tastatura sa utisnutim YU slovi-
ma kao i minimalno dva serij-
ska 1 jedan paralelni prikljucak.

Standardni modeli

1. 80286 /12MHz/1MB; hard
disk 40MB/30ms, disketna jedi-
nica 5.25" ili 3.5"; .Hercules" gra-
fika sa YU slovima i monohro-
matskim monitorom od 147
Jdesktop” kudiste.

2. 80286 /16MH=z/2MB; hard
disk B0-120MB/20ms, disketna
jedinica 525" ili 3.57; VGA-
/256K B prafika sa monchromat-
skim monitorom od 14"
(B00xB00); , desktop™ kuciste.

3. B03B6SX/16MH=/4ME; hard
disk B0-120MB/20ms, disketna
jedinica 5.25" ili 3.5% VGA-
/256K B grafika sa monohromat-
skim  monitorom  od 14"
(800x600); desktop” kudiste.

4. BO3BBDE/258MHz/4MB; hard
disk 80-120NMB/20ms, disketna
jedinica 525" ili 3.5"; VGA-
/256 KB prafika sa kolor monito-
rom 14" (B00x600); , desktop” ku-
Ciste,

5. BOAREDX/33MHz/4MB, kes
G4KB; hard disk L150-200MB-
/15-20ms, interna jedinica trake
B0ME (120MB), disketne jedini-
ce 5.25" 1 3.5"; SVGA/512KB gra-
fike sa kolor monitorom 14"
(10247T68); , tower” kudiste.

6. G0386DX/33MHz/4MB
(CAD), ket G4KE, matematidki
koprocesor B0387/33MHz; hard
disk 150-200MB/15-20ms, inter-
na jedinica trake G0MB
(120MB), disketne jedinice 5.25"
1 4.8 SVGA/SI2KB grafika sa
kolor ,multisyne”  monitorom
16" (1024x768),  tower” kuéiste,
profesionalni mis,

T. BO486 (25MH=z/4ME; hard
disk 150-200MB/15-20ms, inter-
na jedinica trake BOMB
(120MB), disketne jedinice 5.25"
i 3.5"; VGA/512KB grafika sa ko-
lor monitorom 14" (A00xG00), ,to-
wer” kudiste,

Raspon koeficijenata dinar-
/marka u ekvivalentnim katego-
rijama porastao je u toku maja.
U zagradama su date vrednosti

Oznaka Kapacitel Pristup Cena Odnos
(MB, form) {ms) (DEM) |(DEM/ME)
ST 1102A 85 1% 650 .60
ST 1144A 120 19 00 7.50
Fujitsu M2612 o0 19 1000 11.00
OQuantum LPS 105AT 105 15.5 1100 10.50
Maxtor TOE0A &0 19 b L1 11.25
Conner CP3104 125 - 13040 1040

-

Pregle aktuelnih cena za JUNS1
Standardni modeli | Cene DEM (Nemagka) | Cene YUD (Jugoslavija)

najnifa [srednja | najvifa | najnifa | srednja | najvifa
1. | 28612 1.400 | 1500 | 1800 | Z8.000 | 32.000 |, 43.500
2. | 286/16 2.050 | 2200 [ 2550 | 54.000 | 59.000 | 62000
3. | 38656 2600 | 2700 [ 3100 | 65.000 | TO.00 | SO.000
4. | 386/25 3700 [ 3800 | 4200 [ 85000 | 100.000 | 115.000
5. | 38633 6.100 | 6500 | 6800 | 152,000 | 170,200 | 200.000
6. | 38633 CAD | B.500 | 9.000 | 9.600 | 212,000 | 240.000 | 275000
1. | 486425 = | Bu00 - | 190.000 | 215.000 | 270.000

iz aprila posto poredenje deluje Diskovi

dosta interesantno. Od modela 1
do T koeficijent je u intervalu
20-26 (21-23) ze minimalne,
21-29 (22-24) za srednje i 24-29
(25-27) za maksimalne cene. Ko-
eficijenti za skuplje i1 jeftinije
prodavee (po horizontali) su: od
20-24 (21-25) za prvi medel do
25-20 (23-27) za festi. Apsolutni
fampioni koji su izostavljeni iz
ovog razmatranja su prodavei
skupljih 80486/25 modela sa koe-
ficijentom 34, Dakle, zamisljena
Jratunarska marka” vredela jeu
maju 27 dinara,

Isporuka i podrska
Standardni rok isporuke i dalje
je 30 dana. Rok isporuke éesto
zavisi od slutaja, ali se sumarno
moie reci da je u maju nesto
kradi od aprilskog.

Nadin pladanja je, za pravna
lica, 100% avansa u zakonskom
roku. FPostepeno se povedava
broj onih koji trafe manji avans
(B0-T0%). Od nekoliko prodava-
ca smo éuli da planiraju uvode-
nje prodaje u dve ili tri rate, Sve
veca nestasica novea otigledno
utide na ublazavanje uslova pro-
deje, tako da ulazimo u period
joi oitrije borbe za kupea.

Garancija je najéeste 12 me-
seci. Malobrojni prodavel nude
16 ili éak 24 meseca, 5to je vedi-
nom jak argument u prilog lkva-
liteta. Retki kvalitetni (i manje
kvalitetni) servisi 1 dalje napla-
cuju visoke i veoma razlidite pa-
ifale za odriavanje opreme.

Pofto vreme standardnog kapa-
citeta od 40MBE lagano i neumit-
no prolazi, objavijujemo malu

tablicu nekih od mogudéih na-,

slednika fuvenog ST 15TA na
tronu  hard diskova za svakog".
Iako postoji &itav niz diskova
nove generacije sa veoma (i ma-
nje) ,pametnim” kontrolerima
sjajnih karakteristika, odabrali
smo nehkoliko ¢estih, jeftinih
modela vrlo korektnih perfor-
mansi i, pre svega, dobrog odno-
sa karakteristike/cena. Svi mo-
deli su sa IDE (AT Bus) kontro-
lerom, kapaciteta oko 100MB i
(vedéinom) preénikes 3,5, Cena
kontrolera je od 60 DEM do &0
DEM, pri éemu skuplja varijan-
ta ima ugradene interfejse. Po-
slednju reé o kvalitetu i pouzda-
nosti ovih diskova mogu reci sa-
mo korisnici posle duze upotre-
bE. i

Izvori

Glavni izvor podataka bila su
preduzeca koja su bili reprezen-
ti pojedinih segmenata trzista;
JElektronika 011", ,D3A", GA-
MA", _Elektrodata" i DWW
Consulting” iz Beograda 1 Y-
CO" iz Novog Sada. Dopunski
podaci dobijeni su na uobitajeni
nafin: koriféenjem cenovnika i
ponuda desetak preduzeda iz na-
Ze zemlje i Nemaéke, pregledom
reklama u domadim i stranim
éasopisima i razgovorima sa ko-
risnicima, prodaveima i servise-
rima rafunara =
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U novom ruhu

Analizirajuci sopsitvena i iskustva korisnika
skupljana tokom osmomesecnog deZursiva
telefona 011/329-148, ekipa okupljena oko
BBS-a "Politika” dizajnirala je novi sistem. Vecé
po prvim reakcifama nasih stalnih korisnika
¢ini se da nismo pogresili.

oZzda je iznenaduju-
¢e, ali prethodnom
sistemu korisnici su
di zamerili preveliki

broj opeija u meniji-
ma. Analizom datoteka kojima
sistem prati rad korisnika doélo
se do zakljutka da je to ipak taé-
no i da iskoridcenje sistema, u
smislu koriféenja njegovih mo-
gucnosti, nije ni 50%, Nije dakle,
trebalo dalje prosirivati sistem,
ved ga je zadudo, trebalo reduko-
vati, Nismo ipak hteligda jednos-
tavno izbacimo sve usluge siste-
ma, zhog onog manjeg broja lju-
di koji su ih koristili,

U mnogim BBS sistemima ko-
risnici pricritet povedavaju' sa
odredenim  brojem poziva, za-
htevom ili za njega plaéaju, To
nije hio slutaj na BES—u "Politi-
ka", gde su svi imali isti priori-
tet. Od te ideje se, izgleda, mora-
lo gdustati. Program pod kojim
je BBS do sada radio omoguda-
vao je uvodenje ¢ak 9908 razlidi-
tih prioriteta, ali je bio ograni-
¢en na svega 3 menija u kojima
5u 52 neke opcije mogle, prema
prioritetu korisnika, ukljucivati
ili iskljutivati. HeSenje je nade-
no prelaskom na novi softver,
koji dizajneru sistema omoguda-
va kreiranje neograniéenog bro-
ja menija po broju opeija, priori-
tetu tako ili nameni.

Dva nivoa prisiupa

Zbog prelaska na novi softver
baza podataka sa imenima i po-
dacima o korisnicima je izgub-
ljena, tako da sistem svim koris-
nicima, ¢élje ime ne prepozng, is-
pisuje poruku u kome ih moli
da se ponovo prijave.

Po zavrsenoj proceduri pri-
javljivanja, pridoZlica u BBS
“Politika” ima pravo pristupa
sistemu na nivou 5. Vaino je na-
pomenuti da korisnici sami od-
reduju svoj nive prioriteta i
ukoliko Zele vife opeija povedén-
vaju ga na 10.

Sudedi po tome da je preko
0% korisnika ostalo na nivou 5,

vedcini ili nije potrebno vise opeoi-
ja ili nisu otkrili kako se nivo
povedave. Procedura povedanja
nivoa u sisternu nigde nije ek-
splivitno navedena vec se ostav-
lja kotisniku da je sam pronade,
Pretpostavili smo da ako je ne
otkrije, onda i ne koristi sve us-
luge sistema pa mu ved nivo ni-
je ni potreban.

Nova koncepcija sistema je,
sudedi po prvim reakcijama, na-
isla na dobar prijem. Ipak, u ne-
koliko slutajeva dogedilo se da
ljudi ocstave poruku u kejoj ne-
goduju zbog "tankih"” menija, a
da nisu ni pokusali da ih napave
"debljim".

Kao ilustracija razlike u nivoi-
ma 5 i 10 neka posluie SLIKE 1,
1a, 2§ 2a koje prikazuju glavni i
konferencijski meni u dve vari-
jante.

Promena nivoa pristupa

U glavnom meniju postoji opeija
"(8) sistern” koja korisnika uvo-
di u meni koji prikazuje SLIKA

>> Konferencije <<
Konferencija: Privatna

====—=~ Priptup
P - pristup

C = citanje poruka
8 - slanje poruka

e T O o e e e
G - glavni meni
I - izlaz

Izbor (7 pomoc):

posta

Pragled —————-
YV = wvapa posta

H - pragled zaglavlja
g = letimican pregled

SLIKA 2. Konferencijeki meni na nivou 5.

Ime

1)
2)
37
4)
5)
B)
T
8}
9}
Ny

Mesto:

Lozinka

Kucni telefon
Poslovni telefon
Kolor meniji
Prompt "Dalje"
Brisanje ekrana
BEez ENTER tastera

nivo menija

P} prethodni meni

. i s .

=> Promena podataka <<

CE N T

Broj redova ekrana:

Sima Simic

Beograd, Jugoslaviija
Tony
011=456=456

DR
DA
DA
NE
24

SLIKA 4. Promena paramefara rada

>>» Honferencije <<

citanje poruka

= slanje poruka

- brisanje poruka

- Datoteke uz poruke
L. =-1ista

(+) slanje
(=) prijem
Izbor (2 pomoc)s

Konferencija: Privatn?'
------ Bl R e ———————
= pristup

= Kombinovani pristup =
- otvori vise
- zatvourl/fotvori sve

- . eglanje u bilo koju
Razno
glavni meni
— izla=

citanje 1z otvorenih Q

Pragled
V = waga posta
H - pregled zaglawvlja
— letimican pragled
T - statistika

SLIKA 2a. Konferencijskl meni na nivou 10,

3. Iz ovog menija mogu se, opei-
jom (F), promeniti parametri ra-
da, pogledati lista korisnika, os-
taviti poruka SYSOP-u ili pre-
gledati opéta statistika sistema.
(O svim ovim opcijama bide vise

>> Glavni meni =<

(K)... konferencije
(D})... datoteke
(U}... usluge
{S)«s. sistem

(IYeas izlaz

Preostalo 34 minuta.

Izbor (? pomoc):

>> Glavni meni <<

(K)... konferencije
(D} ... datoteke
(R)... razgovor

(U} ... usluge
(5)... sistem

(I)a izlaz

Preostalo 33 minuta

Izbor (? pomoc):

reci kasnije, a sada cemo se za-
driati samo na opeiji *(P) para-
meirl rada’” koja nas uvodi u
meni koga prikazuje SLIKA 4.

Veé se na prvi pogled vidi op-
cija koja nam je potrebna, to je
"N} nive menija”. Pritiskom na
taster "N" korisnik odgovara na
pitanje da li povecava svaoj nivo,
smanjuje ga ili ostaje na sta-
IO,

»> Sistem <<

(F)
(L)
(¥)
(5)
{G)

parametri rada
lista korisnika
poruka. za Sysop-a
statistika sistema
glavni meni

Izbor (7 pomoc):

“SLIKA 1. Glavnl meni na nivou 5

SLIKA 1a. Glavnl meni na nivou T

SLIKA 3. Sistemski meni

Konferencije i datoteke
Prelaskom na novi softver, sem
korisniéke baze, izgubljene su i
konferencije. I pored nafe bo-
jazni od negodovanja korisnika,
sve je proslo bezbolno, a nove
konferencije su polako pofele
da se puneé i 1 roku od nekoliko
dana vec je pristiglo stotinak po-
ruka.

U prvi mah korisnicima je bio
dostupan samo domadi softver i
korisni programi za PC. Pozuri-
vani zahtevime korisnika, u
kratkom roku smo ipak uspeli
da prebacimo vedinu datotelia i
za Atari 5T 1 Amigu, kao i neke
igre. Broj datoteka je ipak ma-
nji nego ranije, uglavnom zbog
toga 5to su mnoge od njih bile
prenesene sa greikama, Radu
sa konferencijama i datotekama
posveticemo viSe painje u jed-
nom od sledecih brojeva. A
Aleksandar Radovanovic
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~UKUPNO

Cijene vrijede dok jo na snazl sldbeni kurs DEM od 13 DIN. U sluéaju pmm}mu kursa prije isporuke, nastala kursna razlika
pada (po izboru) na moj teret ili mi se novac vraca. Gijenu transporta ii podfaring placam po/primitku narudene robe.

Kao potvrdu moje uptate u prlogu vam Saljem {mnmmh]
* kopiju postansko uputnice plkacanja na adresi Mﬂmm
* 5. kopiju o uplati na Hro-radun br. 34800 ~ 601~ BIZT, SDKWn

Potpis

Ispunjent nanidzbenicu s potvrdom uplate posaiiite na adresy:

3C-CONING L

ATARI Computor dopisnikiub tel: (041) 431-776
Ul 8. maja br. 15-17 ' 431-784
41000 Zagreb : fax: 428-231
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Uz MEGA ST i TT kompjutere te nafbok &hce za obradu teksta i
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pwgmm wz@m}m mﬁfﬂmﬂ TIMEWORKS

; CALAMUS SL 1]  nasem programu naci cete i

. razlicite ULAZNO — IZLAZNE je —od standardnih klasicnih i
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KURSEVI ZA ODRASLE
DOS1

® prvi nivo - operativni sistem za apsolutne
pocetnike
DOS2

e drugi nivo - programiranje u DOS-u
DOS3
® postanite ekspert za DOS, izvucite iz vaSeg
C-ja maksimum
AutoCAD 2D i 3D
® crtanje u ravni i Zicani trodimenzionalni
modeli

LOTUS 123

e naudite da radite sa tabelama, grafikonima,

bazama podataka, pretvorite mukotrpni
posaoc u uZivanje!
CLIPPER
® naucite da pravite sopstvene aplikacije sa
bazama podataka: plate, obracuni,
finansijski pregledi
dBASE Ill+
® naucite sve o bazama podataka
VENTURA i PAGEMAKER
® odbacite makaze, lepak, papire! Radite
prelom grafike i teksta jednostavno i
elegantno

MATEMATIKA na PC-ju
® mocni inZzenjerski paketi za svakog
projektanta: MathCAD, Grapher, Eureka,....

WINDOWS OKRUZENJE
e specijalitet CPT-a, nadgradite DOS

i mnogi drugi

tel/fax (011) 657 562 , 681 989, 0d 9-15 h

Programi CPT elitne skole

CPT -
ONE STEP
AHEAD !

- y)

Kneza Milosa 45,

KURSEVI ZA DECU (od 8 - 12 godina)

Sjajno organizovani kursevi u éetiri
nivoa i tokom jula i avgusta!

Edukacija, takmiéenje, igre!
Nasa formula je jednotavna:

VASE DETE + CPT SKOLA + VASA
PODRSKA = VELIKI USPEH

| NIVO ;
® upoznavanje sa racunarima, pojmovima iz
raéunarske tehnike, resavanje problema,
crtanje, igra

Il NIVO
@ upoznavanje sa operativnim sistemom, sa
jednim od tekst procesora, reSavanje
problema prilagodenih uzrastu, crtanje, igra.

Il NIVO .
® upoznavanje sa BASIC-om. Osnovi
programiranja, reSavanje problema,
sekvenciran|e, sistemi brojanja, itd.

IV NIVO -

e utenje jednog od struktuiranih jezika: C,
Paskal, itd. Dijagrami tokova, sekvenciranje,
analititka obrada problema, programiranje,
objasnjenje dobijenih rezultata, izrada

~ samostalnih programa, itd.

Placanje u TRI rate!
Evropski standard obuke! 1 polaznik - 1 racunar!
Profesionalna racunarska oprema sa KOLOR VGA monitorima!
Maksimalno 9 polaznika u grupi! Specijalizovani kursevi po dogovoru!
Vrhunski predavaci sa referencama! Obuka za po¢etnike i profesionalce!
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CPT skola - Vasa ulaznica za Evropu!
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A2000

Zeleo bih da fEupim Ami-
gu 2000 pa imam nekoliko
pitanja za vas:

1. Sta se sve uz Amigu
2000 dobija u "paketu"?

2. Po kaojoj ceni moZe da se
nabavi u Nemadkof, a po ko-
joj kod nas (zajedno sa svim
dazbinama)?

3. Da li Amiga 2000 moZe
da koristi programe (o naro-
¢ito igrice) za Amigu 5007

4. (zde mogu da se nabave
hard diskovi za Amigu 2000
od 40 i vise ME?

5. Gde se moife naci litera-
tura za A2000 i stampac LQ
8007

Predrag
Beograd

Predraze, uz Amigu 2000
se dobija samo centralna je-
dinica sa kudistem, (odvoje-
na) tastatura i jedan drajv, i
to zadovoljstve kosta 1800
DEM u Nemackoj, a kod nas
— onoliko koliko zatraZe.

A2000 moZe da koristi sve
programe, pa i igrice za
ABOD, naravno, jedan broj ne
radi zbog 1MB Gip—-memorije
i Workbench—a 1.3. Sva osta-
la periferija moZe se naci u
Nemadkoj, a kod nas preko
oglasa. 2|

A500 i pacijenti
moje mame

Flaniram da kupim A500. 4

1. Da i je A500 sposobna
da vodi karfoteku o pacijen-
tima moje moame?

2, Gde bik mogao da nad-
em neito za podfetnike, neku
knjigu ili slicno o ovom
mom omiljenom “"kompifu”
(o tome kako da radim & ra-
éunarom, o mogucnostima i
stremi 0sTiovTom).

Milos Stojanovié
Sabac

Ratunar Amiga 500 (A500)
je, nz odgovarajuéi softver,
pogodan za vodenje kartote-
ka, a obimnost podataka za-
visi od toga koliko memorije
ratunar poseduje. Literatu-
ru koja te interesuje mozes
nadéi preko nasih malih ogla-
58, ad

CPC 464

Veé tri godine imam Am-
strad CPC 464, a od prije
mjesec dana ne radi mi ko-
zetofon. Na njega je pala
lakia kutijo. Da i je nedfo
"otisle™ ili moram mjenjaii
cjeli kompjuter?

Ijod jedan probiem i ne
mogu rifesiti sam. Prije dva
dana kompjuter mi je pre-
stao polkazivati (kad se uk-

- udi) uvodno zaglavije no

ekranu, sada mi se pokazuje
suvjetlo zeleni eleran sa tam-
nozelenim okvirom (oko tri
centimetra). Napominjem da
itmam zeleni monitor, Da [i
se tu nefto moe uciniti, ili
mogu cjeli kompjuter baciti
i smece?

Mario

Trogir

Twom rafunaru potreban
je pregled specijaliste tj. ser-
visera, jer mi i ne moZzemo
dati nikakvu konkretniju di-
jagnozu na osnovu onoga ito
51 nam ti napisao.

Disk drajv za CPC nismo
davno vwideli u DMinhenu.
Mozda se moZe naruditi kod
prodavea, ali ée cena sigurno
biti — paprena. 2|

Stampac za
najlonske kese

Imam kompjuter Amigu
800. U jednom casopisu pro-
nafao sam Stampadé, koji je
zadovoljio moje zahteve.
Ouaj Stampac je Stampao
etikete, wvizit—karte, mogao
je stampati no plasticnoj
materiji, na najlon kesu..
Da li postoji ovekav ftam-
pac za Amigu 5007 Cena?
Gde se moZe naci?

A ako nema ovakovog
ftampaca, da i postoji neki
koji bi Stampao samo na
najlonske kese?

Zolt Vajda
Torda

Talkav stampadé, ako bi se
tako mogla nazvati ta egzo-
titna masina, nismo imali
priliku da vidimo, bar ne u
verziji za Amigu. |

Periferije za PC

Posto planiram da kupim
PC, potrebni su mi neki po-
daci:

1. Nabrojte mi karakieris-
tike printera EPSON LX 400,

2. Ujednom katalogu sam
procitao sledece: "..monoc-
hrom monitor, dual frequen-
cy HGA/NCGA..." . Sta znadi
ono dual freqguency?

3. Kakuvi su to "paper whi-
te” monitore?

4. Molim vas, preporudite
mi nekoliko modema za PC i
navedite njthove cene,

Darko Spasovski
Tetovo

Rec¢nici, gde, kako, zasto

I'mam radunar ATARI ST 520 i koristim ga za prevo-
denje i obradu teksta. Molim da me obavestite da li po-
staji program koji bi radio sledece;

— Kad se dode do neke nepoznate strane redi, pro-
gram bi po njenom ukucavanjue iz datotekesfreénika na to
mesto prenosio odgovarajucy rec na nasem jeziku, a stro-
nw brisao, ili J

— Drugi, moZda jednostarniji program, Koji bi omo-
gucavao da se za vreme prevodenjo pretrasuje recnik/da-
toteka @ nade sirana reé na nasem jeziki.

Napominjem da se veoma malo razumem u raéunare
i programiranje, medutim, ovakyvi programi bi umnogo-
me olaksfali i ubrzali prevodenje,

M. Acimovic
Titove UZice

Prva varijanta je nemoguca, pogotovo sa 0.5 Mb me-
morije 1 "malim” Atarijem. Problem je u tome £to bi tekst
procesor u kom radite morao da radi pod potpunom kon-
trolom specijalizovanog programa za prevodenje (ili bi
program za prevodenje trebalo da ima tekst procesor u
sebi), kako bi mogao automatski po ukucavanju da pre-
pozna rec i izvrsi zamenu. Kada bi takav program cak i
postojao, za rad bi mu trebalo par megabajta radne me-
morije zbog brzine i ogroman hard disk, jer bi morala da
se formira datoteka stranih i datoteka nasih reéi, dakle
ceo recnik. Pa i tada bi reéi bile samo u osnovnom obliku
(infinitivu, odnosno prvom licu jednine i prvom padeiu),
Eto znaci da biste "pegke” morali da ih modifikujete pre-
ma situaciji u reéenici. Da bi program radio i takve korek-
cije trebao bi vam bar superkompjuter CRAY, koji kosta
par miliona dolara.

Druga: varijanta je izvodljivija, ali na slededi nadin:
potreban vam je ATARI sa najmanje 2 ili 2,5 mega memo-
rije i hard disk. Od programa je najbolje da koristite pro-
gram tipa HARLEKIN i neku bazu podataka, npr.(DB
MAN ili SUPERBASE PROFESSIONAL). U demu je
stvar? HARLEKIN je ACC program koji pored ostalih op-
cija ima i tekst editor koji se moZe pozvati u bilo koje vre-
me, pa i kad je startovan neki drugi program, &to je veo-
ma bitno. Vi biste morali prethodno da prekucate reénik u
jednu od baza, i da je sve vreme rada driite startovanu.
Zatim biste pozvali HARLEKIN-ov tekst editor i u njemu
kucali tekst, UT trenutku kada naidete na nepoznatu rec,
pomaknete prozor editora da vam ne smeta, u bazi nadete
red, vratite prozor editora na svoje mesto i nastavite sa
radom. Sve vreme su startovana oba programa, tako da
ne morate da gubite vreme na uéitavanje baze pa tekst
procesora, pa baze, pa tekst procesora...

1. EPSON LX-400: brzina

stampanja oko 130 znakova
u sekundi (cps), devetoiglid-
ni, internacionalna tabela
znakova, tri ugradena fonta
(oblika slova), ugraden trak-
tor za beskonaéni papir, 80
karaktera u redu (standar-
dnih), ugraden paralelni
(centronics) interfejs, serij-
ski (R5232) opciono.

2. Dual frequency znadi da
monitor moZe da se ponasa i
kao hercules i kao CGA (na-
ravno, ne istovremenas).

3. To su monitori koji ima-
ju crno beli ekran, i ja sam
licno o zivotu video samo je-
dan za PC koji je imao sliku
da li¢i na nesto. Ako je u pi-
tanju hercules, ovakav meni-
tor ti ne preporutujemo -
prema nasem iskustvu tzv.
"orange” monitor koji ima
ekran sa narandZastim fos-

forom najmanje zmeta odi-
ma. Paper white monitori za
VGA grafiku su mnogo kva-
litetniji, ali zato vise i kosta-
ju. :

4. 5to se modema tide, kao
sto smo ved mnogo puta pi-
sali, postoje eksterni i inter-
ni. Tvoje potrebe kao poéet-
nika zadovoljice svaki mo-
dem 2400 bps, razlike izme-
du modela u ekonomske kla-
se raznih proizvodaca skoro
ida ne postoje, pa je besmis-
leno neki preporucivati.

Razlika u ceni izmedu ek-
sternih i internih modema je
oko 50 DEM (eksterni je
skupliji), za ekonomsku kla-
su. Modemi su najjeftiniji u
Singapuru, Dubaiju, Tajva-
nu, pa u Americi. U Nemaé-
koj bi trebalo da ga nades za
oko 300 DEM (skoro duplo
skuplje nego u SAD). =
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COMMODORE &4 dodoti | exiro disk drajvove

beo

Postanski fah 78, 11050 Beograd, Kostolaéka 7 = 0]]/472-—315
radne vieme od 9 do 19 €asova svakim danom sem nedelje
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Da li ste znoli do jo Commodore 64: nojprodavaniji kueni ragunar,
nojpogodniji zo potelnike, prihvaden u moogim Zkolomo koo nosiavno
sredstvo, do je mogude jednostovno prikliutenie no svoki TV prijemnik.
Kod nos go molele nabavili veoma povolino. Poéetnitkl paket,
koji Yom nudimo sodrzk Commodore 64, kasetofon, ispravijaé, sve neo —
phodne kablove za prilr.l|utnn|n_. palicu za igru (d2ojstik), knjigu “64 za
sya vyremeno, koselu so deset
poteinickih progroma, goroncije
od & meseci, skripta vpulsiva za

ekt e
SR AR

povezivonje, i sve to po ceni od
somo 9‘ 990' '

Ovem osnovnom poketuy mofela

PR
; e R 9)\-:1\-&9\-?"§§

po ceni od 7990, — dinare, exira palice po cenl od 400, - dinoro,
koo i dedalni kasetefon po ceni od 1500, = dinoro.

A da |i ste znali do jc Amiga 500: progloleno zo rotunor godine, da
je sledeci korak [irme “Commodore” posle velkog uspeha  la—
gendorne &4-ke, do ima integrisony disk jedinicy, da je moguce
prikluéenje no TV. Moravno i oveoj rofunor mozele nobaviti kod nas, a
osnovni paket koji sadrs: Amigy 500, mite, RF modulator,
ispravljaé, diskele Work Bench
i Basic, prevod upulsiva, fast
meseci garancije, a sve to do—
bijale po

" 19.990, - :

Ukolko zelie do ovoj rotunor : i
dodalno opremile, no AMIGA 500
raspologanu Vam stoje joi i exiro disk drajv, po cen od 3900. -

dinoro, prodirenje od 512 Kb, po ceni od 3000,~ dinoro, RF
modulator, po ceni od 2000, = dinoro, kolor monitor 10848 pa

ceni od 19990,— dinoro, koo | diskete PROFEX od 3.5 info po

ceni od 400,~ dinoro zo 10 komada. Ukoliko zelite do kupite Ami—

gu 500 | kolor monitor 10845 u kompletu, platicete 35990, -

dinara, dokle uitededele.

Ukoliko se odudite zo kupovinu ratunora kod nos, Vi ste u prednosti o
odnosu na kupce kod drugh prodavacao | jer dobijote: kompletno vputsiva
na naem jeziku, garoncju za rocunare od & meseci, nojbriu mogudu is —
poruku, a pladale prilikom pravzimonjo robe.

Sve norudzbine primomo lelefonom i pismenc [plmenim norudbinama
dojemo prednost], dok isporuku vezimo licno [ukolike je megqueel il pou-
zocem, o PTT trozkove koo i trodkove pokovanjo snosi kupac,
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It & e Fwardl b AT I-
WIZARD Software! Prvi | jedini u
YU Najnoviji kazetni hit original '91
za' G- The Last Ninja IIT (3 dio) di-
rektno iz Engleskell The Last Ninja 3
+ kazeta (Fuji Drix-60} 4+ detaljna

uputstva = 190 din. Brza isporuka.
Tel. 051/211-659 [Zovite iskljucivo od
19-22R!).

1

VLASTA M SOFT

Igre, programi, pojedinaéno i kaim-
pleti za Commodore 64/128. Super |
kompleti po pristupaénim cenama.
Katalog besplatan. 11080 Zemun, |
GElrlbalEIf:jE!‘l'El 4426, Telefon
011/104-938. Prodajem kasetofon i
dva dZojstika.

Ci6, +4 (024/32-289): Programl iz
inpstranstva i Amiga (024/35-681): [g-
re. Basplatan katalog. Peter Bakota,
Sabo Mikloda 21, 24000 Subotica.

PRODAJEM za C-64/128: Reset i Ep
rom-module: elektronzlke 1 Quick-Shol
palice; svjcﬁlusnu olovku za crtanje po
ekranu; T-razdjelnik za presnimavane;
svietlosni podegivag glave kasetofona:
izvijat za podefavanje; buiat za diske
te; kabel TV-kompjuter; kabel kompju-
ter-video; E:nk];utak TW-antena-kom-
pjuter; navlake-zaftita od peadine; is-
pravijat za C-64; programe... -+ podta-
rina. Zdenko Simunié, Pantoviak 61,
41000 Zagreh, tel, 041/227-679,

HITNO prodajemn Commodore 128,
brzi disk 1571, Tel. 019/513-656; Saia.

ORION Software Club - Majstarije,
najnovije igre. Komplet = 40,00. Kaze-
ta = 40,00, Pojedinatno = 5,00 [(me-
maorijskit). Pretplata = 20% jeftinije.
Poftarina = 32,00. Katalop besplatan
Dejan Mari¢, Rumenaki put 27, 21000
Novi Sad, tel: 021/311-351.

LIZARD Soft - Veliki izbor igara | pro
grama za Amigu. Katalog besplatan.
Saia Crokovie, R Konfara 21744,
41000 Zagreb, tel. 041/561-460,

[ s C.H.D COMY  011/437-119]
DISK IGRE ZA C-64, 1 strana 15 din
@ Navy Seals 3 ® Bad Blood ® Turrican 2
® Lagt Ninja 3 @ Swiv @ Matal Gear
@ Gildad Ages ® Eskimo Gamas ® Mightshift

® Gramlins 2
I mnage druge potraZite u beplatnim katalogu

® Tum'bum

DISKETE 3,5" NN - 26 din.

METAL Software: Veliki izbor igrica
na disku i kaseti! Majjeftinije!!! Branko
Todarovit, Bulevar Oktobarske revolu-
gije 3176, 34000 Kragujevac, tel
034/571=557,

PRODAJEMO programe na disketama
| kazetama, Leonardo Lorbek, Hrezje
16, 42208 Cestica, tel. 042/655-255,

DOLLAR Software - Mnogo kompleta

(65 din.). Katalog besplatan, Kvalitet

zagarantovan. Tel. 018/49-148,

DISKETNE igre i usluZni programi po
najpovolinijim cenama. Ma tri naruce-
ne diskete, sledecu snimamo besplatna.
Katalog besplatan! Tel. (24/24-771,
Nenad.

NARUCENO 1+1=PLACA SE 1!!! NARUCENO 1+1=PLACA SE 1 -
. grur TEIM 2 i
NUDI ZA COMODORE 64 i 128 ZA OBRAZOVANSES ZABAVU F
T s oRTWARE) E

TRIM i@ za vas i vai raéunar pripremio mnogo kvalitetnih kompleta im vas zabayili i
fobrndomil. Uz wukl komplet dobijote TURBO 250+, program za itelpva gluva kasetofona, [
splmk progrumu, osnovno uputstvo za koriséenje programa i katalog svihdprograma. B
Call 0, Ch t 2100, Botle Ch l

Cobra Force, Combogio, Prolecter, Jockol USA, . elas it TP TR CEA A L ol

BORILACKI el Grengflonar o, My Chast 3, Srgor
upa jum, Dealta Force, Sigma 7, Thunder ite, 5o q.::lr, ombo, Malc a a3 =f
SVEM]RSKl :1:.-;: ugﬁm!gu ?—n:’t-,FLmr EUsr':vnr :’;‘F.Tﬂunnn. Eu:;: im.l:xf srmuf:.rg: H::d: ’;nﬁdl;uﬂud: :F !
Skorpions, Artax, Pugoltron., 1.T.5upsertest, Targst, Enduro Rocer .. E

Cobra Force, Combogio, Protector, Jockal USA,
Maotorhead, Cabal, Scorpie, Dragon Spirit, Gegini

“ Wing, Loser Squod I, Hellraid ..

- Waterpolo, Daley Thomson, lra Tennis; Footba
of Yeor, Ping Pong, Mogic Baskat, Ausiagem
1—&, King of Baach ...

Turbo Out Run, Rely Cross H, C
Prix Master, Eikstars 11, Stunt Exp

Die Hord, Bock to the Future 2, Rnd October,
Operation Thunderbolt, Dan Dare 3, Wor
Gomas, Supar Tank, Mo Mercy. Pips Mania ...
Fant Facker, Ex Monitor, Fila Copier 2, Game
Grafic Design, Simons Basik 1=2, Eosy Script,
Cdala Painter 1l, BEC Emulator ..

RATNI

NAJBIDLJE IGRE
‘90,

SPORTSKI

Q.‘Grﬂn:ﬁ

AUTCI MDTD

Ucite Engleski uz pomoc kompjutera

F-18,ACE, Stela Fighter, F-14, §
Afterburner Usa, Blus Ang
"727, Mig 29, Solo Flibt ..

"".I._u';t::UUII 1-E, Spoce, mu [

Progrom koji ¢e vam pemoci do lokie i brie
veibate i soviedate matemaliko

SIMULACIIE
LETEMIA

T

r, Botle Fisld;
DUEL Tabis  Socca Jot  Bike vlator, Real: HITOVI MAJA 2 B FE-T) B3 Eskimo Gomes .1-4, Emily Hug.
Gﬁmti;uihﬁrfnm! e : A, Quiz 1-3; Protranik 1=4, Turican, Fire Pit...
‘Somante Fol¥ Por + Oigs Fuck Apahs, 5 L.A.Folice Dapt, Aula Test Sim, Top Duck, Movis
PORNO 5.;.41 sh Erui:cu.. Strip er, Porne Movia, S“ HITOVI JUNA Boss, Domino, Bad Blood, Dastination, Lotus
Diva !huw,.ﬁﬂﬂ:nn, o Girls ., Turbo Esprit, Meovy Seals 3, Skul 3 Crossb. 1=7,

5F.Monaoco - Grand Prix, Mighty Bomb Jock,

JSE - 958 [HD e -oidy By

&nmmlﬂ(,m : 1 i drugim kvditetnim kasstama. Na svaku Narugeny kasetu dobijate jos
pduB :H:ﬁemmukmmCanKmphmpﬁ?chhmpdwup:Pﬁmkm
AIJRESA RADNJE STUR "TRIM” 13.0KTOBRA 40. 11260 UMKA(Ziro raéun Br.60811.623.16.330.
Iﬁﬂ 34134 kod BEBBANKE} Tel. 011/156—-445 , 155-294 , radno vreme OD 9—20h. : J
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Dimitrija Dimitrijeviéa 13, Ni§ |
' Tel. 018/42-412 i 21-959
RADNO VREME: 09-20" OSIM NEDELJE

SOFT

SHOP |

NIS

COMPUTER

Samo za Vas i Va3 COMMODORE 64/128
« da Vam ovaj letnji raspust bude najlepsi!
od 15.06.-15.07 seal MPLET naun
SNIZENE CENE! 70 : dln o SA KAMM!

SNIMAMO NA SONY ILI TDE KASETAMA! ISPORUKA ISTOG DANAL
KOD 1nfECIH MNARDU DZBINJ‘L DAJEMO POPUST! TR.-"L ITE BESPLATAM QPISEK KEOMPLETAL
POCELL SMO SA PRODAJOM ||

AMIGA IGARA ZA AMIGU 500!

IMAMO SAMO IZABRANE PROGRAME! TRAEITE
BESPLATAN SPISAK! SNIMLJENA DISKETA 50 din.
NA]M&NM PDHUDZB]N& 2 DISKETE.

P

'.I'_
COMMODORE IImlr-lilllﬂI'a?.l!.i‘!'!«ﬂ PROGRAMI
IMAMO VELIKI 1ZBOR NAJNOVIJIH IGARA
1 USLUZNIH PROGRAMA! TRAZITE BESPLATAN
SPISAK! OBOSTRANO SNIMLJENA DISKETA 50 din.
NAJMAN]TA PDRUDZBIN& 2 DISKETE!

HARDWARE

COMMODORE 64+KASETOFON+2 PALICE+60 IGARA

-

NOVO :

= [

Pé-a'r 286, RADNI TAKT 16 MH:. FLOPPY DISK-12 Mb:
HARD DISK45 Mb; HERKULES GRAFICKA KARTICA|
DOBIJATE ODMAH! )

''''' CA 1541, MONITOR

COMMODORE o4/128: DISK. JEDIN
+UPUTSTVO! SA GARANCIJOM! U 2 RATE! PHILIPS-MONG, KASETOFON, ] 1, MODTUL:
DOBIJATE ODMAH) TURRO 25ﬂ+‘="TEL0"-.-'|.NJE+IJBRZ-W DISKAI

- = | AMIGA 500: MONITOR 1084-STEREO, PROSIRENJE 1 Mb,
AMIGA 500+MI5+TV MODULATOR+ W DISK JEDINICA, PC-EMULATOR, STAMPAGC EPSON

6 VIDEO IGARA+10 DISKETAl SA GARANCIIOM!
DOBIATE ODMAH] 11(. Mﬂ SKENER, STAMPAC EPSON 13400, DODATNI nﬁmﬂ

POKLANJAMO - OD AMIGE DO RESETA !

. STUR. WM
,_ _:gf__NUD! ZA AMIGU ZA OBRAZOVANIEI ZABAVU
_ MARDWARE

NOVO !

A 500 komplet 18990
DISK-Amiga3.5"-PROFEX 3590
DISK-A.3.5" -Commodore 4990
EXPANDER-AMIGA 579
tENTRﬂle r.ul. AMFGA 499
MIS 1899
'PoanA A MJ& ; 249
MONITOR KABL AMlGA-W “~ 650
MEMORUA AMIGA 3990
MODULATOR AM:G‘J\ vd | 1599

SVE PROIZVODE
'ADRESA ' RADNJE:STUR  "TRIM”
Br.60811.620.16.33

GARANCIJA 6 mes.

13.0KTOBRA
.50.34184 kod BEOBANKE) Tel. 011/155-294 , 156—-445 , radne vreme OD 9—20h.

1084
LX-400

COLOR MONITOR
STAMPAC EPSON

KUTIJE ZA za B0 \kom 449
DISKETE SA za 100 k 499
KLIUCEM f 1207 kom 549
3.5 Sh kem.25

HD Hr kom.39

DISKETE ¢
ISKETE 5
VI PROD! PTT TROSKOVE SNOSI KUPAC , SVU ROBU

mmﬁ.tmw&lnﬁﬁmsmmmmm,
AJU U VIDU DA SU SVE CENE VEZANE ZA TEKUCI KURS "DM*®

UZ OBEZBEDJEN SERVIS
40. 11260 UMKA(Ziro

radun

14990
10990

IS5 - Gap T - Ay pewtieg

ONIY1d538 31VTIB00 NJ30315 YNIBIANEO HILSI 13530 YN YINYIAOd . WIHL,
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COMMODORE 64/128 SB'S.

PAX SOF

Corsszessantona
S48/ T 25

|
SCIR

Sve zo disk (igre | wsidnl programi). eeno povolno, Basplatan
Igara | progroma. Bvo neldn najnoviih igara:
Gremlins 2, Lost Minja. 3. Night Shift. Tum and Bum, Turdcan 2-100%.
| Metal Gaar. Protronbc, Swiv, Eskimo Games, Viz++, Faldight...

| TUshdnl: 30 Messoge Maker, Glga CAD, Amiga Paint, Video Foosi+...
. Dobrile MinZic 10, 19300 Megot
MNOM STOP: tal. 091/5114687 | (17-20) tel. 019/5]12-3567

kotalog a0 opkom svih

VLADIMIR (LIC

iry

PRODAJEM C-64, kasetofon, cartrid-
ge, programi, literatura, uputstva. Tel,
088/486-297, Mladen.

Chd & PC - lgre i aplikacije. Velild iz
bor. Tel, 011/545-5100,

PRODAJEM  povolino  C-64, disk
1541-11, Sahurié Ammar, Istarska 92,
Banjaluka, tel. 078/54-593.

FRODAJEM C-64 il menjam za Segu.
Tel. 084/26-908. T.C, Merdan 13/2, Te-
tovo.

COMMODORE 64 - igre | programi na
kaseti i disketi jeftino. Tel. 021/390-679
i 391-661.

SERVISIRAMO kucne kompjutere:
EOMODOR, AMIGA, ATARL pra-
tefu opremu, povoling, uz garanci-
ju,

PRODAJEMO jefting profirenja na
1ME za AMIGU 500 (130 DM), KO-
MODOR 64 (sam 300 DM) + origi-

COMMODORE 16, 116, +4: Besplatan
katalog, 1000 igara, pokice. Juposlav
Maksimovic, 11321 Lugavéina, tel.
D267 6-188.

The Best Soft - Commodare 64: Kaseta
+, komplet + pokloni + katalog +
spisak = 63 din, Tel. 0158/711-132.

COMPUTER CLUB
‘ROBOCOP

COMMODORE 64/128. Sve wrate
video igara | programa na Kaseti i
disketi; 1 komplet + kasera = 554!

1 disketa’ + v, igra = 30d; 1 diske-
ta + program = 45d. 525 disk
praz. Gani¢ Fatmir, Hercepovadka
br. 17, 36300 Novi Pazar, tel,
020427 =429 (06-22).

COMMODORE 64 - Popravei, rezer-
vni dijelovi, ugradnja reset tipke, AV-
-kablowi, senzorske palice, TV-mix i is-
pravijac, Tel. D72/414-243.

nal kasetofon + 2 palice (400 DM),
UZ gacanciju tri mjeseca.
Telefon: 078/52-960, Boko,

BOSS SOFT C-64

Dragice Koncar 14/31 11000 Beograd

tel: 011/2372-127

SHS

NAJNOVIJE DISKETNE IGRE LUSLUZNI PROGRAMI)

LA POLICE DT ET i} A RAD SA VIDEOM 1
| MY SEALS N 1D | TAKEEM 0 | vIDED FOX

GILDED AGES 1D | GREMLINS 2 D | VIDED TITLES
BAD BMOOD D | METAL GEAR ID | HOMEV. FRODUC. 2D .
K s n nilie :
SCOOPY & GRAPFY 1D | STUBMP ] |
LASE NINJA 3 20 | VINCENT ) Wﬁmﬂﬁﬁ P |
LOTUS ESPIRIT 1o | TURM & BURM 1D | AMICA PAINT 4D
ESCIMO GAMES 1D | MIGHT SHIFT I | Cich CAD+ €0 |
TURRICAN Il 20 | PROTROMIX D T
E HUGHES AQ. 10 | oL MANIA o ZA STAMPANJE
WAR FOR CROWN 2 1D | DIRIOMACY 10 | si0p THE PRESS 4D
FI 30 MANAGER 1l 200 | INVEST D | NEWSROCM 50
T MINIA T, 1T 20 | 7UP GAMES ID | EDISON D
RED OCTOBER I ID | SKAER. HUGO in | COCURFRINTER 2D
CHIF CHALLENGE 1D | TOUGH GUYS D ZA KORIRANJE
LIPS ALBERTD ID | DOUE. SPHERE o]
LORDS OF DOOM A0 | ROBOCOP 2 D WEEEW Ig
TWIN WORLD o | CHASEHG. 2 0 | supm T n
TOTAL RECALL 1D | DICK TRACY o
ATOMIC ROSOKID 1D | CREATUIRES D UTILITY
LABYRINTH D |BAT. . )
SUMMER CAMP 1D | TIT s o mﬁéﬂ i o
ARE & FORGET I ID | GOLDEM AXE ID | XANDCR LD, 1o
T NIMIA TURTLE 4D | CYRUS D | WERD LD D
EXTERMINASOR D |B-BoBs D |JALUD. L)
JUDGE DRED 1D | E-5WAT o | MUZICKI
1. WARRKCR 3 1D | NARC o
DELA VU 30 | COURSE OF RA | A e
STRIDER Il 1D | Sy SPY D | GOLDEN M o =0

SVAKI NAS KUPAC DOBIJA BESPLATAN KATALOG!
=1 STRANA ZA IGRE (1D) - 15 DIN iy
- 1STRANA ZA USLUZNE (100 - 20 DIN ﬂf"{
- DNSKETA "ESCOM™ - 20 DIN

Sarvisinamo kuéne kompguters;
Commodare, Amiga, Atar | pratedu apremu,
povoling Uz garanciju,
Frodajema jefting Inenja na 1MB
Amigu [1300M), Commadare 84 (samo 300
DM} + original kasstalan + 2 palice (400

OM} ux garanciju 3 mesoca,

Tel. 078/52-960, Bozo

DOBITE do feligenog kompleta #= sa-
mo 50 dinara. Evati 021/715-170,

PARALLAX - Najvec] izbor najnovijih
disketnih i Kasetnih igara za C64/1 28!
Besplatan katalog, popustil V. Viahovica
33, 63320 Vielenje, tel. (063) 854440

i,
PC XT/AT

YELIKI 1ZBOR NAJBOLJIH PROGRAMA

ZA YAS KOMPJUTER.IGRE : TesT DRIVE 111,
LHX ATTACK CHOPER A- 10 TANK KILLER,SIM EARTH JONES
IN THE FAST LANE SIMCITY,F-15 11,LARRY I1| OPERATION
WOLF 0UT RUN,GOLDEN AXE CHESSMASTER 2000 ATOMIX,
SKI OR DIE,SKATE OR DIE SILENT SERVICE 11, MAH JONNG,
FLIGHT SIMULATOR 4.0,RICK DANGEROUS |1, DEFENDER OF
THE CROWN ,BUDOKAN, MOTORCROSS, PIRATES, KING OF THE
BEACH,BATTLE OF BRITAIN,SERVE & VOLLEY BATTLE CHESS
|.J0S MNOGO HIT IGARA KOJE DOBIJAMD SYAKE NEDELJE 12
INOSTRANSTYA.BESPLATAN KATALOG It

CARA DUSANA 35 11080 ZEMUN
TEL:011/8480139 FAX:01i/613865
PROVERITE ZASTD SHO NAJBOLJI 111

Izagle su iz Stampe dve nove Knjige:

1. C korak po korak (310 sir.)
Od generalnae forme C programa, nizeva, funkeoija, pokazivada,
struktura, Nd. do dva dodathka, Aziec Cv5.0 | sve funkelje Turbo ©
w20, Knjiga je nemenjenaviasnicima PG, Amige i Atarija,

2. TUR an-nflcn_ L 5.5 (450 sr.)
Posle’V| izdanja knjige Turbo Pascal 3.0 [zadla je prva knjiga za
Turbo Pascal 5.5, vedie za korisnike, Program koiji je postas standard
I knjiga koja vam standard pribliZova.

Preporuéuleme vam svola ponovijena lzdanja:

3. Amiga priruEnlk sa BASIC programiranjem 200
IV izmenjenc | dopunjenc izdanje
4. A.n_:lgai:lns‘ principl | programiranje 200
IV izdanjo. Zajadno sa priruénikom predstavija celinu, T
5. Amiga/Atarl/PC Modula-2 (Il Iad'anfag 200
6. Atarl ST prirucnik | korak dalje (Il lzdan]e) 180
- Knjiga petrebna svakem viasmku Atari ST raéunara,
I::lbilliﬂ' slidica, paralelno objainjens poruke na
ongleskom i nematkom jeziku, )
7. Atarl ST GFA BASIC Korak po korak (Il Izdan]e) 200
Ma 306 strana detaljno je objadnjen GFA BASIC.
Dotalino objadnjene kemande uz abilje primora.
8. Atarl 5T GFA BASIC programerskl vodié (Il izdanje) 200
Obilje programa, procedura, saveta | refenja.
9. Atari 5T pogled unutra 180
MNOVA KNJIGA. Trenutno najtrafeni]n.
Intarna kenfiguracija, memorijske strukiure
10. M5-DOS 3.3 J{m #ir.) 200
IV [zmenjanc | dopunjena izdan]e.
Standardnl kempletan priruénik,
11. Amlga/Atarl/PC WordParfect (Il Izdanje) 200
Kompletno uputstva za keriféenje programa.
12. Commodora 128 progra r|:1unrnlmlI vodi 180
13. CP/M sistemsko upuistvo 2.2 13.0 180
14. CP/M softver u praksi 180

Kompletl: knfige 1, 2110 (650 din); 3,415 111 3, 4 1 11 (510 din);
6, 7,819 (680 din) :

NOVD: BORLANDOVI PAKETI: Turbo Paseal 6.0, G+ + 2.0,
Quatiro Pro 3.0, Paradox 3.5. Nazovite!

D ne biste oftellll Easopls, porud2binu £aljite na doplsnici, razglednicl
Il u plsmu na adresu ‘Edicija KOMPJUTER BIBLIOTEKA", F. Fillpovica

41, 32000 Cadak, Telefoni: (032) 32-322 [1i 23-120

118 sune: [SverFompiotera] 37



COMPUTER E

ELECTRONIC IN

VAM PO

JEDAN OD SVOJIH PRESTIZNI

PC 286-16MHz /H

i 5 STAM
MANNESSMAN

Kako? Jednostav

ispunjen kupon, potpisan i overen od strane najblizeg distributera, posa
Caboto 19 - 34147 TRIE!

Svi kuponi koji budu prispeli do 30. maja 1991, ucestvuju u iz
i pet 3tampac¢a Mannesmann Tally MT 81. Imena sreénih dobitnik

PAZNJA - SVA PRI
I
USTANOV

koji budu ucestvovali u nagradnom izvlagenju dobice takode simpati¢an poklon (iako ne budu

5% EXTRA POR

pri kupovanju delova IBC kod bilo kog na:

SADA JE TRENUTAK DA STUPITE U S
PROIZVODI MARKE IBC. SU ZNAK

Nasi ovlasceni distrib

ARBOR D.D. ESKOD GRAD LAMBDA
tel 051-213083 fax 034-210281 tel 052-42960 tel 061-559387
fax 051-35203 tel 034-224155 fax 052-551721 fax 061-559387
Rijeka Kragujevac Pula Ljubljana

38 [Sver kompjutera



SV DISUVNNDVH

wignfduioy joag

SYD DISYVNNADVY

eran(dwoy jaag

rrosanoadoagim (1)
-ndwogy 1ag vopanusu] paompayt) JST ey nlep
-edud efuegsaz Soaoyifo eumig epas ejpniomo as i
ep efiaynasur dnys ueaoynpad af gifoy poy posaooad
-y ‘el 10adnsep] (1animosy 1 vopans)
xwo)) thadasuoy ng1o fourazoye nfepeadud of
-1ae1ado yiuzes ags apn2ow ol 01§ nleaming vpwal)
-13 B8 1uapeid ns oy wosaaosdonpy miossaoadary
-t nfoazer noeasead engiEes eap aafod 25 wp opia
-opsn al 01§ ‘elueasgiae Sosoqilu surzig aluemfuems
e afl opeonn efioeiado eloag afuegasod “wnnpapy
Josacordoryi ueanjuey i ep oefom af afoy ef
-[aqnuysuny vanoliadag nfueaaysosd | ofiga) o% oujes
aureaq efuepasod patog (ipunyes n eloyngsu v
-0t} #AG-S,I1 A BIIEUNOIS N BAFRIE 25 ifiaouleo
POY 1 E[EARDIAN OUEIS 25 wurzig eaoyilu wuep qifu
-FEUER op miososdorim Joard eYuRISEU pe) epe
aupziq sfsgased of oig wieanger gifugepesop yis
rluesinisuoy woynud easfjis yiuaouso pouepar

eliodaouoy DSIH 1 DSID

RIEUINETE 25upe nlepez as el
-0 B[UENSIPE SR | Bfiynaysul afioezeas upe
i ns elegeuz po ‘as awnziy ZHWEE PU 0R0590M ©
THW LL'E PO NS0TSO RO PR GROA1 J0s0atdory
=[O0 O T, I paden elieamsiagl nurag eu alne
-EY 0 HIO21S15 qiuaoswy, jped fofoy o jsopnsag)
salioiam
auanersdo giger nlensaape ep ndow npensdem
nusaIpe nUAON ¢ nfewy jfoy Hosadaud v 'gW T = .7
BE Juaong-9] ‘mimmian geysfoomam Yo =g U5
EPEL 1S0UANT0M 1M OLI0 LEUNQED [HAGYIGOISn
1% O], "3 B2 $1511 JUSIIPE UL 7138 1pla exjsape
wp s Josaosdosypu 3foy eanspEad foag

aens
~19 W 2YSWa s JUADTIG-§ 1 LI SUADTIG-0 | npa
-2 elignnsu sousud eeonomo oy 1) soepau|
sng 1Ay sun ass eangaazi 1 exaadisiogfoy nup
uonnaard a7y ‘alueinsasoad ee wpp BugRsTE wAp
.2l ualfapod 1pel ep oefow ouseyo 1 B Ieunse)
waong- g/91 Al ‘gR0g P Yawud BN nEmp
mieiepod ejensifem v nnpas naod nlemm 1eysiia
1w 13 Jossacadoryi wu nfnzeyn o [z 1 2/o1
oRy SuEs supugqiy Ceyiepod apnsden sug
peaps n al of 1loesado feupal n ﬂ:.__eﬁu# widnsp
B BIPNUALIOY &P spow oujapuavd jesasoadongm
ey foyy waogiq fosg paslen eu slnzeyn nagen n fog
OUME | AUAMIG-TE “BUADING-6 | ....E.__,.__EN.HE. oL
-llapod ep owagow oupesuad atosasosdakyy
Ll B uc_w..,,_a [y
BRED WEIL EINp 1[0y eyiuaosey supaq 1 ensape
ep agow ofoy wmsEar efong ‘ouppaed anpeigo
ep agow nfoy wqeepod 1931 SuiPA NADUSD B
npuaooad a5 spow papdod aad eu oo e I0pE] a5
naouso e 3% alnfusooad esossooadorym oy

z10s3d0 donfIw QoA

i n auapanz ouapdwod 1oy
-moyradng | OWEm NI B0 STURp ep oxE nound
-om apoyilu elusw uep noeuep # alifopetya fos
-1 wnnpagy iuods | wn moes ns ed Seliey s
nlioezieas nyswesdosdoryo nleun U .... WoNE
wopn ez eamyez foqz posssordoryiy s 14s
~13aprer ns afoy elioynasur eluvaegiaz) nulig npas
11jEwT 0uiIqo ns i ‘fjdnys outeuz 1jq 1 J0180:d s
ns e ez Hosasoad 1u]enuas ey el R T}
elurArgIazl 0reIq 1 juaa imgioa n s nlepal§o ndi
n ouspaxe erossaoadoryin | pojd v guapass
e1os00ad IUjENUSD UMSER npat s

vy Soupmiosod sutaodiny woyped niged gango ...”m. o oy
PH EULTALS | PR 0040 0.0[me WAooy 0 ouaauonad nfodg wWoao n sy ypyEmfdioy oy

-0 3400 s Brssirsou wilusoposap 1 ol

oyey Wilojouya fovwsSanaoyosia n uapre B

dasaoud pimaiean oums possrpod Jfopou wporasoddoninu pod owa) 1y Hilopoiipag (o BRsreryos

“IA 11N papen | oo ypysfuowou foppos nivfun it nlfeny ‘niongsape op ms tugosods ‘Do
nftioriau muop foua ‘oaumiSosd 8o 25 pp of slvpam aio aas vz oyanapaloz 1 o1 Otg) L0SIAE

OO METUYApP (oicy [HD SR PIaoiopy ddu) 1ajoaicy 137 135p Souu Uosasosdoy Dumase| o oso

D = 00089D) Doty (OREOR- VOROE) 121 oliprsinf 21 tosaoosd puyoauas sauid v 'as oyo L

iy

adouw vz 1 e Wilojounmr fovesufanoyon n wpanz sosxosd o oz 2 MrLoy Joeasoddonil azey

AOFAIOSTOOTI BN HTADUSTE %%ﬁa&%&u& otz od tiondiarsts tetrymaorndiaoy o P .?

HATTYAS vAUaAaN 2 agid

IWHISIS DISHALAdWO O

(S) SV DISHVNAJVY

Anl ez BEUZ0 EUPAIBUNPAJ "SS5 W
=wungns O AT A 78 wnlbuamne] e eyeuzn s
ERIE LET0] Yitpord Baouse) g 0151 B2 pyeuzo Bup
-leunpapy of wodmsad winyaap es efizomwagy
't BASI[ELY LIN$INON BW] Tk ELAAG ‘T BIEPOAZ
L] P [QUSUY OF 1RIEY BE EYRUTQ) ‘fE BlU0N ejmis
BE Jwwn|d 1 ([apas ysnoven ff ojpalg gF wp
000 03] “T€ wiaajjos nfoposziosd wr vy meoeog
"6 AAE[E 03] 9 1NewRiewL n mevzodan 17 gapy
uapadard 61 Jequ rgewap L1 (Fua) seg g1 pesd
“UBAL EZ ER{EUZD 00 €1 Hetaaad julos, a7 1o0)s0) ez
EEUZ() 6 wIosaa0ad 1je) Sojeuzod azen g ¥SSS
wougnl n oansoniod *f (Fua) epppod Somo g a9
-nfdwoy juppuosiad ez ez s iz A p nlogzes
EU (URMARL] “E NYIUAGIS N EYLIQU] T Waps)s juanes
o pyswerdoadpmm puzo 1 IONAVHIS

AP Pediey vz mjeurg) 95 vassjos
nfupoazioad we sy wrnzo] po j0zE B2 EYBUZ()
5 IS4 L 18 1sdogar g ez eljac] tup din nsjeq
-pnj ysueds G afmp vz oures eflrowmapy) 4 wnlp
~1] BE BYEUL) £ alUe) g 1p mnzeiods ge eynpEes
[og ilwo g 9¢ Jodio &z Bxpuzo o NIUOSETY B EYEU
“Z0 'FE UREY "EE NUO] Bz ByRuZQ) T ydeg 0¢ 1og
Bz BYRNZ(C) ‘67 (+Fua) ouo ‘o], ‘gz wnliey ez weuzn
“£7 NPAT N 245 BE EUBPENS 97 (uw) efeus ey
ST DUy noeay] pg 1oswoad sfe pewzeg v
IRIAW BZ EYEUZ() LT MPURYEIOLI vE w-xju ) Bl
T3 "0 samnfdwoy nfuposzposd wz wowry epemrzeg
'B1 MQ1s n wioy 191 slawziwos 0N 1 oy
-feag n pe1ny 77 s oygny 17 Jessc0ad yupEnuas
vE WUUZ() g ERRIOY BISIA T :ONAVHOAOA

S foig [DTY ANALSHN IA

©

-] ¥5

O nsg aF

4O

¥ b1 O L

e
E5 O iy <
Bk

1

LE 9t

mmO LE
<@

BfEmn I

O

1@

1E 0E

fil

81 O Ll |

H ¥l O £l




SVD MSUVNNOVH

eroinldwoy 1945

SVD DISUVNNDVYH

eron[dwoy 1948

IRIEY Gh UOUOTY
i alumatin g wallu e eysUost Tr w0k
dL e :H_c.m "vE #IN EE B 'TE OUEN IE FIRA

'6T ABAY "LT [ 9T PZ YT LZ €T A TTEWALTT 10T
H 61 AN L [ EIEPNan 91 #0751 uRiary
1 uniy g awsadd ezeg L ONAYHOOOA

p lo.4q 1021 ypruzis.oyn afuasay

-ninfioyal
ip wouAouse epesa alucljaeidn epes npagaez od
o wp L euam Soas ourpal waluaposey B 1,000 21 o0
-pauaip ralzod (T O, erdodd 35 ep earynEomo

41 L]
ﬂ..._..-..:
PIOMIXI) P2

nse(d ep egan oy (LVE adom)
ey paq pnlereacdpo ' pros S 0SS HOM
aogasodd jeya) aamud s as oy IV E emnluonal
-1p op Ind 1 uspaarl apng Bp Bq20 [VHDIXI0L
(1% N MLV [PUEWoy ] =Imsuoy aisag afoy yio
apod ez (woifey 99q uestdez npng Fp Bqan awoy
N LWH wnftomaap nenary of oupol? e-[00 po
oya[ep aze(ed (aezuedio foaou noas 1foy emerbond
afueazod ouranp 07 IVEDANTOLAY | mead
-oud pjstaiss wpoydosu owes npng Bp Bgan n-1,0
-3 1 e mmnluorganppod mgased n emess od

wesidmd ns ep oye) nysip eu swesford 2)Mnzuedo
-] ‘emerdosd 1 easisya) yiloas alidoy anaead ousop
-ay] ‘esidn po 21NNEEE WNEE 2oy ‘BWESYSp TU B
-erdard mifrgea 1 ewasis Sovanerado aidoy apaerd
-EU QUZIARG0 TIPEIN 21850 oupoiaid o) oy nqsIp
pawyy v efjaemopuy afUeAlpain oURIAUIG T

‘altomuiogu auganod
1jrzeenoad agye| 218 ONEY 2[aqE] EWEYsp 1]
-3pOp BWIURINEWI0] WINPpaIRY N B ‘mnfuopap
:u__.. n .H.n_uum m.nax IO RIERD W05 9P iFLamnu
emeomdaey wisljdajoweg aysp pmowmo rond
-ed n aues ep apowm oy ended memaog wu gile po
aens wnlzorgaap (angdst () whez aifedweiypo
edn Jowst  afbeasojn  apg  nonluopaappod
ra naystp foupal vu g oyey fezipes aogifo s)fesu
-niynnzand ‘ouganod af oy nesugz ndow as 1oy
nuesdord mganodan afmsod sy wu 1 ep 204
-01,] "SIl N[Uma Bp [[II9AN 25 2155 OYEY 212Y5p
ans aifeaueys maysip AuBApaIn oujeIIuan |

LV Id 1l

dNd £l

NdN £l

VoA 11

Vod o1

494 6

TLL 8

nyaloig A _
IS L

ISTA 9

SOWd €

SOWN +

SOWD €

oSBT

2SI 1

20[UDPRINS 2PIPA]S FSOUPO 35 BIS BN A |

iuaaaed ep oo af 03 Of#I0 JMALA O] 0 ' EYaA B EE]
-auoad yifigealed po vepal Imsizuen af wp ojpplan
aliusey as gpejy - Jdme] yriswnnyes qeysuolyag
YHElgo ojsan UySopel o nusmad pen sgow
oy mxmsuen - woqud Joysuonyag, ‘elepain
Tonon nysepenosd o s pusgdoes ol ouworys
(et jaoiniu, nlery mowes 2w o] s elmnimoy
Foulengip Soysucapiagz Soyas Sosad efuesmeyud
Fouael apsod smpod aap Supod gye1 wnl Soasg

LI0)SIZURI],

. EIDsrELed] - epeargEiod Foypu
-popcadnjod wagipo s eEnEa r.._.rE.._wE_w_
eligipofasia  waoqiun  “JSOUINPNG  EWRUPOACId
-njod paid af ep fwazaan ns Mg ‘(Aappons mEIm)
Eu_.uﬂ___cm wow{iA BE N3 BU TIE[ 0] EIDGE] WHAO]
-afim empod qpasapad yues wapsodes pugney

“Iucyaa iwpogo)s ofau nliaeguaa
-uoy ngan oweiz nfu aufjdng en) eoolijed g
() ewnliunge tawd Bu eusma)s g eand
wafugaepop wliqop as doy “edn g nyupososdnjod
[ EUoIya)s YIUEsUTaaey cuanedau nfioeuasuoy
npaa e aa[ wdy g moppupososdngod o5 gAzeg wos
-oep e yuposcadnio g (=) uasre i (gg) wowmmue
nE 008 08y EEUALAgE rioaieaciad 1moe afeasin
-1pE8 aloy apoisipau dysiway ns wousd ‘Hwodasye
1 IHOuop epospau sy 2154 aap alosog

aulijdng ajusian &= §

0000

+

-} BUDIP{E[E SluajaDy

Js0All
-ponoad naodalu wpaned ep oulegeuz agom Jiupos
-oddnjod 1513 N eSS IHSWOIE BISIA 10
2[UDBPOA[] BABSIIRY 25 EZII0UARL BAD D015 24
-Nimat aaxlod npmsuy nog oye W npapy “ayeupal ng
ougesnpaw eyuposcadagod epeisuy Sorsg poy (1)
uiilfelng | (p) Puoapys|a upoqo)s afaenuseusy
nliaezijennan w2 vagnaud noayags af edoy
g nigam e anijasiod euljdng 25 e ‘ueEnnau afEs
-0l 13z aujuajes 2(UPQO 943U 7 UGTINI[A 1PE]AZ]
‘niga nujuajea minergaad undyodn wpogan fuoapyaga
:io_ﬁpnmu_ al 1foy ‘wory ' T a91s pownd Zn nawmnz
-1l 26 agom nyupoacsdnjod n wuiljdns alueianyg

auifjdng aizen 25 nsu
-of ueanzod owpnyap omsed [ nonyae ogqnda af
1foy woje ey wundiodaw almsoe wan eujuajes eupal
od vuoiigafs Joxess walurpeqoisg IodR(E upog
-] nuesod | EZas YIUIUS[EA SPOGO[SO 95 Bp nfowm
ep nlid1ous nfoas nleaessand a0aw 51 op wonyss
IIUS[EA 14310 ‘91250 aufeisuy eluaiadan Yo
po niesen afoy efioeiqn Soqz umesadwa) fougos
foupemaon ud o mwoumeradms) s a5 eaepaacd
1soatfjposced gaoyiin ‘wnnpagy -alnns sluapoacd
B2 [Tuganiod Biopuya)e Bejsol JIUpoqo]s ewau
Jaf Jojejoz oy a5 egeucd ‘azoa aujuaes ninzeigo
Ioapyaa uales a8 edoy poy eyuposcadnjod
[ersty st ewoie doupasns 2udo afugeljods 2 wou
011332 witpal od #2 nzaa nmuapea neeigo et
-4912 LAY BAD PO Bjeas ‘v i swnfiuewsad
RS WSty [ 9Zas aysimaly n azen 15 emos)
-ya]a mnmeaea a5 nlearen sudo alogeljods 21 roon
-¥o1a unay v, wweudo wilugeljods n ewotpga)a ¢ od
nfew ‘(audo m n guapasodses EROIIN3}2 ] BOOT) 1
foag pyswore al iy ‘wnfiogs*(audo ¢ n vuapaaodser
BWI0yaa 7E B} 7E foaq pismole af i ‘wnluem
=128 1 (15) wnliogis 1 (20) wnliuenssd eosEren
niuposziosd 2 nuatiagz mgeslen | SEEEE 25 0],

“pgiupoacadniod nsery
2 10y EI01E|0E poy oFau epas s eyiuposcad (g
-op poy ofau efuem souposcad af qloy poy nuam
-3]3 D5 ITE[EN DMOE] FIIEUC|OY WI{Upals ] "0l
-oien oo ewasd ns ed fudo foluge(jods n soonyap
atrezas 0121a0 nlEd sisss Soupoliad aaijqe a0els
FUEIP B FWELOOY 0 USSR ‘Suens aEnp g ey
-0} Boupuyyala poEou esod | DIpogojso naom oy
-np 2 1oy euoay s yruezasod ogels (05 Jijaa nfeumn
1al gpaLys)D Pupoactd LGOp (eI NS oe], "B
-0je woadzal es moayae [uezasod 0191a) s ooy
Edol po seez 1sosljposcsd supnyae ep as ojEuz
Spmpd By B Yipaal unpynas (oyswoe o e
#1R0p aa #UIpOT yiaspiiag Walery ns e

puposcidnjog

PIERNSLIaRRIEy wiaoyiiu
eu alfjeap as owapezapez alifojouyan
-poscadnod smueuiwop seuep ns oyey manldwoy
sen 3l gdag po ymepod juaouso jaa afnzeyn wey
2foy eu mswered ns o eosaooadorgim aynsg
-apfesny | afmpaipo afiojoutat dn uagguoy uperd
[oaomilu n s9su0y 25 aloy aliffojouya) nnuawod au
al apniouay ewposasordoryim o oand a5 epey

v.10sa20.4do.ojiu lupoaziosd n alidojouya |



SV DISHVNDVA

LL

eionldwoy 1048

SVO NSUVNNDVY

eionfdwroy 1948

Wow P
ystp pae (9
edweig (g
‘g (B

: W)sIs
nsianfdwoyoryiu 1pe1 ep agow
U BAQ[2P Iuapaasl po 8aloy zag

-2 op ® pod atuapased aas (p
Yo (2
‘voun (q
oo (e

:eraidepe oapia dn eagpeuzo
BIMUA9RINS YIUpaIey po eloy

wae0st (P
‘opzos (2
‘on0m1 (9
‘gRoq (e

WAOHQ-9]

al wiosaooadoryiu yrpapals po oy

WELLIHM IHD (p
MYLS QoM (2
'SMOCINIM S (2
‘oM sK (e

10sa001d 1591 aftu pweiSosd
yruaneyide yipopags po oy

-3.0p B PO [uapaseu we (p

‘Tso (o

WINTX (9

XINQ (&

nuzsis ianeiado sweifordnnu
ns ewerford yipapajs po 1oy

&

I

"9RENS! PO 1P

-8 2710 XS 98£08! 10sa00doril 01

“eupgedwoy edi
gap e ns ol ewuanfdmoy 1x D4

vu 1 nleapgiaz 95 Ep nfowl aietnel

1V od ez wesd mweifoid ws 6

*BIIAISIS GIUAL
sprado ypsweiFoidpnm  wojonuoy

pod 1 1peI 95 Bp JZOW BIRUNEL UG
nedwoy O W BWNpom IV BN

L0500 d DI TUADTIG-p9 |
mdny nfoww pas nIgE BU 28 SEUBC] L

‘epEd eurziq eyijaa alnyipo ifido]

-outal foweiodig n suapesz asodt) o

TSI BAUDRIRS
nsnoy 95 gilu B2 1 BIOISTZURT] LOII
oyaud es odp 1 apoaziosd as seue( S

"aupod ‘g6l S0l IMog walijta

of oraopyelold ojoy oueaFaim oaLf

‘Reaegefod
1 igepgaad oey 2151103 28 Ep noll 015
awoy pomleagez winfdwoy nuat

-2]a TUAIPEIT [UADUSD NS LOISIZURLL, €

‘ainigdadwa auswoad po sia
-2z au exupaoidnied jsoaliposnig g

ol 1 wnliueaad ns BI0ISEUED

nfupoazioad ez nuawaya fiuzeslen 1

10ADTPO :amw_
DNZNIHOEZ - JOQZI INNSIFLA ]

ou I ep
BS 9)u0A0SpQ - 2o1end FN/VA I

al REIGRERR s N

edmsud D514 1 D810 RIU9Ea1 YLIqop fEeg
et nesopalond n1q 29 ep & 'eAn-SATW O(0T [EAgEW
-2ud vurdlg eaoqifu 29 Bp 'E10ISIZURT) O] O § hewt
auipod “0E o0 Losadoad o[ 57 Bp % BHENE
_ afuowaur g2 g7 ] ew | ewiaafolg
(a0 wili0)Iq-p9 B [PES Ep gou 10y (9B0SX IV
tmifoas 1] 2u] ouoaodpo af wiEz B p0IEEIN
unfors B§ EOICIOW  E|nUADY al Barg CRIOSAD
-oadouyiin 5513 nlupoazioad eunmanipo [piu] 1 ejos
D10 .._.w o015 oiy eliynns) wodnys mrosyajdmoy
s prossanadonjim pepoaziosd Difas e | 35 sEuRp
e ‘ampod cea] 28 ns [aefod posssordonim H5rA
uefiaaallioy g ‘apel vp agq oueuz o 1q ifoy
el wodnys wWmEaoynpal g5 alosssoidonym
ninyafoad wp asopnnsuoy ofEasu af oag eioynns
-ty sreopadar BoudnyofEo po a7 oo eneljganodn
Eﬁuurmnﬂi_a auipas poy 9% Bp s 0w el
-PTIE WO-PYE] ‘EITUNJEIOII BRE WOR[EY
‘ EU
pod S PWESD WOPRIs R1esasesdodqe DSTH
naufod OmEelEApZ] ¥RI0Y AOU OUAIEI|EAY 1134120
oEy “Wnpapy ° 401 auitfan epas wollserdanu v uos
.un...__._._._:...mx_ﬁ TUADII]-ZE | 3% NS iaefod ozig ojas
! “nugad woysesfoldnnm
n pel ..w.:..EEuE aujeniaa AuaFIoy 1 BARINE0TD
Gojeso patod w10saaId oy (IUAGIIgOISaRuEds
elioesauad ednaeg iwou fodmp e auipod Zes] op
iapaszioad o nfepedud foad aioesauald aap o oy
-apod 2§ ndow poseodon]in ADqoISIEEES Bl
~orsmaaad gracigowso poy afuedejodses vu njg ns
-tu 2oy Mualjap 1 alusgouw gz aqparen ninpasod 148
010y | pasey teoptadag paa nfnpasod ‘eind oz op
¢ ngos UG nfewn 2UAD1IG-g BU RSOUPO [ G 91
- 1 niengape ep nSowWw [ BADNG 91 PO 131 ninpego
n_:_u__..n,m posasoldon(in  [UAOHOOISIEUSIE
‘wAOHQ 0T SUIRA Bpal nliaesdau
1 ndip woupal eu ..E:.&En.m Ang-o] uerRduoy
ouws 1)1gog] ‘nd§p woupsf 1 NUIPIAT] BWISES oy
-saynfilmoy Soujaqduioy nyidop gan osasond jen
- OB ¥p OUWIES U Epey RUpod (IasIpIEso
woyiged s opodop yeioy uefepEnE pail
*LIO0) BTLITE B Y00
wanesado nfewy 1 afucwaw g nlesape e
-t g Suignp pas nfnpeiqo oujajesed gp ns eiossoid
-0l IUACHQOISO AYNSUaI eIy Hiupafez ou
[

-ADUS() "EMUOSa0doIy [ WIlAOYIG-§ BO IHEADUS
-gz exnidwoy giEnop 2 opddy noepusiag Gag
AIOpotmoy 1Fop ns willl €7 ‘56 - aluwm gof emia
-nfap N & ‘eeep oo owes oeygoy Al uafidopyg myal
2gn[nfuedez FWa0a 01 EZ | (R0 NI0so0sdoayiu woa
-ojan] Bu uesousez al owg af JreIpy EIELngE iugny
nfmsnpu oenomn ougiesd 1 pogg JEry 1anid
-moy wjewosad vad a5 opaelod o1 naenuel o
- “a13]
-nldwoy aupencsiad sard | QOHS DE0H NS 01F 0y 08
-aaoudomnu aqewzod qgop ows epey aupod 5ia1
oyo eppoiop a5 eloy ernldmoyorym eiopoad So)3
-eu w3 euo af o1, ndip moupal od Bao g1 SuEs
epal nfperdanu [dnsop g4 oWs Ny, .=_m_m wioupaf
n najuypaf nyjrosesesd nupspdwoy qop ows epey,
ampod "gret asod of epdnisen edes epapalg
LI{OIUOY 11 1] LISWISYE s 01§ oFy Afepain
auapisoupal ouaneal a3np 1 JI0IENYEY BE Uepod
-od opg al e ‘eieungel Josaooad uENURD OBY EN]S
ep 3l oufjoncp ciq sfiu 1punyas n efrndo po0'09
EHaA5 po woUEIG | B10)STZUR] qruapeldn o577 BS
B
-1 unp a(npeiqo v oedow oupajred af oy Josacoad
—apim pungooaag oig af oy msoupndom asofalu
Rl 9% SOUPO NAEEL N IHIOAIRD “HO0F WOYELEO
e aosasoadonyim aad olazel ‘pLa] waleny ol @y
niyafoad wosoSaly of ‘Ereunges yrEa mosa0ld
yquujeuan afpgung oigis 1q oy dip wigeu gp afopt
eu opgop af jop ruooemyey n puauodmoy ol
uewms ep a2 (110H uerIepy) Jop uehsmpy oep
al aloy ndpp woupal woupal eu afuagas omajduoy
oaxd opg 20 01, TIoIENAE WO Bgad) 015 345 ‘elliom
-am ‘exp 2o wmaidwoy euvzipes sl ndiy woi ) di
-ipal uepal ‘suawaps Bidsip paloemaue: e 399
ougige ejefuaem yrismanfdooy po B ENnun eg
anepajdod 1 1ojepnyey mdagp ugeuep 31110410 OV
wuipod ynasopwepss woyegod ueaopyalond soye
-niqpey judipoupaf ol oig aluagal omapdiney oald
‘pugaTiod
alm edip 301 wiso ofnip w1 Bpey aluagal opaoj
ofan ‘nife nysuaeperd efaespaad su dip epey peuz
‘afuagar ouadmoy nlefjaespasd aloy emeyae wuo
Bl ERIPEL 28 0W) ougaso,] “eluagan ellusjaidmoy
aas ndip woopal eu owewn ‘azejord aurpod oyey

ndip n efuagal eliusyajdwoy aAg



SVD DISYVNNOVY

69

eisinfdwoy 1948

SV IMSHVNNOVY

9L

nz 1oy muerdord 28 ep 1 woreunges O J WE wiad
es rupquedioy ns ep oxgiupalez of ofoy w exagnfd
-moy YUEIEEr oo teas o o8 ol Dd WHI Wos
~rzet pog gIpod foysraaos foumosdo 1 nisapieyg
mouepznod wonenulEzip oupgeya) poniEaesz
psouRndod numordo af oeg21% Dd W andwosy
[euosa g WHl moposziond miusasdos w5 S1gEn
B e aumpod TesT WET ‘nmaado ngaresd | awans
.13 aysauniduwoy aqia oapnljyst oeaeposd epm op
al ong eareqo zag uosd Haalen nweidiu sgow 1)
-nidwoy qupeuosiad ifeposd eu oaesdn 55 ep EpLAR
‘Wl ‘eminfdmoey nlupoaziond w2 e easEy

mja n 1zepn WAl

‘gsanoad qidnap yiss 2eaesd wfuawm
oy saooad ualuensordses oyoarg ‘saoo1d ga4 sEulp
-alod afju uipod n swas efiugesfes wpey aynud alo)s
-od vp 1possy sidosey neuzud eroqz Foas nfuagoqz
-RIQO [] PUIpod ‘TRET 150U FE IEUNJET TURNY 213
-7y £p i, esidoseg minjpo Uoaod afjoqfeu epgow
nojAupoyEAs oluamz] Jeunges of ooy swo o elu
-am a5 ep rysungns 2lugod eyaan) SoUIWAAES 10AIT
1 qiugagod emnuoyo iugedmsud nfesod Leunge
Euosiag awaido eaomles 1 EWLUEUNJEIOI{IL
puagansod waois)] ‘eisapany 1 e1aa308 nfuposziosd
¥z uit] qiaol oalgout 35 efjael euipod yipapals

aurpod jsoui| - Jnldwoyon{Iy

a5 auaeado g2 3070 Besed
yoseasay (endiq vwary aojep|ry of oxen “ayrzal ays
-merfoid vz 10en oeljaeispard yosorapy af g ory
“ymeapuipal ¥sip areunes afoas angord wp Haiy ns if
-0y awardo pepoariodd nfemyznad oz Wass WAL
-mado feag (srmindmososaty/aSendue] Sunuued
-0a4) pId el so@ag eu npajdn od (sesndwod
.ompgmeifon [onuen) WD 2 oraren uwagsys
juapeaado [ean ‘wonsp efjaeidn 1o0sacosd ep oipnd
-owo 2l ifoy ranjos oFsidew [ep|ry B daspaey opeld
-z 3l poto] o1axsip oy ez nxpuypal ysip | ovspaf]
an af ploq weis)s PSIRUNDEIONYIL 0S5 J[ESINIE
-uoy (spaso] uyor) posog, uogql fiefud aodalu
1 nf1u] o jueinsaoy (Ep Aen) [EpIY HED

BpJBpUE)S
gnjsiaayjos alueljaeisodsy

-autpod Lnag edass vz
elElop Buoiiy cpg po awns op 2l effins mipod L 6T

1 §p00°5LL #poyud Saluzipol po LS O WolsE
g fen e wlupdwoy af epesod apddy eliuedmoy
- [da, Euaniads s Teunes wupny iusadsnlen n as g
-L10a1aad woanEse) Bs ninny n EuaEas ga0)d BAD)
mfeposd 1 apoaziond v wp omwatd 1agod 1god fou
~pal eu aeunge: masaysdos ns eaoryalond (sqof was
-218}5q0Z¢1 AN t (yemzom ueydmg) quinzo uas
-ng migiz e paefod eiad ppow 1ad as ns Wiy
-prainfdwoy yurenosad graou exgon naglod o
-1t t yadsn wiefiaaawmey urwordo af 0aagop *100T
134 wonzeu pod gy 41 25 oielod | Aojouyaa], sOW
auyj goso mossoosdorim gy ueaousez ok af 1foyq
aislg “ewerfoad sfuEigaws B BuElIEE | oan)
-m5E) ‘wouwsy? vs mapduoey n sanfdmoy ojenos
-1ad apaazioad Bp aropolmoesy BIolEny[Ey | 2waido
ayslirepaauey nfupoazioad vz 1wy foreuzod ogolp
-a1d of (3[ppad $a0UD) [p3d ¥E) ‘Suens 3p §
"IELNDEIOIYIL X
IPIEPUEIS IYIAAIJOS RINYIP seurEp 1 efoy Josonw
eraayjos nfuponaord ez nuy nfoss ozign aleapso
igyfany 1 uapy ‘EDIPENW EAp EAQ) ‘wosoieipadiagu
wuespd ey e ¥1aYNgy 1 0ajajpo elapau g owes ajs
-od 2l uapy | uEADsaIaIUIEE 2f 01y NEUEaGOY NEIuo)
-a[a1 1 areungel ajew ez Joqeasdiagu g apeiand
Ep nfap) eu ns 1gop (e wera) sl Welps |
(UaITY [MEL) VAT 104 TIEIN BE R P14

stuziq uesoun nfeysod pew0sIag

JoiEardaay
-up yrzfag oA seuep 01§ ouo ojefmsopatt vgaliu
al n-arepy eleparn gruaguad | sluowsm ausnerado
msn =aF ez nnsuoy cefow 26 190 a0 BWO3A
g Jeungel [eao vio) viaas pasod 1 al e ppean ofd
-ow afiufjigzo mg s 1q £p ofew agianst afofig afuow
-auw suanelado eaoileq 957 €3ans el wWoNsurgE
n g od 1g msoun 54 EfEIom efOEION RS
1popd fofupaud eu epued Soujonuoy oxqad oudnoy
- of1q af afeepmeiford osodalu aygipod sy swerd
-oxd zaq Jeunges weanmuud opa o al dEny
ajedisez etmaasaw i ns afoy BoqEPNL
-od emepefy mapsedaadez ns g wjasgsad g
Ep IpaIy Bjomz Sy ueg po eapal | SO00'00¢ po nInp
n e[Eard nieunges wougng o pyafoad epaeigo of ep
-1y A i 3l efoy nedmoy [ nyisEA MoK 1
NNy 2 5190y ez afjuedwoy sysrapame ajem
Fruseja (SUq0Y pIEAPH) SHAGOY PIEAPE QSIS
-ty al Jreipy satuosiaajs aundog esidosigp nloug
woyarenuel n aumpod cpat iqnd af ualjaeispasd
apnpy moarzen pod sanfduoy jupruosiad ga g

vuanldwoy yruppuos.ad vliiojs1 DYDY

‘SIEUNJE]
0TI BE WalEs  uageiado  upiepoels
<ou neysed xruayy oseldn ap epnlenews [Foup]
aIEUNpEION W B2 gjlaeiden [Josolafp] Emalg
al nloy supy ewagss Sousnesado Soysweifosd
- Zowwpuada) nlzioa elanspaad auay
‘meaF0rd GO | HEAREIAR 25 NE0M WOjoT)
-0y wosnda{u pod ‘npow WouEal Az N npe
OV TS ATELngel sac-Jg] ez uracryafod
1oy wass waneado ysmedoidpnw af /50
*1JOS0IMTA] I
-11j e afepoad & ‘auipod 1861 (uosiieg wip)
uosrajeg i, owsoryploxd af oy SO SW
typiusuoyoupal af ereunyer Yitamig-gf was
<15 auAnesado B prepiels wueazan Hugeneg
“EA1s1s YT Erado IR Ius1I0Es
XINGX | S0 ® ‘unguspojoupal piuses
-pasd ns SOC SW TN EwRsE guanesado
YriRISHONIFIA | YriIusLoyoupal woonuoy
pod apel ep nSom mwaiss HuLnidwogorpy
‘rasrpod [oyszanpos fouwordo o niaapIey
wouepznod wouernufezip oupgqisyay pnfnl)
-pagez isowemdod numordo af owgais od WHT
aamdwoy  (uosiag WAl wopoanosd
-anisdos B8 SIFTEN Eu fEepE pod [R6T INEI
arand
~mOAOIIAINEIF0I] [0IIU00) WidD) Wss u
=anesado oesiden af ([epiry AEn) ey Lo
addyy Buswata Yias JEunged upny iiugads
nfeu ns esopgafosd (sqop uaa2ig) sqopq
ang 1 (yenrzopy uegdsg) yefuzos uaang
‘errerfosd
2lIRSAME ¥F BUIHJASEY | WWOInjrsm mousrys
w5 mypdmey n emgnfdmwoey Seupeuoestad ‘o0z
134 evyaford 2l some (a|ppad yanuD) 1pad e
ATRUNRIO I
w2 aopepaadaayuy yrefaq ad ns guendes (s1eo
weijip) silany weli (U2 ned) &y [od
“sanoapaa] sepndog esdoseg nfoog woys
-swnuel n smpad gpat oygnd af ualjaeispaad
apopy woazed pod snfdusey pupenossad gy
RIOSID
-oadonyu DSy wasfod aguapyeiey eupod ui
-pgapleso nuipass & ndp woupa] 6 BT3pIATY
muapss Soyannfdmoy Towadmoey wypdo] o8
alnfjaefod ruipod ynasspueso woylagod “5L6L
ots 1gop ndjp woupsl n apopal nyosasoad
nujapdmoy ‘ewipod ynasapmepss  woyiagod
al umaoiyafond seyemypry mdpeupaf 1a1g

(1N pUONSE SPIXD [E18])
goM =uElues suzes 1 ewiejodig alijeuzod
~few g wmfoy npaw elfojougy yrypuposcsd
-npod yruzes eysia aga fopsod nipzn eo seueg

auiRa anofafu po | ipoaziosd
25 1oy edip nsousyzpdmoy po ISIATZ 1S0USED
-f] TSOUSEpZI  @% BAZEU 1SoUaeldst asols
-a) npoad jfoy escdp quapassond jrus001y

dip arz
-p0 38 NP0y ewmiogs epEpsuy wsmod o
gu wluezudeu 1 afperdoinoio) ewpdnsod ww
-lefizads gruesaSaiu] EIOJSIZUEI] OAIFOUL E7
{21)
wjoy Soupeadanuy foad faynnsucy o wod
-ofpazd aupod gopl (daiy yaer) QI X9
of owesdeu (avzanefuno vy gEoy wuanly
peanpefod § jpeppaad oy apes ouepznod
1 ozig uoiszuen ep nleaepndomo 1oy ‘syupoa
-oudnjod ez upnsuapyeiey eulidng 1 EUDINR[D
aupizel isacoad IUSZOS aFIA  JOIYR0N-wIEQ
[ EZEg-I0jis e2eaid BAp BU 95 EITLIO)SIEURD [
“Iuoayafe poqo]s ofau nfioenuactoy naaa
omeuz nlem auifjdng auesunyaaeu ouapzoed
nwafo notal edy 4 woeyopososdnjod woao)
-daaye S B PU0IIYa|D IUESLUT{AREU OUAnETIU
nliaenuasuoy nyas gun ol edp y woopos
-oJilinjod 25 EARZED WOIOUDD BS JUpososdniog
alidnjoua aygupoand
-njod auuRLImop seneC] “eaosaoosdoniiu ayns
a1 ampapo aifoougan dn uagsuoy
]
-psanoudonyio (ndwoD) 195 TONIMISU] pad
-npay) oS tsey nfepedud efuegia Sosoyilu
vz epaa epndomo a5 1q Ep ehognnsu
dnags weaoynpal af yifoy poy wosssoadonyim
i jeadnsep] (1210MoD 195 UDIINIESU] X3
-woDy) tiadaoucy Ds1D foueszoye nlepeidud
efizerado yuzes agia agniom al o1f nleasgae
ep malpo vs wapeid ng oy wossocadory
-mna)sis domadmoy Epel WL BEIyip
1oy EXTUADSED UL | RISAIpPE Bp agow afoy
eregsidan eloiq ‘oupppeaed slnpeigo ep apowm
“nfoy eyeiepod 1991 SURIEA NAOUSO U 11U
-oad 25 agow payFod wad eu joa [[E ‘BIOTYE] 2514
naouse Bu 2% alnfussod elossooadonyim pop
eltoynisul elIeArgIAz]
mrziq 1 omas Gipiaa noas nfepaj@o ndp n
Fouapas erosasardoryin | pojd e gioapasz
e10sa00ad RN YINJISEY NPSWE 351ZE

* OUIDAIUIZA4 D(]

eroin(dwoy 1948



SV DISHVYNNDVY

ein[duioy 1948

A STEAL SN EAp
1 oey ausner mpdo eresdar nmpued npnrsoap ouwem
2pd g7 Goyrz poy oy einedar ms wonnewiE N |
1 moupal oures nizefe ag nikow auannrm apgalo (nsay
‘afLaowan 03 p 1Rl oures 01 g af Eyesd
T WL APAET 3% oFy MIsHo 35 Bp agoi eluowam e
1 ISI091 (M09 TIOIOIOW JIN POY ® Y3Is oFy eAdifeq
QST OWPE FELOY omEy a6 3l g5 wAciig-L owEm 7050 §AIF
O AW PO moyalE vs pes eaepndomo sajuod yag
‘Tpw
N moupdept s n nluefeodser el ns afoy alixmnns
-1 [ipsuoy niom a8 ouggo ewiga wineaodoaqrand win
*EAZOORT [] T WAL R EPEL EWIEAS noamE eaeanSoun
1oy 1 apapy 1 aprjasd aysraapiey eaesnSomanoearand
-0 Tfogf 11 1dnURIu | 0Fag 98 MSW0Y AA0)1q A 2]
‘wlurys ensidan
anontg aanleneaodpo n afignosur axess nfisgan od 25 al
-vpgausy aliawmsogun aary ‘alusgeioyaid ojtsap o5 1) wp § sou
-and ordmseu al 1 ep ‘weapeae 1 gno yeaps] alpesado
aanya) jejnEas al 1) ep 0y erosracadoniim gL poy ne
-aanxd nom a8 1oy 1aopep) qparen eyefolg fezrpes nlefu
-auw 2 i ualundsy aojsn pgau al 1) ep e po psousaEz N
“ausred ‘elieuesd sqpasey eluewesd gparer nlienear e
SELoy a0ty todalu as 1al worenyjey po alngeze: snkd
oy a5 ep earpnifomo wo osesdpy erosaooud afuid aany
=] SEURp emiaoig wifoss wosasod Jmsida snyng
‘miuouwat o nedepo oujrs nleou an prpod
25 Jal per ezIgn S0 OmEnE 6 U BIOIR[ RO NP3
21 eyuiepod souasd nfesesn@ows oy of erojEnmnye a5
s minspondonyiu jsoupang wapepod afesfund osogilo
L AT 3 R [ERL Sap femn wow Josaoldanyie wpun
LW B o eroirnun e eap Samiud eo o) ns oyy
reropenanye ednsd jlogsod mmoesseidosiu wrgau
“Eaclig Q] Brnnagow Jey Rz vaal
<o uanglg-g nloegou ud cuaay eouesdo yganem
<iure gy nloagts ud alnfpebod oo oy esoig gegsundop
sidez vz o psuoy wred Jolemmnye @np alengs moad
1 “EIR[RRINYT TUGISEZ £ap oEy ()1 Sejspdal nepal oey
11 NSHOY 235 AZ0W JOIP[AMINYE AVIEL DUIZNE FYAIS0AD
smeprnye aleun tfoy Tusas | alogsod e fpar sysfuon
<UL TP CIEADTE O QR0 AIOIE RN N Ay [
nEaLiaant g alanos 1 eloeaoljg el
=aido po g ousapn 1L oaain peruod szom ag fepipes
nodafu ) v wsonq giandala s waluelansod | wagso,
11g AP0 101 nsnye awud Ty ‘Roeintnye malvapes
wiwes vs cuparsedon spes sl sqpaien 1 oalisog
“JGIpALpo
B IPOARS RIOIE[MIIRYE EL 35 WIIEE ¢ IERLIAYE 0 Sou
-and paoaz o oand pepod 4 nleans wmor o ougs 1 s
-1dan grysluouwsw npawe luoman 1 esopod 1iry npai
-ep samrrd vn eesnldusoy waopep gupiEe npaue eyeep
-od ifepard fooerimerdond wd 1 nsiwoy @ ropenimgy
= Lt e pp ragsuoy
a5 v ndow wiopwnwnye paed alperado o) ez emmuoags
-1 uiffoum [} eroepRunge sfuapsuoy essmnzepod el

-eiado yipidor 1yt Ue pupa emtsepod e el
-end e wnigrzes pd nfon nwae@ ewy aopemmngy
wunerfond jmawSas af
-tpod 3pd (ponia n olsaw B JelsTdan inuemias v wgpar
“BUL EINY3) FENUN 38 SWod 0 wjua e nIago o ojs v
afneeyn igparen epefoig fegipes eloerreaspe Joueimuamsss

P ‘appeg] weidord wepen s smoy (g qiEa gnemdag)

aluomwau oap en afnzegn oy ens@a Foiraudas wep pES
1oagpaaen eyelong efeppes aliengolny sap nADUSC ER
almpalpo a5 sqpar esarpe etz vlovnsape Souel s
-5 poy ‘e10sac0rdoryIn qlan(alu] poy nsuoy % 2oy sl
-einuawdss of mln po oupap sopsand mslueuim e ens
-a1pe 1qparen epeloag Fousonq of npomeod s emfoy n efn
-3 1 akoieo,] e sidan qrysfuowsm gfccy LisIpE a9 Ep
RARSREOUIO U0 O NULZNP EW jgpaden p¥iosg pumunge:
WA g-g wifoun ) wyeepod g ofau eaopg faog
Ian ey opsag qpaden pefoay einesegias Soaoyiln paps
-0pal UFaI0y TE uEsoaodpo al gpar geloag  sfuowm
-am FLsEas wrndojsezn nonleang a5 afoy qpases 7o el
-sspaud wrerdoud psugem ‘oyeuzod of o)y ory wessad
o esersidar qiliugealen po uepal of jgpasws gufoag
“elfwagag eliowinep 1 afosod 1je ‘emunsiian mrygs
=dosaaosd wIjelEo n e nborg qEnpal f otiaigo 1 wosas
-oadoryim edy) po 15tz 1gpasen nusEad n Evong o
‘IpEs (qpaavn o
“jarguoy 34 foloy o nfevzodand, epoy Fouotrerado naonso
i oy vjoy ypdo) ‘ehoendo mspoyap oap eljamspad
eaperdan do) ot eepey o vz e 2] siosaocosdonmo npes
n wlom waodalu ‘eusgruesdo gpaten ensiEa eliogeng al
FPEJY CENPYED Bsubgew ae |23 nsuoy alusganyanaadad
sape e eluagan 1 amaedied ey wousmard e npepys
I emo e elpaeqo efioqung e a6 nag ud ‘aqparen sany
-a afueany vz oarpnliys af valuawren pgpased soeEay
peanpod s 1 etosasord vlovs rnsida oy ejnwnye af
-UOmA JESiEa) jusaape gpaten Jelaly fqpatey s
L 0 DU 1D THRAS 170 ‘301201410 PO ISIATE MIOES
-opdorgien neresiEor euamen 1 ooy msdo niwarzed o wd
AIAS ATZRE 0 NSLON AEom oF [p e Rmsmey nojelpads
nfemi msidar tay eyeepod afueany ouswaiad rz e
-10Y 33 Bp apow ewsidor po rjeag esossaodoryim elivy
-uny qRFo] yimsouso ihorzipear o alnasgn sy
CEIEURYES BAGRD QUIpZED epes nliaezibonims nieiesnd
-omo 1foy wweEs ewepuanodwey wifnap 1 oluomam
OV magpud wageq ne o cansdan suaaings, 1 nfem
wosmannl e agiusnoy vz sailipia ansiEar 70
B

-tial Og ¥t DO Fojrz ¢ wnsilan aong-o1 wepal pyme

ANIGTE [T FIIT (0089 Ceaoio] THSIEM ] Bl ateunes
Ol mommoperdn ms (foy ewesaoadoryi efjjpae g
“wqiusuey vz ealipla ensiag unag owes gof nlewe igpan
-en depstdan o pgpaden gelong 20 4o Wi 1 agddy saapald
woy swrejndod n wapesdn Zncy Fasog ovy ihnansoupal
e uiop nlvu oupigo g Uossstadongpy auesod
EARGIAZE B 2010 3200 1 and fad, euit efiaeuueguy asp o8
-aaand o ‘a5t 2l qrong vurnstin wiysossard ednpsud
aprgled 75 v cwms [y eluomam ey o paroaon

D4053204donynu 13s13ay)

-

SVD DISYVNNOVE

eion{dwoy 10ag

PNQ Bp O[EqA1} FWIPIEPUE]S WIAO-JE] BS NPE[Ys 1
1 0= O 0 3y 2951 3514 18n1p 1 jupal § epew
"EADUCPY po pfa0 1 3] W uearEuo salnpasod i
HRIPIAIN 3% 2E0L E-SO1H 1Tzaa ewau 4 e fepain
uifiioguad S RIOWNWOY P NWSISS WOLALL
-l eaegndowo vpey epes woxol 1 ueanye 3f gOId
AyEp w8 emasts Jousnesado afusfund ousgod
1A 1 Janpaey exlsan ep Al yeiepez aodalu (wos
A ainding induj aiseq) sOI8 weAzoye ‘erain(d
-0y nluesanipn od yewpo ensiye as oy ewagsss
dauanessdo oap uIzeq FZe(eU 3% n-WOM 18- IWVH
I B po as fojses efoowaw euanesadg

.eluowsw suaneladg

pojd foystosasord fou
-npuso eu elpoupod wpnlriesodpo n npewn 1 ougasod
sgnindny nhioenfyuoy nusouso n eweungem 2fu
‘eatlprewsuez aftn efoy ‘eusa esoil elussoryafosd
emioisod no| meoyged es epes poy  eupoyd
-0l elUeunger ezig nleaeyndotwo vd psmefosdary
<1 BUEADEIERD NS mEade mowmaniod n sfiesadn
“itiiaaonq Wil gs pel gz nossaosdosjn juraoz)
-effpads ns wosasasdoy ppnamiy eliveado qryon
-atmie afuapos afipel 1 agg nlesspnSomo oy
(L8808 | LSTOR 'L80R) L8¥08 Hoswoadoy pRnawm
“IHE I Op 25 NEOW gEs alosasordoryim 20

tiwods swor ewsod af ed eyeepod nensiSem noa
-I=0T NSLOY 1% ‘0RE08 OFY NUiaaoist nfpezueio
nwEug ey oy sosondorgin ¥s ogeog 1100
waape el po exeiepod afiun aualosopzer pzy
w1 (7€7) epoan nfoig woyias paMfewTrz 90
b PO RILOWAT nARTE NSH0Y ep woupalpo agowm gas
3 #0 od po empuanEas vy IpE1 Up BI0W 3 wyupoy
-128d po mayiEes ey 1osa0oxd waong-7e aed A 2
-1pod -gga1 omelod 3¢ 1oy ogggg Joss0idonyy
TRWE{IFY UL WIEPOR WA azeodse [ ep
-k nppen (pajaaiosd) wonspngez Wourazoye n s
-LIGY] 38 Bp ogowm vpet vuigen fouafagiqon pasog wp

-BJ mNzad ppsmesdordnnm | nfiiowstn nujenis ne
-Loy ep agowm ed niosso0adomyim Wowes n as wejgy
woltomau afuefjaesdn ez fepai -sfuowaw suanes
-2do qy 91 R1ISUPE B 370 S(1U1] SUSAIPE b7 S0y
015 awol pffleayz Bpoazl go vl 987y Josad
-oadongiw ‘o o1sawn) nsoupaid apapals B ogpg
Bl RSOUPO [ UEUNJRS [W O 0 uspeidn uspeafin
al oy sosanoudoryi raoiig-o1 apoye: 2l 9gzo8

. ‘aluom
-2 ausneiado quT nlensarpe ep nfowm | (eagou)
eaound 12sap1a; od nlem eq ) “exyEepod njensfem
NUACIG-g N51109 00§ 0182 0905 po ifuods of ourpar
(5808 1) 080 wuAoqoWso Ewioupoyrad wifos
es urfiqnedwoy apng ep oyel af uafjguez | ogog
~AOIIG-OT ou neniangre nist oundiod eun gggg yilu
po tumslen 9gxgg 2fjnuey 21 eosssordongim ia
~O[FU] PO AU EZ DIGN[P0 55 SRI0N IEUNQET Weq
-hedinoy 54 WL Melaeqen Bp pnjpoe sis oxy

108300ad 1ujenua)

‘alepaan swauad a8np
1 spedwens ‘sonipal ¥s1p ez ipnjpo as wnez &
=NIEEE] | BIONUOMW n1Ls ‘afiouesm siaiesado nogp
= WNEE T0a00.d 1|1 Ua2 eI B21 tgan wlaas ang
eadny ewnsougnFow | eweljog ewasd nuavodwoy
LRIzEs po nesouodwoy syoww waysts s nldwoy
25 ep [peuz of, efioemyuoy eafjuawosd asuapye
B [{U 948 areunges O gl ez yuesd emeiford
yruaneyide (Buipas 18q 1) 148 EABSIAZI nTot a5 Em
<1y e epeposziosd Yiuzes Leungel ns o ueunge
lupignedwoy 54 Wal Muemdodlen ns seurg
"moygipod woysiaaos wogn!
-EIACEDO B8 wass psnfdeioy ueianesy neg
-] BOad] BpUO Liged 1Anip poau B i easposcdilu
-y aluapos ‘Elsy= NpEIQD €T nper T OnsSUoY
¥ 9129 04 [ ‘eA1spaIs wYIaA ogians nede(n ejsims
ewan afuesdl gz oulpal mgnis 53 oxW Tinsuoy ol
233 ¥1§ BZ 31E0Z vp elepeuz af Foupnsad po majss
rsmnfdwogoryin ydny ep ajalngnipo as oqy

DA2APADY 10q2]

"WAEIE
risrainfdwoy wasisdos v afoeinduoy wogz oo
rw|Ip ossouw elfjansod eadny Foujeiousiod pand
a5 wd ‘Eppom qujenduo poy omy 3pER anjELy
1wqop oxel nfEWwau oupgo eaouop Austodwoy
whnpap Cyiliogal owenE (e ‘empeungen i
-|euiRpo vs yrupgnedioy vaouopy oalgouw 1 tfojsod

nigrgn eu seuep erxnldwoy qao-pgp yioesfoo
S0 ‘eeuned [y 1.1 aftetaa auislfioqod nlefjaes
-paad wears o ifoy wpapom jad n (7/wssks [puosag
WHI) 2/Sd e1pnuod aupod g1 ol Wl 2a0dn 1y 1

LXK 21 9SE08] HE9RZ08! LV N B 'OR0R1 1! 504 1 1108

=anoadoryin ns uapeldn asodn 1y O "eamnfdiuoy
2d WHI oedn Ly 1 Ly aloisog alijiwe) 3yijas 340
BWIADUE[R WiAS BU DEAesiazl ndow e3alu ez wesd



SVD DISAVNNOVA

erainfdwoy 1945

SV HSUVNNDVH

L

sion[duwoy 1945

-aexdn efoy nugRa nogased n ualoapzl WIS mAnE
-ado alewyfu ) ewagsts yryereunges yrjias indod
~endppuoy peungeorm as nfefael ‘wosoeaadia)
-un yizlaq es oupalez n-ppo noweapneodss ns 1oy
euratss iuaierado | ewifepam wnuaguad es nfioey
aunmoy oufpal [earndown ns 1oy RENEIOLY
-1 ijeadd emagsts s elsdo s 2(soq

1a)sis manesadg
‘nfuged nugnp we

oluagassod BIiA0]$a1 WINPAIRS 0 DUAFFELIOJUE
RS NUDACT NYARISEY Woao n owag e o i

-eaango | nlueaopgalond ‘silaenngeizn ey
pun ‘exeiepod ERIEZEG ¥ NPEL ‘EISY2] [pEIqo oualu
<auren af yy agialep] ‘epelji] BWEUIS53p N 35 BAEFEIZ]
emesdosd ywaneyde foiq v ‘oqizal ayswerd
-oud g ans oaoys 2 ojealdianu i poipoaaid ns
inrpoodsel etimmsts unysraniduoyomgn gy

'ELESTS IYTUSIONIFIA W2
L Z/S0 & yrpusuoyoupal iuagispard ns SO S
LD PEI BpIasUoyasia nfvaegndouo 1oy malsys
wanerado ndnip n e ‘mjpusuoyoupal nlepads nsepy
natd [ wtitagss giateiado ey nfaap Wojod)noy
pod aper ep ndow mass Nsnldmoyorgpy

DYSIpod DYSUIDIS04J

'EIA0N | BUSIIIA 'EELG B1S0p Napalsn
1038 ajagom uipen (@ epg ifoemdnuoy nmuesaoy
-proads ewnfepain wianaad ominp @ mapedmeg
‘WASNU BS BIRDUNDGY TP 30U Walss || Bp apoy
-2 auaaos smommsnd wouesidosd mogaalen Bs
EIFEULIO) BP SZOMW || BP | 1R 41 BP agout Afeip ysip
wdog 1) ep snswsoad @ ewefiousoyul wivesidn 294
s a1acsip Mpsuoed ouzaargr) CIpED Oy EY WEa S7EY
-od 1 alepord wes oy Jennael poliyn seseposd ep
aifeasiyey ouapiaau vu auinfdwoy s1ndny ap

naaes mupmyead rep

‘nuarjod a5 ep nfow
au efalu zag weadoad waneqde 1o g ‘(epaun un
-3al ouanyeas af 1foy e rngnfpn eqan nfioeindy
-uoy nuiagod n nfepngs woxeas ) aouipal ysip oy
SAP WATEQ IR TSP pawy nuisodnyg ammgnid
BEp 1025 21300 U EM0U Eyimsopau 8oqz oqy
‘uaawnzerpod ewerBosd yujeliommoy eugan el wal
Syspp pauy | pfpyn allain@guoy nas ep af oulfagog
‘glapoi % euipal ypnfereaodpo po ngouandom
afuew nfem gppom 1Y amuypaf ysip 1doy as ep
raupquedmoy cugosnpam nsi eaody 1y 1 1Y )
-irjsa) Ep NPIA N 1 W] Bqal], T soundou | eueg
-alod wnuassdos mpodeud egan apoyel efepam
ynuajiad gidnap 1 euipal ysp aumEse Jog]

ifepan uiapLiad 1EISQ

“A0) U0l 10]
-0 gOd uepqnudmoy Yo NIABGEL Bgad) ey
v Epnad epnad aloy nsougnFow aapia 38 1 e
"elog 957 1 oL, 4201 wolianjozal vs pow juefoads
1 af nfuefejodser vu wollewmme | oyed aa8g ou

~feuoisagord a5 oy ewipnl] g 1Zog posajed 21 e
aloy vlog oc7 0 wyEREl ORk.080 Eyud raepndomo
EIOES B IPIERUELS W30 10 RIS ep apoja] pel
iz 1 efog foog o ‘nlianjozan nypnead nyoas nfeas)
-tje thoy witiusioy af eualUaimed e Yo
R LTTRITT]
1oj0y goH Soupqpeduroy yoo Touia)(Eay Al
-odny | easwmnzeipod 201y YO Joqz] 2oq F9 po
aiajed 71 elog o1 100z 1 BYEREN 0SE .01 PO Nf1anjoza
nypuerd earanSowme BN WO Ylao-WET Y
-oaad afuesfioqod efjamspaid smdepe oapia yog
Jopu
=0 “LLY AZ1 :_n_:x.mn_u.ﬁ_ L b B LB o
ez rworadepe wiao es ns wopgnedmoy moeifold
ruefaiamoey ERA 145 ‘SFE .07 L Wwollanjozan EE_.:
~p1d njag-own wAepnSomo Bug auad auljosed Sogz
wapaey semasap elwalidnisezien af swu poy
: L) SOUINS
-0l WIJSA BS FITLOIOONM WA oARIdn ns juapod
-gpid noesfosd rypnesd as 1 med qiiaou Bumas
‘eudepe VOA 1[I VOH BS BmUDIUOm IOy
eu 25 eliqop exqis eljog ofoum ‘wnnpagy ayis mol
-IIEHLOp MOUJEIII es 13q-00a aljoqglon Joju
=010 [§S1RIOIOUO | [EIQEE] J)ag0 B1§4a] Npiigo
ez oupoyseaaad nisuoy ef 2199 oXy EIENngEl nuaw
-EUl NPIA 1 1EM BqaT) BEI0JUOM BIOQZ WO ]

Jdojruour 1 a3depe 0apiy

afirowan vy 2fuangsoad 1 pdne o8 spow

‘nuaouso Z aluomam auanelado ouljosop niEm

-au oye apes ep n8om au uerdord wanegnde mpal

-od BEp EUNZEI 1Ip0a Bqad) 18 ‘Riosacodoa mos
-0qz af uzguueaFo aluomaw Py AURIPA I0G7]

Teanjs alln Eaou

~0[y alpas poy 01 1je tojeardiaun yizfag | =u_wﬁm=

\
LY

-ereunpes nfueaipnl]
Hn moyess od g o) o ep al ahwmdisleg) ynp
PIEL EIUEYS 01887 Toan] ‘RIENn)El QiFnip ex afi
- PRLIOJUT | 2IISU0Y OF B DIEF “4s1p PAEY F5INN (12
ep 1 yep ed slieuogur aas apsun ep nfow sal sous
-wdo myras al nysp preyg Buesnais BAR[O] 01
ewpresSosd weysiend o jpel a5 oye iwzasdo oujels
-ads aupng Esnaa alueayio ez moeiford npomod
Fanoad oad g1 ouzaseqo Errung el yiEnap acnnpal
J51p O UL SN ns u_._uu_ SRSIP MINSLI0Y OV 6
*ESIP RN B8 E[IDEIng | oy
wiasp phugealen afidoy a1ewy ep of ougano g
150U AAYEYT [IBAR]
~ganodn as nfaws au afuapsp oaogi(u g2 1 eluspesz
doasguns Soupqaap po AN Bqal) SN L
rousrdsn afors ep spagzaqo
IR BpUO fOE] D1EAND 20 [ Oy EMENNY Wi
-i7pd wupehoads n ageysipaleang epalalfoqles] ‘o

‘[efaageum waud
-gw A1inapop au opsodiy e8ojqo sugnsepd I nipes
iy e naystp nefiaes i nexsnud aifowsyy g

e[UBspq | BUELIUS PO JINSEE 1421 Yl ep al]
-aqlep =fmemioy aulen a1eany eanfoy eu Bwiaos
-ou eu afuemins yfeardagan | zardo 21/png f

‘elepaan qiugeya]e YISNIp | BUOjojasEy ‘EI0ZIA
221 “evoag po aljep negrp egaa i owez ‘eljod Sou
-13UEEU BIEI0IN PO NjRANg BOaT) jaYsIp [ aYEL] ¢

"misIp nipeaz vga ofu 2t soipal
ys1p elueapnlpn a0 (nuojorzsey) pupal Ysip nal
aifeffaeise au (NEI) naysip 2S00y a0 0y 7

‘tagsip od oupganp agd au nfepngs woy n
1 worasemo)y ospnipys apsid eunfu od v ‘soyne
aallidajomes neaeliganodn af afjoglen sqaned sao
EZ ‘May112 nlEwl Bp Bad) By 1 B19ysIp EYEAS ‘]

v4243fos aluvan) 1 agagodn urpvu v2 ayniodaig

remrerdoud gruonmnde
LIUZET (0c0E po afia iojsod nigEn eu 1ol 1ogen new

-nzed (jaerdeu e3aas a1d 218 ep NeEES 2jaEOLW -

-tio eluegd 117 2as el ([UoaoBpo otipiaod a1s oy

“wesdoad ajnsuoy ep
1010 3jagau apoye) exopsoad Soysfluowaw Soupes
oufjoaop ewau ranfduoy sea oye 12 ‘merdoad nep
Pt ep agou afuowsw suanerado aluemles ooy
e ajuasnlg Jrumafosd Soumigez pos 07 Aluowo
auanniado oulloaop orn samidieoy foA 7 NG E
“(otwesdoad wiu
-opejnus wipnferercpo aiageiodser oy wiso) ew
-LID)Iwom Jojoy vs pel ez waljaerd ns 1oy emeafoad
oAlsfap SNpIA Bp 190 213390 nmafl Tu modaey
S3[NAH ES JOIUOW PSIEWGIjou 31w ‘omiD
-1 ‘o wreafoad pea WOIOIUGI WK BS 21LI3A
-oud omraeqo ampasod woifoy dn neigezs agowmw
niiepeisun ez nfuam n 25 1] ep uasnad magedmeg

ES 3)IPLI Ep jaE oy ‘[epain pnieiescdpo a1em
-3l OYE NSL0Y Bp PO 219030 OYEYEAS WIS (][]
weosip paey es ped easyez tloy wesSosq Jaliaomsy
-ty fogos pi pangiaz] 25 op azoul wuwBoud ) v g
*3IELI0Y E3 Bp KO 319931 Wolol
-dns n 12l neanfduwoy mages erescdpo eloy iz
ouedn ([eaqez s 1 wp suaaoad ed ‘elaas agan 2l
etraperz ewerdord quopeyide suiga g sommdieoy
dit goa oz pusmSosd nltzoa goigez o€ i o] 1
“efuend 1 gof igas ajlep
-Bf ,-&qum.z_u_:u_ ‘unges aqgdep], 219gEy 01§ OU 2]

aleeysul Jsoupnsoy

M EAY BIRAOEPO Ep YoaAn EI0M S0 BU3D
Ep npla 02 fem ewipal midnag] Jodnys po wifivsy
-] ageyod as ep agowm uesfoad unyal epey eaaleyngs
1 B ‘mmnpapy noad nfoas vaepaerdo meidond
dnys up ouapnlpysn alip] 1pia 25 ep azow pajfod wad



SV DISYVNNOVY

eron(dwoy 1oag

SV DISYVNNDVY

vioinfduioy 1oag

eu 01 Bdouo po agia odoun efiqop eweidord mou
-1odny §2a09 91 wanseg speliiy nigonn ouganod ew
~exfoud npexzes ez 3[ o1g o[ efojzer po uspar -ouARls
-oupal g8q 35 ejeu au afuend oao eu Toacdpg

LEWELID 1 EYI[ZED EAYE] BAE(Ugelgo 2% Ju RIRjOp
yejasap edaas nlvpoy 1oy wesdoud 1 afoisod suens
afinip s € 'erejop BunoTs 3F1A | BIF0Y Ep IEOW BU1 ]
¢ po naysp foupal eu singnuodst g 1oy werfor

BUD BAllpBAYLLY

MIBUNET Wages il 2
-1EULIOTUL JA% [INFUN 270w 1[0y eni | 21afilqop me:
-8oad zn ep ysousedo exias foisod ‘o) 2 erewnges
thorandyuoy fogea eu pes ez supoydosu niq ndow
afoy ayno1ep nlEsopau wi 1)1 ewesSoad sfuenjesu
EZ 0ap nfewsu ousoupo ‘auajdwoy nsw agsaglen
offzran aysedd Csfiveuawnyop supoydosu zaq
ewesSoad afizsaa ns o) wdans a1 wqizu Tu asou Jaf
ewesdoad yrgmend nuwodny neaedaqz eqary

aliziaa sieaig

‘eluaggiioy nsouarisoupal 1 eweifosd psoupnd
-0 (luposouzel npswz edmodmoy afusgeren
wneu 25 ep of oupoydosu emeafosd Joqn uepEmn
-do vz ‘nqanodn nodafu nepepes owadwoy aga
al oy mesfood thupow af oy ‘npaesd o usow 3l ep
ayey wesford aeye; ex 2z o153 ‘oupoydosu af wea
015 aas ouryesd aypem vp sjagom efalu npowod
Ep WEUZ O, ‘uefezrasun f ep 85 apky ewnsoupnd
-om moly es weadoad ez nnsuoy ousesoupal
af yr awon ud | eaojzod yizes afoesegisz nleaend
-0t nsoupaid aap ninpasod neerdoud 1ogley

auduurid jsoupeziasmug)

nepeaes nsoundiod nagn
alvd o) ‘wesdosd apvjodses emnsotyndom wizan o1y
ep owuamodey ‘liaesado agtans nfeman oye 1 yipa
-aud 3l psougnBow Yoyl voredelip oxe nisuoy
o] ndom as noerfoad wye], apurmoy safjwnzes
L awnejsoupal apes ifoy noedord o a5 1pe nlegnjs
wafupapsod - merdosd agnfiagnap, 1o ailep
-EpO(] s apqniagnap, i shsnn msfaelnd,
O PIUINLID] E5 I2JSTS P34 35 315 EpPop

eluaosLIoy 3souqopn

!

‘nsougndowr 2fjoq oFouw | nlegnad eppom
1oy ewerdosd yidnap afuagsuoy eu sxvppad oxsa) ay
-1aeu 21 2pz0fen ep parsuoy ifoy ewesdord psougnd

-0w owes nfeuzod oIqop OUYIGO IIUSUOY EP NPLA
n Mfewt 1[e ‘ipwn gp weadord ueiaryuoy SO 48
el 2tprai ) 2fusfipm oaomilu ez 25 aifedses am
-erdoud aupijs msoy 1oy apnl] saleuzod oxe ‘olez
Emeganed migeu ereacdpo ssialen werfosd 1oy
niwssoad exe] afiv 0153p 'oupqIno epejdo omsindn
04D BPERY oy foxfaa foqau n efioemsoquy ypnf
-ereandpo nfeznefio ez uapupard meifoid dnys
a1ataqezi ngadiod naye; ez ep ougardod 1q opg ey
-giepod emweyai0ep B8 per vz werdord ueaesoupal
amsuoy ep eqan ‘efisiefod esupe | ewsm yesds
SIEANZ BP O] BU DIOES 2poas aqanod a5es 25 oy

effoguafiio epnleresodpo

“ewifjelap
wiiuyay euednaad nyq aws au 1 oxuy euesideu
119 erow efivereuawnyo] -esomlod syapui wapain
otipacaqe mwazrupud npng ep egan nsoupnfom
aujanjuoy esido afuageieuosd oz1q ez e ‘oudmisod nf
-&p 25 eluafugeln o -elusppuoy Boaodalu nuigeu o nu
nwerdoad o piu sfuewz oupotjizsd oaeqiu ewau ifoy
exqiustoy ez o[ eualimasdud 1 nwesfoad o sfiovmog
-t aupoidosn aas mrpes efiseusmmyop wigog]

"erainkdimoy £9q 9g1q 1 Epgow € faig
=0p 0}E1 0151 OUpNI oEqo oesod 020 25 1q OYEY OUs
-el nesod agow euamana So) 8aas ajsod vp ouagnl)
-q51 afiu awog L aluepeiaes ovodalu ez aljapau au
-qatiod ns ep nsoupndom ofoum oye) REIpEs | oagos
oo werdord af oisa) “auamnd asoyifu upew |
NSOUINIOW 345 HIPIAIN F1ago 20 2l zaq Jaf afie;
-uswnyop zag ngasedn 2u npRpo 35 3)loway wol
-ado diay 1waswapqeus | uesczeSio aiqop ns oy
emerfosd yilfjoglen nlepnis oo Ae) ‘emerdond sido
lujemysa) easwnzeIpod 35 wolejusmnyop pog

elioBjuamwnyo(g

AIOTYE] 392P3[s NPLA 0 fjEw
EQaI] niogEr o aynjpo elussouop woyir] ‘e
-antod wmiges RIEscdpo agwlen eloy muelues qeig
~BZ] 38 ¥ IuaIaan 01143 aapng vp sl oupoydoan id
-nfs jwefosd 1as ns oy wmnsouznfom wisodalu
o napispaad nuowisdos siUoals Bp Magom wm
-exdoad augaodny axd oxe al ousnoy ewompnod
I emrzo(erey ewsidosey n peu a5 ndom ninsasoiu
sen oy ewpwerford o alivewron aupoydoapy -ww
-e1doad aunasap e tfosod suswd nsego gifiusiu
-ensaudsesfen po nyeas ez 12l vlens; eavsd oey n
-ep=jda sgomw ayprpod ayswerdond e1oqz sas01]

D4243f0S 10q2]

“wragedineny wpssase) 1 mwosajopd ‘woysp prey
I WodrEada1doy Wipnamiue es reunges Iy uesund
=JUOY OUPLOs EASILEZ UQ) "V Demmy ieuzodien of
ewn(oy npaw ewesford sgia apoye: of nluedejodses
En eaouEld | oepouo gopugm slunn ez
‘erainldwoy Soupeuoesad npowod afu
-eaosod oxslisueuy 2pos ep nlesesawen 1oy sodny
ez ns ezl yeayed 1o oaesd ) nayed proesd
-oud 3nup rBouw | oey Yomswer] ‘Suoyums ‘£-7-1
smyo] WElANIN D[ED1adng Swass WidD B2 qEY
-1514 23tiad euns o ‘nigE vu ewesfosd ongout i
-o1s0d (199yspasds) wfurasunger susopeun ez
t "E-NINEX M /80 wo|
-odjuoy pod ogEgE naossoondonyio en per ez uaju
-MEU Xopeang [[] A0 O wEIEpod Bwrzeq Wiy
-olaead v pet ez noeafond 1 ns nlueBejodses gy
"eluBAPURYET evenyeun vz ewimesfosd 1 oey ‘em

_ -uosasnad 15991 es alnzonod exeiepod ewezeq vs pra

ez fwedfor ] efizian o5 n uspean af 1foy ssegp wes
-8oud sl yifu po imevzodfe muesdosd ouw apoxy
-21 ns Aluedejodses vu eymepod wreq npigo ez
efizem
-107u1 gsdez sjeuito) Sourelpads Soqz ewnwesfosd
wifnup es nioejiunmoy v vepofod afiu ‘mnnpagpy
sedwely Hswosy swew) foemiguey o oye sz
~Eyod fisoupans aaeid afoag senmo) Yrpnewmew
aluagon ousepsoupal exegndomwo ep oxe; weaoyal
-0ad afyfoy Josao0ud 151 pipyesd al s o
“Blsa] nlueieuog
woupuuoy d jsoupqeay efuem af piog, eu ns
-0OUpe MY EIEISOpan & eysipl aluomam aluaysioy ou
-[EUIXED T pe1 g ns neoupasd asofalu enpouswoy
wfusnyst e1eandpo agia wd psooy aluesoyndooy
a5 1[e ‘Nsouyndom apas ol egnag ppagseg progy
ndweyg ez esdoynd nwaadod
2 paepue)s oesed al oy wowesZoad ‘womjuay ex
ENHUMDOY ougaip vp al miosasord 1539y Toao poy
ouaqop augasod ol o1 oun ‘ousmisoupal 35 Hsuoy &
‘msoupi@om afjoq ofou wpnad pogy Jesosapy
BAIEIS DAL
o asoltand ef pisiemoine ©efteos yues quoFale
PO nyaL BU AR 35 08 015 Edojzen Boisosd 7 S50
-0 2| ep L ed 1doum oareisez olarpo af BpEp "RI0822
~oudd sy po ifirersen af 2 paogy -nojral wagen e
EINIEA] 128U 25 g0 5__... NUPaA BF wisya) npeigo
Bz 3l obeadew ewesford yuaneyde ssialeng

- rwesfoxd ruaneyidy
"E]JOS0IDI]

poaziosd af spoyer Jpquuessy 0aRfy IUTEIOEZIN
"M wosadngap wiupaiueaz; eus{undop 1

1000 dOn I Yiso[R1u] EmElirian winres guapod

* -ejud af efoy O ezl Foyswerford ewelzian mifoas

1 Wo-DISYAMD wifoas oleisosd as jJososony
“ayrzal aysuweifosd
a81up 1 ayseq oqn[ Jojoig oqng ) oquny | ow
-BUI [BI5R ] OGN, EN ONE], "0qan], S{Haad SEIPES na
-Zeu moas n oy szyed aas n ol eraperdn emesfold
a{ueaeginn 1 alueimss) aluaposssd ‘sfuenany ez isfeil
-ganod emoreiford wiEso | wossyuy ‘momcups -
ez majdwoy n ningniods 25 1foy exepposasd eliodas
-U0Y "WOWRISE s ogqm ], WiNpaIueazl mifoss
1emd oifoaso of puepog -esossooad urpesl nfu
=poaziond e2 LT[ 3g5P0A NS PUEHIGH | 1J0S0IaN

Liosa00dd Djizaf

"TEUMNEIOTI B2
w3)ss [waneado [upIepuEls 1400 nEsed uo oagxdn
a3 ¥p 1750 po Aluagu afjoq XN of ep nfenems
[Houjy aIEungeIonin ez eaelden jjosorpy Em
-1tj Al nfoy XN N Twass Souanerado Soxswerfosd
-jnw Sowepuada) nfias efjaespad YiNax

“OBE(E! BU | NFLI0Y 26 Ep Ol E '9870H
niossoodonym eu per ez uesopafosd af 7ign
elfepain  guzepzyouzem pes alnpardenn oujeuz
1 afuensarpe oujeniis BAREIpod Npom WoOUIgE:
n mwesdord soq 1 neaegaz; nfom a5 wojom
-y wosodalu pod ‘npotw wouleas n ipe1 oYy oy
-190 WOUIGTIFEE | WOUIEaL N [Pes Bp 270w ifoy wais
15 (i esado prsmu@osdymo of 750 ‘Tualjeds)
ews{iz1an wifuop o ns [Wo 1je ‘eYEIRSopau zu af
et 1t aupod LR61 98 vjaelod elzsaa eand esclaflu
'Zfsd 2luas 21 aieunges aac-pEl ¥2 ousfjaeide
al afoy e-s0q SW aluesfiogod efjamspaud 750

"pe1 iimgopn agndowo
I S0 Fuswez emefizents wiuapaupo nep [ual]
-aeden ns 1oy sMOpUIA S 1 JapUBTImO) UoLoN]
'S00L D ne oy owy ewesford yugnpen foig o
=aa ilosod seuep wiolg wass wapeado uezeqn|)
-au, af wp gEa SO vz epesop | efuegfioqod gruzes
pated | e-s0q SW alizaa suesfioqod nfnfjaefod
DU[BIS 38 EDE] PO [ SUIPOS "84T 110S0U3N 2151211 BU
al orreqar alizas anud anodafu (wowsie wil) uos
-aaleg wiy osaopyafond al 1oy S0Q Sy 2 Jreunge
FUACNG-0] EZ pieples pupnreszon (fugeuegg
‘ereanpal ysip s wolleyiu
-nwoy wojssy e eqanoed forsod ewifoy n woluom
-3 WonAleiado woem Bs Bmurunges ualusmen
al U "aWAEE SUANIGOWSe ¥ PIEPUE)S OBjsod af
oy WidD aojapiry af emazsts yuanesado yuage; po
1ad ] “mmasts woysrxnidwoy n effaemuoyur | efepain
yspad lucwsm ‘wiossooad wmaluaggooy el



Da rezimiramo...

® Razlike izmedu klasicnih centralnih procesora
izvedenih na plodi | mikroprocesora Evedenog
u gipu ogledaju se u veliting, ceni i brzini
izvriavanjn instrukeija

® Moé mikroprocesora procenjuje se na 0snovu
vife faktora, ali ved na prvi pogled mole se pro-

ceniti na osnovu velifine redi podataka koju

mode da obraduje paralelno, broja registara
koje mode da adresira i brzine Easovnika koji
diktira ritam rada kompletnog sistema,

® Mikroprocesori koji su gradeni sa ciljem da
{zvravaju &to je mogude vide raznih operacija
pripradaju takorvano] CISC koncepciji (Com-
lex Instruction Set Comuter), Nasuprol njima,
mikroprocesori kod kojih je redukovan skup
instrukcija da bi se omoguéila veta brzina
njihovog izveianja pripadaju klasi RISC (Redu-
ped Instruction Set Compuler) mikroproceso-
ra.

® Koriféen tip tehnologije odreduje i karakteri-
stike mikroprocesara. Danas dominantne polu-
provodnicke tehnologije.

® Poluprovodnik sa donorom naziva se polupro-
vodnikom N tipa jer ima veéu koncentraciju
negativno naelektrisanih elekirona, a sa akcep-
torom poluprovednikem P tipa jer u njemu
pozitivno naclektirisane Supljine imaju znatno
vecu koneentraciju nego slobodni elekironi,

® U tranzistorima se na dva prelaza emitor-baza i
haza-kolektor vide slofeni procesi razmenc
elekirona i fupljina karakieristiéni za polupro-
vodnike, koji omoguéavaju da tranzistori brzo i
pouzdano rade kao prekidati i pojnéavaéi.

#® Kljuéni korak ka minijaturizaciji napravio je
Diek Kilbi (Jack Kilby) 1958. godine predio-
gom o konstrukeiji prvog integralnmog kola
(IC).

® 7a mnofivo tranzislora integrisanih specijals
nim postupcima fotolitografije | nagrizanja na
maloj poveind kristala silicijuma koristi se na-
v Elp.

®  Procenal projzvedenih Eipova koji produ te-
stove ispravnosti naziva se  [zdaSnost. [i-
dafnost zavisi od kompleksnosti fipa koji se
proizvodi | od njegove velifine.

® Danas na iridtu postoji vide vesta raznih polu-
provodnickih tehnologija medu kojima su naj-
pornatije bipolarna i razne varjante MOS
{Metal Oxide Semiconductor),

Prvi jednofipni kalkulator projekiovan je
pofetkom sedamdesetih godina, kemplelnu
procesorku jedinicn u jednom ipu dobili smo

1975., poctkom osamdesetih godina pojavijuje
se logika kompleinog kompjulerskog sislema
jrvedena u jednom &ipu, a sredinu osamdese-
tih godina karakierife pojava RISC mikropro-
CESOTA,

Prvi personalni kompjoler pod nazivom Altair
predstavljen je publici 1975, godine u januar-
skom broju &asopisa Popular Electronics,

Pol Alen (Paul Allen) i Vilijam Gejts (William
Gates) napravili su prvi bejzik interpretator 2
mikroradunare.

Cak Pedl (Chuck Peddle) autor je projekta Pet
2001, personalnog kempjulera u kompleiu sn
ekranom, instaturom | knsetama za smeSlanje
programa.

Stiven Voznijak (Stephan Wozniak) i Stiv
Diobs (Steven Jobs) projektovali su naju-
spedniji kuéni racunar svih vremena Apple.

Gari Kildal (Gary Kildall) je napisao operativ-
ni sistern CP/M (Control Program/Microcom-
puters).

IBM 1981, godine izlazi na irlifle sa sopstve-
nim proizvodom IBM Personal Computer.
1BM PC stekao je ogromn popularnost zahva-
ljgjuéi fleksibilno dizajniranom pouzdancm
hardveru o ogromnoj softverskoj podrEci,
Mikrokompjuterski sistemi mogu da rade pod
kontrolom jednokorisnikin i vifekorisnickih
operativnih sistema. CP/M i MS DOS su pred-
stavnici jednokorisnickih, a OS2 i XENIX
vidckorisnitkih operativnih sistema.

Danainji nezvaniéni standard za operativne 8i-
stem 16-bitovnih radunara je jednokorisnicki
M5 DOS koji je projekiovao Tim Paterson
(Tim Paterson) 1981. godine a prodaje ga fir-
ma Microsoft,

0572 je mutiprogramski operativni sistem Koji
je projekiovan 7a IBM-ove radunare P52 Ako
radu u tzv. realnom modu, pod njegovom kon-
trolom mogu se izvedavati | DOS programi.
Xenix predstavlja verziju legendarnog multi-
programskog operativiog sistema Unix koju je
firma Microsoft napravila za mikroratunare.
Mnogi smatraju da ée upravo Xenix postati no-
vi standardni operalivni sistem za mikro-
raCUnare,

Svet kompjutera
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Kratka istorija personalnih kompjutera

Prvi personalni kempjuter pod nazivom Altair
predstavijen je publici 1973, godine v januarskom
broju easopisa Popular Electronics. Altair je kon-
siruisno Edvard Roberts (Edvard Roberts), vlasnik
male ameterske kompanije za hobiste iz Albukerka
u Movom Meksiku. U kompaniji koja je u vreme ka-
da je 'ohjavila projeki o kuénom radunaru greala u
dugy od 300.0008 i jedva od banke izmolila kredit da
bi prefivels, bili su zaprepaiceni hiljadama po-
rudZbina koje su ih mesecima zasipale.

Altair je bio vrlo primitivan rafunar bez pro-
grameske podrike. njegovo programiranje je bilo mu.-
kotrprio. Preko kontrolnog panela na prednjoj plodi
svaka informacija morala s¢ unositi bit po bit u
maifiskom jeziku. Svega 256 bajtova operativne me-
morije bilo je isuvife malo da bi se ifta ozbiljnije mo-
glo araditi, ali je i pored svega 1oga ovaj radupar bio
venma omiljen jer se mogao koristiti za igre. Osim
operativne memorije i perifernih uredaja Altair-uje
najvise nedostajalo ono Slo danas 20VEmo bejzik in-

..n—._.n._nd__m Lo,

Personalci postaju unosan biznis

Videvii reklamu za Altair, Pol Alen (Paul Allen)
i Vilijam Gejts (William Gates) do#li su na ideju da
prerade bejzik interpretator 2a male rafunareilele-
fonirali Roberisu, Bio je zainteresovan i Alen je po-
sle samo 6 nedelja odleteo u Albukerk sa napisanim
interpretatorom. Ova dva miadiéa, Alen i Gejis,
osnivaju ubrzo svoju firmu 24 protavodnju softvera
Microsoft koja i danas diktira softverske standarde
za mikrorafunare.

§ druge strane, Cak Pedl (Chuck Peddic) je pre-
dlofio poznatoj firmi za proizvodnju kancelarijske
opreme i kalkulatora Commodore da proizvede per-
sonalni kempjuler u kompletu sa ekranom, 1asia-
furom | kaselama za smeitanje programa. Sistem,
koji je bio zaspovan na mikroprocesomn 6502 firme
MOS Technology i pojavio se 1976. pod nazivom Pet
2001, dofiveo je ogroman komercijalni uspeh i inici-
rao pojavu maoitva novil personalnih kompjutera.

Cim su se prvi modeli peta pojavili na telistu Sti-
ven Voznijak (Stephan Wozniak) | Stiv D¥obs (Ste-
ven Jobs) projektovali su sopstveni rafunar na jed-
noj plodi i podeli privatno da ga proizvode i prodaju.
Owa plofa smedtena u kuliju sa tastaturom prevori-
la se 1 najuspesniji kuéni radunar svih vremena “epl
Kompanija Apple postala je kompanija sa najbriim
rastom u Americi. Od godiZnjeg prihoda 775.0005 u

1977, godini stigla je do sume od 335 miliona dolara
7a svega detiri godine.

Uspostavljanje softverskih
standarda

Gari Kildal (Gary Kildall), kensultant u Intelu i
njegov prijatelj Dion Torod (John Torode) kor-
struisali su mikrorafuparski sistem koji Je uk-
ljutivao | disk jedinicn za flopi diskete, Torod je iz-
gradio hardver, a Kildal napisao softver koji je omo-
gutio da procesor upravija diskom. Ovaj operatival
sistem nazvao je CBM (Control Program/Micro-
computers) po ugledu na [ntelov jezik PL/M (Pro-
gramming Language/Microcomputers). Ovaj opera-
tivni sistem brzo preuzimaju proizvodali opreme ko-
ji su hteli da profire svoje rafunare disk jedinicama.
Kao $io je Microsoft predstavljao uzor 2a program-
ke jerike, tako je Kildalova firma Digital Research
posiala uzor za operativie sisteme.

Mikrokompjuter - li¢nost godine

Slededih godina javija se mnofivo novih firmi za
protzvodnju softvera i hardvera, listova posvecenih
mikroratunarima i sajmova opreme. Personalni
rafunari postaju pristupaéni milionima podetnika i
fivol savremenog foveka poinje suftinski da se me-
nja. O tome koliko je ratunar izmenio svakodnevicu
moZda najbolje govori odluka &asopisa Time da fza-
bere kucni rafunar za lifnost 1982, godine. U obra-
zlofenju svog izbora priznati fasopis navodi da po-
stoje prilike kada najvaZnija stvar u godini nije poje-
dinac veé proces, froko rasprostranjen proces kaji
menja pravac svih drugih procesa.

IBM ulazi u trku

Majveéa firma za proizvodnju kompjutera, BM
uvida da se upravo na prodaji personalnih kompju-
tera mode napraviti najvedi profit. Bez obzira o je
do tada prodavao iskljudivo velike kompjutereske si-
steme i prateéu opremi, TBM 1981, godine izlazi na
{r¥ifte sa sopstvenim proizvodom IBM Persomnal
Computer. IBM PC stekao je ogromnu populamost
zahvaljujuéi flcksibilno dizajniranom pouzdanom
hardveru i ogromnoj softverskoj podréci. Pod nagi-
vom IBM PC krije s¢ u stvari mnogo razlititih kom-
piutera za koje je zajedniCko da su kompatibilni £a
prvim IBM PC ratunarom i da se programi koji su
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Zahvaljujemo Vam se o ste se pri kupovini radunarskih programa obratili upravo nama. Nastojacerno da Vam izademo u susret i ispuni-
mo sve vase 2elje. Da ¢emo u tome uspeti garantuje nam preko 6,000 zadovoljnih &lanova iz cele Jugoslavije. 5ta Vam Beosoft nudi:

L. Kvalitetnu ushigu i fer odnos prema musterijama. Najveci izbor programa u Jugoslaviii: igara, usluznih, korisnickih, obrazovnih. Isporu-
ku na Vasu kuénu adresu najkasnije za 7 dana od dana kada ste naruéili programe.

eta treci dobijate besplatno po Vagoj 2elji (placate samo praznu kasetu). Molimo Vas da nam naglasite kada
naruéujete programe da li Zelite i treéi sa popustom.
3. Svaka naia podilika je brizljivo zapakovana i sadrzi: uputstvo za ucitavanje, uputstvo za rukovanje katalog na 16 strana, turbo 250, pro-
gram za Stelovanje glave, spisak programa na kaseti sa brojem obrtaja svakog programa,

4. Mi smo tu ne samo da bi smo prodavali programe, veé i da Vam pomognemo. Ukoliko imate neko pitanje, slobodno nazovite i nas progra-
mer ¢e pokufati da refi Vag, a samim tim i nag problem.

5. Clanovi Beosoft cluba postaju svi oni koji jednom kupe programe kod nas. Koje su pogodnosti natih Elanova: nagradne igre koje se organi-
zuju samo za &lanove kluba, popusti pri popravci raéunara, kasetofona, diojstika, veliki izbor hardware-a ... dobijanje svakog meseca spiska
sa novim programima ... snimanje programa na novim TDK ili SONY kasetama ..

6. Garancija za sve nage ushige je 1 godina. Ukoliko neki od gore navedenih uslova ne ispostujemo Beosoft garantuje povracaj novea.

RAZMISLITE: Zar se ne isplati dati malo vi%e para za dobru kasetu i kvalitetnu uslugu i biti siguran da programi rade i da ée te ih dobiti
najkasnije za sedam dana uz garanciju od godinu dana, nego kupovati jeftinije (777) kod sumljivih prodavaca loge kasete koje dete tekati me-
sec dana i na kraju ih dobiti u pocepanoj koverti, bez uputstva, spiska i sa programima koje necete moci da uditate jer su loge snimljeni.
Zatto tek onda da shvatite da ste odmah trebali narugiti programe kod nas, jer smo mi jedini pravi izvor svih kompleta. Zapamtite, ciginal
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Prizon Rict, Starray il Acro J Simulalor
Rick Dangoros 2 Julis  Carsc  Aidon
MART 1

Apocalypsa, Manfy Pyton FC. Kary Warriors 3,
APRIL T

Empirn Sirike Back. Vyrus, Hell Hola _
APRIL 2

Spy Who Lovod Mo, Golden Axe. Alom. Robo
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LW Squadron, E Swat, TILT. Summoer Camp,
Drmgon Breod, Sirider K Puzrenaid Parsian
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Oms of Thunder Puzzign, Sminf Dragon, Tha
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fiobocop I Dick Tracy Moverending Story I
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Kick Box .
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Combal Zane. Supar Car Project S0 Juwdge
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troskove snosi kupac. Za sve komplete vazZi popust 2-+1 besplatna kaseta.

11050 Beograd 22 > 011/421-355

dana i subotom i nedeljom i praznmicima
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COMMODORE 64/128

KUPITE JEDAN KOMPLET A DOBIJETE DVA +
(ZA DRUGI KOMPLET PLACATE SAMO KASETU)

SVE KOMPLETE IZ OVOG OGLASA PRODAJU | NASE OVLASCENE
PRODAVNICE U SLEDECIM GRADOVIMA:

T&T Y tel. 071/272-482 COOL SHOP )

:
ZAGREB :sicewn SARAJEVO e sconieris

kod zapadnog kolodvora i
radno vreme 09-14 i od 17-20" tel. 071/461-232 IDA COMP
\_ informacije na tel. 041/312-199 od 16-20" L Marksa i1 Engelsa 19 Y.
=N ™

-
%< HOTLINE A&D
N I s Cirila i Metodija 17 SKOPJE Ulica 11. Oktobar 3

Tel 018/40-374 Tel 091/239-989

[ " 1
y, S o T )
NAS| KUPCI IZ OVIH GRADOVA KASETE MOGU DA PREUZMU
ODMAH

POMORSKE AVIJACIJA PLATFORME SREDNIJI VEK
— BITKE Sritatiat ol iy & e Lo
e R chashs Proie e T LAVIRINTI T e g e

NAJ C-641 NAJ C-64 2 BORBE SA PUSTOLOVINE
Ghostbusters I, Phoenix, Paper Bay GMX. Robocap. Mikie, D et
Boulderdash, Pacrman, suim. Aztec Fist 2 Operalion I:.r.;}lf ;v:nb.qﬂ r];:l ﬁCE‘{V IFA.: L:‘;’ﬂ:ffuf”;n‘?:*: el
Challange, BC' s Quest Powec Ramba, Saboteur .. Barl;nria: SR:.;IBI:E}: GT;!::;‘ " " Dangerous. Greal Escape ..

[ LEGENDA 2 } LEGENDE 3 IGROMETAR J

g

Elite, Death Wish, Masters, Top Batman I, Hostages. Last Minja i Sve igre koje su u Svetu kompjuter
Gun, Barbarian I, Commandao, L

Green Beret, Dan Dare 2 .

mibe, Malch Paint,
rdl of War, faxxon,
Mamic Moner

[ NAJBOLJE ’37} NAJBOLJE 88 [NAJBOLJE’SSFJ NAJBOLJE 90

i Swelu igara u 1990, dobile ocenn
vedu od T0%

Vendeta, Rogd Blaster Laser
Squad Untouchibles _

Tiger Mission, Knockout, ACEII, Telris. Platoon § Predator 2 Garficid SRRl e T e
Poing, Mik ie, Delta Force, I Ball, 11, Indiana Jones 11, Fist 1T, Rick
Breaker, West Bank _, Dangereus I, Kick Off 1 ..

Kick OFf Il Die Hard | Pinball Fower;
Beach Wolley, 30 Tenmis, Dowbie
Dragon, The Race ..

{ Fernandez Must Die, Damnger
Freak | Over the Top ...

=Svaka kaseta sadrzi TURBO 250, program za Stelovanje glave, spisak programa i [ 30-80 il"'l-l
*Profesionalno uraden katalog (20 d.) Saljemo samo uz naruc¢ene kasete i uz svaku poklanjamo prog. |BIORITAM

PRVIPUT NA TRZISTU SNIMAMO NA VRHUNSKIM CHROMDIOXID KASETAMA
Allo-Allo, Majke Jevrosime 20, ulaz I, 3. sprat, stan 14.

11000 Beograd. <= (011) 34-00-41

Prva grupa koja je zvani¢no proglagena za najbolju8%%ZZ
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COMMODORE 64/128
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Poker, Fliperi, Bilijari, Automati ...

BILIJAR
DRUSTVEN]

Karte, Sah, Monopol, Domine,
Master Mind, Podmornice, Fliper,
F.ulst, Mm:. P:h.dn Slu. e

Tbe K I

erpoio | I Mo
¢ Hocket Hall, Ba

Football Manager Bashel Manage:
Manchesle d, Rock n Rod
World 1}- L'"I'IF

Fudbal, Knia:h, Atletika, Odbojka,
Plivanje, Golf, Tenis, Biciklizam,
Slrd.l,ulm, Boks _.

Last Ninja 11 11, Ninja Spirit, Ninja
{| Warriors, Ninja Commandos, Bioni
International K : Minja, Minja Master, Saboteur

WESTERN

Buffalo Bil, Cowboy Kid, Express
Rider, Dead or Alive, lron Horse,
'CIIJII Smnke. WH-'I B:lnl‘. o

DETEKTIVSKI
&
JAMES BOND

SA AUTOMATA

Pacman, Double Dragon, Moon
Creste, Tiger Road, 1942, E Patroi,
Qut Rum, Phoenix, Scramble
Colossus Chess, 30 chess I

Sargon N C master Battle
(,‘-hrni-a L'.-‘vru ; L-h.]rml

Samantha Fox, Nude Girls, Sex
{| Games, Dirty Movie, Strip Poker,
Pnrly Glrll,, Swud!sh Erotica Show

ff [ GuHI.I:I Ii ]T

mGliAFlCKI
&’ wr
_MUZICK

ENGLESKI
&
N EMACKI

HIT 116

Robacop W Total Recal I 30
coer Meveronding Story I Chias
HO W H"n stern Gonnect. Dick Tﬁ’.'r'-'r

HIT 119

Gremims 1 Turrican I'r Prodroves
Eskano Games, Mighly Bomb
Fire Pil. Grand Prix Manage!

Mavy Seals, Swiv, Last Nm_m. 111,
Lotus T, Espirit, Skull & Crossbones,
Di-Tris, Bad Blood 1 ...

KUPCI 1Z BEDGRADA KASETE MOGU PREUZETI ODMAH
| UZ PRETHODNU NAJAVU ISKLJUCIVO NA TEL: 33-44-68 |

B/ A iedini originalni izvor ovih kompleta za C-64/128

100 d. + PTT

1118 sunvst 51



011/711-358

II

'unEﬁ_
Gin Eunner, L

Morth Ses Interno, Minia Spisn,
crack Down, Hamerfist, Cowhoy

IR 1, Ferrari S40. Rally
Cross, Califarnia Tast Drive.

Chase HO . Turbo Ol Bur, F-<0
Farsuit, Powsr ._-ril't 51ur|l Car

Hacers, rm Driva 2

Eiﬁhkiﬂl\l

fetal Eclipsec) 1 2,
[ [‘hddi
IR 0 Lald

[RrCenar::
Fostman Fath
At i Aapp., [ED

=, -1_!]--' Faboit
||': 0 < T

Fockel Ball Pilz I._,_: (ne on One,
TigAir kung Fa, Yar Flay,
EBarbarian Naw rjauF ut Top Gun

Shadow
ul:rn ari

Gall,Jackal  Game Crvar
Force, Hard & Heavy, b

DOXS

gt Might, Plr.r_;. 08, knockol
Thai Boxing F"J"u _:|;-.I"'||'_|
=

ﬁm

Spidarman, Eric The Wiking,
Hobit, ¥Yera Eruz, Dracula

Mie N'a'd/z e 13S K

¥orld Cup 90, Baskel [Manager,
aim City, Rock Star, End Zone,
Footbal Managar.
T

Pu'c a'c Kii)

F-47 Scramble Spirit, Cabal,

Tiger Roag, Last Minja 2, Minja
Wa rrior, Chamber of Chao Lir,
i, Dragor Mings

aninght

Street Boxing, £ung Fu Master
Barbarian 2, Box Professional
ﬂlru] Si0e, Slate Smash

EW A, 1
Blue Fax, Baggitmen, One on One,
Manic Miner, Zaxxon, Scramble,

Fatirn of Jety, Bambo, Robocog,
Trek, Eradatar , Flatoon,
[eath 'Wish ..

stars 2, The Untouchables,
: I—-1II~ Ciog, r"‘unr. ~alker,

Dragon Minija, Tiger Road,
Flying Shark . Guerilla Wars,

Memic Jonson Basketball, Wor ld
Trophy: Soccer , Panalty Soccer,
Haly 90, Kick Off, Taam Sodrt...

mum

The Fluncher TPrr-,_.I.— af Tarror,

Piknao, Domine, Dame,
Fisk, Tetris, Foker..,

Rick Dangerous, Tres &Dizzy, Dan
Dara 3, Game of Harmony, Tuskar,
Fostman Pat 2, key Findar...

Svaemirai 1

Dread Mought, Dna Warrior, Canals
of Marﬁ Ju;m.rnn Arcaga Classic,

Cybarnoid, Excaleron, 501,
Tw[,-hl:u:n rerahghtﬂr Last Mission

Circus Games, Run for Gauntlat,
Postman Path, New Cars, Xenon..
o

B, &

Commandd, Gresn Berat,

Rambo, Batman, Last 1n}*

Drﬂgcm ﬁ[nrn Afterbirnar New, IL._.J@._._,,, Barhbarian,

|'13I &dena, Elita, 1942,
{529, Targal.., -

Pacmen, Phoanix, Pitstop 11 2

G

Beck To The Future (I,
Sledge Hammer, Turtle T, Mutant,

Honthy Pathon..,
per fodni sis‘am '

trazanie alamernsis
DOy, 2nanja kviz.

W disiaein] korianiEl PPOF. w&jﬂﬂ,ﬂm&ﬂjﬂm = 80 din.

COMPIODORE 128 ORI+ Micrasolt Basic, Profi Pascal , Werdstar t1eksl procesor, baza podateka, spreadstieet). Fontmasier 11 f1ek sl oroc 3
dBASE 1|, Nevada Cabol, Turbo Pescal , Fortran 80. sAruskim, hebrejskim itd), ¥rorld Geoaraphy, Demo Desianer -
COMTMIODORE J28: MERA-GEDS (Y1 slova, Geovrile 2.1, GeoPaint 21 Intro Designer Welrd Utility { paket demo makerad, Fast Hack 'aim o konira

FI:|I"1 Anocalypss,
Super Hirse, Choplifter 2000

Gick Tracy, Tolal Recall,
Newerending Stary, Robocop

1. 60 programa za
-reﬁ1~u:n:~k=;nlce

FFL:]'.I AU
resl = kurs

[I 20 proorama
Za utanje

recnik 000 raci
+ kurs

reinik 4000 ragi
+ ll4|

GanCalc, 20 YU fontova, 4 diskste + uputstva 200 din), Beos 128 (tekst  sve), Miami Yice { paket copyv | razbijack i programa’t, Beastis Bovs
procasor, grafika 640x200, Basic Compiler, Word Wriler { Data Managar Utility Disk { pakel razbijatkiny, CAD 64 {CADACAM T, MegaGess {200,
cena S50 din, sadr2i BeoPaint v2.0, Geovrrite v2.0, Geolale, Geofile, 40

i Swiftcalc, Superscript { tekstprocesor ), Protext ¢ YU tekst procesor ],

suparbase | baza podataka, 128K 1, Top Ass { mon/ass),..

EOMMIODORE 64 Rhapsody { baza podatakal, Demo Demen, ¥idea Fox

{ rad s videom, kugno novinerstvo), Certifikate [Maker '.pEI.'.-v"ll'lE Cestike

kalandari... ), Superwriter { izrada mtrm I demoal, Electronic Kit {5lam-

pane plotice, biblioteka elektironskih elemenata), Game Maker {izrada
video igara), MusicShop, Kawasaky Bhythm Rockar . BOM=Muzik § muzi-

ki), Fast Load { ubrzanje diska 10x), Renegade Copy { naibrai copy
F’II]r‘EmJ. Hi Edi+ (CaDACAM). 3490 1, laintenance, IMini Office

novih fontova ), Edison ( nastavak Print Fox-a, Home Yideo Producer

{ rad sa videom, 4pice, ketalozi, efekti. ), Stop The Press © takst proossor
samnogo stiios | 30 vrsta sloval , Wordstar 64 {lek slorocesor |
:uul:lerl:u:JEE { Daza podataka ), Geos YL 1eksl procesor sa nasim '“hwlrm

to 135 slova ' rady, mesanje teksta i slike, kalkulator, notes

ul:rllcar. prog-am zs ortanje}, Fortran 77 {pruqran"slﬂ j-F._Ik |8

Tha MNew'sroom € kueno novinarsteo ), Micropralog, Pisting, Giga CAD
DiskH LCAD/TAM ), Chart Pack Corafikoni 1 dijegramil.

lhoseiml ReriamilEd dedan program na kasetisa gputstvom je 40 din,
Bioritam, Adresar 64 (najb. kaselna baza podataka za C64), EasyScript ( text procesor), Hi-Edi+ (CAD/CAM), Picasso {grafika),
Future Composer 2.0, Horoskop, MegaPascal, TurboPascal, Datasetle Digitizer {d!gltullznm]a qovora, pesme), Fortran 77 { progr.
jezik), Oxford Pascal, CAD 64 ( CAD/CAM), Giga CAD+ {prujﬂktuvnnjﬂ] Home Video Producer i ¥. Titles (rad sa videom: Spice,
katalozi), Chartpack {grnﬂlmm i duagr‘umi} Graphic Adventure Creator (napravite avanluru), Giga Paint, Amica Paint, Viza—
write YU (tekst procesor), Simon's Basic | i 11, Copie 202 (copy disk/traka/disk), Megatape (kopiranje zaSticenih prwruma}.
Profi Asembler, Monitor 49152, Stat {slutistll:u} Multiplan, MAE 11 asembler . Geos YU, Mega—Geos. ..




Snimamao na Thk, MAXELL

5.0.15, 11210 Beograd, 011/711-355
drugl je besplatan {placate samo kKaselu)

i EMS(JVC) kasete
POSTARINU | PAKOVANJE PLACA KUPAC

e 1
Mow1E. |

L.,.;'-.

Sew Games P
Fiick Cirty

.||.;-||I:|| J'—

woar inahe iels bard
Rome ano E

Svaki komplet sadrzi izmedu 401 60 igara.

iz svaku kasclu dobijate od3tampan spisak igara sa
brojecem, turbo, stimaé azimuta, stampano upulstvo
za apsolutne pucntmkm katalog sa spiskom svih igara.

Pl JEDAN KOMPL DOE DY A
Haj=4gre 07

Tiger Migsion, Delts Force MK,
Paperbay, ACE 11, Jesp Command

F=1&, F18 Hornet, & C
Project Steall Fighter, Top

Chessmasisr Wi
master 2100 20 | 30

EBcanje 2ene 5 rame
tormja, skok u Casu, ._Llr-1I|="-:r.--=
irka ugak-:unma ravnataza

E |'.III
Str
Jaoke Il'.l|. EI‘-'rl:l

Rulet

Haj=lgra ¢

Erry, o .._1 R, LJorden s
Test Drive 2, Reregade 3,

Uaj=-igrse 09

indians Janes, Tatris, shinooy ,Cabal
Em 11 Fudb. King of Beach Tetris,

Naj=igre ‘00

Ti= Break, Powsr Eoal, Beach
Yolley, Rainbow Island, Bick [

1 Ge)

Fori apocalypse, Pacman, FHper 1,
skool Dage, Donkey Kong, Scrable

Al  Evishetela

O e
Bird,

13 "Svetgaaara T
1 F-‘--in".’.-- a1 Pilot

Shita s o driosts

._.Il:r oE) | ¥

‘Ht. g igrelz Svelaigaras
iriighit Bessistance, Back toihe
Fullre: [ alivaranog, TUCE ICEN

m@mm meuﬁ

Midriaht Ressistance, T

,SpEce

Gper, Thunderboll, After War .

| enitin | figre memor o maya  plialics
5, gk el r-:*-|1 ||.—||_-r| 18, kwisknlaka
’ & nlidnpdts [ITY Remuote Control, kwiz

WWie s Ue Tyn}

‘wast Bank , kene

W Irj'.rf'- i *_,r e,
LoDy ki

1d rast 2,
guifalo Bill's

HITOVI 1991

Rick Dangerous Il, Kamikaze...

HITOVI 1991 -4

Dra2en P. Baskel, Slar Ace..

HlTow T00T -3

Deliverance 1-5, Atom Anl..

ruTovfigéll-z

HITOVI 1991

Kick Off Ei F.Baresi Foolball..

HITOVI MARTA 1

Davs OF Thunder, *wWrath Gemon, St
Dragon 1-3, Shadaw 0f
The Beast =5

Talall Recalt,

HITOVI 1991 - 7

Beach Volley Pad Ramp Racer.

HITOVI MARTA 3

Hard Drivin, Time Hachine. ..

|ﬂT0v|1991

Ski Or Die 1-5, Manchester Un.

HITOVI MARTA 2

HlTOVI 1991 - 8

is Greal [“II:IE , DMikLisa..

HITOVI MARTA 4

Hinba =8, Super Cans
Juige Dpasd =B, Twir

learmae | |u*_‘|r

Hed Sickobep 2

20ragon oresdfnd the Bucl

Emnrer amp, LMESguadren f=7 E

Turbo Carting, Lelris =Sweat, Blazing Trundsr, 0323 SROCET worl :..-r.'.r..su1 Zone, Chips
I
Paliail nsivEanih pEoEgeame + stampana uputstva = 90 din.
=TT
i kv ® hMaprasite sueju vigso 1orl
=iafarl ;
Cemo creator, .W et em Ui Pyoni aszambier, Hogiior49152

Demo desigrer,
Crazy Yiriter
alWwriter t 17 Inico Make

Fusiashow, Eawasai RE
Romfiuzik + 40 programa

Slat,

VizaWrite, Easys """I nioteuGrostordckantin neset pesor  Fagef -'.l!-'i:"_*'- L Frogran 23 neuporeciv fak se
PI"EL’HII}E‘“ + "f.' program nigaact na elast poal Ba adshest, PEslovna grakika vodanie 2vih posloval

HAE Z azembler , CHIP Mon

oo structie: _
E Mon &4, ssembler, sssembler

Fisite pometu » 3480 ratunar sl

™ ._‘.Lli-l i

F '.I_-Ll=' Aueiol F, Hi-=p- | Koata

||,-_|r-|a.-". Fabntar, ¥ideo Tities,; CAOSE [.a:.ir:”u.',.l*lirx:ijff!-:e.'.'
=t =T
WW o || T OFFIGE 1 |
RN R B0 Ii slednl aket za o1k Eﬂ«'-lﬁl 10060

oEyie, plota uraent L2t B!

Dizs

Jedan komplel igara sa kasetom = 65 din’

ign by I .5



NOVO ! POKLANJAMO - OD COMMODORA DO KABLDVA._-! NOVO !

......

e

a31s YNISZANYOd HILSI 1353 YN-VINY IO WXL,

{ m
A
: oo i ¢ C
COMMODORE 64-11 NOVI 7999 MONITORSKI KABL C64/128 . 210 B
COMMODORE 64 kiasik 7499 MON.KABL C128 za 40/80k. ° 499 g
COMMODORE 128 12990 CENTRONIKS KABL C64/128 459 B
DISK C64/128-1541 6999 COLOR MONITOR 1084s 14990 B
DISK C64/128-157]1 : 7999 STAMPAC EPSON tx-mu(-‘ mquu; =]
KASETOFON ZA C64/128 M99 KUTHIE 2A° 80 L 449
ISPRAVLIAC C64/C64-11 - 1299 DISKETE SA 2% 100 u:-;_) 499 m
ISPRAVLIAC C+4/Cl116 12?9,::“”(’:5' € z4 ¢ 549 B5
ISPRAVLJAC ZA DISK 1399 piskETEYl DD #25 o - 7 ;
RAZDELNIK C64/128 349 DISKETES H . 20 B
RESET TASTER-MODUL 459 JoproGA zZA MIE 949 lr4
EPROM MODUL “W-1 489°PROGRAM ZA CENTRONIKS 145 S
EFROM M DU ‘K_& 53? _II.FR{JEI-S'ENIGH.:.' . = “39?ﬁ
UDRUZIVA AHTE 5 169 B2 . QUICKSHOT -1 399 ;
KABL TV-Cp4/128 2metra 149 Br-Qulch Jox Lt 377 I
q"s.]'uvulcx 'r-.uu'mu 149

'usmw PRODA JE: : .
PTT TROSKOVE SNOSI KUPAC , SVU ROBU PRGDAJEMD INA CEmvE | RATE pusmvmﬁ I(IJFCE
MOLIMO DA IMAJU U VIDU DA SU SVE CENE VEZANE ZA TEKUC | rcuns 'DM"' - i

ZA SVE PEO_IZUGDE GARANCIJA 6 mes. UZ OBEZBEDJEN SERVIS

ADRESA RADNJE:STUR ”"TRIM” 13. OKTOBRA 40. 11260
UMKA(Zlm racun Br.60811.620.16.330.50.34184 kod BEOBANKE)
Tel. 011/155-294 , 156-445 , radno vreme OD 9-20h.

54 [Svar Fompiiiara] Juns1 ||]§
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L A B,

cwe COMMODORE 64/128 cu«

Ea'ﬂ?:; l.;la’ najduZom tradicijom u zemlji nudimo Vam, veliki izbor od oko 200 kva.l‘rta ih programa:
igre, usluZni, obrazowni ... Programe snimamo na diskefama i kasetama (TDK,[SONY, rﬂﬁ{‘ i"drugel
TraZite spisak disketnih programa i igara
&ta mi nudimo? Realnu cenu programa, svu potrebnu literaturu, a za sve naée usluge a;elln g rancuu
Fok isporuke programa je 24 ¢asa. Programe snimamo i verifikujemo, direk auz ra unara

snimamo i pojedinaéno.
-
= NOVO | OBRAZOVNI KOMPLET [ NOVO
_ — | MATEMATIKA ugEDGRAFm. L
! PRIRODA | DRUSTVO. SRPSKI,
o8 jf CE"E' ‘ ENGLESKI ... SPECIJALNI POPUST
1 K{}MPLET 60 din. + KASETA IDEHLHE::} ﬂn ug;ngg 0D 4-8 \ |10 KOMPLETA PO VASEM 1ZBORU
|2 KOMPLETA 90 din. + KASETA : : 3 | SA UPUTSTVOM
MPLETA 150 din. + KASETE svi programi su radeni po novom SAMO
fiked o | it 300 dinara + KASETE
2 7 P R CENA kompleta 160 din + KASETA
frockove pakovanja i postarine snosi Kupac! (DISKETA)
SPISAK KASETNIH KOMPLETA {od 30- 60 pmgramal
Calgary Gemes, Summer Games 3 Winter [ SIMULACIIE F-16 Homet Project Stealth F'dlﬂl-' Ace,
Ga Decation, Wint
L OLIMFIJADA J mes er Dlympiad LETENIA ] ip::ﬁu: ;D%m Strike Force Harriec Top Gun,
7 L
i Sport Tr Fock Heiz 1-3, WG [ yion Super Hera, La Mega Blob,
MENADZERSKI KVIZ Fmbaﬂmﬂ Pﬂppub Trivial 1 Soccer BESMRTNE IGRE ] m.-p:m 2 Cheap Skate, M m?am
k. | Keny Dauglsh, Star Bobs Fulf House | Jackal Trai Blazer Stormiord
4 \ Batman The Movie. Mickis, Popex Donald [ BDRIL A&I{E ' Technik Knock Out Gladiator Shinobi 15
Duck Donald Duck, Road Runnet Scooby Startacus, Renegade I Dragon Ninfa 1-3
| CRIANTFICM | Doo, Garfield. Tom & Jerry. Stanio & Ofa. | VESTIHE } Sword “@HET‘“MM"
[ aanT Dance of Dracua 13, Haskoc Eo The (o0 e cer IopE ﬁ'fa"” T e Gieem P ant
I~
AVANTURE | vhing Gaalo O torocun W Siceran J et Hawk. Omoga, Foroe
'. B T
\ Micro Soccer T tafels, Test Drive | | Il Grazy Gars, Pole Position.
TIMSKI e e || AUTO-MOTO TREE 135 par. Hang On, Motor Head. Grand Prix
L | Match Dey Tt Piter Shifton. Hot Shool, Lt : Circuit. Raly Crosa, Super Tryxs
o ) Gaen i, chsees o Ak St e RS
3 -
| movi - e e = [ FILMSKI HITOVI J 4 Bainan hdana Joreo 3 Kar
| Sementa Fm:.smp n:Purm:ruﬁ R Dragon mmﬁmmngsﬂﬁ
Jack, E.EPJ“HB Smok
[ PORNO il F::R Apeha. Polno Shdq: Party Gi Se: { LUHA PARK ] Road 13 Soldier of Lipht Green Beret
= gfmnﬂni;:@:aﬂup” %&m% %mnmsmnﬁmumrmy.s%mm
i) [ al
i STRATEGUA | & Ham e ) l f AVANTURIETICKI O L Bhor
= % 30 Pool Teirs, Damino, /Ja Battle Field Mnja Ma Table Soccec
DRUSTVENE IGRE | Pot Fiper Set. Africa Tahitl Master o, [ DUEL e oy e
§ Holywood Poker e | (za 2 igraca) Simulator Silend Shadow Space Killec
' o 'mmw = ';3; | oo an Bl et R
L RATNE IGRE | ‘llﬁﬂmerlmn Warri | ARKADNE IGRE ] Donfey J'::’clrng Pa?:* Manla, Giana BSHﬂm
f o). ]
7 ) !-aiﬂ 90 -2 Test Drive|l-Bvropa. Adidas Navy Moves, Technocoop -4, Wiglante Hi
mmmﬂra k.a.rfam A Spy Hunter 2 Hos
| anotifice | pEEE S (Caow e ) SETIRVELE
o : Art Studia Music amwwm ' Waterpola, Footbaler of Year Pro lennia
[ERAPICKO—MUZ]CKI P&ﬂw 2 Scalch . Kakasaki Ritam SPORTSKE IGRE ] Simulafor Daley Thompson, Fro Ski
- | Roker L Simutatac Jocky Wilson Dartz

==, 4

r MATEMATIKA

|'
[ ENGLESKI JEZIK ] [‘ PROGRAM. JEZ_J [MASIHS!{I JEZIK +]

Ieémk i gramatika + upuisivo vpuisiva 2o

=, g,v— 8
HITOVI MAJA | HITO\FI JUNA [ J BAZE 1 TEKST 25
1i2 , 112 | |wstuzu + oposto PROCESORI | ki

1
Uz kasetu dobijate TURBO 250, //pragram z4 Stelovanje glave kasefofona, spi‘sak igara na kaseti i katalog sa uputsivom

Sve Vase porudzbine pnmamn pyism pn:l- ili telefona - RADNO VREME JE OD 08-21h svakog dana
(nedeljom i rumulma} Ilnggcnnl FI'IIIIIII"IIIIII kauta lino uz prnthndnu rezervaciju telefonom

FCLUB 69 B AThHACI(OVIGlS 11050 BEOGHAD tel. 011!’ 429-741

I||i Juhgi [Svef komp u:ara| 55




024/34-111

Na jedou narufcna
1 + ]: + 1- kasetu dobijate
besplatno katalog i korisnifki kompleL

KASETNI ORIGINALI

Iz made bogule ponude Bdvajama najbolie orig-
oale, koje sma palijivo odabrali a Vas: LAST
«NINJA [ (majbolfa igra *91), GOLDEN AXE
(igra sa automata), LAST NINJA REMIX
[ 3, hic '90), NEVERENDING STORY IL
CREATURES (Thalamusovo remek delo),
TURRICANE 1 {najbalja arkadna mantura
leda WINTEENAGE MUTANT NINIA TURT-
LE[wpwnMuhﬁmn],mDRﬁGOH
calicn), TOTAL RECALL
% DERM&N (po ilmu), SF ‘i-'HD
007, STORMLORD 2 (Deliveran-
) FUMM‘S QLIESI‘{S;H:m!]. VENDET-

TA (System 3), HARD-DRIVING 3D auta
Hr:lui cija), EAI‘.‘.‘I. TO THE URE 2,
DYN WARS (U, 5. GOLD), LASER
SGUADI stratel ks simulaciis), LORDS OF ©
OF LORE imate u ipe-
THIW E-}. FIGHTER BOMBER (slm, leta),
CAN, TUSKER F—:IF -n.
leta), DRAGONS OF

Lance ), FIRATES!, SILENT SERVICE, BAT.
MAN THE MOVIE, OP. THUNDERBOLT,
UNTOUCHABLE, MYTH (Syatem 3), Spisak
sl (200) afiaa s palaz s naders KATA-

KASETNI
AIT KOMPLETI

(30 igara + turba/icom + spisak +
dtimad aximuote)
Komplet 113 LN.Reomix who oved
nramjmcrum,ﬁﬂ'% =
Thangram, silloworm 4], Course of
\'ﬂﬂmhuﬂhnﬂlﬁﬂ.mm
Eﬁ'mmmumm? & -
E.( srdan, Commectd, Road to Shi nd
I'_'Iirnd.nr Transwordd, NARC (7p), E:T {Zp),
ﬂmmmw (5p), Cyberbal, Wars-

Ku-pm 115: U Squadion [10p), S,

e, v, St 3 (5 o s
Esngdon,
'::!Dm Tvican 2, Saint Dragon, Kick

Komplet :I&Tuuﬂmimg). Wrath of demon,
Leterix 2, Turbo kare, Superted, TLLT, Dlm“’l'l
[2n), Eure charmpn, Blaze Thunder, Miarclag

othall, Dick Tracy (7p), Popeye 2 [aﬂ.
Fire & chst‘l (&p), Soumm.,

(2a)

Contest ( 4p), Neverending Scocy 118
K{l.p'll 118 Fipeline ru
le,HeBlernkelter, Arcade trpil
rinth (Ip)Gelden m il A
tipaMadnight Resistangiifiggiigsan
Komplet 119 Hungle red
percars, Chiphomacy S o

msmﬂ{mp i

[M-ka), TMMT. |:1|1:1.I‘i.I {5F]-Turri::||;5 )
Ninja Rabbi, Vincent, Star '?:mmd].F 4
oo, Cuick Drww MLC. Grw, Chip Challenpe

Komplet 123 Viz (5p), Escimo Games (fp).
My Seals, Bad Blocd (4p), Marco Police [4p)
Bauw:hnl‘umulit.w-‘lnck[ ), Hwissorm,
Night Shaft, C.J. Elepbant Antic, Holf, Senzor...

TEMATSKI KASETNI
KOMPLETI

IOROMETAR L 2 (ipre ¥ dobileveiy ocenu
o 8% ), LEGENDA Chd L2 3 5VET IGA-
RALZZ L5678 9 AMGA HITOV 1, 2,3,
ARKADNE AVANTURE 1L 3 4 SPORT 1, 2,
4 RACING 1, 2 3, EARATE L 2, 3, KOMAN-

dorbiti besplatnol LU pripremi je beaplatni KASET-
NI KORISNICKT n{.p-.tu alededem brojul

56 [Svet kompjutera] Jungt ||

Sound
Gn.t.nd;.l:lﬁ'dwbiu*

DISK IGRE | 16.WOD intro, demodisk | [ 40, TRANSCOM #2: |
?1&11?{} e ete 2 BES-  {T5: Dva odins intron | jedan demmo maker. DMCR-Convener (prebecuje shicu u HI-RES
LAST NINJA Il 200 1), ESCIMO GA- 32 d00x14 boja), PLATINE sditor, PROVOC 64

! 17 i 18. CRIME MEGA U.D. | {retnlk, “grmdn-:). vorca'rur:un.

MES 1D, STAR CONTROLL 1D, NAVY 5E-
ALS 10, BAD BLOOD 20, NACRO POLICE
10, DEATH NIGHT OF CRIME ¢D, WRATH
-OF DEMON 10, ¥IZ 2D, TURRICANE 11 2D,
CHIP CHALLENGE 1D, ELEPHANT ANTIC
1D, METAL GEAR ID, GREMLIN 11 1D,
TURN & DURN 1D, LOTUS ESPRIT TURBOD

A B, T D: Apsolutnn sve o vam je polreboa,
|_15r. INTRO DESIGNER V4.0 |
A i Bz Nujbolf intro maker ikad napemdjen.

4 (samo yo

CHALLENGE 2D, HUNT FOR RED OCTO- !_
A SV ol S, | 20 FASTHACKEM V30|
h 1D, NEVER AR i kodi rade i

ﬁ%ﬂmwmr 1 10, DOUBLE SPHEER = i =

a0, TWIN WORLD 2D, UL- Mﬁ".ﬂ.{l
TIMA V1 6D, SHADOW OF THE BEAST 10, | 21. XVLo |
ROBOCOE [l 2D, LINE FIRE 10, FIT INT 10,
CREATOR 1D, EXTERMINATOR 1D, WES
TERN CONTEST 1D, MISSION PARAMIND
1D, SARACON 1D, CRIME TIME 1D, CHASE
H.O. [l 10, STRIDER. [1 10, TOTAL RECALL
1D, DINO WAR 2D, U, N, SQUADRON 1D,
INVEST 10, ESWAT 1D, NARC 10, DICK
TRACY 1D, POPEYE Il 1D, FIRE & PORGET
[l 1D, SUMMER CAMP 1D, PANG 1D, NINTA -
TURTLE 4D {aa diframa), TANGLED TALES
4D, COLDEN AXE 1D, DRAGON BREED 20,

DISKETNI USLUZNI

PROGRAMI

Sve nade usluine diskele zauzimaju
Jednu dvostranu disketn (A 1 B) |

| LCIADESIGNUD. |
mixer, Crypt protector, editor,

IEW Magic smambler, Enmnu:

B: PAGE WritervL 3 sa 3 knrnktersstovs, & priiriiey

[ 2. DARLY U.D.
A | B; Raani kruncerl, koempactord, ko

programi za jeden diak-dri-

S.MI&MI"'IEE 04

| 3. MAGNETIX gl B = Lorisiims vile ey

A:lnlo maker, Organizer, Char- Turmer, Milge Desime. i

m"mu:mmﬂww, o A Degglen Somsdl e Y

siniss miaker, Charwandies Disk tool vi.6

B: RAW Writer v2.0 : )M PARTY DISK |

Niovi i B iter, Banzal intro maker, Chaca se-
= : STEA v+ shower,

4. MEMOSTAR i ER R e e
AT B: Najboji usufini peogrambily potetri A St e i 1
L | 28. BRAINS UTILITYS

A Turbodss, mmon, niblerd, ded char. editc

O I8 BV i clis

e v, Ubixmualk, W.E Compazer,
er, Magic drums, Graphic tramaler,

PmEE“:Chu'nppu'
| pecker, Extractor, Muinterance, 5 Naprwvite | i sve] virus Eeji Gnidlava diskete
Pm:ﬂmmfdudmmw B: CRIME WHITER (sa muzikama, rsterima)

9, XANDOR & WEIRD U.D. |

|  32.GIGACADplus |

A | B: Majprodmant uslulnd disk u 198010 (profeslonalm grafidks sistem CADNCAM)

| 10.RENEGADE COPY | | 33, RHAPSODY |

B: wﬁ“ﬁ%m ER ol el PR (Progra o]

|.q.,u ;EEOMARE | 34. VIDEO FOX, ]
e : : :

B HACKER - Sve 22 s disk E’%ﬁl preko 0 fontor 5 ampani, 4

| 12. B.B. POWER 3 [
A Siajnn Lahifna diskein ponaie nematke gripe.

[ 35 THE NEW'S ROOM |
{kem kutna novinansva, 30)

= FORCE Writer - Nelto fantmtiéool — B; SUPERKIT/TRIAD (raabéjacki paket)
| 13 UNMIT5U.Comp. | [ 3.STOP THE PRESS |

meuﬂﬂﬂﬁqﬂwm 1

E Writer sa opromnim kacakierimalll I 37. GEOS |

| 14 DEMON MAKER
ATB: Bimap mover, Ml mter e | 38 STARPAINTER 64 |
m.mmmumjﬁm dnud T
S Syt " GAME GRAPLIC D "c}?fﬂl:;ﬂa,;n]
| 15 VICTORY INTRO DISK | [ 39, AMICA PAINT
Nada iri introa | dva najbolja demomakern. T = o 5

F-' 43. TRANSCOM #4: _|

AT DESIGNER (odican ntro L0
GO RIPPERMEGA PACKER,G L5
EDITOR GRAPH RECONVERTER, ZIFP

LINKER V' L0,

FIX&OCTA SPRT.DIGI MIXER V10,L0O-
GOCRUNCHER e 2 u knrak-
“ter set) MEMORY PACEER V20,VIDED
SORTER VLOLOGO SHOWER V141 (jed-
nostavan £a koriscenjesa 20 muzikes 20 fontova).

| 44. TRANSCOM #5:

EMC EDITOR ({program za crtanjealican FLI-
uvise od 8 baja pa hr?tlem_] EMC LIN-
KERSPEF-DTRAEJE V1.0 (Omogueara

101 biok i obe sir-
ER, ULTIMATE PIC

DESIONER fuﬁm vaju In-
de border skrola, razni Yilmetr ild)

5. TRANSCOM #7: |
il HRVIVAL (za izrafunavanje

raznih
[rewkova, vodenje NOSEHORN WRI-
TER. A.BH.M-[M-?E' . packer, depacker),

STEVE (message wriler + linker), LOX TEXT
ﬂll{hﬂpﬂdﬂuhﬂk BISKMASIT.RI&BHIJK
_g.JR ktorl editor za vad 3,5 inéni drajy), N
COLLECTION (15 najboljih vrajtera sa ha-
kersie scenel.
Zapamtite, mi smo [edini original-
nl lzvor ovih usiuinih paketal
CEMNE: Originall i kompleti su aa ka-
setem 7 DEM, disk igra (20) sa dis-
ketom Ja 6 DEM, usluini disk sa
disketom |e 10 DEM | kasatnl
komplet pojedinaénih igara (naj-
manje 20} je 14 DEM. (Platate pro-
tivwradnost u dinarima)
PTT TROSKOVE SNOS| KUPAC

Pozdmvijamo: MR PRO (Kako je Dom-
ba?), LXB (isto), GRAY & STING ‘o
TCOM i Bomba ka grupa CRIME!

Novo! Mega katalog na disketi
(Nada kompletns ponoda an 3500 dlsketa).

Pifite na adresu: PAPDI STEFAN, Cara
Dudana 3, 24000 Subotica, ili navratite u
studio Put JNA 5.

VOIVOD 1 ALF
= Zovite od 13 do 22 sati
(scm nedelje) na beoj:

024/34-111

mmu STUDIO!



COMMODORE 64/128

AR A PLUS CLUB BN

Mi u A PLUSU se trudimo da izademo u susret svim vasim Zeliama. Ne Zelimo Vam samo prodati programe,
vec nudimo i sve potrebne informacije vezane za racunare. Posedujemo veliki broj starih i novih programa.
Pruzajuci ove usluge drZzimo se nase stare parole:

ZASTO KUPOVATI KOD PRODAVACA KOJI UOBICAJEN KVALITE T PRODAJE SKUPO?!

Sta mi nudimo?- Realnu cenu programa, svu potrebnu literaturu (katalog, uputstva, spiskove programa),
programe snimamo i verifikujemo direktno iz racunara. Za sve nase usluge dajemo garanciju i mogucnost
reklamacije. Rok isporuke programa je 24 éasal Snimamo na SONY TDK, BASF kasefama. -

TEMATSKI KOMPLETI (od 30 do 50 programa)

] F-15 Hornel, Project Stealth Fighter Ace, Calgary Games. Summer Games 3 Winler
SIMULACIJE LETENJA R=STIERT - g s cry e OLIMPIJADA Games, Decation. Winter Olympiad
Acrojet, Tomahawk

Habyion, Super Horo, Lameara, Mega Biob, i} Spart Trangie. Pop Rock Keiz 1-2 W Footb ali
BESMRTNE IGRE Scorpion 2 Cheap Skate. Mega Dragonus, MENADZERSKIKVIZ NI R e s oy
Jackal Trall Blarec Stormiord Fock Star Bobs Full House

: Techn™ Knook Oul, Gladishor E'n"l'ﬂp]‘.n' -5, = Batman The Mowe, Mckie, Popey: Donald Duck,
LW RS 1Sl Startacus, Renegade i Dragon Ninja -3 . CRTANIFILM 8 Donaks Duck, Road Runne: Scooby Doo,
Sword Sfyec Barbadan If ¥ Garliald, Tom & Jerry Stanio & Ofo, Jogie Baar
Delta Force, Sigma & Super Uridim Sitk War Oance of Dracula 1-3 Hacker Eric The Viking,
Thundar Hawk. Omega Force, Last Swrvivor 99 ; AVANTURE Casthe Of Teror Run Wy Spidaman, Vampire,
Arcad Clasics, Jol Ace Armagedon Man, Blg Scare
Teat Drive [ 1 . Crazy Cars, Poke Posifion, Micro Soccet Tim Sport-Fudbal stafela,
AUTO-MOTO TRKE Super Hang On. Motor Head: Grand Prix odbofka, EmiFa Bulragens, Euro Socces Match
Circuit, Rally Gross, Super Tryxs Day It Fiter Shittor. Hot Shoot, Emily Hughes,
Ghostbustars I Die Hard, The Untiuchables 1-4 Colfosus 40 Chessmasier 2100, Baltle Chess,
Batmarn, indiana Jones 3 Koacate Kid 2 Baverly Grand Movster Ghess, My Chesa 30 Profy
Hills Cop 4 Moonwaker Chasas
Dragon Minja, Space Pifol, Arkanoid, Bomb Samarnta Fox. Strip Poker Porno Movie, Sex
LUNA PARK Jack. Express Raidec Gun Smoke. Tiger Aoad Diva Show, Swedish Erofica. Digi Fiick Apahs,
3, Soldier of Light, Green Berot Porno Shos, Party Girls, Sex Games 2 Erolicon
Operalion Godzile, Mght day Sguasd, Jog Ocean Congquest, Uip Periacope, Legions OF
. AVANTURISTICKI Nebrasca. Operation Mobe Dick, Pac Land, Dead, War in The Middie Earth. Annals OF
Operation Loch Nes, Melropoks Short Handy Rome. Road Warrior Blsmare Garman

= - Batlle Fiold, Ninfa Master Table Soccer Last % 30 Fool Telris, Monopoly Do, Jack Pot,
DUEL [za 2 igracal Duel 1-5 Purpie Hegrt, Jat Bike Simufafor DRUSTVENE IGRE Filper Sat, Africa Tahiti Masler Chess,
Silgnd Shadeow, Space Kilar Ao ad Holywood Poker

Wonderhay Park P-itmt Job Sel Wity Knock Opearation Woll War Brigner -8, Purple Hoart,
ARK ADNE IGRE Cut. Manic Mner F-Strike Back, Donkey Kong, Nevy Moves, 1942-1944 Aogue Trooper Bary
Pac Mania, (Wana Saters, Bubbla Bobble

Navy Moves, Technocoop -4 Wigllante 1-3 itaka 50 1-2 Tast Orive i-Evropa, Adidas
Action Fighter Spy Hunter 2 Hostages 2 - NAJBOL.JE IGRE Footbal Die Hard Tie Break. Oy & Lissea
Hoopar Cooper Mutant, Hamer of Grimo

Watarpok, Footbaker of Year, Pro fennis Art Studin. Music Mashine. Music 64 Coala
SPORTSKE IGRE Simulatog Dajey Thomoson, Pro Ski Simeeator Y ol (a0 (1 rd (o A Fainter 2 Scaich Paint, Kavasakl Fitam Foker

Jdocky Willson Dartz
PROGRAM. JEZ. + uput. [l MASINSKI JEZIK + uputstva MATEMATIKA m

USLUZNI + uputstvo BAZE | TEKST PROCESORI HITOVIMAJA1i 2 HITOVI JUNA 1i 2

Uz kaselu dobijjate turbo 250 + program za Stelovanje glave, spisak igara i katalog sa uputstvom
1 komplet sa kasetom 60 din
2 kompleta sa kasetom 100 din

CENE= 4 kompleta sa kasetom 190 din
6 komplela sa kasetom 280 din+ PTT
(VS PROGRAME TROLEJBUSI19i29  SveVase porudzbine
Programski jezici SNIMAMO | NA AUTOBUS] 31i 17 Pr tmamc; 53;52; poste ili |
Masingks | VASIM stanica hotel SRBIJA Radno vreme

Usluzng I BT
Graficko muzicki K_ASETAMA‘ moguc licni dolazak

A Ustanicka 140/563 ** * 11000 Beograd

od OF do 22h svakog dana

dasign byplisg S12-70

rmfg:ﬁim _ ' Tel 011/4887-656 ;
11D Junm [Bvet kompidteral 57
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| NEXSUS
041/ 245-482 041/24-68-68
A Najnoviji programi, A
M besplatan Ir.ali.alng,
kvalitetna usluga na
AR.S SOFT vaiim ili nagim diske-
064/128 & NOW AMIGA I Iilama_ Uko&ilclf- nam Sa- I
i i dal T ete vade diskete, na-
;‘;ﬁ stari partner i dalje nodi najvi G atdite asyradt dafj-
- mesefni izhor najnovijih progra- A _?dﬁiqgmmm i nase A
ma - o
- najvedi izbor igara za O64 (disk CALLNOW]
+ kaseta), sada je tu | mniga.i [41/245-482'& 041/24~58-68,

- dEojstici: kvikEot [I, Competition
ASTROSOFT - Mudimo vam preko
1400 disketa kvalitetnog i probranog
softvera, Escom disketa + program =
40 dinara!!l Programi su ispravni. Pre-
smimavanje je iskljutivo sa werifikaci-
jom, 100% bez virusa. Besplatan kata-
log. Intro servis, intarfefsi, Palice quic-
kshot 2 {380 dinara), Naf maoto je: kva-
litet, brzina, niska cena = profi uslugal
Uverite s¢ll Pudrlja Dragan & Zoran,
Veselina MasleBe 118/42, 21000 Novl
Sad, tel. 021/314-994.

ro.
- diskete, light pen za C64, komple-
ti i saveti za pofetnike.

Za vede narudibe specijalni popus-
ti i pokloni, beogradanima kuéna
dostava. Me trafite katalog - mi
imamo sve.

Radnim danom od 16,30h, viken-
dom ceo dan,

ARS Soft, Drugi buolevar 34752
11070 Novi  Beograd, el
011/131-641.

—

AMIGA literatura - Majraznovrsniji,
najvedi izbor, sve za: jezik .C* masi-
nag, animeaciju, grafiku, DTP, bejzik,
potetnike. Originali! Profesionalng |i-
teratural Uz narudibe idu obavezni po-
pusti. Prodajem Amige, diskete. Goran
BoZinovié, Borisa Kidrica 3973, 34000
Kragujevac, tel. 034/60-086.

AMIGA - BITRAX HARDWARE.
Memorijska prodirenja po cijenama
1 Mjemeckoj!! 1 MB sa satom i
prekidacem — 130 DEMI 2.5 MB
st satom i prekkidafem = 500
DEM! Daniel Pajur, Srebrmjak 31,
41000 Zagreh., Telefon:
041/213-271.

AMIGA Blizzard: Ogroman izhor gara
I usluEnih programs, niske cjene, bes-
platan lkatalog, Tel, 061/331-426, V
Murglah 74, 61000 Liubljana.

GAMESOFT

SERVISIRAM Amige - Program sa dis-

PROSIREMNJE : AUTI DISK
m-uuMmﬂlkﬁlPﬂwm+MT 20 mb, ASB0 COMMODORE
+ PREK] + BATERLIA) koniroler + RAM 0-2 mb + AUTOBO-
L .. 17000IN e e T SO0 TN
20MB......., o B5000IN @ M S5
®05ME bezsats) ........... 1800 DIN 20MBAS 1T me. .. .. ......17000 DIN
OMB ...... 0500 DIN- @ QUANTLUM
BOME ...... . - 200 DI SCH| 40 MBS 11 ms ..., .17000 DIN
PERIFERIJE: @ MULBRAIN wuw Kentroler
& MODULATORI ; ASDD + ALTO-
& MoUsE |, ¥
=HII:H...... L2200 .. 25000
e e Y EKSTERMA JEDINICA . . ... . .2300 OIN
DI VIEW 4.0 5%%.“:' ..mgm @ SUPER DRIVE
.. 4450 [THI DODATHE OFCIIE 111} -'lBDl:lLDIN
A CTIc asops  Cliene su orjentacione i variraju
& VIDEDOM 3.0 13000 DN sa DEM | ostalim cijenama na

HARDAMIGA 2AiS80zs gsprosi s sssioois

ketom 39 dinara, MNazovite tel
021/614-631, Samir. Najnovie igre | wskenl programi,
Najpovalnie clena,
A.M.G gaiarcio 7 cona
L] L L] IJ{HJ
- Najoviji programi R. Kondara 21, 41000 Zogreb
-Literatura tel, 041/565-807
- Saveti pocetnicima
- Besplatan katalog SLOBA SOFT - Amiga 500 - Snimam
= PFDSII'E:II_F memorije g'ﬂ::r']ni:; sit_an: ig_jr;wpsijuinrz__prqgr:%:‘nf
0.5 Mb - 2000 din. 011/340-229, Lole Ribara 414, Beo-
TEL: 021 /715928 | &°*
021 /715-464

AMIGA: Prodajem uz popuste naj-
novije i stare igre, PD ll:| usluine
programe na 3.57 § 5,25%, uputstva,
Obavljam pretplat 28 strane AMI-
GA Easopise (engleske i njemadke).
ZarraZite besplatan kataloz. Rado-
van Fijember, Klaléeva 44, 41000
Zogreb, tel. (41/174-514.

HOROSKOPI: Majprofesionalnija zbie-
ka programa na nafem i engleskom
peziku 2 Amigu, Atad 5T i@ IBM PC.
Ide =erona mora, zaradite OFromnu lo-
vul Novo 7a srednjoskolce - jezici: Tur-
boPascal 5.5, Fortran i dr. za sve kom-
pjutere| Tel. 037 /806-246.

o i o 7 o
KON TIK]
N %
3 SOFTWARE =
¥ & <
HARDWARE

(Najnoviji programi, 100 % bez virusa)

Veliki izbor opreme za Amigu
(Josticki,disk drive,memorija,mousepad,
diskete,Amiga 500,Epson LX 400,itd)

Narucite besplatan katalog!!!

Tel. 011-154-836 (software i hardware)
Tel. 011- 693-569 (hardware)

Svakog dana taze i T_usluni
) - programi za vasu Amigu
'O BANE: 011/155-157 i SLOBA: 022/332-089

SKIDROW & GRABOWSKI

Pri#a vam mogutnost da narudlte najnovife programe direktng iz sljedeéih iz-
vora: 3

. 0S5.A
Alcatraz {703)-323-5997
HMS Bounty (215)-873-7267
The Inguistion (B05)=967-E833
Thunderdone [415)-946-1576
Morth America
* The Dead Zone (416)-431-9923
5 European Headquaters
Caesar's Palace (49)-211-727-0374
1CC BRC (39)-516-236-446
Metwaork (31)-2550-31623
u via
GRABOWSKT - 052/26-085
Program -+ disketa = 40 din.
Snimanje programa = 10 din
Prazna disketa = 25 din
Garancija kvalitete, ifporuka 24h, izbor oko 120 novih programa mjesedno iz
gore navedenih izvoral Katalog besplatan!

= -&M GA -
Mipostujemo i Vase weme i Vasn
rutujemo kvalitetno i brzo.
igara i korisni¢kih programa. Dis
sa proverom, nia svaku snimfjenu diske
MO QarAChE Saveri | SIRIA PO

Takovska 9, 11

»

11000 Beo;
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FILMSKE NOVOSTI - BEOGRAD
PRVI PUT NA NASEM TRZISTU VIDEO - KASETA

@MIGA 500 - POCETNI KURS

Kaseta sadrzi kompletne informacije o najboljem kucnom
ratunaru u poslednje tri g{:dine

g B
NARUDZBENICA

Ovim neopozivo narutujem ___kom. video kaseta AMIGA
500 POCETNI KURS po ceni od 400.- dinara + PTT
troskovi. Isporuka odmah, Placanje pouzecem.

Ime i prezime:

Adresa:

br. li¢ne karte: SUP

\

Potpis

[spunjenu narudzbenice poslati na adresu:
FILMSKE NOVOSTI - BEOGRAD,
Postanski fah 176, 11000 Beograd - za MARKETING
Informacije na telefone: 651-166, 651-187, 651-143

3" TOPUS 1ue nane vov caw taust |

- HAJBRZ A NABAVIUA PROGRAMA [ HARDWARE - NAJPOVOLJNLA PONUDA KOM-
ENDSTMFEWA NAPOVOLINLIE CENE PLETHIH HW | DODATAKA-DISKOVA,
' A 40 DM ZA KATALDG PROSIRENLA, MONMTORA, STAMPACA. MISEWA

0 DESKETA - 35 DN POSLATI 25 JEKOVIC BRANKO
1 DISKETA - 30 DN DIN U PISMU | | SINSE STANKOVICA 18/1l 11000 BEOGRAD

v CHSKETA - 25 DIMITD.. _{311.-" 512-170

035-22-21-69

035-22-69-63

Predator |l, Monkey lsland (engleski), Prehlsfoﬁk
Centurlon, Hero Quest, Eye of the Beholkder, Cubix
su samo deo nofeg bogatog Zbora programa za
Amigu. Za nanovie programe plEite [l zovite na:

Santié Hrvole, Lastovska 8/V, 41000 Zagreb
Telefon: 041/518-803

lNTERCOMP-Amia

mammunaaﬂ@z@-
- tost-Mketa)

-Igr-,Fruﬂ pragn_lml.ﬂuﬂkl.DTP,lluﬂ ka..

-Nedeljno novih 40 programa.Spisak 20 din.
~Svi hitovl kod nas pre nego kod ostalihill

HARDWARE SOFTWARE

035-22-41-07 035-22-21-69
adresa:Kap. Koce 14 , Svetozarevo

M&S SO?T

AN GANERE6] ,

1

Fantastiéna ponuda programa za AMIGU i C-64. Imamo
sve najnovije i najbolje. Snimamo brzo i kvalitetno na
Vasim i nagsim disketama i sve to uz povoljne cene.
TraZite katalalog programa ( igara i korisnickih ).

za AMIGU : Zza C-64:
Hilmlajwid Misa Babic Sasa

il Bulevar 130/193 Borska 90 / 25
11070 Novi Beograd 11090 Beograd
011 /146-744 011 /594-700

1y HIGHLIGHT |
A T e

Magviecr 1zbor solivera u YU |

|_'|[L‘I|]l ama, uslwrnih vigara, uputsive

) Mapmize crne A dmaraigra
‘l.rh.m._l- ihitel sy programi I
vacijom, tako da je mogucnosl pogreske

svedena na minimum  Takode nudimeo 1 razni
h irdwver (pro: Sirenje memortje na 1MB (180 DEM),
25 MB (550 DEM). disk jedinice 3 5° (250 DEM),
vrhunske digilahizalore 2vuka (do 55KB 1 sekune
e 1a0 MY, modulatore (110 DEM), MP'I"!l
interfegse (130 DEM), Aclion Heplay e | 250 FJII—M]
hard diskove sa kontrolerom za Amigu 500/2000
{fod 1000 DEM rmmmr )} Za katalog na papiru
poslat *U din u pismu. ili 50 din 2a katalog na
diskel £a videokalalog nas nazovile 1

JERANKO BBANIMIK . .

GREGORCICEVA 6 FELEFON
A1000 ZAGREB  (041) 174-891
CRNOMEREC

]| B 59
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[e8milelo]

I'luﬁm vam najnoviije

®mOIN\347-867
Cetinjska 26
BIOTN\S35-567
i1 Kraiske
divizi je 71
THE
EHD

DAVIDOVSORT - ANIGA

kye 15 dno, skeni 20 dnarg
ESCOM dskefo 25 dnarg, Bespiatan
katalog,. Koldngd popust 305,
WILE DAVDCVIE, Leninov Buevar 161/17,
11070 Mowi Baogiod
tel 011 £120 -

QUALITY AMIGA

Mi uvodimo nove standarde, Igre {
uslutni programi, diskete, disk dri-
wve, dodatne memorije, joysticl, ki-
neri, podloge za miga. Majnia cena
- vrhunski kvalitet. Tel.

AMIGA CLUB

Majnoviji - progeami | literatural
Prodajn - -Amiga 500 = diskete 3.5%,
dodatna memorija, joystc, kutije
#a diskete, disc drive, podioge za
| mifa, malepnice u baji.

011/550-518, Pokeika 9341, 11030
Beograd.

AMIGA |

STUDIC SUBOTICA
Softiware sa upuistvimn

Hardware t po narud2hi

REALND WATPOVOLINLIE CENE i profsionaing usug

Addnesx: Peira Lelemvica 511 249000 SUBQTICA
sk (G4 ) 0431 39-8BL § 25-&T)

(041)283 862 _Ivan

C64, 128 & AMIGA

Velilkd izbor usluinih programa i
ppularnih igara na disku i kaseti
f Cb4). Veliki izbor uputstava, Dis-
kete 3.5 (26.-). Besplatan Katalog
sa opizom. Tel. 021/611-903.

HABOHARDWARE - Amiga 500, dis-
kdrajy, tv-modulator, mauspad, diske-
te; klineri, 2a Commodore: diskdrajy,
kasetofon, mis, diskete, grickalice, pall-

ce. Tel, 011/4894-972,

FMASSERATTI AMIGA

Da bi mapravili prava sihar

mwarucite Woatalage,
“ Posavac lgor Partizansha

47 LAS000 Sabawe,™ 015 h-TH7

PARALLAX - Najnoviji software za YVato
Amige po najniZoj mogutoj cenil Stalan
doliv novosti, besplatan katalog! %. Vlaho-
vida 33, 63320 Velenje, el {063} 854440

i VLASTA M SOFT

| lgre i programi a AMIGU

samo 10 dinara.
Katalog besplatan
11080 Zemun, Garibaldijeva 4/26
Telefon; 011/104-938.

011/502-020.

POVOLJNO prodajem Amigun 500 i

maodulator, diskete { diojstike. Tel

015/28-238.

ha Spfn tan

; mlg

filicevi¢ Dajan Mnijena a br.8
27T Mart
Tel:0f-777- 31.'-‘9 rH 332-B7T5
PREKO 1000 KUPACA SU
GARANCILIA KVALITETA

MNowvi 1 starl programi.

Na 10 disketa 2 (dve)|

besplatnolll Besplatan
katalog. ZOVITE!!

FAST 50FT
AMIGA

Majnovije | najbolje igre i uslugni
programi 8 Amigu. Prazne diskete
{Mo name, BASE..) Razni kolitin-
sl popusti. Ostala oprema. Bespla-
tan katalog. Dejan Jurié, H, Veljko-
va 38 14000 Valjewo. Tel
014/22-162.

AMIGA HARDWARE

5312 KB profirenje sy satom . ..
. 2000 din

TV modulator za ."'.mlgu 1400 din
3.5" floppy drive sa prek. . 3500 din
diskete, parineija 3.5 50D

T 23 l:!il:l.
digitalizator zvuka .. .... 2600 din
kutije za diskete
Brza isporulal
Tel. 061/267-632.

MIGA

CLUB 9 1
HNudi najbolje stare | najnovije igre kao
| uslufne programe po poveljnim
MR,
Tel: 018/ 24-B35, Krstic Srdan,

_ DISKETE 3,5"
Fantastitna ponuda. MajniZe cenel

Dho 100 disketa - 23 dinara komad
Do 500 disketa - 21 dinar komad
Preko 1000 disketa - 20 dinara komad
Fajnovi]l programi za Amigu
Tel, 021/208-815 (9-21h)

Mova Fel, koloniia 1/3 18000 Nis

PRODAJEM Amigu 2000 sa monito:
rom i dodatnim disk deajvom = 80 dis-
ket Tel. 011/325-555.

Majnovijl programi,

Milod Mitrovic, Brace Jerkovit
123, 11040 Beograd, tel.
011/463-741 (12-21h).

S G M A (041} 780 365 Tomisiay

M{}use Pad.......................270(15)
100x3.5’Escom .........2700(150)
512 Kb bez sata.........2520(140)
512 Kb s satom..........2700(150)
2 Mb s satom.......c.....7200(400)
3,5’Floppy Drive.......4140(230)
Supra Modem 2400..6660(370)
TV-Modulator...........1800(100)

Amiga 500.,.....,......19300(1100)- |

Pa.w{;ku demo pos!an dobrﬂ zapm

{kiranu sa upuistvom .6 mjeseci garancije.
Ukolike imate kakva pitanja nazovite broj
(041) 78 3765 (Danﬂj radujemo se

svakom Vasem pozivu.Naravno mazﬂe

doci i osobno uz prethodnu najavu.
Ciljenc u zagnadama. vrijede ako  pladate o markama [ZEI‘EM}

60 [Sver kompjutera] Jurnat (1R

Najnoviji prngrumi na Vasim i nasim
disketama ,te jo§ 1000 starijih.Narucite
besplatni katalog !11i izaberite komplet sa
10 disketa za samo 450 dinara.

wmwﬁtt 3.0 YuX-copy proJr-comm. deluy Paint §
sculpt 2D 5oundiracker, Protracker Sonixs_FantavisionDisney
m“uﬁmﬂ 2. 5hufflepuch Catle, Wings of bury 2
memitns 2007 Spy who lowed mel ermings Sww Allerburniz:

cst Pnve 2. Bugey Bov. Kickstan 2. Wing:

- 1% Srealth Fighter,Das Boot. Team Suruki.

Speedbal 2.5uperstar Ice Hockey Kick of 12TV

Sport all. Summer Olympyad, Tenis Cup, Kick Boxing.
ilenium 2.2, North & South. Kingdoms of
] JFopuls,Pirates il Imperium Rock & Roll.

Sim City 1.3, Lotus Turbo Esprit. It came {rom
thelDesert Neuromancer,New York Warrior.Ghost'n "Coblins..

ajnoviji programi koji se nam Cine
i(dobrvamo prelm 100 novih mjeseéno). Na
ﬂwl_] kcmplet pmpunmu_]ﬂm prf:tplatu ukoliko zelite

. umah ﬂﬂ_}ﬂﬂvue programe.
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AMIGA .-

011/101-372 =

traZite na$ besplatan katalog

Amiga AS00

Monitori

i sve osfalo

§to vam

od hardware-a

. POVOLJNO Amiga 500; Commodore
64; flopl disk 5.25%, 3.5%; kasetofon, pa-
lice, modulator, profirenje memorije
1-2Mb, menpspad; diskbox 3.5%; 5257
Diskete DSDD, HD, 3.57 i 5.25% Moie

pojedinaéno. Tel. 021/334-808.

GORUSSOFT - MNudi veliki izbor pro-
grama za valu Amigu, po najniiim ce-
nama (7 dinara). Besplatan katalog i
jo¥ mnogo pogodnostl. Gorus Soft, Ba-
§i¢ Goran, ul. Gagarinova §, 21000 No-
vl Sad, tel. 021/333-218.

LIPEC SOFT AMIGA. Majnovij
programi po najniZim cenama (12
din). Program + ESCOM disketa
30 din. Virusi??? - 5ta e to? - Tog
kod nas WEMA! Kao i uvek expres
{sporuka i besplatan katalog. Fro-
veritelll Podlipec Goran, Put bat-
kopalanagkog odreda 3, 21000 No-
ﬁu‘gad. tel. D21/393-705.

SPECTRUMOVCI! Najnoviji kompletil

Interface za 5
. tul Horvat Gabor, tel. 024/35-5885,

cirum! Ma {stom mes-

SPECTRUMOVCI, najpovolinije 1 pro-

gram - 5 dinl Darko Luldnit
Zevac 3. odv. 40, 41000 Zagreb.

. 1. Petru-

AMIGA

ADVENTURES & SIMULATIONS
- Jarun vam nudi sve hitigre ovog i
proflog mjeseca. Svaki ‘mjesec nu-
dima 50 najnovijih svijetskih hito-
va! Nazovite nas i uvjerite se!

Anri Jurtec, Poljana £, Mikine 41,
Zagreb, tel. (41/330-202.

i TURBO NA SPECTRUMU

Vag velikd odagiv i ukazano nam
povjerenie, obavezuje nas da Vas
ponudimo i cdgovarajule pogod-
nosti kao nafu trajnu obavezu.

Samo nafi programi se mogu ukita-
ti normalnom brzinom | duplo
brfe. [z programa 5u izbatene Sifre,
Me prodajemo Vam neispravne
prn‘?mme. Komplet =1 14 programa
49.d + PTT35d + traka 40 d, po-
jedinafno B d. Uprkos devalvaciji i
inflaclji obezbjedili smo Vam pa-
valjne cijene. Za katalog | opdirno o
syemu poslati 10 d v pismu i PFTT
rmarku §li 15 d, koje uz narudibu
vratamo, na adresu: HAKERSKA
RADIONICA, Joiko Bilié, P, tolja-
tija 78, Sarajevo, tel. 071/649-7B6.

AMIGA BOOKS

11307 BOLEC-BEOGRAD
Najveci Izbor literature za Amigu u YU

Najveci izbor prevedene literature

KATALOG SA OPISOM SVAKE KNJIGE BESPLATAN

PHOTON CLUB - AMIGA

AMIGA: Preko 500 disketa usluZnih programa i {gara uz veliki izbor programa
za titlovenja i rad sa genlokom. Katalog Saljemo besplatno, -

- smiman]e jedne diskete, nafe (i vaBe . oo ieiin i 14 dinara
- Prazne 3.5" DS/DD diskete (100% Error Freg) o...ccccooiiinns 28 dinara
PHOTOMN CLUB, Celjska 18/3, 74000 Dobaoj, tel. 074/23-407:

1]

ZEMN S0OFT - Disketa sa programom sa-
mo 36 dinaral Program 12 dinaral Raz-

ni popusti] tel. 021/51-213, 395-413. 35 o, Tel. 015/23-378 ili 015/25-103.

AMIGA programi, svi dosadanji i naj-

M.A.L - Najbolii programi za Amigu.
Katalog besplatan. Snimljcna disketa

o | befe maginac, bede | disketa, § beja-

noviji. Imam | preko 200 originala (s2  #¢  povolino.® NOWVI ZAVET. Tel,
Hframa | uputstvima). Rudl, el 011/514-156.
DE1/452-285,

ANARCHY SOFT AMIGA

Owvog meseca opet sa vama. Dosta
novih programa: Back to Future 3,
Silk Worm 4, Vietnam, Super Cars
2 i &vi onl iz ovog broja. Tradicija
rluFa 2 godine, Snimanje (10 din).
Tel. 011/652-295, Suvoborska 26,
Beograd.

Najnovije igre, usluini programi i
uplite na jednom mijest. Velik iz
bor, profesionalna usluga, povoling
cijene’” Dodite i uvjerite se il zatra-
#ite besplatan katalog.

Tomislay 5logar, Horvatovac 18,
41000 Zagreb, tel. 041/446-803,

i Pirat
Firat gpectpumoug “phg

Proverite zaito ste bad nas izabrali za najboljeg pirata u Jugoslavijilll Za vad
SPECTRUM imamo sve programe $to ogla2avaju drugi, imamo istu cenu (65
dinara komplet, pojedinaéno 13 din, program), imamao i najbolji kvalitet snim-
ka'l usluge,.. Mazovite i uverite 2elll

Komplet 164, 183: po 14 najnovijih iznenadenjall! Proverite!ll

Komplet 182; Gremlins 2, Golden Axe, Turtles, Omega Zone, Speciman..,
Komplet 181: Twin World, Little Puff, Hyparald, Katakis, Top Cat..,

Komplet 180: Rick Dang. 2, Day of Tunder, Shadow of Beast, C.5ainz Raly...
PAZNTAN! Novi sortirani kompleti: Auto-moto 2, 3, borilatke 2, ratne 3, 4, si-
mulacije letenja 3, svemirsko pucgghe..

Komplet USLUZNI8: P.AW.S,, Last Word (ceo), Writter [ceo), Screen Comip..
PREDRAG BENADIC, D, Karaklaji¢a 33, 14220 Lazarevac, tel. 011/8121-208.

PNaro11-8121-208 53"

DUGASOFT 2
Programi za spectrum 48/128k
Komp.241.Lotus turbo ch.Dizzy 4,T-bird,Oberon 69
Komp.242.ESWAT,Yogl great esc,Dick Tracy,Golden
Komp.243.Strider 2,Golden Axe,Shuriken 1,2,Kwik
Komp.244.U.N.squadrom,(HIT)Yogl Beat & frends,(HIT)
Minja KornjacesHiT=Egg head 2,Coridor of
Komp.245.Twin world,Chip’s challengersSamo 2 Hital
Komp.246.Gremlins 2,Boulder dash 4,Puzic,Badlands,
Sito Pons 500cc g.p.,Monty Pyton,3d labir
Komp.247.Line of fire,Tom CatFul trotle 2,Tilt !
Miaml Cobra GT,Gazza's f. 2,Last vampire
Komp.248.Mike gunner.Crete 1941,Warts dart,Ares,
Spagethl westernlast coridor,Super cars
za 1ZBkeTotal recoll,Gunboat,Exterminator,Pang....
BESPLATAN KATALOG NOYIH | TEMATSKIH KOMPLETA
Pojedinacne | u kompletima novi | starl programi
Sva chevestenjs na adresw: Mebejsa Hic, Starijina 17,
21000 Novi Sad Il ma telefen 021/ 330-237.

TTT BN o e e e

1
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ATARIEST]

|

| Nudimo vam sve najnovije progra-
me koje dobijamo svake nedelje
od vodete evropske grupe (ELI-
TE). Vehunski kvallter, brza ispo-
ruka. Jod 1,5.19481, smo imali:
IGRE: Predator [, Moonshine Ra-
cers, Brat, Top Cat, Minja Rabbirs,
SH:JEI:' Cars 11, Hydra, Sex Olympics
itel.

USLUZNI: Quic BBS, X-Copy III,
Turbo 5T +1.84, Revolver v.1.2 {td.
Do izlaska ovoga broja jod mnoga
noviteta, Uverite se.

Miloi Mitrowié, Beade Jechovid
133, 11040 Beograd, tel.
011/463-741.

ATARI XLAXE: Velili izbor programa i
literature vz mnoge pogodnost,

Za sve registrovane kupce, pored osta-
log, 2 besplatna proerama. Besplatan
katalog 4+ super iznenadenje. Tel
071/614-942, Brane Kisit,

R iy el o T [ ICINg T

_AM
o o T I]ll O“IBHB

JAJNOVIJE IGRE | USLUZNI PROGRAMI,
KOG MESECA DIREKTNO 1Z INOSTRANSTVA.

® KOMPLETNE KONFIGURACIJE ATARI RACUNA
RA I SVYA OSTALA DODATNA OPREMA

VLADISLAV ZORIC, NOVA SKOJEVSKA 49,
11090 BEOGRAD

SR

SOFT
ATARI ST
Garantuje AV NOE

nasih pr :
Katalog besplatan.
USLUZNI:
SCI GRAPH ¥2.0

LDW POWER YZI.0
OUT LIMNE ART PROF

IGRE:
THE KILLIMNG GAME SHOW
THE KILLING CLOUD
BACK TO THE FUTURE 111

GAMMA V4.5 METAL MUTANT
TECHNOBOX DRAFTER KICK OFF 2 MEW WISTLE
PROTEXT V¥5.086 MEAVY SEALS

SCRIPT 2 MIGHTY BOMB JACK

ARABESQUE PROF.
ARABESQUE COMYECT

TOTAL RECALL
WARLOCK THE AVENGER

VDU V4.0 SPEEDBALL 11
MIDI: MIGHT SHIFT
CU BASE VZI.0+ npulsive CADAYER
SCORE PERFECT PROF, ESWAT
SOUNDS D50 SUPREMACY
KCS Level 11 Y4.0 DICK TRACY

TIGER FEUDAL LORDS
BIG BOSS INDIAMA JD‘HDF'? AND THE

EXPLORER ¥2.0 LAST CRU

OVO SU SAMO ODABRANI PROGRAMI,
ZA JOS Nﬂ\fll.]h NAZOVITE !
TSOFT

o . A ATARI ST A~ u

Najnovijl programi, igre @ Uterstura po pristupsadnim’ cemama. Pravime introe i muzikol

| DMC VARM JE ESEPREMIO IFZFNERMADERMIE: i

| 0D OVOG MESECA YAM SE PRUZA PRILIKA DA MABAVITE VELIKU KOLICINU |
ENJIgE FROGREAMA PO MISKIM CENAMAID SNIMANIE JEDNE DISKETE SA IGRAMA

| HA KOS SB MO NACT T DO T IGARA JE SAMD 5-DM (85 DDN) A
| EWIMANITE IEONE DIEKETE PUNE USLUZNIH FROCRAMA IE 10-DM (130 DD,
MINIMALNA MARUDEBINA OVAKYVOG EOMPLETA EON SAMI NAPRAVITE IE

usL 10 DISKETA, MARAVNO, MOZETE KOMBINOVATI USLUIME FROGRAME [ IGRE,

KATALDG SA PROGRAMIMA KOJT SE NALATE MNA DISKETAMA SFREMIJANIM
ZA VABE KOMPLETE JE SAMO 30 DINARA, KATALOG KOMFLETA PO 2ELN
SMNIMAMOD [ NA DISKETU, KAQ 8TD VEROVATND | FRETPOSTAVLIATE, HISMO

IORE 7 \NORAVILI NI KUPCE POJEDINACHTE FROGRAMA. TAI KATALDG 1B 40 BIN. [
ot o OI/6TO6E) = O/A44SID  Cries Menke e |

26 = riica Milen a |
umﬂ"m 11000 Beograd  [3]

L2 | DISC MIASTERS ﬂREI“'l ----- e

B [Cuar Fomniitara ]l i TR

ST S50UND & VISIOM SOFT: Samao
kod nas éete nadi izbor najboljih pro-
grama za Ataria. Od igara do vrhun-
gkih profesionalnih programa. Narav-
no, katalog je besplatan. Tomislay Lov-
rit, Aleja Clare Zetkin 9, 41000 Zagreb,
tel. 041/531-049, 518-158,

ATARI 1040 STF, monitor SM 124,
Stampatc Komodor MPS 801, literatura,
programi, prodajem, Tel. 632-318, po-
sle podne.

ATARIT XTI, XE - kompleti - pojedinac-
no, Auto-moto, ratne, svemir, spoct,
karate... itdll Narugite besplatan kata-

log! Marijan Buietinfan, Vinogradska
104, 43405 Pitomaga, tel, 046/762-417
non-stop!

A doltun no praks 1000 koslinlh progrems | 1504 igase
nabevis | sirulno teitlzan]e rejnavijih prelestonalaih programa
redevne infarmbtanie & navoms sellvery o specijalro| publikaci]l

ST HOVOSTI
Za svaku vaZu potrebu kod nas &ete naél uajbolji p.ogram.

Vas ST ucéini¢cemo korisnim,
inteligentnim, zabavnim i
dinami¢nim kompjuterom.

® lakosiatite nal velikl letnjl pepust

K "ALITET JE * kalaleg 5T SOFTWARE WORLD — YU STandard (50 din.}

nn|nuull|1 braj 5T NOWOSTI {30 din)

AQUARIUS devalvira marky: 1 DEM
= 10 DIMARA! Profi programi, najbho-
lig igre za Atari ST. MajniZe cene + ga-
ranfovan kvalitet + pokloni. Katalog
20 dinara, Bogdan Silagki, Save Kova-
tevita ¥ 110800 Zemun, tel
011/191-730.

CVRCA 5T Software - Prodaje progra-
me igara, cena 15 din. Vladimir Vujo-
wig, Turgenjeva 4, 21000 Nowi Sad, tel.
021/333-735.

LOTO SISTEMI - Izrada punih i uslov-
nih sistema, grafifka analiza, obrada
sistema... Digital Simulator - makroi
zask]npmre sarija T4, 4oox,... Robert
Lubej, Celjska 4, 62000 Maribor, tel.
062/31-041.

VAS JEDINI

INTERES

MILAN @%%’%'SHEL".%EJ?M?
VRCA

= 011/140-582

M:EHCIJA 5A MAJVECIM IZBOROM SOFTVERA | HARDVERA U YU!

—~SOFT JE JEDINI U MOGUCHNOSTI DA VAM PONUDI
s-rnucuu POMOC TIMA INZENJERA , PRI IZBORU HARD-
VERA | PRATECEG SOFTVERA'!

SOFTWARE &

HARDWARE

VELIKA PONUDA FREVEDENIN PLOGRAMAL I'I.GDAJIH KDM?LETNIH ATARI 5T

(T,
CES-;

IS TROVANI EATALOG
84 FPREGLEDOM MAJ-
AEKTUELNIFEG SOFTVEEA
MA SVETSKED) SCENI TA
I##E791 godine.

5% stromo 5/ DETAL{HIM
OFIS0OM SVIH PROGRAMSE
IA KATALOD FOSLATIU
FISMU 40 dimorol

ROK ISPORUKE 24h!

l-_l_] i

Sl
Tel.011/496—351

ME

I'FIHHPI 40
d00dpi  FLOPE

EIZQ FLEXSCAM N
ISFORUKA ODMAM ,

CARANCIJA BMES
OM UZ SVAKU NARUDzBINUD

£ & l"-"jt' Pk -:.'--":-
KOMPLETHA PFRIPREMA
SVIH VRSTA PUBLIKA
CliA ZA STAMPU ,
KOMPIUTERSKI DITA -
AN VASIH OGLASA
REKLAMMIH PORUKA
DIZAJH VIZIT — KARTI
MEMORANDUMA |, RAC
UNA HATALDGA ITD..
SKEMIRAMIE SLIKA |
STAMPAME NA LASERU!

I m L

SR R R

‘“‘h_'__ ki Yl ) B
'-'-l—-_‘-d_.

dipl.ing.DUSAN BUCALOVIC , 11000 BEOGRAD ,
BUDITE ZA KORAK ISPRED OSTALIH 5
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KUPUJEM disk jedinicu, i igre na dis-
ketama za Atari 1230XE. Jowica, tel.
035/225-931, posle 166,

BRAZIL SOFTWARE ATARI, bespla-
tan opisni katalog programa. Sinifa,
tel. 044/24-652.

ATARI 5T - Veliki izbor programa i li-
terature. po najpovoljnijim cijenama.
Besplatan katalog na adresu; ECS SOF-
TWARE, Marticeva 31, 73000 Banja
Luka, tel, 078/31-422.

C55 for Atari 5T - pru-gmml iigre. Sa-
liema katalog. Matvanska 3, 18000 Nis,
tel, 016/25-233, 23-791.

Mapahyjemo mpohecnomanae  Cala-
LS l‘]H:Imn: Pagmonmma 3a fosTo-
pe Momrama”. Ten. 011/600-179.

ATARI XL/XE: Igre i programi u kom-
pletima i pojedinaéno. Besplatan kata-
log, tel. 015/28-542

USLUZNI Easy-Draw 3.0 {10 DEM),
DBMan v5.2 (10}, Leonardo v1.0 {10).
Katalog I:nes.'platnn Bojtljan Pauman,
Ruika 62000 Maribor, el
062/26- [HE

HARD ATARI

RO
II INTERMNI FLOPPY DISKOVI (3,5° - 5,257);
MODULATORI, MOUSE-ovl, MODEMI BAUDS), MIDI;
'HARD DISKOVI SVIH TIPOVA

e U Vade ruke:

Svi proizvodi dol
® =4 JEDNOGODISNIOM GARANCIIOM;
® SA KVALITETOM KOJA PREVAZIBE SVU YU KONKURENCIIU:
® SA CIENOM JEDMAKOM KAD U MJEMACKOJ [NAJMIZOU KOD NASIH;
® PLACATE POUZECEM U DINARIMA;
@ BESPLATAN CJIENOVHIE
DARIO BOHE, OB PROGI 14, 65310 IZOLA, Tel. 066/ 62-820
RAadno vreme: 15h-22h, sob, | ned, od Bh - 22h

HVALA!

PIPSS v.2.4 - AntiVirus pragramski Paket (G) DURLAN
Preventiva, odstranjivanje, restauracija fajiova, brz rad

PROFESIONALNI PREVODI:

KOMODOR-64: Priruénik (100} din.
Programmer’s Rreference Guide (120),
Mazinsko programiranje (100), Grafika
i zvuk (80), Matematika (50), Disk-
-1541 (50). Uputstva za usluine progra-
me: Simon's Basic, Praktikalk, pa (50,
Multiplan, Vizawrite, Easyacript, MAE,
Hr:l -64+, Paskal, Stat, Graf, Super-

rafik po {Jﬂﬁ u anp]:tu {ﬂﬂ]

DISKETE NASHUA, BASF:

100% ERROR FREE; MADE IN

USA
55" - 25/DD |3I5E|Kl::l

DIN KoM, SFEKTRUM Makinac za pofstnike
525" - 25/HD 12Mb {110), MNapredni madinac (%0), Dev-
! b DIN KoM, pak-3 (50}, U kompletu (180).

- 25/DD I?ZIZIE('I:] AMSTRAD/SNAJDER: Prirucnik
37 DIN KOM.
- 25/HD (1,44 Mb}. .
65 DIN KOM,
NA VECE KOLICINE POPUST.

TEL. 061/267 -632

35"
CPCARS (knjiga) (180), Locomatiy Basic
(110}, Ma%insko programiranje (110).
Upntstva ca uslutne programe; Master-
file, Devpak, Tasword, Multiplan po
(40}, Paskal (50). U kompletu (390). Pri
rutnik CPCA128 (150). 4
LKOMPJUTER BIBLIOTEKA®, Hate
Jankoviea 70, 32000 Cadak, tel
032/23-034,

PRODAJEM Amstrad CPC 6126 sa ko~
[or monitorom § $tampatem DMP
2000, Tel, 011/347-163,

" POTPUNO BESPLATHO !

PIPSS v.2.4 - AntiVirus Programski Paket (C) DURLAN
FPouzdana zastila od virusa. Jeftivna: 1.995 dinara,

ATARI AMIGA 50O i 2000 FPONUDA MJESECA .
- AT SPEED C16, AT SPEED. PC SPEED = ATOMCE. AT emulator 1. Najnovi racunér MEGA STE2 1 MEGA STE4 sa SM
- Hard diskovi [40Mb do 170 Mbl cache, 12/19ms - Hard diskoviod 20Mb do 105Mb 124: 16Mhz, Copro, Cache, HD 48Mb/28ms, TT-
- MEGAFLLE 20, 30160 - TURBIO kartice 1 44hz TOS 201 THhudisle

2 MEGAST2diMEGA 5T4 52 5M 124

3 SUNSHNE-PAKET 1040 STE » SM 124 + Joyslick
o+ POWER PACK (20 igaral + originali program

- MEGAFILE 44, izmjengy disk (deaino za DTF
- Ugradrga Cuantum dskova U MEGA ST méunare
- Flopy dsk 351 6,25

- GENLOCK (PAL, ¥-C i PROFT
- Floppy deskowi 3.5715,25°

- Pragradnia SF 354 u dvostrani disk - Soundsampler | videodglelzator ADMENS i THATS WRITE + ATARI orba

- Hypercache 16 Mhz/32kb cache/ 100% brsi ST - Prosirenje memorie od 512¢b do 2vb 4. AT SPEED C16: 18Mhz. Coprocessor EGA | VGA.
- Handy-scanner 400 dpl 32 njanse, software - Modem-ax (1 200-9800) sa software-om MORTON .5, DcDOS 5.0

- Medam-fax 11 200-9600) sa softwerom - Najnovi SUPER-MIS (280 doil 5 ATONGE AT emulslor za AMIGU 500 i 2000

-RAM ST - 1Mix 25Mo: 4Nb STE - 24b | b -MDlinterface Procesor B0286/8, NORTON 8.2, GGA. Harcules.

oivell toshba EGA | VGA karlice, podrian svi
portovi 2 fioppy: diskovi

6. SUPER-MIS nainovij oplo-mehanitki mes sa 290 dpi
rezoiuciom, Microsofi-ov ergonomen design, mkno-
prekidati precizna i Bha kugica, konsh 70% mane
proshora, univerzaian za 5T STE TT i AMIGLL

- HF-modulalor i videodiglalizator

- Laser inferface, TOS 1.4

- Monibar SM 124

- Seart, kompoziinii centroniks kablovi

- Najnovi oplo-mehanithi SUPER-MIS (290 doi)
SERVIS 260,520, 1040iMega ST racunara

- HF-modulator | SCART kel

- KICKSTART 1,31 BIG AGNLIS BaT 24
- SERVIS A 5001 A 20000

- FLECARD (408b - 1 70Mb)

- RAMCARD (2Mb - EMD)
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EVENTUS COMEUTER D.0.0.
POD HRUSEO 1, LJUBLJANA
TEL. / FAX. : 061 / 558 - 858

EVENTUS

N

OB OTVARANM]IU POSEBNA PONUDA

FiC AT 286-16M1TZ PCAT 38425MIIE

- DENOVHA PLOCA 18616 0WS EMS ADEHOVHA PLOCA 385.25 NEAT WS EMS
= M DRAM Ein5
MINI TOWER RUGISTE-200W LED DESPLAY

-WEA 1024 X 768 S12KD DRAM TRIDENT

- 13 DRAM, BinS
- KUCISTE BABY. XOW.LED DISFLAY

< HERKULES ORAFICKA KARTICA+ YL
-1 SERISKA |2 PARALELNA TZLATA « 3 SERIISKA, 1 PARALELNITZLAT
- HDDFDD KONTROLER AT BUS(IDE) 121 -HDD.'FD‘DIDYilRﬂLEHATHhE[UJJ’.l 11
< TYRIN DISK MAXTOR 40MBASmS 3.5° -TVRDI DISK MAXTOR A0MDA%mS 1.5
-FLOFPY DESK TEAC 12MB LI L AH4ME
~TASTATURA 101 ASCIT + YU SLOVAKLIK

- 14° VO A MOND MONITOR SAMSUNG

- FLOPFY DISK TEAC 1.2MB IL1 1 44MB
< TASTATURA 101 ASCI + YU SLOVA, KLIK
= MO0 MONITOR SAMSLUINGD

CHENA ; 34,000 TN CLENA : 65,000 DIN

ROK ISPORUKE ODMAH NAKDN UPLATE. GARANCLIA 12 MESEC]
SKLOPIMO VAM EONFIGURACLIO PO VASEM TZBORLY

*  Senis mfunara PC XT.AT i tempaéa ERSON, STAR. Ugradnja Y1 nabora znakenva u graficke kar-
. tipe | Mampade, Ma zalikl svi dijelov] za servis radunar PC. Instalacije vile kompjutera o mreda.

ZA SVE DODATNE INFORMACLIE NAZOVITE PO TELEFONLL

N

Ty
ktsibilpe Unarl

Ponuda

raéunari (286, 386)
racunarske mreze
stampaci (A4, A3)
e garancija 1 godina
Maxtor HDD 43 MB
e garancija 2 godine
e obezbeden servis,
odrzavanje
programska podrska:
s finansijsko
knjigovodstvo
¢ kupci, dobavijadi,

kamate

s materijalino

e robno, faktura,
kalkulacija

CPC 464/664/6128!11 Micropower organizuje vellku nagradnu igru. DiEestvuju
avi amstradovei, stazmerno brojuw narufenih kaseta, koji kupe od nas programe
da 10, septembra. Dana 10.9.91. god. podelifemo sledete nagrade: 1. Vortex
| F1-5 5.25" Disk, 2. Deset originainih kaseta, 3, MP-1 TV modulator, 4. Kem-
| pston Pro 5000, 5. Tri pune C=80 kasete po izboru, Spisak nagradenih porradite
il oktobarskom broju Sveta kompjutéra. big:
| Samo za Vas radiéemo celog leta, zato iskoristite priliku da za sebe i svoj CPC
chezbedite dobru letnju zabavu, Cene |JmFrama garantovano ostaju iste celog
| leta: redoval ili tematski komplet = 120 din, original = 60 din, super komplet
| (30 prg. = 50 minuta) = 150 din. Ma dva natiucena kompleta/originala treél
dobijate besplatno! Kasete (Sony ili TDK) i PTT plataju se posebno. Sa kase-
tam dobijate lep omot sa spiskom programa, uputstvo za rukovanje | opdiran
katalog sa preko 1400 igara. Kvalitet programa | snimka je zagarantovan, rok
isporuke 48h pouzetem. Kod nas moZete kupiti | programe za £X Spectrum,
Commodore 64 i Atari 5T.
Radimo DTP i animaciju.
Obratite se =a poversnjem:
MICROPOWER, Ivan Cvethovié, A. Duniskog 17, 16000 Leskovac, Tel/fax:
D16/46-367.

TPP "PARTNER" 1 V.D. Soft,
37000 Krusevac, Celjska 11, tel. (fax)
037/25-293°

PIPSS v.2.4 - AntiVirus Programski Paket (C) DURLAN
Tel018/47 - 967: PIPSS BBS: 018146 - 515

Prodajem matricni Stampac
"STAR LC 20"
(9 iglica, A4, 180 CPI).
Cena 13.000 dinara.
Telefon: 403-756

pc-ar 2¢30.900 MD & PROFY
261229900 o ~omm—

HP LASER JET IIp
s3I0 44{]00

'PC AT 386/25/2-85

Maln board :!;!EIEE, RAM 2Mb, MGP set

14" Mono monitar HO/FD Controler,

HD 80 Mb, 18 ms Floppy 1,2 Mb,

Minl Tewer Case + 200W PS, 101 Keyboard YU

- 59.980,00 din.

| AT 286/16/2-40M GRAFICKA STANICA!
Malin board 286/16, RAM 2Mb, Card VGA (1024x768)

P, NOTEBOOK
LOTERI: EUMMAIGFMPHICE, ROLAND, CALCOMP -
TAMPACI: Matriénl, Bubble Jet, Laserski

PSON, CANON, FUJITSU, HP

OSTALA OPREMA (TONERI, PERA ZA PLOTERE)
OVELL mrage; 286 V 2.2, 5-100 karlsnika

QOVELL n_'lri.-ia: 386 ¥ 3.11, 20-250 korisnika

MIX, PC MOS Mutiuser

NSTALACIIA Ethernet, Arenet, Multluser
Povoline cene za kudista, monitore § ostalu

racunaryku uprenin.
Telefaks aparati AUDIOVOX 200K i 3000

[1a" Mono monitor (1024x768) HD/FD Confroler,
/1p port, Hard disk 42 Mb, 17.ms, Floppy 1,2 Mb,
inl Tower c.;a + 200W PS5, 101 Keyboard YU,
enus mouse GME plus ;
e -Eﬂ?nd
39.750 in. HEWLETT
= 1 4 [J'r'f’ PACKARD

EPSON|Tel/Fax 625-224 i 340-288

IGARANCIJA 18 MESECI,

MD & PROFY
_*_
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FUTURESOFT AMSTRAD/SCHNEL-
DER 464, 664, 6128 - Mudimao vam pre-
ko 100 kazeta sa igrama i usluZnim pro-
oramima i preko 300 disketa sa progra-
mimad, Mi smo jedinl pravi izvor pro-
ama. Ovog meseca prvi vam nudimo
ako bude dovelino narudZbi) direktno
iz Engleske najbolie igre proljeda 91
Welltris' {Tetris u 3D, jo3 zanimijivije
nego prvi deo), Total Recall (Oceanov
hit po flmu), Stormlord 2 (najbolja
grafika), Yogi's Great Escape (val pri-
ljubljeni medved u igri), Pipemania
{jedna od najboliin misapnih igara za
ljubitelje deflektora i tetrisa), Karateka
#a sve ljubitelje borilackih weStina)...
Svi programi se nalaze u kompletu i ni-
gu: zadtideni. All sve pirate upozorava-
mo da ako né narufe programe | telka-
ju daok im ih kom&ija ne donese, tekade
uzalud!!l Imamo i veliki broj novih iga-
ra samo za 6128 na disku: fron Lord
{20}, Defender of the Crown (1.5D),
Welltris za 6128 (1/2D), Shadow of the
Beast (najbolja igra, 97% u Amstrad Ac-
tion - 10}, Kick-off 2 {konaéno, 1/2D)..
Ostali kompleti na kaseti: 95 - Lost Ca-
ves, Dizzy 3, Mazemania, Puzznic, Bo-
do, Garfield 2, Ironman, Mind Fighter,
Intern, 30 Tennis, Footballer of the Ye-
ar ., 34 - Altered Beast 1-5, P47 1-4,
Test Drive 2, Stunt Car Racer, Dizzy 2
(100%), 93 - Batman the Movie, Puify's
Saga, Airbone Ranger, 92 - Chase HO.
Myth, Operation Tﬁunderhnlt. Jack the
Ripper... Snimammo na diskete | kage-
te, nade ili vae, Osim redovnih kom-
pleta imamo i komplet letenje, aoto
mobo 1.2, spoct 1,2, 8ah + druftvene ig-
re, komplet za djecu... Painjal 20 i 21
fi. svi prograrmi osim 96 bife u pola cije-
nel MoZete naruéiti telefonom ili ' pis-
mom 54 Elgom datums 2000l 210 6 Na-
rudibine na adresu: FUTURESOFT,
p. 23, ' 61104 Ljubljana; il tel.
061/311-B31.
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KOMPLET + KAZETA + PTIT = SAMO 125 DIN.

Amstrad-Schneider CPC 464
Ova je nasn specijalna ponuda za ljeto 91, Nudimo Vam vige od 100 kompleta
Igara | preko 200 usluinih programa s iskludivo prevedenim tputstvima, Za
katalog, molim, poslati 30 din. u pismu, Nazovite 045/21-732, od 15 do 20 sati,
Luka Cosic, Petra Price 30, 41320 Kutina,

DR-HOUSE. 3  Amstrad  CPC
464/6128: Programi sa uputstvima; po-
slovni | ohrazovni programi svih vrsta,
koji (2 vam stvarmno pomoéi, poscbne
i) i‘fru obrazovnog karaktera (1 igra =
50 din), humskc-pf.. Katalog (16 str. sa
400 pmfmmal} besplatan! Marko Dra-
Fumeric, Sarhova 22, 61000 Ljuhljana,
tel. D61/341-671.

AMSTRADOVECL i SPECTRUMOVCI!
Veliki {zhor igara, usluZnih programa i
prevedenih  uputstava. Program  za
Spectrum = 4 din. Komplet igara za
Amstrad: = 52 din. Kvalitet vrhunskl,
Pejdic: Caslav, Spasoja Jokica 6, 15350
Bogatic.

LOTO za PC XT/AT i C-64/128, Us|ov-
ni i beguslovni sistemi. 1/0: disk - kase-
tofon, ekran, papir, loto listié. Ekono-
mitni sistemi 53 podelom na blokove:
veliki broj brojeva - wvisoke garancije.
MNovo: Program za statistiGka analizu
po svim uslovima, Za PC i %ira ponuda.
Diodio Svetozar, tel. 011/176-859,

MN COMPUTERS

Kompjuteri 286/386
Roland Etampagi
Tel. F11/444-6518

PIPSS v.2.4 - AntiVirus programski Paket (C) DURLAN
Popusti: 20% za nove verzije, 50% obrazovnim ustancvama

INTERSOFT

Andricev venac 2/1

Rafunar
PC AT 286/388/488
Telafax]
Panasonik KX-Fg20
Lassrshl dtampaéi
HP LASER JET il
HP LASER JET lIP
Matriénl tampaé!
EPSON (A4,A3)
TEL
011/331 374
011/340 408
FadL
011/339 104

FOVOLJNO prodajem Herkules kartu,
Amstrad 15127 XT, PC kompatibilan,
51 mifem | monchromatskim monito-
rom. Zvati od 16-20h, tel. 489-4534.

DISKETE

iﬁhiimiﬁﬂﬂmmﬁa[

NASHUA prodajem po
Tel. :'!qm % 268525

_DISICETE - GARANCIJA:
5,257 - 25/DD (360K) ...

... 17 DIN KOM,
5,25 - 25/HD (1.2Mb).. . .
... 26 DIN KOM,
3,57 - 25/DD (F20Kb) . . .
... 23 DIN KOM,
3,5° - 25/HD {1,44Mb) . ..
.. 39 DIN KOM,

Tel. 061/267-632
Na vetu kolidinu popust.
Brza isporukal

IBM PC & COMPATIBLE. lzrada i po-

nuda programa za PC rafunare iz svih
oblastl. Tradicija duga 6 godina. EE
Software, Marticeva 31, ?gﬂw Banja
Lulea, tel. 076/40-040.

EPSON P-80 matritni Stampa i
Epson intecfejs za C-64. Mode po-
16h. Tel

sebno.  Zvati  posle
510-503.

NEVIDENO

Preko 200 opisa igara abjavljenih
poslednjih goding. Ma  disketi -
Amiga = 50 din, kaseti + 30 {gara:
Cid = 75 din, papiru; ostali = 40
din.
021/319-354
Viadimir

D21722-02%
Deagan

fu

e s

S

=

e

i

hl. 329"]48, od ‘I::mdﬂ

IZLOG WO

Prolog kroz
primere

Autori: Dusan Tosié¢ i Radivoj Protié
lzdavac: Tehnicka knjiga, Beograd, 1991,
187 stranica

eki od atributa koji

blize opisuju pro-

gramski jezik Prolog

jesu | jezik vestadke

inteligencije” 1, jezik
rafunara pete generacije”. Pro-
logu je kod nas posvedeno veo-
ma malo paznje i ova fe jedna
od retkih knjiga koja se bavi
ovim lepim programskim jezi-
kom.

Kako se Prolog izufava u ne-
kim Zkolama, knjiga ,Prolog
kroz primere” namenjena je, pre
svega, studentima, kao pomocni
udibenik, i utenicima srednjih
skola, ali moze posluZiti svima
omima kKojl zele da naufe nelki
novi programski jezik,

Autori su posli od kencepcije
da je Prolog najlakfe savladati
kroz primere. To je veoma dobar
pristup imajucéi u vidu da Prolog
ima veoma jednostavnu sintak-
su i da u njemu ne postoje na-
redbe kakve se sreéu u ostalim
Jezicima. Da bi se savladao ovaj
programski jezik potrebno je
pre svega promeniti pristup pro-
blemu i navici se na jedan pot-
puno novi nagin migljenja u ko-
jem se rafunaru nalaze STA tre-
ba da uradi a ne KAKO da to
uradi. Programer svaj problem
treba ito bolje da opige, a ne da
g2 bavi nadinom njegovog refa-
vanja, odnosno algoritmima,

Iako Prolog nije nov jezik, za
njega jof uvek ne postoji ut-
vrden standard. Autori knjige su
se drzali tekozvanog Edinbur-

‘Hadive] Pratid

Skog Prologa koji vaZi za nezva-
niéni standard, ali su, u poseb-
nom poglavlju, obradili i izvesne
ekstenzije Arity Prologa razvije-
nog za PC racunare.

Knjiga je podeljena na jeda-
naest poglavlja pod nasloyvima:
+O Prologu”, Uvodni zadaci”,

+MNeke karakteristike Prologa iz-'

lozene kroz primere”, , Elemen-
tarni zadaci sa listama",  Neke
oblasti primene Prologa®, ,0s-
novni predikati kroz primena”,
potrukture podataka”, | Stekovi”,
«Drveta”, Matematicéki orijenti-
sani zadaci”, .Sortiranje i kom-
binatorika", ,Baze podataka” i
+Hazni zadaci”, Vidi da je pokri-
veno vrlo Siroko podruéje prime-
ne Prologa, od matematike, gde
se resavaju takvi problemi kao
ito su generisanje prostih broje-
va, faktorizacija, Fibonatijevi
nizovi, simbolicko diferencira-
nje brojeva i grafovi, pa preko
baza podataka, elementarne
grafike, ekspertnih sistema, re-
Favanja problema iz bichemije,
do logiékih problema i logickih
igara.

Interesantno je da sa za struk-
turu podataka koja se na engles-
kom jeziku naziva tree" koristi
manje prihvaden, i pomalo sme-
fan  termin .drve” (mnoZina:
drvetal). Uchiéajenije je da se
ova struktura naziva ,stable”,
ier Englezi za ,drvo” kazu , wo-
ad”. Naravno, litna je stvar kako
ce se pomenta struktura nazva-
ti, tim pre &to medu nagim auto-
rima ne postoji saglasnost o to-
me, pa se ¢ak i u prvom delo
knjige govori o stablu”, a u dru-
gom o drvetn”,

Svako poglavije pofinje krat-
kim uvodom u kome se obraduje
neki novi element jezika, a za-
tim sledi jedan, ili vige, u obliku
listinga, reSenih primera. Sude-
ci po obilju zadataka autori su
knjigu mogli da nazovu i, Prolog
kroz 100 zadataka", jer je reé up-
ravo o oko stotinak deteling ob-
radenih primera. Treba pohvali-
ti i autore i izdavaca Sto su bu-
ducim éitascima ponudili mo-
gucnost da sve primeré narufe
na disketi za PC radéunar,

Na kraju ovog kratkog osvrta
na knjigu Prolog kroz primere”
treba jos jednom naglasiti da je
ret o dobro koncipiranaj i strué-
no napisanoj knjizi koja ée si-
gurno naci citaoce 1 najverovat
nije dozivetl jo& neko izdanje. |
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arkonell je poslas odpo-
vor Bojanu Milanovu za
WINGS # A #: Bombarderi
se prepoznaju lako, veci su od
lovaca. Odgovor Kresi Goblenu
za WARHEAD # Da bi Berser-
ker pre tebe upao u crnu rupuy,
najpre uhyvati maksimalan zalet
i tada se teleportuj u nju. Od-
mah po deolasku okreni se od
nje, neprekidno driedi levo dug-
me misa. Ubrzanje koje si ste-
kao bide dovolino da Berserker
prvi pukne. Nikoli Striki za RO-
BOCOP II # Za prolazak kiseli-
na stanes kraj rupe tako da ti se
vrh noge poklopi sa ivicom rupe.
Sacekaj da se levi kraj nosaéa
kuke poklopi sa malom metal-
nom oznakom na gredi po kojoj
kuka klizi i tada skodi, povliate-
njem palice nagore. The Boyle-
ru za SHADOW OF THE BEAST
IT = Kad stignes do leve strane
klackalice popni se uz kanap iz-
nad nje. Skoti desno i otkljuda]
vrate kljutem koji si dobio od
ubijenog davolka u hodniku
* kroz koji si morao proéi (niz nje-
ga klizaju kameni blokovi). Pro-
dudi desno i povuei pravu polu-
gu (za pravu polugu se raspitaj
kod Ishramovog sluge kojeg si
spasao iz strujnog polja od da-
volka), Udiu lift i kad se popnes
idi desno. Sti¢i ¢es do prostorije
u kojoj spava davalak, Oteraj ga
pucanjem i povuci donju polugu,
Potomn se yrati istim putem i vi-
dedes mostic preko rupe sa kise-
linom,

gbili smo dva pisma sa

svim Siframa za LEMMIN-

G5, i to od dva Dejana, De-
jana Manojlovica i od Dejana
Kokai. Medutim, Zifre se potpu-
no razlikuju, od nivoa do nivoa.
Ne wverujemo da je bilo ko od
njih dvojice pogresio, ali oéigled-
no se ne isplati objavljivati sifre,
Jedino su se poklapale Sifre za
mod ,Two FPlayers — HRating
Fun”, pa ¢emo samo njih objavi-

Li:

1. JATJHLDIBEMO
2. MHLDEJCMI

3. NHLDEJADMW
4, HLDIJINEMN
5. LDIJAJLFMW
6. DIJIJLLGMP

7. ITANLLDHRMM
3. JINLLDITMY

89, JATHMDILINX
10, ITHMDILJTEMG)
11. NHMDIJALMN
12, HMDLIINMMW
13, MDIJAJLNIMP
14, DIJITLNVOMY
15, ITANLMDEMV
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16. JINLMDIGNMO
17. JATHLFIBENR
18. IJHLFLICNK
18, NHLFITADNX
20, HLFIJINENG.

asa Milenkovi¢ i odgovor

Marku Mohariéu za PIN-

BALL WIZARD # A = Za po-
vecanje broja loptica skini tacki-
ce sa desne strane. Kad pogodi®
neku od njih, pored karakteris-
tiénog =vuka, pojavide ti se i slo-
vo. Kad poskidas swve tackice,
slova éitana ododzdo nagore da-
ju reé AMIGA. Dobides 5000 ho-
nusa, 1000 skora, a takode ée
se ukljufiti dve plave trepcuce
strelice i jedna zelena trepéuca
izmedu njih. Plave strelice ti po-
kazuju ulaze u polukruZni mos-
ti¢c na sredini flipera. 'ALT" tas-
terima ubaci lopticu u mostic i
pritiskom na desni "ALT" izbaci
novu lopticu. Njome udari u dug-
me koje ti pokazuje zelena stre-
lica i oslobodices prvu lopticu.
Sada igras sa dve loptice, a ako
feli tredu, ponovi to isto. RICK
DANGEROUS II % Kako u
prvom nivou preci deo gde se na
ekranu vide merdevine? Na njih

s ne moze popeti zbog lasera
leoji te ubije kad god mu se nad-
e5 u dometu, Gore se vidi kom-
pjuter, Na éetvrtom nivou, 5ta se
radi kod kolica za ugali?

rsn iz Lazarevea poslao je

hrpu saveta za razne igre i

azne kompjutere, TOTAL
RECALL # C-64 % Na tabli sa
najboljim rezultatima upisi LI-
FE STILL GOES ON . Pritiskom
na 'F1° (pauza) prelazif nivo, a
kreces se kurzorskim tasterima.
RICK DAMNGEROUS # Upisi u
high—seore FLUFOMATIC i1 mo-
Zes da nastavis igru sa mesta
gde si poginuo. BUBBLE BOB-
BLE = CPC & U %Ilavnom skrinu

upis

ZZZ133VEZAZT 7] TAVA4ZZ1Y24-
Vil GEMINI WINGS # Kodovi
za nivoe su: 2. EYEPLANT, 3,

WHATWALL, 4. GOODNITE, 5.
SKULLDUG, 8, BIGMOUTH i 7.
CHEEFPISH, DRAGON BREED
# A % Pauziraj igru 1 upisi
IREM. Dobijas bezbroj fivota a
pritiskom na 'M' prelazis na sle-
deéi nive. ATOMIC ROBOKID =
Na glavnom skrinu upisi TUES-
DAY 14TH za bezbroj Zivota, E-
~SWAT 4 Pauziraj igru i upisi
JUSTIFIED ANCIENTS OF MU
MU. Ekran ée bljesnuti, a ti ées
dobiti 99 kredita. HORROR
ZOMBIES FROM.THE CRYPT
# Pritisni tastere ‘M’ 1 " za bez-
broj Zivota. SPHERICAL = Na
glavnom skrinu upisi BLADE-
RUNNER. Pritiskom na broj ni-
voa prelazii na dati nive. SU-
PERCARS # Stavi kao svoje
ime: RICH za kredit od 500.000%,
ODIE za nivo 2, BIGC za nivo 3.
NINJA WARRIORS # Drzi tas-
ter 'ALT' i upiZi jednu od slede-
éih Sifri:

MAY THE FORCE BE WITH
YOU - za neograniéenu energi-
ju,

WARP FACTOR ONE MR SU-
LI = nivoi od 1-16,

GENESIS OF THE DALEEKS -
negativ ekrana,

SKIPFY -  onesposobljavanje
neprijatelja,

MONTY P¥YTHOMN - neprijatelj
prilazi okrenut ledima,

VENUS # Sifre: LYCAENID za
T. nive, PYRALID za 8. nivo. Pi-
tanje: kako ubiti ogromnu osu
na B. nivou?! AWESOME #® Drgi
taster '4' i pucaj. Tokom igre,
'F'1l' onesposabljava neprijatelja,
'Fi' puni energetske zalihe, tas-
teri od 1=10 menjaju aktivoo
oruzje, LEMMINGS # 16 * Na
glavnom skrinu kucaj] FQUIG-
GLY, pa leminzi nede bitl samo-
ubice. SLY SPY SECRET
AGENT s Unesi 007 kao kod i
upigi tokom igre SHAKEN NOT
STIRRED. JAMES POND = ST

# Kad misija poéne, kucaj MRZ,
Pojavice se andeo, a t ¢es biti
besmritan. CRACKDOWN # Pau-
ziraj igru i upisi SMURF. U toku
igre, 'F1' daje bezbroj kredita
prvom, 8 'F2' drugom igratu
MIDNIGHT RESISTANCE 3
Pauziraj igru, pritisni 'F10° i upi-
ii OPEN THE DOOR HAL. Do-
bijas ogromnu snagu. Ako
umesto foga otkucas SAMAN-
THALYON imas bezbroj kredita
i Zivota. DOUBLE DRAGON II =
Ako dva igrata zajedno igraju,
neka obojica pucaju u istom tre-
nuthu, 1 tad pritisni "ESC’ taster
za bezbroj kredita. GHOS-
TS'N'GOBLINS ¢ Na glavnom
skrinu otkucaj DELBOY.

savete za vise kompjutera.

KICK OFF IT :: C—64 = Pritis-
ni 'RESTORE' za prekid partije.
Alko je lopta u posedu tvog igra-
¢a, pobedujes bez obzira na re-
zultat iz igre. GOLDEN AXE #
Pritisni "RUN/STOR, 5 10 wa
prelaz na slededi nivo. YOGI'S
GREAT ESCAPE :: ZX 4 Predefi-
nisi tastere kag 'Y, 'C, 'E' i
< SPACE> i ima% bezbroj fivo-
ta. VIKING CHILD # A s Kodo-
vi za igru: 1, IMAGITEC, 2. JO-
JO SM, 3. GUSTAVUS, 4, NI-
NJADL. IVANHOE # Pauziraj
igru na 'P, napisi ZOBINETTE,
1 pdpauziraj igru. Pritiskom na
'N' prelazis na slededi nivo.

Juhn Roda takode je poslao

ario Susanj je takode po-

slao kodove za LENMMIN-

G5, ali ni ti njegovi se ne
podudaraju sa ostalima koje
smo dobili. Dakle, éorak. Ali, tu
je zato pomoc za PRINCE OF
PERSIA # A 2 Sa 'SHIFT" + T
prelazig na idudl nivo, Ovo vredi
za bilo koju postavu, osim one
gde trebe pokupiti bocu sa odre-
denim slovem. THE SPY WHO
LOVED ME # Zaustavi auto i
ukucaj MISS MONEYPENNY
zd bezbroj Zivota 1 novea, TUR-
RICAN = U top listu se potpisi
kag BLUESMORIL. ROBOCOP
II & Na naslovnom ekranu napi-
& SERIALINTERFACE. 5a 'F&
obnavljas energiju, a sa 'F1
ides na idudl nivo.

mislay Herceg poslao je
odgovor Zoranu Baljaku za
DEFENDER OF THE
CHOWN :# A s Da bi pozvao Ro-
bina Huda u pomodé, izaberi op-
iju za pokret vojske i klikni na |
ervudsku sumu (jedino zeleno
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podruéje na karti). LORDS OF
THE RISING SUN # Kad se iza-
bere Yoshitsune, kako se kretati
po mapi (ukljuéiti se u arkadne
delove, opsade zamka, borbe,
itd)?

ocko Zivadinovié odgovara
RSnlim Cukaru za ROBO-

COP 1I # C-64 % Pokretna
platforma se prelazi- tako &o
prvo skodis na nju, a zatim ne-
koliko puta skafes sa nje i vra-
cas se na nju i pri tom wvucées
dzojstik nadesno. Tako ce se i
platforma kretati nadesno. Pazi
da pri skoku ne dodirnes koturo-
ve—karike koji se tu nalaze. Kad
se pribliZiZ dovolino desno, sko-
& i nastavi put po platformama.
Pitanja: GREMLINS 11 # Sta
uraditi kad se dode na kraj ni-
voa, a pored tebe su vrata? Kako
uéi u sledecu prostoriju? PRO-
TRONIX # Sta je cilj igre? PU-
RE SPEED = Kalko preci u drugi
nivo?

etar Jankovié i pomoé za
PTERR'E"E BIG ADVENTU-
RE # MozZe da skuplja i Zbu-
nje, ali samo ono manje, tako

&to Teri stane na njega i povute
se dzojstik nadole. Svaki Zbun
donosi 20 poena, a ovo je kaoris-
no na bonus nivoima jer se ne
mora lomatati po platformama
vee ici samo po zemlji. BOMBU-
ZAL % Kako predi tredi nivo?

lex ima nekoliko pitanja:

DRAGON'S LAIR # C-4 =

Kako na drugom nivou iz-
bedl veliku Saku i ostale protiv-
nike do kraja hodnike? THUD
RIDGE # Komande sa tastatu-
re? MOONWALKER # Dok si
transformisan u automohbil, i po-
kupljeni su svi predmeti, gde
treba otic¢i da bi se zavriio drugi
nivo?

ima puno pitanja. BAGIT-

MAN s C—64 % Sta E‘? cilf ig-
re? U.S.S. JOHN YOUNG # Moze
i se pucati iz jo& nekog oruzja
osim onog protivavionskog mit-
raljezal GODS AND HEROES =
Sta je cilj igre? 1, za GREEN BE-
RET # Odgovor dobijas odmah -
za koriséenje bazuke pritisni
< SPACE>.

oran Grabovac kale za
SPACE ROGUE # Krajnji
cilj igre je vratiti Manchiji-

Jedan odani citalae takode

T i s e

ma jaje koje se nalazi kod Pries-
tess Vilanie u sistemu Sigure, IT
CAME FROM THE DESERT ::
Kako otvoriti sef u podrumu (i
pored poznate Sifre od tri dvoeif-
rena broja, koji je naéin prime-
ne)?

mar Sabeta odgovara Dra-

ganu Simicu za igru TAR-

ZAN # C-64 = Potrebno je
pokupiti predmet koji izgleda
kao kvadrat na kojem je na-
cftan krug. Kad dodes ispred
mobvare pritisni pucanje, iz ru-
ke ¢e poleteti lijana, Ako se ne
zakadis iz prve, ponavljaj postu-
pak.

vor Markn B. za NARCO

POLICE & Vrata se probija-
ju raketama M3, bunkeri se
unistavaju raketama M2, a tenk
se gada raketama MI1.

eki iz Herceg Novog pita za
DGDLDEN AXE # C-64 = Da

li je (i kako) moguce birati
lik koji c¢es da vodis? Mogi li ig-
rati dva igraeta? GRAND SLAM
MONSTERS # Kako pomeras
svoje dudoviste?

Igor Petrovié sa pitanjima:
DYNAMITE DAN o C-64 s Kako
ubiti farobnjaka i osloboditi de-
vojku? JOE BLADE II & Kako
preci treci nivo?

Miga Milosavljevic i pitanje
za NAAR.C. & C464 = Moze lise i
kako udiu auto 1 kako ga voziti?

Atila Cipa pita za BATTLE OF
BRITAIN = PC = Koji su kodovi?

Veselin Obradovié salje odgo-

CVET KOMPJUTERAVITLIRERERETLEER R R R
Amiga i sedam
kompjutercica

Ziveli na PC-brdu sedam kom-
pjutertica. Prvi se zvao Debelj-
ko, drugi Duga, treci Snajder,
éetvrti PeCa, peti SToja, sesti
Tandi¢ i sedmi, najmanji, Po-
rtfolic. Svakoga dana od jutra do
mraka kopali su mikroprocesore
1 Silicijumskoj dolini. Slavlje im
je bilo kada bi iskopali najtraze-
niju rudu = 2686,

Jednoga dana, dok su oni bili
na radu, dode u njihevu kuéicu
lepa Amiga. Bila je tako lepa, ta-
ko je lepo pevala da su i kartice
na granama sa njom pevale, Bi-
la je vredna, sredila im je kucu,
spremila Windows 3.0 za veteru
i malo prilegla da se odmori,
Utom dodofe kompjuteréici, koji
su bili dobre volje jer su pronas-
Ii zlatnu Zcw MC 88040 rude, i iz-
nenadife se kad videfe sredenu
kudu, Videvii Amigu, odusevije-
ni sedofe za sto i dobro se naje-
ga. Dok su jeli, probudi se lepa
Amiga i pridrugi se kompjuterdi-
cima. Posto su jeli, procaskali
preko bipera, legoge da spavaju.

Prolazife dani, Kompjuterfici
zavolese Amigu i svi Zivese sloz-
no. Ali, preko sedam mora i se-
dam gora Zivela je u kraljevstvu
Osmobitnija zla kraljica Lira.
Svakoga dana, ona je éucala is-

pred svog monitora i non-stop
ga zapitkivala: ,Monitorée, mo-
nitorée, ko je najlepsi na sve-
tu?”. Monitor joj je uvek odgova-
rao: Preko sedarn gora i sedam
mora, Zivi lepa Amiga. Ona je
prema SK—u najlepia na svetu.”
Ove reci iznervirase kraljicu Li-
ru i ona se prerusi u Tim 022 i
ode na PC brdo.

Kada je stigla, ispred kucice
jie srela Amigu keko crta na
svom Stafelaju, HP LaserJet.
Ponudi joi ofrovnu Mekicu, Me-
dutim, lepa Amiga, ne znajudi
da je Mekica otrovna, zagrize je-
dan fajl i vetno se blokira.

Uzalud kompjuterdiél placu,
uzalud kartice tufno cvrkucu,
uzalud... Medutim, posto ova pri-
&a ima srecan kraj, morala je na
PC brdo doci sumska vila po
imenu Olivetija 1 svojim &arob-
nim RS=232 &tapicem ublaziti
magiju kojom je lepa Amiga za-
farana. Bice blokirana dok se ne
pojavi srecni pring (znate kako
je, porastac im je broj) izvuden
u nagradnoj igri Sveta kompju-
tera. Posle ée je on poljupcem
razblokirati i odnecée je u svoj
dvorac gde ée Ziveti srecno i du-
govedno u ljubavi, |

Dugan STONCEWVIC

FILMSKE NOVOSTI - BEOGRAD
PRVI PUT NA NASEM TRZISTU VIDEO - KASETA

AMIGA 500 - POCETNI KURS

Kaseta sadr?i kompletne informacije o najboljem ku¢nom
ratunaru u poslednje tri godine.

Ime i prezime:

§ NARUDZBENICA
Ovim neopozivo narutujem ___ kom. video kaseta AMIGA
500 PC?(?E'INI KURS po ceni od 400.- dinara + PTT

trodkovi. Isporuka odmah, Placanje pouzecem.

~

Adresa:

br. liéne karte: SUP

Potpis

\.

Ispunjenu narudZbenice poslati na adresu:
LMSKE NOVOSTI - BEOGRAD,
Poétanski fah 176, 11000 Beograd - za MARKETING
Informacije na telefone: 651-166, 651-187, 651-143
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BUDOKAN

Verzija ove igre za Amigu je pri-
litno teika i raspolaZe velikim
brojem udaraca. Za uspefnu
‘borbu, neophodno je znati ih
skoro sve.

Upbitajene kretnje su iste u
“ svim veStinama (karate, bo, ken-
+ | do i nunchaku):

w! desno + dole =
| red
£ levo 4 dole =
| dole = fufanj
| gore = skok u mestu
. desno + gore = skok napred
levo + gore = skok nazad

Udarci se razlikuju od vestine

do vestine.

Karate
Udarei rulkom:
— pucanje + desno gore = Gya-
ku-Zuki Jodan {udarac u glavu)
— pucanje + desno = Gyaku-
-Zuki Chudan (udarac u sto-
malk])
= pucanje + desno dole = Gyva-
ku—Zuki Gedan (udarac u noge)
Blokade:
— pucanje + levo gore = Age-
~Uke {blok od udaraca u glavu)
= pucanje + levo = Shoto-Uke
(blok od udaraca u stomak)

ll:retﬂ.njé unap-

kretanje unazad

‘' ~pucanje + levo dole = Gedan-
| —Barai (blok od udaraca u sto-
! mak i noge)

Udarci iz éufnja:
— dr#i Hole + pucanje + desno
dole = udarac nogom u noge
— drii dole + pucanje + desno
= udarac nogom u stomak
—drzi dole + pucanje i levo—dole
zajedno = éiséenje iz okreta
{  Udarei nogom:

= drzi desno + pucanje = Mae-
=Geri u stomak
— drii desno + puecanje i desno-
—pgore zajedno = WMae-Geri u
glavu
~ drii desno 4+ pucanje i desno-

B8 [Svet kompjutara] Juhist |11

B

—dole zajedno = MMae—Geri u no-

ge

— drii desno + pucanje i levo za-

jedno = udarac nogom iz okreta

u stomak

= dr#i desno + pucanje i levo-

—gore zajedno = udarac nogom

iz okreta u glavu

— drii desno + pucanje i levo-

—dole zajedno = udarac nogom

iz okreta u noge

= drii levo + pucanje i levo za-

jedno = Yoko—Geri u stomak

— drZi levo + pucanje i levo—go-

re zajednoe = Yoko—Geri u glavu

—dréi levo + pucanje i levo—dole

zajedno = Yoko—Geri u noge
Udarci iz skoka:

— dr#i gore + pucanje = Yoko-

=Tobi-Geri iz mesta

= dr#i gore + pucanje i levo—go-

re zajedno = Tobi-Mawashi-

—(Geri

— drZi desno—gore + pucanje =

Yoko-Tobi-Geri napred

= drii levo-gore 4+ pucanje =

E:;k&-Tohl—Geri nazad

Kontrola udaraca je slitna sa
karateom, ali pokreti drukéije
izgledaju. Navestemo samo spe-
cificne udarce;
= drzi levo + pucanje i desno-
—pore zajedno = udarac iz polu-
okreta u glavu
—drii levo + pucanje i desno za-
jedno = udarac iz poluokreta u
stomak
— drzi levo 4+ pucanje i desno-
—dole zajedno = udarac iz polu-
okreta u noge

Ostali udarci se dobijaju kao i
u karateu.

MNunchaku

Dodatni elementi:

— dr#i desno = blokada od uda-
raca u glavu

Iz ove poze mogu se dati dvos-
truki udarei:
= dr#i desno 4 pucanje 1 desnog-
—gore zajedno = udarae u glavu
- drii desnoe + pucanje i desno
zajedno = udarac u stomalk
— drZi desno + pucanje i desno
dole zajedno = udarac u noge

Blokade:

— dole + pucanje i levo-dole za-
jedno = blok iz éuénja 1

— dole 4+ pucanje i levo zajedno
= hlok iz éuénja 2

= drii levo + pucanje i levo—go-
re zajedno = blok od udaraca u
glavu

= drzi levo + pucanje i levo za-
jedno = blok od udaraca u sto-
mak

—drzi levo + pucanje i levo—dole
zajedno = blok od udaraca u no-

ge
Trostruki udarac;
=levo + pucanje i gore zajedno
(levo pusti)
Kendo
Specifiéni udarci;
- pucanje -+ desno gore = uda-
rac u glavu (stil sablja)
— pucanje + desno ili desno dole
= udarac u stomak (stil sahlja)
= drii desno + pucanje i desno-
—dole zajedno (udarac odozdo u
noge)
— dr#i desno + pucanje i desno
zajedno = udarac cdozdo u sto-
mak
- drzi desno + pucanje i desno-

—gore zajedno = udarac odozdo
u glavu

= drii levo <+ pucanje i levo-go-
re zajedno = udarac jednom ru-
kom u glavu

—dr#i leve + pucanje i levo—dole
zajedno = udarac jednom ru-
kom u noge

— dréi levo (pa pusti) + pucanje
= udarac jednom rukem u sto-
malk

— drzi gore, pa u skoku levo—go-
re i pucanje zajedno = udarac
jednom rukom iz skoka 1

—drii gore, pa u skoku levo-dole
i pucanje zajedno = udarac jed-
nom rukom iz skoka 2

Ostali udarei su sliéni 5 tim da
ne postoji blok dole 1 udarac iz
skoka wunazad. Tasterom 'B’
predajes borbu.

FPrilikom borbe sa razlicitim
protivnicima, preporutujemo
sledede tehnike:

1. Goro Suzuki (odaber] kara-

te)
Drii rastojanje uzastopnim
Mae—Gerijima, a ako ti se pribli-
#1 napravi blok i nastavi sa Gya-
kuzuki u glayvu,

2. Eiji Kimura (izaberi karate)
Pravi Yoko-Tobi—Gerije iz sko-
ka unapred sve dok ne padne
mrtav. Ne prestaj da gs napa-
das!

:;. Jimmy Doran (izaberi ken-
do
Kredi se prema njemu 1 zatim
pritisni pucanje + desno dole,
To je za niega poguban udarac
slican sablji.

. *;r. Shigeo Kawahara (izaberi

0
Kredi se prema njemu, pazeci
na njegov trostruki udarac nun-

CADAVER

U owom broju donosimo refenje
£a drugi nivo ove igre. Prije ne-
g0 5e uputimo u rjesvanje, napo-
menuo bih da ukoliko posjeduje-
te razbijenu verziju sa neograni-
tenom energijom i besplatnim
snimanjem pozicije, ne skuplja-
te bofice s energijom, Stitovima
i ljekovima, jer su nepotrebne i
samo zauzimaju prostor u ruk-
saku,

Dakle, Karadoe je konaéno
dospio u dvorac, Idite na sjever.
Uvelikom sanduku je stit. Popij-
te ga, skodite na stol izbjegava-
juci vatrene miazeve, otvorite
mali kowéeg, uzmite Massacre
Spell i Shirikan (orugje). Na sje-
ver, U unutrainjoj kapeli je
energija na stolu. Idite na istok.
5 poda pokupite pepeo kapetana
Axela, Idite na jug, u oruzarnicu
kapele. U knjigama na podu je
donekle objasnjen vai zadatak
na 2. nivou, U sanduku je dodat-
no orufje. Pokupite komad oklo-
pa (a Piece of Armoury). Polugu
povucite kada se oba svjetla nad
vratima ugase i giljei d2 nestati.

Vratite se na sjever, ubacite
Axelov pepeo u urnu i pokupite
istu, Dodirivanjem ovnujske gla-
ve otvara se tajni prolaz. Poku-
pite éiniju sa stola i idite na sje-
ver. Uzmite &iniju kao orufje i
ubacite je jzmedu donjeg, ne-
pokretnog, 1 gornjeg pokretnog
zida, Time ste dobili nesto pro-
stora. Na isti nagin bacite lko-
mad oklopa da padne u rupu iz-
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cakama. Izvedi sto vise udaraca
pucanje + desno-gore. Ponekad
moZes upotrebi i desno + levo-
—gore + pucanje.

5. Tetsuo Okabe (izaberi nun-
chalku)

Iskljubivo wudarac pucanje -+
desno—gore, ako se priblizi izve-
di trostruki udarac,

6. Arnie Gustafson (izaberi
karata)

Ista taktika kao i kod prvog pro-
tivnika, samo vise paznje.

7. Hiroshi Theda (izaberi nun-

chaku)
Ukoliko si daleko od njega, pri-
menjuj pucanje + desno—gore, a
alo nisi daleko onda stalno 1zvo-
di trostruki udarac,

8, Mivuki Hirose (izaberi ka-
rate)

Ista taktika kao i za drugog pro-
tivnika, samo sa vise paznje,

8. Randy Wu (izaberi kendo)
Ponavijaj udarac pucanje -+
desno—dole i kredi se prema nje-
mu. Pripazi se njegove hitrine!

10. Ayako Maruyvama (izaberi
kendo)

Potpuno ista taktika kao i za
prethodnog protivnika, samo bu-
di jo& brii zhog Surikena!

11, Karauo Sakata (izaberi
nunchalku)

Posto je jako agresivan, ponav-
ljej trostruki udarac sve dok ga
ne dokrajéis.

12, Tokage {izaberi nunchaku)
Uglavnom wudarac' pucanje -+
desno—gore, 4 u detom momentu
moze 1 nekidrugl. Pazi se njego-

vop  superbrzog obnavljanja
energije, ]
Andor PECE

Dusan KATILOVIC

medu zidova, Rupa ce nestati,
Sad povucite polugu 1 protréite
ispod zidova na istok. U drugoj
tajnoj sobi povucite polugu da bi
podigli zid ispred vrata. Dalje ne
mozete, pa se vratite istim pu-
tem u unutrasnju kapelu. Poku-
pite prvi teleport. Iz prostorije u
koju ste prebadeni idite na jug.
COko vas zamrzne na nekoliko
trenutaka, Mnogo opasnija je
bezlitna masa u obliku mjehuri-
¢éa koji vas otruje. Zato uvijek
imajte pri sebi koju boficu pro-
tuotrova. Pokupite novéic i vrati-
te se na sjever. Poluge povucite
ovim redom; 1-3=2=1 1 pritisnite
prekidad,

Idite ne zapad, na jugi 2 puta
na zapad. Novéié pokupite s juz-
ne strane, 4 magiju za uspavlji-
vanje sa zapadne, tako da stojite
istovremeno na 2 ploce. Nastavi-
te na zapad, Pritisnite dugme,
pa jos jednom na zapad, pa na
jug. U kuhinji na stolu je napi-
tak za super-brzo kretanje, a u
perionici (desna istoéna soba)
protuotrov. Iz kuhinje idite na
jug. Cim udete u kuharov prolaz,
veata ¢e se zakliuéafi za vama.
MNastavite na jug. U kuharovoj
sobi skoéite na posudu, pa kad
se podignete u zrak, otvorite
sanduk i pokupite kljud. Izadite
van i upotrijebite éini za spava-
nje, time dete uspavati oko. Idi-
te na istok 1 ponovite ovo 1 na
drugom oku. Sipke ¢e nestati,
ali vi udite u sobu na jugu.
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Pokupite novac iz koviega i
povucite glavu, Produgite na za-
pad i u djevojatku sobu. Otvori-

te kovteg, pokupite teleport,
Prebateni ste u vinski podrum.
Sve flage srusite na pod. Dobit
cete kljué i nesto novea. Izadite
na sjever i ubgacite kljud u kiju-
faonicu. Produfite na istok. ¥a-
dite ispod platforme na koju vo-
de stepenice i pokupite kljug, is-
ti ubacite u kljuéaonicu 1 popni-
te se na platformu. Povucite la-
nac i padnite kroz otvor koji se
ukaze. Uspavajte oko i padnite
joi jednom. Povueite polugu, po-
kupite kljuteve, dotaknite lanac.
To ponovite joi jednom i ponovo
ste 1 Granary.

Sada se wratite skroz na za-
pad i ubacite jedan od dva klju-
&a 1 kljuféaonicu. Ponovo ste u
kuhinji. Idite na sjever, istok,
sjever, uz stepenice, jug, pokupi-
te kljuf, padnite dolje, povucite
polugu, pa ponovo istim putem u
istu prostoriju. Padnite i otvori-
te sanduk. Pokupite novac. Ot-
varanjem i zatvaranjem sandu-
ka dobit dete ogromnu koliginu
novea, Ja sam stao kod 15000, ali
vi smijete biti i pohlepniji. Kad
vam bude dosta, pokupite tele-
port. Iz gornje prostorije produ-
#ite na sjever i ubacite preostali
kljué u kljutaonicu, Resetke de
se pomjeriti. Pokupite éini | nov-
£i¢ (ne obazirite se na reSetke
koje padaju na sjeverni izlaz).
Idite jug, jug, niz stepenice, jug,
3 puta na istok, pa 2 puta na sje-
ver, Uspavajte ofi i produgite na
sjever. Pokupite i posljednji
novéic i sve ih ubacite u prorez
na zidu,

Nastavite na zapad, povucite
polugu, pa na zapad, popnite se
uz stepenice, na istok, pokupite
fini, jo& jednom na istok, povuci-
te polugu. Idite 3 puta na zapad.
Kornjatu ubijte sa magijom za
masakr, otvorite je, pokupite
kljud i ubacite ga u kljuéaonicu,
U sljedeéoj prostoriji zaobidite
ploéu ispod prekidaéa i otvorite
sanduk. Pokupite teleport i vra-
tite se na istok do glavnog prola-
za. Nastavite na istok. Povucite
polugu, pa kad se platforma
spusti, odgurajte je do iznad ru-
pe. Skotite na nju i povucite

drugu polugu. Idite na sjever,
pokupite kijug, pa na istok. Us-
pavajte ofi i pokupite kristale.
Vratite se istirm putem do prola-
za sa platformom, idite na jug,
pa na istok. Pokupite kristal i &i-
ni za otkljufavanje sanduka.
Imate dva punjenja i tri koveée-
ga. Odludite sami...

Vratite se na zapad 1 padnite
dolje. E sad, trebate vrlo brzo re-
agirati: popijte napitak za snagu
i pomjerite stub do ispod Kljuéa.
Kljué ée pasti. Pokupite ga 1
ubacite u kljuéacnicu (ostale
predmete zaboravite) i idite za-
pad, jug, ubacite kristale u ot
vor, pa na istok. Preskotite pre-
preke, istok, progurajte kljué
(ne uzimajte ga), refetke ¢e se
razmaknuti, pokupite kijug, is-
tok, odgurajte fipke tako da
imate pristup teleportu, ali ga
nemojte pokupiti.

Ako ste bili dovolino brzi (i
vieiti) napitak za snagu ce jos
djelovati, pa cete moci razmak-
nuti Sipke. Idite dva puta na sje-
ver, U kapetanovoj sobi otvorite
sanduk, pokupite metalnu ruka-
vieu i idite na istok. U oruzarnici
pokupite kuku (SPIKE), kljué i
novac iz sanduka. Otvaranjem
sanduka pokrenuli ste mehani-
zam koji zatvara vrata, Odgurni-
te oruzarnik s kopljima i ubacite
kljué u kljudaonicu iza istog. Po-
vucite lanac i izadite, U kapeta-
novoj sobi pritisnite prekidaé i
ubacite kuku u otvor iznad kre-
veta. Idite na jug, pa na istok. IJ
strazarskoj ostavi nahranite us-
ta na zidu sunkom sa poda. Usta
ée traziti jos. Na ovom mjestu je
verovatno potrebna Sunka iz
kraljeve riznice sa prvog nivoa,
ali to nisam jos isprobao. Ukoli-
ko ih i drugi put nahranite, usta
fe otvoriti juzna vrata, éime do-
bijate pristup teleportu sa istod-
ne strane, pa cijela ona trka dok
djeluje napitak za snagu postaje
nepotrebna. Mo, to ostavijam va-
ma da pokusate.

Izadite na zapad, jug, pokupi-
te teleport. Kaed wvas prebaci,
ubacite kljué u kljuéaonicu i na
istok. U strazarsko] dvorani po-
vucite polugu § popijte napitak
za super=brzinu. Dodirnite kris-
tal i brzo se izmaknite. Kada se

zidovi sastave, pokupite kristal i
idite na sjever. Olkrijepite se
hranom, uzmite boéicu 5 oiro-
vom i bacite je na usta na zidu,
Pokupite novac i idite ne jug, pa
na istok. gurnite drvenu platfor-
mu iznad rupe. Pomicanjem po-
luge dovedite je u visinu jedne
od platformi na koje vode stepe-
nice, Popnite se | pritisnite pre-
kidat. Idite u desnu sjevernu
prostoriju. Izbjegavajuci plame-
nove, pokupite kristal i idite u 1i-
jevu sjevernu prostoriju. Gurni-
te drugu Sipku sdesna, povucite
polugy, pokupite €ini i dodirnite
drugu Sipku slijeva. Idite 4 puta
na jug. Pritisnite prekidag | pri-
jedite na sredisnju platformu.
Pokupite &ini za otkljuéavanje
vrata i kristal. Prijedite na malu
platformu, kada dode sa sjever-
ne strane i safekaj da dode do
vrata.

Idite 2 puta na sjever, pa na
istok. Ubacite kristal u otvor i si-
dite tajnim stepenicama. Idite
na sjever 1 u tajnom tunelu pri-
tisnite prekidaé Kada budete
prebafeni, vratite se na zapad
da pokupite kljué, pa opet na is-
tok, gdie cete ubaciti kljué u
kljutaonicu. Idite na istok, uz
stepenice, sjever, zapad. U lor
dovoi orufarnici uzmite metalnu
rukavicu kao orugje, i otvorite
kovieg. Pokupite novac i orudje.
Dva puta na istok, pokupite
kljué, pa na sjever. Ubacite kljuc
u kljufaonicu i udite u desnu
sjevernu prostoriju. To je tajna
odaja kapetana Axela. Pokupite
dva kljuca iz kovéega. Dodirnite
obje ovnujske glave, éime cete
aktivirati teleporte. Da biste of-
krili koji je pravi, gurnife ih sa
stola: lazni ée se razbiti. Pokup-
te i poslednji, Sesti, teleport.

Kada budete prebateni, izadi-
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te na zapad i dva puta na jug.
Panovo ste u istofnoj prostorijl.
Pustite da vas mala platforma
donese do prekidata koji pritis-
nete a zatim brzo prijedete na
sredisnju platformu. Sadekajte
da mala platforma opet dode s
juine strane, prijedite na nju i
nastavite na zapad. Sada ste u
izgubljenom prolazu. Idite na
sjever. Sada uzmite magiju za
otkljuéavanjem i otkljucajte vrea-
ta redom oznafenim na mapil.
Povucite polugu i nastavite dalje
po brojevima na mapi. Ponovo
povucite polugu, pokupite napi-
tak i istim sistemom dodite do
trece poluge.

Kada i niu povuéete, utinite
sledece; idite na jug, pokopite
teleport A, bit dete prebadeni u
A, na jug, pokupite dijamant, na
sjever, zapad, uzmite B-»B', sje- -
ver, istok, pokupite C2>C. jug,
pzmite D21V, jednim od kijuée-
vi otkljucajte prolaz na zapad.
Prateci mapu, dodite do krajnje
dvorane (Side Hall). Sade imate
dijamant koji vam otvara prolaz
u dyvoranu kapetana. Pri ulazu
¢e vam dubh Lorda Cardusa odu-
zeti sve fini i oruzje 5to nosite
s8 sobom. Vratite urnu s pepe-
lom kapetana Axela na njeno
mesto, a zatim to uéinite i 5 dija-
mantom, Ma kraju ubacite sve
teleporte u rupu na sredini dvo-
rane, Sada vam preostaje da
odete na istok, povutete polugu i
stanete u krug na sredini sobe.
Ceka vas tredi nive 1 novi izazo-
Vi,

Za kraj bih napomenuc da
ima jof prostorija 1 predmeta
koje nisam spomenuo, kao i da
postoji jog natina kako da se ri-
jete pojedini problemi, ali to os-
tavljam vama da istraZite. i |

Aleksandar MARKOWVIC

Fhog velikog interesovanja kako predi igru, kao i o potrebnim
postupeima od lokacije do lokacije, raspisujemo

: zan l:E-"lm"L L
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e i aajbolje napisano uputstvo 2a igru

Pobednik ¢e biti nagraden jednogodisnjom pretplatom na ;Svel
' njegov tekst objavlien u jednom od narednih
‘Brojeva honorisan po nasol redovnoj ceni. Ovakay Jhonkurs
 praktilaijeme 2a one'igre za hoje titacel pokaza veliko
- intersspvanje; Dakle piSite nam na adresu: -
- Svet kompjutera, (Konkurs - SPACE ROGUE)
C T Makedonska 31, TI000C Beograd
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COwva igra je relativno stara za
| nase igratke pojmowve, ali svo-
! jim kvalitetom zaslufuje da bu-
de opisana fak i sada, tim pre
ito bez nekih podataka iz origi-
nalnog uputstva igra nije bila
moguéa vedini ljudi koji su je
nabavili. POOL OF RADIANCE
je prethodnik' CURSE OF AZFU-
RE BONDS-a, i rodonafelnik
modernih FRP igara. Razlog ne-
popularnosti ove igre jeste svo-
jevremeno pomenuti gedostatak
uputistava, kao i njena duzina,
jer je zauzimala éetiri cele dis-
| kete za Commodore 64 i bila naj-
VECR 1gra za kucne kompjutere,
| Nju vreme uopste nije pregazilo,
pa i danas predstavlja veliki iza-
zov svakom ozbiljnijem avantu-

. risti, prvenstveno po tome 3to je

. uradena i za Sesnaestobitnike.
| Pre ulaska u igru, program od
| vas zahteva Zifru koja se dobija
! uporedivanjem nekih matrica iz
originalnog uputstva, ali dve
| najéeffe su KNIGHT i ZOM-
. BIE. Kada ubodete jednu od ove
| dve, snimite igru da ne biste mo-
rali da ponovo ukucavate &ifru
pri svakom kasnijem uditava-
| nji.

ra dosla da pomogne gradu, Ze-
le¢i malo avanture i mnogo zla-
ta.

To fini integralni kostur igre

g vama je stavljena potpuna slo-
boda &ta cdete da radite na og-
romnom prostoru koji igra zau-
zima. Upravo to éini POOL OF
RADIANCE, jedinstvenom u
FRP svetu, jer se u ogromnoj ve-
¢ini drugih sliénih igara morate
pridriavati unapred zacrtancg
cilja. Mozete se kretati izvan
podrucja grada i izvrsavati raz-
ne druge misije, sretati mnogo
nezavisnih karaktera, pa se tek
kesnije vratiti osnovnom zadat-
ku, Tehnika igre je potpuno ista
kao u CURSE OF AXURE BON-
DS, kao i pojedinosti oko izbora
likova (jedino ne postoje Pala-
dinsi i Rangersi). Na poéetlku je
ipak najbolje prihvatiti zadathe
koje dobijate od uprave grada,
jer je to najbolji naéin za stica-
nje pofetnog novea i iskustava.
Svi zadaci su Sifrovani, 5to je lu-
kav potez proizvodacda igre. U
gradskoj vecnici (City hall) ce
vam reci koji su na raspolaga-
nju, i"to u obliku nekoliko rim-
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Prifa je manje-vise klasiéna:’
i\ Phlan, prvi veliki grad na obala-

|| ma mesedevog mora (Moonsea)

il ie dostigao svoj vrhunac pre hi-
| ljadu godina, postajudi najvazni-
| ja trgovatka luka na severu.
Njegove armije su sa uspehom
odriavale ravnotefu snage iz-
- medu ljudi § hordi monstruma

| koje su naseljavale okolne kra-

jeve. Zlatno doba je trajalo stoti-
nak godine, sve dok =znataj
Phlana nije polako pofeo da
ppada, Uporedo sa tim, sve viSe i
vige ljudi je napustalo grad, pa
se samim tim 1 njegova armija
polako osipala. U meduvreme-
nu, velike snage Orka | Hobgob-
lina su se organizovale i vriile
gu povremene pljatkaske upade
u pojedine delove grada Sto je
jos wvise slabilo njegovu mod.
Krah je nastupio posle visego-
ditnje opsade, kada su svi delovi
grada bili odvojeni, a stanovnis-
tvo masakrirano, Time je zapo-
cela hiljadugodidnja viadavina
monstruma, koja je prekinuta’
tek kada su prekomorski narodi
resili da preotmu grad natrag,
Meki delovi grada su osvojeni,
dok veliku vedinu i dalje nase-
ljavaju nezvani gosti. Vi i vasa
mala grupa je brodom iz Hillsfa-
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skih brojeva, Posto uputstvo ne-
mate, sledi spisalk:

Zadaci (proclamations):

LIX: Savet je zainteresovan za
preotimanje delova grada od
monstruma koji ith naseljavaju.
Wudi se bogata nagrada. Da bis-
te obavili ovaj zadatak, morate
iéi po redu. Najblizi takav blok
je The Slums, a to je ujedno i je-
dini koji na potethku moZete odis-
titi, jer je neseljen slabim Orci-
ma i Kobodima (nekakvi mini-
vukodlaci). U ostale blokove na
potetku ni sluéajnoe ne treba za-
laziti, jer de vas odmah slistiti.
Za prelaZenje zadetks potrebno
je zaviriti u svaki kutak Slumsa
i boriti se gde je potrehno.
LXIV: Nudi se nagrada onome
ko ispita pojavljivanje zivih
mrivaca oko gradskog groblia
(Valhingen gravevard), i vrati se
58 ofevicem koga imenuje savet.
Fotrebno je, dakle, zastititi ofe-
viea (i sebe) i vratit se po nagra-
du. EL&kaciju groblja potraZiti
na mapi).

LXXVIL: Ha! Savet nudi nagra-

du onome ko pronade ekipu lju-
di koja je svratila do groblja pre
nas. Tamo se oligledno nesto
kuva...

CI: Potrebno je oéistiti zgradu
starog garnizona Sokol Keep na
Ostrvu Trn (Thorn Island) od
monstruma i zombija. Da biste
stigli do ostrva potreban vam je
brod, koji se nalazi na lokaciji
Passenger Docks. Samo pazite,
kad stignete tamo, nema povrat-
ka dok ne izvrsite zadatak.
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ako ih u tome spreéite. Blife po-
jedinosti dobijate u zgradi Save-

ta.

CCI: U cilju uspostavljanja trgo-
vatke rute na istok, pofrebni su
ljudi koji ¢e ofistiti put od even-
tualnih prepreka, Podto put vodi
kroz modvare ludi-guitera, pro-

‘ blemi se naziru, Nagrada je ma-
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CIX: Ponovo groblje. Savet nudi
nagradu za pristupanje jedinici
¢iji je zadatak da pronade nesta-
log Taimalga the Invicible—a., vi-
teza koji je sa pratnjom nestao
na groblju. Budite veomsa op-
rzni, jer ulecete u zamku.

CHX: Specijalni zadatak. Savet
nudi nagradu za misterioznu mi-
siju, &iji cilj saznajete kada se
prijavite,

CXC: Nagrada se nudi onome ko
dobavi informacije o jedinici
Hobgoblina koja se sprema da
opljaéka grad. Magrada je veca

Mapa grads

nja ako samo locirate njihova
legla. !
CCIV: Isto kao i CXC, samo' 5to
se radi o Kobodima, 1 5to je ne-
5to laksa.

CCXIV: Nudi se nagrada za
unistenje nomadskog logora ko-
il se nalaze u brdima na istoku.
Oprez.

CXIV: Pireti su kidnapovali iz-
vesnog bogetog naslednika iz
kuée Bivant, Za blize informagi-
ie o lokaciji logora, obratiti se
Savetu.

CXX: Posto su pirati postali veli-

Biiia okoline grads
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ka pretnje, savet nudi nagradu
za uniftenje njihove glavne ba-
e, koja se nalazi negde oko
rmoévare (Twilight Marsh).
CXXVI: Savet nudi nagradu za
donosioce starih knjiga  kaoje
svedote o padu grada. Knjige
moeZete nadi u delu koji je dubo-
ko u viasti monstruma (Men-
dor's Library). Ovaj zadatak pre-
uzmite jedino ako imate sveste-
nika na vrlo visokom nivou (Cle-
ric), jer vas tamo safekuje utva-
ra koju je inafe nemogude ubiti,
Cleric je moZe oterati koman-
dom TURN, ili je ubiti 58 nekoli-
ko fini Spiritual Hammer,
CHXXIX: Iz nepoznatog izvora na
severu neko truje reku koja pro-
lazi kroz grad. Potrebno je idi se-
verno duZ toka i po mogucnasti
ubiti trovaca. Naravno, sledi na-
grada.
CHOIXIV: Nepoznata banda je
okupirala stari dvorac Kovel
Fovel Mansion). Zna se, nagra-
& sledi ako ih potamanite,
CLIV: Staro groblie je potrebno
jednom zauvek odistiti od nefas-
tivih, Od Saveta éete dobiti spe-
cijalni amulet koji sveStanicima
povecava moci, ali je misija i po-
red toga dosta teska. Bide po-
trebno da iznajmite pomoé od
nekpliko dakona (Acolytes), a to
se radi u Training Hallu. Misija
j& gotova kada ubijete vampira
koji se nelazi u kripti u centru
groblja, eli je davolski tesko do-
di do njega.
CLVI: Savet nudi nagradu za
spasavanje Dutchess of Melva-
unt iz logorae Ogrea na severi.
Zapamtite, morate je dovestd i-

Vil,
CLXX: Hasa ljudi-insekata
(Thri-kreen) je zauzela polja za-
padno od Phlana, Nagrada sledi
onome ko otkrije njihove prave
namere i tatnu lokaciju,

To su svi zadaci koji su na ras-
polaganju u gradu. Pazite Sta bi-
rate jer se ne mogu svi tako lako
izvrsiti sa vasim pofetnim spo-
sobnostima, Hada wvasl borci
skupe dovoljno zlata i iskustve-
nih poens (experience points),
mogu da treniraju i tako pobolj-
saju svoje sposobnosti. Za prela-
zak lika na visi nivo je potrebno
tacno 1000 ziatniks. Pogto svaka
klasa likova ima posebne grani-
ce u vezi toga, ovde ée biti nave-
deno kome koliko treba za svaki
prelaz:

Cleric:

nivo: iskustvo:

1 = 1500
2 1501= 3000
3 a001- aooo
4 B001-13000
) 13001-27500
fl 27501=55000
Fighter:

nivo: iskustvo:

1 0— 2000
2 2001= 4000
3 4001= 8000
q B001-16000
) 16001-35000
B 35001=-70000
Magiailaer:
nivo iMustvo;

1 0— 2500
hed 2501= 5000
4 S001-10000
4 10001=22500
5 22501-40000
i 40001=-80000

Thiel:
nive: iskustvo:
1250
1251= 2500
2501- 5000
S001-10000
10001-20000
2000142500
Naravno, nije svaki lik ograni-
fen na Sest nivoa, ali da biste
stigli dalje bige vam potrebno
par meseci, Trening sala u Phla-
nu ne pokriva sve klase do Ses-
tog nivoa, tako da dete obuku
moratl da potrazite i na drugim
mestima, Likovi koji koriste ma-
giju (Cleric i Magic—User] imaju
na respolaganju veliki broj raz-
li¢itih earolija koje variraju za-
visno od nivoa).Pri sastavljanju
ekipe wodite rafuna da imate
bar po jednog od njih, Sledi spi-
sak fini sa objasnjenjima:
Magic—User
Prvi nivo:
— Burning hands: Koristi se u
borbi, & protivnika morate dodi-
rivati, Slaba.
= Charm person: Humanoida
pretvara u prijatelja. Roristi se
bilo kad (ne uspeva uvek, 5to za-
1&'1'5}1 od inteligencije humanoi-
f).
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= Mirror image: Stvara 1-4 ho-
lograma Magic-Usera, Korist
se u borbi za zbunjivanje nepri-
jatelia.
- Ray of enfeeblement; Stvara
zrak koji oslabi neprijatelja. Ko-
risno za jake neprijatelje koje ti-
me prvo nadnete,
— Stinking cloud: Koristi se za
napad na vife neprijatelja. Sva-
ko koga oblak prekrije postaje
bespomodan za nekoliko poteza,
= Strength: Koristi se samo u
kampu. Povedava snagu lika.
Treci nivo:
- Blink: Carobnjak poéinje da
treperi i postaje nemoguce na-
pasti ga.
— Dispell magic: Obustavlja iz-
vrienje svake neprijateljske ili
prijateljske magije na odrede-
nom podruéju;
= Fireball: Za napad na vife ne-
prijatelja. Stvara vatrene lopte.
— Haste: Daje élanu grupa spo-
sobnost da se krede i napada
duplo vige od njegovih standar-
dnih mogucnosti.
= Intisibility low radius: Svi pri-
jateljski likowvi u blizoj okolini
carobnjaka postaju nevidljivi.
Veoma korisno u borbi,
= Lighthing belt: Slidno kao Fi-
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- Detect magic; Otkriva magiju
na ljudima, predmetima ili odre-
denom podruéju.
— Enlarge: Koristi & u kampu ili
borbi. Povecava lik za 20%.
= Magic misille: Koristi se u bor-
bi sa veéeg rastojanja. Sto je ta-
robnjak na vedem nivou, vise
gtete pravi ovom éarolijom.
— Protection from evil: Stiti lik iz
grupe od zlih kreatura. (Manje
ga ostecuju u borbi.) Koristi se u
svim uslovima, sem u hodu,
— Protection from good: Stiti od
dobrih u barbi (kentauri, npr.)
— Head magic: Ako ste nasli knji-
gu ctarolija ili pergament, ovim
ga Gitate | najéesce dobijate no-
ve Gini.
— Reduce: Suprotno od Enlarge.
= Shield: Koristi 5e u borbi 1 po-
vetava jadinu oklopa na onome
na kome je upotrebite.
— Shocking grasp: U borbi izazi-
va strujni udar kod neprijatelja.
Morate ga dodirivati,
= Sleep: Za prvo vreme najkoris-
nija ¢arolija. Uspavijuje nekoli-
ko neprijatelja, tako da se mogu
ubiti jednim udarcem.

Dirugi nivo:
= Detect invisibility: U borbi ti-
me otkrivate nevidljive neprija-
talje.
— Invisibility; Vag lik &ini nevid-

ljivim sve dok nekoga ne napad- .

ne.
= Knock; Koristi se u kampu ili
prilikom kretanja. Otwvara za-
kljudana vrata ili kovéege.

reball, ali ovog puta stvara mu-
nju koja se odbija.od zidova. Na-
rodito je korisno protiv Ettina.
— Protection from normal misil-
les: Lik na koga jE‘::;ar;ite postaje
olporan na sva nemagitna orug-
ja.
— Slow: Suprotno od Haste, a de-
luje na naprijateljas-
Cleric

Prvi nivo: ;
— Bless: Koristi se u borbi, Njo:
me blagosiljate lik iz grupe taka
da postize vise efekata u borbi.
- Cure light wounds: Koristi se u
borbi i izaziva rane na neprijate-
ljima.
= Curse: Suprotno od Bless, a ko-
risti se u borbi na neprijateljima
I ime 1m smanjuje efikasnost,
= Detect magic: Isto kao kod Ma-
gic—Usera,
= Protection from evil: Isto kao
kod Magic—Usera.
= Protection from good: Isto kao
kod Magic-Usera.
= Resist cold: Koristi se u svim
uslovima i &titi lik od hladnoge.

Drugi nivo:
= Find traps: Koristi se u kampu
Ep@kri.va sve zamke u blizoj oko-
lini,
= Hoeld person: Paralizuje do tri
neprijatelja u borbi, tako da =ze
mogu ubiti jednim udarcem. Li-
éi na Sleep kod Magic-Usera.
— Resist fire; Stiti lik od toplote i
toplotnih napada (zmaj).
— Silence 15 radius: Ublazava
svaku éaroliju badenu na sirem

podrutju borbe, Sto je Cleric na
vifem nivou, &in je efikasnija.

- Slow poison; Koristi se u kam- =~

pu ili borbi. Usporava delovanje
otrova na vas lik, ako vas je uje-
la zmije ili Wyvern.

— Snake charm; HipnotiZe zmije
tako da su bezopasne za nekoli-
ko poteza, Koristi se iskljugivo u
borbi.

— Spirifual hammer: Nanosi of-
tecenja neprijateljima na koje |
ne deluju fizitka oruzja (Spec-

_tra).

Treci nivo:
— Animate dead: Od poginulog
prijateljskog lika pravi zombija.
Zombija vige ne kontrolifete vi,
vel kompjuter.
= Cause blindness; Koristi se u
borbi { njome oslepljujete nepri-
jatelja. Morate ga dodirivati,
— Cause disease: [zaziva bolest
kod neprijatelje u borbi. Posle
odredenog  vremena, energija
pofinje da mu opada pa ge je la-
ko pobediti. Korisno je protiv
Efreetin, minotaura i ostalih
tvrdih orgha.
= Cure blindness: Ako je neko iz
grupe oslepeo pod dejstvom gini

neprijatelja, ovim ga vracate u

normalno stanje.

— Cure disease: Njome lecite vas
lik ako je navukao zarazu (naj-
gedce od dodira sa mumijom ili
ujeda neke zveri).

— Dispell magic: Isto kao kod
Magic—Usera.

— Prayer: Deluje kao Bless na
vase likove i kao Curse na nepri-
jatelje.

= Remove curse: Skida proklet-
stvo sa vaseg lika, ako ga je ovaj
dobio u borbi sa neprijateljiskim
svastenikom.

Na Lkraju, zapamtite jednu
stvar: éarolije na drupom nivow
moze da izudava samo lik koji je
na trecem (to vazi za sve nivoe),
ito znati da je savladao proshi
nivo.

CRIME
TIME™

Iz  Starbyie™a stigla nam je
ova odlitna avantura u kojoj tre-
ba dokazati svoju nevinost i ski-
nuti 5a sebe optuzbu za ubistvo,
Igra obiluje lepom grafikom,
simpatitnom muzikom 1 duhoyi-
tim primedbama koje je dine za-
nimljivijom za igru.

Jednog jutra budite se u hotel-
skoj sobi sa strafnom glavobo-
ljom. Pored vas je vas prijatelj
RodZer i joi neki predmeti, Po-
sle velikih napora uspevate da
se prisetite ta se sinoé dogodilo.
Posle noénog orgijanja sa prija-
teljima iscrpljent i pijani zaspali
ste obuteni i tako ostali sve do
jutra. Vasu torbu je neko od 2va-
nica iskoristio da preseli sadrizaj
svop Zeluea u nju. Vasa odeda je
unistena, ali par stvardica je os-
talo neaitedeno, Ispitajte torbu i
nacicete rekorder, beziéni tele-
fon, kasetu i éek na deset dola-
ra,

Ako izadete iz sobe dospodete
u hodnik, Sada imate moguc-
nost da idete na nekoliko stra-
na. Tu moZete ispitati tepih, sli-

- ke na zidu i vrata koja vode o
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razne sobe. Neke od njih su za-
kljutane. Ako podete dalje i
skrenete desno nadi dete se u
drugom hodniku. Odmah na po-
fetku tog hodnika idite desno i
nadi éete se u sobi bratnog para
Mrs. i Mr. Yang.

Owvo naglaSavam zbog toga 5to
se kasnije ta soba zakljutava iu
nju nemate pristup, Od njih saz-
najete da shke asumnjiéeni za

* ubistvo, Saznajete i to da imate

vremena da dokaiete nevinost,
bar dok policija ne dode.

Izadite i podite dole desno.
Dodi cete u kupatilo. Ako upot-
rebite tus, posle dufeg trljanja
gapunom primecujete da ste u
odelu. Pri sugenju odece nadi ée-
te papiri¢ prilepljen za cipelu.
Stavljate ga u dzep i vracate se
u sobu.

Ponovo izadite i podite dole
{nazad). Dolazite u sobu ruskog
zahiste koji tvrdi da je najbolji
na planeti. Ako ga izazovete na
partiju Saha posle dva minuta
on pobeden besno odlazi a vi os-
tajete za njim da se cudite. Ispi-
tujudl fahovski magazin nalazi-
te sliku Sahiste za koje se izda-
vao Rus i vidite da nimalo ne li-
te. Ako lidete u prizmelje moze-
te dodi u trpezaciju, kuhinju...

17 kuhinji od kuvara Alexa ku-
pita flasu vina. All ako pokusate
da ispitate njegovu sobu, pri iz-
lasku iz nje on vas presrece i
predaje policiji; posle nekog vre-
mena u zatvoru izvrsicete samo-
ubistvo, Inaée, ima jof nadina da
se igra prevremencg zavresi. Ako
udete u kupatilo dok se Mrs
Yang tusira ostacete zapanjeni:
prizorom koji gledate. Ako po-
knsate da ostvarite konverzaci-
ju sa gospodom pod tuSem dole-
tede njen muz i prebiti vas 5ta-
pom za setnju take da necete
moci da nastavite istragu. Zato
sa holje manite éoravog posla i
bezite odatle. Takode, jedna od
opasnosti je da dospete u sobu
sa tipom koji bi da vas zadra da
mu nocu grejete krevet. On je
na mapi oenaden kao .topli brat”
&to, radi vafe bezbednosti, necu
objagnjavati. U igri se nalazi jos
mnogo prostorija u koje treba
uéi, ali je za njih potreban kljué.
Autoru teksta nije poslo za ru-
kom da ga pronade.

Mafin upravijanja u igri veo-
ma je lak i svodi se na vec stan-
dardne opetje, Mesto kurzora u
igri zauzima mala lupa koju vo-
dite preko opeija; pomodu nje ta-
kode birate i stranu sveta na ko-
ju Zelite da se uputite; tu je job i
spisak predmeta koje poseduje-
te i koji se nalaze iza vas. Taste-
i F1, F3, F5, F7 imaju weliki
znaéaj u igri, pomedéu njih je mo-
guce snimiti poziciju na dicketu
ili u memoriju ratunara. Mogu
biti snimljene sama detiri opeije.
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A-10 TANK KILLER

Ova odlitna simulacija firme
Dymnamix” stavlja vas u ulogu
pilote poznatog aviona A-10
Thunderbolt koji slufi za pod-
riku kopnenim trupama. U pro-
gramu ste u sastavu Engleskog
23rd TFW (Tactical Fighter Wi-
ng) Flying Tigers" i latite u dvo-
sednoj wverziji aviona, A-10B
Warthog, Vas kopilot je porut-
nik DZejk Stajls (Jake Styles).
Kopilot ¢e vas osloboditi muka
oko markiranja cilja, unosiée na
taktiéku mapu podatke koje pri-
ma radio prijemnikom, saopsta-
vade vam o oStedenju aviona i o
rovim otkrivenim ciljevima.

Program sedr# obilje slika,
veliki broj opeija i odlignu muzi-
ku. U glavnom meniju imate 7
opecija:

1. Fly Ome Mission (pojedinadne
misije)

4. Start Campaign (pofetak nove
kampanje)

3. Continue Campaign (nastav-
ljanje zapoiéete kampanje)

4, View Best Campagns (pregled
podataka o najboljim kampanja-
ma)

5, View Best Missions (pregled
podataka o najboljim misijama)
6. Vehicle Preview (pregled osta-
lih vozila)

7. Quit for now (izlazak iz pro-
grama).

Biranjem prve opcije dolazite
u meni gde birate misiju, snagu
neprijateljskih jedinica, koliti-
nu nacruzanjs, i otpornost avio-
na. U kampanji su sve misije is-
te; samo Sto su ovde protivnici
stalno na najjadem nivou, otpor-
nost je normalna i nemate neog-
ranitenn nAoruanje.

U toku leta pritiskom na tas-
ter '"ESC' ili 'F° ulazite u meni u
kojem odredujete detaljnost
okoline, zvuk i vreme zadrzava-

KOMANDE:

Fi = kokpit

F2 - pogled leve

F3 — pogled desno

F4 = pogled spreda

F5 - pogled sleva

F& = pogled zdesna

F7 — pogled otpozadi

F@ - pogled na clif

F3 = gilf/avion

F10 - avion/cllj

C = protiveadarekl mamac
0 — priegled radio poruks
F - infracrvene bijeskalice
H - AGM-55 Maverick

J - LGE

K - Rockeye

L - Durandal

M = karta

& = AIM-2 Sidewinder

O - kraj mislie

S - siafus/odfecenia

+ /= = menfanje aruia

s — padale

1= = polisak

ESC/P - pauzn/podeiavane
TAB - promsna cilia
ENTER/RETURN — lansiranje projakiils

nja radio poruka na ekranu. Pri-
tickom na taster ‘M’ dobijate
takiicku mapu na kojoj su obele-
Feni svi ciljevi (plavo = wvasi,
crveno — neprijatelji), Ciljeve bi-
rate mitem i moZete dobiti sle-
dede podatke: tip cilja, polozaj,
smer, brzinu krotanja, smer u
kojem treba skrenuti prema ci-

lju i udaljenost cilja.

U programu su na HUD-u i
HDD-u korisni samo neki od in-
strumenata.

1. brzina aviona u miljamalsat
2, visina aviona u stopama

3. kurs aviona u stepenima

4. marker koji pokazuje pravac
cilja odabranog na taktickoj ma-

pi i

helikoptere Mi-24 uniStavajte
topom.

3. AGM-65 Maverick je samona-
vodena raketa wvarduh—zemlja.
Ima domet 10 km Sto je u ovom
programu veoma korisno, jer
sam—ovi uglavnom nemaju toli-
ki domet. Koristite je za unista-
vanje svih vrsta vozila.

4, Paveway II Laseer Guided
Bomb koristite protiv svih obje-
kata: zgrada, mostova, hangara,
J.‘tﬂ“tmlﬂih tornjeva, rezervoara
itd.

MNaziv AlM-3 AGM
1. Flexiblie Atack 2 8
2. Counter Insurgenci 2 12
3, Proparatory Attack 2 0
4. Batterfiold Inter, 2 2
5, Cloee Air Suppor 2 B

ROC CHAFF-
/FLARE
1 10410
i 10410
1 10/10
1
1
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10410
10410
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5. topovski niZan
. naziv oruzja koje je u upotre-
bi i kolitina
7. > NONE < ako nema odabra-
nog oruzja, ili = LOCKED < ako
je cilj markiran { u dometu
odabranog oruzja
8. takticki ekran sa delom mape
i koordinatama
9. alarmno svetlo za brzo opada-
nje visine i mogudi udar u zem-
lju
10. penjanje ili propinjanje avio-
na
11, uvedana slika markiranog ci-
lja, identifikacija 1 udaljencst u
metrima
12, detektor objekata: kopnena
vozila crvene, letelice plave i ra-
kete bele boje.
13. indikator radarski samona-
vodene rakete
14. indikator infracrvene samo-
navodene rakete,

Od oruzja na izboru su vam 2
rakete, 3 bombe i top. To 51

1. Top Avenger od 30 milimeta-

ra, sedmocevni, rotirajudi, ima.

domet od oko 3000 metara. Ko-
riste ga protiv svih vrsta vozila i
letelica,

a, AIN-0 Sidewinder je poznata
toplotno-iniracrvenc samonavo-
dena raketa wvazduh-vazduh.
Ima domet od 10 km; koristite je
za unistavanje MiG-ova-27, &

@ @

©

5. Rockeye Cluster Bomb koris-
tite za unistavanje konvoja, ok-
lopnih vozila i aviona na parkin-

.,
E. Durandal Anti-Runway Bomb
koristite iskljuéive za unidtava-
nje pisti.

Ostala vozila koja sredete u ig-
ri moZete videti u opeiji Vehicle
Prewiev. Od amerikih vozila i
letelica to su: tenkowi M1 Ab-
rams, oklopni transporteri M2
Bradley, Samovi ME48 Chappa-
ral, helikopteri VH-G60 Black
Hawk i avioni A-10.

Protivnici imaju tenkove T-T2
i T-80, ocklopne transporiere
BMP-2, komandna vozila AC-
RV-2, oklopna protivtenkovska
vozila BRIM-3, kamione
157-%il, helikoptere Mi-24 i avi-
one MiG-27.

Sto se tide poletanja, dovoljno
je da date potisak do daske i kad
dostignete maksimalnu brzinu,
avion ¢e se sam  odlepiti" od
zemlje. Sletanje nije neophodno,
dovoling je da po zavrietku mi-
sije izaberete opeiju  Return to
Base". Po povratku u bazu dobi-
jate komentar vaseg pretpostav-
ljenog, pukovnika Korda, a za-
tim podatke o misiji: broj uniste-
nih tenkowa, objekata, pista,
broj oborenih aviona, helikopte-
ra itd. |
Bojan ADAMOVIC
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Virtual reality, drugi put

Uzmite najnovifu hit igru, ucitajte je, iskifucite
svetlo u sobi, pojacajte ton do maksimuma...
Ali, da li savremene kompjuterske igre
docéaravaju osecaj realnosti kakav bi trebalo
da bude u igrama? Odgovor je ne. Zato nam
se priblizava vreme virtuelne realnosti (virtual

reality).

edavno smo pisali o

novoj igracko] masi-

ni koja je trebalo da
ugleda svetlost dana. I, nedugo
zatim, u Wembley Confererice
Centre=u prezentovan ' je novi
nadin igranja — virtualna real-
nost i masina Virtuality 1000
S0, Koriscenjem savremene
tehnologije mogude je stvoriil
igre u kojima igraé vidi, éuje,
opipava i reaguje sa vestaékim
svetom oko sebe, Jedina prepre-
ka, za sada, je visoka cena proiz-
vode, Zato su prve tri virtualnos-
ti relativno jednostavne.

Virtuality 1000 SD» izgleda kao
pgromna metalno—plastitng sto-
lica u koju udobno moie da se
sresti jedan igraé. Na kraju na-
slona za ruke je po jedan dioj-
stik sa svake strane. Igrad dobi-
ja specijalnu kacigu u koju su
ugradeni kvadrofonske slusalice
1 dva kolor LCD displeja za stva-
ranje utiska 3D, Ovim su igra-
eev vid i slubh potpuno podredeni
kampjuterski generisanoj slici i
zvuku,

Softver

Trenutno su na raspnlaggnju
dveigre - V=TOL (Harrier simu-
lacija voinje aviona) i BAT-
TLESPHERE (31 svemirska pu-
cating).

V-TOL je igra koja ostavlja
ostale simulacije: na pola putsa,
jer V-TOL daje REALNOST.
Pogled je, klasitno, iz kabine.
Ali;, pomeranjem glave u  bilo
kom smery, igraé vidi kabinu i
spoljni svet iz razlicitih uglova,
Tako je mogude okrenuti glavu
unazad i videti da li se neko ,5u-
nja iza leda”, pratiti pogledom
lovae koji je ¢as pre toga prole-
teo u suprotnom smeru itd, Ali,
nije samo vizuelna strana real-
na, Tu je i zvuk CD kvaliteta ko-
ii .jede malu deecu”. Heeimo,
zvuk lovea u brisucem letu nije
monotono brujanje kao Sto je to
u klasitnim igrama. Uzmimo
avion koji juri sa horizonta ka

igratu. U podéetku se zvuk avio-
na fuje jedva primetno, postepe-
no se pojacava kako se ovaj pri-
blizava, da bi presao u buku kad
proleti blizu kabine. Odlazedi u
daljinu, zvuk mlaznjaka se pola-
ko utisava, Ali, ni to nije sve. U
zavisnosti od poloZaja kacige i
mvuk se drugatije éuje. Teko ce
buka pri prolasku biti jaca sa
desne strane ako je i avion sa te
strane, a podjednaka na obema
slusalicama ako avion dolazi
pravo ka igracu. Tako je mogu-
¢e, okretanjem glave kao i u
stwarnosti, osluskivati sa koje
strane dolaze zvuci.

Autori 1000 SD mislili su na
gve, tako da je u kacigu ugraden
i mikrofon. Istu igru moze da ig-
ra vise igraca i da medusobno
komunicira preko mikrofona i
slusalica! Igradi mogu biti sa iste
strane u igri, ili medusobni ne-
prijatelji.

BATTLESPHERE je sliéna ig-
ra, 5 tim &lo je radnja smestena
u kosmos, a zadatak je boriti se
protiv - neprijateljskih svemir-
skih brodova, izhegavati astero-
idna polja itd.

I treda virtualnost je vise de-
monstrativne prirode. £a njeno
koriséenje nije neophodno sede-
nje, alt jeste virtuelna rukavica
(kao PowerGlove). Stavljanjem
karige na glgva korisnik se na-
lazi u kompjuterski nacrfanoj
sobi. Okretanjem oko sebe, mo-
e videtd sobu iz raznih uglova.
U varduhu lebdi mali avion. Ko-
risnik ispred sebe vidi nacrtanu
rubku koja se pomera shodno po-
kretima njegove ruke sa rukavi-
com, Kao 5to hi to uradio i da
stvarno uzima stvar koja lebdi,
korisnik pomera ruku do avio-
na, stede Saku i uzima avion. Za-
tim moZe da ga prenese i ostavi
u drugi deo sobe!

Mopuénosti ovakvog sistema
su ogromne, Zamislite samo 1g-
ru tipa Corporation u kojoj idete
kroz hodnike i birate na kaoju
stranu cete da idete. Zatim éuje-
te Sittanje sa desne strane. Brzo

se okrecete, kad ono dolede kug-
la. Spretan pokret rukom i kug-
la je uhvacena. Zdatim snazno
stezanje sake i1 kugla je polom-
ljena! [ to je ved sve moguce na-
praviti uz pomo¢ sistema 1000
SD. Hocemo li se za par godina
smEjatl igrama koje danas igra-
mo?

Hardver
W Industries” su sa projektom
virtuelne realnosti krenuli pre
56 podina. Bad su zapoceli
Amigom 500, da bi unapredili
tehnologiju Amigom 2000, §, lo-
gitno, jos najavom moéne Ami-
ge 3000, W Industries” je napra-
vig ugover sa Commodore”—om,
tako da je zapoceo sa stvara-
njem 1000 S0} jos pra nego Sto e
Amiga 3000 poiavila u prodaji.
Glavni posao za koji je zadu-
Zena Amiga je zvuk. Kontrolisa-
nje svih pojava je pracena cetvo-
rokanalnim  stereo  zvuénim
efektima. Sto se graficke strene
tiée, sve neanimirane slike, pre-
zentacione animacije i slike, bo-
dovanje i sl. je uradeno uz po-
moé Amige, a razlog zasto ona

ne izvriaya i animaciju je zato
ito je spora za tako ogroman po-
san! Da, éak je i Amiga 3000 ne-
dovolino brza da jzrafunava i is-
crigva u realnom vremenu kom-
pleksne 3D slike. Za to se koris-
te dva izuzetno moéna specijali-
zovana ,Texas Instruments”
graficka tipa.

Planovi

Bududnost 1000 SD 1 ostalih au-
tomata ovog tipa , W Industries”
cuva za sebe. Poznato je samo
da e sledeca igra biti bazirana
na trkama glisera, Vrlo bitna
stvar u celokupnoj koncepeiji vi-

rtualnosti je da se omogucl jed-
nostavna zamensa delova i sof-
tvera, kako bi se ungpredila teh-
nologija. W Industries” ée usko-
ro poteti sa slanjem detaljnog
opisa cele masinerije, kako hi
razni proizvodati krenuli sa raz-
vojem dodataka i igara. Sledeca
vaina hardverska stavka je po-
meranje fotelje za igranje, Posle
velikog uspeha | Sega™inog R
J60 (konzola sa moguénoscu ro-
taeije od 360 stepeni oko svoje
ose. Svet kompjutera, 4/81), W
Industries” Zeli da unese 1 ubi-
sak kretanja u kompjuterizova-
ni 3D svat, A za dalju buducnost
se sprema sintetizator mirisal

Jon Waldern, direktor W In-
dustries” objasnio je da de se us-
koro i¢i i na smanjenje kacige,
kako bi se na kraju, dobile speci-
jalne slusalicei naotare Koje ig-
radi mogu da nose uz sebe 1 pri-
kljude na mestima gde se nalazi
prikljuéak za virtualnost, Intere-
santna ideja koja de u SAD si-
gurno hiti uskoro sprovedena.
Tako je moguce oéekivati da na
agrodromima i stanicama budu
prikljuéci za putnike koji ne Zele
da se dosaduju.

Mahijanje monitora ispred sa-
mog oka 1 cela virtuelnost sigur-
no ne deluju kao narodito zdra-
va stvar, tako da je na promoei-
ju dovedeno i 10 doktora i psiho-

loga da proute Stetnost masine,
Lepo je tuti da su se svi saglasili
da 1000 SD nije stetan po zdrav-
lje (verovatno ne vife nego osta-
le igre).

Cena  kompletnog  sistema
1000 5D je oko 20,000 funti, a ce-
na jednog igranja na Zapadu ¢e
biti bar jednu funtu. o

Aleksandar PETROVIC
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ATOMINO

Ima mnogo igara koje se ne naj-
avljuju na sva zvona, te tako
produ nezapafeno, §to mnoge od |
njih ne zaslufuju, Takav je slu-
faj i sa ovom lzvrsnom logitkom
igrom, All, zato je ,Svet kompju-
tera” tu da vas obavestava o sve-
mu &to se pojavljuje u igraékom
svetu, a &to je, naravno, dobro.
Igra stvarno zasluZuje pohva-
le, Id-ei(e;aje prilitno originalna, a
i grafika nije za zanemarivanje,
sasvim je solidna, Po startova-
nju igre, ugledacete dobro na-
ertanog profesora keji je za-
brljac nesto u svojim eksperi-
mentima, tolike da su atomi u
njegovoj laboratoriji potpuno
+poludeli”. Izdvajaju se iz mate-
rije, i ako ih 5to pre ne spoji u
hemijska jedinjenja, sve ¢e otidi
u vazduh (a i on verovatno, sto
ga sad najvife i brine). Vi mu,
NATAVNO, Morate pomod.
Zadatak je slededi: Sve atome
morate povezati u jedinjenja, i
to &to pre, jer oni sve brie i brie
ulaze u prostor za slobodne ato-
me na desnoj strani ekrans.
Kad se taj prostor ispuni atomi-
ma, zavrdili ste igru (uz straho-
vito ,buuum"), U vecem delu ek-
rana nalazi ze kvadrat u kome
moZete slagati atome. Veliko
olakZanje u ovoj igri, u odnosu,
na primer, na ATOMIX, je to sto
atomi nisu obelefeni znakom za
odredene hemijske elemente i
Eto nemate utvrdeno jedinjenje
koje morate da sastavite. Po ek-
ranu povladite broj, koji se me-
nja, i moZe biti 1, 2, 3 ili 4, u za-
visnosti od toga koliko hemij-
skih veza sadrii slededi atom
koji iz prostora za slobodne ato-
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me dovodite u kvadrat, Inace,
atomi se pojavijuju u kvadratu
pritiskom na pucanje. Oko sva-
kog atoma kruie hemijske veze
u vidu ertica, i ako do atoma sta-
vite drugi sa bilo kojim brojem
vaza, najblifa veza jednog i dru-
gog ¢e se spojiti. Ali, one 5to su
pstale nespojene, i dalje krude,
Njih povezujete sa slededim ato-
mima koje cete dovesti na odgo-
varajuce mesto. Ako ste neki
atom postavili na ,pogresna”
mesto, tako da, na primer, jedna
veza i dalje kruzi oko njega, a
ukupno ima 4 veze | spojen je sa
tri atoma: cetvrtl kojim je okru-
ien spojen je sa nekim drugim
atomom; moZete pa zameniti
atomom koji ima samo tri veze,
ali samo onda ako se on nalaziu
prostoru sa desne strane, ne
prvom mestu za prelazak u
kvadrat, To Zinite tako 5to dove-
dete pomenuti broj na cdgovara-
juci atom i opalite. Atom nad ko-
jim ste opalili preéi ¢e u prostor
desno, dok ce drugi atom (u
ovom slufaju sa tri veze) dodi na
njegove mesto, Ovu situaciju
mozete pogledati na slici 1. Alko,
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pak, slededi atom kojl treba da
prenesete u kvadrat ima jednu
vezu, da bi sklopili celo jedinje-
nje, moZete da zamenite neki
drugi atom njime, to udinite i je-
dinjenje ¢e nestati sa ekrana,
Owo moZete videti na slici 2, Igra
je na prvi pogled laka, Sto je i
tadéno za prvi nivo, ali éim krene-
te dalje, u drugi, tredi, itd., shva-
tidete kolike treba da se razmis-
lja. Mozak ce raditi, siguran
SAmM, pUNom pPArom.

Ako vam postupak igranja ni-
je dovolino jasan, nabavite igru
i safekaite da kompijuter otpod-
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ne sa demonstracijom. Tako mo-
Zate otkriti jof mnoge tajne koje
postoje u igri ATOMING, pored
onih koje su ovde navedene.
Svaki nivo postavlia i svoje za-
hteve, Na primer morate sasta-
viti 3 jedinjenja od po najmanje
T atoma i sl. Tek posle obavlje-
nog zadatka i bez {jednog atomea
u kvadratu, moZete preci u sle-
dedi nive. Pre starta igre birata
da li Zelite da vas prati muzika
ili ne, a preporutujem vam je jer
nije Iofa. PotpomaZe vase nape-
to stanje &to i jeste njen cilj,

Rodoljub ZIVADINOVIC

THE KILLING CLOUD

San Francisco za kejih tetrde-
set, pedeset godina, Kriminal se
strahovito proéirio, driava i da
lje izdvaja ogromna sredstva za
kampanju protiv kriminala, ali
izgleda da je nemocéna — kampa-
nja 1 akeije ne daju bas bog zna
kakve efekte. Stoga ste vi pozva-
ni na mjesto fefa SFPD (San
Francisco Police Department)
kako biste, eventualno, nesto
uéinili.

Tmurna, ali odlifna muzika
prati vas do vafeg novog radnog
mjesta. Pred vama se nalazi ma-
pa grada, podijeljena na 9 oblas-
ti. Sa Assigment pogledate Zto
vam je trenutna misija. Npr.
prva misija ; Croi Andeli poslali
su u grad 3 specijalna robota, sa
ciljem da ometaju vas rad. Dva
robota su neispravna i od njih
nema nikakve koristi, ali tredi
nije — i hvatanjem njega mogli
biste pronaci vaine informacije
koje bi vas dovele do Crnih An-
dela, Naravno, ne dolazi u obzir
otvaranje vatre po robotima, jer
tada nikakve hkoristi od cijele
misije, veé treba da ih uhvatite
specijalnom spravicom, I u sva-
kaj iducoj misiji dobit dete deta-
ljan opis plus neki koristan sav-
jet. .

Back Up je vaina opcija jer
njome rasporedujete svoje jedi-
nice po nekom od 8 dijelova gra-
da. Prva misija odvija se u Ki-
neskoj éetvrti (Chinatown), pa
nju dobro ,pokrijte”. Armoury
opeija je jedna od wvaznijih -
OmOogueava vam da na svoju po-
licijsku letjelicu (auti se vife ne
koriste u tu svrhu...) ukreate Ze-
lieno naoruzanje, pri éemu je
ogranitena nosivost letjelice i
odredena tefina paketa orufja i
ostalog pribora. Na raspolaga-
nju su: Machine Gun (meci, u te-
Zinama od 50, 100 i 200 Ib — ma-
ximalna nosivost vate letjelice
je, inate, 350 Ib, ali ako igrate sa
trener-verzijom, mozete posta-
viti tu vrijednost na - beskonad-
no), Cannon (rafali za top, 50,
100, 150 lbs), Life Support Suit
(odijelo slitno roniladkom, Koje
vas odrfava na Zivotu), Reserve
Fuel Tank (rezervno gorivo).
Ako varate (&ita]: igrate s tfrene-
rom), pokupite sve redom, Sa
Crime File mo#ete dobiti dodat-
ne informacije prije nego krene-
te na zadatak. Tako dete, reci-
mo, saznati da su ti roboti bili
viasnistve SFPD sve dok ih
1895, Crni Andeli nisu ukrali i
od tada ih koriste u svoje svrhe.
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Zadnja opcija je City Info. Njo-
me moZete razgledati sve letjeli-
ce u vlasnigtvu SFPD, i one dru-
ge (koristite desni par strelica).
Prva, XB500, je vasa. SFPD Pic-
kup je naprava kojom moZete iz
leta ,pokupiti” neku stvar sa
zemlje. Videcete i kako izgleda-
ju roboti Crnih Andela, te jo3
par drugih letjelica. Ako kod Ci-
ty Info koristite lijevi par streli-
ca, pogledat éete sve moguce ob-
jekte u toj misiji. Konkretno, u
prvoj misiji na zemlbji se mogu
naci: toranj sa Alkatraza, banka,
zgrada SFPD (sa koje polijece-
te), hotel u financijskoj éetvrti,
poslovna zgrada, elitne kude, pa-
lata umjetnosti.. Nastojte za-
pamtiti kake izgledaju, jer bi to
moglo biti korisno tokom misije.
I, sada ste konaéno spremni za
finalni okr3aj: idite na Armoury
i kliknite Launch. Nasli ste se
(nakon male animacije) u letjeli-
ci. Upravlja se misem, 5to de U
pofetku biti mala (viSe) nezgod-
no, ali naviknut cete se. U stvari,
najnezgodnija stvar je vrlo os-
jetliiv nifan. Evo 1 popisa ko-
mandi sa tastature, da se lakse
snadets:

'F1'-'Fi' = pogledi sa svih strana
(uz odliénu vektorsku grafiku)
‘C' — priprema topa (Cannon)

'D* — bomba

'E' = ukljuéivanje/iskljuéivanje
motora (System Waiting/Engi-
nes On)

'F* — ulazak u mod za let

'H' - mod za lebdenje (Hover)
'W' = priprema automata (Mae-
hine Gun)

'W' - kontrola Net Pod-a (koristi-
te da pokupite trafencg robota)
'’', 'T' — plus/minus zum u srod-
njem donjem ekranéicu

'S’ - sirena

V', "B’ = brzina 'V smanjuje do
minimuma i aktivira woZnju
unatrag, ‘B' poveéava brzinu)
W — obnavljanje goriva (samo
ako imate rezerve)
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Tokom voinje, lijevo je prika-
zano oitedenje letjelice, a desno
vising na kojoj letite. Mali dis-
plej u sredini pokazuje poruke o
radu motora 1 dijelu grada gdje
se nalazite. Kad uhapsite nekog
kriminalea, dobivate [ moguc-
nost razgovora...

Kako se ljubitelji pucagina ne
bi razoéarali, treba redi da ovo
nije klasi¢an ,shoot'em up" ved
ge radi o igri u kojoj ée vam vase
letatko iskustve dobro dodi, a
nakon toga - i sva vasa prm:iz—
nost, refleksi i brzina.

Dario SL-'SAM.F

THHTY (SN

GRAND PRIX

Simulacije trka Formule 1 odu-
vek su bile interesanine vecini
igraca. Sto se tibe Amige, dugo
nije bhilo prave trke koja bi zapa-
lila igratke mase. LOTUS ES-
PRIT TURBO CHALLENGE je
stekao veliku slavu, § stvarno je
dobar, ali ima nesto posebno bas
u trkama Formule 1.

Bez ikakvih specijalnih novi-
teta, igra postavlja pred igraéa
kvalifikacije, a zatim i 16 svet-
skih staza, da bi trkafka godina
kulminirala trkom u Monaku.

Pre starta svake trke potreb-
no je izabratl vrstu guma, u za-
visnosti od vremenskih prilika i
duZine staze. Menjaé mozZe biti
automatski, detvorostepeni i
profesionalni sedmostepeni! Ma-
pa staze pre trke pomaze da se
otprilike upozna staza, mada se
prava znanje stite praksom. Su-
vife slab plasman u bilo kojoj
trei prouzrokuje izbacivanje iz
takmiéenja, i 38Z0Na 5¢ MOTA Z8-
poceti iz pofetka.

Ekran je podelien na dva dela
-u gornjem se nalazi retrovizor
(veoma koristan kod Krivina i
manijaka koji nesmotreno Zele
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da vas preteknu), poedaei o vre-
menu, broju krugova, poziciji u
trel, dozvoljenoj poziciji za tu
trku itd. U donjem, veéem delu
ekrana odvija se radnja. u gor-
njem levoem ugla je obrtomer na
koji se mora paziti kada se vozi
bez automatskop menjaca.

U SUPER MONACO GRAND
PHI}N-u nisu zaboravijeni ni sit-
ni detalji, od dugonogih devoja-
ka, do mraénih tunela, raspada-
nja kola itd. Iako klasiéne ideje,
SUPER MONACC GRAND
PRIX firme ,Sepa” je odlitna,
vrlo zarazna igra. o

Aleksandar PETROVIC

Evo jo& jedne igre sa mnogo
oruzja, pucanja i nasilja, baj
onakve kakvu oboisva vedina
igraca. Specijalni agent upada u
tajno skroviste Istoénih neprija-
telja i krade specijalno oruZje,
Rapier mitraljez, napravljen od
strane terorista sa Srednjeg Is-
toka. Prepad je bio jednostavan
i profao je bez problema, ali sa-
da je potrebno ponovo preci lini-
juvatre i vratiti se natrag sa ple-
TIOITL.

Izvodenje je identiéno OPE-
RATION THUNDERBOLT-u -
B nivoa sa skrolovanjem unap-
red, unazad, i horizontalno. Al
raznovrsnost neprijatelja, orui-
ja i okoline daje LINE OF FIRE
veéu oeenu. Ekran je podeljen
na dva dela. U donjem se vrai iz-
vodenie, 2 u gornjem je statusni
deo sa brojem bodova i kolidi-
nom preostale energije.

Vozeti se diipom, gliserom,
avionom, koristedi Rapier mitra-
liez, kao I granate, unistavate
neprijateljske trupe koje naviru
sa svih strana. Kao i u svim ig-
rama ove vrste ekran je dvobo-
jan. Sto se tife skrola, automat-
gki je, tako da nema biranja pu-
tanje i sl. Skrol je odliéan na-
pred/nazad, dok se likovi teze
razaznaju pri  horizontalnom.
Tada energija drastiéno opada,
jer neprijatelji imaju vise vre-
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lako odavno najavljena, ova od-
litna igra se tek nedavno pojavi-
la na na%em ,triistu”, Prvo nam
je stigao odlian demo, a za njim
i sama igra, za koju bi se moglo
redi da je jedna od boljih u po-
slednje vreme. Pun naziv igre je
mnogo duzi: Clyde Radelifie Ex-
terminates All The Unfriendly
Repulsive Earth-ridden Slime.
Grafika je fenomenalna, muzika
takode, a upravo ta dva faktora
tine CREATURES cpdliénim os-
tvarenjem.

Vi, kao jedna od kreatura,
zvana Klajd, imate zadatalk da
oslobodite svoje prijatelje koji-
ma preti smrt. Kako, zasto i od
koga bag i nije poznato. Dok se
krecete kroz nivoe, moZete sa-
kupljati svoje male prijatelje,
koje céete razlikovati od neprija-
telja tako sto svetlucaju. Protiv-
nike ubijate na dva nadina. Mo-
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mena da vas pogadaju. QOStro
oko i kutije sa prvom pomodi su
tada od vitalne vaZnosti. Posto
je nemoguce izbegavati neprija-
telje, igratu ostaje samo da pu-
ca, tako da se za ovu igru moZe
reci da je 100% pucacka. Istina,
to je malo zaglupljujude, ali pra-
vi ljubitelji pucadina znaju to da
cens,

Pored toga &to je najbolji na
svetu, Rapier mitraljez ne ostaje
bez municije. Naravnao, u igri ni-
je objasnjeno kako i zasto, ug-
lavnom, potrebno je samo ]unt1
dodatne kolifine granata za mi-
nobacaé. Pored njih, mogude je
naiéi i na dodatne kolifine ener-
gije. Sve u svemu, eto nam jos
jedne priliéno nepriginalne i prl

litno dobre igre.
A PETROI-I"If.‘
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fete ispaljivati metke (€iji do-
met nije bag weliki), ili bacati
plamen iz usta, To éinite take
sto zadrzite pucanje sve dok
Klajd ne zasvetli. Onda pustite
pucanje 1 tako spri:te neprijate-
lja.

Sad evo detaljnog objasnjenja
kako preci demo program (), &
zatim 1 prvi nivo. Za ostalo se

(11 sune: [SverFompiera] 75 uil 3
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pobrinite sami. Demo program
ze pdigrava na jednom ekranu.
Kad krenete sa igranjem, na ek-
ranu dete ugledati vide vaZnih
stvari: Jedan vas neprijatelj ok-
rede pedale na biciklu, a lancem
se obrtaji prenose do generatora
. struje koji, pak, pokrede motor-"
nu testeru. Njoj se priblizava ili
se od nje udaljava vas zavezani
prijatelj (njegovo kretanje leve
ili desnp na motornoj testeri re-
gulifete polugom u donjem des-
nom uglu ekrana, tako Sto pro-
dete preko nje). Levo se nalazi
fasa u koju polako kaplie voda
sa plafona prostorije. Do nje je
kreatura koja spava i drzi kono-
pac. Klajda dovedite polugom
&to wvife nalevo (pazite da ne
padne na generator, koji ée ga
takode ubiti). Zatim brzo pome-
rite polugu nadesno i dotréite do
tase koja se veé napunila. Fovu-
cite palicu nadole. Pojavice so
nekoliko kvadratica u dnu ekra-
na, Izaberite onu strelicu koja je
na njima ucrtana, i pokazuje
najvife nadole. Pustite pucanje i
faga ce se prevrnuti i probuditi
spavalicu. Dok se on budi, stani-
te na ploficu kojom &e vas on
podiéi navife, vukuci konopac.
Kad se podignete, ugledadete
desno wvelikog neprijatelja koji
vas gada. Pucajte neprestano
poskakujudi, ali pazite da vas ne
pogodi.

Krajnje levo se nalazi mesto
na kojem wvam ne moiZe nista.
Kad poéne da se priblizava, brzo
leva, i pokaZite mu bar dva puta
kako bljujete vatru. Kad poéne
da se povlafi slobodno za njim i
pucajte, ali ne idite mnogo des-
no. Ovaj postupak ponovite jod
jednom. Ako ne uspete da ga
ubijete, znadél da niste dovoljno
dobro pucali, a vas de prijatelj
ved biti prepolovljen (onaj ko ne.
podnosi krv, bolje da ne baca po-
gled na motornu testeru). Kad
uspete da ubijete dudoviste iz,
nadam se, £to manjeg broja po-
kusaja, iza njega ce ostati posu-
da sa hranom. Neprestanim pu-
canjem, kad se nadete kraj po-
sude, dovedite je desno do ruba
putanje. Ona ¢e pasti 1 rasipat

se, a tri mala fudovista de se ba-
citi na nju, umesto na vas. Za to
vreme dodite do konopea i iski-
dajte ga (opet neprestanim pu-
canjem). Teg, koji je bio ué-
vricen konopcem, ¢e pasti pravo
na glavu neslavnog bicikliste i
smoZdice ga (tezak je, znate, sa-
mo desetak tona). Tako genera-
tor vise nece modéi proizvoditi
struju, i testera ée stati, a vas ¢e
prijatelj biti spasen. Proverite
sami da li ¢e da vas izljubi...
Sto se tite staze 1.1, (iliti
prvog nivoa), ekran se skroluje
nalevo, dok vi pokusavate da se
probijete kroz splet bezobrazno
smisljenih zamki. Mapa ovog ni-
voa se nalazi pred vama, pa se
nadam da neé¢te imati problema.

All, ipak, evo nekoliko korisnih
saveta. Pazite se neprijatelja
obeleienog na mapi sa N1, iz
razloga 5to on éak i puca na vas.
Zato skatite gore—dole i pucajte,
jer metke Zalje naizmenino,
¢as vas gada u noge, éas u glavuy,
tafnije, malo iznad glave, tako
da vas onda ne moie pogoditi,
Gada vas, takode, i neprijatelj
M2, ali njega mozete srediti sa
dva efikasna plamitka. U nivou
cete se susretati i sa duhovima,
kojima ne mofete nista, sem da
ih preskotite. Tamo gde je reka,
nati dete 1 éamac (to je u stvari
veliki list sa nekog drveta). A jos
kad pogledate kako se krecete
po reci, shvaticete u femu je
draz ove igre. Kad krenete levo
ili desno, vas junak stavlja ruku
na &elo (da bi osmatrao put pred
sobom), & iza vas vidite motoréié
sa jos manjom elisom koji vas
pokrede.

Originalne ideje i simpatiéno
izvodenje sigurno de vas privuci
i necete stati dok igru ne zavrsi-
te, Na nekim mestima moZete
pokupiti i Zivot tako 5to , podgre-
jete” vas lik koil svetli, MoZete
pretrpeti samo jedan ,susret
bliske vrste” sa neprijateljima,
dok éete pri drugom dodiru izgu-
biti Zivot. Kad poginete, kompju-
ter vam pokaZe onaj deo nivoa
koji ste pre&li na umanjenoj sli-
ci. Stvarno izuzetno.

Redaljub 2IVA .D'-'N{JWG

LEGENDA:

& - damac

N = neprijatal]

N1, N2 = neprifatel]
kojl pucaju

P = prijatelf

8 - gtart

7 2 - Fival
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COUNTDOWNE

Budi# se u nekakvoj prostoriji
gkrufen turskim straZarima.
Memeorija te slabo slugi. Zakto si
tu? Znas vrlo malo stvari — ubi-
jen je tviaj CLA kolega Frank
McBain, imag detiri dana da po-
begnes iz Utolista, kako svi na-
zivaju memljive prostorije u ko-
jima se nalazis. Ako pobegnes
biéef u mogucnosti da se pove-
#es sza CIA~inim glavnim racu-
narom pomoéu svog CAD-a
{Computer Access Device), i da
putujes svetom u potrazi za
Frenkovim ubicama.

Radena u arkadno-avanturis-
titkom maniru, igra poseduje u
VGA verziji paletu od 256 boja
na ekranu, 5o je dovoljno da
oraspolozi i najtmurnije igrafe,
Za izvrsavanje odredenih radnji

na raspolaganju je 8 ikona (Kre-
tanje, Uzimanje, Otvaranje...).
Posle uspesnog bekstva mogu-
ée je putovati avionom u udalj
ne delove sveta (skuplii metod)

ili vozom za bliZe relacije. Kako

se otkriju odredene stvari i do-
kazi, automatski se otvaraju mo-
guénosti za putovanja u drugim
praveima.

Jedno od glaynih oruda je
CAD koji sluf za proveru odre-
denih ljudi, predmeta i lokacija.
Pravi agent ¢esto proverava
podatke na CAD, kako ne bi ni-
sta propustio. CAD izgleda kao

IGROMETAR

WEE

COUNTDOWN |

mali kompjuter sa tastaturom,
kursorima itd.
Zvuk je, sa AdLib-om, odli-
an, likovi su digitalizovani, ani-
mlrane sekvence su odliéne, ali i
pored toga COUNTDOWN je vi-
£o klasiéna, tvrda avantura nego
interaktivni video—film, kako se

popularno nazivaju igre ,Sierra”
tipa.

Osvefavenje memorije je te-
Zak zadatak i detalji iz Zivota se
vraéaju kao blic zagonetne ani-
macione sekvence koje treba ob-
jasniti, kako bi resavanje zadat-
ka bilo jednostavnije.

lako nije kompleksna kao ,Si-
erra’-ine avanture ovog tipa,
COUNTDOWN stvara atmosferu
napetog trilera u kome se nalazi
sve — od zamriene priée, preko
zgodnih (Zenskih) likova, do ﬁpl-
junske akeije.

Alsksandar Fsrnaw(:

HILL STREET BLUES

Ova igra pruZa vam mogucénost
da saznate kako izgleda jedan
Jnormalan” dan ameriékog poli-
cajca. Bazirana je na odliénoj
seriji koja se prikazivala na na-
5o televiziji pre desetak godina.

Osnovni ekran na kojem se
advija igra je pogled iz ptidje
perspektive na grad. U donjem
desnom uglu su ikone kojima
obavljate swve potrebne stvari, a
u donjem levom uglu je sligica
veziste iz policijske stanice -
preko njega dobivate informaci-
je @ svim zlofinima koji se tre-
nutne dogadaju. Keo sto je to
wved uobifajeno, opisujemo sve
ikone redom, da sami na to ne
gubite vrijeme:

IGROMETAR
UEAZIJA

AR

IDEJA
GAAFIKA
2K
ATHOSFERA

Ikona sa stolom — odlazak u
kancelariju. MoZete pogledati
popis izvrienih kriminalnih &i-
nova (kliknite na kompjuter), te
status svih 0 policajaca iz vase
policijske stanice (kliknite na
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ormar), razgovarati telefonom
(ne na poéetku igre), itd. Za sva-
kog policajea dobivate podathe o,
tome &to  trenutno  istrafuje
{Currently Investigating), kalilo
kriminalaca je sam uhapsio i u’
koliko hapdenja je asisticao, ko-
liko putuje itd.

Ikona sa upitnikom - odredu-
jete, na smanjenoj mapi, svoju
d.e:.stmaniju. do koje cete piegadi-
ti ili se voziti autom. Bilo bi naj-

zEodnije da tu mapu precriate
na neki papir. ’

Ikona sa policajeem i zgra-
dom — idete peske na mesto koje
ste odredili prethodnom  iko-
nom. Ukoliko sa ikonom na ko-
joi je auto ,ubacite” aktivnog po-
licajea u auto, ova ikona se me-
nja u slifiey auta i tade se odno-
51 na voinju na mjesto zloting
%:udn. mjesto odredens ikonom

Ikml:a. sadpulil:ajﬂenil - udahi;le-
te nekog drugog policajea. Na
potetlu ste u ulezi Coffaya, Ta-
ko sa ovom ikonom moZeie cije-
iu svoju ekipu rasporediti po

ELEPHANT ANTICS?®

Zanimljiva igra, sa simpatitnom
idejom i nifta manje simpatic-
nim glavnim junakom. To je
slon, ili taénije, slonée, koje je
zadesila velika nevolja. Naime,
zli Ijudi su ga uhvatili negde u
Afriei, i odvojili ga od njegove
drage porodice. Imali su nameru
da ga strpgju u neki zooloski
vrt. U toku leta avionom iznad
Francuske, usled jake oluje, ot-
vorila se kutija u kojoj se nala-
zio slomig, i on je, naravno, od-
mah izaZao iz nje, uzeo kitobran
koji se tu nalazio, i iskoéio iz
aviona.

Ali, sad nastaju pravi proble-
mi. Da bi se vratio u Afriku,
slonéié mora da se probije kroz
Francusku, preko Ajfelove kule,
kroz Swvajearsku, preko visokih i
hladnih Alpa (brrrl), i kroz Egi-
pat, branedi se od mumija i osta-
lih karakondZula, da bi konaéno
dospeo kuéi, gde pga porodica
Zeljno ofekuje. To je ukratko,
priéa, a sad dolazi igra.

Prvi nivo je Francuska. Ali,
nedete tu videti ni parfeme, ni
ostale modne zavrzlame. Sve

vrvi od neprijatelja. Tu su puge-
vi, Zabe, pokoja simpatitna pud-

D i k.

najvaZnijim mjestima u gradu.
To su, uglaynom, ikone koje
¢ete upotrebljavati kad nema
kriminala. Kad se vozite autom,
dobivate i nekoliko novih: za up-
ravijanje autom (i ukljuéivanje

sirene), zatim za razgovor sa’

stanicom (preko radija, a moZe-
te tragiti i doktorske informacije
od ambulante, nakon &to poka-
Zete irtvu), pa nalaienje osum-
njitenog i privodenje u stanicu,

lkona sa slikom rampe sluzi
za blokiranje ceste. PokuSajte

njome Eto briZe ograditi onaf -

kvart u kojem se dogodio zlofin,
Treba, naravno, da budete jaka
brzi, da se ne bi dogodilo da zlo-
tinae prije dode do druge driave
nego vi do mjesta zledina...

Na pofethku igra nije toliko za-
nimljiva, barem tako dugo dok
SE ne poénu nizati prvi uspjesi i
prvi sloZeniji. zlofini. Kasnije,
kada jednom udete u rutinu, vje-
rujem da necete Zalitd 5to ste ig-
ru nabavili, a osim toga - uvijek
vam ostaje jos pet nivoa teZine.

Darlo SUSANJ
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lica (kako samo ujeda), dosadni
oblaci, koji umisljaju da ste vi
duh, pa vas stalne gadaju mu-
njama, zatim pokoji francuski
Zandarm itd. Idite samo napred
i uskoro dete stiéi do zvonika
crkve, gde je jedan povedi ditica
»580"” na zvono, pa zvoni li zvoni,
Upucajte ga (verujem da i slono-
vima bubne opne nisu od éeli-
ka), a on ée vam ostaviti mapu
za dalje putovanje.

Drugi nivo igrate u Svajcar-
skoj. Sneg na sve strane. Sad
vas jure nekalkve ptice, devojéi-
ce(!?), a naidi dete i na pokojes
Snezka Belica koji vas gada
grudvama. Takode se fuvajte i
ledene reke. T ovom nivou glav-

ni neprijatelj je veliki sneéni éo-
vek. Upucajte ga (to &inite ispa-
ljivanjem metaka iz surle), pa ce
vam i on ostaviti mapu, Uzmite
ie i krenite u slededi nivo, Kod
snefnog covela se morate fuva-
ti i ledenih iglica koje padaju sa
plafona prostorije.

Tred nivo vodi vas u Egipat,
zemlju mumija i faraona, koji se
nalaze gde drugde nego u pira-
midama. Ovde je potrebno samo
da zamislite da ste Indijana
Dions i problema nede biti. Sus-
retadete se sa croncima koji jed-
va Cekaju da vas stave na rai-
anjée, sa Egiptanima kofi baca-
ju koplja na vas i sl. Na kraju
nivoa se nalazi ogroman Egipéa-
nin, koji ée vam ostaviti mapu
kad ga ubijete, On stalno poska-
kuje, tako da se moZe reéi da je
najopasniji protivnik,

etvrti nivo smestio vas je u
Afriku. Jos samo nekoliko kora-
ka, 1 do&li ste kudi. Medutim, od
doma vas deli jedan od zapetlja-

nijih lavirinata. Kao &to éete i
sami primetiti, mogude je na ne-
kim mestima, da se prode i kroz
zid, tako da de ovaj nadin biti je-
dini kojim se moZe zavraiti nivo,
Posle izlaska 1z lavirinta, naici
cete na dva vulkana koji izbacu-
ju stene, Pazite se od njih, a mo-
Zete dobar deo i razneti. Kad
prodete i vulkane, igri je kraj.
Kompjuter ée sam odvesti vadeg
junzka do kuce. Kakvo veselje!
Eraca i sestre poshakuju, a maj-
ka ne zna Sta ¢e od radost (a
gde i je otisao tata-slom,
hmm

i
Evo i joi nekoliko podataka.
Ubijanjem neprijatelja, iza njih
ponekad ostaju banane, porcije
sladoleda (1), bombe i drugo. Sa-
kupljajte obavezno bombe, jer
se 1 njima moZete boriti, { to po-
vilafenjem palice nadole. Ako
padnete sa vece visine, ne plagi-
te se. Slonée ce rasklopiti kisoh-
ran i polako se prizemljiti, |
Rodofjub ZiVADINOVIC

ELEPHANT ANTICSES

SWORDS AN

GALEONS

Ova igra podsjetit ée vas na po-
pularne PIRATES!, samo Eto ée
u SWORDS AND GALEONS bi-
fi vige trgovine, a manje tude,
Zadatak je, naime,.da sa svojim
brodom plovite izmedu tridese-
tak postojecih mjesta, i pokusa-
e & obogatiti trgovinom i prije-
vozom putnika, Samo podrudje
je dosta veliko i treba malo vise
vremena da vas brod prede s
jedne pa drugu stranu. Pri tom
vas vreba i par opasnosti — pliéa-
ci 1 grebeni. Naravno, postoji i
konkurencija, drugi brodovi, ko-
ji ée po vama opaliti teflkom ar-
tiljerijom (ostecenje vaseg bro-
da pise u donjoj liniji na ekranu
gdje su navedeni jo5 kolitina
noved i broj élanove posade). Ivi
moZete uzvratiti istom mjerom,
samo ako imate dovoljino topov-
skih tanadi (kupuju se u gotovo
svakom mjestu). Ima i mjesta
koja treba zaobilaziti u velikom
luku : trvdava koja se nalazi na
otoliu u sredini, na primjer. Jo&
jedna stvar na koju treba obrati-
ti painju je rub ekrana. Ako se
na njemu pojavi sidro, znaéi da
se uskoro ofekuje neki drug
brod iz tog smjera. Ovo je koris-
no jer smanjuje mogudénost su-
dara, a pogotovo nodu, kad se io-
nako malo vidi. Mapu, inace, do-
bivate sa 'F1', a glavni ekran sa
"F2

Kad ste doplovili do nekog
grada, spustite jedra i pridite Eto
blize obali (treba li reéi da se ne
smijete nasukati?). Zatim pritis-
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nite "F10° i usli ste u grad. Owvdjé
moZete dobiti popis svih mjesta
i pogledati cega gdje ima i 5to sa
traZi (od proizveda). Tu se vrie i
sve kupoprodaje. Uvijek odabe-
rite one proizvode koji u drugim
mjestima imaju i veliku potraz-
nju. U luci mijenjate i posadu —
nekog élana moZete otpustiti ili
uzeti novog. Ukoliko u toj lueci
ima i putnika, oni ce se sami po-
kusati ukreati na vafu  jahtu",
Kad popravite brod, mofete se
konatno uputiti u neki drugi
grad. Izadite sa 'F@’.

Konaéni cilj nije fiksno odre-
den, iako je potpuno jasan — tre-
ba se obogatiti, a da brod ostane -
neosteden. Ipak, igra nije toliko .
zanimljiva kao npr. PORTS OF
CALL niti kao PIRATES!, Cjelo-
kupna ideja visi negdje u zraku
zbog osrednje realizacije - da su
programeri dodali joS malo opei-
ja sve bi izgledalo bolje. Na gra-
fiku bi se moglo staviti par pri-
mjedbi, na zvuk bas i ne. Jeding
5to je potpunc neshvatljivo, jes-
te kako su Francuzi sa ovim pro-
gramom uspjeli popuniti 3 dis-
pte. D. SUSANJ

[110 unet T
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Moc, D gradom Po-

MEGAPHOENIX

Spanska firma ,Dinamic” pri-
prema konverziju sa automata
MEGAPHOENIX, savremene
verzije jednog od kalsika kom-
pjuterskih igara - PHOENIX,
MNa Commodoreu chjavlijena pod
imenom EAGLE EMPIRE zbog
autorskih prava, ova sjajna igra
bila je u prvom talasu Commo-
doreovih 1gara dugo wvremena
nesumnjivo na vrhu. U nastavku
ima noviteta u pogledu broda na
kraju nivoa — to ie jedna ¢udo-
vigna naprava, koja sa zadovalj-
stvom klopa jadne i nezasticene
svemirske brodove; zatim, bice
punc dodataka koje treba sa-
kupljati tokom borbe, a tu je i
moguénost istovremenog igra-
nja dva igraéa. =

™

RAILROAD TYCOON

Firma ,Microprose” cuvena je po sVoJim S

stavijeni smo u ulogu inZen]
prugy u jednoj od ponudenih ot
Zapadnoj oball 5 Y t
zanjem svojith

Priprema Nenad VASOVIC

EXTERMINATOR II

Nismo se eGestito ni naigrali
prvog dela, a nova bujica insela-
ta ved nalece! SuStinski, nema
valike fazlike od prvog dels, sa-
mo su kreirane dodatne vrste in-
sekata, povecdan je broj prostori-
ja, a &fak su napravijene i neke
skrivene sobe, za dije otkrivanje
ée biti potrebna { mislit, misliti,
misliti... =

1 zeleznicku

ma, tako da treba raditi hitro | precizno.
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EXTERMINATOR II

Veliki insektoidni hit profle go-
dine, EXTERMINATOR, nije ig-
rafima doneo dovolino buba, pa-
ukova, péela i ostalih napasti, pa

cemo dobiti i nastavak, Sredéni -

rali ¢e na raspolaganju imati
jos vise gmiz mpalar_av:h insak-
I:mdu "":]'dl'l]d. ¢e biti pro&irena i
na dvorista i ulice, & bice i skri-
venih prostorija. Igranje ove ig-
re moze biti éak i korisno, mada
ne izgleda tako na prvi pogled,
Jer, posle karakondiula koje
spopadajiu jadnog istrebljivaca u
igri, nede hiti tako teiko toleri-
sati simpatifne bubaZvabice iz
kupatila, od svojih 56 cm, |

LIFE AND DEATH 2

l'umu. " Imd“"p-- je igrom LI

EANDER

F'
Eavinu _.H.-XDUV I"JIF' THE BE-
ET—' i HlRi[ ER~-a. Tr_h]:u o
L, .

ilr:ttim b
divmo pogledati zhog

je su se specijain :
e e ]

MAGIC POCKETS

Opet Betty Boo. Jo& se nije poja-
vila ni njena prva igra, a evo je
u jos jednom posiu sa firmom
~Renegade” 1 programerima
..Eil.'map Brothers”. Naime, MA-
GIC POCKETS igra radena
po literarnom junaku koji ima
dZepove na rastezanje, Glavni
lik ée biti vrlo sirpati®an i prati-
¢e ga lepe melodije koje, naray-
no, izvodi Betty Boo. -

Priprema Aleksandar PETROVIC



Radnja = jednostavna. Vi ste no-
" | sati ubica vampira koji treba da

| pokupi sve predmete za ceremo-
| miju. Izgleda lako, ali tu je i ar-
| mija neprijatelja koja vam maZz-
. njave energiju u obliku trake.
| Energiju obnavljate hranom, a
ne meniju su vam: ribe, piletina,
hamburgeri, dinje, pite...

Kad pojedete neito od ovoga
dobijate jednu (1) celu traku, a
| broj traka pife sa leve strane i
ne moZe biti vedi od 9, i ako je
nula ispred (). Posebno obradaj-
te painju na kocke koje padaju
sa tavanice, Ukoliko vas pogodi
* opduzima vam se cela jedna (1)

- traka. Izuzetna opasnost preti
vam od madine koja vam auto-
matski oduzima svu energiju i vi
. umirete vozedi bicik]{?%).

~ VAMPIRE==

S o

il

=
v ]

Kad pokupite sve predmete
(tofak ne sluZi nifemu) uskobite
u sanduk i.. Da ostavim malo
cari za kraj, ipak ne zaboravite -
moZete nositi samo tri (3) pred-
meta i ne razbacujte se energi-
jom, jer ¢e vam uvek biti potreb-
na. |

Damir MESTROVIC
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~ BRAT
. ,Ispod mire tri davola vire" je
I i poslovica koja je najprimerenija IGROMETAR
i ovoj igri. Glavmi protagonist je | UVERZIIA i
~ = mali Nathan, po danu andeoska 4
i bebica, a po nodi takode bebica, Prr2 J
o ali huligan, koji polazi u malu
R razbijatku Setnju po nivoima. |
~ Posle efektnog demoa sa podri-
~ givanjem i slitnim stvarima, na- YDEJA 3
" ilazimo na meni sa nekoliko op- | GAAFIKA zialalsiei 7] o NI
- cija. ZUuK |4is1617|8|9 0
Za pofetak je najvainija Play AT DSFERRA

. Game, jer nas vodi na prvi nivo.
" Prvih nekoliko partija ée se sas-
vim sigurno neslavno zavriit,
jer se tehnika igre ne moZe iz
. cuga” ukapirati. Igra se miSem,
i to tako Sto uopste ne pokrede-
= mo glavnog junaka, veé mu pra-

- BO [Svet kompjutera] Juns (||
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vimo put i fistimo ga od prepre-
ka. (Ako vas je ovo podsetilo na
LEMMINGS, u pravu ste, jer joj
je BRAT po nacinu igre veoma
blizak, samo 5to nije dvodimen-
rionalan.) Naime, sve se odvija

na lavirintu platformi postnétra-
nom iz kose perspektive.
Malisa hoda keo muva hez
glave i uopste ne obrada paZnju
da li prolaz postoji i da li ima
staze ispred njega. Sa desne
strane ekrana se nalaze opcije
pomocu kojih ga vodimo i to na
slededi natin. Recimo da Zelimo
da skrene ulevo i da stane na
ivici. Prvo izaberemo strelicu Ze-
jenog smera i postavimo je na
put zahuktalom malisi. U me-
duvremenu, iz menija odabere-
mo znak ,Stop” koji takode po-
stavimo na put tamo gde Zelimo
da se zaustavi, PoSto se elkran
sve vreme skroluje, potrebno je
zaustaviti skrol da mali na izgu-
bi jedan od tri Zivota kada ga ek-
ran prode. Za tu svrhu sluzi
znak sa leve sirane ispod broja
Zivota i njegova upotreba je og-
ranifena. Znak sa desne strane
sluZi za promenu smera skrola
(ne gore) jer se neka mesta mo-
gu samo tako preci. Staze su us-
ke i éesto skrecu pod nezgodnim
uglovima, a mestimiéno nailazi-
mo i na smetala. Najéesde su to
reskrsnice sa automobilima sa
kojima se put vrlo festo ukréta,
Nivoi su puni korisnih pred-
meta, od kojih je za dotiénu ras-
krsnicu najkorisniji znak , Stop”®
kojim preprefujemo put kolima

—— ey

5 ﬂf‘

q:'.-_‘ Ly

(pazite, to nije onaj kojim zaus-
tavljamo Nathana). Ostali pred-
meti su: Sibica koja slufi za pa:
ljenje topa koji uniStava neku
od veéih prepreka (na visim ni-
voima), dinamit kojim unitava-
mo manje stene (kliknemo na
dinamit, pa na stnu), teg kojim

OBERON 69t

Duboko U svemiru na neprija-
teljski nastrojenoj planeti zato-
fone su fetiri bebe. Naoruiani
ubojitim oruzjem i nesalomivom
voljom, spustate se na planetu
{ovaj cdlitan demo moradete da
odgledate svaki put kada ufita-
vate igru) { kredete u potragu za
bebama. One su, da stvar bude
jo& tefa, zatvorene u kutijama
(117), tako da ih morate oslobodi-
ti za dvanaest minuta, dok ne
nestane kiseonika.

Veliku pomoé u toku igre
predstavlja Iik nafeg junaka koj
nas preko oblafiéa obavestavae o
svom stanju i elementima vag-

o o e e
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blokirameo put nekim neprijate-
ljima (letedi tanji), sir koji pri-
vremeno zaustavlja gigantskog
misa, lutka koja zaustavlja me
hanitkog vojnika u drugom ni-
vou. Flasice mleka su nﬂjkurisr-
nije, jer time sprefavamo gubi-
tak jednog Zivota. Naime, posto-
je mesta'na kojima je gubitak
ivota nemogude izbedi (iskaka-
nje pajaca iz kutije pored koje
se mora prodi), pa kad se to do-
godi jednostavno kliknemo stre-
licom na ikonu flasice. Ako na
nekim mestime nedostaje staza,
iskoristite ikonu u sredini do-
njeg dela ekrana jer njome pra-
vite mostié (ograniéenoc).
Povremeno cete nailaziti na
zedeve i slitne igratke, koje ma-
lisa jednostavno Sutne sa ekra-
na. Mali plavi kvadrati na stazi
su prekidadi koji se moraju akti-
virati, jer spustaju most ili skla-
njaju neku drugu prepreku (vo-
dite rafuna da ne predete dva- °
put preko istog). Sto se tife osta-
lih prepreka (2 ima ih dosta),
snadite se sami. Svaki nivo se
sastoji od viSe podnivoa, t. od-
moriéta, na kojima vam roda u
paketu donosi neke od potreb-
nih predmeta. Od velike je vaz-
nosti da radite brzo i da stazu
dobrim delom unapred isplani-

_rate.

Za kraj, ako vas mrzi da se
bakéete sa prvim nivoom, Zifra
za drugi je: MIHEMOTO, a uno-
simo je posle cdabiranja opeije
Whisper a secret u osnovnom
meniju, -]

Miodrag KUZMANOVIC

nim za& igru (nadam se da vam
ne smeta ako ne razumete Span-
ski), 5to je propracenc odlifno
animiranim izrazima lica. Posto
sve vrvi od neprijatelja, poZeljino
je da ne Stedite municiju iako je
ogranifena. Za svako unidteno
spadalo dobijate poene, a oni su
veoma wvaini. Energiju mozete
obnoviti u prostorijama gde se
nalaze devojke za T.000 poena
(nekad i manje), tako 5to pridets
devojoi i pritisnete nadole. Sve
stvari neophodne da bl se igra
zavriila nabavljaju se preko ter-
minala~kompjutera (kad stane-
te pored njega pritisnete taster
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za dole, a na isti nadin otvaraju
s¢ 1 vrata). Opcije u redu sa
kompjuterom su;

1. Cumq;ra.r Cryocapsula - za
2.0008 (do ne poenal] nabayv-
Ljate spumluﬁlm kapsulu za be-
bu; pre nego o probate da oslo-
bodite bebu iz kutije obavezno
svratite do obliZnjeg kompjutera
i kupite jednu (napomena: moZe-
te nositi samo jednu kapsulu).

2. Actualizar Fondos — ovom
opcijom regulifete finansijska
pitanja. Ulazite u novi meni, sa
sledecim opcijama;

1. Retirar Fondos — ako ima-
te novac na ratunu vracate ga u

poene (npr. ako Zelite da obnovi-
ta energiju)

2. Increzar Fondos — poeng
pretvarate u novac (ulazite u no-
vi meni i birate da li Zelite da
pretvorite  1.000, 5.000, 10.000,
20,000 ili 25.000).

3. Pedir Saldo — mozete vi-
deti stanje svog rafuna.
0. Menu Anterior — povra-
tak u glavni meni.
3. Municion — nabavljate mu-
niciju za 2.000%.

4, Aleuilar Comete — ovom op-
cijom kupujete raketu (kosta
svega 25.0005) pomocu koje cete
napustiti planetu kada spasite

OBERONGD

MAP & DESIGN: %1‘8

LEGENDA

S—START
D-DEVOJKA
K-KOMPJUTER
P—PAKET(BEBA)
V—VRATA
C—CUDOVISTE
E-KRAJ

sve fetiri bebe,

0. Salir = povratak u igru

U toku igre dva puta éete naici
na tudoviste. Ono se more pogo-
diti puuuuuno puta u glavu, i pa-
zite da imate dovolino mumnicije
pre nego &£to podete u obratun,
jer kad jednom stupite u prosto-
riju sa Eudovidtem ne mozete
izaci sve dok ga ne ubijete; kada
ga ubijete, dobijate municiju i
15.000 poena.

Kada kupite spasilagku kap-
sulu krenite do bebe — prostorije
obelefene sa P predstavijaju
najéeite lokacije na kojima se
bebe nalaze, mada nije iskljude-
no da budu i na drugim lokacija-

ma u kojima cete naci kutiju.
Kod kutije pritisnite nadole i do-
letece kapsula koja bebu vodi na
lalanje. Ako ste spasili sve éetiri
babe, uputite se ka lokaciji E i =
usput ucmekajte cudoviste. Po- —
Zpljno je da pre toga preko ob- B8
ljiZnjeg kompjutera kupite rake-
tu kako bi napustili okrutnu pla- |
netu. Ukoliko niste oéinili sve
prethodno  opisamo, pritiskom &
nadole kod vrata u prostoriji E &
vraticete se u prostoriju do keje
vodi lift 1; a ako jeste, kliknite =
nadole kod vrata u prostoriji E , e
napusticete planetu i tu je ha.p— 4

py end". - .
Predrag STOJKOVIC
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MS DOS 5.0 - konaéno

Komercijalna wverzija MS
DOS-a 5.0 radi, hvala na pita-
nju, dobro. Prvi uiisei...

Manje sitnih bubica i jo& vife
memorije nego kod beta verzije,
Taszk Switcher za sada obavlia
svoj zadatak kako je predvide-
no.

Pored preseljenja DOS-a i=-
nad 40K (DOS = HIGH), mo-
guce je rasporedivanje sistem-
skih datoteka u neupotrebljens
male memorijske tampone koje
pravi DOS akbivirajudi divajs
{device) drajvere, rezidentne i
ostale programae. U CONFIG-
.5YS sada freba staviti.DOS =

HIGH, UMB (Unused Memory
Blocks). Ni stotinjak bajta nije
za bacanje.

Za kontrolu expanded menig-
rije ostao je samo EMM386.EXE
koii se prvi put aktivira u CON-
FIG.SY¥5-u, & zatim, u toku ra-
da, aktivira, deaktivira i postav-
lig u auto mod. Ovaj drajver sa-
da sluzi i za akbiviranje, sve po-
pularnijeg, Weitek-ovog nume-
ritkog koprocesora.

Programom za SETUP instali-
ra se-novi DOS koji, po vasoj e
Iji, moZze da safuva i aktivira
stari DOS. Mogude je, éak, imati
i vize DOS—ova i birati ih po Ze-
Iji, ma zbog éega da vam je to
potrebno. (VE) il
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Svake godine proizvodaci igara,
aptomata i dodataka za igre
okupe se na sajmu AMOA (Ar-
cade Manufacturers Of Ameri-
ca), lako pompezno najavljivan,
Sou u Nju Orleansu je priliéno
razoftaran. Vedi, Zareniji i bolje
poseden nije nikad bio, ali ono
&to je najvaZnije (i najtuznije),
igre, ovog puta nisu donele nista
nova, Sa pravom (i Zaljenjem) je
sajam nazvan sajom kopija, &
evo 1 za5to...

Kao 1 aobitha, Atari” je bio
najveci. Ali; glavni hit je bio R4

CE DRIVIN, niéta drugo do jos
jedan nastavak nekadasnjeg
mega—hita HARD DRIVIN'. Dve
nove staze — Autocross I Super
Stunt tesko da ée zadoveoljiti lju-
bitelje ove vrste igara. ,Namco”
je oduvek imao interesantne ig-
re. Ovog puta — FINAL LAP 2,
Nije potrebno biti genije, pa
shvatiti 0 éemu se radi. Tri nove
staze, kao i kod RACE DRI-
VIN'-& nisu preterano inters-
sgntne, sto se nemastovitosti ti-
¢e, bolje je ne pominjati DRA-
GON SPIRIT, DRAGON SAE-
RE, SUPER PANG,
AT..I pored opsteg si
nekoliko, u sustini jednostavnih
igara, koje su, ipak, privukle ve-
liku painju. THUNDER & LIG-
HTNING je savremena verzija
BREAK OUT-a, a MAJESTIC
TWELVE, verovali ili ne, INVA-
DERS-al Ove igre deluju intere-
santno na prvi pogled, ali vec po-
sle nekoliko minuta igranja
no je da su prevazidene. Na
ki hit u poslednjih nekolike
godina, TETRIS, na AMOA je
imao nekoliko nezvanmiémh na-
stavaka. MOSAIC, PUZELED,
PALAMEDIES 1 sl su specijal-
i ime i sarenim bojama
pokusali da zamaskiraju nevero-
vatno  jednostavno izvodenje.
Ipak, PALAMEDIES je, pomno
gima, najbolja 1gra na sajmu.

- T DR
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Priprema Aleksandar PETROVIC

Konzole dolaze

Da je u igrackom svetu reé kompjuter sve omrazenija dokazuju i
uporedni podaci o prodaji igraékih konzola i kompjutera. Japanci,
Amerikanel | sa njima ostatak razvijencg sveta prosto gutaju sve
konzole koje se pojave na trzigtu — od Gameboy=-a do Neo-Geo. Tako
ne fudi i citat meseca u britanskom ,Amiga User Internationalu™
.Glavna razlika izmedu kuénog kompjutera i konzole je da kompju-
ter treba da se proda, a konzola se sama pmdq;ie"_. Tim Chaney, di-
rektor , Tecmagik'a. U sustini bazirani na istoj tehnologiji, ova dva
proizvoda se razlikuju u dve bitne stvari: konzola nema tastaturu i
nema napornog ufitavanja igara, jer se one nalaze na ketridZima.
Otkud onda talika manija oko konzola? ]

Nova generacija razbijaca
Dwva vaina hard lodatksa so
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potpuna automatizacija

* Kompjutersko evidentiranje narudzbi
* Kompjuierska kontrola snimanja

uvek isti kvalitet

» Svaka kaseta prolazi kompjutersku kontrolu éistoce signala
* Za sve programe dajemo garanciju godinu dana

najbrza isporuka
* Sve narudzbe $alju se istog dana

neprevazidjena ljubaznost

» O ovome se raspitajte kod nekog od vise hiljada nasih korisnika

* Nasa adresa je: BEOSOFT, Rade Vranjeseviéa 3, 11050 Beograd
Telefon: (011) 421 355. Radimo od 8 do 21h svakoga dana.




