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EDITORIAL

El guionista en el tejado

levamos ya unos cuantos dias del recién estrenado milenio y ya
empezamos a renunciar a los buenos propositos de la verbena del
31 de diciembre. Es ahora cuando, con los bolsillos exhaustos y la
altima reserva de entusiasmo camino del desguace, nos plateamos
que tal vez redactor de una revista de videojuegos no es la mejor profesion
del mundo (aunque seguro que entra en el top ten). Nos gustaria probar
suerte como guionistas. De videojuegos, por supuesto. Aunque, puestos a
pedir, seria mejor trabajar de cerebro gris, nosotros damos las ideas y que
otros escriban los guiones. Empezariamos con un simulador de conduccién
para gente equilibrada. ¢El titulo? Uncrazy Taxi. En él, un tipo sensato y con
opiniones progresistas te recoge en una parada de taxi bien sefializada y en
la que apenas hay que esperar y te lleva a tu destino sano y salvo, en poco
tiempo y respetando el codigo circulatorio. Las tarifas serian razonables, y
todo el dinero que ahorrases podrias gastartelo en el modo manager gestio-
nando, por ejemplo, una ONG. La ciudad que recorrerias seria limpia, sin
congestiones de trafico y con plazas de aparcamiento de sobras. Por
supuesto, la simulacion seria a tiempo real y los taxistas tendrian libre el fin
de semana, asi que tu podrias aprovechar para dirigirte al modo subjuego
de cortas vacaciones en los Alpes suizos. Seria un juego muy educativo, una
auténtica apologia de la sensatez y la buena convivencia. Bajo la influencia
de Uncrazy Taxi ningn joven parado con serios desajustes mentales se lia-
ria a tiros en un suburbio de Brasil.

¢ Te hemos convencido? Pues espera a leer nuestra siguiente propuesta:
PC Real Sociedad. Un manager de futbol en el que sustituyes a Javier
Clemente al mando del célebre equipo donostiarra. Tu objetivo es empatar
el mayor namero de partidos posibles. Un jugador experto puede llegar a
empatar los 42 partidos de Liga y plantarse en la final de Copa superando
siete eliminatorios por penaltis. Los empates a cero valen doble y los goles
en contra penalizan. Aunque no tanto como los
goles a favor. Como subjuego estilo
arcade incluiria un PC Futbolin
en el que podrias hacerte una
carrera como jugador del
mas intelectual de los jue- £
gos de mesa, empezando
por bares decrépitos de
provincias y acercandote
poco a poco a los lujosos
salones recreativos de
Moncloa o Neguri. Seria la
sensacion, Top Juegos le concede-
ria cinco estrellas, sombrerazo, oreja adi-
cional y vuelta al ruedo.

Ibamos a hablarte de otros ideas (Quac 3 Amena, una brutal carniceria
situada en un abrevadero de patos y con armas muy variadas, desde un
sacacorchos a un teléfono movil, Pijo Crisis, exploracién y supervivencia en
un mundo dominado por hijos de la aristocracia financiera con master en
Harvard...) pero se nos acaba el espacio. Y las ganas de seguir sofiando:
otros hacen los juegos, nosotros nos limitamos a hablarte de ellos.
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36 Gran Turismo 2
Segundo capitulo de la mds apasionante saga de conduc-
cion virtual. Ahora ya lo conocemos, y puedes jurar que es

‘ una maravilla.

46 Eagle One

No es exactamente un simulador, pero si un estupendo
juego de aviacién estilo arcade.

age

64 Quake Il Arena

El deathmatch definitivo y la obra maestra de id Software.

| 72 Armorines

Insecticidio masivo. Un gran juego de destruccidn y super-
vivencia inspirado en la ciencia ficcion de serie B. Ya en
N64 y muy pronto en PlayStation.

Japoén a punto
de entrar en el
ano cero de la
PS2

Ellos podran disfrutarla unos pocos
meses antes que nosotros. Te presen-
tamos a la nueva mascota de la serie
Ridge Racer y repasamos para ti los
planes de futuro de Capcom y Konami.

78 Maria Grazia
Cucinota

El mafiana nunca muere en tu
PlayStation, E/ mundo nunca es sufi-
ciente en el cine de tu barrio y Maria Grazia Cucinotta,

chica Bond y gran jugadora de Tetris, en tu Top Juegos de
este mes.

4 | Top Juegos | Febrero | 2000
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Analizamos Las 24 Horas de Le Mans, Ehrgeiz, Fighting
Force 2, Music 2000, Wu TanG: Taste the Pain, Toy Story
2, Mighty Hits Special, El mafiana
nunca muere, NBA Live 2000

56 Novedades Dreamca . *

Soul Fighter, Tee Off Golf, Psychic Force, Sega
Worldwide Soccer, South Park Luv' Shack,
Vigilante 8, Shadowman

62 Novedades PC

Theme Park World, Nocturne, The Nomad Soul, Atlantis II,
Imperium Galactica Il

72 Novedades N64

Earthworm Jim 3D, Gauntlet Legends, Xena, Princesa
Guerrera

Ronaldo V Football, Turok Rage Wars, Mickey Adventure,
Mr. Nutz, Earthworm Jim, Pac-Man (GB y Neo Geo), Crush
Roller, Samurai Showdown 2, Dark Arms, Strider Hiryu

86 La catedral del musgo

Nueva seccién dedicada al mundo de los juegos de rol, ya
sea real o virtual. En éste nimero, analizamos los entresijos
de la serie Mundo de Tinieblas.

84 La lista del mlenio

Esto son los 100 juegos que habéis votado como mejores
de la historia. Sabiia eleccidén, compafieros.

Porque las reviews no lo son todo...

Medievil Il em marcha, Quake Il y Messiah pre-
sentados en olor de multitudes, Sega esponsori-
zando torneos de futbol alevin...

16 Lanzadera

Nuevos titulos para PS2 y, ademés, Crazy Taxi,
Micromaniacs, Halo, Slave Zero, Metropolis Street
Racer...

26 Femme Virtual

Mikiko Ebihara, la princesa temperamental y
explosiva de Daikatana.

28 Al detalle

Entrevistamos al skater Tony Hawk y le damos un
repaso al educativo Ages of Empires II.

88 jMayday, Mayda
Dale un poco mas de cuerda a Soul allbur y Jet
force Gemini con nuestro arsenal de trucos.

6 Ajuste de cuentas
95 Libros, misica, cine y video
101 Compas de espera

102 Top Lista
114 El corazén en un puio
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08022 Barcelona

Marchando otra de cartas agresivas, depresivas y coercitivas. Habia inclusa una
que nos exigia el pago de un impuesto revolucionario a la Secta de Adoradores
Subterraneos de la Verdadera Consola (no especificaban cual es). Pero ésa no

la hemos publicado.

Preguntas, preguntas, pregun-

tas

Hola. Por lo poco que he podido ver

de la PS2 ya estoy casi decidido a

comprarmela. Pero necesito saber

mas sobre ella.

1 ¢Podrés navegar por Internet sin

el periférico que Sony sacara en el

2001?

2 ;Puedes escuchar cedés en el

reproductor de DVD?

3 ¢Es cierto que puedes ponerle tu

cara a los personajes de los juegos?

4 ¢Cuéndo saldra en Espafia?
Eduardo Lerma. Sagunto (Valencia)

No, si, si y no esta confirmado
(¢septiembre del 2000?). Ahora
contéstanos tii unas preguntas:

1 ¢Qué tiene la zarzamora?

2 ;Cuantas veces va el cantaro a la
fuente?

3 ¢Cémo acabé el rosario de la
aurora?

4 ;A qué arbol te arrimas?

5 ¢Qué sombra te cobija?

Consolas y féminas
Mi hermana se queja de que, aun-
que le gustan algunos juegos, la
mayoria de las consolas tienen una
oferta muy masculina. Al principio
no le hacia ningtin caso, pero insiste
tanto que me ha hecho pensar en el
tema y creo que tiene razén. Por
eso os traslado mi propuesta de una
P52 con edicién especial para chicas.
¢Qué os parece?

Juan Carlos Prat. Madrid.

¢Qué tipo de juegos propones? A
nosotros no se nos ocurre qué clase
de software podria destinarse a un
publico “especificamente” femeni-
no, pero tal vez la tuya sea una de
aquellas ideas absurdas que al final
funcionan.

Metalico susceptible
Me encanta vuestra revista, pero
estoy empezando a hartarme del

6 | Top Juegos | Febrero | 2000

desprecio con el que tratéis al heavy
metal no ya sélo en vuestra seccién
de mdsica, sino incluso en analisis
de juegos (llenos de bromas del esti-
lo “el tipo de juego que te gustars si
eres barbudo y fan de Metalica”).
Seguro que sois unos chicos muy
modernos y muy poperos y que la
musica electrénica os enrufla un
montoén. Pero sed respetuosos con
un tipo de arte musical que sigue
teniendo muchos seguidores en
Espafia. ¢Acaso no sabéis que
Matalica ha vendido casi el doble de
discos que REM en mas o menos el
mismo tiempo? Y si comparamos el
nivel de popularidad de alguno de
los grupetes de chicos monos y bien
vestidos a los que poniais cinco
estrellas en el pasado ndmero con,
no sé, Iron Maiden o Pearl Jam,
¢qué nos encontramos?

Fran lzurmendi. Sevilla.

Dinoslo tii. Nosotros sélo hemos
llegado a una conclusién de tipo,
digamos, diplomatico: lo de si un
tipo de musica es bueno o no es un
cuestion subjetiva. Dicho esto, te
confirmamos que no somos ni bar-
budos ni fans de Metalica, pero
tenemos amigos que si lo son. No
nos han dejado de hablar, pero
seguro que odian la revista.

Un amigo de Barcelona
Me compro vuestra revista desde el
segundo nimero, y la verdad es
que ya no sé porque sigo hacién-
dolo. Cada vez parecéis mas un
boletin de Sony, con vuestras pre-
views y macro reportajes sobre la
PlayStation 2 y vuestras medias
palabras sobre Dreamcast y
Dolphin. Si no he entendido mal
vuestro mensaje, el futuro del que
tanto hablais es Sony, Sony y nada
maés que Sony, y vosotros sois muy
modernos y, claro, vais a hacer
todo lo posible para que el futuro
siga su curso.

Marc Fernandez. Barcelona.

-a carta del mes
De un indignado Pero bueno, Nintendo no podra

¢No os dais cuenta de lo que esta
preparando Nintendo? Van a por
todas. Estan cambiando a Mario
(jia Mariojj) y nunca harian algo asf
si no es por un buen motivo. Hasta
Miyamoto se ha excusado diciendo
que los tiempos han cambiado.
jPues claroj Quieren demostrar al
mundo que son los mejores (porque
lo son) y creo que imitaran la tictica
de Sony para atrapar nuevos usua-
rios para su Dolphin: una campafia
publicitaria agresiva, con humor
veinteafiero, carteles en la
Champions League (elemental) y
juegos imén (tipo Tetas Croft, con
perdon).

Un ejemplo: campafia publicitaria
de Zelda 64. Se te informa de las
posibilidades del juego y te mues-
tran IMAGENES DEL JUEGO.
¢Parece légico, no? Pues mira las
exitosas campaiias de Sony. ;Dén-
de estdn las imagenes del juego?
| Pues no hay. Pero en su lugar tene-
mos un espot genial que hace que
montones de individuos que en su
vida se habian acercado a las
maquinas “de matar marcianitas”
se suban al carro de la PlayStation.

Un inciso: Observad los controles
de cualquier consola actual. ;Qué
veis? Una crucecita (invento de
Nintendo), unos botocitos en la
parte superior (invento de
Nintendo, no de Sega), unos cham-
pis analégicos (Nintendo)...

con Sony si no utiliza las mismas
armas que ellos para atraer a las
masas. Simplemente.
PD: Que alguien ponga cuatro
flores en la tumba de la Dreamcast.
Gerard Valls. Bellpuig (Lleida)

De acuerdo con la mayoria de tus
argumentos, pero no con tu indig-
nacion. ;Qué la actual consola de
Nintendo es superior a la de Sony?
Cierto, evidente y sabido por todos
(todos los que han tenido el interés
y la oportunidad de informarse).
Pero Sony se ha ganado el favor
del pablico a base de un marketing
inteligente detras del que hay, no
lo olvidemos, un concepto sélido.
Y también gracias a la calidad y
diversidad de su software, que
nunca a necesitado un Ze/da (de
acuerdo una vez mas, obra maestra
absoluta) para satisfacer las expec-
tativas del publico. Si Nintendo no
utilizé en su dia un tipo de publici-
dad agresiva para araer a un publi-
co juvenil que hasta entonces se
habia mantenido alejado de los
videojuegos es, sencillamente, por-
que a/ a Sony se le ocurrié primero
o b/ Nintendo no creia posible diri-
girse a ese publico con el producto
que tenia en el mercado. Nadie
renuncia a una tactica ganadora
cuando sabe que lo es.

PD: No enterremos a Sega antes de
tiempo.

Si nos sigues desde el primer
nimero no sabemos cémo se te
pasé por alto nuestro especial de
16 paginas sobre el lanzamiento en
Espafia de la Dreamcast. Hemos
revisado la edicion y las palabras
estaban enteras. Estis empezando a
cogernos mania por algo que no
somos conscientes de haber hecho.
Nos odias. Pero aun asi nos com-
pras. Gracias por tu fidelidad.

Eso es todo por este mes. Hemos
decidido que vuestra sabiduria e
ingenio merecen un premio, asi que
a partir del préximo mes regalaremos
un juego de la plataforma que elija el
autor de la que consideremos carta
del mes. Intentaremos ser imparcia-
les, pero valoraremos especialmente
el interés del tema y la forma en que
esté escrita. Animo, nuestro foro
virtual te espera. @



toda una leccion
de fuerza de
voluntad y estiley
¢No apta para
menores?

M Jill Valentine: —-J\

Llea la hora de Nemesis

Jill Valentine iluminara vuestras consolas antes de final de Febrero

6lo un tipo muy especial
de mujer puede enfrentar-
se a hordas de zombis
sedientos de sangre sin
arrugarse el top. Lo nor-
mal es que el instinto te haga
salir corriendo, pero Jill se man-
tiene firme, con sus suaves
dedos acariciando el gatillo.
Antes de que acabe el invierno
estara con nosotros, y puedes
jurar que pondra una bala de
plata entre las podridas cejas de
cuantos se crucen en tu camino.

Jill se tomé un merecido des-
canso en Resident Evil 2, des-
pués de su papel estelar en el
juego que inauguraba la saga.
Ahora el Resident original ya
estd en serie Platinum, asi que
si atn no lo tienes puede ser un
aperitivo ideal mientras esperas
el retorno de Jill a Racoon City.
La accién de Resident Evil
II: Nemesis se sitta en el espa-
cio de tiempo entre los dos pri-
meros Resi. Jill estd harta de la
maquinaciones de la perversa

Umbrella Corporation y trata
de huir de la ciudad maldita,
pero el dltimo experimento de
la compaiiia a convertido en
zombis a todos los habitantes
de Racoon. Rodeada de depre-
dadores semi-humanos, Jill
comprende enseguida que
correr no sirve de nada y que
su Gnica posibilidad es abrirse
paso a tiro limpio. Por desgra-
cia, esta vez su habilidad con el
gatillo no es suficiente para
sobrevivir a los horrores de

’
-

Racoon, y necesita la ayuda de
Carlos Oliveira, un empleado
de Umbrella arrepentido.
Cuando Jill sea infectada con el
terrible virus T, tomaras el con-
trol de Carlos y deberas esfor-
zarte en encontrar el antidoto
antes de que la adorable sefio-
rita Valentine se convierta en
un zombi.

Con este titulo (uno de los
que prometen llevar “las posi-
bilidades de la PlayStation al
limite") el género de terror y

= (1

Todo lo que debes saber sobre el mundo del videojuego

supervivencia va a cerrar un
ciclo de seis meses de gloria en
la gris de Sony, tras Silent Hill
y, en menor medida, Dino
Crisis. Pero tampoco pueden
quejarse en territorio Sega: el
esperadisimo Resident Evil:
Code Veronica, una exclusiva
Dreamcast, se unird a la ya dis-
ponible conversion del Resi 2 la
préxima primavera. Corren
buenos tiempos para los adora-
dores de Racoon City. Y de Jill.




ARTESANIA

Todo lo que debes saber sobre el mundo del videojuego

La vida imita al arte

Exhibicién de videojuegos en una galeria londinense.

| artista neoyorquino

Miltos Manetas ha

tomado una decision

insélita. Ha aparcado los

pinceles y lienzos y
ahora ofrece al publico de arte
contemporaneo algo completa-
mente nuevo: una serie de
montajes a base de imagenes
sampleadas de diferentes vide-
ojuegos.

Manetas ha hecho un mon-
taje casi hipnético, con imége-
nes que se repiten hasta la
saciedad. Mario duerme perpe-
tuamente bajo un arbol, Lara
Croft es alcanzada por un
dardo venenoso y cae muerta
en la nieve una y otra vez, Abe

pasa bajo una trampa luminosa
y muere electrocutado.

Segun Miltos, “la exposicién
ofrece algo totalmente contrario
a la interactividad habitual en
los videojuegos. El espectador
asiste a la misma escena una y
otra vez y no puede hacer nada
para cambiar el desenlace.”

Para el artista norteamerica-
no, “el arte debe ser algo
opuesto a la légica de los vide-
ojuegos: algo determinado,
cristalizado y dependiente de la
voluntad del autor”.

Manetas habia trabajado
previamente en el campo de la
pintura convencional, pero
siempre con un objetivo claro:

“Yo no hago exposiciones para
estudiantes de arte, me consi-
dero una especie de cubista de
la era de las pantallas, un autor
que intenta aportar elementos
de reflexion".

Encomiable propésito,
Milton. Puede que alguien se
esté preguntando si esto es
arte o sélo algo que se vende
como tal, pero lo cierto es que
no creemos que este tipo de
dudas tengan la menor impor-
tancia. After Video Games es
una de las primeras exposicio-
nes de arte integramente dedi-
cadas al mundo de los video-
juegos, y eso, ya de por
si, es noticia. a

;En seis meses?

¢Arte? Un nifio podria hacerlo.

Los videojuegos como
metafora de la vida.

Fiebre
amarilla

Cosas que solo pasan en
Japon.

El retorno e ”

M El personaje
favorito de Top
Juegos, Seaman,
estd cosechando un
éxito sin
precedentes en
Japén. El juego
protagonizado por
este hibrido de pez, |
oruga y ser
humano se ha
convertido de la
noche al dia en uno
de los éxitos
sorpresa de la
Dreamcast. Por
eso Vivarium ha electrénicos a tus
editado ya una seres queridos con
extension del juego la voz del inclito
original que Seaman.

B Seaman, un chico majete.

permite enviar
mensajes

¢Delirante? Y
peligroso: no os
imagindis lo
siniestra que suena
la voz del tipo en
cuestion.

Half-Life

Lului oy

Chase The

International ] Chu Chu Rocket Resident Evil: Duke Nukem
Track & Field 2 Opposing Force m Dreamcast Gun Survivor Express Forever

B PlayStation N PC H Sega H PlayStation B PlayStation H PC

B Konami B Gearbox B Primavera B Capcom H Sony B 3D Realms

B Final del invierno B Primavera Un puzzle multijugador B Verano B Verano B Verano

El juego que més le exige a

La primera extensién oficial
tus esforzados pulgares vuel- del prodigioso Half-Life. Eres

demencial protagonizado

La estética ird en la linea de

Metal Gear y Stop the Train  Parece que por fin va a estar

por un gato llamado Cap
mienbro de un cuerpo de Cap. Un cruce entre
élite y vuelves a Black Mesa. Bomberman y Lemmings.

House of the Dead, pero los en el mismo CD. Espionaje
jugadores tendran més liber- ferroviario entre Paris y San
tad para recorrer escenarios. Petersburgo.

disponible. Parece.
ve con nuevas disciplinas.
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M ;Controlar Rusia?: Zar-tastico.

RULETA RUSA

Vuelve el telon de acero

Un juego con mas de un millén de personajes.

[ | iste Conspiracién?
¢Si? Bueno, pues
ahora seguro que
crees que todo el
mundo, desde tu

pareja a tus estapidos vecinos,
esta involucrado en un sinies-
tro plan gubernamental para
dominar el mundo y acabar con
las libertades civiles. En tus
peores fantasias reina una
especie de Gran Hermano que
nos vigila via satélite y lo sabe
todo de nosotros, desde el tipo
de embutido que hay en nues-
tro bocadillo a la marca de
nuestra ropa interior.

Los videojuegos han conse-
guido reproducir esa sensacion
de control absoluto gracias a
sus potentes motores de 3D,
pero hasta el momento sélo te
habian convertido en Gran
Hermano y omnisciente obser-
vador de pequefas areas geo-
gréficas, nunca del mundo
entero. Por eso Republic supo-
ne una sensacional novedad.

Este juego es una simulacion
a tiempo real de la Rusia de los
90. No un barrio de San
Petersburgo o las afueras de
Moscu, sino el pais entero,
Siberia incluida. Segun dicen sus
creadores, todo el subcontinen-
te ruso estd a tiro de tu zoom,
con sus vias de comunicacion,
sus accidentes naturales y sus
ciudades.

“Yo lo llamo la técnica del
tejido y la fibra", nos dice
Demis Hassabis, responsable del
equipo de desarrollo del juego.
“Nosotros hemos construido un
enorme tejido y damos al juga-
dor un microscopio para que
pueda ver hasta los mas peque-
fios detalles de la fibra".

Republic incluye un millén de
ciudadanos. Como lo oyes, un
millén. “Y no estamos hablando
de simples autématas”, conti-
nda Hassabis.

“Estamos hablando de un
millén de individuos, cada uno
con sus rutinas, sus creencias y
sus lealtades. Si dejas que el
juego avance solo, van al traba-
jo, son ascendidos, recogen a
sus hijos y salen a tomar una

copa”.

Hassabis fue cofundador de
los estudios Lionhead cuando
Peter Molyneux abandoné
Bullfrog, pero se separ6 de él
hace menos de un afio para
formar su propio equipo de
disefio virtual. Republic es su
primer juego, una mezcla de
Populous, Sim City, Black and

White o cualquier otro juego en

que la simulacién en tiempo
real sea llevada al extremo. LO
que no acaba de quedarnos
claro es como se juega, pero
Hassabis nos da algunas pistas.
“Al principio del juego con-
trolas un solo personaje, una
especie de ministro del interior.

Luego debes empezar a reclutar

a tu propio equipo para
emprender acciones de control
y contraespionaje”.

Y el caso es que cuando con-
trolas el mayor pais de la
Europa oriental necesitas mucha
ayuda para que todo vaya bien.

Si no, que le pregunten a e
Boris Yeltsin.

B Republic: Rusia entera
simulada en tiempo real.

El crimen se paga
Segun la revista norteameri-
cana Games Business, la
pirateria ha alcanzado en el
mundo entero y especial-
mente en Asia unas propor-
ciones casi epidémicas. Por
ejemplo, Vietnam lidera el
ranking internacional de
copias vendidas en el mer-
cado negro: el 97% de
copias ebn circulacién son
piratas. China y Oman pre-
sentan porcentajes muy res-
petables: 95% y 93% res-
pectivamente. Electronic
Arts dice que cada afio pier-
de 440 millones de délares
por culpa del mercado
negro.

Un erizo en tu bolsillo
La excursién de Sonic por la
Neo Geo Pocket de SNK
estd a punto de consumarse.
El juego serd compatible con
el cable de enlace e incluira
un modo de carrera en el
que podréas competir contra
cualquiera que tenga la
méaquina y una copia del
juego. El préximo mes esta-
remos en condiciones de
contarte el resto de esta
interesante historia.

Mejoras en la Red
Los propietarios de
Dreamcast estan de enhora-
buena. A partir de ya, dis-
ponen de una serie de Web
de acceso especifico para
aquellos que se conectan a
Internet a través de su tele-
visor. Las llamadas péaginas
de Special Reserve son
mucho mas lebibles y faciles
de recorrer para aquellos
que no tienen teclado.
Prueba con este par de
direcciones:
http://tvres.com y
http://specialreservetv.com.

El secualizador

La maquina de hacer secue-
las sigue funcionando a
pleno rendimiento.
Neversoft trabaja en un
Tony Hawk,s 2 para la PS2,
la mismo consola en que
Capcom piensa editar su
Dino Crisis 2. Hydro
Thunder esta a punto de ser
convertido a N64 y PSX y ya
estd en marcha una secuela
para recreativas y
Dreamcast. Ademds,
Infogrames Alemania ya ha
anunciado que un Outcast 2
para PC y PS2 estara dispo-
nible en el 2001.
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H Berry y los
chicos de Shiny
trabajan en
otro juego con
punto de
partida radical,
atractivo y
poco
respetuoso.

avi Be

| presidente de Shiny
Entertaintment, Dave
Berry, acabé el afio de
gira por varios paises
europeos presentando en
sociedad los ultimos proyectos
de su compaiiia. Al tiempo que
escribimos estas lineas,
Messiah ya casi esta a tu dis-
posicion, tras mas de tres afios
de desarrollo, y Sacriface, un
ambicioso titulo de violencia y
fantasia, lo estara probable-
mente el préximo verano.
Berry estuvo en Madrid el
pasado 27 de diciembre en
una visita relimpago para pro-
mocionar los dos titulos cita-
dos. Messiah es un shoot'em

CONSOLAS

¢PlayStation 3 en dos afios?

el Forum de

Microprocesadores de

San José nos llegaba
hace un tiempo la
madre de todas las

noticias: Ken Kuturagi, jefe de
operaciones de Sony, asegura-
ba que la PlayStation 3 estara
disponible en el afio 2002.
Segtin Kuturagi, Sony preten-
de que las consolas sigan la
légica de los ordenadores
personales y se actualicen
cada par de afios.

No estamos hablando de un
anuncio oficial con todas las

g

Todo lo que debes saber sobre el mundo del videojuego

presenta [
Messiah y habla de Sacriface

up ambicioso, pulcro y con su
punto de humor sacrilego.
Llegé a rumorearse que saldria
al mercado antes de la pasada
Navidad, pero uno de los obje-
tivos de la gira de Berry era
justificar un nuevo retraso,
esta vez ligero: “Messiah esta
casi al cien por cien, pero pre-
ferimos esperar un poco para
ver como reacciona la gente
ante la demo que pusimos en
circulacién a primeros de
diciembre. Queremos que
quede perfecto, y por eso nos
parecié una buena idea cono-
cer la opinién de los jugadores
expertos antes de sacarlo al
mercado”.

letras, pero si de un proyecto
de futuro con el que Sony
quiere rentabilizar sus rapidos
progresos en tecnologia de
microprocesadores. Hasta
ahora, las nuevas consolas se
disefiaban para durar entre
cuatro y diez afios y eran sus-
tituidas por nuevas generacio-
nes en funcién de una légica
mds comercial que técnica.
Pero ahora Sony ya no habla
de consolas de nueva genera-
cién, sino de "actualizacio-
nes”, y piensa sacar al merca-
do una cada par de afios. La

10 | Top Juegos | Febrero | 2000

ULTIMA HORA

Kojima puede hacer-
se cargo del desarro-
llo de Matrix

igue el efecto Matrix en
el mundo de los video-
juegos. La pelicula de
los hermanos
Wachowski sera conver-
tidaen “el juego mas grande
del mundo” (segiin ellos)
como muy tarde en el 2002,
pero David Berry, de Shiny, no
podra tomar las riendas del
proyecto. En su lugar, los
Wachowski han elegido a
ijHideo Kojimaj, con el que al
parecer ya estdn en conversa-
ciones.
Berry ha afirmado que no

puede hacerse cargo del
desarrollo de Matrix porque
Messiah, Sacriface y un futu-
ro proyecto del que ha prefe-
rido no hablar absorben
todas sus energias. Pero si se
confirma que Kojima, autor
del impagable Metal Gear
Solid, trabajara en un juego
basado en la pelicula para
PlayStation 2, estariamos
hablando de un gran aconte-
cimiento. Una de las mejores
licencias posibles en manos
de un genio absoluto. Un
sueno.

En cuanto a Sacriface, Berry
lo definié como “un multijuga-
dor que enfrenta entre si a
hechiceros cada uno con su
propia divinidad protectora”. Tu
poder depende del favor de los
dioses que te protejan, y la
forma de garantizarlo es ofre-
cerles sacrificios. “Cuanto mas
poderosa sea la criatura que
sacrificas”, explicé Perry,
"mejor que te trataran los dio-
ses. Sacrifica un dragén dorado
y tu dios estard muy pero que
muy contento. Puedes contar
con que te proporcione magias
extras para exterminar a

B El mundo no es mas que un densa red informitica
disefiada por Hideo Kojima.

tus enemigos”. En fin,
que la cosa promete.

H La 2 adn no ha
empezado a
reinar y ya le

futura Play
buscan sucesora.

incluird nuevos
servicios multi-
media y tal vez
procesadores de
textos y otros
programas de
entretenimiento
interactivo y ser-
vicios.
Definitivamente,
la era de las con-
solas entendidas
como simple
juguete ha pasa-
do a la historia.




ARTE U BOLSA

B Sigue sin haber fecha oficial para la edicién de Shenmue
en Europa, pero principios de primavera es una apuesta

sélida.

Shenmue editado en Japon

Cae el altimo velo y se disparan las acciones de Sega

ientras tu lees estas

lineas, miles de japo-

neses estan jugando

su primera partida de

Shenmue. Tras
meses de expectacion y filtra-
ciones, al parecer de AM2,
que apuntaban a que iba a
retrasarse, el juego ha sido
editado en Japén casi por sor-
presa. Fue el 29 de diciembre,
justo a tiempo para encarar la
campana fin de milenio. La
noticia tuvo una influencia
muy positiva en la cotizacién
en bolsa de las acciones de
Sega.

Y no es extrafo. Estamos
hablando de un juego que ha
costado unos diez mil millones
de pesetas (mas o menos lo
mismo que Waterworld, de
Kevin Smith y Kevin Costner,
hasta hace muy poco la peli-

cula més cara de la historia del
cine) y en el que ha trabajado
el equipo de desarrollo més
numeroso de la historia, inclui-
dos técnicos de produccion
cinematografica e incluso...
jdisefiadores de modaj

Este auténtico dream team
del disefio de software lo ha
capitaneado oficialmente Keiji
Okayasu, el autor de la ver-
sién Saturn de Virtua Fighter
2 y actualmente ocupado con
Rent-A-Hero. Sin embargo,
Okayasu ha ejercido més bien
de supervisor y relaciones
publicas, el auténtico cerebro
gris del proyecto ha sido Yu
Sizuki, al que algunos situan
junto a Kojima y Miyamoto en
la ctspide de la creacion vir-
tual. Suzuki, muy contento de
tener por fin una consola a su
medida, presenté Shenmue

hace tiempo como una mezcla
de “aventura, juego de riesgo,
puzzle, lucha y todo imaginar-
se pueda”. Ambiciosas pala-
bras que el muy diplomético
Okayasu prefirié matizar poco
antes de la publicacién del
juego: “Nos encanta que el
juego haya salido por fin, por-
que ahora la gente podré
decirnos lo que le parece.
Creemos que Shenmue es una
gran experiencia interactiva
con cosas muy buenas y otras
que tal vez no lo sean tanto.”
¢Satisfechos a medias? No, las
palabras de Okayasu parecen
responder mas bien a la pru-
dencia. El juego ha despertado
mucha expectacién y se le va
a exigir el maximo, todo lo
que no sea una obra de arte
digital va a parecer poco. Pero
sus creadores estan orgullosos

del resultado, y la compafiia
editora roza la euforia. La
estrategia de Sega para afian-
zar la Dreamcast antes de la
salida de la PS2 de Sony se
basdaba, sobretodo, en dos
pilares: Soul Calibur'y
Shenmue. El beat'em up de
Namco ha incluso superado las
expectativas, y ahora le llega
el turno al “juego total con
cualidades cinematogréficas”
de AM2. La bolsa ha respon-
dido, los inquietos consumido-
res japoneses también, pero
aun falta lo més importantes:
que el juego venda cientos de
miles de copias (;millones?),
que dispare las ventas de la
consola en todo el mundo y se
convierta en una leyenda.
¢Demasiada responsabilidad?

Puede, pero ha caido
sobre buenos hombros. e

AREMA EM LOS
BOLSILLOS

Presentado
el shoot'em
up del nue-
vo milenio

Quake 3 Arena estuvo listo
un poco antes de lo que se
esperaba

tra buena noticia pre-

navidefia que no pudimos

contarte en su dia. Y ésta

de aqui. Quake Il Arena

también se avanzo a las
previsiones mas pesimistas, que
suelen ser las que aciertan, y fue
presentado en Espania el 17 de
diciembre. En un sencillo acto en
Planet Hollywood de Madrid,
Proein dio a prensa y miembros
de la industria la primera opor-
tumnidad de jugar al shoot'em
up mas esperado del mundo.

A la presentacion asistieron

Allison Gould, responsable de

Ventas y Exportacion de Activision

y Matti Khuorekavi, jefe de
marca. Sus anfitriones por Proein,
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