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Siame numeryje
skaitykite: P

Zvilgsnis j priekj
4 | BABYLONS
LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER
6 | STARTREK: BIRTH OF THE FED-
ERATION

8 | FLASH POINT
10 | NEED FOR SPEED 4: HIGH STAKES
11 | DUNGEON KEEPER I1
12 | THE REAL NEVERENDING STORY
13| F-22: LIGHTNING 3
14 | STARCRAFT: BROOD WAR
16 | THE LONGEST JOURNEY
49 | TZAR: THE BURDEN OF THE
CROWN

Sony Playstation:

17 | WARGAME: DEFCON 1

18 | CRASH BANDICOOT 3: WARPED
20 | BUST-A-MOVE’99

Quake Il turnyras:
21 | IR KRITO TAUTIECIAI MUSIO
LAUKE...

Pagalbos tarnyba
PC ir video Zaidimy kodai

Kas naujesnio?
27 | Naujienos

29 | Skelbimai

Zaidimg aprasymai:

31| REDLINE

32 | GUARDIAN OF DARKNESS

34 | TUROK 2: SEEDS OF EVIL

36 | VIPERRACING

38 | CORSAIRS

40 | OPERATIONAL ART OF WAR:
VOLUME: 1956-2000

42 | SAGA: RAGE OF THE VIKINGS
44 | TOTAL ANNIHILATION: KING-
DOMS

46 | X-WING VS TIE FIGHTER

n

23

Kompiuteriniai
zaidimai,
enciklopedijos,
uzsienio kalby
ir kitos
mokomosios
program =
Vilnius,
Vivulskio 18
Tel: 262841
E-mail: -
Virtualk@EUnet.It

CD ROM jrasymas

D-"l-l-!rt

[CP] ) pe——

OMNI

OMNITEL tinkle Juasy laukia:
79 a0 [ g A v 0
PrlBi]l.ll"‘Igll"‘l"lD centrai 44 Lietuvos rnfestuose

@@m -M'

Telekomunikacijos (inkis wm-

“ER CE lU"E JNOERETANDING?

wan wewr. CHAOS GATE |

Tetal Annihllation
Kingdoms
%l

rrl!l luIHB oY 'I!‘lr

4 Tycoon Il Whistls Stop | ". ni Poll

- Al B iy
Daugiausia sujungimy su kitals tmkla|s
i ]
Daugiau nei 17000 WWW tinklalapiu

Visus KIBERZONOS numerius galima

Vilniuje — “Ogmios sistemos” komp. salone, Kalvanjy g. 125;
knygyne “Litterula”, BasanaviCiaus g. 17;
Kaune — knygyne “Smaltija”, Kestucio g. 17;
PanevéZyje — Kompiuteriu centre, Vilniaus g. 5; UAB “Biznio
kontaktai”, Smelynés g. 18-3;

Klaipédoje — UAB “Megaomas”, Riing g. 9;
Siauliuose — “Ziburio” knygyne, Vilniaus g. 213,

LeidZia firma “Pusé™.
Leidéjas — Rimantas Serva,
tel, (25) 44 39 44, mob. tel. 8-299 54 080.

Vyr. redaktorius — Robertas JakStas,
Maketavo: Gabrielius Mackevigius.

Mums radykite:

Vilnius 2600,

KIBERZONA,

Svitrigailos g. 8/14, IV a., tel. (8-22) 333 294,

e-mail: redakcija@kiberzona.lt

ISSN 1392 - 4915
Rankrasein nerecenzucjomi ir negry2inami
UZ reklamos ] redakeijn neatsako,

Leldinys pradétas lelsth 1997 mety sausio mén.
Indeksas S189,

Spausding AB “Panevédio spaustuve”, Derhy g 52, Panevizys,
LiZs. Nr.

Spalvy sk lurbus atliko UAD “Spalvy skaidymi studija™,
Gediming |'u Vilniug.

Tirakas — 8 000 epe.




e —

madius laivy: modehug kuriuos mato-
me ir seriale, o mqglkn,_raﬁg Christop-
heris Franke — serialo kompozitorius.
Be jokios abejonés, vaizdo intarpuose
matysime ir pacius serialo herojus.
Tai bus kosminis imitatorius — tai
nesunku suprasti i8 paties Zaidimo pa-
vadinimo. Regis, padétis i§ esmés kei-
Ciasi: baigiasi daugel] mety trukusi vic-
ninteliy Sio Zanro kiiréjy — “Origin™
su jos WING COMMANDER bei “Lu-
cas Arts” su STAR WARS — dvikova
(jeigu nekreipsime dé'mc_sio_ i kily ma-
zai zinomy firmy ne itin vykusias pa-
stangas). Pirmasis smugis buvo “Voli-
tion, Inc.” pernai isleistas hitas DES-
CENT: FREE SPACE, na, o dabar, rci-
kia manyti, visy misy dZziaugsmui
atsiras vis daugiau §io zanro kiriniy.
Labai malonu pabrézti, kad nau-
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jasis zaidimas BABYLON 5 isties ver-
tas tikro imitatoriaus vardo. Pagaliau
mums siiilomas tikroviskas skrydis va-
kuume, o ne kazkas panadaus { povan-
dening vallj, plidurivojanéiq skystyje.
Tai yra, vieng kartq gavgs impulsq i§ va-
rikliy, laivas toliau skries tiesiai pasto-
viu greiciu, kol gaus kitg impulsq arba {
kq nors atsitrenks. Kad laivas pakeisty
judgjimo trajektorija, reikes jjungti spe-
cialius manevrams skirsus variklius.
Skricdami galésite taikytis ir Saudyli
(kaip paprastai, bus {vairiy lipy patran-
ky ir rakety). Be abejo, tai reiskia, kdd
laivg valdyti bus kiek sudétingiau, nei
tekdavo Zzaidziant kitus Zaidimus, taciau
juk galy gale atéjo metas isaugti i$ ar-
kadiniy vystykly, Svarbiausia, kad lai-
vui valdyli néra biitinas koks nors ypa-
tingas dZoistiko™ supermodelis. Beje,
idomu pamatyli, kas atsitiks. jei varik-
liai visa laiky bus {jungti, — juk teoris-
kai tokiu atveju laivas turéty greitéti tol,

‘kol baigsis degalai (arba kol pasieks Svie-

sos greitj...). Kitas klausimas: ar Zaidi-
mo varikliukas leis i8méginti tok{ ma-
nevrg?

Tatiau tuo Zaidimo tikroyiskumas

4 KIBEMONA NES

Pentium 233, 32 MB RAM‘“ Microsoft

Windows’95

neapsiriboja. Autorfai ketina pateikti
dar vieng naujove: nebebus klasikines
linijinés kampanijos, kafi misija galima
zaisti keletq karty? kol galy gale ji bus

. UZbaigta, ir tik tada pradéti nguja. BA-

BYLON 5 bus dinami$ka visata, kur pa-
détis nuolatos keiciasi — ir su jisy pa-
gnlba ir be jos. Nesvarbu, ar jiisy veiks-
mai bus sckmingi, ar ne — gvykiai vis
tick nepaliaujamai rutuliosis toliau.
* Nors zaidimas kuriamas visi§kai
tokiu paciu stiliumi kaip ir televizijos
serialas, vis délto ne viskas &ia bus iden-
tiska. Atvisksciai, — autoriai Zada pa-
teikti naujy idéjy ir sinZetiniy linijy: ir
susijusiy su jau paZistamais herojais,
rasémis bei planetomis, ir tokiy, kuriy
veikéjai bus visiskai nematytos civiliza-
cijos. Zaidime regésime visus serialo
laivus ir dar keletq nauju modeliy.

I3kart matyti, kad BABYLON 5
grafika bus ne prastesné nei DES-
CENT: FREE SPACE, o gal ngt ir ge-
resne. Ko gero, be 3D kortos neissi-
versime. Kaip ir pridera, bus daugkar-
tinis Zaidimo rezimas.

Taigi, reikia tikétis, jog net ir tie,
kuriems nepatinka serialas “Babylon 57
(juk yra galybé Zmoniy, kuric apskritai
negali pakesti televizijos serialy), vis
délto deramai jvertins naujaji kosminj
imitatoriu BABYLON 5.

s,



Zvilgsnis j priekj/veiksmo ir nuotykiy zaidimas su RPG elementais

LEGACY,

5SOUL REAVER

j;KAlN

Crystal Dynamics

Pentium 133, 16 MB RAM, Microsoft Windows’95

Nors nesuskai¢iuojamos kino ir televizijos variacijos
Drakulos tema jau gerokai nuvargino zitrovus, kompiute-
riniy zaidimy autoriai mano, kad dabar pats laikas vél pa-
leisti kraugerius ir numirélius | virtualigsias erdves. Tik §i-
kart ne kaip aukas, kurias persekioja Saunicji karzygiai —
pastaryju vaidmuo mums i8 tiesy gan pabodes, — o kaip
pagrindinius herojus, kurie ir patys
su malonumu medzios kiekviena, kas
tik jiems pasipainios. Tuo metu, kai
jauna kompanija kuria VAMPI-
RE:THE MASQUERADE, “Crys-
tal Dinamics™ sugalvojo parengti ka-
daise garsaus LEGACY OF KAIN
tgsinj — veiksmo bei nuotykiy Zzaidi-
ma su RPG elementais.

Praéjo tikstantis mety po to,
kai Lordas Kainas Nosgothe jkure
savo vampyry imperijg. Nelaiméliai
zmogilik3¢iai nejstengé atsispirti iStisiems neSvariyjy jégu
legionams: mirtingujy karalystés buvo sutriuskintos, o jie
patys paversti naminiais gyvuliais — naujuju pasaulio Seimi-
ninky maistu. I3sisklaide partizany biireliai dar
bando vykdyti savo “Sventajj kara” — vampyrai
juos pakencia, nes tai juos paprasc¢iausiai links-
mina. IS vergy rankomis pastatyty gigantisky Zaiz-
dru besiveréiantys diimai nepraleidzia taip ne-
kenc¢iamy saulés spinduliy. Imperija klesti. Ta-

; éiau visuomet taip ,yra
kai viskas klostosi nuo-
stabiai gerai, kyla nuobo-
dulio ir iSsigimimo grés-
meé. Taigi ir vampyrai ima
regzti intrigas ir suokal-
bius.

Tuo pat metu jie :
evoliucionuoja. Nevyke B
zmoniy kunai jy nebe-
tenkina — ir tai visai ne-
r nuostabu.  Siurbdami
poZzeminio pasaulio energija vampyrai (ransfor-
muojasi, {gauna tobulesnes formas. Beje, kaip ir
visuomet dalijantis privilegijas egzistuoja griezta
hierarchija. I§ pradziy transformuojasi pats val-
dovas Kainas, paskui — jo artimieji, o tada atei-
na paprasty nemirtingujy eilé. Taciau misy pa-
grindinis herojus, vienas i§ artimiausiy Kaino ka-
rininky, vardu Razielis,
aplenké savo “tével]” —
ir sumokéjo uz tai labai
brangiai. [pykes valdovas
jsake jmesti akiplesg |
Prarasty Siely EZera, kur
tas pasmerkiamas kenté-
ti pragariSkas kancias del
vandens, vampyrus degi-
nan¢io Kaip ugnis. Neais-
ku, kiek ilgai tgsési varg-
Selio kancios, kol Razie-

lis iSgirdo, jog ji kazkas Saukia.

Ji pakvietusi biitybé, pasivadinusi Vyriausiuoju, pasiro-
dé esanti viena i§ senyjy Tamsos dievuy, kurie nuo neatme-
namuy laiky mito Nosgotho gyventoju sielomis, taciau po to,
kai Cia jsitvirtino vampyrai, buvo priversti alkti. Visus Siuos
gimtmedius Tamsos dievai bejégiSkai kaupé pykti, taciau da-
bar atéjo akimirka, kai jie galy gale nusprendé atkerSyti vam-
pyrams.Zodziu, Vyriausiasis pasiiilo Razieliui sukilti pries
saviskius, jveikti penkis ju klanus, Zinoma, susidoroli ir su
paciu Kainu, o Tamsos dievai uZ tai Zada apdovanoti jj savo
galiomis. Be abejo, Razielis su dZiaugsmu sutinka.

Zaidimo pasaulis — trimatis, labai interaktyvus, zaide-
jui teks iSspresti daugybe galvosukiu.Cia nebus atskiry eta-
pu, taigi neteks laukti, kol prasidés nauja misija. Sutiksite
begale personazy, su kuriais galésite bendrauti, o santykial
su jais tiesiogiai priklausys nuo josy ankstesniu veiksmu.
Zinoma, vien $nekomis problemos neiSspresi — reikés ir
kovoti, o kovose naudotis tiek ginklais, tiek uzkeikimais. Nia-
rus, taciau grazus vaizdo intarpai, gotikiné muzika padés
kurti atitinkama zaidimo atmosfera.

KIBERZONA Nr.5 5
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Rxanar A takes no damage

rdvé gali buti paskutiné riba, bet

neilgam, The Ferengi pasklinda

kaip skeériai, tikédamiesi padidin-
ti savo prekybos sektorius; the Klin-
gon Empire (Imperija) ryja Zvaigzdziy
sistemas prieSpie¢iams; ir nors Jiisy
skeneriai ju neaptinka, Jus Zinote, kad
Cardessian’ai ¢ia kazkur yra pasiruo-
Se¢ pulti. Jei Jis nepaleisite paplitusios
kolonizacijos programos, Jusy mylima
Jungtiné Planety Federacija netrukus
sumazés iki vieno negyvenamo asteroi-
do. Argi vieSpatavimas galaktikoje ne-
teikia dZiaugsmo?

KNYGOS APIE KOMPIUTERIUS

Interneto
labirintal

5 11717 11c

»Microprose* BIRTH OF FED-
ERATION lJiis galite paimti ZvaigZdes,
jei turite smegeny, raumeny ir klasta.
Isivaizduokite, jei Jiis, kaip Zaidéjas, ga-
létuméte perradyti istorija apie STAR
TREK visatg. Zephram Cochran neis-
rado warp drive deformuoto draivo?.
[vykiai Kitomer niekad nepaaiskejo. Klin-
gon’ai nickada nebuvo panasis | Zmo-
nes su smailiomis barzdeléemis. Cia néra
tokio dalyko kaip Neutral Zone (Neut-
rali Zona). O kapitonas James Tiberius
Kirk, idgirtas Jungtinés Planety Federa-
cijos herojus, niekad neegzistavo. Nors
mintis pradZioj gal pasirodys trik-
danti viska, kg Jiis Zinote ir kuo tiki-
te, mete j tuStuma tiek daug erdvés
dulkiy — tik jsivaizduokite galimy-
bes: jsakinéti imperijai; siysti erd-
vélaiviu flotiles, pildyti kiekvieng Jii-
sy militaristinj troskima; versti
mokslininky legiona sukurti di-
dziausius technologinius stebuklus,
kokius kada tik yra matiusi galakti-
ka. Uzkariauti ar susijungti — Jiis
galite rinktis.

BIRTH OF FEDERATION
i§ tikryjy Zaidéjui sidilo skirtinga,
labiau jvelta Zaidimo patirtj, nei
pavadinimas duoda suprasti. Nors
dauguma STAR TREK gerbéjy
BIRTH OF FEDERATION pri-
lyginty periodui iki pradiniy tele-
vizijos serijy ir kapitony James
Kirk ir Christopher Pike Zygdar-
biy, Zaidimas i8 tikryjy siilo alter-
natyvig istorija. Visa isvaizda, po-
jutis ir interfeiso dizainas yra kaip

STAR TREK: THE NEXT GENERA-
TION laiko linija, sudaranti jspudj, kad
1960-yjy mety Kirk’o STAR TREK ret-
ro iSvaizda — placios plastikinés kon-

solés, seksuallis minisijonéliai, iki ke- -

liy go-go batai — niekad neegzistavo.
Vietoj to Zaidéja pasveikina ,,aukStes-
nio techninio lygio™ Picard eros iSvaiz-
da su touchpads, puikiais kompiute-
rio garso efektais ir labiau organizuo-
tais erdvélaiviais.

Be revizionistinés STAR TREK is-
torijos, Zaidimas siiilo daugiau nei duo-
da suprasti pavadinimas dél vienos la-
bai paprastos prieZasties: BIRTH OF
FEDERATION néra tik apie gynéjo
vaidmenj, ir tai yra tik vienas i$ dauge-
lio pasirinkimy. Yra penki sukurti
STAR TREK: THE NEXT GENERA-
TION lenktynes pristatomos BIRTH
OF FEDERATION, ir Zaidéjas gali Zais-
ti bet kurig i3 ju. Jei Federacijos kon-
centracija taikai ir diplomatijai yra ne
Jusy reikalas, nesivarzykite ir uzkariau-
kite galaktika kaip karingi, kvaili Klin-
gons’ai; jkurkite prekybos marsrutus
Zvaigzdése kaip erzinantis Ferengi; ap-
saugokite savo sienas su tvirtu Ziauru-
mu kaip { vulkana panadiis Romulan’ai;
arba pavergkite silpnesnes rases, ku-
rias Jus sutinkate kaip pikti Cardas-
sian’ai. Taigi gali buti smagu vesti Fe-
deracija i didybés tarp ZvaigZzdziy vieta,
ir gali apsimokéti atvesti maZas Zmogis-
kas biitybes atgal i jy primityvy Akmens
amzZiy.

Zaidziant su pre-beta BIRTH OF
FEDERATION kopija yra suteikta ga-
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limybe pajusti platy zaidimo diapozo-
na. ir netgi okioj ankstyvoj stadijoj Zai-
dimas yra nejtikétinai stabilus — daug
stabilesnis nei dauguma beta. Prics pa-
sirinkdamas kontruolivojamg rase, Zai-
dejas gali nustatyti tikslius zaidziamo
zaidimo parametrus: galaktikos dydi.
sudetingumo lygj, rankinj ar automa-
tinj erdvelaivio misi: kickvienos rasés
pradinj technologijos lygj, nepriklau-
S0mMai nuo 1o ar yra ar néra atsitiktiniy
{vykiy ir bet kurios mazesnés rasés pri-
. klausymy. Tada galima pradéti Zaisti it
leyti proga valdyti galaktika.
Didziausia laiko dalj BIRTH OF
i FEDERATION praleisite pric pagrin-
dinio valdymo ckrano; kur Jiis nukrei-
+ piate savo valdomy fotiliy veiksmus ir
sckate bendry galaktikos padétj. Zaidi-
mo pradzioje galaktika yra tik neistir-
los, miglotos erdveés masé; tik pasiunte
zvalgy laivus tyrimui Jiis galite atrasti,
kas gali egzistuoti anapus ..zinomos
erdves™ riby. Taip pal svarbu prisiminti,
kad kai prasideda naujas Zaidimas, ga-
| laktika yra sukuriama i pradziy pagal
zaidéjo nustatymus, taigi Jus nickad ne-
Zinote, ko tiketis. Tai veda prie nejtiketi-
no_perzaidimo, ypac atsizvelgiant | Lai,
kad yra penkios rasés, kurias galima
zaisti, o pergyvenimas kiekvienai bus
skirtingas.
Sckant sia Klasikine erdvés strategi-
jos formule, BIRTII OF FEDERATION
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sitilo visus tuos elementus, kurie reikalingi
zvaigzdziy valdymui. Priklausomai nuo Jii-
sy rases technologinio lygio zaidimeo pra-
dzioje, tam tikri pasirinkimai gali arba negali
biiti atviri Jums pradzioje. Taigi Jiis (urésite
isitraukti { du pagrindinius tinkamos imperi-
Jos statymo elementus: tyrimg ir statym.
Viskas i§ klasikinio STAR TREK: THE
NEXT GENERATION technologijas gali-
ma tirti ir statyti nuo (okiy kaip replica-
tors?, kurios yra atviros bet Kuriai rasei, iki
labiau specifiniy, kaip Klingons'y K'Cinga
Musio mentai, ir santykiai gali biiti wzmegzti
su bel kuria sutikta rase. Reikia blueprints
(zydry spausdiniy) Constitution klasikiniam
erdvelaiviui? Jei derybos Zlunga, ik pasivgs-
Kile pors Snipy...? Jus erzina Ferengi. bet
Juis nenorite juy sunaikinti? Gal Jums reikia
sudaryti prekybos sutartj. Zinoma, Jiis vi-
sada galite pasirinkti masy, ir lai yra vienas
labiausiai intriguojanciy BIRTII OF FED-
ERATION clementy. Masio interfeisas pri-
mena interfeiss is LucasArts’ Rebellion; Ly,
zaidéjas sakingja visiems misyje dalyvau-
Jantiems laivams, ir masis (gsiasi nuo Sia
visame savo besikeician¢iame, pilname 3D
grozyjc.

Jei Jus nugjote taip toli pvade i per-
skaitéle BIRTH OF FEDERATION
aprasymiy, imanoma, kad Jus galvojate
1y pat, kq as galvojau, kai pirm:g Karty
pabandziau zaisti: JOho... tai i§ tikryjy
panasu | MASTER OF ORION 11 Tiesy
sakant, BIRTII OF FEDERATION yra
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MASTER OF ORION II. susuktas j auks-
to technologijos lygio STAR TREK Kailj.
Gl skiriasi rasés ir technologija, bet apla-
mai inferfeisas ir zaidimas yra per daug pa-
nasiis, kad biity galima pancigti senijip kla-
sikip. Taigi jei Jiis esate vienas is iy MOO 11
jungtics?. kuriy atsisako pradings rases ir
bet kokiu atveju sukurra Klingons us ir Fe-
deracify, tai yra tas zaidinas. apic Kurg Jus
visada svajojote. Net jei Jas nickada nezai-
dete Microprose™ klasikinio erdvés stra-
teginio zaidimo, proga sukurfi i$tisg STAR
TREK erdve. aisku, patrauks bet kurj uz-
kietéjusy strateginmg zaidimy megeg. Jus er-
zina Ferengi, bet Jis nenorite jiy sunaikin-
ti? Gal Jums reikia sudaryti prekybos su-
tartf.

Savybés:

B Zaiskite vien:y is penkiy STAR TREK:
THE NEXT GENERATION gru-
puotés (Kiviréia)

B Pirkite ir Kurkite visas mégstamas
STAR TREK technologijas

B Atsitiktininis Zardimas duoda nau-
jus pergyvenimus Kickvieny karty
Zandziant

B Pilnas multiplayer palaikymas

B Mégaukites didziu MASTER OF
ORION II zaidimu su issKirtiniu
STAR TREK pojuciu,
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Kompanija “Interactive
Magic” kartu su c¢eky firma “Bo-
hemia Interactive” kuria labai
nejprasta ir daug zadantj zaidi-
ma. Ko gero, labiausiai Sis zai-
dimas asocijuojasi su BATTLE-
ZONE, taciau FLASH POINT
visgi bus kitoks. Be to, naujasis
zaidimas sujungs veiksmo, re-
alaus laiko strategijos ir imita-
toriaus zanrus. Zaidimo turinj
galima buty priskirti alternaty-
viosios istorijos zanrui. Trecia-
sis pasaulinis karas visgi prasi-
déjo kazkur 80-aisiais. Taciau
pasaulis nezuvo. Taip pat visi§-
kai nezlugo ir civilizacija. Bran-
duolinis arsenalas iSnaudotas ar-
ba sugadintas. Pramoné suardy-
ta. Miestas sugriautas, taciau
abiejy bloky kariuomenés liku-
¢iai (tarybinés ir vakary) - vis
dar turi Siuolaikinés karineés
technikos, ir toliau kariauja vie-
ni su kitais. Ar ¢ia yra kokia nors
prasmé, ar verta iSvis kalbéti
apie pergale? Atrodo, kad taip -
dar liko karo nepaliesty, radio-
aktyviais krituliais neuztersty

P 200, 32 MB RAMEWin

teritoriju.
Sios teritorijos atiteks nuga-
létojui... Zaidima pradésite kaip
péstininkas. Visi jisu ginklai -
tai tik paprastas Sautuvas.
Taciau nuo to, kaip jus vyk-
dysite uzduotis - ginsite savo ka-
riuomenés pozicijas, patru-
livosite teritorijas, atliksite pa-
prastas zvalgybines diversines
operacijas, - priklausys, ar gau-
site paaukstinima. Be to, jums
patikés ir karing technika. I
pradziy tai dzipai ir sunkvezi-
miai, veliau - tankai, sraigtaspar-
niai ir léktuvai. Na, patys su-
prantate: Treciasis pasaulinis ka-
ras, kadry deficitas, taigi tenka
biti visy galy meistru. Be to, kil-
dami Karjeros laiptais, galésite
vadovauti kitais junitais, paga-
liau visai atmesite veiksmo Zan-
ra ir valdysite savo junitus, kaip
iprastose strategijose (taciau, Zi-
noma, galésite kaip ir ankséiau
vadovauti kariuomenei “i§ prie-

- kio™).

Be griezty kariniy uzduo¢iy
teks vadovauti resursy gavybai:
gauti Saudmeny ir degaly.

IS viso zaidéjas galés valdy-
ti 25 rasiy techniky: tankg “M1
Abrams™ ir “M60A3”, sovieti-

’




n| “BMP-1", sraigtasparnj “AH-1
Cobra”, lektuvg “A-10 Warthog”
ir dar devynias galybes kity. Imita-
toriy fanai, matyt jau suprato, kad
Sio zaidimo negalima priskirti jy
megstamy Zaidimy zanrui: tikrovis-
kai sukurti tick maSiny, ir dar tokiy
skirtingu - nuo dzipo iki reaktyvinio
naikintuvo, - kol kas nickam nepa-
siseke. Sunku net jsivaizduoti,
kokiy islaidy prireikty no-

rint jgyvendinti tokj pro-

Jjekta. Nors zaidimas
FLASH POINT net
nesikésina | imitato-
riaus laurus, §io Zan-
ro elementy ¢ia vis
délto galima rasti.
Kiirejy zodziais, fi-
zikiniam modeliui ski-
riama daug démesio.

Zaidimo grafika la-
bai jspudinga, optimizuo-
ta 3Dfx ir AGP trimatéms
vaizdo kortoms. Zaidima galima
stebéti i8 trijuy tasky - zaidéjo aki-
mis, tre€iojo asmens akimis ir iS-
kart visa zemélapj.

Be to, ¢ia bus ir oro salyguy, ir
paros kaitos efekty. Taigi patys su-
prantate, jog geriausia buty §j zai-
dima Zaisti kompiuteriu Pen-
tium II, tadiau jei turite Pen-
tium 200, taip pat galite iSme-
ginti laimg. Taciau visi puikiai
suprantate, ka reiskia Zaisti Zai-
dimus, o ypac¢ veiksmo Zaidi-
mus minimaliu rezimu

Si zaidima galima bus
zaisti per vietini tinkla, per
“Interneta” ir per modema.

FLASH POINT turéty
pasirodyti vasaros vidury.

2vilgsnis j priekj
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GERIAUSIAS PASIRINKIMAS - KOMPIUTERIS ISSIMOKETINAI!

UzZsisakykite telefonu ( 8-22 ) 235 118, 236 093, 334 732

Laikotarpiu iki 12 ménesiy

Palikanos tik 1,34% p———_—=_1l— —
Finansuoja Ml Bankas HERMIS OKTO PILIGRIMO KOMPIUTERIAI
)
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A P2 64 MB RAM 120 MB HDD Wm’95/

ROVAL F L 98 3D gréltmtuvas . i
¥ [ \‘ 1 ¥ 'L}. * ] 5 ' i

L1 }Kompanud “Elcummc Ans” at- pul\'unmkm naudédatmtsl 5pccmlla]q ske-

rado aukso g EYSL}L_ NEED FOR‘SPEED nerlais ir racijomis, 'if(‘:ng‘il'ijl.ls sustabdyti

| zaidimyssérija. Buvo galima tikétis, kad galy lrnuhdusu uz g,rtltflu virsijima.
& gale s sl firma pritruks idéjy, taciad ket ’Tnn.fiamcfm it 'Speclal Events

tofi NEED FOR SPEED dalis vél nustebi- # rflmuosc }uqqrtlkq as bus'uzsidirbti kuo

no: ji skiriasi nuo uqm\mu;gku"mHm 4" daugian psm;_,ch[lsﬂgs.dl.mu:lnsaummsb[- LA

N\ kai nauyus grafikps ir dizaino ‘i'['md:ll’l..’,llb liams remontuotj bei modernizuoti.”
[} Y

o tai dZiugina Simtls Lcrbql[ \Isfn?c B NEED /FOR SPEED: HIGH STA-
saulyje. m ot i KES Varlklluka& leis keisti gamtines s.[ly-
* Tad koks.gi tai) 71:d1maq? Visy pirt |’ gas \"nzybq melu, gaull ln['ormacqos aple
\ ‘ma, i§ esmeés pakito 7aidimo grafika 1[' fartut fgcdlmus suzinoti, kokiu grufcqu\«;lplarc
i$augo 13(;\11“.“‘3{}@;]@;3“,“3[ tad § syki, be to, modifikuoti 'm{omobl[lo 1Sorinj bEI-,
narint iki galo jvertinti' grafikos bei gafo . Zldml vaizda, taip patir valdymo prletazsu
, subtilybes, iprasto “Pentium” kompiute- ' Fkydeli — antjo bus gallma Wdﬁt' Flrmq
: rio ir, trimacio greitintuvo ]‘[‘,bcpdi\akq 10}:0“13115 : i
\ : U?tal rn1cst'1| nebebus panasiis 1k0m|5kuJ
9

\ {

“Electronic Arts™jsukuré 8 ws:ska:

~ pskirtingds trasas. Zaldl:_]as atsidurs tai yie-

nokmjc, tai kitokioje klimatin¢je zonoje:
pavynlhu: kailrios saulés svilinama, dy-

wamq t‘om‘lu ir dydziy kal mm sgvartynas’

o' Algijo sankryzos, lcnktynu[ trasoje

atsirado kelios skirtingos atSakos. § karta,
“E-lec.Lmn'i_c Arts” mums sitlo tik s‘porli-:‘ kuma pal\ms Ko nai\hcs micstast Beje, |
‘nius automobilid madelius: BMW sl trasas bus gallma rinktis i ir :1ls1t|ktln'ur be
" BMW Z3, “Ferrari 550 Maranello”, Fer- © , nustatyti tio me‘tu gatvcsc vaziuojanéiy |
' rari 5507} “Lamhé:‘éhini ;-Diabla SV'.‘. ﬂuloml’)bl]ll.] 'skaiciy. Taigl tas pats kelias)

\  “Chevrolet Corvetth CS"I, b o ines klckvu:nq kartq atrodys Vis Kitaip. Prlklau-‘&'
bird T/A”; “Chevr IetCmrnroZZS" “Mcr | gomm nuo zaldqovaarawgnolygio dirbti-
des CLK GTR”, sMercededSLK .)30“ nis mlt.lu'ktas Z'ndlmq galcs padaryti leng-

’ “McLaranl GTR”, {Jaguar XKR” WA vesnj arba sunkesm Todel nenustebkite,
p ton Manm DB7”. “Chevrolet C'iprlccl ' jei \'lLﬂﬂ_l\aﬂE[trdbE[VNal ncsunklal 1veiksite N
u I+ Be to, plantiojama sukurti begales SHP“} plrml o Stai Riui k'lrtq VISos pncSpnemms‘

vazluojancws masinos stengsis nustumti |
jus { pakelg, o By AR
y Zaidmm ypatiumai: 5'5 v b
',' * nauji grdf'km efektaiir 3D garsas“
su,detm ga wtoniobilul rcmonlo iry !
spardavmm sistema;
* automobiliai genda; [ )

automobiliy. Kai kuriuos i§jy bus galima ’

.Jaiméti lenktynése arba uzsidirbtr atlikus

tam tikras uzduqt:s (Lomp.mm EL&lﬁF!O

J nic Arts” kol kas. ncpra:’leﬁa kokias).

i I5 viso Zzaidime NEED FOR SPE-*

! ED:HIGH STAKES planuojami ketu-
ri pﬁﬂgnnd]mal rezimai: High Stakes,4Hot x '_] )
Pursuit, Tournament ir Special Events: apie On#mspommqautomoblhq, .

Zaidziant High Stakes rezimu !alme'T 2 keli nauji Zaidjmo rezimai; |

v & [ "
(A tojas apdpvanojamas automobiliu. Be i * tinka visy tipy greitintifvai; u!ﬁ(
& 7ald1§pq%allma zaisti per tin la,

' Cia jmanpma gauti dar kelis slaptus auto-
-mobilifis. Kuiréjai Zada begales kaw:m"ch modcma WPEE ‘]mcrneq
siurprizy. O déhgalimy automobiliy gedi-
my I;.nklym.s poromis bus panaﬁlos 1 tik-1
| ras dvikovas.
Hot Pursuit llko visiskai toks pat,
koks buvo tre¢iojoje Zaidimo dalyje. Sm '
rezimo esmé — lenktynés su policija: keliy

10 KIBERZONANT.
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Bullﬁ‘og/fllaxts

PER ||

e

Jr i

P 166,32 MB RAM Wm%y

Buvo laikai,
~ kai Simtai rimty
programuotojuy,
pasibaigus dar-
bo valandoms,

dar ilgai nesku-
s bédavo namo.
& Kas gi juos su-

kompiuteriy?
Ogi anuomet
itin_ populiariis

£ GER, LODERUNER'ir kiti. Dau-
4 . gian patirties tys zaisdavo
B, ‘MUD’us. Jic ¥isi bl 'ucl‘lu'galmu

did\'yriai. savo kelyje

1a.

I(omp:ulerlmu lduuq Luruuo.—

technologijos visg laikq tobuléjo, tadiau
zaidimy esmé nepakito: teisuoliai susi-
kaudavo su vis naujomis pabaisomis ir,
savaime suprantama, visada laiméda-
vo. Ko gero, viskas biity klostesi taip ir
toliau, jei ne kompanijos “Bullfrog” vy-
rukai, Jic nutar¢, kad at¢jo laikas su-
kurti blogio imitatoriy. Galbiit tai ir tei-
singa mintis: metas galy gale atkerSyti
visiems tiems didvyriams uZ visus jy
darbelius. (Metas priminti, kad blogis
— labai kietas rieSutélis, jo taip lengvai
nejveiksi!) Deja, kiiréjai negaléjo pasi-
girti sékmingu darbu, tad Zaidimas pa-
sirodé tik po 3,5 mety. Be abejo, grafi-
ka atrodé kick sensteléjusi, o ir pati siu-
Zeto idéja nublanko, lyg pasidengusi ne-
maZu dulkiy sluoksniu.

Na, bet Saunieji “Bullfrog™ vyru-
kai neskuba nukabinti nosiy. Dabar jie
rengia papildyta, Siuolaikiskesnj DUN-
GEON KEEPER tesinj — t.y. DUN-
GEON KEEPER 11,

Zinoma, visy pirma pagerés Zai-
dimo grafika, jis turés nauja patobulin-
ta varikliuka. Be to, jam tiks visy tipy
trimadiai greitintuvai. Todél dizaineriai

imai DUG-

galéjo lengviau alsl Lpil ir duull vallq
savo vaizduotei. \-’lan to'rezultatas'—
tikrai siaubingos pabalsos [spudmba
aplinka, nauji u?ku;ktmal bei kovos me-
todai. Ir dar viena ypatinga naujoveé:
zdldcjdlllb suuloma pnttcms Kurti_poze-
mius — ir ne be "'Iwkms. o trimadius.
Taip pat jie bnlus;qumdyn pabaisy | Ju-
déjimo marSrutus, 0 paskui visa tai i$-
saugoli. Paciy p:lbal‘ul[ irgi padaugés,

atsiras naujy personazy «— tai salaman--

dros, Black Knight bei Dark Elf. Pasta-
rieji ne tik puikjai kumstiuojasi, bet ir
labai taikliai Saudo'i§ lanko. Kaip rei-
kiant |J1p|ldyl:|5£lr suzkeikimy rinkinys:

i --_-pavyzdﬁm Tremor uzkeikimas sudre-

bins, \'nul ckrang, tick sajungininkai, tick

<. pricsai mubo apinti puls ant keliy, sie-

Noszgrius tarsi lrapu:- sausainukai.
Naudodamiesi nauja magijos sistema,

Zzaidejai galés spesti spastus, kurie jva-

rys priciams ypatingg baimg ir jnirsj.
Be kambariy, zaidime dar bus lodimo
namai ir antigravitacinis jrenginys.
Naujojo varikliuko galimybés daug
platesnés, taigi ir su juo Kurto Zaidimo
pasaulis atrodo daug tikroviskesnis,
Tarkim, su prieSo tvirtove ir iitisa gy-
venviete galite susidoroti kad ir tokiu
originaliu biidu: nuo lavos ezero iki
priedo tvirtovés idkasti kanala — ir ji
paskes amzinosios ugnies liepsnose.

Deja, itin nuvilti liks Zaidimo "’per
tinklg"* gerbéjai — DUNGEON KEE- ¢

PER II iSvis nebus galima Zaisti "’per
tinkla'’. Be to, apskritai bus labai ne-
daug galimy pasirinkti reZimy — pra-

dedant “nuo sienos ant sienos” reZi-

mu ir baigiant kazkuo labai unikaliu. Uz-
tat “Bullfrog” Zada savo tinklalapiuose
pateikti daugybe naujy Zemélapiy, pa-
baisy ir uZkeikimy (bet tik po to, kai Zai-

dimas pasirodys parduotuviy lentyno-

se).

Tai tiek apie §i naujajj DUNGE-
ON KEEPER II. Tik gaila, kad jo teks
dar ilgai laukti.

KIBERZONA Nt5 11
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AL NEVERENDIN

Vokiec¢iy kompanija “Discreet
Monsters” kol kas dél paaiskinamy
priezas¢iy zaidéjams nebuvo zinoma:
mat $iuo metu kuria savo patj pirma-
i1 zaidima. Bet, reikia pabrézti, jog tai
itin ambicingi kuréjai - jie né neabe-
Jjoja, jog ju naujagimis iskart taps hitu
ir sukels tikra nuotykiy Zzanro revo-
liucija. Gali buti, kad juy viltys pasi-
teisins. Pagyvensim - pamatysim,.
1979 metais vokietiy rasytojas
Micaelis Ende paraSé vaikams fantas-
tiSkq pasaka - romang, kurios pavadi-
nimas buvo ’BEGALINE ISTORI-
JA”. Sis romanas tapo pasauliniu best-
seleriu. Pagal jj buve sukurtas filmas,
o $tai dabar kuriamas kompiuterinis
zaidimas. Tiesa, autoriai teigia, jog
zaidimo turinys nebus lygiai toks pat
kaip romano ar filmo - jie tik pasi-
naudojo pacia Sios pasakos idéja.
Tai Stai. Fantaziju pasauliui gre-
sia prazitis - link jo slenka visa naiki-
nantis Niekas. Pakutiné i8sigelbgjimo
viltis, kaip ir reikia tiketis, esate jus.
Jusy tikslas 18 pirmo Zvilgsnio labai
paprastas - nereikés nei kautis su de-
Simtimi drakony, nei prieSintis ir vai-
dytis su kokiais nors valdzios atsto-
vais, o tik sugalvoti 3alies valdovei
nauja varda. Si valdové atrodo visai
kaip vaikas, tadiau i3 tikryju yra tokia
sena biitybe, kad jos vardo jau scniai
nickas nebeatmena. Tadlau viskas i8
tiesy yra kur kas sudétingiau, nei al-

12 KIRERZONA
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P 166,32 MB

Monsters

Discreet
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rodo 1§ pirmo Zvilgsnio... Juo labiau,
kad ir priesai nesnaudzia - Niekas,
gamtoje neturédamas jokios formos,
gali jgauti bet kokj pavidala. Taigi jis
pasiverté jumis ir pavogé Sventajj
amuleta, be kurio nejmanoma sukurti
naujojo valdovés vardo. Todél jos ne
tik negalite atlikti savo uzduoties, bet
ir patenkate uz groty, nes esate kalti-
nami amuleto vagyste.Taigi nuo to-
kios nepavydétinos biisenos ir prasi-
deda jusy nuotykiai...

Zinoma, kuriant zaidima pasi-
kliauti tik tuo, kad knyga yra pasauli-
nio lygio bestseleris negalima, Taciau
gamintojai tuo ir neapsiriboja. Zaidi-
mo pasaulis bus trimatis. Jame bus
galima bet kur judéti. THE REAL
NEVERENDING STORY Kkurti
naudojami net du grafikiniai varik-
liukai - vienas, kurti scenoms patal-
pose, kitas - kurti scenoms lauke. Be
1o, autorial tikina, kad Zaidcjas tarp
ju nepastebes jokiy 'siuliy’’. Jus gale-

RAM, Win’95

site vaikscioti, bégioti, laipioti, skris-
ti, plaukti ir kitaip saveikauti su jus
supanéiu pasauliu. Zaidimo pasauli
galima padalinti | 5 didziules terito-
rijas.

Be to, pats zaidimas néra vien-
pusiskas, Tiksla galima pasiekti la-
bai skirtingais buidais. Pasakysime
daugiau, dauguma jvykiu yra atsitik-
tiniai. Todél zaidima galima Zaisti
kaskart vis kitaip. Jei pripratote
spresti problemas grubia jega. tokia
galimybe turésite, taciau visada yra
kur kas intelektualesnis sprendimo
biidas (na, zinoma, ir kur kas efektin-
gesnis). Visi galvosukiai labai organis-
kai jsilieja | zaidimo turinj. Taip pat
nejprastas bendravimas su kompiu-
teriu valdomais herojais. Kai prade-
date kalbéti, svarbu ne tik tai, ka sa-
kote, bet ir tai kaip tai sakote. Pavyz-
dZiul personazui nepatinka, kad kal-
bate nusisuke nuo jo arba kad kalbe-
dami rankoje laikote ginkla. Taigi jo
reakeija | tas pacias replikas gali buti
kitokia nei tuo atveju, jei kalbéume-
te su juo draugiskiau. Bendravimas
su herojais yra labai svarbus ir spren-
dziant jvairius galvosikius ,ir mégi-
nant jveikti Zaidimg.

Zaidimas turéty pasirodyti Siais
metais. Ir be to, kiiréjai jau rengiasi
kurti jo tgsinj.”Internetininkams’’ bus
sukurtas online pasaulis, kur istorija
tikrai bus begaling,

4
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Novalogic

P 133,16 MB RAM, Win’95

Visiems gerai Zinoma lektuvy imi-
tatoriy kiiréja, kompanija “Novalogic”,
tuoj tuoj isleis dar vieng zaidimo F-22:
LIGHTNING tesinj. Turinio smulkme-
ny dar nezinome, tadiau ir taip aidku,
kad musu laukia kito tiikstantmecio ka-
rinés kampanijos. Kiiréjai zada daugiau
nei 50 misijy, jei Zaidima Zzais vienas
zaidéjas. Sj karta priesininkams ant gal-
vu galésime numesti ne tik jau jpras-
tas bombas ir raketas, bet ir kur kas
galingesnius “taikdarius” - taktinius
branduolinius jtaisus. Kiiréjai tikina,
kad sprogimai atrodo tiesiog stulbi-
nanciai. Tikesimes, kad taip ir bus.

Taip pat nedera pamirsti ir kity
efekty, pavyzdziui gamtos salyguy. Kii-
réju zodziais tariant, zaidimas F-22:
LIGHTNING 3 nuo kity imitatoriy skir-
sis tikroviskumu. Nors, Zinoma, | to-
kius kuréju pareiSkimus galima Zifreti
gana skeptiskai, taciau kompanijos
“Novalogic” reputacija leidzia tikétis
geriausio. Skraidyti teks per liety, snie-
g4 ir krusa. Visko gali buti, kad oro tem-
peratiira taip pat tures reikSmes skry-
dziui (pavyzdziui, jei lektuvas apledés,
irtt.).

Reikeéty pabreézti, kad kai buvo ku-

riamas fizikinis zaidimo modelis, auto-
rius konsultavo tikri lakiinai, kurie
skraide lektuvu F-22. Taigi tikrovisku-
mas beveik garantuotas. Tuo paciu
sunkumo lygiy reguliavimas bus labai
lankstus, todel net didziausi tinginiai-
galeés pakilti ir nusileisti paspaudg vie-
ng mygtuka (sunku, zinoma, suprasti
zaidejus, kurie taip zaidZia Sio Zanro Zai-

dimus. Negi jiems neuztenka arkady?
Taciau kuo daugiau Zaidéjy patenkins
kiréjai, tuo geriau).

Kaip jprasta, grafika labai gera.
Vietoves atrodo labai tikroviskai. Tuo
kompanija “Novalogic™ skyrési nuo

kity dar zaidmo COMANCHE laikais.
Taciau yra ir trukumu. Zemeéje esantys
objektai neturi $eséliy. Zaidéjai, kurie
dar nejsigjo 3D greitintuv gali dziaug-
tis. F-22: LIGHTNING 3 galima bus
Zaisti ir software rezimu, tac¢iau MMX
yra biitinas. Zinoma, 3D greitintuvai
Siam Zaidimui tiks (Glide, Direct 3D).
DidZiausia F-22: LIGHTNING 3 rezo-
liucija gali buti 1024x768.

Pagaliau, zaidimo per tinkla”
gerbejy laukia tikrai stulbinanéios ga-
limybés - “Internetiniuose” karuose
tuo paciu metu galés dalyvauti net 120
zmoniy. Taip pat galima bus Zzaisti de-
athmach zaidimus ir kooperuotis i gru-
pes. Be to, labai malonu, kad Zzaidéjai
kovy metu galés tarpusavy bendrauti
(zinoma, bus galima ir keikti priesinin-
kus). Siam tikslui naudojamos “Inter-
neto” priemonés ir kompanijos “No-
valogic” Voice-Over-Net technologi-
Ja. Kaip tikri pilotai jus spaudZiate myg-
tuka ir nepaleidZiate jo, kol siunciate
Zinute.

I'{! kompiuteriai ir viskas kompiuteriams

KERA

K.Donelaicio 8233?:303;!;(aunas
tel.: 27-204637 faks,:27-206581
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Blizzard

P90, 16MB RAM,

Win 95/98/4.0, Starcraft’o pilna versija

Terrans’ai, Zerg’as ir Protoss veél ,Bliz-
zard™ prapléstame rinkinyje, kaip
STARCRAFT, BROOD WAR. Vykdy-
dami tris skirtingas uzduotis STARC-
RAFT gerbgjai turi daugiau uzduodiy,
naujy elementy, naujy Zemélapiy ir mi-
ny, kuriomis i¥mégina savo rankas. Be
trijy naujy operacijuy taip pat galima
iSbandyti daugybe naujy multiplayer re-
zimo Zemélapiy. Zinoma, Siuo metu
netriksta geruy multiplayer zemélapiy
i8 kity Zaidéjy ar ,,Blizzard". Bet jeijiis
ieskote tam tikro jvairumo ir naujy is-
sikiy, BROOD WAR laukia jisy.
Viena i§ pagrindiniy problemy, ku-
ri yra BROOD WAR yra elementy ba-
lansavimas tarp trijy rasiy. Kurj laikg
vyko ginéai, kaip kitos ir t.t. Daugumai
atrodo, kad Terrans’o ir Protoss’o ele-

A
r'r:ﬁjz.’
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mentai turi Siokia tokia pagalba, o
Zerg’o elementai paprastai ,,susilpnin-

ti* sukaupus didelj kiekj galingy ele- -

menty, kuriais puolamas priesas. Ele-
menty balansavimas néra tik BRO-
OD WAR, jis taip pat naudojamas ir
STARCRAFT, kas ir daro STARC-
RAFT panady | BROOD WAR. Taip
pat galite pamatyti elementy pasikei-
timo sarasy. Be to balansuojant kiek-
viena BROOD WAR rasé jgyja keleta
naujy elementy.

Terransai jgyja Medic ir Valkyrie, avia-
cinj elementa, kuris sviedZia rakety salves j
anéjantius taikinius. Medic padeda, nes
jus jgalina gydyti péstininkus, atgauti
Zerg'y saves gydymo (self-healing) pra-
nasuma ir Protoss’e apsauginio skydo per-
#iurgjima. Medic automatiSkai iSgydys vi-

sus elementus, kurie yra sugadinami jo

_zonoje. Jis taip pat pasalina bet kokias
nepageidaujamas salygas puolant prieSui -
(lockdown), i¥skyrus Stasis Field. Sis €le-

mentas turi puolamajj ginkla, vadinamg
optiniu Svytéjimu, kuris apakina taikinio
elementy ir sumaZina jo matomumg iki
vieno kvadrato. The Valkyrie yra efektyvus
prie§ sudétinius taikinius ir dera prie 7ér-
ran Battlecruiser, kuris kaupia ugnies ga-
lia, bet nickad nebuvo labai gera prie-
moné prie§ masyyvias oro atakas (t.y.Zerg |
Muualisk).Vietoj to, kad paveikty tik vie-
na taikinj, raketos sprogsta ir paZeidZia
dalinius, ir todél yra gera gynybos prie-
moné pries arti sugrupuoty elementy ma-
syvias atakas.

Protoss i§ tikryjy turi tris elemento
pasikeitimus/priedus. Pirma, tai Corsain,
kuris yra oro elementas, sukurtas ge-
resnei paramai prie§ Zemés elementus
(dalinius). Dark Templars dabar sugeba
susijungti su Dark Archons, kurie turi
tris psionic galimybes. GriZztamasis rysys
priverdia taikinio elements prarasti visa
savo energija ir susigadina lygiai tiek,
kiek praranda energijos. Maelstrom jga-
lina jus apstulbinti visus organinius ele-
mentus specifinio taikinio ploto ribose
taip, kad jie trumpa laiko tarpa negali
nieko padaryti. Mind Control leidZia
jums valdyti prieSo elements... bet ko-
kio priefo elementa. Tai kainuoja daug
energijos ir i§ esmés Dark Archons pa-
daro bejégiu, nes jis praranda savo ap-
sauga, bet gali jums padéti padiupti ga-
linga ar net pagrindinj prieSo elemen-
13, kaip Terran SCV. Zerg'o oro puoli-
mas ir gynyba yra praplésti su Devourer,
kuris sitilo (oras-j-ora) air-fo-air miisio
sugebéjimus. Kitas elementas yra Lur-
ker, kuris yra panaSus | mobilig kariuo-
meng Sunken Colony. Nors jis negali pul-
ti vir$ Zemés, kai uzkastas siuncia spyg-
lius, tiesia linija link puoléjo. Sie spyg-
liai sugadins bet kokius elementus, ku-
riuos jie uZgauna, nesvarbu draugo ar prie-
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So. Spygliai
L gali keliauti bet kokia kryp-

Zaidimas prasideda Protoss Zygiu, po
kurio seka Terrans ir galiausiai Zerg Zy-
giai. Sie Zygiai tai puikus pradinés versi-
Jos iSplétimas. Kai kurie siuZeto elemen-
tai kartais yra truputj kvailoki, kaip antai
lengvojo ir tamsiojo kristaly suradimas
ir'jy sujungimas. Kidikis per daug ba-
nali frazé... skamba kaip i$ blogos ani-
macinio filmuko. Be Zygiu, naujy elemen-
ty déka multiplayer réZimo patirtis yra
truputi pakeista?. Smagu Zaisti kaip Pro-
toss, nes Corsain padeda gynyboje, o su
Dark Archon linksma Zaisti, nors turite
bati atsarglis dél to, kiek apie juos is-
mokstate. Apskritai BROOD WAR yra
kaip tik tai, ko tikiesi. Jis suteikia galimy-
bg surengti daugiau Zygiy, pamatyti is-
torijos raidg, paZaisti su tam tikrais nau-
jais elementais ir Zemélapiais bei toliau
meégautis kokybisku Zaidimu.

Grafika
GrafiSkai Zaidimas nelabai pasikei-
t& nuo pradinés versijos. Opening cine-
matic yra gana efektinga ir viena i3 ge-
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riausiy video televizijy, kokias teko ka-
da nors matyti Zaidime. I$ tikryjy pa-
tinka Zaisti, todél, kad nauji elementai
ir Zemélapiai yra gerai padaryti ir su-
teikia Zaidimui naujg gyvenima per toli
nenuklystant nuo pradinio Zaidimo
vaizdo ir pojucio. Taip pat patinka nauji
miny rinkiniai ir jis galésite sitikinti,
kad jie nenusileidzia pradinés versijos
rinkiniams nei kokybe, nei jvairove.
Kaip biina su dauguma priedy, grafi-
ka nebuvo labai pakeista, ifskyrus nau-
Jus elementus ir Zemélapius, ir manau,
kad tai vykes pasikeitimas.

Interfeisas

Interfeisas, jei ir pasikeité, tai labai
nedaug, palyginus su pradine versija.
VisiSkai nesunku eiti { naujus Zygius ar nau-
dotis multiplayer rézimo Zemélapiais nau-
Jo zaidimo ekranuose, kas leidZia Zaisti
BROOD WAR ar pradinj STARCRAFT.
Visi zaidimo valdymo elementai yra to-
kie patys, naujy pasirinkimy ar savybiy
nebuvo pridéta, todél jy vertinti ir neverta.

Zaidimas

Kiekvienas Zaidimo Zygis buvo geras
pradinés versijos tesinys. Reikia ilgiau
pasimokyti gerai naudotis kiekvienos ra-
sés elementais, ypaé dél naujy elementy
ir balanso pasikeitimy. Single-player rezi-
me BROOD WAR suteikia daug Zaidi-
mo valandy. Duotos uzduotys — tinka-
mo ilgumo, t. y jos pakankamai ilgos, kad
po truputj kilty jtampa ir uzsimegzty dra-
ma, bet ne tokios ilgos, kad nusibosty ar
nuvilty. Pana3iai yra ir multiplayer rezi-
me. Be to ¢ia galima rasti daug gery Ze-
mélapiy.

PradZioje gali atrodyti, kad vienas Zai-
dimo aspektas vargina; taip yra, nes p-
radiné pirmo Zygio uzduotis Profoss duo-
da bloga BROOD WAR starts. UZduotis
turi ne daug panasiy bruozy su strategija, jei

i¥ viso turi. Tai pana%u | veiksmo
uZduoty, kitaip sakant run-fo-

gauntlet uzduoty. I3 esmés turi nu-

vykti i§ tasko A | taska B vienu

ypu, naudojant elementus, kuriuos
randi pakeliui. Nebuvo bazés, kurig
reikeéty pastatyti ar itekliy kuriuos rei-
keéty rinkti, o tik elementai, kuriems rei-
kéjo nurodinéti ir nukreipti. Tada néra
tikros strategijos ar plano. Tada papras-
ciausiai stabteli prie Zemélapio, kol iS-
siaiSkini, kaip iSeiti. Tai panaSu | bégima
labirintu. Ta¢iau tegul tai nenuvilia jiisy,
BROOD WAR yra puikus linksrmy Zaidi-
my tesinys, uztai STARCRAFT mégsta-
mas,

GarsasFX

Kaip ir ankséiau, FX skir-
tingiems uzduoties susirinki-
mams yra” automatiskas” ir
gerai atliktas . Protoss ir Zerg
balsai yra geri ir tinkami bei pa-
deda gerai papasakoti istorija. Zaidimo metu
néra daug naujoviy, apie kurias biity galima
kalbéti. Skaitmeniniai Zaidimo balsai, kaip
Kerrigan, kaip ir ankstiau yra geri. Ap-
skritai, FX atliko labai gera darba, jgy-
vendinant Zaidima.

Muzika

DZiugu matyti, kad ,Blizzard“
itrauké nauja muzika kiekvienai rasei.
Muzika gerai deréjo su FX ir bendru
Zaidimo pojii¢iu. Tuo pat metu dar ke-
letas garso takeliy biity pavertg Zaidi-
m3 jspiidingesniu, nes muzika turi ten-
dencija kartotis. Galima mégautis nauja
medziaga, bet bendrai ji labai panasi {
originalia versija.

Intelektas ir sunkumas

Kas lie¢ia Al nieko nauja, todél
daugiau gali susikoncentruoti j uzduo-
¢iy sudétinguma. Zinoma, uzduotys ir
Zygiai yra sunkesni nei pradinéj versi-
Joj, tadiau taip ir turéty biiti. Tikrai gali
pasirodyti, lyg paimtum senajj STARC-
RAFT. Sunkumo déka gali patikti tai ,
kad pirmiausiai turi Zaisti Proloss, nes
tai rasé, su kuria sunkiai sekasi pradi-
néje versijoje. Aplamai, uzduotys ne-
buvo ,.pulling my hair out* labai sunkios,
bet buvo aisku, kad , kaladé buvo sudéta*

pagal kity vaikiny interesus beveik kiek-
vienoje uZduotyje. Po nedidelio laikino ap-
rimimo kiekvieno Zygio pradZioje, sudé-
tingumas po truputj didéjo. Kiekviena uz-
duotis reikalavo nemaZai laiko, papras-
ciausiam baziy ir elementy pastatymui,
reikalingy sviesti masyviai atakai, visa lai-
ka ginantis prie§ nuolatinius prieSo iSpuo-
lius. Apskritai man patiko Zaidimo sudé-
tingumas ir manau, kad Zaidimas buvo
linksmas ir i§3aukiantis.

Bendras jvertinimas
¥
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BROOD WAR yra tvirtas keturiy
ZvaigzdZiy iSpléstinis rinkinys, prilygs-
tantis kitiems neseniems geriausiems
strateginiams Zaidimams, kaip Dark
Reign it Total Annihilation. Nauji Zygiai
graZiai tesia pasakojima ir jiems pavyks-
ta jus priversti nuolat dométis, kas bus
toliau, nepaisant kartais pasitaikanéiy
»cheesy* siuZeto posiikiy. Jis linksmas,
i88aukiantis irjiis patirsite daug dziaugs-
mo Zaisdami, jei jums patiko pradiné
versija. Naujas elemento balalnsavimas
yra sveikintinas pokytis, bet jie nekrei-
pia démesio | visas problemas, ir kai ku-
rie elementai yra santykinai beveréiai.
Taciau tai yra prasmingas rinkinys, jei
jis manote jj pirkti. Pakankamai geras,
dél to galima rekomenduoti STARC-
RAFT gerbéjams.
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2vilgsnis | prlekI/nuotyklal ir galvosukiai

Functom

Pentlum 166, 16 MB RAM Mlcrosoft Windows’95

Jeigu Sivo laikotarpiu, kai tiek
daug leidziama veiksmo zaidimu, kai
pasidaré labai madinga maisyti ir de-
rinti jvairius Zanrus, jis pasiilgote seno
gero klasikinio nuotykiy ir galvosiikio
zaidimo, vadinasi THE LONGEST
JOURNEY, kurj kuria norvegy ir is-
landy firma “Funcom™ — kaip tik jums.
Nepaisant to, kad ir Siame Zaidime jun-
tama -.mul.}ll\unu t-.‘ndu]uju taka, vis

oy '_ =~

délto jo autoriai islaikeé tikry tikriausig
tradicin] point-and-click stiliy. Beje,
THE LONGEST JOURNEY veiksmas
rutuliojasi graziy dvimaciy krastovaiz-
dziy fone, tadiau patys veikéjai yra tri-
madiai, ir kiekvienam i§ juy prireike tiks-
tantiy poligony.

Siuzeto pagrindas — jau gana nu-
valkiotas: lygiagre¢iai masu, mokslo, pa-
saulio, egzistuoja ir kitas, alternatyvu-
sis magijos pasaulis — €ia Sie pasauliai
atitinkamai vadinami “Stark” ir “Arca-
dia”. Tarp abiejy pasauliy yra griezta
pusiausvyra, jei ji bus suardyta, kils di-
dziulé gréesmeé: visatoje |sivieSpataus vi-
suotinis chaosas. Kaip ir reikéjo tiké-
tis, blogio jégos Arkadijoje suardo Sig
pusiausvyrd. Ko gero, nereikia aiskinti,
kas turés iSgelbéti pasaulj (tai yra abu
pasaulius).

Jisy vardas... koks jis 18 tikryjy,

J0s patys puikiai Zinote, o §tai zaidime
jasu vardas bus April Ryan. 18 mety,
lytis — moteriska, veikla — meno mo-
kyklos studenté, nuolatiné gyvenimoji
vieta — 7 April, kaip ir dera tikrai nuo-
tykiy ir bédy ieskotojai, vos tik jai suka-
ko 18-a, prie$ pat gelbéjimo misija,
paliko tevy namus(beje, tie namai yra
Starke, futuristiniame techno-
kratiniame XXIII a. pasaulyje). Be abe-

jo, kyla Klausimas, kaip gi tokiai lengva-
biidei biitybei galéjo patikéti tokia atsa-
kinga uzduotj. O ka reikéjo daryti? Gal
numanote, kas kitas galéty to imtis, gal
pazistate kokj kitg “Siferi"? Matote: jis
nel nenutuokiate, kas tai yra, — taciau
jau pats metas blity susipazinti su sa-
vomis ypatybémis, “Siferis” — tai Zmo-
gus, kuris gali keliauti i3 vieno pasaulio
1 kita. Kaip tik tai jums ir teks daryti, be
to, ne kartg ir ne du.

Siuzetas, kaip ir dera padoriam
nuotykiy ir galvosikiy Zanro kiriniui,
— ilgas ir painus, autorius teigia, jog jj
{veikti turétumét mazdaug per 40 va-
landy. Taciau kiek i§ tikryju uZtroksite,
kol i8spresite visus galvosikius, — nie-
kas neZino. Visas siuzetas suskirstytas |
13 daliy, zaidime yra 120 jvairiy terito-
rijy ir 50 personaZzy, su kuriais galima
bendrauti.
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Tiesa, nors i§ pirmo Zvilgsnio ben-
dravimas atrodo tradiciSkai — ekrano
apacioje atsiranda keletas atsakymu va-
riantu, 15 kuriy pasirenkate viena,
vis delto dialogai negali vykti labai skir-
tingai. Taigi daugeliu atveju padetis is
esmés nesikeis, jei pasirinksite vieno-
kius ar kitokius savo personazo taria-
mus Zodzius. Kita vertus, autoriai za-

da, jog April nebus tik marionetéar in-

LS T T 1 =

strumentas, kuriuo renkami daiktai | “in-
vcrlltar)"' skyreli, — ji turés savo charak-
terio bruozy, daranciy jq nepakartojama as-
menybe (juk kaip tik taip ir yra beveik
visuose Sio Zanro zaidimuose).

Visa tai sukurta puikia 16 bity grafi-
ka, labai plastiska animacija, dinamiskais
Sviesos efektais ir pan. (&ia tiks ir popu-
liariosios 3D vaizdo kortos, tatiau bus ir
sofiware rezimas), sI\'mlbu labai grazi siur-
realistine muzika, Tiesa, kai kurie demo
versija zidreje liudininkai teigia, jog vaizdo
intarpy stilius ne visidkai dera prie patics
zaidimo stiliaus. Kg g1, net jeigu lai ir néra
p.r.b.:nmnyn?as gali biti, kad galutinéje ver-
sijoje autorial iSvengs tokiy nesklandumy.
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keris uzaugo ir tapo profesionaliu pro-

gramuotoju. Dabar jis dirba valstybinéje

istaigoje. Atrodyly, po tokity nuetykiy,

jo né per plaukg negalima leisti prie

tokio darbo. Deja, niekas nejtaré, jog
istorija gali pasikar-
toti.

E‘ FC ON Nqn A ‘E! - o
Gal - A snerm OB ECTIVES « VEWELES E4A L " g_l_kana kom
prisimena- PP piuterinis protas nu-

11 CARDLINA, USA

WOPR FORCES HAVE SFT UP A SMALL MASE
OM THE SOUTH CAROLINA COAST THIS
MIGHT OE THER FIRST MOVE IN AN
ATTEMPT TO GAIN A FOOTING ON THE

Sh MANLAND

te populiary
amerikieciy filma
[Kariniai zaidimai*:
superkompiuteris
valdo daugybe
valstybiniy istaigy ir
net atominiy rakety
paleidimo aiksteles.
Karta, | 5j kom-
piuteri isilauZia pa-
auglys hakeris. lis né nejtaria, kokiems
tikslams naudojamas superkompiute-
ris ir mano, jog tai tik kompiuterio Zai-
dimas. Paskutinémis filmo minutémis
sustabdoma globalin¢ katastrofa: ato-
minés raketos lieka nepaleistos,0 mies-
tai nesunaikinami. Tuo filmas ir baigia-
si.

sprendé, kad vienin-
telé jéga, galinti su-
naikinti Zmonijg — tai
pats Zmogus. Taig
jums belicka pasi-
rinkti kieno puséje
Zaisite: i§protéjusios

-nﬂh...

PRESS START TO PLAY

Zaidimo siuZetas pasakoja apie
ivykius praslinkus 20 mety. Jaunasis ha-

Kaunas tel.: 320756, 209891;
Vilnius tel.;: 611800, 330783;
Klaipéda tel.: 213333;
Siauliai tel.: 433995.
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WARGAME

DEFCON 1

kompiuterio armijos ar apsiginti ir fo-
liau dominuoti pasaulyje méginancios
imongos.

aidimas priskiriamas action stra-
tegy Zanrui, Vienu metu jiis galésite val-
dyti zemés, oro ir vandens karines pa-
jégas. Visa kariné technika juda trima-
téje erdvéje. Zaidéjui siilomas nema-
zas karinis arsenalas: nuo paprasto dzi-
po iki sunkiojo Zarvuoto tanko ar gin-
kluoto dvikojo roboto. Kiekviena kari-
né masina turi bent po keleto riSiy gin-
kly, taip pat maskuojanciy petardu bei
dimy vzdangos priemoniuy.

Naikinti galima viska: pastatus,
medZius, net ir savo karing technika.
Kiekviena kariné operacija reikalauja
susikaupti ir i§ anksto apmastyti veiks-
my plang. Atydziai klausykite nurody-
my apie veiksmo eiga ir nagrinékite Ze-
mélapj. Nuo to, kaip i3déstysite karing
technika, ir kaip reaguosite | karinius
pricSo veiksmus, priklausys operacijos
sekme.

Kiekvienos karinés uzduoties tiks-
las — sunaikinti vienokj ar kitokj pricSo
objekta. Tai gali bati pastatai, lokato-
riai, karinés stovyklos. UZduotys pa-

-

= maZu sunkéja, priesai
" tampa  aklyvesni,

gas  \oadw naikina jusy valdomg
-;_é-’:’i_ “how—~" 4 technika.

_“
G'ﬁ; sprogmenys taikliau
r;.‘! -.‘.

Taigi, sekmés
| gelbstint Zmonija nuo
kompiuterinés vergi-
 jos!
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PlayStation

Sega kompiuteriniy
zaidimy herojus - eziukas
Sonic’as. Nintendo gerbéjai

Ziaugiasi broliais Mario.

SPS sistemos vartotojai

taip pat neliko nuskriausti,
jie turi trilogija Crash Ban-
dicoot.

Bandicoo - tai mielas,
mazas lapiukas. Jis sugeba
begioti, suktis vilkiuku, So-
kinéti ir krésti juokingus
pokstus. Sis lapiukas — SPS
sistemos simbolis, figliruo-
jantis beveik visose Play-
Station zaidimy kompiuterio

layStation

reklamose.

Sony uzsakymu, pirmas
trilogijos dalis kiire mazai Zi-
noma f{irma Noughty Dog.
Prie treCiosios sukiirimo pri-
sijungé Universal Interac-
tive Studios. Rezultatas pra-
noko likes¢ius. Grafinis
“varikliukas* — pritrenkian-
tis. 2D ir 3D nesikartojantys
lygiai patrauklts savo spal-
vy palete ir zaidimo jvairo-
ve. Muzikinis apipavidalini-
mas néra jkyrus ar trukdan-
tis Zaidimo procesui.

18
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Neo Cortex — piktasis
daktaras, lapiuko Bandico-
ot ,,priesas numeris vienas’.
Si karta jis sukaré laiko ma-
Sina, kad jos pagalba galety
igyvendinti savo piktus
planus, taciau kazka supai-
niojg¢s, nebejstengé suval-
dyti laiko. Laiko pasauliai
susimaisé. Lapiukas i3siruo-
sia j keliong, norédamas vis-
ka sutvarkyti ir laiko tekmg
pakreipti reikiama vaga. Bet

tai padaryti nebus lengva,

teks aplankyti Roma, Egip-

ta, viduramziy Anglija, At-
lantidg, pamatyti ir ateities
pasauli. Lygiai labai jvairts
ir ne visus lapiukas sugebés

| jveikti vienas. Sunkiose vie-

tose lapiukui pades jo senas
draugas ,,misko dvasia®, ku-
ri Bandicoota sugeba ap-
saugoti nuo priesiskai nu-
siteikusio gyviino, mumijos,
ar pikto kareivio. Ne visuo-
se lygiuose jus lydés lapiu-
kas, teks pazaisti su jo se-
serimi Coco, paskraidyti lek-
tuvu, pasigrozéti povande-
niniu pasauliu, pasivazinéti
su vandens motociklu ar pa-
Jodinéti ant tigriuko. Taip
pat laukia lenktynés moto-
ciklais, kurios pareikalaus
greitos reakcijos ir sugebé-
Jjimo issisukinéti nuo viso-
kiausiy kliticiy. tokiy kaip
policijos masinos, tarpekliy
ir Siaip visokio Slamsto be-
Keis-
ta, bet lapiukas negali gy-

simétancio ant kelio.

venti be
obuoliu (jau
geriau bity
vistos!)., Vi-
suose zaidi-
mo etapuose
reikés rinkti
raudonus,
prisirpusius
obuolius.
Juos Bandic-
cotas

rinks
sukdamasis
vilkiuku arba
Sokinéda-
mas bei dau-
Zzydamas me-
dines dezes.
Surinkus 100
obuoliy su-

teikiama pa-
pildoma gy-
vybe, todél |
manau, verta
kelti

Sg

chao-

Vienas
lygis suside-
da i penkiy
daliy, kuriose reikia surinkti
kristalus, o taip pat reliktus.
Suradus kristalg dalis btna
uzbaigta, bet jei jis norite
Papulti | slaptus zaidimo ly-
gius, tai kelione teks pakar-
toti ir susirinkti visus relik-
tus. Pabaigus vieng dalj su-
teikiama galimybé i$saugo-
ti savo pasiekimus (tai
uzims tik vieng atminties
korteles bloka). Kickvieno
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lygio pabaigoje Bandicoo-
tas susitiks su pakvaiSusio
daktaro pakalikais.

Kovos su lititais bei
gyviu panasiu | vilkolakj Ro-
mos koliziejuje pakaitinty
krauja net profesionaliam
arkadiniy zaidimy gerbéjui.
Daug dziaugsmo suteikia ir
beprotiskas bégimas dziun-
glémis nuo dinozauro, o jei
dar kelyje pasitaiko kokia
nors bala, apaugusi augalais
ar karStos lavos telkinys...

Tik uzbaigus viena ly-
gi ir susikovus su vienu i§
daktaro pakaliky suteikia-
mas leidimas jeiti { kita pa-
saulj, o taip
pat lapiukas
lgauna naujy
galimybiy: 1§-
moksta auks-
¢lau Sokinéti,
greiciau suk-
tis vilkiuku ir
LG,

Malonu
. kad nugalé-
jus priespas-
kutinio lygio
prieSg raga-
nosj, lapiukas
apsiginkluoja
granatsvai-
dziu su lazeri-
niu taikikliuo.
Jis kazkodel
irgi  Saudo
obuoliais. Kai
kada jo pa-
naudojimas
labai paleng-
kokios
dalies

vina
nors
iveikima. o
kartais tik vis-

Idealus kainos ir galimybiy derinys!

ka sugadina. Pavyzdziui, nu-
Sovus krokodilg Sokingjan-
tj tarpeklyje, Bandicootas
nickaip nesugebés jo per-
Sokti. Siuo atveju yra tik vie-
nas biidas jveikti klititj — pri-
versti Bandicootg, uzsokus
ant krokodilo, jveikti pusg
atstumo tarp tarpeklio kras-
ty.

Labai smagu ziaréti
kaip Bandicootas ,,mir§ta*
(tik nepagalvokit, kad a§ 7a-
viuosi smurto scenomis pil-
nomis kraujo bei herojaus
klyksmo). Tik jsivaizduokit
— Sokuoja sau zalia varlyté,
tik strakt ant Bandiccoto ir
kad puls ji buciuoti, deja pa-
baiga apgailétina — lapiukas
pavirsta kazkokiu lapés-var-
Iés hibridu. Egipte mumijos
heroju apvynioja savo pur-
vinais tvarséiais, pasmerk-
damos jj amzinoms kan-
cioms. Liko ir standartinis
mirties vaizdavimas,

Sis zaidimas turéty ba-
ti kiekvieno SPS 7aidéjo ko-
lekeijoje. Negarantuoju, kad
Jis jums tikrai patiks, bet jei
Sirdelés virpa iSgirdus So-
nic ar Mario vardg, tai
Crash Bandicoot jiems ne-
nusileis, o gal ir “per-
spjaus®,

P.S. Zaidzian su kon-
trolieriumi Dual Shock {spii-

dis padidéja tris kartus.
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I’lay5tation

PlayStation

I"lay5tation

Turbut daugelis prisimena linksma

Bubble Bobble Zaidimo drakoniuka. Jis

pasirodé ir ZX — Spectrum, Atari, PC sis-

temose. Aistringi Zaidéjai per naktj spau-

dydavo klaviSus, bégiodami ekrano labi-

Limais, su burbulus spjaudanéiu drakoniu-
.

Dabar $is mielas padarélis beveik
tapo japony TAITO kompanijos pre-
kybiniu Zenklu. Tetrio tipo SPS siste-
mos zaidimai labai populiaras. Juos
greitai iSperka, o svarbiausia, juos gali
Zaisti visa Seima,

BUST — A — MOVE 99 — spalvy
tetris. TAITO taip pat prisidéjo prie
panaSaus zaidimo Bubble Bobble 4,
bet, regis, Europos Zaidéjai 3io zaidi-
mo neidvydo. Prie§ jsigydamas anks-
¢iau paminety Zaidima, nesitikéjau te-
levizoriaus ekrane' iSvysti lotyniskas rai-
des, bet, mano nuostabai, jos buvo.
Nors Zaidimas skirtas Amerikos Zaide-
jams, kai kur dar girdeti pergalés ar
nusivylimo 3iksniai primenantys japo-
niska 3io Zaidimo prigimtj. Matyt, kaz-
kam pagailo pinigu pilnai adaptacijai,
plius PAL versija tikriausiai nepasiro-
dys.

Zaidimas labai paprastas: spalvo-
tus rutuliukus reikia Saudyti | virsuje
kabanéius jvairiy spalvy rutuliukus.
Trys vienodos spalvos rutuliukai susi-
diire dingsta.
sikliaujant loginiu mastymu, paméginti
i kity Zaidimy pasaulius sugrazinti TAI-
TO firmos Zaidimy herojus, kuriuos i
Bubble World pasaulj istrémeé piktasis
burtininkas DUNKAS.

Zaidimas turi ir daugiau galimybiu:
— 7aidéjai gali patys keisti lygius, su-
sikurti vienokia ar kitokia logine uzduo-
ti;

— zaidimas turi daug rezimy: gali-
ma rungtyniauti su kompiuteriniu prie-
Sininku, galima Zaisti su draugu, iSban-
dyti jégas klasikiniame spalvy tetrio Zai-
dime arba pasirinkus Puzzle rezima
spresti loginius galvostikius;

— jusy laukia vir§ 1000 uzduo&iy,
tad! Zaidimas neturéty greitai atsibosti,
juo labiau, kad' galésite Zaisti net uZz as-
tuonis skirtingus personazus.

Jei nesiseka i§ karto jveikti vienos
ar kitos loginés spalvy tetrio uzduoties,
tai ZaidZiant pakartotinai kompiuteris
pasiiilys savo pagalba, t.y. parodys spal-
voto rutuliuko trajektorija, o tai labai
palengvins Zaidimo procesg. Apie ma-
Zuosius Zaidéjus taip pat pagalvota.
Pries pradedant Zaidima yra galimybé
isijungti nuolating kompiuterio pagal-
ba. Tada belieka tik sekti taskuotg tra-
jektorijos linija ir grozétis aplinkiniais
vaizdais.

Zaidimo grafika puiki, bet tikram
europiediui dideles, iSsprogusios
japonisky herojy akys dirgina
emocijas, muzikinis apipavidalinimas —
nuo klasikos iki metalo. Valdymas
paprastas ir lengvas bet kokio amziaus
7mogui. Rungtyniaudami su Seimos
nariais ar draugais tikrai puikiai
praleisite laika. Tik gaila, kad Zaidimas
nepritaikytas Dual Shokc kontrolie-
riui, o taip norétysi pajusti sprogine-
jan&ius rutuliukus.

yStation
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DazEfx per¢jo i§ [SQC]  <I> kla-
ng, Kriptas<I> nebelosia Quake’o, kas
geriau Riva TnT ar Banshee - tai kas-
dieninés Quakeriy diskusijy temos.
Kiekviena diena, tiksliau dieng - naktj
verda Quake gyvenimas tiek Duel, tiek
Battle, tiek Deathmatch, tiek ir CTF
serveriuose. Koridoriuose ar baruose
aptarinéjami ka tik jvykusiy clanmach’y
ar dueliy rezultatai, IRC’e arba E-mai-
lu tariamasi ir derimasi dél Klany susi-
tikimy. Per parg prie Quake2 papras-
tai praleidziamos 5-6 val. grafikos to-
bulinimui, konfigy tvarkymui, paky tai-
symui ir kaitaliojimui - tai yra tikry Qu-
akeriy gyvenimas. Jiems tai jau nebe tik
Siaip sau Zaidimas - jiems tai tikra reli-

gija arba, kaip dabar priimta sakyti, gy-
venimo budas.

Pakas, konfigas, reilas, mapas, ru-
lez - tokie zodziai skambejo ir Info Kau-
nas '99 parodos metu, Sonex stende
zurnalo KIBERZONOS organizuota-
me turnyre. Ketvirtadienj vyko Quake
mégeéju turnyras. Jame galejo dalyvauti
visi norintys, todél registracija tritko
penkias minutes, nes ikart buvo uzpil-
dytos visos 16 planuoty dalyviy viety.
Varzybos vyko PlayOff principu, t.y. pra-
loSei ir toliau tu tik Zidrovas. UZ pirma-
ja vieta - Kiberzonos isteigtas prizas ne-
piratinis(!!!) zaidimas, bei leidyklos
Smaltija knyga “Zaidimy enciklopedi-
ja”. Po pirmojo rato jau galima buvo

. Air

2. Flyer

3. Goga[POD]
4. Tiskus[POD]
5. Dvio+Ex+
6. Pegeon[T.n.T]
7. Daze<I>

8. [GZA]GriZZle
9. Stogas

10. [UEC]vaikis
11.Freak?[T.n.T]
12. [GZA]Bishop

I &

PEGIC STAFFIN
L ANTERNATI |

Tadiau tai nebuvo visi patys geriau-
si Lietuvos Zaidéjai. Truko pastaruoju
metu gerai losianéio vilnie¢io Oxio<I>,
extravagantikojo Doberman[T.n.T],
SBunny[T.n.T], mokslais uZsivertusio
Canopus[POD], bei klany nepripazis-
tanéio Mizzer’io.

Varzybos vyko PlayOff principu,
1 zemeélapis (q2dm1)x10 min, be frag
limito ir powerup’y..

Visi Zaidéjai labiausiai bijojo susi-
tikti pirmame etape su Daze<I>. Sis
malonumas teko daugiausiai i§ visy
biikstavusiam [GZA]GriZZle. Atkak-
liausia pirmojo rato dvikova vyko tarp

[GZA]Bishop ir Freak?[T.n.T], kuri
baigési ganetinai netikéta 5:3 [GZA]Bis-
hop pergale. Taip pat nelauktas Tis-
kus[POD] laiméjimas prie$ to paties
klano [POD] (Prince Of Death) narj
Goga[POD]. Reikéty pagirti ir
[UEC]vaikj, kuris pirmame rate net 21:1
nugalejo Stoga.

Antro rato pory nugaletojai bu-
vo mazdaug aiskiis. Gal tik Daze<I>
netikétai lengvai jveiké pastaruoju me-
tu sparciai tobuléjantj Pegeon[T.n.T],
o Air ir Tiskus[POD] nugalétojas pa-
aidkéjo tik paskuting duelio minute.

Finalinio trejeto Zaidéjai turéjo

numanyti, kad dél pirmos vietos varzy-
sis du pretendentai TheCyber ir UFC
klano narys [UFC]vaikis. Po atkaklios
kovos, padedamas savo draugy,
[UEC]vaikis visdélto po pratesimo nu-
galejo TheCyber’{. Jam ir atiteko pir-
moji vieta bei prizai. Tadiau tai buvo tik-
tai jZanga | sekanéia diena vykusj pro-
fesionaliy Quakeriu parodomajj turny-
ra. Norint dalyvauti “Info Kaunas’99"
Quake2 turnyre, reikéjo buti minimum
tarp 100 geriausiy Lietuvos Quake2 Zai-
déjuy. Taip pat teiseg dalyvauti Siame tur-
nyre iskovojo ir pirmos dienos megejy
varzyby nugalétojas - 14 mety
[UFC]vaikis. Zaidéjy sarasas atrode
taip:

suloti po viena kartg su kitais dviem (1
zemelapis (q2dml)x10 min)

Buvo aisku, kad Air negalés dera-
mai pasipriedinti nei [GZA]Bishop ui,
nei Daze<I>'ei.

Tai rodo ir rezultatai:

Daze<I> vs Air

17,1

|[GZA|Bishop vs Daze<l>

=7

Air vs [GZA]Bishop

T1:11

Po to seké superfinalas, kur du
finalistai pagal pasirinkimag lo3é dvejuo-
se Zemélapiuose po 10 min.
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Po pirmojo Zemélapio Daze<[>
atrodo jau buvo uzsitikrings pergalg ir
finale, bet [GZA]Bishop tikrai gerai at-
rodeé savo megstamajame q2dm2 Zeme-
lapyje.Taciau po ganétinai prastos pra-
dzios Daze<I> atsigavo ir daugiausiai
naudodamas BFG ginkla, jveike
[GZA]Bishop’a jo paties aik3teléje.

|GZA|Bishop vs Daze<I>

Map q2dml1 (Daze<I> pasirin-
Kimas)

:z6

Map q2dmZ (| GZAA]Bishop pasi-
rinkimas)

XA

Taigi turnyro nugalétoju tapo ne-
seniai i§ [SQC] (Saint Quad Church)
klano | <I> (Insomnia) peréjgs Da-
ze<I> su kuo mes jj ir sveikimname.

Prizus pasidalino trys zaidéjai:

1. Daze<I> : Trys nepiratiniai Zai-
dimai, Real 3D Primax joystick'as ir “Ki-
berzonos” paskutinis numeris

2. [GZA]Bishop : Du nepiratiniai
zaidimai, knyga, ir “Kiberzonos” pas-
kutinis numeris

3. Air : Nepiratinis Zaidimas, kny-
ga, ir “Kiberzonos” paskutinis nume-
ris

Siaip, i palyginus blankiai at-
rodziusia paroda, nemazai diskusijy ir
susidomejimo jneSé Quake2 ¢empio-
natas. Pastarasis stendas abi dienas bu-
vo lipte apliptas zmoniy, ir nors didziau-
sia publikos dalj turéjo sudaryti dau-
giau jaunimas, tadiau netriiko ir vyres-
nio amziaus Zmoniy. stoviniavusiy gan
ilgai ir stebéjusiy dabar jau drgsiai gali-
ma sakyti neblogai pasisekusi Quake2
turnyrg.

Joystick’o Priamx Rap-
tor 3D testavimas

Reikia pradéti nu to,
kad tik suinstaliavus joys-
tick’a biitina ji sukalibruo-
ti, Tai galima padaryti ins-
taliuojant vadovaujantis
nuorodomis bei patari-
mais. Sis joystick’as yra ga-
nétinai naujo dizaino, ge-
rai suderintos formos lei-
dZia patogial ir lengvai val-
dyti.

Mes testavome §j Jo-
ystick’g zaisdami Descent
free Space Zaidima. Gané-
tinai sunku nusistatyti lin-
kamg judéjimo jautruma,
bet jo Sensitivity gama yra
pritaikyta ne tik Fly Simu-
lator tipo Zaidimams. Pa-
togi naujoveé - jis juda ne
tik pirmyn ir atgal bet dar
ir po 40 laipsniy | Sonus.
Tai leidzia valdant lektu-

=t

va, erdvélaivi arba koki kita skraidanti
objekta suktis | Sona nemaZinant grei-
¢io ir laisvai galima tuo pat metu regu-
liuoti skrydzio auksti. ZaidZiant Des-
cent free Space pastebéjome, kad
Priamx Raptor 3D joystick’as labai pa-
togus persekiojant prieSo skraidykle
(del galimybés judéti | Sonus), o tai ir
yra dazniausias tikslas Fly Simulator ti-
po zaidimuose. Patogus pri¢jimas prie
mygtuky, leidZia lengvai keisti ginklus
arba daryti kokias nors kitas operaci-
jas. Reikia pabrézti, kad pas §{ joys-
tick'a yra 5 stacionariis mygtukai, taip
pat patogus akseleravimo reguliatorius
mi TURBO mygtukai pagreitinantys
atitinkamus stacionarius mygtukus. Ga-
limybé valdyti | Sonus §j Joystick’a pri-
taike ne tik Fly Simulator tipo Zaidi-
mams. Need For Speed Zaidimo [1I ver-
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sijos bandymas paliko gera jspiidj, nes
$io Joystick’o valdymo patogumas ir ga-
limybés tikrai buvo geresnés nei klavia-
tiros. Quake2 Zaisti naudojant Priamx
Raptor 3D patartina tik pradedantie-
siems, nes jis visiskai nepritaikytas Zai-
dimui su joystick’y. Maloniai nustebi-
no ir teikiama garantija - 2 metai, kai
kitiems kompiuterio valdymo tipo pro-
duktams teikiama daZniausiai 1-3 mé-
nesiy garantija.I§ testo galima padary-
ti iSvadas kodel verta pirkti Priamx Rap-
tor 3D, o ne kokj kita joystick’a:

1. Malonus akiai ir rankai dizai-
nas.

2. Patogus valdymas ir jautrumo
reguliatorius.

3. Nauja galimybé sukti 40 laips-
niy | Sonus.

4. 2 mety garantija.

Taigi spreskite patys.

. ).

o - :
I I I ( kompiuteriai




P KODATI
FEEE NN AN NN SN NN S I RENNE NS SN NI N AN NN D EEEEREEEEEEE

Klingon Honor Guard BIGGUNS - dvigubai galingesnis ™ 000; -
variklis 8 @MORE ORE FOR LESS
TURNBACK - vietoj priekiniy raty, - tas pats jvyksta su riida;
pasisuka galiniai @MORE GREEN FOR ME
ALIENGOO - maSina i§ zele - tas pats su kristalais;

@TALL TOWERS
Need For Speed 3

Paspauskite TAB ir jveskite kodq:
allammo - Soviniai
behindview 1 - vaizdas i§ vidaus:
behindview 0 - jprastas vaizdas;

flush - perkrauti tekstira: - padidinti komandinj centra;

@TECNO FREAKS

fly - skrydis; : <5
hos el o) due 4 . il : - pakelti mokslo lygi:
g pping (permatomos ushhour'- vaziavimas pi 0 metu; 21 GOT MY XRAY SPELLS
SIEnos); Gofast - greitas vaziavimas single race

- radaras;
@I GOTTA SEE MORE
- sumaZzinti radaro mastelj;
@GIVE ME A CLOSEUP
- padidinti radaro mastelj;
@WEASEL WEASEL WEASEL
- laiméti misija;
@1 WANT TO LOSE NOW
- pralaiméti misija;
@WAS THAT A MOUNTAIN
-super “mountain” Sarvy versija;
@BOMBS MAY FALL
- super “projectile” Sarvy versija;
@OTHER FORTS MAY RAM
- super versija Sarvuoto forto;

god - patys susigaudikite;
hideactors - panaikinti visus monst-
rus, ginklus ir daiktus:
showactors -visus juos parodykit;
invisible 0 - panaikinti nematomuma;
invisible 1 - {jungti nematomuma;
Killall <monstro vardas> - uzmusti
pasirinkta monstra;
Killpawns - uzmusti visus monstrus;
open <Zemélapio pavadinimas> -
lygio pasirinkimas;
playersonly - i§jungti raimerj;
slomo <skaidius> - nustatyti Zaidimo
greit] (normalus - 1);
summon <daiktas> - gauti daikta,

rezime,

Masiny pasirinkimas:
Go01 - Mazda Miata;
Go02 - Toyota Landcruiser;
Gol4 - BMW 5 Series;
Go07 - Jeep Cherokee;
Goll - Range Rover;
Gol2 - School bus;
Gol5 - Volvo Station Wagon;
Gol7 - policijos automobilis Crown
Victoria.

Escape: Or Die Trying [0OT)

: @ROCKETS RED GLARE
Bl aar monsta Sekmingai surinkus kod. foi, super projectile damage;
ict - A= arts L e e '””Hgﬂl' SUFINKUS Ko q, {){L\'Ig;rﬁ' —h ¥
e A Kt e andylits) arsinis signalas @BAA RAM EUE

walk - atjungia permatomy sieny ir
skraidiymo rezima;
Daktagh (ginklas 1)
Disruptorpistol (ginklas 2)
Disruptorrifle (ginklas 3)
Assaultdisruptor (ginklas 4)
Spinclaw (ginklas 5)
Grenadelauncher (ginklas 6)
Rocketlauncher (ginklas 7)
Sithhar (ginklas 8)
Particlecannon (ginklas 9)
Batleth (ginklas 10)

- super fort damage;
@ELECTRONS ARE FLOWING
- super energija
@BAM BAM BAM
- supertaiklumas;
@WHOOSHBY THEM ALL
- Super greitis;
@BANDAGE ME QUICK
- greitas remontas;
@BUILD ME A SHAKE
- greita statyba;
@ARMORED BLUE

LACRIMOSA - po personaZo ir lygio

sunkumo pasirinkimo, pries praside-

dant zaidimui pasirodys papildoma

meniu lentelé, kur galésite pasirinkti
lygi ir segmentus;

SOPHIA - papildomas personazas,
kurj galima pasirinkti;
KARMA - tas pats;

Surinkti pauzés metu (zaidime):
XUL - energija;

BOZ - mana;

JBB - visy ginkly uztaisymas (pilnas);

Clphe.rke)' MATH - nepilnas ginkly uztaisymas; - super skydai;
Genetickey GRABO - Armor, weapon ir Spirit bus @NOW YOU SEE ME
Palmkey truputi papildyti; - super nematomumas;
Pass!:ardke}' MUMU - pilnas experience @NO ONE CAN TOUCH ME
Retinalkey ALEX - duodi 50 gyvenimy; -super kokonas;
Combatarmor RIK - visi uzkeikimai; @SILVER BULLET
Combatgoggles VINCE - po #vaigZde kickvienam - superpinigai;
Communicator gautam uzkeikimui; @LOCK ON TARGET
Gagh CACHOU - pilnas rinkinys visy - nejprastas taikinys;
T{:::s':ji:r gerybiuy, kurios ankséiau buvo @HOME ON THE RANGE

- panaikina range booster;
@1 CAN SEE FOR MILES AND
MILES
- super obseravatorija;
@WHERE’S THE BEEF?
- super karve.

Dethkarz

paminétos;
BAR - Sokoladas;
BIRDY - slaptas kodas;
ODT - garsinis signalas.

STRATOSPHERE

Colin McRae Rally

Vietoj savo vardo surinkite:
DARKSIDE - naktinis vazaivimas
visomis trasomis
BACKAGAIN - vaziavimas visomis
trasomis | kitg pusg(nuo finiSo iki
starto)

WHITEOQUT - vaziavimas visomis
trasomis per rika
CHOIRBOY - komentatorius plonu

Misijos metu paspauskit “jvesti” ir
atsiradusiame Zynuciy lange rasykite:
@MISTER FREEZE SAYS STOP
- sustabdyti kompiuteriy valdomas
tvirtoves;

Pradzioje paspauskite Shift + Cwrl + C
pagrindiniame meniu, kad atsirasty
kody ekranas. Tada surinkite vienq i§

@SHOW ME THE RESOURCE kody:
SPECIALED baliu_ e e 1 -floastone atsargos padidéjo dar 50 GLOBAL - bet kokios trasos pasirin-
2 e e 000; kimas;
perzitirejimo ”i.".“z,s e @GIVE ME THE ROCK DEV 6 - galima rinktis bet kokia
ROCKEIMAN v yminLC) - akmeny atsargos padidéjo dar 50 masing;

pagreitinimas
EEEEEEEEEEESEEEEEEEENEEEEEEENEEEEEESEESdEEEENEEEEEEEEEEEEEERSE
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PrCE KEOHDEANT

® RACE CORPS - ¢empionato rezime = ® CMMICRO - vaizdas ig vir§aus (kaip ®
: galima pasirinkti bet kokj sezong. = 2 - gbkebedb : Micro Mach.lncs).

- 3 - cclebude " CMDISCO - Disco Fog

= ’ 4 - Scmcb4fsh s CMFOLLOW - vaizdas per televizijos
."FA SaCiR Eup 9 B kameras (tik vienam Zaidéjui);

CMLOGRAY - zema gravitacija;
CMTOON - multiplikacinis horizon-
tas.

SimGity 3000

War of the Worlds

Kad aktivizuoti slaptazodzius reikia biiti
battle map arba war map:
ICOMEBACK - visi iSradimai;

ATCHOOO - visi marsieéiai laisvi - -
(tiktai Battle Map); ® Norint naudoti kodus Zaidime, paspaus-

PUNYHUMANS - visi zmonés laisvi ™ kite vienu mefu klavisus [Cirl], [Shift],
(tiktai Battle Map); [Alt] ir [C]. Atsiras nedidelis langas |

YOULIKEIT - pakelti efektyvuma kuri jveskite kodis:
100%. i am wealk - visiskai nemokami visi

statiniai, groviniy pervezimas, medziy
Test Drive

Pakeiskite bet kokio Zaidéjo jrasidami:
eac rocks - dideliy jvaréiy rezimas;;
dohdohdoh - pamises kamuolys;
urlofus - nematomos sienos, einan-
¢ios visu lauko perimetru;
xplay - “bulveés” rezimas;
footy - kvaili jiidesiai.

Warbreeds

{junkite Caps Lock ir laikidami Cirl
klavisa, jveskite SPAMSPAMSPAM-
HUMBUG, iSjunkite Caps Lock,
paspauskite F9 ir Zemutiniame registre
iveskite kodus:
set none - viso zemelapio perziura;
cgk max - iki maksimumo pakelia jisy

sodinimas ir L.1.
call cousin Vinnie - Meet lange
pasirodys kazkos ponas, kuris
pasitlys jums pinigu. Atsisakyti
neverta.
zyxwvu - §is kodas nc visiems prieina-

Surinkti pasirinkime meniu:
cup of choice - visos trasos del taures
pricinamos;

crop Kill —(t:l(i}r:ugg\l:isus podiis that takes me back-lvaiiavimo jkita g mas. IS pr_adiiu jus luritc.: irodyti ".(ad

Bl o pusg rezimas; mnesate labai godus. [veskite koda “call
egg boy rezl(:::ia-p?,ijﬁ?ukia emes i have the key - visos masinos ir : cousin Yil:mi::‘j ir. atsisa_]iykite nuo

7 drabejima, ] ) trasosl, . .1_kyral'15 dcdcs“\/mmc p’),n_sm[yn*{& Tada

Kill - uimu:’%aisunaikh;a Dasirinkia .Sckancir.«; :('odus galima .-rcfua’n.ra tik = veskite knda! zyxwvu'” ir meniu !ange

an tada, kai jums bent kartq jau buvo B Rewards atsiras puiki pilis. Si pilis ne

tikbrangi, bet ir gerina visy prie jos
esanciy teritorijil parodymus.
power to the masses - prieinamos
visos elektrinés.
water in the desert - galite naudoti
visus statinius, kurie bent kiek susijg
su vandeniu..

Salt on - vanduo jiroje tampa stirus..
Salt off - atvirkstinis efektas.
Terrain one (ten) up - pakelia pavirsiy
vienu (desimt) Iygiy (lygiais).
Terrain one (ten) down - nuleidzia
pavirsiy.

Powerslide

pavyke jsirasyti | rekordi lentele
(nepamirskite jos [sijungti):
knacked - atvirkscios Lrasos;
whoooosh - signalas keiiamas |
nitrogreitintuva;

mjcim.re -mazos masinos;

sausage - papildomos masinos;

Pastaba: issaugokite Zaidimq po kody

ivedimo, antraip teks tq patj kartoti

kiekvienq kartq. Ir nesinaudokite

nitrogreitiniuvo pirma pavara, nes

apsiversife.

minimap on/off- jjungia/i§jungia mini
7emélapj, bet tik tada, kai jus turite
bent viena darbininka.

Get Medieval

Kodus surinkti Zaidimo metu:
mpkfa - “Dievo” rezimas;
mppos - globaliné pozicija;

mpfps - fps;
mpbodyguard - nesuzeidziamas
zaidejas;
mphighlander - 99 gyvenimai;
mpthewolf - sekantis lygis;
mpbadmofo - ankstesnis lygis;
mpbringthegimp - sekantis lygis su
bosu;
mpignition - raktai;
mpturbocharger - rankrasciai;
mppetrol - sveikata;
mparmorall - Sarvai;
mpglovebox - ginklai;
mpshoes - 99 sielos;
mpironpockets - vagis negali iS jusy
nieko pavogti;
mpbandaid - nemaz¢ja gyvybes.

The Reap [kodai ir lygiai)

Paspauskite ~ kad [sijungtu konsole:
WEAPON - visi ginklai;

CLIP - vaikscioti per sienas;
GOD - napazeidziamumas;
KILL - uzmu$ti visus monstrus;
SCAN - motion scanner;
RESTORE - pilnai atsistato ginklai ir
energija;

TOCA (Touring Car Cham-
pionship)

APOLLO - kai laikote Alt, jisy
masina pakyla.

BLAST - i3nyksta preisininkai.
BOMB - i§ maSinos i§lekia bomba ir
nukrenta tiesiai ant kelio.
BURN - aplink jus ugnis.
GLIDER - automobilis-sklandytuvas.
HOVER - automobilis ant oro
pagalvés,

ICBM - automobilis-raketa.
JUMP - nedidelis $uolis.
LIGHT - padegti masing.

_ LUNAR - Ménulio gravitacija.
CMGARAGE - ekstra varikliai, surasti g SLEEP - maginos tampa nevaldomos,

Cheat kodai: po Laguna dviejuose tuic¢iuose B tadiau vairuotojai spaudzia greigio
Absolutenot - nepaZeidziamas; garainlusc; : pedalg.
Sdivinorum - gyvenimas be galo; Tank - galite sunaikinti pricSininka 5 STICKY - kelias tampa lipniu.
Diesheepdie - pradedant geriausi ugnine jéga; # SUCK - madinos traukia viena Kita.

CMCOPTER - vaizdas i§ malinspar- ® TIMEWARP - visi kompiuteriniai
nio (tik vienam Zaidéjui); komponentai létinami.
CMNOHITS - vaziavimas Kiaurai . WARP - labai létai juda visi prieSinin-
Lugiy kodai: masiny; - kai.
ll'--l--..lllll.'l.ll-.-..ll-ll.......lr...lll..I..l.l..l.l
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ginklai;
Toughguy - “kieti” prieSininkai




Naréciaw ;zada‘/’aaéi/ Stivui Ra-
selui, 1963 metais subiinusiany i~
majg videozZaidime. Gam tikslui
;mudoda:m&ga&ng.q/ fea,u}q}/%anquu-
tery tarsi {{aﬁfwie;, kad neverta ba-
vauti. .. ZoaidZiam!

Autorius.

Neverta nuvertinti Sony PlayStation!

Reklaminis Sony lankstinukas

Sio amziaus SONY kompa-
nijos laimejimai

Turbut nedaugelis Zino, kad japony sukurta
Sony kompanija yra techninés revoliucijos [Imo-
tina®. Jau 1968 m. pasaulyje pasirodé Trinitron
Colour televizoriai. 1971 m. Sony sukiiré spal-
vota vaizdo juosta, o 1975-aisiais vartotojus pa-
siekeé pirmieji Betamax VCR vaizdo grotuvai.
1979 m. pasirodé visy pamégti Walkman. 1989
— 3,5 coliy kompiuteriy diskeliai, 1982 — pirmieji
CD grotuvai, 1983 — pirmosios vaizdo kameros,
1988 — 8mm vaizdajuostés ir taip toliau iki 1995
mety, kai Sony sukuré pirmuosius Zaidimy kom-
piuterius su CD disku skaitytuvu — Sony PlayS-
tation.

Kaip prasidejo Sony Plays-
tation era?

Viskas prasidéjo 1990 metais gimus PlayS-
tation R&D projektui. Jam vadovavo Kenas Ku-
taragis. Projektas buvo skirtas kurti kompiuteri-
n¢ grafikos terpg televizoriaus ekrane.

1993 m. PlayStation R&D projektas buvo
baigtas ir pristatytas Europoje, o 1994 m. PlayS-
tation aparatg iSvydo ir Amerikos Zemyno gyven-
tojai. Ty paciy mety geguzés meénesj jkuriama So-
ny atstovybé Sony Computer Entertainment
America Inc. .

1994 mety gruodzio ménesj Japonijos par-
duotuvése pasirodé pirmieji SPS modeliai. 1995
mety geguzés ménesj jy buvo parduota jau per
milijona.

1995 m. rugséjo ménesj Amerikoje per dvi
pirmasias prekybos dienas parduota per 100 000
SPS vienety. Tuo pa¢iu metu Londone jkuriama
Sony atstovybé. Europoje per dvi dienas buvo par-
duota daugiau kaip 350 000 zaidimy sistemuy.
Namco zaidimas Tekken tampa pirmuoju SPS Zai-
dimu, jsigytu daugiau nei milijono zaidéjy. Spa-
lio ménesj Europos zitirovai savo televizoriy ek-
ranuose pamato pirmaja Sony PlayStation rekla-

ma.
1996 m. kovo ménesj pasaulj iSvysta pirma-
sis Europoje sukurtas zaidimas — Total NBA 96.
1997 m. sausio ménesj Square kompanija par-
duoda per 3,5 milijono SPS sistemai skirty Final
Fantasy VII zaidimo kopiju.
1997m. lapkri¢io ménesi Sony kompanija ap-
dovanojama [1Golden Joystick Award* prizu — uz
originaly zaidimo [IParappaTheRapperscenari-
ju ir uz geriausia mety zaidima [ Tekken 2.
1998 m. geguzés ménes| Sony nudziugina sa-
vo pirkéjus nauju kontroleriu DUAL SHOCK
(Dvigubas smugis).

Kaip buvo sukurta Sony
PlayStation?

Turédami daug resursy ir norédami kuo grei-
¢iau uzkariauti videozaidimu rinka Sony kompa-
nijos darbuotojai 1988 m. pasira$é su kompanija
Nintendo sutartj kurti Nintendo sistemos Super
Famicom 16 bity zaidimy kompiuterio CD-ROM
diskasukj.

Norédama | CD diska sutalpinti kompiute-
rinius duomenis, vaizdo medziagg ir muzikine in-
formacija Sony | pagalbg pasikvieté Philips kom-
panija. Sony planavo sukurti nauja Nintendo sis-
tema, skaitysiancia Super Famicom kartridzus,
taip pat ir CD diskus, kuriy patentas priklausyty
Sony firmai. Taip pasaulj buty i§vydes Nintendo-
PlayStation, taciau Nintendo kompanija suvoke,
jog bus iSmesta i§ kompiuteriniy zaidimy rinkos,
nes neturés privilegiju kurti CD zaidimus.

1992 mety pabaigoje Sony, Nintendo ir Phi-
lips kompanijos pasirasé sutartj, kurioje nurodo-
ma, jog Sony kompanija turi sukurti PlayStation
Zaidimy sistema, galin€ia skaityti Super Ninten-
do CD diskus, ta¢iau CD leidybos-teisés priklau-
syty Nintendo firmai. Si PlayStation versija bu-
vo sukurta, bet nickad nepasirodé prekyboje. Su-
tartis buvo nutraukta.

1993 metais projektas buvo atnaujintas. So-
ny inzinieriai sukiiré nauja Sony PlayStation sis-
tema. Kompanija puikiai suprato, jog be gery zai-
dimy ju sistema rinkoje neiSsilaikys. Pasira$omos
sutartys su tokiomis kompanijomis kaip Konami
ir Namco, joms duodama programavimo jranga.
Ir iki 1998 mety daugiau kaip 40 milijony Zemés
gyventoju jau zaidé su Sony PlayStation.

Kodel man patinka So-
myfia Station ?
Sony PlayStation dirba su R3000A 32 bity

RISC procesoriumi. Taktinis daznis —33,8688
Mhz. Operacijy atlikimo greitis — 30 MIPS, BUS
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IPlaystation PPlay5tation 1Flaystation

JlayStation

— 132 MB per sekundg, OS ROM - 512 kilobai-
tu. Sie komponentai sudaro Sony PlayStation pa-
grinda.

Muzikinis stereo procesorius yra 24 kanaly,
44,1 KHz garso daznis prilygsta muzikinio CD
garso atkiirimo dazniui. Garso 3altinis PCM, skait-
meniniai efektai tokie kaip reverberis, salés iliu-
zija, Wave formos pakraunamos iki 512 kilobai-
tu.

[vertinus $io muzikinio procesoriaus savybes
galima drasiai teigti, jog jis prilygsta muzikinéms
PC sistemos kortoms, o kai kurias i$§ ju pranoks-
fa.

CD skaitytuvas pats papras¢iausias — tik 2
X vadinasi, normalus nuskaitymo greitis — 150
kb/s, dvigubas — 300 kb/s. Buferio talba — 32
kilobaitai. Didziausias CD disko nuskaitymo pa-
jegumas 660 Mb.

Grafikos charakteristikos:

16, 8 milijony spalvu;

Rezoliucija — 256 x 224, 740 x 480;

25 kadrai per sekundg;

360 000 poligony per sekundg.

Taigi 1997 m. su Sony PlayStation sistema
buvo galima Zaisti tokius Zaidimus kaip Tomb Rai-
der 2, Nightmare Creatures, Final Fantasy VII ir
nereikéjo jokiy 3dfx spartintuvy. Grafika kaip bu-
vo taip ir liko puiki. Rikas, saulés spinduliai ir
jokiy trukdziy.

Sony PlayStation yra 32 bity. Tai leidZia grei-
tai apdoroti informacija ir kokybiSkai ja pateikti
vartotojui televizoriaus ekrane. [prasting PC kla-
viatiirg ir pele pakeitia ergonomiskas Sony kon-
troleris. Valandy valandas ji galima spaudyti ne-
sibaiminant, kad paskaus rankas, ar koks nors kla-
visas neislaikys spaudimo jégos. Duomenys i§ kon-
trolerio | kompiuteri perduodami tiksliai ir grei-
tai, todel Jus tikrai maloniai praleisite laika Zais-
dami greitos reakcijos reikalaujancius Zaidimus.

Zaidimy spektras patenkins visus Zaidejus.
Aisku, zaidimy yra gery ir prastesniy. Malonu,
kad SPS sistemoje galima ivysti tokius hitus kaip
DOOM, TEST DRIVE 5, DESCENT. Taigi ga-
lima teigti, jog kity sistemy populiariausi Zaidi-
mai daznai perkeliami { SPS. Zinoma kartais ba-
na ir atvirk3¢iai. Pavyzdziui taip atsitiko TOMB
RAIDER ir klasika tapusiam RESIDENT EVIL
zaidimams.

Noriu naudotis visais

Pirmiausia namuose turéty bati televizorius
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galintis atkurti PAL bei NTSC sistemy transliuo-
jamus signalus, taip pat stereoaparatiira, pagei-
dautina su Dolby Pro Logic procesoriumi. Tada
tikrai pasijusite lyg [1Lietuvos™ kinoteatre. Bet jei
esate nereiklus muzikiniam zaidimo apipavidali-
nimui, uzteks ir paprastos stereoaparatiros, o
gal net ir televizoriaus garsiakalbiu. Patogiai isi-
taisykime prie Zydrojo ekrano, jjunkime PlaySta-
tion ir pirmyn | zaidimy pasaulj!
Regionuproblesnos

Sony PlayStation Zaidimy sistemos yra re-
gioninés — skirtos Europai ir JAV. Europiné nau-
doja PAL sistemos koduotg, o JAV modelis —
NTSC. Zaidimai taip pat yra PAL ir NTSC siste-
my. Taigi jei turite SPS CD su NTSC koduote, o
Jasy kompiuteris yra europinio modelio, t. y. PAL
sistemos, zaidimai, deja, neveiks. Bet neverta nu-
siminti! Kituose straipsniuose bus raSoma apie
paslaptinga MOD Chip. Ji suvienodina SPS kom-
piuteriy koduote, taigi Jus galésite Zzaisti Zaidi-
mus, pagamintus net ir Japonijoj... AiSku, jei su-
prantate hieroglify prasme.

BerraSory PlayStation
et S

Jau 1997 m. PlayStation galéjo pasiulyti sa-
vo gerbejams per 700 zaidimy. Dabar ju yra 3 ar
net 4 kartus daugiau. Beveik visy zaidimu vaiz-
das yra trimatis. Smurtas ir prievarta propoguo-
jami labai retai. Pagrindinis zaidimu tikslas — la-
vinti loginj mastyma ir reakcija. Sios sistemos Zai-
dimai patikty tiems, kurie dievina action pobi-
dzio zaidimus, o ju yra devynios galybés. Beveik
kiekvienas Zaidimas turi savo jvadini filmuka.
Vaizdas pateikiamas per visg televizoriaus ekra-
na, ji lydi puiki muzika. Patys Zaidimai mazai
kuo nusileidzia savo vaizdiniu ir muzikiniu api-
pavidalinimu. Retai kada zaidimas pamato pasaulj
neperziurétas Sony firmos.

N¢ vienas Jusy jsigytas zaidimas nebus ban-
domasis, be to Zaidziant jis niekada [Inepakibs®
del programos klaidy. PlayStation 7aidimai par-
duotuvése pasirodo tik tada, kai veikia 100%.




-l’q Data duomenimis, abu Zaidimai
susij¢ su filmu “Stars Wars” uzéeme
pirmas vietas pagal perkamuma:
Phantom Menace - pirmoje vietoje,
Racer - antroje. SimCity 3000 krito 1
trecia vieta, o Roller Coaster Tycoon
tenkinasi ketvirta vieta. Pats
deSimtukas atrodo taip:

1. Stars Wars Epicode 1: Phantom
Menace (Lucas Arts)

2. Stars Wars Epicode 2: Racer (Lu-
cas Arts)

3. SimCity 3000 (EA)

4. MP Roller Coaster Tycoon (Has-
bro)

5. Civilization: Call to Power (Acti-
vision)

6. Baldur’s Gate: Tales of Sword Co-
ast (Interplay)

7. Bugs Life (Disney)

8. Cabela’s Big Game Hunter 2 (Ac-
tivision)

9. Microsoft Flight Simulator

10. Hoyle Casino’99 (Havas)

*3D Saudyklés Descent 3 (Interplay)
pasirodymo data (birzelio 15 d.) yra
paankstinta  ir zaidimas ant
prekystaliy atsiras anksCiau nei buvo
skelbta. Pozeminis Saudymas yra
sekmingos  Descent  serijos
pratesimas. Kad nugaléty prieSiniko
jégas ir piktus robotus, zaidéjai turés
galimybe Zzaisti stratosferoje.
Heat.net’e greitai jvyks zaidimo
¢empionatas, kurio pagrindinis
prizas - 50.000 $. Cempionato data
dar nepaskelbta, bet jau yra Zinoma
kad geriausi Descent zaid¢jai bus
kompanijos Gateway kompiuteriais.
Alan Pavlish, pagrindine Outrage
“varomoji jéga” , paské: “Sis turnyras
atveria puikias galimybes pajusti
malonuma zaidziant multiplejerini
zaidimag ir tuo pat metu varzytis del
didziausio kompiuteriniy zaidimy
pasaulio prizo per visg istorijg”.

+Jeigu jis kada nors noréjote tapti
intergalaktinio kosminio cirko foku-
sininku. tuomet naujas zaidimas
Star Shot (Inforgames) leis jums tai

N padaryti. Zaidimas kainuoja apie Ml pagalba galésite susikurti naujas 3D

508.

kortas su koridoriais ir atviromis vie-
tovémis, galésite piesti, naudodami

M Felony Pursuit - zaidimas pasiro- J]] objektu ir teksty rinkinj, ir galiausiai
B dys sekanciy mety pradzioje ir vaiz- [ turesite naujus lygius.

Jj duos kovas su kriminaliniu pasau-
Jj iu. Poligon Studios (Prancizija) ku- [ *Tom Proudfoot, firmos Natuk RPG

riamame Zaidime, galésite pasirink-
ti policininko arba nusikaltélio vaid-
menj ir dalyvauti futuristinése lenk-
tynése, panasiomis | “katino ir pe-
les” gaudynes. “Felony Pursuit™’
veiksmas vyksta 21 amziaus mieste,

dizaineris, papasakojo apie savo nau-

jaji projekta: “AS skelbiu savo naujo-
jo zaidimo pavadinima - Pirates of

the Western Sea. Jeigu jiis esate nuo-
tykiu ieSkotojas, tai juis be abejo
plauksite jira, kur vieSpatauja pira-

B kur per daug masiny, nusikaltéliy ir N i Prisijunkite prie ju, kaukites su
B istatymy”, sake pagrindinis kompa- W jais, dalyvaukite ju masiuose.” Nu-

nijos atstovas Michael Haller.

B -Harley-Davidson ir WizardWorks [
P ketina sukurti zaidima, kuris per- [J] -Electronic Arts apsiemé kurti “pir-
| teikty vigus South Dakota Rally ypa- [J ma pasaulyje Suoliy su paraSiutais si-
tumus. Zaidimas, pavadintas Har- Jj muliatoriy”, teisingiau pasakius ne

ley-Davidson’s Race Across Ame-
rica ir skirtas PK, pasirodys parda-
vime Siy mety gale. Geimeriai galés
pasivazinéti savo svajoniy motocik-
lu Arizonos dykuma, placiomis Nau-
josios Anglijos teritorijomis, Redwo-
od’o miskais, ir galiausiai finiSuoti

matoma zaidimo isleidimo data yra
§.m. rugpjiicio ménuo.

tik kad apsieme, bet beveik ir pada-
ré. Sio stebuklo pavadinimas - Sky-
dive, ir jis pasirodys birzelio méne-
sio pabaigoje. Gan jdomiai atrodo
viety, kuriose Sokinésim sarasas -
Stounchedzas, Mirties Slénis, Piety
Koréja, Maskva... Tikriausiai gamin-

| | pirmu numeriu Pietinéje Dakotoje. g tojai mano, kad tai pacios pavojin-
B Lenktyniy metu teks saugotis lauki- [l giausios pasaulio vietos.

[ nés gamtos, krintan¢iy akmeny ir [
Jj biti atidziu vingiuotuose keliuose. [J| ‘Interplay pasirasé susitarima su Mo-
Jj Paul Rinde, vuriausias Wizardworks [ nolith, pagal kurj Interplay isleis
vice-prezidentas pasaké: “Harley- ] Amerikoj 3 naujus RP zaidimus. Stai

Davidson - kompanija, kuri gamina
geriausius motociklus Salyje ir turi
daug dekingy vartotojy visame pasu-
lyje. Mums garbeé dirbti su lyderiu”.

-Kompanija Westwood patvirtino
Command&Conquer: Tiberian Sun
i§leidimo datg - rugpjucio 27 diena.

-Kaip jau zinoma, Tomb Raider 4:
Last Revelation pasirodys PlaySta-
tion platformai 5.m. lapkricio 22 die-
ng. Core ir Eidos kompanijos dar ne-
daveé interviu dél Sio jvykio.

II\1

Siy zaidimy saraSas: Rages of Mages
II: Necromancer, Septerra Core,
Odium.

-Jeigu pasiseks, tai per Kalédas jau
turetume pamatyti daugelio laukia-
ma RPG “Deus Ex”. Bet kokiu atve-
ju, vaikinai i§ Ion Storm to tikisi. Be
kita ko, jau yra Zinoma, kad Zaidima
be greitintuvo nepaleisite.

‘Sierra Studios ir Relic Entertain-
ment paskelbé, kad daug zadantis 3D
RTS pavadintas “Homeworld™ pasi-
rodys ant prekystaliy §.m. rugséjo |

I Looking Glass Studios iSleido ly- B diena.

giy redaktoriy, skirta zaidimui Thief:

B The Dark Project. Sio redaktoriaus N - America Online tikisi nusipirkti ke
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leta didZiausiy muzikiniy in- § rijoje po Litltono jvykiu. B si trukdziai yra susij tik su
ternet’o projekty uz 400 | f leidéjo nebuvimu, ir kai
mi.lijpml doleriy. Pir- | -Simon&Schuster kompanija E3 i jis atsiras, Eadir‘nas pasi-
g"?—“ po padu pakliuvo Il narodoje pristaté 7aidima, sukurta [ {0_‘?5 per labai trumpa
pf.nncrél?om (Inlcrnu?i B pagal televizijos seriala “Deep Spa- Jj ™%

rf'id”as_)' is kanalas 4PC- W ce Nine”. Zaidimas vadinasi Star ; _ .
4 mcdlabzu platy klausytojy J Trek Deep Space Nine: The Fallen. m Nuo Diablo Izlkq paero-
spektra - daugiau kaip 50 laisvy de keletas zaidimuy, sukurty tuo
non-stop kanaly (apmokestinamoje paciu zanru, taiau nei vienas ll: j}4
versijoje ju daugiau kaip 100), i§skirs- savo sékme neprilygo Blizzard kuri-
tyty pagal stilius ir tematikas. Antri mais, sukurtais pacios kompanijos. niui. Eilinj bandyma nusiteikusi pa-
Pinigus nusivijo Nullsoft darbuoto- M Zaidimo grafika pakankamai neblo- B daryti nedidelé ir nelabai zinoma Sve-
jai, tie patys, kurie sukuré turbiit patj ga. B dy kompanija ComputerHouse AB.
populiariausia MP3 grotuvy Wi- i J Kaip jai tai pavyks - pamatysim, ta-
namp. Stai taip mes prarandam pa- [J Jj ¢iau bet kuriuo atveju Strategy First
¢lus geriausius, grei¢iausiai uz juos B o s, kuri visidkai kompanija (ileido tokius Zaidimus,
tuoj prades prasyti pinigy. | taurliscenstius, M Ll 5| kaip Man of War ir Steel Panthers)
kamai galima gauti i oficialaus Zai- B i\ Guume, nes nutaré tapti Clans lei-

: o e, dimo puslapio. Scenarijaus veiksmas i .
Angly laikrastis “The Guardian™ at- | vyksta tolimam kontinente, kur pa- deju.

spausdino interviu su DZonu Rome- Y : o

TO, p.avac.linimu “arjapéiasijis kaltas : flziptzi:;z?gl;?t:fii?;;rlgl:i;ajzta?:lsinr:;i 0 -Kompanija Seagate paske.[bé apie
dél jvykiy Litltone, Kolorado™. Pri- Bl “The Borehole Cluster”. a naujo HDD sukurima, kuriame ta-
minsime, kad praeitam meénesyje du ] keliy tankis padidéjo 8 kartus. Nauji
paaugliai, priklause kazkokiai jauni- Sios firmos vincesteriai gali talpinti
mo neonacistinei, rasistinel organi- nuo 120 iki 250 Gb informacijos. Be
zacijai, jsibrove ginkluoti  savo mo- B kita ko, kompanija naudoja lazeriniy
kyklg, 188audé 15 mokiniy ir veliau B galvuéiy technologija ir nauji HDD
nusiSove patys. Ant vieno i$ paaugliy [ bus irasinéjami ir nuskaitomi lazeri-
vadovélio virselio buvo rastas DO- a nio spindulio pagalba.

OM logotipas. Apklausus tevus ir
draugus tapo aisku, kad abu paaug- il
liai Zaisdavo DOOM 4 ir netgi vie- [l
nas i$ ju turéjo puslapi, skirta DO- |
OM zaidimui. Atskleidus Siuos fak- | & . : B
tus, spauda nutaré i3 to “iSpisti bur- g *S-m. “E3” parodoje, kompanija [
bulg”. Romero interviu pavaizduo- g Activision pristaté nauja zaidima, ku- |
tas kaip mokslininkas maniakas ir g 115 vadinasi Star Trek Voyager: Ha- |
hakeris. I§ pradziu Romero bandé i§- o zard Team. Sis Zaidimas taps pir- [ |
sisukinéti, bet véliau prisédes prie o muoju, sukurtu Foyager visatos pa-
Daikatanos jzuliai atsako “taip, a$ pa- grindu. Zaidimo kirimui buvo pa- B lauk

dariau tai, bet man nusispjaut”, ne- N naudotas naujausias Quake 3 Arena ] 2

atitraukdamas akiy nuo ekrano, ku- B varikliukas, pagamintas idSoftware }_ ‘

riame matosi nurauta krentanti gal- : kompanijos. = k\ Sd Ialf’f} e 2(_) mlin-(f)sgﬂy Czrp-
va, tesia toliau “a$ kuriu tokius Zai- ompanijal pasiseké parduoti dau-
dimus, kuriuos noriu pats zaisti. Jei- l| - Yahoo anonsavo nauja futbolo Zai- ] Aau kaip 3000 Programuojgmus él'-‘:
gu a8 noriu daugiau kraujo - a5 ji pa- B dima, pavadinta Fantasy Soccer. Ja- [ | ms-roborus? kun.q\_uenc.to kaina - vir§
darysiu. Kam nepatinka - gali nezais- [ me jums reikes atlikti futbolo mene- ll 2300 doleriu. Sis juokingas padaras
ti”. Toliau yra raSoma apie tai, kad | dzerio vaidmeni, kad disponuojant 1 gali atllklldaugybr‘; d}foq?mqk‘?ma“‘
DOOM vysto ziauruma. Vienas ge- i 60 milijony doleriy suma, isvesti ko- a dy, pats mol.(ytm ir 1srelsl.(m‘etF savo
nerolas FPS pavadino “instrukcija, i manda sezono laimétojais. Kuo ge- [J emocijas akiy spalvy pasikeitimais.
kaip Zzudyti be pasekmiy”. Zuvusiy g riau pasirodys jisy komanda, tuo S

vaikuy Seimy advokatai jrasé ID | 24 2 daugiau tasky jis gausite. Licka ne- “Sierra Studios, Relic Entertain-
kompanijy sarasa, kurios yra kalti- q aisku, ka reiskia Zodis fantasy Zaidi- i ment, Beyond ir populiari roko gru-
namos dél jvykiy Litltone. Pats Ro- = mo pavadinime. pe Yes kartu dirbs ties garsiniu, ilgai
mero pripaZysta, kad jany péstinikai lauktos strategijos Homeworld, api-
naudoja DOOM kareiviy apmoky- pavidalinimu, Grupé jau jradinéja 18-
mui zidyti. Interviu baigiamas Ro- aji studijini albumg (nuo 1967 me-
e pasisakymu_ d_é] D'ai‘lfal:?m‘)s U World (RPG Zanras) Siuo metu sku- a lq)..l’irmas::s singlﬁs 14 2aidimo page
“mlekas (}ar nESUkl}re.ll.]kIO . kitaip | biai reikalingas leidéjas. Oficialus [ | da.\flmc pasirodys Sios vasaros pabai-
tariant, nieko nepasikeité FPS indust- [ kompanijos atstovas pareiskeé, kad vi-

Sis, ilga pavadinima turintis zaidi-
mas, naudoja Unreal grafinj varikliu-
ka su kai kuriais grafiniais papildy-

‘I3leistas naujas zaidimo Alpha Cen-

B -Numatomas staigus pagyvéjimas i
B ¢jiminés strategijos Zanre. Jau nekal-
[l bant apie ka tik pasirodZiusius, daug
[ triukSmo sukélusius zaidimus, Has-
Jj bro Interactive paskelbé dar viena
1 naujiena. Kompanija parei$ké apie
sutarties pasiraSyma su Firaxis, kui- A

ra remiantis bus sukurtas Zaidimas [ "DVi stambiausios Japonijos kompa-
Civilization 3. Jj ijos Hitachi Ltd. ir Toshiba Corp.
paskelbe apie DVD-ROM diskasu-
kiy gamybos plétima. Hitachi pla-
nuoja isleisti daugiau kaip 6,5 mili-
jono DVD-ROM itaisu, o Toshiba
planuoja isleisti ju daugiau kaip 2,5
milijono. Atrodo, kad netolimoj at-
eity CD-ROM'us galima bus mesti

°'/:aidimu gamintoja firma Redline
paskelbe, kad juy zaidimui Third

| [ 00 3 U T i = 2 =0 i D i i) W) ] s |
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L A S LML , - AT L
a\ RE \"f‘ Parduodu originalius, najus, neispakuotus Mic- %W Parduodu: i

' rosoft Windows 95 OSR2, OEM, Compaq (2 vnt.) - §

: Al kaina 80 Lt, ir Microsoft Windows 98 . OEM, Dell - §#

‘kaina 150 1t. Galima derétis.

| E-mail: good@takas. It
tel:. 8-293 79540 (Saulius).

e Pentium 333 (RAM 32 Mb, HDD 3.2 Gb t#
% § SVCA 4Mb; 15' Monitorius; 40x CD-ROM, ||

%% Sound Blasteris) '

Kaina - 2000 Lt

Garantija 3m.

Galimos jvairios konfiguracijos.

Vilnius, tel. 347092, 8 286 33076

dekek ok + Heafeof ook ok

Parduodu arba keitiu PC-CD:
Carmageddon 2 - 20 Lt.
Railroad Tycoon 2 - 20 Lt.
Pro Pilot 99 - 20 Lt.

Powerslide - 20 Lt. Intel Pentium II Celeron 333 MHz
Incoming - 20 Lt. Monitor - Proview 15"
Constructor - 20 Lt. ! Video - S3 4Mb AGP
C&C:Red Alert -30 Lt. HDD - 3.2 Caviar
Kaunas, tel. 722136 , Justas RAM - 32 Mb DIMM
E-mail:necro@takas.|t CD-ROM - 32x Samsung

SB - Genius 16Bit Stereo
Kaina tik 2500 Lt (garantija 1 metai)
Kaunas, tel. 26 99 61

e-mail: DanasR@takas.It

Parduodamas naujas personalinis kom-
piuteris:

b o o e ek sk s sk ok o ek EEE R

Parduodu 4X8 MB (80 It. uz pora) arba 2X4
- MB (40 Lt) SIMM RAM, mazai naudotg

P Logitech WingMan Light Joystick (100 Lt), bei
™ lj ivairius CD.

‘n' Tel.: (22)46 84 15, kviesti Doma arba Sima
A P
P ‘#" “J,F i

A A —d] 1 Jet
POV, 1 a4
W7 8

Parduodu PC-CD:
1.StarCraft
2. Team Apache
3.Blade Runner 4CD
4.Wages of Sin: mission pack
5.NHL 99
6.Rainbow six mission pack: Eagle-Watch
7.African Safari Trophy Hunter
8.Football world manager 99 b
9.Fantasy sports pro (Zaisti per interneta - % o«

Parduodu zaidimy CD:
Caesar 3 - 13 Lt
Worms:Armageddon - 13Lt
Car Simulators *97 - 10 Lt
Zebco Pro Fishing 3D - 10 Lt
Strategy games (X-Com,Dark Colony,Warc- |

raft2, Dungeon Keeper ir t.t) -10 Lt i
“Luésije igri vsech Zzanrov” (Incuba-

tion,Myth,Quake2, TombRaider2, Men in Black,

' Worms2 ir t.t) - 10 1t

Crusader: No Remorse - 10Lt

Tom & Jerry (animaciniai filmai) - 10 Lt

Kas pirks visus $iuos CD, parduosiu uz 80 Lt

tel.: (27) 774073, nuo 13val. iki 18val,

arba kreiptis e-mail’u: remegis@takas.lt

S SLt)
10.Superbike
11.Half Life
12 .Beavis and Butthead in DO U
Visi CD po 10 Lt
Panevézys, tel. (25) 575959, mob. 8-288
58464
Skambinti po 18 val., Mindaugas

e s o o o o s ook o ook ok ok oot s o sk ok R sk kol AR AR RO ok

Parduodu PC-CD:
1. Flight simulator 98 - 18 Lt
2. Dungeon keeper - 25 Lt
3. Mortal kombat 4 - 20 Lt
4. Space station simulator - 15 Lt

Aplankykite mano puslapj: Http://Tomas- | '
Co.8m.com
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6. Men in black - 20 Lt
7. Dark reign - 20 Lt
Tel. (22) 42 65 69, Linas

Galiu jvesti vietinj tinkla (ilgis mazdaug 15C

''m). Jeigu Jiis turite kompiuterj viename name a1
. namai Salia, tai biity pats pigiausiais budas zai

g

'_..'"! 1

7 47|

vienas prie§ kita. Taip pat instaliuoju Windows 9
98 ir kitas programas.
Vilnius, tel. 41 37 95

Parduodu PC CD:

HARD TRUCK (rus. Versija) - 15Lt
SHIPWRECKERS (Piratai) - 17Lt

NBA live 98 - 18Lt

CARMAGEDDON - 17 Lt

ARSENAL : Taste the power - 15Lt
TEST DRIVE 4 - 17Lt

DUKE CARRIBEAN LIFE’S BEACH

E-mail: vytasery(@takas.It

Parduodu kompiuterj 386 40MHz, 4Mb R,
302Mb HDD, 1Mb video plokste, 13" monitoriu

Kaina 300Lt.

Arba kei¢iu 1 automobil] “Moskvic 4127

Skirtumg primokesiu.

E-mail: arnisbel@takas.lt

Vaizdo korta S3 Trio 3D 4MB AGP- 145 Li

Modemg Diamond Rockwell 56.6kbps fi
260Lt (nauji, su garantija).

Vilnius.

e-mail: kliedesy@takas.lt

|
B
|
1
g

Parduodu arba kei¢iu PC-CD zaidimus:
Need for speed 1

Nedd for speed 2

Jurrasic wars

X-com apocalypse

Semper FI

Heroes of Might and Magic 3

Skambinti tel.: (8%22) 72-48-95

kviesti Igng

e-mail: puckiai@takas.lt

irduodu PC CD:

Clans (RPG) - 20Lt,
Silver (RPG) - 20Lt,
Baldurs Gate (RPG), ( 5CD ) - 100Lt,
Allods (RPG-STRATEG) - 15Lt,

Heroes of Might and Magic III (RPG-STRA-

TEG) - 20Lt,
Diablo(RPG) - 10Lt,
Alien Earth(RPG) - 10Lt,
Hexplore(RPG) - 15Lt,
Terracide - 10Lt,
Banzai Bug - 10Lt,
Lords of Magic(RPG-STRATEG) - 10Lt,
Quake IT - 15Lt,
Juggernaut - 15Lt,
Half Life - 15Lt,
Excessive Speed - 15Lt,
Carmageddon II - I5Lt,
Redline Racer - 17Lt,
Andrius, Tel. (822) 418643
arba e-mail: topgun(@takas.It

Parduodu video plokstg S3 Trio64V 2 Mb.
Del kainos susitarsim.
Email: Necro@takas.It

Parduodu arba kei¢iu PC-CD:
Need For Speed 3
Worms: Armageddon
Constructor
Pro Pilot 99
C&C:Red Alert
Powerslide
Railroad Tycoon 2
Del kainos susitarsim,
Tel.: 8 (27) 722136 , Justas
Email: Necro@takas.lt

Parduodu arba kei€iu PC-CD:

Dungeon Keepert+Deeper Dungeon - 20 Lt | 08

Space Station Simulator - 18 Lt
Game World Collection (Age of Empire, In-
ibation...) - 18 Lt
Gret Naval Battles - 12 Lt
Worms 3 - 23 Lt
Quake 2 - 17 Lt
Com?2 laida - 20 Lt
Adapterj i§ Com1 | Com2 - 20 Lt
Tel. 8-242 57010, Robertas




so Malliko filmo, vieno paciy spomi&-
kiausiy, io laikmegio 2a|dlmmm pro-
jekty — Zaidimo REDLINE veiksmas
vyksta artimoje ir kaip jau' Iprasta ne-

tinkamoje gyventi ateityje. Planetos

ekologiné bukle 20 amziuje ir toliau
blogéja. Singapire vykusioje konferen-
cijoje buvo nutarta uzdrausti branduo-
linio, cheminio! ir biologinio gleo nau-
dojima.

Be to, atsirado piktybiné kompa-
nija “Renewal Incorporated”, kuri tuoj
pat pateiké savo, plang dél kolonijos
statybos meénulyje. Apgaule §i' kompa-

nija gavo leidima naudoti siaubinga

energijos rusj. Kompanijos vadovas jau
seniai buvo parenges krauja stingdanti
plang ir Stai at¢jo laikas ji vykdyti. Ener-
getinis spindulys pateko i vienintelj Ze-
més palydova. Ménulis nukrypo nuo
orbitos ir nukrito ant Zemés. NeZzmo-
niSkai stipriis Zemes drebéjimai sudre-
bino planeta, milZiniskos Cunami ban-
gos uzlicjo pakrantes, tektoninés plat-

Skirtingai nuo Tezisieriaus Teren--,-: =

-kuﬁe ]1ko§y0| pavydéj _
Kkui begant gyvieji pasiskirsté | 3 kia-_
nus. Be to, kompanijos “Renewal In-

. _émés gyvemq;q i’mvo, 0 uc.
irusiems. Lai-

corporated” darbininky likuéiai suda-

e ketvirtajj klang, Prasdéjo nau§es

Zaidimas REDLINE labai graZiai

atrodo. Poligoninis varikliukas, dirban-

tis su Drect 3D, “supranta” visus se-

nus ir naujus 3D greitintuvy Sipus. Pui-

ki tekstiiny kokybé, wllo_]antys automo-
biliy modeliai, spalvotas apsvietimas,
sprogimai, trasuojanéiy ir ugnies Slei-
fus palickangiy rakety pédsakai. Gal-
biit, kam nors zaidimo grafika pasiro-
dys per daug spalvinga ir marga, taéiau
spalvy vienodumas tmp pat kai kam ne-
patikty. :

Specialiyjy efekty jiira pajvairina
turtingi garsai: Siviai, $iiksniai, varikliy
gaudesys... Garsas gilus ir kekyblﬁkas,
nors su zaidimo UNREAL jo, Zinoma,
lyginti negalima.

Lygiy struktira &ia yra linijine.

Pries kiekviena misija yra primityvus bri-
fingas, kurj sudaro kelios eilutés, apra-
$anéios misijos tikslus. Pavyzdziui, “su-
naikinkite “raudonuosius™”, arba kas
nors panasaus.
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Uzdangalas kompiuteriui 24 Lt |
"FORMULA 1" vairas 333 Lt !
Filtras monitoriui 36-150 Lt :

Pata;kus §j kupong
% - nuolaida visiems pirkiniams
Galioja iki Kiberzonos Nr. 6 I$leidimo

KOMPIUTERINIU ZAIDIMU SALONAS, '
NUOMA, KEITIMAS, PARDAVIMAS, REMONTAS

Kaunas, Savanoriy pr. 375, tel. faks. 31 13 87 (Kalnieciy prekybos centras la.)
Vytauto pr. 71, rel. 29 32 70 (Baltijos viesbutis 2a.-210 kab.)




Reikalavimai: P133, 16Mb

Rekomenduojama: P200, 32 Mb, 3D ace.

“Pamise” del kvesty zaidéjai
prisimena nedidelg sumaistj, kilusia
siame zanre prie§ dvejus metus. Tuo-
met, pacioje 1997-uju pradzioje, pa-
saulj iSvydo zaidimas “Versailles
1685”. Savo puikios grafikos. istori-
nio realizmo ir neblogo siuzeto déka
§is zaidimas tapo vienu i$ lyderiu tarp
panaSiy. Sumai6ties kaltininkas bu-
vo pranciizy kompanija CRYO IN-
TERACTIVE. Atejus 1998-iesiems
kvestomanai ir vel dziaugési nuo-
stabia dovana — “Egypt 1156
B.C.”, beje, pagaminta tos pacios
komandos. Gera tradicija — kas-
met po kvesta, bet Siandien mes
kalbésime ne apie juos. Pranci-
zai, ko gero, sulauze savo tradici-
ja (jei, zinoma, nemincsime keis-
tojo “Dreams to Reality”), paga-
mine kazka panaSaus | zaidima-
galvosiikj, bet vis tik artimesnj
nuotykiu zaidimams. Visgi
“Guardian of Darkness™ nenu
sileidzia savo pirmtakams nei
grafika, nei siuzetu.

Mini-siaubinas

Jis neturi vardo. Jis neturi Sei-
mos. Jis neturi nieko, i3skyrus Ener-
gija. Jis — Sargas. Sergsti Vartus, uz
kuriy Tamsa, Ten, uz tos mazos uz-
tvaros, uz ty duru | Niekur, gyvena
vaiduokliai ir $§méklos, mirusiujy sie-
los ¢ia pasakoja savo nuodémes, ne-
matomi balsai praSo atleidimo... Ne-
itikétina, bet jie sugebéjo prasmukti
pro Vartus | miisy pasaulj, ir dabar
Sargas (tai yra mes) privalo bet kokia
kaina iSvaduoti Zmonija nuo antgam-

tiniy uzpuoliky. Sutikite, baisoka!
CRYO pasistenge, kad siaubas, per-
teiktas popieriuje, nesumazéty ir Zai-
dime. Ir, zinote, jiems pasiseke. At-
mosfera — tiesiog sukre¢ianti. Prie-
blanda, paslaptingi Ses¢liai, tylus grin-
dy girgzdesys muziejuje, dury bilde-
jimas, vos girdimas perregimy “‘drau-
gy’ kvépavimas... Brrr! 6iurpuliai
nudilgsi. Paskutinj karta a8 kazka pa-
naSaus patyriau “Blackstone Chro-

nicles”. Bet gana palyginimy, pazvel-
kime j uzkulisius: kur mes, kas mes
ir kada mes.
Poltergeisto grés-
m ¢

Sargas — tai, zinoma, skambus
ir Siek tiek i3pustas pavadinimas. Le-
genda, ir tiek. Saziningiau bufy saky-
ti, kad misuy herojus — vienuolis, tik
ne paprastas, o turintis didziuli kiekj
psi-energijos (vietinis manos pavadi-
nimas). Jos déka narsusis bazny¢ios
tarnas (beje, labai panaSus | persona-
73 1§ jau minéto “Egipto™ — su tokia
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pat plika ir apvalia galva) moka pasi-
nerti i transa; svaidytis jvairiaspal-
viais kamuoliukais ir Zaibais, kitaip
tariant, uzkeikimais; atgaivinti dva-
sias ir dar daug ka. Vaizdingai tariant,
vaikigiojantis magijos lobynas.

Visa miisy ginkluote galima su-
skirstyti | tiesioginius kovinius uzkei-
kimus ir tikrojo mediumo kirima.
Prie koviniu autoriai priskyre ir *he-
al”. ir “drain”’, bet i esmeés tai daz-
niausiai jvairiausi tos pacios
daug triukdmo sukelusios ener-
gijos sutirStejimai, besiskiriantys
savo poveikio jéga ir lygiu. Jéga

nekintanti verté, o Stai lygi mes
galime realiai praplésti, ji tarsi
nusipirkdami (taip pat jsigyjami
ir nauji uzkeikimai). Pinigus vél-
gi atitinka ta pati energija (origi-
nalus biidas!). O jus manete, kad
ji begaliné!? Na, nenusiminkite,
ji bent jau greitai atsistato. Prak-
tiskai tai pergalés laidas, kadan-
gi likti be ginklo mes jokiu buidu
negalime.

O mediumy uzkeikimai (kurie
reikalauja didesniy psichiniy pastan-
gu) taikomi tik konkreciais atvejais.
Pavyzdziui, “See Energy " padeda ap-
tikti nematomus prieSus, “Send” dé-
ka dalis energijos perduodama kvie-
ciamai dvasiai. Visa §] arsenalg tam
tikrais atvejais puikiai papildo labiau
aptiuopiami daiktai. Kaip jums pa-
tinka specialios granatos pries vai-
duoklius? Arba ne, geriau visy mégs-
tamas PK Blaster i8 “Vaiduokliy me-
dziotojy”. Viens, du, ir viskas. Beje,
ir naudotis juo — vienas malonumas.




Nejucia uzsimirsti, zitiredamas | Sias
mirguliuojanéias sferas, Zaizaruojan-
Cias visomis vaivorykstés spalvoinis,
L atSvaitus ant sienos, | apimtus trau-
kuliy vaiduoklius. Salin nelabuosius!

Kovos laukas ir jo gyventojai

Taigi deSimt misijy mes vysime
ateivius atgal | jy pasaulj. Miisy rea-
lybe parodyta gana kukliai. Bostono
muziejus, Cikagos alaus darykla, res-
toranas, jtartinai primenantis McDo-
nald’s. Vienpusiska, bet labai grazu.
Kartais taip jsijauti | supancia aplin-
ka, kad jauti senovés folianty kvapa,
alpsti nuo senyjy dievybiy kaukiy ir
statuleliy. Tokj ispidj sukelia lygiy
apipavidalinimas — Jjie nupiesti labaj
tikroviskai, tarsi dizaineriai i3 tiesy
maté priesais save visus $iuos kam-
barius, sales, cechus. Tik nickaip prie
Sios palaimos nesiderina musy hero-
jus. Kamera, besivelkanti jam
uz nugaros (au, Lara!), atveria
mums pribloskiantj jo pliko vir-
Sugalvio vaizda, kuris, judant at-
gal, jzuliai uzgozia ne maziau
kaip ketvirtj ekrano. Dar dau-
giau, dél jvairiausiy ilgu saves
kankinimy ir magijos treniruo-
Ciy jis prarado bet kokj nora ju-
deti. Lakstymas bei vaiks¢ioji-
mas pirmyn ir atgal — tai viskas,
ko miisy nejkainojamas vienuo-
lis dar nespé&jo pamirsti. Jis ne
besugeba nei Soktelti, nei pri-
sesti. Dar gerai, kad moka naudotis
daiktais, kitaip buty visai riesta.

Lygiu néra daug, ir pagrindinis
ju gyventoju tikslas — paaiskinti
mums, kur reikia eiti ir kur k' paim-
ti. AisSkinama gana nuobodZiai, dia-
logai (tiksliau, monologai) tgsiasi
amzinybe, daznai daug anksciau su-
sivoki, ko i$ taves reikalauja, nei bai-
giasi pasakojimas. Pagrindinj misijos
tiksla mums visada isaiSkina musy
mentorius, senasis Sargas. Biitent jo
keisti patarimai padeda spresti jvai-
riausius galvostikius (dazniausiai ne-
labai sudétingus). Praktiskai visi per-
sonazai turi buti tokie pat 3D, kaip ir

.. T,

visas zaidimas. Ta¢iau kartais, gana
retai, jic atrodo kaip kaukai — tarsi
buty priklijuoti ant fono. Nors jei ge-
rai nejsizitiri, nicko nematai. Smul-
kiis nelygumai.

Tamsos armija
Priesiskos mums jégos jvairove
nepasizymi. Tiksliau, daugialypisku-
mu, O kad kiir¢jai turi vaizduote, to
tikrai nepancigsi. Prisimenu, jau pir-
mame lygyje as ilgai ieSkojau akivaiz-
daus prieso, kuris atkakliai slépési ir
smogdavo man i§ pasaly, kol nepa-
stebéjau, kad tai kabantis man virs gal-
vos plaktukas. Poltergeistas! Kita
dazna klittis musy kelyje — keisti
gumbal ant sieny, besispjaudantys
ivairiaspalviais kamuoliukais. Nuga-
Ii skai¢iumi. O priesisko zoologijos
sodo branduolys — Zinoma, Smeéklos

ir vaiduokliai. Vieni jy atakuoja pa-

naSia | misu energija ir nu§luojami
nuo kelio keliais uzkeikimais, kiti su-
geba iSnykti ir atsidurti mums uz nu-
garos, tapdami pavojingais priesinin-
kais (lai tinka, pavyzdziui, gangste-
riy dvasioms alaus darykloje). Atro-
do... graziai. Ypac $méklos. Skaid-
rios, bekunés. .. Taciau kovoti su jo-
mis —nuobodybé. Miisis vyksta pagal
[Zzymuyji principa “tu — man, a8 —tau”,
o musy herojus, beje, nemoka tuo me-
tu ir Saudyti, ir apipilti priesa paciais
stipriausiais uzkeikimais. Laimei (ar-
ba nelaimei), prieSininkas taip pat tu-
ri § trikumg. Kartais apskritai gali-
ma nesivelti | kova — jei zinome, kad

Zaidimy aprasymai
tame kambaryje mums reikalingu
daikty nera, tiesiog prabégame palik-
dami vaiduokl} i§didZiai vienisa. Ta-
Ciau tuomet atsiranda pojatis, kad vi-
sos klititys ¢ia — tik dekoracija, o tu —
beprotis, kuris pasimetes blaskosi
kazko ieSkodamas. Keistas jausmas. ..

Sékmés formulé?

Daugelio CRYO zaidimy sék-
meés pagrindas — grafika. Ir “Gurar-
dian” ji puikios kokybés. Visas 3D,
be to, dar nuo trec¢io asmens, — yra |
ka pazitréti. O kartu su garsu apskri-
tai... filmas. Taip, ne zaidimas, o fil-
mas. Pats zaidimas (Gameplay) nuo
grafikos lygio atsilieka, todél praran-
da patraukluma. Kaip ir “Versailles”
bei “Egypt”, zaidimo proceso pagrin-
das — vaiksciojimas po lygl, apZilri-
néjant vietines jzymybes (o paziiire-
ti, Zinoma, yra | ka; vien tik muzie-
jaus verté — deSimt “Quake”
korty, viskas jame sutvarkyta iki
menkiausiu smulkmenu) ir fi-
nalinés uzsklandes (taip pat
skoningai padarytos). Procesa
pagyvinti turéty galvosiikiai, ta-
¢iau jie elementarus ir apsiribo-
ja paprasciausiu daikty perke-
limu i3 vienos vietos | kita. Re-
zultatas — nuovargis ir nuobo-
dulys. Jei tik grafika baty Siek
tiek prastesné — Zemas reitin-
gas garantuotas. Persistenge ar
neuzbaige? Greiciausiai ir vie-
na, ir kita.

Reziume

Atrodo, kad pranciizai i5 CRYO
niekaip neranda pusiausvyros tarp
zaidimo dedamujy. Kiek atsimenu,
tai ketvirtas ar penktas jy méginimas.
Galbut jiems verta jégas iTlbandyti ki-
no industrijoje?

Papildoma informacija

Zanras: 3D veiksmo ir nuotykiy
derinys

Panastis zaidimai: Heretic 2,
TR1/2/3
Multiplayer palaikymas: néra
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Zaidimy aprasymai/3D ve

SEEDS OF EVIL

t/Iguana Entertainment

iksmo zaidimas/

P 166,16 MB RAM, 3D greitintuvas, rekomenduo;ama'

Ne paslaptis, kad mes gyvena-
me laikotarpyje,kuriame ypaé
populiarios trimates Saudynés. Pra-
¢jo tie laikai, kai 8io nuostabaus zan-
ro zaidimus kiré tik viena kornpam?
ja—*“ID Software”. Dabar kone kiek-
viena ménesj isleidZziama po nauja tri-
mate¢ Saudyng. Ir maZdaug kas puse
mety pasirodo Zaidimas, kuris dau-
gumai Zaidéjy virsta tarsi virtualia
atomine bomba. Saudynés atsiranda
labai netikétai. Jos krenta mums ant
galvy lyg didZiulés snaigés: ir revo-
liucingos, grazios, nejtikétinos, ori-
ginalios, ir tiesiog grazZios bei geros,
ir niekuo neypatingos, vidutiniskos ar
net labai prastos. ZodZiu, Saudynés
pritaikytos visiems ). Taigi skubéki-
te ir stverkite jas, amzZinai iStroske Sio
Zanro gerbejai.

Kadangi ,tokiy Zaidimy atsira-
do labai daug, nereikia pamirsti ir ne-
isvengiamos ju konkurencijos. Cia tu-
rime galvoje ne ta konkurencija, kai
viena firma nori Zitbit sunaikinti ki-
ta firma (nors ir tokios konkurenci-
jos, deja, dar yra). Cia kalbame visy
pirma apie kova, kuri vyksta vartoto-
ju galvose ir irdyse, L.y. apie mus, Zai-

: ‘A"A ‘I e
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déjus. Jei
ankséiau kiekvienas zmogus galéjo
sau leisti susipazinti su beveik kiek-
vienu §io Zanro kiiriniu, tai dabar jis
priverstas rinktis — ir daZnai spren-
dzia apie Zaidima vos pamates kelias
jo nuotraukas arba perskaitgs Zurna-
le trumputj apra3a.

Siais laikais didesnio démesio
gali susilaukti tik tokia trimaté Sau-
dyné, kuri dél kokiy nors prieZasciy
labai skiriasi nuo kity. Tiesa sakant,
ne taip jau ir svarbu, koks tas skirtu-
mas: iki aSary pritrenkianti grafika,
nejtikétinas garsas ar nejprastas, ke-
lioms savaitéms atitraukiantis Zmo-
gu nuo realaus gyvenimo, i3 proto va-
rantis turinys. Tik tokie Zaidimai
dabartiniu metu gali gyvuoti labai il-
gai. Jie ir tik jie — nejprasti, graziis,
kerintys ir originallis — nenugrims |
uzmarstj, vos spéje atsirasti. Taigi mes
su jumis gyvename labai palankioje
ir kartu Ziaurioje epochoje, kai tie-
siog “dar viena trimaté Saudyné” yra
nei§vengiamai pasmerkta. Nors ir
kaip biity apmaudu, vis délto reikia
pripazinti, jog vis dar sukuriama ir

2 idimy. Labai rySkus to pavyz-
dys, miisy nuomone, yra Siame
aipsnyje aptariams TUROK

TUROK 2 veiksmas pra-
sideda ten, kur baigiasi pirmo-
sios $io zaidimo dalies
nuotykiai. Kazkoks labai pik-
tas seniokas uzvaldo per ste-
buklg islikusius Prarastojo pa-
saulio gyventojus. Jis tikisi

- neilgai trikus sunaikinti riba tarp

misy ir §iy siaubingy pabaisy pasau-
liy. UZtat butina bet kokia kaina
sulaikyti bjauryjj senioka ). Nes, mie-
lieji biciuliai, jei mes jam nesutruk-
dysime, bukite tikri — piktadarys bii-
tinai pasieks savo tikslg ir dar Siuo
bei tuo mus nustebins. Atminkite,
kad reikes veikti labai uztikrintai, t.y.
turésite nuZzudyti visas (arba bent jau
beveik visas) piktadariui pavaldZias
pabaisas, o galiausiai, Zinoma, ir jj pa-
ti. Jums vis dar idomu? Ka gi, tesia-
me toliau ).

Suprantama, plikomis rankomis
tokios sunkios uzduoties nejvykdysi.
Tad Zaidéjas galés naudotis daugybe
paciy jvairiy mirtiny ginkly. Beje,
kad ir kaip keista, jie mirtini bus
visiems, i§skyrus jus

— s




pati. I3 tiesy gan sunku bty kuriuo

nors 18 8iy ginkly susiZeisti paciam.
Beje, net ir per kautynes su pabaiso-
mis Zti taip pat néra paprasta. Bet
apie tai dar pakalbésime véliau. O kol
kas griZkime prie ginkly. Zaidime jy
nejtikétinai daug — daugiau nei 20
rusiy. Néra reikalo ¢ia vardyti jy visy
pavadinimy ir kiekvieng atskirai ap-

raSinéti. Net ir labai besidomintiems
Zaidimu skaitytojams tai gali
pasirodyti pernelyg nuobodu.
Pasakysime tik, kad ginklai ¢ia ir ori-
ginaliis, ir kartu labai tradiciniai.
Norétume pabrézti, kad tai kaip tik
ir yra vienas i§ nedaugelio (deja) Sio
#zaidimo pranasumy. Cia rasite ir $al-
tyju ginkly, ir tokiu, kuriy Saudme-
nys pasiekia tiksla tuoj pat, ir tokiy,
nuo kuriy §iivio galima lengyai isi-
sukti. Taip pat ia rasite ir tradicinj
pistoleta, t.y. net du pistoletus: didelj

o, e o

sunkiai apraSomi 6 ar 8 granatiniai
dziaugsmeliai (pana$iy matéme ir
Zaidime SHOGO). Negalima nepa-

minéti jau daugeliui gerai paZistamo

Grenade launcher bei itin patogiy
laikinai priesa apakinanéiy granaty.

TUROK 2 ginkly sara3a biity
galima testi labai ilgai. Tadiau ne
vienam skaitytojui, matyt, jau seniai
kilo klausimas, kaip gi miisy herojus
isigudrina nesiotis tokj kiekj $audme-
ny bei ginkly ). Ka gi, miisy protin-
gasis skaitytojau, veltui tikiesi gauti
atsakymag { §j klausima — mes patys
Sito taip ir nesuzinojome. Telieka tai
kiiréjy paslaptis ). Juk ir klasikinése
Saudynése herojai tampydavosi su sa-

| : SN, Wl
ir labai didelj. Be to, yra tikra siaubg
varantis dantytas metalinis diskas, ku-
ris visai kaip bumerangas visuomet
sugrizta pas Seimininka. Dar yra dvie-
Ju riasiy lanky, plazminis Sautuvas ir

vimi deSimtis ginkly. Taigi anokia ¢ia
problema — jeigu jau pane3davo tiek,
vadinasi, nepatriiks nuo dar vienos ar
keliy desiméiy...

Miisy priesai

SuZeisty pabaisy reakcija labai
idomi. Turime galvoje agonija — ji
be galo teatralizuota. Mir$tanéiojo
kiin
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traukuliai. Pabaisa pradeda tiipioti.
Susidaro jspiidis, kad suZeistasis bla-
komas nuo vienos sienos prie kitos
lyg per audra. Tada pabaisa tragiskai
viena ranka stveriasi perSautos kriiti-
nés, kita ranka iskelia aukstyn, paskui
iStiesia | Sona ir pagaliau pats
sukniumba ant Zemés. Kokia scena...
Geras reZisierius &ia susukty “Neti-
kiu!...” I§ pradZiy tai gan sprunka i
Sona. Tadiau tai viskas, ka galima pa-
sakyti apie pabaisy dirbtinj intelek-
ta.




Zaidimy aprasymai /automobiliy lenktynés/

Sierra Sports / Monster Game Incorporated

P133, 32 Mb RAM, “Win’95/98”, 3D greitintuvas

Vienas svarbiausiy kompiuterinio
zaidimo dalyky, kuris daro jj ypac gei-
dziamg, yra daugybé jvairiausiy instru-
menty, leidzianéiy iSplesti zaidimo ga-
limybes ir, suprantama, Zaisti ji keleta
karty su tokiu pat uzsidegimu. Pavyz-
dziui, pirmojo asmens Saudynése tai —
ginkly jvairové, vaidmeny Zaidimuose
— jvairiausi gausis uzkeikimai ir dau-
gybé heroju. Na, o lenktyniy Zaidimuo-
se vartotojai ieSko kokiy nors naujuy,
isskirtiniy automobiliy. Net jei esate uz-

B Enabie Damags

ta — absoliu¢iai identiska. Zodziu, ga-
Iésite pasitikrinti, ko 13 tiesy esate verti,
kai teks varzytis su vienodas galimybes
turinéiais varZovais. Gudrauti nepavyks
— susitaupius daugiau pinigéliy jsigyti
geresnj modelj ir vien del to palikti ki-
tus lenktynininkus uodegoj.
Nepaisant to, kad automobilio
modelis téra vienas, zaidime yra didele
kity charakteristiky jvairove. Galima sa-
vo automobilyje aktyvizuoti begalg jvai-
rios jrangos. Taip pat galite rinktis lenk-

kietéjgs vairavimo megejas, vis tick anks-
Ziau ar véliau pabos sukinéti vieno ir to
paties automobilio vaira.

Taigi “Sierra”, sumaniusi i15leisti
VIPER RACING, sukurtg “Monster
Games Incorporation”, i$ tiesy sulau-
zé visas taisykles. Tai visiskai unikalus
kiirinys tarp visy lenktyniy Zaidimy, ka-
dangi, jame téra vienas automobilio
modelis, o visas jdomumas — [vairios
trasos, Dar galite gauti “Viper GTS”
— supermodel] tik uz 250 000 kredity.
Skiriasi tik automobiliy spalvos, visa ki-

tyniy trasos ilgj, varzovy skaiciy, starto
vieta. Galite leisti arba uzdrausti dau-
zyti kitus automobilius. Galite vaziuoti
viena 1§ 8 visisSkai skirtingy trasy. Jis
galite suZaisti greitas lenktynes tik vie-
na trasa ir su 7 varzovais, o galite rung-
tyniauti turnyre ir daryti karjerg — to-
kiu biidu uzdirbti pinigy ir moderni-
zuoli automobilj. Galop galite zaisti per
“Internety”, vietinj tinkla arba mode-
mgq su kilais gyvais varzovais.

Seniai pra¢jo vienspalviy automo-
biliy laikai. Taigi dabar kurdami savo
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masinos iSvaizda galite pasireiksti ir
kaip individualybé. Pateikta jvairiy spal-
vy ir instrumenty, su kuriais labai leng-
vai ir kuo jvairiausiai iSdailinsite savo
metalinj Zirgelj. Kaip pagrinda galite im-
ti viena 1§ 20 jau paruosty spalvuy. Ne-
patiko? Niekas netrukdo viska pakeisti
ir pradéti i§ naujo.

Jeigu tai bitu koks nors kitas au-
tomobilis, o ne garsusis “Viper”, Zaidi-
mas tikrai patirty nesékme. Taclau nuo
pat 1922 mciq kai buvo pradéms

gaminti §is modelis, jis tapo tiesiog le-
genda ir praktiskai laikomas nacionali-
nés kultoros dalimi. Tai vienintelis ko-
mercinis kiekvienam prieinamas ame-
rikietiSkas lenktyniy automobilis, kaiti-
nantis kraujg visai armijai fanatiky. Vie-
na problema — visi kiti dalyviai taip pat
turi §| nuostabyjj “Viper”, taigi nepa-
Jusite tokio i§skirtinumo ir neteks taip
pasipuikuoli, kaip buty, jei vairuotume-
te 5| automobilj tikrame kelyje tarp visy
kity, “paprasty” masinuy.

Prie zaidimo pridéta [spudinga net




120 puslapiu labai igsamij instrukeija.
Paprastai tokiose instrukcijose neran-
dame kokiy nors ypatingy naujoviy,
taciau pamatysite, jog 5i — maloni
isimtis. Instrukcijoje ne tik ai¥kinama
zaidimo eiga ir meniy sistema, bet ir
smulkiai aprasoma kickviena trasa. pa-
teikiamos visos jy suktybés ir vaziavimo
subtilumai. Be to, &ia pasakojama ir
paciy garsiyjy “Viper” automobiliy is-
tortja, yra lenktynininky zargono zody-
nélis.

IS pradziy “Sierra” ketino sukur-
ti tik arkados rezima, tadiau dabar ma-
tome net tris galimybes rinktis: arkada,
imitatoriu ir savotiska abiejy Zanry de-
rinj. Jei pasirinksite arkadq, neteks gal-

Zaidimy aprasymai /automobiliy lenktynés/

3D efektai geri, bet ne daugiau.
Vaizdas i$ kabinos galéty buti ir puikes-
nis, o ziurint i§ galo jiisy “Viper” atro-
do dar maziau patrauklus. Kad ir i§ ku-
rio tasko stebétumét lenktynes, vis tiek
bus per mazai detaliy, — o tai jau tik-
ras Siuolaikinio Zaidimo trikumas.
Nors automobiliai atrodo neblogai, jie
né i$ tolo neprilygsta zaidimo TNE NE-
ED FOR SPEED masinoms. Grafika
kick griidéta. Uztat itin puikiai matomi
visi automobiliy aplamdymai — jokio-
se kitose lenktynése neteko nieko pa-
nasaus regeti.

Interfeisas

Zaidima galima valdyti klaviatiira,

zima.

Garsas

Variklio gausmas — tikra muzika,
tik, deja, jis truputj per daug monoto-
niSkas, uztat ilgoje trasoje ima kiek ner-
vinti. Gaila, kad nera 3D garso,

Muzika
Apskritai néra — ji tik trukdyty.

Intelektas ir sudétingumas

Yra trys sudétingumo lygiai. Sis
zaidimas — tikras i§3ikis. Siaip
priesininkai elgiasi protingai ir jdomiai,
taCiau kartais pasitaiko ir nesklandziu
veiksmy. Vienintelis tikras tritkumas —
varzovai daznokai stengiasi tycia iSpro-

voti apie visokiy automobilio
charakteristiky nustatymus ir kitas
smulkmenas. Tiesiog €iumpat vaira ir
— pirmyn! Kituose rezimuose iseikvo-
site marias laiko, kol viska sureguliuo-
site, — tik tada galésite tikétis sékmes.
Tam sukurta labai patogi ir “protinga”
telemetrijos sistema. Apskritai imitato-
riy gerbéjai turés bati itin patenkinti.
Regis, kuris nors vienas 1§ zaidi-
mo karéjy i§ tiesy turi puiky humoro
jausmag. Meniu yra punktas, kuris 3iaip
jau neapraSomas instrukcijoje. Tai —
“Isilauzimas™. Jis leis per zolg vaziuoti
kaip per asfalta. Tai néra kokia nors
ypatinga naujové, taéiau teikia zaidimui
sick tiek humoristin] atspalvj, kuris
pajvairina net patj rim&iausia ktrinj.

Grafika

M'dzoistiku’’, gamepad'u bei vairu, yra
griztamojo rysio jrenginys. Deja, griZta-
mojo rysio efektai ne tokie puikis kaip
NFS III. Ekrano meniu galéty buti ir
ispudingesnis, tadiau juo naudotis isties
labai paprasta. Beje, kai kurios garazo
opcijos pernelyg sudeétingos.

Zaidimo eiga

Puiku, kad lenktynininkai turi pa-
nasaus galingumo automobilius. Tech-
nika né vieno ne pranaSesné nei kitu,
uztat belicka pasikliauti savo sugebéji-
mais. Be to, galite visiskai laisvai judéti,
nes néra jokiy slapty barjery. Automo-
biliy judéjimo fizika itin tikroviska ir ati-
tinka realaus automobilio judéjima.
Karjeros rezimas leidzia modernizuoti
automobili, uzsidirbti pinigy. Sis rezi-
mas pekeité gana nuobody turnyro re-

vokuoti susidiirima, o vienintelis budas
to iSvengti — pasistengti visus aplenkti
iskart po starto. Trasos, priklausomai
nuo lygio, tampa vis sudétingesnes.

Bendra charakteristika

Kuo ilgiau zaidéme, tuo puikes-
nis atrodé §is Zaidimas. Nors garsas ir
grafika galéty buti ir geriau sukurti, tai
netrukdo zaidimo pagaulumui. I$sami
instrukeija, tikroviska automobiliy ju-
dejimo fizika ir pats Zzaidime procesas
iSskiria VIPER RACING i3 kity lenkty-
niy zanro kiriniy. Jeigu neiSgalite nu-
sipirkti tikro “Viper”, tai bent pasijus-
kKite jo vairuotoju zaisdami VIPER
RACING.

(((C1*))

AUKSTAITIJOS RADIJAS
FM 106.9 MHz

INFORMACUA: TEL. (8-25) 466285
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Kaip graziai gyveno Zmoneés ..., Auks-
tas stilius, nuostabiis rimai, elegantiskos
maniecros, nejkainojama garbé ir orumas...
Dyikovininkai, museikos, piratai, ... Bebai-
miai, neprickaistingi riteriai. Visa {ai negriz-
lamai pragjo, bet kartais, zinoma labai re-
tai, mums pasitaiko puiki proga pasinerti |
Sia epocha. Man paZintis su Sia epocha pra-
sidéjo nuo garsiyjy “Pirates”, zaidimo, ku-
ris suzeidé mano romantiskg Sirdj. Primity-
vi grafika, elementarus valdymas, nesude-
tingas siuzetas, visg tai buvo vieni nickai,
palyginus su ta zaidimo dvasia, su tuo sal-
dziai gundanéiu kvapu, dvelkianéiu i§ Zaidi-
mo, karlais taip mane uZvaldanciu, kad as
valandomis negalejau atsitraukti nuo moni-
toriaus. “Piratai” palengva peréjo | “Pira-
tes! Gold”, paskui | “Sea Legends”, su ju
multiplikaciniais intarpais, kvestais, ir net
su kai kuriais RPG eclementais. Zaidimas jve-
dé daug naujoviy - pvz.: neuzmirstamas vaiz-
das nuo denio, kai, matydamas lekiantj svie-
dinj. pajusdavau Siurpulj, einant] man per nu-
garg; narsiis jury musiai su desSimtimis laivig
daugybé smulkiy detaliu, kurios visos kartu
padarydavo §| pasaulj gyva ir ap€iuopiamg.
Bet svarbiausia, kad i5 Zaidéjo neatéme lais-
ves. Laisvés daryti tai, ka jis nori: ne kariau-
ti prisirisus prie karaliskos veliavos, bet pi-
ratauti | valias, kaunantis daryti stulbinancig
karjera ir viska prarasti per akimirka... Trius-
kinti Ispanijos karines flotiles ir lydeti be-
ginkliuy prekiautojy karavanus; uzkariauti
miestus ir atiduoti juos savo Karaliui; buti
laisvu jiros paukiciu, nepriklausomu pakran-
tés draugijos nariu, flibusteriu iki pasakny...
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Argi nenuostabu nors
akimirka pasiusti tikru
didvyriu, Zmogumi, ku-
rio vienintelis zodis ver-
¢ia priesus drebeti 1§
baimes ir gédingai nu-
lenkti galvas? Esu jsiti-
kines, kad kickvienas
to troksta. Bet ne kiek-
vienas zaidimas gali su-
tekti. A3 dekingas Si-
dui Mejeriui vz tai, kad
jis su savo “Pirates”,
nors ir netiesiogiai, bet
sudalyvavo siuose nuo-
tykiuose.
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Reikia ir toliau kartkartémis suvirpin-
ti romantikos gyslelg, bet va beda, néra kuo.
Kazkodél visi tie zaidimai, tokie kaip “Ad-
mirolai”, “Great Naval Battles” ir kiti man
nesukele didelio susizavéjimo. Praeity me-
ty lapkriti man | rankas pakliuvo Corsairs
demo versija. A§ abstulbau. Dalinti piraty
simuliatoriy | misijas, tai Sventvagysté! Man
tritko zodZiy. Pazaides pora valandy, as nu-
meéiau zaidima | staléiy ir jj uzmirdau, uz-
mirSau visam pusmeciui.

Siandien Corsairs vel mano kompiu-
teryje, bet dabar jau visai kitu statusu. Jis
dabar aiskus favoritas. Paklausite, o kas gi
pasikeité per tuos Sedis meénesius? Kaip be-
biity paradoksalu, beveik nieko. Vadinasi,
pasikeiiau as? Ne ne, ir dar karty ne. Tie-
siog tada, Salta lapkritj, mano Kietas poZiii-
ris nedavé galimybés pazvelgti | zaidimo dva-
siq, neleido geriau jsizitréti ir giliau pasi-
kapstyti. Dabar a§ pabandysiu ir jus iSgelbe-
ti nuo Sios klaidos.
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Bet kokio zaidimo (apie piratus) ne-
atskiriama koncepcija yra pasakojimo vien-
tisumas. Diena 1§ dienos, metai 15 mety, mu-
Sis po musio - taip prabeé-
ga eilinio Korsaro (pira-
o) gyvenimas (jeigu tik
jis negarbingai nezus nuo
paklydusios kulkos). Su-
tikit, jdomu susitapatinti
su savo herojumi, susipa-
zinti su jo aplinka, patirti
neuzmirStamy jspudziy?
Bet Prancizijos kirejai
taip negalvoja.Corsairs be
varkos suskirstytas | mi-
sijas, be 1o, beveik pusés
i$ ju veiksmas vyksta vi-
sai ne Karibuose, o kokia-
me nors Indijos vandeny-
ne, o kartais 15 viso kur
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nors pric Australijos pakrantés. Kiekviena
misija lydi i§samus istorinés situacijos (kas,
kaip ir sukuo sutaria), musu uzduoties ir ka-
raliaus palaiminimo aprasymas, Bet pats uz-
duoéiy ivykdymas (o jos gali bati labai jvai-
rios: pagauti baisy pirata, lydéti krovininiy
laivy karavana. sunaikinti priesy armada, ir
dar daug visokiy) néra toks paprastas, kaip
gali atrodyti i§ pirmo zvilgsnio. Stovédami
uoste mes gauname laiska 15 gubernatoriaus,
kuriame jis praSo misuy kokios nors paslau-
gos. Allike ta darba, mes gauname kit lais-
ka ir taip ligi tol, kol pasiekiame pagrindinj
tiksla.

Taigi Sios misijos, pasirodo, néra jau
toks blogas sprendimas. Taip kiekvieng kar-
ta mes tarsi viska pradedame i5 naujo vieni,
turédami mazai pinigu laivo izde, ir su ne-
kokiu laivu. Bet vis délto atrodo, kad pasa-
kojimo linija nenutriksta, o mes judame ja,
kol pasiekiame tam tikra karjeros laiptelj
(nors paaukstinimy ir medaliy ¢ia nera). Taip
pat mums nickas nedraudzia spjauti | jsaky-
mus, pareigas ir |statymus, nusipirkti dides-
nj laiva ir pradéti plésikauti. Tik aiSku iSgy-
venti bus kur kas sunkiau, nei “Pirates™.
Ten, po laukiniy siautéjimy juroje, koks nors
uostas, nors ir nepasitikédamas, vis délto
leidzia apsistoti. Cia pries vienisa korsara
greitai bus surinkta smogiamoji ekspedici-
ja, taigi rasti prieglobstj bus beveik nejma-
noma. Ir tai nuostabu, bitent taip as supra-
tau, kaip sunku buti piraty kapitonu, koks
ziaurus 3is pasaulis. Jame viskg lemia jéga.
Tiesa , apie jéga...
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Pradésiu nuo miusu nuolatiniy paly-
dovy, nuo ty, kurie petys | petj kartu su
mumis, isdidziai iSkeéle galvas, ruodiasi dar
vienam abordazui, kurie kartu su mumis
bando likima, Ziiredami mirciai j akis. Tai
musy komanda. Matrosai ir karininkai - bii-
tent tokj suskirstyma pasirinko gamintojai.
Matrosas - eilinis, jo gynyba ir puolimas
pati silpniausia. Kautynése su reguliariaja
armija (jury arba sausumos armija) matro-




sai daZniausiai pralaimi susirémimuse net vie-
nas p.ricsi' viend. Bendromis pajégomis Jie
sckmingai puola priesus (iSvada - matrosai
stiprds tik dideliais biiriais). Karininkai. 2i-
nomd, yra daug pranaiesni uz savo pavaldi-
nius, Kickvienas jy turi porg pistolety, kas
suteikia jiems papildoma pranasuma. Be to,
Jic T kaunasi geriau. O Sios hierarchijos vir-
Ru.néje yra Kapitonas (arba gubernatorius
mieste). Jis turi keturias poras pistolety ir

yra nezmoniskai Stiprus (tai gerai patikrin-
ta: ad vienas, uzspaustas kazkokiame kam-
pe, patiesiau deSimtis priedy, kol buvau nu-
Sautas), Siaip ataka/gynyba Zaidime paskai-
¢iuojama pagal sékmeés principa. Biina, kad
priefas praleidzia smigj po smigio, o kar-
tais atmusa visus i$ eilés. TaCiau puolimas i§
uznugario visada pasiscka (autoriai paskai-
¢iavo, kad nebiity galima kautis dviem fron-
tais; akys tai tik dvi).

Nuostabi kiiréju idéja - pagaliau pa-
rodyti mums abi besikaunanéiy puses - su-
kéle mano Sirdyje pacius geriausius jausmus.
Zinoma, vietoje skai¢iuky ant ekrano -
tikra gyva valdoma kariomené. Visa tai kon-
troliuojama paprasciausiu isskyrimu (na ka,
prisiminéte RTS klasika!) i rémelj. Apjun-
gei - ir pirmyn | kova. Atmusé. Vel | kova.
Ir taip kol kazkuris nugalés. DaZniausiai lai-
mi tas, kuris turi daugiau Zmoniy. Bet bi-
davo, kad a$ laimédavau prie§ daug stipres-
nj prieSa moralés déka. Taip taip, priesas irgi
nori gyventi - kartais jis pasiduoda, net ne-
pradéjes atakos. Tarp kitko, pagrobus prie-
So kapitona (&ia pagrobimu kazkodel laiko-
mas jo nuZzudymas), visada galima suZinoti
kq nors naujo, pavyzdZiui, kur i§ kasykly
surenkamas eilinis grobis. Gaila, kad skir-
tingai negu “Jury legendose”, kapitonai Gia
neturi vardy, bet uz tai tarp piraty galima
sutikti realius asmenis (a$ prisimenu Robe-
ra Siurkufa ir Juodaja Barzda).

Tokios musu gyvosios pajégos . Bet..

. ir karteiy gausmas

Visi Sie nutruktgalviai buty niekam
tike, jeigu ne kiti, ne ka maZziau svarbis kor-
saro gyvenimo dalyviai. Turiu gomenyje lai-
vus. Nesijuokite. Uztikrinu jus, kad kiek-
vienas save gerbiantis Korsaras laikydavo sa-
vo laivgq gyvu - juk praktiskai tai buvo jo
nuolatiniai namai, jo tvirlove, pagaliau, jo
gyvenimas, Gal zaidime 1o smarkiai nejauti,
bet vis délto.

Kiréjai atsisake laivy “dalinimo™ ide-
jos. Pazeidimai gali biiti daromi tik buréms
ir korpusui, kuris suprantamas kaip nedalo-
ma visuma (nesvarbu, ar tai stiebas ar para-
ko risys). Bet uztai kokie pazeidimai! Ke-

tariy rosiy sviediniai - nuo sprogstanciy
bombuy iki karteéiy - kurios, pagal jisy pa-
geidavima, nuSluos viska, kas yra auk&Ciau
vaterlinijos, o esant labai dideliam norui -
it Zemiau (bet veréiau nepersistengti - vis
délto materialiné vertybé). Taigi; patrankos
turinys, jei galima taip pasakyti, pasirenka-
mas priklausomai nuo jisy tikslo. Paskan-
dinti - bombos ir paprasti svicdiniai, suma-
Zinti laivo greitj ar praretinti komandy -
kartegeés.

Pagrindin¢ laive
uzduotis - biti manev=
ringu, greitacigiu ir ga-
lingu. Didelg laiko.dal}
juisy pagrindinis uzsié-
mimas Bus gainioti prie-
Sy laivus po visg zeme-
lapj, tai reikia, kad bii-
tinai reikes daug buriy
(o jas, be kita_ko. gali-
ma nuleisti ir pakelti).
Kartais gali pasitaikyti
uzduotelé uzgrobti ko-
ki uosta, Stai Cia, pa-
krantés artilerijos su-
naikinimui, prireiks
patranky galios, ir di-
deles talpos, kad baty galima persverti gar-
nizona. Zinoma, zaidimo pradzioje nelabai
“pasiSvaistysi” - gerai jei surinksi pinigeliy
kokiai prasmirdusiai pinasai. Bet laikui beé-
gant jiis bitinai {sigysite grazuolg korvete
(viena mano mégstamiausiy) ar paversite i§
prieSo (labiausiai iSsiskiria ispanu galeasai ir
angly brigantinos).

Sekmes garantas paskutinése misijose
yra armados. Tai reiskia, kad visos misijos
metu jus kruops¢iai kaupiate savo karines
pajégas, surenkate galinga flotile atrenkate
pacius geriausius laivus. Bet valdyti net Se-
Sis laivus jau yra nepaprastai sunku. Real
time kilus maziausiam neramumui, jie pake-
lia inkarus ir pradeda persekioti ramybés
drumstéjus, netgi nesusimastydami kokios
prieso pajegos. Sunki admirolo dalia, kol vi-
sus surinksi, kol duosi jsakymus.

Tai ka a8 ¢ia vis apie laivus, o apie ju
tvirtoves (jie jas irgi turi) visai ir uzmirSau,
Uostas mano laivui ne tvirtove.

Déje, bet biitent taip ir yra. Netgi sto-
veédamas uoste su artilerijos priedanga ne
vienas kapitonas negali biiti ramus. Priesas
ramiai jsiverzia | uosta ir daro ten kg nori,
savivaliauja, ir tam sutrugdyti beveik nejma-
noma. Visi sveiki laivai iSplaukia, artilerija
nedovanotinai nepataiko, o stovintys uoste
laivai yra arba taisomi arba ka tik gryz¢ 18
baisiu kautyniy ir negali pasipriedinti. Kad
tai nesikartoty per daznai, ;
autoriai “Korsaruose” su-
kiiré baz¢. Baze tai misy
uostas, kur] mes galime at-
statyti. Kiekviename
mieste yra keturi pastatai,
kuriuos mes galime jtako-
ti: tvirtové , Svyturys, do-
kai ir gubernatoriaus ri-
mai. Tvirtove ir yra pa-
krantés artilerija, kurios
jega priklauso nuo to kiek
karty pilis buvo apgreidin-
ta. Svyturys standartinis
visy zaidimy statinys ; do-
ku apgreidinimo lygia lei-
dzia joms statyti didesnius

Zaidimy aprasymai
laivus, na, o gubernatoriaus rimai tikriausia
apsprendzia valdininky poziuri | jus.

Gerai jtvirtintas uostas gah didziuotis
savo gynyba, nes vienas tvirtovés patranky
salve, maZesniam laivui nugluoja puse jo de-
nio ir visas bures (bijokit Santo-Domingo!)

Toks dalykas dar labiau patobulino
zaidima. Atrodyty steriotipiska baze, bet
vis délto kaZzkas naujo ir nejprasto. Ir néra
ty prakeikty resursy!
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Labai geras pranciizy zaidimas. Gai-
vus, gerai'padarytas, be klaidu, patogus in-
terfeisas (labai daug piktogramy (sortkatat),
todel nercikia akis iSdegus ieskoti reikiamo
objekto, o tik paspausti reikiama klavisa;
yra perjungimai tarp miesty, tarp laivy, seiv,
load ir daugelis kitu ); nuostabus gameplay;
kukli, bet gera ir skoninga grafika (ne 3D,
ne akseleratorius, bet viskas taip gyva, akj
dziugina - kruopiciai nupieStas miestas, nuo-
stabus: laivy vaizdai, apskritai viskas pada-
ryta su dideliu kruopstumu), ir desertui vi-
sai neblogas jgarsinimas. Muzika kiek mo-
notoniSka, bet uZztai piraty riksmai “carram-
ba"” ir “Vivo Dios” labai dZiugina mano au-
S[.

Dél grafikos verta apsistoti ilgesniam
laikui. Dabartiniame 3D amzZiuje | Zaidi-
mus, kurie nesilaiko visuotiniu standartuy,
yra ziurima gan nepalankiai. Bet korsary
plokitumas negadina vaizdo, netgi atvirks-
¢iai, atrodo labai jprastai; o plokséia éia vis-
kas; nenumaldomai tiesus vaizdas i§ virSaus
ar tai biity bendram Zzemeélapyje ar per abor-
daza (galva ir peciai), plok3éia Zemé gerai
aprupinta plokséiais medziais, jokio reljefo
(bet kam jo reikia laivu karuose). Tokios
rusies zaidimuose viskas ir turéty taip biiti.
Kirejai tai numateé ir rezultatas puikus.

Kaip bebitu keista nei real time nei
tuo labiau misijos negadina zaidimo, o tik
suteikia jam spalvingumo. Su dziaugsmu pri-
pazjstu, kad pakrantés brolijos jkiiréju pali-
kuonys (tai buvo prancuzai) nepadaré sau
gédos. Tikriausiai korsarai dar ilgai bus geru
ir nepasickiamu pavyzdZiu kitiems.

P.S. MaZas patarimas pradedantie-
siems: nezinau, ar tai triukas, ar pasléptas
kKodas, a8 ji suradau atsitiktinai: paspaudus
P arba Q, jus galite valdyti véjo kryptj. Ido-
mu, ar kiiréjai taip specialiai padareé?

;-") ; Z
Neziumé

Gal biitent to triko virtualiems jiirei-
viams nuo “Pirates” laiky. “Piratai” prany-

ko, bet juos pakeité CORSAIRS!
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lima Zzaisti keliais rezimais:
paciam (uz vieng ar kitg pu-
se), kartu su draugu arba su-
sira§ingjant e-mail’u. Pasta-
rasis rezimas gana jdomus.
Jo esme sudaro,tai kad Zzai-

me, partizanai gali sugriauti
strategiSkai svarby tilta prie-
S0 uznugaryje ir todel ticki-
mas prieso kariuomenei bus
pristabdytas, Gali Zziti koks
nors talentingas karvedys ir

Kary ir nesutari-
my pusamzis

Nemanau, kad kariniy
zaidimy megejams, kurie tik-
riausiai vis dar “uzséde” pir-
mg dalj reikia pristatineti
Operational Art of War v.1L
Taciau tokiy Zzmoniy mazai.
Tad i§ pradziy pakalbésime
apie Operational Art of War
visuma. O toliau, ziurek, pri-
eisim ir prie skirtumy tarp
pirmos ir antros dalies.

Pirma dalis

Pagal visus parametrus,
tai klasikinis wargame‘as su
heksagonaliniu lauku, griez-
tu zygio rezimu ir didele
duomenu baze, kurioje sau-
gomi duomenys apie visas
ginkly ir karinés technikos
rasis, dalyvaujancias konflik-
tuose. Kampanijos rezimas
nenumatytas, viso zaidimo
esmé - atskiry misijy jvykdy-
mas. Esami scenarijai prista-
to visus pagrindinius poka-
rinius susidurimus ir keleta
hipotetiniu kary.

Bet kokj scenariju ga-

déjas daro visus savo ejimus
Ir siuncia juos savo oponen-
tui. Tas perzitri prieSininko
veiksmus ir atlicka atsako-
maji éjimg. Tokiu bidu néra
bitinybés pastoviai kontak-
tuoti (susitarus del laiko
kiekvienam éjimui, galima uz-
siimti savais reikalais, kol
prieSininkas leidzia laika ap-
mastymams).

Zaidime buvo naudoja-
mas kintan¢io masto princi-
pas. Priklausomai nuo sce-
narijaus dydzio, keiCiasi Se-
siakampio dydis zemelapyje
(nuo dvieju su puse iki pen-

tai atsispindes kariuomenes
moralinéje bukléje. Kokia
nors nesutarianti Salis gali
panaudoti savo strateginius
isteklius, tuo pagerindama
savo kariuomenés aprupini-
ma. Staiga gali pasikeisti oro
salygos, prasidéti audra, ne-
matyti saléial...

Kam sinlomy scenari-
ju pasirodys maza, galés pa-
sinaudoti galingu redakto-
riumi. Jo pagalba jus galési-
te moduliuoti savo musius
istoriniy arba fantastiniy jvy-
kiy pagrindu. Be to, jis dar
galite pakoreguoti ir bet ko-

Zaidimo interfeisas ga-
na tradicidkas, ekranas pa-
dalintas | dvi dalis (didesne-
je atvaizduojami visi ivykiai,
o mazesnioji skirta valdymui
ir informacijai. Paspaudus
desinj pelés klavisa, pasiro-
do veiksmu meniu iSrinktam
padaliniui. Na, o mazame
langelyje (deSiniajame ekra-
no kampe) galima pamatyti
kaip gi i§ tikruju atrodo vie-
nas ar kitas karinis padali-
nys ir kas su juo tuo metu
vyksta.

kiasdesimties kilometry), lai-
ko tarpas, duodamas kiekvie-
nam éjin'mi ir minimalus pa-
dalynis, kuriuo jus galite ko-
manduoti. Pastaroji galimy-
be leido viename scenarijuje
vaidinti divizijos ar korpuso
vadg, o kitame - armijos ar
laivyno. Tokios galimybés de-
ka, net mazareiksmj konflik-
ta tenka Zaisti pakankamai il-
gai, kruop§¢iai apgalvojant
visus savo veiksmus.

Labai jdomiai padary-
tas zaidimo veiksmuy varikliu-
kas. Bendrame plane tai at-
rodo taip - tam tikrame ¢&ji-
me esant tam tikrai tikimy-
bés daliai gali jvykti kazkoks
ivykis. Po Sio jvykio seka se-
kantis, kuris taip pat gali
ivykti arba nejvykti. O jvykiy
yra devynios galybés. Tarki-
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kj scenariju. Kartais tai bii-
na jdomu. Pavyzdziui, kokia
biity operacijos “Audra dy-
kumoje” baigtis, jeigu Sovie-
ty Sajunga padéty Irakui gin-
klais ir savanoriais?
Pertvarkyti svetimus
scenarijus {domu, bet dar
domiau kurti savo. Taip sa-
vaime ir sukasi galvoje nese-
nas Jugoslavijos scenarijus.
Atitinkama zemélapj, tiesa,
teks nusipiesti savarankiskai,
taiau visi duomenys apie
amerikieliSkg ir jugoslavitka
technikg jau i§ pat pradziy
yra pateikti Zaidime. Labai
pasistengus, galima gana
tiksliai atkarti situacija iki
NATO antpuoliy, o paskui
pasistenkti savarankiSkai is-
siaiSkinti, kuo visa tai baig-
sis. Idomu? Be abejo, taip.

Padaliniy pazyméjimui
yra naudojami NATO kari-
niai simboliai, kurivos nepa-
siruoSusiam Zaidéjui gana
sunku suprasti. Ta¢iau yra
paruostas ir alternatyvus Ze-
melapio rezimas, pseudotri-
matis. Jame i§ karto mato-
ma visa savos ir prieso ka-
rivomenés sudétis. Tadiau
visa tai labai vaikiska, tad rim-
ti zaidéjai $iuo rezimu nesi-
naudos, o nerimtiems Zaidi-
me visai néra kg veikti., to-
dél Sio rezimo butinumas lie-
ka paslapty.

Siap zaidimo grafika
atrodo neblogai, turint
omeny visus supaprastini-
mus. Skirtingi vietoviy vaiz-
dai (o jy labai daug) gana
pastebimai skiriasi vienas




bazé. Pirmajame zaidime,
kaip jiis jau supratote, buvo
suvestt Antrojo pasaulinio
karo ir pirmy pokario mety
technikos duomenys (iki

Zaidimy aprasymai

dime dalyvauja amerikieti-
ki “Stinger”, t.y. jus valdote
vieng arba du karius. Ir visa
tai klasikiniame wargame,
kur skai¢iuojami pulkai ir di-

nuo kito - miestai, kaimai ir

vienkiemiai lengvai at-
pazistami. ZodZiu, zaidimo
vaizdas palicka gero topo-
gralinio zemélapio ispiidj,
kas biitina Siam Zanrui.
Baigdamas pabresiu,
Jjog zaidimo scenarijai pa-
rinkti taip, kad net nepaty-
res zaidejas tikrai ras kur
prikysti nagus. Na o
niams” -tuo labiau.

“Se-

Antra dalis

Kuo gi skiriasi pirma
zaidimo dalis nuo antros?

Nickuo. Wargame’ai - tai to-
kie zaidimai, kur jokiy nau-
JOviu, susijusiy su grafika, in-
lerfeisu ir kitokiais “navaro-
tais”, jvedinéti nereikia, Rei-
kalinga tik nauja duomeny

Kor¢jos kampanijos pasibai-
gimo), o antrajame jau yra
duomeny apie Siuolaikine
technikag.

Reikety pridurti, kad
nauja duomeny bazé yra
mazdaug tris ar keturis
kartus didesné uz senaja. Es-
me ne tik tame, kad pailgejo
laiko tarpas (pirmame Zaidi-
me tai sudaré 14 mety, ant-
rame - beveik 50), bet ir tech-
nikos bei ginkluotés risiy at-
sirado Zymiai daugiau, Anks-
¢iau, pavyzdziui, prie§léktu-
vine gynyba buvo ginkluota
tik skirtingy kalibry zeniti-
niais pabuklais,dabar gi, gre-
ta ju yra ir daugybeé raketi-
niy kompleksy (stacionariy
ir mobiliy).

Tarp kitko, su Sia nau-

Jausia prieslektuyvine techni-

ka atsitiko jdomus dalykas.
Idomiausia yra tai, kad zai-

vizijos! Bet ka galima pada-
ryli, kai karys su rankiniu ze-
nitiniu pabuklu yra tiek pat
efektyvus, kaip ir visa zeniti-
ne divizija?

Kadangi, tuo laiko tar-
pu karai vyko jiry ir vande-
nyny pakrantése, tai zaidime
dalyvauja ir jiry karinés pa-
jégos: desantiniai laivai, lek-
tuvneSiai, tanknediai ir t.t. Ta-
¢iau jy néra labai daug, be to
jie gana panasis. Tiesiog
kreiseriai, kateriai...

Taciau aviacija - labai
gera: €ia yra ir bombonesiai,
ir naikintuvai, ir... O maliins-
parniy zaidime tiesiog aps-
tu. Neuzmir§ti ir krovininiai
maltinsparniai, kuriy pagal-
ba savo desantininkus gali-
ma i$laipinti prie§o uZnuga-
ryje.

Dél duomenu baziy is-

augimo ir pasunkinto ap-

skai¢iavimo, zaidimas gana
pastebimai  ‘'stabdomas”
kompiuteriuose, kuriuose
itaisyta tik 32 mb atmintis ar
dar mazesné, todél antra da-
lis pristatyta dvejais varian-
tais - pagrindiniu ir supap-
rastintu, Skirtumas - kortos
dydis. Pagrindinis variantas
naudojamas globaliniams
scenarijams, tokiems kaip
NATO ir VarSuvos pakto §a-
liy konfliktui. Supaprastinta

varianta galima naudoti lo-
kaliniams konfliktams spres-
ti (pvz. Amerikieciy issilaipi-
nimas Kuboje).

Turbit ir viskas. Sitlau
51 zaidima pirmosios dalies
“fanatams”, o kiti - jei busite

geral nusiteike, pabandykit!

1.3GB 3.5"

0
MAGNETINIAI OPTINIAI |IRENGINIAI RV IINIY)

Talpa: 1.3GB (3.5" ISO GIGAMO)

Jungtis: SCSI-2

(Windows 3.1/95/98/NT3.51/NT4.0,
0S2 Warp 3.0/4.0 ir Mac OS 7.5.1/
8.0/8.1/8.5)

Duomeny perdavimas: iki 10 MB/s
Duomeny paieskos trukmeé: 28 ms

Galima naudoti 128MB, 230MB,
540MB, 640MB, 1.3GB diskelius

(iSorinis)

MO jrenginiai geriausiai tinka
ten, kur duomenys turi bati itin
saugis bei greit skaitomi ir raSomi.

GIGAMO - naujas MO standartas,
sukurtas kompanijy Fujitsu Ltd. ir
Sony Corporation.

Kompanijos "Fujitsu"
produkcijos platintojas Lietuvoje
UAB "CompServis™"
Raitininky g. 2, 2051 Vilnius
Tel.: (22) 721193 ir 731747
http://www.compservis. It

MCD 3130 SS
(vidinis)

Du CD trijuy coliy diskelyje!
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Reikalavimai: P166, 16Mb
Rekomenduojama: P2-266, 32 Mb

Siaurés barbarai

Atsiminkite, ka Zinote apie vikin-
gus? Be o, ka skaitéte vaikiSkose kny-
gutése ar matéte senose arkaduose?
Taigi zinokite: Siaures tauta, kazkada ké-
lusi siaubg taikiems skandinavy valstie-
¢iams, sugrizta. Tik Sikart vikingai pas
mus atvyko ne grésmingais laivais, o
mazame blizganc¢iame diske, ir kazko-
dél visai ne i§ Norvegijos ar Svedijos, o
15 saulétos Prancizijos. “Saga: Rage of
Vikings” pagamino pranciizy kompa-
nija CRYO, labiau Zinoma savo nuoty-
kiy zZaidimais (“Lost Eden”, “Dragon
Lore™) nei strateginiais.

“Rage of Vikings™ — ka gi primena
§is Zodziy junginys? “Rage of Mages”
(rusiSkas variantas “Alodai”). Galbut,
nors panasiis tik pirmieji pavadinimy
zodziai. O gal “Age of Empire™? Tai jau
arc¢iau tiesos.

Vikingai — tai ne pirmyks¢iai laikai
(AOE), bet dar ir ne viduramziai (AOE
I1). Kas gi tuo metu vyko jdomaus, ko
nepastebéjo MICROSOFT kuréjai? O
idomiy dalyku buvo labai daug. Butent
tuo laiku Zeméje apsigyveno ne tik vi-
kingai, bet ir elfai, troliai, nykstukai bei
kiti nelabieji, neaiSku, i§ kur atsiradg —
ar i§ skandinavy epu, ar i§ Tolkien’o
knygu.

Jeigu kiréjai i MICROSOFT
kazka ir praziopsojo, tai vaikinai i§
CRYO mato gerai. Zaidime “Saga”
randame daug ka, kas buvo Zzadéta ant-
rajame AOE.

Trys rodys

Pirmiausia - grafika. Jeigu ji ir nu-
sileidzia AOE 11 grafikai (apie kuria,
vienok, galima spresti tik i§ ekrano nuo-
trauky (screenshots), ir i8 lindnokos al-

fa-versijos, platinamos miisy Sauniuju
vilky-piraty kaip originalas), tai tikrai
nezymiai. Taip atrodo todel, kad vikin-
gy laiky statiniai atrodo ne taip jspu-
dingai, kaip viduramziy jrengimai. Vi-
sa kita labai panaSu, lygiai toks pat vaiz-
das i§ virSaus ir i§ Sono, tokie pat rea-
listiski puikiai nupaiSyty veikeju jude-
siai; pastatai daug karty didesni uz ka-
reivius, todél atrodo itin tikroviskai;
kraStovaizdis turi skirtingus aukscio ly-
gius; debesys, metantys | zemg Seselius;
laukiné gamta — viskas atrodo taip pat
kokybiska, kaip ir AOE. O juk pastara-
sis jau seniai laikomas realaus laiko stra-
tegiju grafikos etalonu.

Bet pranciizai nepasitenkino biiti
“panasiais { AOE”. Zaidime “Saga” ga-
lima Zzaisti ne tik standartiniu, bet ir dar
dviem mastelio lygiais: sumazintu bei
padidintu. Pirmasis turi tikti “didie-
siems” karvedziams, kuriy armijos ne-
telpa viename ckrane. Padidintas vaiz-
das labiau patiks tiems, kurie megsta
vadovauti nedideliems junginiams. Ir,
zinoma, estetams, nes §iuo masteliu ga-
lima jziareti smulkiausias savo kariy
drabuziy detales bei tinkamai jvertinti
pastaty grozj. Ir zinote ka? IS arti pa-
aiskéja, kad “Saga” statiniai nei trupu-
¢io nenusileidzia AOE IL

Malonuy spudj palieka ir mety lai-

ku kaita. “Rage of the Vikings™ jvykiai
klostosi visai ne belaikéje erdveje. Pus-
metj &ia $viedia saulé, pusmeti dengia
sniegas. Tai pajvairina Zemélapio iSorg
ir suteikia malony vykstanéio veiksmo
reik§mingumo pojuti. “O kaipgi, mano
karas su nykstukais tesési 6 sezonus!”

Dirbti, dirbti...

I3 viso zadime “Saga” yra astuo-
nios rasés - nei daug, nei mazai. Bet
nesibaiminkite: nors jos ir skiriasi, bet
ne taip daug, kaip kai kuriuose RTS.
Kiekviena i§ aStuoniy rasiy vidutinis-
kai dar turi tris skirtingus veikéjus: vy-
rus, moteris ir magus (raganas). Kai
kuriose rasése valstieciai atskirti nuo
kariy, kitose néra magu, taciau ypatin-
gos jvairoves visgi tikétis neverta.

Beje, Sio kiekio visiSkai pakanka
palaikyti jums patinkancios tautos eko-
nomika antikrizinéje bikléje. Tiek vy-
rai, tieck moterys dirba nuo ausros iki
ausros. Kai kuriy tautu moterys netgi
dirba geriau nei vyrai. Toks abieju ly¢iu
darbingumas paaiSkinamas tuo, kad
zaidime daugybe iStekliu, ir visi jie rei-
kalingi. Valgis (naminiai galvijai, lauki-
niai zverys, zuvis, derlius 15 laukuy), mal-
kos, pinigai, jvairds instrumenty, kar-
dy ir Sarvy “vienetai” — visa tai svarbu,
reikalinga ir veikia vienas kita.

Kaip bebiity keista, painiavos to-
kia gausa nesukelia. Turbut todeél, kad
kiréjai pasistenge ir padare taip, kad
jusy dalyvavimas rutinoje biity mini-
malus. O ir pati sistema paprasta ir ai3-
ki. Zaidimo personazai patys “supran-
ta”, kq jiems reikia daryti. Pavyzdziui,
karves pacios tampo §iena sau i tvarta.
Gaila, tik Zolés pjauti neiSmoko.

Vienintelis dalykas, kuo tenka ri-
pintis zaidzian¢iajam — pirkti medzia-
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gas, kuriy negali pariipinti Jasy zmo-
nés. O parduoti ir pirkti Zaidime “Sa-
ga” galima beveik viska, nct veikéjus,
Beje, kaip tik &ia ir atsiveria pladiausios
galimybeés.

Kaip vikingai dauginasi

Visy pirma keletas zodziy apie dar
viena nuostabiai malony dalykg — dau-
ginimasi. Nauji veikéjai “Rage of Vi-
Kings™ sukuriami paciu {pras€iausiu ir
natiraliausiu budu. Parenkami vyridkos
ir moleriskos lyties personazai. Jie nu-
kreipiami “dirbti” namo. Vyras man-
dagiai praSo damos eiti su juo. Sis vi-
kingy praSymas panadus | Zod| “kafe”,
kas grei¢iausiai reikia pakvietima puo-
deliui kavos. Juk i§ pradziy jiems reikia
geriau pazinti vienas kita, o kur tais iiks-
mingais laikais buvo galima geriau su-
sipazinti? Zinoma, dirbant! Ir §tai mi-
su porelé kartu gaudo Zuvi, aria lau-
kus, zodziu, visapusiskai bendrauja, bei
tuo pat metu ir ruoSia maisty bisimam
vaikui. Ir po kurio laike (greidiau nei
po 9 ménesiy) i§ namy iteina jau trys
nauji personazai. Naujieji gyventojai §io-
mis riis¢iomis salygomis gimsta jau su-
auge, todel tuoj pat gali pradéti dirbti
genties labui.

Apie ka a$ ¢ia? Tiesa, selekcija...
Sis “mazylis” gali tapti bel kuriuo vei-
keju i8 bet kurio gimdytojo genties. Tai-
gi nupirke turguje elfy galite gauti visg
elfu grupuote vikingy stovykloje. Dvi
raseés, kuriu jums nepasisekty gauti
KryZminant su savo genties Zmonémis,
— kentaurai ir gigantai, Mat, chromo-
somos jy kitokios...

100 pries 1?

Bet nors ir labai jums patinka eko-
nomika ir biologija, kariauti vis tiek teks.
Ir ¢ia didziulg reikSme turi jusy biriy
“pasikaustymas”. Apie taktika “biriu
prieS vieng” ¢ia galima iSkart pamirsti.
Kiekvienam jusy kaimo namui turi tek-
ti ne daugiau 10 gyventojy, nesvarbu,
vyry ar motery. Juk du gerai treniruoti
kareivial lengvai susidoros su dediméia
paliegéliy, o tai reik$ jusy visiska pra-
laiméjimg. Bet lengviausia laiméti ne
naikinant, o uzgrobiant prieSininko pa-
status. Tai jmanoma, jel jus uzmuséte
daugiau prieSo kareiviy negu jis — jii-
siskiy.

Veikéju pasirengimo lyg] galima
padininti kalvése: gaminant Saltuosius
ginklus, Sarvus ir $aunamuosius ginklus
(kodél kalvese?). Kai tik kalvis nukala
pakankamai Sarvy, lanky ar kardy eili-
niam "upgrade”, pageréeja visy kareiviy
koviné charakteristika. Todel negalvo-
kite, kad jei jums pakliista Simtas karei-
viu, jis galite nugaléti pasaulj.

Didele jtaka muSyje turi magija ir
antimagija. Tik galingieji gigantai ir ken-
taurai gali idsiversti be burtininky, bet

net jiems bus nelengva kautis su gerai
pasirengusiu raganiumi, Senovinés
magijos Sventyklose pradedantys ma-
gai mokosi vis nauju ir naujy uzkeiki-
muy, o vienuoliai tuo pat metu vienuo-
lynuose mokosi Siems uzkeikimams pa-
siprieSinti. Kiekvienam ju atsiras prie-
Singas atkeikimas. Deja, gentis vienu
metu negali biiti ir pagoniska, ir kriks-
Cioniska, todél zaidéjui tenka rinktis
tarp magijos ir antimagijos,
Jiiry uzkariautojai

Kalbedami apie vikingus, mes vi-
sai pamirSome, kad senovéje jie buvo
laikomi jury uZkariautojais. Laimei, to
nepamirSo CRYO. Tiesa, didelio laivy

pasirinkimo zaidime “Rage of the Vi-
Kings™ jus nerasite. Tikrus laivus turi
tik patys vikingai ir elfai.

Prisimenate, aptardamas zaidimo
“Saga” grafika, a§ buyau uzsimines apie
plaukianc¢ius dangumi debesélius? Lo-
giska buty manyti, kad debesis kazkas
vercia judéti... Taip, vikingy pasaulyje
yra veéjas, biitent jis jtempia pirmujy lai-
vy bures. Zinoma, laivy keleiviai gali im-
tis irkly, bet plaukti prie§ véja vis tiek
bus labai sunku.

Keliautojy zaidime “Rage of the
Vikings” jiroje tyko daugybé pavoju.
Be prieSo laivy ir Stilio, tai povandeni-
nes pabaisos ir rykliai. Vargas transpor-
to laivui, kuris isdriso iSplaukti tohi | at-
virg Jiira. Jei nepustels palankus véjas,
baisiosios gyvatés neiSvengsi. Bet jei lai-

vas ir nuskes, komanda visgi mégins i5-
sigelbéti plaukte. Taciau tai pavyksta ne
visiems.

Tokiai mazai kampanijai...

Zaidime “Saga” {montuotos dvi
kampanijos. Viena jy — pazinting — pa-
dés lengvai ir (vos nepasakiau “grei-
tai) apgalvotai susipaZinti su Zaidimo
valdymu. Cia jis vargu ar susidursite
su rimtu pasiprieS§inimu, bet jprastos
zaidimo idéjos tvirtai jsiSaknys jiisuy sa-
monéje.

“[prasta™ kampanija sudaryta i$
standartinio misiju rinkinio (apie 20),
kurj vienok sunku pavadinti nuosekliu,
vientisu siuzetu. Misijas galima pakrauti
bet kuria tvarka, o jeigu jus vis tik nu-
spresite zaisti “kampanija”, t.y. praeiti
paciliui visas misijas, tai biisite nuste-
bintas, kad jums nesitloma Zaisti uz ko-
ki nors vieng karvedj ar ginti vienos gen-
ties interesus. Kampanijos metu jus at-
siduriate ir vikingo kailyje, ir kentauro
kanopose, ir net elfo ausyse. Beje, “pa-
vargusiems nuo vienatvés” yra ir gali-
mybé Zaisti keliese, ir scenarijy redak-
torius.

Ko laukti?

Zaidimo “Saga: Rage of the Vi-
kings” privalumai — ne veikéju, stati-
niy, tiriamuy moksly ir kitokios gausos
ivairove. To zaidime néra. Tadiau yra pa-
togus i$orinis Zaidimo vaizdas, nuosta-
bi grafika, puiki kelty muzika, realistis-
ki garsai bei gryniausia semovés skandi-
navy kalba. Ir svarbiausia, nepaisant ta-
riamos ckonominés ir magijos sistemuy
painiavos, didelio istekliu kiekio, visa
tai jau po pirmujy penkiolikos zaidimo
minuciy ima atrodyti paprasta ir nati-
ralu.

Dirbtinis intelektas, kaip visada,
nusileidzia Zmogiskajam, bet jo lygis Zai-
dime aiskiai “didesnis uz vidutinj”. Vie-
ninteliu Zaidimo “Rage of the Vikings”
trukumu galima laikyti fakta, kad néra
geros, susietos vieningu siuzetu kam-
panijos.

Ar “Saga” sugebes iSstumti AOE
1?7 Vargu. Visgi Sie Zaidimai smarkiai
skiriasi, panadumai daZzniausiai tik i§-
oriniai. Taciau visiems, kurie dabar lau-
kia AOE2 pasirodymo (ne piratingés
kopijos), mes primygtinai rekomen-
duotume nors trumpam liautis laukus
ir zvilgtelti | “Saga” (tik nepirkite neko-
kybiskos rusiskos versijos — pataupyki-
te nervus). Galbiit j jusy rankas jau da-
bar pateks tai, ko jis tikéjotés sulaukti
tik po kurio laiko.

Papildoma informacija

Zanras: realiojo laiko strategija

PanaSiis zaidimai: Age of Empi-
res 1/2

Multiplayer palaikymas: Internet,
LAN, Modem,...
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Cavedog EntertammenMGT f teractzve

A ‘FJ A
W &Y L

2 Wb RAVL rekoraenduojarma
VL, SD:greifintuvas, Win’9s/20:

_PII266 , 64 Vb

Kaip zinia cgzistuoja tukstanCiai-

b uZsidirbti pinigy. Praktika rodo, jog
idealus variantas Zaidimy industrijai -
tai greitas massion, pack iy bei add-on i
stampavimas. Siamreikalui p.iknnkn
dviejy dalyky - papulmrws zaidimo ir
patikimo “Stampayimo instumentari-
jaus”. Ir... pinigy “'dérliaus’ nerinks di-
dziausias tinginys.

Laimei, vyrukai i§ Cavedog, islei-
de du add-on'us (t.y. “The Core Con-
tingency” ir “Battle Tactics”), susivo-
ke, Jog ilgiau stoveti wLmJe néra pras-

" meés, reikia judéti ‘toliau. Atéjol lnikas

isukurtitnaujy zaidima. ﬁmchmq, Kuris
sugebety pakartoti pcr},almgq Tolal
Annihilation marsa. fl o
Nesunku atspéti, yog Snukcstmc
apie Total'Annihilation: Kingdoms, Pa-
zvelgus:| pavadinima galima klaidingai
pamanyti, kat Kingdoms tera dar vie-
nas papildlorﬁq dalykeliy pakctas
Anaiptol, Kingdoms su orlunalu sigja

tik bendras Zanras bei tas pdts grafinis |
vankl'ukas (pastarasis, bej¢, taipogi per- :
rimtus pakeitlmus) Kaip Zinia, !

prndilq'realzms laiko strategijoms da-,

vé senukai Dune it Warcraft. Pirmasis -

fuluﬂstfms sei-fi (zaidimas, buvo pa-
remtas vykiais parasytais to paties pa-

vadinimo mokslinés fantastikos knygo-

Jje), antrasis - wduramzm fantasy. Ir koks
babuh.[ zaidimo stilius ji lygins su vienu
ar kitu auk3iau paminétu zaidimu.
Originaluji Total Annihilation lygino su

Dune ir Command&Conquer. King-
doms §iuo atzvilgiu daug labiau bus pa-

naﬁus i Warcraft. Manau skirtumas
tarp zaidimy akivaizdus.

Kaip pamenate TA turéjo dau-
gybe pranasumu, pddéi'usiu jai ilgam
okupuoti pirmasias Internet Top 100
(bei daugybes kity Top'y) vietas: Tai ir
dinamiskas bei greitas zaidimo proce-
sas, ir ncsudé_linga},_jpepaini} resursy

- :’é_iu_.:;

‘gavimo sistema, ir puikial realizuotds

fizikinis'modelis ir trimaté grafika.. ‘At-
rodo viskas nuostabu, taciau buvo ir vie-

' nas (kuris i§ pradziy gali pasirodyti vi-

sai nereikimingas) minusas. Minusas
neleides TA iSlaikyti strategiju karaliaus
titulo. Kalbame apie siuzZety., Jeigu
multiplayer rezimas buvo ir tcbelicka vie-
nu geriausiu (jei ne pacio gerlaust
savame zanre, tai single-pldyer/varian-
tas stokojo rimtos motivacijos jasu at-
lickamiems veiksmams. Kindoms vyr.
dizaineris Claytonas Kauzlaricas Sitaip
apibtidina ta diena, Kai buvo kuriamas
TA jsiuzetas: “mums reikéjo kaip gali-
ma greidiau iSgalvoti kazkoki siuzetini
p'mgrlndq tuomet jau baigiamam kurti
TA'“Mes kelias minutes galvojome .ir
vienas musuy komandos narys paqmle
tol-q varmnn “sakykim jie robotai, jic
vienil kity nekenéiay todél ir, kariauja.
Pabaiga”. Tad visai nenuostabu, kad vos
pasiradzins StarCraft’ui, daugelis zai-
déju peréjo. | pastarojo gerbéjy stoyyk-
la, Malonu, jog Cavedog mokosi 15 savy
klaidy ir Siam Kingdoms aspektui (t.y.
_]0 siuzetui) skiré daug daugiau laiko.
Taigi, siuzetas.Veiksmas, Vyksta

{-pries mkstancms mety iki jvykiy \ryku-

Siy ortgmaha_]ame TA. Kadaise Da-

‘tien’o Zemes yaldé galingas bei iSmin-

tmgas Laralms Ir turéjo jis keturis vai-

kus (du be?:nlukal ir dvi mergaités). Me-

tai bégoy lvaikai augo... Ir stai karta, kai

vaikai jau tapo solidziais jaunuoliais, té-

‘tuSis nusprendzia skirti savo atZalas re-

gentais, kurie' valdyty keturias jo kara:

lystes (tai buvo jo pirmoji klaida). Ir tai
dar ne viskas: pasnrodo senis buvo ne-
mirtingas, tad nutaré, kad jo vaikams
taip pat neturi biti lemta pa-\nr'mkrl 1§
Sio nuodémingujy pasaulio (t.y, pavers
té juos nemirtingais (jdomu, kur tai
man jau galéjo but matyta?). Kelis ‘am-
g;minai:‘,i'ti mik’iai gyveno puiLiai
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" a-
ol i'hgm dingsla (marl‘y
;_‘ kdfklenu meile tévui buvo
, tokia didclé ir beribé, jog
nepanorejes; dalintis juo su
» Kitais, mylintis vaikas pasigro-
“he 1 sau, kad galéty vienas
=l Zziauptis tévo draugij). Zaidimo
veiksmas prasideda dar po kokio tiiks-
tancio mety, kuomet broliski santykiai
tarp Zaviosios ketveriukés galutinai at-
salo. Kiekvienas turéjo savo nuonong
apie savo Zemiy valdyma. Toks pu?mm
laikui begant privedé prie net prie kari-
nio_konflikto. Giminaiciai-susiskirté i 1
dvi kofliktojanéias stovyklas: pirmoji -
Aramonieiy ir Veruniegiy aljansas
(8viesos jegos), antroji - Tarosai ir Zho-
nai (blogio jégos). Be (o, kiekViena ka-

ralystc turi savy globéjy, suteikianéiy |

jai antgamtiniy galiy: Taigi, Aramonai -
Zemes karalys‘ic Verona - vandens,

Zohnai - oro; Tarosai - ugnies valdo-
vai. O«dabar truput[ smulkiau apie Siy
savybiyireikiing. “Zemés karalysteje”

dominuos’ galingi antzeminiai Junitai. Ir
nors jie netures jokiy ypatingy savybiuy,
pastarlc_uﬂm:.fal galés gerai gintis bei
nepramqau atakuoti. Kaip nesunku nu-
speti {‘Vandens valdovai® turés naujau-
a1as]nav|g'scuuw sistemas bei geriausius
Jury.musiams pritaikytus jumitus. Zho-

nai - neabejotini oro valdovai. Be tos

kad jie bus geriausiai pasirengia oro ko=
voms, tai ju rankose dar bus ir ga[nny«
'be kohtroliuoti oro atsargas. [sivaiz-
duokite, Kaip elgtysi priesai staiga’ne-
Lekt:_ oro (). Orc pmcgm atstoyaus wm-
ralystq atslovnus Ziauriausi bei’ bjau~
riausi monstrai. Alrodc, kad Sitie siau-
bunai visai arba beveik nereaguos | bet
kokius kﬂntaktinf:je kovoje gautus “pa-

871 ijos, manduéa N : W7 ;
zeldlmu e magj : '-f‘ Jilgiau Jums pavyks iSsaugoti savo raite-

nc_apswéy,-

 _Keliaujame toliau. M:suns Kal
bebiity keista, taiau svarbiausja ng;.
doms naujové yra biitent nnsuq praejl-‘
_mas. Si naujove, manau,; rﬂlcms ar
I{lngdoms nugrims j daugybespllm klo-

_ ny tarpa, ar sugebés pakanotl (o gal

net pagerinti) pirmtako triumfy. Kaip
_Zinia, jau jprasta, Jog prits pradedant

¥ zaisti bet kokj straict‘m[ zaidimg reikia

pasirinkti kazkurig “konfliktuojancig pu-
sg. Nuo jusy pasirinkimo priklauso ko-
ki, knmpanuq vykdysit. Ka gi, pamirs-
kiti¥isus tuos pasirinkimus ir su tuo su-
sijusius ripeséius. Cavedog sumasté tik
viena kampanija (sudarytg i§ 48 skir—
tingy misiju), kurios metu ]m‘ps»r
teks pakovoti po kickvie-
no i§ I\etunqgmu; "||
na:éuue,. : i

' Sheed

squga kad jis dalyvayo musiuose).

auditori

il |1avn Ly. pmrln.u( Zai-

At (l||n'1 kovodami sakykim uZ Veruna,

p“l[)dl;.(} misija galitc biti netikétai “per-
mesti™ | Aramony stovykly ir L1, Zino-
ma, i§ Karto kyla kai kurios abéjonés,
dél tokios naujoves pagristumo, tadiau
gamintojai tikina, jog be kity privalu-
my Sitoks pri¢jimas padés zaidéjui ge-
riau pazinti kickviena ras¢ (tai be abcjo
pavers jus. geresniu multiplayer rezimo
specialistu). Belicka tik laukti vasaros
ir tada paticms nuspresti ar §i naujové
yra tokia jau gera kokia ja bando pa-
vaizduoti kurejai,

Kaip tikriausiai pamenate TA
buvo realizuota labai paprasta resursy
gavimo sistema, kurj ir garantavo ok}
paselus| Zzaidimo. dinamiskuma. Dicb-

+dami prie Kingdoms kiiréjai nutaré dar

labiau sumazinti zaidéjy ripeséius; ir
nuo Siol vietoje metaly ir energijos Zai-
déjui tereikes apsirdipinti “mana” (ki-
rejy vadinama magiSkaja energija).
“Mana” leis jums/istatyti pastatus, “is-
gauti” naujy heroju ar junify; ir be abe-
Jones, naudoti magija. [8gavinés “ma-
na” specialas junitdi, kuriy nereikés
siysti | Saclitas ar statyti papildomus pa-
status, tereikés:juos (minétus junifus)
tureti, o jie viska padarys palys.

I viso Kingdoms bus apic 160
Juuity. Véliau (kaip ir buvo su' pirmuo-
ju TA) atsiras galimybé periodiskai pa-
sipildyti ju ‘“atsargas”, parsisiuntus nau-
Jus'modelius(i¥ Cavedog serverio. Rim-

“ty-pasikeitimy susilauké ir masiy takti-

ka. Jeigu TA misio rezultatui didZiau-
sia itaka turcjo kickybhinis;yicnos, ar ki-
tos pusés pranasumas, tdi Kingdoms
tai jau néra lemiamas fal?tonuq Cave-
dog zaidime realizavo gana paprasm ex-
perience (patirties) tasky pelnyma_ ty:

_ jau¢iamas ‘medidelis nukrypimas | RPG

zanra. Dabar ypatinga verte Lgauna

< Junitai, kum.ms pavyko dalyvautlpkaro

«veiksmuose ir nezati juose. Pvz.: kuo

A, tuo jis bus galingesnis (zml:im 5

Dar viena labai jdomi naujove,
l\ulc_m pavadinta “atsitiktinés pagalbos
galimybe". [sivaizduokite, po to kai jus
pastatote bazny€ig, atsiras tikimybe, kad
kita karta jums susiruoSus j kryZiaus zygj,

“vi¢uas i§ dievu (matyt, sujaudintas jusy

rodomo démesio) suteiks Jjums musyje
nejkainuojamos pagalbos: Bet nuosta-
biausia tai, jog pagalbos galima tikétis
bet kada, taiipriklauso nuo gryno atsi-
tiktinumo.

.Kas gi'bus uiaukld I zaidima?
Skubu nudziuginti gausig TA gerbéjy

‘be standartiniu single/mul-

fi-player varianty, bei mapi
Jiems, fan’ai kompaktinid
me diske su dziaugsmu ga’
lés atrasti Zemelapiy redak-

kurti tick single, tick multi-player Zer "%
mélapius. Belicka tikétis, kad norint:

praleisti ilgu nemigos valandy st
Jant jo_instrukeija.
Baigdamas noriu’pasa

7|nl[ su strategiju Zanfu o
to démesio /.udlm@ T‘ad‘ Su' .
mu laukiame yasaros, ;--tilt 1
isleidimo data ncbqs eilinj k

kelta. = P




Kategorija: kosminio laivo simuliatorius

TIE FIGH TER

.

Leidéjas: ACTIVISION

Beveik wvisi misy skaityti fantastikos kaGriniai yra apie kos-
mosg. O pirmiedji vizualine paZinti su kosmosu pradejo kinematog -
rafai. Bet atéjo kompiuteriy amzius, ir zaidimy kirejai netruko
perimti Sig estafete. Yra visy imanomy Zanry zaidimy, kur veiks -
mas vyvksta kaip tik kosmose. Jau seniau, kai dar nebuvo kompiuteriy,
daugelis Sios tematikos filmy buvo uZvalde jaunuyjy Finrovy Sir-
dis, trokste trok&tandias naujy nuotykiy. O kompiuteriniai Zzaidimai
kaip tik ir suteike tokia proga — uztat netruko sulaukti visuotinio

pripazinimo.

“Zvaigzdziy karai” i§ kino teatry jau pasitrauke. Tai
ivyko senokai, bet $i0s serijos zaidimai iki §iol yra popu-
liars, ir kickvienas kosminiy imitatoriy megéjas, be abe-
10,ino jy pavadinimus, ypa¢ — “Zvaigzdiy kary serija.
Ja rapinasi kompanija “Lucas Arts” — ji nuolat iSleidzia
Vis naujas garsiosios serijos versijas, taigi “Zvaigzdiy
karai” né per zingsnj neatsilicka nuo techninio progreso.
Pirmuosius zaidimus i8leido pati firma, bet dabar visas
“Lucas Arts” produkcijos teises turi kompanija “Activi-
sion”, — kg gi, reikia pasakyti, kad §i leideja moka skai-
¢iuoti pinigus ir perka tik gerus produktus. Na, bet gana
apie fai. Juk zaideéjams kur kas jdomesnes zinios apie
patj zaidima, tad ir apzvelkime jj bei pabandykime su-
prasti, kodel STAR WARS nickada nesensta.

Tik pradéje zaidima, jiis i$ karto pasijusite kaip namie:
juk ¢ia tick daug jau zinomy, pazjstamy dalyky. Regis,
viskas lygiai taip pat kaip ir pirmojoje zaidimo serijoje,
bet... tai tik pirmas jspudis. Taip, i3 tiesy jusy “X-Wing”
erdvelaivio kabina atrodo beveik nepakitusi, nors...
vaizdas tarsi daug ryskesnis. Lyg pries tai | viska
butumete zvelgg pro be galo dulkeéta langa, o Stai dabar
kazkas emeé ir nuvalé tas dulkes. Buves blankus
paveikslas tapo kur kas aiSkesnis, kaip Sviesos
nutviekstas. Tiesa sakant, gal kiek ir sutirStinome
spalvas. Mat STAR WARS grafika nickad nebuvo tokia
jau prasta, ir anuomet, kai Zaidéme ankstesnes serijas,
“X-Wing” erdvélaiviai atrodé mums tiesiog puikiis. Bet,
kaip matote, tobulumui néra riby .

Siuolaikiné kompiuteriy jranga (3Dfx, griztamojo ry-
$io jrenginiai) gali sukurti tokj tikroviska vaizda, kad,
nori to ar nenori, pasijunti pa¢iame jvykiu centre. Mirtis
tokiuose zaidimuose tampa tikra tragedija, o pergalé
atnesa nejtikéting dziaugsma ir pasididziavima. Dél pui-
kaus dinamisko apsvietimo, efektingy sprogimy (o jie
tiesiog fantastiski — atsigércti negali: kai paSaunate
prieso erdvélaivi, i§ pradziy sunaikinami jo apsauginiai
ekranai. i8siderina mechanizmai, tada ateina korpuso eilé
ir viskas pradeda zybséti, sproginéti, virsti duimu
kamuoliai) ir vaizdo apdorojimo bei greicio Zaidimas
atrodo tiesiog idealus.

Praktiskai ta pat] galima pasakyti ir apie zaidimo
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interfeisq. 1§ tikrujy laivo valdymas nepasikeité nuo
pat dios serijos pradzios. Jisy laive energija
reikalinga apsauginiams ckranams, ginklams ir va-
rikliui, o Imperijos laivuose — tik ginklams ir va-
rikliui. Du radaro ekranai kuo aiskiausiai parodo,
kas vyksta jums i§ priekio ir nugaros. Patogi taikymosi
sistema leidZia gana lengvai susidoroti su priesu. TIE
FIGHTER autoriams ypa¢ pavyko sukurti patogu
laivo valdyma — erdvélaivis manevringas, ta¢iau
valdyti ji gana paprasta. Turbiit joks Zaidimas neturi
taip gerai apgalvoto vartotojo interfeiso.

Suprantama, puikios grafikos ir nuostabaus in-
terfeiso toli grazu nepakanka, kad zaidimas buty is
tikryju patrauklus. Ar zaidimas bus jdomus,
priklauso nuo daugybés charakteristiky. Labai
pagirtina, kad TIE FIGHTER autoriai pagalvojo ir
apie naujokus, pirma karta ZaidZian¢ius STAR
WARS serijos zaidima. Didelis mokomasis blokas
leis susipazinti su visais laivais, kuriuos turi priesSi-
ninkas. Taip pat gausite elementariy laivo valdymo
ir kautyniy jgidziy. SuZinosite, kokiu taktikos
gudrybiy galite griebtis, ir iSmoksite Zaibiskai rea-
guoti | kompiuterio pranesimus.

Nors Siuo metu vis daugiau Zmoniy linke Zaisti
per tinkla su kitais gyvais varzovais, vis délto labai
svarbus yra ir vienam zaidéjui skirtas rezimas. Jis
jdomus visy pirma todél, kad ¢ia biina geresnis ar
prastesnis siuzetas, misijos, kuriu ivykdymui
sugaiState daugybe vidinés jtampos kupiny valanduy.
Ir tai be galo intriguoja. Tuo tarpu Zaidziant daug-
kartiniu rezimu viskas kur kas paprasciau: turite
tik vieng uzduot] — visus sunaikinti arba ka nors
surasti. Reikia pabrezti, kad TIE FIGHTER
vienodai puikus ir vienam zaidejui skirtas Zzaidimas,
ir daugkartinis rezimas. Ka gi, regis, jau pakanka-
mai iSgyréme §i zaidima, laikas panagrinéti ji

smulkiau.
CGrafika

Neseniai mes jsirengéme grafinj greitintuva.
Galbit daugelis Foodoo plokstg pavadins pasenu-
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Kategorija: kosminio laivo imitatorius
sia, bet ji nesiliauja misy stebinti. Vaiz-
do apdorojimo greitis — fantastiSkas.
Didziuliai laivai ir stotys, kuriy rySkus
praktiskai kiekvienas kontaras, juda lé-
tai ir iskilmingai. Ir kai jiisu maZzas lai-
velis artinasi prie §iy giganty, 15ties ima
kinkos drebéti. Lazeriy ir protoniniy
torpedy atdvaitai apsviecia naikintuvo
kabing — visa tai palicka neuzmirsta-
ma jspudj. Visa. kas vyksta, galite
apzvelgti i§ jvairiy poziciju, todel ir
lengva teisingai jvertinti savo padeti.
Apskritai turime pripazinti, kad Sio
zaidimo grafika — kuo puikiausia, deél
jos nekilo jokiy keblumuy.

Interfersas

Zaidimo interfeisas paprastas ir in-
tuityvus. Viskas vyksta labai
sklandziai, todel zaidimas teikia labai
didelj pasitenkinima. Mokytis taip pat
gana paprasta ,0 svarbiausia, kad
viskas visada aiSku.’’ Protingas’” kom-
piuteris jums papasakos, kaip naudo-
tis ginklu, kaip orientuotis aplinkoje,
i8mokys elementariy veiksmy ir kt.
Zaidimo meniu kompiuterio ekrane
toks paprastas, kad néra reikalo kur
nors kitur ieSkoti informacijos, kaip
yungti ar suderinti vieng ar kita zaidi-
mo clementa.Pries kiekviena misijg
jums i§samiai paaiSkinama, ka ir kur
reikes padaryti, kad jiisy valdzia biity
patenkinta atliktu darbu.

[ x . -
| Zaidimo procesas ‘

TIE FIGHTER i3 tiesy labai
puikus Zaidimas — net ir tiems, kurie
néra uzkietéje STAR WARS serijos
gerbéjat, jis paliks gera jsptdi.

Prie zaidimo pranaSumu visu
pirma galima priskirti nepaprasta di-
namiskuma. Jei jau émétés kokios nors
uzduoties, negalésite né minutés atsi-
palaiduoti, nebent trokStuméte kuo
greitesneés savo zities. Kausités su dau-
gybe priesininky, kurie tik ir taikysis
pribaigti jus, sunaikinti jlsy stotj ar
erdveélaivius. Be dinamisko vienkartinio
zaidimo, yra tokie pat puikiis treniruo¢iy
bei daugkartinio naudojimo rezimai.
NepriekaiStingai pateikta ir statistika:
suradyti kiekvieno piloto duomenys apie
atliktas misijas, sunaikintus erdvélaivius
ir ju klases, aiskiai iSdéstyta, kur ir kada
tai jvyko.

L: Arsas
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Daugybé puikiy ir [vairiu garsy lei-
dzia mums pajusti, koks beribis $is pa-
saulis. Begalé pokalbiy, Stviu ir spro-
gimuy, nepaisant to, kad yra sukurti 8
bity wav formatu, girdémi tiesiog nuo-
stabiai. Be to, galima reguliuoti
ivairius garso parametrus, tad
kickvienas zaidéjas susikurs tokj
skambéjima, kokio tik panores.

[Muzika]

Mes neprisimename né vieno

imitatoriaus su itin jspudinga muzika.
Kita vertus. tai ir nebitina. Siame
7aidime i§ pradziy skamba klasikiné
“Zvaigzdziy kary” muzika, o véliau ji
girdisi tik kaip fonas, kol galop ja
uzgoZia jvairiausi kiti garsai.

Intelektas ir suclélingumuj

Zaidime galésite pasirinkti jvairaus
sudeétingumo lygius, bet jums teks ne-
mazai pasitreniruoti, kad pelnytumete
sékme netgi pa¢iame lengviausiame ly-
gyje. Be standartiniu lygiy nustatymo
(lengvas, vidutinis, sudétingas), galite
reguliuoti ir kai kuriuos kitus paramet-
rus, — pavyzdziui, kaip smarkiai gali
biiti apgadintas jusy laivas susidurus
su kitu laivu, kiek ilgai tesis koks nors
miisis, kiek jame bus dalyviu, kurie i3
ju turi i8likti gyvi, kad lengvesnis buty
tolesnis jiisy kelias j pergalg, ir t.t. Dirb-
tinis intelektas kiekviename naujame
STAR WARS serijos zaidime darosi
vis tobulesnis. TIE FIGHTER néra i3-
imtis — patys pamatysite, kai tik nusi-
pirksite §j Zaidima.

[ Bendra charakteristika

Puikus pacios ilgiausios imitatoriy
serijos tgsinys. TIE FIGHTER ne-
pasizymi itin sudétingu ir jdomiu siuzetu
ar kruopsciai apgalvotomis misijomis,
nes tokio Zanro Zaidimuose tai néra pa-
grindiniai dalykai.Tac¢iau turésite
puikia galimybe, isbandyti nauja gra-
finj varikliuka, kuris kuria puikius
vaizdus, gausite daugybe paciy jvai-
riausiy uzduoCiy, patirsite virtualiy
nuotykiy ir apsilankysite i$tisame
didziuliame virtualiajame pasaulyje.
Pabaigai pasakysime tik viena: “Tai

jegal”

KOMPIUTERINIY
oy fReR :
NUOMA B Jdiskai

Dirbame: Adresas:

12.00 - 20.00 | Kaunas
be iseiginiy Savanoriy pr. 68
Telefonai: | “AVIAKASOS"




2vilgsnis | prieki/realiojo laiko strategija su RPG elementais

T2

: i Haemimont Multimedia
o b Pentium 166, 32 MB RAM, Microsoft
Windows’95

Nepasiant rusiSko pavadinimo 25 misijas ir keletas daliy), ta¢iau siu-
(“Caras”) zaidimas nicko bendra su  Zetas — ne linijinis. [domu tai, kad ir
Rusija neturi. O 3tai su Bulgarija turi  vykdant pacias misijas nereikia visa
— kaip tik 3ioje Salyje, lig Siol nepa-  laikg kartoti vieny ir ty paciy apibréz-
teikusia jokiy kompiuteriniy zaidi- ty veiksmy (pastatéte bazg — sukau-
my, jsikiirusi firma “Haemimont péte jégas — atakavote prieSo baze).
Multimedia”, kuri ir rengia naujaja  Cia teks spresti jvairius galvosikius
realiojo laiko strategijg su RPG ele- (ir karinius, ir ekonominius), patirti

I )
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=4 mentais TZAR. tikry RPG biidingy nuotykiy.
Zaidimas TZAR Siek tiek pana- Beje, kaupti patirt, rinkti ir pa-
AT Sus | AGE OF EMPIRES, WARC- naudoti daiktus gali ne tik herojai
RAFT ir KNIGHTS AND MER- (princas — néra vienintelis herojus.
2\ CHANTS.Siame Zaidime jiis esate be to, kai kuriuos galésite susikurti
princas, kuris turi atkurti didele tévo tiesiog zaidimo metu), bet ir kiti ju-
imperija. Jos Zlugimo prieZastis - nitai, . y., net paprasti kareiviai gali
prie§ 20 mety vykusi kova su kazko- surasti, tarkim, magiSky knyguy ir pa-
kiomis tamsos jégomis, kuri visiskai  sinaudoti ten aprasomais uzkeikimais
suzlugdé karalyste. Veiksmas vyksta (3j ta panasaus, beje, jau esame matg
- klasikiniame viduramziy pasaulyje. WARHAMMER: DARK OMEN).
Trys rases, kurias jums biitina suvie- Kovose uZsigridinusiems vetcra-
nyti — tai europie€iy, azisty bei ara- nams galite duoti vardus ir formuoti
by atitikmenys. Kampanija pradeda- 1S ju elitinius barius. Taip pat galite
5 te kaip europietis, taciau jos metu apginkluoti karius naujais ginklais ir
Jjums teks veikti ir kity rasiy puséje, mokyti naujy rikiuotés dalyky. Pa-
— 0 lai visiskai nebudinga tokio tipo prastas_ inferfeisas leis lengvai duoti
s zaidimams, kuriuose paprastai nega- individualius ir grupinius jsakymus.
lima keisti tautybés, vykdant kokia Be to, Zadama, kad DI bus toks, jog
nors viena kampanija. kiekvienas karys galés kovoti
- Zaidime yra ir kariniy, ir eko- savarankiskai. nereikés nuolatos ve-
o nominiy elementy. Yra 8 tipy resur- dzioti uZ rankutés.
| sy, kurie skirstomi j pirminius (gyvy- Zaidimo pasaulis — gan ispii-
biskai bitinus) ir antrinius (naudin- dingo dydzio. Zemélapiuose esti iki
gus vienokiai ar kitokiai veiklai). Re- 512*512 bloky. Tiesa, kol kas neais-
sursais galima prekiauti. Kiekviena ku, kokio dydZio vienas blokas (gal
tauta furi apie 20 pastaty tipu ir savo tai — ekranas?), tagiau, kad ir kaip
kariniy junity rinkinj. Dar yra 4 spe- ten butu, autoriai tvirtina, jog dides-
cialus statiniai, kurie skirti kiekvie- niy zemélapiy né viename tokio tipo
e nai i$ keturiy pagrindiniy strategiju:  Zaidime dar néra buve. O ir nupiesti
e et Ve karo, amaty bei prekybos, religijos ir  jie, kaip matome, tikrai neprastai.
TR magijos. Teoriskai galima rinktis is- Planuojama, jog bus daugkarti-
' kart visus keturis kelius, tadiau iS tie- nio zaidimo varianty: jvairiy misiju,
sy Sie specialiis pastatai taip brangiai  kurias bus galima atlikti ir zaidZiant
# kainuoja, kad jy visy iskart pasistaty- “Internete”, ir per vietinj tinkla, ir per

ti nejstengsite. Kiekvienas pastatas modema, COM porta. Zaisti galés iki

turi savy imantrybiy, dél kuriy prie- 8 Zmoniy.

Sui itin sunku jj uzimti. Redaktorius, pridedamas prie
Nors Zaidimo pagrindas yra mi- zZaidimo scenarijy, yra dar vienas

sijos (kiekvienoje kampanijoje yra po  privalumas.
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[aich @ .Eta ir pumalas "Kilberzar"
kKlasa:
A kokias rifis skirstani kompiuteriniai paidimai?

Vienintelio teisinop atsalgymo lakia angirglus ir lecalus
paidimes.

Laitkus radykite laichi @ .EIA:

IRT laicai @ .ETA

S.Kanarskio 49

Vilnius LT-2600
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Sony PlayStation kompiuterj.
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WWW DIZAINO STUDUA "KRYPTIS"
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KLAIPEDA, BIRUTES G. 2, Ill A.
TEL./FAKS. (8 26) 43 47 40
MOB. TEL. (8 287) 56 811

El. pastas: kompiuteriukursai@takas. |t
http://www.geocities.com/SiliconValley/
Bridge/6039
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