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DA 
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IN VIA MONTEGANI, 11 a MILANO 
Tel. 02/8464960 r.a. Fax 02/89502102 

SETTORE COMMODORE 
A500 NUOVA VERSIONE 1 MB !. 750.000 
A500 lMB, 10848 COLORE !. 1.250.000 
A2000 NUOVA VERSIONE !. 1.390.000 
A2000 CON 1084S COLORE !. 1.850.000 
A3000 HD40MB !. TELEF. 

STAMPANTE 1230 COMMODORE i. 280.000 
MONITOR COLORE 1084S i. 450.000 
VIDEON III PER AMIGA i. 550.000 
HO PER A500 E A2000 da i. 740.000 
MODEM SMARTLINK 12008 i. 190.000 
ESPANSIONE A2000 2MB i. 400.000 

SETTORE PERSONAL COMPATIBILI 

AT286/16 1MB,HD40MB,CGA/HERC,MONITOR,TASTIERA !. 1350000 
AT286/25 1MB,HD40MB,VGA,MONITOR,TASTIERA !. 1950000 
AT386/25 1MB,HD40MB,VGA,MONITOR,TASTIERA !. 2200000 
AT386/33 1MB,HD40MB,VGA,MONITOR,TASTIERA !. 3100000 
AT486/125 1MB,HD125,VGA,MONITOR,TASTIERA !. 4700000 
PORTATILE VERIDATA EXECU-LITE 3868 2KG !. 4.900.000 
PORTATILE COMMODORE VGA HD20MB lFD !. 3750000 
STAMPANTE SEIKOSHA PORTATILE 24AGHI !. 980000 
E TANTE ALTRE CONFIGURAZIONI TELEFONATE!!! 

I PREZZI SI INTENDONO PER IVA INCLUSA 
LEASING E CONTRATTI DI MANUTENZIONE 

LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE E PC 
SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 

PAGAMENTI RATEALI SOLO PER LA ZONA DI MILANO 
ORARIO 9,30 · 12,30 15,30 · 19,30 LUNEDI' MATTINO CHIUSO 
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Ebbene sì. sono arrivate le 'figurine· del redattori! Ve lo siete voluto e adesso, cuccotevl queste ·stupende· Istantanee. 
ATIENZIONE!!l!I Oro tocco o voi! Se perciò scrivete uno lettera o VG&CW, mettete nello busto anche uno vostro foto (possibilmente 
rlOn uno Polaroid o un'immagine di quando eravate poppanti con il sederino 'imborotolcoto· in bello visto!) e noi LA 
PUBBLICHEREMO!!!!!! Come si suol dire, occhio per occhio ... ! 

Rock Lo<As Alex e· lei che si Mo<#o MasWno 
SkeletO< PigJim '"sorbisce· Pizzetto Pno 
e· il sempre '"Se non tutte le vostre Nonèil derivo do 
mago- monglo.non telefonate. Cugino di Pineloche. 
direttore (sia k:Jvoro1· è quindi non Erwlco. sl lnmlon6$6 
lode o Llilll soatto dite. e fatelo trotto scio di ol lOO'll.. 
Seno.son pe< questo ho arrabbiare omo<Wnlo. e $lgllflco 
guaii} che vlo, via • perché ottre si cimento pjccotinoo 
dirigo lo trosformoto lo agli occhioni notte e do pjccotetto. .. '"gobblO di suomego- - ve<di poosiede risolvere te E'il più 

motti• di VG&CW. E' mogro. scrivonio In uno perfetto artigli ben offlkrtl ·c'è sim<Jlo2lonl più CompicOte. giovone redottorj.t di VG&CW 
gioco o palone meglio di omo1gomo tro WQ!k-bench qualcuno qui In redazione che Possiede uno spiccato senso e possiede \.l)Q conoscenza 
Bogglo e fa morite d 'invidio fnfoonollco di Copo redott0<e ne porlo onc"'o I segni! critico che uso senza ritegno Incredibile del settore. Pae 
Alex non rlvelondogll IO suo e panetteria. per costringefcl o possore ore che Il Game 8"" se lo gtochl 
dieta. Erwlco ed 0<e o SC<>Qllere i col0<1 ~ pe<ftno sotto IO dOCClo! 

eope<ttnol 
Monueto Roberto Mirko Lauro iQJOIOil dJ 
de Roma SUgor Moste< Lo Ro<so ·1 P\Jffo'. 
Insieme al E Un nome. Ter?o pe<chè. 
genti felicemente UlO storlO, "-" donzeloln tenw 
consorte. spoootocon mlto(come redo21onel addietro. 
lmlfo otto IO biondona d'•ebbe Addetto declsed 
perfezione dogllocchl Gianni agi arretrati ocqAstae 
Corto blu qui o Minò!). lo eoi uno belo 
Véfdone. fianco! conoscete telefoni, si Locoste 
Monuetoè Assomiglio o ormai tutti. becco azzuro! 

l'lmmogine speculare di Zucchefo. mo con te monl. doti' Alpe olle piramidi e dal giorno e notte te telefonate dei U!Hmo ooquislo dei 
MR:o Marchesi e non si lascia in""Ce di sbucciare te cipolle, Choos Stril<es Bock o Hero's redattori che. lnnomoro!lsslrrl 'colclomercolo' d VG&ON, è 
scappare t.no solo odVenture. smonetto notte e di con I suo Quesl. E' I~ I più amato ed d lei, si fingono tettori d tre fe<perto di RPG: ne sò uno più 
0tmoi i-nel rlsoM>rte. PiCCi (ammazzo che bello Invidiato rlsolutore di onri che homo rotto I cUCciO. di L0td Choos e I rlsolve tuttllll 

rimolllli). octventue. Alessandro ContisOni \/iene 



Ecco il nuovo Lynx! 

Sono le foto relative al 
coin-op o allo versione 
annunciato per Amiga 
dalla us GOLD? stiamo 
parlando di G-LOCK 
che potrete vedere in 
tutto il suo splendore 
pixelloto prestissimo 
anche su IBM PC. 
Lasciamo a voi il gusto 
della scoperto. mentre 
la US GOLD continua 
od assicurarci un 
giocone-conversione 
di quelle con i fiocchi! 
Il team BULLFROG 
invece è quasi pronto 
con POPULOUS Il che 
sarà nei negozi entro 
gennaio-febbraio 
1992. sempre 
marchiato 
ELECTRONIC ARTS. 
Moltissime le novità 
sostanziali del gioco 
che dovrebbe rivelarsi 
ancor più interpttivo e 
d ivertente non solo del 
precedente episodio. 
mo anche dell'ormai 
celeberrimo 
POWERMONGER. 
POPULOUS Il sarà 
disponibile per AMIGA. 
ATARI ST e IBM PC. 
Sempre PETER 
MOL YNEUX della 
BULLFROG ha 
annunciato 
l' imminente 
commercializzazione 
del nuovissimo 
FROGGER. prodotto e 
distribuito 
esclusivamente dallo 
stesso team autore di 
POPULOUSe 
POWERMONGER. 
FROGGER è Il classico 
giochino con lo 
ranocchia che si mette 
in testa di attraversare 
l'autostrada Ml·VE 
olle 11 .00 

antimeridiane. perciò 
ci sarà do ridere e 
divertirsi moltissimo in 
questo nuovo release 
che fa I' océhiolino al 
contemporaneo 
revival degli Space 
lnvoders targato 
DOMARK. 
Arrivo FINAL FIGHT per 
AMIGA e tutti gridano 
al miracolo; dal poco 
che abbiamo potuto 
vedere e toccare con 
mono (non come altri 
giornolistucoli do 
strapazzo cui poi risulto 
scomodissimo 
scaricare il fatidico 
barile e lanciare la 
prima. lo seconda e lo 

Barborionlll do Psygnosys 

Frogger 91 by 

terzo pietra!) lo 
conversione del 
celeberrimo oreade 
(do tempo vero fiore 
al!' occhiello degli 
utenti FAMICOM) non 
ci è sembrato 
particolarmente 
riuscito. Sprite più 
piccoli. più rozzi. meno 
colore ed animazioni 
alquanto grottesche e 
forogginose sembrano 
permeare l'intero 
programmo che. o 
questo punto. 
'puzza· di 'licenza-
acquisita· (owerosio 
tutto fumo e niente 
gioco!) lontano un 
miglio. Sul prossimo 
numero lo recensione: 
e ne vedrete delle 
belle! 
Trento livelli oreade-
odventure con ben 20 
scene ciascuno. 
decine e decine di 
personaggi con cui 
interagire. nonché 
mostri di fine livello 
·alti" 26 schermi sono 
tutto ciò che la EMPIRE 
ci promette nel suo 

nuovo DEATHBRIBGER. 
particolarmente simile 
od un BARBARIAN Il. Il 
bello è che questo 
nuovo oreade-
odventure dovrebbe 
essere 
commercializzato od 
un costo notevolmente 
inferiore o quello di 
oltre analoghe 
produzioni. Rimanete 
alloro in trepido atteso 
di DEATHBRINGER così 
come di BARBARIAN Il 
recentemente 
presentato allo 
stampo internazionale 
dallo PSYGNOSYS. 
L'atteso sequel arrivo 
con grafico 
mozzafiato. 
particolarmente 
veloce. dinamico e 
realistico per 
animazioni e ricchezza 
di dettogli. nonchè 
uno scenario di 
dimensioni o dir poco 
clamorose. secondo 
forse solo o quello 
del!' annunciato 
SHADOW OF THE BEAST 
lii. Prestissimo per 



Deathbringer by Empire 

AMIGAI 
TERMINATOR Il è 
pronto. fatto e finito ed 
in procinto di arrivare 
nei negoZi di 
tutt'Europo entro 
pochissimi giorni. Il film? 
Ah. già. qualcuno che 
·ero· o Londra non lo 
è ondoto o vedere 
(bravo e furbo lui. 

dovevo fare 
Shopping!!!!!!). mo noi 
ce lo siamo cuccati 
addirittura due volte! 
Arnie-T800 è diventato 
buono.deve 
proteggere il figlio 
quindicenne di Saroh 
Connors e. pertanto. se 
lo dovrà vedere con il 
modello Terminotor 
1000 (fotto di acciaio 
liquido). programmato 
per sterminare gli 
antenati del capo 
dello resistenza umano 
nel 2029. Un po' 
difficile do capire. 
vero? Tutto chiaro 
comunque dopo 
poche battute di film. 

decisamente 
indispensabile per poi 
godersi appieno il 
videogame che ne 
ripercorre le tappe e le 
sequenze più 
spettacolari (sì. c'è 
anche quello del T-
1000 che ·emerge· 
dol pavimento!). Un 
· Tie-ln • non troppo 

Final fìght per Amigo 

Populus Il by Bullfrog 

difficile e ben curato 
che. soprattutto nelle 
versioni per AMIGA e 
ATARI ST. dovrebbe 
riscattare lo OCEAN 
doi "bidoni" di TOTAL 
RECALLe THE 
UNTOUCHABLES. 
Ecco arrivare il nuovo 
ATARI LYNX in formolo 
ancor più compatto e 

maneggevole. come 
del resto avevamo 
annunciato qualche 
tempo fo. Le 
specifiche e le 
prestazioni tecniche 
dello console sono 
esattamente identiche 
o quelle del primo 
modello ed Il sottwore 
attualmente 
disponibile e 
commerciollzzoto in 
futuro sarà sempre 
compatibile ol 100% 
con entrambe le 
console. Cambio 
alloro solo il look. 
decisamente più 
smussato. elegante ed 
ergonomico: se 
pensate di acquistare 
L YNX optate per 
questo modello! 







DESERT SHIELD - ALMA 
sono gli scenari 
contenuti su un 
dischetto fornito ogli 
opposs10noh del 
settore worgomes. che 
sono obbonott olio 
rivisto RUN 5 del 
gruppoSSG. 
Questo disco. contiene 
i doti di due grondi 
battaglie: uno 
owenuto di recente 
(lo guerra del golfo) 
r altro del lontano 
passato. durante lo 
guerra di Cnmeo 
Entrambi questi scenari 
sono utmzzoblli con 1 
programmi dello SSG 
più recenti: do MAC 
ARTHUR'S WAR od 
HALlS OF MONTEZUMA. 
Lo rivisto (RUN 5) 
contiene tutti I doli e le 
mappe di queste due 
battaglie. oltre olle 
istruzioni per un loro 
corretto utilizzo. 
Noi ci occuperemo 
soprattutto dello 
scenario sullo guerra 
del golfo. che ancoro 
non èstoto 
commercìohzzoto do 
nessuno. 
All'inizio del game 
potete scegliere fro tre 
opzioni: 
- l'invasione del 
Kuwait do porte degli 
Iracheni 
- l'intervento Iraniano 
(che non è mol 
owenuto) 
- lo battaglio vero e 
proprio DESERT STORM 
Lo rivisto è pieno 
zeppo di doti sulle 
truppe dislocate dogli 
alleati e dogli Iracheni. 
Unomoreod1 
informazioni che non 
moncheronno di 
estasiare gli 
appassionati di 
strategia. che in 
questo rivisto 
troveranno tonte cose 
assai interessanti. 
Per utillzzore gli scenari 
basto copiare I file 
contenenti i doti e uno 
degli worgomes dello 
SSG in uno unieo 
direct~ 
Cosi facendo oltre o 
poter rMvere 1n pnmo 
persona TEMPESTA NEL 
DESERTO potrete 
anche utillzzore 
WARPlAN e WARPAINT 
per modificare o voslro 
piacimento le 
condizioni lnlzloll degli 
scontri. 
Questo tool fornito 
dello SSG con I suol 

programmi risulto 
essere oromoi un 
mezzo indispensabile 
per tutti gli 
oppossionoti d1 giochi 
d1 guerra elettronici. 
ALMA è l'altro 
scenario offerto dai 
programmatori dello 
SSG. in pratico lo primo 
gronde battaglio dello 
guerra di Crimea. nel 
1854. 
Questi due programmi 
dello SSG. offerti agli 
abbonati di RUN s. 

girano con schede 
grafiche EGA e VGA 
Non è necessario 
possedere un 
computer 
particolarmente 
veloce. basto un buon 
286 o 12 Mhz con hard 
disk. 
Se non avete problemi 
di tempo. e vi 
piacciono le cose 
obbostonzo lente 
potete utihzzore anche 
un disco do 1.44 
mega. sul quale 

Desert StorM 

-

l 

. 

The Liheration oF Kuwait 
Feb J.9 -2 J., J.99J. 

iiiii Iraq 

huMan 

NaMe - SaddaM Hussein 

.. § Uni ted Nati ons 

huMan 

NaMe- Gen SchwarzkopF I 

Weather -

FEB J.99J. 

& s ta.ble 

J.B Corps 
CoMhined 

osi ti on cursor 
nd hit CRET > 

copierete 11 

programmo vero e 
proprlO oltre ol file dei 
doti. 
Lo grafico è lo solito 
dello SSG Il classico 
tavoliere od esagoni 
sul quale muovere le 
proprie unito'. 



F-117 A -
STEALTH 
FIGHTER 2.0 
MICROPROSE 

PREZZO: L 89.000 
USCITA: ADESSO 
SCHEDE GRAFICHE: 
VGA 
SCHEDE SONORE: 
AD LIB. SOUND 
BLASTER 
HARD DISK. SI' 

. CONTROLLI· 
TASTIERA. JOYSTICK. 
MOUSE 
MEMORIA640 
KRAM 
GRAFICA 

9 
SONORO: 

9 
GIOCABILITA' 

9 
VAL GLOBALE· 

9 

Non sl può certo 
parlate mole di questo 

nuovo lov0to dello 
MICROPROSE, anche 

pe<ché I 
programmotO<I hanno 

fotto un eccellente 
IOVO<O. Certo un 

slmulot0<e é sempre un 
simulatore, mo alcuni 

sono molto più 
reollstlc I di ollTI e 

questo é Il coso di F· 
117A. 

Lo glocobllltà è 
elevato, anche se non 
sl posslede un Joystick 
sl volo • si cambolte 

s.ruo problemi. 
Il preuo è Ione 

eccessivo, &9.000 Ure 
sono uno ti.Ilo cttretto 
P9f un gioco, mo ne 

voi• lo peno. 



~ 
2 
QUEST FOR 
THE 
ANCIENTS 
EMPIR'- SOFlWARF 

PREZZO: L 
USCITA.AD~ 
SCHEDE GRAFICHf
VGA. EGA. T ANDV 
SCHEDE. SONOl~E 
ADUB.SOUND 
BIASTER. COVOX. 
ROLAND 
HARD DISK SI' 
(INDISPENSABILE) 
CONTROLLI: 
MOUSE. JOVSTICK. 
TASTIERA 
MEMORIA. 
640t<RAM 
GRAFICA: 

9 
SONORO: 

8 
G10CAB1UTA 

8 
VALGLOBALf 

8,33 

MEGA TRA VEUIR 2 gira 
con le più dil!Use 

seh- grallc:he, Inutile 
ripetere che Il massimo 
si olti-con uno VGA 

o 256 colo<lllll 
Il game è Interamente 
gestibile con Il mouse. 
Il topostro rende motto 

semplk:I tutte le 
operazioni e lo 

gloeobllttò è ottimo. 
Il programmo ho uno 

protezione cartaceo, in 
pratico vi dovete 

•rompere• gli occhi 
per cercare di leggere 

deo nume~ neri su un 
loglio violo seurolll 11 

sistemo SO<Ò 
sicuramente non 

loloeopioblle, mo 
anche gli acquirenti 
p1ù onestt devono 

munltsi di lampada e 
lente dl 

Ingrandimento ..•• 
tse. tse_ c l sembro un 

po ' eccessivo!ln 



DOS 
GATEWAY 
TOTHE 
SAVAGE 
FRONTIER 
SSl 

PREZZO : LIT. 69000 
USCITA: ADESSO 
SCHEDE GRAFICHE : 
CGA. EGA. TGA. 
VGA/MCGA 
SCHEDE SONORE: 
ADUB. 
SOUNDSl.ASTER. 
TANDYSOUND 
HARD DISK . SI' 
CONTROLLI 
JOYSTICK. MOUSE. 
TASTIERA 
MEMORIA: 640 K 
RAM 
GRAFICA : 

7,8 
SONORO: 

6,5 
GIOCABILITA' 

7 
VAL GLOBALE: 

7 / l 

Gcteway la the 
Sovage Frontler é un 

gomeadalla 
$0klmente a chl non 

ha mol giocata gli altr1 
episodi detto serie. 
Solo In queslo caso 
r1ulclrete a divertirvi, 

altrlmentt vi annoierete 
a morte. Se siete del 
novizi, comunque, 
questo é tt gioco 

adallo a voi, che vi 
consentlrc!I di entrare 
nel fantastico mondo 

degll llPG, senza 
porporvi troppe 

dlfftcoltc!I o problemi 
tutti In un unico 

package. 



EA 

PREZZO: LIT. 
USCITA: ADESSO 
SCHEDE GRAFICHE· 
EGA • VGA/MCGA 
(16COLORI) 
SCHEDE SONORE 
ADUB-SOUND 
BLASTER - ROLAND 
MT32/LAPCl 
HARD DISK: SI' 
CONTROLLI: 
JOYSTICK - TASTIERA 
MEMORIA: 640K 
GRAFICA 

7,9 
SONORO: 

7 
GIOCABILITA': 

9 
VAL GLOBALE. 

7,96 

The lmmortol i un buon 
prodotto, sotto quasi 
tuffi gfi 0$pettl; non 

confondei• comunq.,. 
questo ttpico gome 

d'avventuro con un 
actventure Interattivo. 

Nonoston1e non skJ uno 
spora-e-fuggi ~mane 
pur sempre un gomel 

Potrebbe essere 
paragonato od un 
Hero' s Quasi più 
dinamico o od un 
Oungeon Mostar in 

versione sampllllcoto. 
Peccato par 

l 'aspetto grafico cha 
non sfrutto oppiano 

uno bello VGA/ MCGA 
penalizzando l'Intero 

gl~o con soli 16 
colori. Anche par 

questo game abbiamo 
già sviluppato lo 

soluzione, quindi se vi 
sarva ... .I 



MS·DOS Avete mal Immaginato del tempo, se vi strumenti che vi Oramai l'utlllzzo di 
di poter partecipare dimostrerete oblii. faranno credere di unoVGAè 
olla ricerco del Titanic avrete un seguito essere veramente sul lndlspensoblle per 
e del relatlvo tesoro? sempre maggiore e ponte di uno nove. poter godere 

Avete mai pensato di quindi I soldi e le alla ricerco de ricchi completamente di 
dover scendere o conoscenze per poter bottini dlspelsl sul queste simulazioni, In 
12.CXXJ piedi di Intraprendere la fondoll marini alcuni casi uguali od 
profondità allo ricerco missione più dell'intero globo. un vero e proprio RPG. 
delle mitiche casseforti Importante della vostra lnutlle dire che per Per un perfetto 
contenute nele corriera THE SEARCH riuscire nell'impresa funzionamento è 
camere blindate di FOR THE TITANIC. Per dovrete soprattutto conslgllablle I' utlllzzo 
questo sfortunato riuscire nell'Impresa disporre di Ingenti del disco fisso. Il 
nove? avrete bisogno del capitati, senza grondi programma è su 2 
Bene. questo game contributo del migliori llsolse infatti la vostra dischi da 720K 

della CAPSTONE vt scienziati e tecnici che opera si trasformerà In facMmente lnstollablll 
permette tutto ciò. posso offrire Il mercato. un grosso disastro. su hard disk. basta 

Siete a capo di un Pe!Sone da retribuire Il game è cosparso di lanciare l'apposito 

gruppo di ricercatori. lautamente. Oltre o Immagini dlgltoiizzate. file. 

da voi formato. con lo ciò potrete essere riguardanti le varie fasi La glocobllltà non è 
scopo di recuperare I coadiuvati dai più del recuperi. Immagini elevato. le varie fasi di 
più grandi tesori famosi centri talmente reati da preparazione per 
dispersi do secoli sut oceanografici del rendere riunire Il materiale 
fondali degli oceani. mondo. lmpressionontemente necessario 
Per riuscire In questa Il game comprende 75 vero questo gioco oll' Impresa e per 
Impresa dovrete relitti da esplorare. più della CAPSTONE. Inutile arruolare gl uomini 
trovare del di 100 mappe di dire che queste dell'equlpogglo 
finanziatori, che vi navigazione. e 47 Immagini dlgltatlzzate rtsultono laboriose e 
possono dare la posslblll basi di sono gradevoli solo se graficamente poco 
posslbllltò di acquistare partenza disperse nel viste con uno VGA o piacevoli. 
n matertale necessario mondo. 256 colori. SEARCH FOR 
per Intraprendere la Avrete o disposizione THE TITANIC giro anche 
spedizione. Dovrete la strumentazione più con schede CGA ed 
perciò Iniziare per moderno: sofisticati EGA. mo In questo 
gradi. In un primo sonar. carte per lo coso I rtsultato è 
tempo vt occuperete stucto delle correnti. scadente e le varie 
di recuperi più magnetometri. schermate che si 
modesti. nullo di mlnlsommerglbill. susseguono sul video 
paragonabile con Il fotocamere non sono certo Il 
Titanic. Poi. col passare subacquee e tonti altri massimo. 

Personnel Cost by Category 
Press any key to continue. 







THE 
ADVENTURES 
OF ROBIN 
HOOD 
MILLENNIUM 

USCITA: ADESSO 
SCHEDE GRAFICHE: 
EGA.VGA 
SCHEDE SONORE. 
ADLIB 
HARD DISK. SI' 
CONTROLLI: 
MOUSE. TASTIERA 
MEMORIA640 
KRAM 
GRAFICA. 

8 
SONORO: 

8 
GIOCABILITA' 

9 
VAL.GLOBALE 

8,33 

ROBIN HOOD è una 
avventura 

eccezionale, I 
programmatori delle 
MIUENNIUM hanno 
ovulo un colpo di 

genio quando hanno 
pensato di utilizzare il 

modula groflco di 
POPULOUS per 

sviluppare una ve<o e 
p<opita avventuro. 

In p<otlco Il glocot0<e 
Interagisce 

completamente con lo 
storia che sto vivendo, 
I 1)9rsanaggl sono tutti 

animati ed ognuno può 
porlore od uno 

differente conclusione 
dell'avventuro. 

Ognuno può scegliersi 
gli scopi che p<eferisce 

•cercare di 
raggiungerli U pii) 

rapklamente posslbile, 
olcunl glocotO<t 
pollonno anche 

decidere di non voler 
aiutare Robln a 
rlsolVere I p<op<t 

problemi • cousame 
cosi unatlne 

p<emoturo, mo questo 
è un'ollro storlallll 



ATTENZIONE!!! 
per qualsiasi richiesta di carattere redazionale o per ordinazione 

di arretrati , telefonare dal lunedì al venerdì 

dalle ore 11.00 alle ore 16.00 
al numero 02 I 93 11 397 

ECCO LA LISTA DELLE SOLUZIONI DI ADVENTURE APPARSE SU VG&CW PER 
CHI DESIDERA RICEVERE GLI ARRETRATI DEL NOSTRO QUINDICINALE. LA 
RICHIESTA PUÒ ESSERE INOLTRATA VIA LETTERA O VIA TELEFONICA ED IL 
PAGAMENTO AVVERRÀ A RICEVIMENTO DELLA RIVISTA (CONTRASSEGNO). 

ITRAZOK'S TOMB N. 15116 AGQ§TO 91 I 
I UNINVITEOMESEN.15116AGOST091 :J 
I OUNGEON MASTER dal N. 4 NOV 88 al N. 3 
~89 
I SPACE OUEST 11 N. 21 NOVEMBRE91 

~SGIUGN089 
- LEASURE SUIT LARRY Il N. 13114 LUGLIO 91 

KING'S OUEST IV N. 13114 LUGLIO 91 
I CHRONO OUEST N. 7 SETTEMBRE 89 

[ POLICE OUEST Il N. 1 O OTTOBRE 89 1 

I SLEEPING GODS UE N. 11 NOVEMB~ 
I ~E TEMPLE OF F. SJKULT N. 11 NOVEMB. ; 

RE SUIT LAAAY lii N. 12 GIUGNO 90 
CHAOS STRIKES BACK DAL N. 7 APRILE AL 
N. 14 LUGLIO 90 

i-;:oN<i auEST 11N.14 LUG. 90 N. 11 SET. I 
CONOUEST OF CAMELOT N~ 5116 AGOSTO 
90 

@ ERYTALES N.J? SETTEMBRE 90 j 
MANHUNTER SAN FRANCISCO N.17 SETT. 
90 

LOOMN.20 
lliflS()NAL NIGHTMAA N.21 NOVEMBRE 90] 
I OPERATION STEALTH N.22 NOVEMBRE 90~ 

MARS SAGA DAL N.22 NOVEMBRE 90 AL 
N.24 DICl;MBAE 90 

I :Aoow oF THE BEAsi·i N~ 24 DICE~ 

[CAS"TLE MASTER N.24 DICEMBRE 90 -------, 
CADAVER N. 1 GENNAIO 91: N. 3 FEBBRAIO 
91 · N.7 APRILE 91: N. 8 APRILE 91 

I PROFEZIA N. 9 MAGGIO 91 

OUEST FOR GLORY Il N. 9 MAGGIO 91: N. 10 
MAGGI091 

14 

BATTLETECH; THE CRESCENT HAWK'S .. 
N. 13114 LUGLIO 91 

I HARDNOVA N.13114 LUGLIO 91 I 
[ DRAGON WAR~ N.1st!§J..QQ§I9~i==:J 
I THE MAGIC CANDLE N.15116 AGOSTO 91 I 
~W OF THE BEAST N. 15116 AGOSTO I 

[ SPACE ROGUEN.15116AGOST091 I 
LQ®'IJSN.15116AGOST091 , 

BUCK ROGERS: COUNTOOWN .. N.l 7 5ffiJ 
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Spett redaziOne. vonet 
fare un c11hco oll"uttuolo 
"'1)0>tOZJOne oelo <1\/1$10. 
Ct !CO che è OQndMso CIO 
furti 1 possessori d1 PC che 
conooco Uno mottono di 
set1embre ocqUi$1ol 1n 
un' edlCOIO Il N 17 dollo 
• finO·Od·OllOIO 
eccellente .. ~to 
VG&CW Tornando o CO>O 
e sfogl.ondOne I~ pov!ne 
mt occorSi che ovovo 
purtroppo compe1ç;ito 
un'altra 1ivi:.to 
VG&Consote World 
occor9mento del resto 
conf&rmoto doc:>O ovet 
feno I wccessrvo runero 
Non mo semb<o p060bllo 
che Sia avvenuto U'\ tao 
cornbiomento w come 
recer'$CIOI sia come 
trucchi A ~o punto 
Pl!>lerlsco "*""'<e 
~...-lrenpued 
OCQl.iStore ""° r~o di 
\'Kleogorne ~ 
iil"f1X>$10IO chO r por1'1$CG 
con ~ crire11 !& pOQllle o 
dispos000G tra I vor1 
compvter. che meritano 
questo nome 
So amato tonto lo CONOIO 
pubblcote 2 11\lli;te m&rlSll 
tra cui uno dedicoto 
escl~ivomonte o PC. 
Amigo. A ton SI .. C6't. Non 
pet'ISO ptoprio chO skl l#'IO 
motvogla Ideo anche 
perché v1 nsporm1eres1e te 
os.surde rocenGiO<ll di 
QlOChl Che <X:CU(XlnO 
2: Intere po ie 
pertanto V d·occordo e due 
orròglliSH o 
Marco che N t~ 
hQMot1 uno 
Q<JSt ConoMiOOO Il 
FANA .J0 
P&f o 'V1 chiedo 

proode<• ... 
te pWblcondO 
stompofle 

nsflomi>d11lne• pre<:<>O.ntl 
n rtde rlvistoed• 
non re I noi<XJ 
nel e uore npetec~ 
io QOOSI IUl i gi • peo 
PC che ace re u 
computer pot to e 
veloce. con se 
sonoto. ,_ ; ognuno 
irnrto dei propriO PC 
Spe1ondo io uno pr 
lrootO<moz>one (in 
MEGLIOi') dello r"'1sto e 
sK:\J'O di IX'IO va.rro 
Ces'ttlOZiOOe d05Q "*l 
lettera vi p0<go ,,... ~ 
CO<do'I $Ol;!( 
OAf,"ElE CEU 90l1ANO 

Co'O ~.lo 1Ì51X»IO 
che shQmo Po< <>orti 
speoomo posso 11rrae 
imieme O QUMIO $10SSO 
numero d• VG&CW 
(ommes.w che tu 
l'obbio comp1oto bhè 
è co~ che ~ toglie lo 
fiducia od uno redo11one. 
dopo due numéro?i M4 
viene in mente un mio 
omk:o che s.I d1Chl•J1ovo 
sempre tifoso do! cuore di 
ogni SQUOdlO di COICIO 
pomo in clo!&tleo dopo 
ogni seoe d 11contn 
dOmenoeoll bel 
vottorocci(:I") come 
~ dli0'!.cor0<1a 
ed e>Oieotlvo pei Ml• 
c<>'Oro che vorrot>nefo o 
hanno g>à p<opoo!O lo 
STM$0 Que:Sdo alo ncxtro 
redo:>one 
lirVlCJr\l.ltoJt10 vedi dli 
co1mort1 un p0 r>e1Ch6 
r 110 e CUlCO e p0f1o non 
solo o conctulioni. 
affermazioni ed oroonl 
sbagliate. mo soprottlJMO 
rivek> lo port1Col01e 
debolezza e molo tedO d• 
chi "' ne los<:lo 

tro-.. -olgefe. Le console 
sono mocclVle che o noi 
non P'Oeoono 
pQntCOklrrY'19nt9 mo Che 
VOI ~t~ avete 
OCQUtS.t01o in QrOn numero 
(i d011 e te stotrshch& <:'i 
venoito to confermano 
p6enamente) e per le 
quo ci ovate 1ichie$to 
recensioni. trucct-.. 
onhcipozk>ni e vk> 
dicendo. Dei resto. noi 
st0>S1 abbiamo dowto 
alzare ~bandiera 
btonco· ed orrendefcl di 
fronte 01 fenomeno 
conSOfe che, anche se 
non condvid10mo. MUto 
cne IO ~ •og<oo o no parte 
intogronte det m9f'COIO 
dell 1nlrot1&n mento 
rf~cooq~ 
iiwtlo Oro. tun gll utenll 
PC. Arngo. Atoo e CB.'.-164 
000 SI devOnO l"ICOVOlore 
Ol vOk> s.e ,... pt'ITI OVé 
nt.ll"lef1 di VG&CW de.lo 
scorso settern:xe 
oppar.-vono numerose 
recensk>ni P6f console 
Cio e lflfotti eio cousofo 
do o'Curw fortori_ o) 
Aumento delle pogone 
d'41o rMslo con •elolivo 
apert e ttore 
con · B)Ne tòd1 
pr ror ·cti deie-

m o te 
entr le 
en lu 
t Ilo 

cc· 
rot 
"° per e le nuove 
prOduboni FIAT Che ~ 
Aston Mortn no? E P9f 
~IO non G$.tSIQnO 
!•&mio pubt)leazìonl 
rokltlve ognuno od uno 
co>a produnncer) 
nonché occontentcxe 
tutti senza dar spazio a 
stupde inutili e sterili 
dl0tr100 o o ro?2J$.MI 
orotlitl. Metta alloro tutte 
queste considerovoni In 
un be' mixer e. onché 
senza stlakerae, otterrete 
io mossimo limpidezza d• 
opinioni e ()o 
e!:opon1ment1. tutti do 
digerire· pos1tfvomente 

perché "' VG&ON 
COfllfiJO Od fil:Sl$t'Qt9 e Od 
..J10re n ecicola 
«:ontron•ondooi 
con~te contro 
.. 1nvo~ione delle 
lr~ s11or.ere·) e o 
servite le vostre ~e 
(e chi lavoro o.A"""° può 
onch9 sbOgiore Qualche 
votto1) lo fa 
MCIU$1VOmente per 
omore. riSpetto ed 
nterosso net confronti di 
tu1f1 01~ utenti informatici 

ftOIOri Non ci poocciooo 
Po<COò le Cril<:he o rolloco 
te "'"'.,,.• grow:tornen1e 
oecusatone 1 IOCll 
PfeQIUO.Zi o tutte ~ vosf1e 
manie ~ grandeuo, 
conow:orvo e 
• p1eparoz1one • sui 
M!ttore. perché tutto 
Quotlo ncM focciorno v.ene 
Pond&toto. 0<gon1?zoto e 
svlluppolo $UllO bo$6 di 
dolo di fotto. SENZA 
NESSVN FACILE 
APPOGGIO DA SOflWARE 
HO\JSE. ()ISliltBUTOlll. 
IMPORTATOllt. ecc ecc . 
per cercore. con tulh i 
monia~tro 
cispooUJone, o f Aill/! 
FEUCI ti I 1 No monete 
PU'9 ~ • IOZ'loletti non 
stoorno rooendo oe1o 
retonco s2tCJPP(Jk:JCtW'ne 
do qoonro soldi. mo 
M!Q\llo è O<O e"" vi 
rend'Ot• conto del 
percll6 VG&CW e 
dovvero L UN CA tllVISIA 
TIJTTAllAllANAd• 
vid9ogome. Nor non 
ikJmo ~lo pliÙ venduto 1n 
E.utOPO ·lo p1u amato 
dog 1 ll0Uon1· o •lo 
versione itobona dello 
tornooa pubbtlcozlooo 
nooLolor\dose·. no. niente 
di tvtto Cf'Jf)Oto nor Slamo 
1to11an tro gh ltol10nl. utentt 
tra g11 utOflfl. g oeoton lro 1 
gloCoton e QIOVOl"I• tra 1 
giovani con lo ~e 
"09 IO di tare 

tormoziooo, 
et(W'l')8f'lte senza ,.,.,,..,... 

ef'\do• do 
focibsmo p000 

COIObnlOe 

·:~~;::-~::;;:••t00 • o lungo 
10· tene 

lmoro. fo OPIO e 
dl>trbuilelo VOSJ omocl 
lnetedlA o 
~t.color nte 
1mberurt 1 dev lare un 
altro o nto~oro 
Don· \l to pe1$00G 
int i ig noo 
1 t'og le pres.tozlonl e 
e po r\zlor.tò del propri 
PCA1 rovo un po· o 
v ire .,, redo1ione e 

ero 01 $ teletono1e 
e oH.g tett'1fo') e v~to che 
nessuno nasce g.0 15TruiTO 
ol 1~ SU QUO>IO '8hO<e, 

" renoo """"'" nocossak) non SOk> to 

mcn"""8 "' ConllgJo1ioni e 
<iOpOnt>lotò toordw<>fe 
nYJ soprot?UtTo lo seoe ai 
OOOSigli e ouggerrnen11 
che o te "°"""° opporre 
lnutJI e scon1011 1 trlJCChi 
.engono o veno 
r~tompoti per I """'P'"'" 
tatto ché mo111 ~tton se I 
sono pt 1$1 I nun,ort 
oneuau o~unscono e le 
rlchlosle al rlguordo 
oumentooo 1n mnniero 
MO$frumo' Vedi dunque 
di 1oddrtuo1& 111110 e Cl 
•ndlriaore le tue 
bordate• vttrso qualcun 

altro che ~ lo merito 
dO·Nero <e che 
pfOl::>..x:ilMente O\of&bbe 
tronq\Jllornonle cestino'o 
~o come atrre.,... 
rM.11\tefl mediando"' 
rutto QJO!lo cno Obboomo 
tPIOg<J'o rn Ql.O P'1<Ch0 
Poi sono ·assurde• le 
•C"'1SIC>R di un gooco ,.. 
~ pagfnO? Se I 
prodotto le rner 10?1?1 Non 
SIOte torso VOI che v<>ae1e 
'8mpre p1u foto e 
1ec~?I 

Gt'n111e rl)(JQ11ono d1 
VG&CW, 111 $Ctillo per 
el>prlmere I mio parere o 

proposito dello lelt"'o dOI 
DUE AMIGltSTI che l'a'lnO 
O'NIO ~alo sul 
nu:ne<O del 30 >ettembrO 
Allora. tanto pm 
cominelore dleo che sono 
un Amigtusto onch·~ 
mo non sono cosi e e 
do ordo1e in g110 o d110 
che le console !anno 
schifo. anzi penso che 1 
giochi per consolo SK:Jno 
migliori che Quelli su 
computer. 
VI.Sto che I doe scomolti 
partono senza sapere 
COOd slonno docencto. ho 
deciSO di portargli dole 
console. che per toro 
devono es.se<é COliG 
sconosc1Ute. 
U PC Efl91'9 è 
probob*nente UlO d.ele 
rngllOfi rt"l()(X'hne if\ 
c•cc:>lc:l<!one e l>O<'ifKle 
Qà dO molto "'"1><> un 
C!>llOM perlettomen10 
tunrononte con QOmO o 
l6lO QUO! to .neccepoble 
(Slteet Aghter ne è un 
esempooJ. li Megodro•e 
giapponese (e ci tengo o 
sottolineare lo pc:xOkJ 
giapponese) kJVOIO o 
tuno schermo e pcss1ede 
giochi di colit:xo 
straordinario. Strider. 
Sonlc. Ghou1s·n·Gh01f$. 
Supet Shinob4 e 1001 .... mt 
altri. Se poi i 12 conol1 non 
vengono sfruttati è colpo 
~ prog<ommot0<1. 
Pacò se Ql.1-:::Wdote 1 giochi 
US Gold ce n ·è dj robo 
non stL'l.lttoto!I 
Mo oro pasola1lo ola plu 
beta moc<:hnO CIO QIOCO 
esistente OdeSSO .u 
mercato I s...,... 
f(lmiCQm VOt <tte che 
".b'lo serTtxa Now 
Zeolond Slory 9d oloro mr 
sorge un dubl>oO non é 
che vi confonde1e con I 
Gomeboy' Ct>edo 
perché mi semb'o che 
SUpor Mooo World non SKJ 
un pes.$ifl"K) glOco. onz1 
Però se v0t due non 
ornate I ptolform c'ò 
seN"()re Actroiter. Se 
doveste capitare in un 
negoro di console 
chiedete di Qvesto gioco 
è giò molto se per 
$fOCCOM dol mcntoc non 
v. prenctono o tuclcJre• 
Acfroizoc· SOOOl'O 
golaffieo. gro'leo 
str~roso. schenne> Che 
PQ1SO doD ht.f9S ol IQ-ros 
con 1otOZJOl"Ml dello 
ocnermo e1 JoO grao 
conk'U $Cf\ZO 1 rrnrno 
rOlentomenro In r~ 
odicoi'nente btovo. roba 
CIO loscOO<\~ o bOCCO 
opertQllJ 
Dopo questo bolo 
papp01delCJ VI dlCO $OIO 
uno coso per schkxil'\11 te 
idee. lo oltre oli' Arrwgo 
hO un Megoduve 
glopponoso od un Sopet 
Fomicom_ che m sono 
guadagnato 
quest'estato lavorando 
duro. Tro i tre. per g1ocore, 
ptefertsco d1 gran lunga te 
console con il mostro dGl<J 
Nin,endo in vetta 
Scusate mo I giochi sono 
pt&SSOChé pertem11 
Dovete copre che por k> 
console lo prateoo non 
esiste e PE'fciò 1 
progormio1or1 possono 
liO"\l'Ol'ae serenamente e 
~. sopeod<> cne I IOICI 
dele vend1e QOdr~ 
~ lo<O IO'leheil Ecco 
percne i goocht Pili 
console sono o saranno 
~re migl1or1 di QUolli 
per compulet!I! Un 
progrQflVnCJtore di 
Compu!e< SO CM ben 



POChl giOChi ~lnoh 
$0tOnno venduti e perciò I 
gfochi sono quel che sono 
(vero Us Gold?) Lo mio 
lettera non vuOfe essere 
potelrico. mc solo 
ctvorificofrice e spero che 
tolgo certi P<~ouòili 011& 
persone che dl conso1e ne 
honno sempre senflto 
pcr1are moiell 
lo omo il mio cornputer e 
questo lettera l'ho scritto 
grazie o lui Anche le 
adventure se gioco ~on i 
computer. 10 e 1 me1 amici 
ci cseriniarno veri omantt 
del divertirnento 
elettronico senza 
guardare che slo uno 
console o uno Spectrum o 
16K. L'lmportonte è 
r essenza!! Cioè 
GIOCARE. 
PHOENIX OF ZODIAC 
T.$.R.C.DV 

Questo letteta. i più 
maligni. penseranno che 
slo stato scittto 
appositamente di nostro 
pugno o, Quel che è 
peggiO. estorto con IO 
torzo ol Oon!ele Celi d• 
primo, lmbovogllato. 
legato olla sedia e 
sommerso VlVO tn vn more 
d1 cartucce p01 console. e 
inveceNO!ll 
Phoenix Ot ZodiOc rmoni 
in ascolto e preparati o 
rispondere a mlle 5ettere e 
richteste di "verifico·!!! 

Gentile redollone. sono 
un vostro affeZ1onoto 
lettore do sempre che hO 
oppceso con g1olo lo 
notlha che vt fnteressonte 
onché Olle Console. VI 
scrivo per po.vi oic...-ie 
domande: 
1) Sto pet comprarmi un 
PC 386sx20Mh2. secondo 
voi bosta 1 MB d' RAM? 
2) Qual' è la migliore 
schedo sonoro in 
comme<CiO (senzo 
spendere più di 500.00J 
llre?) 
3) Come sito per overe 
due porte Joystlck? 
Inoltre vorrei fare 
conoscere o tvtti i 1ettort lo 
nascita dr un CLUB P9f 
tutti gh utento MEGADRJVE 
tondoto do me e dO 
alcun! miei amtc1. Questo 
CLUB si prefigge di aiutare 
gll iscnttl netto scetto 
dell'ocqu1s10 dei giochi 
nel rlsPoOdere o tvtti 1 loro 
Quesiti. net pubbhcore tutti 
i trucchi che potremo e 
que• che i Jettoti ci 
monde<anno In uno rtv~to 
mensile· 
Se cl sono interessati 
devono mondare lo loro 
Quoto dl ossoctObOne 
(Ul.3.000 In francobolh) a 
CLUB MEGAORIVE e/o 
GIRO VIA SAN GIUSEPl'€.5 
40121 BOLOGNA 
Vorref sotto&ine01e come 11 
CLUB abbio sono scopo do 
contottors.i 1ro utenti e non 
scopi di k.Jcro. 
L'Associazione vole per 
vn anno Spero di potet"e 
ogglunge<e oltre voci aie 
noslra g<> 25 lscrizlonl 
CIAO! 
DAVIDE GIRO 

C010 Davide. 
1) 1 Megoby1e d' RAM Ci 
sembro un po· pochino: 
cerco di tare uno sforzo e 
di W"'lstallorne almeno 21 
2) Sotto Il mezzo milione? 
SOUND BI.ASTER• 
3> Ci Si COJr.pra uno belo 
porto Joystlck con due 
ingressi: p.ù se1nplice di 
cosi1 

Rogow prendete 

attentamente noto 
dell'Iniziativa Cfl Davide e 
se solferò fuori un bel 
lo.neo totecelO soperell 

CIAO REDAZIONE!!! 
Sono uoo ragazzo di 25 
ami e mi chfomo COSY. 
vonei tisPQndere o Mauro 
Pogoni che ho scritto 
r arttcok> sulle donne ed 
il compuler 
Do Quando c1 homo 
regoioto (sono sposolo ed 
ho un bombino di 2 onnl) 
Il PS/ 1 IBM sono POChi 1 
giorni In cui non l'ho 
acceso. e non soltanto 
per giocare! Non che sia 
vno computer· 
dipendente. mo quondo 
ho un momento Ibero 
dogli impegni fornibori mi 
metto lì dovont1 e gioco 
anche con I game tfpo 
·spora e ammazzo~ 
come XENON anche se le 
mie portite non durano 
motto tempo: oppure con 
MONKEY ISLAND che ml è 
piaciuto tonhssimo o 0to 
che k> abbiamo finito 
insieme: cl mooco tonto 
Le Chuck a non vediamo 
l'oro che esco lo 
versione 2 e ospettiOt'l'lO 
con curiosità anche 
INDIANA JONES E IL 
SEGRETO DI ATLANTIDE non 
avendo trovato l'altro. 
Quando avevo sedici 
anni. r'K>n ne vOl:evo 
sapere niente di 
computer perché 
sembcavo uno c 
kX'ltono invee o 
ho frequent oo 
di operai e m· 
piocluto 110 ncr>e 
petch CJVef PC e 
non niente mi 

av SPr&eoto 
che le cose do 
por e sono oncOfa 

to te. F hO capito IO 
dlf ra laverlo e 
non; fon hai sempre 

~~bbi dì n B•men:fJ;.N 
ci piace o e he io 
faceto i com ttirne' · e 
non k> ritengo ioc 
do moschi pere 
quondo vinco ml 
ed è plocevole 
contlnuore anche 
quando si perde! 
Compero fa Vostto Rivisto 
(do POCO tempo)· 
peccato che finisco 
subito. quindi sono sempre 
impaziente che esco rt 
numero nuovo Allelo 
vorref dtte alle ragazze di 
non vedere I cornputer 
come un qualcosa che 
divlde. mo piuttosto 
QUOICOSO Che unGce 
petché g.iocare insieme è 
belo e divertente. almeno 
lo è per noi. senza mai 
abusarne però. Vorrei tare 
o lu1ti i miei compllmenfi e 
5PGf'O che Questo mio 
lettera vengo pubblicata 
perché ml forebbe 
immensamente piacere 
dato che è k> pnmo volta 
che scrivo od uoo nvisfo 
CIAO A TUTII E VIVA 
VG&CWlll' 
COSY • PERUGIA 

Cor'ISSlmo Cosy. 
uno lettera come lo tuo 
(quando menzk>ni Xenon 
sembc"o di sentire partare 
l'intrepido R1pley d1 
Alien!) andrebbe 
pubblcoto o C(]{atterl 
cubitoli. o d11 POCO! E 
invece IO spazio è sempre 
tiranno. ma ruttavlo cl 
teniamo particolarmente 
o sottolineare tutto ciò 
che h01 detto. o nprovo 

del fotto cr>e il computer 
può 9$$9te anche e 
soprattutto ·donna'"I 
Pimont sintontt.zoto 011oro 
pe< re recensfoni delle 
PlOSSlme odventure 
lucosfifm e per le piossirne 
diSQuisiliOni sul remo coro 
o hJtte le utenti come te! 
CIAO!!!! 

di videOglocotore. 
Quando tcxno o coso. 
velocemente ceno e 
vado i"l camera miO. F~ 
conttnuomente i dischetti 
azzurri che ho do\lontl. In 
un ottimo. succede 
l'impos~blle: prendo tutti 
i dischi coptoH che ho e li 
distruggo uno dopo 
laltro. senza provare 
olCun ~so. Mi bVt1o sul 
setto e osservo quello 
poltlg11a di d.Chl azzurri 
che non hanno ragione di 
eSsStere e dentro d1 me. 
dico " Bastai Ricomincio 
do zero. ricomincio uno 
nuovo vtto 
videogiocatore!· 
Morteéfì 24·09-1991 
Oggi. mi rrtrovo a scrivere 
questo 5ettero. Non ho 
neonche un gtoco sula 
mio scrtvonlo. mo sono 
felice. pefché ho aperto 
gh occhi rullo p..oterlo 
o·oro fn avanti 
ocqu\Sterò gioehi. 
ngorosomente or1gino11 
Pochi mo buorM! 
Con qtJe:Sto ~ttefa ho 
messo lo miO coscienza 1n 
POCe e hO detto bosto 
olla piroteOO: ho capito 
che è uno coso sbegiota. 
Mille ringrOZlomenn o tutto 
lo RedoziOne in 
partlcolore od Alex. Il 
QVOle mi ha rnesso sulfO 
rettaviO. 
DAMODIEGO 

pen~e~. ecc • per segUWI 
possa possa dc<onte lutto 
lo vostro naturale 
evolVZior\e di 
vidoogtocotort ut~H e ... 
uomini. Il gesto di Diego 
servo do esempio o tutti 
coloro che sono stati 
ormo1 travottl dallo febbre 
deHa copie o che non 
nescono più o distinguere 
un Cflginote do un falso. 
ormol ubuochi di "sector 
editor·. coplotoo. 
cartucce mirocotose e 
•mli IJOdget lo stesso 
dlcos1 per ctj pt"oduce e 
vende soft\vore. spesso o 
p.eUi impossiblt 
(nego~ontt senza scrupol 
compresi!). al fine di 
iniZiore uno concreto 
opera dì abbattimento 
dei p rezzi e. 
ouromoticomente. del 
fenofoef'IO pirateria. Se 
avete bisogno di oo 
consiglio o dello semptoce 
"'coperto dl Linus· 
telefonateci o scnvetecl 
quondo volete! 

Per Diego. Noi deno redO?ione guodogniamo 3 
mil!Ol'li ol mese: sarà vero?! 



ltr1lllfY1llll~S, 
RPG .. .. 
~ 01 ~rroa~1 I " " " 
BY MAURO PAGANI 

Gli oppossionoti di venduto con un dogli importatori tomosl 
giochi elettronici disco da So do 3 ufficiali. Software di conqulstotorl . che 
possono essere pollici che contiene case come lo hanno segnato le 

suddivisi In tre nuov1 background. MICROPLAY.la sorti di milioni d i 
gruppi: gli omonti ideati dogli KOEl, la PARAGON persone. può 
dei giochini veloci specialisti della SSG. SOFTWARE onivano costo re 
(del tipo spora e utilizzabili con i vorì da noi con mesi d1 innumerevoli 
fuggi). i potiti delle ROMMEL. HALLS OF ritardo. per non dire diScussioni con il 
avventure e gli MONTEZUMA. anni. Chi di voi a partner. con 
appossiOnati di AMERICAN CIVIL v1sto l'omonte e con gli 
wargomes e di WAR.ecc .. NOBUNAGA'S amici? 
simulazioni. In Italia, purtroppo, AMBITION li nei nostri Certo che lo 
Soprattutto nei non ci sono riviste di negozi???? Perché soddisfazione che si 
paesi anglosassoni e questo tipo, H.Q. della prova sborogllondo 
negli USA i ton dei assistiamo ad un MICROPLA y è stato il nemico e magari 
giochi di guerra vero prolificare di commercializzato sposandola 
sono moltissimi. pubblicazioni sul solo a metà bellissimo tiglio 
spesso riuniti In club video giochi e sulle settembre mentre in dell'Imperatore 
ed In associazioni di console. ma nullo si Inghilterra lo (per cercare di 
vonohpo. muove nel campo vendono oramai da conquistarne i favori 
In Australia la SSG delle riviste parecchi mesi??? ed oumentore il 
stampo oddìritturo specializzate su A questo punto potere dello proprio 

uno rivisto con RPG. worgames. c 'è do chiedersi: casato e lo forzo del 
mappe dettagliate simulozloni e D&D. perché oltre olle proprio esercito) 
e disquisizioni sulle Questo è mogli, ci si mettono ripago di tutte le 
bottoglie più abbastanza anche le cose privazioni potile 
importanti degli sconsolonle. Importatrici. a nella vito quotidiano 
ultimi onni. senza soprattutto per chi. complicare lo vito e to sognare per un 
disdegnare come il sottoscritto. degli appassionati. ottimo omori 
approfonditi studi ama questa che sono già proibltllll! 
sugli scontri owenuti cotegorio di gome sommersi do uno Nessuno potrò moi 
nel possoto anche e spesso deve miriade di problemi? impedirci d1 
remoto. rivolgersi ol mercato Mo lo sapete che sognare' 
Il nome di questo estero per poter trovare un ritoglio di Per chi sto 

tontostlco reperire i programmi tempo per sorridendo sotto i 
pubblicazione è più interessanti. che combattere lo baffi diciamo: 
RUN 5. esce 4 volle non vengono presi bottoglia preferita. - Lo sapete che 
all'anno ed è in considerazione rivivendo le gesta di molte battaglie 

rivisitate dagli 
oppossionoti di 
worgames hanno 
avuto esili differenti 
dalla realtà? 
- Lo sapete che 
motti generali honno 
tatto enori 
macroscopici che 
nemmeno 11 più 
sproweduto 
giocatore di 
wargames avrebbe 
moi compiuto? 
- Lo sapete che un 
oppassionoto di 
simulazioni In alcuni 
casi è superiore a 
molli esperti mmtori 
con tonte stellette? 
Infatti ho la 
sicurezza di non 
uccidere nessuno 
con il proprio 
comportamento. 
Solo ignorando il 
numero dei morti si 
può combattere o 
cuor leggero e 
vincere o perdere 
uno scontro senza 
remore e senza il 
peso det morti sullo 
coscienza 
Tutto questo per 
dirvi. miei cori 
appassionali di 
console e shote'm 



up. che ci dovete si ritrovano la sera recensione un buon casa? confine tra la 
portare parecchio per combattere fra numero di pareri e Allora. perché non normalità e la 
(anzi tantissimo) di loro. utilizzando il di trucchi fomiti comprarsi un bel pazzia. 
rispetto. Non salo computer solo dagli esperti del modem e collegarsi Tutti sanno che i più 
perché passiamo come arbitro della settore. con un amico per grandi uomini della 
tanto tempo situazione. In pratica offre una una battaglia storta avevano dei 
davanti al video Anche per questo In panoramica telefonica??? Certo grossi problemi fisici 
(cosa che fate Gran Bretagna ci completa sulla la bolletta del e psichici. da Giulio 
anche voi per sono varie riviste produzione per così telefono rischierò di Cesare ad 
cercare di superare specializzate. una dire strategica delle diventare salata. Alessandro il 
il delle quali STRATEGY varie case di ma se si Grande. 

~ PLUS si 0ccupa solo software a livello sceglieranno le ore Chi slamo quindi noi. 
livello di qualche di simulazioni. RPG mondiale. serali e se si per essere 
orrendo giochino). ed wargames per Sono sicuro che divideranno le perfetti??? E poi chi 
ma perché gli computer. anche i più esperti spese il gioco vuole essere 
worgomes Questa rivista erano ali' oscuro potrebbe diventare perfetto??? 
costringono a differisce dell'esistenza di accettabile e assai Lasciamo queste 
pensare, invogliano completamente da simili riviste, giornalini divertente. aspirazioni agli 
ad imparare RUN 5 sia per il in molti casi superiori Ciò non toglie che il appassionati del 
l'inglese (per contenuto sia per sia per computer è fatto joystick che poi, 
leggere le corpose l'Impostazione impaginazione, sia soprattutto per chi magari. vogliono dei 
documentazioni) e editoriale. Infatti per bellezza alle non ha nessuno con soldi dalla casa che 
danno l'inebriante RUNSsipuò varie pubblicazioni cui giocare e per un fabbrica 
piacere del considerare il mezzo "ludiche" nostrane. motivo o per l' infernale attrezzo. 
successo e del con cui la SSG fa A questo punto l'altro si ritrova solo a risarcimento del 
patere. conoscere nel c'è solo da soletto davanti alla danno subito. 
A chi non mondo i propri chiedersi perché in tastiera. ed allora perché sulla scatola 
piacerebbe prodotti, aiutata Italia non ci siano nulla di meglio che non era riportato 
diventare dagli studi compiuti ancora dei club accendere il che: un lungo uso 
Napoleone od dai propri che riuniscano monitor, inserire un giornaliero (almeno 
Alessandro ricercatori. Ogni appassionati di dischetto con un otto ore!!) può 
Magno?? numero delle rivista strategia "su bel gioco di guerra causare una grave 
Lo so che hanno contiene elaborati computer·. ed iniziare ad formo di tendinite 
aperto I manicomi e su varie battaglie. Sappiamo infatti emulare le gesta di (vedi gomito del 
qualcuno ha ad esempio il che esislono qualche grande tennista) !! ! ! 
riconvertito le numero 16dello associazioni di condottiero del Ma questa è 
proprie manie di scorso agosto fra i appassionali di RPG passato. un'altra storia!!!!!!! 
grandezza, magari numerosi servizi del tipa Certo, se il game Tutta americana ...... 
tramutandole in contempla uno ~ dovesse durare 
passione per gli studio approfondito che si riuniscono per troppo a lungo, il 
wargames!!!! Ma sulla guerra del giocare in allegra malcapitato si 
che ci volete fare golfo, oltre a nuovi compagnia le potrebbe 
tutto il mondo è scenari per degli novelle che più li identificare 
paese. wargames già appassionano. Lo eccessivamente 
E poi gli commercializzati stesso si può dire per nelle spoglie dei vari 
appassionati di come PANZER gli appassionati di Rommel o 
strategia non sono BATILES o ROMMEL. wargameda Napoleone ed una 
pericolosi e STRATEGY PLUS tavolo. volta tornato a letto 
soprattutto non invece è simile alle Ora.sorge cercare il corpo di 
morsicano!!!!! riviste di games che spontanea Giuseppina, invece 
In Inghilterra oltre ad tutti conoscete, chiedersi: quanta di quello della 
una miriade di però si occupa solo gente alla sera è consorte' Ma che ci 
associazioni e di fan di simulazioni e di troppa stanca o volete fare è lo 
club cl sono migliaia wargames, troppo pigra e non scotto che si deve 
di appassionati che aggiungendo alla ha voglia di uscire di pagare, è il sottile 



HANNO COLLABORATO 
Al TllOCCHI DI QUESTO 
NUMERO: 
RAFFAELE V AlENSISE 
(SOFTEL. ARCl·WOWI), 
RONNIE POPPER (LU). 
MAURO MINGO (AN), 
LANNAIOU GIORDANO 
(ROMA). 

NITRO (Per Alon ST): 
Se dlgttote NITRO"' 
quolslosl momento di 
gioco Il programmo vi 
porterò 
outomotlcomente al 
llvellO SUCCeS$1VO. 

GOOS <Per Amlgo): 
Ecco uno serie di 
COdle1 per ogni livello: 
2l 'l:VN. 3ì KRJ. 4) XA8 

F· 19 Sl'lALTH FIGHTl:R 
<Per Amlgo e Alari ST): 
SA ""'e o corto d 
carburante mentre 
venite ottoccofi, 
premete ALT e ·w 
per ollenero I& lineette 
d1 Pllch sul vostro HUD: 
vOlole rovescloll. 
spegnete 1 motori e 

mantenetevi o creo IO 
gradi sull'HUO. 
Riuscirete o so re olio 
veloettò di 500 P+&O/ 
mtnuto. monlenendO 
uno speed di 100 
mlgho orarie Ciò rtsullo 
particolarmente 
comodo. 
considerando Il follo 
che non state 
consumando benzina 
o energ10111 

NAVY SEALS (Per 
Amlga): 
Quando vi viene 
chiesto il nome per IO 
classlflco dei puntGQgl 
digitate PSBOVS 
"1iZlote POì uno nuovo 
partrto e premete u 
tosto d1 pauso <H> e 
poi W tosto ESCope per 
passare al lvel~ 
successivi 

THE KIUING CLOUD (Per 
Amlgo): 
All lnlllO del gioco. 
quando •I programmo 
vi Chiede uno 
PQ5Sword . digitate 
I KILLING pe1 Ò'liZiore 
ogni miSSIOOO con ben 
29ret•e28~ 

SHAOOW DANCER (Per 
Amlgol: 
Durante '' goco 
premete 
conlemporoneomente 
le lettere o. C. F. v. G. 
B. H. N.S.X per 

VIZ (Per Amlgo e Alon 
Sl): 
Durante kl sche<moto 
di selezione digitale 
WHAT A GREATLOAO 
OF BOLLOCKS (O 
BALLS). Duronia 11 gioco 
i tosti doli' l al S vi 
porteranno 
outomoltcomente al 
rispettivi livelli 

TOKI (Per Amlgo): 
Se premete R lo 
schermo d1 gioco ~ 
nbolle<O e con I tosti 
!unzione patrete 
passare o livello. dota 
che kl schermo nmorrò 
nbottoto parrete· o) 
Mettervi o tesro n gou. 
b) Pbotore I monitor. 
e) imprecare 
pesantemente. d) 
preme<e il !OSIO N'llll 
Durante Il gioco. 
olternotivomenle. 
digitate KILLER per lor 
lampeggiare il bordo 
schermo ed ottenere 
credits infiniti 

DIE HARD (Per IBM PC): 
Editate Il rne · 01[. EXE 
e portatevi 01 settore 
44. offset 234 e 
scriveleci C7 00 6A 61 
10 00 QO. Oro so1e10 
1nvu1nerobt 

GEM'X (Per lulte le 
versioni): 
Ecco tut111 codici: 
EARlHIAN. KENICHI. 
INOKUMA. BURAI. 
BAOMAN. NETWORK. 
YOKOHAMA. EXACl. 
X6800J. lURRICAN. 
REDMOON. 
CAMPAJGN. 
MEGAMANN 
SYVEUON. FMTOWNS. 
CH ERIE. GAA'Ell10N 
ZAWAS 

TOYOTA RAUY (Per 
Amlga): 
Al''inizio d1 ogni 
corso. quando il 
cronomelro do gioco 
soro part1coklrmente 
bosso. provate o 
preme<e 11 losto e e o 
finire tronqumomento 



lo gora Conche 
ondondO o 5 Km 
all'oro). Il 
programmo registrerò 
infatti il vostro risuttoto 
relotlvo ot momento In 
cui avrete premuto C. 
totalizzando così dei 
tempi imbattibili! 

LEMMINGS (Per 
Amigo): 
Provate o dlgitore 
FQUIGGLY sulla 
schermo dei titoW: 
sorpreso!!!! 

CRYSTALS Of ARBOREA 
(Per Amlgo>. 
SeleZionote 10 
schermato del Moin 
Chorocter, scegliete 
Jorel e cliccate 
sull'icono dello 
bottiglia. Premete 
quindi CTRL (Contro!) e 
V per ottenere Il pieno 
di lite polnts e tutte le 
obtlttò speciali. 

ROCK STAR ATE MV 
HAMSTER (Per Amigo e 
Atansn: 
Digitate lo porolo 
COLBOPS durante Il 
gioco e premete F7 
per ottenere ottre 
100.000 sterilne tutte le 
volte che lo vorrete. ed 
F8 per tor suonare IO 
vostro band ol meglio. 
F9 invece servirò per 

riehiomore il moSSimo 
numero di spettatori 
od ogni concerto. 

TANGRAM (Per Amlga): 
Ecco le password! 
07274, 14278.81093. 
47672.27277,02675, 
47274, 91281. 
Serviranno per forvi 
solfare dieci livelli 
ciascuno. 

FUU CONTACT (Per 
Amiga): 
Nello modolttò o 
giocatore singolo 
digitate 
~G8'Yl«.lM 
durante questo 
sequenza di tosti il 
vostro owersorio 
cadrò al suolo. 
definitivamente V1nlo! 

SPEUBOUND (Per 
Amiga): 
Ecco I codici dei livelli: 
HEYY. OUDI. DYOU. 
CALL MVPI. NTAW, 
OMAN. 

AERO BLASTERS (Per 
TurboGrafx-16): 
QuondO appare lo 
schermato del titoli 
premete olla svelto. e 
tenete schiOCCIOto. il 
tosto SELECT. Nel 
frattempo sPOStote 
dolcemente il pod dal 
centro verso destro 
fino o vedere lo scritto 
SOUND 00 o CREDIT 
sullo schermo. 
Riiosc1ote il tosto 
SELECT e premetelo 
nuovamente per 
selezlonore Credif o 
Scund. Oro spingete In 

sù 11 pod fino o 
raggiungere 9 unito 
per l Credit. Fate IO 
stesso per il Scund e 
premete il tosto I per 
sentire tutti gli effetti 
sonori! 

GAIN GROUND (Per 
Sega Megadrive): 
Per selezionare I livelli 
del gioco entrate nelio 
schermato delle 
opzioni. Assicuratevi 
che lo freccetta sia 
nvollo verso LEVEL e 
premete i s09uenti tosti 
In quest'ordine: A. C, 
B. c. Sullo schermo 
apparirò IO scritto 
ROUND SELECT sotto 
quello SOUND TEST. 
Selezionate allora un 
round. uscite e ... vcilò! 

RAMPAGE (Per Alari 
lynx): 
Per selezionare uno 
quolslosi delle 61 clttò 
del gioco ondate nello 
schermalo di scatto 
dei personaggi; primo 

GATES OF ZENDOCON 
(Per Alari Lynx): 
Quando oppa1e lo 
schermato dei litoti 
premete il tosto 
OPTION I quindi Inserite 
il codice TRYX e 
premete A. Iniziare a 
giocare e sganciate 
subito un tracco di 
bombe In modo do far 
toccar loro il suolo. 
Proprio nelle prime tosi 
del livello gli ordigni 

cadranno in un buco 
nel pavimento dove 
dovrete entrare ol più 
presto. Uno votto 
all'Interno evitate 
accuratamente ogni 
ostocOlo e poi entrate 
nel primo cancello che 
vedrete: voilò. eccovi 
al Bonus level! Qui 
potrete ottenere tutti e 
quattro gli Alien 
Helpers. 

NINJA BOY (Per Game 
Boy): 
Quando morirete. 
premete START. A e B 
s1multoneomente per 
continuare o giocare 
doli' ultimo stage 
raggiunto! 

SONIC THE HEDGEHOG 
<Per Sego Megodrive): 
Durante lo schermato 
del tttolo (quello dove 
Sonlc oppore dentro al 
cerchio) premete Il 
joypod insù. 1n giù. o 
destro e o SiniStro. Se il 
cheot avrò funzlonoto 

SLIMEWORLD (Per Alari 
Lynx): 
Ecco un po' di 
codici; 9DOAD9. 
070964. CCC945. 
30C988. 4F8B09. 
OB8BCD. 098BC3. 
078BC I. C28A87. 
8FOBC8. 

BLUE LIGHTNtNG <Per 
Alari LynX): 
I codici per le missioni 
sono: AAAA. PLAN, 
ALFA, BELL. NINE. LOCK. 
HAND. FLEA e UFE. 

MtDNtGHT RESISTANCE 
(Per Sego Megadrive): 
Selezionate il livello di 
gioco dalla schermato 
dei tttoli premendo e e 
START. Oro. quqndo 
metterete Il game in 
pauso potrete passare 
al livello succesSivo 
premendo sola il tosto 
A. 

ZERO 4 CHAMP (Per PC 
Engine): 

Per correre con IO 
Sierra 3000GT inse(rte lo 
parola KEROK nello 
classifico degli high 
score. 

R-TYPE (Per PC Engine): 
Inserite il codice AHA 
f:iJ95 NA come codice 
missione per ottenere 
un socco d1 super armi. 

R· TYPE Il (Per PC 
Englne): 
Utilizzate questi codici 
missione premendo 
SELECT e poi RUN: DEA 
9275 NA. HIK 7134 NA. 

FINAL FIGHT (Per Super 
Fomicom>: 
Nell'angolo in alto o 
sinistro dello stage con 
il bar troverete 
un'asse di legno: 
rompetelo e 
raccogliete Il cibo per 
ottenere 12 vite 
supplementari. 

PAC-LAND <Per PC 
Engine): 
Durante lo schermo dei 
titoli lenele premuti 
enlromt>i i tosti di 
fuoco e quelle RUN per 
far apparire un Poc
Mon gigantesco sullo 
schermo. Premete 
nuovamente questi 
tosti per scegliere il 

MERCENARY FORCE 
(Per Game Boy): 
Per iniziare o giocare 
con 50.000 crediti 
Invece che 5.000. 
tenete premuti A. B e 
SELECT. quindi premete 
il joypod sù, giù, o 
sinistro e a destro. 

DOWNLOAD 2 (Per PC 
Englne>: 
QvondO orrivole 01 
mostro ffnole del llvéllo 
due. continuate cd 
omrno:norvl Rno o 
rtmonerc con uno solo 
vita. A questo punto 
uccldcto il m03tro o. non 
appeno esso avrò 
term1noto lo suo 
sequonzo di osp&osfono. 
Sbattete contro il muto 
so il trucco ovt6 
funzionato (lo teo"'li:>istlco 
é lmportonnssimo!) 
vedrete uno demo del 
1rveno hnolo ed ouerrete 
vttc 11"1finlto nono 
wccossivo PortitoJ 



GAME BOY 
l\ 

KUNGFU 
MASTER 
IREM 

PREZZO. LIT. 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
·MICROMANIA · 
DB_UNE 
GRAFICA: 

8,9 
SONORO: 

8 
GIOCABILITA': 

9 
VAL. GLOBALE: 

8,63 

Voilà, dal c-8<> 
magico del Game Boy 
...,. uno stupendo 
Kung Fu lullo azione, 
bdvo •divertimento 

arcade, 
moglslralmenl• 

strutturmo su otttrno 
grafica ad un mare di 
glocablll~. Duratura 
ad avvicente ecco Il 

prodotto adatto ai 
giovanissimi 

smanettoni che non 
vogliano lasclole a 

casa tutti I loro 
beneomoH arcade. 

Un bel gioco di orti 
marziali è sempre 
difficile do evitare. 
almeno per tutti coloro 
che hanno ormai 
trosf0«noto il proprio 
otteregodi 
videogomer In uno 
serie di sfide di karate 
olf'ultlmo sangue. 
gioco dopo giaco. in 
un lunghissimo filone 
all'ombro del sol 
levante! E· dunque lo 
volto di uno stupendo 
episodio Kung Fu 
oncheper Il Game Boy 
che si rivelo senz 

dubbio oli' altezza 
dello situazione. 
Indossate il kimono 
alloro (magari 
folevene cucire uno 
dallo nonno 
miniaturizzato per il 
Game Boy!) e 
buttatevi o capofitto In 
uno sfido 
particolarmente 
cn.ido. mo 
accattivante e 
trovalgente. Il 
protagonista del giaco 
è Bruce Leop, un 
agente segreto dello 
CIA. incaricato di 
sgominare uno letale 
associazione 
terroristico. annidato 
dentro o decine e 
decine di schermi 
orcode-plolform. 
·camuffali" do 
fabbriche e covi o 
formo piramidale. 
Bfuce non ho bisogno 
di armi: il suo corpo è 
già uno macchino 

bellico incredibilmente 
potente. Ecco alloro 
iniziare lo nostro 
missione nel primo d i 
sei lunghissimi stage. al 
termine del quali 
troveremo od 
aspettarci I classici 
mega-forzuti; i nomi di 
battaglio d i questi 
uttimi risullono già 
abbastanza 
preoccupanti ancor 
primo di conoscere i 
bruti in questione: 
Choinsow Freddy 
(Freddy Sego o 
Motore). Long Legs 
(Gambe Lunge). 
Storbl.Jrst (Esplosione 
Stellare). ecc., ecc. 
Come potrete 
constatare non si trotto 
esattamente di 
sproweduti togliogole 
mondati al macella. 
mo di letali 
professionisti incorieoti 
di ucciderci od ogni 
costo. Povero joypod 

dunque. gravato di un 
compilo 
particolarmente 
pesante! Bn.ice può 
ricostituire le energie 
perdute mangiando ... 
pone e Nutellol No. 
scherzavo. un kung fu 
master odio Il 
cioccolato (gli fa mole 
olla lineol) e perciò 
dovrò servirsi di pozioni. 
cuoricini e medaglie; 
queste ultime gli 
donano al volo uno 
vita extra. Inoltre Il 
nostro eroe potrò 
raccogliere. di tonto In 

tonto. alcuni ordigni 
esplosivi (purtroppo se 
ne può trasportare uno 
scio allo volto) do 
lanciare contro gruppi 
di nemici. facendo 
riposare mani e piedi 
per qualche istante. 
Cinque sono i colpi 
segreti di Bn.ice. 
omminstrobili con 
diverse combinazioni 
del tosti A e Be. 
chiaramente. del 
Joypod. Graficamente 
questo Kung Fu Master 
si rivelo uno vero e 
propria opero di 

mogio su Geme Boy: 
ricche e velocissime 
animazioni. niente 
ftickering degli 
scrolling. tonti dettogli 
e grosse dimensioni 
degli sprite. Anche il 
commento sonoro. 
effetti speciali inclusi o 
iosa. si rivelo 
decisamente 
oli' altezza dello 
situazione . 
supportando 
egregiamente un 
soggetto di gioco 
tipicamente oreade. 

Nel complesso Kung Fu 
Master si dimostro un 
gran bel prodotto. 
duraturo. non troppo 
complicato. mo 
lunghissimo do 
terminare. e in grado 
di regolare qualche 
oro di sono emozione 
o tutti gli utenti del 
piccalo Game Boy. Lo 
manualistico è tutto In 
inglese (anche se non 
ce n ·è otfolto 
bisognai). 
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• ' Bat 60000 60000 60000 

TITOLO 

30 Construction Kit 
BaWe Chess II 
Bill& Tcd 

AMI IBM ATA 

100000 mx:oo 
60000 70000 
70000 72000 

Via San Michele 3 - 21052'Busto A (V A) i: Big Deat 10000 10000 

FAX -TEL. 0331-620430 , ~ Big Game Fishing 60000 10000 70000 ' 
~ Bill Elliots Nasar 70000 California Games II 

Caslles SEGA MEGADRivE L.320000 
PC ENGINE L.450000 

SEGA MASTER SYSTEM L.230000 
NINTENDO L.199000 

NINTENDO GAMEBOY L.169000 
Am lga·5oo Fun Lab MusicSyswn 

Tastiera Musicale !Uwai +Midi+ Programma 

Garanzia"Commodore llaliana L. 690.000 

SM-401 
MIDI Sound Module Card MS-DOS 

Compatibile Roland MT-32 e MPU-401 
10-Channel Mulli-Timbrals 

113 Different Musical lnstrument Voice 
15 Voice Polyphony + 1 Rhythm Patter 
Midi Connector + Sound Output + Cavi 

L. 350.000 

AD LIB MUSIC CARD 
Scheda musicale per PC e IBM compat. 

11 suòili contemporanei 
Supporta centinaia di videogiochi 
Incluso· programma JUKE BOX 

Manuale in italiano 
Disponibile software professionale 

L.199.000 

* * * * * * *"* * * * * * * * * * CanolÌ ION"Still Video Camem 
Per registrare immagini attraverso 
un segnale video sù floppy disk 

L. 1.490.000 

Super Famicom 
BigRun 

Gradiusill 
Holeln One 
Final Fight 

F-Zero 
Actraiser 

PilotWings 

i•Prezzi IVA compresa 
i•Spese·Postali L.10000 
Per ordinare basta una 
telefonàta pagherete in 
contrassegno al postino 
I prezzi possono essere 

soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 
~ 0331-620430 ~ 

~ BiUy Thc Kid 50000 60000 50000 
~ Biade Warrior 50000 

50000 

., 
~ C bips Cballenge 30000 30000 
' Dark Man 30000 
~ Dragon Fighter 50000 
i F-29 Retaliator 50000 60000 
·~ F-U7 A Nighthawk 90000 
~ Flnal Fight 30000 
~ Gateway Savage ..• SS.I. 70000 
~ Guosbip 2000 90000 
~ Huoter 50000 Soon 
X li Inter. Cbampion.AUtleU 40000 
' Jctfig)ltcr II 80000 
~l ~· Kick Off Final Whistle 30000 3-0000 
~ Kick OfflI 50000 50000 
• Kick Off Winning Tactics 20000 
~ LastBaWe 49000 49000 49000 

-.~ Lcmmiogs 50000 70000 
( Life & Deatb II Sooo 50000 • ~ Links "Golf" 99000 
•i Links Bayhill Course 50000 

MegaCortress 60000 
Megatraveller I 60000 60000 
Moonshine Racers 30000 30000 
Outrun Europe Sooo Soon 
R-Type II 60000 
Railroad Tycoon 80000 80000 
Relurn Of Which Lord 30000 
Ridcrs OfRohao 60000 60000 60000 
Road & Car I 33000 
Robin Hood 50000 50000 
Rod Laod 50000 
Shadow Sorccrer 60000 70000 60000 

J: Shangbai Il 60000 6-0000 Sooo 
·> Silent Service II 80000 80000 
·.1 .. ; Sim City Ancient City 33000 33-000 33000 
.. Sim City Future City 33-000 33-000 Sooo i Sim City Terraio Editor 24000 24000 24000 
* Test Drive III 65000 65000 
'.~ Thelr Finest Mis<>ion 50000 
~ 111under Hawk 59000 69000 59000 
~ UMS II 70000 80000 70000 
~ Wing Commander II 80000 
~ Wing Commandcr MisJ 3-0000 
?, Wiog Commander Mis.II 3-0000 
® 
~~ 

Alleo Stono 
AirDiver 
Alex K.idd M.W. 
Alteratoci Bcast 

New Zealand Story 
Pbantasy Star II 
Pbelios 

lshido 
Batmao 
BaWe Squadron 
Fatai Labyrinth 
Vollied 
Raiobow lslands 
Onslaugbt 
Gbostbustcrs 
Great Hurricaoc 
InsectorX 
Moonwalker 
Strider 
Four Hero Master 
Mickey Mouse 
Atomic Roboltid 
Budokan 

, Shadow Blasters 
~ Populous 
,, DISPONIBILE 

NUOVO 
JOYSTICK 

Rambo III 
Rastan Saga II 
Zany Golf 
Space 1-Iarrier II 
Super R. Basket 
Stonnlonl 
WhipRusb 
World Soccer 
TwlnHawk 
Stred Smart 
Spiderman 
Super League BasebaU 
Goldeo Axe 
Gbouls'N'Ghost 
Super Haog On 
Truxton 
Super Monaco GP 
WarriorOCRome 
Crack Down 

GENESIS 
TAC50 
L.49000 

Cbuck Yeagers Air Combat 
CommandHQ 
Corporatlon 

70000 
Soon 60000 
Soon 70000 

80000 
40000 50000 
Soon Soon Soon 
70000 70000 

Cruise For A Corpse 
Dealh Knlghts or Krynn 
Doutcros Millenium 2.2 
Elf 

60000 60000 ~ . 

X ; 

~ m 

J 

Escape From Colditz 
Eyc Or 'Iòc Beholder 
F-14 Tomcat 
F-15 Il Scenary Disk 
Fl G.P. Circuits 
F-15 Sirike Eagle II 
First Samurai 
Gauntlet III 
Halls Of Montezu.ma 
Hcart Of China 

30000 
50000 50000 
70000 70000 

60000 
50000 

3-0000 Soon 
6-0000 60000 60000 ~ 
Soon Soon Soon 
Soon 
70000 

· $; Hero Qucst 

.• ~ ;i!::~e;'~':, Squash 

90000 
50000 

King Qucst V Sierra 

30000 Soon 
40000 

ioofu 
Super Sim Pack 60000 

' !l Llfe & Deatb 50000 
~ Links Pineburst Add. Course 70000 

; ~ Lords or Doom 40000 50000 
.. i " Manchester Unlted Europe 50000 50000 50000 

,, Mario Andretti's Soon 60000 
, '< l ;s Martian Drcams "Ultima" 70000 
' « Megafortrcss 70000 80000 
x ] Megaphoenix 30000 30000 
., Metal Mutant 40000 50000 
~ Midwintcr II 70000 80000 70000 

Monkcy lsland 256 colori 70000 90000 
Ninja Rabbit 20000 30000 
P.P. Hamm~r 50000 
Prehistorik 3-0000 30000 
Rise Of Tbe Dragon 9()000 90000 
Sand Or Fire 70000 
Secret Of Silver Biade 70000 
Sim Hearth 
Switchblade II 
Virlual Worlds Compilation 
Viz 
Wings Commandcr 

Soon 90000 Soon 
50000 
50000 50000 
30000 30000 

60000 

AmigaSOO 
Garanzia Commodore Italiana 

L. 650.000 

Soundblaster Vl.5 
L. 390.000 

C /MS Kit for Sound Blaster 
L. 90.000 

Geoworks Ensemble 
manuale e programma in italiano 

L. 299.000 

Maxidisk Converter 
Trasforma ogni dischetto da 3.5" 
portandolo da 720Kb a 1.44Mb 

L. 59.000 



GAME BOY 

SONORO: 

9 
GIOCABILITA': 

9 
VAL GLOBALE: 
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Un RPG così ricco, 
compl•S10• 

divertente sul Game 
Boy proplio non se lo 

aspettava nessuno. Ad 
ulterlore rtprovo delle 

lncredlbftl capocilà del 
piccolo portaHle 

Nlntendo ecco dunque 
un prodotto 

d'eccezione, 
destinato od lnlrlgare 
placevolmente I più 
puri cultori di questo 
genere cl giochi. Un 
acquisto lmperdlbilel 

C'è chi si ostino o 
pensare e od 
offermore che su 
console non uscirò moi 
un grandioso RPG o un 
beli' odventure-gome 
come quelli che già 
do tempo sono vanto 
e prestigio dei p iù 
ornati home e 
personol computer. 
Sboglioto!!!!!!! Lo 
Squore infatti cl 
presento un superbo 
RPG fontosy 
nientepopodimeno 
che su Gome Boy 
(figuratevi quindi coso 
può succedere su 
Super Fomicom o Neo
Geo!). The Finol 
Fontosy Legend è 
infoltì uno stupendo 
gioco di ruolo
odventure vissuto 
ottroverso uno 
simpaticissimo ed 
immediato 
impostazione grafico o 
lo Might & Mogie o 
Bord' s Tole. Gli 
schermi di gestione 
personaggio. le finestre 
dei messaggi, l'areo 
di schermo destinato 
ogli incontri e oi 
combattimenti. 
nonché lo mappo d i 
gioco. vengono 
portate olio luce sugli 
LCD del Gome Boy 
con incredibile 
chiorezzo e ricchezza 
di dettogli. Più di venti 
mondi do esplorare. B 
rozze do impersonare 
e un centinaio di 
nemici. per non 
porlore poi d i oggetti. 
ormi ed incantesimi do 
recuperare ed 
utilizzare . infarciscono 
olio perfezione 
1· elevatissimo 
giocobilitò di questo 
gome pok. 
Si gioco con il c lassico 
Party di personaggi 
assortiti (un consiglio? 4 
umani, 2 umonl-2 
mutanti. 2 umoni-1 
mutonte-1 mostro) che 
andranno devoluti olle 
azioni e o lle operazioni 
più d isporote. in grado 
quindi di conferire loro 
sviluppate doti. 

..... 
••• 

corotteristiche fisiche 
ed abilitò. do 
impiegare durante 
tutto lo svolgimento del 
gioco. Il manuale di 
istruzioni è tutto in 
inglese e. oltre o 
spiegare molto 
dettogliotomente ogni 
singolo aspetto del 
gioco (esempi. 
immagini e schemi si 
spreco no 
letteralmente). inglobo 
persino uno sezione d i 
hint e di aiuti. 
deciso mente 
indispensabili per poter 
proseguire o giocare. 
senza sollevare subito 
lo cornetto del 
telefono e chiomore 
qui in redazione! Si 
possono quindi 
ottoccore i nemici. 
evitarli. parlare con 
loro. ocuistore/ 
vendere oggetti. 
procurare informazioni 
vitali. esplorare 
quolsiosi tipo d i 
terreno. nonché far 
pratico con le orti 
magiche. do sempre 
osso nello manico d i 
ogni RPGomer che si 
rispetti. Lo morfologia 
del mondo di fiobo d i 
questo game pok 
comprende c ittà. torri. 
costelli. montagne. 
caverne, oceani e 
fiumi. ponti, foreste. 
villaggi, ecc .. ecc. Non 
monco infine lo 
possibilità di salvare lo 
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partito in corso in ogni 
momento. proprio 
come accade per 
quolsiosi RPG per 
home computer. 
L'aspetto reolizzotivo 
di questo prodotto c i 
stupisce 
piacevolmente con 
uno ricchezza d i 
ottimo grafico. 
onimozioni e 
commenti sonori che 
forse neanche un RPG 
in · vGA* potrebbe 
offrire. Un prodotto d i 
altissimo livello. 
dedicato o tutti coloro 
che non vogliono 

separarsi dai propri 
beneamati mondi 
fantasy neanche per 
un momento (come il 
nostro Alessondro-RPG. 
vero?!). 



" Prima gli unici ...... . Ora i pri1ni " 

SUPER rAMJCOM !4~0. Gt~ 

~~~s1! 
~~ 
Via XXV Aprile,80 - Besozzo - 21023 

Varese - Ita!y 
Tel I Fax: 0332 - 970189 

~l!GaDRI"I~ PC. E?iatNE 

~~~ 
©@~rom~ tioo~ 

Via Trieste, 6 - Cassano Magnago - 21012 
Varese- ltaly 

Tel I Fax: 0331 - 204074 

QA~ cEJiq GAJ.VJ:E:B~ PC-ENGDl'E GT 
JAPANESE & AMERICAN IMPORT 

§ lll !F'l'e lf ìF ruw.ift~~llll 
Gundam F91 
Goemon 
Super R-Type 
Area 88 
Joe & Mac 
Super Stadium 
Battle Dogball 
Super Ultra Baseball 
Super Ghouls'n Ghost 
Magician Lord 
Hyper Zone 
Street Fighter Il 
Final Fantasy Il 
Super Soccer 
Super Tennis 

<G ffi m:i e !bi <!D y 

Etevator Action 
Yancha-Maru 
Casttevania Il 
Snow Bros 
SDGundam 
Megaman 
Kltchen Panie 
Sagaia 
Exiting Soccer 
Blumland 
Banishing Racer 
Aretha Il 
Nettushio Soccer 

. Nemesis Il 
Night Ouest 
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CD-Rom Il+ PC-Enginc 
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Out Run 
Wrestle war 
Alien Storm 
Sonic the Hedgedog 
Marvel Land 
Fastes 1 
SaintSmrd 
Galaxy Force Il 
Street Smart 
Raiden Trad 
Bare Knucle 
Task Force HaJTief 
Devii Crash 
Beast Warrior 
Thunder Fox 

<G}!iJ !Ml::e <ae !illl' 
Chase Hq 
Mappy 
Griffin 
Rastan saga 
Out Run 
Halley l/Vars 
Gorby's Adventure 
Fantasy Zsme 
Skv.eek . 
GG Shinobi 
Woody Pop 
Ryu Kyu 
Ber1in's Wall 
Xopomo 
Arliel 

.. e 
. 
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PC-Engine New CD-Rom II ne" 

Rayxanber Il 
Cobra Il 
Splash Lake 
Power Eleven 
Sherlock Holmes 
Burai 
Valis IV 
Spriggan 
Shadow or the Beast 
Metal Stoker 
Racing Danashi 
Gun Head 111 
F1 Circus 91 
PCKid Il 
Don Doko Don Il 

CD-Rom 
CD-Rom 
CD-Rom 

CD-Rom 
CD-Rom 
CD-Rom 
CD-Rom 
CD-Rom 

~e<!D «9&® 

Nam 1975 
Magician Lord 
Baseball Stars Pro 
Sengoku Densho 
Ghost Pilot 
Ktng of the Monsters 
Rague 
ASO Il 
League Bowling 
Ninja Combat 
Top Player's Golf 
Cyber Lip 
The super spy 
Minasan no Okagesamadesu 
Joy Joy Kid 

Sega CD-Rom 

Importazione Diretta da Giappone & America in Tempo Reale 
Vendita per corrispondenza su rete Nazionale ed Estera - Servizio Assisrenza Tecnica 



GAME BOY 

THE 
PUNISHER 
AKKIAIM 

PREZZO : lii. 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
- MICROMANIA -
DB_LINE 
GRAFICA: 

9 
SONORO: 

8,7 
GIOCABILITA': 

8,8 
VAL GLOBALE: 

8,83 

1he Punisher potr-
essere eletto, 

all'unonlmlt6, come 
Il 'Nam 1975 che gira 
sul Neo-Geo. Si tratta 

perciò di un ricco 
shoot'em up in 

proopetttva frontale 
lrklmenslonale, 
svtluppato con 

tanllsolma giocabilltò 
ed azione a dir pcco 

tr-"<:o.Ollima 
grallea. slupende le 

ambientazioni. Un ti.I 
peperinolll 

Lire 4 
HlllDlntDI 

llrE 9 
rumsumm ~2500 

Fronk Cast le. dopo 
essersi distinto tra i 
Berretti Verdi. elite 
d'attacco nel 
possoto conflitto del 
Sud Est asiatico. ho 
raggiunto i vertici dello 
Stato Maggiore militare 
stotunttense mo. tutto 
od un trotto. lo suo vita 
è cambiato 
radicalmente. Lo suo 
famiglia è stato 
sterminato do un 
gangster mafioso. 
copodi 
un· organizzazione 
che spaccio narcotici 
di ogni tipo. e Fronk ho 
perciò giurato 
vendetta. tremendo 
vendetta. Do militare 
Impeccabile si è 
trasformato In uno 
spietato vigilante. 
delerminoto o ripulire 
l'Intero cittò do ogni 
tipo di malvivente e 
soproltutto 
dall'intero gong del 
boss criminale. Fronk è 
diventalo alloro The 
Punlsher (non ve lo 
traduco in Italiano coe 
ha giò fatto qualcuno 
perché ml viene 

troppo do riderei 
Potenza dell'inglese. 
eh?!). ultimo noto tra 
gli eroi MaNel e 
mutato in uno 
muscolosissimo 
macchino do guerra 
con un vero e proprio 
arsenale sulle spalle. 
Il background dunque 
è sempre quello. 
proprio come 
accadevo per il morso 
del ragnetto 
radioattivo o Peter 
Parker o lincidente in 
cui Devii perse lo visto. 
mo 10 svolgersi dello 
storia assume 
connotazioni più 
originali ed attuali. 
sviluppate In un game 
prettamente 
d ·oziane. The 
Punlsher In formato 
Game Boy si rivelo 
perciò uno shotl' em 
up tridimensionale. 
vissuto In prospettivo 
allo stregua di altri 
analoghi game come 
Prohibition. Capone e. 
se volete. le fasi bonus 
di Alien Storm. Un 
soggetto più 
entusiasmante e 

I 
' 

far man bosso di punti 
extra. Durante Il gioco 
The Punisher potrò 
recuperare munizioni. 
mitraglio tric!. 
lanciamissili. granate. 
corazze e. 
chiaramente. kit di 
pronto soccorso. do 
utilizzare o secondo 
delle situazioni e delle 
esigenze. L'aspetto 
grafico dì questo 
Game Pok si rivelo 
incredibilmente ricco. 
curato e dettagliato. 
nonché forse più vicino 
allo reottò di un 
plotform game 
piuttosto che od un 
ambientazione 
shoot'em up. 
Simpatico anche il 
commento sonoro. 

urc 9 
J 1 7 000 
coinvolgente al 
momento non è 
ancoro stato 
sviluppato perciò. 
anche se o lungo 
andare The Punlsher si 
rivelo un tantino 
carente di originalilò e 
varietà. Uno manciata 
di settori do esplorare. 
qualche centinaio di 
nemici, un bel mirino 
che viaggio in libertà 
sullo schermo. nonché 
uno ricco riseNo di 
armi e munizioni 
supplementari. offrono 
un tipo di tiro o segno 
computerizzato tonto 
divertente Quanto 
compllcoto do 
sviluppare fino in 
fondo. Ci darò 
comunque uno mono 
anche l'Uomo 
Rogno. con qualche 
oppanzione o 
sorpreso. che si 
incaricherò di 
convogliare gran porte 
dei nemici 
direttamente sotto il 
nostro mirino! 
Copriamo dunque le 
spalle o Spidey per 
facilitargli il compito e 

anche se si limito olle 
solite raffiche. su 
raffiche. esplose dal 
nostro eroe e dai suoi 
nemici. Ed oro .. . i 
consigli dallo regia! 
lnnozitutto cercale di 
amministrare 
saggiamente lo vostro 
dotazione di granate. 
utilizzandole solo per i 
bersagli più difficili 
come. elicotteri. 
imbarcazioni. bunker. 
ecc.; tenete poi 
sempre sott'occhio i 
nemici annidati dietro 
o protezioni o barriere 
casuali: potrebbere 
sgusciar fuori in un 
baleno e colpiNi di 
sopreso. Infine. state 
molto attenti o non 
colpire i passanti che 
non hanno nullo ho 
che fare con lo vostro 
furia omicida. peno lo 
perdita di score 
preziosi! 



Db Lines.r.1. -
V.le Rimembranze, 26/C - 21024 Biandronno VA 

Tel. 0332.767270 Fax. 0332.767270 
BBS: Db-Line 0332.767277 (Ms-Dos) 

Sky-Link 0332.706469 (Amiga) 

Console: 
Super FamiCOITJ 
CD Megadrive 
Neo Geo Home Version 
PC-Engine GT 

PC-Engine Coregrafx Il 
CD-Rom Il System PC-Engine 
PC-Engine Supergrafx 

Giochi: Arrivi settimanali per tutte le console 

Baseball 
Ninja Turtle 
Spiderman 

SUPER FAMICOM 
Area88 
Drakken 
Gamba League 
GundamF91 
HyperZone 
Jerry Boy 
Joe & Mac 
MagicSword 
Pro Soccer 
Ra1denTrad 
Shodan -Monita Shogi 
Street Fighter Il 
Super E.D.F. 
Super Ghoul's n Ghost 

Bill & Teo 
OperationC 
Super Mario 

GAME BOY 
Dead Heat Scramble 
Revenge of Gator 
Tasmania Story 

PC-ENGINE 
Dragon Egg! 
Cobra Il (CD·Rom) 
F1 Circus 91 
Fire Pro Wrestling 2 nd 
Hit the Hice 
Mesopotamia 
Metal Stoker 
Power League IV 
Prince of Persia (CD-Rom) 
Randa 2 (CD-Rom) 
Road Spmt 2 (CD-Rom) 
Sherlock Holmes (CD-Rom) 
Super Schwarzschild (CO-Rom) 
TimeCruise 

MEGADRIVE 
Alien Storm 
Best Warrior 
Davil Crashe 
El Viento 
Fantasia 
Galaxy Force Il 
Ice Hockey 
YS lii 
Marvel Land 
Mercs 
Out Run 
RidenTrad 
Road Rash 
Saint Sword 

Megadrive Giapponese Scart 
Sega Game Gear 
Game Boy System 

Doctor Mario 
Robocop 
Batman 

NEO GEO 
ASO Il 
Baseball Stars Pro 
Cyber Up 
Ghost Pilot 
King of the Monsters 
Joy Joy Kid 
League Bowling 
Magician Lord 
Minasan No Oi<agesamadesu 
Nam 1975 
Ninja Combat 
Rague 
Rocky Joe 

Super Legend of Three Heros 
Super Tennis 
Super Ultra Baseball 

Valis IV (CO-Rom) 
World Jockey 

Zero Wing (CD-Rom) 

Sonic the Hedgedog 
Street Smart 

Bare Knucle 

Sengoku Densho 
Bourning Fight 

The Super Spy 
Puzzled 

"Dal 1 Novembre s/ l 5 Gennaio Super Prompzjone Amjqa-Atad-Commodore-Amstrad-Ms-Dos " 

Offerte del mese 111no ad esaurimento scorte>= 

Stampanti Epson sconto 25-30% sul prezzo di listino ufficiale 
Modem 1200-2400 Joystick Mouse 
Coprox Matematici per PC Monitor TIL - ANALOGICI Schede video 

Vendita per corrispondenza, evasione ordine in 24 ore. 

Floppy-<lisk 
PC 286-386-486 

Telefonare per: listino prezzi-altri titoli -offerte promozionali - sconti quantità -
prenotazione prossimi arrivi 
Modalità di pagamento: C/C Postale - Vaglia postale - Assegno Bancario - Carta di 
credito - Contrassegno 
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LA STORIA 
DEI 
DUNGEONS 
&DRAGONS 
TSR - EDITRICE GIOCHI 
Ormai lo siglo D&D o 
AD&D è entrato o far 
porte del nostro 
vocoboloriO di tutti i 
giorni, almeno per chi 
mastico un pizzico di 
RPG. espresso anche 
sotto le ·mentite 
spoglie" di 
videogcme. 
intrattenimento 
compuletishco o 
divertimento oreade. 
Lo vero e propno sego 
del Dungeons & 
Drogcns e del suo 
· universo porone10· 
Advonced.segno 
Infatti, prodllZione 
dopo prodllZione. 
l'evolversi del Role 
Ploying Game fine o sé 
stesso. altrimenti 
Identificabile come 
' Gioco di recitazione 
di un ruolo·. Questo. 

libero. traduzione 
dall'inglese co1zo o 
pennello per 
esempNficore ol meglio 
un concetto spesso 
travisato. mal 
"digerito• e. nel 
complesso. 
port1calormente ostico 
do assumere e 
sviluppare. o causo 
soprattutto 
dell'errato 
interpretazione torntto 
anche dogli stessi mass 
medio. Nel gioco di 
ruolo si può dunque 
vivere lo vita di 
un· altro persona. 
mago. cavaliere. 
agente segreto. 
scienziato. essere 
extraterrestre che sia e 
via dicendo. 
sviluppando uno serie 
di owenture sullo base 

dello nostro fontosio e 
coinvolgendo oltre 
persone in questo fugo 
dolio realtà. 
Virtualmente non 
servirebbe regalo 
alcuno e. proprio In 
quest'ottico. 
vengono sviluppate ed 
Indirizzate tutte le 
nuove proposte di RPG 
targate. od esempio, 
TSR. Gomes workshop. 
ecc .. per offrire cioè Il 
massimo grado di 
interazione e lo 
massimo libertà di 
azione nell'ambito di 
un canovaccio base 
fomite come tramo e 
base portante dei 
nostri voli pindarici di 
fontoslO. Dopo questo 
doveroso precisazione. 
che spero abbia fotto 
luce sui voslri dubbi d1 
giocatori e 
videogiocatori. 
vediomo dunque di 
compllore uno vero e 
propria cronOlogio del 
D&D e degli AD&D ol 
fine di forniNi un bel 
vademecum do 
utilizzare come guido 
oli' ocqulsto delle 
vostre nuove epopee 
di sogno. 

D&D: Il BACKGROUND 

L ·universo dei 
Dungeons & Drogons 
presento un classico e 
tipico scenoriO fantasy. 
dove. mostri e maghi 
abbondano ovunque. 
Tutto lo letteratura più 
fantastico viene quindi 
·spremuto• o fondo 
per estreme tutti i 
personaggi. gli esseri. 
le creature e le 
ombientozioni più 
astruse e fiabesche 
con cui dor vita od un 
·reale ed 
immaginario" globale 
ove trame e leggende 
si fondono olio 
perfezione. Nasce 
quindi 10 cloSSlco 
etichetto di Universo 
Parallelo dove ognuno 
d1 noi può trasportarsi 
magicamente 
aprendo in pochi 
secondi qualsiasi 
ediZlone di D&D 
(nonché I propri 
orizzonti mentali!). In 
questo mondo il Foto 
che ne tesse le trame 
e che ne partorisce 
corottertst1che 
mortologlche e 
topografiche 
conisponde ol 

Dungeon Master. o per con un tipo d.i vtto 
meglio dire. ol regista totalmente alieno o 
che oppronto i sentieri Quello vissuto fin qui. 
d'esplorazione. sul pianeta T erro. e 
d'avventuro e. In spesso malto più 
generale. di vita per impegnottvo. 
ciascun personaggio. emozionante e 
giocatori rivestono travolgente. L'unico 
dunque vort ruoli, rischio che si corre in 
partendo do quello questo 
più cloSSico di "sdoppiamento· 
condottieri. esploratori spirituale e mentale 
o guerrieri. o possendo sarò ... lo schizofrenia 
o quello di maghi. totale. uno volto 
stregoni. lodrt. ecc. divenuti 1ncopocl di 
Ognuno dr queste seporore 
professioni comporto completamente le 
uno lungo serie due ' vite·. 
addizionali di 
·specializzazioni" che. D&D + AD&D: LE 
proprio come accade PRODUZIONI 
nello recitò. 
permettono od ogni Portiamo dunque con 
partecipante di il set di regole base cui 
imparare. maturare si offioncono quelle 
espertenzo. acquisire Expert e Companlon. 
rudimenti di orti e per utilizzare quindi 
mestieri e sviluppare questo bOSe interattivo 
uno più poliedrico ed su cui sviluppare uno 
elastico personolltò miriade d1 scenari ed 
con cui affrontare il owenture 
mondo che lo supplementari. 
circondo. Ed è proprie suddivise per varie 
in quest'ottico di regioni. 
continuo maturazione Il sistemo di gioco 
del personaggio. il rimane. 1n linea di 
quale vive inserendosi massima. sempre 
sempre più nei mondi quello e sarò dunque 
creoli dal Dungeon possibile oppllcorto o 
Master (e dallo TSR!), nuove esplorazioni. 
che il filone degli RPG mete e finalità. 
si evolve sempre più. partorite do diverse 
permettendo uno trame. leggende e 
concreto e tangibile background storici di 
maturazione delle base. 
metodologie di gioco. Ecco alloro comparire 
scoperto. sul mercato uno vero 
combattimento, comucopio di 
owenturoe. produzioni che. in uno 
globalmente. specie di genesi o 
partecipazione ol cascato. germogliano 
soggetto. seguendo dai set di regole base. 
posso posso lo vita dei per lo glolo di chi 
partecipanti. messi desidero vivere il più 
continuamente allo intesomente e 
provo con nuovi test e voriotomente possibile 
situazioni. Iniziare o lo proprio dimensione 
giocare è come diRPGomer. 
rinascere in un altro Il mondo d1 AD&D si 
mondo. di fiaba. ramifico in differenti 
altrettanto reale. sotto-environment che 
concreto. ostile e fanno capo o: 
complesso. dove il FORGOTTEN REALMS. 
nostro otter ego. uomo. DRAGONLANCE. 
danno. elfo o creatura GREYHAWI<. 
fonlostico che sia. RAVENLOFT. 
potrò ricominciare SPELUAMMER e 
tutto do zero LANKHMAR. 
imparando. in qualsiasi Allo notevolissimo 
ottico e sttuozione. produzione d1 RPG di 
rorte dello questo tipo si sposo 
soprowivenzo. Uno quindi l'ennesimo 
sorto di • Dejo Vu universo poroilelo delle 
spiri tuo le· o metà. in miniature (d1 cui 
quanto le doti morali e parleremo nel 
psicologiche che cl prossimo numero) con 
contraddistinguono cui concretizzare 
verranno confrontale visivamente lo 



pcosenzo di noro e 
( J.'IO ... questi mondi. 
~ xM uno ricco serie 
01 UBROGAME. novelle 
erornol\Zl.seguttodo 
gadget e memorobllo 
varie. come corte do 
collezione. mappe e 
notebool< 
supplementorl. dad i di 
vario tipo e riviste. 
ronzino. poster e 
co1enda11 
superbamente 1 lustroti 

LA DIFFERENZA TRA D&D 
EAO&D 

n C"'iO dffecosce lo 
pnmo serte Ciò 
pcodudanl dallo sene 
Advonced? 
Innanzitutto le ipotesi 
d1 base sono sempre 
idantiehe. mo 1n AD&D 
eslsle un·u1terlore 
posslbllrtò per 
sagomare e plosmore 
lo svolgersi di ogni 
stOlio grazie o regole 
supplementari (che 
PO$SOOO incrementare. 
od esempio. O numero 
d• oncontesomi) e od 
uno moggoor quontitò 
dl personaggi amici e 
nemico. 
L'ogg1ornomen10 ed 
Il ·sotto d1 quot1ta· 
re!Ohvo ot combiO d1 
melodalogio di gioco 
nasce perciò 
spontaneo e 
quontomo1 istintivo. 

LE NOVITA' 

La versione bose di 
Dungeons & Drogons 
può vantare gKI 
quat1ro 
ogg1ornomenti. 
svik.oppoh nel coeso 
09Q I onno OOlo TSR 
omencono. da sempre 
impegnato non solo 
od offl1re nuove 
pcoduz1onl. mo 
soprot1ut1o o rilledere 
e r1111sltore quelle glo 
d1Spon1b1ll. In virtù dello 
suddetto opero di 
sviluppo dinamico del 
sistemi di gestione ed 
1n1erozione D&D orrtvo 
dunque 0110 suo 
quarto release che si 
presento 
osteno<monte. con un 
bel box O lo He<o 
Quasi e. udite UCote. 
uno mappo e 
numerose figunne do 
go000 1n cartoncino. 
Fino od oggi Si sono 
sempre utl IZZote corto 
e panno per viaggiare 
nel mondi D&D. mo 

visto pcobot>ilmente 
rincredlblle successo 
di onotognl bOOrd 
game. lo TSR hO 
pensato bene d1 ottnre 
quok::oso d1 
·concretamente• e 
visivamente più 
stuzzicante per 
tocllttore 
lapprendimento 
Non monco 
comunque 11 lrbro con 
le regole (che 
compcende anche lo 
sezione dedicato og · 
o!bilri • o Dungeon 
Master) e un bel 
pocchet1o d• schede 
in cartoncino ed 1 $Oll!I 
dodo muthfoccoo le 
schede costttuiscono 
torse 1·un1co nov1tò 
più tangibile 
all'interno di questo 
quarto versione. 1n 
quanto reolizzono uno 
specie di corso 
guidato di auto· 
apprendimento del 
gioco in ognuno d• 
queste 1nfott1 viene 
spiegato uno regolo. 
da applicare poi 
subtto in uno miro· 

owenturo reo'e o 
MOIO dì 
esemplificazione 
concreto che. po= 
dopo po=. legalo 
dopo regolo 
dovrebbe permettere 
otneofitod1 
apprendere ogni 
fondamento del gioco 
divertendoo con poco 
sforzo 1ntellett1vo. e 
soprattutto uno 
lim1tatiss1mo 
elucubrOZlone dO 
manuale Lo 
metodologia d1 
oe<:ostomento olio 
saga D&D Si offre 
dunque onc01 più 
stimolOnte ed 
1mmedoto 
dimostrondoSI 
potenzialmente 
copocedi 
rivoluzionarne 
interamente 
r occessiblhtò e lo 
competitivltò. rispetto 
od oltre pcoduz1oni, 
Poro lelOmente 0110 
quarto vec11ono 
orrillono ok::une nuove 
El$1X1nsionl scenono 
per D&D. come 
l'HOLLOW WORLD un 
nuovo mondo covo 
O'ltemomente ob1toto 
nellO tocco nterno 
dello siero. lo base ptu 
owenture e scenari. 
disponlblll g1ò do 
tempo; il Goz 14. 

scenario amerindi. Per 
r Advonced é in 
orrtvo Dori< Sun un 
nuovo mondo. base e 
owenturo. men1re é 
glò disp001bile do 
tempo Roven Loti. 
splendido 
omblentOZIOCl0 hOn'OI 
dall'esito fatale, 
base accessori e 
owenture· ITTSleme o 
Moztico. 
ombientOZJOOe Aztechi 
Movo base e 
owenture 

CHI VOLESSE RICEVERE 
IL CATALOGO 
COMPLETO DI TUTTE LE 
PRODUZIONI RELATIVE 
ALLA SAGA DEI D&D E 
DEGLI AD&D POTRA' 
RICHIEDERLO 
DIRffiAMENTE A: 
PERGIOCO (Ml) • TEL 
02/874580-874593 

I TORNEI Dt DUNGEONS 
a DRAGONS IN ITAUA! 

A M IOno fin dallo 
SCOISO set1embre 
METROPOLICLUB. ottre 
nuove 11l1ZKltlve: 
dimostrazioni di pitturo 

di miniature e vincrtorl avranno 
pcesento11one di nuovi chiuso uno vero e 
e vecchi giochi con propllo compagno 
nuovi lornetl Fra questi senza soc11ncore le 
gliutt1m1 caratteristiche 
TAUSMANe pnncipoli del D&D pe< 
DUNGEONS& le esigenze del t01neo. 
DRAGONS che SI I 111ncltor1 riceveranno 
terranno. tre buoni acquisto 
rospeM1vomente offerti da PERGIOCO. 
Domenico IO per le somme rispettive 
Novemb<e e SobOro 16 d• 500 oo:>. 300 oo:> e 
Novembre pcesso 10 2CO.oo:> Lre. 
sede del Cl\b Per Per utenon 
quanto nguordo a intormozool 
torneo d. D&D le telefonateci 1n 
squadre d• 6 g1ocotori redoziOne o 
vivranno uno vero e contattate 11 
pcopc10 compagno. responsabile del 
Iniziando o gioeore METROPOLI CLUB OI 
con personaggi di 5' numero 02/685428 (oro 
livello per omvore olle di ceno). 
ultime porhte con I' 8 l'iscrizione. che costo 
livello. Mono o mono lit. 1500) o persona. 
che le squadre potete effettuarlo 
passeranno i turni d1 direttamente da 
SelellOl'IC I ~nogg1 PERGIOCO o ot 
cresceranno. ME'TROPOUCLUB 
oumente<onno 1 IO/o (stazione FS Porto 
pore<t e 1 IOlo bOgOgl. GonbOld'. 
dlvenronoo sempre sottopossoggo b<l'IOd 
pou potenti. Tutte le 14· • 20 • MM2) Ml!Ono 
owenture soronno 
omb1en1ote nellO 
stesso regt0ne. con lo 
stesso background e 
gli stessi Png Allo fine i 



MOUSE 

PREZZO: LIT. 49.000 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 

THE 
SWITCHER 

PREZZO: LIT. 49.000 
DISTRIBUITO DA: 
SOFTEL 

o; questi tempi chi uso 
persona! computer si è 
spesso trovato 
costretto o sostituire 
l'amico 
·topolino· .messo 
completamente fuori 
combattimento dopo 
miriadi di odventure e 
spreadsheet. con un 
altrettanto valido ed 
affidabile device di 
interazione con il 
proprio elaboratore. 
Sul mercato alloro di 
"pezzi di ricambio· ce 
ne sono o mlgllolo e 
VG&CW oggi ve ne 
propone un secondo 
che. insieme al Beetle 
Mouse di qualche 
settimana fa. spicco 
decisamente per 
qualità ed offidobililò 
tra lo marea di 
produzioni. 
Si chioma 
semplicemente MOUSE 
ed è tonto facile do 
rieordore quanto do 
installare ed utilizzare. 
nel più olto rispetto 
dello quotitò strutturale 
e delle ottime 
prestazioni. nonché 
dello longevità e 
resistenza. 
MOUSE è l'accessorio 
ottimale anche per chi 
acquisto un topolino 
per lo primo volto e si 
presento disponibile in 
ben tre versioni. 
relative 
all'interfacciamento 
BUS. Seriale o In 
standard PS/2. 
All'interno dello 
semplice confezione 
troviamo. oltre al 
topostro. un ftoppy 
contenente il driver 

THE SWITCHER è un 
accessorio per AMIGA 
5CXl unico nel suo 
genere: non solo 
consente di 
mantenere collegati al 

1/ot/11 

d'installazione ed il 
test di funzionamento. 
nonchè un bel 
tappetino gommato 
ed un adattatore 
supplementare 9-25 
pin. Il manuale in 
ttoliono ci spiego 
esottomente come 
fare od installare il 
topolino. anche se si 
trotto di procedure più 
semplici che bere il 
fatidico bicchier 
d'acqua. Basto Infatti 
collegare il mouse (o 
computer spento!). 
inserire il floppy dei 
driver. digitare un 
bell'INSTALL e 
attendere qualche 
minuto. VOilò. il nostro 
MOUSE si creo 
automaticamente uno 
bello directory e va o 
modificare Il file 
AUTOEXEC.BAT che 

computer 2 joystick ed 
1 mouse 
contemporaneamente. 
mo l'uso stesso di uno 
dei due dispositivi 
disabilito 

tutti possiedono nello 
directory ROOT 
dell'ohrd disk. Se non 
disponete di un disco 
rigido verrò solo 
installato in memoria il 
driver ed voi potrete 
subito utilizzare il 
topolino per qualsiasi 
applicazione. Per 
procedere 
all'Installazione 
avrete bisogno di: un 
IBM PC. Xl. Al. 386. IBM 
PS/2 o compatibile 
(con porto seriale o 
porto mouse • COM 1 o 
COM2 oppure lo porto 
mouse per il PS/2). un 
ftoppy disk o un disco 
rigido. uno versione 
DOS 2.0 o superiore. 
256 K RAM o più e uno 
schedo grafico di 
qualsiasi tipo (Hercules 
incluso. naturalmente). 
Porticolormente curato 

automaticamente 
l'altro. THE SWITCHER 
funziono con qualsiasi 
versione di Kickstort e si 
rivelo un accessorio 
utilissimo innanzitutto 
per lo gran comodità 
d'uso e 
d'applicazione. 
quindi per evitare di 
·stressare· 
continuamente gli 
ingressi joystick/mouse 
dell' Amigo. già 
delicatissimi di natural 
Se dunque volete 

il programmo di test 
che. contrariamente o 
quanto accade per 
altri analoghi software. 
ci permette di 
verificare in qualsiasi 
istante lo perfetto e 
goronttto tunzOinolitò 
del nostro nuovo 
MOUSE. 
Perfetto e completo 
compatibilità 
Microsoft. oltlsslmo 
resistenza oli' usuro. 
design 
particolarmente 
ergonomico e 
generosamente 
anatomico (con tre 
pulsanti). confezionano 
infine un prodotto di 
alto livello. offerto od 
un costo decisamente 
irriSOfio. 

giocare in due 
premete il tosto di 
fuoco di un jOystick e 
poi. per tornare o 
disegnare con il De 
Luxe Point cliccate sul 
tosto sinistro del 
mouse: voilà Il gioco è 
tatto. I dispositivi 
nmongono sempte 
collegati. lo salute del 
computer è ossicurotol 



LYNX ATARI lncl.CALIF. GAME$ ITA 299000 
L YNX SECONDO Nuovo ITA 224000 
ADATIATORE PER AUTO 36900 
ALIMENTATORE PER LYNX 32500 
BORSA PER L YNX 36900 
CAVO COML YNX 12600 
CUSTODIA PER L YNX 31500 
SCHERMO ANTIRIFLESSO 12500 

tred. /Ire 

A.P.B. ITA 66900 
BLOCKOUT ITA 66900 
BLUE LIGHTINING ITA 58900 
CHIP'S CHALLENGE ITA 58900 
ELECTROCOP ITA 58900 ALLEYWAY ITA 51900 GATES OF ZENDOCON ITA 58900 BAULOONKID ITA 51900 GAUNTLET ITA 58900 BASEBAUL 55000 KLAX ITA 66900 BASES LOADED 65000 NINJA GAIDEN ITA 66900 

BATllAN ITA 51900 PACMAN ITA 66900 
BLADES OF STEEL 85000 PAPERBOY ITA 66900 
BUBBLE BOBBLE 75000 RAMPAGE ITA 66900 
BUGSBUNNY ITA 65000 ROAD BLASTERS ITA 66900 BURAI FIGHTER DELUXE 51900 ROBO·SOUASH ITA 66900 BURGERTJllE DELUXE 69000 RYGAR ITA 66900 CAESARS PALACE 75000 SHANGHAI ITA 66900 CASTELIAN 66000 SLIME WORLD ITA 58900 
CAS1LEVANIA ADVENTURE ITA 51900 WARBIRDS ITA 66900 
CAS1LEVANIA 11 s.lmont's Rsv. 89000 XENOPHOBE ITA 66900 CATRAP 55000 ZARLOR MERCENARY ITA 66900 CHASEH.Q. ITA 69900 
COSMO TANK 69000 Imminenti 
CYRAID 65000 BILL & TEO ITA 66900 DAEDALIAN OPUS 50000 CHECKERED FLAG ITA 66900 DEAD HEAT SCRAMBLE 69000 1$HIDO The way of stones ITA 66900 DOUBLE DRAGON ITA 51900 PACLAND ITA 66900 
DOUBLE DRAGON Il ITA 51900 SCRAPYARD 000 ITA 66900 DR. MARIO ITA 51900 STUNRUNNER ITA 66900 
DRAGON'S LAIR 75000 TURBO SUB ITA 66900 
DUCKTALES 51900 VIKING CHILO ITA 66900 OYNABLASTER ITA 51900 
EXTRABASES 69000 
F1RACE 51900 
FINAL FANTASY LEGEND 79000 
FISHDUDE 69000 
FIST OF THE NORTH STAR 69000 
FORTRESS OF FEAR ITA 51900 
GARGOYLE'S QUEST ITA 51900 
GHOSTBUSTERS Il ITA 70000 
GO GO TANK 69000 
GODZILLA 60000 
GOLF ITA 51900 
GOURMET PARADISE Mr. Chin's 55000 
GREMLINS2 79000 
HAL WRESTLING 69000 
HEIANKYO ALIEN 33000 
HYPER LODE RUNNER 85000 
INYOURFACE 65000 
ISHIDO The way ol stones 66000 
JEOPARDYI 69000 
KING OF THE ZOO ITA 51900 
KLAX 69000 
KUNG FU MASTER 69000 
KWIRK ITA 51900 
LOOPZ 65000 
MALIBU BEACH VOULEYBAUL 65000 
MARU'S MISSION 59000 
lllCKEY'S DANGEROUS CHASE 75000 
MOTOCROSS MANIACS IT A 51900 
llYSTERIVM 65000 
NAVYSEALS 69000 
NBA AUL STAR CHAULENGE 66000 
NEMESI$ 69000 
NF1. FOOTBALL 65000 
NINJA BOY 65000 
NINTENDO WORLD CUP 51900 
NOBUNAGA'S AMBITION 85000 
OPERATIONC 72000 
PACMAN 75000 
PAPERBOY 69000 
PENGUIN WARS 65000 
PlA Y ACTION FOOTBALL 69000 
POWER MISSION 65000 
POWERRACER 69900 
OIX ITA 51900 
lf.TYPE 79000 
RADAR MISSION ITA 70000 
REVENGE OF GATOR 51900 
ROBOCOP 65000 
ROLAN'S CURSE 69000 
SERPENT 55000 
SHANGHAI 45000 
SIMPSON SI 51900 
SNEAKY SNAKES 72000 
SOLAR STRIKER ITA 51900 
SOLOMON'S CLUB 61000 
SPIDER MAN 51900 
SPUD'S ADVENTURE 69000 
SUPER llARIO LAND ITA 51900 
TAILGATOR 69900 
TASMANIA STORY 61000 
TEENAGE TVRJLES Fai/ Foot ITA 51900 
TENNIS ITA 51900 
THE CHESSMASTER 51900 
THE GAME OF HARMONY 63000 
THE HUNT FOR REO OCTOBER 75000 
THE SWORDS OF HOPE 69000 
WORLD BOWLING 82000 
WWF SUPERSTARS 75000 

• • • ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 



MICROPROSE 

PREZZO: L89CXXJ 
USCITA: ADESSO 
SCHEDE GRAFICHE: 
VGA/MCGA 
SCHEDE SONORE: 
ROLAND. AD UB 
HARD DISK: 
INDISPENSABILE 
CONTROW: 
JOYSTICK. TASTIERA 
MEMORIA: 
64()(RAM 

GRAFICA 

9 
SONORO: 

8 
GIOCABILITA': 

8 
VAJ.. GLOBALE: 

8,33 

Solto IOlto, GUNSHIP 
2000, pur 9lsendo un 
olttmo slmulolor• di 

volo non ha mantenuto re.r • .t'<lii< 1ec1e a tutte 1e 
ospelloltve che Il 
e<o!IOCreolenegll 

ocqunnll, che hCSlno 
dovulo subire ..-• 
meel cl pubbllcllà IU 

lulle .. più dlii-. 
........ del Nltole: Ilo 

Ol'Mflc-ùo 
onglolmeorll.la 

~'buono. nulo 
do clre, celi clcOll per 

lo glocoblll6. 
CompleNlvomente un 

buon programmo, 
anche M sembfo che 
monchlquolcooo,un 

qualcooodl 
Indecifrabile, più che 
altro uno-. 
uno..._,.non 

opleg CJl"9 . 
Cl6 non loglle che lulll 

gl Oll ~ 0111011olt 

®"rebbeto 
ptOCuronelO, anche 

per • solo ploc- del 
poueuo, come al lo 
con un bel lbro cl un 
oulof• fomooo. 89.000 

•••••• beh fo<M dieci o venllmllo hr• In meno 
cl stavano bene. 

mancare nella 

b1bl1oteco software di 

un patito di strategia o 
di volo simulato 

Ma.bando o e 
ciance saliamo sul 
nostro Apache ed 

iniZiomo o scorozzore 
sopra i cieli 

dell Europa e del 





~ 
THREE SIXTY 
PACIFIC INC. 

PREZZO: l. 59.CXXl 
USCITA: ADESSO 
SCHEDE GRAFICHE: 
VGA 256 COLOO 
SCHEDE SONORE: 
SOUND BlASTER. AD 
UB 
HARD DISK: SI' 
(RACCOMANDATO) 
CONTROLLI: MOUSE 
(RACCOMANDATO). 
TASTIERA 
MEMORIA: 
640KRAM 
GRAFICA: 

9 
SONORO: 

9 
GIOCABILITA': 

9 
VAL. GLOBALE: 

9 

MEGAFOl!TRESS ero 
atteso do parecchio 

tempo, lnlottl uno 
accorto compagno 
pubblicHorlo avevo 

meuo sul chi vive gli 
opposslono11, che non 
volevano lorsl sfuggire 
questo vero e proprio 
chicco. Che altro vi 

devo dire, noi In 
redazione slamo 
rimasti subito ben 
Impressionati do 

questo ultimo lov0<0 
dello THREE SIXTY che 

sk:uramente 
raggiungerà le top ten 

dene vendHe di 
software mondloU. 

Ah .... dimenltcovo: lo 
glocobHttà • 

eccezionale, uno 
marea dì cloche ed 

inlemrllori do otliVore • 
disottiv<11• con U 

cursore del mouse. 



Jl~ATARI 
HARD 
NOVA 
ELECTRONIC ARTS 

PREZZO UT 
USCITA ADESSO 
GRAFICA 

9 
SONORO 

8,7 
GIOCABILITA ' 

9 
VAL. GLOBALE: 

8,9 

Hard Novo è IO<M lo 
risposto o tutti gli utenH 

Alari che do tempo 
Invidiano ol 

"sessontoquottrlsll" Il 
mitico Sentine! World o, 

più recentemente, kJ 
stesso versione del 

gioco orlglnortoment• 
disponibile per IBM PC. 
Un RPG spaziate ricco 

di azione, dettogli, 
trame e locozlonl do 

visitare (per non 
parlare del molli 

personaggi con cui 
interagire), trasportato 

egregiamente sugli 
Atorl ST per lo gioia di 

tutti gli amanti del 
genere. Ah, 

dimenticavo, sul 
numero 13/ 14 del 

Luglio 91 di VG&CW i 
giò apparso lo 

soluzione <• poi dtteml 
se questa non è 

sporchbslmo 
pubblicttò!ll?): che 

volete di plù?I) 





F I FC•RONIC ARTS 

PREZZO: L 
USCITA ADESSO 
GRAflCA: 

8 
SONORO. 

7 
GIOC A BILllA 

9 
VAL GLOBALE 

8 

STAllFUGHT 2 è un 
gioco di ruolo 

onomolo: oll' lnlzlo 
dovete orruolore 
l 'equipaggio. 

ella!luor• u lroinet del 
vor1 componenti ed 

acquistare uno 
astronave con lo quale 

commerciare ed 
eoplo<ore le varie 
galassie. Solo .. 

rtusc:ìrete od 
outollnonziorvl potrete 

poffare o termine lo 
misstone. 

Come vedete cl sono 
tutti I presupposti per 
oppossionore l pottti 

della S1mulozionl. 
Lo grafico che vi 

occompogna nelle 
vostra peregnnozionl 

non è dalla plÙ 
eelatonll, anche se Il 

game è samp<e facile 
da gestire ed I vari 

sprite che si 
susseguono sul monrtor 

sono ben definiti e 
ricchi di particolari. E' 

chiaro che In questo 
gioco. lo ECA ha 
puntato tutto suna 

giocobiutò e 
sull 'interesse della 
storia, lasciando un 
po' In disparte le 

qualttò grafiche, mollo 
sunili a~ delle 

p<eeedente release. 

~~ills: 
Sci~nce 
Hav ! eat i çm 
End1ne"r1ne 
Commun1cat1ons 
Hedicine 

Tl.lpe 
Ave. Ht. 
Ave. wt. 

lnsectoid 
1. O M 
60 KG 



Non COI ifol ldete H 
lltolo di ~a pitmo, 
lntereaontlsllmo 

complotioll =a Elte. con stupidi 
oreade trt IOll 
Oenllsslml e 
por1lcolormente i'ODi) 
che homo tatto 
lmpozzH moltl 
giomollstucol meno 
éspertl. toclonl e 
porttcolormente 
Ingenui. lo Vlrtuol 
ReolHy è uno stupendo 
cofanetto che 
racchiude cinque V8ll 
best seller del 80ttware 
d'Intrattenimento 
che rlspol ldol IO a Stunt 
Cor ROc:er. Mldwlnter. 
Conler Convncn:t 
lntemollol IOI Socc:er 
Chol e Stalglldef 2 
fomiti con tanto di 
rnoru:Jllsllca In 
ltalono. CUIQU8 no 
problem per chi non 
mastico bene 
!'Idioma di Mra. 
Tatcher. I clncaue game 
offrono d1Ve11fmento I 
glocablHtO 
decisamente per tutti I 
~.Ottime sllnulazlonl 

asc:lentlllche COITl8 
canter Commond e 
~2.IPC)IQli<l irll;alabantmo 
Mldwlnter. per poi dar 
Ibero sfogo aie 
veleltO da srnonettoi ~ 
sul~ di calclo e 
sulle Infuocate f)llte 
del dlOgster omerlc:onl. 
Sc:et IClendo nel 
porttcolart. per chi 
ancoro non conosce 
~del 
!;!C)trenvno pc;rtc:rll di 
canter Command. una 
stupendo alrn.ilozlone 

bellc:a. ricchissima di 

=~ dotato di uno 
spec:• •s-110 
lrltertoc:c:lo di gestione. 
eec:luslvamentè 
supportato dal mouse. 
Una lungo compagno 
bellc:a. COrnbattuta In 
un vastissimo 
arc:lpelogç>. 
impegl8IÒ le nostre 
forze aeronovoll al 
rncJll9 i IO delle rlsolSe 
totttche e st1oteglc:he. 
foc:el ldoc:I fondere 
mouse e c:ervelol Lo 
si.so al~ per 
Slogllder •• veio. 

==-711to1e 
Dc:moc:les. Merc:enoiy. 
EHteeWlna 
Convnonder. c:I ottre 
un' ennesimo conflitto 
stellare. vlauto a 
bordo del più 
tuturlsllc:o vascello do 

-o:.ss~-o:..;e 

000 

THE:Rl'IOPYLAE: 

llc:ognlZloi 119. 
eaplorazlol 119 e 
c:omball-1181 tfo. In 
Mldwlnter Infine lo 
nostro lndllc:ullo 
c:apac:ltO di leader e 
c:ondotllell aorO messa 
a dura prova. In uno 
lunghlsslma serie di 
rnsilonl di guerra, • 
vlaute In un 
mlc:rocoamo coperto 
dal ahloC:c:I perenni a 
bordo di lltte. gotti 
delle nevi. ac:I e 
deltaplanl. Alèèè. 
OoooMOO.giunge 
quindi l'agognato 
momento Cl lndolsale 
le sc:apelte'c:Nodole 
<morco VlrtUal Reallv> 
e di 1c:e1 ldele In 
campo contro le più 
ogguentll~d 
~ iT_lagla delo 
vera gral)c:Q 
trtdlmenllonale 
'IOCCelllllc:a" (do dove 

l'hal preso 'sto t 
termine.dal 
'Manuale del 
Glovme Rec:el llOfe 
Brutoloeo.Nalcoato 
Dietro Due Qulntol DI 
Lenti Per Mlopla?I 
Ebbene si. sono stato 
contagiato, ma cl 
vedo t:lenlaslmolll). Il 
campo scone via 
veloc:lsslmo. I gloc:atofl 
pure. controlare lo 
palla è un gioco do .. 
veri Gulllt. e lazione 
rlsUta~plù 
fnll 1811c:a. mentre 
I' ogon1amo sale. aate 
e .aie oncoia 
Conc:ludlamo poi In 
b al •io con un bel 
c:asc:o do~ Amato 
Mc:roSlyle, lfrecc:lal tfo 

w via. bruClando 
gomme ~ lntllc:all 
ClrcUll dllli Stunt Ccn, 

~ .. 
autornoblllllch 



SENGOKU 
DENSHO 
SNK 

USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MICROMANIA. 
COMPUTER LAND E 
DB_UNE 
GRAFICA: 

9 
SONORO: 

9 
GIOCABILITA': 

8,8 
VAL. GLOBALE 

8,93 

Sengoku O.nsho è un 
0<code picchioduro 

d'eccezione, ma non 
po<lo certo olcuno 

noto originale ollo gi6 
follo schiero di 

onologhe produzioni 
per Neo·Geo. la 

console SNK il rivela 
ancoro uno votta uno 
macchino fotta per 

emulare, se non 
addirittura superare , I 

coln op per eccellenza 
e, comunque sia, cl 

riesce In pieno ancora 
una volta. Se cercate 

un buon prodotto 
d 'a zione , ricco di 
animazioni e colori, 

nonchè relativamente 
duraturo, provate 

questo cartuccia dal 
vostro negoziante di 

flduclal 

I 



HUDSONSOFT 

USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MICROMANIA. 
COMPUTER LAND 
EDB_LINE 
GRAFICA 

8 

GIOCA BILIT A. : 

8,5 
VAL. GLOBALE: 

8,23 

PC KIO: un nome. uno 
garanzia? Si e no. 

perchè questo 
secondo episodio d911e 

avventure del 
"gemello" d i Morlo su 

PC Engine li rivelo si 
giocoblllsslmo, mo 

portlcolormenle 
trascurato In fatto di 

dettogli grafici e colon. 
Un oppuntomenlo 

tuttovlo Imperdibile per 
chi ha giò possato 
qualche mese In 

compognlo di PC Kld e, 
In generale, per I più 

glovonl utenti PC 
Engine, do sempre olio 
ricerco di plottorm per I 

loro denti. 



SUPER 
TENNIS 
TONKIN HOUSE 

USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MICROMANIA & 
COMPUTER LAND • 
DB_UNE 
GRAFICA: 

8,8 
SONORO: 

9 
GIOCABILITA': 

9 
VAL GLOBALE: 

8,93 

Un tennis COii ..aie, 
dli anlc:o • dlv9ltenle 
non s'è mal vitto nè 

lii console, nè lii 
home computer. Ricco 
di dellagll, anlmazlol~ 
• mlle c:aalterlltlche 

clrella neute lralte 
dallo reall6 sporltva, 
Super 1-..11 riv.lo 
uno stupendo punk) 
d'orgogllo per I 
pos ... sort di un 

Famlcom •un bel 
"rospo• da digerire 

penino per chi moattca 
pane. Neo-Geo. 

Compllmenlt Tonkln 
Housel 

Super Tennis dello 
Tonkin House è senza 
dubbio il game più 
giocato qui in 
redazione do qualche 
settimana: ciò 
dovrebbe bostoNi, 
perchè se lo amiamo 
allo follia noi. figuratevi 
voi!!! 
Se non siete ancoro 
soddisfatti (e volete 
costringermi o 
compilare questo 
recensione completo -
con sommo fatico e 
sudore dello fronte -
gente senza 
cuore!!!!!!!). vi potrò 
dire che sl trotto dello 
miglior simulazione 
tennistico in assoluto. 
paragonato non solo 
con quelle 
attualmente disponibili 
per oltre console. mo. 
ohimè. anche per i vari 
esempi giù pubblicati 
per home e personol 
computer (e quì son 
dolori. perchè temo di 
aver riacceso lo 
miccia dell'annoso 
diatriba • 10-console· 
è-melgio-deHuo
computer-sì-però
tuttovio-devi-sopere
che-quel-gioco-fi-è· 
stoto-convertito
meglio-e-poi-vuoi
mettere-huè-besugo-ti
·spocco-lo-foccio-se
osì-insultore-10 -mio
conso1e·. ecc .. ecc.!). 
Super Tennis racchiude 
Infatti tutte le reali 
caratteristiche dello 
vero disciplino 
sportivo. sviluppando 
uno g iocobilità 

stratosferico ed 
immediato. unito od 
uno presentazione 
grafico altamente 
d inamico e 
sconvolgente. 
Possiamo competere 
do soli. contro il 
computer. in due. in 
doppio o uno contro 
l'altro (il tutto 
orgonÌZZobile anche in 
tornei. con tabellone. 
classifiche. doti 
statistici completi. 
ecc.). nonche 
scegliere tra uno 
marea di tennisti (di 
entrambi i sessi). tutti 
'dipinti* con faccine 
e corpi differenti. per lo 
vero gioia degli amanti 
dell'ottimo grafico. 
Uno volto superate le 
simpatiche e 

coloratissime 
schermate di 
presentoiìone. ci 
ritroviamo sul campo 
d i gioco proposto in 
classico visione 
tridimensionale 
prospettico e 
circondato do tribune 
di veri spettatori 
acclamanti e rutilanti. 
Sì può scegliere se 
giocare su terra 
battuto. erba o 
plastico (Moteco o Tor
Ton che d ir si voglio). Si 
posso onoro allo 
battuto. dalle mille 
sfaccettature. che può 
essere sviluppato in 
bose od alcune 
variabili come. 
posizione d i tiro. 
f?Otenzo del COIJ?O ed 
effetti speciali· 

degni di un vero Borg. 
Si finisce alloro con 
l'impiegare o fondo i 
quattro fatidici tostini 
colorati del joypod. 
per applicare Top Spin. 
effetto pallonetto. 
smorzate e risposte più 
o meno secche. allo 
sferetta di gommo che 
viaggio nell'aria o 
gronde velocità 
(ricchezza di fluidità ed 
animazioni incluso!). 
Proprio come accade 
nello realtà (fate 
tesoro del consiglio 
che sto per doM!). uno 
volto respinto lo pollo 
bisogno portarsi subito 
al centro del fondo
lineo. onde regolare su 
un piatto d'argento 
oli' avversario un 
comodissimo 

spiazzamento! Si può 
tranquillamente 
giocare sotto rete. di 
voleè. e. in generale 
muoversi o completo 
piacimento in tutto 
l'areo d i gioco. In 
quest'ottico vole lo 
peno di sottolineare 
lenorme ricchezza d i 
animazioni che 
portano allo luce i 
nostri tennisti di pixel. 
tramutando. insieme 
od un sapiente 
dosaggio dei colori. 
l'intero gioco in uno 
vero telecronaca 
televisivo. Si possono 
perfino variare i colori 
dello pollino 
(giostrando sulle 
classiche sfumature 
fluorescenti che vanno 
tonto di modo!) al fine 
di renderlo il più visibile 
possibile relativamente 
ai colori dei vari 
compi. Non mancano i 
commenti digitollzzoti 
dell'arbitro. 1 colpi 
che sfiorono o 
finiscono in rete. i 
raccattapalle. le 
scivolate e persino le 
imprecazioni dei 
giocatori (in inglese 
per fortuna. altrimenti 
qualcuno potrebbe 
censurare il gioco) 
durante o dopo ogni 
match. 
Per quanto riguardo il 
conteggio dei punti 
nullo è staio loscioto al 
coso o. peggio. 
limitato e rimodellato 
come spesso accade 
in molti altri analoghi 

IJU • I_,, 

p rodotti. Super Tennis. 
oltre o tenere in 
memoria tutte le 
statistiche di gioco 
(ace. passanti. colpi in 
rete. le!. folli e doppi 
folli. ecc.). ci permette 
lo massimo elasticità di 
conteggio senza 
·arenarsi· o andare in 
tilt in nessuno 
circostanza. Abbiamo 
provato o raggiungere 
e mantenere. punto 
dopo punto. un Tie 
Breok per p iù di 
mezz'ora senza 
problemi. quindi. .. !! 
un gioco 
d'eccezione su uno 
console che ... poco ho 
doto allo si;>ort fino od 
oggi (rimanete 
sintonizzati per il Pro
Soccer ed il nuovo 
baseball). mo che si 
dimostro sicuramente 
oll' altezza d i 
proporre forse lo 
miglior simulazione di 
tennis oreade in 
assoluto. Un consiglio: 
l'arbitro o volte 
sbaglio o. 
probabilmente. non ci 
vede molto bene • 
approfittatene! 



ALIEN 
STORM 
SEGA 

PREZZO: LIT. 110.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
RICHIEDE 
L'ADATTATORE 
GIAPPONESE 
GRAFICA 

9 
SONORO 

8,8 
GIOCABILIT A': 

9 
VAL GLOBALE: 

8,93 

Allen Slorm • un 
classico "lllolone·, di 

quelll che si 
annoverano tra le 
pietre mlllorl e si 

racconteranno poi al 
nipotini; tantissimo 

divertimento oreade, 
Incamiciato do uno 
reolizzozlone groflco 

tipicamente coln·op, si 
rivelo senza dubbio 

capace di lor svettare 
in cimo olle ctossffk:he 
ques1o originojjssimo 

shoot'em up SI 
gioco anche In due, in 

team o in duelll 
oll' ullimo sangue, e 
si triturano I Joypod: 

cosa osereste 
chieder• di plù?I 



, 



, 



Se temi di non esserne all'altezza, questi giochi non fanno per te. 

Il clamore della battaglia. 
Il fumo delle polveri. 
L'emozione della vittoria! 

YIDI09AMU PD COM11U1US 
00178 ROMA · YICI Antonino Salinos, 5 1/ B tGRAI 

lei: 7231811 • Tel./Fox 7231812 

~iJ ~ -4 _ J} INTERNECINE: 
~~ La serie di wargames più 

! ... ~Ì ~~ ~"' · venduta negli Stati Uniti. 
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Disponibili per Amiga e Pc 






