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-he Stmg l{armra l}angstera jest gra akcji symulujaca zycie
mezwykie ambitnego zinﬂz:e;aszka imieniem Matt. Akcja gry

frnmy’mlarﬁﬁym miescie  jakie powstato na peceta. Niezwykle

‘zabawna i pelna humoru' gra, przedstawia losy giéwnego bohatera
jalm z!udziem dzentelmena. Zaczynajac ,kariere” jako nikomu nie

4 Woersio polska i
znmﬂw .luz uz'm ' | wylaczna dysirybucjo w Polsce
(0-22) 519 69 69 CDPRC JEKT

weiasakirtualny.conupl ) wmv.tdpruiel:l.cnm

tnnz;.' sie" wolatach 50-tych, w najwiekszym wirtualnym,

znany rabus, gracz musi zdohyc repuitacje najlepszego wlamywacza
W miescie. Jedynym skutecznym sposobem bedzie dokonywanie
coraz bardziej spektakularnych i ambitnych skokéw i obrabianie

coraz lepiej strzezonych miejsc. Nic nie przyniesie takiega prestizu

w srodowisku jak skok na Bank Centralny i pokonanie najnowszych

-systemnw zahezpieczen. ,Kariera” Matta jest w Twoich rekach.

PATRONAT INTERNETOWY @ 1998 - 2000 neo Softwane
o Y Productions GmbH. JoWoor
- T Eol e, :
Jﬂ“ﬂ“n (. Ili'”_t”‘:'f":r‘? ::."-J'n Productions  SoftwareAG.
w_ Pioduciinns il Wasrzelkie prawa zestrzezone,
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4 Aquanox

Pojedynek w morskich giebinach.
Galleon

Myth lll: The Wolf Age
Rally Trophy

Stare samochody tez mogy sie $cigac!
Soulreaver 2
Starmageddon

Kesmiczne krazowniki szykuja sie do boju...
Warhammer OnlLine
Newsy growe

Czyli wszystko o przysziych przebejach.

EHAH TURISMO 3

U Y 7RIX & TIPS
@ s piEEsudnin 38 Diablo II: Expansion Set cz. Il #

16 TOP 20 Juz czas, by Baal poiegnal sig ze Swiatem.
Wasza ulubiona lista przebojéw. Kody cz. 1

o e e e sy ey hody cz. 1l
U Y PIERVISZE WHRAZENIA) -
18 Rally Championship Extreme ;
Zostan mistrzem rajdowym. 47 I{arl:a graf' iczna w kawatkach
48 Pojedynek na karty 3D
. ' Jﬁ-—f’ Co i za ile warto kupi¢ do twojege PC!

Baidurs Gate 2:Tron Bhaala :

Dobre spolszezenie wspaniatego RPG. % . P Hﬂﬁﬂﬂmr
24 Gran Turismo 3 50 Sztuczki zWindows cz. [l
27 Lego Creator Knights' Kingdom Ostatnia porgja cennych porad.
32 Kozacy: Europejskie Boje i 53 Tell Me More... jesli umiesz!
20 Max Payne Czy PC moze nauczyt cie jezykéw oboych?
36 Rayman Advanced
28 Shogun Total War: Mongol Invasion . -

Juz ezas wyruszyé w step i stoczyé decydujacy bitwe. 56 Naﬂepsze strony WWW
30 Sting! ¢ 54 Mastepcy Napstera atakujg
36 Tony Hawk's Pro Skater 2 Gdzie w Sieci moina odszukad darmowe MP3.

Poszalej na deskorolce tale na GBA.

Totally Unreal ]

Z:Steel Soldiers i 58 Jurassic Park 3

Dinozaury nadal s grodne!

60 Newsy
MNajnowsze informacje od naszych agentow.
62 Newsy + Fun

C Y INNE

64 Listy do redalcji
66 Konkurs

STING! S, 3 (PP MAX PAYNE

S. 20

Juz po wakacjach!
= koficzyly si¢ wakacje i mife leniuchowanie, réwniez CLICK! wraca do
swojej normalnej postaci, czyil dwutygndmkz. Rozpoczynamy takie

wprowadzanie drobnych zmian w wygladzie pisma — mamy nadzieje, ze
dzieki temu stanie sie ono jeszcze ciekawsze. W tym numerze przygotowali-
.ém}r dla Was kolejna porcje testdw: gier, a wsrdd nich prawdzrwq perefke —re-
cenzje diugo oczekiwanego MAX PAYNE. Poza tym nie zabrakio ukochanego
przez fanéw wyscigow GRAN TURISMO 3, polskich wersji BG2 i STINGA!
oraz pierwszych wrazen z testu wersji beta RA.LLY CHAMF‘IE)NSJ[P EXTRE-
ME. Jak zwykle przygotowaliémy takze dalsza czeé¢ poradnika DIABLO Il LoD
oraz mnésﬁwn nmmnel-: spnetquch A dla wszystkich super gadzet: CLIC-
K PLA ACZA ktéj'a mozna przypia¢ do kurtki |ub plecaka!
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juz od dawna miejsca dla |udzi,
wiec schronili sig oni pod po-
wierzchnig wody. Tam budujg
podwodne lkolonie, miasta
i kompleksy mieszkalne.
- Jak to jednak zwykle po
- kataklizmie bywa, nie

opanowali jeszcze trud-

nej sztuki sprawiedliwe-

g0 dzielenia zasobdw.

Zycie pod wodg jest

wigc pefne konfliktéw
(nie zawsze sfownych),
a nawet wojen, Panujace na
okreslonych terenach frakcje:
Atlantic Federation, The Shogunat,
The Arabic Clansunion i anarchistyczne
Tornade Zone nieustannie rywalizujg mie-
dzy soba o palme pierwszefistwa.

Na rynku nie ma zbyt wielu gier,
ktorych akeja rozgrywa sig pod woda.
AQUANCX bedzie miata sporo cech ko-
smicznej strzelaniny, nieco odmiennej,

:j abufa nawigzuje do wydarzen z po-
- = przedniej czesci gry. Podwodny $miatek
7 nadal stawia czotfa przeciwnosciom lo-
su, tym razem w scenerii postapolkaliptycz-
nego Swiata roku 2666. Na Ziemi nie ma

|  Tworcy I{ultﬂwegn ARCHIMEDEAN ..fj
e ¥ DYNASTY juz nlediugn uraczq nas
Y druga cescrq tej fascynu,qcel gry «

L

gdyz pod Wt::-::lq
znajduje sie dno,
nieobecne w prze-
strzeni kosmicznej.
Wszyscy  wielbiciele
miedzygwiezdnych akeji beda wiec
musieli nieco zmieni¢ swoja
taktyke walki, Na pewno jed-
nak bardzo szybko poczujs
sie swobodnie, jak u siebie
W, statku.  Akcja
AQUANOX bedzie bar-
dziej dynamiczna niz
w  ARCHIMEDEAN
DYMNASTY. Tak jak w po-
przedniej czesci, nie
zabraknie watkéw handlo-
wych, ktére nie tylko czynig
gre bardziej interesujaca, ale
pozwalaja réwniez zdobywad
fundusze na rozbudowe statku,
silnikiem graficznym napedzajacym
AQUANOX bedzie, skonstruowany
specjalnie w tym celu, KRASS ENGINE,
dzigki ktéremu oprawa stanie sie row-
nie dobra, jak byla w swoim czasie ta
z ARCHIMEDEAN DYNASTY. W pefni
trojwymiarowa grafika, wykorzystujaca

: "i: :
najnowsze tech- N

nologie i petnga moc
drzemigca w uldadzie
graficznym GeForce 3,
sprawig, Zze gra bedzie
wygladaé fenomenalnie!
Parzac na plankton, babel-
ki powietrza czy S$wiatto

sfoneczne prze$witujace przez
powierzchnie wody, poczujesz sie
tak, jakbyé naprawde =zanurzat sie
w morskiej toni. Dopracowany diwiek
wprowadzi cie w niesamowity, wrecz
klaustrofobiczny nastrdj...

Oprécz piratow i bandytéw pod woda
spotkasz tez niesamowite stwory. lch ist-
nienie jest efektem ludzkiej glupoty w dzie-
dzinie eksperymentdw genetycznych, jak
| zwykfego zanieczyszczenia morskich
glebin.Walka z nimi bedzie wymagac zrecz-
nych palcdw i odrobiny strategicznego my-
slenia, co stanowic ma kolejng atrakcje gry.

Wielowatkowa fabuta | ciekawe, rozbu-
dowane misje sprawia, ze ten tytul bedzie |
czyms wiecej niz tylko bezmyélng strzelan-
ka i moze zainteresowaé wszystkich
amatoréw podmorskiej akgji.

Powrét do bazy po cigzkim dniu to przyjemny moment. Masz oka-
zjg odetchnqc, naprawid sprzet i spoiytkowad zdobyte fundusze

CLicKs

Podwodny krajobraz, dzigki wykorzystaniu najnowszych technolo-
gii graficznych, zachwyci wszystkich graczy wysokq jakoséciq

;;  nowatorskie rozwiqzania.
|

ety

 \gito tozrobit|
- MASSIVE DEVELOPMENT |

Panowie z Massive Develop-
ment zaslyneli swego czasu
grg ARCHIMEDEAN DYNASTY,
wysmienitym symulatorem fo-
dzl podwodnej ze sporq do-
- mieszkq elementéw handlo-
- wych. AQUANOX jest kontynu-
r.urjq tej gry, zas przy fego pro-
 dukeji wykorzystano zupelnie

B T

Padwodna Strzaramna Z Rozbudowang Fabuly
Premiera: jesien 2001
Massive Dev. / CD Projekt | 1-Multiplay

Godna kontynuacja ARCHIMEDEAN DY-
NASTY - hitu sprzed lat. Solidna dawka

emocji zwiazanych z podwodnymi woja-
Zami gwarantowana

Tekst: Michat ,,Krooger™ Cichy
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Majwyzsza jakosc gwaraniuie O Projekt - wiodacy wydawca gler komouterowych. Sprzedaz wysytkowa Wirtualny Swial {C-22) 519 69 89, www.wirtualny.com, Wigéej informach www cdproieklcom

W serii ,Extra Klasyka Gier Komputerowych” kupisz takze inne doskonale gry komputerowe,
Szukaj w dobrych sklepach z grami i hipermarketach.
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Sprawdzone pomysly sa, w przypadku gier,
wykorzystywane tak dfugo, az przestang
by¢ atrakcyjne.To zrozumiafe, chodzi
przede wszystkim o zysk. Czasami

jednak warto zajac si¢ czyms nowym

mogli nacieszy¢ sie wspaniatoscia-
mi, jakie oferowac bedzie GALLE-
ON, zdazy uplynad jeszcze sporo
czasu. Dlaczego! Po pierwsze, jego
premiere przewidziano na blizej nie-
sprecyzowany moment czwartego
kwartatu roku. Po drugie, gra tworzona
jest gléwnie z mysla o konsoli Xbox.
MNie ma jednak tego ztego, co by na do-
bre nie wyszio. GALLEON powstaje juz
od diuiszego czasu — w momencie, gdy
rozpoczynano nad nim prace, triumfy
swiecit QUAKE 2, zas o konsoli X-box
$nili tylko nieliczni. Fake, Ze programisci

le czasu na dﬂpr:a~
cowanie kodu gry,
pozwala liczyé na §©3
to, ze finalna wersja &
ISLAMDS OF MYSTE-
RY bedzie produktem
pozbawionym bfedow
i niedorébek.

Skad to cate zamieszanie! Otoz
GALLEON opracowywany jest przez
nalezaca do koncernu Interplay grupe
Confounding Factor, ktéra — poza faj-
nie przygotowang strona internetows
— moze pochwali¢ sie tym, ze w jej sze-

Zanim wlasciciele pecetdéw beda

=

Tak wielkiej sztaby nie podnicsiby i sam Arnold Schwarzenegger, ale
dla kapitana Rhamy to pestka. Ciekawe, czym mama go karmila...

------
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_j'ctkuic grafiki w grze j'ESt mEIW]:kI'E w}'snku. :
Hﬂldf domek i kazda... studmu to dziefo ntukl

regach
znajduje sie
jeden z giow-
nych projek-
tantéw pierw-
o Szej odstony
serii TOMB RA-
IDER (przez wielu

uznawanej za najlepsza
cze$é¢ calosci). GALLEON:

ISLANDS OF MYSTERY zdaje sie by¢
gra bardzo zblizona do opowiesci
o przygodach Lary Croft. Chociaz, czy
na pewno tak jest?

Podobienstwo  sugeruje oprawa
graficzna, sposéb ukazania akcji oraz
przygodowy klimat gry. Jezeli wierzyc
obietnicom je] tworcow,
GALLEON bedzie pro-
dukcja catkowicie no-
we] generacji, choc
ma réwniez czerpad
z najlepszych pomy-
sfow  wyprobowa-
nych w istniejacych
tytufach.
Giéwnym bo-
haterem

L"\ﬂ bedzie

Towarzyszki podrézy bohatera wyglqdajg na delikatne
i stabowite, okazuje sig jednak, ze potrafiq nieile walczyc

= e e El

kapitan Rhama, morski awanturnik,
rzucony przez los na brzeg pewnej wy-
spy. Jednej z szesciu, na ktorych — jak
glosi legenda — ukryte zostaly elementy
starozytnego artefaktu, dajacego jego
wiascicielowi iscie nadludzkie moce. Juz
na samym poczatku opowiesci Rhama
pada ofiarg spisku zlych ludzi i od tego
momentu bedzie mogt polegac tylko na
socbie oraz na sprawnym graczu, ktory
przeprowadzi go peina pufapek i nie-
bezpieczenstw droga do skrzyn ze
skarbami. Trzeba przyznac, ze kapitan
Rhama jest jednym z najsprawniejszych
fizycznie bohateréw gry komputero-
wej. To jednak nie wszystko — ludzie
z Confounding Factor obiecuja bowiem
winteligentny sterownik gry”. Co to
oznacza! Przede wszystkim nalezy pa-
mietac, ze dotyczy to przede wszystkim
wersji na konsole X-box — je] pad wy-
posazony standardowo w technologie
Force Feedback (przenoszenie sif) ma —
poprzez drgania — sugerowac grajace-
mu, co powinien w danym momencie
uczynic. Gdy, na przykiad, Rhama poru-
sza sig po waskiej skalnej pdice, pod-
czas gdy kilkadziesiat metrow nizej
szaleje morze, pad X-box'a bedzie
~Znosi¢” bohatera w ten sposéb, aby
trzymai sie on skalnej sciany. Nie zna-
czy to jednak, ze kierowana przez gra-
cza postac nie bedzie mogla zgingd
podczas rozgrywki. Jezeli sie uprzesz,
mozesz poprowadzic bohatera tak,
aby spadf. Bez watpienia fakt, ze
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nDziefn dobry, nazywam si¢ Rhama”. Hmm, chyba ten wielki fysy
pan o cienkich nogach nie zamierza wyciggngc do ciebie reki

konsola bedzie podpowiadaé, w ktdra
strong i§¢, jest rzecza niezwykle
nowatorska. Poza tym Rhama ma cha-
rakteryzowac sig wysoka sztuczng inte-
ligencja. Jezeli np. droge tarasowaé mu
bedzie gafa#, korsarz automatycznie
przeczolga sie pod nig. Dodatkowe
mozliwesci ruchéw otrzymasz podczas
potyczek z licznymi przeciwnikami —
W tym migjscu warto wspomnied, ze
w grze znajdziesz przeszio szesnascie
rodzajow szabli, magicznych mieczy
| innych, rownie przekonujacych argu-
mentéw. Kiedy za$é Rhama zostanie
otoczony, bedzie mdgt wykonywad sze-
reg akrobacji i trickéw, ktére moga ura-
towaé mu zycie. Giéwnym zalozeniem
autoréw GALLEONA jest to, aby
gra zaskakiwata na kaidym kroku.
Powinno sie to udaé, zwaiywszy iZe
podczas swej wyprawy kapitan na-
potka przeciwnikéw czesto
nawet trzy razy wielkszych
od siebie! Niekiedy, zeby

Na poczqtku zawsze dobrze jest stanqc

wygraé, trzeba bedzie postuzyé sie ja-
kimé sprytnym fortelem... lub znaleZé
staby punkt wroga.

Wraz z rozwojem akcji do Rhamy
przytacza sig jeszcze dwie postaci.
| to nie byle jakie! Chodzi bowiem
o dwie powabne dziewczyny, ktére
beda mogly skutecznie wspoméc dziel-
nego kapitana podczas wyprawy. Co
ciekawe, maja one byé pomocne nie
tylko przy rozwigzywaniu zagadel,
ale takze w ferworze walki. Wiadomo,
co trzy glowy, to nie jednal Tym, co
szczegdlnie przykuwa uwage w tej

Nastepnie nalezy uderzyc go keiukiem

Droga do chwaly i bogactwa biegnie
czasem przez ruiny takie, jok te powyiej

Zadna piracka gra nie moze obejs¢ si¢ bez statkéw. To pudstawu Im
wieksze statki, tym lepsze. Chwila, co ta krypa tutaj robi?!

grze, jest przede wszystlkim jej szata
graficzna. Patrzac na screeny, moina
wrecz pokusi¢ sig o pytanie, czy kom-
putery osobiste beda w stanie udiwi-
gna¢ taka mnogosc szczegdiowe]
i pieknej grafiki. Miewatpliwie w akgji
wszystko to bedzie prezentowac sie
jeszcze lepiej... Bardzo ciekawie zapo-
wiada sig tez system pozycjonowania
kamery. Zachowuje sig ona ,inteli-
gentnie” i zawsze pokazuje akcje w ta-
ki sposéb, ze nic nie ma moze ujéé
uwadze grajacego. Kazdy, kto lubi gatu-
nek TPP, wie, jalc wazne jest dobre pro-
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Rhama czesto spotyka sie oko w oko ze imierciq = tutaj
na przylktad wisi na jednej rece nad wielkq przepasciq

wadzenie kamery — zte wykonanie te-
go fragmentu kodu kompletnie unie-
mozliwia przeciez czerpanie przyjem-
noéci z zabawy i moze doprowadzié

gracza do furii.

GALLEON zapowiada sie naprawde
bardzo ciekawie. Czy spefnia sie obiet-
nice producentdw i jak ostatecznie gra
zostanie wykonana okaze sie jednak
dopiero pod koniec roku. Oczywiscie
jesli terminy premiery nie zostang
ZNow Zmienione.

'kto tozrobit
" GCONFOUNDING FAGTOR

——re o W, =

‘Mioda grupa autorska, ﬂfﬂmu;q-
ca Jeszeze na koncie zadnego
sukcesu. Fm}fﬂfnﬁ' maluje sig
Jednak dla niej w rézowych bar-
wach' mpin:f oplekuricze skrzydta
- | wziql Jq bowiem Confounding
| | Factor nalezgey do koncernu In-
- 'ter!plﬂr.Wtych warunkach twor-
cy GALLEONA amu}q,ﬂﬂnm na-
prawde mﬂﬂnqé skrzydla.

Oficjalna ‘strona autoréw gry.
Uwaga, przed jej odwiedzeniem
musisz zainstolowad dodatkowe,
plug=iny Shockwave

_pC | A
| Eallenn- Islands of... |

Charakterny Korgarz Szuka Skarbdw
Premiera: czwarty kwartal 2001 i
Interplay / CD Projekl || 1 gracz

Szykuje sie godny nastepca TOMB RAIDE-
RA. Niestety, wiasciciele PC bedg musieli
jeszcze poczekac - GALLEON wychodzi
w plerwszej kolejnosci na konsole X-Box

Mea | _pC |

Seagal - wtedy po prostu wykreci ¢l rekg
| kopniakiem w zadek odesle do damu

Tekst: Anzelmo von Dirt

w kolano, stosujqe starochinski supercios
mandarynow, | wrdg fest juz twoj

na glowie = to oniedmlela przeciwnika
i koempletnie psuje mu szyki

N
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Juz niedtugo fani serii & ,

MYTH znow zasiadg

bardzo zawifa. Gre mozna nawet
nazwaé¢ tytutem ,po przej-
§ciach”. Diugo debatowano nad tym,
kto ma by¢ wydawca i kiedy (jesli
w ogole) tytul ujrzy $wiatto dzienne.
Dopiero pofaczenie sit Ritual Enterta-
inment i Contraband Entertainment
przyniosto  oczekiwane rezultaty
— prace nad MYTH 3 ruszyly wreszcie
petna para. Ludziom przydzielonym do
projektu znacznie ulatwial zadanie
fakt, Ze pracowali oni jui wczesniej
rzy dodatkach z misjami i modach do
MYTH (bardzo popularny w Interne-
cie dodatek osadzony w realiach
drugiej wojny $wiatowe] to wiasnie ich
zastuga). Fani serii nie powinni sig wiec
martwi¢ o jakosc trzeciej czesci ich
ulubionej gry.

MYTH 3 nie bedzie klasyczna konty-
nuacjg, lecz prequelem, ktdrego akcja
toczy sie ponad 1000 lat przed wyda-
rzeniami, ktére mialy miejsce w czesci

H istoria trzeciej czesci MYTH jest \

v MUMBO JUMBO

-

Mumbo Jumbo jest stosunkowo
wSwiezq” firmq na rynku produ-
centéw gler. Mimo to ludzie pra-
cujqey w tej firmle to prawdziwi
weterani komputerowe| rozryw-
ki, ktérzy stworzyli lub wspofttwo-
rzyli wezesnie] takie hity, jak: HE-
AVY METAL: FAK.I. 2, FALLO-
| | UTSIN, QUAKE MISSION PACK
‘%! | 1: SCOURGE OF ARMAGON
| || DUKE NUKEM 3D

= Tekst: Michat ,,Krooger* Cichy

,_
:

pierwszej.
Dzigki temu teraz
bedziesz mial okazje znaleil sig
w centrum tych wydarzen, o ktérych
jedynie styszafes w poprzednich cze-
$ciach gry.

Producenci zastrzegaja, ze trzecia od-
stona MYTH z zalozenia nie bedzie dia-
metralnie réznifa sie od poprzedniczek.
Autorzy nie zamierzajq wprowadzac ja-
kiché druzgocacych zmian, tak jak np.
uczynifa to firma Blizzard w VWAR-
CRAFT 3.Chca po prostu i$¢ za ciosem
i zachowad elementy, ktdre przesadzily
o sukcesie poprzednich czesci. Zmianie
ulegnie przede wszystkim oprawa gra-
ficzna, ktéra zostanie dostosowana do
obowiazujacych obecnie standardéw.
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Kazdy z twoich wojows
nikéw bedzie mial imie:
. I osobowosd, Nie pozwdl
‘wiec, by stata Im sig ja-
kas krzywda | dba
gid. o kazdego bez wyjatku
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miast ma byé W
: jeszcze bardziej intu-

icyjnei przyjazne dla gracza.

Tym, co z pewnoscia przykuje twoja
uwage, olaze sie wiasnie fenomenalna,
dopracowana do granic mozliwosci
grafika, ktora ma zmiesé z powierzch-
ni ziemi wszystko, co do tej pory po-
wstato, Bohaterowie, jednostki i caly
teren, nie wylaczajac najmniejszych la-
myczkow w blocie ani najcienszego
nawet Zdibta trawy, beda w pelni troj-
wymiarowe, Gafgzie i liscie na drze-
wach beda sie kolysaé pod wplywem
wiatru, tak samo jak krzewy i trawa, na
lktorej wojsko, kroczace zwartym szy-
lkiem, zostawi $lady. Najciekawsze wy-
daje sie jednal to, ze przedzierajacy
sig przez chaszcze zolnierze pozosta-
wiga po sobie wyrazne Slady na
krzakach, a nie — fal to ma miefsce
w wiekszosci gier — przenikng przez
nie niczym powietrze. O wysokiej ja-
kosci grafiki $wiadczy¢ bedzie tez fakt,
ze podczas przyblizania i oddalania wi-
doku ostro$é obrazu na pewno sig nie
pogorszy. Stanie sig tak za sprawg
siedmiu nakfadanych dynamicznie
warstw tekstur, ktére bedg zmieniane
w zaleznosci od tego, w jakiej odleglo-
éci od obiektu znajdowaé sie bedzie
kamera, W silniku graficznym produ-
cenci zastosuja kilka rozwigzah zapo-
zyczonych z wezesniejszych produkeji
Ritual, takich jak HEAVY METAL
FAK.K. 2 czy SIN,

W MYTH 3 znajdziesz ponad 25 mi-
sjii dla pojedynczego
| gracza i wiele znanych

ans na tradycyjng wymiane koszulek ~
‘bedq zaraz walczyc naismierc i zycie
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trybdw  zabawy

wieloosobowej,

talkze tych CO-

OPERATIVE, zapo-

mnianych przez producentéw gier. Co
ciekawe, MYTH 3 wydany zostanie na
dwuformatowej plycie, na ktdrej znajda
sie dwie wersje programu - na
peceta i na Macintosha. Biorac pod
uwage skok w jakosci pomiedzy pierw-
sz3 | drugy czescig sagi, mozna bez obaw
czekaé na MYTH 3: THE WOLF AGE.

v & . e & "

:" Alirgs: | http:/imyth3.godgames.com
Ry o e e O sy

¢ Oficjalna strona MYTH 3'za- |
B wiera nlewielkq ilosc informa= §
i cjiisporg dawke zdjed z nad- |
B chodzqcego hitu' '

ety
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- Myth [1l: The Wolf Age

! Trzacla Odslona Kutowego Przebajy

| Premiera; Gwlazdka 2001 ! !1

| Mumbo Jumbo / Play-It | 1-Multiplay 3
Alicja gry toczyc sig bedzie 1000 lat
przed wydarzeniami z plerwszej czesci,
co nada grze nowego smalw, ktory po-

czujq przede wszystikim zapaleni fani
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| kolejny szykuje sie wujna.

ARHAMMER FANTASY
BATTLE, jedna z najpopular-
niejszych strategicznych gier
figurkowych na $wiecie, doczekal sie juz
dwoch adaptacji na komputer (poczat-
kowo na PC, potem takie na Playsta-
tion). Zaczefo sie od SHADOW OF
THE HORNED RAT, nastepnie na potki
sklepowe trafit DARK OMEN. Obydwie
gry zostaly bardzo dobrze przyjete
przez graczy, chociaz cierpialy na te sa-
ma przypadicsé - brak naprawde
dobrego trybu multiplayer. Co prawda
fabuta byfa prowadzona bardzo spraw-
nie i gracz sig nie nudzil, lecz przeciez
podstawowg idee WARHAMMERA sta-
nowi wspétzawodnictwo (zardwno
w zakresie kemponowania armii, jak
rowniez samego starcia zbroj-
nege). Teraz wszyscy milo-
Snicy WFB beda mieli
okazje zmierzy¢ sie ze so-
ba poprzez Internet.
WARHAMMER ONLINE [
powstaje w studiach bry- &
tyjskiej firmy Climax, ktd- @
ra w tym celu stworzyla W
spotke z Games Workshop (S
(opréocz WARHAMMERA ma 0
sie jeszcze ukazad kilka tytuldw
opartych na produktach GWV, ale na
razie nie zdradzono wigce| szczegdtow).
MNa potrzeby WARHAMMERA powsta-
je autorski silnik graficzny, dzieki ktéremu
wreszcie zaréwno teren, jak i jednostki,
bgdq W pEIﬂl tréjwymiarowe {w SHA-

Mlot i tarcza
= wyposazenie

. kazdego prawdzi- |

 wego mezxcryiny

| imponujaca...

DGW f.'.'.‘-'F THE HD‘RNED H.ATI DARK
OMEN wylkorzystano rzut izometryczny
i pfaskie jednostki, tzw. sprite'y).
Jak widaé na screenach, pole
walki prezentuje sie na-
prawdg elegancko. Gra
przypomina nieco, pod
: wzglgdem wykonania,
' Lt takie tytuty jak np.
2% SHOGUN. Najwigksza
LR zalet¢ pry bedzie
niewatpliwie duze podo-
biefistwo modeli jedno-
stek do oryginalnych
figurek — kazdy, kto grat
w prawdziwego WAR- _&
HAMMERA, bez trudu je 4£°
rozpozna. YVszystkie mo- #
dele wykonano bardzo
starannie, Ciekawe, czy
animacja bedzie réwnie
Ogromne
Znaczenie ma tez prawi-
diowe prowadzenie kame-
ry — oby nie okazafo sig ono
gorsze niz w DARK OMEN
lub serii MYTH,
Producenci nie zdradzili, na ile zasady
ngrywkl beda zgodne z ﬂr}fgmaln;.rmn

A ooy ll'-
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jak wiadomo, Orki najbardziej lubiq grr.rbu: niszczyc
i palic. To ostatnie zdecydowanie wychodzi im najlepiej N

TR o I L o . S N L R B S W .

Eﬂ Szereg za szeregiem —

imperialna Frechntu prr.}r-

gotowuje sie do Smiertelnego zwarcia z wrogiem

Frawdupadﬂbme n:z-.f,_eﬁé rzeczy ulegme
zmianie, gdyz figurkowy WARHAM-
MER to gra turowa, za$ bitwy w kom-
puterowej wersji rozgrywane bedg
W czasie rzeczywistym, tak jak w po-
przednich czegéciach. Szkoda, ze progra-
misci z Climax nie wpadli na pomyst, by
umozliwié¢ wybdr pomiedzy trybem tu-
rowym i RTS, tak jak w FALLOUT
TACTICS. Takie rozwigzanie usatysfak-
cjonowatoby wszystkich graczy.

MNie wiadomo jeszcze, jakie armie be-
da wystepowad w grze, lecz — sadzac po
materiatach udostgpnionych przez fir-

_ me Climax — na pierwszy ogiefi
™ pojda najbardzie] klasyczne
o, figurki, czyli Imperium

‘W oraz Orki | Gobliny.

G _ﬁ-f **..,l: Przypuszczalnie wybér

bedzie jednak znacznie
SZerszy.

Na razie bez od- 7

J powiedzi pozostaje
W tez pytanie, w jaki spo-
/ s6b zorganizowana zosta-
" nie gra w WARHAMMERA,
ONLINE - czy bedy to bez-
platne serwery w stylu BattleNetu,
czy tez platne, jak na prz:;kiad W przy-

_.-'."1

ZAPO w:fnz:

e E".i :'

l-' L

ktotozrobit]
y num

!

Ta hr}ftyjs}m firma zostala zalo-
zona w 1988 roku i ma na swo-
im kongie kilka interesujqeych
tytuldw, w tym wersje PSX ta-
kich gier jak DIABLO | FGFU-
LOUS: THE BEGINNING. Ja-
lkos¢ gwarantowana,

padku gry EVERQUEST. Znajac jednalk
agresywna polityke finansowa firmy
Games Worlkshop, nalezy raczej spo-
dziewad sig rozgrywki pfatnej. Tak czy
inaczej, mozliwosc stworzenia wiasnej
armii | zmierzenia si¢ z Zywym prze-
ciwnikiem z pewno-

scig zaintry- _

guje fanow % 59

WFB na catym W

$wiecie,

- ETE

WWARHAMMER ONLINE

EETT

Strona zawlera, jak no razle, '_
dos¢ skqpe informacje o grze.
Znajdziesz tam rowniez kn‘lm-

nascie: clekawyeh screendw.

e Y, e

pe | psx| nea | pg| [

I WARHAMMER [IHI.IHE
|
|

Sieciowa Warsja Figurkowego Warhammera | {8

Premiera: druga polowa 2002 |
Climax / dystr. w Polsoe nieznany|  multiplayer |

Fani WARHAMMERA diugo czeleali na
sieclowa wersje te] gry. Teraz beda mogli
do woli walezyc z przeciwniliami rozsia-
nymi po catym swiecie

| ¥

e = i .
g * i
g . =
E .t,t_*‘.:' L

lh

P W e T T A e TR

©C

‘{'}}

p IE/U

,;s
)
o

¥

"f:..-. ..:-::_ KA

; o
e e A e Mt i e M

oo

L 5
-.-.I'. i oy
o

anes,W,

5
g,
T ol g

opyeght by

g b
-L
A - h,




LA

B T.F
k

wiedzisz mroczng kraing MNosgoth.

Ci, ktérzy pamigtajg jeszcze BLOOD
OMEN i SOUL REAVER, z pewnoscia sig
uciesza — Nosgoth jest bowiem jednym
z ciekawiej opracowanych komputero-
wych $wiatéw, Opowiadajace o tej krainie

|| gry przygotowywane byly (i to si¢ nie
| zmienifo) z myslg o starszych graczach.

n zield SOUL REAVER 2 ponownie od-

_

PP ]

0 Nie ma w tym zreszty nic dziwnego

i — $wiat Nosgoth to przeciez Ziemia opa-

| nowana przez wampiry, na ktorej ludzie,
pazbﬂwieni dawnych przywilejéw, odgry-
- waja role bezbronnych owieczek.

. Opracowywany w laboratoriach Crystal
' Dynamics SOUL REAVER 2 nie bedzie je-
dyna gra opowiadajaca o Nosgoth. Row-
nolegle trwaja bowiem prace nad BLOOD
OMEN 2 - historig
skupiajgca sie na lo- -
sach samego Ka- \
ina. Nie trzeba sie fﬁ % 17;
jednak na niej }* ,@' { P
koncentrowac, e
gdyz  wampir ¢ K m .

Kain bedzie polowal na swe ofiary takze

w SR2. Jakby na sprawe nie patrze¢,

w kazdej opowiesci musi by¢ jakié czar-

ny charakter, a starszy od wegla wampir

doskonale sie do tego nadaje. Pierwsze
skrzypce w omawianym programie grac
bedzie Raziel, a Kainowi — jak sie rzelkio
~ przypadnie rola jego gléwnego prze-
ciwnika, Zreszty obaj panowie nigdy nie
pafali do siebie specjalnie cieptymi uczu-
ciami... Juz na poczatku pierwszej czesci

KOSIARZA DUSZ bezwzgledny Kain

rozkazal wrzucié swego Owczesnego

stuge, Raziela, w odmety jeziora, gdzie
ten miat sczeznac. Mowi sie, ze micdy
wampir knul spisek przeciwke swemu
panu, jednakze nawet jesli bra¢ to za
prawde, maciwoda nie miat wiek-
szych szans na zrealizowanie planu.
VWszystkie nadzieje zatonely wraz

z samym zainteresowanym. Starsi Bo-
gowie nie pozwolili jednak Razielowi
umrzeé | wysfali go — a raczej to, co

z niego pozostalo — na krucjate prze-

ciwko jego niedosztemu mordercy.

Wody jeziora zniszczyly nieszczesnika —

wypality jego wnetrznosci i spopielity

skore, pozostawiajac dyszaca nienawi-

L@ scig  sSwiadomoid oraz  imponujg-
L ce umiejetnosci bojowe.

e Juz w1999 roku wyglad Raziela robit
ol *‘“1 niemafe wrazenie. Byl przygarbiony,

ﬁ? : przerazajacy — wygladal jak prawdzi-

wy antybohater, a nalezy pamietac,

ze gdy SOUL REAVER swiecit

" IhllJ!II

Ll

| A oto Kain. Mocniej-
szy od stalowej liny |
o wredniejszy od
b pnhar-;:y pndntk-:ﬁw

'_--—-pﬂt'-

'Iﬂ Cllt'.lt.

R S T T

aal

Sn‘}rnn}r purtrct REI“IE'fﬂ, :nun}r szmze_; jﬂkﬂ ,,Wumplr z w:tmzykfem . Zwrdé uwage na
to, jak autor obrazka wyeksponowal strzeliste kolumny znajdujgce sig w sali

triumfy, posta¢ wampira skfadafa sie
z 500 polygondw (wielokatow). Kiedy
druga czesc SR trafi do sklepdw, Raziel
bedzie stworzony az z - bagatela!
— 3000 wielokatdw. Najwieksze zmiany,
W pordwnaniu z pierwsza czescia gry,
dotycza grafiki. Budowle opracowane
zostaly przez prawdziwych architektow,
poprawiono efekty specjalne, jakoé¢ no-
wej grafiki mozesz zreszty ocenié, pa-

g =
P
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Talii osy moglaby ° A :“ ;f;'-:-.i | -. _ ! || Pogoda bedzie si¢ dynamicznie zmieniaé. H’;-. i k d)' :
Razielowi pozazdroscic  ~Jllf @ B FUde LD [ tO tﬂ Zl 11

niejedna panienka na
wydaniu

-

|~ CRYSTAL DYNAMIGS |

Autorzy m.in. GEX 3D, BLOOD
| OMEN i SOUL REAVER. Grupa
| autorska nalezqca do Eidos In-
| teractive to twdrcy oryginalni
[ jedyni w swoim rodzaju, Ostat-
nimi czasy ekipa skupita si¢ na
grach z serli LEGACY OF KAIN
' |na PC i PS2. Swiat rzqdzony
| | przez wampiry epatuje grozq
Jak z horroréw z Lugosim.
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nie systemu walki. Raziel bedzie miat te-  kowanej przez zacnego przodka, bedzie
raz mozliwoéci dziatania poréwnywalne  tadowal sie do systemu na biezaco.
z postaciami z TEKKENA, lecz i jego  Oznacza to, ze podczas grania nie
przeciwnicy nauczyli sie kilku nowych  zobaczysz nigdy ekranu fadowania sig
sztuczek. Stynny miecz Raziela, tytufowy  nowego poziomu. To nie tylko mife, ale
Soul Reaver, bgdzie znacznie mocniejszy i praktyczne — oszczedza bowiem cen-
niz w pierwszej czesci gry. Jak obiecuja  ny czas gracza. '
pracownicy Crystal Dynamics, poza Mowa gra zapowiada
wygrazaniem nim wrogom, wam-  si¢ jake pozycja bar-
pir bedzie mégl go wylkorzy-  dzo ciekawa, wcia-
sta¢ np. do wylamania  gajgca, mroczna | — co
drzwi.  Oczywiscie, chyba najwazniejsze
w kofcu nie samym - plynnie dziafajaca!
mieczem  bohater
AT 4. wojowac bedzie. Do
S GO o | ; jegﬂ. d'}f'SP'DE}’E]i po-
. ._ A zostaja wcigz
mocne  pazury
oraz.. kazdy ka-
wat Zelastwa, jaki
po drodze wpadnie
mu w fapska. Zdarza sig [
tez sytuacje, w ktorych ko- |
. nieczne okaze sig pozarcie
duszy pokonanego przeciwnika ¥

(w koticu masz do czynienia ze § W T s/ Dobry szkic

$wiatem magii i mieczal). AT e — o, postaci to
Na koniec jeszcze dwie dobre Ao @ - W Mimsine: podstawa jej

wiadomosci. Silnik graficzny gry & o }-'n}rc:h skrzydet Ra- a0 ol modelu 3D

przygotowywany zostal w taki spo- g iy " ziel moie callkiem
sob, aby animacja nigdy nie zwalniata S
ponizej 60 klatek na sekunde, SOUL
trzac na ozdabia- REAVER 2, hofdujac tradycji zapoczat-
jace te  strong i S
obrazki. Robig wraze- e
nie, prawda! VW jednym - '
z wywiadow pracownicy T
firmy Crystal Dynamics przy-
znali, ze kiedy powstawata pierwsza 74
cze$é przygod Raziela, musieli czgsto =
stosowaé zamglenie poziomow, zeby &
komputery byly w stanie udiwigna¢ gre. %
Teraz efekt ten pojawiaé si¢ bedzie tylko .
po to, zeby dodaé otoczeniu klimatu czy-

/
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ldres:| www.eidosinteractive.com
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stej grozy.
Nie nalezy natomiast oczekiwaé niespo- ©7 it canriah N O L o el &z ror, J‘i‘“
dzianek w scenariuszu., YVydarzenia bedy - e 1 i . R v L i o Hgdptib

logicznym rozwinieciem watkéw z SOUL RE-
AVER. Producenci obiecuja jednak graczom,
ze poznaja oni wiele zaskakujacych faktéow
z historii Nosgoth. Fanéw serii nie zaskoczy
zapewne informacja, Ze historia skupiac sig
bedzie wolkét tajemniczych Filardw Nosgoth.
Jak stwierdzit w wywiadzie producent tytulu,
Andrew Bennett, ,wszyscy ci, keorzy czekaja S-FRES 1 m o, RO VA A
na SOUL REAVER 2, nie Fgwinni h:,.r.-f Zawie- o -'::E ! | i "::._: 2. .. “ g | S 1 qua porcja przygod Hazigia W s'wlm_:ie,
AR SO INUEI ... poriomy b borée rosee Zncana < T e e
zyinsecas e Obistuis: e e Liprale REAVER 2 rozegra sie w zamczysku pana wampiréw, czyli demonicznego | masz stabe nerwy

il

N ~c | rs: EECCHINCN
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i Action Adveniure

b : . Pramigra: jesien 2001

1 Eidos/IMGroup | 1gracz

 Tekst: Anzelmio von Dirt

i




S
L

I_... ||r|" Ay 1 B et 1,

rudno stworzy¢ dobra, a zara-
' zem innowacyjna gre samocho-

dowa, dlatege programisci
czesto ograniczaja sie do powielania
sprawdzonych pomysiow. Na szczescie
tworey z firmy Bugbear poszli inng dro-
ga i pracuja nad nietypowa samocho-
déwka. W RALLY TROPHY, jak sam
tytul sugeruje, wezZmiesz
udziat w historycznych
rajdach samochodo-
wych. Gra oferuje
14 dopracowanych
w najdrobniejszych
szczegblach po-
jazdow, nie wylg-
czajac  karoserii,
wnetrza czy syste-
mu uszkodzen. Ten
ostatni  ma  by¢,
wedlug zapewnien au-
torow, najbardziej reali-

dotychczas ogladates.

RALLY TROPHY to pierwszy histo-
ryczny symulator rajdéw samochodo-
wych, masz wiegc szanse w koncu ujrzed
na masce wgniecenia po otarciu sie

Takim wozem raczej nie pukaza!b:,rf sie na miescie, ale, jak sie §
przekonasz, jego osiqggi weale nie sq az takie zle

nicg i mozesz poszy-
stycznym z tych, jakie FLIVGTSUNETE LT 1

o bande czy uderzeniu w drzewo.
Stfuczki nie beda obojetne dla pracy sil-
nika (w pewnym momencie moze od-
méwic postuszenstwa) czy kol, kedrych
stan nieraz uniemozliwi ci dalsza jazde
i Zmusi do powrotu na start. Gdy jednale
uda ci sig szczesliwie ukonczyc rajd, mo-
Zesz ‘naprawic uszlodzong chiodnice
lub wymieni¢ zuzyte opony.
N Jak  na  symulator
¥ W najlepszym wydaniu
M przystafo, bedziesz
mégl takie poddaé
swoje auto tuningo-
waniu, i np. zmienié¢
amortyzatory, filtry
powietrza czy prze-
kiadnie biegow.
Efekty tych zmian od-
Yy czujesz w czasie wysci-
» gow.Trasy (bedzie ich 49)
maja sie rdini¢ diugoscig,
stopniem trudnosci oraz wa-
runlami atmosferycznymi. Nie
lekcewaz wplywu sniegu, deszczu czy
wiatruy na twoje rajdowe osiggniecia
— tylko dobre przygotowanie pojazdu
zapewni ci zwycigstwo. Nie martw sig

Stoneczko przygrzewa ai mn‘a a Pan I{ierowcﬂ jedzie na wfq- :
czonych swiatlach. Céx za marnotrawstwo energiil
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Czy mlafes lEd)\’S uchntqz pusclgac 51@
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jednak: po  dedzczu

bedzie stonce, tak jak po by

nocy dzien... Ryzykowne wyprzedzanie na skra-
Trasy, przedstawione ju przepasci - mandat murowany

w pefnym tréjwymiarze, wy-
gladaja malowniczo. S3 réznorod-
ne, a kaidy element — okoliczne domy,
drzewa, nawet lcamienie — wygladaja, jak-

“kto to zrobit

e S =
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by byly prawdziwe, a nie wirtualne. Auto- e
rzy nie zapomnieli takze o takich detalach i FHEBHH f”[.
jak oslepiajace promienie sforca czy élady v

na nawierzchni po brawurowe] jeidzie.
ZLreszty wystarczy spojrzec na na screeny.
Czyz nie s3 éliczne!

Oprawa dfwiekowa gry nie ustepuje
szacie graficznej. W czasie rajdu, oprécz
warkotu silnika, dobiegny cie odglosy
natury: $wiergot ptakéw czy wycie
wilkdw. Jesli gwattownie ruszysz
na asfalcie, ustyszysz charakterystyczny
pisk opon. Wszystko to bardzo
urozmaica zabawe.

Gra RALLY TROPHY, ktéra trafi do
slllepéw ponod na jesieni tego roku, za-
powiada sig na najlepsza symulacje ]E‘""'“f“_'_‘ T
wysécigéw samochodowych z najdoske- i i
nalszg grafika, jaka do tej pory stworzo- e (o "”"ﬁmpﬁl"'“'m
no na komputery klasy PC,

‘Bugbear Entertainment Ltd.
jest malq finlandzkq firma, kté-
ref sledziba miescl sh: w Helsin-
‘kach. Dﬂiqd nie ma na swaim
koncie iﬂdﬂy’ch sukceséw, ale
widzqe zapal | zaangazowanie
wlozone w HALLF TROPHY,
mozna zaryzykowaé stwierdze-
nie; ze jej przysziosc maluje sie
I w jasnych barwach.
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: Rally Trupnv
Szalone lala 70, w dziedzinie moforyzaci
. Premiera; jesien 2001 |
Bugbear / CD Projekt 1-8 graczy

Stare wozy, nowiutka oprawa graficzna -
| ta mieszanka moze oltazac sie strzafem
w dziesigthe, biorac pod uwage natfok

miernych tytuldw na ryniku

Robert ,,Robal™ Sulisz

-
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Legen da olskiej rozr kl'liumputernwel,

Adrian Chmielarz, punnwnle uderza!

ego kolejna p mdukc! o juz tradycyjnie
wrelka innowacja i rewnluga gatunkowa.

ar spotzatozyciel najpopularniejszej
! polskiej firmy developerskiej, Metro-

g W polis Software House, przeniost sig
ostatnio do oddziatu Lemon Interactive i tam
zamierza kontynuowa¢ swoje prace nad nowy-
mi grami. Pierwsza propozycja, zapowiadang na
koniec roku, jest STARMAGEDDONMN, nazwany
przez tworcow tréjwymiarowym kosmicznym
RTS-em nowe] generacji.

STARMAGEDDON bedzie wymagal od gra-
cza umiejetnosci szybkiego myélenia, sprawne-
go wydawania rozkazéw oraz dokfadnego
i szczegbétowego obmyslania strategii. Na
szczeécie gra ma sig charakteryzowac na tyle wy-
wazong dynamika, aby kazdy poradzit sobie z do-
wodzeniem kosmiczny flota. Zaglebiajac sig
w kolejne misje, bedziesz zdobywal nowe umie-
jetnosci, by méc sprostaé coraz trudniejszym
wyzwaniom. Sprawnemu sterowaniu od- (%
dziatami bedzie dodatkowo sprzyja¢ &
catkowita swoboda obracania kamerq, §
ktore] nie bylo dotad w zadnej grze. Dzigld

. tej innowacji nareszcle poczujesz to, o czym

od dawna wiesz — ze Kosmos jest bezkre-
sna przestrzenia..

Sukces grze ma przynies¢ pofa-
czenie tego, co bylo najlepsze
w tytutach juz wydanych (takich
jak np. fenomenalny HOME- £
WORLD) i wprowadzenie §&
szeregu zmian, dostosowujacych
produkt do obowiazujacych obec-
hie standardéow. Twércy 5 najbar-
dziej dumni z tréjwymiarowego |
silnika graficznego.
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Dane kazdego elementu otoczenia beda na
biezaco uaktualniane przez uktad graficzny,
dzigki czemu nie zobaczysz dwéch takich sa-
mych eksplozji czy wybuchow. Ponadto gra ma
korzystaé z najnowoczesniejszych wiasci-
wosci uktadéw graficznych, migdzy inny-

mi z dobrodziejstw uldadu GeForce 3.

Tyle nowosci. Ze standardowych elemen-
tow gier RTS pozostawiono system stero-
wania — nadal lewym przyciskiem myszy
bedziesz zaznaczaé jednostki lub caty
oddziat i wydawaé rozkazy. Sam styl
rozgrywki takze nie ulegt modyfikacii.

O sprawnym rozwoju technologicznym
nadal decydowa¢ ma zasobno$<¢ w surowce
naturalne, a kluczem do sukcesu
bedzie sprawny i zmasowany atak
na przeciwnika
\  Nieco #ycia w dos¢ sztampowsq roz-
Bl erywke ma tchnad fabufa, kedra — wedle za-
8 powiedzi producentéw — bedzie wielo-
watkowa i bardzo dramatyczna. Udzial
w grze wezmga trzy rasy - ludzie
oraz dwa gatunki Obcych. Zabraknie na-
tomiast podziatu na misje tworzace spoj-
na catoéé, co przy tak skomplikowane]
fabule nalezy uzna¢ za biad. Jednostki
zdobywajace dodwiadczenie w walce
nie straca go podczas kolejne] misji,
ale beda sie dalej rozwijaty, stajac
sig lepszymi strzelcami lub
zwrotniejszymi pilotami. VVszyst-
ko to wnosi powiew $wiezoéci do
gry,a czy catos¢ odniesie sukces,
dowiemy sig niebawemy.
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LEMON INTERACTIVE |

L EEE L TR T R e e s

ﬂ:iu? produkgji firmy Lemon In- &

| teractive to inicjatywa Adriana |
| Chmieiarza dawniej pracujgce-

' go pod szyldem Metropolis
Software House, ktéry swego °
| czasu zastyngf nie tylke w Pol-

' sce, ale | na calym swiecie taki-

~mi grami, jak ROBO RUMBLE |

oraz GORKY 17, znany na Za- |
chodzie jako GDI'UM

b Tekst: Michal ,,fﬂ'ﬂﬂgﬁr" Cichy
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Starmageddon
Bardzo Nowatorski 3D RTS
Premiera: pazdziemik 20071
Lemon Interactive | 1-muliplayer
STARMAGEDDON zapowiada si¢
cielkawie. A jak przyjmie te gre
dosc¢ hermetyczny polski rynek,

BUM! Chdcfaf W sumn‘e nie - whrew temu co sqdzq pmducenci
z Hollywood, w I-wmmc:nej pﬁiim‘ diwieki sig nie rozchodzq

ahi i .

dowiemy sie juz niediugo
Cieszace ako Efekf;.r specjaine l utrak:yjna pr#jekt:.r pians: mu}q . e
zadecydowat o sukcesie Starmageddon. Moze tak sie stanie,..
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innym grupom., Oproécz tych

ta o grze ROCK
MANAGER wrcielisz sie w role |
promotora mafe] grupki muzy- (1"
kéw, ktdrych marzeniem jest [
dostanie si¢ na szcryty list prze- 2
bojéw. Jako menedzer bedziesz
musﬁd im w tym poméc, gra;qc .
nie zawsze czysto, posuwajac sie
do takich Srodkow perswazji, jak za- "0
y‘::u-ﬂmnle, fapowki czy kradzieze sprze- il
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hociaz o grze napisano juz duzo, faktem godnym od-

notowania jest potwierdzona zapowiedz HALO na...

PC.Ten przefomowy tytut z gatunku FPP pierwotnie
miat powstaé wtasnie na te platforme, ale pojawienie sig
na horyzoncie konsoli X-BOX zmienito nieco plany twor-
cd - gra miafa zosta¢ wydana jedynie na te konsole. Te-
raz jednak Microsoft, ktory przejat pod swoje skrzydta
proeducenta gry (firme Bungie) potwierdzit informacje, ze
HALO ma sie ukazaé réwniez na PC i na ,poczciwe”
Macintoshe, ktore obecnie niczym nie odstaja od pece-
téw pod wzgledem jakosci oferowane] grafiki i interfejsu.
Premiera HALO przeznaczonego na platforme PC odbe-
dzie sig¢ prawdopodobnie wraz z europejska premiera
konsoli X-BOX,

|-

1“& " mozesz podwiczyé swoje talenty

e Vi il ikida

\ ndodatkowych” umiejetnosci na-
\ Wiazywania kontaktow z konku- i1
 rencja, bedziesz tez musial | [’
| wykazag si¢ smykatka do inte- §.
| resdw, sprawnie dobierajac
muzykdw, trase koncertows
lub rozdzielajac wynagrodze-
g nie. Czy bedzie to latwa, lekka
,i.# / i przyjemna pracal! Dowiesz sig
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 odemaster, tworcy stynnej serii TO-
= CA | COLIN McRAE RALLY, stwier-
& dzili ostatnio, ze tym razem nie chcg
~dawac graczom kolejnej wersji sprawdzo-
nego hitu, lecz popchnaé gatunek wysci-
, gow samochodowych do przodu. Nowy
. produkt tejze firmy bedzie charakteryzo-
wat sie przede wszystkim silnym
naciskiem na wiek gracza z jego kom-
- puterowym odpowiednikiem i niemal
A nat}':hmiastuwa utozsamienie EI%
"z nim. Rozwé] kariery oraz podno-
. szenie umiejetnosci kierowania sa-
: .'1@!;* mochodem maja stanowié giéwne
4 elementy wplywajace na wysoka

|\ grywalnosc produkeu.

uz niediugo, bo — jak zapowiada Micro-

f2oo TY(.oou D J:

soft — w pazdzierniku, bedziesz mégt

weieli¢ si¢ w role dyrektora miejskiego
£ZOO0, Zadania nie mozna zaliczyé¢ do fa-
twych, poniewaz wlasnoreczne zarzadzanie
strukturg parku, stawianie klatek i organizo-
wanie wystaw, dbanie o adaptacje zwierzat
oraz budynki moze nastreczy¢ ci wielu trud-
nosci. Dobrze prosperujace ZOO to przede
wszysthkim czyste ZOO, ze zdrowymi zwie-
rzetami i atrakcjami przyciagajacymi rzesze
odwiedzajacych. O wszystko to bedziesz mu-
siaf zatroszczyc sig osobiscie. Oprécz szere-
gu wyzwah gra da ci mozliwoé¢ swobodnej
budowy wymarzonego parku dla futrzakdw.
Czy uda ci sie zbudowa¢ obieke, ktdre moze
konkurowaé z ogrodem panistwa Gucwin-
skich? Przelkonasz sie niebawem.
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nana jeszcze z czasow panawania kompu-

teréw Amiga firma Bitmap Brothers

zamierza wydaé kolejng czes¢ swojego
najwiekszego przeboju — serii SPEEDBALL. Jest
to futurystyczny, brutalny sport, pedobny poed
wzgledem zafozen do footballu amerykanskiego.
Mowa odstona gry, w petni tréjwymiarowa, ma
oferowa¢é zaawansowane tryby zabawy wielooso-
bowej. Umiejetnosci i charakterystyki cztonkéw
twojej druzyny beda rosnaé w miarg uplywu
czasu. Bedziesz mogt trenowad swdj team w try-
bie dla pojedynczego gracza, a pdiniej z duma
wystawiac zawodnikéw w meczach miedzynaro-
dowych, rozgrywanych przez Internet. Twoja
druzyna moze sie rowniez skfadaé z zywych za-
wodnikéw a to za sprawa opcji gry
wieloosobowe|. Wystarczy zebra¢ kolegdw z po-
dwoérlka i naméwic ich by odpalili gre i potaczyli
sie z Internetem.
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IGHTS AN NERGHANTS: @ 12
THE PEASANTS REBELLION

P rawdnpudabnle juz we wrzeéniu polski oddziat Topware wyda druga f;zgéd cie-

szace] si¢ sporg popularnoscia gry KNIGHTS AND MERCHANTS, przypomi-

najacej nieco serig THE SETTLERS. THE PEASANTS REBELLION ﬂferﬂwat":

: bedzie ponad 30 nowych misji, kilka bardzo zaawansowanych opcji gry

- ~ wieloosobowej i szereg réznm'c:dnych typow wojsk.

.4 Do tego wszystkiego dorzucona zostanie nieco unowo-

'g) czesniona, ale nadal nawigzujaca do klasycznego klimatu
paprzedmej czesci zabawy, oprawa graficzna.

o

catraz
nie ma (nlesce-

ty?) nic wspélnego
naisﬁnnieis:}fm wie-
zieniem na $wiecie. Fabufa t-a|,
osadzone] w alternatywnym
Swiecie, gry przypomina nieco
stynng ksigzke George'a Or-
wella pt. ,1984" oraz film
+Miasto Zaginionych Dzieci”.
Rzecz dzieje sie w kraju cat-
kowicie kontrolowanym przez
despotycznego wiadce, kraju,
w ktérym nie ma juz nadziei
na wolnos¢é, ESCAPE FROM ALCATRAZ to taktyczna gra akeji, rozgrywana
w czasie rzeczywistym. Do dyspozycji gracza oddana zostanie grupa pigciu rebe-
liantéw, jedynych ludzi na wolnosci, keorych celem jest ucieczka z okupowanego
miasta, a poZniej przeprowadzenie rewolucjl. Kazdy cztonek druzyny zostanie ob-
darzony indywidualnymi cechami i umiejetnoéciami, ale do osiagnigcia sukcesu
kenieczna bedzie ich wspétpraca. Sama rozgrywka ma przypominac tg z RAIN-
BOW SIX lub z serii X-COM. Wyostrzone zmysly przeciwnikéw pozwolg im
reagowaé na bodzce stuchowe i wzrokowe, a utrudnieniem lub, dla niektdrych,
ulatwieniem bedzie zmieniajaca sie pogoda | pory dnia. Gra wyglada fadnie, cie-
kawe tylko, czy podobnie bedzie z grywalnoscia...

imo sporych rozmiarow artykutu, ktéry ukazat

M sie w CLICK! 14/15, nie pojawifo si¢ tam zbyt

wiele wiadomoséci o przebiegu akgji tej zapo-

wiadajacej sie na wielki hit gry z gatunku RPG.

Z najnowszych doniesien wynika, ze jej fabufa dla

pojedynczego gracza podzielona zostanie na dwa-

dzieécia scenariuszy, ktére rozgrywane bedj

w okolicach dwdch miast — Neverwinter i Luskan.

Wszystko wydarzy sie, oczywiscie, w Swiecie

: e R TR Advanced Dungeons & Dragons — Forgotten Re-

it BT LA R alms. Starozytne miasta, od wiekdw ze sobg ry-

' e e S walizujace, zostaly jaki§ czas temu nawiedzone

przez niespodziewane nieszczescia, Neverwinter

zostato spustoszone przez zarazg,a Luskan dosta-

fo sie we wladanie mrocznych wojownikow. Gracz

bedzie musiat odwiedzi¢ te dwie gigantycznych roz- |

miaréw lokacje i ich okolice, badajac przyczyny takie- |
go stanu rzeczy. Juz nie mozemy sie doczekad!

_Vennma Akcja gry pokazana zostanie

}rmulatnr wuin}*. ]al_-c olﬂ‘&ﬂaia swé| nowy produkt GLO-
BAL OPS producenci Barking Dog Etudlus, da ci mozli-
wost welelenia sie w ]adan z 25 elitarnych oddziatow | §
zbrojnych: komandoséw, terrorystow czy sit pokojowych. Lo~ |

kacje, panad 30 typéw broni | umundurowania beda zgodne
7 rzeczywistyml, co est konsekwencia mréwczej | rzetelne|
. pracy oséb prz}'gutuwu}ucrch GLOBAL OPS. Teren akcji zo-
0\ stanie pokazany z pers pierwszej osoby, a podczas pro-
), wadzenia operacji zbrojnych bedziesz mégt wcielié sie w jedng |
\z pleciu oséb, miin. snajpera, operatora cigzkiego karabinu ma-

sz}'nnwagu lub po prostu... Dzieki wszystkim tym
' | whasciwoéclom, Zznacznie zwi realizm rozgrywkl, |~
pmdukt;tan przyjma z otwartymi ramionami fani DELTA FOR- ;

' 'CE czy SOLIDER OF FC!RTUNE. |

fabuta bytaby osnuta na podstawie komikséw. Juz niebawem ten stan
rzeczy zmieni SPIDER-MAN, gra z jednym

z najpopularniejszych bohateréw komiksow

Marvela w roli gfownej. Cala afera zacznie

sie od niewinnego przestepstwa, by po- &

j ak wiadomo, pecet od zawsze cierpiat na brak dobrych tytutéw, ktérych

tem rozwinad sie, niczym pajecza siec,

w  cielawa, wielowatkowa fabute.
W akeji nie zabraknie odwiecznych
wrogow Spidera, takich jak m.in. Rhi-
no, Mysterio czy Dr. Octopus, a na-
wet najwiekszego z nich wszystkich:

ple:éw brahatera. tak ]ak ma. ta '

Tekst: Michat,, f{m.qger"” Cichy




Diablo 2

BLIZZARD / CD PROJEKT - °C

Wielki powrét na pierywsze migjsce.
Fan Ciemnosci nigdy sie nie poddafe

The Sims

MAXIS / EA /1M GROUP - F(,

¥ Lekki‘spadmlrﬁmz' moZe po prostu
\_ |\ rodzinka wyjechala na wakacje

TAKE 2/ PLAY IT - FC, PSX

.e. Grand Theft Auto 2

INa drogach pusto, wiec mozna troche zasza-
- leczpreakoscy. | 3 efekry! -

.Q.Warms Arm.zgeddon
MICROP,

'ROSE/ CD PROYJ

v Czyiby robaki postanowily odpocza przed
\ 1 Jjesienng kolejka rozgrywek!

PC, PSX, O, GO

Settlers 4

5

BLUE BYTE/CD PROJEKT - I'C

akis przestoy walld na |
{m%muiﬁﬁﬁmmwgm "

FIFA 2001

EA SPORTS / IM GROUP - 7

Fﬂmu.zaﬁudnikuw;esrmmzfepm azstmch
@ pomysle, co stanie sig 23 kilka miesiecy! i

E T s> De!uxe Skr Jump

MEDIAMOND - PC

Wiasnie zaczat sie letni sezon skokéw narciard
') skich, a nasi prowadzy Coz cheied wiecel! [0

3

jablo
BLIZZARD / CD PROJEKT - F_.
Tak sig zagapif na poczynania m |
@ brata, 7e za Zstyel w migjscy P _
TJM{E-E fﬂﬂ.‘rn-— PE FS:I: '1 ¥ :-I I ' ' o F ey 5;:
A1 0 o widac pewne ki (I SR
enia. Albo cof w naveals 1 "‘. § W : ]

_@ Heroes of M&M 3

3DO /IM GROUP - P'C

yivaca zaczyna wypladac calldem nieweso- <188
fﬂ.Dﬂﬁfmmyspﬂdek.auﬂ:gmeﬁx | =

Faraon
SIERRA / PLAY IT -F(

%Wﬁmﬁm}mm
wanie piramidami | starozytnym Egiptem

_@_Tomb Raider 5

ROSOFT - FC

0-

i maludd ale zawsze coé

af Empires 2

. Cof drgnelo na froncie. Na razie postep jest

,0_ Quake 3
ID SOFTWARE / LEM -7,

¥ Tymrazem rozdanie nie bylo faskawe dia te-
';,r;f 2o tyrulu. Czy odzyska forme!

Driver

ji%  poprostu gaz do dechy!

GTINTERACTIVE/LEM/SONY-PC. 5|
Zaskakujacy skok w przéd. To sie nazywa

,. ' Sim City

. W Insawumu nagréd biorq udziaf wr-
fgcznie karty pocztowe lub listy z naklejo-
nym kuponem konkursowym LISTA TOP-
20 oraz waszq propozycjq listy prze-
bojow — KONIECZNIE musi ona :
zawierac 20 réznych gier. -

2. Moina glosowac na

kaidqg gre, ktéra legal- -

nie  ukaozafa sre Y

w sprzedazy.

3. Gra na ustutmm B,
miejscu na liscie
otrzymuje 1 punkt,

na przedostatnim 2
punkty itd.

4. Propozycje listy
przebojow zawierajg-

3000

HAIIS!EA IM GROUP - FC

A KC]AE

Lista TOP 20 w CLICK! powstaje
dzieki Wam! Wsrod osob,
ktore nadesla swoje glosy, wylosujemy _
gre WORMS WORLD PARTY f;: ' otr
ufundowana przez:

Iub nudesfane e-muﬂ'em 5q uwzg ______ :
ne przy liczeniu gfusﬁm ale ich mrdﬂwcy
‘nie biorg ud.'zm:‘u w losowaniu na, réd.
5. Jesli Wasze TOP sktada sig. ;l!ti o
cej niz 20 zpozyq}; éj,."‘f:-;
: mum}r tylko 20 pm‘ -
n}rchgins"u‘w

e

ich pudsfa &k
| pawﬁa;etmﬁ? 23
& .I. Yy :

ce mniej niz 20 gier

16 <liCKS

EIDOS / IM GROUP -F(_F5X
Lammﬁqe wkmrﬂamamﬁmeiﬂmm;akm‘

nie moze dac sobie cstatnio rady
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Widocznie tego lara modne 3 inne sporty
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BLUE BYTE / CD PROJEKT - U

Skoro braciszkom tak dobrze sip powodzi,
jest motywacgja do whisnej pracy
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Oto lista wszech czasow. W wne!kre;
si6demce prezentujemy te gry, ktére

od poczqtku wieku, we wszystkich no- |
towaniach Top 20, zebraty najwiecej

EﬂﬂGﬂMEEH PG i

Ta pra budzi bardzo sprzeczne opinie
wirdd ecenigjqeych jq dzlennika,

| wirdd samych graczy. Chod jest bardzo
brutalng, trzeba jednak przyznac, Ze sta-
nowi swego rodzaju przefom w wydawg-
nych dotychezos grach | ma szanse stac
sie tytufem tego roku!

.9. Gran Turismo 3

SONY = Fid
Wspaniale wycigl zachwycajqea zabawa | jeszcze bardzief
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Monagol Invasion
EA/IMBROUP- 1

Chod to tylko dodatek do gry, ktdra f.\we::ifu riumfy w zeszlym
roku, jest nnpmv.'dr: na ¢ popatrzec!
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BIOWARE/ CD PROJEKT - 1
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nie. W pﬂ-fqﬂzﬂmu ze dwietng fabulg powstaje gra-cudo
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Zabawa rozkrece sie na calego, a pangsterski Swiatek ok

dudni od plotek, ze Matt Tucker wraca do akeji
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ALLY CHAMPIONSHIP,
starszy brat R.C. EXTREME,
zostat bardzo dobrze przyje-
ty na rynku growym w Pol-
sce i nie tylko. W miare uplywu czasu
graczom zaczefo jednak brakowaé
wiekszego realizmu jazdy, lepszego sys-
temu uszkodzen oraz prostszych tras
dia mniej wprawnych mifosnilkkdw wysci-
géw. Autorzy programu postanowili

uwzglednic te prosby i stworzyd
innowacyjny RALLY CHAMPIONSHIP
EXTREME.

W grze bedziesz mogt zasiaéé za kie-
rownicg jednego z dwudziestu o$miu
dostepnych samochodéw. S3 to muin.
Mitsubishi Lancer EVO VI, Peugeot
206 WRC, Subaru Impreza 2001
i trzy klasyczne auta — Mini Cooper
Lancia Stratus oraz Audi Quatro. Samo-

-Ir 1I

| Redal{t:ja_ CLICI(' ]akﬂ plerwsza w Polsce

o e el
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Zakret w lewo, prﬁstu, zakret w -p.rawu, tnij, thij!l! No coz, tym razem fizyka splatala ci
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miafa nie puwtarzalna nkazj_e__testuwac

| RALLY CHAMPIDNSHIP _E)_(TREME
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Ma wszeilﬂe predyspnzycje, b}r stac SIQ

chody réznig sie wy-

gladem wyposazenia

zewnetrznego i we-
wnetrznego, /68

a takie osiaganymi S0
predikosciami, §
mozliwoéciami

konfiguracji oraz

wytrzymatoScia. EERTETgiE
Model kazdego S St S
wozu sktada sie § 0

z olbrzymiej ilo- ¥ S ;
§ci  wielokatdw, U
dzieki czemu wy- §

gladaja one bardzo

realistycznie. Dodat-

kowo we wnetrzu

auta, ktérym przyjdzie

ci kierowad, znajdzie sie
rewelacyjnie animowany kie-
rowca. Przy ostrych zakretach jego
sylwetka bedzie sie przechylata w od-
powiednia strong,a przy zmianie biegdw
bedzie poruszat reks. Samochody zosta-
fy wyposazone takie w tréjwymiarowe
kokpity. Szkoda tylko, e zapomniano
o ruchomych wskanikach — to duzy, ale,
na szczescie, jedyny biad. Innowacje
w RALLY CHAMPIONSHIP EXTREME
stanowi natomiast edytor komentarzy
pilota, dzieki ktéremu mozesz decydo-

y
:
:

Hlfmnt}fczne zimowe kmjnbrqz prezentujq
sie znakomicie, lecz to koszmar dla kierowcy

wa¢, czy dany zakret to ,lewy 3",
czy moze ,lewy 2", i na odwroét.

VW grze przewidziano sze$é¢ trybow
zabawy: Career, Quick Rally, Simula-
tion, Arcade, Management oraz Multi-
player. Swoje umiejetnosci sprawdzisz
na T'T'TV{_'_"TIP':I'H sreéciy trasach, nprzv

L alll LI L8

czym dwadzieécia cztery z nich naleza
do trybu symulacji, a dwanascie pozo-

1 figla iimocowanie przedniego kofa nie wytrzymalo napreien. Chyba juz nie wygrasz...
by AR M T ; : . Vi< . b o e T el A
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Méta tuz tuz, ale j':-r.retfﬂz' sprawny grm::m:aws_:e znajdzie cof, w
co moina przywalic = ot, chodby ten maly plotek po prawej

statych do trybu czysto zrecznoscio-
wego. To rozwigzanie jest o tyle dobre,
ze zadowoli i fanéw symulacji, i wielbi-
cieli zrecznosciowek. Graczom nie gro-
zi monotonia — moga sig bowiem $cigac
m.in. na drogach Wielliej Brytanii, 5zko-
cji i w trzech zupetnie nowych rajdach:
w Stanach Zjednoczonych, na safari
i w Arktyce, Kazdy odcinel drogi zostat
przedstawiony z ogromna dbatoscia
o szczegofy. Trasy sq bardzo diugie, réz-
norodne i pefne elementéw umilajacych
jazde. Twoimi przeciwnikami beda nie
tylko inni kierowcy, ale takie warunki
atrmosferyczne (deszcz, snieg, mgta — za-
leznie od klimatu danego panstwa). Co
wiece|, warunki pogodowe pojawiaja sie
i znikaja w czasie rzeczywistym.To zna-
czy, Ze najpierw ujrzysz zbierajgce sie na
niebie ciemne chmury, a dopiero potem
spadnie deszcz. Ten ostatni moze ci
Zreszta przysporzyé nie lada ldopotéw,
jesli np. niefortunnie wjedziesz w glebo-
ka katuzg znajdujacq sie na ostrym
zakrecie. Poslizg masz wtedy niemal
gwarantowany.

Awutorzy zadbali tez o dodatkowe atralk-
cje, umozliwiajac graczom opuszczanie
toru. Po raz pierwszy taka opcja pojawita
sie w PRO RALLY 2001, ale — niestety
— byfa ograniczona do 10 sekund. Teraz
natomiast mozesz oddaé sie zwiedzaniu
okolic tras bez zadnych ograniczei (no,
moze prawie zadnych, bo przeciez kiedy$

P tﬂm‘m* Brawurowa jazda czesto kurrcz].r sie wlasnie
B tak. Nie nalezy sie jednak przejmowac,
podatnicy chetnie zapfacq za nowy woz

musisz  dojechad

do mety). Producentom

nalezy sig takze uznanie za zacho-

wanie realizmu jazdy. Kazdym z pojaz-
déw jeidzi sie zupenie inaczej, fatwo
odczujesz te roznice, przesiadajac sig
z wolnego Mini Coopera do demona
predkoéci, Subaru Impreza 2001, ktdry
po raz pierwszy pojawil sie w tego typu
grach. System uszkodzef\ takze zastuguje
na pochwate. Praktycznie kazde otarcie
czy zderzenie jest idealnie widoczne. Co
ciekawe, w czasie rajdu mozesz tez zgu-

Ten ludzik na gadzmre !2 mysli, ze plot z desel m:hrc-nl gﬂ przed gmen-'Em gra-::m

Stybke Jadnak sie przekona, ze rozpedzong tone metalu nielatwo jest powstrzymac

) ﬂ

bi¢ takie czeéci wozu, jak maska, spoj-
ler czy bfotnik. Gdy stracisz ma-

ske, twoim oczom ukaze

sig piekny, tréjwymia-

rowy silnil. Nie za-

pomniano rowniez

o takim szczegdle, _1..

jak  zabrudzenia. [SWES

Mknace po zalanegj *

deszczem Wielkiej

Brytanii czy zasnie-

zonej Arktyce auta be-

dq zachlapane blotem,
zakurzone i poszarzafe. Po
przejechaniu ldilku odcinkow raj-

du nabierzesz ochoty, by uruchomic wy-
cieraczki... jesli takowe pojawig sig
w finalnej wersji gry.

Wersja, ktérg testowal CLICK!, zawie-
rata 80% tego, co zobaczysz w RALLY
CHAMPIONSHIP EXTREME. Juz na sa-

mym poczatlku duze wraze-
nie robi niezwykle
efelctowna gra-

fika, ktéra

chodzi  plynnie

nawet na wolniej-

szych komputerach,

a to niemafa zaleta

ry. Grafika zostata do-

pracowana w kazdym calu,a prawdziwa

peretly jest fakt, ze pojawiajacy sie na

trasach wyscigu kibice sg w petni tréj-

wymiarowi, a nie plascy, jak to mialo

miejsce do te] pory. Dodatkows atrak-

cje stanowi widok trasy przejazdu

z siedmiu kamer umieszczonych w roz-

nych punktach: trzech nad samocho-

dem, dwdéch wewnatrz auta, nad maska
i nad przednig szyba.

Oprawa diwiekowa gry ani troche nie
odstaje od jej pozostalych elementow.
Kaidy z dwudziestu oémiu samochoddéw
wydaje inny, charakterystyczny dla siebie
déwiek. Gracz nie bedzie jednal, na
szczedcie, skazany na talkk monotonne do-
znania stuchowe. Nie zabraknie bowiem
odgloséw ptakow i wycia wilkdw z pobli-
skich laséw, a nawet hatasu wydobywaja-
cego sig z tartakéw oraz miynow
wodnych. Na tym jednak nie koniec -
czas jazdy bedzie ci bowiem umilata bar-
dzo dobrze dobrana muzyka w rytmie
techno, niestety, taka sama na catej trasie...

Gra RALLY CHAMPIONSHIP EXTRE-
ME, ktéra trafi na potki sklepowe juz we
wrzesniu, ma spore szanse, by stac sig
jedna z ciekawszych pozycji na rynku
wirdd samochodéwele, A wszystlko to
dzigki zastosowanym tu daleko idacym
innowacjom.

e -|-|- -|.{| ) ..,1.-._‘,1.,., 4

. Gd}f:nudﬂ ci sie sciganie, zawsze mozesz pojechac nud ;ezmru. Przydalaby s
jeszeze tylko wedka = ech cl programisci, zawsze muszq o czyms zapomniec

Ffrma ma. swq,'q s!edﬂbe w Wiel-
kief Brytanii. W 1997 roku zalo-
3yl jq grupa programistéw, ki6-
rzy wiasnie opuscili szeregl Elec-

tronic Arts. Przygotowujq wtyly'
‘na rézne platformy, zaréwno na
'PC, jak | konsole PSX, GBC oraz.
Dreamcast. Majqg na nvﬁim kon-
cie gry z serii o ASTERIXIE oraz...

STARLANCERA.

e t

[ Ee KM L
~ Rally cnamninnslﬂn X

Urozmaicone Rajdy
1002t |  Warthog/LEM | 1-4 gracz:f

= Min: Pentium |1 233, 64 MB RAM, karta 3D
Zal: Pantium 1l 800, 128 MB Ftﬂ.h'ln. Karta 30

Grafka @) Diviek @) Fraida @)

Wiele rdznorodnyeh tras, duky realizm jazdy,
¥ ladna oprawa graliczna, sporc innowacji

- Desd monotonna, malo yrozmalcena mu F:.a.
nisruchoma dns‘m rozdzielcza w i

Tytul zapowiada si¢ na wielki prze-
bé] w dziedzinie gier samochodo-
wychi Duzo zmian na lepsze, duza
dawhka Swietne] zabawy

Tekst: Robert ,,Robal” Sulis
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| Postaw armie z;ﬁi;ﬁjgﬁﬁ_prig;i\ffkﬂ jednemu,
| zdeterminowanemu czfowiekowi. Co z tego
edz jest prosta - MAX PAYNE
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wyniknie? Odpowi
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ajnowsza gra ze stajni Gathe-

ring Of Developers (czyli

tzw. GOD) powstawala tak
diugo, ze zlodliwi zaczeli szeptad, ze
MAX PAYNE nigdy nie ujrzy $wiatfa
dziennego. Faktem jest, ze kolejne za-
powiedzi programu oraz obietnice
nieprawdopodobnych wspaniatosci
przestaly robi¢, z czasem, jakiekol-
wiek wrazenie. Miesiace mijaty, poja-
wialy sie kolejne — lepsze i gorsze
— gry, az nagle, niespodziewanie, MAX
PAYNE zawital wérédd graczy. Tak na-
prawde to spadt jak grom z jasnego
nieba, niszczac cafa konkurencje
i ustanawiajac nowe standardy.

Nie nalezy obawia¢ sie radykalnych
opinii. To, co kaidy o MAX PAYNE
wiedzie¢ powinien, to fakt, Ze jest to
jedna z najwazniejszych gier na $wie-
cie. Po raz pierwszy w historii gier
komputerowych twaorcy programu
(w tym przypadku grupa Remedy)
catkowicie wywiazali sie ze swych
obietnic, i — co wiecej — uczynili to
z takim kunsztem, ze naprawde nie

AP

sposob sie do czegokolwiek przycze-
pi¢. Moze do jednej tylko rzeczy.
Cho¢ mowienie komukolwiek, co po-
winien robic, a czego nie, nie do kon-
ca ma sens, to jednak w przypadku
MAX PAYNE sytuacja przedstawia si¢
nieco inaczej. Jest to bowiem gra bru-
talna. MNawet bardzo. Biorac za$
pod uwage, Ze owej brutalnosci pro-
gramu daleko do kreskéwkowej ma-
kabry, tym mocniej nalezy sie zasta-
nowi¢ nie tylko nad zakupem gry,
ale nawet — ba! — nad dalszym czyta-
niem niniejszego tekstu czy tez
ogladaniem ilustracji.

MAX PAYNE jest gra dla osdb star-
szych. Nie tylko dlatego, ze pojawia
sie tutaj duzo $miercionosnej bro-
ni, scen morderstw i krwi.
Wiadomo, wymienione
wyzej rekwizyty okazu- M
ja sie niekiedy nie-
zbedne, aby dana
opowiesc stafa sie
wystarcza-

Max z notury nie jest nerwowym
czlowiekiem, ale w jegg sytuagji?.

jaco wymowna. Scenarzysta najglo-
sniejszej gry Remedy bardzo przytozyl
siec do swoje]j roboty, wiec historia
w grze jest na tyle

wielowatkowa i —

powiedzmy to

sobie szcze-

rze — ciezka, ze dla miodszego odbior-
cy bedzie po prostu niestrawna,
a w kazdym razie w znacznym stopniu
niezrozumiala.

Kim jest bohater gry? Dlaczego na
kazdym obrazku do kogos strzela albo
niemifosiernie sie krzywi! Dlaczego
wszyscy strzelajg do niego!?

Tytutowy Max Payne to cziowiek
stojacy pod $ciang. Nie ma mozliwosci
odwrotu — w momencie, gdy go po-

znajesz, siedzi w bagnie az po... ze-
by trzonowe. Jeszcze
przed trzema la-




'Bruﬂna fursu, rzestepstwa... tak sug skiada, ze Max ma na to al'erg.ie i czas zﬂz'_.rr.‘ lekar-

stwo. Grajqe |
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ty Max nalezal do DEA, oddziatlu Fede-
ralnego Biura Sledczego do spraw nar-
kotykéw. Wieedy to na ulicach Nowego
Jorku wylegta sig nowa choroba — Val-
leyr. W krétkim czasie stat sie on najpo-
pularniejszym narkotykiem w catym
stanie i nie bytoby w tym nic straszne-
go, gdyby nie falt, ze pozostajacy pod
jego wpiywem |udzie stawali sie nader
agresywni i niebezpieczni. Prowadzone
przez Maxa sledztwo szlo naprawde
niezle do momentu, kiedy bandyci nie
wyttukli w pien calej jego rodziny. Po tej
tragedii Max postanowil wniknad
w struktury mafijne i przejic do pod-
ziemia. O catej sprawie wiedzial tylko
on i jego przefozony. Kiedy ten zostat
zamordowany, a Max posadzony o za-
bajstwo, sprawy przyjely najgorszy

li
s

MaX PAYNE, z{ruwui}r&z, e hphnter ma uczulenie na jeszcze kilka rzeczy

z mozliwych obrét. W lrétkim czasie
Payne zyskat dwoch nowych wrogow.

Max Payne jest obecnie poszuliwany
przez policje stanowa w zwiazku z do-
mniemanym zabéjstwem agenta fede-
ralnego. To jednak nie wszystko — za
jego glowe zostata bowiem wyznaczo-
na nagroda. Przez samego bossa mafii.

Podczas grania scenariusz poznajesz
powoli — pomiedzy kolejnymi pozioma-
mi pojawiajg sie fabularne przerywniki
w formie $wietnie narysowanych ko-
mikséw. Co ciekawe, owe rysunkowe
wstawld zdajg sie by< bardziej wymow-
ne od niejednego ,Hannibala”. Najwaz-
niejsze jest jednak to, ze doskonale
pasuja do catosci i dodaja jej uroku. No
wiasnie... Cafosc.

MAX PAYNE =zostat zrealizowany
w petnym trojwymiarze, w konwencji
zblizonej do TOMB RAIDER czy HERE-
TIC 1l, cho¢ tak naprawde to niedaleko
mu do takich tytutéw jak SOLDIER OF
FORTUNE czy QUAKE 3. Glowna roz-
nica polega oczywiscie
na wygladzie rze-

Ten pan nabawi sie zoraz paskudnego bélu
kregostupa. Niestety, masaz jui mu nie pomoze
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czonych tytutéw. Max Payne to taki meski odpo-
wiednik Lary Croft — tak samo obserwujesz akcje
zza jego plecédw, bardzo podobnie strzela z dwéch
pistoletéw jednoczednie. Nalezy jednak pamigtac, ze
MAX PAYNE to tytul mroczniejszy od wszystkich
innych razem wzietych. Podczas gry odwiedzac
bedziesz miejsca, ktére normalnie omijasz sze-
rokim tukiem — zdewastowane hotele, rozpa-
dajace sie ruiny, zapyziate uliczki, piwnice,
sutereny, dachy wiezowcéw, kanaty, doki...
MNa domiar ztego akcja opowiesci dzieje sig
podczas zimy 1999 roku, totez w kazdym
plenerze szaleje zamied, a $nieg sypie sig

z nieba kilogramami.

To, ze na ulicy jest zimno i nieprzyjems-
nie, nie oznacza wcale, ze w $rodku jest
~ dla odmiany — ciepto i przytulnie.VV za-
sadzie za kazdym rogiem czai sie zbir albo

cafa ich banda, a wszyscy oni pafajg do Ma-

xa serdeczng nienawiécia. Podczas starc
moina wrecz zauwaiyc, jak przeciwnicy
twojego cyfrowego alter ego wspolpracujg ze
soba — chowaja sig za barykadami, krzycza do
siebie, ostaniaja si¢ nawzajem. To bardzo istotny
szczegol, gdyz podobne wspaniatosci obiecywano
graczom od bardzo dawna (pierwszy raz mozna by-
fo o tym ustysze¢ przy okazji, o zgrozo, QUAKE 2)
| byly to dotychczas tylko obietnice. W MAX PAY-
MNE bandyci nie przewidujg zadnej taryfy ulgowej.
Zreszta stroZe prawa tei nie sa tutaj bynajmniej
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krysztafowi i sprawiediiwi. Wprost
przeciwnie — strzelajg do Maxa rdwnie
chetnie, jak najgorsze zbiry. Zreszta
moze to i lepiej? Przeciez w ogniu wal-
ki trudno zastanawiac sig, kogo oszeze-
dzic, a kogo nie, a s3 tylko dwie strony
konfliktu — mowiac generalnie, oni i ty.

Azeby méc przezyé w skrajnie nie-
przyjaznych warunkach, bedziesz
musial nauczy¢ sie sprawnie sterowac

il il

W chwili, gdy piszemy te slowa, trwa-
|g prace nad polskg wersja gry. MAX
PAYNE zostanie calkowicie zlokalizo-
wany, co moze 0znaczac, Ze qgra be-
dzie znacznie fajniejsza, choé nieko-

AL AR i ¥

m:fmus;. sie niezle :rfaputr:% ﬂb)r prxezyé W bmtalnrm I’

f -ma;eden z nich’ " |

.'

postacia Maxa. Nie jest to na pozér
blyskotliwe spostrzezenie, bo przeciez
w kazdej grze trzeba sig sprawnie ru-
szac. W tym jednak wypadku gama ru-
chéw twojego bohatera jest na tyle
szeroka, Ze warto o tym wspomniec.
Max jest (jak mogtoby by¢ inaczej) wy-
jatkowo sprawnym fizycznie ,mscicie-
lem"”. Przed rozpoczeciem zabawy
z pewnoscia warto wiec pogrzebad
troche w konfiguracji programu, aby
miec¢ Swiadomos¢ mozli-

niecznie. Klimat Nowego Jorku korica

lat 90. cigzko przefozyc na lokalne re- §
alia, tolez przed tlumaczami stoi dos¢ §F

trudne zadanie. W role Maxa wcieli

sig Radosfaw Pazura, kiory na polu

gier komputerowych ma juz pewne

doswiadczenie. Gdy tylko polska wer-

sia programu {rafi w nasze rece, napi-
szem}* na ten temat wiecej.
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wosci dzialania. Poza takimi sztuczkami,

jake turlanie sig i strzelanie z dwéch gi-

wer jednoczesnie, Max opanowat zdol-

nos¢ opisang przez autorow gry jako
Bullet Tlme Jesll widziate$ ,Matrix”, to

s na pewno bedzie

ci fatwiej zrozu-

mie¢, na

......
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czym polega owo Bullet Time. Otoz po
wcisnieciu odpowiedzialnego za te
opcje klawisza tempo gry radykalnie
zwalnia, dajac tym samym graczowi wie-
cej czasu na przemyslenie i wykonanie
kolejnych ruchéw. Kiedy trwa Bullet Ti-
me, przeciwnicy poruszajy sie znacznie
wolniej, Max za$ na tyle szybko, ze
...... W przeciggu

killku zaled-

wie selkund

moze poko-

na¢ dwdch,

trzech zlych

ludzi. Oczy-

wiscie, zeby

nie bylo zbyt

»Komu, komu, bo ide do domu!™
Tak naprawde Max nie zadaje

*  zbednych pytan, tylko od razu
“2abiera sig do roboty
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Cfekfguwe czy ten samuuchﬁd b}ri' uh&zpteczany od ataku rozwicieczonego policjanta. Jesfi-
nie, m zniu!eilm skremwnne do sumEgn Makxa nie sq dobrym pomystem

tatwo, mozliwos¢ przeprowadzania Bul-
let Time zostala ograniczona specjalng
energia bohatera, ktéra uzupeliniaja kolejni
pokonani wrogowie. Tak wige, zeby Max
byt sprawny i niezniszczalny, musi pozosta-
wac w cigglym ruchu i nie unikac starc.
Zadne stowa nie opisza dobrze tego,
jak stosowaé Bullet Time w praktyce.
Wiedz jednak, Zze opanujesz te zdolnosc
w przeciggu pierwszych killku minut gra-
nia i dalej bedziesz stosowac |3 czesto
i chetnie. Zreszta MAX PAYNE to nie
tylko strzelanie. Recepta na przezycie
jest, tak naprawde, zdrowy rozsadek
Gra Remedy okazuje si¢ raczej reali-
styczna i trzeba pamietad, ze nawet jed-
no trafienie moze okazaé sie dla Maxa
$miertelne — w koficu kto przezyje po-
strzat z dwururki, oddany z odleglodci
kilku metréw! Podczas starc warto wy-
korzystywac naturalne ostony w postaci
drzwi, Scian, kanap czy biurek. Szczegdl-
nie efektownie wygladaja wybuchajace
telewizory czy trafione butle gazowe. Te
ostatnie z poczatku strzelajg w niebo
stupami niebieskiego ognia, by wreszcie
rozerwac sie w efektownej eksplozji. Tak

Max, jaki
jest, kazdy
widzi. Od ra-
zu wiademo,
skqd te
kfopoty...

1
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naprawde to nie ma w MAX PAYNE rze-
czy $rednich, ktore nie robityby na gra-
czu duzego wrazenia. Kaidy element gry

zostal doglgbnie przemyslany, a efekty |

tych przemyslen s3 imponujace.

Jesli dobrze sie juz przyjrzate$ obraz-
kom, zapewne zastanawiasz sig, jakim
cudem ta gra wyglada tak doskonale.
Otéz ozdabiajgce te strony ilustracje nie
zostaty w zadnym stopniu podrasowane
— MAX PAYNE rzeczywiscie tak wygla-

sam spusnb. .. przegrywaja. Max ;est d'nbﬂy ,,w te kfncm‘ﬂ, musmf duzo trgpﬁwud’ v

da. Oczywiscie, nie ma nic za darmo [§8

i wspaniafa grafika oznacza tez ogromne
wymagania sprzetowe. P450 i 128 MB
RAM to w praktyczne minimum sprze-
towe, na ktorym gra wyglada fajnie
i sprawnie dziala. Nalezy pamigtac, ze
Z gorszym sprzetem nie ma co w ogéle
do zabawy startowac, Duzo daje tez do-
bry akcelerator graficzny - pro-
gramowego 3D MAX PAYNE po prostu
nie obsfuguje. Wysokie wymagania §
sprzetowe to w zasadzie najpowazniej-
szy mankament gry dla tych, lktorzy
dysponujg gorszym komputerem. Te wy-
goérowane parametry sa jednak uspra-
wiedliwione dziataniem gry, a kolejne
tyculy, by wspomniec¢ chociazby DUKE
NUKEM FOREVER, beda réwnie takome
na pamiec komputera.

Chociai MAX PAYNE okazuje sie bru-
talny i krwawy, a trup Sciele sig tutaj na-
prawde gesto, nie nalezy z tego powodu
obniza¢ oceny gry. MAX PAYNE to nie
CARMAGEDDON, gdzie $mierd staje

sig jakby obiektem zartu. Ludzie z Re-
medy usnuli bardzo powaing
I mroczng opowiesc, w ktorej
unicestwienie (z reguty bole-
sne) stanowi jej integralng
czeéé. Poza tym
zabijanie w tej
grze mozna
usprawiedliwic
tym, Ze staje sig ono
w zasadzie samocbrona.
Kiedy przeciwnicy widza
twojege pupila, z miejsca
przystepujs do ataku
- jezeli ty ich nie zastrze-
lisz, to oni zaraz zastrzela

ciebie.
MAX PAYNE zawiera jesz-
cze jeden element, niewatpliwie
zasfugujacy na sfowa pochwaty — kli-
mat gry. Te zalete docenia z pewno-
Scia starsi czytelnicy. Atmosfera,

el ;

'H"’ te,' n;y.s.ﬁatefe Jjuz mké }ileltr,rﬁqzy' L{'nnm .
E sie tylko lekki swad mhrk; i prochu, Cﬁwﬂg

temu b}rfa tu me:fﬂ ,,Imfﬂ'em
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jaka sie wokdf fabuly roztacza, jest nie-
prawdopodobna o tyle, ze nie sposob
oderwad sie do komputera nawet wtedy,
gdy za oknem wstaje juz nowy dzien,
a mama krzyczy z drugiego pokoju, zeby
is¢ do szkoly/pracy/féika. Akurat wtedy
w grze pojawia sie nowy problem, z ktd-
rym prébuje sie zmierzyé bohater, cho-
ciaz zaréwno bandyci, jak i inni policjanci,
dybiz na jego zycie. | wiasnie wtedy poja-
wia sie element determinacji, by po cafej
strzelaninie pozostal tylko jeden Zywy.
Kto to taki! Panie i Panowie, pozwdlcie,
Ze przedstawig raz jesIcze — moj przyja-
ciel, Max Payne (oklaski!).
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 REMEDY ENTERTAINMENT |

'Grupa autorska, nalezgca dﬂ
' lGathermg Of Developers.
| | Sqdzqc na podstawie MAX
'PA'I’NE’A jeden z najlepszych
obecnie sktaddw autorskich.
Przed ich flagowym tytufem lu-
dzie z Remedy zrobili jedng tyl-
ko gre — caltkiem fajne wyscigi
| | DEATH RALLY, ktére ukazaly
; I}sig na rynku kilka lat temu.
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- ¥

MAX PAYNE
Mroczna Sirzelaning 30
99z | God Games/Playitl |

Min: Pantium 450, 96 ME RAM, karta graf. 3D
Zal: Pantium 700, 128 MB RAM, akcel. 3D 32 MB

Grafika (5}) Diwlek (i) Frajda @

.: 1 gracz

eprawdopadobny klimat, swietna qraﬁl- a, na- |

3 i
% \-nqzqnla da znanyth ﬂlmnl.-.r i 1.~.-r{1ln inn:,r:rh

S5 Koszmamie ".".'}"‘L'Jklﬂ wymagania aprrctnwn,
% duga brutalnese rozgrywii

MAX PAYNE to gra, na ktora wiele 5

os0b czekato z utesknieniem. Nie
roZczarujg sie — oto tytuf, ktdry
wart jest swojej ceny!
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ytut GRAN TURISMO zawsze
kojarzyt sie graczom z najwyz-
sze] jakosci oprawa graficzna,
wieloma samochodami, wysckim, ale
wywazonym, realizmem jazdy i intuicyj-
nym sterowaniem. Przy okazji wypusz-
czania kolejnych czefci wyscigdw
powstawaly nawet specjalne edycje
FLAYSTATION ~ w pudetku, oprécz
konsoli i gry, znajdowaly sie gadzety,
Trzecia czes¢ gry nie odbiega zbytnio
od tego standardu. Producenci nie
wprowadzilli rewolucyjnych zmian. Po-
nad 150 samochodéw moina testowad
w dwéch podstawowych trybach roz-
grywki — ARCADE MODE i GRAN TU-
RISMO MODE. Pierwszy przeznaczono
dla graczy, ktérzy nie cheg sie welebiad
w dosc skomplikowang strulkture trybu
GRAN TURISMO lub maja ochotg po-
scigac sig bez zbednych zobowigzan. Na
poczatku gracz ma do dyspozycji szeéé
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toréw, przy czym zajecie pierwszego
miejsca na kazdym z nich odblokowuije
kolejne. Ogromna satysfakcje sprawia
zdobycie wszystkich 34 tordw, a w zasa-
dzie... 19, bo pozostale to ich mniej lub
bardziej zmodyfikowane  wersje:
z ostrzejszymi zakretami, z diuzszymi
prostymi lub... ich lustrzane odbicia. Kil-
ka toréw zapoiyczono z poprzednich
czesci gry, ale zostaly one dokiadnie
przemodelowane | dostosowane jako-
sciowo do nowego standardu graficzne-
go trzeciej czesci GT.

Rownclegle ze zdobywaniem kolej-
nych tras w garazu pojawiaja sig coraz
to nowsze samochady. | tu wlasnie wi-
doczna jest istotna zmiana w stosunku
do poprzednich czeéci gry.Tam doemino-
waly bowiem modele samochodow,
jakie na co dzien mozna spotkaé na dro-
gach, takze w Polsce. GRAN TURISMO
3 oferuje natomiast wigcej ,,egzotycz-
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Zakret nie. mpawmdu sig na lagodny... feteli w pore nl’e W}rhnmujm::, twdj bolid mo-
e sie za chwife nadawac tylko na zyletki.., BqdZ wigc ostroiny!

nych” aut. Oczywiscie, nadal do wyboru
masz wiele ,,przecigtnych” modeli, ale
tym razem duzy nacisk pofozono na
wozy niedostgpne dla oczu zwykdych
smiertelnikdw — jest wiele prototypdw,
i to samochodéw z najwyiszej pétkil

Fani gry zapewne rozpoczna zabawe
od trybu GRAN TURISMO MODE, kté-
ry jest ,tylko” nieco bardziej rozbudo-
wanym trybem kariery, dostepnym
w niemal kazdej grze wyscigowej. Ni-
gdzie jednak ta opcja nie zostafa tak bar-
dzo dopracowana i rozbudowana.

Ma poczatku za niewiellsg sumke mu-
sisz naby¢ samochdéd — przecietny
wozek o Srednich osiggach. PéZniej nad-
chodzi czas na zdeklasowanie rywali
| zwycigstwo w killu wyscigach. Za wy-
grang gotowke mozesz zafundowad
twemu samochodowi lekki tuning. Ywy-
bér jest imponujacy: od ogromnej ofer-
ty felg ze stopdw lekkich, poprzez
ukfady wydechowe, hamulce i systemy
elektroniczne, a skonczywszy na turbo-
dofadowaniu czy zawieszeniu. Za zaro-
biona kase bedziesz tez mogl kupic
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Sceneria w GT3 ﬂcﬁW]ﬂ:u', p;gkrry krajobraz lasii | dﬂmu,gu pmstu... tylko sie nie za-
g‘ﬂpf Takie rozproszenie uwagi moze sie skonczyd nawet na poboczu!

o tuki-:h #ﬁzkach nmlmir:}r mugq t}rlhn pomur:}ré W GRAN TURISMO 3 sq one na
wyclqgniecie rekl.. a wiasciwie w zasiegu... kabla od konsolowego joypada




Ech, te wysokie kraweinikil Mowifern mechnnﬂtnwf iehyr mi
tak samochodu nie obniial, bo to si¢ moze ile skonczyc!

nowy samochéd, ale i w nim nie obej-
dzie sie bez przerdbek. Dryg do tuningu
jest nieodzownym elementem, a nawet
lluczem do sukcesu.

Jesli wybierzesz tryb GRAN TURI-
SMO MODE, bedziesz miat okazje za-
sigs¢ za kierownica kazdego z ponad
150 samochodéw! Niestety, udzial
w nielctdrych wyscigach wymaga zmiany
samochodu na auto o klasg wyzsze lub
na odpowiedni typ wozu. Jeli marzysz
o rywalizacji w wyscigu samochoddw
typu R, musisz pokazaé si¢ na linii star-
tu w Acura Type R albo w Hondzie Ty-
pe R. Nie od razu wiec odkryjesz
wszystkie tajnili gry, dzigki czemu GT3
zapewni ci niezfa zabawe na co najmnigj
kilka miesigcy! Takiego czasu gry nie
gwarantujg nawet najdtuzsze RPG!

MNagroda za zajgcie pierwsze migjsca,
oprocz pienigdzy, bedzie dostep do ko-
lejnych modeli samochodow. To nie
wszystko — jesli uda ci sig wykaza¢ mat-
pia zrecznoscia i wygrac WSZYSTKIE
wyécigi, dostaniesz nowy samochéd.
Sam zdecydujesz o jego dalszych losach

° POLYPHONY DIGITAL

“‘J.

Firma ma na. swoim koncie. cnfq'i
| | serie GRAN TURFFMG*Ihnnq i
| | docenianq przez graczy na
calym éwiecie, Oplaca sie jed-
nal n-zeknf na kﬂfejna ﬂ:@fc.', bo
Pnlyphun to  mistrzowie W

swoim fachu. ﬂprﬁq: fﬂrn‘ GT
wyprodukowali jeszcze tréjwy-
‘miarowq strzelanke OMEGA
BOOST, ktéra - niestety ~ nie.
odniosfa uczqk!wan ego sukcesu,

ke f/

-nt I‘:‘- o
i f:!t

"+'|.

.r:.u:: '.”"n R

Gt b

R
oy .
L e

[T .

Mn:e i wrgl‘qd I. gminegn przecrwmku, ale pamietaj = nie wazne czym, ale jak
jezdzisz — kuzdegu mozna pokona¢, stosujgc odpowiedniq taktyke!

— mozesz go sprzedad lub usprawnic, by
za jego lkierownicy zjawi€ sig na starcie.
Mimo wielu zalet, wplywajacych na

grywalno$¢ GT3, uwage przyciaga glow-
nie pieczofowicie dopracowana grafika.

Modele aut wykenano perfekcyjnie —

gladkie, wolne od zacigd graficznych,
prezentujg sig jak prawdziwe samocho-
dy. Gdy bedziesz sie rozkoszowat po-
wtorka z wiasnie ukonczonego wyscigu
— zobaczysz nawet parujacy asfalt! — po-
stronni obserwatorzy moga pomyslec,
ze to relacja z rajdéw. Zastrzezenia
mozna mied tylko do sposcbu
przedstawienia trybuny z wi- _gio
dzami i drzew na poboczach 458
— wygladaja mizernie, tak g
jak w wiekszosci
WYSCIgow,
Oprawa
diwiekowa zasiu-
guje na uznanie —
WIaz Ze Wzro-
stem predko-
sci wiatr, keory
owiewa karo-

gloéniejszy; diwiek opon jest inny na fu-
ku i na prostej drodze, a realne ryki sil-
nikéw sprawig, ze dodwiadczony kie-
rowca rozpazna po déwieku, kto siedzi
mu ,na ogonie”. Diwiel silnika zalezy
od potozenia auta — jest inny, gdy je-
dziesz za kims i gdy go mijasz. Podldad
muzyczny przygotowaly m.in. Grand
Theft Auto | Feeder — czotéwka hardco-
re'u, a na $ciezce diwiekowej uslyszysz
m.in. Hendrixa i Montley Crue.

Seria GRAN TURISMO potwierdza
fakt, ze gd;r co$ jest dobre, to nie nale-

.Ej . @ Miesamowita grafika oraz bardzo wiemnie od- :

- R

Strona ta to istna encyklope- |
' dia o zerii GRAN TURISMO.
% Mozesz znaleic tu praktye::-
nie WSE':’STHD

zy zbytnio tego zmieniad, jedli si¢ chce
osiagnac sukces. Mato prawdopodabne,
by czwarta odstona tych wyscigow — je-
zeli w ogdle sie ukaze — whniosfa wiele
zrmian w zakresie jakosci grafiki. To, co
mozna podziwiac obecnie na elsranie,
jest na tyle doskonale, ze minie wiele
czasu, zanim jakie$ inne wyscigi zdofajg
dogonié pedzacy bolid i z trudem prze-
czytaé na jego tylnej klapie napis GRAN
TURISMO 3. Zmiany w kolejnych cze-
$ciach serii mogg dotyczyd jedynie fizy-
ki jazdy i dostepnych samochodéw (mo-
ze Polyphony w koncu kupi licencje na
Porsche i Ferrari..). Kazdy, kto spedzi
chwile przed monitorem, potknie wysci-
gowego balccyla i nie bedzie mogt ode-
rwac sie od swiata szybkich aut.

re | I Ned | oc A
- Gran Turismo 3: A- sueu
Fenamenzina Eamnc-‘rmdﬁwir.a

249 71 | Polyphony Digital / SONY| | 1-8 gmuzy
@ Wykorzystuje: Dual Shock 2, Memory Card, |.Link

Grafica (£} Diwick &) Frajda (il

wzorowana fizyka jazdy samochodem

kie menu. Zabawa moze oka- |
na dla paczatkujacych
GRAN TURISMO 3 to obecnie naj-
lépsze, niemal doskonafe, wyscigi
samochodowe na P52, Obowiazho-
we dla fanow ostrej jazdyl

Koszmarnie hr:
zaf slg zbyt trudn
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abawe moiesz rozpoczad na . !
Z dwa sposoby: albo skorzy- —ef1 4 v

staC Z zapisow stanu gry .
(Jeih je masz) z BAL- f_

"5; rzy¢ nowa postaé. Dodatek |
~ jest trudniejszy od wersji
i) podstawowej, dlatego za-. |
i Mt czniesz z niezlym kapitatern:
Z& 2 miliony punktow doswiad-
P czenia i cenne przedmioty.
= "2 TRON BHAALA opowiada
=~ & o konflikcie, jaki rozpetat sig ©*

lidna dawka emocji (np. podczas
bitwy z Draconisem). Jeéli uda

ci sig doprowadzi¢ swoich

W magéw powyzej 30 pozio-
: ' mu dniwial:lczenia.

— zaklgcia beda tylko
- $migaé w powietrzu!
Spolszczenia TROMNU
7 BHAALA podjeta  sie
' wprowadzajaca go na
¢/ polski rynel firma CD
Projekt. Tlumaczenie takich

¥
T
-~

zawsze jest zachowana melodia jezy- |
ka — to i tak wyrdznia sie ona zdecy- |
dowanie pozytywnie na tle innych
produkcji. W przeciwieristwie do |
DIABLO, w TRONIE BHAALA za- |
dbano o strone aktorsks projektu.
Wiekszos¢ kwestii wypowiadana -
jest z prawdziwg maestria. Nie ma
w tym zreszta nic dziwnego — swych

kto' to zrdm
BIOWARE

| O tej firmie pisalismy juz wielo-

kmtn]e. Nic dziwnego zresztq,

' ma przeciez na swoim koncie

liczne sukcesy oraz tytuly gier,

. ktére mogq przyprawic o zawrét

glowy. W ich ofercie znajdziesz

| gre a.'{cjf MDK 2, serig kultowe-

go juz RPG BALDUH'S GATE,

: | a w niedalekiej przyszlosci NE-
| VERWINTER NIGHT.

gloséw uzyczyli aktorzy tej rangi, co *

Piotr Fronczewski czy Jan Kobuszewski...

Autorzy przygotowali dodatkowa atrakqg —"

Lfczhn .efektaw sp eqaln yr:h

po zakoiczeniu zabawy gracz moze poznad Jjest tak wielka, ze czasami

prc:gnm:ﬁw wymaga nie tylko dalsze losy wszystkich bohateréw. Sa bardzo Rlgfl-leloRiTl 1ot el 1o Tl oA LIEERE
, L7 éwietnej znajomoéci angielskiego  intrygujace ~ jeden z herosdw odwazyt sig na- Relli SRl ERET e oM L Er S

> ltdry jest synem tak niemifego tatusia, wez- i polskiego, ale tez perfekcyinej orienta-  wet wyzwad na pojedynek samego Elminstera! ELRE 4 LUES
p1 mie udzial w starciu. Tym razem jednak twoim  ¢ji w nazewnictwie przyjetym w fabu-
1 sprzyrmerzeﬁcem moze byé jeden z I:Ir:rt;.fch- larnym systemie AD&D, na podstawie
3 ol czasowych wrogéw — okrutny Sarevok, twdj kedrego powstafa gra. Jest to jeden
- prz}rrcdnl braciszek, $wietnie wszkclany wo-  z bardziej popularnych w Polsce syste-
]awnlk Przygoda rozpoczyna sig w Tethyr mow (przetfumaczono nie tylko sama
— krainie lezace] na poludnie od miasta Amn, gre fabularng, ale tez dziesiatki ksig-
:n ktére byfo miejscem zmagan twojej druzyny zek), co utrudniato prace tiumaczy. Po-
=4 w BALDUR'S GATE Il dobnie jak fakt, ze niebawem ukaze sie
J‘ TROMN BHAALA stawia przed tobg wigksze program NEVERWINTER NIGHTS,
¢ Wyzwania niz wersja podstawowa. Dowodzisz, bazujacy na tym samym nazewnictwie,
% co prawda, znacznie bardzie] doéwiadczona Tiumacze musieli stworzyé gigantycz-
& 1 lepiej wyposazong druzyna, ale wrogowie tez  ny sfownik, zgodny z tym, co dotad
5 nie wypadli sroce spod ogona. By wygra¢ pojawito sig na rynku i przystosowany
hltw¢1 musisz sie solidnie przygotowac i zasto- do adaptacji w produktach, ktére do-
* sowacé pr'zemyﬁlnq talatyl-:v; Jeéli nie docenisz  plero sie ukaza. Chod polska wersja
2 wysokich umiejetnosci wroga (zwlaszcza ma-  nie jest idealna — zdarzaja sie bowiem
& il gicznych), poznasz smal klgski. Czela cig so- pewne niezrecznoscl stylistyczne i nie

¢ miedzy potomstwem niezwykle R
" plodnego boga Bhaala. Twdj bohater,

e r-n-r'-rq,.l.
e L,

Dﬂdﬂtek oferuje ci co nﬂjmme_[ 40 go-
dzin zabawy. Duio wiecej, jeieli be- .
dziesz mial problemy z walkgq... L JNed} Do il P
~ Baldur's Gate II: Tron...
.Jedan z Lepszyoh RFG.
?990 zl | Bioware /CD Projekt | 1-6 graczy

- — Min: Pentium 11 233, 32 ME RAM
T Zal: Pentium [1'400; 64 MB RAM

Grafika f} Diwigk <.y Frajda _&;‘
Ciakawa Iatvula duzo w h dek
@mma godzin dabra zab mga"qm RS

Graflka i.rm:h szwanku& r!:mz
cji pojawiby s.n;r drobne bigcy |

Wszyscy mali i duzi mifosnicy ga-
tunku RPG nie przejda obojetnie
wobec te] pozycji.Trzeba ja miec,
trzeba w nia zagrac!

i na, choc ad jej'powstania uply- §
i nefo sporo czasu, Znajdziesz
ke trn-::he artdw i n::-wmek

'-.r -ﬁ'i"rHi'n-dl-n-r-q

'f::' BALDUR'S GATE H'TRGN BHAALA IIHPDI{HJE zrrj:nimwanq i pieczﬂfﬂwme
prz}rgntnwunq sa:anagra]" q. Az przwemme sn; W me; zanurzyc

T e -

Praca tlumaczy zostala uwien-|
czona sukcesem, choc jest tro-
che bledow i niezrecznosci

%. F. ;
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Miatemn tnaak: wil‘krtrnn, ale

;akH zly czlowiek wyniést go w

zigje ogniem, katapulta
strzela  kamieniami,
most zwodzony pod-
nosi sie | opada. Mo-
Zesz tei OZywic swoj
$wiat, a wtedy rycerze
zaczna raczo pomykad
na swych konikach,
pojazdy za$ beda sig
najzwyczajnie] w Swie-

cie poruszac.
Obstuga tej gry nie na-
lezy do najfatwiejszych,
Kiedy wybierasz klocki z magazynu, to
program nie wyjasnia, jaka jest rola
danego elementu i trzeba sig tego do-
mysla¢ (a nie zawsze jest to fatwe,
zwiaszcza w wypadlu  konstrulkcji).
Przy uldadaniu klockéw nie wystarczy
posfugiwaé sie myszka, czesto trzeba
talcze nawigowac nig, wcislkajac dodat-
kowo klawisz CTRL, i przesuwac ldoc-
ki w przestrzeni. Nie jest to wcale
_ banalne — czasami dopasowanie do
B siebie poszczegdinych elementdw
™\ wymaga sporej] dolktadnodci
% ruchéw. Dorosty uporatby
b sie z tym zapewne bez pro-
4 blemu, ale dla dziecka moze
to stanowi¢ nie lada

nie.

LEGO KNIGHT'S
KINGDOM miatoby szan-
se obroni¢ sie dzieki
doskonatej grafice. Nic
przeciez tak nie przykuwa
uwagi dziecka, jak feeria
' barw i wystrzafowe efekty
P‘ specjalne. Niestety, ten pro-
~ gram zabiera cig¢ w graficzng po-

nocy... Chyba bede musiaf zwol- EFRYZEES przeszioéci. Klocki, ktore

nic kilko osob ze strazyl™

NIGHT'S KING-

DOM daje ci

mozliwosé stwo-

rzenia z  klockow

LEGO wiasnego swiata:

Swiata zamhkow, smokdw

i rycerzy. Zabawe zaczynasz od samouczka,
ktéry w przystepny sposob wyjasnia wszelkie
opcje i pozwala ci obejrzeé kilka sympatycznych
filmikéw ukazujgcych historie zlego rycerza
szturmujacego zamek dobrego kréla. Potem
moiZesz zaczac¢ wznosic wiasne budowle, usta-
wiad¢ armaty, machiny obleinicze, wojownikow
czy smolki. Jeéli nie chce ci sie stawiac wszyst-
liego od poczatku, mozesz wykorzysta¢ mapki,
na ktérych znajduja sie niektore konstrukcje
Czest klockdw jest aktywna”, np. smok

powinny byé fotorealistyczne, oka-

zujg sie sztuczne i rozmazane (na
szczedcie mozna samodzielnie kompo-
nowaé barwy), a skalowanie obrazu
zostato do$¢ udziwnione. O fantastycz-
nych efeltach specjalnych moina tylko
pomarzyc, a przeciez Sredniowieczne
krolestwo to wymarzone migjsce do
ich zastosowania. Na otarcie ez przy-
gotowano jednak inne ,bajery”. | tak:
$wiat mozesz obserwowad oczami
stworzonej postaci, tworzy¢ wilasne
konstrukcje w specjalnym warsztacie,
dowolnie manewrowac kolorystyla,
a nawet zmienia¢ pogode w klocko-
wym krélestwie.

Ale nie zmienia to faktu, ze tworcy
programu najwyrazniej nie byli zbyt za-
fascynowani wiasng praca i nie intere-

'C_.'{e'ny klockéow Lego

sklepach |

| 53 raczej horrendalne. |

| Moze wiec Legn
| na kumputerze

 to spusnb na ocalenie |

dumnwegu budzetu? |

sowafo ich wprowadzenie opcji, ktére
moglyby znacznie urozmaicié rozgryw-
ke. Bral tu mozliwosci, jakie dawata
seria  INCREDIBLE MACHINE. Tam
otrzymywates ulozony zestaw elemen-
téw, ktéry uzupefniates talk, by
lkonstrukeja zadzialafa prawidiewo.
Musiates np. tak ustawic¢ wyrzutnie ku-
leczel, by kulka odbila sie w danym
migjscu | wpadta do kosza (by nie wspo-
mnie¢ o trudniejszych zadaniach). VW LE-
GO KNIGHT'S KINGDOM zabrakio
nawet na]pmstsz}rch famlg'hﬁwek

- # i el s b - 'H.'_

;-EI R '~'<:"?._-._ HE
; M‘m_;wmv fego.cnmfmﬁwurefknigﬁts.f [ G

= E‘f‘ cfﬂlnu strona LEGEJ na kl:d— =
b rej dowiesz sie sporo o tef grze, M
& jak i pozostalych produktach &
bt hﬂncernu. _,I‘est z czegn W}I"hf&l"ﬂ'-f !

Lego I{nlglll s I{mgllnm

. leqoNakkanioKomputera |
99z [LegoMedia/IM Group || 1 gracz

—* Min: Pentium || 233, 32 MB RAM, 450 MB RAM
Zal Pentium 11 300, 64 MB RAM

Grafika (1) Diwigk | Frajda L-E_)
Doskon samouczek, sporo dost n:.rn::h
modeal lﬁgckm-.r Oraz. apl:'.jlp ; ek

@Dﬂﬂlﬁ skomplikowana nbsmgﬁ.. slﬂhluﬂqa,
grafika, brak zagadek logicznych ;

To zrealizowana bez fantazji
uldadanka Lego. Jest tu sporo
opgji, ale nic z nich nie wynika.
Poziom programu shareware

Duhr:e dubrane polskie giosy, '
zwlaszcza sympatycznego
srzewodnika po grze
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jesll chcesz sie przekonaé, co by byfo, sdyby Munnnm DO trlumﬁe
! w Korei i Chinach, udato sie¢ doprowadzic swa flote do japonskich
wyhrzezy zag raj w SHOGUN THE MONGOL INVASION

TR ﬂil 'I"' 9 i_‘. .--- L;: ﬁ

jnpnﬁscy snmurﬂje si‘yngh’ nie tylkn z mestwa i hezn
wzgh:dnnfci Byli tei §w.fetnym|‘ strategami

" Ruch jnk w dzielt targowy. Juz za chwﬂg tr:..reha bgd:.la wyruszy< na s-pn:rtkanfe i
z nieznanym, Jeszcze tylko naleiy rozwinqc sztandar i..

H HOGUN to potaczenie tu-
' S rowej gry strategiczne
i z taktyczna gra czasu

rzeczywistego, Mozesz zostal przy-
W wadcg jednego z japonskich klandw
H lub tez kierowac Mongotami.

W pierwszym przypadku czeka
cie rzadzenie wybranymi prowin-
cjaml — sprawujesz rzady nad
il kilkoma rejonami: wznosisz bu-

. dynki, nawliazujesz stosunki dy-

TR

stycje i utrzymanie wojsk. Twoja
strategia polega na zdobywaniu
nowych terytoriéw, m. in. po to,
by zapewni¢ zolnierzom wypfaty
(i rozbudowywac infrastrukture
w prowincjach). Jesli za$ zdecydu-
jesz sie na kierowanie Mongotami,
twoim zadaniem bedzie... pladro-
wanie zdobytych terytoriéw.
Kiedy dojdzie do konfliktu zbroj-
#l nego, program przeniesie cie na
= trojwymiarows mape taktyczna,
gdzie zaczyna si¢ prawdziwa zaba-

. w droge

w v

.

-.-_, ._ _,F.. m‘pﬂ%hﬂ w T

wa! Najpierw decydujesz o roz-
stawieniu swe] armii, podzielone;
na zgrupowania liczace okofo stu
zotnierzy (lucznikodw, lekkiej i cigz-
kie] kawalerii, chiopskie] piechoty
z poboru, samurajow

oraz fanatycznych mni-
chéw). Kaide ze
Zgrupowan zo-
stalo scharakte-
ryzowane pod £

honoru”, kté-
re decyduja
0 postepowaniu
na polu bitwy. Mu-
sisz zachowad szcze-
golng uwage przy wysyfa-
niv wojsk przeciw konkretnym
zgrupowaniom wroga (np. konnica
nie powinna atakowaé zotnierzy
uzbrojonych we widcznie).
W konfliktach, w ktérych bierzesz
udziat, moze sig $cierac kilkudzie-
sieciu zofnierzy |lub wielotysieczne

o _.m.n-ﬂ-:l- h Tt ' e e

...-J';.;i:- 5 '!..

bl 08 F 44 s ""

Votd are mdwiaad Aleat in efiler b suseniel By e il
wimiy: A WEer of  HEr fledarls] b= e

: o SHiia T . vy LW e i A
" Oto mapa twojego $wiata. Dzieki niej nie zgubisz si¢ wéréd zawirowan histo-
rii, ktérq sam zresztq zaraz stworzysz. A wiec do dziela...

armie. VW tym drugim wypadku
rozsadne zarzadzanie wojskami
olkazuje sie dod¢ mocno skompli-
lkowane | wymaga zdolnosci stra-
tegicznych.

Po rozstawieniu jednostek
moiesz czeka¢ na wroga
~. (iesli ma przewage,
~ zaatakuje) lub skiero-
~ A\ wad sig w jego stro-

A ne. Gdy twoja

: f Uksztaftowanie terenu ma kluczowe znaczenie plomatyczne z innymi klanami  wzgledem sily armia nawigze
| w czasie walki. Grunt to zajq¢ odpowiedniq pozycje | Njmujesz zofnierzy. Co roku,po  oraz obrony kontalt wzroko-
« Zbiorach ryzu,otrzymujesz pieniz- | dysponuje wy z wrogimi od-

dze, ktore przeznaczasz na inwe- ,punktami dziatami, wydasz

swoim  dzielnym
samurajom rozkaz
ataku, Podczas star-
cia liczy sie tez morale
wojsk, zmeczenie zofnie-
rzy, a nawet warunki pogodo-
we, Samuraje nie sa samobdjcami.
Wystani przeciw przewazajacym
sifom, nie beda w stanie broni¢ za-
plecza. Jesli dowddea zginie lub

ucieknie, to klgska jest pewna. £
Oddziaty, ktére doskonale
spisaty sig na polu bitwy, |




otrzymuja premieg, a ranga dowddcy ro-
$nie. Jesli nie staniesz na czele swoich
wojsk, bitwe rozstrzygnie komputer
(nie zostaniesz przeniesiony na mapeg
taktyczng, a program obliczy wynik
starcia).

SHOGUN: THE MONGOL INVA-
SION to gra, ktora umili ci diugie wie-
czory. Oprécz kampanii mongolskiej
(atakujesz |aponie na czele wojsk Kubiaj
Chana lub bronisz sig przed inwazja)
mozesz wzigé udzial w kampaniach po-
$wieconych walce o dominacje nad

Japonia, a takie rozegrac cykl histo-
rycznych scenariuszy. Y¥spanialy
L\ ©pcia jest mozliwos¢ przygoto-
: i _ wania wiasnej bitwy — wybierasz
™S, ..~ I jednostki, ktére zasila twoja
* i wroga armie, okreslasz ich si-
te oraz przyznajesz punkty ho-
¥ noru. Potem decydujesz,
gdrie walka sie rozegra
(do wyboru masz
.. kilkadziesiat
% zréznico-
oy =

Sth wa

‘& Powodem do
. %" chluby samuraja
h. byla perfekcyj-
na znajomosc
fechtunku

nych map), jaka bedzie pogoda oraz kto
atakuje, a kro sie broni. Niestety, prze-
prowadzenie chytrych dziafan ofensyw-
nych sprawia kiopoty, gdyz nie jestes
w stanie wydaé jednostkom dokiadnych
rozkazdw ataku. Jedli np. kazesz swoim
ludziom zneutralizowa¢ fucznikéw prze-
ciwnika, moga oni wda¢ sie w walke
z wrogim oddziatern, ktéry stanie na ich
drodze. W rezultacie kilka twoich zgru-
powan walczy z niedobitkami piechoty,
podczas gdy wrodzy tucznicy traktuja
twoich Zotnierzy jak tarcze strzeleckie.
Zastrzezenia budzi tez strona gospo-
darczo-inwestycyjna gry, potraktowa-
na raczej po macoszemu. Widac, e
autorzy bardziej skupili sie na opraco-
waniu schematéw rozgrywki. SHO-
GUN zostat pozbawiony elementow
zrecznosciowych, tak waznych w wigk-
szosci RTS-0w. Owszem, czasami trze-
ba szybko wydac¢ rozkazy, ale element
strategiczny géruje nad Zrgcznoscio-

Szereg za szeregiem — samuraje idq na
smierc nie czwérkami, lecz tysigcami
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Do armii stojgcej na szczycie wzgorz wrog bedzie musial sie wspi-
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nac, a to zajmie mu troche czasu. Niezwykle cennego czasu
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eli nd swyimi paddanym i'-

nie wladzy i nie byli ograniczeni zadnymi prawami ani regufami

wym. Autorzy znakomicie opracowali
natomiast opcje menu, a zasady gry fa-
two opanowac.

Oprawa multimedialna stoi na wyso-
kim poziomie. Grafika 3D jest imponuja-
ca, a szczegoly scenograficzne
przygotowano  pieczolowicie. Nastroj
dodatkowo poteguje przygrywajaca
w tle japonska muzyka, niezwykle dyna-
miczna, zwlaszcza w czasie scen
bitewnych. Gracze powinni czuc sig usa-

tysfakcjonowani.
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~ CREATIVE ASSEMBLY

-

. | Creative Assembly to australij-
. | ska firma zalozona w 1987 ro-
\ ku. Przygotowala przeszlo 50
' gier na PC (m.in. STUNT CAR
'RACER). Od 1993 roku wsp6J-
pracuje z potentatem nd ryn-
ku gier — Electronic Arts.
W roku 2000 ukazatl sig ich gra
SHOGUN: TOTAL WAR, ktéra
zebrala bardzo dobre opinie
wsrod milosnikow strategii.

A e s ey S TI=h

res| www.totalwar.com

Na oficjalnej stronje gry znaj-
dziesz garsc podstawowych in-
formacjio tym dodatkir oroz
wszystko na temat SHOGUNA

Shogun: Mongol Invasio
 Strategia Spod Znaky Kwilngoe] Wisni ]
120 21 “EA/IM Group 1-15 graczy

“— Min: Pentium Il 233, 54 MB RAM, 400 MB HD
Zal: Pentium 11 450, 128 ME RAM, 400 MB HD

Gnﬁh@ Diwiek .ﬁ; Frajda @
O T e

@ Czasem wodz moze sip tylko bezradnie
przygladac, co wyczynia jege ammia

Wspaniale przygotowany do-
datek, ktory wciaga na diugo. i
Dla mitosnikdw strategii jest §Fol
to zakup obowigzkowy!
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Uwaga na pn.‘i:w‘e fﬁmnchédy. F.ﬂridr
podejrzany. goic bedzie ,,zgarniany”,
wiec lepiej bgdi ostroiny

ra THE STING! to bardzo

specyficzny tytuf, utrzymany

w klimacie przygoddwki.
Mate Tucker, gléwny bohater gry, wie-
dzie niecny Zywot gangstera. Oczywi-
Scie, na poczatku nie jest to sielanka,
jaka byfa udziatem gangstera wszech
czasow, Ala Capone. Ale wiasnie zdoby-
cie pozycji ,grubej ryby” stanowi cel
gry. Okradanie stacji benzynowych, skle-
pow spoizyweczych (tak!), a talze sejfow
hotelowych i bankdw to gidwne zajecie
Matta, ktory swego czasu, wrobiony
przez kolegdw, spedzit kilka lat za krat-
lkami. Na szczeicie teraz jest juz na wol-
nosci i moze, pefen zapafu, ruszyé do
akcji — mszezac sie na swoich wrogach
i walczac o odzyskanie utraconego sta-
tusu spofecznego. Opisana w poprzed-
nim numerze Clicka! angielska wersja
gry zostata oceniona do$é¢ wysoko,

il i X
i b MR S

I}:m‘ui

SOhjo .

Jak 4
anEy ZONBN e d?unt-!ﬂ

cho¢ nie
wszystkim sie
to spodobato. A jak jest
w przypadku polskiej wersji jezykowej?
Rzeczywiscie, jakoéé grafiki w THE
STING! moze nie przypasé wszystkim
do gustu. Gra nie stanowi poligonu te-
stowego mozliwosci najnowszych ulda-
dow graficznych, ale do stylu grafiki nie
moina mie¢ zastrzezen. Klimat lat 50.
zostal bowiem znakomicie oddany,
a to za sprawa ,koslawej” kreski i traf-
nego odwzorowania cech dwczesnych
wZfoczyficow”. Ogromne miasto, naj-
wieksze, jak dotad w historii gier, nie by-

3ina i...ﬂ.ll.ll‘-l;l-’l .
Ale Mati Yoz JOSY. nitie
Aol PRlY spajinowa j'w
l-'lﬁ\l’ ruhujnn
niﬂ.zﬂz‘b’riﬂlsui

Ta pani ma na nazwisko Lalunia i to me_res:iznr't Ciekawe tylko, czy pomaga ;:mu-
Jej w pracy czy przeszkadza... Wedlug nas pasuje do niej jak ulal

) I(anera anﬁtera ﬂ su—,}
mekawsza, gdy cafa rzygga

_ jest opowiedziana w rodzimym '
Nie -

, foby tak ,przyja-
zZne', gdyhy
wyposazyc je
W wiecej szcze-
gotdw — wtedy

pfynnoéc olkazafa-

by sie zapewne

N4 niezadowalajaca.

Kolejny minus do-

tyczy planowania alkcji.

Mie musisz sie martwic

© to, czy straznicy cie za-

uwaza, gdyz..i tak nie zareagu-

ja. Dopiero gdy przystepujesz do

whasciwej akgji, dowiadujesz sig, ze cos

jest nie tak, bo np. straznilk zobaczyt

twoja wystajacq zza sciany stope i wsz-

czal alarm! W tej sytuacji nie pozostaje

ci nic innego, jak edytowa¢ plan lub roz-

poczyna¢c go od poczatku. Takie

rozwiazanie, chot bywa irytujace, uswia-

damia, e w ryzykownym, gangsterskim

fachu nie sposéb wszystkiego przewi-

dzie€. Moina sig jednak przyzwyczaié,

stosujac podstawowe zasady. (Patrz
Click 16/17)

Zastrzezenia moze tez budzié¢ mafo dy-
namiczna akcja. Cdz, przygoddwki nie
charakteryzujy sie zazwyczaj wartka ak-
cja. Puste ulice i pétmrok w THE STING!
sprawiaja, ze nastrdj, nieco przygnebiajacy
i wospaly”, moze sie udzieli¢ graczowi. Ta-
ki stan rzeczy wprowadza jednak pewien
specyficzny klimat. ,\Wiam" do muzeum

.
B R R e e L [ & = TP r

qu' T T 4==F
g H’H‘[ http*ﬁmvw thestin g—gum& com |
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;.. Padstawowy adres, pod ktéry E
J powinienes sie udac. Na oficjal-
= nej stronie wspnmﬂmm: nawet:
; o polskiej lokalizacji gry! -
[zt o e m&ﬂﬂﬂ'ﬁﬁ‘ﬂ‘w -

rawdaz! |

NED SOFTWARE

Firma ta nie ma zbyt wielu tytu-
fow na swoim koncie, oprécz
ALIEN NATIONS i przygotowa-
nej drug.fej E:gicl tej gry, oczy-
wiscie. To wl'nfnie THE STING!
ma sie¢ stac ich flagowym pro-
d‘uktem na ktéry zwracajq te-
raz nu}wfﬂlﬁzq uwage. Sqdzgc
po jakosei ty‘tﬁféw tej austriac-
kiej EWP}E,JEHEIE nie raz bedzie
' o niej glosino.

nie moze odbyc¢ sig w pospiechu, bo ktos
moglby cie zauwaiyé! Na szczeécie mita
muzyczka w tle i zajmujaca rozgrywka
powoduja, ze czas ci sig nie diugy.

Dzigki profesjonalnemu spolszczeniu
gra tak dobra jak THE STING! zyskata na
atrakeyjnodci. Profesjonalizm tlumaczy wi-
dac¢ na kazdym kroku. Specyficzny klimat
zachowaiy nawet zartobliwe teksty, nazwy
wlasne czy nazwiska (np. Elwira Oczko
i Dawid Piacha). Tytut godny polecenia na
diugie jesienne (i nie tylko) wieczory.

','m PSX | MBd | D '"F'L...:
~ The Sting! Kariera...

! Symulacia 2ycla gangsierskiegs po polsky
79.90 zI | Neo Software / CD Projekt| | 1 gracz

Q Hﬂz[&gﬂa mlﬂ.ﬁﬂ:ﬂ duza Inte-‘ah:la z otaczeniem

— Min: Pentium 11 300 MHz, &4 MB RAM, 200 MB HD
Zal: Pentium 111 600 MHz, 128 MB RAM, 200 ME HD

Grafika. @ Diwigk Frajda ()
i ciekawe rnrﬂjaca do ograbienia
Mia mozna okrasé wseysikich lokali, Eb;rt
wyludnicne miasto, make taksdwek

THE STING! to bardzo dobra gra,

ktdra dzieki dosc nowatorskiemu po- f8
dejsciu potrafi przykuc uwage gracza \\E
na bardzo diugo S

WERSIA P(
Polska wersja to praw Ziwy strza
w dziesigtiee, Gratulujemy znalko-
mitej lokalizacji

Tekst: Michaf ,,Krooger®™ Cichy
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Argilusa

instrukcija
obstugi

poradnik

- cel misji
- porady ,
- opisy postaci

Nareszcie jest! Po ponad dwdch latach pracy przedstawiamy polska ‘,: . 99 a0

superprodukcje “SCHIZM: Prawdziwe Wyzwanie”. * “ ‘b cena

Stworzylismy juz 15 wersji jezykowych aby tajemnice planety Argilus ‘3‘\ hg‘t oo e i
mogli odkeyc mieszkancy wszystkich kontynentow Ziemi. I\ otrzymasz dodatkowa kolekcjonerskie wydanie
Teraz czas na Ciebie - czy sprostasz wyzwaniu? \\ audio CD z rozszerzong Sciezka dzwigkowa!

eni 'Hiﬂﬂﬂﬂlkﬁﬂuskr p'tmzt '_'_Es--:’-'aﬁ-asﬂ Rzesziw 2,
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mutny jest fakt, ze od czasu
realizacji AGE OF EMPIRES
Il (oraz znakomitego dodat-
ku do tej gry) zadnej firmie nie udato
sie stworzy¢ dziefa, ktére mogloby ry-
walizowad¢ z produktem Microsoftu.
MNiestety, KOZACY potwierdzaja te re-
gute. Masz tu do czynienia wrecz z klo-
nem AoE I, tyle ze zrealizowanym bez
polotu i kunsztu.

W grze twoim zadaniem jest wiznie-
sienie osady i zatrudnienie ludzi na po-
lach uprawnych, przy wyrebie drzew
i wydobyciu kamieni oraz w kopalniach
(dzieki temu zyskasz dostep do takich
surowcow jak ziloto, wegiel czy zela-
zo). Nastepnie powolujesz oddzialy
wojskowe (do wyboru jest ponad 80
rodzajéw jednostek), budujesz gmachy
uzytecznosci publicznej i wynajdujesz
urzadzenia, dzieki ktdrym gospodarka
funkcjonuje sprawniej, a sily militarne
lepiej spisuja sie na polu bitwy.

_—koto zrobat
> BSC GAME WOBLD

et

Firma powstala w 1995 roku
i ma swojg s}edzi'bg W HJ}nwi'e.
_Fauqtkawa sijuHmmn sig
w ﬁmgmmuﬁh mult_rmediui-r

n}rch teraz zabrala s sﬂ; za robie-
-me gre‘n Frucuje m.in. nad tytu-

Mafe Judziki zwawéz u#qn‘rq-ng po ekranie
w pocie czola budujgc twoje imperium

_ﬁ-i—=_-|-:|_-r'—"F e ="

! Dla Kuzaknw tn, co my uwazallsm)r za ukrutnq | bezmyslnq [

Taka sliczna osada damkaw ;ednarad:mn}rc Kto b}r przypus::zﬂf Ze na
XVll-wiecznych stepach naszych wschodnich kresow moina tak dobrze zyc

Miestety, zarzadzanie surowcami ma
sie nijak do realiéw opisywanego
okresu, a opcje batalistyczne zrealizo-
wano co najmniej o kilka klas gorzej
niz w AGE OF EMPIRES ll, gdzie gracz
mégh bardzo fatwo kierowad wojska-
mi. VW KOZAKACH nie ma nawet co
marzy¢ o mozliwosciach ustawiania
wojska w szyki bitewne i kreowania
formacji na wzdr tego, co oferowata
gra Microsoftu. Inteligencja kompute-
rowego przeciwnika i inteligencja pro-
gramu zarzadzajacego postepowaniem
twoich jednostek réwniez pozostawia
sporo do zyczenia. Do tego manka-
mentu jednak moina sig przyzwyczaic,
grajac w strategie czasu rzeczywistego.

MNa szczesicie w czasie trwania misji
wchodzacych w skiad kampanii cele
i zadania moga sie zmieniac (wystarczy,
ze otrzymasz nowe informacje albo
tez pojawiaja sie sprzymierzency lub

wrogowie), dzieki czemu zabawa na-
biera nieco wigoru.

Nie bez znaczenia jest tez to, ktérg
strone konfilkktu wybierzesz. Kaide
Z pafistw posiada bowiem jednostki
unikalne, najczesciej d}rspﬂnula,ce ce-
chami, ktére znacznie pndnﬂsza ich
walory bojowe. VW interesujacy sposdb
rozwiazano réwniez kwestie wydoby-
cia surowcéw. W przypadku eksplo-
atowania zfoz wegla, zelaza lub zlota
nie widzisz tragarzy noszacych kopali-
ny, lecz sam fakt dziatania kopalni i za-
pewnienia jej obsady (gornikéw, ktorzy
w pocie czofa wydobywaja zloto, we-
giel czy zelazo) powoduja, ze surowce
$3 automatycznie magazynowane.

Whrew tytutowi, ktory sugerowatby,
ze autorzy zajeli sie glownie wojnami
kozackimi, w grze mozesz dowodzic si-
fami az szesnastu panstw (zachodnio-
europejskich, a nawet arabskich)

Cel' Pr:n“ Sufwa ngms-t;.r-:h strznf ze .n-w.s».
tem lgduje na dachu budowli wroga...

i uczestniczy¢ w wielu starciach, ktére
miafy miejsce w Europie przefomu
siedemnastego i osiemnastego wielku.
Do twojej dyspozycji sa 4 kampanie,
33 misje i 12 misji historycznych.
Istnieje tez moiliwoé¢ tworzenia lo-
sowo generowanych map — w tym
przypadku ty sam ustalasz najwazniej-
sze parametry kreowanego S$wiata.
Dla tych, keérzy wolg zmierzyc sie
z czlowiekiem, niz rywalizowac
z komputerem, przygotowano opcjg
gry w Internecie lub przez LAN (mak-
simum osiem osdob).

Gra KOZACY: EUROPE|SKIE BOJE
zawiera réwniez co$ w rodzaju ency-
klopedii i poradnika historycznego
opisujacego okres XVIl i XVIII wieku.
W ,dziele” tym az roi sie jednak od
idiotyzméw i uproszczen $wiadcza-
cych o tym, ze autorzy mieli jedynie
nikie pojecie o epoce, za ktérej opisy-
wanie sie zabrali.
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5 Strgnn spndnrhu 5!@ mn'nmmlmm -
" wigdomosci historycznych, kto- |
g rych jest tu pod dostatkiem.
= erﬂet y, Wu!nn sn: w:::ytu;:

!-'":T:{: .‘i:‘,ﬂ.: r" IT__
Kuzaw Euruueisme Bme
. Siralegia Po Kozacky
' .5_192_1. T.’.’..-EEEF{.IMGFWF ": Hufﬂl}f

— Min: Pentiom Il 300, 64 ME RAM
Zal: Pentium Il 350, 54 MB RAM

Grafika @ Diwik | Frajda @
@'ﬂfr&deshﬂnkmrﬂikmmmméﬂaﬂuszym :

roznorodnych kampani .
Brak realzmu Oz -
e —
jedna z EIE!{EWSI}’Eh strategii ostat-
niego czasu, niestety nie uchronifa
sie od paru wpadek. Moze jednak
sprawic duzo radosci

WERSIA POLSKA

Tekst: Jacek ,Randall” Piekara
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Karabin Szturmowy. Znajdziesz tam tez kilka
nowych, jeszcze bardziej krwioZerczych, gatun-
kéw wrogich stwordw.

UNREAL TOURNAMENT to najlepsza gra
w zestawie i jedna z najlepszych sieciowych gier
FPP, jakie do tej pory powstaly! Jest to prawdzi-
wa peretka | mimo ze ukazafa sie juz jakis czas
temu, nadal znajduje sie w czoléwee tytufow.
Tutaj na szczescie nie ma problemu z grafilg
i w bardzo wysokich rozdzielczosciach, na od-
powiednim sprzecie, gra potrafi chodzi€ nawet
z szybkoscig 70 klatek na sekunde, zachowuijac
najwyzszy stopien jakoscil Gra przeznaczona
jest, oprocz zabawy wieloosobowej, réwniez
dla graczy preferujacych samotng rozgrywhke
dzieki trybowi misji, UNREAL TOURNAMENT
to turniej rozgrywany w odlegle] przysziosci,
w Swiecie tak zdegenerowanym, Ze jedyna roz-
rywhe stanowia zawody na Smierc | iyde
w ltédrych udziat biora zmuszeni do tego za-

'FIrmu jest twoércq wszystkich

] .ﬂzgfcf UNREAL. Iuqumn‘nna,

; uﬂcjnl‘nu, druga czesc gry powin-

5 |m:r sig ukazaé juz niediugo,

a gléwnym jej producentem be-

dzie LEGEND ENTERTAIN-

| | MENT, réwniez maczajqcy palce

4 |w poprzednich czesciach gry.
| | Wszyscy powinni spodziewa sie
g ]r:m-gnﬁ wyjqtkowego.

hronologicznie

ey

"'"..I-

; e;@u_'TOTALL‘r UNREAL tn -'

"".I

5 Paklet trzech gier

l.II'I'IIESI

onych chznle

___na czterech piytach CD

"j

A TR d [T R
-_-._1 Fie - nE

Obejmuje wszystlne

czs;scl z seru 2

fTEe S ER e P

o T T e R
[ dr& AR e R e f B

‘ Granatnlk W}rrzutnn Raklet cz}r

e rzecz biorae, tytu-

fem po ktéry powi-

niene$ siegna¢ najpierw jesli chcesz

poznac Swiat gry od podstaw, jest UNRE-

AL (pierwsza czesé sagi). Pomimo swojego
wielcu, nadal oléniewa wspaniala oprawg gra-
ficzng | weiagajaca fabula. Niestety, posiadacze

| szybszych (tak, szybszych!) komputerow po-

winni od razu zainstalowac patch do niego,
znajdujacy sie w katalogu EXTRAS/PAT-
CHES/PATCHES UNREAL, poniewaz gra
potrafi si¢ niemile zawiesi¢ w najmiej spodzie-
wanym momencie. Za wszystko odpowiedzial-
ny jest nieco przestarzaly juz kod, tak wigc
Intel Celeron 366MHz, duzo pamigci RAM i co
najwyzej ukfad graficzny VooDoo |l to tak na-
prawde optymalna konfiguracja twego PC.
UNREAL MISSION PACK 1: RETURN TO NA
PALI to pierwszy i, jak do tej pory, ostatni doda-
tek z misjami do UNREAL. Dostarczy on odpo-
wiednig dawke wrazen graczom, ktérzy przeszli
podstawowa gre i nadal czuja pewien niedosyt.
Po zniszczeniu Vortex Rikers wydostate$ sie
w koncu z Na Pali tylko po to, aby ponownie tam
powrdci¢! Misja, ktorg ci przydzielono wygladafa
obiecujaco, ale dopiero ona pnka-
zafa, ze twoich przetozonych tak

wodnicy.

Zestaw TOTALLY UNREAL stanie sig na pew-
no smakowitym kaskiem dla gracza, ktéry przed
ulazaniem sie drugiej czesci UNREAL chcialby za
jednym zamachem kupic wszystko, co zwigzane

z poprzednia czesciq gry lub posiada¢ dumn
stojaca na potce Edycje Kolekcjonersks .
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Udato. Jef sfe tym razem. ualncl Nla ::nuc:ytn
wygmfa. Gonitwa w UT to podstawa zwyclestwal
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PSK | N64

naprawde nie obchodzi twd] los

— do obrony dali ci jedynie pistr::[et
| zostawili samego na pastwe
zlych Obceych. Tak wigc musisz
wszystko zaczyna¢ od poczatlku
— walke, poszukiwania $rodka
transportu.. Los gracza czasami
bywa cigzki.

Dodatek, oprécz pakietu $wie-
zych misji i lolkacji, oferuje tez no-
we uzbrojenie, takie jak chodby

& Na stronie poswieconej UNRE- llg=
8 AL oraz UNREALTOURNA- Bl
& MENT znajdziesz wszystkie
8 potrzebne cl informacje

95 2l

Grafika | Dawigk

' TOURNEMENT. Gira nad

nien przypasc ci do gustu

e

IJl:'

Totally l|III‘Eﬂ|

Nigrealnie Dobry Zestaw
Epl-:: Megagames / Play I} |

1- mu‘rtlpiayﬁ

= Min: Pentium 200, 32 MB RAM, 450 MB HD
Zal: Pantium Il 450, 64 MB RAM, 1500 ME HD

Frajda

Fiarwsza Lt‘.r. gid UNREAL ma pmblnmy ;s
obeluga nowoczesnych karl graficznych

Gra ta nie wymaga zadnych relo-
mendacji, znaja |ja mitosnicy
gatunku, Caly pakiet rowniez powi-
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@“1 TEEL SOLDIERS to kontynuacja

wydanej w 1996 roku gry o bar-
&h. dzo tajemniczym tytule ,.Z". Piec
lat po ukazaniu sie pierwowzoru na ryn-
ku pojawita sie druga czes¢, réwniez
godna pochwaly. Gra sie przyjemnie
i szybko, co zapewne rozczaruje tych,
ktérzy oczekuja od RTS-6w zmudnego

. planowania akcji i przeprowadzania

skomplikowanych dziatai wojennych.
STEEL SOLDIERS z otwartymi ramiona-
mi przyjma natomiast ci mitognicy
gatunku, ktérzy cheg bez zbednego za-
chodu dac fupnia przeciwnikowi — gra
jest bowiem bardzo zrecznosciowa.

WV STEEL SOLDIERS nie brakuje réz-
nic w stosunku do pierwszej czesci gry,
na szczescie jednak okazuja sie one
raczej kosmetyczne. Grafika, zgodnie
z panujacymi trendami, jest catkowicie
trdjwymiarowa. Gra wyglada znakomicie,
a jednoczesnie zachowuje specyficzny kli-
mat i styl pﬂpmedniaki

L

mozna powiedzie¢ to samo? §

Akcja rozwija
sie bardzo
" dynamicznie

Tym, co odrédznia STEEL SOLDIERS od
innych tycutéw dostepnych na rynku,
zdaje sig przede wszystkim sposdb na
wygrana. Nie ma tutaj sztampowego
schematu: rozbuduj baze, zbierz surow-
ce, zaatakuj. Rozgrywka polega na zaj-
mowaniu terytorium podzielonego na
sektory. Za kazdy przejety sektor otrzy-
mujesz stojace tam budynki (wiasnoéc
przeciwnika, rzecz jasna) i dawke kredy-
tow potrzebnych do budowy jednostek
i nowych konstrulgiji.

Polska wersja STEEL SOLDIERS zasfu-
guje na stowa pochwaly. Wszystkie dialo-
g, jak i teksty czytane, zostaly w calosci
spolszczone, i w intro do gry, i w filmach,

| w samej grze. Aktorzy spisali sig na
medal, idealnie interpretujac glosy
postawy robotdw-cyborgow.
Po mistrzowsku podiozono
przede wszystkim glos Kapi-
U tana Zoda oraz spikera tele-

- ey YT

wykonali kawat dobrej roboty), a zarty na-

wizyjnego wystepujacego |
w filmie wprowadzajacym [&
do gry. Niewielkie za-J
strzezenia moZze budzic |
tylko glos kobiety-robo- |
ta, pozbawiony wszelkich f = b
emocji, co dziwnie kon-f ;f-‘
trastuje z humorem gry. S
Firma LEM udowodnita | {0 iﬂk kol
po raz kolejny, ze cho¢ == —~
nie spolszcza wszystkich wydawanych
przez siebie tytuféw — jak czyni to np.
CD Projekt — to, gdy sie za to zabiera,
efekt koncowy jest wyjatkowo udany.
Gra w rodzimym jezyku naprawde
cieszy oko i ucho, zwiaszcza gdy jest po-
zbawiona literdwek czy jezykowych nie-
dociagniec. VW STEEL SOLDIERS nawet
tlumaczenia nazw wiasnych jednostek
nie budza zastrzezen, (np. podstawowa
jednostka bojowa Psycho, ktéra powin-
na by¢ wymawiana z angielskim akcen-
tem ,sajko”, tutaj brzmi po prostu
+Psycho, gotéw do akcji!™). Dzieki temu
gra zyskuje pozadany swojski klimat.
Ttumacze éwietnie poradzili sobie tak-
ze z nie lada wyzwaniem, jakim byfa praca
nad Zartami. Nawet te dowcipy, ktére po
angielsku dos¢ trudno zrozumied, udato
im sige wiasciwie zinterpretowac i dosto-
sowac do polskich realigw. STEEL SOL-
DIERS to dobra pozycja, przeznaczona dla
graczy lubigcych zrecznosciowe RTS-y.
Spolszczenie jest profesjonalne (thumacze

Smeznu Krmnn - moze zamiast wm‘czyf kup snnw&unrd" :

= L Y = Giis
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kto to zrobit|
BITHAP BROTHERS

Firma znana jest przede
ws.:rﬂklm bylym uzytkownikom
 komputera Amiga, na ktéry to
. BITMAP BROS wypuscili takie
' hity, jak choéby SPEEDBALL
' czy kultowy GODS. Firma nie

. ma na koncie wielu produktéw,
- ale kazdy edznacza sie wyjqt-
- kowo wysokgq jakoscig. Nie ina-
' czej jest tez w przypadku Z2.
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dal $miesza i trzymaja wysoki poziom

pierwowzory. Stuchajac dialogdw |1 ko-
mentarzy twoich podwladnych, ubawisz
sie naprawde niezle. | Swietnie — $miech
to zdrowie!
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. Irecznosciowy RTS Po Poishy
79.90 zi' | Bitmap Brothers / LEM | 1- nn.dﬂpiaifﬂf

— Min: Pantium Il 266, 64 MB RAM, 650 MB HD
Zal: Pentium 11 600, 128 MB RAM, 650 MB HD

Grafila 5 Diviek >, Frajda
tﬁ" Wartka akeia i duza dawka dobrego humon,
kidre Hanumq ruewatm:we zalety gry
@ Gra mamktﬂymja sie dosé miskim poiomeam

intedigenc)i przeciwnikdw
Kaidy gracz, lubujgcy sie w zrecz-
nosciowych strategiach czasu rze-
czywistego, powinien byc catliowi-
cie zadowolony z tej pozycji
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profesjonalnie i bez widocznych
bledow. Widac reke fachowca
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dawka EI"I"'IUC]I gwarantnwana' b
Zreszta, przeknnaj sie sam | p

\ ﬁ_’ﬂ ister Dark, bezwzgledny
W\ zloczynca, niszezy harmo-
" Wnie panujaca w S$wiecie.
Czyni to, trzymajgc pod kluczem
wszystkie Electoons, ktére byty
odpowiedzialne za utrzymanie ta-
du. Na szczescie na horyzoncie
pojawia sig bohater — Rayman,
ktorego zadanie polega na zapo-
biegnieciu kataklizmowi.

RAYMAN to klasyczna, bajko-
wa platforméwka, kompletnie
pozbawiona przemocy. Gra ofe-
ruje bardzo zaawansowane, jak
na tak mala konsole, rozwiazania
graficzne, Cztery niezaleznie

nr-.rm.tdnnr':l:n"i:l elm Ir i E?Uhl-l’l‘l-
Fl uuuu ’ l.["-h- 'dl"f

scig 60 klatek na sekundq-:
tfa nadajg grze giebi, nie-

ADVANCE spedzisz
diugie wieczory
(w dzien w zadna gre
na GBA nie mozna
gra¢ komfortowo).
Dla maniakéw platfor-
méwel jest to pozycja
obowigzkowa.

m nsl bl [A ]
Rayman Advance

wszechmiar stuszne), Ze ma do czynienia

spotykanej do te] pory z bardzo dc:-;:racv:-wan;,rn} F::rudultte‘m. Graﬁn_ | Platlormiwka Praez Wieikie P |
na zadnej przenoénej ka jakosciowo nie réini sig zbytnio od tej ok219z1  UbiSoft / LEM 1 gracz
konsolce. Podobnie znanej z PC! @ Wykorzystuje: GBA Link Cable

Mimo ze gracze wszystko to widzieli juz na
ekranach komputerdw, to ,,przencéna” wer-
sja. RAYMAN ADVANCE dostarczy im
solidnej porcji rozrywki. Zréownowazony
stopien trudnosci gry sprawia, e zabawa po-
lega na czym$ wiecej, niz tylko na bezmy-
éInym skakaniu z platformy na platforme.

Wiele wskazuje na to, ze przy RATMAN

jak tto, tak i wszyst-
kie animowane ele-
menty, dzieki sporej
liczbie klatek anima-
cji, poruszaja sig za-
dziwiajaco plynnie.
Dzigki temu gracz
odnosi wrazenie (ze

'ﬁ'mﬁﬁ @ Diwigk  , Frajda

T

Duzo dobrego humoru i solidna dawka wrazen,
ktére n‘al:lzq ci zajecle na Wiele godzin

@Tﬂwm@t uihf.rlunal’l:'ﬁran[ﬂudmanza | —
sle wiec ni

ety oryainalnoscia
RAYMAN to bardzo ciekawa pozy-
cja na przenosng konsollie GBA.
Przyciagnie cig na diugie chwile,
ktore spedzisz bardzo milo

e B mam s:.rmmmr::- o R
ny stworek. Toz to Rnymnu!

mimo wygorowanej ceny, warto kupic
konsole GAME BOY ADVANCE!

Robic takie szticeki kady miose,feden lepie,a drig tro-

r.rhg gmze; e Syrstam trikow jest burd:a pmstr [ Intuiﬂ}rjnr

ONY HAWK'S PRO SKA-

TER 2 zostat wydany na pra-

wie wszystkie dostepne
platformy sprzetowe, z przencing
konsola GBA wiacznie.

Sam fakt takiej ,,wieloplatformo-
wosci” wydaje sie o tyle zaskakuja-
cy, Ze pierwotna wersja gry to
w pelni tréjwymiarowa zreczno-
§cidwka z deskorolka w roli gtéw-
nej. A do tego o oprawie graficzne
nieodbiegajacej jakoscia od tej zna-
nej z najnowszych wyscigdw samo-
chodowych dostepnych na PC
i konsole nowej generacji!

Wersja na GBA jest chyba najlep-
sza modyfikacjg tej gry, jaka do te]
pory moglismy ogladad. Grafika
w pelni wykorzystuje mozliwosci
konsoli, wyswietlajac rowniez grafi-
ke... tréjwymiarcwa!

Tor do jazdy na deskorolce pola-
zany zostal w rzucie izome-
trycznym, a kazdy
budynek lub mur staje

sie pofprze-
zroczysty, gdy twdj zwoednik za
niego wijedzie.

Sam zawodnik, podobnie zreszta
jak i jego deskorolka, skiada sie
z najprawdziwszych polygonéw,
czyli jest tréjwymiarowy! Wyglada
to naprawde imponujaco!

Grafika dziafa bardzo plynnie,
a radosé, jaka bedziesz czerpaf
z wykonywania trikdw, przekroczy
twoje najémielsze oczekiwania.
Odpalajac gre, przygotuj sobie ko-
niecznie spory zapas bateryjek
albo od razu podfacz sie do kon-
taktu, poniewaz z caly pewnoécia
przez diugi czas nie bedziesz mogt
oderwac sie od gry.

TONY HAWK'S PRO SKATER 2
to obecnie najlepsza gra zrgczno-
sciowa na konsole GBA. Oléniewa-
jaca oprawa graficzna

| przyjemnie przy- .,
grywajaca w tle

. No co2, niez
@wmﬁmm,

nicza hardcore-punk-hip-hop,
powinna przekonac wszystkich,
nawet sceptykow, do zakupu tej
kensoli.

e (M weid e TR
TIIIIF Hawi’s Pro Skater 2

__Przenodny Misirz Deshoroli |
ok.21921 ©  Activision/LEM | 1gracz
& Wykorzystu]e: GBA Link Cable

Grafika (57} Dawigk @ Frajda @

@Nms&muwﬂy klimat gry, wzorows przennasmmr

na GBA. Ta gra naprawde weiggal

czu}atﬂ ]Eﬂt uhazja by 1o po-
gra okazuje sig... |dEﬂ|na.

Chwile spgdm:jne przy Tonym
Hawlcu to najlepiej wylcorzystany

czas w twoim Zzyciu! Dia tej pry

naprawde warto kupic GBA!

Tekst: Michal ,,Krooger™ Cichy
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Tekst: R.J.,, Yackoo!
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NARTAGH GRAHGZNYGH?

Jak diugo masz swoja karte graficzna?
ale przez ten czas twoj PC zdofaf sie

mocno zestarzec! Karta, niestety, takze...

Chtodzenie

® Do niedawna wentylator chiodzacy wystepowal tylko na plycie gléw-
nej. Nowoczesne procesory kart graficznych (GeForce, Kyro) posiadaja
ogromng moc obliczeniowa i... réwnie mocno sie nagrzewaja podczas
pracy. Dlatego musza by¢ odpowiednio chicdzone.

Procesor graficzny

@ Kazda karta graficzna posiada obec-
nie wiasny procesor zajmujacy sie two-
rzeniem obrazu.

@ W jednej obudowie z procesorem
znajduje sie takze uktad RAMDAC, zaj-
mujacy sie przeksztafcaniem cyfrowego
obrazu na analogowy (wymagany przez
wigekszos¢ popularnych monitoréw do-

%

mowychj.

-

By —
_______

BIOS
® Podobnie jak na pfytach giéwnych,
na karcie graficznej znajduje sie BIOS
(Basic Input Output System). Jest to
niewielki ukiad pamieci zawierajacy
podstawowe oprogramowanie umoz-
liwiajace wspdiprace karty z piyta
gidwna oraz procesorem.

® Tak samo jak w przypadku piyt
giownych, BIOS karty graficznej moz-
na (a niekiedy nawet trzeba) aktuali-
zowac. Sfuzy do tego specjalny
program dostarczany zwykle wraz
ze sterownikami dla danej karty

graficzne]. woczesny ekran LCD!

Wejscia / wyjscia
® Pozwola ci podiaczy¢ do karty nie
tylko monitor, ale takZze magnetowid, ka-
merg wideo, domowy telewizor czy no-

pofitora, czasem dwa... Mozesz nie wierz

KNoW HOW Y SPR

Pamie¢ wideo

® Nowoczesne karty graficzne posiadajg 32 lub 64 MB pa-
migeci wideo. Jest ona wykorzystywana przez procesor
karty zaréwno do przechowywania tekstur oraz danych
o obiektach tworzacych obraz, jak i do tworzenia gotowe-
go obrazu,

@ Szybkosc wymiany danych pomiedzy pamiecia wideo
a pamigcig komputera jest uzalezniona od predkosci pra-
cy ziacza AGP. Aby komputer madgt sprawnie wyswietlac
obraz, karta musi dziafa¢ z jedna ze standardowych szyb-

kosci pracy zfacza AGP: x1, x2 lub x4.

Zl%cze AGP
® A

P (Accelerated Graphic Port) juz na dobre za-
stapilo uzywane wczesniej zfacza PCl oraz ISA.
® Zarowno PCI, jak i ISA, nie byly w stanie przesyltaé
tak duzych ilosci danych, jakie wymagane s przez no-
we gry i programy. AGP to nie tylko nowy ksztait zia-
cza, ale i ulepszony sposéb wymiany danych pomiedzy
karta graficzna, procesorem oraz pamiecia.
@ AGP nie jest zlaczem uniwersalnym (tak jak PCI).
Mozesz podiaczyé do niego wylgcznie karte graficzna.
@ W miarg rozwoju nowych technologii powstawaty
kolejne odmiany ziacza AGP réiniace sie szybkoscia
pracy. Najwolniejsze karty posiadaja port AGF x1
(przesyfajacy dane z szybkoscia 267 MB/sekunde),
obecnie standardem jest AGF x4 (okoto 1 GB/sekun-
de). Trwaja teZ prace nad ziaczem AGP x8.

@ Jedynie zfacze YGA jest obowiaz-
kowym wyposazeniem karty graficz- b=
nej. Wszystkie pozostale moga, ale ﬁi# \eoses
nie musza, by¢ na wyposazeniu two- -

VGA (Sub-D)

jej karty.

® Jakie zigcza ma twoja karta, prze- ¥

konasz sie, porownujac opis obok Podstawowe ziacze dla
z wejsciami dostepnymi w twoim PC.  wiekszosci  moniteréow.

Jesli chcesz kupi¢ nowa karte, zasta-
now sie dobrze, jakie zlacza powinna
ona posiadac.

Podigczysz tu tez monitor
ze zfaczem BNC (uzywajac
odpowiedniego kabla).

S-Video In/Out

Dzieki niemu obejrzysz film
z komputerowego napedu
DVD na ekranie telewizora

albo nagrasz na PC obraz
z kamery wideo.

<7 PEFIERmE
@ -Frrrr-? S
v PrPEEEEB)

Composite In/Out
Te zfacza sluza dokiadnie
do tege samego, co S5-Vi-
deo, jednak uzyskany przez
nie obraz bedzie znacznie
gorszej jakosci.

DVI-Out

Takie zlacze jest coraz czescie]
spotykane. Stuzy do podfaczenia
do PC cyfrowego ekranu LCD,
zastepujacego powoli standar-
dowe monitory.
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O miano najlepszego akceleratora 3D walki

tocza sie juz od dawna. Po upadku VooDoo 8

na tronie znalazly sie konstrukcje nVidii. jednak
witadza GeForce’a moze sie szybko skonczyc... |

| eszcze nigdy weijna pomiedzy pro-
| ducentami kart graficznych nie byfa

' tak zacieta, jak teraz. Nie ma w tym
nic dziwnego, gdyz na placu boju pozosta-
ly zaledwie trzy liczace sig firmy — inni pro-
ducenci ograniczyli swoja dziatalnos¢ do
lkupowania czeéci elektronicznych | mon-
towania ich w swoich fabrykach, Co waz-
niejsze, zwycigstwo w tej bitwie oznaczaé
bedzie opanowanie $wiata komputeréw
na kolejnych killa lat. A poniewaz stawla
jest wysoka, réowniez metody walki stajq
sie coraz bardziej brutalne...

nvidia w kazdym domu?

Po pierwszych testach kart z ukfadami
-~ GeForce wszyscy byli zgodni — procesor

| nVidii jest po prostu bezkenkurencyjny.
A Faltycznie, nowy uldad posiadal catkiem
’ nowe mozliwoéci | do tego okazal sie
niesamowicie wydajny. Byt takie (jak
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ce jednale w sprzedazy pojawily sie jego
kolejne odmiany — w chwili obecnej sprze-
dawane sa karty z GeForce 3. NVidia
pomyslata takie o mniej zamoznych klien-
tach, przygotowujac wersje zubozong, na-
zwang MX.

Przez przypadek nVidii ,pomégl" tez
Microsoft, wybierajac GeForce'a jako
ukltad odpowiedzialny za grafike w kon-
soli X-Box.To tylko upewnito wszystkich,
ze taden inny producent nie moze zaofe-
rowac nic lepszego. Niezupeinie stusznie.

Poczynaniom konkurenta przygladata sie
jednak firma ATI, takze znana w produlcji
doskonalych kart graficznych. Niestety,
uklady tworzone przez je| inzynieréw nie
byly az tak wydajne i szybkie, jak produkty
innych firm. Sytuacja taka trwala przez
diuzszy czas, a karty typu ATl Rage 128
oceniano jako dobre, ale... nienadajce sie
za bardzo do gier. Dopiero pojawienie sig
ukfadu nazwanego Radeon poprawito wi-
zerunek firmy. Korporacja wiazata spore

) | | Nowa potega?

| Kyro 2

To autentyczna niespodzianka! Tajem-

| niczy uklad Kyro 2 groinym konkuren-
| tem dla GeForce 2 MX. Co prawda nie
| posiada obsiugl funkcji T&L, jednak
" mimo to w obecnle dostepnych grach

radzi soble znakomicie, My jednak
praponujemy poczekad na najnowsiqg
wersie tego ukfadu, oxnaczong cyfirg 3.

nadzieje z wspélpracy z Apple — przez diu-

gi czas w Macintoshu montowano tylko

lcarty ATI. Ostatnio jednak szefowie Apple
zdecydowali, ze w ich komputerach takze
pojawi sie GeForce! Tymczasem we wrze-
§niu 2001 AT| szykuje sie do premiery kart
Radeon 2 i Radeon 2 VE.

Kyro... A co to?

Dominacja nVidii trwalaby zapewne
diugo, gdyby nie stworzony przez STMi-
croelectronics | Imagination Technolo-
gies uldad Kyro. Projektanci

M 200
Yerslan

-----

tych firm wpadli na pomyst zastosowania
killeu rewclucyjnych rozwigzan, niespoty-
kanych ani u nVidii, ani u ATL | to byl
strzat w dziesiathke.

Miestety, pierwsze kdopoty pojawily sie
juz na starcie: premierg procesora trzeba

bylo opéénié o ponad pét roku, bo ste-
rowniki okazaly sig na tyle niedopracowa-
ne, Ze nie dafo sie z nimi pracowaé. Dane
techniczne Kyro 2 wzbudzily za$ talq
panike w nVidii, ze zaczefa ona... lkampanig
oczerniajacy konkurencje, wytykajac Kyro,
co tylko sie dato. W rz istosci ukfad
posiadat jedna zasadnicza wade: brak

Dla oszczednych
GeForce 2 MX-200

Ceny tych kart spadajq z dnia na dzien,
tak wigc fani produlcji spod znaku nVidii
mogq czuc sie usatysfakcjonowani. Ge-
Force 2 MX powinien zadowolic wszyst-
kich, a zwlaszcza zapalonych graczy... Ale
uwaga: doplero karta w wersjl x pamigciq
DDR okaie sle naprawdg szybka | wydal-
na. ,,Standardowa’ bardziej przypomina
TNT 2 PRO.
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sprzetowej obstugi transformacji
geometrycznych i kalkulacji ofwietlenia
(w skrécie T&L). Funkcja ta jest uzywana
w praktycznie kazdej grze, wigc byt to po-
wazny minus. VW zamian karty Kyro posia-
daly funlcje Tile-Based Rendering. Polegata
ona na tym, ze eliran byt dzielony na mafe
fragmenty, a nastgpnie sprawdzano pofoze-
nie. w osi Z (czyli wgiab ekranu) kazdego
elementu. Pozwalalo to ocenié, ktére
obiekty beda widoczne, a ktére zastoniete
przez inne, Dzigki temu nie trzeba bylo
pracowicie przeprowadza¢ obliczeri dla
elementow obrazu, ktére i tak pozostatyby
niewidoczne. Konkurencja tez rozwiazafa
ten problem, ale przy pomocy duze mniej
wydajnej technologii Z-Buffer (Z-bufora).
Na efekt pracy inzynieréw STMicroelec-
tronics nie trzeba byto dlugo czekaé — niby
sfabsze Kyro 2 wcale nie bylo takie zfe,

0d przybytku giowa boli

W chwili obecnej wszyscy trzej produ-
cenci przekonujg klientéw, ze ich ukiady
graficzne s3 najlepsze, najszybsze i najno-
woczesniejsze. Nic wiec dziwnego, ze wy-
bierajac sie na zakupy, mozna cafkiem
straci¢ glowe. Co wiec kupié, aby by¢ za-
dowolonym? Coi, wszystko zalezy od te-
go, czego oczekujesz od karty graficzne]
oraz komputera.

Przecigtni uzytkownicy, korzystajacy
glownie z Windows, pakietu Office oraz
ad czasu do czasu bawiacy sie grami ma-
ja w praktyce do wyboru kilka kart gra-
ficznych. MNajtafiszymi okazg sie te
zbudowane z uzyciem procesora nVYidia
Riva TNT 2 Pro. Za niewiele wigcej pie-
niedzy mozna dostaé juz prostsze wer-
sje kart z ukfademn GeForce 2 MX —i to
jest propozycja dla oséb czedcie] siega-
jacych po gry. Przeciwnicy nVidii mogg
talze leupic karty z Kyro 2, chod stano-
wi to drozsze rozwijzanie. Prawdziwy
dylemat jednak czeka fanatykéw gier
i perfekeyjne] grafili tréjwymiarowe;.
Ich potrzebom sprosta bowiem jedynie

Tanie rozwigzanie
TNT 2 PRO

Jesli trafi ci sie mozliwoéd taniego zakupu
karty ze starszym ukiadem TNT 2 Pro fir-
my nVidia, mozesz rozwaiy< skorzystanie
z tej okazji. Co prawda karta taka nie do-
fcignie Geforce’a ani tym bardxie] Kyro,
ale w wighszaficl domowyeh zastosowan
w tupelinotecl wystarczy, Pamietaj Jednak,
ze najnowsze gry nie pokazqg na takim
sprzecie wszytskich swoich mozliwosci,

i ""'leﬂ_'_ *"i'J ,_:1.111- e
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Konkurencja nVidi
ATI Radeon

ATl Radeon to naprawde dobra kaorta
graficzna! Podobnie jak i uktady nVidii,
posiada obsfuge funkcji T&L (Transform &
Lighting), na co dziefi wykorzystywanych
w grach. Poza tym jest naprawde szybka
| wydajna, o dodatkewo zaskoczy cig ilo-
sciq wbudowanych wyjsc | wejic, Niestety,
jej cena moie przyprawic o zawal sercal

GeForce 2 lub 3. A jeéli s skfonni tro-
che poczekaé, juz wkrétce beda mogli
kupi¢ karty z najnowszym Kyro 3. | to
wydaje si¢ najlepsza propozycja, zwlasz-
cza ze nowy procesor bedzie juz miaf
tak potrzebne funkcje T&L, co w pola-
czeniu z Tile-Based Renderingiem moze
uczyni¢ go jeszcze lepszym od GeForce

. | na keniec jeszcze jedna dobra wia-
domosdcd dla nas, kupujgcych — najnowsze
Kyro moie by¢ znacznie tansze od kon-
kurencyjnej nVidii!

Lo musi mie¢ karta?

Nie da sie w prosty sposéb odpowie-
dzied, co powinienie$ kupié, moizna jed-
nak sprobowad wymieni¢ najwazniejsze
cechy karty graficznej. Bardzo istotna
jest pamieé: 32ZMB to absolutne mini-
mum, jesli cie sta¢, kup wersje z droisza
ale szybszg pamiecia DDR. Ztacze AGP
x4 to standard, jednak uwazaj — czasem
mozZna jeszcze spotka¢ modele kart
z jego wolniejsza odmiang x2 (wkrétce
pojawi sig wersja xB). Jesli chcesz podzi-
wiac filmy DVD na ekranie telewizora,
karta musi mie¢ wyjscie S-YHS lub cinch
do podigczenia TV. Wejscia wideo przy-
dadzy sie, gdy chcesz np. nagrywad na
PC witasne teledyski, natomiast wyjicie
DV| bedzie niezbedne do podiaczenia
cyfrowego ekranu plazmowego,

| jeszcze jedna bardzi wazna sprawa: na-
wet najlepszy procesor graficzny po
zmontowaniu w kiepskiej fabryce niezna-
nego producenta nie bedzie dziatat tak
dobrze, jak.. starsza karta wykonana
przez renomowang firme. Warto o tym
pamigta¢, wydajac kilkaset zlotych.

Osobna kwestig stanowia ukfady gra-
ficzne zintegrowane z plyta gléwng. Ta-
kie konstrukcje spotyka sig juz na co
dzien, jednak — moéwigc wprost — nie
sprawdzaja si¢ za dobrze w grach. 53 za
to wystarczajace, jedli chcesz tylko pra-
cowad w Windows, np. piszac teksty.
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) Systern \Windows moze

; e Usunas
s nasteplgace oprogramonsanie. Aby witngd progiam lub
zrwkm&l'.:imﬁﬂzhﬁﬁl zamacz go na ko
i kg pezpcisk Dodaj/)sun.

Na poczqtku be-

1 dziesz musial po-
W zbyé sig starego

[BulstFroot FIF
DX MPEG4 Codec 3.2 200 Bela
ELSA Infomnatean Conte

ELS4 Video In/Oul
ELSA Windows 98 Display Drivess
ELSA Wiliman Sute

] oprogramowania do kar-
ty. WejdZ do Panelu Stero~
wania, Dodaj/Usut Pro-
gramy, Instalowanie/Od-

Nastepnym kro-
kiem bedzie usu-

i
b 2. nigcie informacji

o starej karcie graficznej.
Wejdi do Panelu Stero-
wania, System, Menedier

. wrzqdzefi. Znajd# na liscie

urzqdzeri Karty Graficzne,
a nastepnie usurt wpis do-
tyczqcy twojej karty.

instalowanie, Usun
% wszystkie programy zwiq-
zane ze starq kartq gra-
DodsiAliu. | fiezng.
Dgdine Menedzer wzadzen | Profis sprestowe | Wedsinott | ]
i
® Wotwsel wedugtypdw O \Wpdwistl wedlug pobagzed
=1 Komputer
¥ .3 COROM
=3 Kty geaficane
G ELSA GLADIAC
+ WS Karty siaciowe
* IR Elawishea |
+ 7 Kontolety dyslu twardego k
¥ Kontrolery diweebu, wideo i gier i
+ % Fontolen SCS i
+ 9 Kontroleny stach dyskistek
(3 Fontrolety universsine) magithial soereooves

MNa plycie gldw-
4 nej odszukaj ziqg-
W cze AGP -~ na

zdjeciu  zaznaczony na
czerwono. Usur zaslephke
z obudowy (oznaczona
strzallq).

Jesli wezesnief miales karte
PCl lub ISA, wymontuj jq
z komputera,

Bezpieczenstwo
3 przede wszyst-
B kim! Zanim

otworzysz obudowe kom-
putera, musisz odlqezyc ka-
bel zasilajgcy. Odepnif tez -
pozostale przewody, aby ci
nie przeszkadzaly. Teraz
moiesz otworzyc obudowe
(Uwaga! Niekiedy kompu-
ter jest zaplombowany

i stracisz gwarancjel).

Wiléz karte gra-

ficzng w zlgcze

M i delikatnie, ale
mocno, docifnij. Upewnij
sie, e karta dobrze siedzi
w gnieidzie. Przykre¢ me-
talowq blaszke z gniazdami

do obudowy. Niestety,
w wiekszoscl PC karta AGP

zablokuje pierwszy z por-
tow PCJ i nie bedziesz mégt

Zamknij obudo-
6 we | podigez
W wszystkie prze-

wody oraz zasilanie. Wiqcz
kemputer. Windows powin-
ny normalnie wystartowac,
Wiéz phyte CD ze sterowni-
kami do nowej karty i po-
stepuj zgodnie z instrukcjq
programu instalacyjnego.
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W tym odcinku pokazemy, jak modyfikowac niektore klucze Rejestru i dzigki
temu obsfugiwac opcje standardowo niedostepne. Na koniec przyblizymy
kilka programow, ktore ufatwiaja zarzadzanie funkcjami Windows 9x/Me

skonale wiesz, jak stresujace moga
by¢ usterki
buszowania po Sieci. Przyczyna zawie-
szania sig przegladarki moze by¢ niepra-

'eéii korzystasz z Internetu to do-

systemu podczas

widiowa konfiguracja. Programisci
z Microsoftu, nie wiedzie¢ czemu,
podczas unowoczesniania Internet
Explorera (w wersjach wyzszych niz
5.0) zlikwidowali mozliwos¢ wyboru
uruchamiania kolejnych okien przegla-
darki w oddzielnych procesach.

Byto to o tyle wazne, ze dos¢ znacznie
przyspieszato transfer (zwlaszcza przy
stabym faczu) i zmniejszato ryzyko
uszkodzenia cafego systemu, podeczas
gdy psul sie Internet Explorer. Nie trze-
ba chyba dodawa¢, ze takie usterki nie
stanowia dla tego programu czego$ nie-
zwyldego, Kiedy$ omawiana opcja byla
dostgpna w zakladce Zaawansowane
w menu Narzedzia/Opcje internetowe.

Teraz fachowcy z Redmond doszli do
whioslu, ze program jest na tyle madry,
ze sam potrafi ocenié, czy ualitywnid
te opcje, czy nie. Jak informuje baza
Microsoft Knowledge Base, program
podejmuje decyzje o uruchomieniu od-
dzielnego procesu po sprawdzeniu
ilodci pamieci operacyjnej RAM. Jedli po-
siadasz mniej pamigci niz 32 MB, funkcja
zostaje automatycznie wylaczona.
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Windowsy nie potrafia poprawnie roz-
pozna¢ wielkosci dostgpnych zasobdw,
a co za tym idzie, nie potrafia podjac wia-
$ciwej decyzji | wylaczajg oddzielne pro-
cesy wtedy, kiedy... s3 one potrzebne.

B NASZA RADA

Jezeli lkorzystasz z Windows 95/98, uru-
chom Edytor Rejestru i znajdz klucz:

Hkey_Local_Machine\
Software Microsoft\Windows\
CurrentVersion\Explorer!
BrowseNameSpace)

|eéli zasoby pamieci twojego komputera
przekraczajg 32 MB, warto$¢ ciggu
BrowseNameSpace (w prawe] czeici
okna) powinna zawiera¢ napis yes. Jesli
wartosé ustawiono na no, mozesz klik-
na¢ dwukrotnie na ikone wartosci
| recznie zmienic ja na yes.

Jak uruchomic
Edytor Rejestru?

1.Wybierz polecenie
Uruchom znajdujace sie
w menu Start, wpisz ko-

(Start>Uruchom?>
regedit)

2. Kliknij dwukrotnie na
plik regedit.exe znajdujacy
sie w glownym
katalogu
Windows

fl
Enter

pitu na przykfad ikone Otoczenie

sieciowe?! Niestety, nie da sie jej
zlikwidowaé w zwykly sposéb, podob-
nie jak ikon Kosz, MSN lub innych, do-
my$lnie umieszczanych przez Microsoft.
Mozna sie jednak ich pozby¢ z poziomu
Rejestru Systemowego.

/ c zy probowated kiedy$ usunac z pul-

B NASZA RADA
Musisz znalezé klucz;

Hkey_Local_Machine\Software\

isirzezenie!

M Nasz kurs przeznaczony
jest dla bardziej zaawanso-
wanych uzytkownikow syste-
mow operacyjnych z rodziny
Windows 9x/Me.
M Jesli nie czujesz sie na si-
tach lub nie rozumiesz niekté-
rych opisywanych tu polecen,
nie probuj stosowaé ich
w swoim komputerze. Nie sg
to rzeczy trudne, niemniej
warto zachowac ostroznosec.

¥ Redakcja nie ponosi odpo-
wiedzialnosci za  skutki
nieumiejetnego zmieniania
wartosci Rejestrul Pamietaj,
aby przed wprowadzeniem
modyfikacji zrobi¢ kopig pliku
Rejestru (patrz poprzedni nu-
mer CLICKAL).

;
l
u
!

CurrentVersion\explorer\Desktop\
NameSpace\

Zawiera ona kilka podkluczy o diugich,
zaszyfrowanych nazwach, Kliknij na jed-
na z nich, a w prawym okienku pojawi
sie nazwa ikony pulpitu.

Jesli trafisz na nazwe, ktérej checesz sig
pozbyé, kliknij na jej klucz prawym
przyciskiem myszy i wybierz polecenie
Usun.

Zamknij edytor Rejestru i naciénij F5,

KWSIYSI:IG: bytoby w porzadiw, tylko, ze chnsafﬂWindcws\ aby odéwiezy¢ pulpit, i gotowe. /
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'3. Pulpit, jaki lubisz

igkszos¢ uzytkownikow Win-
Wd:rws ustawia wiasne schematy
barw i przypisuje poszczegdlnym
elementom pulpitu nowe kolory
oraz czcionki. Jednak po kazdorazowym
zainstalowaniu systemu trzeba te ope-
racje powtarza¢. Moze to by¢ bardzo
uciazlivwe,

B NASZA RADA

Jesli checesz zachowad obecne ustawie-
nia, wystarczy wyeksportowaé klucz
Rejestru odpowiedzialny za wszystkie
te ustawienia:

Hkey_Current_User\
Control Panel\Appearance\5chemes

W tym celu zaznacz wybrana galaz, klik-
nij na menu Rejestr / Eksportuj plik Re-
jestru. MNastepnie w polu Nazwa plilu
wpisz zadang nazwe (na przykiad — ko-

Aeiostr Edycia Mhdok Pomos
Impoduf pk Rejestiu., Haswa
i Ladib ] {Dosmydinn
) o ot mm“fﬂ
’E-‘T-:F:z FT:&'-'.W*--:.??'- i mn“l 0
e e R)Biel o e
Duidg .. i CilF Bay
LR S _-_...-.-._ ;ﬂnwim]
e i) cests
# ) Cureors %ﬁ“ﬁ"ﬂ
| ) Desklop )tzeri o

lory), zaznacz opcje VVybrana gahi

w rubryce Zakres eksportu i potwierdz
operacje przyciskiem OK,

W podobny sposdb mozesz zapisaé
do pliku biezace ustawienia pulpitu (nie
musza by¢ zapisane w schemacie).
Przejdz do klucza:

Hikey_Current_User\
Control Panel\Colors
| powtorz wymienione czynnosci.

Teraz mozesz w bardzo szybki sposdb
przywraca¢  zachowany  schemat.
Wystarczy dwukrotnie klikngé na utwo-
rzony przez ciebie plik kolory.reg i zre-
startowac komputer. VYW fatwy sposdb
mozesz rawniez przenocsi¢ te ustawie-
nia na inne komputery.

(|
Hmwaplio  [kobory

Zopisa ko tyor [Pk resestiacy [“cog)
- Zakies oksportu
| Wryke
# Wyheans gatat

|HEEY_CURRENT_USER\Comtiol Panal\ippesance’s

raktycznie wszystkie z instalowa-
nych przez ciebie programow
umieszczane sa w folderze C:\Pro-

P

gram Files. Mozna jednak fatwo to zmie-
nic. Ta opcja przydatna jest wtedy, kiedy
jeden z dyskdw zaczyna sig przepefniad,

Bl NASZA RADA

W tym celu nalezy zmodyfikowaé na-
stepujacy klucz w Rejestrze:
Hkey_Local_Machine\Software\
\I‘jcrnsnfﬂWindnws\':urrentversiﬂn

4. Domyéine foldery

04 0000 00 1 30 8¢ 43 0400

. D4 0000 001 30 8¢ d3 01 00 00 00 0400 00
{4 00 0 00 11 30 8 d3 01 00100 00 0 05 00
04 00 00 00 17 30 8 g3 61 00000011 0000
.. 04000900 1§ 308 206 0000 00 20 00 00
v D400 0011 302 0208 0000 00 1600 00
04 00 0000 1 30 8 d3 07 03,00 0011 00 00
(04 00 00 001120 8c d3 06 (500 00 2000 00
.. D400 00001F 30 8c d3 06 000000 1c 00 00

i zmieni¢ klucz Program Files Dir na do-
wolng inna sSciezke.

L

eéli checesz, aby zamiast standardo- C:\Progra~1\Access~1\MSPAINT.
wych ikon, przyporzadkowanych do  EXE1 wpisz %1. Wynik tej modyfikacji
plikéw map bitowych, ukazywaly sie  mozesz zobaczyé na obrazku.
miniaturki obrazkéw: e i ~
s g s
B NASZA RADA dot: | R biet] Bighoot  Buttor,b|
MNalezy zmodyfikowaé nastepujacy klucz
znajdujacy sie w klasie: ™ (= (5 o o
HK E"'I’__L oc AL,_HF&CH]HE\ Butlon_newe.. Butlon_neve. Budton nesw.. Butlon_new.. Button nj
Software\CLASSES\Paint.Picture\ . | . | i | | I :
Defaultlcon | : v i i
Bution_Prop.. Buttan_Prep . Bulton Prop.. Button_Prop... Button S
W miejsce standardowe| wartosci

N i

N
|
\

W)

esli kiedy$ natkniesz sie na sensacyjne doniesienie, ze jaka$ drobna
J ingerencja w Rejestrze bardzo usprawni twdj system, to podchodz
do tego bardzo nieufnie. Stosuj tylke te modyfikacje, ktére opisywa-

ne s3 w wiarygodnych Zrédtach, na przykfad w CLICKU!
L Operacje na Rejestrze mogg pomdc lub zaszkodzié. Istnieje réwniez
\ cafa masa mitycznych usprawnief, ktére rzekomo poprawiaja prace
. komputera, a tak naprawde nie robig nic. Szkoda zachodu. Przedsta-

b

sposob nie przyczyniaja sie do
lepszego chiodzenia PC. Redak-
cja CLICKA! poleca stosowanie
profesjonalnych programéw
chtodzacych, na przykfad CPU-
Cool lub Cpuldle Pro.

OKNA EKSPLORERA

. wiamy ci najstynniejsze blagi odnalezione w Internecie.

i
Inne programy stuzace do '

konfiguracji dodatkowych
opcji systemu:

1

TweaklUl - bardzo dobry dar-

Windows Configurator - pro-
gram oferuje troche mniejszy
zestaw opcji. Ma za to menu
w jezyku polskim

A 4 av 4

LW W N Y % W W W

" PRIORYTET

PROCESORA

Chyba najstynniejsza plotka jest
ta, ktora glosi, ze wystarczy zwiek-
8\ szyc priorytet procesora, a twdj
W PC znacznie przyspieszy prace.
- M Autor tego usprawnienia twier-
\\ dzi, ze wystarczy dodaé jeden

1
B

h..

mowy program przygotowa- ; fll"; ;}i zapis w Rejestrze, a zostanie
ny przez Microsoft. Mozna | b ';?ﬁp; skrocony czas wezytywania
go Sciagnac z  witryny ‘ Tl aplikacji w 99 procentach
http://www.microsoft.com & b/ Dy wszystkich kompute-
Bans B e d W il réw. VWedtug
X-Setup - potezne narze- 4 LT (R o O
dzie, ale raczej dia profesjo- i o 7 By B gy S S
nalistow. Potrafi rowniez po- T Sy Nty N By LW
prawi¢ funkcjonowanie roz- | S Vi L gy, Y R
nych urzadzer zainstalowa- S O Pl gy
nych w systemie. Program M TR gl
dostepny na stronie
http://www.xteq.com/pro-
ducts/xset/index.html | wskazowek pomystodawcy

| trzeba otworzyé Edytor Reje-
stru, znaleié klucz: Hkey_
Local_Machine\System)
 CurrentControlSet)
- Services\VxD\BIOS, utworzyé
| w nim wartoé¢ DWORD

o nazwie CPUPriority i przypisad
jej cyfre 1. Brzmi prawdopodobnie
i cafkiem efektownie, nie daj sie
ednak nabra¢ — to kompletna
bzdura.

STUDZIMY PROCESOR

Inng, réwnie popularng, plotka
jest ta dotyczaca schiadzania pro-
cesora. Istnieja specjalne progra-
my, ktére przelaczaja procesor
podczas braku aktywnosdci w tryb
spoczynku. Dzieki temu procesory
Zuzywaja mniej energii i zwieksza-
ja swoja zywotnosc. Po Sieci krazy
mit, ze wszystkie narzedzia tego
typu sa niepotrzebne. Wedlug po-
mysfowego autora wystarczy
uzupetni¢ klucz: Hkey_Local_
Machine\Systerm\CurrentControl-
Set\contro\CPUldle o wartosé
DWORD lIdle i przypisa¢ jej cyfre
1, a Windows sam zadba o wyla-
czanie jednostki centralnej.

Niestety, to tylko plotka, Bada-
nia wykazaly, Ze specjalne pro-
gramy dziatajy bardzo dobrze,
a ingerencje w Rejestrze w zaden

JAK NOWE

Jednym z rzekomych sposobdw
na oszczedzenie cennych zaso-
bow procesora jest zablokowa-
nie cigglego uaktualniania okien
Explorera, Gdy klikniesz dwu-
krotnie na ikone napedu, w oknie
Explorera pojawi sie biezaca za-
warto$é folderu. Tres¢ okna jest
aktualizowana nawet wtedy, gdy
uzytkownik zmieni zaséb plikéw
w innym procesie, Pomystodawca
usprawnienia twierdzi, ze mozna
to zablokowad, przestawiajac
warto$¢ UpdateMode z 1 na 0.
Wartosé ta figuruje w kluczu:

Hkey_Local_Machine\Sys-
tem\CurrentControlSet\Con-
trol\Upmode.

Teraz aktualizacja moze by¢ wy-
konana recznie po naciénieciu kla-
wisza F5. Jak fatwo sie domyéli¢,
to kolejna fatszywka.

Jak widzisz, na czeé¢ probleméw
nie ma cudownych rozwiazan, talk

wigc nie daj si¢ nabra¢!

|
I
|
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POMOCNE PROGRAMY

Jednym z najlepszych programow
obstugujacych niestandardowe opcje
Windows 9x/Me jest WinBoost 2001
Standard. Pozwala on modyfikowaé oko-
to 170 réinych parametrow w wersji
demo, a po rejestracji, kosztujace] okoto
100 ztotych, liczba dostgpnych opgji
wzrasta do ponad 250.

\WSZYSTIKO PO KOLE!

Wszystkie sztuczki zgrupowane sg
w dziesieciu kategoriach. Pierwsza do-
tyczy menu Start. Mozesz tu np. zmie-
ni¢: Treéé przycisku Start oraz inne
nazwy wyéwietlane w menu, predkosé
wyéwietlania poszczegdlnych ramek
oraz pozostate drobiazgi. Bardzo przy-
datna okazuje sie mozliwos¢ ukrywa-
nia Ulubionych oraz Dokumentow.
Dzieki temu nikt niepozadany nie
bedzie miat fatwego dostepu do otwie-
ranych przez ciebie dokumentow.
Kolejne opcje dotycza Eksploratora
Windows. Tutaj na uwage zasfuguja
funkcje pozwalajgce uchronic¢ twoj
dysk przed ingerencjg ze strony niepo-
wotanych osob. Inne funkcje o mniej
strategicznym znaczeniu pozwalaja
zmieniaé ikony, na przyktad dla dyskow
wyéwietlanych w oknach Eksploratora,

Sporo keosmetycznych zmian moz-
na wprowadzi¢ za pomocg menu
odpowiedzialnego za ustawienia
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Pulpitu. Bardzo efektownie prezentuje
sie funkcja umoiliwiajaca wprowadze-
nie napisu obok zegara. Mozesz umie-
éci¢ tu, na przyklad, swoje imig¢ lub
tytut ulubione] gazety, czyli CLICK! In-
ng interesujaca funkcje stanowi mozli-
woéé pozbycia sie strzafek z ikonek ze
skrétami oraz napisu Skrét do.... Wiele
waznych ustawiei moZna zmienic
w menu Internet Explorera. Ustawie-
nie mozna tak zmodyfikowaé, zeby np.
Outlook Express stuzyt wylacznie jako
czytnik grup dyskusyjnych. Jest to
szczegblnie przydatne, jesli uzywasz
innego klienta poczty elektro-
nicznej, a Outlook to wy-
facznie czytnik Usenetu.

W ustawieniach
dostgpu moizesz po-
zmienia¢ opcje w taki
sposob, aby
twdéj kom-
puter stal
sig  bez w
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ICONS CHANGER

Charie Progranvs Toom . Changa Folder (Opan)
Change Farorites fron Change Foider (Closed)
Chargs Dacuments Tean Chiarige Control Parsl P
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W Internecie znajdziesz bardzo wiele stron poswigconych Windows oraz

mata warewng twierdzg. Dzieki temu
nikt niepowotany nie bedzie miat do
niege dostepu. Mozesz poukrywacd
wszystkie ustawienia dotyczqce syste-
mu oraz zablokowa¢ dostep do druka-
rek. Kolejna zakiadka dotyczy ikon.
Mozesz tu zmieniaé wszystkie ikon-
ki, do ktorych standardowo nie
ma dostepu.
MNastepna zaktadka pozwoli ci
zmieni¢ obrazek wyswietlajacy sie
podczas uruchamiania Windowsa

\\ " lub po prostu wytaczyé go na sta-

te. W tym menu dostgpne sg
réwniez inne opcje odpowiedzialne za
startowanie systemu,

DODRTKROWE OPCIE

W dwéch dalszych zaktadkach mieszcza
si¢ opeje, ktorych nie date sie przypo-
rzadkowaé nigdzie indziej. Z ciekawszych
nalezy tu wymienié mozliwoée ustawienia
minimalnej diugosci hasta oraz zmianeg na-
zwy komputera i informacji o systemie,

Jak wida¢, program WinBoost 2001
Standard to prawdziwy kombajn jezeli
chodzi o zmiane konfiguracji systemu
operacyjnego. Jego obstuga jest bardzo
prosta i w duzej mierze intuicyjna. Bez
watpienia korzystanie zWinBoost oka-
e sig prostsze niz operacje na ,,gotym"
Rejestrze. Ponadto bardzo wazna jest
tutaj funkeja przywracania domysinych
ustawien, przydatna w sytuacjach kry-
zysowych. Jedyna wade programu
stanowi to, Ze nie zawsze dziata on po-
prawnie z polsky wersja Windows, ale
to akurat dotyczy tylke funkeji od-

powiedzialnych za upigkszanie
systemu. VWszystkie opcje zwigk-
szajace bezpieczefstwo pracy

usprawnianiu pracy tego najpopularniejszego systemu

z twoim PC dziataja bez zarzutu. Na
tym konczymy drugi i, jak na razie,
ostatni odcinek dotyczacy zaawanso-
wanych opcji Windows. Jeéli ten temat
cie zainteresowal i chciatby$ poznad
wiece]j tajnilkéw tego systemu, zacheca-
my do poszukiwan w Internecie i na
grupach dyskusyjnych. Ponizej znaj-
dziesz kilka przydatnych adresdw.
Przypominamy rowniez, ze wszelkie
zmiany przeprowadzane w Rejestrze
musza by¢ dobrze przemyélane, inaczej
bowiem mozesz doprowadzic do
sytuacji, w ktorej twd] PC odmowi
wspotpracy.

&
Go w Sieci?

http://windows.online.pl/

- rewelacyjna strona o Win-
dowsach (po polsku)
http://www.regedit.com/

- wiele informacji dotycza-
cych Rejestru Systemowego
ms.news.pl.wingx

- polska grupa dyskusyjna.
W razie klopotéw uzyskasz
tu fachowa pomoc
alt.windows

- to samo tylko po angielsku
http://republika.pl/focuspit/
programy.html

- tu znajdziesz Windows
Configuratora i inne programy
http: Is.serwis.pl

— archiwum peine przydat-
nych programéw, jest tu tez
Winboost Standard

=

Tekst: Alexander Winciorek; Zﬂﬁeciﬂ; archiwum Wydawnictwa H. Bauer, Pawel Sunnenburg — FotoStudio
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Programow do nauki jezykow jest
bez liku. Tym trudniej wiec wybrac
ten jeden, najlepszy, zwlaszcza ze...
ideaf jeszcze nie powstaf

tym, ze znajomos¢ jezykéw ob-
cych sie przydaje, nie trzeba niko-
go przekonywaéd. Niestety, nauka
bywa kosztowna i nie wszystkich staé na
drogie zajecia czy prywatnego nauczycie-
la. Moze wigc domowy PC zastapi wykta-
dowce! Niestety, wbhrew zapewnieniom
producentdw, zaden z oferowanych su-
persystemow do nauki jezyka nie moze
sig rownac ze zwyidymi zajeciami z udzia-
tem Zzywego czlowieka. Komputer moina
traktowaé jako, mniej lub bardziej, pozy-
teczne narzedzie dodatkowe. Tak samo
jest z testowanym przez nas pakietem Tell
Me More. Na tle innych programéw wy-
réinia sie on kilkoma zaletami, jego twor-
cy jednak takie nie ustrzegli sie dosyc
istotnych biedow.

Trudne poczathi

- Pierwsze niespodzianki pojawiaja sie juz
przy instalacji oprogramowania.

prawda sam proces jest tatwy i opi-
sany w instrukdji, ale — jak to mé-
wig — diabef thwi w szczegéfach,
Po pierwsze, dofagczony zestaw sfu-
chawkowy posiada nieopisane
wtyczki do pofaczenia z kartg diwie-
kowa, dzighki czemu uzytkow-
nika czeka test ,czy wiyk
od mikrofonu jest czer- |
wony, niebieski czy (tak {
jak w drugim zestawie)
czarny lub czarny?!”. Po
drugie, instrukcja mowi,

aby uzy¢ pl’}rl:y lnsta!aq,qnel
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i potem wiozy¢ CD z lekcja. Tymczasem
w zestawie s3 3 krazki opisane numerem
jeden! Co prawda kazda z nich zainstalu-
je program, ale nie wszyscy (zwiaszcza na
poczatku nauki) musza wiedzieé, co jest

fatwiejsze: Mittelstuffe czy Fortgeschritte-
ne. VW efekcie moga zacza¢ edukadje od...
korica, czyli od trudnych zajeé!

LZy wiesz, eo cheesz?

Po przejéciu instalacji moina
nauke, przy czym... nalezy wiedzie¢, co sig
zamierza robi¢, a najlepiej zna¢ podstawy
jezyka, ktdrego chce sie nauczyé. Tell Me
More nie oferuje Zzadnego wsparcia pro-
cesu nauki. Przykiad: nie znasz ani troche
francuskiego, uruchamiasz program, wy-
bierasz jakie$ cwiczenia. Przegladasz gra-
matyke, przerabiasz dialogi | éwiczenia
wymowy. Po chwili bardzo wiernie po-
wtarzasz za komputerem stéwka, bierzesz
udziat w dialogach. Wszystko super, tyl-
ko... nie wiesz, o czym mowisz, a prze-
ciez w ten sposcb nie da sie niczego
nauczyc. Po prostu zabrakio ksiazecz-
ki dla poczatkujacych z opisem, co
i jak nalezy robi¢, od ktdrych éwiczen
najlepiej zacza¢ itd.

Ten problem nie dotyczy oséb
cheaeych kontynuowad nauke czy
powtorzy¢ wiadomosdci. Po
uruchomieniu pakietu
zawierajacego mate-

riat niemieckoj
bedziesz mile zasko-

czony. Prngram ﬂﬁi‘.l‘l.ljﬂ
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naprawde wiele 720
mozliwosci, a to, co sta-

nowito wade dla poczat-
kujacych, jest zaleta dia

bardziej] zaawansowa-

dowolne éwiczenia

e
o
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w dowolnej kolejnosci.
Bardzo dobrze spraw-
dza sie system rozpo-
znawania mowy. Kom-|
puter reaguje na odpo- |
wiedzi uzydwownika, za- |
skakujac czasem bardzo | =
uszczypliwymi stwier- [ =
dzeniami. Oczywiscie 58
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. Qops, jak widad, tym razem cof mi nie wyszlo!

trzeba W]"hl'it jedna fekcji
z propozycii, ale to i tak

cos! Réwniez éwiczenie wymowy stowek
nabiera nowego wymia-

ru — majgc graficzny - > pomyslow?

podglad tego, co _ :_ Eieest 2

mowisz, oraz glo- _amoureuse. .- .

su lektora mozna Ny p 0zd W }Eﬂ ﬂkm

osiggnac perfekcyj- &2 !
ne wyniki. Pozosta-

htmmnmaz;ﬁirf?b
ciekawe i nauka :
przypomina
zabawe.
Zostajac
przy  cwi-
czeniach:
Zarowno
nauka nie- °

- ——
T Iﬁnﬁﬂ&“mm |f
“Blan braucht ithn zum Kammen.™ !&-{ =
?’E > gt oy deren Hurel 2 HismaT ?‘Hﬁ-ﬁﬂmm
5 j '
A "“ Jo aeint i semes Hits |, g st i sings BOmE
Kamm i o
{ O [latzen msg chaiche Fﬂﬂwﬂﬂdﬂ
S | O | '
M 0P | © Lﬁmmmm }'ulmnﬂﬂﬂd:uum
| O |

Zawitosci gramatyki wyjasniane sq w dosyc oryginalny sposéb.
Gra w wisielca jest tylko jedng z wielu dostepnych

Pora na sprawdzian: posluchaj zdania, a nastepnie sprébuj je
prowidlowo napisac. To nie takie fatwe...

mieckiego, jak i francuskiego, skfada sie
z tych samych zadah — czyiby zabraldo

Tell Me More, pomimo kilku wad, jest
programem godnym poleceni, ale... oso-
bom chcacym kontynuowaé nauke. Nie
IBSI.‘-}FI' on |mfﬂﬂ- la ani, tym ha:dzi&i.
nie nauczy od podstaw angielskiego, fran-
cuskiego czy niemieckiego — o tym nalezy
pamietaé. Na pewno jednak pomoze opa-
nowat stéwka czy ,rozruszaé jezyk”
przed wyjazdem za granice. Wielka zaleta
jest tez fake, ze dzigki matym wymaganiom
sprzetowym bedzie dzialat nawet na stab-
szych komputerach. Gdyby jeszcze pro-
ducent zadbal o mniej doswiadczonych
uzytkownikow, program bylby naprawde
bliski ideatu. A tak jest jedynie dobry.

-m esx | Netl pc | [FL]
Tell Me ﬂlll'e..

. Imeraktywny Kurs Franct o
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TELL ME MORE jest programem
dobrym i przydatnym, ale nie dla
poczatkujacych. Ci zamiast sie
nauczyc, przezyjs stres Szkoda
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Do niedawna prawdziwga kopalnig utworow

w formacie MP3 byt slynny Napster. Teraz jednak
stary wladca musial ustapi¢ miejsca jeszcze
potezniejszemu zjawisku = Gnutelli

nutella opiera sig na bardzo no- . .-
G woczesnym systemie peer-to-peer 'I n F o 3
(P2P). Sie¢ taka obywa sig¢ bez
centralnego serwera, a wyszukiwanie pli-
Open source — system Open source .
_ polega na tym, ze kazdy, klo chce,

kéw odbywa sie bezpoérednio pomiedzy
‘moze mie¢ wglad w kod Zrodiowy

wigczonymi w Sieé komputerami.
W poczatkowej fazie istnienia tej techno- 102 _ . Wy
aplikacji. Dzieki temu uzytkownicy
moga dostosowywac programy do

logii takich komputeréw bylo niewiele,

wiec komunikaty przepfywajace przez po- oga .
indywidualnych potrzeb | udoskona-

laé je na wiasna reke,

jedynczego klienta nie przecigzaly jeszcze
najstabszych modemowych faczy uzywa-
nych przez wigkszo$¢ internautdw. Gnutel-
la byta tak sprawna, jak jej najstabsze
ogniwa, czyli modemy. Problemy rozpocze-
ly sie w momencie, gdy liczba komputerow
podtaczonych do Sieci osiagneta kilkanascie
tysiecy. VWtedy zaczely zawodzi¢ pofaczenia
dial-up i Sie¢ rozpadfa sie na kilka mniej-
szych, niepofaczonych ze sobg czgsci.
Gnutella bardzo szybko zmienifa sig¢ w wy-
jatkowo niezborny moloch, a $cigganie pli-
kéw przez modemy i stabsze facza stalo sig
wrecz niemozliwe.
Z pomoca przyszia inna
technologia, czyli ,inte-
4 ligentne”  programy
% klienckie  Gnutelli,
=l Po wprowadzeniu
J zmian Sieé odzyskata

Peer to peer (P2P) —jest to okresle-
nie uzywane w przypadku Sieci
komputerowych, w kitérych kazdy
komputer moze peinic role zarowno
serwera, jak i klienta. W systemach
P2P wszystkie komputery dzielg sig
swoimi zasobami na takich samych

zasadach.
el .

iesteé bardziej narazony na ataki z Sie-
ci, poniewaz numer twojego IP jest caly
czas widoczny i zapamietywany. Lepie]
wigc zainstalowad jaki§ program,
zabezpieczajacy komputer, np. Norton
Personal Firewall lub ZoneAlarm. No
cHZ, cos za cos...

Gnutella to inicjatywa niezwigzana

starych uzytkownikéow
s i pozyskata wielu no-
~ wych. Obecnie taczna obje-
tos¢  oferowanych  plikow
wynosi kilkaset gigabajtdw, a liczba
komputeréw podtgczonych do In-
& ternetu to ponad 50 tysiecy. Tutaj
B czai sie réwniez najwigksze niebez-
| pieczenstwo zwiazane z t3 technolo-

z zadnym poteznym koncernem i dlate-
go jest trudnym przeciwnikiem do
sadowych rozgrywek, poniewaz nie wia-
domo, kogo pozwaé. Brak centralnych
serwerdow rowniez stanowi dobre roz-
wiazanie, a to z tego wzgledu, ze w ra-
zie jakichs klopotow prawnych nie ma
czego wylaczad, Uzytkownikdéw Gnutel-
li trudno zlokalizowad. Jedyna metoda

gia. Podczas korzystania z klientéw  to skanowanie adresow IP.

ey NAPSTER odchodzi...
| W lutym Napster — najwiekszy system wymiany plikdw muzycznych w Internecie — zostat
zmuszony przez wielkie wytwornie fonograficzne do wprowadzenia filtréw na utwory, kto-
re s3 chronione prawami autorskimi. Filtry z poczatku nie byly zbyt dokfadne i Napster
nadal byt nekany procesami. P62niej dziato sie juz coraz gorze.W lipcu zdarzylo sig co$, cze-
go nikt sie nie spodziewat — Napster wyfaczyt swoje serwery. Oficjalna wersja glosifa, Zze sta-
to sie tak, poniewaz programiéci Napstera przygotowywali aplikacje do pobierania opfat za
§ciagane pliki. Nieoficjalnie jednak wiadomo, ze serwery wylaczono z powodu mafego zain-
teresowania filtrowanym Napsterem. Liczba oséb wymieniajacych sig plikami spadfa od cza-
su wprowadzenia zabezpieczen o okofo 70%.VWylaczenie serweréw podzielito spofecznos¢
internetowa. Jedni $wietowali sukces, drudzy bili na trwoge z powodu ograniczania prawa
dostepu do muzyki. Nie wiadomo, czy firma w ogéle wznowi dziatalnosé. Na pewno jednak

Napster juz nigdy nie odzyska swojej poprzedniej pozycji. VW czasie pisania tego artykufu
S | serwery Napstera nadal byly nieczynne. ¥

~




Woinamy sig do Sieci

Najpopularniejszym klientem Gnutelli
jest Bearshare, z ktérego korzysta oko-
to 60% jej uzytkownikdw. Program
moina pobraé z witryny www.bearsha-
re.com. Instalacja jest bardzo prosta
i przebiega bezproblemowo. Podczas
tego procesu nalezy wskazaé foldery,
w ktorych umieszczane beda $ciagniete
pliki oraz te foldery, w ktérych umiesz-
czono pliki udostepnione przez ciebie.
Po zainstalowaniu programu nalezy
wskazac hosta (lub kilka hostow), z kto-
rego bedziesz korzystaé. Moze to byé
na przyktad www.gnutella.pl.

Bearshare posiada funkcje podobne
do tych znanych z MNapstera, jednak
w odréznieniu od niego ma mozliwosé
wznawiania przerwanego transferu.
MNie wszysthko zioto, co sie $wieci. Bear-
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| na koniec mozesz juz sprawdzic, czy
lktos posiada to, czego szukasz

gos zyé. Nie bad? wiec zdziwio-

£ oprogramowania

wielu uzytkownikéw zdaje sobie |
w ogole sprawe z jego istnienia

Nadcla a nowe?

Nie samym Napsterem je

nak Internet zyje. WV Sieci istnieje jeszeze mndstwo in-

nych programéw umozliwiajacych wymianeg plikéw.Wielu z tych aplikacji nie sposéb
wylaczyd, poniewaz dziataja na innych zasadach niz Napster. Najwieksza szanse na
objecie schedy po wyltaczonym z gry Napsterze ma Gnutella.

Gnutella umozliwia $cigganie nie tylke muzyki, ale réwniez filméw w formacie
DivX oraz oprogramowania udostepnianego przez innych uzytkownikéw Sieci.

VWWersja beta Gnutelli zostata opublikowana w potowie 2000 rolu na stronie twér-
cy WinAmpa — firmy Nullsoft. Oficjalne prace nad Gnutelly zarzucono ze wzgledu
na sprzeciw AOL (America On Line), wiasciciela Nullsoftu. Zanim jednak skasowa-
no program z serwera, zdazylo go juz skopiowac kilkaset oséb, a — co za tym idzie
— nie mozna juz bylo catkowicie usunaé go z Sieci. Wkrétce programisci z cafego
Swiata wzieli si¢ za kod Gnutelli (Gnutella jest programem typu open source) i za-
czgli udoskonalac aplikacje na wlasna reke. Obecnie istnieje kilkadziesiat wersji Gnu-
telli przeznaczonych dla prawie kazdego systemu operacyjnego. Powstafa réwniez
coraz sprawniej dziatajaca sied tysiecy pofaczonych ze soba klientow Gnutelli.

&

share okazuje sie nie do konca bezinte-
resowny w swoich dziataniach. Program
jest oczywiscie darmowy, ale
podczas instalowania klienta na

twoj komputer zawedrujg réw- g -

niez programy szpiegowskie
(spyware) Savenow oraz Onflow.
lch zadanie polega na sieciowej
aktywnosci. Takie dane sg bardzo
przydatne réinym firmom
zajmujacym sie internetowym
marketingiem. Céz, producenci
Bearshare rowniez musza z cze-

ny, jesli po zainstalowaniu
programu do twojej skrzynki
e-mailowej zaczna splywac prze-
rézne materialy reklamowe.
spyware
mozna zrezygnowad, jednak nie-

(wszystho zostato zapisane w umowie li-
cencyjnej, ale kto by to czytaf). Mimo tej
drobnej niedogodnosci Bearshare jest

Co dziafa z Gnutella?

Limewire (http:/iwww.limewire.com)
-~ umoiliwia wznowienie zerwanego
transferu, jest za to mniej skuteczny, gdy
chodzi o wyszukiwanie plikéw. Znaj-
dziesz go na CD w 16-17 nr CLICKA!

Toadnode (http:/lwww.toadnode.com)
— program troche szczuplejszy niz Bear-
share, ale réwniez bardzo dobry

Reflector (http:lidss.clip2.com) - super-
Idient, wymaga jednak szybkiego fgcza.

bez watpienia dobrym klientem Gnutelli
| warto sig w niego zaopatrzyc.

Gnutella przez WWW

Jeszcze do niedawna bardzo popu-
larne byto korzystanie z Gnutelli za

J

- zew do s3du. Jest spora szansa, ze Aim-
 ster podzieli niestety los MNapstera
i odejdzie do sieciowego lamusa, Na ra-
 zie jednak serwis jest dod¢ popularny,

AIHSIER www.aimster.com

' Rozpoczat dziatalnosé w sierpniu 2000
roku, Pozwala na wymiane plikéw réz- |
nych typéw. Podobnie jak MNapster, |
uzywa centralnego serwera, wigc nic |
dziwnego, e ma teraz kiopoty. RIAA |
(Recording Industry Association of

America) juz zlozyt przeciw niemu po- |

| a przecietng liczbe zalogowanych uzyt- |

- wykorzystujacego serwery centraine. |
. Serwis prébuje sie ratowad wpmwa~|

2| pomocy zwykie] przegladarki inter- |

se= | netowej i Sciaganie plikéw za jej

- | posrednictwem. Odkad rozpo-

| wszechnifo sie uzywanie oddziel-
nych programoéw-klientow, ich
popularnosé drastycznie spadfa. Sta-
fo sig tak dlatego, ze uzytkownicy
korzystajacy z przegladarek tylko
obcigzali Sie¢, a sami nic nie wnosili
do jej zasobow.

Wigkszos¢ klientdw ma opcje wy-
faczania VWWWWW, a co za tym idzie,
ich zascby nie s3 dostepne z pozio-
mu  przegladarki. Korzystanie
z WWYWW ma te zalete, Ze jest duzo
bezpieczniejsze. Przed zainstalowaniem
Bearshare warto, na przyldad, zajrze¢ na
strong http:/fwww.gnutella.pl i tam po-
szukaé interesujacego cie pliku.

[Niejlegalne?

Oczywisicie korzystanie z cudze] twor-
czodci bez zapfaty jest nielegalne. Tak
wiec, sciggajac kolejne MP3, pamietaj, ze
aby by¢ w zgodzie z prawem, powinienes
dysponowac oryginalnymi nagraniami
muzycznymi, a ich komputerowych kopii
uzywac np. wylacznie z przenosnym od-
twarzaczem MP3.Tak samo dzieje sie tez
z filmami i innymi materialami dostepny-
mi ,za darmo” w Sieci! Pamietaj o tym,
gdy juz odkryjesz wszystkie mozliwoici

kownikdw ocenia sie na 200 000.

ﬂﬂnﬁﬂﬁﬂlﬂlﬁ www.audiogalaxy.com |

Dziata od pazdziernika 1999 roku.
Mozna tu wymieniad jedynie pliki z mu- |
zyka. MNalezy do zagroionego gatunku |

dzeniem filtrow, ale wiadomo, ze jest to |
brofi cbosieczna. Mozna unikngé kio- |
potow z RIAA, ale kosztem utraty wie- |
lu uzytkownikéw. Audiogalaxy posiada |
przydatng opcje kontynuowania pobie- |
rania pliku po zerwaniu pofaczenia. !

IMESH www.imesh.com

Dziata od roku 1999 roku. Pozwala na

wymiane dowolnych rodzajow plildw. | |
Podobnie jak dwa poprzednie serwisy,

 korzysta z centralnego serwera. Sred-
- nia liczba uz}ftkﬂwnnkéw kﬂrz}fstaﬁ-

<nie

cych réwnoczesnie z jego usfug wynosi ;

Hﬂﬂﬁ www.kazaa.com i
Dziafa od czerwea 2000 roku. Kazaa to |

- chyba najpowazniejszy rywal Gnutelli. |

Pozwala $ciagac pliki wszystkich typdw. |

- Nie wykorzystuje centralnego serwera, |
- wiec kiopoty prawne ma raczej z glo- |

wy. Bardzo dobrze rozwigzano system |
pobierania plikéw, ktére mozna sciagac |
z kilkku miejsc jednoczesnie. Nie trzeba

dodawad, Ze znacznie zwiglksza to szyb- |
kos¢ transferu. Kazaa ma mozliwosc |
wznawiania przerwanego transferu. Na | |

'pf.::-chwa%)r zasfuguje rowniez bardzo |

dobrze i przejrzyscie przygntﬂwane
menu oraz rozbudowany system wy- |
szukiwania. Srednia liczba réwnocze- |
zalogowanych uzytkownikéw |
oscyluje wokat 300 000. :

Z jego zasobow korzysta serwis  Gnutelli
http:liwww.gnutella.pl
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Szkofa za pasem
http://szkola.net
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Komputerowcy z jajaml
Informsatycy od kuchni
Podejray), ok wpglads srsla w

najrabarnisisral finmis bamauienmg na
fwindin, Codivenrde nowe hertonie T 8y

wstawania oraz dzwonkow. Nie jest to e e
przyjemne. Mozna jednak znalez¢ spo- [FEE 00
sob, zeby umili¢ sobie szkolng rutyne. |5

" ¥ A rw-:.,.w'.,"_":-:mﬂ.-l! proaaly ey sfenm alykdur ¥ ith tasemniciegs
Warto regularnie zaglada¢ do mini- |5 priaceiych
portalu http://szkola.net. VW tej wirtu- s da s
alnej szkole nie sposéb sig nudzic, | v zabavea s colegol mhez
] R RO

Szkola.net to nie jakis tam mdly
brykéw i sciag, jakich pefno w Sieci. S3 tu
w wiekszoéci bardzo wartoéciowe mate-
riaty, ktore pomoga ci w nauce, i mnéstwo
dziatéw luino zwigzanych ze szkofs, np.
poswieconych filmom, komputerom, po-
drézom oraz oczywiscie grom. Bardzo
ciekawy jest kurs

Mozesz nauczyd sie wielu efektownych
sztuczel, a poiniej chwalic sie nimi wérédd
znajomych. Na stronie mozna tez pocza-
towac i zatozy¢ sobie konto pocztowe (az
30 MBIM). To oczywiscie nie wszystko.WVi-
tryna jest tak rozlegla, ie nie sposob
wszystkiego opisaé. Sprawdz sam! | pa-

pt.. ,Zo- migtaj: szkofa wecale
stafl ma- nie musi byc
giliem”. nudna.

.twojepc.pl
stko o swoim p&t‘:&{:ie? Na pewno nie, poniewaz nie
ma na Ziemi czfowieka, ktéry o kemputerach wiedziatby wszyst-
¥ ko. Jedli jednak chcesz poszerzyé swoja wiedze na ten temat, to
koniecznie zajrzy] na strone http://www.twojeps
_przeréznych urzadzen, cala gars¢ nowych sterownikéw, przydatne
™ programy i wiele, wiele innych akcesoriéw, o ktérych istnieniu
 pewnie nawet nie
)\ zabrakna¢ najSwiezszych gier w wersji demo, modnych ostat-
“nio sond, no i mozliwo$ci czatowania,
| Na szczegélng uwage zastuguje dziat ,Scena”, w ktdrym
umieszczane s3 dokonania komputerowych artystéw, Zn
./ :luja sie tu prezentacje graficzno-muzyczne, ktérych ]‘ad;m}rm
celem jest... cieszy¢ oczy internautéw. A jest co ogladaé... Nie-
ktére dema stoja naprawde na wysokim poziomie. Moze ze-
chcesz umiescié tu réwniez swoje dzieto? Zapraszamy!

c.plf. Znajdziesz tu testy

slyszafes. Na stronie nie moglo oczywiscie

| re.urban oraz inne interesujace materiafy.

Legendy Internetu

www.urbanlegends.com

nternet juz na tyle sig zestarzal, ze doczekat sie et

nawet swoich wiasnych legend. Te najpopularniej- .

sze kraza po Sieci od kilkunastu lat... i w kilkuna- 1:;:;“?”"“”""”
stu wersjach. A jak powstaja mity? Tak jak plotki. | .=~ T e
IKto$ kiedy$ co$ komusé powiedziat w wielkie] tajem- | =i s i i
nicy, a ten ktof obiecal, ze nic nie powie... :‘“**"-"
dzr::s:z{tnnﬁgiiﬁn&ar; : “"‘l‘.’.""’ﬂ‘??ﬂgf’ PCI;ISE"EE“ Wby s g 5

F o y Wyborczej®, dali sig nabraé pa | "~ . " |

jedng z takich opowiesci. Zurnalisci wyszperali
gdzies w Internecie sensacyjnie brzmigca opowiesé i rozpowszechniali ja jako prawdziwa.
Olkazato sig, Ze historia ma brode co najmniej kilkudziesiecioletnia. |eéli chcesz zapoznad sie
z najpopularniejszymi legendami, zajrzyj na zatozona w 1991 roku strone http:/fwww.urban-
legends.com, na ktérej zgromadzone zostaty archiwa popularne] grupy dyskusyjnej alt.folklo-

—re SR

|
11N

m;webbya'wa rds.com

he Vebby Awards to najstynniejsze sieciowe nagrody

przyznawane konstruktorom najlepszych witryn in-

ternetowych. Miedawno zakonczono pigty juz .
edycje tego prestizowego konkursu. W tym roku
Miedzynarodowa Alkademia Sztuki Cyfrowej i Nauki L A |
przyznata nagrody w az 27 kategoriach. Wielka gale = |
rozdania sieciowych Oskaréw moina bylo ogladaé na \
zywo w Internecie. Przekaz z San Francisco ogladaly |
setki tysiecy internautdw. Wiecej na temat nagrodzo- |
nych oraz na temat samych nagréd Webby dowiesz sig
z internetowej wizytdwki Akademii, mieszczace| sie pod
adresem http://www.webbyawards.com. |esli interesujesz
sig najnowszymi sieciowymi trendami, to koniecznie powi-
nienes zajrzec na te strone. Nagrodzone witryny moga
z pewnoscig sfuzy¢ za wzor dla twoich webmasterskich
dokonan. Polecamy.

H.Bauer

Tekst: Alexander Winciorek; Zdjecia:archiwum Wydawnic
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caty-

stycznego

Amerylaanina

rozpoznaje si¢ po kowboj-

skich butach z ostrogami,
poplamionych dzinsach, podkoszulku
skrywajacym nadety brzuch i.. mio-
dziencze| wierze w mity tworzone
przez kino. Dzieki niej amerykanscy mi-
tosnicy £ archiwum X" spedzaja urlop,
biegajac w szarym kostiumileu po rozpa-
lonym promieniami sfonca Roswell
(w zeszlym roku 13 oséb trafifo do
szpitala z powodu przegrzania), a sym-
patycy ,otar Treka" z Alabamy buduja
gigantyczng malkiete statku Enterprise,
w ktore] kapitanski mostele ma sfuzyc za
kino. Pewien wielbiciel ,Gwiezdnych
wojen” napisat nawet obszerny elaborat
na temat wykorzystania Mocy podczas
pracy... w polu.

Jedna z najnowszych mitologii, a wiha-

sciwie manii, zapoczatkowat Michael
Crichton swa poczytna powiescia

e s It e Lt { e g ]
Przed osmiu Iat}r WI‘DCI‘I'}\', by sia¢ Paml{ o
8 w kinach. | zdaje sie, ze straszeme‘ 4

= 'qﬂ‘ﬂ_}:p_'l.h' i,

bardzn przy a’fn im du gustu... [

L i

Splatberﬂ postanowil zaryzykowad po
raz kolejny. W trzeciej czesci ,Jurassic
Park” prehistoryczne gady wciaz maja
siec dobrze i ani myéla wymieraé,

W o wiele

wParlk Jurajski”. Historia genialnego
genetyka, ktéry z zachowanej w bursz-
tynie kropelki krwi wyhodowat kilkana-
Scie gatunkdw dinozauréw, spodobata
sig samemu Stevenowi Spielbergo-
wi. Znany rei}rser nabyt prawa :
do przeniesienia jej na duzy #';.
ekran, a film okazal sie
gigantycznym sukcesem.
Stany Zjednoczone
po prostu  oszalafy

na punkcie T-Rexow

i Velociraptorédw. Or-
ganizowano  kursy
archeologii, a ksigili

o pradawnych gadach
rozchodzity sie

w  lksiegarniach jak
ciepte buleczki. Va-
szyngton przezy! na-

wet demonstracje
przeciwnikdw nieistnie-
jace] przeciez firmy In-
Gen, ktérzy domagali sig
uchwalenia ustawy delega-
lizujacej klonowanie dino-
zaurow! Nakrecony kilka
lat  poéiZnie] ,,Zaginiony
dwiat” zostal rownie ciepto
przyjety. Nic dziwnego, ze

Sytuacja tej mitej pani

jest nie do pozazdroszcze- [
nia. jesli nie bedzie biec '
naprawde szybko, stanie

sie sniadaniem dinozaura |

EEFSIE] SF'E g et © R ‘WJ
tuacji IT'IE.j- ---------------

duje si¢ za to doktor Alan ‘z.
Grant (5am Neill). Prowadzone "‘*uh,‘
przez niego badania nad teorig in- = =
teligencji Velociraptordw zostaja prze-
rwane z powodu braku funduszy, a po-
tencjalnych sponsoréw ani widu, ani
stychu. W ostatnie] chwili pojawia sie
jednak ekscentryczny milioner Paul
Kirby (William H. Macy). Obiecuje on
wspomaoc instytut Granta okragia
sumka zielonych jak trawa dola-
row, jesli doktor wcieli sie w role
powietrznego przewodnika i po-
kaze mu i jego zonie Amandzie
(Tea Leoni) wyspe Isla Sorna

:’F B2l 2 lotu ptaka. To wiaénie tam In-

Gen rozpoczal eksperymenty
z dinozaurami!

Podczas wyprawy Grant zaczy-
na podejrzewaé, e padt ofiarg
spisku. Pilot szykuje sig bowiem

do ladowania na Isla Sorna! Na do-
miar zfego samoclot, po zderzeniu

z kilkumetrowym gadem, rozbija sig
o drzewa, Wkrétce doktor zdaje sobie
sprawe, ze zostaf oszukany podwojnie,
Panstwo Kirby nie sa milionerami. To
zdesperowani i do tego rozwiedzeni ro-




dzice 14-letniego Erica (Trevor
Morgan), ktoéry wraz ze swa para-
lotnia | nowym narzeczonym
Amandy zaginaf na wyspie. Grant
ma nie tylko odnalezé chiopea, ale
takze nauczyé swych towarzyszy
niedoli zasad zycia w dzungli,
w ktorej ziemia trzegsie sie co
chwila od poteznych tap Spinosau-
rusa polujacego na... T-Rexa!
Producenci bali sie, ze
JJurassic Park llI" okaze sie
finansowa klapa. Spielberg
zZrezygnowaf bowiem
z rezyserii i przekazal
pafeczke swojemu
bylemu wspdipracow-
nilowi, Joe Johnsto-
nowi. Autor |, Kocha-
nie, zmniejszytem
dzieciaki” oraz ,|u-
manji’ zastynal jako
tworca pierwszego
projektu Yody
z ,Gwiezdnych wo-
jen”. Pracowat tez nad
efektami specjalnymi do
simperium kontrataku-
je" oraz ,Indiana Jones
| Ostatnia Krucjata”. Jednak
nie wszystkie dinozaury poja- %
wiajace sig na ekranie po-
wstaly na komputerze.
. Tworey filmu uznali, ze
. olbrzymie, recznie
SCL W sterowane roboty
.“"‘ o WM wygladaja  na
. . ekranie bardzie]
\ wiarygodnie,
i to wiadnie

A \ w nie nalezy
. .

Stworzenie jednego mon-
strum wymaga diugich przygoto-
wan i cieiliej, wielomiesiecznej
pracy kilkunastu osob. Np. prace
nad Spinosaurusem (najwigkszy
gad pojawiajacy sie w filmie)
rozpoczely sie od wykonania ry-
sunkow, szkicow i prob lkolory-

i '?___;' Ratuj sie kto moize! Tak
~  wielkiej paszczy i takich _

= zebow nie widzial

stycznych. ,,Potem przystapilismy
do sporzadzenia wersji w skali
1:16, zwanej makiety. Gdy ustalono
wszystkie istotne szczegoty, po-
wstata nowa wersja postaci
skali 1:5. Kolejnym etapem bylo
stworzenie pelnowymiarowe-

go dinozaura, Przejscie
od skali 1:16 do modelu o wy-
miarze 1:1 zajefo nam 10 miesie-
cy. Efelktem nasze] pracy jest
13,5-metrowy, 13-tonowy jasz-
czur, ktérego czesci hydrauliczne
uzyskaly atest NASA. Interesuja-
ce, Ze stwor ow bytby zaledwie
sredniej wielkoéci przedstawicie-
lem swojego gatunku” — powie-
dzial John Rosengrant, szef
zespofu technicznego pracuja-
cego przy produkeji ,Jurassic
Parle lII". Aby przewieic te-
go kolosa ze studia
w¥an Nuys do Univer-
salu, gdzie krecono
zdjecia, trzeba bylo

wyburzyé Sciane.
W USA ,Jurassic
Park II” stal sie
najwiekszym
przebojem lipca,
Widzowie narze-
kali jedynie na je-
go diugosc (tylko
90 minut) i niezbyt
odkrywczy scena-
riusz, powtarzajacy
najciekawsze elemen-
ty dwdch poprzednich
czesci wielkiego hitu. Na
szczeicie producenci beda
mieli okazje poprawi¢ sie
w niedalekie] przysziosci. W stu-
diu Amblin rozpoczely sie bo-
wiem prace nad czwartg czescia
przygéd pewnych szalenie nie-
bezpiecznych drapieznikéw... My
czekamy na trzecig cze$é serii,
Czy spodoba sie polskim kino-
manom dowiemy sie pod koniec

miesigca.
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Podczas prac nod trzeciq czeiciq ,,Jurassic Park™ postanowiono
skorzystac przy tworzeniu efektéw specjalnych z zaawansowa-
nej technologii komputerowej oraz przygotowano makiety di- |

nozauréw w skali 1:1. Dzieki temu to, co oglqdasz na kinowym & *
ekranie, wydaje sie o wiele bardziej prawdopodobne; Najwigk- a.!

szy dinozaur zbudowany na potrzeby filmu mierzy ponad 13

C8 metréw W]."Sﬂkc-s-:;: ] naprﬂwdg wydaje sie groZny!
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- http: ijB jurassu:parl{.r:nm
Oficjalna strona trzeciej czesci prze-
boju. Znajdziesz tu trailer i sporo cie-
- kawostek o filmie
www.jp3hg.com
 Raj dla mitoénikéw dinozaurdw. Jes
-~ czat, fotosy i najSwieisze newsy
" www.dansjp3page.com/index2asp
" & Wszystko, co chcielibyscie wiedzieé .f
% o filmowych dinozaurach, ale bﬂICIE
. sie zapytad
A www.jurassicpark.com
4% Tu dowiesz sie wszystkiego o t:ze:h
czeﬁmat:h Jurassic Fark"

e
=SFETERCT

" iy
-\.i 5] .ll-c-! e
I priid

.-!'i:l-

e

F-.--

ﬂchnrxgmk_l’; Zdj

SRR -U.-&
L e .'-"-"-
"7

!

’@r
i!l

r.l\. {\f.j I |-\.\_.g
" ]




B Biedy w procesorach AND

5 Koncern AMD przyznal, ze czeéé z pro- |

51 cesorow Ké-2, Athlon oraz Duron, ma wa-
1 de, ktora utrudni zycie uzytkownikem §

; kﬂr‘z}fs.taﬁcym z multimediow. Usterka ob- §
" 1 jawia sie btedami w wyswietlaniu obrazkow §

|PG oraz filméw MPEG, Firma twierdzi jed- §

nak, ze wadliwych ukiadow nie jest zbyt du- |

1 20 juz rﬂzpﬂﬂﬁf sie proces wymiany Zle

e dziafajacych chipow.

Info: W.gﬂrdnnﬁmr&r com/AMD/ §

e .t"::'l" oy il

Wyiaczamy konkurencie...

b Najwiekszy polski operator telefonicz-

| ny, TP S.A, wpadt na nowy pomyst pozbycia
s sug leonkurencji. VV VVarszawie oraz Krako-

wie firma nagle zablokowafa dostgp do ser-

weréw firmy Tele2, uniemozliwiajac tym

samym uzytlmwmkum urzadzeni Gadatek

| prowadzenie tanich rozméw miedzystrefo-

W}"Ch komérkowych i zagranicznych przy "
- | uzyciu technologii Voice over iP. Inne pro- §

| 1 blerny ma sie¢ Dialog (oraz pozostali nieza-

A Jezni operatorzy). TP S.A. mewadzlia ;

| bowiem nizsze ceny pofaczen miedzymia-

stowych dla swoich abonentéw, zadajac
jednoczeénie od konkurencji pfacenia za

uz;.rtkewame faczy... starych, wsnklch cen!

B Amioa nadal fywa!

| b Podczas imprezy AmiVWest 2001 przed-
| stawiciel firmy Amiga zapowiedziaf, ze jesz-
~ | cze przed 1 listopada br. rozpocznie sie §
- | sprzedaz nowych plyt gléwnych dla proce- &
| soréw PowerPC oraz kolejnych wersji §
| systemow  operacyjnych AmigaOS 4.0 §

(w wersjach dla PPC oraz xﬂﬁ]

Ui Potwier- |
| dzono takze wiadomosé o premierze kom- §
- | puteréw Amiga One oraz Amiga MCC. |
g Info: www.amiga.com, §

www.merfancia.com §

Poprawki w MedioPlayene

¥ Microsoft apuhhkﬂwaf Jatki” dia po-

pularnege odtwarzacza multimedialnego

— Windows Media Player. Uzytkownicy
| wersji 6.4, 7 oraz 7.1 powinni zatem jak §'

na;sz}-rhcle_] odwiedzi¢ strone korporacji

i pobrac stosowne uaktualnienie. VW prze- §
| ciwnym razie ich immputer moze zostac £
Zmuszony przez sprytnego hakera do uru- §

poprzez MediaPlayera!

| chomienia dowolnej aplikacji — whagnie

Info: www.microsoft.com §
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yé moze juz niediugo miesz-

B kancy Warszawy oraz kilku
 innych miast beda mogli ko-
rzystad z Internetu, ustug telefonicz-
nych oraz telewizji kablowej za
posrednictwem... gniazdka elektrycz-
nego! A wszystko to za sprawa Sto-
tecznego Zakfadu Energetycznego

STOEN. Wzorem firm z Niemiec |

i Szwaijcarii zamierza on upowszechnic
technologie PLC (Power Line Com-

munications), pozwalajaca na przesyla- | f

nie danych liniami energetycznymi.
Na razie projekt ten znajduje sie

w fazie testdw — przez najblizsze 3

miesiace z ustugi beda mogli ko-

1D Software pozbywa sie hitu

Quake IV bez mistrza?

najnowszych informacji praso-
wych wynilea, ze ID SOFTWA-
RE nie bedzie kontynuowad

Internet z gniazdka elektrycznego

Testy w Warszawm rﬂzpoczgte'

ID na kolejnym ,odcinku”
AKE'a to bardzo smutna wiadomosé,
ale fakt, ze przynajmniej DOOM 3 be-
prac nad kolejng czescig jednej z kul-

towych gier sieciowych, QUAKE!
Wydawca gry, firma ACTIVI-
SION,  przeniosta
projekt z |ID do RAVEMN SO- |
FTWARE, ktory zaslynal ostat-

nio fenomenalnym SOLIDER OF
FORTUNE. Firma ACTIVISION

tlumaczy swa decyzje tym,Zze ID ma ey

pefne rece roboty przy tworzeniu
DOOM 3, a to wiasnie ten tytuf stat
sig dla wydawcy priorytetowy. Takie
rozwiazanie ma teZ na celu przyspie-
szenie premier obu gier, zardwno
DOOM 3, jak i QUAKE IV. Brak logo

a poczatku wakacji
N'Firma Manta, znana \
do tej pory jako dys-

trybutor akcesoridw do PC
i konsol, poszerzyfa dziatalnosé.

Pracownicy nowego dziatu zajma sie

bowiem /NEE

rzystaé¢ mieszkaficy wybranego osie-
dla na warszawskim Wilanowie.

Dostana oni mafe urzadzenia przy-
pominajace modem, do ktérych be-
dzie mozna podfaczy¢ telefon, faks,
komputer i odbiornik TV. Jesli proba
sie powiedzie — a wszystko na to

QU-

dzie zrobiony szybciej
| przez wiasciwych ludzi,
moze stanowi¢ jakies
pocieszenie.

Pora

sprowadzaniem do Polski gier
komputerowych, ich lokalizacja
oraz dystrybucjg. Tym sa-
mym na dosy¢ mafym pol-
skim rynku oprogramowania
pojawif sie kolejny wydawca

brzez zwykfe 8
gniazdko?
Oczywiscie!

wskazuje — juz w marcu przysziego
roku rozpocznie sie przyfaczanie

| klientéw do Sieci. Jak zapowiada

STOEN, firma zamierza zaoferowat
konkurencyjne ceny wobec dziataja-
C}"Ch juz nperaturéw Jesli tak sie sta-
nie, do historii przejda problemy
z monopolem TP S.A., a internauci
zyskaja mailiwmﬁé szybkiego i tafi-
szego polaczenia z Siecia.

W Niemczech ustugi PLC sa do-
stepne od diuzszego czasu. Abonenci
maja do wyboru kilka taryf pozwala-
jacych pobraé okreslona ilos¢ MB.
Najtanisza, za 256MB, kosztuje okofo
100 zf, Na Zachodzie technologia
PLC jest wykorzystywana takie
do innych celow. Np. w sklepach
mozna kupié urzadzenia przesyfajace
przy pomocy domowej sieci elek-
trycznej sygnat z magnetowidu do
wszystkich TV w domu!

. & Modemy PLC sq jeszcze
: mepurgczne i duie:.

IEIIIIE] nie hedzie!

SDI bez"zmian

- kra: t}*m ostatnio plot-
knm Tabknmumkaqa Polska
SGAL nie zamierza obnizy¢ cen

'Internautﬁw T’n napmwdg Swietny

78 Ic::sm;ﬂsmnie z ustugi statego dostepu

do Sieci SDI. Za podfqtzeme nadal trze-
5:'.ba h@dz]e placi¢ prawie 1000 ziotych,
_miesieczny abonament uszczupli kie-
_szefi o 160 . Tym sam;fm polscy uzyt-
"kﬂWﬂli‘."}" Sieci weiaz beda mogli tylko

mar'x}fé | dyskutnwaﬁ o taﬁszy'm dﬂst@—';:_
" Wielka Parsia [

prezent od TP S.A. na dziesieciolecie
Internetu w Polsce. Gratulujemy!

na gry z Manty!

gier. Jak zapewniaja przedstawiciele fir-

my, Manta Multimedia bedzie sprze- ;

dawala tylko dobre produkty ;

i to po atrakcyjnych cenach.

Oby spetnily sie te obietnice.
Pozyjemy — zobaczymy...




Wielka Parada Internautdw

10 lat Sieci w Polsce
z okazji 10. rocznicy istnienia polskiego Internetu we wrzeéniu od-

bedzie sig w VWarszawie impreza, jakie] jeszcze nie bylto. Ulicami

miasta, przy keérych zaroi sie od kawiarenek z darmowym doste-
pem do Internetu, przemaszeruja ui}"tkﬂwntﬂ}" Sieci! Paradzie patronuja:
Prezydent RP Aleksander Kwasniewski i Prezydent Warszawy Pawet Pi-
skorski. Organizatorzy parady to NASK, Polskie Bractwo Kawaleréw
Gutenberga oraz Ambasada USA,

Oprécz parady organizatorzy zapowiadajg takze mnéstwo imprez towa-
rzyszacych — targi, wystawy, pokazy sztuki komputerowej, wylktady, spotka-
nia, a nawet koncert transmitowany... oczywiscie przez Sie¢. Jednym stowem
— szykuje sig wielkie swieto Internetu!

Kuszace dferty dystrybutorow

szycy zapaleni gracze znaja ten problem: gry w Polsce sa drogie, Ob-
serwujac poczynania dystrybutoréw, mozna jednak dojé¢ do
odmiennego wniosku. Wigkszos¢ firm rozpoczeta bowiem akcje po-

dobne do projektu ,Extra gra”, popularyzowanego przez
CD PROJEKT. Dzieki temu mitosnicy komputerowej roz- g8
rywki moga kupi¢ oryginalng, petna wersje gry juz za okoto Pk
20 zfotych! Co ciekawe, firmy coraz bardziej ze soba kon- '
kuruja, tak wigc w sklepach coraz trudniej zobaczyé tytut
nieoznaczony nalepks typu ,Hiper Ofer-
ta”, ,Swietna Cena” itp. Byé moze do- -
g avev vl prowadzi to do tego, Ze.. niskie ceny
L~ W stang sie wreszcie codziennosciag!

nApple IMC Polska, Samsung, AMD

-

¥,
......

Genna wiedza

Quiz z komorki

tym, Ze telefon komérkowy moze stuzyé e
O takie do zabawy, wiadomo nie od dzisiaj. PO
Poczatek szatowi komdrkowej rozrywki

daty proste gry typu Miner lub Snake, teraz — po
wprowadzeniu technologi WAP — dodatkowo
moina pobiera¢ nowe gry z Sieci. Jednak i to, po §
pewnym czasie, grozi nudy. Co to bowiem za gra, §
w ktore| za wygrang nie dostajesz nic poza kilkoma
punktami, radosng melodyjka i gratulacjami?

MNa pomyst nowej zabawy wpadia ERA GSM. Jej
abonenci moga wzig¢ udziat w catkiem innej grze,
sprawdzajace)... wiadomosci z kilku dziedzin nauki.
A na zwycigzcow czekaja prawdziwe nagrody! Bawié
sie moze kaidy, kto posiada telefon z kartg Sieci ERA.
Wystarczy wystaé SMS o tresci OMNIBUS na numer
zgtoszeniowy | poczekaé chwile na pierwsze pytanie
wysfane przez operatora, VWraz z nim otrzymasz takze
cztery odpowiedzi, z ktérych tylko jedna jest prawidio-
wa (czyz nie przypomina to Milioneréw z TVN?). Nu-
mer dobre] odpowiedzi wysylasz tez jako SMS i tak az
do... pierwsze| zlej odpowiedzi. Osoby, ktére przejda
najwigce] etapdw gry (kazdy skfada sie z 5 pytan), moga
wygrac jedna z cennych nagréd. Nie ma jednak rzeczy
doskonatych — taka zabawa sporo kosztuje, zwtaszcza

gdy weciagnie cig bez reszty!
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wigtem wszystkich graczy s3 targi E3, na-
S tomiast uzytkownicy komputeréw Ma-

cintosh z niecierpliwoscia czekajgz na
MacWorld Expo.W tym roku po nowojorskiej
imprezie spodziewano sig wyjatkowych rewo-
lucji. Nie bez powodu — od dawna przeciez Ap-
ple zapowiadat swdj nowy system i jeszcze

; Zdjecia: Arci

*
»

R.J.,, Yackoo!”

Na poczathku zajmijmy sig MacOS X - syste-
mem, keéry wedlug tworcéw mial stanowié

w obstudze — jednym sfowem:

jabika atakuja Nowy Jorik

Nowosci MacWorld Expo

cyfrowy nie byt w stanie przesfaé zdje-
cia na ekran (czyiby choroba znana
z systeméw Microsoftu byta zaraZli-
wal). Na pocieszenie reporterzy
zobaczyli za to szefa Apple, Steve'a Job- ¢
sa, ciskajacego biednym urzadzeniem N
w tlum (pod koniec swojego wystapienia
szybsze komputery. Jobs kontynuowat pokaz...

nowego aparatu).
Apple pokazat takie nowe modele
przetom. Szybki, stabilny i ftatwy v komputeréw. Popularne Macintoshe zo-
.ﬁ’“ staly poddane raczej kosmetycznym

et
J e

przy publicznodci tescie Mac 867
MHz wyprzedzit PC z Pentium 4 1.7
GHz! Ostatnia nowoscia byta infor-
macja, ze Apple otwiera.. wlasne
sklepy firmowe — do tej pory sprze-
daz Macow odbywafa sie wylacznie
w Sieci lub za posrednictwem autory-
zowanych przedstawicieli!

przy uzyciu

ideal. Niestety, w trakcie
prazentacj{ to cuderikc za-
wiesito si¢ przez program

— odtwarzacz
filméw DVD, a pod- |
taczony do Maca aparat N

i & ¥ briota
7 IerS0
- %
% ] T
1 X .

E— karty GeForce 2. W

zmianom. Duzo ciekawiej prezento-
waly sie modele PowerMacintosh
G4. Poza nowa obudows wyposazono

je w procesory PowerPC G4, od
733MHz wzwyz, napedy DVD-R,

wykonanym




| nego Internetu. Naukowcy stwierdzili
A bowiemn, ze skoro Kosmos ma sie stac
| mieszkania, przebywajacy tam ludzie

i Netary (IPN) Internet zacznie dziafac,

VAI na Intemal dnlel 22‘?

4 » Pomyst z obnizeniem podatku VAT na
| ustugi internetowe powedrowat do kosza

A na $mieci. Minister finanséw uznat, ze nie da

A sie przewidzied strat, jakie pﬂl’llﬁﬂb}' budzet

) panistwa po wprowadzeniu stawki 7%. Tak §

;. wiec ceny dostepu do Internetu w Polsce §
{ nadal pozostang na dnt}rchczasnwrn, naj- §

| wyzszym w Europie, poziomie.

Kosmiczna Siec

4 " Amerykaniska Agencja Kosmiczna
| NASA jeszcze w tym roku mzpacznie
4 prace nad stworzeniem... miedzyplanetar-

1 zwyldym miejscem pracy, badan lub za-

A musza mie¢ mozliwos¢ korzystania z za-
| sobow Sieci, Oczywiscie, zanim InterPla-

4 ming jeszcze diugie dziesigciolecia, ale
i prowadzone przy okazji badania usprawnia
| dostep do Internetu blizej nas, na Ziemi.

| wvslu B mlll 1 nlun'
Wb W Ustce, na plazy, pojawia sie automa-
" Drieki nim plazowicze beds mogli nie tylko

- § sprawdzic zawartos¢ swojego konta e-mail,
1 ale takze wystaé znajomym wirtualng kart-
| ke pocztowa lub sprawdzic prognoze pogo-
dy. Burmistrz Ustki zapowiada, ze z roku na

1 ok podobnych urIquZEﬁ h'%d"‘-"e wiecej.

Coraz styheie], corar wiece]

bk Na poczatku przysziego roku w sprze- §

1, 1 L -
i iz T o o it
a T et o i BT AL e
1 i1 il . by e |
e e e s e N R T T T I R R e T R

“dazy maja pojawi¢ sie dyski twarde i kon- §
i trolery dyskéw twardych, pracujace §
w nowym standardzie ATA/130 (maksymal- §
ny przesyt danych 133 MB/s). Jak zapowiada §

1 firma Maxtor, urzqdzen:a beds korzystaly ze

standardowych kabli podtaczeniowych,

a nowe plyty beda ,zgodne w dét” takze ze

starszym i dyskami ATA/100 i ATA/66.

b Firma AMD moze pn::-:hwﬁllé sie nie-
A ztym rekordem: jej niemiecka fahr}rka'
4 w Dreznie wyprodukowata bowiem juz po-

nad 10 000 000 procesordw Athlon. Zakfad
ten uwazany jest abecnie za jeden z najno-
il woczesniejszych, cho¢ dopiero osiagnat

1 okcto 60% swojej docelowej wydajnosci
produkeji! Wedfug zapowiedzi koncernu

takze nastepne, nowoczeéniejsze modele
procesoréw AMD moga byé wytwarzane §

w niemieckiej fabryce.
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przez SONY. Pierwszym z nich jest 4
aparat DSC-585, faczacy w sobie &

najlepsze cechy aparatu cyfrowego
oraz tradycyjnego. Lubigcy ekspe-

T T

R T T I T

gadzetow wyprodukowanych

rymenty z radosciy skorzystaja

z opcji samodzielnego ustawiania [~ 554
wielszosci parametréw zdjec,
mniej doswiadczeni za§ moga

uzyé gotowych trybéw pracy. Dla |

“tych, ktérzy chea uwiecznié swoje |

zdjecia, SONY przygotowafo nato-
miast specjalna drukarke.

itosnicy cyfrowych fotografii maja _» ' £S48
M.'tera..'-: do wyboru kilka nowych o

Info SONY Poland N
tel, (0-22) 878 70 01

£ lectronic Arts zaprzestaf prac
¥ nad druga czescia gry i skupif
by cata swa uwage na cieszacej sie
stale rosnaca popularnoscia pierw-
szej czesci tytutu. Swiat ULTIMY
- ONLINE od jakiego$ czasu nie-

ustannie ewoluuje. VWydana wiosna
; tego roku ULTIMA ONLINE:
THIRD DAWN wniosta do gry nie-
co trojwymiarowe] grafiki, nowy
program zdarzen, kilka nowych mi-
sji i zdecydowanie poprawita stabil-
| no$é rozgrywli. Na tym jednak nie
[l. kohcza sig mife niespodzianki. Nie-

"T R)ewolu a@,.._,g a
Zmlany w Ultima Online

w EBEA7?

dawno bowiem wszystkie serwery
obstugujgce Britanig zostaty wymie-
nione na nowsze i bardziej wydajne.
Electronics Arts, idac za ciosem, po-
wotal sztab ludzi pracujacych nad
zupetnie nowym wygladem wigk-
szoéci obiektow przedstawionych
w grze, Ilch zadaniem jest tez opra-
cowanie specjalnego, rewolucyjne-
go ,dodatku-rozszerzenia” do
ULTIMY, ale ten projekt jest na ra-
zie owiany tajemnica.VWiecej bedzie
wiadomo za kilka miesiecy, o czym
niezwlocznie was poinformujemy.

Final Fanasy 12
Wersja dla PS 2

obra wiadomos¢ dia fanéw Fi-
MAL FANTASY. Film ukaze

sie na DVD w dwdch wer-
sjach. Jedna skierowana bedzie do
szerokiego grona odbiorcdw i prze-
znaczona do domowych odtwarzaczy
DVD, jakii dia kemputerowych DVD-
ROM-6w. To ta sama Wersja, ktéra juz
od 14 wrzednia bedzie mozna podzi-
wiaé w kinach catej Polski, Druga, spe-
cjalna wersja, ktéra jest propozycja dla
posiadaczy konsoli PLAYSTATION 2,
ma zostaé wyposazona przede wszyst-
kim w opcje ogladania niektérych scen
z roznych, réwniez dynamicznych, ujec
kamery. Co najciekawsze, ujecia te be-
dq najprawdopodobniej generdwane
W czasie rzeczywmtym prIez samq

Artas. i fanatykew sesit FINAL
FANTASY.

e = e

Lry to zdrowie!

Niemozliwe, ale prawdziwe

SZysCy Ooczywiscie wiemy, Ze
gry to zdrowie. Niestety, na-
ukowcy nie chcieli wierzyc

milionom graczy na calym swiecie | po-
trzebowali do tego swojego ,,uczonego”
wyjasnienia. Ostatnio opublikowane
raporty medyczne donoszg, ze gry kom-
puterowe pozytywnie wplywaja zarow-

no na inteligencje, jak |
psycho-motorycz-
ny. Okazuje sie, _z

e gracze spe- & S
dzajascy od |

rozwaoj

dwach do trzech godzin dziennie przed
monitorem wyrabiajg w sobie zdoinosé
do zwigkszonej koncentracji, jaka do tej
pory mogli sie¢ poszczyci¢ tylko spor-
towcy, piloci i astronauci. Zauwazono
tez u nich lepsza koordynacje ruchowa
— szybciej reagowali na bodice ze-
wnetrzne | mieli lepszy refleks. Badania
angielskiej agencji ESRC dowiodly takze,
ze ludzie grajacy w gry komputerowe
wykazuja sie ponadprzecietng inteligen-
cja, czescie] koricza studia i dostajg lep-
sz prace. Jak ze wszysthkim,
tak i z graniem nie powinni-
$Smy jednak przesadzaé
— siedzenie przed kompute-
rem przez wiele godzin ma
tez skutki negatywne. Co na-
tomiast maja powiedzied
ludzie zawodowo zajmujacy
¥ sie grami! Czyiby byli na
“ tyle inteligentni, Ze powinni

startowac¢ w najblizszych

wyborach prezydenckich!
" No coz, zobaczymy. Jak na
~  razie dowiedzieli$my sie tego, co
byto dla nas, graczy, oczywiste. Przy-

; !"IE.}ITI:I'IEE} nikt ci jUI teraz nie P{}WIE

7ze twoja ulubiona rozrywka szkodzi
zdrowiu (pod warunkiem, Ze grasz
w granicach rozsadku). Zatem.. do
dziefa! Oficjalnie przechodzimy teraz
na zdrowy tryb zycia.

Tekst: Michaf ,,Krooger” Cichy, R.J. ,,Yackoo!”; Zdjecia: Warner Bros, archiwum Wydawnictwa H.Bauer, SbNY Poland, NASA




aukuwc;.r upracnwajl kllk.a pmf‘ ili psy:hn!uglczn}rch qrpnwych uzyt-
kownikéw komputera,. Jesli chcesz wiedzieé, jakiego rodzaju posia-
daczem PC jeste$, odpowiedz na ponizsze pytania. Zaznacz, jakiego

koloru odpowiedzi uzyskateé najwiecej i poréwnaj z wynikami ponizej.

CO ROBISZ, GDY... A

1 KOMPUTER DZIAEA Uiywasz starych programow Modernizujesz sprzet w miare || Kupujesz najdroiszy i najszyb-
e ZAWOLNO i unikasz nowych gier moiliwosci finansowych szy komputer, jaki jest w sklepie
e
2 KARTA GRAFICZNA Grasz w przeboje sprzed lat, ||Szukasz lepszej, ale niezbyt dro- || Kupujesz najnowsze GeForce 3
e |[EST ZA SEABA wylgcznie w 640 x 480 punktéw giej, karty graficznej z ekstraokularami 3D

KARTA DZWIEKOWA Wylqczasz diwiek lub odlqczasz

Kupujesz dobrej klasy karte

Zdobywasz pelnq wersje Sound

g 'f-Ff!-;I'E‘E !J' UFI”EEE E‘HH{J r-‘. a‘aam_.; JW
& eyl JaEBsuaziomyss pjouly Sdpo i)

e ZALOSNIE SKRZECZY glosniki od PC diwickowq Blastera Dolby i wzmacniacz
DYSK TWARDY JEST Kasujesz wszystkie programy Usuwasz niepotrzebne rzeczy, Podlqczasz do PC najwigekszy
e ZBYT MALY oraz system — masz miejsce! kupujesz wiekszy dysk dostepny dysk twardy
NATWOIM MONITORZE Budujesz specjalny ekran Moze pora wymienic monitor? || Kupujesz projektor i grasz w gry
e NIC NIE WIDAC powiekszajgcy obraz Ceny 17" poszly w dél... na ekranie 12 x 9 metréw

:?jia?

Pax

& B

NA WIDOK TWOJEGO PC

6 ( Dosyp wegla do pieca, bo dysk
e TWOI KUMPLE MOWIA:

nie moze wystartowac...

I jak ci sie sprawuje komputer?

_.ﬁag""_.l :Jﬂ&
I.a|l"|-| @"EI

erwisy informacyjne doniosly
ostatnio, ze SONY MUSIC

Ojej, znowu dokupiles 512 MB
RAM i nowy DVD?

Wigkszo$é¢ odp. niebieskich

Komputer traktujesz jako cenny zabytek. Co
prawda; wiele z nim nie zrobisz, ale za 100 lat
mozesz go sprzedac za grube miliony!

Wiekszoéé odp. zielonych

szalejesz, ale wiesz, 7e

ba go unowoczesnial. Oby

Twéj PC ma by¢ sprawnym narzedziem. Nie
co pewnien czas trze-

1 I |
T — 3
L -_.ﬁ!E..

]

VViekszos¢ odp. rézowych rozpoczefo produkcje plyt

Producenci sprzetu wystawia ci po- CD audio z nowym zabezpiecze-
mnik idealnego kiienta. :'J";_l.::th--m niem antypirackim. Polega ono na
jednak zbija na tobie majatek. tym, Ze nielegalnie wykonana kopia

¢cia: archiwum Wydawnictwa H.Bauer. Uwaga: informacje zawarte na tej stronie naleiy traktowa< z przymruzeniem ola
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AGCE VENTURG x2

Sprobuj odszukac 7 szczegolow réinigecych poniisze zdjecia...
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23lpz fuswSoy dis sobuzos 030

potrafi... zniszczy¢ sprzet grajacy
lub glosniki. Coz, kaidy moze bro-
ni¢ swoich interesow, ale taka me-
toda jest chyba zbyt brutalna. Jak
wiesz, problem podrébek dotyczy
wielu roznych towardw. | lepiej
nie mysle¢, co by bylo, gdyby sig
okazalo, Ze np. podrébka butow
sportowych Addidas powoduje
ztamania nég uzytkownikow, pseu-
dofirmowy magnetowid Panasanix
poraza pradem uzytkownika, a na-
péj Cooccaa-Kooola jest trujacy!
MNa szczedcie to raczej niemozliwe.
Duzo bardzie] realnym zagroze-
niem jest to, ze niedfugo pirackie
kasety wideo zniszcza ci magneto-
wid, a nielegalnie odbierane
programy TV kablowej uszkodza
telewizor (albo, co gorsze, wzrok).
Brutalne? Oczywiscie! Skuteczne!
Troszke mniej, bo zamiast piratow
cierpig uzytkownicy. Ale tak to by-
wa, gdy producenci nie maja pomy-
stu, jak chronic swoje wyroby.

W calej tej sprawie jest jeszcze je-
den smaczek. Jak wiadomo, biedy
popetnia kazdy. Ciekawe wiec, kiedy
w wyniku takiej pomytki te cudow-
ne zabezpieczenia uaktywnia sie
(catkiem bez powodu, ale skutecz-
nie) u legalnych uzytkownikow...

Jak obstuzy¢ bankomat?

1. Podejdz do bankomatu i poszukaj swojej kar-
ty kredytowej. W tym celu najlepiej wysyp za-
wartosc plecaka na ziemie.

L Wiéz karte do czytnika. Wyjmij karte. Odklej
z niej starg gume do zucia. Usmiechnij sie do ka-
mery w bankomacie.

3. Wiéz ponownie karte. Wyjmij karte. Wiéz
prawidtowa strona, tak jak pokazuje naklejka na
bankomacie.

4. Whpisz numer PIN. Wyjmij karte. Przypomnij
sobie, jaki byt numer PIN. Otwérz notes na stro-
nie z napisem ,.kod do bankomatu”. Sprébuj go
odczytad.

5. Whisz poprawnie numer PIN. Wybierz funk-
cje ,,YWyptaty” | wpisz potrzebng kwote.

6. Zabierz pieniadze i karte. Przelicz pienigdze.
Poréwnaj kwote z wydrukiem koncrolnym.

7. Poszukaj oddziatu banku, gdzie bedziesz mégf
wplaci¢ nadmiar gotdwki. Zapamietaj: wprowa-
dzenie jednego zera wiece] powoduje kiopoty.
8. Jesli bankomat ma funkcje ,Whplaty”, wptaé
nadmiar pienigedzy. Podaj PIN, wybierz wplate.
Podaj dobrg kwote.

9. Wioz koperte z pieniedzmi do otworu.

10, Sprébuj usunaé zakleszczona koperte.

11. Wytlumacz przybylej ochronie, ze nie jeste$
wandalem...

STAR TREK QUIZ

Milosnicy science-fiction nie bedq mieli probleméw z tq zagadkq. Ponizej znajdziesz kil-
ka zdjec z réznych czesci filmu STARTREK Dopasuj do siebie tytuly i obrazki...

STAR TREK
THE NEXT GENERATION

STAR TREK
THE FIRST CONTACT

STARTREK 11 STARTREK IV
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Wlta]Cle!

Tym razem mamy dla Was
wyjatkowo duzo korespon-
dencji od naszych czytelni-
czek! Przypominamy tez,
ze wprowadziliSmy nowe
zasady: czytamy wszystkie
listy, ale odpowiadamy
tylko na wybrane, Przynaj-
mniej do czasu sklonowa-
nia redakcji.

—
Gry dia chispakow?!

Droga Redakcjo! Chcialabym za-
dac wam kilka pytan. Na poczatek
jednalke pochwaly. Po pierwsze, za
duza liczbe stron. Szczegdlne
uznanie nalezy wam si¢ za to, Ze
nie sfuchacie osob, ktore pisza
w listach, ze czegos nie lubia
(DRAGON BALL lub POKEMO-
NY). Jestem dziewczyna i tez za
tym nie przepadam, ale rozu-
miem, ze sa fani tych postaci.

Moje pytanie ma zwiazek z jed-
ng z dwdch najwspanialszych gier
na swiecie, a mianowicie z TOMB
RAIDEREM. Czy w nastepnym nu-
merze CLICKA! moglibyscie napi-
sac co$ o filmie pt. ,Lara Croft
Tomb Raider™?

Skoro dodajecie do CLICKA! pf;.r
te CD z grami, to puwmn}r one miec
nizsze wymagania. Moj komputer
jest sfaby, a nowego rodzice nie chcg
mi kupic (mowia, ze za rok i tak be-
dzie inna moda).Ten problem wigze
sie Z cZyms jeszcze: z mojg druga
ulubiong gra THE 5IMS. Mam THE
SIMS BALANGA, ale wymaga ona
Pentium 300, a ja mam tylko 266.
Co zrobic, zeby ta gra dzialata? Czy
z takim komputerem, jak madgj,
mozna stworzyc wlasna grel? Jesli
tal, to w jaki sposdb?

Co mam zrobié, gdy nie moge
wejs¢ na dang strone WWW, cho-
ciaz wpisuje dobry adres?

Jesli to mozliwe, powigekszcie dziat
SPRZET oraz KINQ.

Gry, ktore opisujecie, sa coraz
bardziej chiopigece. Te wszystkie
wojny i strzelaniny... Nie lubie
takich gier! Piszcie tez o grach
sportowych itp. Mo i na koniec
ten Clickers...

Pani Homo-Niewiadomo

O filrme z Larg Croft pisalismy juz w po-
przednimnumerze, ten femat uwazamy wigc
~ na razie — za wyczerpany. Co do zawarfo-
sol naszel plyly, to nie mamy, niesfaty,
Zadnego wplywu na wymagania poszcze-
golnych gier. Wszystkie tworzone obecnie
programy majg duze wymagania spizgtowe
I nic na to mie poraazimy. Nie mozemy da-
wac starych rzeczy, bo wiedy plyta bedzie

Warunkiem otrzymania kserokopii stran z nu-
merow archiwalnych jest przystanie Koperty
L.wume-; Ad wraz ze zra{:zh BM pocziowym

| kupony, Jeden kupon upowaznia do ofrzy-
mania maksymalnie 10 stron odbitek!

nieciekawa dla pozostalych Czytelnikow.
Niestely, Twoj komputer juz whkrdlce bedzie
zupelnym zabytkiem i wigksz0SC nowych pro-
gramow nie bedzie choiafa na nim dzialac. Ta-
ki los predzej czy poznig] spotyka kazdego PC
i trzeba srg pogodzic z mysla, Ze jest to sprzet
wymagajacy dosyc czestej modernizaci. Pro-
blemow z THE SIMS nie da sig obejsc
W Zaden magiczity Sposob.
Nawel na stabszym PC mozna tworzyc gry
— sluZg do tego programy lypu Rune Sword
(opisywany kifka numerow temu). %fc moze
strona WWW, na kidra chcesz wejsc, juz nie
istnieje albo serwer, na kidrym jq umieszczo-
no, nie dziata. Zobacz, czy z innymi stronami
nie masz Kiopo Iﬂ;v i
sujemy lakie gry, jakie pojawiga sig
W ?zeﬁazi Widocznie producenci woig
mocne" fytuly dia chiopakow. A gry sparrawe
w;«w:hadza duzo rzadzief niz innego typu — by¢
moze z tego wiasnie wynika Twoje nigzado-
wolenie. A co do Clickersa, fo biedak raczej
podoba sig Czytelnikom...

@]
Prosha o kody

Witam, prositbym o kody do gry
LARRY 7.Mam nadzieje, Ze nie bede
zbyt dfugo czekal.

Hubert

Pisalismy o tym juz wiele razy: redakcja
nie wysyla zadnych kodow ani podpowiedzi
do gier. Tego typu matenaly umieszczamy
lytko w dziale TIPS & TRIX i - co pczywisie
~ nie Mogg one Wypeinic caiego numery.
A do gry LARRY 7 nie ma kodow!

Takie same listy

Mapisafemn ten list, bo denerwuje
mnie pewna rzecz. Chodzi o listy
czytelnikdow -~ wszystkie wygladaja
tak samo, tzn. gléwnymi tematami
sg POKEMONY, ANIME, DRAGON
BALL (nawet nie napisze, co o nich
sadze...). W listach wiekszos¢ ludzi
prosi np. ,,usuncie to i tamto”, ,,daj-
cie to i tamto”, ,,opiszcie”, ,,przyslij-
cie”... ]a prosze o opis MORTYRA...

Alkedward

Tak ste, niestety, sklada, ze pewne tema-
ly podgrzewaya atmosfere { doprowadzajg lu-
gzi do szalu. Tak jest z POKEMONAMI czy
DRAGON BALLEM. Jesl nawet przychodzi
do nas list ¢ czyms innym, lo wspomniang
femaly i tak sie w nim pojawiajg. Podobnie
jak i prosby oraz Zadania. A MOARTYRA juz
opisywalismy, | to dawno...

=
—

Nowy konkurs?

Duza popularnoscia cieszg sig
konkursy rysunkowe oraz POKE-
MONY i DRAGON BALL. Proponu-
je, zebyscie zorganizowali konkurs
polegajacy na narysowaniu jednego
z bohaterow tych kreskowek...

Pati

Pomysi jest niezly i pewnie go kiedys wy-
korzystamy. Nie ub:ecu;emy jednak, ze za-
ganiem bedzie narysowanie jednej ze wspo-
mnianych przez Ciebie postaci.

Dziewezyna Glickersa!

Bardzo lubie wasze pismo, dlate-
go zamepnknﬂam sie, kredy pnjawrl}'
sie pomysly i prosby o zmiany w nie-
ktérych dziatach. Mimo poprawek
redakcji nadal cos mi nie pasowalo.
Postanowifam blizej przyjrzec sie
CLICKOWI! i w koncu znalazfam
defelt! Clickers nie ma dziewczyny!
Dilatego wymyslifam postac, ktora
powinna pasowac do gléwnego bo-
hatera dziatu FUN. Mam nadziejg,
e wam sie spodoba.

Ania

Dziekujemy za rysunek. Clickers Dyt za-
chwycony nowa kolezanka, ale pojawit sig
pewien problem. Stara dziewczyna Clickersa
wpadfa w szal zazadrosci...

.:'"' ol
y Léé
Pomagy...

Czytam wasz magazyn od nie-
dawna, skusifa mnie podkiadka pod
mysz z gry THE SETTLERS. Zorien-
towalem sie, ze CLICK! jest najlep-
szym, jak dla mnie, pismem o grach
i komputerach. Chciatbym was pro-
si¢ 0 jedng rzecz. Mam stary lkom-
puter, prawie zadna gra nie chce
u mnie dzialac. Czy moglibyscie za-
miescic na plycie pare starych gier
(pefne wersje). Ja sam nie mam skad
czegos talkiego wygrzebac, a wam
bedzie fatwiej.

Grzegorz z Pabianic

Na plytach CLICKA! nie umigszczamy
peinych wersji gier — licencia na publikacje
nawet siarej gry fest na lyle droga, ze pod-
niosfoby fo znacznie cene pisma. Mnigi wy-
magajace gry znajaujg sle jednak w ofercie
najwigkszych poiskich dysirybutorow. IM
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einikow 0ZNnacza wyrazenie zgody na ich publikacje w pismie.

na famach CLICKA!

talnosci: rysunkéw, wierszy, programéw. Najlepsze pokazemy

redaktorzy i autorzy CLICKA!
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| gier moZesz Kupic ze znizkg 10 21l |
Wysylka gratis]
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Sting
i Allen Nation 2

Wystarczy, 2e zlozysz zaméwienie (oplala
przy odbiorze za zaliczeniem pocziowym)
||na kartce pocztowej — koniecznie naklej
ten kupon! = i wyslesz ja na adres: Wirtual-
I[ny Swiat, ul. Jagiellofiska 74, budynek E |}

03-301 Warszawa '

Dostawa realizowana jest w ciggu 14 dni,
| Uczestniczac w promocji, wyrazasz zgode
na umieszczenie twoich danych |
w bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich |
przetwarzanie do celow marketingowych. i
| Firma ta oswiadeza, 2e ww. dane bedsg |
| wykorzystywane wylacznie przez nia. __ 4
| JEDYNA OKAZJA
Dzigki CLICKOWII mozesz
B kupic TANIEJ wicle ;
| doskonatych gier firmy
*| IM GROUP.
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7 t6z nie styszal
. o tej kultowej se-
' "\ rii RPG! Nie ma
chyba nikogo takiego.
Moze czas wzbogacic
kolekcje tytutow

o TRON BHAALA.

nagrode ufundowat
CD-PROJEKT

- TR P I, r“f
T MR

e
=
3

."' o ' 'E',-' Y :-. F .: o ._ = £
Telef jﬁﬁﬁlbfﬂiﬁfﬁgﬂﬁ 18 Erlcsson

nagrode ufundowat
IM GROUP

I emu tytulowi
r prorokujemy bly-
skotliwg karierg
na polskim rynku gier
komputerowych. Jest
zabawna i wciggajaca.

nagrode ufundowal
CD-PROJEKT

nagrode ufundowat
PLAY-IT

o 47 aidy, kto ma
|s_f-’;;'f_ cho¢ troche po-
“1 " czucia humoru
i lubi dobra rozrywle,

Z pewnoscia ucieszy sie

z takiej wygranej.

nagrode ufundowal
CD-PROJEKT

66 CLICKS

odatek do
D cieszacej sig
w zesziym roku

wielka popularnoscia
gry SHOGUN zdobywa
fanéw na calym Swiecie.

a gra na pewno
stanie sie jednym
Z najwazniej-

szych tytufow tego ro-

ku.Warto ja zdoby¢.

KTOMWY(GRA

1 ELEFUN

LATYESE U

Tak wyglqda nagroda ufundowana przez firme ERICSSON | dys-
trybutora filmu ,,Tomb Raider: Lara Croft” w Polsce, firme UIP-
ITI. Kupany zamiedcilismy w nr 16/17 CLICKA! Oprécz telefonu
kemérkowego mozecie wygrac koszulki, ksigzki o filmie, kasety
oraz gry. Na odpowiedzi czelkamy do T wrzeénia 2001 roku.

Wszystlkim zointeresowanym zyczymy POWODZENIA!
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Piyta C0 z dodatkiem

T —— Traffic Giant
; +
"TRAFFILC GIANT - Dodatkowe Instrukcja odstaniajaca rraffic En:; it-.,rre
Misje po polskiu tajniki rozgrywki podatkowe Wi

ORYGINALY TANSZE NI1Z PIRATY !

Idea sprzedawania oryginalnych gier, opracowanych po polsku w cenie 29.90 jest szalona. Iwlaszcza, Ze w nasze| serii nie ma milejsca
na gry stare, czy stabe. Tylko aktualne hity polecane przez fachowcow z prasy i z serwisow internetowych. Taka gra jest Traffic
Glant Gold - doskonala gra ekonomiczna symulujaca zycie wielkich metropolii. Poprzyj nasza szalong idee niewiarygodnie tanich

oryginalnych gier. Kup kolefny egzemplarz eXtra Gry - nie zawiedziesz sigl
Szukaj w pumktach z prasa.

Zamow Extra Gre z dostawa do domu: tel.: [0-22] 519 69 19, www.wirtualny.com
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P Bl

JUZ W SPRZEDAZY

e

.

]

-
.

g :-'_h-

B b



