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EDITORIAL

DITORIAL

Alea iacta est!

-LONE

im neuen Look!
MAI 1997: DIE N-ZONE WIRD GEBOREN ...

Als die N-ZONE im Mai 1997 erstmals erschien, konnten wir uns in den kiithnsten Traumen nicht vor-
stellen, dass das Heft als Einzige von damals tiber sechs Nintendo-Fachzeitschriften auch fiinf Jahre
spater noch existieren wiirde. Zu verdanken haben wir dies natiirlich vor allen Dingen euch! Thr habt
uns iiber all die Jahre die Treue gehalten und mit zahlreichen Verbesserungsvorschligen einen wesent-
lichen Teil dazu beigetragen, dass die N-ZONE stets auf der Hohe der Zeit war und ist. Dass sich daran
bis heute nichts gedndert hat, beweisen wir mit dieser Ausgabe, mit der wir die N-ZONE anlisslich
des GameCube-Launch nicht nur {iberarbeitet, sondern von Grund auf neu gestaltet haben.

APRIL 2002: DIE N-ZONE WIRD ERWACHSEN

Sechs Monate verbrachten wir mit dem Studium von Leserschaftsanalysen auf der Suche nach dem
neuen Konzept. Ganz oben auf eurer Wunschliste standen frisches Design, mehr Seiten und héhere
Aktualitit. Es versteht sich von selbst, dass wir beim so genannten ,Relaunch” alle diese Wiinsche
berticksichtigt haben. Mit einem neuen Logo, einem cooleren Titeldesign, der hochwertigen Klebebin-
dung und dem neuem Layout hoffen wir, euren Geschmack getroffen zu haben. Gleichzeitig haben wir
den Heftumfang um tiber 30 % aufgestockt, wodurch wir uns noch ausfiihrlicher den Tests widmen
konnen. Zu guter Letzt haben wir die Produktionszeiten verkiirzt und den Erscheinungstermin um
eine Woche nach vorne gezogen. Demnichst gibt’s die N-ZONE dann immer am dritten Mittwoch
im Monat! Damit noch nicht genug: Als besonderen Bonus gibt es exklusiv bei uns das offizielle Game-
Cube-Video! Damit konnt ihr euch schon jetzt einen Uberblick iiber die Top-Hits verschaffen!

EURE MEINUNG IST GEFRAGT!

Wir hoffen, dass euch die ,neue” N-ZONE gefillt und sind gespannt auf eure Meinungen.
Diese konnt ihr per Brief, E-Mail (nzone@computec.de) oder natiirlich im Forum unserer Website
(www.n-zone.de) dufSern. Viel Spafl beim Lesen!

Euer Hans Ippisch
REDAKTIONSDIREKTOR

DAS TEAM Kurz bevor mit

. vereinten Kraften die rund-
erneuerte N-ZONE in Angriff
genommen wurde, stellte sich

g das Team lacheind dem Foto-
grafen. Der Zeitpunkt war gut
gewahit, denn die tiefen Augen-
ringe danach waren wenig
attraktiv gewesen ...

& Vorne:
Alexandra Bohm (Layout)
Stehend (von links nach rechts):
Lars Kromat (Layout)
Jens Quentin (Redaktion)
Ahmet Iscitiirk (Redaktion)
S Fabian Sluga (Redaktion)
G Hans Ippisch (Redaktion)
RSN Jean-Reiner Jung (Redaktion)
B Christian Harnoth (Layout)
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3|| WAVE RACE: BLUE STORM

Ideenlose Neuauflage eines beliebten Rennspiels oder ein Kauf-
grund fiir den GameCube? Bei Wave Race: Blue Storm scheiden o8
sich die Geister. Zweifelsohne garantiert das Spiel packende 36
Da Mehrspielerduelle in riesigen Wellenbergen und eine 34
umwerfende Wasserphysik.
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Das Grauen hat in Japan begonnen. Wir sind durch das finstere
Landhaus geschlichen und haben es fiir euch mit den wider-
lichsten Kreaturen aufgenommen. Lest selbst auf Seite 70.
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IR} GAMECUBE-LAUNCH

Das Warten hat am 3. Mai endlich ein Ende! Passend
zum Launch préasentieren wir euch in unserer Repor- e
tage noch einmal alle Infos, die ihr braucht. AuBer- . /88
dem haben wir Stimmen von den namhaftesten R '

Herstellern der Videospielindustrie gesammelt.

85
85
| 86
87
84

87

QL GAME BOY ADVANCE

007 Agent under Fire
Batman Vengeance
Bloody Roar: Primal Fury
Burnout

Cel Damage

Crazy Taxi

Dave Mirra Freestyle BMX 2
Disney’s Donald Duck Quack Attack
Disney’s Tarzan Freeride
Driven

ESPN Int. Winter Sports
Extreme-G3

FIFA FuBball WM 2002
ISS 2

Luigi’s Mansion

NHL Hitz 2002

Resident Evil

Sega Soccer Slam

Sonic Adventure 2 Battle
Star Wars Rogue Leader:
Rogue Squadron Il

Super Monkey Ball

The Simpsons Road Rage
Tony Hawk’s Pro Skater 3
Universal Studios

Theme Park Adventure
Wave Race: Blue Storm

Downforce
Hot Potato
Ice Age

64 Pro Tennis WTA Tour
66 Top Gun

KOMPLETTLOSUNG

Luigi’s Mansion

9 cAMECUBE

ATS & CODES

Batman Vengeance

Cel Damage

Dave Mirra Freestyle BMX 2
NHL Hitz 2002

Star Wars Rogue Leader:
Rogue Squadron lI

The Simpsons: Road Rage
Tony Hawk’s Pro Skater 3

Ice Age
Space Invaders

INHALT




GC/GBA

N-ZONE = AUS JAPAN
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Resident Evil

1. PRESS START!

Am 3. Mai erfolgt endlich der
GC-Startschuss in Europa.

2. RE-DESIGN

Die N-ZONE ab Ausgabe 05/02
im komplett neuen Look!

3. FANTASTISCH

Square kindigt Final Fantasy
auch fiir den GameCube an.
4. HERAUSFORDERER

Virtua Fighter mischt bald die
Konkurrenz auf dem GC auf.
5. ZOMBIES ALS VERKAUFER
Resident Evil kurbelt in Japan
die GameCube-Verkaufe an

FLOPS

,\ Tomb Raider

/*

1. ERNUCHTERUNG

Lara Croft zeigt ihre Reize nicht
auf dem GameCube.

2. MISSING IN ACTION

Starfox Adventures von Ninten-
do verschiebt sich leider bis
zum Herbst.

3. SPUCKTUTE HER!

Beim Test von 007 Agent under
Fire plagte Jean-Reiner die
Ego-Shooter-Krankheit.

4. EIERSUCHE ADE!

Fast die gesamte Redaktion
musste wahrend der sonnigen
Osterfeiertage schuften.

5. S-Video FEHLANZEIGE

Der europdische PAL-GameCube
unterstutzt wider Erwarten nicht
den S-Video-Ausgang.

SCHNAUZE! Kane
macht seinen Ring-
gegner.in altbewahr-
ter Manier mundtot.

WWF Wrestlemania X8

‘*’ WRESTLIHG ' Die Gebete der \'lrestllng-Fans wurden erhort.

Nach den genialen N64-Versionen bekommt
jetzt auch der GameCube sein eigenes Wrest-
lingspektakel aus dem Hause THQ. Bei WWF
Wrestlemania X8 geben sich mehr als 40 Hiinen
von The Rock iiber DDP bis hin zu Chris Jeri-
cho die Ehre. Dabei hat jeder der Stars seinen
eigenen, von Feuerwerk und eigener Musik
begleiteten Einmarsch in die sechs verschie-
denen Arenen. Die komplett iiberarbeitete
Engine sorgt fiir simulationslastige Matches,
bei denen man mit gekonnten Reversals den
Kampf zu seinen Gunsten wenden kann.
Natiirlich diirfen auch die fatalen Finishing-
Moves der Fleischberge nicht fehlen. Im Mo-
dus Champion Road konnt ihr einen hoff-
nungsvollen Nachwuchsathleten von der ort-

lichen Sporthalle bis zum Kampf um den
Schwergewichtsgiirtel begleiten. Alles in
allem werden im Spiel mehr als 40 (!) ver=3
schiedene Match-Typen geboten. Die Vari
anten Hell in the Cell, Cage, Ladders, Iron}
Man oder Royal Rumble sind da nur ein
kleiner Auszug. Bei mehreren Mitspie-&
lern besteht die Moglichkeit, sich o
packende Tag-Team-Matches zu g
liefern. Eine Pradsentation im §
besten TV-Stil und die Mog-
lichkeit, eigene Kampfer zu bas-
teln, runden das Spiel ab. (jq)
Hersteller: THQ

Internet: www.thq.de

Termin: Juni (USA)

HOCH OBEN ,}
Auch beim Lei-
termatch gilt <
das Sprich-~

wort: Hochmut

kommt vor

dem Fall,_
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ACTION-ADVENTURE

irtua Fighter

Priigelspiel ade!

Erinnert sich noch jemand an den Werde-
gang von Shenmue? Der Dreamcast-Kniiller
war urspriinglich fiir den Sega Saturn an-
gekiindigt und sollte als eine Art Virtua Figh-
ter-Rollenspiel die Geheimwaffe gegen die
PlayStation darstellen. Inzwischen ist schon

. Shenmue Il fiir den
' Dreamcast
|1 erschienen.
Yu Suzuki
hochstper-
sonlich  kiin-
digte auf der
Game Jam-Messe
- 4 ftir 2003 ein neues
V& Virtua Fighter fiir den
"GameCube an. Bei
dem Titel, der passend
zum 10-jahrigen Jubildum
der Virtua Fighter-Serie im
nichsten Jahr erscheinen soll,
handelt es sich jedoch nicht

um ein Beat ‘'em Up. Vielmehr
soll es
Action-Adventure und Rollen-
' spiel werden. Dabei hat jeder der
bekannten Priigelknaben aus den
vorangegangen
eigenen Auftritt. Dariiber hinaus
ist lediglich bekannt, dass die A-
Taste des GC-Controllers unter
anderem dazu genutzt werden

eine Mischung aus

Spielen seinen

Ob auch die kann, auftretende Gegner zu
Kampfer aus vermodbeln. Sobald es mehr Infos
Virtua Fighter 4 gibt, werden wir euch einen ausfiihrlichen
dabei sein . , = : i
Bericht zum Spiel prasentieren. (jq)
werden, ist o cteller: Seqa
Roch micht Internet: www.sega.com
bekannt. rormin: 2003

Toxic Grind

-_—y

il

Mit Dark Summit erschien das
erste Spiel, das einen Trend-
sport (Snowboarding) mit einer
Hintergrundgeschichte mixte.
Nun setzt THQ diesen Ansatz
mit Toxic Grind fort. Im Jahr
2097 veranstaltet ein tibler Mo-
derator eine Fernsehshow, bei
der BMX-Fahrer im wahrsten
Sinne des Wortes um ihr Leben
radeln. Vor dem Startschuss
wird den Sportlern ein todliches
Gift injiziert, am Ende der futu-
ristischen Parcours wartet das
rettende Gegenmittel. Die 14
verschiedenen Levels sind mit
allerlei Gemeinheiten gespickt.
Neben Loopings und Sprung-
schanzen warten beispielsweise
Laser, Blitzschldge, Fallgruben,
Kanonen oder schwingende

. - f“ Wt
———
= ARTISTISCH Die Biker
haben viele krasse
Manéver auf Lager.

§~* WSS LLf Mit dem BMX-Rad auf der Flucht

==

]

Klingen auf die todesmutigen
Radler. Neben den abwechs-
lungsreichen Missionszielen gilt
es, sieben Mini-Spiele zu meis-
tern. Um in den auf verschie-
dene Zeitepochen (unter ande-
rem Sherwood Forest oder eine
romische Kampfarena) verteil-
ten Arealen moglichst schnell
und unversehrt voranzukom-
men, steht den Fahrern eine rie-
sige Palette an Tricks zur Verfii-
gung. Insgesamt hat der Spieler
vier verschiedene Spielmodi
zur Auswahl. Wir sind ge-
spannt, wie die Entwickler von
Blue Shift die abgefahrene Idee
umsetzen. (jq)

Hersteller: THQ

Internet: www.thq.de

Termin: Ende Juli
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Driver 2

(GBI trerwss i g o erwshens

Der erste Teil der Gangster-
Saga sorgte seinerzeit fiir fri-
schen Wind auf der Play-
Station. Das ungewdhnliche
Konzept, den Spieler in die
Rolle eines Auftragsverbre-
chers zu versetzen, wurde von
den Spielern mit guten Ver-
kaufszahlen belohnt. Da muss-
ten beispielsweise Bankrauber
nach dem Uberfall in Sicherheit
gebracht oder gestohlene Fahr-
zeuge zum Umspritzen ge-
bracht werden. Der zweite Teil
litt auf der PlayStation leider
unter heftigen Ruckelattacken.
Diese bleiben einem bei der
GBA-Version hoffentlich er-

spart. Die Entwickler aus dem
Hause Sennari Interactive wol-
len auf die kleine Cartridge
auch Spielmodi wie Trailblazer,
Checkpoint, Capture the Flag
oder Survival packen. Mit dem
Game-Link-Kabel konnen sich
bis zu vier Spieler in den
Dienst des Verbrechens stellen.
Dank einer neuen Engine sol-
len neben einer realistischen
Fahrphysik und einem Scha-
densmodell sogar Effekte wie
qualmende Reifen moglich
sein. (jq)

Hersteller: Sennari Interactive
Internet: www.sennarigames.com
Termin: 2002

AUTOPSIE Sogar
Zwischensequen-
zen werden auf
Sgdem GBA geboten.

GC/GBA
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INFO ~ KURZ & KNAPP

RPG-NACHSCHUB: Im Juli 2002
wird das Rollenspiel Wizardry
Summoner aus dem Hause Ubi
Soft erscheinen. Dabei werden
funf unterschiedliche Charakter-
rassen durch die RPG-typischen
Levels laufen. Einer der Charak-
tere besitzt die Gabe, durch
Beschworung besiegte Monster
in die eigene Party zu holen.
Waffen und Magiespriiche las-
sen sich ebenso wie andere
Gegenstande per Game-Link-
Kabel austauschen.

ONLINE? NEIN DANKE!: In
einem Interview mit Peter Mac-
Dougall, Vizeprasident Sales &
Marketing bei Nintendo, sagte
dieser, derzeit brauchte die In-
dustrie keine Online-Spiele.
Dementsprechend wolle sich
Nintendo auf der kommenden
E3 ausschlieBlich auf die Spiele
Mario Sunshine, Zelda und Star-
fox Adventures konzentrieren.

DRAGON BALL Z LEGENDARE
SUPERKAMPFER: Dies ist der
Titel des GBC-Rollenspiels, das
von Infogrames am 28.06. ver-
offentlicht wird. Der bekannte
DBZ-Held Son-Goku hat genau
wie in der beliebten Serie jede
Menge aufregende Abenteuer zu
bestehen. In der N-ZONE 06/02
gibt’s mehr Infos.

Flimn o5z
s S

HUNDEWETTER Bei diesem Rennen
sind Regenspezialisten gefragt.

SR LLACN Griines Licht fiir die Boliden

Wie es sich gehort, wurden alle Fahrerlager auf
den aktuellsten Stand gebracht. So rast Kimi
Raikkonen fiir McLaren Mercedes ebenso tiber
die Piste wie Fl1-Newcomer Mark Webber
(Minardi). Ein realistisches Fahrverhalten der
Boliden soll zusammen mit einer feinfiihligen
Steuerung echtes F1-Feeling vermitteln. Dazu
gehort auch eine ausgefeilte KI der gegnerischen
Fahrer. So sollte man sich beispielsweise vor
allem vor Heif$sporn Juan Pablo Montoya in Acht
nehmen. Wer sich nicht in die Wissenschaft For-
mel 1 einfuchsen will, kann im unkomplizierten
Arcade-Modus iiber weltbekannte Strecken wie
Monte Carlo oder Hockenheim kacheln. Funk-
kontakt mit der Box und wechselnde Wetterbe-
dingungen sorgen fiir hohen Realismus. (jq)
Hersteller: Electronic Arts

nternet: www.electronicarts.de

Termin: Sommer

SCHLECHTE SICHT Bei diesen
Wetterbedingungen wird
Uberholen zum Gliicksspiel.

KIESBETT Wer in den Kurven
nicht richtig aufpasst, kann
leicht abfliegen.

Pinball Challenge

Die Riickkehr der Amiga-Klassiker auf dem Game Boy Advance |

Flippersimulationsfans werden sich mit Sicher-
heit noch an die gute alte Zeit erinnern, in der
die Spiele Pinball Dreams und Pinball Fantasies
auf dem Amiga fiir Furore sorgten. Nachdem es
bereits einige Umsetzungen auf andere Plattfor-
men gab, kommt jetzt auch der Game Boy
Advance in den Genuss von Flippern wie Night-

T = —
L R e | P
i 1 i o 1R
. B bt s, gk v ¢ 2d e s

mare, Party Land oder Speed Devils. Insgesamt
werden acht Tische geboten, wobei jeder natiir-
lich eigene Rampen, Fallen und Schanzen bietet.
Abwechslung scheint also garantiert. (jq)
Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.ubisoft.de

Termin: 27. Juni

= .-Ef = e -h—_a“ql:—" T e i e
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“ GRUSELIG Diese beiden Bilder -
zeigen den Nightmare-Tisch.




Alien:

-

Vs

Predator

‘
Sonic Advance

Wer sich das Spiel Sonic Advance bislang noch
nicht zugelegt hat, sollte unbedingt an unserem
Gewinnspiel teilnehmen. In Zusammenarbeit mit
Infogrames verlosen wir namlich echte Raritdten
von nahezu unschitzbarem Sammlierwert: Es gibt
{4 3x ein personlich vom Sonic-Team-Leiter und Game
4/ ' Designer Yuji Naka signiertes Exemplar von Sonic

. Advance fiir den Game Boy Advance zu gewinnen!

GC/GBA

. ' EGO-SHOOTER

Kampf oder stirb!

Um an unserem Gewinnspiel teilzunehmen, beantwortet ihr ein-

Auf dem PC wurden weltweit
bislang mehr als eine Million
Exemplare des Spiele-Franchise
Aliens vs. Predator verkauft. Nun
beginnt der Krieg der verfeinde-
ten Rassen auch auf dem Game
Boy Advance. Habt ihr euch fiir
eine von drei der gefiirchtetsten
Spezies des Universums ent-
schieden, zdhlt in bester Ego-
Shooter-Manier nur noch eines:
das Uberleben! In der Uniform
eines Marine-Soldaten, als le-
bende Kampfmaschine Predator
oder als Furcht erregender Alien

fach folgende Frage:

)& : | Wie heifit der Charakter, den
' man per Datenaustausch mit
dem GameCube aufziehen kann?

Um an dem Gewinnspiel teilzunehmen, schreibt uns eine Postkarte mit
dem Losungswort an Computec Media AG, Redaktion N-ZONE, Kenn-
wort: Sonic Advance, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth. Teilnahme-
schluss ist der 22.05.2002. Die Gewinner werden schriftlich benach-
richtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Infogrames
und der Computec Media AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen.
Die Gewinne konnen nicht in bar ausgezahit werden. Mit der Teilnahme
an diesem Gewinnspiel gebt ihr euer Einverstindnis zur Verdffentli-
chung eures Namens im Gewinnfall.

durchsucht ihr die un-
heimlichen Levels nach dem W
Feind. Hoffentlich gelingt es 1
den Entwicklern, die beklem-
mende Atmosphdre und die
Spannung des SciFi-Thrillers
auch auf dem Game Boy
Advance umzusetzen. (jq)
Hersteller: Ubi Soft

nternet: www.ubisoft.de

Termin: 2002

RARITAT Wir verlosen insge-
samt drei Exemplare mit Au-
togramm von Yuji Naka.

Ubi Soft hat sich mit dem Pro-
jekt XIII einiges vorgenommen.
So soll eine komplett interak-
tive, cel-geshadete Welt zum
Leben erweckt werden. Das
Spiel mit dem geheimnisvollen
Titel basiert auf dem Comic
von Jean Van Hamme. Be-
sonders die Cel-Shade-Anima-
tionen sollen zusammen mit
einer ausgefuchsten Storyline
voll tiberraschender Wendun-
gen den Spieler in den Bann
ziehen. Erst im Laufe der kom-
plexen Handlung bekommt
man dank zahlreicher Riick-
blenden die Chance, eine Ver-

schworung epischen
Ausmafles aufzude-
cken. Bis dahin erwarten
den Spieler allerdings
packende Gefechte und
knackige Ritseleinla-
gen. Die Entwickler
legen bei XIII besonde-
ren Wert auf eine hohe
Gegner-KI und Ani-
mationen, die auch im
geplanten Vierspielermo-
dus (per Splitscreen) stets fliis-
sig sein sollen. (jq)

Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.ubisoft.de

Termin: 1. Quartal 2003



Marios kleiner
Bruder laduft
zwar nur auf
50 Hz, dafiir ist
es aber in
Vollibild.

WAVE RACE
Auch ohne
60-Hz-Modus,
dennoch fahrt
ihr ohne
Geschwindig-
keitsveriust.

So soll es sein.
Sternenkrieger
diisen mit 60 Hz
durch fremde

- Galaxien.

Das Warten hat sich gelohnt.
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den GameCube.

{ A 7 |enn ihr diese
\/\/ N-ZONE in der

’ Hand haltet, soll-

ten es eigentlich nur noch
wenige Tage sein, bis Nin-
tendo seine Spielekonsole der
nachsten Generation in die
Laden stellt. Nachdem Japan
bereits im September 2001 in
den Genuss des GameCube
kam und die USA im Dezem-
ber 2001 zur wiirfelspielenden
Nation wurde, ist es am 3. Mai
nun auch endlich in Europa so
weit. Zuallererst seien mal all
diejenigen beruhigt, die Angst
haben, keinen GameCube ab-
zubekommen. Nintendo hat
mit dem Europastart namlich
aus zwei Griinden bis zum
Mai gewartet. Zum einen, um
mit einem groffen Angebot an
Spielen aufzuwarten, und zum
anderen, damit sich geniigend
Konsolen in den Lagern be-
finden. Fiir ganz Europa liefert

man zum 3. Mai eine Gesamt-
menge von 500.000 Einheiten
aus — und in den darauf
folgenden Wochen noch ein-
mal dieselbe Menge an die
Handler. Das Verhiltnis von
schwarzen und lilafarbenen
Konsolen hilt sich dabei in
etwa die Waage. Auf unsere
Nachfrage teilte Nintendo mit,
dass der Beliebtheitsgrad der
beiden Farben in etwa gleich
groff sei. Ob nun jeder den
Cube auch in seiner Wunsch-
farbe bekommen wird, kann
natiirlich bei einzelnen Hand-
lern variieren. Wir in der Re-
daktion haben allerdings fest-
gestellt, dass der Spielewdirfel
in Schwarz ein wenig beliebter
zu sein scheint.

INNERE WERTE

Genug aber vom Auferen,
denn es kommt ja bekanntlich
auf Leistung und Inhalt an.
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b Packung mit Inhalt

Ist denn auch alles da? Hier verraten wir euch, was
ihr in der GameCube-Verpackung vorfindet.

DER GAMECUBE IN EUROPA

Wenn sich nicht schon vorher jemand an der
Schachtel vergriffen hat, miisstet ihr eigent-
lich Folgendes vorfinden:

¢ 1 GameCube

¢ 1 Stromkabel mit integriertem Transformator

* 1 Controller

¢ 1 AV-Cinch-Kabel

¢ 1 Scart-Adapter

* 1 Bedienungsanleitung

Damit es auch gleich losgehen kann, emp-
fehlen wir noch folgende Anschaffungen:
* 1 MemoryCard

* Mindestens 1 Spiel

* Mindestens einen weiteren Controller

1 RGB-Scart-Kabel

Hier sehen
wir die Packung
mit Inhalit.




‘1 SCHRECKENS
k[; gt sich mit nied-
.'-'L Fesnens lern rum

KOMMT DE_MNI\[:HST
Die Zombiejagd findet
vorerstnur auf dem
GameCube statt.

DER GAMECUBE IN EUROPA |

UMSETZUNG
Die Cube-Fas-
sung von Cra-
zy Taxi ist sehr
gut gelungen.

Hier zeigt sich der GameCube
als wahres Wunderding. Denn
von den drei aktuellen Konso-
len der Videospielebranche ist
er nicht nur die kleinste, son-
dern auch die giinstigste. Das
Vorurteil, dass man vom Preis
auch auf die Leistung schlie-
len kann, ist bei Nintendos
neuem Flaggschiff absolut fehl
am Platze. Trotz der kleinen

Ausmafie platziert sich der
Kleine in technischer Hinsicht
selbstbewusst zwischen der

PlayStation 2 und der Xbox.
Natiirlich hat jede der drei
Konsolen ihre eigenen Stiarken
und Schwédchen. Doch der
GameCube zeigt ganz be-
wusst, dass er locker mit den
teureren Konsolen mithalten
kann.

Vorsicht

beim Kabelkauf

Leider unterstiitzt der GameCube kein S-Video-

Signal.

Es wurde ja im Vorfeld sehr viel iber die Bildqualitat des europdischen
GameCube spekuliert. Nachdem wir nun einen PAL-Cube bei uns in der
Redaktion haben, konnten wir uns selber ein Bild von dem RGB-Signal
und dem anderer Videoquellen machen. Zuerst die schlechte Nachricht:
Leider unterstutzte unser Europa-Wrfel nicht das S-Video-Signal. Das
ist besonders deshalb geféhrlich, weil einige Dritthersteller bereits sol-
che Kabel an den Handel ausgeliefert haben. Lasst am besten die Fin-
ger davon. Des Weiteren ist das Signal Uber ein RGB-Scart-Kabel leider
nicht so gut wie bei den konkurrierenden Konsolen. Das mag wohl da-
ran liegen, dass Nintendo immer noch dieselbe Ausgangsnorm benutzt
wie damals beim SNES. Es ist zwar besser als mit dem beigelegten
Cinch-Kabel, aber dennoch befindet sich das ausgegebene Bild unter-
halb des Standards. Wer wirklich das beste Signal auf dem Bildschirm
haben maochte, sollte auf ein YUV-Kabel zuriickgreifen und es am digi-
talen Ausgang anschlieBen. Leider unterstiitzen jedoch zurzeit die we-
nigsten Fernseher diese Bildnorm.

Auf unse-
rem GameCube funktio-
nierte das S-Video-Sig-
nal leider nicht.

o
MULTIPLAYER-SPASS
Ob zu zweit oder zu

viert - auf dem Cube
kommt Freude auf.
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HER MIT DEN

SPIELEN!
Bereits am Launch-Tag erwartet
uns eine sehr gesunde

Mischung an Softwaretiteln.
Ganze 20 Spiele buhlen bereits
am ersten Tag um die Gunst der
Kaufer, wobei die Qualitit zwi-
schen Spitzenklasse und un-
terem Durchschnitt deutlich
schwankt. Solltet ihr noch nicht
wissen, welchen Titel ihr euch
zulegen wollt, dann hilft ein
Blick in unseren Testabschnitt,
wo wir jeden Starttitel kritisch
unter die Lupe nehmen. Das

DER GAMECUBE IN EUROPA

Geld fiir ein Spiel solltet ihr
tibrigens beim Kauf des Game-
Cube unbedingt iibrig haben.
Ansonsten kann es passieren,
dass ihr zwar ein sehr gutes
Stiick Hardware nach Hause
tragt, das jedoch zu nichts niitze
ist. Im Gegensatz zu allen an-
deren Laufwerkskonsolen hat
sich in die Verpackung leider
kein Spiel und auch keine
Demo-Disk verirrt. Es existiert
zwar eine Game-Disk mit ver-
schiedenen anspielbaren Ver-
sionen der Launch-Titel, jedoch
liefert Nintendo diese nur an

die Handler aus, um sie auf
Displays vorzufiihren.

AUSBLICK

Im Nachhinein muss man wirk-
lich zugeben, dass es ein kluger
Schachzug von Nintendo war,
den europdischen Markt ein
wenig warten zu lassen. Ein
Blick auf das wirklich grofle
Spieleangebot reicht eigentlich
schon aus. Daneben zeigen
auch die Stimmen der ein-
zelnen Software-Herstel-
ler, dass dem Game-
Cube eine rosige

Zukunft bevorsteht. Zum Preis
von 249 Euro bekommt ihr eine
sehr gute Konsole, deren grof-
ter Trumpf von niemandem
angezweifelt werden kann: die
Top-Titel von Nintendo.
JEAN-REINER JUNG

CIN ECHTES MUSS Wer auf die
MemoryCard verzichtet, kann

natiirlich nicht
o — speichem

o-fl.
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=
o
-
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&  Marketing Director, THQ

@ THQ freut sich auf die Verdffentli-

| chung des Nintendo GameCube im
' Mai dieses Jahres und die positiven
Auswirkungen, die diese Konsole auf die gesamte
Videospielebranche haben wird, also auf Spieler und
Konsumenten ebenso wie auf Entwickler und Publi-
sher. Als fiihrender Third-Party-Publisher fiir Ninten-
do-Konsolen wird THQ auch fiir den Cube erneut
faszinierende Games fiir die Spieler weltweit ent-
wickeln. Was THQs Softwareunterstiitzung fiir den
GameCube betrifft, so wollen wir unserer Rolle als
fuhrender Third-Party-Publisher natiirlich erneut
gerecht werden. In den USA hat THQ schon vor ei-
niger Zeit die Entwicklung von rund 15 Titeln fiir
verschiedene Genres angekiindigt, darunter Action-
Sports, Kids-Games sowie exklusive Spielelizenzen.
Konkret zu nennen sind unter anderem: Tetris
Worldas, MX Superfly, Jimmy Neutron, Toxic Grind,
das erste missionsbasierte BMX-Spiel, sowie das
zum Start der Konsole vorgesehene Snowboard-
Adventure Dark Summit und viele andere mehr, Wir
sind uiberzeugt, dass sich Spieler und Industrie mit
Nintendos GameCube auf eine hochwertige und in
jeder Hinsicht erfolgreiche Konsole freuen kdnnen.

-

PR Hanager!Producer, Acdalm

| Acclaim war Nintendo schon

immer sehr verbunden und wird

dies auch weiterhin sein. Mit ei-

nem fairen Preis und einer duBerst leistungsféhi-

‘ gen Konsole ohne unniitzen Multimedia-Ballast

‘ kann Nintendo einen sehr erfolgreichen Launch

| schaffen. Auch Acclaim wird seinen Beitrag dazu

| leisten. Dies zeigt schon unser Launch-Line-up
mit Burnout, Crazy Taxi, XG3: Extreme-G Racing

| und Dave Mirra Freestyle BMX 2. Schon wenige

| Wochen spiter erscheinen noch 18 Wheeler Ame-
rican Pro Trucker, Le_dends of Wrestling und Jere-

| my McGrath Supercross World. Im Herbst folgen

i dann noch das lang ersehnte Turok Evolution und

| unser neuer Held Vexx — zwei Titel, die sich schon

| jetzt jeder vormerken sollte.

_.__FT-',_F. .ﬁ_ e f‘?'ﬁl !
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4 Eumpean PR Manager, Konami oi Europe

Ich freue mich auf den GameCube.

Jede neue Konsole bietet vielfaltige

! = Moglichkeiten fiir attraktive Spiele,

' da macht der GameCube keine Ausnahme. Und

Konkurrenz belebt das Geschéft: Die Hardwareher-
steller Sony, Microsoft und Nintendo werden sich
ganz bestimmt einiges einfallen lassen, um uns

| Spieler zu verwohnen. Beim N64 waren insgesamt

. leider zu wenig Spiele vorhanden. Ich wiinsche
allen GameCube-Besitzern und denen, die es wer-
den wollen, dass wir hier mehr Games haben wer-
den. Konami ist auf alle Falle mit dabei, im ersten
Jahr werden wir mindestens zehn bis zwolf Spiele
veroffentlichen! Den Anfang machen ESPN Interna-
tional. Winter Sports und /1SS 2. Gerade die Interna-
tional Superstar Soccer-Reihe war auf dem N64

. extrem beliebt, so dass ich mich sehr freue, schon

. zu Beginn der GameCube-Ara dieses FuBballspek-

" takel anbieten zu konnen. Neben den von Konami

. selbst entwickelten Spielen offerieren wir auch die
Midway-Titel, schon im Sommer bieten wir so vier

| weitere Games (Gauntlet Dark Legacy, NHL Hitz
2002, Spy Hunter und Red Card) an. Fiir Software
ist also gesorgt! Fiir die Konsole spricht auf alle Fél-
le auch der giinstige Preis. Freuen wir uns auf eine

jjl verspielte Zukunft — die Voraussetzungen fiir ein

unterhaltsames Videospielhobby waren nie besser!

= Wir messen dem GameCube ein

_sehr hohes Potenzial bei. Die Hard-
ware ist duBerst leistungsfahig und
die Verlinkung zum Game Boy Advance ist ein sehr
interessantes Zusatz-Feature. Sonic Adventure 2
und Sonic Advance fiir den Game Boy Advance
demonstrieren diese Verlinkung gleich zum Launch.
Nintendos Plane, auch dltere Zielgruppen anzu-
sprechen, werden den GameCube flir Core-Gamer
interessant machen. Zudem ist der Preis mit 249
Euro sehr attraktiv. Wir sind zuversichtlich, dass der
GameCube zum Launch und auch langfristig ganz
vorne mltm ischt.

S |

Der GameCube ist eine reinrassige
Spielekonsole ,at its best". Wir bei
SWING! freuen uns auBerordentlich,
dass Nintendo mit dieser viel versprechenden Ma-
schine seine Erfolgsgeschichte fortschreiben wird.
Das Potenzial ist enorm: Neben dem bestechenden
Preis-Leistungs-Verhaltnis und einem gewagten, aber
tollen Design werden vor allem fantastische Spiele,
wie zum Teil schon jetzt sichtbar, den Triumph des
Wiirfels sichern. Auch unser Haus wird sich bei den
Spielen, die wir produzieren, stark engagieren, um
den GameCube nach besten Kraften zu unterstiitzen.

.
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! PR-Manager, Ubi Soft

Wir glauben fest an den Erfolg des
| GameCube. Wir sind davon iiber-
| (——— zeugt, dass Nintendo auch in Europa
viele Spieler begeistern wird. Der GameCube ist eine
- qualitativ sehr hochwertige Spielekonsole zu einem
attraktiven Preis und dies wird sich auf den gesam-
ten Videospielemarkt positiv auswirken. Die Welt der
. Videospiele wird in naher Zukunft noch abwechs-
lungsreicher und faszinierender. In unseren Entwick-
lungsstudios wird natiirlich unter Hochdruck an di-
i versen GameCube-Titeln gearbeitet, denn nach Ubi
- Softs Firmenphilosophie setzen wir immer auf tech-
nische Innavationen und wollen natiirlich von Anfang
an mit dabei sein, wenn eine neue, viel versprechen-
| de Hardware eingefiihrt wird. AuBerdem publishen
wir in Europa neben unseren Eigenentwicklungen
auch noch weitere GameCube-Titel, unter anderem
fiir BAM! Entertainment. Ubi Softs erste GameCube-
Titel, die wir in Deutschland zum Launch am 3. Mai
releasen, sind Batman Vengeance, Disney's Tarzan !
Freeride und Disney’s Donald Duck Quack Attack, i
| dazu kommt noch Driven von BAM! Entertainment. '
. Des Weiteren haben wir mit Worms Blast, Evolution
Worlds, Rayman 3 Hoodlum Havoc und Xilf jetzt
schon diverse weitere Hochkaréater auf unserer
Releaseliste. Und wem das nicht reicht, dem sei
gesagt, dass wir aktuell iiber 20 GameCube-
" Projekte in der Entwicklung haben. ,
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SPIELE-LEXIKON

spie.tLEXIKON

Auf einen Blick: Die
besten Spiele, die
aktuellen Termine und
die wichtigsten Projekte
flir den GameCube
und den Game Boy
Advance.

GAMECUBE

BEREITS ERHALTLICH!

Auf den kommenden Seiten erhaltet
ihr einen Uberblick iiber die Launch-
Titel fiir den GameCube. Wir haben

~ die Spiele dabei nach Genres ge-

ordnet und geben dariiber hinaus
Empfehlungen fiir das jeweilige
Genre ab. Auch vor Totalausfillen
warnen wir euch.

ACTION

itel Hersteller  Wertung
Die aktuellen Referenzspiele:
Star Wars: Rogue Squadron Il LucasArts 90%
Batman Vengeance Ubi Soft 81%
Disney’s Tarzan Freeride Ubi Soft 73%

Aktuelle Empfehlung:

Star Wars: Rogue Squadron || LucasArts 90%
Aktuelle Warnung:
BEAT ‘EM UP

itel Hersteller  Wertung
Die aktuellen Referenzspiele:
Bloody Roar: Primal Fury Activision 82%
Aktuelle Empfehlung:
Bloody Roar: Primal Fury Activision 82%
Aktuelle Warnung:
ACTION-ADVENTURE

itel Hersteller  Wertung
Die aktuellen Referenzspiele:
Luigi's Mansion Nintendo 87%
Aktuelle Empfehlung:
Luigi's Mansion Nintendo 87%

Aktuelle Warnung:

GAMECUBE

BATMAN VENGEANCE

Der Flattermann aus dem Hauée Ubi Soft hat gehdrigen
Vorsprung vor seinem Namensvetter von Kemco. Der flat-
tert namlich erst im November in Europa los.

IN DER ENTWICKLUNG
Ihr wollt brandneue Bilder der wichtigsten Projekte fiir den Game-
Cube? Auf den folgenden drei Seiten bieten wir euch eine Ubersicht.

BLOODY ROAR: PRIMAL FURY

Gute Nachrichten fiir alle Priigelspiel-Fans! Die Klopperei
der tierischen Kontrahenten steht ptinktlich zum Launch
des GameCube in den europdischen Laden.

Hersteller: Ubi Soft

Hersteller: Activision

Termin: 3. Mai

BURNOUT

Anhmet ist fiir euch als Geisterfahrer {iber den Asphait
gekachelt. Die GC-Version ist der PS2-Version dabei
besonders in technischer Hinsicht iiberlegen.

Termin: 3. Mai
Genre: Beat ‘em Up

DISNEY’S TARZANS FREERIDE
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Besonders die jiingere Zielgruppe diirfte aufgrund der
netten Zwischensequenzen und der vergleichsweise
leichten Aufgaben viel SpaB mit diesem Titel haben.

Hersteller: Acclaim

Hersteller: Ubi Soft

Termin: 3. Mai
Rennspiel

DISNEY’S DONALD DUCK QUACK ATTACK
R T T é
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Vorsicht, wiitender Erpel! Wo Donald Duck in diesem
Spiel hinhaut, wachst kein Gras mehr. Sein GameCube-
Debiit findet erfreulicherweise schon am 3. Mai statt.

Termin: 3. Mai
Action

Uberraschung! Statt Worms Blast bringt Ubi Soft nun
die Umsetzung des Kinofilms als weiteren Launchtitel
heraus. Den Test lest ihr in dieser Ausgabe!

Hersteller: Ubi Soft

Termin; 3. Mai
Action

Hersteller: Ubi Soft

3. Mai
Rennspiel
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Ihr habt noch nicht genug von Winterolympiaden? Mit
diesem Spiel kénnt ihr euren eigenen Medaillenspiegel
aufpolieren und aufs Siegerpodest steigen.

ETERNAL DARKNESS

Wahrend wir uns beim Warten auf den Psychothriller
noch in Geduld fassen miissen, kdnnen wir die japa-
nische Version von Resident Evil schon testen.

Hersteller: Konami

Hersteller: Nintendo

Termin; 3. Mai

FIFA FUSSBALL WM 2002

Wer nicht bis zum Start der WM warten kann, der darf
vorher schon einmal selbst die Geschicke seines Lieb-
lingsteams bei dem sportlichen GroBereignis lenken.

Termin: 3. Quartal
Action-Adventure

IR 14:37

Uberraschung! Vor kurzem erst offiziell angekiindigt,
kommt der inoffizielle Nachfolger zu den N64-Vorgéngern
nun schon zum Launch des GameCube Anfang Mai.

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: Konami

Termin: 3. Mai
FuBball

LUIGI'S MANSIGH

Unser Neuzugang Fabian hat sich unerschrocken in das
verhexte Landhaus gewagt. Seinen ausfiihrlichen Bericht
zu der witzigen Geisterjagd lest ihr in dieser Ausgabe.

Termin; 3. Mai
FuBball

MARIO SUNSHINE
o2 0%

Diesmal zieht Mario mit einer Wasserkanone durch die
Levels. Fans von Zelda werden sich in Sachen Gameplay
bei diesem Abenteuer schnell heimisch flihlen.

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Nintendo

Termin: 3. Mai
Action-Adventure

METROID PRIME

Ende des Jahres ist es zuminmdest in Japan endlich so
weit! Wir sind schon sehr gespannt, wie sich der Ego-
Shooter auf dem GameCube spielen wird.

Termin: 4. Quartal
Action-Adventure

NBA GOUHTSIDE 2002
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Genau drei Wochen nach dem Launch des GameCube
setzen die NBA-Stars um Kobe Bryant zum Dunking an.
Den Test der PAL-Version gibt's in der ndchsten N-Zone.

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Nintendo

Nicht bekannt
Action

Termin: 24. Mai
Basketball

RENNSPIELE

itel Hersteller Wertung
Die aktuellen Referenzspiele:
Wave Race: Blue Storm Nintendo 87%
Burnout Acclaim 85%
Extreme-G3 Acclaim 81%

The Simpsons Road Rage Electronic Arts ~ 70%

Aktuelle Empfehlung:

Wave Race: Blue Storm Nintendo 87%
Aktuelle Warnung:
Driven Ubi Soft 69%

FUSSBALL

itel Hersteller Wertung
Die aktuellen Referenzspiele:
FIFA FuBball WM 2002 ElectronicArts  82%

ISS 2 Konami 72%
Aktuelle Empfehlung:

FIFA 2002: FuBball WM 2002
Aktuelle Warnung:

Electronic Arts  82%

AMERICAN SPORTS

itel Hersteller Wertung
Die aktuellen Referenzspiele:
NHL Hitz 2002 Midway 81%
Aktuelle Empfehlung:
NHL Hitz 2002 Midway 81%
Aktuelle Warnung:

TRENDSPORT

itel Hersteller Wertung
Die aktuellen Referenzspiele:
Tony Hawk’s Pro Skater 3 Activision 88%
Dave Mirra Freestyle BMX 2 Acclaim 78%
Aktuelle Empfehlung:
Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 88%
Aktuelle Warnung:
SPORT (SONSTIGES

itel ( ) Hersteller Wertung
Die aktuellen Referenzspiele:
ESPN Int. Winter Sports Konami 74%
Aktuelle Empfehlung:
ESPN Int. Winter Sports Konami 74%
Aktuelle Warnung:
JUMP & RUN

itel Hersteller Werlung
Die aktuellen Referenzspiele:
Sonic Adventure 2 Battle Sega 81%
Disney’s Donald Duck Quack Attack Ubi Soft 70%
Aktuelle Empfehlung:
Sonic Adventure 2 Battle Sega 81%
Aktuelle Warnung:
GESCHICKLICHKEIT

itel Hersteller Wertung
Die aktuellen Referenzspiele:
Super Monkey Ball Sega 81%
Aktuelle Empfehlung:
Super Monkey Ball Sega 81%
Aktuelle Warnung:

SPIELE-LEXIKON




SPIELE-LEXIKON

GAMECUBE
WAS KOMMT WANN?

An dieser Stelle informieren wir euch
iiber die in den nachsten Monaten
anstehenden GC-Verdffentlichungen
fiir Europa. Da sich jedoch auch nach
dem Redaktionsschluss noch kurz-
fristige Verschiebungen und Ande-
rungen ergeben konnen, handelt es
sich um voraussichtliche Termine
ohne Garantie oder Gewahr.

APRIL/MAI

itel Hersteller Termin
Batman Vengeance Ubi Soft 3. Mai
Bloody Roar: Primal Fury Activision 3. Mal
Burnout Acclaim 3. Mai
Cel Damage Electronic Arts 3. Mai
Crazy Taxi Acclaim 3. Mai
Dave Mirra Freestyle BMX 2 Acclaim 3. Mai
Dark Summit THQ 24, Mai
Disney’s Donald Duck Quack Attack Ubi Soft 3. Mai
Disney's Tarzan Freeride Ubi Soft 3. Mai
Driven Ubi Soft 3. Mai
ESPN Int. Winter Sports Konami 3. Mai
Extreme-G3 Acclaim 3. Mai
FIFA FuBball WM 2002 Electronic Arts  26. April
IS5 2 Konami 3. Mai
Luigi's Mansion Nintendo 3. Mai
NBA Courtside 2002 Nintendo 24, Mai
NHL Hitz 2002 Midway 3. Mai
Red Card Soccer Midway Mai
Sonic Adventure 2 Battle Infogrames 3. Mai
Star Wars: Rogue Squadron Il LucasArts 3. Mai
Super Monkey Ball Sega 3. Mal
Super Smash Bros. Melee Nintendo 24 Mai
The Simpsons Road Rage Electronic Arts 10. Mai
Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 3. Mai
Universal Studios Kemeo 3. Mai
Wave Race: Blue Storm Nintendo 3. Mai
Worms Blast Ubi Soft 30. Mai

Gauntlet Dark Legacy Midway Juni
Legends of Wrestling Acclaim Juni
Pikmin Nintendo 14. Juni
Red Card Soccer Midway Juni
Squl Fighter Swing! Mitte Juni
Spider-Man: The Movie Activision Juni
Spy Hunter Midway Juni
JuLl

itel Hersteller Termin
Toxic Grind THQ Ende Juli
SEPTEMBER

itel Hersteller Termin
Eggo Mania Kemco September
Jimmy Neutron der mutige Erfinder THQ  Anfang September
MX Superfly THQ Ende September
Turok Evolution Acclaim September
NOVEMBER

itel Hersteller Termin
Batman: Dark Tomorrow Kemco November
Hot Wheels THQ Ende November
Scooby-Doo! Night of 100 Frights THQ Ende November
WEITERE TITEL 2002

itel Hersteller
18 Wheeler: American Pro Trucker Acclaim
Bomberman Activision
Eternal Darkness Nintendo
Inline Skating Acclaim
Mario Sunshine Nintendo 4, Quartal
Soy Hunter Midway 2002
Star Fox Adventures: Dinosaur Planet Nintendo 3. Quartal
Rayman 3 Hoodlum Havoc Ubl Soft 2002
Resident Evil Capcom  Sommer 2002
Virtua Striker 3 Ver. 2002 Sega 2002
2003
Animaniacs: The Great Edgar Hunt Swing! Mitte Januar
Die Monster AG THQ 2003
X Ubi Soft 1. Quartal

Wer schon immer mal wissen wollte, wie es ist, auf
einem Friedhof Eishockey zu spielen, der sollte sich
diesen abgedrehten KufenspaB unbedingt vormerken.

RESIDENT EVIL

Selten haben wir einen Titel aus Fernost so herbeige-
sehnt! Zombiejager Jens befreit das unheimliche Ge-
mauer in seinem Import-Test von blutriinstigen Untoten.

Hersteller: Konami

Hersteller: Capcom

Termin: 3. Mai
Eishockey

Die Dinosaurier werden immer trauriger! Aber keine Sor-
ge, denn Ende des Jahres konnen auch deutsche Spieler
die Rettung des Planeten in Angriff nehmen, oder?

Termin: Sommer 2002
Action-Adventure

STAR WARS: ROGUE LEADER

Der 3. Mai diirfte zum Festtag fiir alle Star-Wars-Fans
werden. Mit einem solchen Titel kann zum Launch des
GameCube eigentlich nix mehr schief gehen.

Hersteller: Nintendo

Hersteller: LucasArts

Termin: 3. Quartal
Action-Adventure

SUPER SMASH BROS. MELEE

Die Nintendo-Priigelknaben betreten in Europa erst drei
Wochen nach dem GameCube-Launch die Biihne und
lassen es dann auch in Europa richtig krachen.

Termin: 3, Mai

TONY HAWK’S PRO SKATER 3
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Tony-Freunde konnen jubeln und anfangen zu sparen.
Die GC-Umsetzung kommt bereits am 3. Mai! Mal sehen,
wann Activision den néchsten Teil ankiindigt.

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Activision

Termin: 24, Mai
Action

Spucktiite bereitiegen und die Schwimmweste festzur-
ren. Solche Wellenbrecher wie in diesem Rennspektakel
gab es vorher noch nie zu bewundern.

Termin: 3. Mai
Trendsport

i ] 4
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Auf der diesjdhrigen E3 kann man sich ein Bild von dem
Grafikstil machen. Miyamoto hat zumindest schon verra-
ten, dass die Augen von Link gedndert wurden.

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Nintendo

Termin; 3. Mai
Rennspiel

Termin: Nicht bekannt
Action-Adventure




GAME BOY ADVANCE

REFERENZ-TITEL
Die absoluten Top-Titel aus den
einzeinen Genres findet ihr hier.

SPIELE-LEXIKON

enre/Titel Hersteller Wertung
ACTION
Castlevania: Circle of the Moon Konami 86%
ACTION-ADVENTURE
Lady Sia TDK 85%
JUMP & RUN
Crash Bandicoot XS Universal Int. 86%
: e : RENNSPIELE i _
Noch immer verrét Nintendo nicht, wann genau sich die ’:::? Ifgi:t[?puper Circuit Nintendo 9N%
GAME BOY ADVANCE bdse Hexe Gruntilda rachen will. Banjo und Tooie habe g ) )
IN DER ENTWICKLUNG also offensichtlich noch etwas Schonzeit. Ei‘;i:::’f;(ﬂ:f; I Turbio Revival Ubl Soft 5%
AI‘I dl&s&r StBIIG ﬂ“dat “Ir dle lleuasten Herstgtler; Nintendo Denki Blocks Ubi Soft 85%
Screenshots zu den sieben viel- Termin: 2002 ROLLENSPIELE
versprechendsten GBA-Projekten. Gonre: ... Ation-Adventure Siien & L A
EGO-SHOOTER
Doom (GBA) Activision 88%
FUSSBALL
Alex Zickler Total Soccer 2002 Ubi Soft 83%
TRENDSPORT
Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 90%
SPORT (SONSTIGE)
Boxing Fever THQ 90%
WRESTLING
WWF Road to Wrestlemania THQ 70%
y ] STRATEGIE
3 Advance Wars Nintendo 88%
1178780 T2 ST 11288
Creatures Swing! 81%
: - x MUSIC & ENTERTAINMENT ‘
Wann dleses innovative Flugrennspiel auch in Europa Ihr habt euch im Kino kdstlich amiisiert und wollt nun das Pocket Music Ubi Soft 70%
erscheint, steht leider ebenfalls noch in den Sternen. Spiel zum Film? Ubi Soft erflillt euch diesen Wunsch am
| * Besonders ch_e §teuerung hat es un?s angetan 51 | ! 2_5.Apn'|. Den Test gil_)t.s in dieser N-Zone! GAME BOY ADVA “ E
| Herstellr:  Nintendo | Hersteller Ubi Soft WAS KOMMT WANN?
. Termin: ) Termin: 25. April APRIL
;‘m" RO " S : & Dby tel Hersteller Termin
e o Downforce Virgin Interactive 18. April
Hot Potato Ubi Soft 5. April
lce Age Ubi Soft 25. April
Invader THQ 19, April
Maniac Racers Advance Konami April
Penny Racers THQ Mitte April
Pro Tennis: WTA Tour Konami April
Scrabble Ubi Soft 5. April
Space Invaders Activision April
Super Mario World 2 Nintendo 12. April
Tiny Toons: Wacky St. Swing! April
Zone of the Enders: Fist of Mars Konami April
MAI
itel Hersteller Termin
Black Belt Challenge THQ 17. Mai
e - s . — e R — Britney's Dance Beat THQ Ende Mai
© Ego- Shooter fenem elne wahre Henatssance auf dem .~ Beim Namen Pinball Challenge verdrehen Videospieleve- Mister Driller 2 '"'”g’:ﬂr"ﬂs ;::’
. Game Boy Advance. Wie wird sich wohl das knallharte - teranen vertraumt die Augen. Hoffentlich kommt das Flair mmm gwism @ Ma:
- Weltkriegsdrama auf dem Handheld schlagen‘? - auch auf dem kleinen GBA-Display ruber Star Wars Ep Il: Klonkrieger THO 16. Mai
| Herstelle:  UbiSoft 1| Hersteller:  Ubi Soft TenkeGELy L0 okt el
R - - Tiny Toons Adventures: Traummaschine  Swing! Mai
Termm okl September — ;,_.' ! | T_e.rﬂfp'_. ..{_2? Juni. — Total Soccer Manager Ui Soft 16. Mai
' DI B i 1& étji - Flipper
JUNI
itel Hersteller Termin
Animaniacs: Pinky and Brain Swing! Juni
Breath of Fire 2 Ubi Soft 20. Juni
Colin McRae Rally 2.0 Ubi Soft 20. Juni
Disneys Lilo & Stitch Ubi Soft 13. Juni
Dokapon: Monster Hunter Ubi Soft 13. Juni
Gun Vehicle Action Juni
Monster Jam Max. Dest. Ubi Soft 27. Juni
Pinball Challenge Deluxe Ubi Soft 27. Juni
Scooby-Doo! Motion Picture THQ Ende Juni
Street Fighter Alpha 3 Ubi Soft 20. Juni
- : b~ . Tiger Woods PGA Tour Ubi Soft Juni
o : ' Top Gun Action 27.Juni
| | | T vIP Ubi Soft 20. Juni
T e -~ ‘g . Virtual Sea-Monkeys Swing! Ende Juni
' " : Pt - | T T TS S WA Worms Blast Ubi Soft 13. Juni
Und schun wieder ein Splel Zu einem erfolgremhen (‘?} Ji a Der Hype geht weiter! Nach den ersten Kmotrallern hat Worms World Party Ubi Soft 20. Juni
| ~ Kinofilm. Ob der flinke Spinnenmann auf dem GBA {iber- ;'[ - es nicht lange gedauert, bis ein neues GBA-Spiel mit den ZooCube Acclaim Juni
ﬂ zeugt, verraten wir euch in der nachstan Ausgabe , Slernenknegem angekiindigt wurde.
i Hersteller ~ Activision e Hersteller:  THQ Juil _
} TeﬂTlil'l e itel Hersteller Termin
& Ba i BONX Ubi Soft 4. Juli
- Ge ~ Genre: f Chessmaster Ubi Soft 18. Jul




CHARTS

( HA RTATTACK

Macht mit!

Wir wollen von euch wissen, welche Nintendo-Spiele ihr im Augenblick am liebsten spielt
und welche Games ihr euch am sehnstichtigsten wiinscht. Schickt uns dazu einfach eine
Postkarte oder den Zeugnis-Coupon (siehe Seite 82), auf dem ihr eure zwei personlichen
Top-5-Tabellen notiert. Vergesst bitte nicht, hinter dem Spielenamen in Klammern jeweils das
System (GC, GBA, GBC) mit anzugeben. Bei den Most-Wanted-Spielen sollten es sich um Titel
handeln, die noch nicht in Deutschland erhaltlich sind.

N-ZEINE. CoMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: Charts, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Filrth

Der Rechtsweg ist hier natiirlich ausgeschlossen. Mitarbeiter von COMPUTEC oder Nintendo diirfen an der
Verlosung nicht teilnehmen. Unter allen Einsendern wird ein Spiel nach Wahl verlost!

Leser-Charts

Platz/Vormonat System Wertung  Monat
- Super Smash Bros. N64 75% 26
EA | Zelda: Ocarina of Time N64 97% 40
EB Perfect Dark N64 %% 21
IV Zelda: Majora’s Mask N64 96% 10
EM Super Mario Advance GBA 83% 3
I Conker's Bad Fur Day N64 89% 6
EA ' Zelda: Oracle of Ages/Seasons GB 92% 6
EXTN  Mario Tennis N64 92% 16
EM ' Mario Party 3 N64 84% 5
K[  Pokémon Stadium 2 N64 90% 5
EEM T Golden Sun GBA 85% 1
EEREEN  Mario Kart: Super Circuit GBA 91% 5
EEXET Crash Bandicoot XS GBA 86% 1
K3 Advance Wars GBA 88% 2
X Mario Kart 64 N64 89% 24

e v

Das gute alte Super Smash Bros. fiir das N64 konnte auch in diesem Monat seinen Spitzen-
platz verteidigen. Witzigerweise ist dies der einzige Titel in den Lesercharts, der von uns sei-
nerzeit weniger als 80 % bekommen hat. Joanna Dark konnte sich diesen Monat unter den
Top 3 platzieren. Bestes GBA-Spiel ist Super Mario Advance und mit Golden Sun und Crash
Bandicoot XS haben es zwei neue GBA-Spiele in die Charts geschafft.

Quelle: N-ZONE-Zeugnis-Auswertung

Verkaufs-Charts

Que!le:
Platz/Vormonat System Wertung ~ Monat
EMTET Golden Sun GBA 85% 1
A Pokémon Crystal Edition GB 94% 6
EM | Pokémon Stadium 2 N64 N% 5
EMET Crash Bandicoot XS GBA 86% 1
EM " Mario Kart: Super Circuit GBA 91% 6
Harry Potter GB 78% 5
Wario Land 4 GBA 89% 5
EME  Advance Wars GBA 88% 3
8 - Super Mario Advance GBA 83% 6
EONTE  Kurukuru Kururin GBA 81% 1
EEN  Harry Potter GBA 63% 5
EERETE  Zelda: Oracle of Ages/Seasons GB 92% 7
EEN " Die Monster AG GB & 2
EEMEFE  Spyro: Season of Ice GBA 71% 4
Die Monster AG GBA - 1

Nachdem der lang erwartete Rollenspiettitel Golden Sun neu in die Charts eingestiegen ist,

hat er sofort die Pokémon der CrystaiEdition auf den zweiten Rang verdréngt. Dafiir konnten
die N64-Kollegen der Pokémon nochmals einen Platz zulegen. Zweitbester Neueinsteiger ist
Crash Bandicoot XS auf Rang 4 — ein beachtlicher Erfolg.

Most Wanted

Platz/Vormonat System Hersteller Monat
EMEEE Super Smash Bros. Melee GC Nintendo 10
B3 Star Wars: Rogue Squadron II GC LucasArts 10
EM  Pikmin GC  Nintendo 2
EM3 Resident Evil GC  Capcom 5
E® " Mario Sunshine GC  Nintendo 4
AN Zelda GC  Nintendo 9
EA 7 Mario Tennis GC  Nintendo 1
EN =] FIFA FuBball WM 2002 GC  Electronic Arts 1
. -'| Eternal Darkness: Sanity’s Requiem GC  Nintendo 1
ECMITETR Der Herr der Ringe Teil 1 GBA  Universal Interactive 1

Die Vorfreude auf den heiB ersehnten Nin-
tendo-Priigler Super Smash Bros, Melee
kann man auch in diesem Monat gut in den
Charts ablesen. Dahinter rangiert der gra-
fisch grandiose Sternenkrieg von LucasArts.
Deutlich zulegen konnten diesen Monat die
Pikmin, die im Juni auch in Europa herum-
wuseln werden. Bester Neueinsteiger ist
Mario Tennis, gefolgt von den EA-Kickern.

PLATZ 1: Super Smash Brothers
G ¢
- TR, "4 02 k \,

Quelle: Pﬁeugnis—Auswertung



DIE REDAKTION

Wer steckt hinter der N-ZONE? Hier stellen wir euch das NZ-Team kurz vor!

HANS
IPPISCH

32, REDAKTIONSDIREKTOR

Traumte etwa seit 49 Ausgaben davon, der
N-ZONE ein neues Outfit verpassen zu las-
sen, doch erst zum Launch des GameCube
bot sich die richtige Gelegenheit.

Momentanes GC-Lieblingsspiel
M

y AHMET
ISCITORK

29, REDAKTEUR

v

Ahmet geht fremd! Nach der kurzzeitigen
Preissenkung hat Ahmet zugeschlagen und
sich eine Xbox zugelegt. Diese hat er inzwi-
schen fast so lieb wie den GameCube.

Momentanes GC-Lieblingsspiel

L

27, SENIOR DESIGNER

Bt ol 0

Durchforstet das Internet in jeder freien
Minuten nach Webseiten iiber Papageien.

Hier findet sie wichtige Tipps fiir die Pfiege
ihres geliebten Graupapageis.

Hat es endlich geschafft, sein Fahrrad wie-
der fahrbereit zu bekommen, und radelt nun
jeden Morgen ins Biiro, wo von den Kollegen

bereits ein Sauerstoffzelt aufgebaut wurde.
Momentanes GC-Lieblingsspiel
Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Als alter Fan von typisch japanischen Kuller-

augen-Rollenspielen vollftihrte Jean-Reiner
nach der Ubernahme der neuen Import-
News wahre Purzelbaume.

Momentanes GC-Lieblingsspiel

Agent under Fire :

Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Lady Sia

Nach Redaktionsschluss?

zu heiBen Stunden bei Phantasy Star Online.

Hat sich inzwischen gut in Nirnberg einge-
lebt und bekommt nun regelmaBig Besuch
von der Verwandtschaft, die sich seine neue
Heimat auch mal gerne anschauen will.
Momentanes GC-Lieblingsspiel

WERNER

SPACHMULLER
g 25, CONTENT COORDINATOR

Erkennt langsam, dass ein Baby den Tages-
rhythmus ganz schon durcheinander bringen
kann. Zum Gliick iibernimmt seine Frau den
groBten Teil der Kinderbetreuung.

Momentanes GC-Lieblingsspiel

Super Monkey Ball

Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Nach Redaktionsschluss?
Triumt W o =
: i '.w.w. e seinem

Die Sportskanone hat jetzt nach dem Tae Bo
auch noch das Stretching fiir sich entdeckt.
Mit inzwischen 31 Lenzen auf dem Buekel

muss man schlieBlich was fiir die Figur tun,

Momentanes GC-Lieblingsspiel

S
KROMAT A

28, JUNIOR DESIGNER

Der Layout-Neuzugang sucht schon seit
Wochen verzweifelt eine Wohnung. Aufgrund
der vielen Besichtigungstermine kennt er
Niimberg inzwischen wie seine Westentasche.

Momentanes GC-Lieblingsspiel
Crazy Taxi
Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Nach Redaktionsschiuss?

-
I Spiele mit einer [ Spiele mit diesem [ Bei einem Test mit diesem Symbol han-  # Aufgepasst! Dieses
Wertungvon 85%  Symbol erhielten von  delt es sich um einen Titel aus Japan oder Symbol zeigt an, dass
oder mehr erhalten  der USK eine ,Ab 18“- den USA, der noch nicht in Deutschland wir iberraschende Sto-
das Hit-Pradikat. Kennzeichnung. erhdltlich ist. rywendungen verraten.

DES MONATS

STAR WARS ROGUE
SQUADRON Ii: ROGUE LEADER

Auch die PAL-Version des Factor-5-Meis-
terwerks besticht durch grandiose Grafik
und fliissig dargestellte Schlachten im
Star-Wars-Universum. Warum dieses
Spiel fiir jeden GC-Besitzer ein Muss ist,
verraten wir im Test des Monats!

ALLE TESTS
IM UBERBLICK

s
o GAMECUBE

Batman Vengeance ............cccoceeevienine 58
T G e R BSOS e
Bloody Roar: Primal Fury ..o 36
Lol Damage ... 61
I Crazy Taxi ..ot 42
Dave Mirra Freestyle BMX 2................ 56
Disney's Donald Duck Quack Attack....52
Disney’s Tarzan Freeride ....................61
3]7 ;o BRI REERE e 54
ESPN Int. Winter SpOrts ................. 60
EXHOME-G3 v i it ivnnanvaiunsanni 50
FIFA FuBball WM 2002 .....................44
[ Luigi's Mansion ... 22
NHL Hitz 2002 ...... 0000 s isnsnsbassassaxasnadiQ
Sonic Adventure 2 Battle ...................38
i@ Star Wars Rogue Squadron |l.......26
Super Monkey Ball..............cccvviiannnnes 48
The Simpsons Road Rage ..................61
i@ Tony Hawk's Pro Skater 3 ...........40
Universal Studios ...........ccccvereninienn .61
i@ Wave Race: Blue Storm...............30
IMPORT-TESTS

007 Agent under Fire ...........ccccooneeee. 74
i Resident Evil ST
Sega Soccer Slam ...l D

GAMEBOY ADVANCE

DIOWIHONCE i i soeasantaiessbrnbbania bt 62
HO POMEED .o liiiaansiissaianasariensid 66
B0 AGR! i lissi tean hiaasiiiinissrmmavie s s O
Pro Tennis WTA TOUT .........ccceveernerenen..64
TOD BUIE vt biadava sinnas ot sninsilDO)

DIE REDAKTION
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FEUER FREI Im weiteren
Verlauf des Spiels ver-
wandelt ihr euren
Staubsauger in einen
Flammenwerfer.

-

Hat Nintendo Wort gehalten und
eine wiirdige PAL-Umsetzung
geliefert? Wir sagen’s euch!




~ & |ario ist ver-

schwunden!
|l ==V <& Nicht nur ein-
gefleischte Nintendo-Fans ver-
missen den pummeligen Klemp-
ner zum Launch des GameCube,
auch Luigi hat seinen Bruder aus
den Augen verloren. Verant-
wortlich hierftir sind hinterhalti-
ge Geister, die Mario in ein altes
Haus entfiithrt haben. Diese Villa
ist kiirzlich in Luigis Besitz {iber-
gegangen — zu seiner eigenen
Uberraschung. Ob da ein boser
Plan dahinter steckt? Wie dem
auch sei, Luigi mochte seinen
Bruder wiederhaben und macht
sich auf die Socken zu dem alten
Anwesen. Die krachzenden Kra-
hen vor dem Haus verheiflen
nichts Gutes und bereits kurz
nachdem Luigi zitternd die Tiir

e —
. NACHTRUHE? Selbst im Sclllaﬁlngg
r ©%  mer gehen die Geister um und gon-
J nen dem Besitzer keinen Schiaf.

zu seinem neuen Heim geoffnet
hat, macht er Bekanntschaft mit
den ersten Geistern. Doch Luigi
wird tatkriftig von Professor
[.Gidd unterstiitzt, der ihn mit
einem modifizierten Game Boy
und einem High-Tech-Staubsau-
ger ausstattet. Mittels des Game
Boys konnt ihr euch orientieren
und Geister sowie versteckte
Gebiete aufspiiren. Den Staub-
sauger nutzt ihr Ghostbusters-
maBig dazu, die geisterver-
seuchte Villa zu sdubern.

STEUERFINESSEN

Hierbei steuert ihr Luigi mittels
des linken Analogsticks, eure
Taschenlampe und den Staub-
sauger benutzt ihr mit dem rech-
ten. Kompliziert ist das jedoch
nur zu Beginn des Spiels, denn

e ——

INFO DEUTSCHE UBERSETZUNG

Stilbliiten?

Viel Miihe machte sich Nintendo mit der deutschen Ubersetzung, um
so genannte Stilbliten zu vermeiden. So sind samtliche Bildschirm-
texte in Deutsch und auch die Namen der Charaktere sowie aller
Gegenstande wurden verandert. Wir finden die Ubersetzung gelungen
und teilweise duBerst amiisant. Kleine Kostprobe geféllig? So haben
einige Geister Namen wie z. B. Die schwebenden Turteltauben, Herr
Tatterich oder Melodia Pianissima.

N

& ich bin's, Buugis Khan!

ABGEDREHT Fiir die deutsche Ubersetzung lieBen die Entwickler
ihrer Kreativitit freien Lauf und schufen interessante Namen.

dank einer guten Lernkurve
geht euch die Steuerung im Lau-
fe des Spiels in Fleisch und Blut
iiber. Clever ist auch die Idee,
den Staubsauger mit der rechten
Schultertaste zu aktivieren.
Dank Analogfdhigkeit konnt ihr
im-mer genau bestimmen, wie
feste ihr saugen wollt. Mit dem
lin-ken Analogstick spuckt ihr
den Inhalt eures Staubsaugers
wieder aus. Dies wird spiter im
Spiel wichtig, wo ihr nur mittels
der Elemente Wasser, Eis und
Feuer die Geister einfangen
konnt. So tankt ihr euren Staub-

-

Fitnp<sraum

sauger beispielsweise mit Was-
ser auf, um anschlieflend einem
finsteren Geistergenossen mit
einem fetten Wasserstrahl zu
Leibe zu riicken. Die zunédchst
diisteren Raume hellen sich erst
auf, wenn ihr alle Gespenster
aus dem jeweiligen Gebiet elimi-
niert habt.

TRICKFILM?

Ausgezeichnet gelungen sind
den Entwicklern die liebevollen
Animationen aller Charaktere,
die fast einem Trickfilm ent-
sprungen sein konnten. Doch

FITNESSSTUNDE
Auch ein Super-
held muss was
fiir seine
Fitness tun.

LUIGI’S MANSION

(-
w
fat
-




Geisterjagd.

eiden sie das Licht.

INFO POLTERGEIST

~ TRAINING Bei
.Professor
Gidd lernen |

~ Wir die Grund-
lagen fiir die

Geisterstunde

Nicht nur Luigi hat in seinem Abenteuer mit Geistern zu kampfen. Auch die kleine Carol Anne musste sich 1982 in

R
-
L

mt™

JESSAS!! Luigi rutscht im
Verlauf des Spiels mehr als
einmal das Herz in die Hose!

nicht nur die Bewegungen der
Geister liberzeugen, sondern vor

allem die des Hauptcharakters
Luigi. Nintendo spendierte dem
Klempner ein komplett animier-
tes Gesicht. So seht ihr es Luigi
an, wenn er Angst hat oder es
ihm gut geht. Aber damit nicht
genug, denn solange Luigi noch
vor Tatendrang strotzt, summt
er frohlich die Titelmelodie des
Spiels mit oder ruft ausgelassen
nach seinem Bruder. Wird es
dagegen unheimlicher, rutscht
Luigi das Herz in die Hose und
mehr als ein stottriges ,Ma-Ma-
Mario” kommt ihm nicht {iber
die Lippen.

LICHT UND
SCHATTEN

Doch Nintendo griff noch weiter
in die Technik-Trickkiste und

® 50

entwickelte fiir Luigi’s Mansion
einige der schonsten und beein-
druckendsten Lichteffekte der
Konsolenwelt. Wahrend ihr mit
eurer Taschenlampe durch die
Raume der Villa spaziert, wirft
jedes Mobelstiick und jeder
Charakter korrekte Schatten.
Selbst Luigi wirft den Lichtquel-
len entsprechend seinen Schat-

ten auf die Gegenstinde im
Raum - in Bewegung sieht das
einfach nur atemberaubend aus!
Neben den Schatteneffekten
liberzeugt in Luigis Villa auch
die korrekte Physik. Wenn ihr
den Staubsauger benutzt,
bewegen sich Tischdecken und
Vorhinge so, wie man dies auch
in Echt erwarten wiirde. Bose
Zungen behaupten, dass Luigi’s
Mansion nur eine Grafikdemo
von Nintendo sei, um zu zeigen,

Poltergeist mit Untoten herumschlagen. Was zunichst harmlos beginnt — Stiihle stehen pldtzlich woanders, Gegen-
stande fliegen im Raum herum —, entwickelt sich rasch zu einem Alptraum und endet mit der Entflihrung Carol
Annes durch unheimliche Krafte. Nur eine Geister-Spezialistin kann noch helfen. Bei Poltergeist stehen aber keine
Splatter-Effekte im Vordergrund, wie bei so vielen anderen Filmen, sondern subtiler Horror. Fiir einen guten Film biir-
gen Regisseur Tobe Hopper und Produzent Steven Spielberg. Poltergeist erhielt zwei Oscar-Nominierungen und zwei
Fortsetzungen. Doch die Produktion der Filme wurde von tragischen Unglucken Uberschattet. So verhinderte der Tod
der Hauptdarstellerin eine weitere Fortsetzung. Poltergeist sei all denen mit starken Nerven warmstens empfohlen.

Fir
/

KONTAKTAUFNAHME Carol Anne sollte sich LECKER Ganz ohne ekli-
besser vom Fernseher fernhalten, wenn sie gen Glibber kommt auch
den Geistern nicht ndher kommen mochte. Poltergeist nicht aus.

GLUCKLICH Noch ist die Familie  LAUTSTARK Die Stimmbénder der Carol-
gliicklich vereint, doch das wird Anne-Darstellerin wurden bei den Dreh-
sich bald dndern. arbeiten zu Poltergeist arg strapaziert.
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KUMPEL Auch alte
Bekannte sind
wieder mit von
der Partie.

ANZIEHEND Dieser Geist
wird dem Charme unseres
Staubsaugers nicht lange
widerstehen kdnnen.

FREUDE Ab und zu hat
Luigi auch Grund zur
Freude und strahit iiber
das ganze Gesicht.

was der GameCube draufhat.
Unbestritten ist dagegen, dass
die ausgezeichnete Technik viel
zur lebendigen Atmosphire von
Nintendos Flaggschiff-Titel bei-
tragt. Luigi’'s Mansion besticht
neben der technischen Seite vor
allem in der Interaktion mit der
Umgebung. Thr konnt so ziem-
lich alles anfassen, untersuchen
oder bewegen. Von der Vase auf
dem Tisch tiber die Schubladen
des Schrankes bis hin zu den Bii-
chern im Regal. So macht das
Geisterjager-Dasein Freude!

KRITIKPUNKTE

Trotz des ganzen Lobes ist Luigi-
's Mansion nicht makellos. Es
macht zwar einen Heidenspaf,
die Villa zu erkunden und ein-
mal Geisterjager spielen zu diir-
fen, aber leider endet das Ver-

MEIN FAZIT SEHR GUT

Fabian
Sluga
ist auf Geisterjagd.

Luigi’s Mansion macht SpaB,
solange es dauert. Endlich kann
man selbst Geister jagen und es
den Kino-Ghostbusters gleichtun!
Nintendos Flaggschiff-Launchtitel
beinhaltet viele gute Ideen wie die
clevere Steuerung oder die abge-
fahrenen Geister, doch der kurze
Umfang schadet dem Spiel leider.
Hatten die Entwickler dem Spiel
einige zusatzliche Rdume und
Geheimnisse spendiert und den
Spielverlauf etwas abwechslungs-
reicher gestaltet, hatte einer ho-
heren Wertung nichts im Wege ge-
standen. So aber ist Luigi’s Man-
sion ein nettes Spiel fiir zwischen-
durch, das zumindest die Wartezeit
auf Mario Sunshine versiiBt.

gniigen bei geiibten Spielern
auch schon nach knappen zehn
Stunden. Vielleicht ist das aller-
dings auch gut so, denn das
Spielprinzip gestaltet sich auf
Dauer doch etwas eintonig.
Raume leichte
Rétsel knacken und Geister ein-
saugen — etwas anderes tut ihr
bei der Geisterhatz nicht. Alles
in allem ist Luigi's Mansion ein
dullerst kurzweiliges Vergnii-
gen. Lob und Kritik gleicherma-
Ben gibt es fiir die Pal-Fassung.
Wihrend die nicht vorhande-
nen Pal-Balken und
Geschwindigkeit wie in der US-
Fassung iiberzeugen konnen,
hat es Nintendo versaumt, dem
Spiel einen 60-Hertz-Modus zu
spendieren. Hier heift es: Nach-
sitzen Nintendo!

durchsuchen,

dieselbe

FABIAN SLUGA

Speichern:
Schwierigkeit:
Umfang:

Leicht
Kurz

Internet: www.luigismansion.com

Termin
3. Mai

Hersteller
Nintendo

Preis USK-Freigabe
€4999 - Ohne Ang_abe_

Besonderhe'rten: |
Keine

AV IAVERIUNE

SOUND | SPASS 86 0/

867 85%

, Tolle Geisterhatz mit
iiberzeugender Technik,

i die jedoch viel zu schnell
zu Ende geht.”

GRAFIK

4 Bt Ke)
oW 4 |
b i
. ?!

Du hast das Buch des Perikles
gefunden.

# & y




Rogue
Squadron |1 dist
mit Licht-
geschwindigkeit
endlich auch in
die Laufwerke
europaischer
GameCube-
Besitzer!

26

4 |dttet ihr jemals
H ‘gedacht, dass
. b= 'das grafisch
eindrucksvollste GameCube-
Spiel von einer in Deutsch-
land gegriindeten Program-
mierschmiede stammt? Ehr-

'HELDEN Die Piloten der
X-Wing sind der ganze
Stolz der Rebellen!

- - "--. it

lich gesagt: Wir auch nicht!
Mit Rogue Squadron II hat
Factor 5 jedoch bewiesen,
dass dies keine Wunschvor-
stellung bleiben muss. Die
mittlerweile in Kalifornien
ansassigen Entwickler haben

Star Wars Rogue Leader:
ogue Squadron |

sich michtig ins Zeug gelegt
und ein technisches Meister-
werk erschaffen, welches
nun als Messlatte fiir die
Grafik-Qualitaten kommen-
der GameCube-Titel dienen
wird. Eine Software-Firma




behauptet, sie hatte ihr neues
Spiel grafisch nicht besser
hinbekommen, obwohl man
die  GameCube-Hardware
schon voll ausgereizt habe?
Alles Humbug, sagen wir,
denn Factor 5 hat doch schon
zum Launch gezeigt, was gra-
fisch moglich ist!

EINE NEUE

ARA BEGINNT

Waren die vergangenen Star
Wars-Titel fiir das N64 seiner-
zeit noch echte Grafik-Perlen,
wirken sie im direkten Ver-
gleich zum aktuellen Nachfol-
ger wie ein Witz — zumindest
in technischer Hinsicht. Der
gute alte Modulschlucker hat-

DLFEND ’

GUNS Al 57

te wahrscheinlich schon Prob-
leme, ein einziges Raumschiff
auch nur anndhernd so detail-
liert darzustellen! Mit Rogue
Squadron II fiir Nintendos
Wunderwiirfel beginnt wirk-
lich eine neue Ara — und dies
ist keinesfalls tibertrieben. Im
Hoth-Level etwa wirkt der
Schnee dank feinster Texturen
so real, dass man am liebsten
Schneebille daraus formen
wiirde, um sie den Sturmtrup-
pen ins Gesicht zu pfeffern.
Die verschiedenen Raum-
schiffe, Gebaude und eigent-
lich alles, was rumsteht, -lauft
und -fliegt, wirkt fast so real
wie in der Filmvorlage. Spie-
lerisch hat sich im Gegensatz

SOME LIKE IT HOTH Hier ver-

setzt ihr die Sturmtruppen
in hellen Aufruhr.

INFO COMING SOON

Star Wars Episode 2:
Angriff der Klon-Krieger

Im Mai erscheint der neueste Star Wars-Streifen in
den Kinos und sorgt schon jetzt fiir Aufregung.

Es ist unglaublich, wie groB das Interesse an George Lucas’ neuem Teil
der Star Wars-Reihe doch ist. Auf Fan-Sites weltweit diskutieren tau-
sende von Fans iiber den Grund, wieso Yoda graue Haare hat oder
welches Aftershave Obi-Wan wohl benutzt. Damit ihr immer auf dem
neuesten Stand seid, solltet ihr des Ofteren mal auf der offiziellen Star
Wars-Website vorbeischauen. Unter www.starwars.com erhaltet ihr
einen detaillierten Einblick ins Star Wars-Universum!

A

der Jiingste,

aber als Lehrmeister hat er es noch immer drauf.

zu den N64-Abenteuern nicht
sehr viel geandert. Thr miisst
noch immer diverse Aufgaben
erfiillen und meist setzt sich

~ein Level aus mehreren Mis-

sionszielen zusammen. Auf
Hoth zum Beispiel miisst ihr
erst einmal einen Haufen AT-
STs und anderes Gesocks platt
machen. Danach hindert ihr
die imperialen Truppen inklu-
sive der riesigen AT-AT daran,
euren Stiitzpunkt zu errei-
chen. Wenn ihr versagt, heifdt

~zusacken.

es ,Game Over” und ihr diirft
nochmal von neuem begin-
nen. Spater artet das wirklich
in Arbeit aus, da der Schwie-
rigkeitsgrad immer mehr an-
zieht, je weiter ihr kommt.
Dies bedeutet jedoch nicht,
dass es irgendwann unfair
wird. Hollisch schwer ist es
jedoch, alle Medaillen ein-
Wie schon im
Import-Test erwdhnt, findet
sich auch das altbekannte
Medal-System in Rogue Squa-

ROGUE SQUADRON 1I
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ROGUE SQUADRON 1l

Star Wars
Quiz

Mal sehen, ob ihr euch
wirklich gut im Star
Wars-Universum aus-
kennt. Unter der Frage
findet ihr gleich die
Antwort in Klammem.
Also, nicht schummelin!

Wie lautet Darth Vaders Rang?
(rffie arif to biod »sq)
Wie lang ist ein Sternen-
zerstorer der Imperial-Klasse?
(1e1sM 008.T)
Wie heiBt der Vorbesitzer von
C3P0 und R2D2?
(2sllitnA nisiqsd)
Wie heiBen Luke Skywalkers
Onkel und Tante?
(2184 U198 bnu naw0)
Wie viele Sprachen beherrscht
C3PO0 flieBend?
(nanoilliM 2rlose)
Die Abkiirzung TIE steht fiir ...?
(snipn3 nol miwT)
Die Abkiirzungen AT-AT und
AT-ST stehen fiir ...?
J10gensiT batormA nismisT-IA)
(hogansiT tuoae nismisT-IIA
Seit wann bildet Yoda Jedi-
Ritter aus?
(srisL 008 19dU)
Wie heiBt Boba Fetts Raum-
schiff?
(I svsie)
Welche Blaster-Pistolen
benutzt Han Solo?
(hh-10 rosTesld)

Ranking:
Alle Antworten richtig!
Deine Bewertung: JEDI

Sechs Antworten richtig!
Deine Bewertung:
STAR-WARS-KENNER

Drei Antworten richtig!
Deine Bewertung:
N-ZONE-REDAKTIONSDIREKTOR

Keine Antwort richtig!
Deine Bewertung:
N-ZONE-REDAKTEUR

FLUCHT Den Millennium
Falcon konnt ihr nicht
von Anfang an steuern.
Freispielen ist angesagt!

BOOM! Besonders in der
Cockpit-Ansicht, fiihit ihr
euch wie mitten drin!

dron Il wieder. Es gibt Bronze-,
Silber- und Gold-Medaillen. Je
besser ihr seid, umso wert-
voller ist auch das Edelmetall,
welches ihr einstreichen diirft.
Durch die besonderen Leistun-
gen schaltet ihr diverse Goo-
dies wie Cheats, Geheimlevels
und neue Raumschiffe frei.
Auch wenn bose Zungen be-
haupten, dass der Titel nicht
genug Langzeitmotivation bie-
tet, diirfte es Wochen dauern,
bevor ihr in jeder Mission Gold
geholt habt.

GUTE MISCHUNG

st Star Wars Rogue Leader:
Rogue Squadron II ein Action-
Shooter oder eine Simulation a
la Wing Commander und Co.?
Unserer Meinung nach hat
man hier den perfekten Mittel-
weg gewdhlt. Auch wenn der
Controller nicht mit dutzenden
von Befehlen iiberladen wur-

de, bietet der Titel genug Tiefe,
um auch erfahrene Weltraum-
Piloten zu fordern. Wahrend
bei etlichen Konkurrenz-Pro-
dukten manche Buttons gleich
mehrfach belegt sind, ver-
knotet man sich bei Rogue Lea-
der gliicklicherweise nicht die
Finger und darf trotzdem auf
eine Vielzahl von Aktionen
zuriickgreifen. Mit dem linken
Analogstick steuert ihr euren
Flitzer und mit dem C-Stick
konnt ihr euch etwa in der
Cockpit-Ansicht frei umsehen.
Per Knopfdruck wird gebal-
lert, der Zielbildschirm akti-
viert oder die Perspektive ge-
wechselt und dies geht euch
alles binnen kilirzester Zeit
schon easy von der Hand. Nett
ist ferner, dass ihr per Digital-
Steuerkreuz Befehle an eure
Wingmen geben konnt. Ein-
fach genial — genial einfach!
Das Gameplay selbst ist aber

keinesfalls einfach, denn mit
sturem Dauerfeuer kommt ihr
nicht sehr weit. In jedem Level
miisst ihr euch eine neue Tak-
tik zurechtlegen, um auch im
grofiten Laser-Hagel linger
zu tuberleben. So ldsst man
sich zum Beispiel auf Hoth
sehr leicht dazu hinreifen,
dauernd die imperialen Bo-
dentruppen durch die Gegend
zu scheuchen. Dies macht
zwar irre viel Spafs, aber eu-
rer Mission ist es nicht gera-
de dienlich. Schliefllich sollen
ja die AT-ATs daran gehindert
werden, die Rebellenbasis zu
erreichen. Deshalb ist es auch
sehr ratsam, erst mal die Rie-
sen-Hoschis flach zu legen,
bevor man sich dem kleine-
ren Ubel zuwendet. Wie ge-
sagt: Nicht nur ein flinker
Shooter-Daumen, sondern vor
allem Kopfchen ist hier ge-
fordert!



LOB UND

TADEL

Bose Zungen kritisieren,
Rogue Squadron II wire nichts
anderes als ein stinknormaler
Weltraum-Shooter, den man
mit Giganto-Optik
motzt hat. Wenn man es ganz
genau nimmt, dann haben
diese Norgler sogar Recht.
Allerdings verstehen wir
nicht, daran schlecht
sein soll! Noch kein Titel die-
ses Genres bot eine derart
geniale Grafik und ein der-
maflen perfektes Star Wars-
Feeling. Das Gameplay ist
zwar unkompliziert, aber nie-
mals langweilig oder moti-
vationsarm. Bei all dem Lob
darf man dennoch das Me-
ckern nicht vergessen. Trotz
der gigantischen Grafik lauft
der Star Wars-Hit mit butter-
weichen 60 fps. Ab und an
schleicht sich jedoch ein leich-

aufge-

was

tes Ruckeln ein. Vor allem
wenn auf dem Screen so rich-
tig der Bar steppt, geht die
Framerate manchmal in die
Knie. Dies passiert aber rela-
tiv selten und triibt den geni-
alen Gesamteindruck kaum.
Was uns aber wirklich stort,
ist der fehlende Mehrspieler-
modus. Was fiir ein Spaf
wire es doch gewesen, wenn
seine Fdhigkeiten im
Splitscreen mit Freunden hit-
te messen konnen! Technisch
wdre so etwas sicher drin
gewesen. Vielleicht klappt es
ja das ndchste Mal? Einen
Nachfolger wird es geben, da
sind wir uns ganz sicher.
Wenn sich ein Spiel in den
USA schon am Erstverkaufs-
tag rund 120.000 Mal ver-
kauft, dann muss man kein
Hellseher sein, um so etwas
Zu wissen!

man

AHMET ISCITURK

. stirer ist

TOLLE AUS-
SICHT Als
Rebellen-Pilot
sitzt man
wirklich in
der ersten
Reihe.

REPAIR

r;snn_mj-f-.?, REPAIR

|

|
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REPAIR

BOOOM! So
éin méchtiger
Sternenzer-

nicht‘leicht
auBler Gefecht
zu seizen.

| Ahmet
| iscitik
hat die Macht .

Ich kann nicht mehr! Immv 3r wenn
ich anfange, Rogue Leade rzu
spielen, kann ich einfach richt
mehr aufhoren! Obwohl ic h schon
die US-Version rauf und ru inter
gespielt habe, kann ich nic cht
genug kriegen. Diese Graf ik!
Dieser Sound! Obwohl ich nicht
gerade Star Wars-Fan bin, hat es
mich wirklich begeistert, \ vie
detailverliebt Factor 5 das Ganze
umgesetzt hat. Selbst kleil 1ste
Details wurden 1:1 aus der Film-
vorlage iibernommen. Von samt-
lichen Launch-Titeln konnte mich
Star Wars Rogue Leader: Flogue
Squadron Il am meisten begeis-
tern und sicherlich wird das nicht
nur mir so gehen.

ROGUE SQUADRON Ii

Genre:

GRAFIK SOUND SPAS.bi 0
92% | 91% | 89% 90 /0

ererired . Rogue Squadron Il ist
=4 ein Meisterwerk — nicht

nur in technischer Hin-

b sicht. Ein Pflichtspiel!“

i |

&

Action
Spieler: 1 |
Speichern: Memory Card, 3 Bldcke
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 10+ Levels
Sprache: Deutsch
Internet: www.electronicarts.de
Hersteller Termin
Electronic Arts ' 3. Mai
Preis USK-Freigabe
€ 59,99 ~ Ab 12 Jahren
Besonderheiten:
Keine

ROGUE SQUADRON 11
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WAVE RACE: BLUE STORM

ﬂ RANK
... UND ACTION! /-

Bereits kurz nach
dem Start geht’s
machtig zur Sache!
Dabei erinnert die

Kanalstrecke durch P
die Stadtandas = \ ‘
ach so idyllische —
Venedig.

Wasserratten und
Rennspielfans aufgepasst!
Nintendo verdffentlicht mit
Wave Race: Blue Storm auf

dem GameCube den
wahrscheinlich besten
Jetski-Racer der
Konsolen-Welt.




GISCHTSPRITZER
Hoffentlich ist diese
Kamera wasserdicht!

e e e¢

higeru Miyamo-
S to ist immer
L~ lwieder fiir eine
Uberraschung gut. Dies bewies
er erst kiirzlich mit der erstklas-
sigen Gartensimulation Pikmin
—und auch zum Start des Nin-
tendo 64 im Jahre 1997 hatte der
Mario-Erfinder eine faustdicke
Sensation parat: Wave Race 64
tiberzeugte mit einer fantas-

tischen Optik und einer bis "

dahin nie da gewesenen Was-
serphysik, wodurch Miyamoto
fiir offene Miinder und klin-
gelnde Nintendo-Kassen sorgte.
Nun liegt — passend zum Euro-
pa-Launch des GameCube am
3. Mai — die Neuauflage des
Nintendo-64-Klassikers in den
Héndlerregalen. Unter dem

wachsamen Auge Miyamotos
versucht ein relativ frisch for-
miertes Nintendo-Team (siehe
auch Extrakasten) die Ur-Aufla-
ge zu uiberfligeln.

AUS ALT MACH NEU

Am Spielprinzip hat das neue
Team jedoch nichts gedndert:
Immer noch heizt der Spieler
mit einem Jetski {iber tosende
Wellen und versucht, Bojen auf
der richtigen Seite zu umkur-
ven und sich gegen die Konkur-
renz durchzusetzen. Die Strek-

ken beruhen dabei zum grofien
Teil auf den Original-Strecken
der Nintendo-64-Version. Doch
wer jetzt denkt, bei Wave Race:
Blue Storm handle es sich um
einen lauen Wiederaufguss des

82km/h A

Originals,
der irrt sich. Die
alten Strecken wurden
optisch spielerisch

komplett renoviert und mit
neuen Abkiirzungen und Weg-
strecken versehen. Des Weiteren
hat der Spieler jetzt die Qual der
Wahl aus acht Jetski-Piloten —
die Ur-Version bot nur vier. Wie

sowie

STUNTSHOW
Ein kieiner
Stunt hat noch
niemandem
geschadet -
nur wir miissen
noch durch den
Ring!

unterschei-
den sich die Fahrer und Fahre-
rinnen - ihren jeweiligen kor-

gehabt

perli-chen Stirken entspre-
chend - in Beschleunigung,
Endgeschwindigkeit und Kur-
venverhalten. Habt ihr euch

: BLUE STORM

WAVE RACE
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WAVE RACE:

BLUE STORM

wmneeln‘

ben behinderf die_
Sicht auf deF Eis-
strecke erheblich. g

€ € ¢

flir einen Piloten entschieden,
geht’s auch schon ab ins kiihle

Over” schneller entgegen, als
euch lieb ist. Dies kann euch

Nass. Anders als beim Origi-
nal tretet ihr bei Blue Storm

gegen sieben Konkurrenten
an. Gleich geblieben sind
dagegen die roten und gelben
Bojen, die ihr rechts oder links
umfahren miisst. Aber Vor-
sicht: Verpasst ihr fiinf Bojen,
schimmert euch das ,Game

auch passieren, wenn ihr euch
nicht gegen die Konkurrenz
durchsetzt. Geht man zu
Beginn des Spiels noch hdufig
als Sieger aus den Rennen her-
vor, so ziehen die Gegner in
den spdteren Schwierigkeits-
graden stark an und rempeln
euch auch schon mal riide

Die Schattenmédnner

Wave Race: Blue Storm stammt von den Mannen
von NST, einem von vielen internen Nintendo-
Studios (auch First-Party-Studio genannt). NST
steht fiir ,Nintendo Software Technology®, sitzt
in Seattle und zahit heute ca. 75 Mitarbeiter.
Nintendo formte NST vor nicht allzu langer Zeit.

Mit Wave Race: Blue Storm stehen bis jetzt gerade einmal fiinf Spiele
auf der Liste von NST. Bionic Commando und Crystalis erschienen im
Jahr 2000 fur den Game Boy Color, schafften den Sprung iiber den gro-
Ben Teich allerdings nicht. Fiir das Nintendo 64 lieferte NST zwei Spiele,
eines davon ist Pokémon Puzzle League. Hier zu Lande machte sich
NST aber vor allem mit der hochgelobten Ridge Racer-Umsetzung fiir
das Nintendo 64 einen Namen.

RANK

10

ree-ves ‘;
1

SO0 TES

"\ e a

KLASSIKER Die Entwickler von Wave Race: Blue Storm sind
auch fiir die N64-Version von Ridge Racer verantwortlich.

vom Jetski, wenn ihr ihnen zu
nahe kommt.

TAKTISCH
Gott sei Dank kann man sich
aber dank der exzellenten Steu-
erung haufig gut aus der Affdre
ziehen. Die Programmierer ver-
standen es, den GameCube-
Controller clever in Szene zu
setzen. Mit den analogen Schul-
tertasten konnt ihr euer
Gewicht verlagern, um elegan-
ter um die Bojen zu kurven.
Klasse ist auch die besonders
feinfithlige Unterstiitzung
des Analog-Sticks — diese
braucht ihr aber auch, da
beim Umzirkeln der Bojen
Prazision gefragt ist. Mit A
wird beschleunigt und mit
Z oder X aktiviert
ihr einen Turbo. , Einen
Turbo?” werden Kenner
des Ur-Wave Race jetzt
fragen. ,,Den gab es
aber beim Original
nicht!”  Stimmt,
fiir die Wave Race-
Neuauflage spen-
dierten die Pro-
grammierer dem
Wasser-Spektakel
eine Boost-Funktion,
die fiir einen taktischen
Einschlag im Spiel sorgt. Der
Turbo macht euch fiir eine
bestimmte Zeit schneller, al-
lerdings riskiert ihr dann hau-
fig, eine Boje zu verpassen
und/oder gegen die Uferbo-
schung zu rasen. Lauft ihr
unsanft auf Grund oder bertiihrt
einen gegnerischen Piloten,
macht sich euer Controller
mittels des integrierten Rum-
ble Paks sanft, aber deutlich
bemerkbar — dies unterstiitzt
das Spielgefithl und ihr
glaubt, wirklich auf einem
Jetski zu sitzen.

UBERZEUGEND

Die Grafik von Blue Storm ist
tiber jeden Zweifel erhaben.
Absolut fliissige 30 Bilder in der
Sekunde sowie tolle Wasseref-
fekte wie Gischtspritzer auf der
Kamera und gute Anima-

tionen der Fahrer '
sorgen fiir i N

ein gelun-




FEIERLAUNE Wihrend sich unser Jetski-Pilot
noch iiber die Schanze qualt, wird im Hinter-
grund sclion‘mythtlg gefeiert,

genes Spielvergniigen. Selbst
der Vierspieler-Splitscreen lauft
absolut fliissig, ohne dabei gra-
fisch allzu viele Details einzu-
biien — allerdings ohne Com-
puterfahrer. Einziger grafischer
Wermutstropfen sind die teil-
weise lieblosen Randbebauun-
gen, die aber zum Gliick wéah-
rend des normalen Rennens
nicht weiter auffallen. Die Pal-
Anpassung ist Nintendo ausge-
zeichnet gelungen. Die
Geschwindigkeit steht der US-
Fassung in nichts nach und das
Bild kommt ohne Pal-Balken
aus. Einen ordentlichen

Riiffel fangt sich Nintendo aber
fiir den nicht vorhandenen 60-
Hertz-Modus ein. Soundtech-
nisch kann Wave Race: Blue
Storm tberzeugen. Besonders
der brummige Motorensound
und die Wassergerdusche ge-
fallen. Nicht tiberragend, aber
solide und wesentlich abwechs-
lungsreicher als beim Vorgan-
ger gestalten sich der Renn-
Kommentator und die Begleit-
musik.

WETTERFUHLIG
Richtig klasse ist allerdings
das Wettersystem. Wie der
Titel-Zusatz Blue Storm bereits
andeutet, finden die Rennen
nicht nur bei eitel Sonnen-
schein, sondern hdufiger
auch mal bei richtigem
Sauwetter statt. Doch
anders als beim Ninten-
do-64-Vorgianger  ist
das Wetter nicht vor-
her bestimmt. Ein
Zufallsgenerator
sorgt fiir den
einen oder
anderen
plotz-

lichen Wetterumschwung -
und das widhrend des Ren-
nens! Startet ihr bei strahlen-
dem Sonnenschein, kann es
passieren, dass ihr im fins-
tersten Gewitter tiber die Ziel-
linie rauscht. Hinzu kommt,
dass ein Sturm - wie in der
Realitdt — auch Auswirkungen
auf den Seegang hat. So habt
ihr bei einem Orkan nicht nur
mit eingeschrdankter Sicht zu
kdmpfen, sondern auch mit
den riesigen Wellen. Doch
auch wenn ihr bei gutem Wet-
ter unterwegs seid, kann euch
die exzellente Wasserphysik
einen Strich durch die Rech-
nung machen. Denn herrscht
in der ersten Runde noch Flut,
kann der Wasserstand bis zur
letzten Runde deutlich abneh-
men. Und wo man am Anfang
des Rennens noch bequem ent-
langfahren kann, ragt dann in
der zweiten Runde etwa plotz-
lich eine Sandbank aus den Flu-
ten, die ein fliissiges Durchkom-
men erheblich erschwert. Wave
Race: Blue Storm bietet nicht nur
einen Meisterschafts- und
Mehrspielermodus, sondern
auch das Zeitfahren und den
Score-Attack-Modus. Beim Zeit-
fahren tretet ihr nicht gegen
Gegner, sondern nur gegen die
Stoppuhr an und versucht,
eure eigenen Bestzeiten zu
verbessern. Weniger um
_ die Zeit als vielmehr um
Punkte geht es beim
ore-Attack-Modus.
ier misst ihr durch
' Ringe fahren und

diverse  Tricks
absolvieren
und mdog-
lichst viele
Punkte sam-
“meln.

FABIAN SLU Lu\

9 9 km/h

MEIN FAZIT SEHR GUT

Fabian
| Sluga
macht sich nass.

Nachdem ich schon den N64-Vorgan-
ger bis zum Umfallen gezockt hatte,
freute ich mich besonders auf die
GameCube-Version. Und ich wurde
nicht enttauscht. Tolle Grafik, wech-
selndes Wetter wahrend des Ren-
nens und eine exzellente Steuerung
machen richtig Laune. Noch besser
hétte ich es allerdings gefunden,
wenn Nintendo dem Spiel mehr als
sieben Strecken spendiert hétte,
zumal diese auch noch auf Original-
strecken basieren. Sei's drum: Blue

Storm ist ein klasse Spiel! Wenn ihr
ein gutes GameCube-Rennspiel
sucht, dann solltet ihr zugreifen.

@i TEST

¥ WAVE RACE: BLUE STORM
YGenre: Rennspiel
Spieler; 1-4
Speichern:  Memory Card, 12 Blcke
Schwierigkeit: Schwer
Umfang: 7 Strecken
Sprache: Englisch
Internet: www.waverace.com
Hersteller Termin
Nintendo - 3. Mai
Preis - USK-Freigabe
€59,99 ~ Ohne Angabe
Besonderheiten:
Keine

GRAFIK

SOUND ' SPASS

& . loller Jetski-Racer mit
. starker Technik! Ein

‘¥ wirdiger Nachfolger des

g4 N64-Originals.




L3 BURNOUT

DICHTER VERKEHR Obwohl sich massig

Verkehr auf der Strae tummelt, lauft
alles mit fliissigen 60 fps.

rnout

Ihr wollt mit 200 Sachen
durch den Feierabendverkehr
heizen? Dann ist dies euer Spiel!

-~ |n Acclaims wil-
I \der PS-Jagd diirft
_ lihr namlich all
das tun, weswegen ihr im
echten Leben zu langjdhrigen
Haftstrafen verdonnert wiirdet
— von hohen Geldbufifen mal
ganz abgesehen! Wie schon in
unserem Preview in der letzten
Ausgabe zu lesen war, rast man
nicht auf irgendwelchen steri-
len Kursen um die Wette und
hdlt die Konkurrenz hinter
sich. Bei Burnout heizt ihr mit
Vollgas durch den Grofsstadt-
dschungel, schlingelt euch
durch den dichtesten Strafden-
verkehr und freut euch die-
bisch dartiber, wenn ihr mal
wieder mit Highspeed in ei-
nen Linienbus gerauscht seid.
(Noch grofer ist die Freude

nattirlich, wenn ihr eine geg-
nerische Karosse in den Gegen-
verkehr schubst!)

DER HENKER HIN-
TER DEM STEUER

Wie ihr sicherlich bereits mit-
bekommen habt, ist hier Fair-
ness im Straflenverkehr kom-
plett fehl am Platz. Bei einem
illegalen Straflenrennen hat so
etwas ja sowieso nichts ver-
loren, oder? Als einer von vier
abgebriithten Teilnehmern habt
ihr nur ein Ziel: der Schnellste
zu sein! Dass ihr dabei ganze
Strafen in Triimmerfelder ver-
wandelt, ist euch schnuppe
und gehort zu den Rander-
scheinungen eures Gewerbes.
Genau wie bei anderen Racern
tickt die Uhr unaufhaltsam




und zwingt euch, rechtzeitig
durch rettende Checkpoints
zu rauschen. Erreicht ihr den
Checkpoint, wird euch Zeit
gutgeschrieben - seid ihr zu
langsam, heifit es schlicht und
einfach ,,Game Over”. Damit
dies nicht passiert, rast ihr mit
euren fetten Miihlen {iber ro-
te Ampeln, mimt regelmafig
den Geisterfahrer und kassiert
sogar Kohle fiir besonders
riskante Manodver. Wer kurz
mal nicht aufpasst, rast mit
Karacho in Sonntagsfahrer
oder riskiert saftige Frontal-
Zusammenstofie. Diese werden
euch sofort als filmreife Re-
plays um die Ohren geklatscht
und begeistern nicht nur durch
die genialen Schadensmodelle.
Allerdings solltet ihr es in
puncto PKW-Verschrottung
nicht allzu sehr tiibertreiben,
denn so verliert ihr wertvolle
Sekunden. Crashs sind zwar
cool, doch als Erster durchs
Ziel zu brettern, ist noch viel
cooler!

EDLE KAROSSEN,
EDLE TECHNIK!

Technisch ist Burnout sehr gut
gelungen, wobei der Zwei-
spielermodus nicht ganz so
hundertprozentig fliissig lauft.
Da Burnout schon vor Monaten
flir Sonys PlayStation 2 er-
schien, freut es euch sicherlich
zu horen, dass die GameCube-
Fassung definitiv besser aus-
sieht, was vor allem am deut-
lich reduzierten Kantenflim-
mern liegt. Daran sollten sich
auch mal andere Hersteller ein
Beispiel nehmen!

AHMET ISCITURK

SEHR GUT

MEIN FAZIT

3 Ahmet
Iscitiirk
pfeift auf den Lappen.

Wer ein ,richtiges” Rennspiel sucht
und mit der Jetski-Raserei von Nin-
tendo nichts anfangen kann, wird
mit Burnout seine helle Freude ha-
ben. Mich als erkldrten FuBganger
und U-Bahn-Fahrgast hat die wahn-
witzige Raserei jedenfalls sofort
gepackt. Gerade die Tatsache, dass
hier die Renn-Action mitten im nor-
malen StraBenverkehr stattfindet,
macht die Faszination dieses Titels
aus. Wenn echtes Autofahren nur
halb so spaBig wéare wie eine Runde
Burnout, dann wiirde ich sofort mei-
nen Fiihrerschein machen!

INFO BUSSGELD IST TRUMPF

Spar dich
reich!

Im echten StraBenverkehr kann
euch eine unpassende Fahrweise
richtig viel Knete kosten. Damit ihr
wisst, was ihr euch bei einer Runde
Burnout an BuBgeldern spart, ha-
ben wir ein bisschen recherchiert.
Wer (iber 60 km/h zu schnell ist,
darf schon mal satte 300 Euro
abdriicken und gibt seinen Schein
fur mindestens zwei Monate ab.
Uberholen mit Gefdhrdung und
Sachbeschadigung schlagt mit
locker 125 Euro zu Buche. Dichtes
Auffahren kann mit bis zu 150 Euro
ebenfalls recht teuer werden. Wer
bei Rot (iber die Ampel rauscht und
dabei den Tatbestand der Gefahr-
dung erfiillt, legt noch mal 200 Euro
hin! Fahrerflucht kostet anschei-
nend gar nichts — auBer den Flh-
rerschein. Bei Burnout bekommt ihr
dafiir sogar noch was aufs Konto!

PLATT Was es wohl kostet,
wenn man ein Stoppschild
zu Klump fahrt?

BURNOUT
Genre: Rennspiel

Spieler: 1-2

Speichern: Memnry card 15 Blbcke
Schwierigkeit: Schwer

‘Umfang: 14Strecken
Sprache: Deutsch

Internet: www acclaim de
Hersteller Terrnln

Acclaim '._%_'@’ §

Preis ' USK-Freigabe
€5995  Ab6Jahren
Besonderheiten:

Keine

GRAFIK | SOUND | SPASS 85

i ,Coole Optik und starkes
. r‘r-- Gameplay. Burnout ist die
" | Racing-Referenz fiir
° ...... =1 Nintendos GameCube!*

KREUZUNG Also, fiir
sen Crash konnen wir |
wirklich nichts! Gilt hie

TUNNELBLICK In so
einem langen Tunnel
kommt das Gescpwin-
digkeitsgefiihl am
besten riiber!

-
v
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PRIMAL FURY
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-Jines hat der
E ‘GameCub-e sei-
nem Vorganger

schon jetzt voraus: ein wrirk-
lich gutes Beat ‘em Up! MN64-
Fans wurden zwar mit tollen
Ego-Shootern, Jump & Riuns
und Action-Adventiures
tiberhduft, aber aufier eilnem
indizierten Rare-Priigler und
der Knuddelorgie Super
Smash Bros. gab es keine 3D-
Keilerei, die wirklich tiber-
zeugen konnte. Bloody Roar:
Primal Fury bietet zwar kein
realistisches Kampfsystem a
la Virtua Fighter und Co.,
aber erwachsener als Smash
Bros. kommt es schon daher.
So finden die Kampfe in ab-
gesperrten Arealen statt und

V. IBREE'IE L

GADO

AUTSCH! So ein Tritt in
. die Familienjuwelen
Ist aber gar nicht nett!

Priigelspiel-Fains diirften sich ber Activisions
uriose Mutamten-Keilerei freuen, die piinkt-
ich zum Game Cube-Launch in den Regalen steht.

der Zustand der Kampfer
wird durch die altbekannte
Energieleiste dargestellt. Die
Bloody Roar-Reihe existiert
nun schon seit einigen Jahren
und erblickte erstmals auf
Sonys PSone das Licht der
Videospielwelt. Seitdem er-
freut sich die Serie grofler
Beliebtheit, was vor allem an
den abgefahrenen Verwand-
lungsfahigkeiten der Kamp-
ferschar liegen diirfte. Bei-
spielsweise kann sich Yugo
in eine Wolfsbestie verwan-
deln, Ganesha mutiert zu
einem Elefanten, die schmu-
cke Jenny wird zur Riesen-
Fledermaus und Long wird
zum Tiger-Wesen. Im ver-
wandelten Zustand &dndert

POWER Bloody Roar:
Primal Fury weckt nicht
nur den Tiger in dir!

Vielseitigkeit ist Trumpf

Es muss nicht immer Prugel sein. Die japanische Spieleschmiede
Eighting ist keineswegs auf ein Genre festgelegt. Was viele namlich
nicht wissen: Der Game-Boy-Advance-Hit Kurukuru Kururin stammt
von demselben Entwickler-Team. Dass die talentierten Program-
mierer irgendwann mal ein Beat 'em Up mit Puzzle/Geschicklich-

_ keits-Elementen verdffentlichen,
u'hl;ik!'-"‘l' . musst ihr aber sicherlich nicht
'ﬁﬂnj 1! beflirchten! Wir sind gespannt,

- y == welches Genres sich die Coder

3 als Nachstes annehmen wer-

den.

SUCHT? Der GBA-Launch-Titel
war hier zu Lande nicht so
erfolgreich wie erwartet.

:
:
5
3
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SIEGREICH Die ver-
OSTERHASE? schiedenen Sieges-
Das Haschen | ,cen sehen wirklich
sieht niedlich | .01 aus.
aus. Lasst euch
nicht tauschen!
' y

sich nicht nur das Aussehen,
sondern auch die Schlag-
kraft und die Move-Palette.
Auflerdem konnt ihr nur
in Bestien-Form auf euren
Hyper-Beast-Move zugrei-
fen.

TIERISCH GUT?

Das Verwandlungs-Feature
stellt daher das wohl wich-
tigste Element im Kampf dar
und sollte mit Bedacht einge-
setzt werden. Thr konnt nam-
lich nicht immer darauf
zuriickgreifen. Neben eurer
normalen Energieleiste befin-
det sich noch eine weitere auf
dem Screen. Sobald sich die-

FEMININ Auch das schwache
~ Geschlecht ist vertreten und
teilt so richtig schon aus.

BPHP!HIPI‘\‘!F.’"
Bind 0 e RBRRI R oy

BAKURYD - ALICE se gefiillt hat, konnt ihr eu-
— : ren Recken in ein reiffendes
. W Monster verwandeln. Dies

wird dibrigens durch ein
wahres Effektfeuerwerk in
_ - Szene gesetzt und macht
/ : optisch einiges her. Die Gra-
- fik ist generell nicht von
Irff 3
i
, , _ BRUTAL Bakuryu spieBt MEIN FAZIT GUT
- . ’ ' Gegner gerne mal mit w2
i ~ seinen messerscharfen : Ahmet
/ .- Klauen auf. Iscitiirk
F 05 I - = < ist eine wahre Bestie.
—— | ————
Mir machte Bloody Roar schon auf

, - der altgedienten PSone SpaB und
P A “‘f\‘n’f Mh BETE L

-h:a--—é["-"‘"‘m‘] . ’ oo e auch die neueste Auskopplung ist

ein feines Stiick Software. Allerdings
finde ich es schade, dass die Move-
Palette der tierischen Kampfer so
! . 3 wenig Umfang bietet. Hier merkt
. -5 B soltth man eben, dass die Gewichtung auf
" LR " schnelle Action und ein unkompli-
Ziertes Kampfsystem gelegt wurde.
it . Meist gewinnt nicht derjenige, der
o . P ‘Wil die meisten Moves auswendig kann,

"';f.' 'GIIESH"'*

4
E

T e sondern der Player, der das Ver-
wandlungs-Feature zum richtigen
. - Zeitpunkt einsetzt. Vorbildlich ist
| & < : jedoch die groBe Menge freispiel-
/ " s . barer Boni, die ebenso wie der

Mehrspielermodus viel zur Lang-
zeitmotivation beitrégt.

SOWU N

't"l L |

——

schlechten Eltern und gefillt
durch hitibsch modellierte
Charaktere und fliissige Dar-
stellung der pfeilschnellen
Kampfe. Negativ fallen die
etwas tristen Hintergriinde
auf, was sich vor allem bei
Ring-outs bemerkbar macht.
Etwas mehr Details wiren
hier wiinschenswert. Das
Schlagrepertoire der ver-
schiedenen Recken ist leider
etwas arg begrenzt. Dadurch
finden Anfinger zwar einen
leichteren Einstieg, doch Pro-
fis werden klar unterfordert.
Alles in allem stellt Bloody
Roar eine nicht nur fur Pri-
gel-Fans lohnenswerte An-
schaffung dar. Zur Hochst-
form lauft es im Mehrspie-
lermodus auf, doch durch
zahlreiche freispielbare Ex-
tras werden auch Solisten
langer bei der Stange gehal-
ten. .

AHMET ISCITURK

@ TEST
) BLOODY ROAR

Beat 'em Up

Spieler:
Speichern: Memory Card, 3 Blocke
Schwierigkeit: Mittel
16 Kampfer
Sprache: Englisch

Internet: www, actwismn de
Hersteller Termin
Activision 3. Mai

Preis | USK—Freigabe
€5995 Ab16

Besmderheiten
Keine

GRAFIK | SOUND | SPASS 82

. Kurzweilige Keilerei
e mit schlagfertigen Mutan-
SIRY ten, die vor allem zu zweit
[t eine Menge SpaB bringt.”

STATER.

PRIMAL FURY

BLOODY ROAR




)nic Adven

} Auf die Platze, fertig, los! Sonic und
Y ‘\ seine Freunde wetzen mit ihren bésen
\ Ebenbildern um die Wette.

ADVENTURE 2 BATTLE

’ ngelchen und Teufel-
| E chen hocken auf meiner
| Schulter und fithren ein
kleines Streitgesprich. Ge-
rade eben habe ich den
Startbildschirm von Sonic
Adventure 2 Battle aktiviert
und darf mich nun zwischen
dem Handlungsstrang der
Helden und der Bosewichter ent-
scheiden. Soll ich nun auf der Seite
der Gerechtigkeit kdmpfen und mit
Sausewind Sonic, Mechaniker-Genie
Tails und dem knurrigen Knuckles fiir
die Gerechtigkeit kimpfen? Oder neh-
me ich lieber den grofienwahnsinnigen
Wissenschaftler Dr. Robotnik, Sonics
Gegenspieler Shadow und die reizende
Schatzsucherin Rouge und kdampfe um
die Weltherrschaft?

GUT UND BOSE
Zu Beginn von Sonic Adventure 2
Battle hat der Spieler die Qual der
Wahl. Auf jede Seite warten
15 eigene Levels und an-
dere Story-Sequenzen.
Da ist es schon ein
Gliick, dass man
zwischendurch
jederzeit die
Seiten wech-
seln darf, um
sich auch im

e

7130
Jl 28 a¥

-

FALLEN AN
JEDER ECKE Als

Held der dunk- - { = &y

len Seite hat - ¥ e | /
Dr. Robotnik mit = 2

vielen Schwie-

rigkeiten zu
POLIZEISPERRE Mit

der lasergesteuerten
Zielerfassung ist
diese Blockade gar
kein Problem.

uu‘ rl!.r"'-l.--1



zweiten Handlungsstrang vor-
zuarbeiten. Die Spielprinzipien
der Guten und der Bosen glei-
chen sich jedoch wie ein Ei
dem anderen. In den Levels um
Sonic und Shadow zahlt nur der
Geschwindigkeitsrausch. Beide
Turbo-Igel preschen durch mei-
lenlange Straflensysteme und
lassen sich von Extravaganzen
wie Loopings, Spiralen und fast
senkrechten Abfahrten nicht
aufhalten. Nur ab und zu wird
Halt gemacht, um einen Feind
mit der Sprung-Attacke platt zu
machen. Tails und Dr. Robotnik
haben in einem Kampfldufer
Platz genommen. In ihren
Levels durchforstet ihr weitldu-

‘i

WETTRENNEN 0b die
kleine Amy gegen den
finsteren Metal-Sonic
eine Chance hat?

SONDERAUSSTATTUNG Ei,

was haben wir denn da? Ein

fige Stages und konzentriert
euch auf die Feindbekdampfung
mit zielsuchenden Raketen. Da-
neben miissen die beiden diver-
se Schalterrdtsel 16sen, um ins
Ziel zu gelangen. Zum Schluss
geben sich noch Knuckles und
Rouge die Ehre. Thre Aufgabe
besteht darin, die verstreuten
Splitter eines Edelsteines zu fin-
den. Hierzu klappern sie die
letzten Winkel riesiger Areale
ab und werden nur von einem
sehr ungenauen Radar unter-
stiitzt. Der Zusatz Battle fiir
die GameCube-Version ladsst es
schon vermuten: Die Program-
mierer von Sega haben sich im
Gegensatz zum Dreamcast-Ori-

wunderschines Paar Super-
diisen. Sofort einsacken!

ginal einige Sachen fiir den
“ - =

A\.\’msplelermodus einfallen las-
sen. So konnt ihr nicht nur in
den einzelnen Levels mit eurer
Lieblings-Partei gegeneinander
antreten und um die Wette wet-

zen, ballern oder suchen, son-
dern es lockt auch ein Grind-

MEIN FAZIT
L 4 PR

b

'y
Liebe Entwickler aus dem Hause
Sega. Sagt mal, da setzt ihr zum
ersten Mal ein Sonic-Spiel fiir eine
groBe Nintendo-Konsole um und
dann muss es ausgerechnet Sonic
Adventure 2 mit den dden Knuckles/
Rouge-Levels sein? Was sollen denn
diejenigen unter den Nintendo-Spie-
lern denken, die noch nie eines der
guten Spiele um den Turbo-Igel
gespielt haben? Dass ihr euch nicht
filr ein ausgegorenes Spielprinzip
entscheiden konnt oder dass ihr
langwesilige Suchspiele mdgt? Ach,
egal! Setzt das nachste Mal einfach
den ersten Teil von Sonic Adventure
um und peppt das Ganze mit besse-
ren Effekten und neuen Charakteren
auf und wir vertragen uns wieder.

Jean-Reiner
Jung
will den ersten Teil

Wettbewerb und ein Autoren-
nen. Daneben hat man hier
auch die Auswahl der Charak-
tere ein wenig vergrofiert und
aus der Sonic-Historie so man-
chen coolen Nebendarsteller
LicderMn’gt_‘lmlt.

JEAN-REINER JUNG

2 SONIC ADVENTURE 2 BATTLE
Genre:

Jump & Run
Spieler: 1-2
Speichern: Memory Card, 3+ Blocke
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 30 Levels
Sprache: Deutsch
Internet: www.infogrames.de
Hersteller Termin
Infogrames 3. Mai
Preis USK-Freigabe
€ 59,95 Ab 6 Jahren
Besonderheiten:
Maglichkeit zur Chao-Zucht auf dem
Sonic Advance-Modul

GRAFIK

84% 18

SOUND SPASS
54 | 78 31 0

1 Leider kann sich das
R Spiel nicht zwischen tur-
: ¥ | boschnell und sterbens-

SONIC ADVENTURE 2 BATTLE

MASTER OF
DESASTER Sha-
dow hat soe-
ben den neue-
sten Polizei-
Roboter zu Ait-
metall verar-
beitet.




TONY HAWK’S PRO SKATER 3

FLY AWAY Die vielen
Geldnder am Flughafen

sind das richtige
Terrain fiir begabte

LY

THE KING AND | Im Mehr-
spielermodus geht’s rund!

SCHARF
Dieser Zug ist F
fiir Tony Hawk ul

S o=l

ba® 4

BLASTIN

\X "4

Hawk'
1o Skater 3

Der dritte Teil
der Skate-
board-Serie
ist gleichzeitig
das GameCube-
Debiit.

T m A an kennt ja das
M leidige Problem:
(gt 'Da haben die
Entwickler und Publisher den
Mut, ein Spiel mit einem neuen
Konzept auf dem hart um-
kdampften Videospielemarkt zu
veroffentlichen. Der Mut wird
belohnt, der Titel verkauft sich
wie geschnitten Brot. Und
dann? Folgt der erste Nachfol-
ger, ein Jahr spater der zweite
und irgendwann kann kein
Gamer das Spiel mehr sehen.
Gliicklicherweise lief es bei
Tony Hawk's Skateboarding an-
ders. Nachdem der Titel seiner-
zeit wie eine Bombe einschlug,
kam mit Tony Hawk’s Pro Skater
2 ein wiirdiger Nachfolger mit
sinnvollen Neuerungen he-
raus. Tony Hawk's Pro Skater 3,
der vorldufig letzte Teil, ist
ebenfalls mit kleinen, aber fei-
nen Verbesserungen versehen
worden.

SKATE OR DIE

So ist die Gruppe an abgefahre-
nen Skatern grofier denn je.
Insgesamt 13 Profis steigen
auf die Bretter, Fans der Serie
werden den Neuzugang Bam



BABE AUF DEM BRETT Ist so ein
leichtes Top im frostigen Kanada
nicht etwas zu kalt?

Magera (siehe Extrakasten)
schnell in der Riege der bereits
bekannten Skater ausmachen.
Damit sich die Typen auch so
richtig austoben konnen, ste-
hen weitldufige Areale zur Ver-
fligung. So wird die Wildnis
Kanadas ebenso unsicher ge-
macht wie das mit Neonlicht
durchflutete Tokio oder eine
idyllische US-Vorstadt. Im Kar-
rieremodus wechseln sich wit-
zige Aufgaben mit den obliga-
torischen Skate-Wettbewerben
ab. Die geheimen Abschnitte
der Levels halten viele Uber-
raschungen parat und sorgen
fiir zusatzliche Motivation. Mit
den verstreuten Statistikpunk-
ten lassen sich die Fahigkeiten
der Profis verbessern.

BESSER GEHT’S
KAUM

Der neuartige Revert-Trick gibt
dem Gameplay zusitzlich eine
besondere Note. Durch Verbin-

den einzelner Tricks lassen sich

so krasse Combos ausfiihren,
bei denen es Punkte regnet.
Dank der durchdachten Steue-
rung hat man auch in der
GameCube-Umsetzung von
Tony Hawk’s Pro Skater 3 die
Profis stets unter voller Kont-
rolle. Grinds auf dem Geldnder,
Handstand auf der Kante der
Halfpipe oder gewaltige Satze
mit derben Tricks - alles geht
leicht von der Hand. Technisch
haben die Mannen von Never-
soft ebenfalls ganze Arbeit
geleistet. Seien es die Skater
selbst, die Animationen oder
auch die liebevollen Details in
den grofien Levels: Der Titel
tiberfliigelt seine Vorganger in
allen Bereichen.

JENS QUENTIN

'
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Jens
Quentin
beherrscht die Bretter.

Was soll man zu diesem Kracher
noch sagen? Auch die PAL-Version
fesselt einen nach kurzer Zeit an
den Bildschirm. Nach einer gewis-
sen Eingewohnungszeit gehen die
Tricks auch mit dem GameCube-
Controller leicht von der Hand. Mit
den zusatzlichen Combo-Méglich-
keiten, den riesigen Levels (inklusive
abgedrehter Geheimareale), witzigen
neuen Aufgaben, noch mehr Mehr-
spielermodi und einer bis auf einige
Ruckeleinlagen fehlerfreien techni-
sche Préasentation ist Tony auch auf
dem GameCube ein Muss.

TONY HAWK'S PRO SKATER 3

Genre: Trendsport
Spieler: 1-2
Speichern: Memory Card, 6+ Blocke
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 9 Areale
Sprache: Deutsch
Internet: www.activision.de
Hersteller Termin
Activision 3. Mai

Preis USK-Freigabe
Ca. € 60,- Ab 6 Jahren
Besonderheiten:

Keine

GRAFIK SOUND SPAé; 0
g% [90% 199 88 U4

2  Wer dieses Hammer-
£3. Spiel nicht liebt, muss
S wirklich ein Trend-
B4 sporthasser sein!”

Ein durchgeknaliter Typ

Einige von euch werden Bam | Wl :agera vielleicht
schon aus der Sendung Jacka:. s: 5 kennen.

Ein Weihnachtsmann, der am Heiligen Abena' e inen Einlauf haben will.
Jemand, der sich in einer Tonne mit stinkend er 1 Makrelen zuschiitten
lasst. Von Schulkindern den Tiefschutz mit harte 3n Tritten priifen lassen.

Solche und ahnlich durchgeknallte
Aktionen veranstalten die Typen
von Jackass, der etwas anderen
Stuntshow auf MTV (So. 00:00 bis
00:30, Wdh.: So. 17:00 bis 17:30,
Di. + Fr. 22:00 bis 22:30). Wer
einen guten Magen hat und tber
hirnrissige Gags unter der Giirtel-
linie lachen kann, sollte einen Blick §
riskieren. Auch der am 28.09.1979
in Philadelphia geborene Profi-
Skater Bam C. Magera gehdrt zur
abgedrehten Truppe. Neben seiner
groBen Leidenschaft Skateboar-
ding, der er seit 1988 front, mag er
vor allem Filme und Musik von den NICHT NOR!
Kapellen Depeche Mode, Cky, Atro- Magera in
city und Anathema. sollte mal |

SICATER

MARMGERA

B.AM

“r

1

g

A i "
'.1}%_&&!5 & Accept’ ¥/x Rotate
e

-

KRANK Bam Magera aus Philadelphia zeigt
krassesten Spezialmandver aller Skater.

MAL? Wer Bam
Aktion sehen will,
3ei MTV reinschauen.

mit Abstand die

TONY HAWK’S PRO SKATER 3
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STRASSENSPERF

Jber solche armseligen Verst
uns aufzuhalten, kdnnen wir doch nur lachen.

a, da habe ich
mir aber jeman-
| - W |den aufgehalst.
Kaum springt mein neuer Kun-
de ins Taxi, sehe ich auch schon,
dass er ins Baseball-Stadion
gefahren werden mdéchte. Pech
nur, dass ich genau am anderen
Ende der Stadt bin und das
Zeitlimit bereits erbarmungslos
tickt. Was soll’s? Zeit ist Geld!
Schnell lege ich den Vorwarts-
gang ein, drehe nebenbei die
Musik von The Offspring ein
wenig lauter und ab geht's
durch den Nachmittagsstau.
Der Verkehrslage zum Trotz
gebe ich flugs den Special-Move
fiir wahnsinnige Geschwindig-

keit ein. Und trotzdem sitzt mir  quietschen die Bremsen. Einge- Smieler—:un-ﬂac'mg
Speichern: Memory Card, 4 Bldcke
Unfang: 2 resige Sadte
Sprache: Englisch

ppm— Ty ———

immer noch die Zeit im Nacken.
Sollte das Limit ablaufen, bin
ich den Kunden los und die
ganze Fahrt war umsonst. Gut,
dass ich eine kleine Abkiirzung
kenne. Ein kleiner Schlenker
und ich fahre unter frohlichen
Juchzern meines Fahrgastes
tiber den Hof einer verlassenen
Tankstelle. Die Kisten, die die
Ausfahrt blockieren, ramme ich
einfach beiseite und auch die
entgegenkommende Limousine
macht Bekanntschaft mit mei-
ner Stofistange. So ein un-
kaputtbares Taxi ist doch was
Feines. Die letzten Meter zum
Stadion lege ich fast im freien
Fall zurtick und wieder einmal

Jean-Reiner
Jung

be neu eingespielt wurde und ein
wenig alberner klingt. Das macht
aber so gut wie gar nichts, denn
Crazy Taxiist genau das Richtige,
um nach einem anstrengenden
Arbeitstag ein bisschen Stress ab-
zubauen. Ubrigens: Mit dem GC-
Joypad steuert es sich besser als
mit dem Dreamcast-Original-Pad.

dreht die Mucke auf. Hersteller Termin
Acclaim 3. Mai
= Preis - USK-Freigabe
Crazy Taxi sieht genauso aus wie die € 59,95 Ab 6 Jahren
zwei Jahre alte Dreamcast-Original- Besonderheiten:
Version. Nur, dass die Sprachausga- Keine

Raumt die StraBe! Die verriickten Taxifahrer
machen jetzt heimische GameCubes unsicher.

deckt mit einem riesigen Preis-
geld und einem saftigen Trink-
geld, presche ich meinem Kun-
den davon und suche mein
ndchstes , Opfer”. Wie ihr seht,
steht bei Crazy Taxi der Spafi-
Faktor ganz oben. Wenn man
etwas bemdngeln mochte, dann
hochstens die nicht mehr ganz
zeitgemdfle Technik und die
kaum vorhandene Spieltiefe.
Filir Zwischendurch-Zocker ist
das Spiel aber bestens geeignet.

JEAN-REINER JUNG

CRAZY TAXI

Genre:

Internet; www.acclaim.de

GRAFIK | SOUND | SPASS 8 5

,Bei Crazy Taxi geht voll

T der Punk ab. Das Ideale

. Spiel fiir Chaotiker und
= Verkehrsiowdies.*




ALTMANNSBERGER
McMEDIA & FANTASY Schulstr. 6
Schillerstrafe 3 8 Dietzenbach

1
yuci i

MEDIA STORE
EICHELKRAUT Wilhelminen-Str. 9
‘FULhmam Mukl armsts

STROBEL AM MARKT.DE
Am Rain 5
72378 H mnqt n

Die Spezialisten far ;’;&EE- und EDIT]]I]LItEI‘S[JIEIEJ

Erhaltlich ab 3. Mai.

HERRMANN
ker-Str. 26

924
www.herrmann-spielwaren.de
WIGGER'S

srofie Str, 32
Iyk / Fahr
04681 419

(ARL 0710

Mit diesem Coupon erhaltst du
. kostenlos die neueste Ausgabe
| der McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CO)
\ Vollgepackt mit topaktuellen
\  Spieledemos, Videos, Tipps & Tricks
' und mehr. Hol dir deine McMEDIA-CD gratis be

deinem nachsten McCMEDIA-Gamestore ab.

. Solange Yorrat reicht!

. (Kein Versand durch die

\ McMEDIA-Zentrale)

b

b Gratis

waren-glaubitz.de

DIE SPIELECKE

*BEI VORBESTELLUNG BIS 30. 04. 02.

g o
REGULARER PREIS REGULARER PRE[S

€ 53,95 € 53,95
mann-henschelde *VORBESTELLPREIS: *VORBESTELLPREIS:

S{HNAP HEN-SHOP

SCHNAPPCHEN-SHOP
Lanqe Str. 87

11
Jetzt vorbestellen und sparen! I op-Ne“ he.t i
= : r”]d'id"‘ ;ST es soweit:
GameCube, die neue Next-Generation-Konsole von Ninter
ist ab dem 3. Mai bei uns erhéltlich. Der GameCu etet b

vier Spielern gleichzeitig einzigartigen, interaktiven Spass und
sorgt fiir vollig neue S[.‘J:elerfcii‘.rur:gen.

Erhaltlich ab 3. Mai.

Die besten Spiele fiir alle Systeme findest du in den McMEDIA-Gamestores

**BEI VORBESTELLUNG BIS 30. 04. 02

€ 58 95 € 58 95

REGULARER PREIS: REGULARER PREIS:
€ 53,9 € 53,9
**VORBESTELLPREIS: **VORBESTELLPREIS:

Auf alle Artikel, die mit diesem Logo
gekennzeichnet sind, erhélst du bei
Vorbestellung € 5,- Rabatt! Der spéte-

Vorbestell \ ste Vorbestelltermin Wirc_i jeweils bei
RABA-'T den entsprechenden Artikeln genannt.
Wenn du rechtzeitig vorbestelist
€ 5 s kannst du zu den Ersten gehéren,
’

die das neue Game spielen. Und
ginstiger kriegt du’s auch noch!

WWW, lf

PECHER

Gewmn-Coupon

MITMACHEN UND GEWINNEN!

Lﬂ GAMECUBE. Gewmnsplel

Nur bei McMEDIA, mit freundlicher Unterstiitz ung von Nintendo

Mit diesem Coupon kannst du am groBen GameCube-Gewinnspiel teilnehmen. McMEDIA verlost 3 Pakete mit einem Nintendo
GameCube-Spiel deiner Wahl und einem GameCube-Controller!

So einfach kannst du gewinnen: Beantworte die Frage auf deinem Gewinn-Coupon. Den ausgefiillten Coupon kannst du ausschnei-
den und bis zum 31. 05. 02 im McMEDIA-Fachgeschéft deiner Wahl abgeben.

Hier die Frage: Ab wann ist Nintendos GameCube offiziell in Deutschland erhaltlich?
Bitte ausfullen: .05. 2002

Anschrift (Bitte leserlich ausfiillen):

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer

+ CONTROLLER

HANDLERSTEMPEL
PLZ. Ort Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der Gewinn kann nicht
KREMERS ausgezahlt werden und ist inn ierh -11‘1 eines h.ur ats nac h Benac I richtic

9065 Hamm

T . 31. 05. 2002. Mitarbeiter der I'-;-”-:I‘-AEDI»?\-F.ac:hqes:I‘-aﬁ.@ sowie der NV
elefonnummer und/oder eMail DIA-Zentrale und deren Angehérige sind von der Teilnahme ausgesc
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SICHER Gegen diesen sicher verwandelten

Keine FuBball-
WM ohne Video-
spiel. Auch auf
dem GameCube
wird keine Aus-

nahme gemacht.

ufsball-Fans ste-
F cken in einer
echten Zwick-

miihle. Was um Himmels
willen macht man in der
schier endlos langen Pause
zwischen dem letzten
Bundesliga-Spieltag und
dem Beginn der WM in

Elfmeter hat der Torwart keine Chance.

Japan und Korea? Unsere
Antwort: Man kauft sich
einen GameCube und FIFA
WM 2002!

RIESENAUSWAHL

Wer es tatsachlich nicht
schaffen sollte, aus einem
Kontingent von tiber 400

v —

"

NOTBREMSE Eine solche Attacke von hinten muss
eindeutig den roten Karton nach sich ziehen.

FIFA FuBball
WM 2002

Teams (National- und Ver-
einsmannschaften) seine
Lieblingsmannschaft heraus-
zupicken, erstellt einfach sei-
nen eigenen Kader. Nicht nur
Spieler oder Teams, auch
ganze Turniere kénnen nach
eigenem Geschmack erstellt
werden. Im Mittelpunkt

steht selbstredend der WM-
Modus. Die Teilnahme an
der Endrunde muss man sich
dabei erst einmal durch gute
Leistungen auf dem Platz
erspielen. Wer sich lieber in
den Ligabetrieb stiirzen will,
kann in einer der 16 bekann-
testen Ligen um die begehrte

KNIPSER Van Nistelrooy
hat mal wieder seine

Klasse im gegnerischen
16-Meter-Raum bewiesen.




VERWIRRUNG Behdlt der Stiirmer angesichts des
heranstiirmenden Torhiiters die Nerven?

Meisterschale kicken. Fiir
zusatzliche Motivation sor-
gen freispielbare Extras wie
Sammelbilder der besten
Ballkiinstler oder geheime
Teams.

GUTE NEUIG-
KEITEN!

Bis hierher gibt es also nichts
Neues in der diesjihrigen
Auflage der FIFA-Serie. Dies
andert sich aber schlagartig,
sobald der Ball rollt. Auf-
grund
Gameplay-Anderungen ha-
ben die EA-Entwickler end-
lich die Abkehr vom Fun-
Gebolze der Marke ,Kick &
Rush” hin zu einer realis-
tischen Fufiball-Simulation

einiger sinnvoller

MEIN FAZIT GUT

Quentin _ L 2
hatte gern Figos Frau.

Die Orientierung der EA-Sports-Ent-
wickler zu einer realistischen Simu-
lation hin tut FIFA WM 2002 sichtlich
gut. Vorbei die Zeiten, in denen man
mit drei simplen Tricks die Verteidi-
gung des Gegners austanzte und ein
sicheres Tor erzielen konnte. Nun
muss man die Angriffe durch durch-
dachtes Passspiel aufziehen — und
das ist auch gut so. Die mit vielen
Feinheiten (Doppelpass, Steilpass)
versehene Steuerung wurde gut an
den GameCube-Controller ange-
passt. Optisch und akustisch gab es
bei der FIFA-Serie sowieso noch nie
etwas zu meckern. FuBball-Feti-
schisten mit GameCube sollten sich
das Spiel zur WM 2002 daher nicht
entgehen lassen.

geschafft. Das neue Pass-
system und vor allem die
ausgefeiltere Ballphysik sor-
gen dafiir, dass der Spielab-
lauf viel variabler und weni-
ger ,an der Schnur gezogen”
ablauft als bei den Vorgin-
gern. Die Ruckeleinlagen,
frither ein leidiges Marken-
zeichen der Serie, sind
erfreulicherweise ebenfalls
zum grofiten Teil ausgemerzt
worden. Gelungen wie eh
und je ist die stimmungsvol-
le Prédsentation mit tollen
Spielermodellen, wechseln-
den Wetterbedingungen, ge-
lungenen Animationen und
einem mitfiebernden Kom-
mentator.

JENS QUENTIN

6 TEST
kP FIFA FUSSBALL WM 2002

Genre: FuBball
Spieler: 1-4 '
Speichern:  Memc
Schwierigkeit: 3 Spielstufen
Umfang: 5 Spielmodi
Sprache: Deutsch

Internet: www.electronicarts.de
Hersteller Termin
Electronic Arts  26. April

Preis USK-Freigabe
Ca. € 60,- Ohne Beschrénkung

Besonderheiten:
Keine

.I;lli I'l b

GRAFIK | SOUND | SPASS 2 & /

81% [ 11% | 83%
. FIFA FuBball WM 2002

9 8 von EA Sports ist derzeit
- der klare Tabellenfiihrer
auf dem GameCube.“

nd the Game Boy Advance logo are :r.:1-jemaw!";ur'iﬁr-'_:'r_:
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www.universalinteractive.de
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Erforsche 6 riesige Welten mit
einzigartigen Wettereffekten.

Nutze Spezialangriffe und Power-
Ups im Kampf gegen die Feinde.

al Interactive, In

2 2002 Univers

GAME BOY ADVANCE
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AIIEHA Die Stalllen slnd wl gdmﬁ und
strahlen echte FuBball-Atmosphare aus.
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SCHREIHALS Torschiitze Zinedine Zidane schreit
seine Freude iiber den Treffer hinaus.

3
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ISS .

Erfreulich! Schneller als er-
wartet kicken auch die Konami-
FuBballer auf dem GameCube mit.

' 4 |ange sah es so
‘ L Iaw‘a, als ob die
== IKicker von FIFA
Fu,hhnH WM 2002 das Game-
Cube-Spielfeld zum Launch
der Konsole fiir sich alleine
hdtten. Nun kontert Konami
aber mit ISS 2 ebenfalls schon
ab dem 3. Mai. Die Mischung
aus den N64-Vorgingern und
den neuesten PlayStation-2-
Versionen kann ihre Herkunft
nicht verleugnen. Kenner der
Serie werden die typischen
ISS-Merkmale sofort wieder
erkennen. Mit 58 Teams
(ausschliefllich Nationalmann-
schaften) konnt ihr entweder
im Pokalwettbewerb um den
Einzug in die ndchste Runde
kiampfen oder im Ligabetrieb
nach der Tabellenspitze stre-
ben. So kann man beispiels-
weise den armen Holldandern
mal wieder zu einer Turnier-
teilnahme verhelfen.
gangig die Meniifithrung vor
dem Anstofs gelungen ist, so
trage und undynamisch zeigt

So ein-

MEIN FAZIT GUT

fem

‘s & 4 Quentin
} o macht die Rdume eng.

.
g

Gerade wenn man das geniale Pro
Evolution Soccer fiir die PlayStation
2 kennt, fragt man sich, ob Konami
den GameCube-Besitzern nicht ein
besseres Spiel als /SS 2 hitte spen-
dieren kdnnen. Die Matches sind
zwar optisch vom Feinsten und das
Gameplay stimmt, die schwammige
Steuerung und die fehlende Dyna-
mik sorgen jedoch dafiir, dass nur
selten echte Samba-Stimmung vor
dem Fernseher aufkommt.

sich leider das Spielgeschehen
auf dem Platz. Selbst in der
schnellsten Spielgeschwindig-
keit traben die Kicker wie ein
U50-Team iiber den Platz,
selbst simple Kurzpédsse kon-
nen nur im Schneckentempo
ausgefithrt werden. Eine Do-
sierung wie bei FIFA Fufball
WM 2002 sucht man vergeb-
lich. Die Ballphysik passt sich
leider dem mifligen Niveau
an. So rollt das Leder bei-
spielsweise wie {iiber einen
Hallenboden. Da ist auch die
gelungene technische Prasen-
tation mit liebevoll gestalte-
ten Fuflballern und das ge-
wohnt ausgefeilte Gameplay
mit vielen Taktikmoglichkei-
ten nur wenig trostlich.

JENS QUENTIN

ISS 2

Genre: FuBball

Spieler: 1-4

Speichern: Memory (:ard 4+ Blocke
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 4 Splelnfddl

Sprache: Deutsch 5
Internet: www. konaml de

Hersteller Tenmn
Konami  3.Mai

Preis . USK-Freigabe
Ca.€60-  Ohne Beschrankung
Besonderheiten:

Keine

GRAFIK | SOUND | SPASS

1761 | 4

) —M@ aber ohne richtiges
é Tempo und Pep!“
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Junior Pad

* Ergonomisch geformtes Joypad im Pocket-
Format (ca. 25% kleiner als das Original-Pad)

Anschlusskabel ® 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 24,99

und somit ideal fiir kleinere Hande oder fiir un-
terwegs ® Zwei analoge Prazisions-Joysticks und
digitales 8-Wege Steuerkreuz ® Fiinf Aktionsta-
sten und zwei analoge Schultertasten e Frei pro-
grammierbare Turbo-Funktion  Kraftvoller Mo-
tor fiir X-tra starke Vibrationseffekte ® 2m langes

RGB Scart Kabel

® Zum Anschluss des Nintendo Game Cube * iiber die Scart-
Buchse des Fernsehers e Liefert die bestmégliche Bild- und
Tonqualitat » goldbeschichtete Anschliisse ® Zusatzlicher

schwarz » 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 9,99

qold plated
 — phlq--

RF-Unit

e Zum Anschluss des Nintendo Game

Cube™ an die Antennenbuchse des

Fernsehers ¢ Mit Auto-Switch Funktion v 4
(automatisches Umschalten von TV auf /
Videospiel-Betrieb) ® Inkl. zusatzlichen

AV-Ausgdngen ® 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 12,99

4MB Memory Card

* 4MB Speicherkapazitat

¢ unkomprimiert

» sehr sicher, schnell und stabil
* 36 Monate Garantie

Extension Kabel

* 2m Joypad-Verlangerungs-
kabel ® 100% kompatibel mit
allen Nintendo Game Cube’
Spielen und Controllern

* Unterstlitzt die Vibrations-
Funktion ® 36 Monate
Garantie

bnklyn

( Btﬂéiély

empf. Verkaufspreis

€999

Brooklyn
Booster 5000

* Voll analoges, ergonomisch ge-
formtes, Lenkrad mit gummierten
Griffen fir perfekte Spielkontrolle »
Inkl. analogem Gas- und Bremspedal e
Zwei kraftvolle Motoren fiir extra star-
ke Vibrationseffekte ® Mit Fingertipp-
Rennschaltung und Steuerkntippel (frei
wahlbar) * Mit digitalem 8-Wege
Steuerkreuz, voll analogen Tasten und vier C-
Action-Buttons

* Stabile Klemmen fiir Tischbefestigung

* 2m langes Kabel ® 36 Monate Garantie

€ 59,99

Audio-Ausgang fiir Anschluss an eine Stereo-Anlage e Farbe:

empf. Verkaufspreis

Pro Pad € 24,99

* Ergonomisch geformtes, programmierbares Joypad mit gum-
mierten Griffen fiir perfekte Spielkontrolle ® Programmierbare
Makro-Funktion, ermaglicht die Ausfiihrung von Tastenkombina-
tionen durch einen einzigen Tastendruck  Zwei analoge Prazi-
sions-Joysticks, digitales 8-Wege Steuerkreuz, fiinf Aktionsbuttons
und zwei analoge Schultertasten & Mit zusitzlicher Turbo-Funk-
tion (z.B. fiir Dauerfeuer) » Kraftvoller Motor fiir X-tra starke Vibra-
tionseffekte ® 2m langes Anschlusskabel ® 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€9,99

GC/GBA
Link Kabel

® Zur Verbindung
von GameBoy
Advance " und Game
Cube ™ ® Erméglicht
den Datenaustausch
(2.B. Spielstande)

* Extraport (durch-
geschliffen) ® Lange:
2,3m * 36 Monate

(GC/GBA LINK CABLE )

VIDIS

Garantie

fooklyn”

Nt |5

TFT 5000

Flatscreen
®5" (12,7 cm)
Bildschirm, macht den
Game Cube ™ zum tragbaren
Videosplelsystem  TFT-Flatscreen
fiir optimale Bildqualitat und hoch-
auflosende Grafiken. Entspiegelt
und aus jeder Perspektive einsehbar
* Einschl. AV-Input fiir z.B. DVD-
Player, Videorecorder oder Digital-
Camera @ Inkl. Auto-Adapter

* Stromversorgung erfolgt direkt
tber den Game Cube "  Mit Kopf-
horeranschluss, integriertem Sound-
System, Helligkeits- , Farb-,
Kontrast- und Lautstdrkereglern

* 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 179,99

Vidis Electronic Vertriebs GmbH

Borsteler Chaussee 85-99 - 22453 Hamburg - Germany
Tel.: 040 -51 48 40 - 48 - Fax: 040 - 51 48 40 - 40
E-Mail: inlo@vidis.com - Internet: www.vidis.com

-

C€ . :r‘:")'\

fH

Game Cube” is a registered trademark of Nintendo
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LUFTMINEN Im Anfiug |}
auf die Landeplatt-

form solltet ihr den
4% %" »  Minen ausweichen.

Super Monkey Ball

Hallo, liebe Hektiker! Bitte tief durchatmen und
dann geht's mit ruhiger Hand an Super Monkey Ball.

0 lir sind ja in den
M ‘vergangenen Jah-
| ren schon jede
Menge merkwiirdiger Spielideen
untergekommen, aber auf eine so
abgedrehte Idee wie bei Super
Monkey Ball muss man erst mal
kommen. Sega hat sich erdreistet,
vier Affen in jeweils eine Plexi-
glaskugel zu stecken, um sie
dann iiber hoch gelegene Pla-
teaus kullern zu lassen. Im
Hauptspiel habt ihr nicht etwa
die Kontrolle {iber
_ die Ballchen mit
f > Primaten-

ftillung,

¥ 'M;)sx =g -
o= e
IND { oDk :"'-Ef-‘-ev
A I _5 i fa‘,“_ 4 4

nein, ihr neigt mit dem Analog-
stick den Untergrund und lasst
die Affchen in die entsprechende
Richtung rollen. Eure Aufgabe in
jedem der hundert Levels ist es
einfach, den behaarten Schiitzling
ins Ziel zu bringen. Anfangs geht
das noch locker von der Hand,
aber spatestens wenn die Plattfor-
men anfangen, sich zu bewegen,
oder wenn waghalsige Spriinge
gefragt sind, zdhlt das echte Fin-
gerspitzengefiihl einer ruhigen
Hand. Das ist an sich schon recht
spafig, doch Super Monkey Ball
hat noch mehr in petto. Erst
im Mehrspielermodus ldsst das
Game so richtig seine Muskeln
spielen. So konnt ihr euch

zu viert in den normalen Le-

vels gegenseitig Bananen weg-

MEIN FAZIT GUT

J BARANA
De8 /) 9a8 =

-
ey i Juno

BIN FAST DA! Das Lonlgt
o | braucht mehr Obst.

Bei kaum einem anderen Spiel
liegen Siegestaumel und Frustration
s0 eng beieinander wie im Solospie-
ler-Modus von Super Monkey Ball.
Da neigt man den Analog-Stick nur
einen Hundertstelmillimeter zu weit
zur Seite und schon stiirzt der Ball
mit Primatenfiillung ab und man
darf den Level von vorne anfangen.
Daneben machen die Party-Games
aber machtig Laune. Wenn ihr auf
die Schnelle mal ein lustiges Multi-
player-Game braucht, konnt ihr mit
Super Monkey Ball eigentlich nichts
verkehrt machen.

i

SUPER MONKEY BALL
Genre: Geschicklichkeit
Spieler: 1-4
schnappen oder euch in irren mmm . Mfzmory R 3 Scke
Speziallevels verlustieren. Da gibt | SCHWierigkeit: Mittel
es beispielsweise das Monkey- | Umfang: 100 Lovels
Boxing, wo ein riesiger Boxhand- | SPrache: Englisch
schuh an der Kugel befestigt ist | Internet: www.infogrames.de
u_.nd ihr eure Gegenspieler"von Hersteller. T
einer Plattform schubsen miisst. Infogrames 3. Mai

Im Monkey Racing diist ihr eine [ g
Rennstrecke entlang und kdampft
um Bestzeiten. Und schliefilich
lockt noch das abgedrehte Mon- | kaing
key Target, wo euer Affchen eine
Sprungschanze hinunterrollt und : VERT!
anschlieffend die Kugel als Fall- A il o
schirm zweckentfremdet, um
punktgenau auf einer Insel zu 69 70 83 81
landen. Technisch macht der Titel evte,
aus dem Hause Sega zwar nicht
viel her, aber dafiir simmt mittel-
fristig der Spielspaf.

JEAN-REINER JUNG

= FLIVE | WY

+Auch wer nicht auf Frust-
anflle steht, hat bei Super

e Monkey Ball seinen SpaB
O im Mehrspielermodus.




Fur echten Fulball

brauchst Du Ecken!

ISS 2 - jetzt auf dem GameCube!

.. - e LINTENDO
~ . GAMECUBE.

INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER

@ e
T GAMECUBE

Jetzt ist das ganze Jahr Uber Saison!
ISS 2 kombiniert die herausragenden technischen Leistungen des GameCube
mit der hochwertigen Qualitat von ISS. Freu Dich auf 5 aufregende Spielmodi,
98 nationale Teams, professionelle "Live"-Kommentare und prazise Ballphysik fiir ein
authentisches “FuBball-Feeling". Und zwar fiir bis zu vier Spieler gleichzeitig. Also: nie mehr FuBball ohne Kasten!!!

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER a0 |55 are g siend
All rights reserved. | KONAMIL 5 o regstered trademan of KONAMI

trademarks of KONAMI CORPORATION © 2002 KONAMI CORPORATION, Produced by Konami Computer Erfertarment Osaka, Ine
SORPORATION. All Rights Reserved. | ™, @ and the NINTENDO GAMECUBE LOGO are trademarks of NINT ENDO




EXTREME-G3
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Piinktlich zum
Launch startet
Extreme-G3 in
Deutschland.

7 lir schreiben das

W ‘23. Jahrhundert.
| Langweilige For-
mel-1-Fahrten auf Asphaltstre-
cken gehoren der Vergangenheit
an. Angesagt sind hippe Rennen
auf schwebenden Motorradern
tiber Schwindel erregende Stre-
cken. Fairplay ist hier fehl am
Platz! Mittels Raketen, EMP-
Lasern und einigen anderen
fiesen Waffen heizt ihr der Kon-
kurrenz méchtig ein. Extrem-G3
beinhaltet sechs Teams mit je-
weils zwei Fahrern. Habt ihr
euch fiir einen Fahrer entschie-
den, geht’s auch schon ab auf die
Piste. Das Spiel verfiigt iiber
zwolf Kurse, die ganz in der Tra-
dition der Nintendo-64-Vorgan-
ger stehen. Somit gestalten sich
die Kurse nicht so langweilig
wie heutige Rennstrecken,
vielmehr gleichen sie einer
modernen Achterbahn
und enthalten Loo-
pings, Spiralen,
rasante  Tal-

T

fahrten und einige Gemeinheiten
mehr. Und das alles durchrast
ihr mit einem Affenzahn! Die
Programmierer garantierten im
Vorfeld 60 Bilder in der Sekunde,
trotzdem gerit die an sich gute
Optik das ein oder andere Mal
ins Ruckeln. Mit der Power des
GameCube sollten diese Prob-
leme eigentlich der Vergangen-
heit angehoren. Hier wird offen-
sichtlich, dass es sich bei dem
Acclaim-Titel um einen weiteren
Port einer PlayStation-2-Version
handelt. Extreme-G3 ist nicht
die erste PlayStation-2-Konvertie-
rung, die bei der Ubersiedlung
auf Nintendos Flaggschiff ge-
litten hat. Dafiir entschadigt der
Vierspieler-Splitscreen, der in der
PlayStation-2-Version nicht ent-
halten war. Soundtechnisch be-
gleiten flotte Techno-Beats und
knallige Soundeffekte die Sci-
ence-Fiction-Hatz. Das verwin-
kelte Streckenlayout da-
gegen sorgt fiir den

einen oder anderen Frustanfall.
So werdet ihr trotz einer gelun-
genen Steuerung ohne gute Stre-
ckenkenntnisse ofter an der Ban-
de landen, als euch lieb ist. Den-
noch, wer die Vorganger mag, der
diirfte mit Extreme-G3 reichlich

Spafs haben.

FABIAN SLUGA

MEIN FAZIT GUT
Fabian

Swga
sucht den G-Punkt.

Normalerweise bin ich ein Fan von
Science-Fiction-Spielen. Mit Extreme-
G3 wurde ich allerdings nicht so rich-
tig warm. Zu lieblos wirkte mir die
Portierung von der PlayStation 2 und
zu gering ist die Spieltiefe — selbst im
Vergleich zu Nintendos altem F-Zero
X Klasse sind dagegen die hiibsche,
wenn auch ab und zu ruckelnde Optik
und der tolle Meisterschaftsmodus.

6 TEST

L EXTREME-G3

xtreme-G3

Keine

GRAFIK

19% | 82

SOUND

Genre: Rennspiel

Spieler: 1-4

Speichern: Memur;«r Card, 3 Blocke
Schwierigkeit: Schwer

Umfang: 12 Strecken

Sprache: Engllsch e

Internet: www. extremega com

Hersteller Termin

Acclaim  3.Mai

Preis - USK-Freigabe ‘
5995€ Ab6 Jahren
Besonderheiten: ‘

,;Hllli.;il L

<l 1%

wochneller Science-Fic-

tion-Raser mit kleineren
N Technikproblemen. Trotz-

dem empfehlenswert!”

vgw

SAN FRANCISCO? Die -
Golden Gate Bridge.
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DONALD DUCK

, ARTENVIELFALT Im Wald
leben Riesenwidder, Stink-
tiere und Traktor-Enten.

M KUGELN Dieser Boss-Fight ist
total abgedreht und wirklich spaBig.

Disney's Donald Duck:

Quac

K At

tack

Gestern noch in Entenhausen, heute schon auf dem

‘GameCube. Der beriihmteste Enterich der Welt

erobert nun auch Nintendos Wunderwiirfel!

E

igentlich hétte
die Uberschrift
lauten miissen:
,Gestern noch auf dem Nin-
tendo 64, heute schon auf
dem GameCube!” Ubi Softs
Jump&Run-Abenteuer erschien
namlich schon vor rund zwei
Jahren fiir unseren in Rente
gegangenen Modulschlucker,
sowie fiir Dreamcast, PlaySta-
tion 2 usw. Kurz gesagt, man
darf durchaus behaupten, dass
der Titel nicht gerade neu ist.
Gameplay und Story sind iden-
tisch, wobei es natiirlich di-
verse Verbesserungen gibt, wie
zum Beispiel neue Texturen
oder dynamische Schatten. Die-

se Schatten kommen euch bei
besonders vertrackten Hiipf-
passagen zugute, da sie der
Orientierung duflerst dienlich
sind. Allerdings diirften sich
Besitzer der N64-Version nur
deswegen kaum den GC-Nach-
folger zulegen. Zur Story: Dai-
sy wurde von Merlock, dem
bosen Zauberer, gekidnappt.
Jetzt muss Donald seine Liebs-
te retten. Dabei wird er unter
anderem von Daniel Diisen-
trieb und seinen Neffen Tick,
Trick und Track unterstiitzt.
Ihr hiipft durch vier Welten,
die jeweils in sechs Levels
unterteilt sind. Das Ganze pra-
sentiert sich in Form eines

SCHMUCK Die Optik ist zwar|
nicht megadetailreich, aber |
trotzdem ansprechend.

astreinen Jump & Run ohne
grofie Schnorkel. Typische 3D-
Hiipfkost eben, wobei es auch
2D-Levels der alten Schule zu
sehen gibt. Technisch gibt es
nichts zu meckern. Vor allem
Donald selbst wurde genial in
Szene gesetzt und geféllt durch
geniale Animationen. Quack
Attack ist ganz klar nur jiin-
geren Spielern zu empfehlen,
da die Thematik und das
Gameplay fiir anspruchsvolle-
re Zocker wenig zu bieten
haben. Wer allerdings auf tra-
ditionelle Plattformer steht,
sollte ruhig mal einen ndaheren
Blick riskieren.

AHMET ISCITURK

MEIN FAZIT GUT

4 Ahmet
| Iscitiirk
mag gern Peking-Ente.

Mich hat schon die N64-Version
nicht gerade vom Hocker gerissen.
Das Ganze ist einfach zu linear auf-
gebaut und bietet nichts, was man
nicht schon mal gesehen hat. Zu-
dem gibt es flir Besitzer der ,Vor-
ganger” kaum einen Grund, sich
Disney’s Donald Duck Quack Attack
noch mal zuzulegen. Allerdings soll
dies keineswegs bedeuten, dass
es sich um ein schlechtes Spiel
handelt. Quack Attack ist ein soli-
des Stiick Software — nicht mehr,
aber auch nicht weniger!

23? TEST

Pl DONALD DUCK

Genre: Jump & Run

Spieler: 1

Speichern; Memory Card, 6 Blocke
Schwierigkeit: Mittel

Umfang: 24 Levels

Sprache: Deutsch

Internet: www.ubisoft.de

Hersteller ' Termin

UbiSoft 3.Mai {

Preis USK-Freigabe
€5995  Ohne Beschrankung
Besonderheiten:

Keine

:I,'Illj HIUNG

SOUND | SPASS 7 0

57 | Die Abenteuer des flotten
e 4 Enterichs sind eher etwas

A fiir die Kieinen und echte
S @ Donaldisten.

GRAFIK

N%I12%170
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In dieser Situation wirst Du Dir Kampfsporterfahrung wiinschen.
Du wartest frierend und die Zeit schieicht dahin.
Doch Du bist nicht allein. -
In den Bruchteilen einer Sekunde springst Du auf Deine FiiBe,

adrenalingeladen und kampfbereit.

Schon fliegen die Fetzen. .
Dieser Kampf ist bosartig, blutig und brutal.
Und Du dankst Gott, denn Du spielst Tekken Advance.

Stell Dich dem Kampf. Uberall.

TEKKENADVANCE™ & © 1994 1995 1996 1999 2001 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED. GAME BOY ADVANCE AND THE GAME BOY ADVANCE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. © 2002 NINTENDO. @ 2002 INFOGRAMES.




I.adenlokal e VERSAHD
45131

Essen
Riittenscheider Str. 181

Tel. 0201 / 77 72 25

schwarz oder lila
\ Controller ve.Farb. 39,95

Ladenpreise knnen abweichen
AB 3. MAI LIEFERBA
Zubehior
MemoryCard 19,95
izm)’ RGBKabel 29,95
AME 1 15 ‘ . "

deutsch
59,95

deutsch
59,95

Super Smash Bros)
: Melee
deutsch

59,95
ab 21.MAI

B?oo?yRaaana?F d1.59,95

BATMAN Ven. dt. 59,95
BURNOUT dt. 59,95
Crazy Taxi dt, 59,9
DonaldDuck dt. 59,9
Extreme 63 dt. 59,95
FIFA WM dt. 59,95
1.8.Soccer 2 dt. 59,95
Sonic2 Battle dt. 59,95
SuperMonkeyBall dt. 59,95
TARZAN dt. 59,95
TonyHawkSk.3 dt. 59,95

WaveRace:Bl.Storm dt.59,95
Winter Sports df. 59,95

GameboyAdvance 99,00

BreathofFire dt. 54,95
GoldenSun dt, 45,95
SuperMarioW.2 dt. 45,95

EcksvsSever/ Doom GBA je 54,95
Tekken Adv./Sonic Adv. je 52,95
TactiesOgreBattle/DragonBall

weitereGC,6BA,N64 Spiele u.Zubehir lief.
EEﬂEH-ﬁUﬂm

WWW.GAMESTOREWORLD.DE |
Versandkosten: 3,97224l.1,53NN-Gebiihr
Ladenpreise kinnen abweichen.

Preisinderung, Irrtiimer vorbehalten.

MAGER Die Grafik
ist nicht gerade
berauschend.

Driven durften

“~ |Stallone-Fans ihr

Idol mal anders erleben - nicht
als waffenbepackten Berserker,
sondern als rasenden Motor-
sportler. Ubi Soft schnappte
sich die Lizenz, um ein Video-
spiel daraus zu basteln, und
landete damit nicht gerade auf
der Spielspa-Pole-Position.
Euch werden zwei Hauptspiel-

6 TEST

—“I_' m PS-Spektakel

< DRIVEN
Genre: Rennspiel
Spieler: 1-2
Speichern: Memory Card, 3 Blocke
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 8 Strecken
Sprache: Deutsch
Internet: www.ubisoft.de
Hersteller - Termin
Ubi Soft 3. Mai %
Preis - USK- Fresgabe
€59,99 ~ Ohne Beschrénkung
Besonderheiten:
Keine

GRAFIK | SOUND .am:,s.
1% 69

| | Raserel mit interessanten
* Features. Rennspielfans
® soliten Probe spielen.

m Kino sorgte Driven nicht gerade
lir Jubelstiirme. 0b das Spiel zum
lim eher begeistert, lest ihr hier!

modi und eine Multiplayer-
Option geboten. Der obligatori-
sche Arcade-Modus, welcher
Einzelrennen und Meister-
schaften bietet, reif$st euch nicht
wirklich vom Hocker. Inno-
vation verspricht der Film-
Modus, der sich an der Hand-
lung des Kinostreifens orien-
tiert. Thr werdet immer wieder
vor neue Herausforderungen
gestellt, welche verschiedens-
ter Art sein kénnen. So miisst
ihr etwa eine Rundenzeit der

Konkurrenz unterbieten oder’

flir eine bestimmte Zeit in ,,der
Zone” bleiben. Die so genann-
te Zone ist ein Zustand, der
erreicht wird, wenn ihr fiir eine
bestimmte Zeit fehlerfrei fahrt.

Die Rander eures Sichtfeldes
verschwimmen und ihr erlebt

den sprichwortlichen Tunnel-
blick. Ein cooler Effekt, wie wir
meinen. Auch wenn das alles
ganz toll klingt, sorgen einige
Schwiachen fiir Frust. Eure
Gegner fahren beispielsweise
fast immer perfekt — selbst
ibelste Rempeleien scheinen
sie meist nicht von der Ideal-
linie abzubringen. Zudem ist
die Grafik nicht gerade berau-
schend, da alles etwas detail-
arm wirkt. Driven ist kein
Uberflieger, doch mangels er-
héltlicher Alternativen durch-
aus einen Blick wert.

AHMET ISCITURK

Ahmet
.| Iscitiirk
' ¥ rastin der Zone.

Ich habe ja schon das zweifelhafte
Vergniigen gehabt, die nicht ganz so
dolle PlayStation-2-Fassung zu spie-
len. Die GameCube-Version wurde
erfreulicherweise in vielerlei Hinsicht
verbessert. Die Grafik ist auf dem
GameCube einen Tick besser, bringt
die Hardware aber trotzdem nicht
annahernd ins Schwitzen. Das Fahr-
zeug-Handling wurde (ibrigens auch
Uberarbeitet und die Ladezeiten ver-
kiirzt. Mir hat die Raserei zumindest
flir kurze Zeit SpaB gemacht. Wer
partout ein Rennspiel auf dem
GameCube sucht, sollte sich trotz-
dem erst einmal Burnout ansehen.
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4 lich aus. Trotzdem begeistert der

HOCH OBEN

ger Hohe zu _

sehen. Hof-

(T —

die Leitung

)| mangels Alternativen solltet ihr euch

tragt Radlerhosen.

Dave Mirra Freestyle BMX 2 muss
sich zwangslaufig mit Tony Hawk's
Pro Skater messen und verliert klar
nach Punkten. Irgendwie wirkt die
Ausfuhrung der Tricks immer zu tra-
ge und physikalisch unkorrekt, und
wenn sich euer Radler auf die Nase
legt, sieht das immer ziemlich dédm-

Titel durch groBe Levels, zahlreiche
Tricks und fesche Musik! Nicht nur

Dave Mirra 2 deshalb ruhig mal
naher ansehen.

DAVE MIRRA BMX 2

Genre: Trendsport

Spieler: 1-2
Speichern: Memory Card, 4+Biocke

Schwierigkeit: Mittel e}
Umfang: 10 Levels
Sprache: Deutsch

Internet: www.acclaim.de

Hersteller Termin
Acclaim 3. Mai

Preis USK-Freigabe
€ 59,99 Ab 6 Jahren
Besonderheiten:

Keine

GRAFIK | SOUND SPAés: 0
81% 176% 1 719% 78 / 0
-BMX-Fans kommen trotz

kleinerer Schwachen
(mangels Alternativen)




ALTER: 32 JAHRE e |
WOHNORT: MANCHESTER

KANNST
DAS

Rl Lol s, DAS OFFIZIELLE VIDEOSPIEL ZUR FIFA
- » _ FUSSBALL WELTMEISTERSCHAFT 2002 ™.

‘F JJ"\[ l(_, ’ l ‘; . MIT ALLEN TEAMS, SPIELERN UND STADIEN.

e 14

FIFA Fussball
Weltmeisterschaft

\

DAS SCHICKSAL DEUTSCHLANDS
LIEGT IN DEINER HAND.

YY)

%\\_.

]@REA}APAN it’s in the game

www.electronicarts.de



BATMAN VENGEANCE

TEST

atma
engeance

Jetzt vertrimmt der Hledermausmann Mister

—

Freeze und Konsorten auch auf europdischen Konsolen.

LEBENSMUDE?
Batman segelt von
Haus zu Haus.

/

ATMOSPHARISCH Die
Grafik bringt das Bat-
man-Feeling gut riiber.

BOSEWICHT Dauergrin-

ser Joker wurde von
Mark Hamill (Luke Sky-
walker) synchronisiert.

ls ist Nacht in
E !Gotham City, als

= |Batman wie iib-
lich seine Streife durch die
Stadt durchfiihrt. Der gefltigel-
te Held muss auch nicht allzu
lange durch die Gegend zie-
hen, denn schon bald hort er
die Hilferufe einer Frau. Bat-
man macht sich direkt auf die
Socken und kann die junge
Dame gerade noch vor dem

Feuertod retten — das gehdssige
Lachen verrdt: Der Joker hat
die Bombe gelegt! Ohne zu
sehr ins Detail gehen zu wol-
len: Der Bosewicht mit dem
Dauergrinsen versucht nur an
Batman heranzukommen, um
ihm eine Falle zu stellen. Doch
der Joker ist nicht der Einzige,
der Batman an die Wasche
mochte, auch Poison Ivy und
Mr. Freeze sowie einige andere

finstere Schergen mochten den
Ritter der Nacht am liebsten
tief unter der Erde sehen. Wie
es ausgeht, liegt in euren
Handen. Ihr steuert Batman
aus der Third-Person-Perspek-
tive durch das actionorientierte
Abenteuer. Eure primdren Auf-
gaben reichen vom klassischen
Schliisselsuchen t{iber das
Losen simpler Minirdtsel bis
zum ordentlichen Aufmischen
der Gegner. Hiibsche Zwi-
schensequenzen halten euch
tiber den Fortgang der Story
auf dem Laufenden. Doch
nicht nur die Videoeinspieler
tiberzeugen, auch die Spielgra-
fik kann punkten, indem sie
das. Comic-Flair der Zeichen-
trickserie gut einfingt, ohne
jedoch die GameCube-Hard-
‘\_dI'_L‘ auszurcizcn.

FABIAN SLUGA

UBER DEN WOLKEN? Nicht ganz,
aber auf dieser Briicke ist es
schon gefahriich genug!

MEIN FAZIT GUT

Fabian
. S AR
ist auf Verbrecherjagd.

Ubi Soft gelang mit Batman Ven-
geance auf dem GameCube ein fei-
nes Comic-Spiel, das im Vergleich
zur PS2-Version von einer hiibsche-
ren Grafik und kiirzeren Ladezeiten
profitiert. Hatten die Entwickler
dem innovationsarmen Spiel et-
was mehr Abwechslung spendiert,
ware eine hohere Wertung moglich
gewesen. Batman-Fans werden
aber voll auf ihre Kosten kommen!

BATMAN VENGEANCE
Genre: Action
Spieler: 1
Speichern: Memory Card, 2 Blocke
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 19 Levels
Sprache: Deutsch
Internet: www.batmanvengeance.ubi.com
Hersteller Termin
Ubi Soft 3. Mai
Preis USK-Freigabe
€ 59,95 Ab 6 Jahren
Besonderheiten:
Keine

ywochones Comic-Spiel
mit sehr gelungener At-
mosphare. Nicht nur
filr Batman-Fans!*




Viel Gegenwind
-kein Muskelkater!
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GAMECUBE.

GAMECUBE

.Wer glaubt die Jugend verlottere immer mehr,

hat noch nicht 'International Wintersports’ gezockt!

.Ietzt glbt s Disziplin im Zehnerpack! Zum Beispiel Curling, Eiskunstiauf, Ski-Alpin,
Snowboarding und vieles mehr. Und weil's allein nur halb soviel SpaB machl kann
man alle Stellungen auch zu zweit ausprnmeren'

s

KONAMI

e " ORATION. AR Rights Res
h : ey, ES ESPN rusemarnks of f"m 2 KONAMI CORPORATION. Al rights resenved Produced bry Konami Compatar Ententainment Osasa. Inc
the gamesw =% DO GAMES emarks of NINTENDO o : s




DIVERSE

* Int. mter Sprts

Der Sommer
steht vor der Tiir
~ und was liegt
da ndher als
eine Winter-
sport-Olympiade
Zu daddeln?

117505

H Stranzl AUT

ehn Wintersport-

L Z | euch hier im Rah-

arten werden

men eines im wahrsten Sinne
des Wortes coolen Wettstreits
prasentiert. Selbst ohne offizielle
Olympia-Lizenz kommt gute
Stadionatmosphdre auf. Ge-
boten werden euch unter ande-
rem folgende Disziplinen: Ski-
Slalom, Bobfahren, Halfpipe-
Snowboarding,  Skispringen,
Freestyle-Ski, Eisschnelllauf,
Eiskunstlauf, Curling usw. Oft
miisst ihr euren Athleten nicht
einmal selbst steuern. Beim
Snowboarding in der Halfpipe
etwa bewegt sich euer Alter Ego
von selbst. Thr miisst lediglich
zum richtigen Zeitpunkt eine
bestimmte Tastenkombo einge-
ben, damit der Boarder einen
fetten Trick hinlegt. Trotz dieser

»Beschrankungen” kann die
Medaillen-Hatz durchaus moti-
vieren und fihrt vor allem im
Mehrspielermodus zur Hochst-
form auf. Probiert’s mal aus!

AHMET ISCITURK

MEIN FAZIT GUT

Ahmet
Iscitiirk

hasst lange Spiele-Titel.

Wie bereits im Importtest kritisiert,
handelt es sich bei den meisten Dis-
ziplinen um einfache Reaktionstests.
Zur rechten Zeit das richtige Knopf-
chen zu driicken, ist aber (zum Gliick)
herausfordernder, als man denkt. In
Sachen Technik gilt: gut, aber nicht
weltbewegend. Mir gefiel der Titel
besonders im Duett mit Kollegen.

B R.Gordon  USA

FLITZER Bei dieser
anstrengenden Sportart
ist Ausdauer gefragt.

OTT TEST

) ESPN INT. WINTERSPORTS

Genre: Sporispiel

Spieler: 1-2

Speichern: Memory Card, 3 Blocke
Schwierigkeit: Mittel

Umfang: 10 Disziplinen

Sprache: Deutsch

Internet: www.konami.de |
Hersteller ' Termin

Konami. 3. Mai

Preis USK-Freigabe

Ca.€60-  Ohne Besch:inkung

GRAFIK | SOUND ‘??Ak; :

%11 74 M? ‘
s . | +Wer einen zweiten Mit-

?;:, 2 spieler hat, wird médchtig

o gume Spal haben. Allein ist

| ewe..| aberbald die Luft raus.*

NHL Hitz 2002

Eishockey mit Regeln ist hart.
Dieses Game ist hammerhart!

‘egeln sind fiir
Warmduscher:
Gemdfs diesem
Motto ist bei dem rasanten
Eishockey-Titel im typischen
Midway-Stil alles erlaubt! Da
wird der Gegner schon mal mun-
ter {iber die Bande gecheckt oder
so lange mit dem Stock bearbei-
tet, bis er die Scheibe verliert. Der
Spielablauf ist ebenso simpel wie
rasant. Pass, Querpass, Schuss —
so laufen 95 % der Angriffe ab.
[hr kénnt entweder mit den Ori-
ginal-Profis aus der NHL um den
Stanley Cup fighten oder mit
einem eigens kreierten Team im
Franchise-Modus auf Torjagd
gehen. Reminiszenz an NBA Jam:
Trifft ein Spieler dreimal in Folge,
ist er ,on fire” und fast nicht
mehr zu stoppen. Technisch kann
der Titel voll {iberzeugen.

JENS QUENTIN

E:ﬁ TEST

) NHL HITZ 2002
Genre: Eishockey
Spieler: 1-4
Speichern: Memory Card, 8 Blocke
Schwierigkeit: 3 Stufen
Umfang: 4 Spielmodi
Sprache: Englisch
Internet: www.midway.com
Hersteller - Termin
Midway 3 Mai
Preis USK-Freigabe
Ca. € 60,- ~ Ab12 Jahren

GRAFIK SOUND

i

8 | Knallharte Eis-Action.
& | Wer Spieltiefe und Lang-
i —a ZEitmotivation sucht, wartet
Pt auf eine NHL-Simulation.”

UND TSCHUSS! Die Herren helfen
ihrem Gegenspieler vom Spielfeld.

MEIN FAZIT GUT

Ein typischer Midway-Titel: Technisch
gelungen und gut spielbar, hapert es
dem Foul-Feuerwerk einfach an der
notigen Spieltiefe. So drgert man sich
friiher oder spater iiber eine unfaire
KI und immer gleiche Spielverlaufe.
Allein der Mehrspielermodus kann
auch langerfristig iberzeugen.

HE SCORES! Trotz guter Reaktion
kommt deg Goalie zu spat.

- o




Cel Damage

lhr steht auf bunte Comic-Grafik
und absolute Hektik? Vielleicht
ist Cel Damage dann was fiir euch.

m intergrundgeschichte?
_ L L | Schnickschnack! Bei
Cel Damage geht es einfach nur
darum, mit eurem Vehikel die
Karossen eurer Gegner ausein-
ander zu nehmen. Dazu benutzt
ihr eure Bordwaffe oder setzt
gezielt Rammattacken ein. Lei-
der ist das gesamte Spielgesche-
hen dermaflen hektisch und
unausgegoren, dass sich wohl
nur absolute Liebhaber der
Cell-Shading-Grafik an diesem
Machwerk erfreuen kénnen.

The Simpsons
Road Rage

Die Chaos-Familie als Taxi-
Chauffeure? Da hat jemand
wohl zu viel Crazy Taxi gespielt.

—D} ie Einwohner Spring-
| fields hat das Taxi-Fie-
ber gepackt. Flugs baut jeder
eine Karosse zum offentlichen
Verkehrsmittel um und ab
geht’s auf Kundenfang. Wer
schon einmal Crazy Taxi gespielt
hat, wird sich auch hier schnell
zurechtfinden. Allerdings er-
reicht das Plagiat niemals die
Spielbarkeit des grofien Vor-
bilds und nur das Simpsons-
Flair und der gute Zweispieler-
modus halten euch am Joypad.

Disney's
Tarzan Freeride

Zu Hilfe! Die Gorilla-Babys wur-
den entfiihrt. Jetzt kann nur der
Herr des Dschungels helfen.

F iese  Wissenschaftler
haben Tarzans Zieh-
familie gemopst. Das schreit
nach Rache. Thr steuert Tarzan
durch 15 Levels, um die Pri-
maten nach Hause zu holen.
Neben typischen Jump&Run-
Levels muss sich unser Held
auch im Bungee-Springen, Sur-
fen oder Baumstamm-Schlittern
beweisen. Die Levels wiederho-
len sich allerdings recht haufig,
so dass wohl nur Tarzan-Fans
auf ihre Kosten kommen.

Universal Studios
Theme Park Adventure

Kein Geld fiir eine Reise nach
Hollywood? Macht nix! Kemco
bringt die Filmwelt nach Hause.

j niversal Studios Theme
Park Adventure schickt
euch auf einen virtuellen
Besuch in die beriihmten Film-
studios. In tiber acht Attraktio-
nen durft ihr bertihmte Szenen
aus bekannten Filmen wie
Jurassic Park, Der Weifle Hai
oder Zuriick in die Zukunft
nachspielen. Der daraus ent-
stehende Spielgenre-Mix ist
ganz unterhaltsam, wird aber
nach einiger Zeit recht lang-
weilig.

JEAN-REINER JUNG

KRAWUMMS Und schon wieder ist
ein Gegner im Aus,

JEAN-REINER JUNG

PERSONENSCHADEN Sieht er nicht,
dass ich Vorfahrt habe?

JEAN-REINER JUNG

AIAIAIAIAIAAAA Tarzan geht seiner
Lieblingsheschaftigung nach.

w TEST

JEAN-RE l'\H\ Ju '\t

GIB GAS, GUSTAV! Oh-uh! Der T-Rex
kommt bedrohlich ndher.

,Viel zu hektische Comic~
Ballerei. Auch fir Multi-
player-Fans nur bedingt zu
empfehlen.”

| Dreistr Crazy-Taxi-Kon,
| der allerdings mit coolem

& Simpsons-Flair und Zwei-
. spieler-Modus auffahrt.“

<l DISNEY’S TARZAN FREERIDE
Genre: Action Genre: Fun-Racing . Genre: Action Genre: Action
Spieler: 1-4 Spieler: 1-2 Spieler: 1 . Spieler: 1-2
Speichern: Memory Card, 2 Blocke Speichern: Memory Card, 4 Blocke Speichern: Memory Card, 8 Blocke Speichern: Memory Card, 1 Block
Schwierigkeit: 3 Stufen Schwierigkeit: Mittel Schwierigkeit: Mittel Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 12 Levels Umfang: 6 Areale Umfang: 15 Levels Umfang: 8+ Attraktionen
Sprache: Englisch Sprache: Englisch Sprache: Englisch Sprache: Englisch
Internet: www.ea.de Internet: www.ea.de Internet: www.ubisoft.de Internet: www.kemco-games.com
Hersteller Termin Hersteller Termin Hersteller Termin Hersteller Termin
Electronic Arts 3. Mai Electronic Arts 3. Mai Ubi Soft 3. Mai Kemco 3. Mai
Preis USK-Freigabe Preis USK-Freigabe Preis USK-Freigabe Preis USK-Freigabe
€59,95 - Ab 6 Jahren € 59,95 - Ab 6 Jahren € 59,95 Ohne Beschrankung €5995 - Ab6Jahren
Besonderheiten: Besonderheiten: Besonderheiten: Besonderheiten:
Keine Keine Keine Keine

,1arzan im Extremsport-
B | Fieber. Jiingere Filmfans
e soliten jedoch mal einen
LB R Biick rskieren.”

N Willkommen im Freizeit-
park! Netter Genre-Mix,
dem es jedoch an Ab-

DIVERSE

TEST




DOWNFORCE

[
N
L
=

—‘n den letzten
I Monaten ist es

' recht still gewor-
den an der Raserfront auf Nin-
tendos Vorzeige-Handheld. Vir-
gin Interactive will diesem
Zustand jetzt ein Ende bereiten
und schickt in Zusammenarbeit
mit dem englischen Entwickler-
Team Titus die Formel-1-Raserei
Downforce ins Rennen. Thr habt
die Auswahl zwischen sechs
Geschwindigkeitsfanatikern im
hippen Comic-Look, die im
hauptsidchlichen Spiel um die
Weltmeisterschaft kimpfen. Lei-
der hat man sich das Geld fiir
eine offizielle Formel-1-Lizenz
gespart, so dass nicht nur die
Boliden und ihre Fahrer fiktiv,
sondern auch die Rennkurse voll-
stindig der Fantasie der Entwick-
ler entsprungen sind. Wie bei
Schumacher und Co. diirft ihr
auch hier zuerst eine Qualifika-
tion bestreiten, um eure Startposi-

IIEHPLEH IN FLBHIBA Zack! Den BART DES PHARAOS Sechs Abgesandte sozialer
hétten wir abgeschossen. Randgruppen wollen heizen.

Downlorce

@V Und Vollgas! Downfor-
ce lockt mit schicker Grafik
und flotten Flitzern.

tion festzulegen, und hinterher
geht es ins grofie Rennen. Neben
der Weltmeisterschaft konnen
sich GBA-Fahrer auch noch an
einem actiongeladeneren Arcade-
Modus versuchen, ein Zeittrai-
ning absolvieren oder auf einer
einzelnen Strecke gegen die Kon-
kurrenz heizen. Letztere fallt
tibrigens recht negativ auf. In

jeder FuSgdangerzone findet man

draufgingerischere Fahrer als bei
Downforce. Diese machen sich
namlich einfach nur auf der Ideal-
linie breit, tuckern unterhalb des
Heizer-Minimums umher und
warten einfach nur darauf, dass
ihr einen Fehler begeht. Auch in
den hoheren Schwierigkeitsgra-
den dndert sich an der gegneri-
schen KI nicht viel, da hier le-
diglich die Streckenfithrung an-
ders ist. Absolute Highlights bei
Downforce sind jedoch die Grafik
und der Sound.

JEAN-REINER JUNG

AUSZEIT IN TOKIO Kein

_— Gegner in Sicht. D4

| machen wir mal Pause.

Lap:- 27 4
Pos: 10710

MEIN FAZIT

e

= Wi Jean-Reiner
e % B Jung
:‘L will intelligente Gegner.
Hey, das Entwickler-Team von Titus
hat da ja mal wirklich fast alles rich-
tig gemacht. Die Grafik ist schnell
und fitissig. Der Sound rockt wirklich
ungemein und die Strecken sind gut
durchdacht. Aber warum hat man
nur so ein paar Alibi-Fahrer auf die
Strecke gesetzt? In einem richtigen
Rennspiel mochte ich harte Duelle
mit der Konkurrenz ausstehen und
nicht einsam an der Spitze vor mich
hingurken. Hatte man sich hier mehr
Miihe gegeben, wére Downforce ein
echter Rennspiel-Hit geworden.

{ DOWNFORCE

Genre: Rennspiel
Spieler: 1
Link-Modus:  Nein
Speichern: Passwort
Schwierigkeit: Leicht
Umfang: 6 Strecken
Sprache: Deutsch
Internet: www.vid.de

Hersteller Termin
Virgin - Mai

Preis USK-Freigabe
Ca. € 50,- - Ohne Beschrénkung
Besonderheiten:

Keine

GRAFIK | SOUND

o |

el Technisch tolles
Rennspiel, das fiir
abgebruhte Raser
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PRO TENNIS - WTA TOUR

Pro Tennis - WTA Tour

Das erste Tennisgame fiir den GBA.
Spiel, Satz und Sieg fiir Konami?

ahrend der Tur-
W nier-Modus und
die unterschied-

lichen Platzbeldge mit Auswir-
kungen auf die Ballphysik so-
wie das solide Gameplay tiber-
zeugen konnen, enttduscht die
Atmosphidre. Die Zuschauer
klatschen auch nach einem spek-
takuldren Ballwechsel, als ob sie
gerade am Einschlafen wiren,
die Musik ist nur zum Abschal-
ten gut und die Animationen der
Spieler beim Jubeln oder bei
einem Fehlschlag sehen im-
mer gleich aus. Die Steuerung
kommt mit zwei Knopfen aus,
wobei alle wesentlichen Schlige
enthalten sind. Dennoch will
sich zu keinem Zeitpunkt das
geniale Spielgefiihl des legendé-

ren [immy Connors Tennis auf
dem Super Nintendo einstellen.

FABIAN SLUGA

MEIN FAZIT GUT

Fabian
Sluga
liebt Anna Kournikova.

Emotionen gehoren zu einem Sport-
spiel wie das Salz in die Suppe —
und genau hier versagt Pro Tennis —
WTA Tour. Das Gameplay ist okay,
reiBt aber niemanden vom Hocker.
Wie man es auf dem GBA besser
machen konnte, zeigte Jimmy Con-
nors Tennis auf dem technisch ahn-
lich starken SNES.

E % PRO TENNIS - WTA TOUR

Genre: Sport
Spieler: 1-4
Link-Modus: 1 Modul
Speichern: Batterie

Schwierigkeit: Mittel

Umfang: 10 Austragungsorte
Sprache: Englisch

Internet: Www. konaml com

Hersteller Termin
Konami  Juni

Preis USK-Frmgahe
Ca. € 50,- Ohne Angabe
Besonderheiten:

Keine

+Solide, aber emotions-
arme Tennissimulation!
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S piele nach einer Passwortsystem machen Ice

Film-Lizenz wer- Age zu einem netten Spiel fiir
den selten gut. zwischendurch.
Im Fall von Ice Age ist ein durch- ! FABIAN SLUGA
schnittliches Jump&Run-Ver-
gniigen dabei herausgekom-
men. Thr steuert entweder @ TEST

Manmult Manfred oder Faultier Z ICE AGE
“ 5 " Sid durch zehn Levels. Als = ey
Eben HOCh Im Klno und ]etZt Energi? dienen euch Niisse, die : 1
ihr aufsammeln miisst. Leider Spieler: :
gestaltet sich das Spiel trotz der Link-Modus: _ Nein

Scn GUf dem Dlspldy des GBA. unterschiedlichen Levels nicht | Speéichern: _ Passwort

ICE AGE

allzu abwechslungsreich. Faire Schwierigkeit: Leicht
Checkpoints und ein einfaches Umfang: 10 Levels
Sprache: Deutsch

Internet: www.ubisoft.de

Hersteller ~ Termin

MEIN FAZIT OK

UbiSoft  25.April

S Preis . USK-Freigabe

Sluga €4995  Ohne Beschrankung

geht lieber ins Kino. _Bwa'-s'-u"n‘-&ém"art'ra“ ‘:‘ TEm L T

Keine

Wahrend die Kinoversion pure Unter-
haltung bietet, stellt sich bei der
GBA-Version rasch Langeweile ein. e ot i
Keine neuen Ideen, die durchschnitt- gl 1 et 69 /.
liche Technik und ein geringer Um- 10% [ 68% | 69 '-
fang lassen das Spiel schnell im : R o :
Schrank verschwinden. Fir jiingere ey Jtﬁfgg;f;digls'fﬁt
Spieler ist /ce Age aber durchaus i g .
eine Herausforderung. m sploiwert”

GESCHNALLT?
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Hot Potato!

Endlich gehen auch europadische
GBA-Spieler auf Kartoffeljagd.

| 4 |ette Alien-Kar-
i F toffeln aus den

2t _ITiefen des Alls
versperren die Strafien der
Erde. Thr schwingt euch nun
hinter das Lenkrad eines Bus-
ses, der mit roten und blauen
Exemplaren der knuffigen
Knollen beladen ist, und
miisst die StraBlen wieder
freiraumen. Per Knopfdruck
feuert ihr eure Ladung ab -
treffen sich  gleichfarbige
Space-Kartoffeln, 16sen sie sich
auf und geben den Weg frei.
Ansonsten liegt eine Alien-
Knolle mehr auf dem Asphalt,
was das Durchkommen an-
gesichts des erbarmungslos
fortschreitenden Scrollings er-
heblich erschwert. Hot Potato!
ist ein abgefahrener Mix aus

Geschicklichkeits- und Shoo-
ter-Elementen!

FABIAN SLUGA

MEIN FAZIT GUT

Fabian
Sluga
wird zum Bauern.

Hot Potato! ist ein gelungenes und
vor allem witziges Spiel, das sich
leicht an Tetris orientiert. Die witzi-
gen Animationsstufen der auBerir-
dischen Belagerer gefallen und ihr
werdet die Knollen sofort ins Herz
schlieBen. Der fehlende Mehrspieler-
modus triibt den soliden Eindruck
der Kartoffelhatz — ansonsten hétte
Hot Potato! mehr Punkte abgestaubt.

E a HOT POTATO!

Genre: Geschicklichkeit
Spieler: 1

Link-Modus:  Nein
Speichern; Batterie
Schwierigkeit: Mittel

Umfang: 14 Level
Sprache: Deutsch
Internet: www.ubisoft.de
Hersteller Termin

Ubi Soft ~ Erhdltlich
Preis USK-Freigabe
Ca.€50-  Ohne Beschrankung
Besonderheiten:

Keine

GRAFIK | SOUND | SPASS

19% | 1% | T1%

-, 180

Tetris-Einerlei!

: FLUGZEUGTRAGER
- Einige Missionen spie-
"! o len iiber dem Meer.

N s ‘—\&.

[ ]

Top Gun - Firestorm Advance

Tom Cruise kann einpacken,
denn jetzt konnt ihr selber zum
Steuerkniippel greifen.

Top Gun — Firestorm ist eine 1:1-
Umsetzung der Game-Boy-Color-
Version. Hierbei schwingt ihr
euch in das Cockpit einer F-14
Tomcat und diist in einer isome-
trischen Perspektive tiber das
Geldnde. Auf einer Karte werden
euch die Einsatzziele angezeigt,
die lauten konnen: Schaltet den
Flugzeugtrdager aus oder elimi-
niert die angreifenden Migs.
Hierzu stehen euch vier verschie-
dene Waffen (z. B. Maschinenge-
wehr und Luft-Luft-Raketen) zur
Verfligung. Die Grafiken sind
recht schick, insbesondere das
Wasser sieht klasse aus. Der
Sound ist solide, reif3t aber keine
Bdume aus. Spielerisch gestalten
sich die Missionen in Top Gun -

Firestorm trotz der abwechslungs-
reichen Ziele meist etwas lang-
atmig. Wem die Strike-Serie gefal-
len hat, kann zugreifen.

FABIAN SLUGA

MEIN FAZIT GUT

Fabian
Sluga
hebt ab.

Die gute Optik kann nicht iiber die
spielerischen Langen hinwegtau-
schen. Wer aber auf Flugzeug-Action
steht oder die Strike-Serie von EA
mag, sollte einmal mit Top Gun —
Firestorm Advance durchstarten.

TEST

TOP GUN
Genre: Action
Spieler: 2
Link-Modus: 2 Module
Speichern: Passwort
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 12 Levels
Sprache: Deutsch
Internet: www.virgininteractive.com
Hersteller Termin
Virgin Juni
Preis USK-Freigabe
€ 54,95 - Ab 6 Jahren
Besonderheiten:
Keine

GRAFIK | SOUND | SPASS

T T0% 7

A e

150

k]l = yoolide Flugzeug-
‘ == action mit hilbscher

S | Grafik. Teilweise etwas
Bd zu langatmig geraten.”
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Warren
Harrod
berichtet.

Sega Game Jam

Seit Sega ein Third-Party-Her-
steller geworden ist, halt das
Unternehmen seine eigene
Spiele-Messe ab. Die diesjahri-
ge Sega Game Jam 2 fand am
30. und 31. Mérz in Tokio statt
und wie zu erwarten war, wur-
den eine ganze Menge Spiele
enthulit. Obwohl Sega aus acht
Tochterfirmen besteht, unter-
stlitzen bisher nur Amusement
Vision (Virtua Striker 3, Super
Monkey Ball) und das Sonic
Team (Sonic Adventure 2 Battle,
Phantasy Star Online Episode 1
& 2) den Nintendo GameCube.
Auf der Sega Game Jam 2 hat
jetzt jedoch auch Sega AM-2
angekindigt, sich verstarkt um
den Cube zu kiimmern. Seine
ersten beiden Titel werden
Beach Spikers und Virtua Figh-
ter Quest sein. Wéahrend das
Volleyball-Spektakel schon fast
fertig ist, erscheint das Adven-
ture-Rollenspiel um die Virtua
Fighter-Clique erst 2003.

INFO VERKAUFSCHARTS

Japan
1. Doshin the Giant ~ GameCube
2. Animal Forest + GameCube

3. Rockman EXE 2 GBA
4. Animal Leader GameCube
5. Super Mario Advance 2  6BA
USA

1. Super Mario World GBA
2. Sonic Advance GBA
3. Harry Potter GBA
4. Super Smash Bros. GameCube
5. NBA Street GameCube

NEWS

Phantasy Star Qnline
Episode 1 & 2

g 0o

o

LT a2l Neue Infos zu Segas Online-Rollenspiel

I

-

Uber einen Grofteil der Neuerungen in der Umsetzung von Phantasy Star J -\ u .
Online fiir den GameCube hatten wir ja schon in Ausgabe 01/2002 berichtet. 4
Inzwischen ist auch der endgiiltige Name des Online-Spektakels durchge-
sickert: Auf dem GameCube heift das Spiel jetzt Phantasy Star Online Episode
1 & 2. Das bedeutet aber nicht etwa, dass sich zwei Spiele auf der Game-
Disc befinden werden. Nein, man mdchte vielmehr darauf hinweisen,
dass nicht nur die Levels der beiden Dreamcast-Versionen enthalten
sein werden, sondern auch vier weitere Welten. Diese tauchen nach
den vier Dungeons der DC-Version auf. Wir diirfen uns nun nicht nur
auf einen Dschungel-Level und einen Kiistenstreifen freuen, sondern
auch auf einen Berg- und einen Palast-Level, wo sich neue Gegner .4
aufhalten werden, von denen einige sogar eine Tarnvorrichtung
besitzen. Fiir Phantasy Star Online-Veteranen ist es vielleicht
noch recht nititzlich zu erfahren, dass man auf einer
MemoryCard nun vier Charaktere abspeichern
kann. Ein Bangen um Speicherplatz
wie bei der Dreamcast-Version
ist nun nicht mehr gegeben.

(jrj)

Hersteller: Sega
Internet: www.sega.co.jp
Termin: 3. Quartal

DER GREIF Ein neuer
Endgegner mochte am

Ende der Dschungel-Welt ver-
mobelt werden.



GODZILLA VS. MECH& s
GODZILLA Das Duelbder '
ungleichen quhr\hk
ein Schrecken fiisdie
Stadtverwaltung.

Godazilla:

STADTBILDPFLEGER AUF-
GEPASST! Mit diesen bei-
den Monstern bekommen
Sie eine verkehrsheruhig-
te Innenstadt.

Destroy all Monsters Melee

S~ BEAT ‘EM UP Der Kﬁnlg der Monster kloppt auf dem Cube.

| Von seinen Fans wird er mit einem kleinen
‘ Augenzwinkern als der Konig der Monster
bezeichnet. Seine Feinde bezeichnen ihn lieber als
Warnung vor absolutem Japan-Trash. Wie auch
immer: Das fiese Monster aus Japan macht sich
jetzt bereit, auf dem GameCube gehorig rumzu-
stampfen. In seinem ersten Spiel geht es darum,
den Kampf gegen die miesesten Monster aufzu-
nehmen, die die japanischen Filmemacher jemals
ersonnen haben. So steht dem Godzilla-Fan ein
Wiedersehen mit dem dreikdpfigen Konig Gidor-
' ra, dem blank polierten Mecha-Godzilla und dem

bunten Weltraummonster Gigan bevor. Godzilla:
Destroy all Monsters Melee ist tibrigens ein sehr
dreister Super Smash Bros. Melee-Klon. Wie im Vor-
bild kénnen sich bis zu vier Spieler gleichzeitig
kloppen. Nur dass es euch nun erlaubt ist, ganze
Grofistadte nebenbei in Schutt und Asche zu
legen. Unser Japan-Trash-Fan Jean ist schon ganz
hibbelig vor Vorfreude und kann es schon gar
nicht mehr bis zum vierten Quartal abwarten. (jrj)
Hersteller: Infogrames

Internet: www.infogrames.com

Termin: 4. Quartal

4 Beach Spikers

Als Einzelkampfer in der \Folleyball-Mannschaﬂ

Beach Spikers ist ein realistisches Beach-
volleyball-Spiel, das im letzten Jahr
sehr erfolgreich in Japans Spielhallen
lief. Die angekiindigte GameCube-Ver-
sion wird nicht nur eine einfache Kon-
vertierung des Spielautomaten sein,
sondern viele verschiedene neue Fea-
tures und neue Areale zur Verfiigung stel-
len. So gibt es auf dem GameCube anstelle
der 16 Mannschaften nun gleich 32 Teams und
aulerdem wird ein neuer World-Tour- und

EYBﬂll F‘ED[HA\'IOH

%sﬁm Auf geht's! Ich will

einen Schmetterball sehen.

Tutorial-Modus geboten. Dariiber hinaus kénnt
ihr euch euren eigenen Spieler zusammenbas-
teln. Beach Spiker kann von vier Spielern
gespielt werden und wird in Japan im Sommer
plinktlich zum Beachvolleyball-Saisonanfang
auf den Markt kommen. Auf der Sega Game
Jam 2 zeigte Segas Mastermind Yu Suzuki eine
sehr friithe Version des Spiels. (wh)

Hersteller: Sega

Internet: www.sega.co.jp

Termin: 3. Quartal

e
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® Japan
GAME BOY ADVANCE
Zuletzt erschienen:
Electric BIOCKS..........c.cooneernrnnenn 1 1. Al
Luna — Legend ..........ccoveienennn. 12, April
I Love Teddy .........cooieveieiirerinenen. 19, April
Sheep's Feelings ..........coeveveienn. 19, April
Erscheint demnéchst
World Soccer Winning Eleven ......25. April
Advance GT 2 ........cccenrearnnneren.. 26. April
ROckman Zero .......cvuesveeericnrene.26. ApIl
Initial D Another Stage ................26. April
Beautiful Princess .............cc.vv......26. April
Talking Parakeet Club ..................26. April

Konami Arcade Game Collection ......2. Mai
Motor-Cross Maniacs Advance ........2. Mai

Tottoko Hamtarou 3 . w31, Mai
Black Matrix Zero .. AR
Castlevania ...........cccceeenas ..B. Juni
Family Tennis Advance 1 4. Juni
Woody Woodpecker ..................2. Quartal
The Pinball of the Dead ............2. Quartal
Let's Create a Baseball Team Adv. 2. Quartal
BEELAAT . it i b R T
Luna BI&ze ..........c.ccoernrencnnnnnenn. . Quiartal
Boulder Dash...........cccocvuiinnnenn.2. Quartal
Tetris World ..........cc.ccooveviinnnner.2. Quartal
EQOMANA ....oorvrinsmrnrmrcsiennnnnnds QU
Crazy Chase .. ST AL 111
Sabre Wolf . wniics QUartal
Bubble Bebble Uld & New ...3. Quartal
Golden Sun 23 Quartal
Legendary Starfi.................c...... 3. Quartal
NINTENDO GAME CUBE
Erscheint demndchst

Bloody Roar Extreme ..................25. April
G TR A .25, April
2002 FIFA World Cup 2 Mai
Bomberman Generahons 27 Juni
Super Mario Sunshing ..........co..... 19. Juli
MEITSH v il i i U
Z0ids VEISUS .....c.eeonneeneennnrenennnr e, QAN
Gold Star Mountain ....................3. Quartal
Muscle Man 2nd Generation ......3. Quartal
Eternal Darkness .....................3. Quartal
Batman Tomorrow ....................3. Quartal
Kirby's Tilt & Tumble 2 ..............3. Quartal
Beach Spikers ... wirienennennd. Quartal

Phantasy Star Unlme Ep 1 & 2 ..3. Quartal

= UsSA

GAME BOY ADVANCE
Zuletzt erschienen

Blender Bros. .......cocerreeeenssinsinss 12. April
Little League Baseball .................. 15, April
Breath of Fire Il ........ccccrnrninirinnnnn. 15, April
SpIGBrMBR . 17. April
All-Star Baseball 2K3....................18. April
Erscheint demnéchst

Top Gun... corneennns 29, April
Mega Man Batlle Netwurk 2 ceommpoati N
NINTENDO GAMECUBE
Zuletzt erschienen

BUIMBUE (ki tes it 15. April
Spider-Man ..........ecrirerinnenrereenn. 16, April
Erscheint demnéchst

ZO0CUDE L. it cot ekt omssesssesisssaemnsrd e MIGH
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Schrecken beginnt!

Das Warten hat ein Ende -

Vhw“gn- 1S31-140dWI
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EKLIGE LADY Wozu zu viele Schin-
heitsoperationen fiihren konnen,
sieht man an der Dame links.

4
i

~ligentlich wollte
die Eliteeinheit
_lder S.T.A.R.S.-
Truppe nur die ebenso rdtsel-
haften wie grausamen Mor-
de im ehemals beschaulichen
Stadtchen Raccoon City auf-
kldaren. Doch was dort auf die
Soldaten lauert, ldsst jeden
Horrorstreifen alt aussehen.
Nachdem sich ein Teil der
Gruppe nach einem Angriff
verwester Killerkéter in ein
abgelegenes Landhaus retten
konnte, teilt man sich dort auf,
um die anscheinend verwaiste
Villa genauer unter die Lupe zu
nehmen.

EIN ZOMBIE HANGT
AM GLOCKENSEIL

Nach dem superben, nicht mit

Schockerszenen sparenden In-
tro miisst ihr eine Entschei-
dung treffen, die das restliche
Spielgeschehen mafigeblich be-
einflusst. Es gilt namlich, sich
zwischen Chris Redfield und
Jill Valentine zu entscheiden.
Chris hat im Kampf gegen die
Monstren bessere Karten, daftir
kann er nur maximal sechs
Gegenstande mit sich fiihren.
Jill dagegen hat Platz fiir acht
Items, auflerdem ist sie sehr
versiert mit dem Dietrich, was
bei Tiren und Schubladen
natiirlich hilfreich ist. Hat man
sich fiir einen Charakter ent-
schieden, beginnt die schaurige
Entdeckungstour im riesigen
Landsitz. Anfangs muss man
sich seiner Haut noch mit
einem Kampfmesser oder einer
Pistole erwehren, spater nimmt
man die Gestalten mit einer
Schrotflinte, einem Maschinen-

W B
".'_n“‘ 1)

RIESEN-REPTIL Genau wie in
der Ur-Fassung hat die gigan-
tische Schlange zwei Auftritte.

gewehr, einer Magnum oder
einem Flammenwerfer aufs
Korn. Bereits bei den ersten
Angriffen der Untoten zeigt
sich, dass der Schwierigkeits-
grad im Vergleich zu der Ur-
Fassung ordentlich zugelegt
hat, Die Mutanten sind deut-
lich widerstandsfahiger als
vorher. Zum Gliick gibt’s
neben den altbekannten Me-
dizinrationen auch die guten
alten Heilkrduter, die gemixt
werden kénnen. Dies wird vor
allem dann wichtig, wenn man
durch den Biss einer Spinne
oder einer Schlange vergiftet
worden ist.

RATSELSPASS?

Als ob die Begegnungen mit
den widerlichen Genversuchen
die Nerven nicht schon genug
beanspruchten, sind rund um
und im Landhaus auch wieder
jede Menge Ritsel zu knacken.
Von simplen Puzzles tiber die
typische Verschiebeaufgabe bis
hin zu der richtigen Interpre-
tation von Gemalden ist alles
vertreten, was der Resident
Evil-Veteran kennt. Auch das
altbekannte ,Nimm einen Ge-
genstand hier weg und setze
ihn an anderer Stelle ein” darf
nattirlich nicht fehlen. Zur
Belohnung gibt es neue Wum-
men oder Munition, meistens
sind es aber Schliissel, mit
deren Hilfe bislang verschlos-
sene Tiiren ihre Geheimnisse
preisgeben. Hinter einigen Tii-
ren lauern fiese Bossgegner, die
einem das Blut in den Adern
gefrieren lassen. Wenn euch
eine gigantische Schlange in
den Wiirgegriff nimmt, riesige

71



IMPORT-TEST m{’c

" )
Y
DUO INFERNALE Jill |
VOLLTREFFER Die Hunter sind | Valentine kann auf “
gefahrlich und am besten mit der | die Hilfe von Barry .
Schrotflinte unschédlich zu machen. | Burton setzen.
BEDROHUNG Jill setzt | BLATTSCHUSS Schnelle 2
: : s \
sich anfangs nur mit | Zombies mit fiesen Klau-
einer Pistole zur Wehr. | en sollte man gleich aufs "
Korn nehmen. .
—— el

INFO DEFENSIV-WAFFEN

Angriff ist die
beste Verteidigung

Zusétzlich zu den normalen Waffen stehen den
Soldnern nun auch Defensivwaffen zur Verfiigung.

Ihr kennt sicherlich alle das umfangreiche Waffenarsenal, mit dem sich
die S.T.A.R.S-Sondereinheit die ekligen Mutationen vom Leib gehalten
hat. Da gibt es unter anderem Pistolen, Gewehre, Raketen- und Flam-
menwerfer. Bei der GameCube-Version gibt es nun zusétzlich bestimm-
te Waffen, die ausschlieBlich zur Verteidigung in ausweglosen Situa-
tionen eingesetzt werden konnen. Jill oder Chris finden im Laufe ihrer
Entdeckungsreise Messer oder Granaten. Diese nehmen gliicklicher-
weise keinen Platz im sparlichen Inventory weg. Befindet man sich mit
einem Monster im Clinch, kommen diese Waffen automatisch zum Ein-
satz. Wahrend der Untote bei der Granate gleich den Kopf verliert, bleibt
er nach dem MesserstoB zumindest so lange auBer Gefecht, dass man
bequem fliehen oder nachladen kann.

1. GLEICH KNALLT’S! Besser kann man die Granate eigentlich
nicht platzieren. Nun sollte man sich schleunigst entfernen.

2. NOTWEHR StoBt man dem Zombie das Messer in den Schédel,
hat man genug Zeit zum Abhauen oder Nachladen.

Killerhaie nach euch schnap-
pen oder eine mutierte Zim-
merpflanze mit ihren Tentakeln
nach euch greift, geht der Puls-
schlag  schneller.  Neben
beriihmt-bertichtigten Gegnern
wie dem Rabenschwarm, den
bissigen Hunden oder den
brandgefdhrlichen = Huntern
wankt ab und zu auch die eine
oder andere neue Mutation
durch die Areale des Horror-
anwesens.

SCHAURIG-SCHONE
GRAFIKBOMBE

Dank einer durchdachten Con-
troller-Belegung leitet man die
Protagonisten schnell sicher
durch das Horrorhaus. Ledig-
lich die Steuerung per Analog-

stick erweist sich als schwam-
mig, daher sollte man schnell
auf das digitale Steuerkreuz
umsteigen. Mit A werden Din-
ge untersucht oder Waffen aus-
gelost, die man mit der Schul-
tertaste in Anschlag bringt. Die
B-Taste dient zum Laufen -
eine Funktion, die man im Ver-
lauf des Spiels ebenso zu schit-
zen lernt wie die Moglichkeit,
den Charakter per C-Stick auf
dem Absatz kehrtmachen zu
lassen. Gerade bei {iberra-
schenden Attacken und Kamp-
fen gegen die Bossgegner ist
dieses Manover tiberlebens-
wichtig. Neuheiten sucht man
beim Gameplay mit Ausnah-
me der Defensivwaffen (siehe
Extrakasten) ebenso vergeblich

WILDWUCHS Vielleicht
sollte man ein Un-
krautvernichtungs-
mittel einsetzen.




wie beim Verwalten der Spiel-
stinde und Gegenstinde. Noch
immer werden nutzlose Dinge
in einer Truhe verstaut und
Spielstinde bei der Schreibma-
schine gespeichert — ein Farb-
band vorausgesetzt. In grafi-
scher Hinsicht dagegen hat
sich seit 1996 einiges getan. Die
tollen Hintergriinde strotzen
nur so vor grafischen Details.
Abgerissene Tapeten, Wasser-
lachen, fein ausgearbeitete an-

'_O? IMPORT-TEST

S RESIDENTEVL

Internet: www.bio-h.com

Storfaktor Sprache
Mittel

Europa-Termin
Sommer

Sprache
Japan./Engl.

Hersteller
Capcom
Besonderheiten:
Inklusive Memory Card
2 Game Discs

GRAFIK SOUND SPASS
90"/ 88

,Trotz antiquierten Game-
plays bietet Resident Evil
auch auf dem GameCube

| Horror der Extraklasse.”

IMPORT JAPAN

FLAMBIERT Die Hlesensph.ﬁe und ihre Kinder
l;.'_mn man mit dem Flammenwerfer rasten.

tike Holzmobel: Die Liste liefSe
sich endlos fortSetzen. Nie
zuvor sind die S.T.A.R.S.-Sol-
daten durch schinere Render-
Umgebungen marschiert. Ge-
kront wird das Ganze durch

MEIN FAZIT SEHR GUT

Jens
Quentin
mag Splatterfilme.

Genialer Gruselschocker oder monstré-
se Mogelpackung? Wahrend einem bei
den ganzen grafischen Finessen die
Augen (ibergehen, fragt man sich
gleichzeitig, ob die Entwickler nicht
lieber den einen oder anderen Effekt
hétten einsparen und stattdessen das
altbackene Gameplay von 1996 hétten
renovieren sollen. Die holzernen Ani-
mationen der Helden sind ebenso we-
nig zeitgeméan wie das angestaubte
Kampfsystem. Fiir eingefleischte RE-
Fans halten sich die Uberraschungs-
momente in Grenzen, da die Monster
teilweise zur selben Zeit an derselben
Stelle ins Bild springen wie damals.
Die eine oder andere neue Kreatur
hétte der GC-Version ebenfalls gut
getan, auch wenn die bekannten Mu-
tanten wirklich grandios ins Szene
gesetzt werden. Genug gemeckert!
Wer den Vorganger nicht kennt und
derbe Splatterszenen vertragt, be-
kommt ein grafisch superbes Horror-
spektakel vom Feinsten geboten.

24§
UMZUG? Das beriihmte i =
Méhelriicken gehort - N L
1 auch in der GC-Fassung -
1 zu einigen Ritseln. &
)
(s S -
(7]
w
-

1 09

! 6 i

8 - 3 .‘.’Q.,.‘_

L] "‘? ‘l-_.e? :‘ &

W v A B T,
A ' 1 IV ¥ » 4 .-.' : wd*

FREIGANG Eines der neuerf Ateale isf' 9 *_-‘n-u. u-.t o
der Friedhof hinterdem Landhauss’ no % ¢ & *.5_ i "'-- ¥ =

Zusammen mit der bedroh-
lichen Musikuntermalung und
den gierigen Schmatzgerdu-
schen der Zombies kommt ech-
te Gansehautatmosphare auf.
JENS QUENTIN

geniale Spiegel- und Lichtef-
fekte. Die Protagonisten spie-
geln sich in Pfiitzen und Fens-
terscheiben und werfen ebenso
wie Monster und Gegenstande
physikalisch korrekte Schatten.

INFO GEWUSST WIE

Woran erkennt man
einen Zombie? .

Y
Hier die zehn besten Hinweise, um

einen verwesenden Menschenfres-

ser in deiner Nachbarschaft aus-

findig zu machen. Also aufgepasst!

10. Beim Essen schmatzt er so laut, dass man es

noch drei Hauser weiter hort.

. Trotz teurem After-Shave und Eau de Cologne
umgibt ihn ein seltsam fauliger Modergeruch.
Er sucht auf der Speisekarte des Nobelres-
taurants ,,Gebratene Menschenschenkel®.

. Statt dir zur BegriiBung die Hand zu reichen,
legt er seine Arme fest um deinen Hals. 7
Bei einem Spaziergang dauert es ewig, biserin  _J
seinem torkelnden Schlurfgang hinterherkommt.

. Seine Mikrowelle ist so groB, dass bequem ein
ganzer Mensch reinpasst.

. Am Flughafen kommt er unbehelligt durch jede Kontrolle, da
ihn niemand abtasten mochte.
Er hat die Augen seines Vaters — und zwar in der Hand!
Beim Spielen von Resident Evil weint er jedes Mal bitterlich,
wenn ein Zombie dahinsiecht.
Nach einem Zungenkuss behdit er die Zunge.



007 - AGENT UNDER FIRE
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GOOD GIRL IN BONDAGE Den
Laser geziickt, ist Bond
bereit, Zoe zu hefreien.

CRAZY-TAXI-FIEBER
Innenstadt in Schutt
und Asche.

Rocket 18

IM ANGESICHT DES TODES
Der Wachmann macht es
nicht mehr lange.

007 - Agent under Fire

Wenn die Welt am Abgrund
steht, kann man sich immer noch
auf eine Nummer verlassen: 007!

oo |bel gelaunte
'Superschurken,
L Jhinreiflende
Frauen und ein leckerer Wodka-
Martini  (geschiittelt, nicht
geriihrt): Als Mann kann man
James Bond eigentlich nur
beneiden. Bevor der neue Bond-
Film in die Kinos kommt, kom-
men wir jetzt schon in den
Genuss eines neuen
Abenteuers um den
Superagenten  Threr
Majestit. Thr schliipft
in die Haut von 007
und diirft gleich in der
ersten Mission die bild-
hiibsche CIA-Spionin Zoe
Nightshade aus den Fangen des
zwielichtigen Grofindustriellen
Nigel Bloch befreien. Was als
Standard-Rettungsmission
beginnt, entfaltet sich aber — wie
bei einem James-Bond-Titel
nicht anders zu erwarten — zu
einem dramatischen Abenteuer,
bei dem es mal wieder um die
Zukunft der Welt geht. Meis-
tens steuert ihr 007 aus der Ego-
Perspektive und greift nicht nur
auf ein reichhaltiges Waffenar-
senal, sondern auch auf viele

MEIN FAZIT SEHR GUT
i :

e W Jean-Reiner

Y EL
1 will die Weltherrschaft.
Als alter Bond-Fan kann ich nur
sagen: ,Hut ab, Electronic Arts!“
Die Entwickler haben sich im Vor-
feld wohl in einer Mordersitzung
alle Filme angesehen und dann die
besten Ideen zu einér neuen Story
zusammengestrickt. Dieses Konzept
geht voll und ganz auf und schldgt
sogar so manches langatmige Film-
vorbild. Solltet ihr euch zu den be-
kennenden Fans des englischen
Geheimagenten zahlen, diirft ihr der
Gesamtwertung gerne noch fiinf
Prozent hinzuaddieren.

kleine Goodies aus der Abtei-
lung Q zuriick. Von der Haken-
kralle iiber den Dekodierungs-
computer bis zur Rontgenbrille
ist alles dabei, was das Agenten-
herz hoher schlagen und Bose-
wichter erzittern ldsst. Das Spiel
verlasst sich nicht nur auf die
guten Shooter-Levels, sondern
ihr diirft auch alle paar Mis-
sionen hinter dem Lenk-
rad eines aufgemotz-
ten Vehikels Platz neh-
men und die Extra-
waffen sprechen las-
sen. 007 — Agent under
Fire erschien bereits vor
einiger Zeit fiir die PlaySta-
tion 2 und es ist eigentlich sehr
schade, dass sich die beiden
Fassungen &dhneln wie eine
Walther PPK der anderen. Hier
hdtte man sicherlich noch eini-
ges rausholen kénnen. Dafiir ist
die Steuerung mit dem Game-
Cube-Joypad erstaunlich gut
gelungen.

JEAN-REINER JUNG

'c IMPORT-TEST

Jl 007 - AGENT UNDER FIRE
Genre: Action

Spieler: 1

Speichern: Memory Card, 3 Bldcke
Schwierigkeit: Mittel

Umfang: 12 Levels

Internet: 007.ea.com

Sprache Storfaktor Sprache
Englisch ~ Mittel

Hersteller Europa-Termin
Electronic Arts  Noch nicht bekannt
Besonderheiten:

Keine

AIYE 1 Y

GRAFIK | SOUND | SPASS 83 A J

I " +Etwas zu kurzes, aber
sehr stimmungsvolles
Bond-Abenteuer. Ein Muss

IMPORT USA fur Fans!”




ZEITLUPE Geratet ihr in den
Scheinwerfer, konnt ihr

GOLDIG Dieser goldene Spieler
ist per Special getunt.

Sega Soccer Slam

Fair Play, was
ist das? Bei Sega

Soccer Slam
geht's
~ richtig
Sache!

ein Stlirmer rast
D auf das gegneri-

sche Tor zu, kein
Abwehrspieler ist weit und breit
zu sehen. Ich aktiviere den Turbo
und driicke anschliefend die
Schusstaste. Mein Spieler ladt
sich auf und holt zum Schuss aus
— das sieht gut aus, der gegneri-
sche Torhiiter scheint gerade ein
Mittagsschldfchen zu halten.
Gehassig grinsend sitze ich in
voller Vorfreude auf meiner Trai-
nerbank, als plotzlich ein Vertei-
diger wie aus dem Nichts auf
meinen Stiirmer zurauscht und
ihn mit einem madchtigen Auf-
wartshaken zu Boden schickt.
Doch kein Pfiff ertént — wir sind
hier bei Sega Soccer Slam, wo es
keine Schiedsrichter gibt und
alles erlaubt ist. Treten, schlagen,
tiber den Haufen rennen und,
ach ja, ein wenig Fufiball spielen.

Wer das gute, alte Speedball
mochte, diirfte bei Sega Soccer
Slam seine Freude haben. Wih-
rend Segas Action-Fufsball ins-
besondere im Mehrspielermodus
eine wahre Granate ist, kann
auch der Einspielermodus tiber-
zeugen. Hier konnt ihr z. B. im
Quest-Modus in einer Liga spie-
len oder an Challenges teilneh-
men, um Steuerfinessen zu erler-
nen, was im Verlauf des Spiels
gegen immer stirkere Gegner
auch notwendig ist. Auch konnt
ihr in einem Shop Fahigkeiten
(z. B. starkeren Schuss, hohere
Geschwindigkeit) fiir eure Spie-
ler erwerben. Die Grafik gefillt,
insbesondere die Animationen
der Spieler konnen begeistern.
Auch beim Sound klotzte Sega
ran und spendierte jedem Spie-
ler eine eigene Sprachausgabe
und individuelle Musik. So be-

UND ACTION Im
Mehrspielermodus
leidet schon mal die
iUbersichtiichkeit.

gleiten beispielsweise den Schot-
ten Angus bei Jubelstiirmen nach
einem Tor Dudelsackklinge.

FABIAN SLUGA

MEIN FAZIT GUT

i macht die Blutgratsche.

Sega Soccer Slam ist ein fantastisches
Spiel — aber nur fiir kurze Zeit. Dann
weiB man, wie man die Tore schieBt,
und hat samtliche witzigen Animatio-
nen der Spieler gesehen sowie alles
freigespielt. AnschlieBend verstaubt
Sega Soccer Slam erst einmal im
Schrank, bis der ndchste Kumpel vor-
beischaut und wieder die Post abgeht.

Y IMPORT-TEST

SEGA SOCCER SLAM
Genre: Action
Spieler: 1-4
Speichern: Memory Card, 5 Blocke
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 5 Spielmodi
lntemet Www.sega.com
Englisch ~ Gering
Hersteller ~ Europa-Termin
Besonderheiten:
Keine

| I | Actionreiches Gebolze, das

im Mehrspielermodus
zur Hiochstform auflauft”

IMPORT USA

SEGA SOCCER SLAM

IMPORT-TEST




HARDWARE

HARDWARE

GameCube Controller

¥ I\I\ an sollte ihn zumindest mal er-
: wahnt haben. Der Standard-Con-
troller von Nintendo liegt bekannterma-
Sen bereits der Konsole bei und kann
nattirlich auch nachgekauft werden.
Und um es gleich zu sagen: Das
gute Stiick ist der beste Control-
ler, der mir jemals untergekom-
men ist. Die Knopfe sind wunder-
bar zu erreichen und selbst die
Schultertasten liegen sofort fest in
der Hand und schreien geradezu
danach, gedriickt zu werden. In der
Zukunft wird es die Konkurrenz nicht
gerade leicht haben, denn Nintendo
legt mit diesem Controller die Mess-
latte sehr hoch. Dennoch werden wir an
einen Controller nur einen Hitstempel
vergeben, wenn es ein Hersteller schafft,
etwas Ebenbiirtiges oder sogar etwas Bes-
seres auf die Beine zu stellen. (jrj)

GAMECUBE CONTROLLER

Hersteller: Nintendo
Typ: Controller
Termin: Anfang Mai
Preis: Ca. € 40,-

REFERENZ Das Extras: |
Original ist zur- Keine

zeit am besten. Design: SEHR GUT
Verarbeitung: SEHR GUT
Handhabung: SUPER

Cube Racing Wheel

SRz 1) Ta-Taaa! Das allererste Lenkrad fihrt zum allerersten Hardwaretest ein. |

_a

Das erste Lenkrad, das sich bei uns zum Hard-
ware-Test eingefunden hat, hat es leider nicht

CUBE RACING WHEEL leicht. Denn bi?'. jetzt gibt es nuch‘ keine
Hersteller Speed Link Spiele, die exphzit ein L,L:nkrad mit
Tve: T Pedalen untwstutz.en. So nah-
- - men wir erstmal die iiblichen

TBI’I.I‘III'I: s Fo Rennspiele und gaben mit

S b den Schultertasten Gas. Das

Extras: Bedienen der meisten Knop-

Programmierbare Makros fe erfordert aber so man-

Design: SEHR GUT che Verrenkung, was

B m—an | e der e

gty ; ; i

Handhabung: GUT $5 0 X/Y-Tasten merkt. Anson- 3“ I:et'te':’r:da:le.

sten ist das Cube Racing

Wheel solide verarbeitet und
auch der Widerstand des Lenkers
ist sehr gut gelungen. (jrj)




Cube Pad

SN Ein Fest fir die Sinne |

UNFALL IM KLONLABOR
Nicht nur der Name
ist dhnlich, sondern

auch das Design.

I

Das Cube Pad von
Speed Link sieht
dem Original-
Controller
fast zum Ver-
wechseln
dhnlich. So
ist es auch
nicht wei-
ter ver-
wunder-
lich, dass
der Controller fast so gut in
der Hand liegt wie das Original

Lo -
von Nintendo. Norglern konnte i::}’l TEST
hochstens auffallen, dass die Q CUBE PAD
Schg]tcrtas"wn schlechter zu Hersteller Controller
erreichen sind. Neben der nor- We: Soeed Link
malen Version des Pads bietet . pos -
g ; ; _ Termin: Anfang Mai
Speed Link noch die von uns Prais: .
getestete Touch-Edition an. Fir i > '
einen Aufpreis von 5 Euro be- | Bxtras:
kommt der Kunde das gleiche | 3 Meter langes Kabel, Dauerfeuer
Pad, nur milt_einef griffigeren Design: SEHR GUT
Oberfliache. Diese fiihlt 51c}} sehr Verarbeitung: SEHR GUT
nett an und umschmeichelt
wahrhaftig die spielenden Han- Handhabung: SEHR GUT
de. Ob das nun einen kleinen

Schein mehr wert ist, sollte
jeder fiir sich selber entschei-
den. Mir gefillt es ;-) (jrj)

Cubicon Pad

S LU Endiich mal was fiir richtig groBe Hinde! |

Zdhlt ihr auch zu den Leu-
ten, die drei Coladosen
mit einer Hand tragen
konnen? Regt ihr euch
auch immer iiber zu
kleine Controller auf?
Mad Catz hat euer
Flehen gehort und
mit dem Cubicon
einen Controller
entwickelt, der
besonders gut in
etwas grofieren
Hénden  liegt.
Zudem sind die
Griffe gummiert
und geben auch
Schweifipranken sehr guten Halt.
Die Knopfe sind alle sehr gut
erreichbar und eigentlich hitte
der Cubicon ein richtig toller
Controller werden koénnen -
wenn es da nicht das kleine
Problemchen mit dem Analog-
Stick und dem zu wackeligen
Steuerkreuz gdbe. Der Analog-
Stick hat ndamlich einen viel zu
hohen Widerstand in der Zentral-
position. Ein Quéntchen zu viel
Druck verreifit bei feinfithligen
Spielen sofort die Steuerung, (jrj)

SIEHT SCHICK AUS
Leider ist die Steuerung
unter aller Kanone.

CUBICON PAD
Hersteller: Controller
Typ: Mad Catz
Termin: Anfang Mai
Preis: Ca. € 25,-
Extras:

Programmierbare Makros
Design: SUPER
Verarbeitung: SEHR GUT
Handhabung: SCHWACH

Analog Controller

S LY Das hissliche Entlein unter den Controllern. |

HASSLICH WIE
DIE NACHT Aber
die Steuerung
ist wirklich
vorziiglich.

Brrrr, iiber Geschmack lasst sich
ja bekanntlich streiten, aber was

ANALOG PAD uns Big Ben mit dem Analog
Controller vorsetzt, steht schon

bt G!:ntroller fast im Verdacht, Pupillenkrebs
Tw:, By et - auszulosen. Dartiber hinaus
Te"_mm Aniang sl macht die Verarbeitung einen
Preis: Ca. € 20,- recht wackeligen Eindruck. Nach
Extras: so vielen schlechten Erstein-
Keine driicken war ich dann doch sehr
Design: SCHWACH tiberralscgt, dass gas Teil ?ginfl

< eigentliche Aufgabe vortrefflic

L miistert. Der Ar%alog-Stick arbei-
Handhabung: GUT tet punktgenau und die Steue-
rung bewegt sich fast auf dem

Niveau des Original-Controllers.
Als giinstiges Zusatz-Pad ist dies
Pad die ideale Losung. (jrj)

uperpad

Ry CONTROLLER

Sehr wagemutiges Design

Mut hat Interact schon. Statt
einfach nur das Standard-Pad
zu kopieren, hat man sich dazu
entschlossen, ein eigenes Con-
troller-Konzept zu verwirk-
lichen. Das Superpad ist um
einiges flacher als das Original
und bietet diinnere Griffe. Es

SUPERPAD

Hersteller: Controller

Typ: Interact
Termin: Anfang Mai
Preis: Ca. €30,
Extras: 2,50 Meter langes Kabel,
abschaltbare Rumble-Funktion

SEHR GUT

bedarf schon einer kleinen Ein-
gewohnungszeit, bis man sich
mit dem neuen Handling des
Superpads vertraut gemacht
hat. Dann lduft aber alles
wunderbar. Menschen mit gro-
Beren Handen sollten das Pad
aber vorher mal begutachten
und besonders auf die Erreich-
barkeit des Z-Knopfes achten.

(rj)

HARDWARE

SUPERPAD Eigenwilliges
Design und abschalthare
Rumble-Funktion.



LESERBRIEFE

LESERBRIEFE

Eure Meinung ist gefragt!

lhr habt Fragen,
Anregungen,
Kritik oder Lob?
Dann schnappt
euch einen Stift
und schreibt uns!
Wir freuen uns
iiber jeden Brief,
der uns erreicht,
und bemiihen
uns, alle Fragen
zu beantworten!
Bitte legt keinen
Riickumschlag
oder Briel-
marken bei, aus
zeitlichen Griin-
den ist es uns
namlich leider
nicht maglich,
eure Briefe per-
sonlich zu beant-
worten! Schreibt
einfach an fol-
gende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion N-ZONE
Dr.-Mack-Str. 77
90762 Fiirth

E-Mail: nzone @ computec.de

Von Wiirfeln und
Drachenballen

Ich schreibe schon die zehnte Mes-
sage an euch und hoffe, dass ihr sie
mir diesmal beantwortet: Konnt ihr
bitte etwas iiber Dragon Ball (Z/GT)
berichten. Ich finde Dragon Ball
namlich echt krass! Wiirde es dem
GC eigentlich was ausmachen, wenn
er im Handgepéack wire und am
Flughafen die Tasche durchleuchtet
wird? Ich mdchte ihn im Sommer
mit in den Urlaub nehmen!

N-ZONE: Nach runden zehn Messages
hast du dir wirklich eine Antwort ver-
dient! Ein Dragon Ball-Game fiir Game
Boy Color wurde fiir Europa (ibrigens
schon angekiindigt. Kommen wir zu
deinen Urlaubsbedenken: Deinem
GameCube wird es nichts ausmachen,
wenn er durchleuchtet wird. Allerdings
konnte es dem Cube etwas ausma-
chen, wenn er in einer Tasche rumkul-
lert, die mehrfach gequetscht, herum-
geworfen und auf irgendwelche
Gepéck-FlieBbander geknallt wird. So
was soll auf Flughéfen ndamlich durch-
aus vorkommen. Wenn

du deinen Cube jedoch sicher im Hand-
gepack verstaust, dann passiert ihm
nichts. Nico Koehler

Tolle Ideen

Hallo, erst einmal dickes Lob an euer
Team. Ihr macht wirklich das beste
Heft, das ich kenne. Nun die Fragen:
1. Konntet ihr bitte in diesem Heft
einen ausfiihrlichen Test von Bur-
noutund 007 Agent im Kreuzfeuer
fiir GC abdrucken? 2. Kommt viel-
leicht Gran Turismo fiir GC? Unmdg-
lich wére es ja nicht, da z. B. auch
Tekken oder Crash Bandicoot fiir
eine Nintendo-Konsole erscheinen.
3. Wie ware es, wenn an die Stelle
vom Poké-Logbuch eine Seite ein-
fach fiir schon groBe Sreenshots mit
etwas Kommentar kommen wiirden?
4, Es waére auch eine gute Idee, einen
Kasten mit Antworten auf die meist-
gestellten Fragen zu machen.

N-ZONE: Kommen wir gleich zu den
Antworten. 1. Geht kiar! 2. Tekken und
Crash Bandicoot sind aber von Namco
bzw. Universal Interactive. Gran Turismo
ist von den Entwicklern Polyphony Digi-
tal, welche ja quasi zu Sony gehdren.
Deshalb ist eine GameCube-Fassung
sehr unwahrscheinlich. 3. So ahnlich
haben wir es ja gemacht. Statt des Log-
buchs gibt es jetzt mehr Tests, welche
groBe Screenshots und Kommentare
bieten. 4. Dir zuliebe drucken wir hier
und jetzt die Top Ten der meistgestellten
Fragen ab. AuBerdem noch die Antwor-
ten, die wir dazu am liebsten abgeben
machten!

Kann man auch Dragon Ball-Spiele
auf dem GameCube spielen?
N-ZONE: Ja, wenn sie fiir den Game-
Cube erscheinen, dann schon.

Wann erscheint der GameCube und
welche Farben gibt es?

N-ZONE: Dartiber haben wir bereits
mehrfach berichtet. Seit Anfang des
Jahres gilt: Der GameCube kommt am
3. Mai. Die Farben: Black und Purple!

Kann der GameCube DVD-Filme
abspielen?

N-ZONE: Da Film-DVDs etwa doppelt so
groB sind wie GameCube-Discs, konnte
es da vielleicht einige Probleme geben.
In Japan erschien aber Panasonics ,,Q",
welcher auch Film-DVDs abspielt.

Kommt Super Smash Bros. Melee
auch fiir das Nintendo 64?
N-ZONE: Nein! Es erscheint gar nix
mehr fiir das N64!

Warum testet ihr keine N64-Spiele
mehr? Auch in den Kaufhdusern gibt
es keine N64-Sachen mehr! Steckt
ihr mit denen unter einer Decke?
N-ZONE: Ja! Wir geben es zu! Wir haben
allen Kaufhausern dieser Welt befohlen,
N64-Produkte aus den Regalen zu neh-
men. Ein bisschen Schuld trifft aber
auch Nintendo und die Spiele-Hersteller,
die den Modulschlucker nicht mehr
untersttitzen.

Stimmt es, dass der GameCube
schlechter ist als Xbox und Play-

Station 2?

N-ZONE: Nein. Der GameCube ist aber
auch nicht besser als Xbox und PS2.
Technisch ist der Cube zumindest der
PS2 liberlegen, welche aber auch seit
Jahren auf dem Markt ist. Im Endeffekt
entscheidet der persdnliche Geschmack.

Soll ich mir Luigi’s Mansion kaufen
oder auf Super Smash Bros. Melee
warten?

N-ZONE: Das kommt darauf an, welches
Genre du bevorzugst.

Was kann man in diese MemoryCard-
Slots reinstecken, welche sich ober-
halb der Controller-Ports befinden?
N-ZONE: MemoryCards.

Ich habe euch jetzt schon 5.000
Leserbriefe geschrieben. Beantwor-
tet doch endlich meine wichtigen
Fragen!

N-ZONE: Wir bemiihen uns, so viele
Leserbriefe wie maglich ins Heft zu
packen. Haufig gestellte Fragen wie
etwa ,Wann kommt der GameCube?*
oder , Was ist besser: Pokémon oder
Dragon Ball?* kénnen wir nur einmal
beantworten.

Konnt ihr in der nachsten Ausgabe
einen Pokémon Gold-Players-Guide
abdrucken?

N-ZONE: Leider nicht! Lies doch mal
unser Pokémon-Logbuch, welches wir
fast ein Jahr lang regelmaBig im Heft
hatten. Das war so etwas Ahnliches wie
ein Players Guide.

Jan-Niklas Neelen

Final Fantasy fiir
den Cube?

Ich habe im Internet gelesen, dass
Square ein Final Fantasy-Spiel fiir
den GameCube entwickeln wird.

Ist das offiziell? Oder sind es wie-
der nur Geriichte? Und wenn es
wahr ist: Wird Square auch noch
andere Titel fiir den GC entwickeln?
Das wire echt toll!

N-ZONE: Die Sache mit Square und
Nintendo ist etwas kompliziert, weil



niemand so richtig aussprechen will,
was Sache ist. Square hat ein eigenes
Entwicklungsstudio namens Game
Designers Studios gegriindet. Das
Ganze wird durch Nintendos ,,Fund Q“
unterstiitzt. Damit sollen vor allem
kleinere Entwicklungsstudios gefordert
werden, die Titel fiir Nintendo-Konso-
len entwickeln. Laut eines Interviews,
adas ein japanisches Fachmagazin mit
einem Square-Sprecher fiihrte, wer-
den die Game Designers Studios in
erster Linie an GBA-Titeln arbeiten
und auch uber die Link-Fahigkeiten
zwischen Handheld und GameCube
machen sich die Japaner Gedanken.
Auf die Frage hin, ob man auch Games
fur den Cube entwickle, kam folgende
Antwort: ,Die Game Designers Studios
legen ihr Hauptaugenmerk auf GBA-
Entwicklungen. Wir haben uns noch
nicht entschieden, irgendwelche
GameCube-Projekte zu starten, die
nicht vom ,Fund Q' abgedeckt wer-
den.“ Im weiteren Verlauf duBerte der
Square-Sprecher noch folgenden Satz:
,ES gibt momentan keine Plane, Titel
aus der Final-Fantasy-Serie auf dem
GameCube zu veroffentlichen. Wie ich
bereits erwdhnte, wird der Fokus auf
GBA-Entwicklungen liegen. Final Fan-
tasy XI wird onlineféhig sein und fir
PS2 und PC erscheinen. Final Fantasy
Xl befindet sich in Entwicklung fiir
Sonys PS2 und ansonsten wurde noch
gar nichts entschieden." Auch wenn
dieser Square-Sprecher sehr viel
erzahit hat, handelt es sich haupt-
sachlich um typische PR-Sprtiche,
die kaum aussagekraftig sind. Die
Hauptaussage ist eigentlich: ,Alles ist
méglich. Es kommt was fir GBA und
fiir GameCube. Abwarten und Tee
trinken. “

Felix Maucher

Color auf Pocket?

Erst mal ein groBes Lob, denn ich
finde eure Zeitschrift echt super.
Ich habe da mal zwei Fragen: 1.
Kann man Game-Boy-Color-Spiele,
auf deren Verpackung nicht ,,Only
for Game Boy Color* steht, auch auf
dem Game Boy Pocket spielen, ohne
dass etwas am Spiel oder am Game
Boy kaputt geht? In einer eurer
Ausgaben stand ja mal, dass das
mit Pokémon Gold & Silber, welche
ja auch Game-Boy-Color-Spiele
sind, funktionieren wiirde.
N-ZONE: Wenn auf der Verpackung
nicht ,,Only for Game Boy Color* steht,
dann kannst du das Modul auch auf
dem Game Boy Pocket spielen. Wenn
aber auf der Packung ,,Only for Game
Boy Color* steht, dann lauft das Spiel
auch nur auf dem Game Boy Color.
w2453536@aol.de

Qual der Wahl

Ich halte hier gerade die neueste
Ausgabe der N-Zone in meinen Han-
den und ich habe eine Frage, die ich
mir schon sehr lange stelle: Ich hab
mich noch nicht ganz entschieden, ob
ich mir jetzt wirklich den GameCube
zulegen sollte oder doch die Xbox.

1. Hat der GameCube in Sachen Gra-
fik gegeniiber der Xbox eine Chance
oder sind da Welten dazwischen?

2. Hat der GameCube iiberhaupt eine
bessere Grafik als die PS2? 3. Wieso
gibt es fiir den Cube nur so wenig
Spiele - oder werden noch welche
nachgeliefert? 4. Welches Spiel hat
eurer Meinung nach die beste Game-
Cube-Grafik derzeit? 5. Was haltet ihr
eigentlich vom Mini-Bildschirm, den
man ja auch zum Launch kaufen
kann?

N-ZONE: 7. Der GameCube hat auf
Jjeden Fall eine Chance und es liegen
keine Welten zwischen der jeweiligen
Grafik-Qualitat. 2. Das kommt auf die
jeweiligen Spiele an. Rogue Leader sieht
besser aus als jedes PS2-Game, das wir
kennen. Animal Leader sieht hingegen
schlechter aus als jedes N64-Game, das
wir kennen. Vergleicht man jedoch die
Hardware-Daten, dann ist der Cube defi-
nitiv besser bestiickt als die PS2. 3. Zum
GameCube-Launch erscheinen rund 20
Spiele. Gertichten zufolge sollen auch
nach dem Launch noch GameCube-

GRAFIK-FLOP?
In unserem
Forumsgefliister
geht es diesmal
um Mario Sun-
shine, welches

in puncto Grafik
nicht nur unseren
Lesern etwas
schwach vorkam.
Ob Big N wohl
noch etwas an
der Optik feilt?

Spiele entwickelt werden! 4. Star Wars
Rogue Leader: Rogue Squadron Il. 5. Lei-
der haben wir dieses Teil noch nicht in
Aktion erlebt, aber wir bevorzugen es,
auf einem Fernseher mit fetter 70er-
Diagonale zu daddein.

Hertz-Leiden

Ich habe ein paar technische Fragen:
1. Ich hab mit einem Freund probiert,
seinen Import-Cube an meinen Fern-
seher anzuschlieBen. Leider haben
wir nur einen 50-Hz-Fernseher, doch
der US-Cube braucht 60 Hz. Ich habe
in eurer aktuellen Ausgabe gelesen,
dass der PAL-Cube auch 60 Hz hat.
HeiBt das, ich brauch einen neuen
Fernseher? 2. Wann kommt G7A 3
raus? Ist das die Umsetzung des PS3-
Spiels (natiirlich mit einge-
schrankter Grafik)?

N-ZONE: 1. Um eine US-Konsole
anzuschlieBen, brauchst du ein
Gerat, das die NTSC-Norm
unterstiitzt. Der PAL-Cube

gibt ein normales PAL-Signal
aus, welches auch von dei-
nem Fernseher geschiuckt
wird — und so kannst du
einwandfrei zocken. Per
optional erhéltlichem RGB-
Kabel kannst du deine Cube-
Games aber auch im 60-Hz-
Modus genieBen, da der

Franz Fink

PAL-Cube auch einen RGB-Ausgang hat.
2. Wann und ob tberhaupt GTA 3 fiir den
GameCube erscheint, ist ungewiss.
Wenn es denn kommt, wird es aber kei-
ne PS3-Umsetzung sein, da es momen-
tan nur die PS2 gibt. Grafisch miissten
Jjedoch keine Abstriche gemacht werden,
da der Cube mit der Grafik von GTA 3
keine Probleme haben diirfte.
super.son.gochan@web.de

Gebt mir mehr
Discs!

Wird es eigentlich Spiele fiir den
GameCube geben, deren Umfang so
groB sein wird, dass man dafiir zwei
oder sogar drei Game-Discs braucht?

LESERBRIEFE
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N-ZONE: Sicherlich! Resident Evil fiir
den Cube kommt ja auch auf zwei
Silberlingen daher.

Modul vs.
Game-Disc

1. Wenn die neuen Game-Discs, die
der GameCube benutzt, doch wesent-
lich giinstiger sind als Module des
N64, warum ist der Preis dann viel
hoher als bei N64-Spielen? 2. Warum
bringt Nintendo den GameCube erst
am 3. Mai heraus? Das ist doch ein
wesentlicher Nachteil gegeniiber der
Xbox von Microsoft, die schon am 14.
Mérz erschienen ist!

N-ZONE: Na ja, ganz so ist es ja auch
nicht. Es gab eine Menge N64-Games,
die weitaus mehr gekostet haben als
GameCube-Spiele. Ca. 59 Euro fiir ein
Spiel sind aber wirklich nicht gerade bil-
lig. Andererseits kosten PlayStation-2-
Games auch nicht weniger und Xbox-
Games kosten meist sogar 69 Euro! An
der Konsole selbst verdienen Hersteller
im Normalfall selten etwas. Den groBen
Reibach machen sie eben mit den
Games und das war schon immer so!
2. Die Xbox ist fiir Nintendo eigentlich
keine echte Konkurrenz. Die Xbox kam
zum satten Preis von 479 Euro in die
Léden. Viele Geschéfte verkauften sie
zwar fur ,nur* 379 Euro, aber das sind

ollime@gmx.de

noch immer (ber 100 Euro mehr, als
der Cube kostet. Laut Nintendo ist
durch den Launch im Mai gewahrlei-
stet, dass auch gentigend Games
erhaltlich sind.

Tristan Sommer

Wrestling-Fan

Ich wollte mich iiber eure aktuelle
Ausgabe duBern. 1. Ihr habt bis jetzt
keine Informationen und Bilder iiber
WWF Wrestlemania X8 und Legends
of Wrestling abgedruckt. Dass ich
mich als riesiger Wrestling-Fan
dariiber argere, ist wohl klar. Da es
auf der Internetseite www.thg.com
schon Bilder und Informationen
iiber Wrestlemania X8 fiir den GC
gibt, ist es mir unbegreiflich, dass
ihr nicht dariiber berichtet. AuBer-
dem finde ich es schlecht, dass
Nintendo nach derzeitigen Planun-
gen keine Demo-Game-Discs fiir
den Cube herstellen wird.

N-ZONE: Sobald es mehr aussage-
kraftiges Material zu Wrestlemania X8
gibt, kannst du mit einem fetten
Bericht rechnen! Hab also noch etwas
Geduld, okay? Dass es keine Game-
Cube-Demo-Disc gibt, wundert uns
aber auch. Aber wie heiBt es doch so
schon? Die Wege des Herrn ... dh, von
Nintendo sind unergriindlich!

Thomas Korz

Lelda im Kino

Mein Freund Finn und ich sind wohl
die groBten Zelda-Fans im Lande.
Also hier ist meine Frage:
Wird es von Zelda 1 oder 2einen
Kinofilm geben? Ich bitte euch,
druckt diesen Brief aus. Bitte, bitte
und nochmals bitte! Sonst werde ich
keine ruhige Nacht mehr haben.
N-ZONE: Wir haben deinen Leserbrief
nun schon dreimal auf unserem Redak-
tionsdrucker ausgedruckt, aber nichts ist
passiert! Zur Strafe drucken wir den
Brief im Heft ab! Ob es jemals einen
Zelda-Kinostreifen geben wird, wissen
wir aber leider nicht. Dabei wiirden sich
Links Abenteuer doch wirklich fir einen
abendfiillenden Spielfilm eignen!
Christian Helmke

Erpressung?

Ich wollte euch bitten, ob ihr nicht die
Komplettiosung zu Zelda: Oracles of
Season/Ages in die nachsten Ausga-
ben nehmen konntet. Wenn ja, wére
ich euch sehr dankbar - und wenn
nicht, dann seid ihr ein paar Leser los.
N-ZONE: Wenn wir eine Komplettidsung
zu einem Spiel verdffentlichen wiirden,
welches schon so lange auf dem Markt
ist, dann waren wir wahrscheinlich weit-
aus mehr Leser los.

Andrea Malfatti

PS2-Neid

Ich freue mich sehr auf den Game-
Cube, doch trotzdem schaue ich
neidisch auf die PS2. Das Problem:
Metal Gear Solid 21 Das Spiel
kommt fiir PS2 und Xbox (Metal
Gear Solid X), aber warum nicht fiir
den Game Cube? Hideo Kojiama
(der Erfinder von Metal Gear Solid)
meinte, dass er Spiele fiir den
GameCube machen will. Doch bis
jetzt ist keines in Planung! Warum
kann er nicht Metal Gear Solid
umsetzen?

N-ZONE: Wir wiirden uns auch liber
ein MGS-Game fiir den Cube freuen.
Aber betrachte es mal von einer ande-
ren Seite: Fiir die PlayStation 2 wird es
niemals ein Mario-Spiel, Perfect Dark
oder Pikmin geben. Es wird immer
Spiele geben, die nicht fiir die Konsole
deiner Wahl erscheinen, egal ob du
dich nun fir Sony, Nintendo oder
Microsoft entscheidest. Wer (iber das
notige Kleingeld verfiigt, besorgt sich
einfach alle drei Konsolen!

Francesco Mio

TV Boy

Gibt es schon irgendwelche Neuig-
keiten iiber den TV-Empfanger fiir
den GBA? Ware schon, wenn er
noch vor der FuBball-WM raus-

DRAGON-BALL-MANIA Die hier zu Lande immer
beliebter werdenden Anime/Manga-Helden sind
in Japan eigentlich schon ein alter Hut.
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FILMREIF Links
spannende Abenteuer
wairen perfekt als
Filmstoff geeignet.

kdme, dann konnt ich mir die Spiele
unterwegs anschauen!
N-ZONE: Der Hersteller Kemco will den
TV Boy diesen Sommer veroffentlichen.
Den genauen Termin konnte man
Jjedoch noch nicht nennen. Wir halten
euch nattirlich auf dem Laufenden!

Ante Blaic

Diddy Kong Pilot

Ich habe nur zwei Fragen: Wird
Diddy Kong Pilot genauso aussehen
wie Diddy Kong Racing auf dem
N64? Gibt es wenigstens einen
Abenteuer-Modus?
N-ZONE: Diddy Kong Pilot wird nicht
S0 aussehen, da man hier ja nur mit
Fliegern rumbraust, Mit dem Boot oder
Karts kann man leider nicht fahren.
AuBerdem ist der GBA nicht so leis-
tungsstark wie das N64. Grafisch wird
es also nicht ganz so (ippig ausfallen.
Eric Lentz

Fiir die
Nulichecker

Erst einmal ein groBes Lob, ihr seid
das beste Magazin im Bereich Vi-
deospiele, das ich kenne (Ich kenne
viele!), Ich habe ein paar Fragen:

1. Wann wird die DVD-Version des
GameCube in Deatschland erschei-
nen? 2. Wie viel Euro wird die DVD-
Version kosten? 3. Welches Spiel
sollte man sich eher am Start kau-
fen: Luigi’s Mansion oder Super
Smash Bros. Melee? Viele sagen,
dass man sich beim Start einer

neuen Konsole ein Jump&Run-Spiel
kaufen sollte (wie Luigi’s Mansion).
Doch Super Smash Bros. Melee in-
teressiert mich sehr (auch wegen
des Vorgangers). 4. Was ist der
Unterschied zwischen Super Smash
Bros. Melee und Super Smash Bro-
thers DX? 5. Lohnt es sich, auf die
DVD-Version zu warten? Hat sie
gute Qualitat und ist sie giinstig?

6. Konnt ihr mal fiir den Nullchecker
erklaren, wie das mit dem Spei-
chern geht? Wie viel wird es kos-
ten? Was schiebt man in den
Schilitz, iiber dem Siot ,A“ bzw. Slot
,B* steht? 7. Ist in dem GC-Control-
ler ein Rumble-Pak eingebaut wie
in der PS27?

N-ZONE: Danke fiir das Lob! 1. Ob
Panasonics , Q" uberhaupt in Deutsch-
land erscheint, ist fraglich. Bisher ist
dartber noch nichts bekannt. 2. Die
japanische Q-Konsole kannst du fiir
etwa 500 Euro tiber Import-Handler
beziehen. 3. Vorsicht — Luigi’s Mansion
ist kein Jump & Run! Es ist ein Action-
Adventure und Luigi kann nicht einmal
htipfen. Wenn dich Super Smash Bros.
Melee sehr interessiert, dann solltest
du dir lieber dieses Game zulegen.

4. Nur der Titel. Das Spiel selbst ist in
beiden Fassungen gleich. 5. Meinst du
Jjetzt den DVD-Cube von Panasonic?
Hast du die Frage nicht schon weiter
oben gestellt? 6. Das Speichern selbst
ist vollkommen gratis! Lediglich die
MemoryCard, auf der du die Spielstan-
de sicherst, kostet rund 20 Euro. In
die Schlitze steckt man (brigens die
MemoryCards. 7. Ja, auch der Game-
Cube-Controller riittelt richtig doll!

Maximilian Schmitt

Forums-Geflister

Neben unserer beliebten Leserbrief-Ecke bietet
euch auch das N-Zone-Forum die Maglichkeit der
freien MeinungsduBerung. Dort kinnt ihr euch
informieren, mit anderen Usern diskutieren und
eure Ansichten mitteilen. Unter der Adresse
www.n-zone.de meldet ihr euch schnell und
kostenlos an und schon diirft ihr loslegen! Der

LESERBRIEFE

Interessanteste Beitrag erscheint hier im monat-

lichen Forums-Gefliister.

Beitrag des Monats von Forums-User , Ratte*:

THEMA: MARIO SUNSHINE

Habt ihr euch mal die Screens auf Nintendo.com
angesehen? Also fiir die Leistungsstirke vom
Cube, find ich, sieht das katastrophal aus! Das
sieht aus wie N64-Grafik mit einer besseren Auf-
losung! Oder betriigen mich meine Augen? Teilt
mir eure Meinungen mit.

Pyrostar: ,,Die haben mit Absicht nicht alles aus dem Cube
rausgeholt, weil es sonst zu doll Ruckeln wiirde!
Hat Miyamoto in einem Interview gesagt!“

Tylor: ,Hmm, ich find die Grafik auch ein wenig lacherlich, sieht
wirklich aus wie auf dem N64 , aus dem GC wird doch ein wenig
mehr rauszuholen sein.”

MarkusMAPHIA: ,Mario-Games haben noch nie durch iiberragen-
de Grafik, sondern durch iiberragendes Gameplay gegldnzt.
Denkt nur mal an Super Mario 64 oder an Super Mario World""

N-ZONE: Wirklich berauschend sehen die neuesten Screenshots von
Mario Sunshine wirklich nicht aus. Allerdings sollte man erst mal war-
ten, wie das Ganze riilberkommt, wenn man es selbst ,live* spielt. Auf
der diesjéhrigen E3 (Electronic Entertainment Expo) soll Nintendos
Mario Sunshine ja als spielbare Version vorliegen. Unser N-Zone-Team
ist nattirlich vor Ort und hélt euch auf dem Laufenden! Vielleicht hat
man ja noch die ein oder andere Mario-Sunshine-Uberraschung auf
Lager — Thema: Geomorphing. Allerdings darf man den Satz ,Game-
play geht (iber Grafik” nicht vergessen. Wenn der SpielspaB stimmt,
dann ist die Optik zweitrangig. Schlimmer ware doch, wenn die Grafik
genial ware, aber das Gameplay langweilen wiirde.
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INFO GLUCKLICHE GEWINNER

uenANZEIGEN

Hier findet ihr die Sie-
ger von dem Gewinn-
spiel der N-Zone-Aus-
gabe 03/2002

THQO-Gewinnspiel:

Melanie Arzberg, Ulm — Roland
Kleinschmidt, Freiburg — Armin
Kibler, Hattingen — Britta Mani-
kowski, Hamburg — Georg Pau-
lus, Dresden — Alexander Rade-
macher, Hannover — Marion
Wittenberg, Liibeck
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SUCHE NINTENDO 64

Videospiele & Spielekonsolen und Zubehor
aller Nintendo-, Sony- und Sega-Systeme,
PAL und NTSC — gerne auch komplette
Suche dringend deutsche Version von Star-
craft fir Nintendo 64. Tel.: 037369/5613,
fragt nach Sebastian.
Sucher Super Mario 2, Yoshi's Island und
Donkey Kong Country 3, ab 17 Uhr, Thomas.
Tel.: 08761/5786 oder 0162/4574086.
Suche Kampfspiel fiir N64, zahle gut! Tel.:
05193/3356. _

VERKAUFE NINTENDO 64

Verk. N64-Spiele, z. B. Zelda M. Mask, Glover,
Scooby-Doo, FIFA 99, Tetris, Bust-A-Move 2,
S. Man, Silicon Valley 20.- bis 29,- €, Contr,
+ Rumble Pak. Tel.: 0178/8349111.
Nintendo-64-Spiele neu: Zelda | 40,- Fr.,
Donkey Kong inkl. Expansion Pak 40,- Fr.

(= 25,- €), suche Mario Party 2 + Party 3,
Paper Mario. CH-041/3606566. )
Verkaufe N64 + 9 Spiele, u. a. Conkers BFD,
Zelda 1+2, Super Smash Brothers usw. +
Rumble Pak + Expansion Pak + Xploder +

2 Controller ca. 250,- bis 300,- €. Tel.:
0173/6018142

Hi — ich verkaufe Banjo-K., DDKR., DK 64 fiir
je 30,- €, V-Rally, ISS 64 u. F1 World GP fiir
je 25,- € VB. Tel.: 0175/2326559 oder
02684/5775, bei beiden Nummern erst ab
1] LA
Verk. N64 + 3 Controller + 13 Spiele (Zelda
0OoT, Mario Kart, M. Tennis, S. Smash Bros ...)
+ 4 Spieleberater + Transfer Pak fiir 300,- €.
Tel.: 08505/3432, fragt nach Curd-Georg.
Verkaufe Spiele (Yoshi’s Story, Star Wars
Rogue Squadron 0. Pokémon Snap) billig,
mehr Infos unter Tel.: 09273/966673 oder
per Fax: 09273/966672. :
Verk. NBA Live 99 15,- € und Race Racing
Wheel 50,- €, suche auch Mario Party 3.
Tel.: 0178/2615157, ab 14 Unr

Nintendo 64 + 3 Controller, Transfer Pak,
Rumble Pak, Controller P. + 26 Spiele (u. a.
Smash Bros., Zelda 1 u. v. m.) fiir 450,- €.
Tel./Fax: 02292/1420.

Verkaufe N64 mit 20 Top-Games und 4 Con-
troller + Rumble/Expansion/Transfer Pak und
Memory Card, 300,- €. Ruft an: 069/345781.
Verk. N64, 2 Controller, 1 Rumble P, 1 Trans-
fer P., 1 Memory Card, 15 Spiele als Set,
Preis VB, ab 17 Uhr. Tel.: 0162/7531099,
L R L S U DO
Verkaufe N64, 3 Controller, 2 Memory Cards,
1 Rumble Pak, 12 Spiele (z. B. Zelda QoT,
THPS 2), Expansion Pak unter Tel.
08665/929828 0.0174/3185842.
N64 + 2 Contr. + E. Pak + Mem. Card + R.
Pak + 13 Spiele, z. B. Zelda 1+2, Castlevania
1+2, Banjo-Tooie, Banjo-Kazooie, DK 64,
Paper Mario + Losungshefte Zelda, DK 64,
Preis VB. Tel.: 0162/4499150.
Verkaufe oder tausche gegen GBA N64-Kon-
sole + Zubehdr ... Cinch-Anschluss/-Eingang
notwendig! Giinstig! Tel.: 09268/6465, Timo.
Verk. Super Nintendo + 3 Sp. + 2 Contr. 80,-
€, verkaufe Nintendo 64 + 2 Contr. + 10 Sp.
190,- €, Bickel. Tel.: 08131/95631.
Verk. N64, 3 Contr., Exp. Pak, Memory Card,
Trans. Pak, 13 Spiele, z. B. Perfect D., Worms,
F-Zero X, Pok. Stad., Zelda fiir 400,- € VB.
Tel.: 0277/42889. el
Verkaufe N64, 2 Contr., Rumble/Exp./Transf.
Pak, Pokémon Silber, 12 Spiele, u. a. Tony 2,
Turok 2, Zelda 1+2, Pokémon 1+2, komplett
200,- €. Tel.: 04651/31199, ab 14 Uhr.
FIFA 98, V-Rally, ISS 64, Rainbow Six (UK)
je 25,- €, Perfect Dark (NTSC), orig. Verp.,
55,- €, alle Spiele in sehr gutem Zust.

Tel.: 08139/387. _ e~ -
Verk. N64 mit 6 Spielen, 3 Controller, 1
Memory Card filr 180,- €, Spiele wie: Mario
Kart, Buck Bumble. Tel.: 02334/43209, fragt
nach Hakan.

VERKAUFE SUPER NINTENDO

Verkaufe Lufia | (US), Preis nach Vereinba-
rung, tausche auch gegen Chrono Trigger
oder FF 2, ggf. FF Legend (GB). Tel.:
04101/29262 oder 0162/3361200, Jan. _

50 x SNES-Spiele, Sport, Kampf, Dracula,
Pinball, Dr. Lair, Jungle/Desert Strike, R-Type,
T2, Mr. Mutzi usw. N64 + 4 Spiele 120,- €,
Zelda, DK, C+C usw. GB + 4 Sp. 40,- €.

Tel.: 02553/6959.

VERKAUFE GAME BOY ADVANCE

Game Boy Advance + Rayman Advance,
Kurukuru Kururin, Harry Potter, Mario Kart
SC, Konami Racers, Pokémon Crystal, Silber,
Blau fiir 400.- €. Tel.: 02902/912843,
Netzgerat, Linkkabel, 4-Spieler, Lupe +
Beleuchtung fiir 20,- €. Tel.: 07578/933485,
ab18Uhr.

VERKAUFE GAME BOY

Dragon Warrior Monsters 2 (US), véllig neu,
50,- € + Versand, ebenso Dragon Warrior 3
(US), Hype the Time Quest, Tetris DX je 20,-
€.Tel.06174/968157.
Verkaufe Game Boy Color mit 0. ohne Spiel
Super Wario Land 1 fiir 60,- bzw. 50,- €,
hellgriin, sehr gut erhalten, ruft an unter Tel.:
06353/7195.

SUCHE SONSTIGES

N-Zone 45 (2/2001) in g. Z. sowie Mario Par-
ty 3, Turok 3, Planet der Affen + Kdnig der
Lowen, Fix u. Foxi (GBA/GBC). Tel.:
030/4128173,

VERKAUFE SONSTIGES
Verkaufe alle meine Pokémon-Karten (440
Stiick) 200,- €. Tel.: 05069/3871, fragt nach
Mlexander.
Verk. PS2 + 2 Pads + 1 Mem. Card + 3
Demos, 12 Spiele, z. B. GTA 3, MGS 2, Win-
Back, Devil May Cry, Shadow Man 2, Tony
Hawk 3 usw. fiir N64, Zelda 1, 2 (jp).

Tel.: 09123/75198 0. 0175/2386681.
Verkaufe Dragon-Ball-Z-Kartendeck fiir

16,- €, 33 weitere Karten fiir 15,- €, eine
Klarsichthiille fiir 18 Karten, verkaufe noch
Harry-Potter-Deck fiir 14,- €.

Tel.: 02373/389564. s
Verk. PS + 12 Spiele, 4 Memory Cards, unter
anderem auch Tony Hawk 3, Gran Turismo 2,
Dragon Ball, Dino Crisis 2, zus. 250,- €, ruft
an! Tel.: 022869/1545.

COUPON PRIVATE KLEINANZEIGEN
!

Bitte verdffentlichen Sie in der ndchsten erreichbaren Ausgabe von N-ZONE den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:
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[_] Suche GameCube [_] Verkaufe GameCube [_] Tausche GameCube

[_] Suche Nintendo 64 (_] Verkaufe Nintendo 64 (_] Tausche Nintendo 64 Name

] Suche Super Nintendo [_] Verkaufe Super Nintendo | Tausche Super Nintendo

] Suche Game Boy Advance ] Verkaufe Game Boy Advance _] Tausche Game Boy Advance

[_] Suche Game Boy (] Verkaufe Game Boy [_] Tausche Game Boy Anschrift
[_] Suche Sonstiges [_] Verkaufe Sonstiges [_] Tausche Sonstiges

[l H|

w1 e Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender: Datum

Postlageradressen nicht méglich! Bei Angeboten: Ich bestétige, dass ich alle Rechte an den
angebotenen Sachen besitze. € 3,- liegen _] in bar / [_] als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

Unterschrift

Schicken Sie den Coupon (oder eine Kopie davon) an nachfolgende
Adresse: COMPUTEC MEDIA, N-ZONE, Kennwort: Kleinanzeigen,

Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adressen werden gemal dem Datenschutz getrennt voneinander bearbeitet.

* Es dirfen keine Indiziertan Spiele, Raubkopien oder Boot-Chips angebaten werden Anzeigen mit ent-

-
* Es werden keine Anzeigen verdifentlicht, in denen indizierte Spisle mit verandertem Namen erwihnt werden

* Der Verlag Gbernimmt keine Verantwortung filr aus Kisinanzeigen folgende Rechtsgeschifte.

* Jede private Kleinanzeige kostet 3 Euro. Dieser Betrag muss in bar oder als Scheck beigelagt werden, Brief-

* Es werden nur Klginanzeigen verGffentlicht, in denen die Adresse und Telefonnummer einwandirei zu lesan ist
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Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab
Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne
Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung
(z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an N-ZONE, Computec
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder
computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

Www.n-zone.de

Speicher
dir einen

LRV A DA MEMORYCARD

Top Abo-Pramie! Neue N-ZONE-
Abonnenten erhalten als Dankeschon
eine GameCube MemoryCard gratis.

ine MemoryCard
ist fliir das ent-
Ispannte Spielen
auf dem GameCube unerlass-
lich! Als echte GameCube-Fans
konnt ihr mit ihr zu jeder Zeit
wieder zum Ausgangspunkt
des Spiels zurlickkehren, Spiel-
stinde abspeichern oder Spiele
abbrechen, ohne wieder von
vorne anfangen zu miissen.
Auflferdem ermoglicht euch
eine MemoryCard, die person-
lichen Bestleistungen und
Traumzeiten zu sichern und

dann — wenn ihr wollt — ,,in der
Hosentasche” zu Freunden mit-
zunehmen und dort weiterzu-
spielen.

GRATIS-ABOPRAMIE

Diese superpraktische Hard-
ware-Ergdnzung fiir euren
GameCube gibt's jetzt als kosten-
loses Dankeschon, wenn ihr ein
N-Zone-Abo abschliefit. Thr
erhaltet dann N-Zone zum ver-
glinstigten Abopreis piinktlich
und praktisch per Post nach
Haus — Gebiihr zahlt der Verlag.

Coupon ausfilllen, auf eing Postkarte kleben und ab damit an: N-ZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf.

Fiir Osterreich: Leserservice GmiH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. Alle Abo-Angebote finden Sie auch im Internet unter: www.n-zone.de

lach oben (auf des

sdriickt.

L.aden”, kreiert
i’EW PNS ein.
!.aden”, kreiert
AD ein.

Signal-Ton.

LRYX

S e L R S e e

folgeriden Codes diirfte das Leben
Fledermaus-Mannes
einfacher werden. Aktivieren konnt
ihr die Codes im Hauptmenii. Habt
ihr alles richtig gemacht, erklingt ein

Cheat-Modus:
L/R,L R, X (2),Y(2x)

Alle Power-Schldge und 120
Erfolgspunkte:
L(2x),R (2x), L, R,L,R

Unendlich Batarangs
(auch elektronische):
Unendlich Handschellen:

X, Y, X,Y,L, R (2x), L (2x)

Unendlich Batlauncher:
YA XL R LR

deutlich

Unverzichtbar!

Die InterAct 4Mbit MemoryCard
bietet 4 Mbit Speicherplatz (ent-
spricht 59 Seiten). Natirlich kon-
nen alte Spielstdnde geloscht und
neue abgespeichert werden. Fiir
echte GameCube-Fans ist Spielen
ohne MemoryCard unvorstellbar.

AUSGEDIENT Mit
diesen Cheats
konnen die Bose-
wichter gleich
einpacken.




CHEATS" cooss

o Star Wars: Rogue Leader
Rogue Squadron Il..

Alles neu %

mGCht der Mdl I %’E b "'“""“‘ﬁ"“wkﬂ" DM{I das Imperium vorzeitig in Ilentel |

CHEATS & CODES

| SLUGA

22, Volontar

Zum Launch des GameCube fassen wir noch mal siamtliche uns bekannte Cheats und

N eue KO”SOle Codes zusammen, um euch den schwierigen Action-Kracher etwas leichter zu
f . . Ny

machen. Die Codes miisst ihr im Passwort-Screen eingeben und aktivieren.
Wenn zwei Codes angegeben sind, aktiviert ihr erst den einen, gebt dann

neues LdYOUt, den zweiten ein und aktiviert diesen. Habt ihr alles richtig gemacht, er-

tonen R2D2s markante Téne. Moge die Macht mit euch sein!

eln neuer Level Select: NQWTT], CLASSIC

Death Star Escape Level: PYST?000, DUCKSHOT
Ma n n u nd Deoppelte Leben: JPVI?I]JC, RSBFNRL
Millennium Falcon: MVPQIU?A, OH!BUDDY
Naboo Starfighter: CDYXF!?Q, ASEPONE!
GUCh neye TIE Fighter: ZT?'RGBA, DISPSBLE
Entwickler-Kommentar: BLAHBLAH
(h Dokumentation: ?INSIDER
ed tS & Kunst-Galerie: EXHIBIT!
Konzerthalle: COMPOSER
codes VI el Schwarzwei-Grafik: LIONHEAD
. . - A La %
SpaB damit! 38 e .
pu;}m.b JUUY 1ully, tauscie au R R
Verk. NBA Live 99 15,- € und Race Racing oder FF 2, ggf. FF Legend (GB). Tel.:
Wheel 50,- €, suche auch Mario Party 3. 04101/29262 oder 0162/3361200, Jan.
Tel.: 0178/2615157, ab 14 Uhr, 50 x SNES-Spiele, Sport, Kampf, Dracula,
Nintendo 64 + 3 Controller, Transfer Pak, Pinball, Dr. Lair, Jungle/Desert Strike, R-Type!
Rumble Pak, Controller P. + 26 Spiele (u. a. T2, Mr. Mutzi usw. N64 + 4 Spiele 120,- €,
Smash Bros., Zelda 1 u. v. m.) fiir 450,- €. Zelda, DK, C+C usw. GB + 4 Sp. 40,- €.
Tel./Fax: 02292/1420. Tel.: 02553/6958.

COUPON PRIVATE KLEINANZEIGEN
i Bitte verdffentlichen Sie in der néchsten erreichbaren Ausgabe von N-ZONE den folgenden Kleinanzeige

* Es dirfen keine indizierten Spie

E '] Suche GameCube (] Verkaufe GameCube ] Tausche GameCube
i [_] Suche Nintendo 64 ] Verkaufe Nintendo 64 ] Tausche Nintendo 64 Name
| [ Suche Super Nintendo (] Verkaufe Super Nintendo _1 Tausche Super Nintendo
| ] Suche Game Boy Advance  [_] Verkaufe Game Boy Advance _| Tausche Game Boy Advance
| [ Suche Game Boy 1 Verkaufe Game Boy 1 Tausche Game Boy Anschrift
! ] Suche Sonstiges '] Verkaufe Sonstiges ] Tausche Sonstiges
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) ) INFO CHEATREGISTER "
OII aW S I’O a el‘ (US) =
Ab sofort findet ihr £
. _ _ | hier eine Ubersicht der &
S+ 17\ W Simtliche Videosequenzen und versteckte Charaktere! Noch mehr SpaB mit Tony Hawk! Cheats & Codes der ol
: “n letzten Ausgaben.
Auch Activisions Skateboa rd-Spiel bietet zahlreiche Geheimnisse. Diese konnt ihr entweder freispie- GameCube: :'2
len oder im Options-Mentii unter ,Cheats” freischalten. Batman: Vengeance 03/2002 -
Extreme-G 3 02/2002, 03/2002 wi
- = : - Luigi's Mansion 11/2001 o=
Alle Charaktere: FREAKSHOW Alle Videosequenzen: POPCORN Star Wars Roque Squadronl  01/2002 T
Super Smash Bros. DX 02/2002
g The Simpsons: Road Rage » 02/2002
Verstgckte Charakt?re. Score 820 STAR WARS? Tony Hawk's Pro Skater 3 01/2002
Satte 60 versteckte Charak- Auch Darth Maul Wave Race: Blue Storm 01/2002
> bietet To wk'’s Pro i
tere bietet Tony Ha.u k's I ln schwingt sich als oo o Nk
Skater 3. Da bleibt viel versteckter Fah- Alienators 03/2002
Platz fiir eine Selbstinsze- rer aufs Board. Army Men Advance 08/2001
: : Atlantis 03/2002
nierung, denn viele der
g, denn \ 1e € Batman Vengeance 02/2002
Charaktere gehoren ent- BREAGd 04/2002
weder zum Entwickler- Die Monster AG 04/2002
Team oder sind Kinder des EREREEANENS et
_ Doom 01/2002
Teams. Um einen versteck- P 04/2002
ten Charakter zu bekom- E.T. Der AuBerirdische 04/2002
men, miisst ihr unter E::"SP"S‘VSJ&"G{I, . ?gj iggf
7 re Fro yrestin
Cheats - WEEJ‘\TDIRT Golden Sun 04/2002
eingeben und anschlie- y Gradius Advance 01/2002
Bend im Create-a-Skater- JB60 OFL MAR INDY GT Advance Championship Racing 08/2001
. z : " Inspector Gadget: AM 02/2002
Screen einen der folgenden 4 820 Widiont 3D 09/2001
Namen eintippen: Lady Sia 12/2001
Men in Black: The Series 11/2001
; = . : S - Pac Man Collection 01/2002
Aaron Skillman Connor Jewett  Joel Jewett ]\{L}Ql Hll"leb Stev en &mach E:abtblde Pitfall: The Mayan Adverture  10/2001
Alan Flores Darren Thorne Johnny Ow Nolan Nelson ~ Trey Smith Frogham Planet der Affen 03/2002
Andrew Rausch Dave Cowling  Junki Saita Paul Robinson =~ William Pease = GMIAB gaY;”aggd"agcea - g:ﬁgg*
, . : ¥ ey ! 5 % 4 s . eady 2 Rumble Boxing: Roun 1
Aqdy Nel.s.on Da\g Stohl K.L\. in Mg]hall Pete Day Riley Hawk CE(mlla Scooby Doo u. d. Cyber-dagd  04/2002
Brian Jennings  Edwin Fong Lisa Davies Rachael Day Spencer Hawk  Grass Patch S. Palmer’s Pro Snowboarder  03/2002
Captain Jennings Gary Jesdanun  Mark Scott Ralph D’Amato 062287 Mini Joel Sonic Advance 04/2002
2 : Gl " " : Spider-Man: Mysterio’s Menace 12/2001
2 W SV STAT =\ ¥4 7 - x : 2 ;
C ha.d Findley = Heny Ji I\/[(l}tl‘hh\/\ Day  Ryan McMahon 80 s Mark Pimpin Frank Soi: Sk oS o8/2002
Chris Glenn James Rausch Mick West Sandy Jewett Braineaters Rastapopolous Star Wars: Jedi Power Battle  03/2002
Chris Rausch  Jason Uyeda Mike Ward Scott Pease Crashcart Skillzilla Tom und Jerry 04/2002
Chris Ward Jeremy Anderson Nicole Willick  Steve Ganem DDT Stacey D ol g bl o (L g

Cel Damage.. Batman: Vengeance ..
STy ver Master-Cheat fiir den Racer! | Massive Unterstiitzung fiir den gefliigelten Ritter der Nacht!

Auch der Cartoon-Racer Cel Damage bietet ein paar
nette Cheats.

Riesenkopf:

Haltet wihrend des Spiels L, R und nach oben (auf
dem Digi-Kreuz) fiir drei Sekunden gedriickt.
Einzigartige Waffen:

Geht in der Charakter-Auswahl auf , Laden”, kreiert
einen neuen Namen und gebt UNIQUEWPNS ein.
Alles freischalten:

Geht in der Charakter-Auswahl auf , Laden”, kreiert
einen neuen Namen und gebt FATHEAD ein.

Auch wenn wir Batman keine
Schwiache unterstellen wollen, mit
folgenden Codes diirfte das Leben
des Fledermaus-Mannes deutlich
einfacher werden. Aktivieren kénnt
ihr die Codes im Hauptmenii. Habt
ihr alles richtig gemacht, erklingt ein
Signal-Ton.

Cheat-Modus:
LR L R, X (2x),Y (2x)

Alle Power-Schlige und 120
Erfolgspunkte:
L(2x),R(2x),L,R,L,R

Unendlich Batarangs
(auch elektronische):
LR, X

AUSGEDIENT Mit
diesen Cheats
kinnen die Bose-
wichter gleich
einpacken.

Unendlich Handschellen:
XXX YL, R (2x), L%

Unendlich Batlauncher:
NG X LRLR




Dave Mima
Freestyle BMX 2.

ol Das miihselige Freispielen hat endiich ein Ende!

CHEATS & CODES

Sichtlich viel Spaf8 hatten die Programmierer beim Entwickeln der
zahlreichen Codes, die ihr allesamt im Hauptmenii eingeben
miisst. Unsere Erfahrungen haben allerdings gezeigt, dass ihr sehr
genau lenken und die Knopfe in einem gleichméfigen Rhythmus
driicken miisst. Also, nicht gleich aufgeben!

Alle Fahrrader: T & 4= 1 (2x), =2 1(2x), ¢, B

Alle Themen im Park Editor: e 49414, (2x),B

Alle Video-Sequenzen: Tée& 1= 6&2x),<,¢&,14,8

Spielt als Mike Dias: T4 4, -2(2),¢ 14,1728 i

Spielt als Amish Guy: 16,4, (2x), € (2x),4, 1, B THRER r,f.‘ 45 E.-{U ‘5%’*”5; gl

Amish Guy Moves: €, =, 1(2x),=, 4, (2x),B (i e M*‘a.. 35
Colin Mackay Bikes: 4 (2x), = (5x), 1, B ' ST —

Colin Mackay Moves: & = (2x), 1, ¢ = (2x), 1, B | R
D Mitra Bikies: L2, 1, 1,1 (2x), B .

Dave Mirra Levels:
Dave Mirra Moves:
Joey Garcia Bikes:

Joey Garcia Levels:
Joey Garcia Moves:

T(3x),=», 1, ¢, 1(2¢),B

&, =, 1(2x), &, =, 1(2x), B
$(2x), 1, =, & (2x), 4, =, B
T(4x), 4 (3x), =, B
“=21,=21174=28

John Englebert Bikes: 4(2x), ¢, 1, ¢, 1, ¢ (2¢),B Y ‘5?““
John Englebert Levels: T(2x), &, 4, =, 4, ¢ (2x),B "
John Englebert Moves: & =6 (2¢),4,1,¢(2x), B

Kenan Harkin Bikes: $(2x), &, 1,3, 2,1 (2x), B .
Kenan Harkin Levels: T(2x), & (2x), 4, 1,4 (2x), B 180 TABLETOP
Kenan Harkin Moves: =21 1403x),B X1

Leigh Ramsdell Bikes: $(3x), 1, €& (2x), 4, &, B :

Leigh Ramsdell Levels: T(2x), 4,1 ¢, 4 (2x), ¢, B e i _

Leigh Ramsdell Moves: 94 ¢&(2x),2, 4, ¢ 8B GEFAHRDET Ob dieser Biker

Mike Laird Bikes: $(2x), =2, €, 4,1 (2x), =, B eine sichere Landung hin-

Mike Laird Levels: T (2x), =, 4 (2%), =, 1, =, legen wird?

Mike Laird Move: &, =P (3x), ¢, =1, .

Rick Moliterno Bikes: 4 (2x), 1, &, = (2x), &, 1, renpuasa g TR

Rick Moliterno Levels: T(3x), 4, =, =, €&, 1, w f'-f- L J ‘ :

Rick Moliterno Moves: &, =, 1(3x),4 & 1, i -,. s il

Ryan Nyquist Bikes: 4 (5x), =, 1,4, =y

Ryan Nyquist Levels: T(2x), 4 (2x), &, =, 1, 4,

Ryan Nyquist Move:
Scott Wirch Bikes:
Scott Wirch Levels:

Scott Wirch Moves: = 3x), T4 &

Slim Jim Moves: L PR USRI E

Tim Mirra Bikes: $(2x), =, €&, 1, =, 1, 1‘,
Tim Mirra Levels: T(2x), =24, =, ¢ 1, 1,
Tim Mirra Moves: (23,141,471,
Todd Lyons Bikes: 4 (4x), &, =, &, 1,
Todd Lyons Levels: T(2x), 4, 1, = (2x), &, 4,
Todd Lyons Moves: €, 9 (2x), ¢, =, ¢4,
Troy McMurray Bikes: d(2x), &, 4=, &1, ¢
Troy McMurray Levels: T(2x), €=, 1 (2x), =», T, ¢=,
Troy McMurray Move: 9,6 (22),1,4,1, €,
Zach Shaw Bikes: $(2¢), &, 3,1, = (2x), 4,
Zach Shaw Levels: T(2x), €&, =, 4 (2x), =, 4,
Zach Shaw Moves: °, 09 9T
Colin Mackey’s Competition Outfit: e =212 (2%, 1,
Dave Mirra’s Competition Outfit: T4 = e 1 (29,
Joey Garcia’s Competition Outfit: T41 64,949,
Kenan Harkin’s Competition Outfit: PR R R R R R O
Leigh Ramsdell’s Competition Outfit: T4 (2x), &, 4 (3x), &,

Luc-E’s Competition Outfit:

Mike Laird’s Competition Outfit:
Rick Moliterno’s Competition Outfit:
Ryan Nyquist’s Competition Outfit:
Scott Wirch’s Competition Outfit:
Tim Mirra’s Competition Qutfit:
Todd Lyons’ Competition Outfit:

Troy McMurray’s Competition Outfit:

Zach Shaw’s Competition Outfit:

&

!

& = | (3x), 1 (2x
4(2x), =, 1, 4 (2X), &,
T(2x), =, 1, €« (3),

—

-

-

1343

T4, & 4, & = (2,
T (2x), 4 (2x), &, = (2x),
™4 1T (4x), €&,
T4 (2x), &, 4,1 (2x),
™ =41 = (2x),
T4, =, €& (2x), 1.4,
T 4(2x), =, 1, & (2x),
T4 & 4,21
T4 €221 (2x),=

>t

& =
wcucauucnuumcucummcucnuummwmwmmmmmmmmwmmmmmmwmwm
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The Simpsons:
Road Rage ..

S 2weidimensionale Charaktere gefallig?

[hr wollt ein bisschen Abwechslung bei Simpsons: Road Rage?
Dann fahrt doch mal als Halloween-Bart oder mit dem nuklearen
Bus. Dazu geht ihr ins Options-Menti, haltet L und R gedriickt

NHL Hitz 2002 ..

< gl 7\ (W[ [ Massig Codes fiir die Eisldufer

Auch fiir die Kufenflitzer gibt es einen Haufen Codes. Um diese
zu aktivieren, miisst ihr wahrend des Versus-Screens (also direkt
bevor die Protagonisten aufs Eis laufen) folgende Tastenkombina-
tionen beta'tigcn:

und presst folgende Tasten.

Halloween-Bart: B,B, X A
Nuklearer Bus: B,B, Y A
Erntedank-Marge: B.B X X
Weihnachts-Apu: B,B, X, B
Alle Charaktere sind zweidimensional: (4x)
Boost: A,B,B, A
Debug-Mode: B,B,A A
Mehr Geld: Y X X X
Extra-Kameras: B,B,B,B
Nachtfahrt durch Springfield: A A A A
Stoppuhr-Modus: A X BY
Rote Box: B,B, Y X
Fahrt Burns Auto: BBYY

Alle Codes riickgangig machen:

Start, Start, Start, Start

Unendlicher Turbo:
Turbo Boost:

Big Hits:

Late Hits:

Hitz Time:

Ohne Publikum:

Pinball Boards:
Geschwindigkeits-Anzeige:
Keine Fake-Schiisse:
Kein Puck Aus:

Grofier Puck:
Riesen-Puck:
Bulldozer-Puck:
Tennisball:

Spieler mit groem Kopf:
Spieler mit riesigem Kopf:
Team mit groffiem Kopf:
Team mit riesigem Kopf:
Schnee-Modus:
Regen-Modus:
Domino-Effekt:

Mehr Zeit, um Codes einzugeben:

Vorigen Code deaktivieren:

X (4x), Y (1x), B (3x), =
B (2x), ¢

X (2x), Y (3x), B (4x), 4

X (3x), Y (2x), B (1x), ¢

X (1x), B (4x), =

. X (2x),Y (1x), =»

X (4x), Y (2x), B

X (1x), B (1x), +

X (4x), Y (2x), B (4x), 4
X (1x),Y (1x), B (1x), ¢

X (1x), Y (2x), B (1x), ¢
X (3x),Y (2x), B (1x), ¢

X (2x), Y (1x), B (2x), ¢
X (1x),Y (3x), B (2x), 4

X (2x), =»

X (3x), =

X (2x), Y (2x), &

X (3x), Y (3x), ¢

X (1x), Y (2x), B (1x), ¢

X (1x), Y (4x), B (1x), ¢
Y (1x), B (2x), =

X (3x), Y (3x), B (3x), =
Y (1x), 4

Spa ce Invaders
Infacher Zugriff auf alle Levels

Wer Space Invaders nicht
kennt, hat ein Stiick
Videospielgeschichte

KLASSIKER Hier geht’s richtig zur Sache!

Ice Age

g PASSWORT Wir bringen euch gut durch die Eiszeit!

[ce Age ist momentan voll angesagt. Nach der Kinoversion und
dem Game-Boy-Advance-Spiel prasentieren wir euch diesen
Monat die Passworter, um gut durch die Eiszeit zu kommen.

verpasst. Falls ihr in der
Neuauflage dieses Klas-
sikers mal irgendwo ins
Stocken geratet, konnt
ihr ja die folgenden
Passworter verwenden.

Level 2 (Erde):

Level 3 (Mars):

Level 4 (Jupiter):

Level 5 (Saturn):

Level 6 (Uranus):

Level 7 (Neptun):

Level 8 (Pluto):

Level 9 (Alien-Heimat):
Klassischer Modus:

wwyx te2n qw79vy
?wz4 vecln 4w81v?

rssn 3qj7 87gjmc

wspz mso8 n?h8nf

cv1? qwkg j3x8r5

hv27 rwlg n3yor7

mv7h rclh 3 zsr9
rv8r rc2h x37?rjc
clss1281999dbm

Level 2: pbbgbb

Level 3: gbcgbb

Level 4: sbfgbb

Level 5: dbkgbb

Level 6: nbtgbb

Level 7: pctgbb

Level 8: rftgbb

Level 9: cktgbb

Level 10: mttgbb

Level 11: mttgbb

LOCKER Die Suche nach

den Niissen wird mit
diesen Passwortern

erheblich vereinfacht.

CHEATS & CODES




CULILETLEE LUIGP'S MANSION.

r

—
X

Ghostbusters mal
anders. Mit dieser Kom-
plettlosung macht ihr
Luigi in Nintendos
Geisterepos zum
K6nig der Geisterjager.

Byt



Allgemeine Spieletipps:

Wie gelange ich an mdglichst alle
versteckten Gegenstinde?

Im Verlauf des Spiels betretet ihr sehr
viele Zimmer, in denen sich normale
Mobel befinden. Um sicherzugehen,
dass ihr simtliche versteckten Miinzen,
Scheine und Herzen einsammelt, solltet
ihr alle herumstehenden Gegenstinde
untersuchen oder mit dem Staubsau-
ger bearbeiten. Es wartet so mancher
Schatz, lebensnotwendige Energie, aber
auch hin und wieder ein Geist auf euch.

Was haben die Spiegel zu bedeuten?
In einigen Riaumen hingen Spiegel an
der Wand, die eigentlich nicht be-
sonders auffillig sind. Es steckt jedoch
mehr dahinter. Wenn ihr die Spiegel
mit eurem GB Horror niher untersucht,
werdet ihr in die Eingangshalle zurtick-
gebeamt. Diese Methode der Fortbe-
wegung ist oft sehr zeitsparend, also
nutzt sie, wenn ihr am Foyer vorbei-
musst.

Wie benutze ich den Game Boy Horror?

1

FUR UNTERWEGS

Dieses Gerit bietet euch eine Karten-
funktion, mit der ihr zum Beispiel

BEQUEM Benutzt die Spie-

Tiiren ausfindig macht, die ihr 6ffnen
konnt. Weiterhin konnt ihr damit eure
Umgebung und die Geister naher
untersuchen. Um Boogeister ausfindig
zu machen, ist der Game Boy Horror
ebenfalls wichtig. Die letzte Funktion
ist die Ubersicht iiber gesammelte
Gegenstinde und eingesaugte Geister.

Area 1:

Wie bekomme ich den Staubsauger
Schreckweg 08/167?

Schaut euch nach dem Vorspann im
Foyer um und ihr stellt fest, dass alle

Tiiren verschlossen sind. Nachdem
den Schliissel im Erdgeschosg
men habt, geht ihr damit -

ersten Stock und offnet_ di

Wo finde ich die ersten Geister‘?

und die Bilder erwachen zum Leben.
Nach einem kurzen Plausch attackieren
euch nacheinander irei orangefarbene

.. Thr werdet mlt einem Schliis-
sel der die Tiir zum Vorzimmer offnet,
belohnt. Hler warben vigr O*anggfal}:oz
{eisker da-

Wie komme ich zu den ersten |
Gemaldegeistern?

BEGEGNUNG

Der Game Boy der dritten Art

& Horror ist zwar Gewdohnt euch
. — nicht zum Spie- an diese Art-
len gedacht, W genossen, sie

aber trotzdem werden euch

niitzlich.

verfolgen.
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Bossgeist
Louis:

Louis ist relativ einfach zu besiegen.

Er benutzt drei Angriffstaktiken. Zuerst
beginnt er.euch mit Schaukelpferden zu
attackieren, denen ihr leicht ausweichen
konnt. Danach I&sst er groBe Bélle auf
euch zuspringen, von denen der letzte lie-
gen bleibt. Den anderen musst ihr eben-
falls ausweichen. Nehmt mithilfe eures
Saugers den letzten Ball auf und schieBt
ihn auf Louis. Nun kdnnt ihr ihn einsaugen.
Habt ihr ihm etwas von seiner Energie
abgezapft, befreit er sich und beginnt
umherzuspringen. Stellt euch wahrend
dieser Aktion an den unteren Rand, damit
Louis euch nicht erreichen kann. Wieder-
holt das Ganze zwei- bis dreimal und sein
Treiben hat ein Ende.

SUSSES BABY
Dieser Geist
will erst nach
einiger Uber-
redungsar-
beit wieder

schiafen
gehen.

ihr zuschlagen miisst. Dreht euch schnell
um, lasst ihn mithilfe eurer Taschenlam-
pe erstarren und saugt ihn ein. Weicht
den herumfliegenden Biichern aus. Habt
ihr das geschafft, sammelt ihr den
Schliissel ein und geht wieder auf den
Korridor hinaus. Der niachste Raum, den
ihr euch vornehmt, ist hinter der letzten
Tiir am Ende des Flures. Hier, im Schlaf-
zimmer des Hausherren, befindet sich
ein weiterer Gemadldegeist. Um ihn zu

beseitigen, schiebt ihr den Vorhang zur

Seite. Wenn der Geist nun durch den
hereinstromenden Wind in seiner Eitel-
keit gestort wird, konnt ihr zuschlagen.
Er hinterlasst euch als Belohnung den
Schliissel fiir das Kinderzimmer schrig

gegeniiber. Dort angekommen, bear-

beitet ihr das Schaukelpferd mit eurem
Sauger, bis es so stark wippt, dass Louis
vor euch erscheint. Als Nachstes saugt

ihr den Ball an und schiefit ihn auf

das Baby. Nun folgt der erste Kampf mit
einem Bossgeist.

Area 2:

Wo finde ich den néchsten Schliissel?

Nach dem Kampf mit Louis und dem
Besuch im Untergrundlabor befindet ihr

euch wieder im Foyer. Betretet nun den

Korridor hinter der Doppeltiir im Erdge-

SESAM OFFNE
DICH Diese
Schiiissel sind
fiir das Weiter-
kommen absolut
notwendig.

schoss. Hier begegnen euch die bekann-
ten Mausegeister, weifle und rosa Han-
gegeister, gelbe Geister und verschie-
denfarbige Fledermausgeister. Geht den
Gang nach rechts, dann nach oben und
am Ende nach links, bis ihr vor der
durch Dornen versperrten Tiir steht.
Betretet das Badezimmer zu Luigis Lin-
ker. In diesem Raum halten sich zwei
weifle Greifer auf. Nachdem ihr sie
aus sicherem Abstand eingesaugt habt,
wartet ein weiterer Schliissel auf euch.
Verlasst nun das Badezimmer und geht
den Weg zuriick, den ihr gekommen
seid. In dem Gang, in dem Luigi auf
euch zugeht, 6ffnet ihr die letzte Ttir auf
der rechten Seite.

Wo verstecken sich die Boo-Geister?

Im Ballsaal miisst ihr sechs Masken-
geister beseitigen. Danach stellt sich
euch ein tanzendes Geisterpaar, das aus
einem Gemadlde entflohen ist, in den
Weg. Sind auch diese beiden Storenfrie-
de eurem Sauger zum Opfer gefallen,
erhaltet ihr einen Schliissel, der die Tiir
im rechten oberen Bereich des Zim-
mers Offnet. Im Lagerraum haben es
zwei rosa Geister und zwei rote Greifer
auf euch abgesehen. Seht in den Spie-
gel und ihr entdeckt einen Schalter.
Driickt ihn und der Raum verlangert

SCHAUKELPFERD
Spielt ihr damit,
bekommt ihr
ungebetenen
Besuch.

sich auf seine eigentliche Grofle. Saugt
das Poster von der Wand und betitigt
den darunter versteckten Schalter. Da-
durch werden 51 Boo-Geister befreit,
die sich in der ganzen Villa verstecken.

Auf der Jagd nach den Boo-Geistern!

Nach diesem Ereignis und dem darauf
folgenden Besuch beim Professor geht
euer Abenteuer im Foyer weiter. Da ihr
keinen Schliissel habt und alle Tiiren
verschlossen sind, begebt ihr euch erst
einmal auf die Jagd nach den Boo-
Geistern. Habt ihr die Geister im Tanz-
saal, im Lagerraum und in den Zim-
mern des ersten Stockes beseitigt, ist
der Korridor im Erdgeschoss euer
ndchstes Ziel. Begebt euch zu der Ttr
neben dem Badezimmer. In der Toilette
findet ihr eine Speichermoglichkeit
und einen Schliissel, der die Tiir zur
Stube der Seherin 6ffnet. Um dorthin
zu gelangen, geht ihr den Korridor
zurtick und dann nach rechts. Die letz-
te Tiir zu Luigis Rechter fiihrt euch zu
ihr. Nach dem Plausch mit Madame Le
Caro solltet ihr den Spiegelsaal durch
die rechte Tiir betreten. Hier attackie-
ren euch sechs griine Greifer, die ihr
nur im Spiegel ausmachen konnt.
Nachdem das Licht angegangen ist,
sammelt ihr die Feuer-Elementmiinze



ein. Diese verwandelt euren Sauger in
einen Flammenwerfer.

Wie bekomme ich den Schliissel fiir die
Waschkiiche?

Nehmt eine der Flammen auf und ent-
ziindet die Kerzen, damit sich die Tiir
wieder Offnet. In der Stube der Seherin
miisst ihr ebenfalls die Kerzen anziin-
den, um an den Schliissel zu gelangen.
Wenn ihr diesen aufgenommen habt,
verlasst ihr den Raum und geht den
Korridor ganz nach links. In der
Waschkiiche wollen euch zwei rosa
Geister, ein roter und ein weiller Grei-
fer ans Leder. Sind diese beseitigt,
untersucht ihr den Raum, bis ihr
Marios Miitze findet. Bringt sie zu der
Seherin und sie versorgt euch mit
wertvollen Informationen. Nun wid-
met ihr euch dem Butler, der mit einem
Kronleuchter im Korridor auf und ab
schwebt. Ziindet seine Kerzen an und
er wird euch zu seiner Dienerstube
fiihren. Dort saugt ihr ihn ein, sobald
er auf seinem Hocker sitzt. Nehmt den
Schliissel auf und untersucht den
Raum nédher. Thr entdeckt ein Mause-
loch in der rechten Wand. Durch dieses
Loch gelangt ihr in einen verborgenen
Raum, in dem grofie Reichtiimer, aber
auch vier Eisgeister auf euch warten.

Wie komme ich in das Musikzimmer?

Jetzt geht ihr zuriick in den Korridor.
Folgt dem Gang bis zur Abzweigung,
biegt links ab und geht dann wieder
links. Betretet den Raum zu Luigis
Rechter und ihr seid im Musikzimmer.
In diesem Raum solltet ihr alle Instru-
mente untersuchen, damit diese eine
Melodie spielen. Begebt euch zum Kla-
vier und ein weiterer Gemaildegeist
erscheint. Dieser spielt euch ein Lied
vor. Nachdem ihr das Lied richtig
zugeordnet habt, miisst ihr die Noten-
blitter einsaugen, um den Geist erstar-
ren zu lassen. Nach eurem Triumph
sammelt ihr den Schliissel ein. Verlasst
das Musikzimmer und begebt euch zu
der Tiir gegeniiber dem Ballsaal. Thr
befindet euch nun im Esszimmer, wo
ein weiterer Gemaldegeist lauert. Um
ihm beizukommen, miisst ihr zuerst
seine zwei Diener, die ihn mit Essen
versorgen, einsaugen. Als Nachstes
saugt ihr ihm sein restliches Essen
vom Teller. Verdrgert {iber diese Frech-
heit, beginnt er, euch mit Feuerbillen
zu bespucken, denen ihr ausweichen
miisst. Nach einiger Zeit sackt er
erschopft zusammen und bietet euch
so die Moglichkeit, ihn erstarren zu
lassen und einzusaugen. Als Lohn
dafiir erwartet euch in der Truhe ein
grofser Schatz.

Wo finde ich den zweiten Bossgeist?

In der Kiiche bekommt ihr die Wasser-
Elementmiinze. Am Waschbecken habt
ihr gleich die Moglichkeit, dieses Ele-

VERSTECKT
Diesen Schal-
ter kann man
leicht iiber-
sehen, wenn
man nicht
genau hin-
sieht.

-

LASTIGE PLAGEGEISTER
Einige dieser Gesellen
verlangen euch viel
Geschick ab.

L

GELDREGEN Fin-
det ihr versteckie
Raume, werdet
ihr mit Reichtii-
mern iiberhdwuft.
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Bossgeist
Herr Finsterling:

Dieser Bossgeist verwendet seine eigenen
Schatten, um euch damit abzulenken und
zu verwirren. Saugt einen dieser Schatten
ein, bis er als schwarzer Ball an eurem
Sauger klebt. Nun misst ihr den wahren
Herr Finsterling, erkennbar als farbige
Gestalt, mit diesem Ball beschieBen.
Unmittelbar danach kann er von euch ein-
gesaugt werden. Hitet euch vor seinem
Schatten, denn wenn ihr diesen ber(ihrt,
miisst ihr euren Angriff abblasen. Wieder-
holt den gesamten Vorgang einige Male
und der Finsterling ist Geschichte.

AUSSEHEN IST ALLES Dieser finste-
re Geselle ist extrem furchteinflo-
Bend, aber nicht sehr gefdhrlich.

‘-
>0

ment aufzuladen. Loscht die brennen-
de Tiir, um nach draufien zu der letz-
ten Ruhestdtte zu gelangen, wo ein
Geisterhund auf euch wartet. Weicht
ihm aus und beseitigt den Skelettgeist,
der als Vermachtnis einen Knochen
hinterldsst. Wenn der Hund mit dem
Knochen beschiftigt ist, konnt ihr ihn
erstarren lassen und einsaugen. Unter-
sucht nun die Hundehiitte mit eurem
Game Boy Horror und ihr werdet auf
den Friedhof katapultiert, wo ihr es
mit drei Skelettgeistern aufnehmen
misst. Danach konnt ihr euch auf den
zweiten Kampf mit einem Bossgeist
vorbereiten.

GRUNZEUG
Besucht diese
Pflanze vor
jedem Bossgeist

* und euch erwar-

tet eine Uber-
raschung.

Area 3:

Wie gelange ich in den Fitnessraum?

Wieder im Foyer angelangt, ist die mit
Dornen versehene Tiir im Korridor des
Erdgeschosses euer ndchstes Ziel. Thr
befindet euch nun im Garten, wo ihr es
mit einem weiffen und drei rosa Han-
gern zu tun bekommt. Sind diese besei-
tigt, untersucht ihr das Vogelhaus, bis
Marios Brief erscheint. Im Schuppen
rechts im Garten findet ihr eine weite-
re Speichermoglichkeit. Steigt auf den
Grund des Brunnens hinunter und geht
dort den Gang entlang. Thr entdeckt
Mario, fiir den ihr zu diesem Zeitpunkt
nichts tun konnt. Geht also wieder
zuriick und saugt den weiflen Hanger
ein, der einen Schliissel zuriicklisst. Off-
net rechts die Tiir zum Fitnessraum.
Hier werdet ihr mit dem néchsten
Gemildegeist konfrontiert. ‘Schlagt drei-
mal so auf die Sandsacke ein, dass sie
ihn treffen. Wenn er nun am Boden liegt,
konnt ihr ihn einsaugen. Links im Raum
befindet sich aufferdem ein Laufband,
das einen Schliissel verbirgt.

Wo bekomme ich die Eis-Elementmiinze?

Verlasst den Raum und o6ffnet den
Durchgang zum Korridor. Geht nun in
den ersten Stock,' loscht dort das Feuer,
das die Tiir versperrt, und betretet das
Teezimmer. Hier attackieren euch zwei
weifle Greifer. Passt auf das herumflie-
gende Geschirr auf. Als Lohn wartet die
Eis-Elementmiinze auf euch. Verlasst
das Teezimmer und begebt euch in den
Korridor. Folgt dem Gang bis zur
Abzweigung, biegt links ab und betretet
den ersten Raum zu Luigis Linker.
Wenn ihr im Astralsaal die Kerzen
anzundet, werden euch zahlreiche
Geister angreifen. Sind diese beseitigt,
kommt ihr in das Observatorium, wo ihr
euch das Teleskop genauer anschauen
solltet. Danach wird eure Aufmerksam-
keit auf den Mond im Hintergrund
gelenkt. Stellt euch ganz nach rechts,
saugt einen kleinen Meteor auf und
schiefst ihn auf den Mond, damit der

UMKEHRFELDER
in manchen Zim-
mern erreicht Ihr
die Gegenstinde
nur iiber diese
Felder.

unsichtbare Pfad vor euch sichtbar wird.
Folgt ihm und ihr bekommt Marios
bertihmten Stern.

Wo befindet sich der nichste Gemildegeist?
Wenn ihr wieder auf dem Korridor seid,
geht ihr nach oben und dann nach links.
Auf der linken Seite befinden sich zwei
Tiiren. Betretet das Badezimmer hinter
der zweiten Tiir. In diesem Raum be-
findet sich ein Gemaildegeist, den ihr
vereisen miisst, bevor ihr ihn einsaugen
konnt. Als Lohn dafiir bekommt ihr
einen Schliissel. Verlasst den Raum und
geht durch die erste linke Tiir auf dem
Korridor. In der Toilette habt ihr die
Gelegenheit, das Wasser aufzuladen.
Nachdem ihr diesen Raum untersucht
habt, kommt ein Feuergeist zum Vor-
schein. Loscht sein feuriges Herz und ihr
konnt ihn auf gewohntem Wege einsau-
gen. Begebt euch nun wieder in den Kor-
ridor im Erdgeschoss und betretet die
letzte verschlossene Tiir. Im Billardzim-
mer miisst ihr den Gemaldegeist dreimal
mit einer Billardkugel beschiefien, damit
ihr ihn einsaugen konnt. Geht rechts
durch die Tiir in den Filmraum.

Wo finde ich Oma Adele?

Nachdem ihr den Projektor angeschaltet
habt, kommt eine besondere Herausfor-
derung auf euch zu. Es attackieren euch
sieben unsichtbare rote Greifer. Sind die-
se beseitigt, sammelt ihr den Handschuh
ein. Nun ist es Zeit, Madame Le Caro ein
weiteres Mal zu besuchen. Danach geht
ihr in den ersten Stock und betretet Oma
Adeles Stube gegeniiber dem Badezim-
mer. Hier wartet ein weiterer Gemadlde-
geist auf euch. Saugt die drei Wollknauel
auf und werft sie auf Oma Adele. Nach
drei erfolgreichen Treffern kann sie ein-
gesaugt werden. Mit dem erhaltenen
Schliissel geht ihr in den Gang, wo ihr
auf die ersten Gemaldegeister getroffen
seid, und betretet die erste Tiir zu Luigis
Linker. Hier im Zimmer der Zwillinge
lasst ihr die zwei Flugzeuge an der
Decke einige Runden drehen und die
ndachsten Gemildegeister erscheinen.




SMILEY Sammeilt
ihr Gegenstinde
ein, zeigt sich
Luigi von seiner
schinsten Seite.

Geht auf den Vorschlag, Verstecken zu
spielen, ein und verlasst kurz das Zim-
mer. Seid ihr wieder in dem Raum, sa ugt
ihr die vier Kisten kurz ab, um festzu-
stellen, in welcher die Zwillinge stecken.
Die leeren Kisten bewegen sich nicht,
wenn ihr sie mit eurem Sauger bearbei-
tet. Habt ihr sie entdeckt, steigen die
zwel Geister in ein Flugzeug und ein
Autn Saugt ihnen die Vehikel weg und
sie sind eine leichte Beute. Als Lohn war-
tet Marios Schuh auf euch.

Wo finde ich den dritten Bossgeist?
Um an weitere Informationen zu gelan-
gen, besucht ihr Madame Le Caro ein

letztes Mal. Nachdem sie euch erzihlt
hat, was sie weif3, saugt ihr sie ein und
schnappt euch den Schliissel. Dieser 6ff-
net euch die Tur zur Trophdensamm-
lung im zweiten Stock. Dort angelangt,
untersucht ihr die drei Hirschkopfe an
der Wand mit eurem Sauger. Nicht sehr
erbaut liber eure Neugier, wollen euch
zwei griine Geister und zwei Wasser-
geister ans Leder. Die Wassergeister
muisst ihr kurz mit Eis bearbeiten, damit
ihr sie einsaugen konnt. Fiir diese Leis-
tung bekommt ihr einen Schliissel iiber-
lassen. Geht durch die linke Tiir und
lauft den Korridor bis zum Ende. Nun
seid ihr auf der Dachterrasse und werdet
einen Ring von Boo-Geistern entdecken.
Macht euch auf den Kampf mit dem
dritten Bossgeist gefasst.

Area 4:

Wo kann ich das Licht wieder einschalten?

Nach dem bestandenen Kampf befindet
ihr euch wieder im Foyer. Begebt euch
zu der von Dornen versperrten Tiir auf
dem grofSen Balkon. Bevor ihr sie 6ffnen
konnt, schldgt ein Blitz ein, der im gan-
zen Haus die Lichter ausgehen lasst.
Dadurch haben alle Geister wieder die
Moglichkeit, Jagd auf euch zu machen.
Um dieses Problem zu lésen, miisst ihr
wieder in das Ankleidezimmer im ersten
Stock gehen. Dort erwartet euch ein wei-
terer Gemaldegeist, der vor dem Spiegel

schwebt. Wartet, bis sein Herz sichtbar
wird, und saugt ihn ein. Er hinterldsst
euch einen Schliissel, den ihr im Keller
braucht, um in den Sicherungsraum zu
gelangen. Wie der Name schon erahnen
ldasst, miisst ihr hier die Sicherung wie-
der einschalten, um die Geisterplage im
Haus in den Griff zu bekommen. Dafiir
erhaltet ihr einen Schliissel.

Wo bekomme ich den Schiiissel fiir den
néichsten Bereich?

Im Lagerkeller direkt gegeniiber warten
zwel rosa Geister darauf, mit eurem Sau-
ger Bekanntschaft zu machen. Nachdem
ihr diese beiden Plagegeister eliminiert

habt, erhaltet ihr einen Schliissel. Begebt-

euch nun wieder auf die Dachterrasse
und betretet den Korridor. Die letzte Tiir
auf der rechten Seite fiihrt euch in das
Telefonzimmer, wo euch zwei Skelett-
geister attackieren. Habt ihr sie einge-
saugt, geht ihr in das Uhrenzimmer
durch die Tiir rechts oben im Raum.
Sdmltet die Uhren ein und drei Gemil

degeister greifen euch an. Um dlt“s(’ zZu
schlagen, miisst ihr ihnen die Schltissel
aus dem Riicken ziehen, bevor ihr ihnen
die Lebensenergie aussaugen konnt. Da-
nach betretet das mittlere Hauschen und
gelangt so auf das Dach. Sechs Masken-
geister und zwei Eisgeister warten hier
darauf, euch den Garaus zu machen.

Wo befindet sich der Schliissel auf dem
Dach?

Nachdem ihr das Dach gesdubert habt,
erhaltet ihr auf dem linken Schornstein
einen Schliissel. Geht nun den Weg wie-
der zurtick bis zum Korridor und 6ffnet
die gegeniiberliegende Tiir. In der
Riistungskammer untersucht ihr die
Riistungen am besten von der Seite, da
manche ihren Morgenstern fallen lassen
und euch sonst verletzen wiirden. Saugt
die Geister ein, schnappt euch den
Schliissel und betretet die Vasenkammer
durch die obere Tiir. Ein weiterer Gemil-
degeist fordert euch hier zu einem Spiel-
chen heraus. Lasst ihn sieben Mal zu Eis
erstarren, damit ihr ihn einsaugen koénnt.

NATURGEWALT Dieser
Blitz macht eure bis-
herige Arbeit zunichte.

Nun geht’s zurtick zum rechten Schorn-
stein auf dem Dach. Lasst ihr euch von
dort herunterfallen, landet ihr im versie-
gelten Raum. Neben einer Vielzahl an
Schitzen findet ihr hier auch einige Geis-
ter. Habt ihr ausgiebig eurem Jagdins-
tinkt und Goldrausch gefront, sammelt
ihr den Schliissel ein und verlasst das
Zimmers mithilfe des Spiegels.

Bossgeist
Buulussus:

Weicht dem umherspringenden Geist

aus und versucht, hinter ihn zu kommen.
Saugt ihn ein und zieht ihn zu den Eis-
statuen. Dort zerspringt er in viele kieine
Geister. Nun konnt ihr diese zu Eis erstar-
ren lassen und einsaugen. Wiederholt die-
sen Vorgang einige Male und Buulussus
gehort der Vergangenheit an. Denkt jedoch
daran: Je mehr kleine Buus ihr einsaugt,
desto schneller werden die verbleibenden.

GEMEINSAM SIND WIR STARK Ilhr miisst
zuerst die Gemeinschaft der Geister
aufiésen, um sie zu schiagen.
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AUGEN ZU UND DURCH
Dieser Sprung in die
Dunkelheit wird reich
belohnt.

EISZEIT Um hier als Klempner

Zp‘.’iu werden, lasst erst die-

/Sen Graben zu Eis erstarren.
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Wie gelange ich zu dem Gemadldegeist im
Gastezimmer?

Vom Foyer aus sucht ihr den Korridor
im ersten Stock auf. Folgt dem Gang bis
zu der Abzweigung, geht diese nach
unten, dann nach rechts und offnet die
erste Tilir zu Luigis Rechter. Im Salon
wollen euch fiinf orangefarbene Geister
und zwei Feuergeister ans Leder. Durch
die Tiir rechts im Raum gelangt ihr ins
Gastezimmer, wo alles auf dem Kopf
steht. Hier befindet sich ein weiterer
Gemildegeist, den ihr dreimal mit Was-
ser bespritzen miisst, damit ihr ihn ein-
saugen konnt. Hat auch dieser Geist
einen Platz in eurer Sammlung einge-
nommen, ist der Korridor im Keller euer
nachstes Ziel. Geht den Gang entlang
und 6ffnet die zweite Tiir auf der linken
Seite. Thr befindet euch nun im Heizkel-
ler. Nachdem ihr zwei rote und einen
weifsen Greifer erledigt habt, miisst ihr
den kleinen Wassergraben vereisen, um
an das Ventil zu gelangen. Ist es zuge-
dreht, erhaltet ihr einen Schliissel, der die
erste linke Ttir auf dem Korridor 6ffnet.

Wie komme ich zum letzten Bossgeist?

Im Kithlraum werden euch die Eiszap-
fen an der Decke auffallen. Gebt auf sie
Acht, wenn ihr gleich gegen einen wei-
teren Gemaldegeist antretet. Um ihn
zu erwecken, entziindet ihr die beiden
Feuer am Fufd des Eisblockes. Weicht
seinen Eisattacken aus und taut ihn
mit eurem Flammenwerfer auf, bis
sein Herz sichtbar wird. Nun konnt
ihr zuschlagen. Mit dem erhaltenen
Schliissel begebt ihr euch in den zwei-
ten Stock, geht durch die Trophden-
sammlung in den Korridor und 6ffnet
die letzte Tur auf der rechten Seite. Im
Atelier erwartet euch der letzte Gemil
legeist, Er erweckt nacheinander die
Geister aus den Bildern im Hinter-
grund. Habt ihr alle erledigt, ist der
Gemaildegeist selbst kein Problem
mehr. Von ihm erhaltet ihr den Schliis-
sel, der die von Dornen versperrte Tiir
im Keller 6ffnet. Begebt euch in den
verborgenen Altarraum und macht
euch fiir den letzten Kampf in diesem
Spiel bereit.

Bossgeist
Konig Buu
Huu/Bowser:

Dieser Gegner benutzt vier Angriffstaktiken,
um euch ins Jenseits zu schicken. Zum
einen spuckt er Feuer, zum anderen will

er euch einsaugen und dann wieder aus-
spucken. Diesen beiden Angriffen msst ihr
ausweichen. Die dritte Taktik, die er anwen-
det, ist das Springen und Stampfen. Dazu
springt Bowser in die Luft, um dann mit
zermalmender Wirkung auf euch zu landen.
Bleibt bei diesem Angriff in Bewegung und
er wird euch todsicher verfehlen. Seine
letzte Attacke ist das Werfen von drei gro-
Ben Bomben, die nach einiger Zeit explo-
dieren. Diese Taktik misst ihr zu eurem
Vorteil nutzen. Saugt eine dieser Bomben
auf und wartet, bis er auf euch zugelaufen
ist. Wenn er nun seinen Kopf senkt, um
euch mit Feuer zu bespucken oder um
euch einzusaugen, ist der richtige Moment
gekommen, ihm die Bombe auf den Kopf zu
schieBen. Jetzt kommt Kénig Buu Huu zum
Vorschein und ihr konnt beginnen, ihm die
Energie abzuzapfen. Weicht dabei aber
unbedingt den Eisattacken von Bowsers
Kopf aus. Ist die Energie eures Gegners
unter 200 Energiepunkten, setzt er sich sei-
nen Kopf falsch herum auf und fangt an,
wild umherzulaufen. Auch hier ist Auswei-
chen angesagt. Nachdem er seinen Kopf
wieder zurechtgertckt hat, beginnt er mit
den gewohnten Angriffsmustern. Wiederholt
die beschriebenen Vorgénge einige Male
und ihr habt es geschafft.

ERZFEIND Wenn er nur wiisste, dass
er dieses Mal auch wieder-zum
Scheitern verurteilt ist.
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1. Wie alt bist du? Jahre

2. Welche Systeme besitzt du? Welche Konsole willst du kaufen?
Woriiber soll N-ZONE berichten?

Habe ich  Will ich kaufen Berichte erwiinscht
GameCube il '
Game Boy Advance
Nintendo 64
Game Boy Color
PlayStation 2
Xbox
PlayStation
PC
DVD-Player
Handy

oo ooo00o

ooC0000000
o000 ooonQ

3. Welche Schulnote bekommt das aktuelle Heft?
(1 = Sehr gut, 6 = ungeniigend)

Text: Schulnote:__
Layout: Schulnote:
Titelseite: Schulnote:
Gesamtnote: Schulnote:

4, Welche Spiele willst du dir demnéchst kaufen?
GameCube: Game Boy Advance:

5. Folgende Rubriken interessieren mich:

(] News '] Reportagen
(] Angespielt JTests
(1 Tipps J Zubehor

6. Uber welche Themen machtest du auBerdem gerne informiert
werden?

1 Kinofilme '] DVD-Filme
[_J Handys ' Anime/Manga
[ Internet [_JAndere _ s .

7. Wie gefallen dir der neue N-ZONE-Look und die Heftaufteilung?
Schulnote

Das N-ZONE-Logo

Das Design der Titelseite

Design der Heftseiten

Schreibstil )

Mehr Genauso viel Weniger
Umfang der Spieletests . B J g
Umfang der Leserbriefe —— [H d W
Umfang der Cheats&Codes =MLy | |
Umfang der Losungen W] M| o

8. Wirst du dir den GameCube zum Deutschlandstart kaufen?
JJa [_] Nein

9. Welche Eigenschaften treffen auf N-ZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig 4 O U
Kritisch a Q O
Informativ d o J
Aktuell d M Q
Ubersichtlich | Q |
Ist das Geld wert a a Q
Optisch ansprechend ] | J

10. Seit wann liest du die N-ZONE?
(aktuelle Ausgabe = 05/2002)
Ausgabe: L
11. Ich kaufe die N-ZONE ...
ca. Mal pro Jahr.

12. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder,
Optik)? Héttest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon?

Schulnote Mehr Genauso viel Weniger
3
|
Q
-
J
J

GameCube-Videokassette
Reportage: GameCube-Launch
Spiele-Lexikon

Test: Luigi's Mansion

Test: Star Wars: Rogue Squadron ||
Test: Wave Race: Blue Storm
Test: Burnout

Test: Bloody Roar: Primal Fury
Test: FIFA WM 2002

Test: ISS 2

Test: Disney’s Donald Duck
Test: Driven

Import-Test: Resident Evil
Hardware

Leserbriefe

Cheats & Codes
Komplettidsung: Luigi's Mansion
Kolumne: Neulich in der Redaktion

Co0LC0000000

|
O0000000000CCOC000
COO0000000000000000

13. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelméBig:

14. Was hat dir allgemein an N-ZONE gefallen?

15. Was hat dir an N-ZONE weniger gefallen?

16. Lesercharts: Welche drei Nintendo-Spiele gefallen dir im
Augenblick am besten? Du musst sie bereits mehrmals gespielt
haben!

ks

2

3.

17. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhilt-
lichen Nintendo-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befin-
den, wiinschst du dir am meisten?

Name, Vorname

Telefonnummer __

StraBe

Wohnort

Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon) an
nachfolgende Adresse:

Computec Media » N-ZIINE e Kennwort: Zeugnis 05
Dr.-Mack-Str. 77 » 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemaB getrennt
voneinander archiviert.

Ihr bestimmt,
wie das Heft
aussehen soll,
und deshalb
geben wir euch
an dieser Stelle
die Chance, uns
jeden Monat
ein Zeugnis
auszustellen!

9 Nintendo-Spiele
zu gewinnen!

Unter allen Einsendern
werden monatlich fiinf
Spiele verlost. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen.

ZEUGNIS
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Horst

Der Oscar beginnt zu zittern! Die N-
Zone verleiht jetzt namlich den Horst!

2002

(er 22. Marz war ein Tag, der wohl in die Geschichte des

N-ZONE-Forums eingehen wird. Denn zwei Tage

‘bevor sich Hollywood bei der Oscar-Verleihurg selber

feiern sollte, wurde auf www.n-zone.de der begehrte Community-
Award Horst verliehen. In 14 Kategorien wurden 18 Gewinner ausge-

zeichnet

, aber trotzdem musste so mancher Nominierte mit leeren

Hénden von dannen ziehen. Ein kleiner Auszug aus den Dankesreden
zeigt, dass Freud und Leid wie bei den Oscars eng beieinander liegen.

Jean (Horst-Gewinner in den Kate-
gorien ,Admin am meisten im Chat*,
wAdmin am meisten im Forum“ und
»Admin mit den lustigsten Postings*)
Meine Giite, war das ein Abend. Ich bin
immer noch fix und alle! Aber jetzt ist es
raus und die ersten Gewinner unseres
Community-Awards Horst stehen fest.
Ich muss ja gestehen, dass ich leicht
enttauscht bin. Was habe ich nicht alles
getan, um jeden dieser heif3 begehrten
Preise zu bekommen. Nicht nur, dass
ich denjenigen, der das Ganze (iber-
haupt ins Leben gerufen hat, schon fast
entmundigt habe, nein, ich habe mich
auch selbst in die Jury geschummelt

und fleiBig ftr mich gestimmt. Aber
dann kam alles anders. Ein unabhangi-
ges Komitee hat mir die Planung aus der
Hand gerissen und mehr als zweifelhafte
Gewinner ernannt. Aber gut ... ich gra-
tuliere allen, die einen Horst in ihren
Handen halten konnen. Aber: Nachstes
Jahr gewinne ich! Jawoll! Da pfuscht
mir dann keine Jury mehr rein! Denn
Qualitat zeichnet sich (selbst) aus. ;-)

mihi2201 (Horst-Gewinner in den
Kategorien ,User mit den meisten
Konsolen“ und ,,Bester Thread")
Ich danke meinen Eltern, die es mir
erlauben, eine so verdammt hohe In-

ternetrechnung zu haben, da es ja

in diesem ScheiBkaff (Aiglsbach/
Niederbayern), in dem ich wohne,
kein DSL und auch keine Flatrate
gibt! Ohne meine Eltern kdnnte ich
mich gar nicht so lange bei N-ZONE
aufhalten! Mein besonderer Dank gilt
aber Tylor, der mich im Chat einige
Male davor bewahrt hat, dass ich
einen Nervenzusammenbruch kriege
und alles hinschmeiBe, weil bestimm-
te Chatter sich nicht an die Regeln
halten konnen, alles zuflooden/
-spammen und Unterhaltungen fiih-
ren, deren Niveau tiefer liegt als der
Marianengraben. Ich werde mich noch
mehr anstrengen, damit ich diesen
Herbst auch ein paar Heidi-Awards
fur mich verbuchen kann! Also DAN-
KE, DANKE, DANKE!! Ich danke euch
— meinen Fans — ihr seid die besten!
*traneausdemaugewisch*schnief*

El_Matzo (Horst-Gewinner in der
Kategorie ,,GroBter Nervenarsch*)
Zuallererst ein herzliches Dankeschon
an meine Eltern, die mich zu dem
gemacht haben, was ich jetzt bin!
Danken mochte ich auBerdem natiir-
lich Eminem, Wu-Tang und anderen
Interpreten, die meinen Wortschatz
an Fakal-Vokabular doch sehr ge-
pragt haben! Ein ,Danke“ geht na-
turlich auch an die Jury, die mich
scheinbar absolut nicht ausstehen
kann! Aber selbstverstandlich ware
ich nie dahin gekommen, wo ich jetzt

KOLUMNE

bin, ohne die Leute, die nie an mich
geglaubt haben und mich immer
verachteten! :-b

Schonen GruB auch an meine Mit-
streiter (also eigentlich nur an Super-
flymichaelthesmackdownking aka
»1he Incredible Fliegenschiss®), die
mir ein hartes Rennen geliefert
haben!

laendlemario (Community-Award-
Erfinder und Horst-Gewinner in der
Kategorie ,Nettester Nervenarsch®
und Abraumer des ,,Forder-Horst
fiir Kreative Rachtshraibungk®)

ich danke allen,die meine idee mit den
oscyrs gefallen hat.und auch jean,der
fleiBig mitgeholfen hat.ihr seid ‘ne
wunderbare community.danke.

Philipp_Rohwedder (PLAYZONE-
Redakteur und Horst-Gewinner in
der Kategorie ,,VIP-Ehrenhorst*)
Danke, Brigitte Mira, du hast mir
immer Kraft gegeben und an mich
geglaubt.

Danke, Jean, du hattest auch in den
schwierigsten Momenten immer ein
Bier ubrig. Danke, COMPUTEC-Haus-
meister, du schlieBt morgens immer
die Turen auf. Danke, Putzfrau, du
sorgst flir saubere Arbeitsatmosphére.
Danke, Community, ihr seid immer fiir
jeden Mist zu haben. Danke, Jochen,
du warst ein wirdevoller Verlierer.
VERLIERERVERLIERERVERLIERER
Bahhhhh :-P




VORSCHAU

VORSCHAU

N-ZONE 06/02 Ab 22.05.2002 am Kiosk®

INFO WAS WIRD GESPIELT BEI ...

Fabian Dohla

Der 24-jdhrige Fabian Dohla ist
PR-Manager bei Codemasters.

Was spielen Sie im Augenblick?

Final Fight One (GBA), Star Wars: Rogue
Squadron Il auf GameCube und Dead or
Alive 3und Halo auf Xbox.

Was gefilit Innen an diesen Spielen?

DoA 3 und Halo sind in Sachen Prasentation absolut fantastisch,
Final Fight One erinnert mich an die gute, alte 16-Bit-Zeit und Rogue
Squadron llist dank Progressive Scan und Pro-Logic-2 ein audio-
visuelles Highlight — ein Traum fiir Star Wars-Fans!

Welche drei Nintendo-Spiele sind Ihre Alltime-Favourites und
warum?

Auf Platz 1 rangiert, mit meilenweitem Abstand, Super Mario Kart
auf dem SNES. Unter dem Strich ist es immer noch das allerbeste
und unterhaltsamste Rennspiel aller Zeiten. Danach folgt Super
Mario 64, weil es seinerzeit absolut revolutiondr und ungeheuer
atmosphérisch war. Last, but not least kommt Ice Climber, denn es
war eines der ersten Spiele, die bei mir zu Suchterscheinungen
gefiihrt haben ...

Was gefélit Innen am GameCube am besten?

Die im Vergleich zum Modulsystem gigantischen Speicherkapazita-
ten — was die Entwickler, insbesondere Rare, damit alles anstellen
kénnen ... AuBerdem sieht der Wiirfel einfach genial aus!

Welche GameCube-Neuauflage wiinschen Sie sich am meisten?
Kid Icarus war mal eine Uberlegung wert — auch wenn es wohl nicht
ganz einfach ware, das Spiel in die dritte Dimension zu {ibertragen.
Und ein fetziges Probotector-Remake wiirde ich auch gerne sehen.

Mit welchen Video- oder Automatengames begann Ihre Leiden-
schaft fiir Videospiele?

Bomb Jack auf dem C64 und Tennis auf dem NES haben mich
wochenlang fasziniert. Mit Final Match Tennis auf der PC-Engine
und Ghosts 'n’ Goblins war's dann endgiiltig um mich geschehen.
Die Videospiele hatten von diesem Zeitpunkt an die Kontrolle iiber
mein Leben an sich gerissen.

Welches Spielgenre bevorzugen Sie generell und warum?
Sportspiele, Rennspiele und in letzter Zeit auch vermehrt Beat 'em
Ups. Die eignen sich optimal fiir einen schnellen und unterhaltsa-
men Zock nach dem typischen 28-Stunden-Tag. Kochsimulationen
finde ich ebenfalls klasse — allerdings sind die dem PAL-Markt bis-
her verwehrt geblieben.

Welches Multiplayer-Game favorisieren Sie generell und warum?
Super Mario Kart natiirlich. Solche unterhaltsamen Duelle gibt's nur
ganz selten. Pro Evolution Soccer macht gegen menschliche Gegner
ebenfalls einen HeidenspaB und sorgt fiir emotionale Momente (man
konnte auch wilde Schidgerei dazu sagen) — mal sehen, was auf dem
Cube in nachster Zeit an interessanten Multiplayer-Spielen kommt!

Was méchten Sie unseren Lesern mitteilen?

Videospiele sind Teufelswerk! Sie fiihren zu sozialer Verarmung,
geistigem Abbau, Konzentrationsstérungen und akuter Geldnot -
aber jetzt muss ich zuriick zu meinem GameCube!

Super Smash Bros. Melee

Das Spiel beherrscht - :
schon seit Monaten die 3 fﬁ@ 12 BE) 7@
Most-Wanted-Charts. S N B
Néachste Ausgabe ist '

es endlich so weit: Wir
nehmen nach unserem
Import-Test die euro-
paische PAL-Version
der mit Spannung
erwarteten Nintendo-
Rauferei in aller Aus-
fithrlichkeit unter die
Lupe. Was ist neu?
Wie ist die Umsetzung
gelungen? lhr erfahrt
es in N-ZONE 06/02!

NBA Courtside 2002

Basketball-Fans aufge-
passt! In der ndchsten
Ausgabe testen wir die
B-Ball-Simulation aus
dem Hause Nintendo.
Dabei gehen wir natiir-
lich sowohl in der Halle
als auch auBerhalb auf
Korbjagd und informie-
ren euch iiber alle Sta-
arken und Schwachen
des Spiels. Wer ein
Basketballspiel fiir sei-
nen GameCube sucht,

sollte die N-Zone 06/02
nicht verpassen!
Weitere Themen in de
ANGESPIELT: | § | RAYMAN 3 HOODLUM HAVOC
ANGESPIELT: DRAGON BALL Z
IM TEST: | S | SPIDER-MAN: THE MOVIE
IM TEST:| 5§ | WORMS BLAST
IM TEST: | ' | GAUNTLET: DARK LEGACY
IMTEST:| % | DARK SUMMIT
IM TEST: | & | MUPPET PINBALL MAYHEM

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr. Die Themen konnen sich aufgrund von Terminverschiebungen leider andern.
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DAS UNABHANGIGE XBOX-MAGAZIN 'E!

Jetzt im Handel: X-ZONE.

P Alles, was Sie (iber die Xbox wissen muissen.
Alles liber Spiele und Zubehor. Alles in einem Hetft. o ‘ 7
Mit 30 Games im Test, Tipps & Tricks und Komplett- : ’ -f““j"‘l’-"" | .‘
l6sung zu ,Halo“. Plus DVD mit Videos zu allen | ‘__‘3
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GEPARD: 113 KM/H
SONIC: 311 KM/H
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Das schnellste Landtier der Erde ist ratlos, g
im Stolz angeschlagen, das Selbstvertrauen zerstort.
Der flotte Igel ist wieder da, unterwegs in einer Mission.

Er ist klein, er ist blau, er ist schneller als der Wind.

Sonic ist zuriick auf dem GAME BOY ADVANCE .

SCHNELLSTE KREATUR DER WELT.

ORIGINAL GAME © SEGA © SONICTEAM/SEGA CORPORATION, 2001. GAME BOY ADVANCE AND THE GAME BOY ADVANCE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. @ 2002 NINTENDO. © 2002 INFOGRAMES
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