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UN JEU D'ARCADE ET DE COMBATS UNIQUE : CHAQUE MEMBRE DISPOSE DE PLUS DE 40 COUPS ET MOUVEMENTS ET PEUVENT UTILISER
DE NOMBREUSES ARMES. DETRUISEZ TOUT CE QUI YOUS ENTOURE ET COLLECTIONNEZ ARMES ET BONUS : |
POUBELLES, CANETTES, COUTEAUX, MITRAILLETTES, LASERS, LANCES-ROQUETTES...
AFFRONTEZ UNE HORDE D'ENNEMIS SANGUINAIRES ET LES 6 PUISSANTS BOSS AVANT LA CONFRONTATION FINALE
AVEC L'INFAME DR ZENG. EXPLOREZ 25 NIVEAUX D'ACTION ET NETTOYEZ TOUT SUR VOTRE PASSAGE,
e o S SEUL OU A DEUX SUR LE MEME ECRAN.
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La Nintendo 64 frappe trés fort a
adaptation du dernier James Bond, GoldenEye.

vec cette

Croc serait-il

a la Playstation
ce que Mario
estala
Nintendo 64?
Réponse dans
ce numero...
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Ce numéro 69 de Consoles + comporte un CD audio .
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L'odyssée
d’Abe (PS)
est le premier
volet d'une i~ i
série de cinq i . ‘h 22232195
:DISOC.IES. o . @Y  (Saturn),le
tlentl,on peilie nouveau jeu
chef-d'ceuvre! des créateurs

de Sonic et
OverBlood 2, une suite trés
attendue sur Playstation.

En avant-
premiére,

de Nights.

Resident Evil 2 comme vous ne
I'avez encore jamais vu!

o

Moto Racer va vous faire bouffer le
bitume comme jamais! Bon appétit!

DEUX POUR LE PRIX D’UNE!

» Vous voulez des TIPS? No problemo, téléphonez-nous

LE MERCREDI APRES-MIDI (pigé?) de 14 heures a 18 heures

au 01-41-86-16-72.

« Vous étes bloqué depuis des lustres dans un RPG en japonais, ou
méme en anglais... Panda se chargera de vous répondre

le VENDREDI APRES-MIDI ET SEULEMENT CE JOUR-LA (pas le jeudi))
de 14 heures a 18 heures

au 01-41-86-16-46.

Soyez sympa, ne téléphonez pas en dehors des horaires indiqués. On
dirait pas comme c¢a - c'est vrai, quand on voit la téte de Spy, on peut se
poser la question! -, mais on bosse! Merci d'avance de votre
compréhension...

, P‘I‘urok gratuit qui ne peut-étre vendu séparement.

COMMAIRE

Le marché du jeu vidéo
se porte de mieux en
mieux, c'est tout cool!
La Playstation féte ses
20 millions d'exemplaires
vendus a travers le
monde et, en France, le
cap du million devrait
étre franchi prochaine-
ment. Tu le crois, ¢a?
En revanche, on regrette
que la Saturn n'ait pas
réussi a décoller en
Europe. |l est évident que
cet échec relatif est dil a
quelques erreurs straté-
giques etnon ala qualité
de la machine ou de sa
ludothéque! Ainsi va la
vie, Sega devra faire
mieux la prochaine fois.
Heureusement, les jeux
de fin d’année sur cette
console sont de trés
bonne qualité, et c’est
I'essentiel.
La Nintendo 64 arrive
(enfin!) en force, et tous
les ingrédients du succeés
sont réunis: une machine
trés performante, un prix
agressif, un triomphe aux
Etats-Unis qui devrait
attirer tous les grands
éditeurs, et surtout les
jeux de M. Miyamoto!
Aprés Mario 64 et Mario
Kart, le prochain Zelda a
I'air fantastique et je ne
suis pas le seul a I'at-
tendre avec impatience.
Que demander de plus?
Alain Huyghues-Lacour

PS: De nombreux lecteurs se
sont demandé pourquoi le
nouveau DBZ ne figurait pas
dans le Consoles+ du mois
dernier alors qu'il était en
accroche de couverture.
C’est ma faute. Nous devions
le recevoir a temps pour le
tester. Il a été retardé et,
dans la précipitation du bou-
clage, j'ai oublié de rectifier

le tir. Désolé pour la hamrg_lJ
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- MODE DEMPLOT

SUCCES
| VOUS SURFEZ SUR LES ONDES DES RADIOS MINABLES TELES QUE
s NRJ, SKYROUK 00 FUN RAVID, VOUS SAVEZ CERTAINEMENT

) QUE LES BANDS DE BOYS ET DE GIRLS SONT TRES A LA MODE ON

PREND TROIS. MECS (BELLES GUEOLES, RASES DE FRAIS ET S|

POSSIBLE TATOUES) OU QUATRE GONZESSES (SILICONEES, DECOLOREES ET BIEN
GAULEES), ON FAIT TOURNER DEUX. ACCORDS DE SYNTHE SUR UN RYTHME BINAIRE.
ON CREE UNE CHOREGRAPHIE EN 2 MINUTES. (GENERALEMENT LE TEWPS QUYL A
FALLL POUR. ECRIRE LES PAROLES DE (A CHANSON), ON PASSE LE TOUT
EN PLAYBACK QUE L'ON FILWE AVEC. UN CAMESCOPE DE SALON SUR UN FOND
BUANC, ET LE TOUR EST JOUE WUS AVEZ ON TUBE QUI SE VEND. A DES MILLIONS
DEXEMPLAIRES, J°EN PROFITE PAILEURS POUR GLISSER ON PETIT DICTON:
ON NE DIT PAS "GARCONS EX(ITES®, MAIS “BOYS BAND™

/
/k. LTI
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2Bit3 en compagnie #e leur producteur, Frans Kaiser.,
# s S

ES” QUI

Bonjour mes amis. ¢a va?

Sympa votre chemise (NDLR, il parle a notre photographe). Bon, je me
présente: je m'appelle Charles-Henri. Je suis né a Neuilly et j'ai suivi des études
supérieures au cours privé Saint-Sulpice. Champion d’Europe de polo a ('dge de

I7 ans, marié d 19. J'ai plein d’argent sur mon compte. fe n‘ai qu‘un défaut:
Je suis sincére. Quand une fille me plait, je lui dis. Dans le groupe,
c’est moi qui choisis les boissons: de la Kro pour tout le monde.

Pas de jaloux!

NOM : Jules-Edouard, célibataire.

v
SEXE : masculin.

ﬂux. reea )

TAILLE: 1,80 m pour 81 lu!us.
GROUPE PREFERE: Puscule
COULEUR PREFEREE. celle de largent.
STYLE DE FILLES: blondcs, PT——

T

AUTEUR PREFEHE. Kant (je déconnel).

Bonjour d toutes mes fans, je vous embrasse toutes
(NDLR: 99% du public de 2Bit3 sont des filles de moins de 16 ans).

Dans le groupe, je m'occupe des maquilleuses. Il faut qu’elles soient blondes de
préférence. C'est trés important, car les brunes comptent pour des prunes et les
prunes ¢a fout la coulante. Je suis trés superstitieux et je ne porte que
des calecons Dim (en promo chez Monoprix du is au
18 novembre). Voila, le message est passé.

Le premier groupe, 2B3it3, nous vient de Neuilly, en région parisienne.
Charles-Henri, Jules-Edouard et Switch sont amis depuis leur plus tendre
enfance, quand ils usaient leur fond de culottes Lacoste (Pantashop pour
Switch) sur les bancs de la maternelle Henri-IV . Plus tard, quand ils ont dii
reprendre la boite a papa (le garage Chez Marcel pour Switch), les
difficultés ont commencé pour eux: terminé les parties de polo ou de bridge
(grattage de Morpion pour Switch). C'est de |a que leur vient leur indignation
et leur rage. Esprit rebelle que 'on retrouve dans les paroles de leur chanson
220 Revolt. Découvrons-les un peu mieux.

C’est moi qui écris les paroles des chansons.

En fait, c'est chanmaille. Je m‘inspire de ce qui se passe dans ma vie
de tous les jours. L'autre jour, par exemple, je vais chercher un Twix
au distrib, eh bien, il était tout bousillé. Alors j'me suis vénére, jai foutu
un coup de pompe a la machine, j’suis rentré a la zom et j'ai écrit une
chanson. Voila. C'est quand j'suis vénére que ['écris le mieux.

Trop grave. T'as pas to balles? .

v
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LDEVRAIENT FAIRE UN CARTON CHEZ LES Al

AL pET LESGAESPOWER

Toutes nos excuses
Pour des raisons de contrat dexclusivité, il
nous été impossible de faire les portraits de
Anne-So et de MPi. La somme
. S d'argent nécessaire dépassait tout
— SEXE: féminin. entendement. Désolés.

YEUX: noirs.

TAILLE: ‘1,32 m pour 46 kilos.
SROUPE PREFERE: Tsing Tao Beer.
COULEUR PREFEREE: le jaune.

% STYLE DE MECS: grands, ronds et poilus.
e TEUR PREFERE: Miln Duc Tchang.

Goazimas les hommes. Je m'appelle Gia,
et je suis toute nouvelle dans le groupe. Avant, le groupe ne
se composait que d’une seule personne, Anne-So. Elle chantait en solo.
On l'appelait Anne-Solo. Depuis que je suis arrivée, tout a changé,
car nous sommes deux. A deux, on forme un vrai groupe bien soudé.
Puis est arrivée MPi, on est trois donc. Maintenant, on peut
crier notre haine a la société: kaitiit!

Aprés les 2Bit3, voici les Foufs Power, un groupe formé de trois
ravissantes jeunes femmes. Elles sont originaires de Palavas-les-Flots, dans le Sud de
la France. Une région qui connait nombre de difficultés, notamment lors des grandes
migrations des mois de juillet et d’aofit. Chaque été, les trois jeunes femmes se
retrouvent sur les plages bondées, mais néanmoins ensoleillées, afin de donner forme
3 leur révolte. Leurs chansons tournent autour de quelques thémes principaux: le
sable qui colle sur la peau fraichement enduite d'huile solaire, les coups de soleil sur
les fesses et les épaules, les gargons qui, comme chaque année, sont moches, et

E surtout la permission de minuit. Leur dernier tube, | mean of pencil, est une synthése
== e cotégées en touf:es de t?utes les Ir.liusticw en France. Une sévére critique qui fait trembler [Elysée.
\oper s acc: "&ﬂi?.d Jles sont endormies, i Présentation du groupe...

circonstances: o

élebre
du corps le cele
sort avec son gardemhe de nouveaux talents IS

Cheuboa, a la reche P
dans les bars de

la capitale.

"Quand on est garde du corps, on n'a pas
le temps de sourire, nous déclare Cheuboa.
"T'as raison, poursuit Switch. C'est grave chanmaille comme
djob. Si tu rigoles, tu t'fais marave la teute.”

, le naturel est de W
/7
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VOUS N'EN REVIENDREZ PAS.
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vec Burning
ﬂ Rangers, la Sonic
Team se lance dans

Depuis pas mal de temps,
les trois fondateurs voulaient
se diversifier, souhaitant
sortir du carcan des

Sonic et autres Night.
Leur leader, Naka, réve

la nuit de jeux d’action,

de shoots, de voitures...

Alors que Sega a sorti
un Sonic Jam et
s'appréte a en
commercialiser
un nouveau
sous forme
de course, la
décision a été
prise d'explorer
de nouveaux
horizons. Ainsi est

né Burning Rangers, un
vieux projet de Naka. Le jeu
est entierement en 3D.

e

Quel chemin prendre? Sur la gauche, il
semble que c¢a chauffe!

1 “Burning Ra

le créneau des jeux en 3D libre.

(s
b fr—

On attendgit un nouveau Sonit 3D de Ig part de Ig
| Sonit Team, et tout le monde G ete surpris: voila
N\ que les peres de 5Sonic et de Night nous pondent

un jeu d'aGection 30!

Remarquons qu'en la matiére,
la Saturn apporte progressive-
ment - trop tard? - |a preuve
de ses capacités. Vous dirigez
une equipe d'intervention

qui doit sauver les victimes

de catastrophes naturelles

ou d'accidents majeurs.

Votre équipe se compose

de cinq solides gaillards.
Outre I'aspect action 3D,
I'aventure est au rendez-vous,
avec un scenario bien construit
agrémenté de sceénes
cinématiques. Le point fort

du jeu réside pour le moment
dans sa vitesse. Les
personnages filent a toute
allure dans des décors 3D, et
peuvent réaliser de multiples
actions - et notamment voler!
Une option Auto-Jump vous
propulse automatiquement
dans les airs a chaque relief
accidenté. Le systéme de
navigation a eté spécialement

Par moments, la vitesse du jeu

Une langue de feu
se dirige vers vous!
Evitez-la, sinon...

> o=

étudie pour permettre le
meilleur repérage, tant dans
les niveaux que sur la carte

du niveau. Autre point fort

du jeu tient a I'ambiance: la
gestion de la stéréo assure une
qualité sonore irréprochable,

et les effets spéciaux (la lueur
du feu qui se reflete sur les
décors...) sont trés réalistes.
Notez également que le jeu

est entierement
compatible avec

le pad analogique...
lls ont pensé a
tout, les bougres!
Quoi qu'encore au
premier stade de
développement,
Burning Rangers
surprend déja son monde.

Un bon vieux Sonic 3D aurait
eu tous les atouts pour rafler

la mise a Noél, et lancer un titre
original est méritoire. Un risque
calculé?

B

est tout simplement inouie!

DES SHPER-POMPIERS

Les cinqg personnages dessinés qui illustrent !
cette page sont les membres de I'unité

Burning Rangers au grand complet! Le design

des personnage a été réalisé par des grands

de I'animation, a qui I'on doit, entres autres, 7 k
Evangelion, Slam Dunk, X, Rayearth... o
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Au fond, un ennemi énorme :
vous barre le passage. ’

-

&~ r

5, " DYDAMIOUES
7, . SEMUENCES
P CINEMATINLES
Cette explosion est tout simplement ‘ W‘w
superbe. - Sei

=

Dans Burning Rangers, il faudra venir en aide
aux civils en peérill

Vous pouvez voler et réaliser de b
multiples figures dans les airs.

Le feu semble vivantet
lancer des attaques sur vous!

7
LR .
: ““‘ Durant le jeu, il n’est pas rare
Les niveaux sont assez vastes de croiser ses coéquipiers.
et il faudra fouiller les moindres
recoins.
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ININTENDO 64,

6 Nintendo/Novembre

Le fond est entierement anime, et sur
plusieurs plans, selon Nintendo! Un vrai
spectacle en perspective.

On peut avoir une vue d’ensemble du niveau
pour mieux se rendre compte de sa situation.

)
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Ces étranges créatures vous aideront
a franchir ce ravin sans trop de bobo.
Ne loupez pas la marche pour autant!

Derriére une esthétiique enfantine se cache
en réalité un monstre de programmation!

- "
S

k. a™

Y
Les bonus volent dans
les airs et les fantdmes
sont menacgants.

Brrrrrr !

Voici un exemple de déformation d'un sprite de trés grande taille.
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|l se pourrait que le jeu intégre -
aussi des scénes en extérieur.

Presente lors du dernier Tokuyo Gome
Show 97 5pring, le projet 6 bien GuGnce.
Dotre humble serviteur, qui en GuaGit

rendu compte en son temps, est dont en
mesure de pous en dire dauGntage.

P roduit de la jeune d'aventure, avec ses quétes et

équipe de Sting, ce ses énigmes.

RPG en 3D est Si 'ossature du jeu est
annonceé sur Saturn pour la fin composée d'une intrigue
de I'année. Dans un univers principale, vous aurez aussi la

baroque (d'ol le titre) joie de remplir un tas de

qui méle joyeusement missions connexes, assez
le Portugal du XVile “wueh 4 diversifiees, dans les lieux
siecle et la t}? f

Renaissance 1. |

européenne, le jeu :
baigne dans I'horreur -
monstres a I'appui. Ce
que |'on peut de prime
abord prendre pour

un clone de Doom

(3D, dédales...) est

Afin de renforcer l'intérét, la
disposition des niveaux
change a chaque nouvelle
partie. Ce qui veut dire
qu'un ami ne fera pas du
tout le méme parcours
quevous. De méme, si
vous mourez, la partie

en réalité un - suivante sera
véritable différente.
jeu Comme -
of - dans
'3';1
- 4
2 SV W
iy

é

-

par lesquels vous passerez.

Ces hommes tanks sont coriaces et d'une puissance redoutable.

Les ennemis sont entierement en 2D
aprés avoir été travaillés en 3D. Cela
permet d'en afficher plus a I'écran.

OverBlood, il serait aussi
question de pouvoir jouer avec
plusieurs personnages en
méme temps afin de débloquer
des passages inaccessibles a
un héros seul. Vous vous
déplacez librement dans
|'espace 3D et une foule
d’'événements adviennent, que
Vous soyez

présent ou non.

On ne sait pas

encore ce qu'il

en sera de la fin

du jeu: multifin?

Les différents

ennemis et

personnages

ont été réalisés

en 3D puis

retravaillés en

2D pour une

qualité de

rendu maximale et une
meilleure fluidité d'animation.
Bien entendu, la recherche des
items sera votre pain quotidien
si vous voulez enrichir votre
personnalité, et il faudra le plus
souvent établir une tactique
différente suivant le type

N
ISATURN

@ sting/ |
" Fin d'annee

LE BESTIAIRE

Vous trouverez une foule de

créatures assez curieuses mais
toujours tres agressives. Pas de
dialogue possible!

na




L'ambiance glauque a été
particulierement bien soignée.

Au détour des rencontres, les dialogues vous
apporteront de précieuses informations.

Le maitre de ces lieux posséde une puissance

démoniaque.

i

SOMBRE,
TRES
SOMBRE. . .

Baroque propose un monde
des plus noirs. A croire que
les auteurs sont tombés
dans "Alien" quand ils
étaient petits!

‘“' L“*"'f : ‘E‘ :
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e
La structure des niveaux change a chaque
nouvelle partie.

Ce monstre nage dans les airs et veut
vous manger la cervelle.
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Assez distret, jusqu’a present, sur le
developpement de Top Gear Rally, Hemco

uizﬁt de rompre le silence en ﬁccnr_dﬁnt
un pretest” exclusif 6 votre serviteur.

lors que Multi Racing
ﬂ Championship vient

de sortir, et que Seta
annonce le report de Rev Limit
pour mars prochain, Kemco
lance un pavé dans la mare
assez tranquille des jeux de
course automobile 3D sur
Nintendo 64 et place la barre
trés haut. Son Top Gear Rally
pourrait bien, a la lumiére de

[NINTENDO 64,
' Kemco/Novembre '

ce prétest, degolter les
possesseurs de 32 bits!

Le principe est classique. Vous
devez terminer la saison de
rallye, au début composee de
deux circuits, en remportant
assez de points pour disputer
la suivante. Comme en F1, a
chaque place correspond un
certain nombre de points. La
tache accomplie, la nouvelle
saison commence avec un
circuit supplementaire et deux
nouvelles voitures. Le principe
rappelle un peu Rage Racer.

Les tracés sont assez déserts
au début, mais s'étoffent par la
suite. Le rythme devient, lui
aussi, de plus en plus rapide.
Graphiquement, Top Gear
Rally commence correctement
pour devenir progressivement
superbe. Certes, les bas-cotés
de certains circuits sont assez
pauvres, mais ils retranscrivent
fidelement les contrées
choisies (collines de Grece,
Amazonie...). Le jeu intégre
tout un tas de modes
désormais habituels, dont

le mode Entrainement, qui
vous permet de courir sur tous
les circuits en choisissant

les conditions climatiques de
votre goilt (soleil, nuit, neige,
brouillard, pluie).

Le game-play est certainement
le point fort de ce jeu, et égale
celui de Sega Rally - la facilité
de pilotage en plus grace au
joystick analogique.

Un temps d'adaptation
sera nécessaire, mais la
performance est a saluer.
Les bruitages sont tres
réussis, et vous vous y
croirez facilement.

On peut configurer
entierement sa voiture,

WPy,
AP IR~
0 ed 4 &0

Top Gear HRally

BESJdL.
= o:00%
~LAPSTAI
el S 1

(_ Le soir, la ville brille de toutes ses lumidres! )

ce qui aura son importance

en raison des traces trés
“techniques” et du relief traitre
de la route. Les tonneaux, les
gamelles et les crashs vont
pleuvoir! Vous étes prévenu!
Bien entendu, plus votre
voiture encaissera des chocs,

et plus votre chassis se
detériorera. Tout
naturellement, votre tenue de
route s'en ressentiral Comme
d’habitude, la N64 gére une
foule de paramétres physiques:
pluie, brouillard, lumiére,
poussiére, aquaplaning...

s Q- A L s il e e R e i i il
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CEACNA WINNED!]

Le rendu est fantastique...

Les ennemis sont parfois lents
et passifs, mais d'autres sont
du type retors! lis balaient la
largeur de |a route pour vous
empécher de passer ou vous
ferment carrément la porte! Et

EEACON WINMNED]

il n'est pas rare de se retrouver
a trois ou quatre de front! Vous
pourrez, bien s(r, jouer a deux.
Le jeu est alors plus lent, et il
vaut mieux sélectionner la vue
extérieure pour gagner en
vitesse. Le rétroviseur,

BEST LAP
o’oco”oo0
LAP TIME
2’17743

10 | MpH

disponible en actionnant le
bouton C Gauche (mode 1P),
n'apparait alors plus,
dommage... En mode

1 joueur, vous disposez

de trois vues: extérieure,
intérieure avec rétro,
intérieure classique. A noter
que la marche arriére est de
la partie, et elle vous tirera
d'affaire dans les situations
delicates. Enfin, on peut
personnaliser sa voiture en
la repeignant a ses couleurs.
Cette fois, la Nintendo tient
la course automobile qui lui
faisait tant defaut. Avec un
game-play excellent couplé
a des graphismes superbes,
Top Gear Rally en fera
pleurer plus d'un...

CEACNNEWINNEDRT

CEACNALJNMINNED]
~ L&.n—'- 4

éCﬂCHM WINNER]

fJ _)_»_-_:_:_"JJ |9
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OuerBlood Z2

Le premier volet d’OverBlood Guait
remporte un certain succes, Riverhillsoft
repient donc naGturellement a Ig charge
aGuec un deuxieme episode plus cbouti!

ssu du projet “Doctor
I Houser” (3D0),
OverBlood 2 voit le
jour sur Playstation. Ce nouvel
épisode se veut bien plus
abouti que son prédécesseur:
un mode huit fois plus vaste,
des personnages totalement
originaux et une réalisation
mieux finie.
Un pilote de course automobile,
Akano Browny, ne réve que
de devenir champion de la
mégalopole de East Edge.
A peine débarqué a I'aéroport

[PLAYSTATION )

(@ Riverhillsoft/i998 |

de la ville, un meurtre est
commis sous ses yeux. |l se
précipite pour tenter de sauver
la victime. Avant de deceder, le
mourant lui confie une capsule
que convoite Hayano Industry,
un trust tout-puissant...

Le jeu est toujours en 3D avec,
par moments, des scénes en
images de synthese de tres
bonne qualité. On ne sait pas

encore si le jeu conservera le
systéeme permettant de geérer
plusieurs personnages en
méme temps. En revanche,
Riverhillsoft met I'accent sur
un nouveau concept: le WAS
“World Active Superviser
system”. Ce procédeé devrait
littéralement plonger le joueur
dans I'ambiance grace a des
graphismes détaillés et fins
mais aussi des sons stéréo
trés etudies. L'espace serait
toujours en 3D, avec la mise
au point d'un programme
maison capable d'afficher
des polygones géants, tout
en utilisant un minimum de
meémoire et avec moins de
tremblements.

Autrefois confinée dans

des sous-sols, I'aventure

se déroule désormais au
grand jour. Vous

voyagerez d'un point

de la ville a I'autre,

mais aussi dans

les batiments.

Bref, de longues

heures de jeu en
perspective.

&

5 &

Cette pagode est le siége du puissant groupe

Hayano Industry. Il faudra vous y faufiler.
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Les designers se sont donné beaucoup de
mal pour que OverBlood 2 soit un succes.

" Voici un lieu de rendez-vous '}

OPEROKICRSRT W

malfamé. Prudence donc...

Bonne nouvelle, on pourra se déplacer a bord
de véhicules... Flambant neufs, en plus!

Cet engin bizarre

Le Figaro est un bar ot vous
récolterez informations ou
coups de poing dans la gueule.

permet d'analyser
tous les objets
ramasseés.

Riverhillsoft étudie
a fond I'ambiance
de son titre pour
captiver le joueur.

.

;:lll?'1 ]

Plus loin dans le jeu, vous voyagerez |2 =8
en dehors de la ville. 0, P

@
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Final Furiong "f

fes Japongis sont zprls de courses
hippigues et cette passion gagne le
domagine des jeus videp. Fini le ski

et le jet-ski, Namco s'essaie au dada.

inal Furlong est basculement de la monture
F ) un jeu gqui vous imprimé par le joueur
invite a participer conditionne I'effort du cheval.
a une course de chevaux dans Mais attention, il faut bien vous étes au
une compétition réaliste et connaitre sa monture afin de maximum de la
entierement en 3D. La plupart gérer au mieux sa forme. Si vitesse de votre
des paramétres physiques ont  vous le surmenez, il s'épuisera cheval, qui n'en
été intégrés. On a le choix et vous vous retrouverez planté passipisl
entre 6 chevaux. Chacun est en plein milieu de la piste!
Une partie ne dure pas trés
longtemps mais constitue
ARC ADE ) une trés bonne détente en
salle, pour les fans d’hippisme
‘ N /Septemb comme pour les autres. C'est
amco/septem re évidemment le type méme de
' jeu qui ne peut pas étre converti
sur console. Plus un manége
caractéerisé par une aptitude qu'un jeu video, c'est une sorte
particuliére et un “niveau de de retour aux sources pour
difficulté”. Les circuits sont I'éditeur qui était, a ses débuts,
de difficulté progressive. un fabricant d'attractions...
Au nombre de quatre, ils
sont disséminés sur une ile
imaginaire. La plus grosse ] - :
innovation du jeu tient au S s Dans les boxes de départ,
meuble d'arcade. Quatre ! o O . la tension monte !
joueurs s'affrontent sur un ;
méme circuit, chevauchant
chacun une petite monture
dans le plus pur style SD
(“Small Dimension”). On
transmet l'ordre de vitesse
en secouant violemment
le petit manege par la poignée
qui correspond aux brides
de I'animal. Le rythme de

Hr:wmﬂf_\nr ETIERAC

Votre cheval

, - , est surle
Votre vitesse ' " point de

apparait sous : 3 lacher!

forme de ; Ralentissez
carottes. '

- ans la ligne droite, fattes pafler
la puissance de votre monture.
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Uirtual Hiryu No
Hen Twin - meeo=

En mal de jeux de combat 30, I N6Y
souffre de I’'absence de grosse licence
d'Grcade. Seule solution pour Nintendo:
realiser des titres originGus. . .

i les 32 bits tournent sur un méme CD-Rom.
5 ) a plein régime en Les décors, quant a eux,
matiere de baston, se présentent toujours sous
chez Nintendo, c'est a lalimite ~ forme de scrollings de fond.
du chémage technique. Seuls La gestion du joystick analo-
deux projets sont en chantier gique est de mise, méme si
alors qu'on en compte dix par son utilisation ici semble peu
mois sur Playstation ou Saturn.  adaptée. Quoi qu'il en soit, on
devrait pouvoir utiliser la croix

r_.________.“__._ de direction classique. Ce titre
ININTENDO é b ) de Culture Brain, attendu par
— i i e de nombreux joueurs, devrait
(@ Culture Brain/Aut. 97 | tenir ses promesses...

e e

En attendant, Capcom
pourrait bien finir par clarifier
sa stratégie concernant la N64.
Et la bataille est importante vu D’autres éditeurs versés dans
le succes que rencontre ce la baston ne manqueraient pas

type de jeu aupres des joueurs.  de lui emboiter le pas. Vous
Face au Dual Heroes de serez bien sir les premiers :
Hudson, qui n’en finit pas prévenus! i ‘

d'étre retardé, Culture Brain La version SD

s'accroche a son intention reléve du :
premiere: sortir un jeu de méme concept
combat 3D pour la 64 bits de sue le VF Kids

Nintendo dés la fin de I'année. de Sega.

A cette fin, I'éditeur nous
ressort sa saga maison, qui
a déja frappé en arcade, sur
Game Boy, Super Famicom
et, enfin, plus récemment sur
Playstation. A premiére vue,
le jeu ne devrait pas étre tres
différent de la version PS.
Toutefois, si I'on y regarde
d'un peu plus prés, on
découvre un mode SD

et une modélisation bien plus
complexe, En fait, la mention
“Twin" fait référence a la
présence dans la méme
cartouche de la version PS
et du jeu en SD. C’est un peu
comme avoir VF2 et VF Kids

Cela devient un
véritable plaisir
de travailler son
adversaire au sol!
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On note la présence des éternelles jauges
de puissance en bas d'écran.

On devrait pouvoir
régler I'angle de la
caméra a sa guise.

Dans cette version de travail, les jauges
sont encore assez rudimentaires.

TTME
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& vLe bord de mer est animé
d'une fagon incroyable!
On s'y croirait!

Vous pouvez combiner 2 armes et
2 objets speciaux lors des combats.

Zelda b

Chose promise, chose due! Uptre serviteur

vous livre ici les toutes dernieres photos de &
Zelda 6'%! (e jeu se prepare, choye par
I’ensemble des equipes de Nintendo.
Miyamoto ne tolerera Gucune bauure!

bsentes de I'épisode
ﬂ ) sur Super Nintendo,
les phases de plates-.
formes prennent une certaine
importance dans ce volet
64 bits. Comme dans Super
Mario 64, il faudra choisir

Vous pourrez chevaucher un cheval
dans ce nouvel épisode de Zelda.

d'une sous-quéte, un
compagnon.

Ce dernier vous aidera parfois
dans les batailles, et, d'autres
fois, il faudra le protéger. Et ce
n'est pas tout: Link pourra
chevaucher un cheval durant le

encore plus de possibilités au
joueur. Alors que Super

Mario 64 presentait des
niveaux bien délimités dans
I'espace, il semble que Zelda
propose un monde entierement
ouvert, comme c'était déja le

judicieusement son angle de
vue et sauter avec précision,
car la chute signifiera souvent
votre perte. De nouveaux
mouvements ont été ajouteés,
comme les glissades et les
retournements, afin d'offrir

cas sur Super Nintendo: vous
pouvez voyager d'une extre-
mité a I'autre de la carte. Il
faudra étre vigilant car un grand
nombre d'objets et de bonus
seront disséminés dans le
décor. J'en connais déja qui
vont remuer les moindres
pierres! Les rencontres avec
les boss prendront, par
moments, I'allure d'un véritable
jeu de combat 3D. La majeure
partie du temps, vous
voyagerez seul, mais il vous
arrivera d'entrainer, le temps

jeu! Miyamoto a dii se plier aux
exigences commerciales de sa
société pour offrir une version
cartouche apte a booster les
ventes de la machine en fin
d'année. Le jeu est annonceé
sur une cartouche de 256 Mb
sans changement de prix (400 a
450 F)! Zelda 64 sera présente
lors du prochain Shoshinkai et
sera a n'en pas douter “la”
vedette du show a moins que
d'ici I, Nintendo et ses
developpeurs tiers nous aient
concocté quelques surprises!

On peut courir, déraper, sauter,... Bref, on
est libre de ses mouvements!

¢

Votre bouclier vous protégera dans bien des cas.
Ne I'oubliez pas!

[NINTENDO 64,

@ NintendolDecembrej‘




La dimension plates-formes a pris ¥, & :
une certaine importance. Attention F ad i i :
aux nerfs! o ’ ! ’ e L
( Ne lachez surtout pas, car la chute risque d'étre fatale! -

L =k

Cet endroit est sinistre. La panoplie des mouvements de Link a été ;

élargie avec une animation trés fluide.

" Ce monstre n’est pas trés accueillant.
Ami ou ennemi?

. Sautez sur cette plate-forme pour { An
: y récupérer un objet brillant. On peut apprendre des super coups pour les
R A0 3 utiliser contre les boss.
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Pocket Fighter

ﬂpres Seqqa et Takiara, I:ﬁpcnm se met
Gussi G Il mode SD. [z qui est souvent la
meilleure facon de recycler un progaramime
ou de faire patienter les fGns.

ocket Fighter réunit
P les meilleurs
combattants de Street
Fighter Zero 2, Vampire, War
Zard ou Street Fighter lll. Bref,
que du beau monde. Ne
voulant pas sortir de King of
Fighters avant I'heure, Capcom
a décidé de lancer un jeu de
combat Super Deformed,
histoire de faire patienter ses
fans. Alors, simple petit jeu?
Pas vraiment, puisque le
game-play est toujours (3, et
de bonne facture. Il s'agit d’un
vrai jeu de combat avec ses
Combos et ses super coups. A
ce sujet, le jeu renferme une
foule de surprises. Les Super
Combos sont la pour asséner &
I'adversaire une suite de coups
destructeurs et trés
spectaculaires. Ensuite,
suivant les combinaisons que
vous effectuez, votre
combattant s'adonnera aux
plaisirs du Cosplay tout en
balangant son super coup!
Une dizaine de personnages
sont disponibles en début de

jeu mais il y en a d’autres qui
se cachent. A vous de les
débusquer! Pocket Fighter ne
gére plus que 3 boutons pour
simplifier le game-play: Punch,
Kick, Special. L'ensemble est
trés comique et les decors
regorgent de détails amusants.
Plus gu'un petit

jeu, Pocket

Fighter constitue

une vrai titre.

Mais aura-t-il

les reins assez

solides pour

faire face aux

poids-lourds

du genre?

Sur ses skls, Sakura est une vraie peste et le

fait savoir a Chun Lee.

Py
"’uJ HOLESEEd

" La taille de la boule de feu égale
celle des personnages!

Voici un
Cosplay
bien placé!
Zangief
n’en revient
toujours
pas!
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24 (. CapcomIAutomnﬂ

Morrigan est victime du
fameux Combo du “vélo"!

L’expression
de douleur
des
personnages
conserve un
aspect
comique.

- 3

Chun Lee est mise en orbite par
un super uppercut de Ryu!
" WGP

Lei-Lei est
passée

maitresse
dans le
coup du

A parapluie!

fr’ i~ :__',u y
ESgL=Sa s 29
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Ninpen Manmaru

Apres le fantastigue Sonic World, il
fallgit 5’y Gttendre: les editeurs ont
assimile les todes de programmation et
y vont de leur titre. Upici venir une
tripotee de pingouins tueurs...

inpen Manmaru est La voie semble tracée sur
) inspiré d'une célebre Saturn en cette fin d’année:

série télévisée la 3D a la Mario 64 est a
nippone qui retrace les I’honneur. Reste a attendre
aventures de pingouins ninjas que Sega dévoile son projet
dans le Japon médiéval. Le pour étre fixés sur les
principe du jeu est semblablea  nouvelles possibilités offertes
celui de Sonic World (lui-méme  par la machine.
identique a celui de Super s -
Mario 64). L'espace 3D est =
totalement ouvert et on peut se
déplacer ol bon nous semble a
I'aide du pad analogique. Une
foule d'actions est possible:
rebondir ou détruire les décors,
sauter, lancer ou soulever des
objets, courir, voler...
Bref, Ninpen Manmaru
repousse encore les limites de
la Saturn. Enix a méme pensé a

SATURN )
l Enix/Octobre |

Ninpen Manmaru est un héros de dessm animé
populaire auprés des jeunes Japonais.

Dans le monde de glace, les glissades sont et T — volantes e “
courantes et assez dangereuses. ciel sont un passage trés délicat!

inclure des mini-jeux, comme
celui oti I'on dirige son
personnage a l'aide du double
joystick de Virtual On dans un
duel sans merci. Les niveaux
sont assez colorés et détaillés.
Pour le moment, le seul
disponible se distingue par une
superficie assez vaste et trés
accidentee.

Lol A l'alde du pad analoglque,

L’espace 3D est tres ouvert Chaque stage devra étre parcouru en un . vous pourrez réaliser une
Vous pourrez méme voler! \ temps limité. |l s’agira de pas trainer! multitude de mouvements.
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Honami reste le roi du sport sur console.
Apres un premier Hyper Olympic sur

Playstation 6 I'octasion des jeus d’AtlGnta,

I"editeur se tourne vers Ia Nintendo 6%
pour les jeus d’hiver de NGaano.

n bon jeu de sport
LI) avec la licence

, officielle olympique
en poche est toujours une trés
bonne affaire, mais ce genre
d'occasion ne se présente que
tous les quatre ans. Konami ne
veut donc pas louper le coche,
d’autant que les jeux d’hiver se
passent au Japon, a Nagano,
sur la cote ouest de ['Archipel.
La recette n'a pas change
depuis Atlanta. Cependant,
techniquement, la Nintendo 64
permet des effets bien plus
réalistes. Inutile de préciser
que I'animation est superbe

et les effets spéciaux de bonne

NIN'I‘!NDO 64 )
® Konami/Decembre ]

e e
_32 y ?JJ;}U.’.‘:;H:}J

facture. On pourra incarner
des athlétes de pas moins
de 16 pays. De un a quatre
joueurs peuvent prendre part
simultanément aux epreuves.

La version N64 devrait bénéficier
de commandes plus avancées

en utilisant les avantages du
joystick analogique. Deux
modes de jeu sont présents,
un mode Olympique et un
mode Championnat, et vous
pourrez pratiquer 8 sports:
bobsleigh, ski alpin, patinage
de vitesse, luge, saut, snow-
board, carling, “style” libre.
Konami poursuit donc sa
politique de développement
dans le domaine des sports.
Les disciplines sont trés
différentes de celles des jeux
d’été, ce qui confere au jeu
des sensations nouvelles.
Avis aux amateurs.

Il ne faut pas
perdre le rythme
pour esperer
triompher au
patinage de
vitesse.

Réaliser
des figures
lors de
I'épreuve du
snowboard
rapporte
de précieux
points.

@G

La plupart des uniformes ont été

L)
I1{]
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e :‘51‘@%4 —
- h r G171 Y P,

spectés pour un plus grand réalisme.

168 Player-1 IST

Jayerlid
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Plusieurs vues sont
disponibles pour

16

tous les goiits.

<} Player-1

Power

= Staminases

A A




Admirez le
reflets sur la
glace. Pas
mal, non?

1623} Player-1 N

Moins
médiatiques
que ceux d'été,
les jeux d'hiver
proposent
néanmoins
des sensations
différentes.

Une vue TV
propose une
retransmission
de I'épreuve.

(JAPON PREVIEWS |

N GLISSE ALSSI 5UAF PCAYSTATION

Le jeu sur Playstation est quasiment le méme que sur Nintendo 64.

Méme si, techniquement, il souffre de la différence de puissance entre

les deux machines. Voila un développement pratique pour Konami qui,

en une seule fois, réalise deux versions d'un jeu promis a de belles ventes
en raison de I'occasion exceptionnelle, celle des jeux d'hiver de Nagano.
Loin d'étre un data-disk, ce Hyper

Olympic in Nagano arrive a effacer

I PLAYSTA"ON ) de nos mémoires son prédécesseur

en adoptant son style propre.

(. Konami,DécembreJ L'option 4 joueurs devrait étre
conservée: fous rires assurés.

TR
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UgilG le genre de jeu que I’on retrouve sur toute les plates-
formes. Avec un systeme bien rodeé et un aame-play qui n’aG
pas pris une ride, Puyo Puyp est de retour!

] [ L e USSR R [ T TS5

uyo Puyo ne renie S N [ . == Bl ‘~rm ]
o

pas ses origines et

sera donc en 2D.
La version Nintendo 64 est
en effet une reprise revue et
corrigée de Puyo Puyo Sun,
sur Saturn. Le jeu gere le Jolt
Pack (le Kit Vibration) qui
transmettra les vibrations
suivant les actions qui ont lieu
a I'écran. Autre innovation, un
mode 16 joueurs! Du calme,

'NINTENDO 64,
P ettt 2
'@ Compile/Octobre ,,/

Les soleils donnent accés a des
coups plutot destructeurs!

du calme... Il s’agit plutét d'un
mode Tournoi qui permet aux
compétiteurs de se succéder
aux commandes deux par
deux. Chaque personnage
posséde sa voix et de
nouveaux mondes ont été
introduits. Le mode Katchi-
nouki ("survivant”) permettra
d'élire le vainqueur parmi

les 16 participants. Le mode
Tokoton introduit des | - f (
handicaps et des régles ' 3 : B E
contraignantes qui rendront P e e [ / P R e v
la partie bien plus corsée. 2l e A i Il est possible de jouer dans des décors
On aurait tout de méme aimé ' ' [ : sobres pour se concentrer sur I'action.

plus d'innovations.

ol
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Méme avec de
nouveaux
modes, le jeu
ne constitue
pas une grosse
révolution.

) 65

Avant chaque
match, on
a droit

a un petit 3 o R L
semblant o 2 Seul, il faudra se
de scénario. P VO débarrasser des
adversaires un a un.
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NHL

BREAKAWAY"

Avec les plus grandes Stars
des 26 équipes de la NHL.

R Ty e e S e ==

TORONTO
DETROIT

o —

Haute-Résolution et 3-D Polygonale
avec des joueurs toujours plus réalistes.

Possihilité de créer et de
former de nouveaux joueurs.

“La simulation de hockey la

plus réaliste a ce jour.”
PLAYER ONE

* 2.23 Frs./mn.

Trucs et Astuces au

Bientat disponible sur 36 15 ACCLAIM* LA((ldim

gkl NINTENDO 64 ou au 08 36 68 10 25*
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Bio Hazard 2

Alors que Bio Hazard vient de sortir sur 5aGturn et qu’une versioh remganiee
du premier episode est prevue pour le 25 septembre sur Playstation (en
novembre en France, voir la preview), le deuxieme volet reste tres discret.
Ugici quand meme de I6 nouvelle fraiche!

apcom fait actuelle-
[ ment le forcing sur
sa saga, les ventes

japonaises du premier Bio
Hazard sur Playstation n'ayant
pas été a la hauteur de ses
espérances. L'editeur tient
donc a peaufiner son bébé
pour ne pas louper son coup,
surtout qu'il doit mener deux
développements de front.

En effet, le jeu devrait sortir
simultanément sur Saturn et
Playstation. Il tiendra sur deux
CD-Rom et proposera

un systéme de jeu en temps
réel qui permettra de contréler
plusieurs personnages en
méme temps. Ce concept
avait été lance par Over Blood
(de I'éditeur Riverhillsoft).
Graphiquement, le jeu ne
change pas beaucoup.

Des personnages en 3D
apparaissent sur des décors
2D, a la maniéere d’Alone in
the Dark, ainsi que des effets
spéciaux 3D appliqués aux
mémes décors. L'aire de jeu
semble s'étre grandement

'PLAYSTATION )

!
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élargie avec

des scénes en

exterieur. En

effet, sile

premier volet

se déroulait

dans les salles

d'un centre

scientifique

camoufle en villa,

cette fois-ci, la maladie
semble s'étre propagee

dans tout Racoon! |l va donc
falloir nettoyer les rues de la
ville, ainsi que ses batiments
principaux, et découvrir la
nature de la nouvelle menace.
Les angles de caméra n'étaient
pas tous réussis dans le
premier épisode? L'éditeur

a étudié le probléme pour
essayer d'éliminer toute géne
dans le suivi de I'action. Les
bonus ont été multiplies pour
rendre la quéte plus attractive.
Il reste tout de méme un point
délicat: celui de la violence.
Ce Bio Hazard 2 est trés
violent, avec des scenes oll
I'hémoglobine coule a flots.
On sait déja que Capcom

se heurte a la réticence de
certains marchés, et, au final,
I'Europe devrait avoir droit

a une version censuree, tout
comme les Etats-Unis.







Y Le passage de la mer est
fantastique avec des vagues
encore plus magnifiques que

celles de Wave Race!

Derriére cet habillage course
automobile se cache un jeu de
plates-formes.

[NINTENDO 64,

(@ Nintendo/24, nov |
: >y

Le passage de la lave est
I'un des plus durs! Gare aux
éruptions volcaniques!

Regardez devant vous et évitez
ce mur, sinon, bonjour le crash!

:1:9 (ensoLesksy

Décidément, Noél
sera l'occasion
d'un affrontement
formidable entre
Nintendo et Sony.

Sur le bord de la route, vous aurez
droit a des tas d'animations.

Vous aurez droit a un boss
tous les 5 stages.




Le circuit de la ville est I'un
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Faites attention
aux monstres et
autres pieges!

des plus beaux du jeu.

Oyl

Sk

Les bonus augmenteront les
performances de votre engin.

Le mode 4 joueurs est identique
a celui de Mario Kart.

En dérapant, vous
laissez des traces de
gomme sur la piste!

Chaque circuit
comporte des
raccourcis a trouver
impérativement pour
triompher.

Une course de Diddy Kong est toujours
'occasion d'une baston générale!

onsoueszay QX
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f shining Force Il

Premiere grande simulation, Shining Force
auait fait les beaux jours de Ic Megadrive
et cree le genre, devent tres populgire Gu
Japon. L6 saaa se poursuit sur Scturn. . .

anceé sur Megadrive,

Shining Force avait

recontré un franc
succes malgre le faible parc
de machines installees dans
I'Archipel. Entierement en 2D,
il exploitait parfaitement le
systéme des jeux de simulation
par tour. Sur Saturn, la saga se
refait une jeunesse et tire parti
des potentiels de la 32 bits.
Dans Shining Force Il le joueur
est plongé dans un monde 3D
totalement ouvert & la maniéere
d'un Grandia. Les décors sont
étonnants de finesse, avec une
gestion de la lumiére en temps
réel et des conditions clima-
tiques variables. Aux moments
forts du jeu, on a méme droit a
de superbes cinématiques en
images de synthése. Comme
pour Shining Wisdom, les
personnages ont été
prétravaillés en 3D sous Silicon,
puis transposés sous forme de
sprites 2D. L'introduction de la
3D modifie beaucoup de
choses: le champ de bataille,

I

ISATURN )
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La mer est trés bien animée

avec des bruitages qui vous

plongent, si j'ose dire, dans
I'ambiance.

D, =g

désormais en relief, permet de
nouvelles stratégies. Au
chapitre des moyens, le
troisieme volet introduit de
nouvelles armes et magies.
Mais I'atout principal du jeu
réside sans conteste dans son
scenario. Les protagonistes
sont les enfants des héros de
Shining Force Il. Mais, cette
fois-ci, le jeu propose trois
scenarios, qui sont trois
aventures paralléles! Et ces
trois aventures influent les unes
sur les autres: selon les choix
gue vous opérez dans |'un des
scénarios, les autres s'en
trouvent modifiés.
Longuement mdrie, cette
mouture 32 bits de I'un des
plus célébres RPG de
Sega s'annonce i
grandiose.
Décidément, la
Satumn se

% iffal
i rebiffe!

e
A .o‘

Shining a pris du relief.
Cette chute d'eau en

atteste. Un grand spectacle

attend I'aventurier.

Pour sauvegarder sa partie,
il faudra toujours faire un
tour par I'eglise du bled le

plus proche.

I'aventure vous a mis en

appetit ? Allez donc casser

une graine dans ce
restaurant !

Il n'y a pas que des villages.
On trouve aussi des
campements indiens.

N
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F-Zero b4

fAbsorbees par le developpement de Zelda, Miyamoto ne veut pas decevoir, il se
les equipes de Nintendo GuGntent pas G Coupe en quatre pour superviser tous les
pas dans le projet F-Zerp. Et tomme projets! Alors, quelles nouvelles?

suit son bonhomme

de chemin, et veut
étre présentable pour la grand-
messe de I_\llntendo lors du A quatre,
Shoshinkai, en novembre on retrotive
prochain. Les véhicules ont les mémes
gagné en détails, avec des plaisirs que
mappings bien plus précis. dans Mario
Leur nombre a I'écran a aussi Kart, mais
augmenté avec par moments a la sauce

pas moins de huit véhicules. \&bzo s .
NINTENDO 64 )

e

‘© Nintendo/Novembre '

Les tracés s'entrecroisent,
mais les décors restent
toujours aussi pauvres.

Il est vrai que, pour le moment,
le gros du travail concerne le
game-play et la modélisation
des circuits. On espére un peu
plus de spectacle tout de - Y vie
méme, a moins que Miyamoto : £ 3 ' 2 4f Chaque concurrent
veuille un titre qui rappelle _ = x : ‘ I:iﬂ?:;e:;:fggg;'x
I'austérité du tout premier B 0 & '\ en cours de partie.
volet sur Super Nintendo. & & ; - =3 ;

Le relief est accentué

et votre voiture décollera
souvent dans les airs.
Comme dans le premier
épisode, il faudra recharger
son energie dans des sortes
de stands aménagés a cet
effet. Grande nouveaute:
des routes en forme de tube.
En fonction de votre vitesse,
vous pourrez adhérer aux
parois pour doubler vos
adversaires. Enfin, il serait
possible de régler votre vue
suivant vos préférences. Le mode 2 joueurs est particuligrement
Grosse friandise, on aura droit prenant avec une meilleure visibilite.
a un mode multijoueur (jusqu'a
quatre). Bonjour I'empoignade!
On attend avec impatience

le Shoshinkai!

[ e projet F-Zero 64
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La vue
de dessus
rappelle un
peu celle du
premier volet.

Le relief est important et vous \
décollerez souvent de la piste.

i7$2!,mfni

1
8 .'"‘" '
-.m' 2“‘ Tz 0040743

Cette version affiche bien plus
de concurrents a I'écran.

]

Le passage
dans les tubes
est trés
impressionnant
et constitue un
des moments
forts.

556 km/h! La F1 peut
aller se rhabiller!
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5an FranCisco R

La Nintendo 6% ne dispose pas de
beaucoup de jeus de voiture, en voila
un qui 6 I'Gir tres sumpathigue. Il n'est
paGs encore termine mais il s’annonce
prometteur. Que les 65 du volant se
tiennent prets pour le 11 novembre!

serez assis au volant

d’un bolide et, comme
d’habitude, il va falloir étre
rapide, précis et talentueux.
Il devrait y avoir entre huit et
douze caisses disponibles,
mais ce n'est peut-étre pas
définitif: pour I'heure, le jeu
n'est développé qu'a 30%.
Du reste, les graphismes
devraient étre plus fins que sur
nos photos, avec les effets de
lumiére que I'on peut attendre
d’'une Nintendo 64. Au départ,
six courses sont accessibles,
mais une fois que vous aurez
fini le championnat en téte,
VOUS aurez acces a cing
nouveaux circuits - soit
un nombre de circuits
inhabituellement élevé.
Bien sir, il existe des ruses
permettant de s'engager sur
des circuits en mode Miroir.

D ans SF Rush, vous

" On peut sauter trés haut, si
VOous voyez ce que je veux dire.

NINTENDO 64

| @ Midway/Novembre |
S AT

De méme, avec un peu
d’'entrainement et de
perspicacite, vous trouverez
des raccourcis permettant
d’'économiser de précieuses
secondes. Le jeu est trés fun,
avec des passages en hors-
piste et d’autres oli I'on peut
se la jouer stock-car pour
éliminer tel adversaire génant.
Les tremplins ou bosses sont
monnaie courante et il faut s’en
mefier pour ne pas se retrouver
dans le décor. On ne sait pas
encore s'il y aura un mode
multijoueur. Le jeu est prévu,
en import, pour novembre.

5
*r-i,_t

‘gl-l

el

~

Un petit passage dans |'eau.

. Le tunnel est assez étroit.
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ec contre 3D/fx

n ' Interactive. Power VR

contre 3D/fx. Ce duel

en 3D aurait enfin un
vainqueur: le Power VR qui
devrait équiper toute une série
de produits Sega dés la fin
de cette année. Plus puissant
que son adversaire américain,
le Power VR avait cependant
perdu la premiére bataille, a
cause de problémes de conflits
importants dans le domaine
du PC. Echaudé par cette
déconvenue, Nec revient
dans la course avec son
Power VR 2, la revanche.

Dural sur SaGturn:
IG rendissance

Dans le monde de la console,
le Power VR 2 devrait étre inclus
dans deux projets majeurs.

Le premier, communément
désigné sous |'appellation
“Dural”, serait une extension
pour la “Super 32X" (une
cartouche capable de faire
tourner sur Saturn des jeux
plutét gourmands) afin de
permettre la conversion

de Virtua Fighter 3. Cette
cartouche inclurait le nouveau
Power VR CX2 ainsi qu'un
processeur Hitachi 64 bits

Risc SH-4. On ne sait encore
rien des ameéliorations
supplémentaires. On parle d'une
cartouche a la Sonic & Knuckles
permettant |'adjonction d'une
cartouche mémoire ou de Ram.
Nouveau Super 32X? Pas
vraiment, car |'apport en terme

L6

S TN N Rl

Saturn 7

Ce grand retour de Nec*

Nous vous Guions presente les projets Saturn 2 (Black Belt et Dural) dans notre
hors-serie de I'ete. Depuis, les choses se precisent: 5eqa semble Guoir tranche:
c’est Nec et son Power DR qui devraient I'emporter, gu grend dem de 3D/f% qui
devrait réagir assez vite (voir news dens Ce MEMe NUMErg).

de puissance, cette fois, serait
énorme et placerait la 32 bits
de Sega juste derriere la N64.
La cartouche sortirait a I'occa-
sion de la commercialisation
de Virtua Fighter 3 sur Saturn.
On ne sait pas si elle sera
utilisée pour d'autres jeux,
mais une chose est quasiment
certaine: VF3 devrait sortir sous
pas moins de trois formes.

La premiére ne comprendrait
pas de cartouche. La deuxieme
serait vendue accompagnée
de la cartouche “Dural” pour
un prix d'environ 700 francs.

La derniére arriverait bien plus
tard, et serait la version pour
Saturn 2. Elle serait disponible
en méme temps que la machine.

Saturn 2: I

contre-attague

La Saturn 32 bits va mal. Sega
se doit donc de réagir en
sortant une nouvelle console.
C'est la technologie de Nec qui
semble avoir été préférée. Nec
fournirait la technologie de son
Power VR nouvelle génération
pour toute la partie graphique.
Au niveau du CPU, le Power PC
aurait été écarté au profit de
Hitachi et de son SH-4 (plus
puissant, moins cher). Ce choix
permettrait de conserver une
“compatibilité” avec la Saturn,
qui est basée sur deux
processeurs Hitachi 32 bits
Risc SH-2. La Saturn 2 veut
donc présenter une image
100% japonaise (méme si
I'Anglais Videologic a participé

Hagotani 5Gn

Pour Nec, I'introduction de la
technologie Power VR dans la
prochaine Saturn constitue une
premiére victoire. |l se peut que
la carte Hyper Neo Geo 64
inclue également du Power VR.
Les relations entre les trois
sociétés font déja I'objet de
toutes les conjectures...

a I'élaboration du Power VR).
L'architecture globale de

la carte-mére serait proche

de celle de la M2. On parle
également d'un modem 33600
bauds, inclus en série dans la
machine qui conserverait son
port cartouche, bien pratique...
En faisant jouer la concurrence
entre constructeurs et
distributeurs, Sega devrait
pouvoir commercialiser la
console a un prix bas (on
parle d'un prix moyen
situé entre 1 200 et
1 600 francs). Le
DVD ne serait pas
retenu, ce support
etant actuellement
déprécié et en
perte de vitesse

au Japon.

La sortie de

la machine est
pressentie pour

la fin 1998 avec au
minimum trois jeux,
dont VF3 et Victory (3
Goal 64. La puissance
globale de la machine
devrait en gros égaler
celle d'une carte Model 2
avec des fonctions de
mapping en plus. Ses
performances dépasseraient
largement celles de toutes les
machines actuelles, feue la M2
comprise. Le CD-Rom serait au
minimum un x6 ou x8 et la Ram
totale serait pour le moment

de 8 Mo. Les premiers kits de
développement seraient livrés
a Noél prochain.

=
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Tokyorame

NINTENDO FORLIM

* Pocket Monster, la meilleure vente de I'année avec 6 millions
d'unités a ce jour, a été acheté par pas loin de la moitié des
possesseurs de Game Boy au Japon (puisqu'ils sont quelque
15,2 millions). On compte 151 monstres différents, 350 goodies
ont été créés d'apreés le jeu et un animé créve tous les records
d'audience a la télé. 2,1 millions exemplaires de guides de jeu
ont été écoulés, ainsi que 2 millions de volumes du manga. Fin
du fin, il est aussi devenu le leader des riz au curry (“karerice”).
A noter enfin que Pocket Monster 2 devrait sortir aux environs
d’octobre et qu'une démo de la version DD64 sera présentée
lors du Shoshinkai.

» Officiellement, selon Nintendo Japan, Yoshi Island 64 sortira
en novembre, puis Zelda 64 fin décembre. Or Nintendo of
America annonce Zelda début 1998! Qui croire?

LES5 BIBLES
NE SONT PAS
ETERNELLES

Le monument du manga,
“Shonen Jump”, institution
qui paraissait toutes les
semaines, devrait disparaitre
sous sa forme actuelle pour
devenir un simple magazine.
La fin des séries cultes telles
que “DBZ" ou “City Hunter”
aurait en effet provoqué une
baisse sensible des ventes.
C'est la crise...

SIMPLE
 COMME LN
| COUP DE FIC!

Le jeu vidéo ne
7

([ “Cat's Eye”, un navet.

“CAT'S EYE™
INASSACKE

“Cat's Eye"” au cinéma.
Une belle catastrophe.
Péle copie de “Batman”,
I'animé a été massacré dans
un film pauvre et mal filmé.
On note cependant la
présence trés réjouissante
d'une Cat’s Mobile sous

la forme d'un 4L peinte en
noir avec des ailerons en
carton pour faire style!
Lamentable...

CA SANTE DU
TAMAGOTCHI

Bandai annonce avoir vendu
10 millions d'exemplaires

de son Tamagotchi au Japon
et 4 millions a I'étranger.
Pourtant, la troisieme version
ne semble pas avoir suscité
I'engouement les foules.

va pas tarder a
débarquer sur
les écrans
LCD des
portables
nippons.

On devrait
pouvoir méme |
jouer en
réseau! Pas
mal, quand on
sait qu'un
Japonais sur
quatre en
possede au
moins un!

A RETOURNER A CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDEX ~ 'R
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IG Cartou

Tokyo Game Show

Surnomme I'E3
iGponais, le Tokyo
Game Show
regroupe deus fois
par an |G profes-
sion entiere Gu
Tokuo Big Site.
Comme I'edition du
printemps, celle de
cet Gutomne G
rameute du besu
monde et une
tonne de jeux maGis
dans une ambiGnce
des plus

moroses. ..

5CE

Fort des bonnes ventes de sa
Playstation, Sony I'éditeur était venu
avec deux titres européens et un
autre japonais sous le nom de Gran
Tourismo. Ce dernier était I'une des
deux surprises du salon avec
Burning Rangers.

A retenir: Gran Tourismo.

En attendant Tekken 3, il n'y avait pas

[ ) es editeurs ne
cachent plus leur

inquiétude. Les petits comme
les grands ne vendent plus
autant qu'avant (du temps des
16 bits) et leur marge de profit
est plus réduite. Le CD-Rom
n'avait plus la cote et certains
en venaient a regretter le bon
vieux temps. Dans cette
ambiance délétére, beaucoup
affichaient, derriére la fagade,
une mine déconfite.
Sega se restructure et Sony
continue sa progression mais,
d'une maniére générale, la
situation profite a Nintendo.

de grandes nouveautés chez Namco.
Les ventes ne sont pas fameuses et Tekken 2 n'a
pas enregistré le résultat attendu. L'éditeur se
diversifie, avec des prochains titres de genres
différents, pour tenter de ratisser large.

A retenir: Kuronoa, Namco
Museum Encore.

ROUND 2 TIME O’ 3972

s |
‘ Namco Museum Encore.

Ce n'est pas |a grande forme chez SNK, et le
spécialiste du jeu de combat 2D devrait faire
comme Capcom, un saut du coté du pére Mario.
En attendant, la Neo Geo 64, la Neo Geo 16 bits
continue a rendre des services. La suite Pulsar
est annoncée pour la fin d'année.

A retenir: KoF'97 (Neo cart. et
CD), Pulsar 2 (Neo).

King of Fighters 97.
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SEGA

TAITO

L'éditeur poursuit son chemin En pleine restructuration, I'éditeur n’est
avec des jeux originaux comme pas dans sa plus grande forme et se

la simulation de conduite de concentre sur I'arcade. L'avenir pour
train et son pad spécial. C'est du Sega passe par la Saturn 2 et I'éventuel
reste la seule nouveauté car le projet Dural. Tout le monde n'attend
secteur de I'arcade mobilise plus que son annonce officielle. La fin
tous ses efforts avec le dévelop- d’année sera cependant riche en bons
pement de la carte Taito Wolf. titres. Allez donc faire un tour dans les

pages “Japon previews".
A retemr. Densha de

g PS Psych |c A retenir: Sakura Taisen 2,
orce (Sat. ) Laye Azel Panzer Dragoon RPG,
Section 2 Ray S orm. Sega Touring Car, Bummg

Rangers, Sonic R, Shining
Force lil, Zero Divide.

O‘]Elﬂ
caas 03 1H

f g{#f'ws

L}

,.-'..l‘. - ".vi_;
M Y M'):I
La version DSturn devrait

utiliser les capacités en haute Zero Divide: cette adaptation
résolution de la machine. regroupe les 2 volets PS.

ENi#

Une dizaine de projets sur Playstation et cing
sur Saturn et sur N64: I'éditeur n'a jamais
connu une telle créativité. Une vingtaine de
titres, donc, annoncés, ou présentés pour
certains. Dragon Quest Vil est en attente, car
I'éditeur veut voir comment la situation entre
Nintendo et Sony va évoluer. A noter Busta
Move, qui va mettre Parappa au placard en
introduisant la danse avec une totale liberté
de chorégraphie.

A retenir: Bust a Move (PS).

>Bust a Move a été I'occasion d'un
show infernal! Sony tremble et
Enix devrait réaliser le carton magistral!




l

CAPCOM

Aucune nouveauté mais la
démonstration, une nouvelle
fois, du savair-faire de I'éditeur.
Capcom lui aussi est en quéte
d'argent frais et on parle d'un
Bio Hazard N64. A noter que
SFlll est annoncé sur Saturn.
L'éditeur espére réaliser de
meilleures ventes avec Bio
Hazard 2. Le titre est devenu
hautement stratégique.

A retenir: Bio Hazard
2 (sat, & PS), X-Men
vs SF (sat.), Vampire
savior (Sat.).
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SOUARE

Aprés I'effet Final Fantasy VII, la magie ne semble plus marcher.

On ne se battait pas pour jouer aux derniers titres de I'éditeur.
Avec une moindre recette que sur Super Famicom, le chiffre
d'affaires est en net recul. Signe des temps, une rumeur
insistante fait état du développement d'un Final Fantasy

sur N64...

A retenir:
Xenogear,
Chocobo ne
Dungeon,
Sokaigi.

7

"PlayBomben I'angle de

vue de la version Playstation ne
se révele pas toujours trés
pratique...

GAME ARTS

Fidele de Sega, I'éditeur
présente des suites trés
attendues de ses grands hits en
plus du fameux Grandia. Cela
devrait étre d’'une grande aide
pour la Saturn en fin d'année.

A retenir: GunGriffon
2, Lunar 2.

‘ Chocobo 1 & 2: voici un jeu qui a la particularité de
vous faire repartir de zéro si vous mourez.

f 2 s0/50 [ 20730, [pYeoor 200
e e L

® Xenogears 1 & 2: un jeu difficile a cerner entre le RPG
et le combat 3D. Un jeu laboratoire ?

Sokaigi:
voici la
réponse de
Square
au trés
attendu
Metal Gear.
Vraiment?

Tamagochi 2 sur Game Boy,
sans oublier les version PS et
N64, plus une tonne de titres
basés sur Gundam, I'éditeur
perpétue la tradition. On parle
aussi d'un DB et d'un Gundam
sur N64. Sa filiale Banpresto
présentait aussi un clone de
Virtual On sur PS, basé sur
Gundam,

A retenir: Real Robots
Final Attack (PS),
Super Robot Splrlts.

@(D I LELS

" Tamagochi 2: Bandai
exploite le filon jusqu’'a
'épuisement...

T PR R S T ey
" Tamagochi PS: les
possesseurs de PS n'y
échapperont pas!

Tamagochi World 1 &2:
Tamagochi World a-t-il une
chance face a Pocket Monster
64 sur N647?

-




HUDSION

L'éditeur semble de plus en plus
se tourner vers laN64 eten a
profité pour montrer le
Bomberman PS. La Saturn n'est
pas au mieux de sa forme et
I'éditeur doit survivre.

A retenir: Play
Bomberman,
Bomberman
64, Dual
Heroes,
J-League

Elevten

Beat 97
(ng,?.

JAPON PREVIEWS

Aucune surprise PS mais une tonne de projets en démo ou
annoncés sur N64. Cela semble la politique de I'éditeur, qui
reconnait gagner proportionnellement plus d'argent sur N64 que
sur PS. Ah, la cartouche! A noter Gasp!!, un jeu de combat 3D
prometteur et un gros projet de jeu d'action 3D, Hybrid Heaven).
Dracula 3D (N64) est en attente pour le moment.

A retenir : MSX Collection (PS), Vandalheart
(Sat. € Wings), NBA (N64), Gasp!! (N64,),
World Soccer 3 ENG;. , Hybrid Heaven (N64),
Hyper Olympic (N64), Dracula 3D (N64,).

e

i é %) " v
‘ Vandalheart: I'adaptation des titres PS sur Saturn se fait
rapidement pour la grande joie des possesseurs de la Saturn.

EN MARGE DU
SACHN. ..

» 3D/fx a menaceé Sega de
procés apreés I'abandon du
projet Black Belt a base du
fameux processeur.
Malheureusement pour
I'américain, Sega étant un
actionnaire important de la
firme, le tout s’est calmé
rapidement... De plus, 3D/fx
avait commis une lourde faute
en dévoilant I'existence méme
de la machine par un commu-
niqué officiel.

* L'action de Sega a monté de
30% en un seul jour! Pourquoi?
Tout simplement parce que
I'abandon du projet 3D/fx a
fortement rassuré les investis-
seurs et les actionnaires qui
n'avaient pas du tout
confiance dans I'américain.
Le projet Nec, lui, met en
confiance. Chauvinisme ?

» Capcom se préparerait a
sortir ses premiers titres N64:
Ghoulst 'n Ghost 64, Rockman
64, Street Fighter Ill, Street
Puzzle Fighter 64, une version
originale et démente de Bio
Hazard. On n'attend plus que
la confirmation officielle de
Capcom Japan.

l Dracula3D1&2:le

projet est ralenti pour
repenser le game-play.

br:
= ‘3

£

‘ Gasp!l: les jeux de combat 3D arrivent sur N64!
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JAPON ANIME )

histoire se passe
ans le Yamato,

a l'époque des
samourais. Tout débute
par I'affrontement de deux
clans. Le chef du clan Satomi
promet de donner sa fille
en mariage a quiconque
lui raménera la téte du chef
adverse, protege par des
esprits maléfiques.
Yatsufusa reléeve le défi et
c’est... le chien de la famille !
La princesse Fusse part donc
loin, par-dela les montagnes,
avec Yatsufusa. Mais elle
ne laisse pas le chien
s'approcher, menacant de
se sucider. C'en est |a pour
notre couple dépareillé
lorsque Daisuke, I'ancien
promis de la princesse, que
I'on croyait mort sur le
champ de bataille, décide
de faire justice. Malheur!
la balle qu'il destine a
Yatsufusa touche aussi
Fussé. Mourante, celle-ci
lui demande de briser la
maléediction qui va s'abattre
sur les Satomi! Tandis
qu'elle agonise,
huit perles se
détachent de
son collier

et gravitent en I'air. Un kaniji
apparait sur chacune d’elles
avant qu'elles ne se
dispersent. A chacune

des perles correspond un
guerrier, il faut maintenant
qu’ils se reunnissent pour
affronter leur destin et briser
la malédiction.

D’un design atypique,
Hakkenden benéficie d'un
scénario musclé, au rythme
endiablé! Par tradition,

les histoires de samourais
sont assez sanglantes, et
les combats au sabre se
finissent forcément mal.

Si I'on y ajoute les créatures
maléfiques et la magie noire,
cela donne des OAV assez
gore - ames sensibles
s'abstenir.

Musiques geniales,
réalisation superbe: une
grande série a ne surtout
pas manquer.




JAPON ANIME|

ARMITAGE 3

“Armitage” sera diffusé sur Canal+, a partir de vendredi 22, par groupes
de deux OAV. Le doublage a été refait. A vos magnétoscopes!

- 4""
#

“Editeur: KAZE ANIMATION _
FAuteur : TAKASHI ANNO

£

&

£ Version: FRANGAISE | .

>

ey

Le combat s’annonce difficile.




JAPON PREVIEWS

Alors que "Uideo Girl Ai"' vient de se
terminer, "fAh! My Goddess" pourrait bie
prendre I suite. En tout tGs, on rest

dans le meme ton, et beGucoup r

d’etre conquis.

eichi est un jeune
“ ) gargon qui n'est
encore jamais sorti

avec une fille et il complexe
un peu sur sa petite taille.
Alors qu'il “garde” le foyer
d’'étudiants dans lequel il
habite, il se trompe en
composant un numéro de
télephone. Une déesse
apparait pour lui exaucer un
veeu et un seul. Elle est
charmante et se nomme
Belldandy. Contre toute
attente, Keichi lui demande
de rester avec lui pour
toujours. Le souhait est
accepte et, dés lors, si
quelgu'un essaie de les
séparer, il subit les effets de
la “force d'interposition”.
En clair, il ne lui arrive que
des ennuis! La petite vie
tranquille de Keichi va
changer du tout au tout.

o

‘Editeur: MANGA PLAYER _

‘Mangaka: K. FUJISHIMA

=X

Version:

s

Belldandy est une déesse de
premiere categorie et, de ce
fait, trés puissante. Elle peut
modifier certains aspects de
la réalite, comme changer de
vétements, parler aux
eléements ou lire dans les
coeurs... Sur ces entrefaits,
Keichi et Belldandy se font
virer du foyer vu qu’il est
interdit aux filles. Nos deux
tourtereaux trouveront refuge
dans un temple, qui
deviendra leur maison.

Le dessin, toujours bien
leche, de ce manga est d'un
style un peu atypique,
notamment les visages.
Méme si |'histoire débute un
peu comme dans Video Girl
Al, la suite des evénements
vous réserve nombre de
Surprises.

)\ iges
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Belldandy en
f couverture de ce trés
bon manga.
'1
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Yakumo se tranche la main contrﬁlée par
un monstre plutét que de tuer une amie

 Yuzp Tahkada etant un de mes mangalias favoris (" Blue Seed™,

~ “Nuku Duku™), il etgit impensable de passer sous silence la
sortie du deuzieme polume de 3x3 Eyes™! flllez, courez tous
I'acheter, C’est du bon!

our ceux qui ne
P ) connaitraient par
encore “3x3 Eyes”

(est-ce possible?), voici un
petit résumeé pour vous
mettre I'eau a la bouche.
Pai est la derniére survivante
des Sanjiyans Ankara, une
race dotée de trés puissants
pouvoirs magiques.
Elle a transformé Yakumo en
“Wu", il est devenu son
serviteur, protecteur, ami...
Ensemble, ils recherchent la
Statue des hommes pour que
Pai puisse devenir humaine.
Malheureusement, plusieurs
créatures maléfiques
cherchent a ressusciter Kwei-
Yan-Wang, un démon que les
derniers Sanjiyans ont
expédié dans un endroit ot il
ne pourrait plus nuire.
Pai ne peut laisser faire ¢a,
car le monde des humains
serait détruit. Inutile de vous
dire que ce deuxiéme volume
est immanquable, d’autant
que Yakumo a beaucoup

7 a2 oy

change. Plusieurs années de
voyage I'ont rendu plus fort,
plus sir de lui. “3x3 Eyes" est
un excellent manga, un des
meilleurs avec “Cobra”,
“Sanctuary”, “Ranma” et
“Appleseed”. Le scénario est
vraiment trés fort, la relation
entre Yakumo et Pai n'est
jamais réellement claire.
Pour une fois, le héros est
faible lorsqu'il s’agit de
combattre. Seule Pal, lorsque
son troisieme ceil apparait et
qu'elle se laisse diriger par
son autre conscience, est
forte. Méme si le style de
dessin n'est pas du gofit de
tout'le monde, il faut avouer
que le trait est bon et que

les décors sont soignés.
Mélangeant avec

bonheur magie

noire, gore, amour

et action...

3x3 Eyes est un

manga a lire

toutes affaires

cessantes!!

BErm - j R
Pal dans son cos
“traditionnel".

B
L% Quand je vous disais

que c'est un peu gore.




e Jouez avec tous les clubs
[francais, anglais et espagnols
comprenant chacun 20 équipes,
en plus des 48 équipes interna-
tionales.

» Grace au Player Edit, créez
votre propre championnat en
personnalisant votre équipe.

o Excellente jouabilité et
nombreuses techniques de
Jjeu inédites (passes, tacles,
retournés, bicyclettes, lobs,
roulettes, effets dans le = g
ballon...). :

e Graphismes et animation
exceptionnels (utilisation de
la motion capture).

e De multiples options pour
démarrer votre match dans les 5
meilleures conditions (choix des yr 7 i i
modes de jeu, du stade, de la 4 = TiA TienE seca

LA LIGNE SECA
e : \p 0835680110
meteo...)

QL MINITEL 3615 SEGA |

ON N'EST PAS SUR LA MEME PLANETE
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Tekken

Sony Music EntertGinment 6 Gceepte de

devpiler en exclusivite pour Consoles+- les
tout premiers cliches de Ia serie d'0AD gi
en train de voir le jour dans ses studio
bientot en Ghime: hon, VOUS N'GUE

uand un jeu a acquis

une certaine noto-

riete, la tradition
veut qu’on en fasse un
animé. C'est une spécialité
de Sega, mais SNK, Takara et
Capcom en connaissent, eux
aussi un rayon. C'est main-
tenant au tour de Namco.
Alors qu'un film en images de
synthése est prévu pour le
printemps 98, I'éditeur a
confié a SME le soin de
réaliser, en coopération avec
Ascii, une série d'OAV basée
sur les deux premiers Tekken
- Namco ne participe en rien

a l'opération et a préféré
. laisser les spécialistes

©® Namco/Ascii. Sony Music Entertainment

s'en occuper. On retrouve
donc les personnages du
jeu dans un scénario cree
pour les besoins du film.
On y trouve aussi quelques
éléments de Tekken 3,
comme les liens d'affection
qui unissent Kazuya a Jun.

Lee agit, tapi dans I'ombre. v
Un homme mystérieux qui révélera 1 s
un peu de son histoire par la suite.

L’histoire n'a pas encore éte
révélée dans le détail.

Le premier volet est annoncé
pour novembre prochain et le
second pour janvier 1998.
L'animé devrait garder tout
ce qui a fait le succes du jeu,
avec ses coups spéciaux et
ses combats spectaculaires.
La qualité de |a réalisation
semble pour le moment
plutot bonne, avec des
dessins assez fins: rien a voir
avec Fatal Fury et ses nez
pointus. Namco semble
decide a faire coup double,
I'OAV profitant de la
réputation du jeu, et
réciproquement!

Si vous étes un fan de la
saga du “tournoi du Poing de
fer” et si I'animation
japonaise vous attire, alors
cette adaptation est pour
vous. Le titre est assez connu
pour qu'on puisse espérer
une version francaise.

Michelle est capable
d’enchainer poing et
pied a une cadence
infernale.

{ Lei viendra apporter
son aide a Jun et ses
amis face aux forces

des Ténébres.

Kazuya fait voler
en lambeaux

ses vétements
avant d'affronter
son ennemi.

Heihachi est gré
méchant, comme d’habitude...

Une iIIustrationé officielle
du premier volume de I'OAV.

De'Kazu'ya, Jun ne
posséde plus que ce
pendentif. Ot est-il donc? J
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Micromania = /=

m de nombreuses voitures

que vous pourrez les régler d voire

1 Toules es offres sont valables dans lo limife des stocks disponibles jusqu‘au 31 octobre 3.

guise, le choix. entre de
nombreux circuits... fouf cela
accompagné d'une bande son et de
graphismes de qualité.

R chacune leurs propres caractéristiques, des armes
drfferenles. sur 12 dmdunux demrsnb!mufeurdelapumadeh.‘fnimdoﬂ

'M&hmmo untummfnu
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S e [l pecherdemn!rerenroﬁsionum
que ce soit. Pour cela vous disposez d'une quinzaine de vehkuks, sur pfus de
70 niveaux,
pour dégager §
fout ce qui
pourrait'se
lrouver sur

du refo:;'r pour de
nouvelles aventures. Sur p!us d15 nivmx, plus fous fes uns que les auires. Des

tout en 3D, 3\véhicules différents el plusieurs facons de finir e je

reprend

'vos anciens ]eux

PlayStatlon

. sorfenmode cade, smfenmode
slmlagon En mode orcade  jouez 3
contre 3, avec coups spéciaux... En - £ N
mode slmukﬂaq vous rouverez mfes g

: foueurs el méme ceux.qui se son!
cachés ! Jusqu'a 4 joveurs en

ne manquer
souUs aucun
préfexte

Conformément d la loi informatique et fibertés n°78-17 du 6 janvier 1976, vous disposez d'un droit d'accés ef de recificalion aux données personnelles vous concernant.
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La course de Off-Shore la plus rapide du monde !
Grophismes haute résolution, vitesse

hallucinante, ralentissement i, dmrs
e variés! Telest e cocktailexplosif de

Ropid Rocer. Participez d des ‘

J G- L) s WHOAies Cus e e o e e e Wi

courses éffrénées o lo
dex/érité est
primordiale. £t si
loutefois les 6 circuits
proposés ne vous
suffisent pas, créezles
vélres jusqu'a 280000 !

L 4 B e WS e

" Moto Racer débarque
= sur PlaySMfm R
Parficipez d des courses
lomdes sevl ou a 2sur 10 frnces différents, en cmss el sur

POLICE escadron
du futur. A
bord de voire
forteresse vm'anre
(. < parcourez
35
| "‘W@ Eﬂ%é 5 niveaux
- d ln 3D éblovissante. Nombreuses
scénes en PMV, musiques
. enivrantes et action non stop !

JiE= La suife de Air Combat : les

ont éte améliorés, loujours
v, avtont de missions ef de choix
d‘avions. (omplétement compatible avec fe
Joypad ve de Sony,

odversaire. Excellen seu], e feu prend foute 50
d plusiears, pari a5 joveurs.
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MICROMANIA BELLE EPINE
Centre Ccial Belle Epine - Niveau Bas

e

mmmmnmums

_f&sFmeas 5hddeshdiens PR
Mo Richelieu Drouot

DS
7
e!REIOperu Tel 0140159310 &‘3
MICROMANIA MONTPARNASSE

126, rue de Rennes - 75006 Paris
Métro Montparnasse ou Saint-Placide
Tél. 0145 49 07 07

5, rue des Pirouettes - Niveau -2
Mo & RER Les Halles - Enrée Porle Lescaut
75001 Paris - Tel. 01 4508 1578

Mlcromama MICROMANIA LA DEFENSE

Centre Commercial Les 4 Temps
Niveau 1 - Rotonde des Miroirs
Mo & RER La Défense - Tel, 0147 73 53 23

MICROMANIA PARINOR

reprend

'vos anciens |eux {

Cenire Commercial Parinor - Niveau 1
93006 Au|nay-m-Bois -Tel.0148 6535 39

MICROMANIA LES ULIS 2

PlayStation fry
Ilmtendo 64

94561 Thiais - Mo Villejuif Terminus
Bus 185/285 RER C Cl‘lmsy
Bus TVM Belle Epine - Tel. 0146 87 30 71

MICROMANIA SAINT-QUENTIN

Centre Ccial St-Quentin-en-Yvelines
Face Carrefour -78000 St-Quentin-en-
Yvelines - Tel. 01 30 43 25 23

MICROMANIA CERGY

Cenfre Commercial les 3 Fonfaines
Niveau Bas - Face Go Sport
95000 Cergy - Tel. 01 34 24 88 81

MICROMANIA CRETEIL

Centre Ccial Créteil Soleil - Niveau Haut
Entrée Métro - Méfro Créteil-Préfecture
Bus 117/181/104/308 - 94016 Créteil
Tel. 01437724 11

MICROMANIA MONTPELLIER

Cenfre Ccial Le Polygone - Niveau Haut
34000 Montpe[her ¢l.04 6720 14 57

MICROMANIA GRAND-VAR -

Cenire Commercial Grand-Var Sud
83140 La Valette-du-Var - Tel. 04 94 75 32 30

MICROMANIA CAP 3000 S
Centre Ccial Cap 3000 - Rez- de-Chaussée S

* Voif canditions @ lo caisse ;

Centre Ccial Les Ulis 2- Tel. 01 69 29 04 99
MICROMANIA EVRY 2

06700 St-Laurent du Var - Tel. 0493 14 61 47
MICROMANIA NICE-ETOILE

Cenire Caial Evry 2- 14 01 6077 74 02
MICROMANIA ROSNY 2

Centre Ccial Nice-Etoile Niveau -1
06000 Nice - Tel. 0493 62 01 14

Cenire Commercial Rosny 2
93110 Rosny - Tel. 01 48 54 73 07

MICROMANIA LES ARCADES

REucnu . -

Cenire Ccial Les Arcades - Niveau Bas
93606 Noisy-b-Gmnd -Tel. 0143042510

MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE

MICROMANIA LYON-LA-PART-DIEU

Cenire Commercial La Part Dieu - Niveau 1
69003 Lyon - Tel, 04 78 60 78 82

MICROMANIA EURALILLE

Centre Ccial Euralille - Rez-de-chaussée

59777 lille - Tel. 03 20 55 72 72

Cenire Commercial Carrefour - 77190
Villiers-enBiére - Tél. 01 64 87 90 33

il MICROMANIA VELIZY 2

Centre Commercial Velizy 2 - 78140 Velizy
Tel. 01 34653291

MICROMANIA LILLE V2

Centre Commercial Villeneuve d'Ascq
59650 Lille - Tel. 03 20 05 57 58

MICROMANIA STRASBOURG |-

Centre Commercial Place des Halles

MICROMANIA VENTE PAR CORRESPONDANCE
BP 009 - 06901 SOPHIA-ANTIPOLS - TEL 04 92.94 36 00

Niveau Haut (Face enfrée BHV)

OUVERT DU LUNDI AU VENDREDI DE 9H A |19 9H

67000 Sfmsbourg -Tel.03 88 326070

3615 MICROMANIA
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M LA PLAYSTATION S’ENVOLE!
Sony annonce avoir vendu
20 millions de Playstation de
par le monde (contre un peu
moins de 10 millions de
Saturn...). La répartition
serait suivante:

* 8,5 M de consoles au Japon
(70 M de jeux);

* 6,4 M aux Etats-Unis

(35 M de jeux);

* 5,1 M de consoles en
Europe (30 M de jeux).

N Sony FRANCE

considére que Nintendo
vendra pas loin de

350 000 piéces de sa console
en France d'ici la fin de
I’année contre 600 000 a

700 000 Playstation sur la
méme période.

6L DusoLzsl

Dessin anime

RAYMAN A LA TELE

@ Rayman, en dessin animé sur une chaine de télé francaise, vous en
réviez? Ubi Soft va certainement le faire. Ce qui nous changera
agréablement des japoniaiseries... Mais pas de panique, gardez votre
sang-froid: ce ne sera pas avant l'automne 1999. C'est du moins ce
que projette I'éditeur francais, concepteur du bonhomme sans bras ni
jambes. Une délégation d'Ubi Soft était présente au dernier Mipcom
(un des salons audiovisuels les plus importants au monde) pour
trouver des partenaires. Tout ce que I'on sait pour l'instant, c’est que “
I'écriture de la série a été confiée a de “prestigieux” scénaristes :
américains, que les images de synthése en 3D seront inspirées du jeu
Rayman Il (dont la sortie est prévue I'an prochain) et que le budget de
production est estimé a 35 millions de francs. Il semble aussi que ce

soit la nouvelle politique de la maison: créer des jeux vidéo en

_ pensant aussitét a les porter sur le petit écran. Rayman, qui fut 4
& 'un des tout premiers jeux a sortir sur Playstation, a été vendu,
B a ce jour, a 1 million d’exemplaires dans le monde, tous
supports confondus.

Ouh, qu’il est Mignon!
NINTENDO -

Ca barde entre 3D/fx et Sega MAGAZINE

LA GUERRE DES CHIPS GRAPHIQUES

@ Alors que Sega semble avoir définitivement opté pour la techno-
logie Power VR, développée par Nec, et devrait I'intégrer dans ses
futurs add-on Saturn et dans sa Saturn 2, 3D/fx a annoncé son
intention d’intenter un procés pour rupture de contrat au géant de
I'arcade et exige plusieurs millions de dollars de dommages et
intéréts. Il faut savoir que Sega avait mis en concurrence les deux
constructeurs 3D/fx et Nec pour la fabrication des chips gra-
phiques destinés a ses nouveaux projets. Or, d'aprés 3D/fx - qui, il
y a peu de temps encore, semblait avoir remporté le marché -,
Sega n’aurait pas respecté les principes les plus élémentaires de la
mise en concurrence... Le président de 3D/fx, Greg Ballard, avance
que “Sega a mis fin au contrat sans justification” et, plus grave
encore, que Nec aurait eu accés, par l'intermédiaire de Sega, aux
technologies confidentielles de 3D/fx... En réponse a ces accusa-
tions, Sega rétorque qu'il est un “investisseur important de 3D/fx",
a toujours respecté “les droits de propriété de ses partenaires, et
espére le méme traitement en retour”. Toute cette affaire devrait
donc se régler au tribunal dans les mois a venir.

Départ pour Flagship
OKAMOTO QUITTE CAPCOM

@® La famille Consoles+
s'agrandit, et est heureuse de
vous annoncer la naissance, le 10
octobre prochain, de Nintendo
Magazine. Un mag entierement
dédié aux fans de Nintendo avec
les tests complets des premiers
jeux de la Nintendo 64 francaise,
la vraie soluce de Super Mario 64
(relue et approuvée par la hot-line
Nintendo), des news exclusives,
des previews mondiales pur sucre
et une cassette vidéo qui vous
présentera en images qui

bougent les futurs monstres

de Papa
Mario 64!

@ Yoshiki Okamoto, I'un des chefs du développement
de quelques produits Capcom (Street Fighter Il et
Resident Evil, entre autres) vient de quitter Capcom
pour monter sa propre entreprise, baptisée Flagship,
dans laquelle Capcom, Sega, et Nintendo, ont d’ores | *
et déja investi. Le but premier de cette jeune société
est de proposer des scénarios pour les centres de
% développement nippons. Okamoto a également
annoncé son intention de sortir des produits
Saturn, Nintendo 64 et Playstation assez
rapidement. Le premier projet de la société
| n'est autre qu'un RPG “nouveau genre” pour
la Saturn. Son originalité? Ce serait un CD
composeé de quatre scénarios différents (de deux a quatre heures
chacun) dont la suite (basée sur le méme principe des quatre
scénarios) sortirait tous les deux mois au prix de 2 000 yens (environ
100 francs). L'idée n’est-elle pas excellente? Nous en jugerons durant
I'hiver 98, date a laquelle devrait sortir le premier opus de la saga.
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H Nintenpo 64 US. Nintendo
of America vient d’annoncer
la sortie en mars 1998 de
Banjo Kazooie, Ken Jeffrey
Junior et Conquer Quest.
Yoshi Story (c'est le nom
américain de Yoshi’s Island)
sortirait pour sa part le 9
février, et Bomberman 64

le 1 décembre. Aux Etats-
Unis, bien entendu.

H SHINING EN AMERIQUE.

Alors que les jeux de sport
constituent la denrée de base
des possesseurs américains
de Saturn, Sega vient de
découvrir I'engouement du
public yankee pour les RPG.
Shining The Holy Ark vient en
effet de se vendre aussi bien
que le premier titre sport

de la Saturn (un jeu de base-
ball, World Series 98) et

Sega US envisage de traduire
les titres a venir (Shining
Force lll, Phantasy Star V

et Phantasy Star Collection).

Il était temps.

B EncoRe DEs RPG EN
ANGLAIS... Working Design
vient d’annoncer que la
version américaine de Magic
Knight Rayearth (Sat) sortirait
en novembre, tandis
qu’Alundra (PS) est attendu
en décembre. Working
Design a également acquis
les droits pour le marché
ricain de Lunar: Siver Star
Story, un jeu pour Saturn
compatible avec la carte
MPEG. Le jeu devrait
sortirdébut 98.

H Carcom sur N64? C'est
désormais une certitude:
Capcom se lance a I'assaut
de la Nintendo 64. Sont
prévus un clone de Resident
Evil (avec un ninja en guise
de héros), un Ghouls and
Ghost 64, un jeu de réflexion
dans le genre de Tetris, des
épisodes de Street Fighter et
de Darkstalker, ainsi qu'un
jeu compléetement inconnu
pour l'instant. Aucune date
de sortie n'a été annoncée.

B DurAL ET SHINY. David
Perry vient d'annoncer qu’il
soutiendra la console Sega
nouvelle génération en
adaptant Messiah, son
nouveau jeu PC.
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Les chevaliers de Baphomet 2 (PS)
SUR LES TRACES
DE QUETZACOATL :

Nico est une journaliste qui s’est fait une spécialité de se mettre dans la panade. Elle avait déja bien ¢
entamé les hostilités dans le premier Baphomet et la voila qui récidive a cause d'une satanée pierre

naoire qu'elle a récupérée en enquétant sur les activités d'un gros trafiquant. Elle fait appel a son fidéle
copain Georges, bien siir, et comme elle va se faire kidnapper ==

par un gros Mexicain dés le début du jeu, on ne la verra
pas beaucoup. Vous dirigerez donc le téméraire
Américain dans cette nouvelle aventure, toujours
aussi jolie (rapport aux graphismes classieux).
Le principe du jeu n'a pas bougé d’'un iota
(énigmes tordues et “click & play”) et seul

le scénar’ vous ouvrira de nouveaux horizons.
Ce n’est déja pas si mal.

Sortie : décembre

Crash Bandycoot 2 (PS)
CORTEX IS BACK!

W Lavermine rampante, plus connue sous le nom de Cortex, n'a donc |
' BONOS . || pasrendu 'ame... Bien au contraire: 'infame est en pleine forme. Et )
g B & { le voila qun revient, avec de nouveaux compagnons, toujours aussi !
décidé a mener la vie dure a notre rongeur australien. Au Iong de plus
de soixante niveaux bien =
tordus, Crash va pouvoir
chevaucher de nouveaux
animaux, utiliser de
nouveaux ustensiles ou
encore découvrir de
nouvelles caisses (qui vont
s’avérer bien délicates a détruire...). Naughty Dog a peaufiné
son bébé avec amour: la réalisation est toujours aussi nickel et
les sensations trés fortes. Notez que Crash 2 est compatible
avec le pad analogique.

Sortie : décembre

Fi1 Pole Position 64 (N64,.) ;
\ VERSION FRANCAISE OPTIMISEE!

C'’est bien de sortir les jeux japonais assez rapidement en
version officielle, mais c’est encore mieux quand I'éditeur

(ici, il s’agit d’Ubi Soft) apporte des modifications au produit.

Ce F1 Pole Position 64 (testé dans notre numéro 65 sous le nom
de Human Grand Prix) garde donc ses qualités de base (soit une
réalisation honnéte, une bonne impression de vitesse et tout plein

de circuits), mais vous trouverez également plein d'autres petits détails...

A présent, le jeu bénéficie de la licence de la FIA (donc vrais pilotes et véritables écuries de rigueur...),
les développeurs d'Ubi ont ajouté des bruitages, retravaillé le clipping et les graphismes, ont réduit les
effets d'étincelles jugés excessifs et ont méme jugé utile de modifier les communications radio avec
les stands. Ca, c’est drélement sympa: c’est rare qu’on nous gate a ce point.

e < ] W

Snowbo Kid - Twisted Edge (N64)
GLISSE DE LA...

Les deux premiers jeux de snow-board de la N64, Snowbo Kids
et Twisted Edge, débouleront bientét. Le premier devrait sortir
en décembre au Japon, propose une option 4 joueurs, 8 circuits (dont un half
pipe) et des planches “upgradables” a la maniéere d'un Road Rash (vous
gagnez de I'argent & la fin des courses et vous boostez la planche...). Il
devrait étre compatible avec le vibreur. Le second, Twisted Edge (dont la
photo est tirée) n'en est qu'a ses premiers stades de développement et les
infos ont du mal a filtrer... Enfin, bon, vous voila prévenu: va y avoir de la
glisse sur la console a Mario...



SV 380
V3 Racing Wheel.
Volant analogigue et numérigue.
Avec ses 300° de rayon de
braguage, une position de volant
rénlable, un emplacement pour
carte mémoire, un socle pouvant
reposer sur sa base ou étre placé
sous les jamhes, des boutons de tir
programmahles, et un pédalier
analoginue séparé, vous pouvez
abarder la compélition aulomobile
en toute confiance.
Idéal pour Mario Kart 64™, F1 Pole
Position 64™, ou Multi-Racing
Championship™.
Exisle aussi pour Playstation™.

SV 303 SV 364 SV 304
Ultra Pad. Arcade Shark. Le Makopad est une manetie
Manette dotée de 5 boutens Poignée de jeu type Arcade. révolutionnaire gui bénéficie de la
te tir el d'une commande visuelle v 5 houtons de tir el licence officielle de Nintendo®.
dans guatre directions. commande visuelle. Avec le Makopad 64, vous aurez
v Commande numérique v Commande direclionnelle un contrile total tout en gardant
B direclions. ma'nmmm el nm&ﬂuu& la méme l’“l“nﬂ des mains.
v Joystick analogigue. v Poignée de jeu amovible. Avec un hoitier transparent,
v Emplacement pour v Fonction de tir automaique Ie lir auomatique, Ie ralent],
carle mémaoire. el ralenti. el un cordon de raccordement
v Emplacement pour :::r[::%}nl:u? 304 est prét
carle mémoire. %

N ENEDIS W7y

SV362A
Héritier de la manette N64 la plus
vendue en 1996, le SharkPad Pro 64°
arrive au sommel de I'empire des
manettes Nintendo® 64.
Il rassemble toutes les caracléris-
tiques qui ont fait le succés de son
prédécesseur le SharkPad Pro,
telles que lir aulomaligue, ralent],
hoitier transparent et emplacement
pour carle mémaoire.
Cette fols-cl, ce modéle olfre une
forme unique de raie, simplifiant
davantage la prise en main du stick
analogique.

GENEDIS - 9F, rue de la Sabliére - 92634 GENNEVILLERS CEDEX

Tél : 01 41 32 28 88 - Fax : 01 41 32 28 80 - e-mail : genedis@easynet.ir - web : hitp://www.interact-acc.com

Realisation | ) Tél: 01 45 49 64 70.

Toutes les marques cilées sont des marques déposées.




m NE PAS CONFONDRE

Le killer, simple jeu
d’'assassinat ou les
participants s’entre-tuent
joyeusement, et sans trop
jouer de roles spécifiques,

a coups de pistolets

en plastique sous I'ceil
bienveillant d’un ou plusieurs
arbitres.

La murder-party,
essentiellement policiére et
jouée en intérieur - sorte de
cluedo grandeur-nature ol
les joueurs ménent I'enquéte.
Le paintball, mi-jeu mi-
discipline sportive ot I'on

se canarde a coups pistolets
a billes de peinture plutot
costauds, d'ou l'utilisation
de protections appropriées.
Le grandeur-nature
proprement dit, ou “GN”, qui
est le plus proche du jeu de
roles sur table: les joueurs y
incarnent des personnages
prédéfinis et participent a
une véritable intrigue.

H OU S’ADRESSER?

Deux adresses a contacter
pour tous renseignements
complémentaires.

La Fédération de jeux de
réles grandeur-nature, qui
pourra vous fournir conseils
et bonnes adresses - FJRGN,
89, rue Pouchet, 75017 Paris.
Tél.: 01-53-06-63-31.

Le mensuel “Casus Belli”,
disponible en kiosque, qui
diffuse réguliérement des
annonces de manifestations,
avec coordonnées - Casus
Belli, 1, rue du Colonel-
Pierre-Avia, 75015 Paris.
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 IEUxDE

Gr‘andeur-nature
KEZAKO, LE GN?

@ L’automne est traditionnellement la saison du grandeur-
nature. Si elle posséde (a tort) une réputation quelque peu
sulfureuse, cette variété de jeu de réles la doit certainement aux
déguisements hallucinants de ses participants les plus motivés,
et a la conviction que ces derniers mettent a incarner leurs
personnages. Il faut dire qu'on franchit Ia, par rapport au jeu de
roles traditionnel, une étape supplémentaire vers l'interprétation
totale de son réle. On ne se contente plus de dire “mon
personnage fait ceci ou cela”: on le fait soi-méme, épée en
caoutchoue ou grimoire de sorts & la main. Pas question de dés,
de fiche de personnage chiffrée ou de jets de compétence: si
vous voulez séduire cette jolie tenanciére, il faudra le faire vous-
méme, grace a votre physique avantageux ou a la galanterie de
votre conversation. Pourquoi ne pas laisser un instant de c6té
vos consoles ou vos jeux de réles pour retrouver l'ivresse des
poursuites en forét ou la moiteur des huis-

clos étouffants?

Grandeur-nature (bis)

LA PREPARATION

® Un GN ne s'improvise pas: de toutes les

activités ludiques répertoriées, et que la decence ]
autorise, c'est sans doute celle qui demande la
préparation la plus importante: monter le décor
(en extérieur ou en intérieur), briefer les

: personnages sur leurs réles, confectionner les éventuels

effets spéciaux et mettre en place les événements séquentiels, ¢ca ne

s'improvise pas en cing minutes. Dans la plupart des cas, le scénario ne se deroulera

(et ne s'étoffera) sans accro que grace aux talents conjugués des organisateurs. Les parties se

déroulant généralement sur une journée entiere, nuit incluse, il sera bien nécessaire de rythmer l'intrigue

en y greffant une série d'événements spectaculaires (attaque surprise, atterrissage de soucoupe volante,

invasion de sauterelles ou éruption volcanique dans la cave du manoir...).

Grandeur-nature (ter)
UNE VRAIE PIECE
DE THEATRE!

@ Au cours du scénario, les joueurs (souvent
beaucoup plus nombreux que dans un JDR
traditionnel) auront tout loisir de converser avec les
autres participants, d’affronter (ou de communiquer
avec) des personnages non joueurs, de manger, de
dormir, de boire ou de courir pour de vrai. La plupart
mettront en outre un point d’honneur a se costumer
ou se grimer avec soin et a interpréter avec
conviction leur réle (qui leur est remis avant le début
de la partie). Une partie de GN réussie ressemble a
une piéce de théatre semi-improvisée, avec effets
spéciaux et décors naturels. Les photos qui égaient
cet article vous convaincront que la chose n'est pas
toujours de tout repos. Mais qu’est-ce qu’on rigole!




PLAYER ONE 91%

“EXHPLOSIUE RACING
est un pur jeu

CONSOLES+ 93% |

“C'est fun, c'est beau,
c'est rare et c'est a voir.”
“Certainement |’une des
meilleures courses “arcade”
de la PLAYSTATION...”

d’arcade comme
on les aime.”

PLAYSTATION

MAGAZINE 7/10

“EXPLOSILE RACING
explose toutes les courses
arcade du moment.”

CORNSOLES NEWS 93%

“Les sensations sont telles
qu‘a chaque saut

on retient son souffle..”

“ Le fun est omniprésent...”
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“Une vitesse hallucinante, 24 parcours différents, 15 bolides, 7 fous du volant
a vos trousses. Uous pensiez tout connaitre des courses auto...
EXPLOSIUE RACING va uvous exploser la rétine et vous coller au siegel”
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Retrouvez le nou- |5
veau jeu de com-

Yuake ; % pepeled

FID

Pas d'élal d'éme et
N firez sur lout ce qui

- A VOUS RACHETER CASH*
VOS JEUX ET VOS
CONSOLES.

Nos farifs sont clairement définis
par nofre argus du jeu vidéo. - i

- A VOUS DONNER DES PRI- . 3 - Pise e \

VILEGES AVEC LA CARTE ETD Cei r i g, . 2 ARRRE S les fons Adu bul!o.n .
DOC-KID. ;e:n:wmpr?pt; = ST § B 1 L rond vont etrg'éblauxs
a une civli L por ses qualités tech-

- A VOUS PROPOSER EN tion oubliée. Mystéres, T N - - O it ol e tasab s
PERMANENCE UN CHOIX DE inrigues.. . | ik ; :

JEUX D'OCCASION COMME 3
NULLE PART AILLEURS. > ’
Chaque magasin présente plus de ‘“ % O, / CONSOLE SATURN + 1 PAD

1000 jeux d'occasion.

- AVOUS OFFRIRLES
DERNIERES NOUVEAUTES A
UN PRIX DOCK GAMES.
Dock Games fraite en direct avec
tous les grands édi?e_liri_!_
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Renconfrez le premier héros lolérant, non
violent et.... envoltant.

Evoluez dans un jeu de plateforme

TR, mcnde i Dmcu|c Une adaplation de la BD frés réussie.
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Pour les fans de la crosse, superbe simulation de
Hockey sur glﬂce Installez-vous dans un cockpit
d'hélicoptére.
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Interplay

Playstation

Shoot/1 joueur

Novembre 97

Les story-boards sont aussi indispensables
dans les jeux vidéo qu'au cinéma. Ici, la
rencontre avec un des boss.

b

+ i
Wil =
i

e-bu

Déja disponible depuis plusieurs mois sur PC, MDK
voit le jour sur Playstation. Ce n’est pas Shiny,
trop occupé par Wild Nines, Messiah et Fly by Wire,
qui s’est chargé de la conversion, mais un groupe
de développement américain du nom de Neversoft.

DK est I'abréviation du
w nom des trois héros du

jeu: M pour Max, un
chien génétiquement modifié qui
vous aidera a bombarder
certaines zones ennemies. D pour
docteur Fluke Hawkins, votre
mentor qui vous enverra quelques
armes de sa création en cours de
niveau. Et K pour Kurt, le
personnage que vous allez diriger.
“Murder, Death & Kill est une
interprétation de la presse
americaine, et méme si cela nous
convenait, nous ne pouvions pas
garder cette expression somme
toute négative”, explique le
président de Shiny, David Perry,
I'homme a qui I'on doit déja la

En appuyant sur le bouton de saut, vous
pourrez actionner ce “parachute”.

@

[ C’est bien de blaster, mais il faudra étre
agile pour passer les plates-formes qui
se présentent au loin.

réalisation d'Earthworm Jim, Cool
Spot ou encore Alladin)... Un type
aussi grand par la taille que par le
talent et qui a dirigé, pour realiser
MDK, une equipe de six personnes
pendant plus de deux ans.

Teléportation,docteur
Fluke !

Le jeu auquel Interplay (I'éditeur)
vous propose de vous adonner
est un mélange de Tomb Raider,
pour I'aspect visuel, et de Doom
pour la partie action.

Le développeur Shiny voulait
sortir un titre plus varié que Quake
ou Duke Nukem, tout en restant
éminemment destructeur...

détruire les nids des monstres pour

MDK, c’est du 100% action. Ga
blaste a tout va et vous devrez

qu'ils ne se reproduisent pas.

|



Les séquences en Motion Capture ont été

réalisées sur le parking de la société. Le

MDK est certainement le seul jeu a vous proposer
une arme qui vous permettra de shooter le centre
de la pupille de I'ceil droit d'un ennemi.

Vous dirigez un personnage vu
de dos, doté d'un “bras cyber-
crache-pralines” qui va évoluer
dans plus de soixante niveaux
plutot variés et ot I'humour et la
destruction se taillent une large
place. Sa mission est simple:
endiguer par tous les moyens le
flot continuel d'extraterrestres
qui viennent coloniser notre
doulce planéte bleue (qui dans le
jeu est plus “postapocalyptique”
que bleue... mais passons).

Les germes de la
destruction

Votre héros aura plusieurs
armes, aussi bien offensives que

Kurt en pleine discussion
avec son géniteur.

( WORK IN PROGRESS|

résultat n’en demeure pas moins étonnant. ===

=1

défensives, a sa disposition.

En plus de nouvelles munitions
pour son bras, il pourra découvrir
en chemin “la bombe la plus
intéressante du monde” (une
bombe tellement intéressante
qu'elle ameutera tous les
ennemis du quartier), une effigie
gonflable a son image, “la plus
petite bombe nucléaire du
monde" qui vous servira a ouvrir
des portes et un tas d'autres
inventions créées par le bon
docteur Hawkins et qu'il
parachutera tout au long des
niveaux. Kurt pourra également
(en pressant le bouton Select)
passer en mode Sniper. A ce
moment, vous pourrez zoomer

au loin pour blaster “ce truc qui
n'était tout a I'heure qu'un
innocent pixel” et qui est en fait
un alien qui detient la grenade
vous permettant d'ouvrir la
porte... Grace a cette technique,
vous pourrez tuer avec stratégie,
selon un plan bien specifique,
torturer, mutiler... Un systéeme
tout simplement démoniaque.

Jusqu’ou iront-ils?

En cours de jeu, la variété sera le
maitre mot de votre périple.
Comme le dit David Perry “aucun
niveau ne ressemble aux autres”.
Vbus entamez le monde avec une
chute démoniaque lors de

laquelle vous devrez récupérer
les bonus du docteur Hawkins
tout en évitant le rayon vert

du radar et les missiles.

Par la suite, vous chevaucherez
un snowboard. La-bas, vous
devrez faire preuve d'agilité en
sautant de plate-forme en plate-
forme.

Ailleurs, vous participerez a un
bombardement en régle des
territoires occupeés (par les
troupes aliens, qu'est-ce que
vous imaginiez?), etc. La
conversion semble a la hauteur
du jeu original sur PC, et
gageons que ce titre rencontrera
sur Playstation le méme succés
que sur micro.

/ Lors des chutes, vous devrez
ramasser les bonus tout en évitant

les missiles et le rayon vert

du milieu.

La séquence en surf
n’était pas finie lors

de notre visite.
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Nikki téléphone
maison.
: i

" }:‘

Pavgenonign2

prévu), mais ils ont trouvé le temps de répondre a nos questions.

GREJ"

Vos personnages pourront
maintenant s'agripper.

Fargus se sert
maintenant de
son baton (Cid)

pour se défendre.

personnes en charge du projet chez Crystal Dynamics sont en pleine
\bourre (faudrait voir a ce que le jeu sorte fin novembre comme

ejeu épisode. Nikki a bien grandi Mille Possibilites” avant la reine
L ) commence et est devenue une magicienne démoniaque. Le premier a
six ans confirmée. Fargus a perdu de atteindre le centre de cette
apres la fin du son cote rigolard et s'est offert comete sera a méme de

premier une toute nouvelle garde-robe. contréler la realité, et bien
Nos deux compéres vont tenter entendu, chacun a sa vision
d'atteindre le du monde... Ainsi vous aurez
centre de la droit a deux fins différentes,
“Cométe une pour chaque personnage.
aux

Trans-for-ma-tion
Comme a l'accoutumée, vous
pourrez choisir lequel des deux
persos vous voudrez utiliser
dans un niveau. Tous deux
sont désormais pourvus
de nouveaux
mouvements

et de

Crystal Dynamics
Playstation

" g "PIate;-formesI
__1joueur

Fin novembre

bonus qui lui permettra d’attraper un enne

' i"».\‘ 3 J

) g :

: g (i) ey 1,_' j:irl a £ [
woe () 20\ EEEDEY )

' : Quand Fargus trouve des bonus qui ne lui sont pas destinés, il se \
) transforme en veritable torche humaine qui détruit tout sur son passagy
mi

et de le faire gonfler jusqu’a ce qu'il explose.




L'introduction
devrait étre aussi
impressionnante

que dans le
premier épisode.
Avec moult
dialogues
(traduits) et
synthése a gogo.

La plate-forme tient toujours une place prépondérante \=*3
et méme si les idées ne sont pas toujours originales,
la réalisation est pour le moins exemplaire.

nouveaux pouvoirs. Les maintenant s'agripper a certaines

sortileges de Nikki sont ainsi bien  surfaces et que les morphings en

plus performants (super boule de  animaux ont disparu.

feu, tornade de glace, éclair...).

N'étant pas trés habile magicien, Pas de temps mort!

Fargus ne pourra utiliser qu'un Le jeu compte a présent dix-neuf

sort de feu mais va, en revanche, niveaux dotés de nombreux

pouvoir lancer son baton, qu'ila  chemins de traverse et de salles

baptisé Cid. L'utilisation de celui- secrétes. La 3D est de rigueur g :

ci est d'ailleurs assez originale. et I'emplacement des ' . g

Une fois que vous choisissez caméras ainsi que leurs 2’\ _ ; 2 Durant le
I'icdne correspondante, il vous mouvements n'ont rien = : développement, les
sera possible de harponner les perdu de leur dynamisme o - équipes ont tout de méme
ennemis et de les faire gonfler (y et de leur originalité. - rencontré une difficulte de
aurait-y-pas un chouia de pompe  Questionnés a propos du fait que taille. “Décider quels éléments
sur Wild Nines, 1a?). Une fois a les loadings s'avéraient toujours \ nouveaux apporter a été un

la taille voulue, vous pourrez soit  aussi courts, les développeurs casse-téte. Nous avons fait

les faire exploser, sans autre nous ont expliqué que, d'une beaucoup de recherches apres
forme de proces, ou bien vous part, le moteur 3D était resté Pandemonium pour savoir ce
en servir comme de trampolines.  le méme (bien qu'un peu dont avaient envie les joueurs.
Les déplacements restent pour optimisé), et que, d'autre ; Nous avons eu beaucoup de
leur part assez similaires a ceux part, la VRAM était “loadée”par retour et de grandes idées,
découverts dans le premier opus: la console au début du niveau et mais nous n'avons pas pu
Nikki a toujours son double saut,  qu'ensuite, les infos était / ] toutes les utiliser!”. Tout
tandis que Fargus va pouvoir envoyées au fur et a mesure ; 3 cela apparaitra-t-il dans
réaliser sa roulade dans les airs.  de |'avancée du joueur. Ce : un Pandemonium 37

La grosse nouveauté tient au fait ~ systeme permet de proposer Tout dépendra du succés
que vos personnages pourront des loadings trés courts... de ce nouveau volet...

l;’ decors: et emf iace_ment i | ST Le jeu compte quatre boss dont cet énorme dragon
Esicainelns Sons weurents : : ' qui laissera d chaque passage quelques trainées

giss{{aeiances de flammes qu'il vous faudra éviter.
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Votre bouclier se recharge petit a petit, mais ce n’est pas une raison pour en
prendre plein la téte. Le méme carton vu sous deux angles de vue différents.

G-Police

Débuté en janvier 96 et réalisé par une
équipe d’une vingtaine de personnes,
G-Police s’annonce comme une nouvelle
référence dans le domaine de la simul’action.

4 vues différentes sont
disponibles: vue "dramatique” (sur
notre photo), vue interne complete,
vue du cockpit et vue de derriére.

sygnosis a peaufiné
P son scénario et ses
missions de maniére

a vous immerger compléte-
ment dans son univers: on est
loin du jeu bétement bourrin.
L’action se déroule en 2097,
sur un des satellites de
Jupiter. Vous allez jouer le
role d'un pilote d’'hélico de la
police gouvernementale (d'ol
le “G" du titre...) qui veut
comprendre pourquoi sa
sceur est morte. Les surprises
vont étre nombreuses, et les
deux méga-corporations qui
contrélent cette partie de
I'univers ne seront
certainement pas pour rien
dans ce déces. Le jeu compte
35 missions. Outre le travail
d’escorte ou de destruction
pure, vous devrez, par
exemple, hélitreuiller des
explosifs d'un train plutot
bien défendu pour les larguer
vers une cible quelconque...
Le bourrinage n'est donc pas
de mise. Pour autant, vous
n'étes pas dépourvu d’armes.
Nous avons dénombré huit
armes différentes et tout
I'arsenal militaire est passé en
revue: missile a téte cher-
cheuse, rayon plasma, mini-
bombe nucléaire... Vous allez
faire des degats (gaffe quand
méme aux civils). Le jeu est
compatible avec le pad ana-
logique et |a totalité des

dialogues parlés sera traduite.

Tant mieux, ca n'arréte pas
de causer...

B

La voiture du président d'une des
méga-corporations va passer par la. Vous
devez nettoyer les environs.

Un scanner vous permettra de
faire la différence entre les

ennemis et les alliés. Ceux-ci sont =

des civils. Donc, pas touche.

B

Bud & A
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" Escorter ce convoi ne sera pas une mince affaire: les défenses ennemies

sont féroces.




Resident Evil

Director's Cut
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Resident Evil n’a pas fini de faire parler de lui. Virgin en
propose aujourd’hui une nouvelle version avec, en cadeau-
bonus, le CD de démo (jouable) de Resident Evil 2. Et tout
¢a pour quelque chose comme 290 balles... Tu le crois, ¢a?

omment continuer a

c ) se faire de 'argent

avec un titre fort et

déja largement vendu? C'est la
lecon que Capcom ne va pas
tarder a nous donner. Resident
Evil Director's Cut propose en
fait trois jeux différents sur le
méme CD. Le premier est la
version originale du produit,
sans fioritures ni changements
particuliers. Le second est une
version de Resident Evil pour
débutant (vous aurez besoin de
moins de balles pour shooter
les ennemis, mais le jeu reste
en tout point identique). Et le
troisieme, enfin, est une version
“relookée” qui fait tout 'intérét
du produit. Les objets et les
armes ne seront pas placés au
méme endroit, vos deux persos
se verront affublés de nouvelle
tenue (si, si...), et il sera méme
possible de découvrir de
nouvelles armes et de nouveaux
objets. Vous en voulez encore?
No problemo. Les joueurs

avaient trouvé que certains
angles de vue génaient |'action.
Qu'a cela ne tienne, Capcom a
modifié certains angles de
camera... et ajoute quelques
monstres au passage, histoire
de corser un peu votre périlleux
périple. Seul probleme, il
semblerait que, tout comme la
premiere version de Resident
Evil distribuée par Virgin, le jeu
soit censuré. Rien n'a été
confirmeé, mais on peut
s'attendre a ce que certaines
scenes de la version japonaise
passent a I'as. On se console
en se disant que les textes
seront entierement traduits en
francais et que I'on aura droit
a UNE VERSION JOUABLE

DE RESIDENT EVIL 2!

Le bonheur, quoi...

CADEAU-BONUS:
RESIDENT EVIL 2!

Resident Evil DC tient sur deux CD. Le premier
comporte trois versions de Resident Evil et le
second n'est rien d'autre qu'une démo jouable
de Resident Evil 2. Vous y
trouverez une bonne
cinquantaine de lieux a
visiter et des monstres a
foison. D'un point de vue
graphique, Capcom s’en est
donné a ceeur joie et, du
point de vue de I'action, on
notera que le perso

décors sont tout
bonnement
somptueux.

Version relookée.

Barret passe a

présent devant la
caméra...

recharge automatiquement
son arme et peut désormais exécuter des
coups spéciaux au corps a corps. En
attendant, allez faire un tour dans la rubrique
Japon, vous y trouverez de jolies photos du
nouvel opus de ce Bio Hazard...

* Version relookée. Vous remarquerez
que l'angle de vue a été inversé. Plus tard
dans le jeu, les différences se font beaucoup

plus nettes.

Version relookée. Alors qu'il n’y avait ——

Version relookée. Elle est pas jolie, la miss, avec sa nouvelle

coupe et sa combi flambant neuve?

qu‘un seul monstre dans ce couloir, vous
en croiserez désormais deux. Mais vous
n’avez pas plus de cartouches...

!

@ilsorzseen T
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Street Fighter i
Collection

C’est le mois de la compil’! Aprés Resident Evil, Virgin
propose de retrouver trois volets de Street Fighter Il sur
deux CD distincts. Ce ne sera jamais que la quatorzieme
version de cette saga disponible sur console...

Super Street
Fighter I,
Cavousdirait
de retrouver
l'ami Blanka?

ut... quatorze la béte. Certaines rumeurs Super Street Fighter I, h

) versions! Pourquoi laissent entendre qu'un tip Souvenez-vous de la

tant de haine? permettrait de jouer a deux technique d'anti-jeu

Ca commence a suffire! contre I'ordinateur. Vous de la torche de Vega.
Mais bon... On se plaint, voyez, il y a de quoi faire.
on se plaint, et puis, comme
d’'habitude, quand on voit
ce que le CD propose, on
se dit... “pourquoi pas?”.
La premiére galette contient
ce que Capcom appelle
les Street Fighter Séries.
Au menu? Super Street
Fighter Il et SSF 1IX (Turbo, en
France...), ce demier n'étant
sorti qu'en arcade et sur 3DO.
Et il est franchement étonnant.
Ce fut I'un des premiers jeux
d'arcade a proposer un perso
cache (Gouki) et le premier
Street Fighter a inclure les
jauges qui permettent de
lacher les Super Hit Combos.
Si, si! Et le SSF Il alors?
Il innovait, lui aussi, en
proposant quatre nouveaux T 7 Street Fighter Zero Il Dash. Il est pas
persos (Cammy, Fei Long, génial, ce décor? Et la téte de Sakura, alors?
Dee Jay et T. Hawk) et de
nouveaux coups pour les
anciens. Le second CD est
encore plus intéressant,
puisqu'il propose Street
Fighter Zero Il Dash. Vous
pourrez y jouer Dan, Vega
et Gouki sans recourir aux
tips, et vous y trouverez un
mode Spécial Gouki dans
lequel vous devrez battre

PLAYSTATION |
’ ’
@® Virgin/Novembre

J Street Fighter Zero Il Dash. Enfin!
S / Dhalsim est revenu de vacances, et avec =
- sa téléportation de surcroit! Street Fighter Zero Il Dash. Gouki nous revient en pleine forme.

~ s
78  (@usoLzsci
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Dans ce mode, vous créerez vos propres puzzles.

n ne présente plus
I o Tetris. Je vous dirai

juste que le principe
consiste a réaliser des lignes
avec les pieces géométrigues
qui tombent du plafond.
Débrouillez-vous avec cga...
Alors, pourquoi ce “Plus”
accolé au nom? Eh bien, tout
simplement parce qu’un
nouveau mode de jeu a fait son
apparition. En effet, en plus du
Tetris classique, et du mode
Versus, on remarque deux
nouveaux modes: le mode
Puzzle et le mode Edit. Le
premier est le plus amusant.

Vous devez aider |'explorateur
en faisant disparaitre les
piéces sous ses pieds de
maniére a ce qu'il atteigne le
bas de I'écran.

Ca a ['air simple comme ¢a,
mais les figures sur lesquelles
il va se poser sont plutot
spéciales et vont mettre a rude

" PREVIEWS

épreuve vos méninges. Une
fois que vous I'aurez maitrisé,
Vous pourrez passer dans le
mode Edit de maniére & faire
vos propres puzzles... C'est
original et assez amusant...
Reste a savoir si ce sera
suffisant pour combler les
fanatiques.

Versus, vous
remplissez
{*écran de votre
adversaire en
réalisant des
“doubles” des
“triples” ou des
“Tetris”.

=

(PLEYSTATION|
. VngmlNovembre

Voici donc le second épisode de Tetris sur Playstation. Si le
premier ne proposait, par rapport a la VO, qu’un mode

4 joueurs (Tetris X - C+ 55: 85%), ce second volet rtsque

de surprendre les connaisseurs.

I'IEIT]

]
= Le mode Puzzle est assez complexe,
mais particuliérement original.

" PLAYSTATION.

| . VirginINovembre/
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Lamborghini 64

Chaque mois ameéne son lot d’informations sur ce produit phare de
Titus. Nous pouvons donc vous dévoiler que...
'est au volant de la
c célébre Lamborghini Single Race, Time Attack) mais
Diablo que vont se on appreécie le fait que la

dérouler vos premiéres courses.  majorité soient paramétrables
Au début du jeu, seuls deux (vous pouvez décider de I'ordre
bolides sont disponibles, maisa  d'apparition des courses, du
mesure que vous progresserez nombre de tours, etc.). Au

de nouvelles tutures niveau de la jouabilité, Titus a
eu la bonne idée d'intégrer un “JES
mode analogique et un mode L] e : Al eIV = RV
semi-analogique de maniére a I w10 Shehi 1 -
convenir a tous les styles de
conduite (en analogique, la

=7 oo it
- mPN iar o 1 [ PSR MPN
$ =

Le mode
4 joueurs semble
trés prometteur.

leur originalité (Championnat,

Vous pourrez
piloter ce véhicule quand
vous aurez avancé dans le

NINTENDO 61, )
i/. Titus/Fin octobre

J | voiture tourne instantanément, jeu. Notez que quatre vues

en semi-analogique elle met différentes sont proposées. : .

plus de temps), et le moins que : 3 v it - 65
apparaitront. Au niveau des I'on puisse dire, c'est que ¢a hcc‘ef:‘":;;f:tz‘:: ::: = / \
circuits, nous avons denombre marche. Autres bonnes 2 m'z,m de ce type NS ( 1 ‘
pas moins de six tracés nouvelles: vous pourrez jouer e s I
différents agrémentés de Pit jusqu'a quatre simultanément et venez de louper le §
Stop et autres raccourcis. Les chaque voiture bénéficie d'un raccourci un peu plus haut h
modes de jeu ne brillent pas par  frein a main... d droite... =
Aprés un épisode pour le moins réussi sur Ko b ;ﬁ‘;js';::; o

. . > &3 [ BERS ARMOR NS
SNes, Rock’n Roll Racmg Pl’Eﬂd le chemin des ENITROA0 LAP 3 vos armes seront
. dévastatrices. Gare

aux poursuivants
quand méme.

32 bits. Alors, si vous cherchez la bagarre, 2R 7
vous étes bien tombe... = :

e vec ses vingt-cing
A ) courses reparties sur
cinqg planétes, R'nRR

ne faillit pas a sa réputation.
Comme a |'accoutumée, le but
du jeu est de finir la course en
téte, tout en blastant le plus
d'ennemis possible. Vous
trouverez des options d'armes
sur le parcours,et vous pourrez
aussi vous acheter quelques
crache-pralines au magasin du
coin. A propos de magasin, six

| PLAYSTATION
K ® Interplaleovembre)“ o

voitures sont en vente. Pour
vous les procurer, vous devrez
terminer les courses en bonne
position et récupérer quelque
menue monnaie en route. Le
jeu est assez speed, les décors
variés, et la jouabilite ne
semble pas en reste. Bref un
produit prometteur qui viendra
combler le manque de
course/shoot sur la console.

e,

Le but est bien
évidemment
d'exploser le plus de
concurrents possible.
Un de moins.

Les infos affichées vous indiquent ['état
de votre armure, de votre vitesse, de
vos doses de nitro, etc.
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assé la superbe
P ) séquence cinématique

qui fait office
d'introduction, on entre dans le
vif du sujet avec la possibilite de
choisir le Tournoi, le mode
2 joueurs ou le Contre-la-
montre. Le principe du jeu est
on ne peut plus clair, aprés avoir
choisi votre coureur parmi une
dizaine, vous allez participer a
une course a dos d'insecte dans
des parcours précalculés.
Qu'est-ce a dire? Tout

Mode 2 joueurs: shoot pur ou course? A votre choix. Fouette, cocher!

BugRiders

En des temps reculés se tenait un T
étrange tournoi ou les concurrents Tiu\ YSTf‘I iQ_I‘L
disputaient des courses effrénées

a dos d’insectes géants...

®GT In'teractivelNovJ

simplement que les trajets sont
prédéfinis et que vous n'aurez
gu'a éviter les obstacles, donner
des coups de fouet pour faire
avancer vos montures, shooter
ceux qui vous génent, et passer
au milieu de cercles
concentriques pour récupérer
temps et armes spéciales.
BugRiders reléve donc plus du

shoot que de la course pure. ‘ R - | Les parcours sont
; . | entierement

C'est en passant au travers de 3 * | précalcules.
ce genre d'anneau que vous :
récupérerez armes et temps.

-
M

PHONECAFE, pouvoir te brancher avec veras toujours quelqu’un
c’est un tout nouvel espace des mecs et des nanas de en ligne pour délirer ou
téléphonique ou tu vas toute la France. Tu trou- t’échanger des tips.

©RCB34217702900010- 08.3668: 2,23 F /mn -

H = I’ml«lelgiqu:ﬂ%ﬂ'ﬂ]'”q pour fous les jevx, 18,75 FB/mn IS = Powr la Suisse: ]56‘75'52pwlm les jeux. 2,13FS/mn
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Le glaive de Hercule posséde des
pouvoirs magiques qui permettent de
détruire plus facilement les obstacles.

J

PLAVSTATION )

/. Sony/Novembre

—o

ercule, tout comme le
_u) jeu Aladdin, est une

excellente adaptation
du dessin animé. On y retrouve
la plupart des personnages
ainsi que les moments forts du
film de Disney. Mais la chose la
plus eétonnante dans ce jeu est
la qualité des scenes.cinema-
tigues que I'on trouve entre les
différents niveaux. La compres-
sion des images a éte si bien
étudiée que la qualité des
graphismes touche a la
perfection. D'ailleurs,
I'introduction du jeu n’est autre

" .que la bande annonce elle-

méme. Disney is magic! Le jeu
est, a l'image du dessin anime,
compléetement fou et mélange
plusieurs genres: action,
course, shoot’em up et plates-
formes. Certaines phases de
jeu sont vues de profil, d'autres
montrent votre personnage de
dos - il doit alors éviter bon
nombre d'obstacles.

Les parties shoot'em up se font
a dos de Pégase, le cheval ailé
que vous aurez prealablement
apprivoise. La plupart du
temps, Hercule se bat a mains
nues. Avec son impressionnant
tour de poitrine (a faire palir de
jalousie Lolo Ferrari) il distribue
avec une belle aisance baffes
et coups de poing dans la
tronche de ses ennemis.
Hercule est également arme
d'un glaive qui lui sert &
trancher ennemis, arbustes et
autres adversaires.

Parfois, il trouve des objets qui
conférent a son épée des
pouvoirs magiques: éclairs,

" Hercule

Blond, musclé, sympathique, drole mais pas
tatoué, le célébre Hercule est le héros du trente-
cinquiéme dessin animé de Walt Disney.

Sa sortie en salle coincide pour la premieére fois
avec la sortie du jeu sur Playstation et s’annonce
trés prometteur.

boules ‘

de feu ou &

encore

invisibilité. Contre les

boss, inutile de se montrer
bourrin, il faut pour une fois
faire preuve de réeflexion pour
en finir avec eux. L'animation
d’Hercule est un modele du
genre: fluidité et rapidite.
Certains effets visuels sont -
saisissants: 3D, dégradés de

couleurs, zoom sur des

éléments du décor ou effets de

transparence... Sachez enfin

que le héros peut, a l'instar de

Bug sur Saturn, se déplacer sur  pycin animé - Le cyclope est d'une
plusieurs plans afin d'éviter taille impressionnante et d'une bétise
piéges et autres ennemis. d toute épreuve.

L'introduction du jeu n’est
autre que la bande-annonce du
dessin anime!
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Pour battre les boss, inutile d'étre
{ bourrin: il faut étre astucieux. Eh! oui..

L'action est parfois vue de dos.
Dans cette phase de jeu, il faut éviter
de s'en prendre plein les gencives.

Le jeu est bourré
de passages -
secrets. Il faut
chercher partout!

PASSAGE SECRET

Nombreux sont les passages secrets. Et
il faut avoir la vue pergante d'un Spy pour
les dénicher. Parfois, il suffit aussi d'un
petit peu de chance.

' | Faites faire a Hercule quelques
e i A | sauts sur une petite crevasse.
e ! ;

# Iy a de fortes chances pour que se
| ¥ sol s’écroule et laisse place d une

cave bourrée de gadgets.

Dessin animé - Comme

toujours chez Disney, il y a un
méchant. Ici I'horrible Hayes.
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CIock Tower

Méme si les jeux d’aventure sont un peu plus nombreux
maintenant sur Playstation, le genre est toujours le
parent pauvre de cette console. Clock Tower est donc le
bienvenu et mérite d’étre accueilli a pads ouverts.

lock Tower fait partie
c de cette nouvelle

genération de jeux

d'aventure, celle qui
met en avant la 3D. Ainsi,
chaque élément du décor et
chaque personnage sont
modélisés en 3D. Les caméras
qui permettent de suivre vos
déplacements ne sont pas fixes
et donnent du mouvement au
jeu, exactement comme dans le

PLAYSTATION

f’ |
o InfogrameslNovembr& |

superbe Overblood. A l'instar
de la plupart des titres de ce
genre, il va falloir fouiller
chaque recoin des piéces
visitées afin de trouver des
indices qui vous permettront de
progresser. Début de I'enquéte
des le mois prochain.

A ulgn? pair of scissors is on
he dask,

" En fouillant dans une
commode, le professeur découvre une
paire de ciseaux géants... Tiens donc!

Ceux qui ont leur permis de conduire

le savent: rien de plus frustrant que

de poireauter dans les embouteillages...
Felony vous offre une occasion unique d’y
échapper en toute légalité.

R Abord d'un des
c nombreux véhicules
proposeés, de la
voiture de monsieur Tout-le-
monde au scooter, en passant
par le 4 x4 surpuissant, tout est
prévu pour que vous puissiez
prendre votre pied au volant. A
travers les différentes villes que

PL IAY“TATIOIJ/

D InfogrameslNovembra

vous allez traverser, il faudra
atteindre dans un temps
imparti des points indiqués sur
une carte. Bien évidemment, la
circulation est dense et il est
impératif de prendre garde a ne
pas heurter un piéton. Et puis...
pourquoi pas? Allez, c’est parti!
On défonce tout le monde, on
explose les bagnoles de flics et
on massacre d’innocentes
petites vieilles. Gnark! gnark!
gnark! Rien a foutre du code de
la route! Le jeu de massacre
commence le mois prochain.
Sortez couvert!

ind sold iﬂ cheap
¥y shops an

S6ems

?eth Pro essor. Heéen le[t
W minutes ado an

she ooﬂed

=

Dialoguer avec les personnages présents d [écran est toujours une
source d'informations importante.

A bord du

4X4,

explosez
les voitures
de flics. Faites
attention
| toutefois a ne
pas trop
esquinter la
peinture de
votre bolide.

Tl Bi‘.—.[&al I

Tel un Rital, vous
allez devenir le roi de (a
route sur votre scooter!
Vavavoum, la machina.

Ce n'est pas un péage qui va stopper vos

instincts destructeurs: foncez!

wﬁ;faéig@



Vous venez de finir Command & Conquer
et voulez vous mettre un nouveau jeu de
stratégie sous la dent? No problemo, les
Bitmap Brothers viennent enfin d’adapter,
par l'intermédiaire de Crysalis, leur
mythique Z sur Playstation.

. isponible depuis
deux ans sur PC,

Z est un jeu de
stratégie en temps réel qui
vous invite a diriger des
armées de robots. Le principe
du jeu est assez simple: vous
devez atteindre et détruire
le fort ennemi tout en
protégeant le vétre. Pour
ce faire, vous aurez plusieurs
solutions. Soit vous vous
la jouez bourrin, et vous
envoyez toutes vos troupes
de base vers la fortification
ennemie (bon courage!),
soit vous prenez petit a petit
possession des territoires
attenant aux votres pour
bénéficier des usines qui s'y
trouvent. En fait, plutot que

Certaines de vos troupes
pourront récupérer
des grenades pour casser
les murs ou détruire

des unités.

des usines, ce sont des petits
drapeaux qu'il va falloir
prendre. Quand le drapeau
d’un territoire est a votre
couleur, I'usine qui est sur

ce territoire commence a
produire pour vous... Mais,
rien n'étant acquis, I'ennemi
peut vous reprendre le
drapeau. |l faut donc le
protéger. Le but est donc de
coloniser la totalité de la
carte pour avoir une forte
production en robots et en
véhicules, de blaster les forces
ennemies qui vous embétent
et, quand vous vous en
sentez le courage, d'aller
blaster le fort. A I'instar de
C&C, le jeu est trés prenant et
la jouabilite simplissime.

Les séquences

cinématiques

sont
vraiment
poilantes.

[ PLAYSTATION|

7
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i Ce fort ennemi n'a
| qu‘a bien se tenir. Regardez
i la carte en bas d droite, et
A vous verrez que la majorité
des territoires est occupée.

AVEC SCORE GAMES TA FIDELITE
EST RECOMPENSEE

Dans n’importe lequel des 18 magasins
Score Games et en vente par correspon-
dance, la valeur de tes achats est reportée
sur ta carte de fidélité personnelle. A partir
d’un total de 800 F d’achats, tu gagnes

UN BONUS DE 50 F en jeux d’occasion! Tu
peux aussi choisir LE SUPER BONUS DE 300 F
pour 3 200 F d’achats, et enfin LE MAXI
BONUS DE 400 F pour 3 600 F d’achats.

AVEC CONSOLES * TU GAGNES
ENCORE PLUS VITE !!!

t voila, c’est
ctué un achat de
ore Games.

numéro de décembre !).
comme si tu avais déja ef

AR E Ji'l ' Tu ne peux coller sur ta carte
qu'un bon Consoles + par mois, soit par exemple
un bon du n°69, un autre du n°70, etc.

La carte de fidélité Score Games - Consoles + a une durée de
validité DE 1 AN a compter du 1er achat.

Chaque case tamponnée correspond a UNE VALEUR D’ACHAT
DE 100 F en jeux neufs ou d’occasion, et accessoires.

Les réductions correspondantes sont valables sur I'achat de jeux
d’occasion, dans tous les magasins Score Games et en VPC.
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eams to Reality

Dreams to Reality (rien a voir avec
“La Boum”) est le prochain titre de fp LAYSTATION

|

P Cryo. A la différence des habituels e e
/' 7 Jeux d’aventure de l'éditeur, . @ Sony/Décembre
T : — Dreams vous plonge dans un monde —
A la différence de la version PC, la version Playstation < 2 4
vous permettra de jouer avec une jeune fille. a la Tomb Raider... SHYP rise!
reams to Reality vous  forment le jeu, Duncan devra sombres et fermés. Cryo %1
D ) invite a incarner sauver deux mondes qui ne annonce pas moins \‘
Duncan, un aventurier  pensent qu'a s'anéantir. Peace  d'une centaine de \ Y
qui n'a pas froid aux yeux. A and love, donc. Votre person- niveaux dans le jeu.
travers les quatre mondes qui nage peut courir, sauter, mar- Nombreux seront les
cher, nager et ennemis a vouloir vous
méme voler. mettre des batons dans
Les décors, les roues.
extérieurs et Heureusement Duncan
intérieurs, sont  posséde des pouvoirs
en 3D temps magiques et une
réel. La plupart  panoplie de coups assez
des niveaux impressionnante pour

sont constitués  pouvoir répondre a ses

de décors détracteurs. =
H L_ - i P

Duncan est capable de voler. La centaine de niveaux a traverser offre
La sensation de liberté est une variété de décors impressionnante.
-, totale et le plaisir décuple.
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ettant e ene le 0 e D DE 3
on Y 0 C s eize, do g eleb : Rena
ation plutot pe e da ag ord Mondeo
aaro gne ae De 0 olvo 540, ou encore A
Derb 0 e Vvo e save s - A s 0
0 e pionna ombre de s a ete
4556 e OuU des be = elabore ap des releve e et o
oncourent sur des crcuits de du championnat (el (PLAYSTATION|
ou de 000, Le erstone, Brand a a e e ertsensetl
i L D 2RI, BN LCE? ; - (. Codemasters/Nov -
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“"Snow Racer 98

Présenté le mois dernier, on en connait désormais un peu plus sur
Snow Racer 98, le premier jeu de glisse de I’équipe de P.A.M. Au

programme, pas moins de sept courses différentes, de nuit
comme de jour et dans des conditions metéo
variables. Gare aux gamelles!

our sa premiére
P simulation de sport, RanEsa
I'équipe de P.A.M. N

s'est assure la collaboration de 7
Claude Chenal, champion de b
France de snow-board. On ne TR
plaisante pas. Il leur a dévoilé
les petits secrets que seul un
as de la glisse peut connaitre.
Coté programmation, une
vingtaine de personnes ont
travaillé sur le projet.

A leur téte, Pierre Adane, a qui

PREW WS |

" Chaque piste est d'abord créée en fil de fer

I'on doit Mister Nutz sur Super

Nintendo, Megadrive et Game sur de puissants ordinateurs. m / ‘ A

Boy. Aprés un an de taton- W ..r 5

nements et de transformations e 1197, —F / ’ \ - Pour vous aider a franchir
successives, le produit est en e o1 oy | correctement les portes, un systéme de

| & \ _ . radar vous indique par des pastilles de
4 \ ‘\‘3 cnu{eur ou se trouvent les piguets.

voie d'achévement et les
chiffres annoncés sont (

PLAYSTATIGN

7 %
@ Océan/Novembre <9
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hallucinants: 10 skieurs, s Li ‘:‘."‘ -

7 pistes, une douzaine de skis fo "5
et de planches officielles, un ‘7:_7_[’
mode multijoueur en écran :EJ— A

splitté, trois types de courses, Les courses de nuit offrent des graphismes magnifiques
des effets spéciaux tels que le gridce d des jeux de lumiére du plus bel effet.
brouillard ou la neige, des

P

courses de nuit ou de jour... m—‘r 5
La liste n'est pas close. Le Ghost mode est %,_' é .
Avant de chausser vos skis automatique. Il vous Q
cet hiver, commencez donc permet de juger ’: I

e k-

par vous échauffer avec rapidement de la qualité

SN
Snow Racer 98! de votre descente. :

Iy Marc Djan (le
/ boss bronzé) a
" droite, et Pierre
Adane (nourri au
Chicken McNuggets
et au Sunday au
chocolat).

flpers )
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AL A N 3
PlayStation.

DEJA

Vous ne payez que la communication pour commander vos jeux, le temps de consultation varie suivant le produit commandeé (5,57 F/mn ).
Conformément 3 la loi informatique et liberté ( num. 78-7 du 06/01/78 ) vous disposez d'un droit d'accés et de rectification aux données
personnelles vous concernant. Playstation et le logo playstation sont des marques déposées de Sony Computer Entertainement Inc.

Créa ACTIV POLLEN

1 Connectez vous
sur minitel

- 3617 GAME OVER.

2 Laissez vos
coordonnées.

3) Faites votre choix.
4) Nous vous
I'envoyons chez vous.
5 Vous n'envoyez ni
cheque ni CB, vous

ne payez que la
communication

50 mimres
| DISPOS®
EN48 H:

- Soulblade

- Jet rider

. Cool hoarders

- 2Xtreme

- Porsche challenge
- Rage Racer

Independance day

- Jonah Lomu Rughy
- Formula 1

- Pandemonium

- V-Rally

- Wipeout 2097

. Destruction Derby 2
. Sega Rally

. Fighters Megamix
. Tomb Raider

. Mario Karts 64

. Turok 64

Etor

: *dans |a limite des stocks disponibles |




'univers colore de

Jersey Devil est

peuplé de vilaines
citrouilles et d'abeilles
belliqueuses, tout droit sorties
des contes d'Halloween.
D’ailleurs, le héros lui-méme,
Jersey Devil, ressemble
beaucoup a un diablotin. Il
court, bondit, donne des coups
de queue et peut méme voler.
Tout se passerait pour le mieux
dans le meilleur des mondes si
I'ignoble Dr Knarf et le déetes-
table Dennis the Pumpkinhead
n'avaient pas décidé de
s'emparer de la ville, aidés
dans cette entreprise d’'une

PLAYSTATION
:/. Ocean/Novembre

b it ‘__—:—____)/

J

Diablotin

tres british|

| /
) La folie des jeux de plates-formes 3D gagne la Playstation,
£ et Ocean y va de son titre. C’est la boite de développement
Malofilm Interactive qui est actuellement chargée de la
réalisation de Jersey Devil. Premieres infos sur un jeu qui
promet beaucoup. Gia

o M 1’ ar
B i b :

SA

Pour passer au niveau suivant, il faut réunir les lettres cachées dans les
caisses. Cela forme le mot "KNARF”. Logique.

armada de monstres hideux. T
Mais, pour sauver le monde,
I'intrépide Jersey Devil est prét
a braver tout un tas de
dangers. Le jeu, qui bénéficie
d’un univers entierement en
3D, méle I'action, |'aventure et

Pour atteindre certains en-
droits, Jersey doit déplacer des blocs.

le jeu de plates-formes,

a travers onze niveauy, .

Bonne nouvelle, Jersey Devil
est compatible avec le pad
analogique. Ce qui devrait vous
faciliter la tache (ce sera peut-
étre méme indispensable).
Bref, nous attendons avec
impatience la sortie prochaine

o
: !Jr b

de ce jeu qui promet d'étre tres
réussi.

Une petite douche?




Paris, Lyon, Antony & Pontault-Combault !

Les magasins;RecyclieWare !

Un large choix
sde jeux video
fneufs cc recyclés !

Recycleware est Ia premiére chaine de magasins JEUX VID EO |

spécialisés dans le jeu video recyclé, c’est-a-dire: c

O Vérifié (CD & manuel en bon état)
NEUFS&RECYCLES

O Garanti 6 mois

S PARIS STILYON

2, rue Pierre-Lescot 75001 Paris Centre Commercial La Part-Dieu \

Teél. 01 42 36 25 42 Rez-de-chaussée - A coté de "Loisir & Création"
69000 Lyon - Tél. 04 72 84 20 38

- O Reconditionné sous blister
5 © Moins cher

vare|ANTONY PONTAULT-COMBAUI.T

% Iazbd;:ig:;smn-Leclerc Centre Commercial Carrefour

Tel. 01 46 74 06 26 77340 PONTAULT COMBAULT

NE BRADEZ PLUS VOS ANCIENS JEUX, REGY@LH—LES 8
‘Recycleware reprend vos jeux PlayStation et Saturn contre I’achat de jeux neufs ou recyclés. |

IMPORTANT ! Chez Recycleware les pl’lx
o 2 : omp arez ;
on reprend vos anciens jeux au méme prix, ces je Recyclewa e !

que vous rachetiez un jeu neuf ou recyclé.

EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYCLES* PLAYSTATION
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES : Les prix des jeux recyclés sont régulierement revus a la baisse

Destruct. Derby Need for Speed  99F  Destruct. Derby2 169 F Need forSpeed2 199F  Cité des Enf, Perdus 249 F
Toshinden Ridge Racer Revol. 99 F  Soviet Strike 169F Overblood 199 F ISS Pro 249 F
Air Combat Time Commando 99F Worms 169 F Pandemonium  199F Little Big Advent. 249 F E‘
Adidas Power Soc. Fifa 97 129F  Resident Evil 189 F Rally Cross 199 F  MicroMachine Y3 249F ;
Alien Trilogy Formula | 129 F 2Xtreme 199 F Rebel Assault 2 199 F Panzer General 2 249 F §§
Doom Int.Track & Field 129F Area 51 199 F Tekken 2 199F Perfect Weapon 249F [
{8 Fade to Black Tobal N°I 129F  Cool Boarders  199F Tomb Raider 199 F  Rugby Jonah Lomu 249 F Eg
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d sortir d tout bout de champ!

" Le conducteur de ce véhicule est
armé d’un vieux tromblon qu'il n'hésite pas

En vue subjective, il se révéle
trés difficile d’anticiper les virages et
surtout d'user de ses coups speciaux.

mauvais coups!

-s~x recking Crew est une
simulation de course
s de voitures tout en 3D
(decors, voitures et tout autre
objet a I'écran compris). Dix
vehicules sont disponibles en
début de partie. Tout au long
de la demi-douzaine de circuits
proposeés (New York, Sidney ou
encore les rues de Rome), vous
n'aurez qu'un seul but:
terminer la course en téte.

Pour y parvenir, tous les coups
sont permis. Celui qui se
montrera le plus méchant et le
plus habile aura course
gagneée. En effet, chacun des
personnages dispose, en plus
des gadgets récupérés sur le

< Quand un tacle est trop appuyé, vous mettez les
tibias et les chevilles de votre adversaire a rude épreuve.

uper Football Champ,
s ) comme son nom ne le
cache pas, est une
simulation de football (celui qui
croyait que c'était du basket
gagne un week-end a la
campagne avec Switch).
La plupart des grandes -
équipes internationales sont de

la partie, avec leurs joueurs,
tous représentés en 3D
mappée. Cependant, une seule
vue est disponible et I'ordi-
nateur s'occupe lui-méme de
gérer au mieux les caméras et
les zooms. Comme dans toute
simulation de football, il est
possible de passer, de shooter
ou encore de tacler le ballon
dans les pieds des autres.

On peut aussi donner des
coups d’'épaule a son vis-a-vis,
afin de le balancer a terre.
Attention toutefois a I'arbitre, il
a le sifflet facile.

Devant le succés de certaines simulations de courses délirantes
telles que Motor Toon 2, Penny Racer 2, Speedster ou encore
Micromachines, Ubi Soft se radine avec Wrecking Crew. Gare aux

o

trajet, de coups spéciaux
particuliers: fusil a pompe,
eclairs, etc. Tres efficace pour
ralentir ou éliminer ses
adversaires.Trois vues sont
disponibles a tout instant:
subjective, arriére ou arriére
éloignée. Chauffards... a vos
marques! Foncez!

La Coupe du monde de football,
c’est pour ’an prochain et cela se
sent. Nous ne sommes pas encore
en 98 que déja les simulations

se bousculent.

Sur les corners,
le gardien de but
doit rester vigilant.

po
PLA

" Le bouclier vous protége des
mauvais coups des ennemis durant
quelques secondes seulement.

2
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Le dribble est une

technique essentielle.
Bien maitrisée, elle peut
rapidement mener un
Jjoueur devant les buts.



Sonic R

La mascotte de Sega poursuit son bonhomme
de chemin et nous revient dans un jeu de
course assez original. On y trouve toute la
ménagerie du monde de Sonic, et notamment
ses camarades Knuckles et Tails.

" PREVIEWS

On peut
reconnaitre
les célébres
silhouettes
de Dr Robotnik,
Knuckles et Tails.

SATURN

ario a son Mario Kart,

Sonic a son Sonic R.

Le vieux Sonic Drift
Racing sur Game Gear
proposait des courses sur des
petits bolides. Dans Sonic R, le
hérisson bleu ne conduit aucun
véhicule: il court, comme il I'a
toujours fait, sur ses petites
pattes. Les décors colorés
recréent I'ambiance des jeux
sonics, avec des loopings, des

rings, des tremplins, des plans
d’eau et bien d'autres encore.
Un soin tout particulier a eté
apporté a la réalisation
graphique, et c'est un vrai
régal pour les yeux.
Contrairement aux courses

traditionnelles, le tracé

du circuit n'est pas rigide:

il est tout a fait possible

de se promener entre les
routes pour récolter des piéces
ou découvrir des raccourcis.
Sonic R s'annonce donc
comme un bon petit jeu
supersonique.

Les

tremplins

sont
indispensables
pour atteindre
la fin de la
course.

00: ' ®sega/Novembre

Certains

virages,

pencheés,
peuvent étre pris
= =| d pleine vitesse.

. Pour éviter de plonger dans l'eau (qui ralentit
votre course), il suffit de sauter par-dessus.

Deux coureurs peuvent s’affronter en duel.

00:%1.43

00 1. 48




'PREVIEWS

Depuis sa premiere apparition sur NES en

décembre 86, Final Fantasy a fédere des
milliers de fans. Ses premiers pas sur Playstation
l'imposent déja comme une nouvelle référence.
Square n’a pas failli a sa réputation.

omme avec chaque
c épisode de la série,
cette suite n'en est

pas vraiment une dans le sens
ou les personnages et le
scenario n'ont aucun lien de
parenté avec FF VI. Vous
interpréterez Cloud, un jeune
maéle blondinet qui vient de
quitter 'armée de la Shinra. Il
va se retrouver embrigadeé dans
le groupe terroriste Avalanche
dirigé par Barret (un Black bien
baléze au bras cybernétique).
Ses aventures |ui révéleront
des bribes de son passé et de
celui de sa planéte. Les trois
CD aidant, tout se passera a
grand renfort de séquences
cinematiques divines. Le
premier CD propose environ
vingt-cing heures de jeu. Le
deuxiéme, une bonne
guinzaine; et le dernier, le
combat contre le boss final.
Bien entendu, vous découvrirez
des personnages cachés, et
une foultitude de jeux dans le
jeu (comme I'accouplement des
Chocobos...) viendront gonfler
une durée de vie déja trés
raisonnable. Comme dans tous
les Final Fantasy, votre équipe
de départ ne comptera que
trois participants (Cloud, Barret
et Tifa), mais vous trouverez
rapidement de nouveaux
compagnons que vous
intégrerez a votre équipe

(Red XllI, Cid, Aerith, Cait Seith,
Vincent, et Yuffie — ces deux
derniers étant “cachés”).

Le systeme de combat est tres

PLAYSTATION ,
@ Ssony/Novembre

A

o

proche de celui de Wild Arms
(70 magies différentes,

16 invocations de dieux...),

et les monstres apparaissent
de maniére aléatoire. Préparez-
vous a quelques nuits blanches!

Final Fantasy Vil

1621,3067 374

La transition entre les
séquences précalculées

(a gauche) et les séquences en
images de synthese (a droite)
est superbebment réalisée.

- TIME

LIFIT

Barret L

CaitSeith

C'est quoi

" ce délire? Il
est ou mon
perso? Ben,
va falloir le
trouver...

Le jeu
compte de
nombreuses
phases annexes
comme cette
échappée a
moto.

./ i
A
&
feiri

Les boss sont nombreux et

certains sont costauds. Voici
le boss de fin du premier CD.

| VEIvo... LES
-| DIFFERENCES

~ Non, la censure n'a pas fait des

siennes et nous avons méme droit
a une version optimisée par rapport
a la japonaise. Les menus ont éte

- considérablement retravaillés: la

gestion des matérias (la source de
votre magie) est beaucoup plus simple
et les menus d'objets sont un peu

L2535}2535 305 (] [ différents. Nous avons remarqué

qu'une des séquences cinématiques

1165/1943 417 [eessm] a été rallongée et que les caméras

pendant les combats sont beaucoup
plus dynamiques. Ceux-ci sont
d’ailleurs moins nombreux. Par contre,
vous affronterez deux boss supplé-
mentaires (Emerald et Ruby Weapon).
Derniére modif, I'entrée de la ferme
des Chocobos est placée différement
de maniére a vous faire gagner du
temps lors des accouplements.

-
@ Gravity
)

G
' 6900
" la partie de 'écran d gauche sert d
échanger ses matérias entre les persos,
méme si ceux-ci sont absents).
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Aix en Provence (13)
Alencon (61)
Ales (30)
Angers (49)
Annonay (07)
Argenteuil (95)
Athis Mons (91)
Auxerre (89)
Bagnolet (93)

Difintel-Micro

Jeux vidéo, multimédia, japanimation, cartes a collectionner et a jouer

Acheter, revendre, collectionner, tester...
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Paris 19 (75)
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STREET FIGHTER COLLECTION (JAP)

3 Occasions et neufs
TRANSPORT TYCOON

V RALLY
WARCRAFT 2
WARGODS ...

Occasions et neufs 3

NOUS RACHETONS
VOS JEUX ET
CONSOLES AUX
MEILLEURS PRIX

osée par Wizards of the Coast. inc. Tous.droits réservés.

Magic: est une marque dép

L ’Assembice’

Difintel-Micro c’est aussi une carte club, qui vous permet de tester les jeux avant
de les acheter, qui au bout de 12 achats par an vous offre 10% de la valeur globale de tous
ces achats * et qui vous permet de revendre vos jeux 10% de plus par rapport a I"argus!

* (Hors consoles, paiement en bons d'achat). Certaines offres peuvent varier selon les magasins
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Il faut trouver la clef pour ouvrir la
cage et libérer le pauvre Gobbos.
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CROQUE LES BOSS!

A l'instar de Sonic, les monstres sont de petites
‘ . bétes qui ont été transformées en hideuses
créatures. En voici un échantillon.




»
-5 PLAVSTATION

” Cet endroit est idéal pour gagner <A

des vies. Une fois terminé, Des plates-formes comme
recommencez-le plusieurs fois. on les aime...

de dexterité. Pour se défendre, latéralement, s’accrocher, détail, face 44

Croc ne dispose pour seules reculer, se retourner, etc. Tous a toutes les

armes que de ses piedsetdesa  ces mouvements deviennent qualités de

queue. En appuyant deux fois sur  beaucoup plus instinctifs avec un  ce super-pur-jeu-de-

le bouton de saut, il peut écraser  pad analogique. C'est un regal la-mort-qui-tue. Pour

ce qui se trouve sous ses pieds.  de jouer avec. ll est certes moins  finir, disons simplement que
En fouettant l'air de sa queue, il précis que le pad normal dans Croc est un héros attachant et
peut tuer un ennemi. A la maniére  certaines situations, mais la gue ses aventures en

d'un Tomb Raider, la palette de maniabilité est plus spontanée. passionneront

ses mouvements est trés large: Un des defauts du jeu plus

concerne d’un.
I'appréciation des
distances. Quand
on s'appréte a
sauter sur une
plate-forme, celle-
ci peut paraitre
trés éloignée, alors
que sous un autre
angle de vue, elle est
beaucoup plus
accessible. Mais
cela n'est qu'un

se suspendre, sauter,
courir, se déplacer

g
%

Pour accéder aux bonus spéciaux,
il faut récolter les diamants rouge,
jaune, bleu, pourpre et vert.

CROC DANS L’EAU

Dans I'eau, Croc se déplace comme un
crocodile dandy. Contrairement a Lara ou a
Mario, il peut rester dedans aussi longtemps
qu'il le veut. Casser des briques ou donner
des coups de queue sur des ennemis ne
présente aucun probléme. La liberté de
mouvements est trés grande.

| —

AVis ) oul!

Croc est un petit bijou! J'ai complétement craqueé

pour ce crocodile tout mignon. Les petits et les

grands l'adoreront, car la difficulté est

progressive, et les séquences de plates-
formes passent du “les-doigts-dans-le-

@i : sl

¢ nez" a une difficulté vicieuse et sans

) partout des éléments, Croc est formi-
dable. Et quand les clones sont bons,
ca ne se refuse pas. C'est dans les vieux pots
qu’on fait les meilleures soupes. Bref, Croc a
monopolisé des heures et des heures de mon

T S ——

— 1
@nsoLEsl 97
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Version: ;
OFFICIELLE
i & |
? Dialogues:
ANGLAIS
= Textes: f
ANGLAIS |

Développeur: ARGONAUT
Editeur: ELECTRONICS ARTS
Disponibilité: oul

S

e SV nrlw\
P s b VAR

"~ Pour finir le niveau, il suffit de

Jm AVIS | MOUAI

taper sur le gong. Prix: D
Chapeau aux développeurs: ils sortent le premier PLATES-FORMES 3D
1 JOUEUR

produit de ce type sur 32 bits et il s'avére
I N S P ' RATI O N S techniquement réussi. Le jeu propose une bonne
Croc emprunte beaucoup de durée de vie, de chouettes graphismes et un
jeux. D’abord, physiquement, le e Personnage attachant. Reste un petit détail qui

Contrdle: BON
Difficulté: PROGRESSIVE
Niveaux de difficulte: -

b et Aol e i it e e -dmwlmq\

héros ressemble a Gex. Quand chiffonne: d'un coté, on a un jeu qui s'adresse Continues: INFINIS
Croc se fait toucher, il perd tous aux plus jeunes, avec des graphismes mignons Sauvegarde: MEMO-PASSWORD
ses diamants, comme Sonic et e et des persos gamins comme tout, de

J

ses anneaux. Les boss battus se

’1
!
-

|
e

[ - |

transforment en petites bétes, =1} d’une jouabilité parfois hasardeuse AR SPR——
toujours comme dans Sonic. = (cela est surtout dii a la caméra qui ne i s

La progression dans le jeu est ' se cale pas toujours ot il faut)... t PRESENTATION 89%
comptée en pourcentage, e § L'intro raconte avec humour l'enfance de )
comme dans Donkey Kong SPY 8\ Croc et l'invasion des méchants.

Country. ll y a des briques, des ; o
switchs et des tuyaux partout, BB B a6 ( GRAPHISMES .
comme dans Mario, et, pour " Ce sont ces pierres qui ouvrent B onde coloré, varié et gai, trés )
couronner le tout, Croc porte le les passages de bonus d la fin B enfantin, et Croc est mignon a croquer. -
méme sac a dos que Lara Croft. des niveaux. i
A8 7 ANIMATION
i i 93%
i ] . .
& i ‘8 Pas un poil de ralentissement et tout en _ J
/4 30, un exploit.
< / MUSIQUE
: ’ - . 91%
\» La musique est délirante et, une fois dans J
le jeu, on ne peut plus s’en défaire.
/ BRUITAGES
3

91%
% Youpi! Yazou! Que ce soit Croc ou les _ )
L s s S
/" DUREE DE VIE
8 Finir tous les niveaux ne sera pas aisé, et )
( JOUABILITE
: : ; 88%
(8 Un petit temps d’adaptation est néces- ‘ J
L .
[ INTERET
. ]
Croc est un melting-pot de 9 3 o/ ¢
hits bien connus. Le prin- o
cipe accroche facilement et

vous passionnera des heures
d’affilée.
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. AVANT,
APRES...

Bl ARSI

des laboratoires Namco
peut faire.

Voici ce que la formule miracle

v
<HT50 acooo

*" Xevious tout court, dans sa
version borne d’arcade, années 8o.

5.

apres une cure de 3D, années go.

AvVis oul!

Le méme, mais dépoussiéré et

" TEST PLAYSTATION, -

Ce boss est un des plus
coriaces et il n’hésite pas

d arroser ['écran de projectiles.

e ses fonds de tiroirs,
co continue sur sa lancée
un vieux shoot'em up de
ere les fagots.

~ Al'époque, Xevious avait fait sa

petite révolution, avec des cibles
sur deux niveaux: dans le ciel,
donc a portée des tirs normaux,
et au sol, ot il fallait utiliser des
armes spécifiques. Pour mieux
ajuster le tir, le vaisseau était
équipé d'un petit viseur. Depuis,
Namco a eu l'idée brillante de
ressortir la collection compléte,
plus une version actualisée de
son shoot mythique. Avec
Xevious, Super Xevious, Xevious

Ces mysterieux
dessins indiens

seraient-ils des

La Playstation comble son retard. Aprés les RPG, pistes

ce sont les shoots qui sont a I'honneur. Project X2

d’atterrissage?

avait lancé la mode. Raystorm avait donné un
nouveau souffle au genre. C'est au tour de
~ Xevious de revenir en force,
) pour nous donner une legon
[} d’histoire. Avec cette compil,
on a son compte. Les vieux jeux
sont un bonus de taille. La version 3D est
réussie et les innovations bien
2 \’ péchues fournissent a Xevious
3D/G+ de bons arguments. Un seul
regret, les musiques et les bruitages

préhistoriques.

cpens® 2! %

Arrang enfin Xevious
3D/G: le CD contient les quatre
versions du méme jeu.

Xevious tout court est le jeu
original d'arcade des années 80.
Xevious Arrangement, sorti plus
tard, est encore plus rapide, plus
beau, et, surtout, il propose des
items qui élargissent le champ
de tir. Quant a la version la plus
récente (Xevious 3D/G) son
interface est en 3D, et les armes
plus variées. Il y en a trois au
total: le tir originel et classique,
le laser, et I'étonnant rayon a
téte chercheuse qui fonce
automatiquement sur les
hostiles. On peut désormais
locker les cibles au sol en
passant le viseur dessus et en
maintenant le bouton appuyé.
Bref, un lifting réussi pour un
dinosaure du genre.

@ Version:
OFFICIELLE

® Dialogues:
ANGLAIS

@ Textes:
ANGLAIS

Développeur: NAMCO
Editeur: SONY
Disponibilite: oul

Prix: D g

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
SHOOT'EM UP

PRESENTATION

De belles images de syntheése 90"{‘}'
pour mettre l'eau a la bouche.

GRAPHISMES

Ceux des jeux originaux. La 552}
derniére mouture est fadasse. .

ANIMATION

La version 3d bouge bien, des ra- 38%‘
lentissements dans les anciennes.

MUSIQUE
TR,
sont pas terribles.
- BRUITAGES
explosions en folie.
" DUREE DE VIE

La version 3D n’est pas dure, les 33%
anciennes sont plus ardues.

" JOUABILITE

-]

J

Minimum requis: des pouces
d’acier et de la dextérite.

INTERET

Une bonne compilation,
qui ravira les collec-
tionneurs et les fans de
shoot’em up.
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On pensait que Doom

n e scenario de Duke

lance-missiles, grenades a

m é}'{‘:{, [—Li ¢ Linteractivité est a ['honneur. Il est Y
E_J = T possible de jouer au billard avecson }
1 /, fusil @ pompe. Original, non? i

gy s Nukem est des plus declenchement a distance, o
était la référence en simples. Il faut dire que  mines a infrarouge, fusil a pompe, -
matiere de jeu gore... dans ce genre de jeu, ce n'est mitraillette et méme un freezer o
i pas vraiment un handicap. Los pour envelopper vos ennemis
Erreur! Voici Duke Angeles est en proie aux d'une épaisse couche de glace. ., Fahs
Nukem. Amateurs de extraterrestres. Tout n'y est que Duke est capable de sauter, de 7 i 5 Mé “.:m é:fl;‘;—::_j g

gros bras muscles et
de violence verbale,
vous étes servis!

SHOOT’EM

destruction et horreur. Pauvres
Californiens... Terminé le bacon
frit au beurre de cacahuete
arrosé de Bud. Leur avenir est
sombre, et seul un miracle peut
leur redonner I'espoir de se
goinfrer a nouveau de cochon-
neries obésifiantes entre deux
pub télé. Ce miracle, c'est vous,

se baisser, de ramper, de
regarder vers le haut ou le bas et
aussi de nager. Un véritable
athlete. La vue est subjective,
classique pour ce genre de jeu,
et I'action est vue par les yeux
du joueur que vous dirigez.
Plusieurs objets peuvent étre
ramasses au cours de la partie. |l

permet de creer un double
holographique afin de tromper
les ennemis. |déal pour passer
derriere eux et les dégommer
dans le dos! La morale de cette
histoire, c'est qu'il n'y en a pas!
Détail: la version Saturn n'a pas

seront d'une grande utilité pour été censurée...
la suite des événements: trousse
a pharmacie, clés de couleur
pour ouvrir certaines portes,
amphétamines pour défoncer de
I'alien a la pelle ou encore des
super-points de vie. Mais le
gadget le plus intéressant est

certainement I'holoduke. i

Duke! Armé en début de partie
d'un simple revolver 8 mm, vous
allez devoir vous frayer un
chemin a travers tous les niveaux
afin d’éradiquer ces maudits
extraterrestres. Votre armement
s'étoffera en fonction de vos
découvertes pour devenir
rapidement un véritable arsenal:

UP!
L ]
Jamais shoot’'em up n'aura
~autant mérité cette appellation.
Duke Nukem ne demande
pratiquement pas de réflexion,
et on explose tout ce qui bouge
a |'écran. Mais comme on ne
shoote que des extraterrestres
ameéricanophobes, la morale est
sauve.

L'interactivité est de base. Il est
possible de jouer au billard avec son
fusil a pompe. Original, non?

et i it i L A it e

AVIS) OUIIS o s i
B

Duke Nukem est le genre de jeu qui me plait: on
avance, on explose la tronche des ennemis (a
coups de rangers quand on manque de
; = munitions) et on réfléchit aprés. Béte,
5 8 ' \| mais défoulant! La réalisation de Duke
4 sur Saturn a été confiée a I'équipe de
- - Lobotomy, ceux a qui I'on doit le
& i\l superbe Exhumed. Autant vous dire
- ¥ que le jeu a de la gueule: I'animation
est aussi rapide que souple. Un vrai régal.

* Ces espéces de gros cochons
sont tres résistants, et ils vous
infligent de gros dégats.

P e
*_ 4 £ . ¥
N\ Le bazooka... quelle merveille! Les

Sega a trouvé en Lobotomy un partenaire
il de choix. Seul regret: le jeu est d'une
: difficulté consternante et I'on ne peut
sauvegarder qu'entre deux niveaux.

z
= e iI
. - - -
i i B x i [ = :

i @i B e | Sl
. la grenade a déclenchement a distance. = La mitraillette est
Posez-la au sol, attendez qu’un ennemi approche efficace, mais elle est gourmande
et appuyez sur le bouton. Gnark, gnark... en munitions. Et faut pas gacher.

QI Grsoresif

R —
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Des écrans de surveillance sont

dispersés un peu partout dans les

niveaux. lls permettent de savoir oil

se cachent les ennemis.

7

I = 4
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i
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Pas de censure dans cette version Saturn. Que“
plaisir! On refile des billets de 100§ aux danseuses
(au diable 'avarice) et les voix digitalisées
hurlent des injures (Dieu merci, en anglais). j

&£ =

i |

B2 H A Bl
Dans les salles de projection
il se passe de drdles de choses. On
ne tire pas que des coups de feu!

privée, —'"I

Ce Doom-like Iégendaire se devait de figurer dans
la ludothéque de la Saturn. Il vous offrira de trés
longues heures de jeu et vous ne pourrez qu'étre
séduits par son humour et ses innovations. Le
seul probléme de cette version vient de
I'absence de sauvegarde en cours de
tage: au niveau de difficulté le plus
bas, il faut s’accrocher pour

terminer un niveau d'une seule traite.

Bref, un titre qui ne s'adresse qu'aux
\Doomistes aguerris ! Si vous

| n'achetez qu'un Doom-like sur

m Saturn c’est celui-ci qu'il vous

( TEST SKTURN|

Version:
OFFICIELLE
Dialogues:
ANGLAIS
Textes:
ANGLAIS
4
_f
Développeur: LOBOTOMY
Editeur: SEGA
Disponibilité: oul
Prix: D ;
4
'
DOOM-LIKE
1 JOUEUR
Controle: MOYEN, |
Difficulté: TRES ELEVEE
Niveaux de difficulté: 4
Continues: INFINIS
Sauvegarde: OUI
" PRESENTATION

Un écran titre et une démo de jeu. Rien
de bien spécial a signaler.

” GRAPHISMES

. 89%
Excellents et bien meilleurs que sur PC ou j
L Mac. :

“ ANIMATION

 D’une rapidité sidérante, un peu trop
m“éme.
" MUSIQUE
- : : 85%
| Les thémes sont assez nombreux, mais la
L qualité n’est pas au top. :
" BRUITAGES ob¥
| On entend son perso crier “Yeah, piece of }
L cake” et autres injures. Hilarant!
 DUREE DE VIE
90‘“/}

b La difficulté est telle qu’on progresse
L lentement. Tant mieux!

~ JOUABILITE

Le personnage répond trés rapidement a

&

89)"’/%

L nos exigences. Peut-étre trop, justement!

INTERET

Malgré un niveau de difficulté
trés élevé, Duke Nukem 3D est

un superbe Doom-like.
! Amateurs de shoot a gogo, a vos
manettes!

Gnsorestih @D
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A . .
En pressant le bouton R, votre vaisseau

EXT R E M E tournera de maniere plus franche. Indispensable E
B L A ST A G E pour ne pas heurter tous les murs... !
‘ Le mode Shoot'em up de la E
. partie Single Race vous -
permettra de vous familiariser 1
avec tous les types d'armes. 9

Vous pourrez concourir sur le

circuit de votre choix et
devrez exploser le plus
de drones possible. On
trouve, en chemin, des
armes hallucinantes
qui iront des missiles a
téte chercheuse, aux
mines de toutes sortes,
en passant par le lance-
flammes arriére ou la vague
destructrice. Pas loin de quinze
. armes différentes qui viendront
en complément de votre tir de
base (tir qu'il faudra recharger
en récupérant les options
rondes).

Heurter les murs ne fait pas perdre trop
| de temps, mais il y a des niveaux ot il n’y
e i W\ pas de murs et de la lave en dessous.

rs que les rumeurs vont bon train sur le fait que Nintendo
‘soi-meme serait en train dac ap ter WipEout sur N64, voici Extreme G.
Un jeu de course hall _ér"na: qui pourrmt bien faire de ['ombre au
fameux F-Zero (en att d nt WipEout, s'il sort un jour...).

= 168 .
r" == xtreme G reprend le WipEout, la foultitUMg de circuits:  Race, dans lequel vous pourrez
Si vous prenez ce genre de E principe de WipEout aprés quatre heures de jeu, nous , t:ainer Les motos sont
bonus, une nouvelle arme se greffera tout en y apportant avions acces a douze ¢ :
S votre peta. des ameéliorations essentielles. il y a de fortes chances eur
" e ] Onretrouve le méme univers d'autres soient cachées
15 ,M Wt SE apocalyptique tendance cyber, Mais, tréve de
T f et, comme de bien entendu, pourrait y pa
*__.sm"‘ 5/ vous allez paﬂ'gcipar a dles Qu'allez-Vous d
e O e ‘courses endiablées o il vous une fois que vous aure:
. = | faudra vous montrer agile. La votre bonne grosse cartc - surlac
pavd my | Partie shoot, assez modeste 128 Mb, vous demandez-vous? trois Nitros ar cour
| == dansWipEout prend ici une Une intro pas trop mal, mais types d‘ arme. G
Voila le résultat de certaines . Les concurrents se sans grande envergure, dans Le tracé des czmurts wﬂrés

eux (et quec’ est laquelle on vous demandera différent selon les zones, mais

d'introduire une Memory Pack...  chacun posséde quelques

Si vous n'en avez pas, vous accelérateurs, des denivelees

:mportantes, des raccourc:s (faut
trouver) et

armes. Gare a celui qui passe a cdte.

En cas de choc contre les parois
ou lorsque vous encaissez des coups,
votre bouclier s'affaiblit.
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AVIS ) EXTROUIME

Extreme G est I'un des jeux de course les plus
aboutis qu'il m'ait été donné de voir. On ne peut
pas dire qu'il brille par son originalité,
mais qu'est-ce qu'il est efficace!

; Techniquement c'est une merveille et,
: Iudiquement, c'est une bombe. Les
‘ \ / £\ modes Multijoueur, qui faisaient tant

/défaut WipEout, sont trés sympa.
es courses sont longues et assez
’ techniques, les concurrents deviennent vite
trés encombrants et I'action est explosive.
ranchement, aprés Starfox et Mario Kart,
Extreme G est I'un de mes jeux N64
préférés.

Le jeu est composé de quatre mondes qui comptent
chacun trois circuits.

o A droite ou d gauche? Il vous faudra bien
choisir votre direction.




Huit motos sont disponibles en début de jeu, mais
gageons que de nouvelles apparaissent si vous
finissez le Championnat dans les divers modes.

LA MULTIJOIE EXTREME!

Le mode Multijoueur compte plusieurs types de jeux en son sein. Ony

_ trouve un mini-Championnat, un mode durant lequel vous devrez ramasser
le plus de drapeaux possible sur la piste, ou encore un mode Aréne (vous
pourrez combattre dans quatre arénes différentes). Comme d’hab avec la
N64, pas besoin de Multi-Tap, quatre pads et les gens qui vont avec feront
I'affaire, C'est-y pas le bonheur extréme, ca?

De nombreuses animations, comme
cet éclair, parsement les circuits. j
C'est parfois un peu déstabilisant. 4

Une petite animation gratifiera les joueurs qui
finiront les différents championnats.

Le mode Arene n'est pas le plus Le mini-Championnat: vous ne
excitant... serez que deux, mais vous devrez
combattre comme si vous étiez huit.

1st = Bl

A g, 3 0u2 foueurs, le jeu n'est i
que trés peu ralenti. Seule la taille de la Ramasser le plus de drapeaux
fenétre change. possible n’est pas evident.

" 104,
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( Version:
{ OFFICIELLE
Dialogues:

Textes:
ANGLAIS

~ Développeur: PROBE
~ Editeur: ACCLAIM

. Disponibilité: oul

i Prix: F

COURSE FUTURISTE

1-4 JOUEURS

. Controle: EXCEPTIONNEL

' Difficulté: MOYENNE
Niveaux de difficulté: 3

. Continues: PASSWORD

. Sauvegarde: MEMORY PACK

/" PRESENTATION

D’un bon niveau pour !a N’64, et une
navigation entre les options assez claire.

( GRAPHISMES

e o
Des décors tres variés qu’on n’a pas )
toujours le temps de voir..

' . 'ANIMATION

Démoniaque, méme en mode
Multijoueur.

On n’éc appe pas a l’habdtueﬂe techno
qui n’est pas si mal adaptée...

S

Explosrons, brmts de tirs plutot "space"
mais aucune voix digits. Bouh...

3 Les jefjx qui débargtfent sur_N64 commencent a -? Entre !e mode Mu!tqoueur Ie nombre de
| devenir d'une qualité exceptionnelle! Extreme G courses et de championnats, ¢a va durer...
i posséde une animation, une fluidité
(méme en mode Multijoueur) et une

=7 rapidité que je qualifierai de
' % & parfaites, et je pase mes mots. Les
: - Ae courses sont variées et difficiles a
4 ) souhait (d'ol une longue durée de vie), et
3 le nombre de véhicules proposés permettra a i ; . It
4 ; chacun de trouver chaussure a son W 7echniquement parfait, ce jeu
pied. Les armes disponibles sont quant 8 e course matiné de shoot est

o st d’une efficacité redoutable. Un
éliminer vos concurrents définitivement. W cxcellent compromis entre

A voir de toute urgence... WipEout et F-Zero.



AVIS OUI, MAIS...
| o et e e
L % prok qu'on n'a droit q

TEST PLAYSTATION
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Pour récupérer les objets dans
_ le gaz, le casque est hautement
recommande

e

p MacQueen. Et Rosco

es s’appelle Rosco,
argé de sauver

{e pauvres innocents en défia eu.

ous souvenez-vous
v / d'un petit jeu nommeé
The Firemen sur SNIN?
n y incarnait de vaillants pom-

- piers, délivrant les prisonniers

~ des flammes au péril de leur vie.

_Eh bien, le principe est le méme

dans Rosco McQueen. Sauf que
Rosco est plutot du genre
ameéricain baraqué de type
Chip'n'Dale, play-boy blondinet
et habille comme un super-
héros, avec du rouge, du bleu et
des étoiles. Sans protection ni
combinaison, sans casque mais
arme d'une hache et d'un
Karcher sur le dos, Rosco doit
venir au secours de tout un
immeuble, du sous-sol au
plafond. Les premiers étages
abritent la laverie, puis le garage,
ensuite un grand magasin et,
enfin, les appartements.

En pénétrant dans les entrailles
du feu, Rosco trouvent diverses
armes supplémentaires, comme
des extincteurs, des bombes a
eau, des hachettes et des
casques anti-fumée. Attention a

bien éteindre les foyers, car le
brasier pourrait se reanimer. Et
n'oubliez pas de suﬁ?eillerl état
de santé de Rosco ni, surtout, la
température de la piéce. Sinon
tout risque d'exploser. Au pas-
sage, si vous trouvez d'inno-
centes victimes, il suffit de les
téléporter vers un lieu;sir grace
a l'espéce de truc qui i
sans cesse. S'ils sont tou
leurs cris vous avertiront
répliques ne manquent pas
d’humour. Quant a la voix de
potiche écervelée qui commente
les actions, elle est vite
agacante. Tout cela serait bien
trop facile sans les énerguménes
qui s'amusent a vous barrer la
route. A commencer par des
singes métalliques qui mettent le
feu partout, sans oublier les
robots qui vous balancent des
roquettes ou encore des auto-
mates lanceurs de caisses qui ne
comprennent que les coups de
hache. Bref, Rosco McQueen
regorge d'idées sympa, et ravira
les pyromanes.
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'CA VA = K 3

 SAUTER pi
Dans Rosco McQueen, vous a\‘ @
~ -d

risquez de vous arracher les :

cheveux a cause des séquences E t .

 de plates-formes, odieuses. Q
Comme les déplacements du

| personnage ne sont pas trés
précis, surtout les sauts, les
chutes sont monnaie courante. Et une salle, p
comme on a droit qu'a une seule

| vie, dés le moindre faux pas, il faut
recommencer tout le niveau.

Me™ s
= %

o 4 3

.-I."

Quand le travail est fini dans
assez 4 la suivante en tapant

sur ces boutons.

l b
D'un tremplin, il faut sauter

pile sur ce carré, sinon c'est la chute.

" £ 1

] r\‘, i ] 'b:t“ "2

I Apres la voiture, le tapis - -
roulant vous attend. - 3

Cette porte ne peut étre ouverte
gu’avec une hache bleue.

AVIS . OUI, MAIS...

Ayant désiré, toute ma prime jeunesse, rejoindre
les forces du feu pour lutter contre la pyromanie,
@ Rosco McQueen m'a séduit. Mettre des
@ @ coups de hache et éteindre les feux est
&, distrayant, mais ¢a se complique
57 lorsque le jeu prend une tournure

o pas adéquate et on est souvent
obligé de recommencer au début du
niveau. On regrettera I'absence
d’énigmes qui auraient apporté un
petit plus, un petit coté aventure. Le
jeu s’y prétait. Un principe original qui

mérite d'étre un peu plus poussé.

Version:
! OFFICIELLE

Dialogues:
FRANCAIS

Textes:
FRANCAIS

B L

»

Développeur: SLIPPERY SNAKE
Editeur: SONY 3
Disponibilité: oul ‘

Prix: D

‘.m-.en-ﬁ-.:u-—u\

ACTION 3D

1 JOUEUR

Controle; MOYEN

Difficulte: ELEVEE |
Niveaux de difficulté: -
Continues: INFINIS
Sauvegarde: MEMO OU PASSWORD

- mu_mmmn.—.mn‘mﬂ

-

ﬁnsszu'rmou _ y
| Une petite intro sympa, sans plus. ij
( GRAPHISMES -
4| Les graphismes ne cassent pas la baraque 87)/

mais les flammes sont bien rendues.

/ ANIMATION

; 91%
| Pas de ralentissement en vue, c’est
B nickel.

/ MUSIQUE o
| Elle n’enflamme pas les cceurs. }

/ BRUITAGES

s 79"/’
| Les commentaires sont assez agagants, et
L la voix féminine est insupportables.

DUREE DE VIE

89%
La difficulté est assez élevée. Recommencer )
dix fois le méme niveau est décourageant.

/ JOUABILITE

J | Le point faible. Elle handicape les séquen-
ces de plates-formes, trop vicieuses.

| original et la réalisation est
| honnéte dans l'ensemble.

¥ Dommage que la difficulté soit
aussi corsée.




A force, ces duels sont quand méme
lassants.

Depuis le temps qu’on vous
en parlait, voici enfin le tout
nouveau Dragon Ball sur Playstatio:
Et la méme question revient a chag
Bandai s’est-il décidé a sortir un je
baston a la hauteur du manga don

ragon Ball Final Bout
Jest un jeu de baston
dont les combattants

sont modélises en 3D.
Mais comme il est impossible
d’esquiver d’'un pas sur la
gauche ou sur la droite, nous
dirons que c'est de la fausse 3D.
Cet épisode tranche
complétement avec le
précédent, et revient & une
inspiration plus ancienne.
Dans son principe, il ressemble a
s’y méprendre aux deuxiéme jeu
sur Super Nintendo (ou plutét le
troisieme si on compte le
premier qui était un RPG).
Vous avez un bouton pour la
garde, un bouton pour les pieds,
un autre pour les poings et,
enfin, un dernier pour les boules

(108 ) (=]

. il
LLELS) P =S «p ]
=

de feu. Vous pot
coups spéciaux
enchainements
et autres Com!
sympathigues.
série télé, les com
disposent d’attaq
du type “kameha”

“genkidama”, qu'i
exécuter en plein co
Le probléme est g
nécessitent en génére
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DENIERE MINUTE!

Un grave tips chanmaille trop pur pour
Dragon Ball Final Bout?

C'est possible grace a Mohamed El
Mawardy (94) qui gagne six mois
d'abonnement a Consoles. T'as déchiré
Momo merci!

Pour avoir les persos cachés.

Tip : Sur I'Ecran-Titre faites rapidement :
Droite, Gauche, Bas, Haut, Droite, Gauche,
Bas, Haut, si c’est un petit son se fait
entendre.

METEOR
SMASH

Ce n'est pas la premiere fois que

les Meteor Smash sont présents.
. Il s’agit d'une sorte de Furie
enchainant une dizaine de coups
et qu'on peut terminer par une
. super attaque... d'autant que -
. votre adversaire est
généralement dans les vapes.

Il nest
pas pres
de s'en
remettre.

BATTLE

On peut choisir un personnage
comme héros et I'entrainer pour
qu'il gagne des XP. Ensuite, au

i e e ————

a5 Une attaque tres efficace. ]

moyen d'une Memory Card, il est
possible de le transporter jusqu'a la
console d’'un de vos potes, histoire
de lui mettre la patée.

b

;~ ;
Les onze personnages qu'il faut

battre.

Ah, Dragon Ball! Du point de vue de la réalisation,
ce jeu est terriblement en retard. La 3D des
personnages est moyenne, et la plupart des
décors sont moches, on dirait Tobal 1. La
maniabilité n'est pas fantastique, mais...
\ ‘ 'univers du manga est respecté au
=~ pixel prés, il y a plein de persos et les
(:, attaques sont superbes. Le mode de
‘”y jeu est original, et on s'amuse seul
comme a deux. Bref c’est, comme
d’habitude, un bon jeu qui ravira les fans
de la série. Mais techniquement, c'est un

An; n,.l_r_nr a3 produit moyen qui, sans la licence DB,

PANDA

passerait complétement inapergu.




TEST PLEYSTATION ) DRAGON BALL _

o (ENVAMETTT

.
Gokhu en train de préparer |

un 'r‘kamehra"'_. = . e aale SUPER ’/

S AY A l IN ' Version: .
: IMPORT {
Le dernier boss est un sayajin . :
qui s'est transformé en Dialogues: i
gigantesque singe, comme seuls JAPONAIS
les combattants de cette espéce s Textes:
en ont le pouvoir. Mais ce qui est : JAPONAIS !
plus surprenant, c’est qu'il s'est
aussi transformé en super : _/ l
sayajin, combinaison qui n'a F 4
jamais été utilisée dans le | & Développeur: BANDAI 3
- B manga. Editeur: BANDAI
ST ar : B e . — —— Disponibilité: oul
h—_—i, — - N Prix: E y
AVIS = NON! ﬂx‘,' -
. ; BASTON ;

Ah, Dragon Ball... La poule aux cheveux d'or est » : 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT

de retour. Tout en 3D. C'est sr, ce jeu partira ' Controle: BON

comme des petits pains. Mais, il ya comme un i‘ e e Difficulté: MOYENNE

parfum d'arnaque dans l'air. Les O 7rinks a mal visé | o Niveaux de difficulté: 3
= décors sont moches (carrés, avec o Continues: -
PR dles sprites a peine détaillés) et A W, Sauvegarde: (o] 1]]
A fades. Quant & la maniabilité, je i
q§ ne m'y fait pas. Pour simpli- — ’\

(#'\ fier, malgré quelques petites H s M ‘
idées sympa, ce DBZ FB : : = '

' X ~ / PRESENTATION
"= 5Nes, mais en 3D... F b - essin animé qui v
es, mais en 3D... Franchement, ce . Un excellent dessin animé qui bouge }
titre ne tentera que les fans purs et durs, et | v bien!

c'est dommage pour eux, Le bougre est rapide. / GRAPHISMES
- o/
e "'T’;"' e La modélisation des combattants manque st
. WE e de finesse, certains décors sont horribles.

4 . : /" ANIMATION

P o s I — 83%
. *’* 3 Pas trés rapide, il y a méme quelques
temps de [atence. P
/ MUSIQUE

h
L - , , : - 87%
W 0n se sent tout petit. Certaines musiques de fond sont pas mal )
du tout.

TR ” BRUITAGES

O 88%
Les voix qui accompagnent les attaques j
spéciales sont trés bonnes. '

Trunks possede de bons Combos, j " DUREE DE VIE

90%.
A deux, on s’amuse. Seul, le jeu dure
assez longtemps.

A ~ / JOUABILITE

: : S 88%
= ; Certains coups sont durs a sortir, dans }
\ : tous les cas, il faut s’entrainer!
== | [INTERET
=
- ; C’est marrant, on a toujours 89 o/o :

l'impression que Bandai a un ]

£ =7 train de retard sur le plan tech-
= f -‘ nique... Mais ce DB est un bon jeu , |

B qui plaira aux fans de la série.
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- Fraag

Un passage dans un tunnel comme
dans Ridge Racer!

Cela va bientot étre
la saison de la glisse
dans la poudreuse.

Pour patienter jusq;_gc-.',.

la, que diriez-vous
de vous faire la main
sur Coolboarders 2?2

TRICKS

Les tricks sont les figures que
vous exécutez avec votre planche.
Les zones de saut sont annoncés
par un panneau. |l faut s'y
préparer et se mettre bien en
face de la zone de saut car, dés
qu'on appuie sur le bouton Croix
pour fléchir les jambes, on ne
peut plus tourner. Et dés qu'on
le relache, on saute.

X3

-

U7 Admirez la hauteur de ce saut!
Cest parti pour un “misty

-

=t
1z (ONSOLESEER

—~

PLAYETATION )

’?r ﬂl"?ﬂ

oolboarders 2 est un jeu
/ de surf des neiges. Vous
@ commencez par choisir
le type d’epreuves auxquelles
Vous voulez vous soumettre.
“Le half pipe” est un long demi-
cylindre, comme on peut en
trouver en skate-board, sauf
gu'il est évidemment incliné.
En descendant, vous devez faire
un maximum de “tricks”. Mais
peut-étre préférez-vous pratiquer
le saut artistique, auquel trois
sites sont consacres? A vous
d'effectuer le meilleur saut
possible sans vous ramasser a
I'atterrissage. Un groupe de juges
vous donnera des notes selon la
qualité de votre prestation. Enfin,
vous pourrez vous adonner aux
joies de la traditionnelle descente
- comme dans la précédente
mouture du jeu —, trois pistes
étant accessibles dés le début.
Les surfeurs se distinguent par
leurs qualités techniques, leur
vitesse et |a nature de leurs sauts:

- ne choisissez pas votre surfeur

Le Replay est de la partie

¢

ala légere, sa personnalité est
aussi importante que votre
voiture dans un jeu de course.
Quant a la planche, vous pouvez
carréement la créer de toutes
piéces - et méme dessiner votre
propre logo. Il existe trois types
de boards differents: la Freestyle,
fiable pour les sauts car trés
stable; I'Alpine, excellente

pour les descentes et les

(malheureusement,

si, a la réception d'un

saut, vous étes a l'envers

sur la planche, votre

vitesse est considérablement
reduite compte tenu de la forme
“en fleche” de la planche); enfin,
la Allround qui, comme son nom
l'indique, est une “tout-terrain”.
Surfez jeunesse ! Mais pas sans
précaution: si vous prenez trop

de gadins,

des petites

coccinelles

apparaissent

en bas a gauche de |'écran,
qui sont autant de malus.

AVIS ; oul!

Le premier Coolboarders était un grand jeu, et
sa suite a bénéficié de nombres d'améliorations.
Tout d'abord, graphiquement, c’est bien plus
beau. De plus, de nouvelles épreuves, comme

le half pipe et le saut artistique, ont fait leur

apparition et 'ambiance musicale
est excellente. On peut créer
_ sa propre planche, et les
surfeurs ont des styles
.. trés différents. Bref, rien
A “ne mangque a ce jeu qui
h devrait faire un carton! En
attendant la neige, offrez-vous

“Aune partie de glisse virtuelle...
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Version:
IMPORT

Dialogues:
ANGLAIS

Textes:
ANGLAIS

R et Sh e e S o it

f Editeur: SONY
Développeur: SONY
Disponibilite: IMPORT
Prix: E

SNOWBOARD o
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
' Controle: BON
Mieux vaut pas se prendre v | : Di_fﬁCU"’é: MOYENNE .
_unsapin! . Niveaux de difficulte: -
i . Continues: -
Sauvegarde: OUI

P T P ——
o -

Aprés m'étre fendu la poire pendant des heures | (‘PRESENTA'"ON o
sur le premier épisode, je retrouve les joies du | 0 O -
snowboard sur Playstation. Rien de tel pour i B 'une vidéo de X-Treme! . = “
__ pallier le manque cruel de neige qui sévit au : - <
bR,/ moment ol j'écris ces lignes. Les changements [ f GRAPHISMES oA &
. sont considérables: animation plus réaliste, 5)/
5 graphismes enjolivés, plus de courses (dix ] B e ce coté-la. :
~_houvelles épreuves (Half Pipe, Snowpark, ! ( ANIMATION

0 13
Snowboarf:}ing C?ntest.. On'emake Jump...) & | L’animation est assez rapide pour qu’on 91%
et une présentation soignée. Bref, . risque de se planter dans les arbres... 7 £

ca va a toute berzingue avec Cool 2!

A ne rater sous aucun prétexte. f MUSIQUE

93%

Dans le genre hard-rock: “doomesque”! ) i

e : Autant dire que ga crache bien. 1

1

E i ( BRUITAGES

".l » = 2T ‘ 4 i 3 92°/ ‘ }
il ! Trés bons, rien a y redire. ) 4
'- ._1 T eENON U{
ey Trear & G4 ] 11 43 oot ¢ DUREE DE VIE ;
LTI B 30 a1 36 o ; 92%

ST D47 i Entre les différents modes de jeu, !

o 7 Fas
! = ‘,‘..?. .45. il y a de quoi faire. 4

171 B /' JOUABILITE
; ; ;I- : i + [ - 940/
! Aprés un petit temps d’adaptation, )
| |
"INTERET

(8 Pas de doute, ce Coolboarders2 93 / §
4 est une réussite. L’éditeur a 0 :

réussi a renouveler le jeu tout
(8l en "améliorant techniquement...

C’est ce qu’il fallait.

Guserefs @D



Une course poursuite a contre-jour

avec des Scrabs. Magnifique!

L'odyssée d’Abe est ¥ |
le premier volume ‘}’

d’une saga de cin
titres a venir sur
console. Savant
meélange de
plates-formes,
d’action mais
aussi de

réflexion, voici un jeu

tres original qui

devrait seduire bon
nombre d’entre vous.

'E
&
\

q

AVIS , oul!

i La chose est indubitable: L'Odyssée d'Abe est un
| titre trés original. Voila bien longtemps que I'on

1 n'avait vu un jeu aussi prenant sur console.

5 Mélange de Another World - pour son cété

plates-formes/action - et Lost Vikings
- pour la réflexion -, L'Odyssée d'Abe

/ j fourmille d'idées originales qui en font

un produit umque On apprecne les

tiques fluides. Ajoutez a cela des

graphismes magnifiques et une bande-

son incroyable et vous obtiendrez un
jeu a posséder impérativement.

\ be, un habitant de la
A , planete Oddworld,
travaille chez Rupture
Farms, une usine de condition-
nement de produits alimentaires.

Modeste ouvrier employé a mi-
temps (12 heures sur 24), il a en

Abe peut se cacher dans les ombres

d’un rocher pour passer inapercu et échapper

t ainsi aux monstres.

charge le nettoyage des inter-
minables couloirs de l'usine.

Un beau jour, au détour d'une
galerie, il découvre le terrible
sort qui attend les siens: le
directeur de 'usine, un perfide
personnage obséde par I'argent,
a décide de lancer un nouveau
produit alimentaire a base de
chair extraterrestre. Tout irait
pour le mieux dans le meilleur
des mondes si le composant
principal de ce nouveau produit
n'etait autre que Abe et les
siens! Cette découverte fait de
lui un fugitif, recherche par
toutes les forces hostiles de la
planéte. Le but est clair; sauver
votre peau et celle de vos amis.
Pour cela, Abe devra echapper a
tous les pieges tendus par ceux
qui veulent le hacher menu
comme chair a pate.

Il dispose d'un éventail de
mouvements et d'actions
impressionnant: il peut faire des
roulades, sauter, s'agripper,
s'agenouiller, courir et dialoguer

avec certains personnages.
De ces dialogues depend la vie
de ses amis. Si vous menez
correctement u

vie sauve. Abe est également
capable de roter ou de lacherun
pet. Je ne vous gacherai pas le
plaisir de la decouverte et
garderai secréte ['utilite de ces
deux actions. Abe est un person-
nage d'un naturel pacifique, mais
il peut devenir trés violent si la
situaution I'exige. En effet, ik
dispose d’'une particu
peut investir le cerve
ennemis pour lese
Ces derniers étant arés, Abe se
fera un plaisir de déegommer le
premier qui passe dans sa ligne
de mire. Vous le voyez, chacun'y
trouvera son compte: “peace
and love” pour les bab's attardés
et trés gore pour les adorateurs
de Doom. Mais rappelez-vous
d'une chose:

“In Odd we trust”!




Les décors disposent d'un nombre de couleurs impressionnant. Notez aussi
les jeux de umiére: tout se passe d contre-jour.

¥ o : -
L) 'P
";:ﬁ Pour que les détecteurs de mouvements ne vous repérent
. . . .
7 T pas, restez immobile quand ils vous scannent.

- P— . bk SRR Ter & BAN

En se concentrant, Abe use de son pouvoir sur les
< lucioles pour afficher des messages.

Les robots vous balancent une
décharge électrique si vous tentez
d'user de votre pouvoir
télépathique.

L’'Odyssée d'Abe comporte un nombre considérable
d’énigmes. Cela peut aller de la plus simple (un
levier a actionner) a la plus délicate: un probléme qui
ne se résout que sur plusieurs tableaux. Exemple
d'une énigme plutot facile.

[ ENIGMATICA

Marchez
" sur la
“1" pointe des
= pieds,
baissez-
vous et
amorcez la
bombe.

i Restez
/ accroché a Retournez
la falaise vite vous
, y et attendez mettre d
o " # .
R 5 que le l'abri avant
o .| monstre se | quele monstre
P , o ~={ retourne. Gare . : L ne marche sur
ol : aux crampes. b ‘ N w2 fa bombe.
(g i o =T
W RN DR R R e 4
- f R - e — 4
y RS “Q)- i :
. / .
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MORPHOSE!

Loin dans le jeu, Abe se verra
attribuer de nouveaux pouvoirs.
En effet, il sera capable de se
transformer en Scrab, un
monstre horrible a quatre pattes
et aux machoires aussi
dévastatrices que malodorantes
(un peu comme celles du Panda).
Images chocs.

{ '_

\

L
Lors d'une scene cinématique,
Abe implore les esprits...

. “ ’l v
. S 113 3
C 4 \ .
51,\ / . Les portes du temples franchies,
A / usez de votre pouvoir mental et partez
F N Ay vers de nouvelles aventures.
N7
o = Ve
| ' Ly e
H : H
Ly N A e, Ve
bssn - A— i

Et le voila transforme en Scrab,
une horrible bestiole!

[~ . o - o 5
- AVIS . OUl!
:r.'w..mc-l -.m - . T £

Abe habite le monde d'Odd, dans lequel une
race supérieure fait de la chair a paté avec les
autres espéces. Entrez dans Oddworld, sauvez
les Mudokons (votre peuple), les Scrabs et
’ les Paramites, combattez les Glukons, les
Sligs et autres créatures infames. Dans
\ des décors magnifiques et détaillés,
e < N sur des musiques inquiétantes, vous
€ - )\ [y) allez déminer des bombes, éviter les
3 détecteurs de mouvements, chevau-
cher Elum, visionner des scénes
cinématiques de folie et mourir de
mille et une fagons, toutes plus
vicieuses les unes que les autres.

Maintenant, Abe a le pouvoir
de faire exploser robots, monstres et
mines comme l'indique le halo bleu
autour de lui. /

el 54 ¥ ‘Pn-_-n.c:..-fs.-r-f;'r# <
y -

£

—
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SWITCH

& 5

On appuie sur deux touches,
et hop, tout explose a ['écran!

@D Gvsousily 5.

Version:

OFFICIELLE i
4
!

Dialogues:
FRANCAIS

Textes:
FRANCAIS

Développeur: ODDWORLD IN.
Editeur: GT INTERACTIVE
Disponibilité: oul

Prix: D

J/

PLATES-FORMES

1-2 JOUEURS ALTERNATIVEMENT
Controle: TRES BON

Difficulté: PROGRESSIVE
Niveaux de difficulte: 1
Continues: INFINIS
Sauvegarde: OUI

/ PRESENTATION

Abe a bénéficié d’un travail trés soigné et
minutieux. Les options sont claires.

/ GRAPHISMES

Parmi les meilleurs de la Playstation:
. détails et richesse des couleurs.

7 ANIMATION

Tous les mouvements sont d’une fluidité
L exemplaire et d’un réalisme saisissant.

7 MUSIQUE

Elle renforce I"ambiance du jeu. Les
. thémes sont nombreux et variés.

/ BRUITAGES

Rarement les bruitages ont atteint un tel
niveau.

/" DUREE DE VIE

Les niveaux sont trés nombreux et les

95%

‘ ©
-
=3

| énigmes parfois difficiles a résoudre.

/" JOUABILITE

0/
La prise en main est rapide et un mode 8%
\ Tutorial est disponible en début de partie. 3
"INTERET |
0/ |
96%

Jamais un jeu n’avait suscité
un tel engouement ala
| rédaction. L'Odyssée d'Abe est
Y une merveille a posséder
. impérativement.
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EST SATURN]

La Saturn aime les dessins animés, ce n’est pas
nouveau, et c‘est au tour de l'excellent slayers
d’étre adapté en RPG! Bientot en France...

out commence par une
T phase de Digital Comics
— assez bien faite, ot I'on

voit les héros discuter (en japonais,
bien sir). Aprés quoi, vous prenez
le controle du personnage et
partez visiter le village, ot il
faudra, comme dans tous les
bons RPG, récupérer quelques
objets. Au cours du jeu et au fur et
a mesure de vos rencontres, de
nouveaux personnages viendront
étoffer votre petit groupe. Les
déplacements se font sur la carte,
et l'interface du jeu repose sur un
systeme d'icones trés bien congu,
qui permet de sauvegarder a
n'importe quel moment. De
méme, comme dans Lunar, le
systéme des combats, d'une
simplicité exemplaire, est
accessible a tous. La vue
adoptée, a la Final Tactics,
permet de bien suivre |'action,
gréace a des zooms. Ces phases
d'affrontement sont d'ailleurs

AVIS = oul!

trés bien réalisées, et I'effet des
différentes magies est toujours
spectaculaire. L'ambiance
musicale a été soignée. En
conclusion, Slayers Royal est un
RPG assez simple d'accés et les
passages difficiles ou I'on risque
bloquer sont rares. Slayers
rappelle un peu Sakura Wars par
certains aspects ou encore
Riglords Saga par sa réalisation.

Slayers est tres fidéle a I'esprit du DA, tant au
niveau des graphismes que de I'humour. Le jeu
est bourré de scénes cinématiques et, lors des
dialogues, les personnages font entendre leur
voix. Certes, ils causent en japonais, mais, bon,
ce sont les mémes voix que dans le

tactiques. Le systeme
.. d'icones, simple, permet
de ne pas trop galérer lors
des combats. Bref, j'ai passé
un trés bon moment avec ce Slayers

5. Royal. Sar que je ne serai pas le seul.

Les scénes cinématique s'enchainent
mais ne se ressemblent pas.

Version:
IMPORT

Dialogues:
JAPON% g

Textes;
JAPONAIS

Editeur: SEGA
Développeur: KADOKAWA
Prix: E

1 JOUEUR
TACTICS/DIGITAL COMICS

/” PRESENTATION

(8 Un dessin animé trés sympa 92&
% bien qu’un peu pixélise,

{ GRAPHISMES

B8 Les dessins sont tres fideles 91‘:9
au DA, et donc fort beaux.

/" ANIMATION

¥ Vous savez, dans ce genre de "/y
L jeu, 'animation...

/" MUSIQUE

8 Quelques themes ma foi 893’
i bien agréables.
/" BRUITAGES
I8 Les bruitages sont de bonne Bgﬁ
facture, surtout les voix.
/" DUREE DE VIE
Le jeu est assez long. 94&

¢ JOUABILITE
Tout est gerée par un systeme 80 _}r
, d’icones trés simple.

" INTERET

Slayers Royal ravira

les amateurs de DA et
de RPG. Il vous fera
passer un bon moment.




CAMERA
Manual

[/Vm'cr' tout le pays, et votre objectif \

| st de planter des drapeaux d vos | N
: s partout. . : 3
< R ot
e ot B .

Cinquante dragons contre vingt \3
soldats, pour qui pariez-vous?

Dragon Force est un des wg
la réputation de la Saturnses
permettra enfin au plus grand
découvrir ce chef-d’ceuvre.

| était une fois, dans une  en mourant, soit en battant en
I contrée lointaine, retraite). Les classes de

_/ nommée Legendra, huit personnages sont trés typées.
territoires. Vous incarnez, au Les cavaliers ne se battront pas
choix, un des chefs de ces de la méme fagon que les archers,
territoires, et le but pour tous est les magiciens ou les harpies. lly a
le méme: réunifier le pays. Vous méme des moines (fagon Bruce
pouvez y arriver soit en Lee), des dragons et des zombies.
guerroyant I'arme au poing, soit Le général a plusieurs magies, &
en forgeant des alliances avec les  utiliser au bon moment. En outre,
territoires voisins. Au début, vous la formation des troupes peut étre
n'étes en possession que d'un changée a tout moment (voir
seul chateau, et de quelques encadré). Par exemple, contre des D e CAMERA Seaanrn— M EA
généraux de faible niveau. Plus archers, des fantassins peuvent {/ Pour blesser directement le chef‘\g 3}, e
vous gagnerez de batailles, plus se disperser et avancer, pour 3 ' ennemi, rien de tel qu'une bonne | s
vous aurez de chateaux, et de éviter les fleches, et se lancer ——— -}\M magie.
prisonniers. Les chateaux dans la mélée quand ils sont . ' == -
permettent de recruter des assez proches. C'est ce qu'on - ﬁ : 4 ;
troupes, et les prisonniers appelle de la stratégie guerriére. i{ ] = —
peuvent changer de camp pour Et si les généraux la jouent trop = 3 |
se battre a votre service. Inutile de  bourrin, face a un adversaire o AVIS ) INDISPENSABLE:
dire que le choix de la cible est intelligent, ils peuvent perdre la '
pour I'emporter. Il vaut mieux partie, méme avec de gros
attaquer ceux qui sont en position  avantages.

-

o
[
i

]

ehontée, c'est la pure vérité. Les fans

de faiblesse plutét que les e G o - .- de wargames et les autres doivent
vaillants généraux en bonne santé —‘ e _ absolument jouer a Dragon Force.

et en surnombre. Au-dela de cet R R Ce jeu est beau (et c'est rare dans le
aspect de stratégie classique, le ‘- gf §° ! di er = . } e apl D 2 gejnra), et les stratégies pointues et
charme de Dragon Force réside chadal ) : i P8 | intelligentes. Ce qui m'a vraiment

g 0w ! i) A ' blu, ce sont les personnages.

e E:’f:?"" . £/ |is sont super mignons, et bien

3 3 & | reconnaissables, Et chacun a vraiment
p-Harpy = R 1 ses avantages. Pour finir, je dirai que

Derits: No ! Dragon Force est passionnant, et qu'il

all werits: 0 ’ peut vous tenir en haleine des nuits

— ‘ duards Leit: B Return to List 3 blanches entiéres.

En récompensant les généraux, ils g AT
@went disposer de plus de troupei.l _ . G

@@ Gwsoresis

s les combats entre les




~_ L’ARTDE LA
S8 GUERRE

La stratégie est essentielle dans

Dragon Force. Voici quelques I
techniques, sommaires mais qui Version: -
vous aideront a8 commencer. = OFFICIELLE !
o T Dialogues:
B Sl ™ ANGLAIS
Y e e f- Textes: f
R e W ANGLAIS
gy 0 Y s ' i
Lp s carenn e AL ! ( =
B Ry . Développeur: SEGA ;
Contre des archers, il vaut ! EEIITEUT,: §E_G,A i
mieux se disperser sur les cotés et % DISPOﬂlblllte: oul i

Prix: D

avancer. Ici, aucun des dix cavaliers

)
(contre quarante archers) n’est R RS .}
encore mort. é

. WARGAME
.~ 1 JOUEUR
. © Controle: BON =
L - . Difficulté: TRES ELEVEE
: . Niveaux de difficulté: -
3 .~ Continues; INFINIS
“ _’j{; > | Sauvegarde: OUI
ur la carte, on se repére a partir des \ i
chateaux, des villages et des routes | — e Lhw
qui les relient. 4 Quand il ne reste plus que le e m— g e
S s général adverse, placez vos troupes T e e T g
' (surtout les archers et les magiciens) ( PRESENTATION

devant et derriére lui, pour le finir
deux fois plus vite, avant qu'il ne
s'enfuie.

1

Un petit dessin animé sympa,
mais un peu vieillot.

G

J'ai fini ce jeu en version japonaise, j'y ai rejoué ! - GRAEEISMES 91%
en version américaine, il y a déja plus de six mois B (e cornt ats sont i e bacurts )/
(grrr! qu'ils sont lents)... mais j'ai quand méme R hallucinante.
squatté le pad a Gia pour y rejouer et je
1 suis parti pour le finir une nouvelle ANIMATIOE
fois, C'est vous dire tout le bien

que je pense de ce

: R———-1 L.
| Pas de ralentissement, méme lors des
assauts d’une centaine d’hommes.

{Hrmph. . .burn, burn, "US|QUE
| e 93%
i : P ! Méme en jouant des heures d’affilée, )
Quand il ne reste plus de la musique est toujours aussi agréable.
troupes, les deux généraux se battent
en duel, Surveillez bien [énergie et la ( _BBU_'TAGES _

&

classe de chacun avant de décider de i % | r—— _ -
vous battre ou non. ‘ B Les guerriers crient quand ils chargent.

] B TR b DUREE DE VIE 96
A L e 1 ) W Four en voir la fin, il faudra faire preuve J
T LI P IT  IET] e \ ¢ :

de finesse, de stratégie et d’intelligence.

, | JOUABILITE

o g ' il | o — s 90%
Merse! 'rg'v. [ 1 g’ ( Il faut un temps pour faire le tour des
: e e e | L commandes, mais elles sont simples.
s 1o JRICLIRIOC IR TR %

™ Contre Yanna, niveau 3, avec
vingt moines, Alex ne fait pas le poids,
avec son petit niveau | et ses dix
mages.

" INTERET

Dragon Force reste le meilleur
wargame sur Saturn...

Méme s’il n’arrive qu'en France
un an et demi aprés sa sortie
au Japon.

-

*
!
i

e I e L B

mélée autour de lui, quand il vous

reste beaucoup de troupes. ' - ' -
SR e b st : 9




TEST PLAYSTATIGN )

Lesteplisodesisersutventietise
Pl miais (e phincipesest te‘[/'
— ZonEsdeniiage toujoms QAULS
cosicamplagnes) uunuus O] _ ﬂ@
serdepllacelvenstlzasieret: : (i']&]j@m

s fHd}'_q_,u_t__-.-:_.U.O_l_J'S‘s allez

2@60{[

\s'\'(>§, 1& ;3-:'

e coup-ci, la menace

— C

se concentm sur les ‘
de la Corée, ouunmniaqua,ﬁu
nom de Lemonde, a dérobe =
quelques ogives pour les
revendre aux Pol Pot locaux.
- Votre premiem mission vous
‘ménera a la recherche de ce
dangereux terroriste et vous
permettra de prendre des
contacts avec la résistance
indochinoise. Cette mission fg
office d'entra‘l‘na :
maniement de icheeta
l'exp Qitatic dessourcss d'infos
iises a votre disposition. Avant
de rentrer en campagne, pensez
a deux choses: modifier le
niveau de difficulté (si vous étes  meme
un nouveau-venu dans la serie armée en vous aidant de-
des Strike), et paramétrer votre au soll Comme de coutume,
armement. Vous sélectionnerez  vous pourrez changer de vehicule
ce que vous voulez mettre sur pour mieux ateindre vos objectifs.
les points d’emport (carburant, Toute cette entreprise guerriere
brouillage électronique ou est ponctuée par des vidéos tres
missiles spéciaux), et choisir en rythmées (en frangais). Electroni
detail votre armement de base Arts n'a donc pas changé sa
{armement équilibre, que des méthode, mais gageons qu
 roquettes, s des mitrailleuses, Future Strike (dispo en éte Les séquences filmées sont toujours aussi efficaces, et on
ou que des missiles)... Une fois innovera davantage. ap‘;récie n’:J:r réalisation tré! péchue de lj’refnsemble.

@D Groresir




(TEST PLAYSTATIGN

VOUS ALLEZ VOIR DU PAYS

Aprés avoir trainé vos guétres en Arabie ou dans les Balkans, c'est en Asie
que vont se dérouler vos six campagnes. Un bon moyen de parcourir ces
pays aux richesses architecturales étonnantes, Visite guidée.

Sans l'armement planqué en bas d droite de la carte, vous Y i R . _ *fﬁ. i o
allez galérer pour détruire ces destroyers. # e Gty L
: = z s 2 INDOCHINE. Prenez contact

MER DE CHINE. Une campagne

avec Nada, le chef de la resistance, et “coupe-gorge” ou il vaut mieux se
récuperez des infos d propos de cantonner aux missions sans s'embéter avec =
lemonde. les d-cotes. Un nouvel armement est cache

dans la base ennemie.

. e = 2 Sy
WSSy Les explosions sont toujours trés chouettes, et tant mieux, % - PYONGYANG. Le dictateur de la
car ¢a explose de partout. d st région a planifié ['éradication totale des ¥ NORD-SUD COREE. Empéchez
E ' diplomates etrangers venus assister a l'invasion des troupes nord-coréennes
P une conférence sur la paix. Il veut tout  en utilisant les troupes au sol. De la
simplement balancer une bombe ‘strategie pure” a laquelle nous n'etions

atomique sur leurs cranes d'auf. Sympa. pas habitués. Soyez méthodique.

SIBERIE. Une mission
d'infiltration trés delicate ou les talents

de vos équipiers vont étre mis a rude

epreuve. Encore une fois, soyez super £
iy a peu, vous deviez “stopper la guerre avant qu’elle ne commence”, organise, la campagne est longue DETROIT DE LUZON. On vous
vous devrez aujourd‘hui “stopper ce missile avant qu'il ne décolle”. laisse le plaisir de decouvrir un nouvel

S appareil de combat pour le moins

efficace et qui sera confronté d des
defenses a la hauteur

Prenez-le comme une tare ou une qualité, mais le
jeu n'est en rien bouleversé dans ses fondations,
et les seules différences avec Soviet Strike
tiennent dans I'optimisation de certains
aspects techniques (comme le scrolling)
vet dans 'apparition de nouvelles mis-

~ la difficulté est élevée, mais les missions
ont tellement variées, I'immersion a ce point

bons shoots avec un gros zest de stratégie,

Nuclear Strike est pour vous, surtout si vous z : 2 ; :
Comme toujours, pour survivre ,vous devrez hélitroyer des caisses de

munitions, de carburant, des plaques de blindage, ou des hommes
(qui vous redonneront de la vie une fois ramenés a leur base).

e
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'a ;l "‘ TT i A
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ith T ru\" |

a 'ambiance. Au programme des nou-
veautés: interventions de commandos,
déplacements de divisions blindées,
changements de véhicule, briefings
2 en cours de mission, etc. Le niveau
de difficulté est placé trés haut
(dommage pour les petits bras) et
les campagnes sont nombreuses.

AVIS = STRIKOUI! oy — :
I.\,. o 9' ‘V‘
J'avais peu joué a Soviet Strike, mais je I'avais i ¢ v
trouvé beau, complet, bien organisé. Cette suite L el
! i ” - ‘“’
nombreuses vidéos de qualité contribuent l BE
I
|
f

| &'s

T oo {SO!
Bref, ce nouveau Strike vous | "7comme dans touls fﬂ; :ﬂmmpre ity
. =2 mettra une claque nucléaire, et les clins d' “; ;:m ates est en train de
SWITCH pus rempli de 40P PO cpeed”.
J la jouer d [a 5P <
v sela) -,
— z ti:"
La quatriéme campagne est
MISSION ALLIES RE yraiment étonnante. Ces points bleus
2. Offensive Blindage % 7
To, Y - . correspondent a des chars d'assaut

qui ne doivent en aucun cas arriver

en bas de la carte. Certes,
vous avez posté des défenses, mais
quand méme...

@) recar SUITE

v, ¢ @ INFOS

POUR TOUS
LES GOUTS

Les campagnes auxquelles vous
participerez vous donneront la
possibilité de changer de véhicule
de combat. Tank, aéroglisseur,
pelleteuse, hélico de transport,
avions de combat, hélico de la télé
magquillé (!!!): vous n'aurez que
I'embarras du choix... Bien
évidemment, vous ne serez pas
toujours obligé de changer de
monture, mais ce sera parfois
indispensable et on ne vous

des, I'humour

préviendra pas toujours. Faites
preuve d'initiative. =

s gy

—

" Laéroglisseur est trés agréable d
conduire et posséde un solide blindage et
de bonnes armes. Un must.

Le fait de pouvoir locker vous €vitera
de gaspiller les munitions.

Version:
OFFICIELLE

DialogueS°
FRANCA

Textes:
FRANCAIS

7

péveloppeur: ELECTRONIC ARTS
Editeur: ELECTRONIC ARTS
Disponibilité: OCTOBRE

Prix: E j
.y

SIMUL'ACTION

1 JOUEUR

Controle: EXCELLENT
Difficulté: TRES ELEVEE
Niveaux de difficulté: 2
Continues: PASSWORDS
Sauvegarde: OUI

/" PRESENTATION

Trés dynamique, avec des scénes filmées
| qui vous immergent dans ['ambiance.

/ GRAPHISMES

Dans la veine de Soviet Strike, avec des
rendus de matiere et des reliefs réussis.

/" ANIMATION

Plus fluide que par le passé, méme si par-
ois l'écran se “géle” quelques secondes...

/ MUSIQUE
De Wagner a Hendrix...

/ BRUITAGES

Réalistes. Les impacts de vos balles
seront différents selon les surfaces...

” DUREEDEVIE

Méme en mode Facile, il faut s’accrocher
L pour terminer les six campagnes.

/ JOUABILITE

On utilise tous les boutons du pad et

: chaque véhicule se déplace latéralement.

INTERET |

- Six nouvelles mrssmns, mais
peu de bouleversements. Elle

n’en reste pas moins treés
aboutie. Ceux qui aiment la
. série ne déscotcheront pas...




. SRR

[ " Avec Nagsia, vous pourrez
| | tirer sur les autres, mais vous
] =\ n’aurez droit qu'a six coups.

— I —————

Soq g .
ve s 1l iea Do s iovgLog S 173
pukstl faplaystation: :: |
1] 1des ses premiers pas. |

e P, R
+.’Les voila de retour A e
* “‘dans ce troisiéme ' g oy tplemioe ® Version:
énisod -4 ¥ 3 de Star Gladiatior _/} OFF'G’E""E i
PlSO €. .Elﬁatlio :.;;es:
RSS90 000 2 :
‘dulé aux débuts de la assez difficiles a réaliser. L'autre  fouets. Méintmﬁph D1 it Tfuxc:f:is

Playstation, Battle- - grande nouveauté, c'est une trouer I'adversaire gu-gll
7. 6;9:333’9'5\‘@&69 ed - . - flopée de persos inédits. Apres Avec David, on-pentiigs
i blei [bs firettes: A’ <+ + . Jes.combattants de base (Eijiet ~ massacrera la‘trongpnrel 3

- of Bz SO AT e e : Y. O Editeur: SONY
Jmenic sql) 17 ,90!‘_!][.?89[1[8), d'autres viendront Un peu gore, dlrgpl‘c‘ce ding.] Disponibilite: oul
A domgietd  + &ajoufer a.la mélée une fois le Mais non, il n'y a pas .-m’ Prix: D ] :
/ipp ferming de plusieurs fagons. de sang ni d'intesting"gul ' L JouEIns SIMULTANEMENT
efip reGette tes persos caches éclatent. En toute cifcoi
ghmall on‘qnt chiose courante stance,Toshinden 3'(e§te =
ar g yie frés propre sur lui. Bref; méme} \ 7 PRESENTATION
e f. E)"g? b'asjon. moins surprenant C_iu.e.'a ﬁiﬁ Une intro honorable, mais les '
1 :."1'0 ghra douze. volet en son temps, et mb 5 persos manquent de souplesse.

Développeur: TAKARA

l
a2

! ~ Petite. -':”mr.,,,‘“f: onfyutilise plus beau que le deuxiémeépispge GRAPHISMES L
: ~exclusiveme :‘a . ;. [ames ou.des Toshinden 3 reste le m.em gyl Moins beaux que ceux du 877}!
. s { R T thy ] ST la série, grace & UI"L'I“e‘B : | deuxiéme épisode, mais corrects.
= 8 sur la maniabilité.." ? » 1 + | ANIMATION
g ~ A ,"‘ *. . el Pas de ralentissements 9023.
} s B LI I, —— 5 St 902 %0s%0. M flagrants, pas de problémes.
Plus prococ que jamais, Sofia s'habille Satiel, | P MUSIQUE
i.. s nlislgf-;n:f:iﬁkln; ,.-:»_ i ". .. .- .l A Is OUI, MA S- LN} . '. 1 DI'.SCFB‘tE, P!IS de grosses 88!:{%‘
| . . o . ,‘_' surprises.
: “ % ot o KU BRUITAGES
RSl Battle Arena Toshinden 3 a été nettement amé- Slash! Pifl Ha! Hal Hal. Que du Yl
! ?’ . e lioré par rapport aux précédents. Il y a plein de classigue.
il e \ persos, mais, entre nous, il ne casse pas DUREE DE VIE o
. B ¢ - S \ 2 Ml |a baraque. Les coups ne s'enchainent Plein de persos cachés, c’est la E
o S : | sk 5 pas comme il le faudrait, et les esquives iy l. m‘ et ca marche.
g - sur le coté sont mal gérées. |l est temps = . . 87%
: o W LY s 5 : l Bien plus maniable que Toshin- ,
e s : d 4\ d Hrrléter, laeu "sqtnt": de mf::;emy“‘éei;a den 2, mais pas assez instinctif.
. S : : 1 1\ ou alors, le quatrieme vo vra ’
L e bien plus novateur. Ceux qui aiment la INTERET
N [\ série ne seront pas dégus. Quant aux Ce troisieme volet, 80/0 1
: S autres, qui n'ont pas connu les premiers honorable, fait dans la
I \ épisodes, ou qui les ont détestés, passez :""*,"f“‘*_‘- ‘i’ 1 :"‘ de X
votre chemin, il y a bien mieux. ® serie aimdrois =
GIA =
« (o 123)
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Attention, vol ) 'S

\ ﬁ’e, vehrculef L s

ion ou si on choisit  doute a I'animation de rester
Jites rapide. En mode Championnat,

e des trois courses il'faut finir les trois courses parmi
contient des raccourcis. Ceux-ci  les cing premiers pour avoir droit
sont en “off-road”, c’est-a-dire au Replay qui est trés bien fait.

= - sur un terrain dans le genre terre,  Mais il faut terminer toutes

mm'.._i. , r K 5" neige ou sable. IIs font les courses premier pour avoir
;g HECK LR la plupart des economiser de précieuses le droit d'en disputer trois

{"F : = pas une caisse-de- secondes, mais ne sont pas nouvelles... En I'occurrence,

nort-qui-tue et les autres qui toujours evidents a emprunter il s’agit d'un mode Miroir qui
valent pas un clou... Non, sil'on a pas une quatre roues permet de reprendre les circuirts

1a, suivant la course que vous motrices... Le jeu a deux est a l'envers.

-rdisputerez il faudra choisir celle possible en mode Versus,
qui sera le mieux adaptée au I'écran étant alors splitté
parcours. De plus, les réglages horizontalement, mais de
T sont trés importants et peuvent larges bandes noires
Ce jeu n'est pas propice aux changer complétement le viennent amputer

techniques de stock-car. omportement de votre voiture. chaque moitié
e n ressent vraiment une d'écran. C'est ce

on modifie la dureté  qui permet sans

o Lap Time

TS e ’ 00 30°752
1 Iy a trois vues différentes. ) nn 48 5:;:_'

—

Un angle de vue treés interessant
pendant le Replay

Les phares s'allument -
automatiquement. Besr
004854k

e e =) ' 10: 48 ¥
- ; O R . Record
?M i %‘*‘-{:‘, -

’ : : ﬁw*"f‘?*z.ﬁ ULy il ll estrare de voir des jeux de caisses oil les
?m -' ) ) e ~ W réglages effectués sur la voiture modifient
- il autant son comportement sur route. De plus, la
. ) ) - ,{ ap _ T;ﬁ”’ ‘!;' 7 maniabilité est trés bonne et les dérapages
45" 136 « réalistes. On peut jouer a deux
— . " ——— 3 2o simultanément, sans ralentissements,
mais I'écran est alors réduit. MRC vous

tiendra en haleine longtemps. Le seul
) probleme, c'est que la premiere

.
-
[

course est plutét laide et qu'iln'y en a
que trois... Méme si sa réalisation est
honne, on en attend plus d’'une

Nintendo 64, surtout aprés des jeux
comme Mario 64 ou Starfox.

8Beszt

i : | . R
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La poursuite s'annonce rude
A T e

I ey =

AVIS _ OUI, MAIS...

Le rallye est un genre a la mode en ce moment.
Evénement: la Nintendo 64 accueille
aujourd’hui son premier jeu du genre,
MultiRacing Championship.
Graphiquement, tout va bien, c'est beau
{mais peu coloré), la maniabilite et
~ |\ l'animation sont dignes de la Nintendo
64. Les bruitages sont réalistes et tout
est fait pour qu'on y croit. Le probléme
vient de la profondeur de jeu, pas de
risque de noyade : trois circuits
seulement et il n'est pas possible

POSITION T

=i
|
[

(TEST NINTENDO 61|

‘ Version:
OFFICIELLE

Dialogues:
ANGLAIS

Textes:
ANGLAIS

Développeur: GENKI
Editeur: %GEAN
Disponibilité: oul
Prix: E

Gt Gt

COURSE DE VOITURES

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
Controle: BON

Difficulte: MOYENNE
Niveaux de difficulte: -
Continues: -

Sauvegarde: OUI

/" PRESENTATION
[ ———— EE——— 5??
! Sur Nintendo 64, les intros se suivent
et se ressemblent... par leur nullité!
/ GRAPHISMES
" n—t_ T

" | La premiére course n est pas terrible,
mais les deux autres sont bien.

f ANIMATION

4 d'acheter de nouvelles voitures ou de
s nouveaux moteurs, dommage...
SWITCH
}
[ T
.- - 03 24707

AU PLUS COURT

Rater un raccourci constitue une perte de temps énorme, sauf pour la premiére course
| ou il vaut mieux choisir une voiture sportive et rester sur le bitume. Dans les autres cas,

| les emprunter permet de réaliser un gain de
| temps qui peut aller jusqu'a cing secondes! 2

G OTS

i
1
i
\ 81, Tl

. &« i o -

"L gy e S

Kecary

E'. * Rater un raccourci signifie plusieurs

: 'E",.'-"\ Les raccourcis sont annonces
secondes de retard.

| par un panneau.

o ST P

': | suffisamment rapide, assez ﬂurde

pas mal, quoi.

/ MUSIQUE

. Hum... Par d‘ecence, nous dirons
qu’il n’y a que des bruitages.

/ BRUITAGES

Certains echantt”onnages sont trés bons,

i 85%

et d’autres plutét moyens.

/ DUREE DE VIE

— - 89%
| Le jeu est dur. Il faut finir chaque course
premier pour accéder au mode Reverse.
f JOUABILITE _
-

: | Aprés un petit temps d'adaptatton,
tout va bien.

"INTERET

' MRC est un bon jeu de rallye,
W assez difficile. Les possibilités
W des réglages sont étendues,
W et 'on peut y jouer a deux
simultanément.
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LA GUERRE
EST FINIE!

Inutile d'essayer d'étre
belliqueux avec les autres
appareils, il est assez rare que
cela tourne a votre avantage.
Conclusion: mieux vaut les
dépasser en douceur.

1 g5

AVIS . OUI! :

v--p -H--

201 03715,

Reciproheat 5000 est un jeu original qui renou- ‘
velle le principe des courses. De plus, sa réalisa- [l :
tion est trés impressionnante malgré le clipping. |
Les quatre courses sont trés belles et variées. La
maniabilité est sans probléme et les
& Y avions répondent parfaitement aux
commandes. Il est dommage que le
5 jeu se finisse aussi facile-
_ment, mais dans un jeu
£ *~de course, le plus
important c'est de battre o |
ses records. Le mode 2 joueurs i | b | 4
est trés bien fait: I'animation reste - 'y | ;

-:l-- - - ~ assez rapide et on se marre bien. o= Evitez d'étre violent avec
¢a va secouer... — : le manche de direction.

D Gracuess < — —
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g A Version:
F R 1 IMPORT
Dialogues:

Pl

Textes: :

S

MR 8, On peut faire des loopings.
“igi18059 ) 29 :
—=—e__E__ = 8/12 | Développeur: XING
Editeur: XING

Disponibilité: oul

P

Le mode 2 joueurs est

suffisamment rapide. - | :
. — ._“.‘_f 1 ::‘"—.v-&gtﬂi = -'-‘ ~~- ': : il |
Z f'i" BUL1IUS 00 56 q:. Prix: E )
| W
o di COURSE D’AVIONS ;
o 1-2 JOAUEURS SIMULTANEMENT
-~ Controle: BON

Difficulte: PEU ELEVEE
Niveaux de difficulte: -
i Continues: -
- Sauvegarde: OUI

peesh

FRSm—
TR R _ ‘l  PRESENTATION
00" 0786 Belle présentation des avions en images 90:}
BT de synthése.
" GRAPHISMES .
Les graphismes ont un peu vieilli mais 89‘9

restent trés bons.
“ ANIMATION

Rapide, mais il y a quelques
ralentissements et du clipping.

“ MUSIQUE

Assez sympa sans étre exceptionnelle.

2]

4

[+2]
)|
&

. '  BRUITAGES

Honnétes sans plus.

L - < ‘ 84%
— Avis_ oul, ma.. | CEERSean.

” DUREE DE VIE

Le jeu est trop court, on le finit assez
vite...

L ®
&

Reciproheat 5000 ne manque pas de qualités.
D'abord, son originalité rafraichit a grands coups

. == - 20 = de vent les jeux de course. Piloter des 7
£ o0 5? 22 S _avions, c'est le pied! Malheureusement, " JOUABILITE 90
{ g ‘ . la réalisation souffre de quelques Aprés une petite adaptation aux
= = i : défauts. Les décors (aussi beaux soient- | mouvements de I’avion, tout va bien.
} == i g B . ils) clippent monstrueusement. Oh! un | 7
3 ; 5 - O} 4\ iceberg géant invisible deux métres 5 :
: | B C g |\ plus tot... cest assez désagréable. De | I NTE RET
E' i - I : l plus, la durée de vie est limitée. Les ‘| Il ne manque @ ce soft qu’une 88 0/
;] = A 28 Bl | courses sont trop faciles. Reciproheat 5000 l durée de vie plus longue 0
2 T 5 S <1 R aurait rasé de prés le méga hit avec une pour devenir un hit! De plus, la
N == meilleure finition. Dans I'état actuel finition péche par moments.
\ - des choses, c'est un bon jeu pas fini. l L pommage...
A E -
\, T = GIA | i
— e : :

—_—— —— e @rsoressis @D




TEST PLAYSTATIO

Au secours, il y a un T-Rex qui
veut me bouffer tout cru!l!

s 4
- Sur le chemin, il faudra récupérer
les brins d’ADN qui trainent.
— = T,
AVIS  0UI, MAIS...

J

Il n'y a pas de doute, Lost World a bénéficié d'un
soin particulier. Surtout, la qualité graphique des

avancer, on est souvent obligés de
recommencer dix mille fois les

0\ que les codes sont 1a). La précision n'est
pas au rendez-vous, et c'est regrettable,
car la maniabilité est la clé d'un jeu
de plates-formes.

[ Certains décors \

sont d’une beauté
a couper le souiffle.

“Lost World”, le film, a rappc
dollars a ses producteurs. Et doh
tout blockbuster qw se respecte,
tiré dont les héros sont des... dinosaures.

ares sont les adapta-
R tions de films'qui™
B onorent le prix de leur
licence. A part Die Hard Trliogy,
elles sont en général vite ¥
torchées, histoire de grappillef

encore plus de sous. .
Heureusement, Lost World, le §
jeu, s’en sort plutot bien. ¥

D'abord, il est traduit en sept #
langues, dont le francais. Ce jéu
de plates-formes en fausse 3D
(un peu &
copime

¥

¢ chasseur humain, du Raptor, et
' enfin de I'impressionnant T-Rex.

un j£| *en.‘ a ete

Pandemonium ou Nights)
propose d'incarner plusieurs
races de saurien et un chasseur.
Environ 9 niveaux sont
consacrés a chaque bestiole.
Malheureusement, on ne peut
pas choisir son monstre dés le
deébut. Il faut finir tous les
niyeaux d'un épisode d'ung
CPup pour accéder au g
;;asse Il faut dogostetming
eplsode @u'Compsognathus
ravant d'atteindre ceux du

En finissant avec tous ces
persos, on peut acceder au
niveau cache de Sarah. Mis a
part les séquences de plates-
formes, les combats sont Iégion.
Détail original, plus un dinosaure
livre des combats, plus il devient
agressif et puissant. Cette
agressivité est symbolisée par la
couleur des yeux, dans le coin

gt e :‘ Dans l'eau, la deuxieme jauge montre la resp:rateon)
. A% 2yt AP

LE PARC AUX MONSTRES | . -

Dans Lost World, on incame plusieurs persos a tour de rale,
et chacun a droit & une dizaine de niveaux.

e ok #ch le Raptor,
wiitaag b cest plutot les

autres qui vous
" . fuient, et vos
crocs en feront
paniguer plus
d’un.

Aprés avoir fini tous les niveaux, vous ok ‘
pourrez jouer avec Sarah. On commence _
d'emblée contre fe T-Rex, et il faudra :
Survore. Pour y acceder: Rond, Rond
C"c\'c Carré, Triangle, Croix, Triangle ‘i e :
Carre, Croix, Rond, Triangle, Triangle »- _'.Ix -~
3 "."‘-
T e
k T wic
e 2
el
s
i, T Le chasseur humain est anme

“Sgiaux denls, €f pour sauver sa peau,
{Gare sur fowt ¢F qui douge. Poury
acceder: Triangle, Triangle, Carre, Croix
Ran Triangie, Croix, Rond

T ._,;,r -1'.*-.: Carre.

£
4

i

Enfin, le fameux et imposant T-Rex vous
procurera un pouvoir de destruction inégale,
€t surtout, le plaisir de croguer d'innocentes
ctimes. Pour y accéder: Croix, Croix, Rond,
riangle, Carre, Rond, Triangle, Triangle,

Triangle, Croix, Carre, Rond.

O avecle petit
Compsognathus, fréle et agile, |
vous devrez montrer vos !
capacites de sauteur, et surtout ’
de fuyard, Pour y acceder :

Carre, Carre, Triangle, Rond,

Croix, Rond, Triangle, Rond,

Carre, Carre, Croix, Triangle.
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AVIS = OUI, MAIS...

Passer sans se faire
écraser n'est pas  frm——
chose facile. s
ﬂ Ce n'est pas parce qu'un film est mauvais que le
L B jeu dont il est tiré I'est aussi, fort heureusement.
' Lost World est un jeu de plates-formes, un genre
peu représenté sur Playstation. Ce jeu est
Q beau, de ce coté-la aucun doute... mais
de 'écran. Au debut, I'ceil est ; ,‘ﬁ ‘ il manque de maniabilité : le dino du
vert et la pupille large. Au furet a : ,M’— début n'est pas trés précis. De plus, la
mesure des combats, il vire au ‘@) gestion des combats est assez
} - rouge, et |a pupille s'affine. Ainsi, 7)) mauvaise, il n'y a pas vraiment de
: és sont deux fois logique. Enfin, le jeu est trés dur — mais
f es. C'est aussi un jeu ¢a n'est pas vraiment un défaut. Au final, je
cannibale, Pour regagner de dirai que Lost World est un assez bon jeu
" I'énergie, il suffit de bouffer les
cadavres (sauf pour le chasseur).

._-m‘.,.Lr/,n dans son genre mais il ne fait pas le
8 _TELIT  poids par rapport 8 Pandemonium.
, Quant a la réalisation du jeu, le

travail a été trés bien fait, Les

sprites des dinosaures sont

.s;'?f

:

d'abord tres détaillés, et .
I'animation est impeccable. . =
Le T-Rex pourrait presque faire G’” balle explosive, ¢a va plus “'“’)
peur. Certains décors sont bien 3 14
fignolés, et les tableaux, variés. % #
Le défaut évident est la mania- ’--'
bilité. Les déplacements ne sont e 1
pas tres précis. Ce qui rend le g |

TR

jeu beaucoup trop difficile,
surtout quand les mots de passe
sont rarissimes. Pour vous aider,
regardez ceux qu'on vous

-

fournit.
L]

(R AT >
' Le Raptor peut sauter . fw‘ ¥
- - - g

sauvagement sur ses viclimes : §
. : = . o 5

| P
-
- L

; o
.
]
;

- e b
v 3 - = b‘-‘
3 ) \
. i
3 1 37
e / M~ le chasseur peut
» : = ”’M s‘accracher auz

’{ct' e T plafonds grace a

} q son grappin
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Version:
OFFICIELLE

Dialogues:
ANGLAIS

Textes:
FRANCAIS

Développeur: DREAMWORKS
Editeur: ELECTRONIC ARTS
Disponibilite: oul

Prix: D

PLATES-FORMES

1 JOUEUR

Controle: VARIABLE

Difficulte: ELEVEE !
Niveaux de difficulte: 3
Continues:INFINIS

Sauvegarde: MOTS DE PASSE

/ PRESENTATION

° L
Trés sobre, juste le logo de Lost World. 84:!’

“ GRAPHISMES oilil

| Les sprites des dinosaures sont tres
L détaillés. On croirait des vrais.

/" ANIMATION

L Les mouvements des dinosaures sont trés
\ fluides. Du trés bon travail.

7 MUSIQUE

i , 90
De la grande symphonie pompeuse,
L reprenant quelques thémes du film.
/ BRUITAGES

L Quand le compy couine, le T-Rex rugit.

ARt i 5

/ DUREE DE VIE

IC’est le point faible. Les dinos glissent sur
les plates-formes. Trés génant.

| La conversion du film est

| excellente, tant au niveau du

| graphisme que de l'esprit.

| Mais, la jouabilité n’est pas ala

| hauteur lors des moments chauds.




TEST PLAYSTATION ,

BOSS

lls sont grands, méchants, et
vous pouvez étre sir d'en
rencontrer a la fin de chaque
niveau: ce sont les boss! lls ont
chacun leur point faible, a vous
de l'identifier. Aprés c’est du
gateau ou presque.

Le point faible de ce boss est
évident.

s

Konami ne se lasse pas de ressortir Gradius de ses archives... Apreés la
version de cet ete, il faut bien le dire, assez poussiéreuse, en voici une
plus pimpante, digne de la Playstation!

e radius Gaiden est un
‘fﬁ» ) shoot-them up a scrol-
——= ling vertical auquel on
peut jouer a deux simultane-
ment. Vous avez le choix entre
quatre vaisseaux qui n'ont pas
exactement le méme armement.
Gradius propose un systéme
original pour I'ajout d'armes sur

votre vaisseau, erez
des options en e tles

vaisseaux ennemis. Plus vous en

avez, plus votre curseur de
selection d'arme avance. Le
defaut du systeme est qu'il faut
le regarder de temps en temps
pour ne pas rater |'option qu'on
veut. Mais, grande nouveaute,
on peut regler I'ordre d'appari-
tion des armes et certaines ont
deux niveaux de puissance.
Vous retrouverez un grand
nombre des ingredients qui ont
fait le succes de la serie. Le jeu

B p

S I

b= =0 3 CREDIT 9

La premiére rafale surprend,

( il faut rester concentré tout le temps. )

If‘ ST

CREDIT & s'f‘

PRESS START -

| priez un bon coup!

( Seul, ce passage est trés difficile. )

| fa g —

| P - ~

; @dﬁnu Sl " XL
! Lorsqu'il envoie sa tentacule,

’ w v or
s sasaas

B

'!...

emuw s 5 LB L8

cenly © o

-
=

" Il attire mon vaisseau vers lui

| grdce d son champ magnétique!

CGD Gnsoresiiy
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est extremement difficile car I
niveaux sont decoupés en
plusieurs secteurs: dés que
I'appareil est detruit, on recom-
mence au debut du secteur et
non la ot I'on vient de mourir. Ce
qui implique qu'il faut tuer
chaque boss avec une vie. La ol
la situation devient carrement
chaude, c’est lorsque I'on
recommence dans une endroit
dur avec un vaisseau minable...
On a encore moins de chance de
s'en tirer! La seule solution: jouer
a deux simultanement et ne
surtout pas mourir tous les deux
en méme temps!

Quoi qu'il en soit, Konami s'est
enfin decidé a faire un Gradius
qui fasse honneur a la Play-
station. Méme si, techniquement,
on peut attendre mieux, c'est
deja trés honnéte. Bref, ce
relookage permettra aux
nostalgiques et aux jeunes
amateurs de shoot de se
reconcilier enfin !

AVIS oul!

Méme si Gradius était un grand shoot, je com-
mencais a en avoir marre de 'exploitation sans
vergogne de cette légende. Konami s'est enfin
deécide opérer un véritable lifting pour son jeu.
Vous retrouverez beaucoup d'éléments familiers,
comme les statues de l'ile de Paques,
1 par exemple. Reste que la difficulté

est trés élevée et, sur certains
% passages, heureusement
1_que Gia était |a pour m'aider
.~ (car on peut jouer a deux
snmultanement} Mais voyez

comme sont les femmes: par la suite,
2. elle m'a bouffé plein de crédits!




AVIS ) OUl!

Méme si ce Gradius n'honore pas les 32 bits de la
Playstation, on voit tout de méme dans les décors
et les boss, qu'on n'est plus sur I'ancienne
génération de consoles! On
retrouve l'esprit de Gradius, avec
son célébre systéeme d’armes.
Seul, les niveaux sont vraiment hard,
et certains passages requiérent absolument
MRS un deuxiéme joueur. Soyons clair,
@\ Gradius s'adresse aux vrais pros du
N shoot, qui aiment souffrir, en évitant
les balles qui fusent de partout. Bref, sans
- égaler le fameux Raystorm, Gradius est un
bon titre pour les fans de shoot.

te quasi
Ce boss est une bru
intouchable.

| £ 35 HS = Sy TEE )

TEST PLAYSTATION

Version:
IMPORT

Dialogues:

Textes:

J

Développeur: KONAMI
Editeur: KONAMI
Disponibilité: IMPORT
Prix: E

J

SHOOT-THEM-UP .

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
Controle: BON = |
Difficulte: TRES ELEVEE
Niveaux de difficulté: 3
Continues: 7

Sauvegarde: OUI

7
/ PRESENTATION :
Une bonne scene cmemattque en images

/ GRAPHISMES

Pour une fois, Konami a vraiment relifté
le jeu.

” ANIMATION

Le scrolling n’est pas trés rapide, mais ¢a
ne ralentit pas.

/ MUSIQUE
Quelques anciens thémes ont été
remixés, c’est sympa.

/ BRUITAGES

| De ce coté-1a, il y a des progrés a faire.

=)
ooy
2
=)

’ DUREE DE VIE

" " —— -
Seul, le jeu est trés dur. A deux, on s’en 2
tire (mais limite).

/” JOUABILITE

; IS — 87%
Le vieux systéme d’options est moyen, et ‘
sa version automatique est discutable. ;

"INTERET

Dans le genre shoot a scrolling
vertical, Gradius est vraiment
un bon jeu, méme s’il est trés
dur. Seuls les “pros du pad”

l"apprécieront.




TEST NINTENDO 6+, )

Que diriez-vous de prendre la place de Pierce Brosnan et d’incarner 'agent

Les mouvements sont trés réalistes.

secret le plus célébre de sa gracieuse Majesté, James Bond, alias oo7! Une
nouvelle fois, vous allez devoir sauver le monde.

oldenEye"” est le

demnier film de James

Bond - je le rappelle
pour les quelques lecteurs qui
reviennent de mars. Vous allez
incarner I'agent 007 dans une
sorte de Doom-like amélioré:
vous devez remplir tel ou tel
objectif, et si vous échouez,
il n'y a plus qu’a recommencer...
Fort heureusement, le jeu est en
anglais, ce qui permet d'assister
aux briefings et d'y comprendre
(plus ou moins) quelque chose:
I'un par votre chef, qui vous
explique les implications
politiques de votre mission,
le second par “Q", qui vous
présente I'aspect technique
de I'affaire. C'est aussi lui qui
vous affranchit sur la nature des
divers gadgets que vous aurez
en votre possession. Car, dans
ce jeu, il ne suffit pas d'avancer
mitrailleuse au poing et de
degommer tout ce qui bouge!
Non, il faut étre un peu plus fin...
Parfois, il s'agit de photographier
un satellite ou de copier une clé
informatique... Bref, de vraies
missions d’espionnage, qui
impliquent un minimum de
discretion. Dans ces occasions,
on a les meilleures chances de
s’en tirer en utilisant le PP7, un
petit pistolet semi-automatique
muni d'un silencieux, ce qui
permet de ne pas déclencher
I’alarme et de prendre certains
gardes par surprise. Dans le
méme ordre d’idée, vous pouvez
aussi lancer des couteaux, mais
c’est plus hasardeux. Il y a une
quantité et une variété d’armes

132 Wl

et
bt

e s S

Le pistolet-mitrailleur, c’est bien sympa.

Surtout lorsque l'on en a un dans chaque main.

Un scientifique va arriver,
il faudra le suivre car il porte

une carte d’acces,

t de dégager la piste.

"h:ﬁ A




Le mode SD. Rigolo, non?

La boite noire de ['hélicoptére
n’atterrit par toujours au méme
endroit aprés l'explosion.

Qui n’a jamais réve d'incarner James Bond?
C'est aujourd’hui possible, et pas question pour
moi de passer a coté d'une pareille occase! Cas
presque unique dans les annales du jeu vidéo,
un jeu fantastique a éte tiré d'un film qui
ne I'est pas moins... Encore plus fort, on
s'amuse autant seul qu'a deux ou
a quatre! Jusqu'a présent, seul
Mario Kart avait réussi ce
tour de force. Vous l'aurez
compris, ce jeu m'a captivé et
& je n'ai réussi a me décrocher du pad
qu’a grand mal! Bref, ne passez surtout
pas a coté du Doom-like de I'année...




TEST NINTENDO 61, )

GOLDENEYE

Le jeu reprend scéne a scéne
ou presque le déroulement
du film. Vous allez revivre trés -

impressionnantes. Mieux,
chaque arme est utile! I n'y a
pas, comme dans la plupart
des Doom-like, une ou deux
armes ultimes - et malheur a

qu’au début de chaque .
niveau, on commence -
uniquement avec le PP7; ;

pour le reste, on se sert sur

les cadavres. Enfin, sachez

que vous pourrez jouer a

quatre simultanément,

choisissant parmi plusieurs ?
niveaux le lieu de votre

affrontement; il est

vous si vous n'en possédez
aucune quand arrivent les
gros monstres... Ici, le PP7
peut servir au début d’une
mission. Ensuite, quand

on attaque un batiment, egalement possible de se .
on se sert du fusil a lunette, limiter a un type d'armes. I
ce qui permet de zoomer et |
d'obtenir une précision de A
sniper. Enfin, on pose des %\
explosifs pour tout faire 5 | j
sauter... Au moment de fuir, }*
le fusil d'assaut se révéle v
tout a fait adéquat. Il est “
aussi possible de tirer avec §
deux pistolets-mitrailleurs ou
semi-automatiques, comme

exactement les situations qu’a
di affronter I'agent 007. Et, bien
s(ir, la musique est celle du film.
Le jeu tire parti du vibreur de la
console, mais il n'est pas aussi
efficace que dans Starfox. Enfin,
cela fait toujours un petit plus...

Ly
§ vl

e o
Y

o WY eles dans les films _ h :
AT e | NN \ e .
Il faut prendre une photo de de John Wool Notez e L :
l"écran de contréle du GoldenEye. 8
AVIS ) oul! |

Mon nom est Cheub, Cheubcheub...
Excusez-moi, je m’'égare. Mais il faut
dire que Golden Eye est un jeu dont
i il ne faut pas abuser, sinon vous
fig' vous prendrez a vouloir tirer au sniper
(&~ sur tout le monde. L'ambiance des films
est admirablement respectée et les missions
sont d'une variété remarquable. De plus, \
le mode multijoueur vous permettra

de massacrer vos amis sans risques
(la chasse au Panda est ouverte...).
Ce jeu est vraiment génial, et passer
a cote serait une grave erreur.

| On peut zoomer grdce d cette arme; cela
| permet d‘étre d'une précision diabolique.

LICENCE TO KILL

Il faut éviter de tuer les scientifiques lorsque I'on peut

Le “shotgun”

est trés efficace.

I'éviter. Je vous rappelle que vous n'incarnez pas un
boucher. D'un autre coté, s'ils sont dans la ligne de mire...

e

Il faut
bien viser, sinon
c’est la bavure.

En menagant les scientifiques,
ils donnent leur badge d'accés.

D Gnsoresih



(TEST NINTENDO 61|

GOLDFINGER

Dans ce jeu, si I'on se sent mieux
avec un gilet pare-balles et un fusil
d'assaut, il faut garder a I'esprit que
c'est quand I'on se croit invincible

qu'on déclenche l'alarme et la... les : . B Tirer dans k,

gardes rappliquent par paquets! Je " bidons permet

me suis ainsi retrouvé coinceé dans 1 de faire tout sauter.

un niveau (la premiére évasion

de Bond) et j'en ai tué prés d'une i s

centaine avant de succomber a mon i I “c5 enne's ageiseit

tour. J'ai compris la legon: : h : le fucen mt: Z’ge""
% . et se servent des

en étant discret et en courant vite, - TR

tout se passe bien. Tout est dans le C ‘ v pour s'abriter.

doigte.

On peut zoomer grdce au viseur.
Cela permet d'étre d'une précision diabolique.

“Rest in peace”, 0o7.

i B
?% .:"i‘.

Votre contact en
Russie, qui va vous
aider a démasquer
l'infame Janosc.

Les ennemis sont treés réalistes.

DIAMONDS ARE FOREVER

La qualité de la 3D de ce jeu est stupéfiante, notamment le
réalisme des visages. On reconnait vraiment la téte des acteurs
du film. Par ailleurs, le souci du détail est poussé assez loin: si
I’'on touche quelqu’un au bras, il est sonné quelques secondes
mais ne meurt pas; et lorsqu'un soldat ennemi expire pour de
bon, il laisse tomber son armede fagon trés réaliste.

Version:
IMPORT

Dialogues:
ANGLAIS

Textes:
ANGLAIS

P

( Editeur: NINTENDO
Développeur: RARE
Disponibilité: IMPORT

Prix: E 3

DOOM-LIKE :
1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT
Con_trole; BON

Difficulté: MOYENNE
Niveaux de difficulteé: 3
Continues: -
Sauvegarde: Ooul

- al
Méme en 3D, elle reste h Bond: It appears that we are cellmates
drolement mignonne. |

Valentin; Good evening, Mr. Bond,
These are strange times...

"p PRESENTATION o0
 La présentation officielle des “James J
Bond"”. Trés efficace.
/ GRAPHISMES
¢,
| Diantre que c’est beau, et ce n'est
pas sombre, oh non !
/" ANIMATION

2)

L L’animation est un porl trop lente
mais demeure trés correcte.

/ MUSIQUE

Certains théemes musicaux du film /’
sont repris.
’ BRUITAGES

| Les bruitages sont trés réalistes. J

” DUREE DE VIE
. 95%
A plusieurs, le jeu est fantastique
8 Seul, il est trés prenant.
/ JOUABILITE

°/9
Le jeu se prend en main trés chu’ement
L Un petit bijou.

"INTERET

C’est le Doom-like ultime, bien
qu’il prenne quelques libertés

| avec le genre. C’est fun, bien

| fait, et a plusieurs c’est génial.

Bref, une réussite totale!




TEST PLAYSTATION )

Apreés un Porsche Challenge étonnant, o
renversants, les équipes anglaise de' Sonﬁ%

Apres le bitume et le parquet, on va fmre ui

la mer, il'y a la plage,
A | les jolies pepés, mais il

y aussi et surtout des
bateaux. Oubliez les pépés et
mémeés de l'inép itchy,
et pensez plutdt a ces long
coques effilées qui brillent sou
le soleil. Pensez a ces moteurs
surpuissants qui pourraient
laisser pantois certaines F1.
C'est ¢a, vous avez trouve. C'est
bien d'offshore qu'il s’agit. Dans
ce nouveau jeu de Sony, vous
pourrez donc prendre le volant
d'un de ces monstres

" Les concurrents se feront \Surgonflés. Au départ, seuls trois
st plus hargneux la nuit.  J bateaux sont disponibles, mais
s les développeurs annoncent qu'il

y en a douze qui seraient de la
partie. Ces bateaux ont trois
caractéristiques principales: la
vitesse, I'accéleration et le
maniement. Les trois bolides de
départ ont une de ces
caractéristiques au maximum.
Par la suite, vous aurez des
surprises. Les caractéristiques
maximales seront pulvérisées et

AVIS ) RAPOUID! "

S'il y a une chose que les développeurs ont réussi
a retranscrire dans Rapid Racer, c'est bien I'im-
pression de puissance que dégagent ces

vous vous retrouvez avec des

monstres de rapidite, da :
maniement ou d’accéléra
jeu propose six parcours
differents ((Miami, Alaska,

Canyon, Canada, Jungle et La
qui pourront étre empruntés de™

bs Total NBA
ettent le couvert.
etit tour a la me

premier si vous n’
ne dizaine par col ,
s raconte pas i
. spide...). Le seul , ce
_sont M rouges. Le
¢ us blogit
nts des ]

r, de nuit ou en mode miroir. uivez
ommencerez avec st fi
seu t trois courses, mais, si
vous les inez premier, vous

ouvrirez les sul
en piste, vous remarq
plus des sept autres
concurrents, différents typ
“bonus” ainsi qu’une espece
de jauge en bas a gauche de
votre écran. Ces bonus
rempliront la jauge de
deux manieres. Les
pastilles jaunes iront
remplir la barre du
bas, les rouges et les
verts, celle du haut.
Une fois que vous

arre pleine
de b
foncez pour Hnir :
premier et vous aurez "
acces a une zone bonus ..
(voir encadre). Les pastilles
vertes qui iront remplir la

barre du haut sont des turbos.

Impossible d’'espérer finir

Une fois

Les parcours sont tres souvent pentus,

et il faudra choisir les meilleures 1
trajectoires pour ne pas passer son

temps dans les airs plutot que sur ['eau. \

monstres nautiques. Vos trajectoires

sont énormément conditionnées par les
/§ cvagues, et il faudra jouer du turbo pour

espérer vous en sortir... En fait, je lui

f ravall reallse sur la dynamique des ﬂmdes
ainsi que I'ensemble de la réalisation sont
fexemplaires. Le mode multi-joueur est déce-
vant, mais dans sa globalité le soft est

B

Vous choisirez votre vue parmi les trois
proposées. Celle-ci est assez novatrice et
demeure tres agréable d jouer.
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il Surtout ne prenez pas les pastilles
o> rouges. Elles vous bloqueraient les
places réservées d la nitro.

De nouveaux offshore apparaitront au fur
et d mesure que vous gagnerez les courses,

Vous avez fait du raft avec pépé et méme cet été?
Flapid Racer vous offre les mémes sensations
{pépé et mémeé en moins). Le principe de jeu
‘ rappelle celui de WipEout avec I'utilisation
£ des touches L et R pour accentuer les
& virages. Les graphismes sont beaux, avec
0 €2 un rendu de I'eau réussi. Le principe est
intéressant, puisqu'il sera possible
d’augmenter les caractéristiques de
votre bateau grace au niveaux bonus.
Si vous aimez les montées
d'adrénaline et les paysages féeriques,
Rapid Racer est pour vous.

4 SEQUENCEV;
! BOOSTAGE!

Seuls les quatre derniers niveaux
proposent des pastilles jaunes qui

portes se présenteront a vous. Selon
la porte que vous franchirez, vous
aurez un boostage différent
(accélération, vitesse, ou jouabilité).
Vous aurez a récupérer cinq pastilles
jaunes en un temps imparti. Soyez
logique, choisissez la porte en
fonction de votre engin...

Vous pourrez choisir de splitter ["écran de maniére
horizontale ou verticale pendant le mode 2 joueurs

l Avant d'aller dans un niveau bonus
pensez d sauvegarder. Vous aurez ainsi
toujours droit a trois essais...

vous permettront d'accéder au niveau
bonus. A l'intérieur de ce niveau, trois

(-~..‘~_-_——H_-W.___._.H i e et SR S S
.
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SIMULATION DE OFFSHORE

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
Controle: TRES BON
Difficulté: ELEVEE

Niveaux de difficulte: -
Continues: INFINIS
Sauvegarde: MEMORY CARD

et - e - s

‘(pnessumlon

/

Plusieurs choix de langues, des optmns
claires et une FMV trés sympa.

GRAPHISMES
: %
De la haute résolution en veux-tu en J
L voila.
ANIMATION
. 94%
Pas loin de 50 lmages/seconde' On )

\ pardonne les rares bugs.

( MUSIQUE

Tendance techno avec six themes qui
collent bien aux lieux traverseés.
( BRUITAGES

Assez réalistes, mais on aurait apprécié
\ vlus de commentaires.

( DUREE DE VIE

— %
Le jeu n’est pas fac;le et en decouragera }
plus d'un.
{ JOUABILITE J
i Le maniement est assez naturel et se )

révéle plus agréable au pad analogique.

INTERET

Un clone marin de WipEout qui
étonne par sa réalisation et

. son ambiance. A conseiller aux
fanas de courses et aux curieux.

Notez qu’il est assez difficile.




A=)
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La vie se m:harge entre
chaque combat.

Apres Tengai-makio 4 et Bomberman, Hudson
Soft s’est décidé a sortir une ceuvre originale.

_______,,',, Et, comme d’habitude avec cet éditeur qui a fait

la gloire de la NEC, on n’est jamais dégus.

ous incamez unjeune
v homme qui, apres avoir
sévi au sein des forces

paramilitaires, appartient
désormais au “Stand”, une
organisation chargée du maintien
de l'ordre dans le cyberespace.
Le jeu est divisé en plusieurs
parties qui constituent une sorte
d'aventure en 3D. Vous explorez
le décor gréace a des icones. La
plupart des déplacements sont en
3D précalculée sous forme de
sceénes cinématiques. Le systéme
d'icones est trés ergonomique:
pour chaque action, il y a une
touche “raccourci”. Parexemple,
en appuyant sur “Z", un ceil
apparait qui symbolise I'action
d'observer. Si vous appuyez
plusieurs fois sur ce bouton, on
vous montre tous les endroits
intéressants sur I'écran. Vous
pouvez aussi parler, utiliser un
objet, vous déplacer bien sir, ou

o

AVIS ) OUI!

consulter votre inventaire. Vous y
trouverez notamment un vidéo-
phone portable qui vous permet
de vous rendre dans une boutique
(quand vous étes connecté au
réseau) ou d'accéder aux infos
réseau Stand. Vous I'aurez
compris, vous étes un “antj

et devrez plonger dans | !
Une fois a l'intérieur, v ous
baladerez dans une vi la
Doom. Il faut parfoisgécupérer
des objets et galérel; Comme
dans un RPG. Maj§#&u coin d'une
porte, des virus attendent
pour vous désingégrer. Les
combats se font'€n temps réel,
une barre repr tant le nombre
d'actions que MOus pouvez
accomplir. Mal§ attention,
recharger voité pistolet ou *
changer d'armg prend du temp:
De méme quititiliser une potion
de vie ou ungbombe.., Bonne
chance!

S,

£y 2o ©

Move Talk

Virus est beau et de surcroit trés jouable grace a
son systeme d'icones particuliérement ergo-
nomique. De plus, a chaque fois que vous faites
quelque chose d'important, vous avez droit a une
scene cinématique de toute beauté...
L'ambiance musicale est
A8\ fantastique, et certains dialogues

= techniquement trés bien réalisé
et intéressant... En gros, c'est un
meéga-hit a voir absolument!

*- sont en anglais. Le jeu tient
__sur trois CD qui ont ['air
= bien remplis. Bref, ce jeu
~ est a la fois original,




___ UNE DURE
JOURNEE

Une fois réveillé, faites le tour
de votre bureau. Prenez le
vidéo-disque et regardez-le,
ainsi que les deux autres qui
étaient déja dans votre
équipement. Regardez
attentivement votre poster. Le
téléphone va sonner, puis votre
équipiére arrivera devant chez
vous. Ouvrez-lui la porte et
I'aventure commencera.

Hum, je n'aimerais pas étre
’ d sa place...

ol Lz

By o S—
P { PRESENTATION oii]
i " 5:# == | Durant tout le jeu, un nombre incalculable . J
' : 5 2 % ~ de scénes cinématiques de grande qualité.
: Fie SR
=2 Tl Tk OFF OX G DRy
ms Bullet Shuel Item Cancel Fire RAna!

Le combat contre le premier boss: il faut trouver
son point faible... Malheureusement, il se
déplace! Utilisez des bombes.

T e S (YRR T P —
Y “C © @ OX 20 EB
Move Talk Lise lock Item Cancel OK Phone

AVIS ; oul!

8 i Sl BN S S 2 R 3 A o b e i

T Tt

Virus est un jeu original, mélangeant les genres.
On peut y trouver du Kowloon's Gate, du digital
comics et de I'aventure. En plus, la réalisation est
impeccable, et les combats (qui ressemblent a
ceux de Blue Seed) sont assez
captivants. Parfois, on peut
bloquer sur des petites
subtilités, mais ce n'est pas trop
génant. Les trois CD du jeu sont largement
_ justifiés par les belles et nombreuses
scenes cinématiques. Virus est
décidément fait pour les fans de
japanimation. Hudson ne nous a pas

l :ﬁa
SPO 7 PR T - FTO

EESto” L HELEELEL

décus, encore une fois.

F
|

¥ La plupart des dialogues sont parlés, :
I’échantillonnage est trés bon. _

rn—; A 5 S S N B S A P O R L SR D R
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AVENTURE

1 JOUEUR

Controle: BON
Difficulté: MOYENNE
Niveaux de difficulte: -
Continues: -
Sauvegarde: OUI

| lls sont superbes. ,

ANIMATION
: — R — -9

8 Dans ce genre de jeu, on ne peut pas _

vraiment parler d’animation.
/" MUSIQUE |
g . TN 96%
; [ Elle est fantastique, et soutient bien
& ['action. -

BRUITAGES

/ DUREEDEVIE

; Il y a trois €D, et le Panda n’est pas
arrivé au bout du premier...

. [JousBwTE
| . Quelques dialogues en anglais, les icnes
le sont toutes. On s’en tire plutot bien.

osr

Avec ce jeu, Hudson s’est
surpassé en réalisant un
savant mélange entre Snatcher
et Kowloon Gates... Tout un
programme! A voir absolument.




e s z T e

TEST PLAYSTATION )

AVIS | OUI, MAIS...

J'ai été une grande fan de Daytona, mais je ne
raffole pas de Nascar 98. Les défauts techniques
sont trop flagrants, et certaines courses
= sont ennuyeuses. |l y a dix circuits, mais
ils sont ovales pour la moitié d'entre eux.
Sur PC, on comprendrait, mais sur Play-
station, Nascar 98 aurait gagné a étre
plus soigné et, surtout, mieux animé. |l
faut toutefois lui reconnaitre une cer-
taine richesse dans le choix du circuit,
du véhicule, et une longue durée de vie. Et
puis I'ambiance du Nascar américain est

Les dérapages marquent la route = : Solamant restittiee!
et s'ils ne sont pas controles, | &g

ils marqueront la carrosserie.

g por
omdes mais la vue du cockpit est
vrais champions. Apparemment,  déconseillée, car elle révele les
McDo et Bosch ont dii verser défauts de I'animation...
quelque sous, puisqu’on voit C’est assez saccadeée, et pour
beaucoup leurs panneaux. Mais une console qui a accueilli Ridge Al A g

c'est pas votre probleme: vous Racer comme premler jeu de : ~ CHA NGE TIRES
incarnez un des champions, et e

A deux, l'écran est
splitté horizontalement.

5, ne pa voutures Un peu frustrant de
les derniers. Dix-sept circuits choisir au hasard. La seule ; ~5
composent la saison, et on dffference res;derat dans - . Tarrét d;m, le Pit permet
commence par Atlanta, un grand eur de lae et T e de refaire le plein et de
circuit ovale. Avant d s engins peuvent étre - [\ changer ses pneus.

Bref, Nascar 98 est moyen,

et face aux coupes sport de la
Playstation, il fait figure de
petite 205 junior.




(TEST PLAYSTATION]

'SOUS OU
' SUR LE
COCKPIT ?

Dans Nascar, il y a cinq vues.
Pour un jeu de course, c'est
un bon score, etil y en a pour
un peu tous les golits. Voici les
plus intéressantes.

Version:

OFFICIELLE

Dialogues:

ANGLAIS

Textes:

ANGLAIS i

Devinez qui est arrivé en premiére position... )

. Développeur: E. A. SPORT i

Les sorties de piste sont fréquenteset Yo Editeur: SEGA {
ralentissent énormément votre véhicule. . bon Disponibi“té: oul i
S T e . Prix:D j

- *  JEU DE COURSE
- . 1-2 JOUEURS
Controle: MOYEN
Difficulté: ELEVEE
Niveaux de difficulte: -
Continues: INFINIS
Sauvegarde: OUI

/" PRESENTATION

: . . 88%
‘8 Une vidéo avec des voitures et des ;
courses, avec quelques effets sympa.

/" GRAPHISMES

: ' - 82%
® Les décors des circuits se ressemblent »
et les pistes ne sont pas trés détaillées.

/" ANIMATION
; _— ; 80%
% En vue interne, ["animation est saccadée.
En vue externe, c’est moins grave...
/ MUSIQUE

] T A
® De la country et du hard. : A
Elle est assez réussie.

/" BRUITAGES

| ©
& Moyens, assez classiques.

/" DUREE DE VIE o6

¥ 17 courses dés le départ, c’est un record. )‘
L Avec plus de vingt tours pour certaines. '

/" JOUABILITE s

Les différences entre les véhicules ne sont
pas indiquées, et ce n’est pas trés maniable.

b

Entre chaque course, Bob Jenkins commente la situation. J8

-

-

~ AVIS , NON!

C'est un peu dur, mais il existe de meilleurs jeux
de course sur Playstation (V-Rally, Rage Racer
et Formula One 97). Celui-ci propose quand méme
I'originalité de vous mettre au
volant des bolides officiels de la
Nascar et de proposer un nombre
conséquent de circuits, mais les

b développeurs ont poussé le

\réalisme trop loin (méme dans le
y ' mode dit d'arcade): aprés deux
—.. chocs, les bagnoles deviennent
injouables. Les circuits se ressemblent
tous et la jouabilité est fastidieuse.

Avec une animation moins

défaillante, Nascar 98 aurait
pu figurer parmi les hits de la
Playstation. Et, surtout, le fun
_n’est pas au rendez-vous.

141

,-;:’) ele | il
i .'J_)_._.;;.:[J



TEST PLAYSTATION

Les jeux de motos se
font rares et Moto
Racer vient a point
pour calmer la soif
des fans. De plus,
Moto Racer propose

epuis le decevant

Moto X, plus aucun

(bon) jeu dans le genre
n'était sorti. Moto Racer
constitue donc une agréable
surprise qui vous fera goliter les
joies de la route et de la gadoue.
Au départ, six courses sont

PAD
ANALOGIQUE

Avec le pad analogique, la
configuration des boutons est un
peu bizarre. Pour les directions,
il n'y a pas de probleme.

Pour I'accélération et 7 accessibles, trois sur asphalte
le freinage, c'est un peu $§‘ deux ty pes de et trois en tout-terrain. E[I}ies sont
plus délicat: c'est le stick f com pétitiom trés;) dif;ééentes. (gn pelut éoulfi;'

i ite : . en bord de mer, dans le Gran:
::?ﬁ'ﬂgfsfg? . “'\“: vitesse et Canyon ou encore sur la Muraille
systéme n'est pas . .. moto-cross. de Chine. Chose surprenante,
trés maniable, et ™% m"« les sept concurrents de chaque
dommage qu'on - A § & course sont tous hargneux.
ne puisse pas &:ﬂ% ‘ Méme la premiére épreuve est
changer la 7 P rude. Il vaut mieux prendre la
configuration. { téte dés le premier tour, et ne
On peut juste faire aucune erreur pendant
inverser les e . lereste du parcours.
deux sticks. ¥ A ~ A la moindre chute,

I/ 4 vos adversaires vous dépassent

sans vergogne, et vous vous
retrouvez au moins trois places
derriere. Une seule solution:
bien choisir sa moto, en tenant
compte des differents paramétres
(vitesse de pointe, freinage,
accélération et adhérence).
Pour prendre de la vitesse dans
les lignes droites, il faut soulever
le guidon et élever la roue avant.
Ainsi, la moto, qui ne repose
que sur la roue arriére, acceélére.
Dans les courbes, il vaut mieux
éviter de s'essayer a cette
manceuvre, car les chutes

trop violentes désargonnent le
motard, et il lui faudra quelques
secondes pour reprendre ses
esprits. En épreuve de moto-
cross, pendant les sauts, le
motard peut realiser des figures.
C'est risque, mais tellement
classieux.

i LT

Certains décors sont assez étonnants,
comme le Grand Canyon.

~« AVis ; VROUMM!

e
¥

lon, vous ne me piquerez e
pas la premiére place! ==

Je n'ai besoin de personne en Harley Davidson.
Cela dit une belle Kawa grosse cylindrée fera

|'affaire. Moto Racer m'a bien plu, et le genre ! G
n'est pas courant sur Playstation. Le jeu est ; v | &8 -~ [N\
i o\ rapide a souhait, et le stress [ SN ' , R ' \
\ ) est la. L'idée d'avoir mélange [ I o S ) Ol
) les deux types de conduite est ‘ .

o

-

‘:_ iR Les deux sont trés bien faits. Moto

;( = L
’E( \;@ ses graphismes peu détaillés.
| I‘L ’ i a i !
semp>  Ce n'est pas bien génant, puisqu'on
: L= s'amuse comme des fous.

)

i
!

..hﬂ
L

R
A\

AP ]} /9 :D0"B0"00
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 AVIS ) MOUITO

Méme si les développeurs n'y connaissaient pas
grand-chose en moto, il faut avouer que cette
simulation étonne par sa qualité et son
réalisme. Le comportement des bécanes,
J : les postures des pilotes, les différences
o b‘.‘_ de conduite et de sensations entre une

tout-terrain et une moto de vitesse...

AR L/ tout cela a été intégré avec un brio sans
B égal (sauf peut-étre avec Manx TT, de Sega).

4 2~ Jj| Certes, le jeu n'est pas facile, mais une fois

' qu'on le maitrise, les parties deviennent

vraiment excitantes. Le mode 2 joueurs est trés
amusant et bien speed. Seul le vide relatif
< ' = des décors pourra en géner certains.

Les courses de vitesse ne tolérent
aucune erreur. Froler les bords

de route ralentit énormément.

jre I runermsen

=

BEET LR
[ -2

oz Qe

AP ] /3:0D00DY%4S

BEST LAP : OSI
DO 77ES

r3

/~ En lair, on peut exécuter
“3\_quelques figures marrantes.
4 i ,. :

%

La muraille de Chine est 'une
des plus belles courses.

POS =

-

2040w J*
Pour gagner de la vitesse, il faut lever le nez
de la moto en appuyant sur le bouton rond.

h

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:
FRANCAIS

Textes:
FRANCAIS

B

Développeur: DELPHINE
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COURSE DE MOTOS -

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
Controle: BON

Difficulté: VARIABLE
Niveaux de difficulte: 3
Continues: INFINIS
Sauvegarde: OUI

/" PRESENTATION

Trés belle et trés soignée. Une moto de
course et une de cross se tirent la bourre.

/" GRAPHISMES

Les décors sont plutét vides, mais,
en contrepartie, le clipping est faible.

/" ANIMATION

/" MUSIQUE

Méme avec le bruit du moteur,

. .

on arrive a la distinguer.
" BRUITAGES

Excellents! Avec le Surround, on entend
dans son dos les oiseaux chanter.

"/ DUREE DE VIE

Les courses sont difficiles et variées. Les
six premiéres finies, il y en a une cachée.

/" JOUABILITE

"INTERET

Un bon jeu de motos varié et
fun. Méme si les décors sont

un peu vides, le plaisir de jouer
est la. Sans entrainement, rem-

porter la victoire sera difficile.

'’

| 39
Aucun ralentissement. Et pourtant,
c’est bien speed comme il faut.

J

& &

\&

!

RS

00

92%

&

92%

&

90%
Les motos sont trés sensibles, il faut )
du doigté pour finir les courses.




Cette compilation de jeux d’arcade de Namco, B T e P L
Namco Museum vol. 5, est la demlére d’une "";—"""”" ' ; 4 Metrocross Ecrasez les canettes
série commencée en janvier 1996. C’est — L U R atﬂ,‘:‘r’:ﬁ“gﬂ;’a‘i‘;::z'f;‘z",:f::;e
également l'une des toutes meilleures de la Fo! planche d roulettes.

collection. Avis aux amateurs..

a premiére remarque 48K et Amstrad CPC (c'est plus

L que l'on peut formuler tout jeune, mais c'était vraiment
en voyant cette bon). Enfin, le meilleur pour la fin,
compilation, c’est que les jeux Metrocross est un jeu de plates-

choisis disposent de graphismes formes en 3D isomeétrique qui
bien supérieurs aux précédents vous propose de
épisodes. Normal, me direz-vous,  traverser différents . = F 4 e
puisque pour la plupart ils datent parcours jonchés : S - HI-gLone Veraion:
de 1985. Cette cinquieme d'obstacles en tout . : OFFICIELLE b
compilation comporte cing jeux genre: canette de so‘da. ' i 16610 Dialogues:
(vivement la trentieme!), tous des haies, flaques d’ eau et o =
hits d’arcade qui fleurentbonla .~ ratsverts. : i | Wi
nostalgie. Commengons par Pour ceux qui on_t_- 5 7
Dragon Spirit, un shoot'em up a _connu ces jeux en : ) e _ / it
rendre marteau AHL. Vous dirigez  arcade, cette compi- f £ 2 ' gg;;g';rl?gg;g NAMCO
un dragon et devez occire toutce  lation doit faire partie | Disponibilite: oul : J
qui bouge a I'écran. Destructeur! de votre collection. e = =l . Prix:D i '
Suivent ensuite Pacmania, une Quant aux plus jeunes, = o ) 1 }Eﬁ,&“ﬁﬁ%ﬁsﬂg"m‘““’" ;
. . rye pa ~ . 1 T { j
version 3D isométrique du célebre  golitez-y vite, c'est : RS »
Pac-Man, et Legend of Valkyrie, delicieux! ._ m— —
un autre shoot’em up aux e T e > "PRESENTATION T Do
graphismes detaillés et a I'action Pacmania. Une version en 3D isométrique pour le croqueur e belles images de synthese et %
soutenue. Baraduke est encore de fantomes le plus célébre de la galaxie. un musée virtuel intéressant. 1
un shoot’em up, proche du r C RGeS sag
I au
e el ol e |
graphumes so:gnes et détaillés. Un vrai bonheur. { ANIMATION e |
{ gl X E nmmte ll n'ya aucun
Avis) oult(vol.s) M S -9
- . T [ exs Ll ruusmua
e ke e ; L'occasion de se souvenir du bon
Grand nostalgique des années 80 je suis, grand g 5 A AL o
nostalgique de ces mémes années je resterai. ] i a BRUITAGES
Cette époque bénie a vu éclore une multitude de [ SR ( La plupart sont corrects. ﬁ '
2

hits d'arcade dont on retrouve
I'essentiel dans les compilations
de Namco. Ce cinquiéme volume { 5 4
/I brille par la qualité des jetsx pro- lations. On y rejouera souvent.
| JOUABILITE

= osés: Metrocross, Dragon Spirit ) r v SERbr R b — :
; Pagmanla paeey of'\lalky?rle pue' ! : . i e Sk § Les mnmpulntmnssontsemples 90? ,
R IS,' eg > q d Lt £ La prise en main est donc rapide.

u bon! Si, comme moi, vous avez du ge

vague a I'ame, ruez-vous sur cette A g r INTERET

compilation, elle est absolument Drogen Spint Yous: . Ce cinquiéme volume du 92%
musée Namco est ['une ‘/ .

MU R L —
C’est ['une des meilleures compi- 90& ‘
L.

i ke
géniale. Bon, ce n'est pas tout, mais dr;::‘::::’:f&?;ez i
2 des meilleures compila-
tions. Les fans adoreront.

Metrocross m'attend... | tout ce qui bouge d

\_,_!'_!.'!FP B ——————

lécran.
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'0-‘. Gare au tournis!

b e n'est pas la premiére
ks c } fois que la 3D apparait
‘ dans un Tetris-like.
'y a quelques années, sur
Atari ST, Amiga et Megadrive,

oa-nd-21
Les enchainements réussis vous
donnent pas mal de points.

TEST NINTENDO 61, ) |

de la sphere. S

de jeu, il vous s|
d'effectuer dive

atteindre le plug

possible le cent

détruire le noyal

robot emprisonne
découvrir le noyau
apparaitre un “zoli"” d

Un mode 2 joueurs est 8
proposé: contre |'ordinate
bien contre un de vos potes.
L’écran affiche alors deux

\sphéres, une pour chaque joueur.

Sachez enfin qu'il est

| impossible de faire

| pivoter les pieces
sur elles-mémes

' comme dans Tetris.
C'est un peu
déroutant en début

llsuffitdene
pas perdre la
boule!

Il existe déja bon nombre de tips
sur Tetrisphere. Nous vous en
offrons un seul pour l'instant,
histoire de ne pas vous gacher le
plaisir de la découverte. Dans
I'option “New Name" entrez le
nom “Lines”. Un nouveau mode
est désormais disponible.

oo

ABLIODEF

GHIJNL
MMNOPOR
STUHVWX
YZ1?2e "
12345
67880
— =
0O D

© select © bock
L C'est ici que vous entrez le

losd name
AW AZME
LINES
Sor

- nom “Lines”

Non, non et non! Désolé les gars, mais la mayon-
naise ne prend pas! On en a connu des Tetris-like,
mais ?es comme celui-la, jamais. Le jeu est a
cent mille années lumiére de Tetris et
son intérét vole au ras des paque-
" rettes. Ce n'est pas parce que la mode
'est a la 3D qu'il faut en abuser. Elle
> n'apporte ici absolument rien et les
effets spéciaux psychedéliques
=~ ne nous font pas oublier le
~ manque d'intérét de ce
Tetrisphere. Amateurs de réflexion,
vous voulez économiser rapidement
400 balles? N'achetez pas ce jeu!

146 010
Joo

‘ Un nouveau type de jeu est
disponible.

Le mode 2 joueurs n'est pas aussi
amusant que celui du Tetris
classique. Rate!

Le but de ce mode est de
détruire une partie de (a calotte
de la sphere afin de faire
apparaitre un dessin.
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1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT J

REFLEXION

it L e e s e . S A

PRESENTATION

Que!ques courtes scenes en guise 7@ y
d’introduction. C’est faible. .

/ GRAPHISMES

Difficile de parler de graphismes Bgy
dans un tel jeu. :

| { ANIMATION

Rien a redire, on est sur '%}
Nintendo 64/

' / MuSIQUE

Les thémes sont dans 'ensemble 793
rébarbatifs.

/ BRUITAGES

Du meme cru que la musique: 72?
pas terribles.

( On s’ennuie fermement au bout 7.13
de 15 minutes, méme a deux!

| /' JOUABILITE

La prise en main est rapide. : gy
Rien a redire de ce cote.

Tetrisphere est une
variante ratée. On se
lasse vite et le mode

" INTERET o
i

2 joueurs est ennuyeux.
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./ J

Aloxsygue la Coupe du mon 7 ,
Onspelit s‘attendre a une deferlante de jeux

attend: Kick Off o7.

de'foot. A l’avant-garde de I’imgaion qui nous

1) -de golft).

ick Off est une série de
K ) jeux de foot célébre qui  Un plan est e, en trois
a fait les beaux jours tailles, mais malheureusement le Le goal penaud regarde le ballon
des consoles 16 bits. Mais son joueur en possession du ballon BH oRd e sesifilets
origine remonte & I'antique n'est pas surligné. & ?
rivalité Atari ST vs Amiga. 3
Ce précurseur allait a |'inverse Les défenseurs smurfent un coup i
de la tendance: des sprites C avant de tondre la pelouse. - |
minuscules, une animation ultra
pide, et une maniabilité
pal e, Oubliez ces vieux @ Version:
souvenirs, car la version 97 de r, OFICIELLE
Kick Off est un jeu de foot tout a . ® Dialogues:
: fait classique. Un coup de an ERANESS
| chapeau ala dl\_rers'zte des % m'g:fs
options proposées: vous pouvez & c
disputer plusieurs Ligues, 3 .
affronter la machine, choisir : Déve oppeiri ANCO
entre plusieurs formations... On © X Disponibilite: oul
peut également contrdler le goal. LS A “ Prix: E !
Et pour une fois, I'arbitre est du l‘,bzo'fl‘.’n‘ﬁ":_“s SIMULTANEMENT
genre laxiste. Lors des coups de ,& /
pied arrétés, comme les \_
dégagements ou les comers, ; Un curseur sous forme / PRESENTATION
vous déplacez le curseur a ES: de ballon indique o }' Une bonne introduction en 85:/)
I'endroit ou vous voulez envoyer I'on va dégager. images de synthése. ;
le ballon. Puis vous dosezla . =" = { GRAPHISMES
une [: ¥ La pelouse est monochrome, les 79y

| AVIS ) NON!

La légende a été trahie. Ce Kick Off 97 n'a rien de
commun avec ses prédécesseurs. L'animation

hyper rapide qui faisait leur force a disparu. Cela _ s

a aurait pu s'excuser si le jeu était bon, mais sa 14 ¢a cafouille au milieu du terrain. )

)+ réalisation technique est médiocre.
~' %, Les graphismes sont laids, I'ani-
% mation poussive et pour couronner
le tout Ia jouabilité est approxi-

mative... Bref, ce jeu ne tient pas la
route. SS Pro reste donc le leader

‘C’ R incontesté. Les vieux routards,
' g comme moi, verseront une larme

; non pas sur I'épuisement d'un ' <
i — mythe mais sur son massacre. *’

joueurs laids, bref c’est minable.
/ ANIMATION

et animation plutét lente.
~ { MusiQuE
I} C’est un jeu de foot, alors... pas 7019'
de surprise.
/" BRUITAGES
" Bof, bof, bof... 3(1"/}

/' DUREE DE VIE

St vous accrochez, il y a de quoi 35?
jouer longtemps. p

/" JOUABILITE

¥ Pas trés jouable, il faut un
temps d’adaptation.

" INTERET

e

Kick Off 97 n’est ni un
bon jeu, ni fidéle a la
série, et il y a bien
mieux dans le genre.




TEST PLAYS

TATION )

Ogre Battle est un grand classique de la Super
Nintendo. Les possesseurs de Playstation seront
ravis de savoir qu’ils pourront y jouer sur leur
console en version americaine.

. gre Battle est un jeu qui
o ) n'est plus tout jeune, vu
. gu'il etait sorti sur SNes.
Dans cette version relookee, il y a
tout de méme quelques missions
supplémentaires et les musiques
ont étés refaites. Par contre les
graphismes auraient merite eux
aussi d'étre amelioreés.
Ogre Battle est un wargame. Vous
commencez donc par une carte,
de votre base. Protégez-la bien,
sinon vous étes cuit. Sortir des
unités de votre base coiite des
S0ous, que vous gagnerez en
libérant des villes. Les pepettes
permettent aussi d'acheter des
objets, qu'on trouve également
sur les unites adverses mortes...
C'est comme ca que j'ai
transformé mon paladin en
vampire! Lequel, comme d'autres
creatures, est plus efficace la nuit.

AVIS ) OUI, MAIS...

qu'il s'agit d'un trés bon wargame,

ambiance heroic-fantasy bien
‘ prenante, qui a I'immense mérite
d'étre en anglais! Malheureusement,
ce jeu a tout de méme vieilli. Certes, il
propose quelques niveaux de plus
par rapport a I'original, mais la
réalisation aurait pu étre un peu

= plus soignée, notammen

graphismes. En bref, si ca ne vous dérange
pas d'utiliser votre Playstation comme
_({tﬂtg une Super Nintendo, vous passerez
e LT un bon moment, sinon.... oubliez-le.

A
mﬂn

T

Pas grand-chose a dire d'Ogre Battle, si ce n'est

Vous pouvez modifier vos équipes
et constituer des groupes en
fonction de vos gofits. De plus,
vos personnages montent de
niveaux grace a l'expérience
acquises au cours des combats.
lis peuvent ainsi changer de
classe (un peu comme dans
Langrisser ou

FF Tactics). Les
combats se dérou-
lent automatique-
ment, mais vous
pouvez utiliser des
cartes de tarot, en
nombre limite, qui
représentent des =
sorts magiques.

)

.

-

¥
1Y

La carte est en mode 7...

)

C

des sorts magiques.

Les cartes de tarot permettent de lancer

PSRRI -

avec une

tles

| Les combats se déroulent
! automatiquement.

== |
%
di
e T r
YU PULLED i
L STRENGTH | i
!
{
i
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&
tm peut changer la classe des personnages. ) o
&L
7 2 |
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e W= dJ
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1 JOUEUR :
WARGAME :
PRESENTATION -
Identique a [a version SNes, 7By '
i\ c’est-a-dire bof.
GRAPHISMES
! Les graphismes sont moches et 7??
8 rien n’a changé depuis la SNes.
ANIMATION

)

8l Rien de special

MUSIQUE
| Les musiques ont ete retra- 85:9 ]
8 vaillées, fort heureusement.
( BRUITAGES e
| Tres sympa.
| Tres symp 2%

DUREE DE VIE
| Le jeu est assez long, vous en
8 quez pour un moment.

JOUABILITE

r Vu que tout est en anglais, il n’y 9%
B a pas de probléme.

INTERET
81%

| Ce tres bon wargame
| date, mais si vous ai-
! mez le genre, il vaut le
L coup (il est en anglais).




TOUS LES MARDIS

Plus de nouveautés
Plus d’essais

Plus d’actualité
Plus de conseils
Plus d’enquétes
Plus d’engagements

Plus d’économie

950
- Chaque mardi, tous ces PLUS sont dans Auto Plus.
On ne peut pas faire moins.

Auto Plus,

En vente :
tous les mardis

Ny st o
: “f'_'J:_" s
chez votre marchand e
de journaux. e !
s YORTE A%'40 000F

Le 1" Journal qui se met 4 la place du conducteur




TEST SATURN ) : | -

. MINI-TIPS

Pour avoir le maximum de
points, utilisez votre
" grenade sur des
ensembles d'objets
disposés sur le sol. Vous
obtiendrez dés lors des
. copilotes plus perfor-
mantes et vous accéderez
a des options cachées.
Attention! chaque fois que
vous perdez une vie, le
score revient a zéro.

éme s'il s'agit d’un
shoot, le scé

[ une flotte a faire exploser, c’est chose \
facile avec vos bombes nucléaires...

possédez
vous ndiquant vos
: seuls vos ennemis

proches sont repérables... D'oli fins ou a divers bonus

le role essentiel des copilotes Apreés le succes remporté par les
S qui vous indiquent ot aller. légendaires shoot'em up en 2D
saires sont commandes parune A chaque niveau, sa copilote: de Hudson, on se demandait si Les boss en 3D sont particuliérement
amie d'enfance! chanteuse intergalactique, I'éditeur renouvellerait I'exploit impressionnants,

 en 3D subjective. On peut dire

mode oide, Version:
dlsposez d une arme spéciale IMPORT  § L
que vous trouverez dans les Dialogues:
décors, et d'une grenade ; : 7 JAPONAIS
d'énergie rechargeable. Vous <y . . - Textes:

‘ ; ¢ : \ Ll LI

Développeur: HUDSON

Bd:teur-b UDSON SOFT f

isponibilite:

harcelé constamment... Outre les Priv: D i‘

DCA au sol et autres rampants, 1 JOUEUR : !

vous devez faire face a des D J I

escadrilles aenennes et des : : s
( PRESENTATION o %t
$ Un anime euuquant les méchas 8%

ins "‘__‘ Ry ﬂ‘l‘@ d’il y a quelques années.. -
allez devolr mener a bien vos Rl _GRAPHISMES
missions, au demeurant Dire qu'il était tout petit au début... P Seduisants, Dommage que 1es B% 5

Il fait maintenant partie des boss
_décideés d vous renvoyer au garage!

textures soient trop zoomées!

_ANIMATION SliEy i
30 images/;econde et des boss ]

classiques: destruction de

AVIS J OUI ! aux mouvements décoiffants.
 MUSIQUE NI )
Pop et rock dans le plus pur

style japonais.

BRUITAGES ‘
Corrects. On s’attendait a mieux
en matiére d’échantillonnage. ' a
DUREE DEVIE
Le syndrome Nrghts plusreurs

Premiérement, les jeux de ce genre ne courent
pas les rues sur Saturn. Deuxiémement, bien
que chaque mission contient des
objectifs différents (coté simulation),
/I le jeu conserve une dimension “arcade”
marquée. Et méme si le cote 3
graphique trés coloré, et souvent . ( " slaptioas eachixs. i

pixélisé, n'attire pas I'ceil, une fois | - ; i E i e
% = - \ ' I bl du Hudson S &
dedans, il n'y a que I'action qui compte. RS ) = q':sj““ e: du Hudson Soft, j’ ‘

L’ensemble est fluide, ce qui ne gache
rien. Dernier bonus pour les amateurs:
deux excellents morceaux de hard-rock
dans la méme veine que les bandes-son des
Thunder sur PC Engine.

"INTERET ;

1 as de shaots 3Dne
pourront pas faire

e & l'impasse dessus.
En mode Jet, la concentration d'énergie permet de tirer des
missiles téléguides deévastateurs...
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alut a tous!
Ce mois-ci, comme
s tous les autres, ¢a

dépote un max.
Beaucoup d’astuces pour la
Playstation, avec des titres
forts, comme le nouveau
Street Fighter, dans lequel on
découvrira l'existence d’un
bonus-game, un debug-mode
pour Micro Machines, des
astuces de la mort pour
Command and Conquer, la
totale pour IDg
et Descent 2. La Nintendo 64
n’est pas en reste avec la
totale sur Hexen et une
petite astuce pour Shadow
of the Empire... Rien ce mois-
ci pour la Saturn, mais le tir
devrait étre corrigé dans les
prochains mois. En fait, c’est
I’anniversaire de Spy,
envoyez-lui un petit mot,
il se sent seul, le bougre! On
féte aussi I'arrivée de Dragon
Ball Final Bout (ex DBGT),
Coolboarders 2, Resident Evil
Director’s Cut et les aventures
de notre héros préfere, Abe.
A suivre... Switch.

@nsoLest

PLAYSTATION

COMMAND AND CONQUER

Il y a peu, je vous révélais

des cheat-codes pour la version
Saturn a effectuer durant la pause.
Il en existe trois semblables

POUR AVOIR
LE CANON A IONS

JEU EM FAUSE

CUNTROLES A
BRLIEF ING DE LA RMLISS108
HELOMMER LE RMUI DE PRSSE
HELURREMLEHR MiSSium
AMBULER MIsSiun
HETULH A LA MASSIUN

Bas, Droite, Droite, Bas,

pour la version Playstation.

lls permettent de recharger

le canon a ions instantanément
et de béenéficier d'un raid

onT Pendant la pause, faites:
Droite, Bas, Gauche, Gauche,

’ Tous les codes

qui suivent s'effectuent
pendant la pause.

Si c’est réussi, le canon
est immédiatement
utilisable.

LIFEFORCE TENKA

aérien bien sympathique.

La troisieme et derniére astuce
vous permet de visualiser les
zones noircies sur la carte.

POUR AVOIR LE RAID AERIEN
Faites: Droite, Bas, Gauche, Gauche, Bas, Droite,
Droite, Bas, Gauche, Croix, Camré, Rond.

Attention,
¢a va faire mal!

Gauche, Croix, Carré, Triangle.

H on y voit plus clair!

POUR AVOIR LA
CARTE COMPLETE
DES LE DEBUT

DE LA PARTIE

Faites: Rond, Rond,
Rond, Haut, Rond,
Carré, R1, Rond, Rond,
Rond.

La folie des Doom-like n'a pas mis
longtemps a enflammer les foules.
Blaster sans relache aprés une
dure journée de travail est un

R=OTILISED
o  LONCER=RUITTER LE MENT
pr— = s e
> o :
h N

LY
g
R |

plaisir dont on ne se lasse pas.
Les moins vaillants d'entre
vous seront contents de trouver
quelques astuces. Choisir

POUR CHOISIR
SON NIVEAU
Maintenez L2

et pressez
Rond, Rond,
Carré, Triangle,
R1, Carré,
Triangle,

Rond et
relachez L2.

Tous les tips
qui suivent
| s'éffectuent
pendant la
pause.

son stage et bénéficier de toutes
les armes facilitera la tache

des feignants et des tricheurs
invétérés.

LonTinneR

i ot
LS

POUR AVOIR TOUTES LES ARMES

Pendant la pause, maintenez: L1 et pressez Triangle, R1,
Triangle, Carré, R1, Rond, Carré, Carré et relachez L1.

| INTERRIET 7
wmryvem L ana § =
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R=7T
LERCER=ROIT
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W n'y aplus
qu'd choisir.

Comme les deux astuces

W Sic'est réussi, de
nouveaux choix apparaitront
sur le menu de Pause.

*" Maintenant, d vous
l'éclate!

sont cumulables, il vous 3
est possible de débarquer
dans le dernier level avec
toute la panoplie d'armes. ks




'PLAYSTATION

INDEPENDENCE DAY

Blub, Blub. Les vilains extraterrestres en veulent
a la Terre entiére (et on les comprend, vu ce
qu'ils se prennent dans les gencives depuis

POUR AVOIR DE NOUVELLES OPTIONS ET LE CHOIX DE L'AVION

Dans le menu Options, entrez comme nom: “MR HAPPY", Sortez des Options

et, sur le menu principal, faites rapidement Gauche, Droite, Carré, Rond, Triangle,
Triangle, Bas. Attendez un peu, un menu secret devrait apparaitre.

que les jeux vidéo existent). Heureusement,
Will Smith est |a et veille au grain! Loin d'étre
le hit du siécle, ID4 intéresse slrement les fans

du film. lls vont pouvoir en venir a bout plus
facilement grace a quelques manipulations
magiques.

POUR ETRE INVINCIBLE

Méme procédé que pour les astuces précédentes, mais inscrivez “LIVE FREE".
Ressortez des Options et presser : Gauche, Droite, Carré, Rond, Triangle,
Triangle, Bas. Le méme menu réapparaitra en vous proposant l'invincibilité.

(o

CHMARECER I..l:f’u
MNIVEAD

BADIO

MUSIQBE

SONS

~ = ial

~emTreTaeesEeE ] |, B, ; il
» burTTER v M ‘!qt! '-‘-‘%;' 0 i
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mmmw
CGATY ERANE CANYONM
PLANE iR

EEAA. CAVEL

KILL HING
DPAMAGE BONUS
BRECON VEBMAMCLES
TOURIST
HEAPONS

‘ Cest ici qu'il faudra inscrire

les mots magiques.

“MR HAPPY” vous permet
de choisir votre avion.

Choisissez votre
" avion et Partez
pour le combat!

TCHEXATER

CRAND CANYOMN
Fi8
OFEF
BF F
OFF
BFF
aFF
OF K
SFF
OFF
oF K
BF F

GCATY
PLANE
ENVINCABLE

ECAAR. EAWER,

EALE. BARRNG
BAMAGE BONMNUBS
BECON VEMICLES
TOBRIST
HEAPDMNS
FAST RELDAD
DEMD CARM

MNO TAME

POUR RECHARGER
RAPIDEMENT, AVOIR UN BONUS
DE DEGATS ET DES MUNITIONS
INFINIES

Sur I'écran du nom du joueur
inscrivez: “GO POSTAL", puis
retournez au menu principal

et faites: Gauche, Droite, Carré,
Rond, Triangle, Triangle, Bas.

Le tour est joué. Inscrivez "GO POSTAL".

Cava 4
faire mal! /«

CATY
PLAMNME
ANYANCARALE

BCARRE. CSAWAR.

ECALE. EIIMNG
PAMAGE BONUS
BRECON VEMIACLES
TOUVRIST

FAST ERELOAD

DEM®G CARM

NG TIME
START

SRAND CANYOMN
Fis

aFF
@F F
@FF
@

OFF
ar K

ana
BF K
arFF

; . FAST BRELOAD
i e cAM
‘ "LIVE FREE” pour étre libre! ' Avec ¢a, vous voild paré!
POUR CHOISIR SON NIVEAU

Entrez comme nom: “FOX ROX", ressortez sur le menu principal et faites: Gauche,
Droite, Carré, Rond, Triangle, Triangle, Bas. Choisissez ensuite votre niveau.

-
PLANE
BN YAMNMCAEBLE

FAST RELBAB
BEMO

3 - -~ - i
; A, WA B
o B 5, ApB u_. oo BBeR g
. Inscrivez le mot magique. ‘ En avant pour Paris.
POUR PRENDRE COMME CIBLE LES CIVILS ET LES ALLIES

Entrez comme nom: “GODZILLA", puis retournez au menu habituel et faites:
Gauche, Droite, Carré, Rond, Triangle, Triangle, Bas. Activez les cheat-codes.

PLABMNE
INYINCABALE

BEAE B CBUEL

BCEAA. BaARA

DAMAECE B.NBS
BECOoMN TUEHIE!..EE

FAST BELBAB
EHT

A - ' - - 5 I ]
o TURD T = e T
' i STABT
™ Inscrivez le mot magique. En avant pour Paris.
POUR AVOIR TOUS LES AVANTAGES
Inscrivez comme nom “RADARMY?", puis retournez au menu principal et faites:

Gauche, Droite, Carré, Rond, Triangle, Triangle, Bas. Le fameux menu fera de
nouveau son apparition et, cette fois, tout y est accessiblel!!

:
WVINCIALE

uLL civia

KSle. Aaises

RAMAEE BOMNUE

l::un vtll:i(&

Direction le vaisseau
mére blindé a la mort!

Le menu est
totalement accessible.

" “RADARMY”
et c’est la totale!




DESCENT MAXIMUM

Pour réussir a prendre les photos
des astuces se rapportant a ce jeu,
j'ai dil le confisquer a l'infatiguable

AHL. Ce qui n'a rien d'évident.
Tout un tas d'astuces vous
permettront de tourner la page

POUR ETRE INVISIBLE

Croix, Triangle, Rond, Carré, Rond,
Triangle, Carré, Croix, Triangle, Croix,
Triangle, Rond.

si vous galérez depuis longtemps.
Mega Wowie Zowie, toute les
cartes, etc.

POUR AVOIR UN MODE TURBO
Triangle, Carré, Rond, Croix, Carré,
Croix, Rond, Carré, Triangle, Rond,
Croix, Croix.

"W Toutes les astuces qui suivent
s'effectuent pendant la partie sans
enclencher la pause.

POUR AVOIR TOUTES LES ARMES,

BOUCLIER REMPLI, ENERGIE PLEINE

Carré, Triangle, Rond, Carré, Triangle,
Carré, Croix, Carré, Rond, Triangle,

" Si le tip est réussi, une inscription

apparait en haut de l'écran.

POUR AVOIR TOUTE LES CLEFS
Carré, Triangle, Croix, Triangle, Rond,

Triangle, Croix, Triangle, Croix, Triangle,

Carreé, Croix.

" Une petite inscription apparait
en haut de 'écran et vous indique que
vous étes invisible.

POUR RECHARGER SON BOUCLIER
(“SHIELD")

Triangle, Croix, Rond, Carré, Carré,
Croix, Rond, Triangle, Carré, Croix,
Rond, Carré.

> Et un plein d'énergie, un!
POUR AVOIR UN GUIDEBOT

-

DESTRUCTEUR

Triangle, Carré, Rond, Triangle, Croix,
Carré, Triangle, Rond, Carré, Triangle,
Croix, Rond.

l/ Et voild, toutes les portes vont

désormais s’ouvrir.

POUR ETRE INVULNERABLE
Triangle, Croix, Triangle, Rond, Croix,
Triangle, Carré, Croix, Triangle, Croix,
Rond, Triangle.

' ‘ = g |
57 Uinscription “Go Wingnut”

confirme la validité du tip,

= )

7 Vous étes invincible! Retapez
le code pour le désactiver.

' 1

"~ Une fois votre Guidebot délivre,
il tuera tous les ennemis et trouvera

les clefs.

=t a;. oo
i " la vitesse de jeu s'accroit.
POUR AVOIR UNE VIE
SUPPLEMENTAIRE
Triangle, Croix, Carré, Rond, Triangle,

Croix, Carré, Croix, Rond, Croix,
Triangle, Rond.

POUR QUE VOTRE ROBOT BOUGE
VITE ET POUR TIRER LENTEMENT
Triangle, Croix, Carré, Carré, Triangle,
Rond, Carré, Croix, Rond, Carré,
Triangle, Rond.

" Et voila le résultat.

POUR AVOIR LE MESSAGE “HELLO
MINNIE”
Six fois: Croix, Rond.

~~ Et voild le résultat.

POUR AVOIR

DE NOUVELLES COULEURS
Triangle, Croix, Rond, Triangle, Carré,
Rond, Croix, Triangle, Croix, Triangle,
Rond, Croix.

" Etonnant, non?

POUR AVOIR

DES COULEURS BIZARRES

Carré, Triangle, Rond, Carré, Triangle,
Carré, Croix, Triangle, Croix, Triangle,
Rond, Croix.

" Cest moche, je sais.

POUR AVOIR LE SUPER

i “MEGA-WOWIE-ZOWIE"
Triangle, Carré, Rond, Croix, Carré,

Triangle, Carré, Triangle, Carré, Croix,

Tous les bonus sont pour vous grdce
d ce cheat-code!

POUR AVOIR

TOUS LES ACCESSOIRES

Carré, Triangle, Rond, Croix, Croix,
Triangle, Carré, Croix, Rond, Carré,
Rond, Croix.

v ¢ava chauffer'
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MICRO MACHINES V3

Je crois tenir la demiére astuce pour
ce jeu de folie qui se joue jusqu'a
huit simultanément. Il s'agit d'un
debug-mode. Il permet de gagner la
course instantanément, de changer

I'angle de la caméra, de remplacer
la conduite de votre véhicule par
celle de I'ordinateur ou encore de
faire exploser toutes les voitures

a I'écran. Bref, il y a de quoi faire.

POUR ACCEDER

AU DEBUG-MODE

Pendant la course, effectuez
la manipulation suivante sans
enclencher la pause: Carré,
Haut, Bas, Bas, Carré, Rond,
Rond, Triangle, Croix.

avez réussi.

Un bip se fera entendre si vous ' N
4

C'est pendant la course qu'il faut

agiter ses petits doigts sur le pad.

POUR GAGNER LA COURSE
Maintenez Select et appuyez sur
Croix pendant la course.

Et voila, vous étes

vainqueur! \\ =

POUR CHANGER L'ANGLE DE VUE
Maintenez Select et appuyez sur les
touches directionnelles.

Sympa, non? Appuyez sur L2 et R2
pour zoomer.

POUR EXPLOSER TOUTES
LE VOITURES A L'ECRAN
Pressez simultanément
Croix, Triangle, Rond et
Carré.

¢

It blows
away!

POUR QUE VOTRE
VOITURE SOIT
CONTROLEE PAR
L'ORDINATEUR
Maintenez Select

et appuyez sur Caraé.

Plus de
probléme
pour

gagner
désormais.

[PLAYSTATION

PARAPPA THE RAPPER

Dans le test du mois demier, je vous
indiquais comment obtenir [es
couronnes de roi du rap. Mais je ne
connaissais pas encore le résultat
de I'accumulation de toutes les
couronnes. Maintenant, je sais. Pour
les obtenir, il faut terminer le jeu puis

POUR ASSISTER A UN CONCERT
DE KATTY KAT ET SUNNY FUNNY
Récupérez toutes les couronnes.

H faut

revenir dans les Options ot un choix
du stage est possible. A ce moment,
il faudra trouver un rythme différent
de celui proposé par le professeur.
Pour ma part, je me contente de
répéter les séquences, rapidement et
en rythme. Et ¢a fonctionne!

“trouver [
le rythme
permettant
d'étre Cool

dans tous
les stages.

" Une fois les
couronnes en votre
possession, un nouveau

mode apparait sur [‘écran
de sélection des stages.

Enjoy the show!

WING COMMANDER &

Cette véritable saga allie passages
de shoot, aventure et FMV. J'ai
découvert, il y a peu, un moyen de

choisir son stage et je m'empresse
de vous en faire profiter. C'est tout
simple, vous verrez.

POUR CHOISIR

SON STAGE

Sur I'écran du copyright
faites: Haut, Bas, Bas,
Haut et R2, un écran noir
apparaitra, servez-vous
des touches L1 et R1 pour
choisir, puis appuyez sur

\\ ' . faut

C'est
ici qu'il

assurer.

THE BHICE BR FEEEDOM

les quatre touches L et R
pour valider.

Scene = 39

\l L'écran apparait ensuite.

g 4# Direction le stage désire.
STha IO Sput o Cool, non?




ACCROCHES TOI AUX MANETTES ... TU NE REVES PAS !

POUR MO'NS DE
300~}

*ULTIMA REPREND TON ANCIENNE CONSOLE JUSQU’A 699F, ET TE PROPOSE LA «64» A : 999F, FAIS LE CALCUL !
ENCORE MIEUX : ULTIMA RACHETE AUSSI TES ANCIENS JEUX A PRIX ARGUS...

POUR UN PEU, LA NINTENDO C’EST CADEAUX !!

Paris/Gobelin
57, avenue des Gobelins - 75013
Tél: 0147 07 33 00
Paris/République Jeux Vidéo
5, bd Voltaire - 75011
Tél: 0143389631
Fax:014338 1186
'aris/République Bou
7, bd Voltaire - 75011
Tél: 01470084 B4
Paris/St Germain des Prés
73, bd St Germain - 75005
Tél: 01 4354 50 00

95 avenue de la Mame - 52600
Tél: 01 -1?9] 49 47

Centre Commercial 3 Fontaines
7. Grand Place - 95000

Tél: 0130312525

Issy Les Moulineaux

Centre Commercial

»Des 3 Moulins» - 92130

Tél: 014736 1703

Brunoy
1B, rue Pasteur - 91800
Tél: 01 69 39 55 82

Aix en Provence

Reésidence Sextius, 28d Victor Coq -13090 ZCI rue dAmun 71100

Tél 04-(2 931893
A
Passaga Gruffaz - 74000

Tél: 04 5051 28 41

Arras

29, rue Gambetta - 62000

Tél: 0321231010

Bastia

1, rue de la Miséricorde - 20200
Tél: 0495316870

Bordeaux

203, rue Ste Catherine - 33000
Tél: 05569285 11

Brive

29, rue de la République - 19100
Tél: 0555 17 1800
Carcassonmn
22, rue Aimée Ramond - 11000
Tél: 04 68 47 4974

6, rue Henri IV - 81100
Tél: 0563592803

Tél: 03 B5 48 16 40

10, rue des Bonnetiers - 60200

Tél: 0344404897

Dax

50, avenue St Vincent de Paul - 40100
Tél: 0558 74 00 58

Le Mans

Centre Commercial République -72000
Tél: 0243233592

Lib E
12, alree Robert Boulin - 33500

Tél: 05572550 11

Lille

Centre Commercial des Tanneurs - 59000
Tél: 03201298 89

Lyon

32, rue Ney - 69006

Tél: 047274 4839

Millau

21, rue Droite - 12100

Tél: 05656107 01

Metz
Centre Commercial St Jacques - 57000
Tél 03 87 37 01 46

Montpeliier
Centre Commercial Le Triangle - 34000
Rue Jules Millau

Tél DJ 679297 59

ga\ a St Sébastien - 54000
Tél: 0383354933
Nimes
2, rue des Greffes - 30000
Tél: 04 66 76 16 16
Pau
1, rue du Docteur Simian - 64000
Tél : 05 59 27 18 B6
Per gnan
Centra Commercial- Cabestani-66330
Tel: 04686652 11

75, rue Maréchal Foch - 44300
Tél:04 7770 03 48

Rodez

6, avenue Victor Hugo - 12000
Tél: 056568 41 79

Rouen

50, rue Grand Pont - 76000
Tél: 023588 68 68

Royan

62, Bd de la République - 17200
Tél: 0546052179

Tarbes

32, rue Abbé Tomé - 85000

Tél 05 62831612

1| rue des Lois - 31000
Tél: 0561123334
Tours
46, rue Grand Marché - 37000
TEI 0247 617380
anche
11 rue des Marais - 69400
TEI 04 746594 39
Vo
2 Georges Frier - 38500
Tél: 04 76 6572 55

BIENTOT : LAVAL, ALENCON, LORIENT, BREST, ST MALO, NICE, CLICHY-SOUS-BOIS, LA ROCHELLE, LE HAVRE ET ANTONY.

REVENDEURS NOUVEAUX OU EXISTANTS, REJOIGNEZ NOTRE ENSEIGNE - TEL : 01 34 66 97 70

JEUX NEUFS & OCCASIONS DEPUIS 1984

LE SPECIALISTE D

glu alles Boutiques :

4, rue St.lacquas 38000

Tél: 0476000823

Puteaux

25, Bd Richard Wallace - 82800

Tél: 0147722323

Tourouse

Centre Commercial Gramont Auchan -
31000

;el 105 El 61 54 00

31, ue du Fassa des Tanneurs - 67000
Tél : 03 B8 52 03 52

Doual

Galerie de la Madeleine - 58500

Tél: 0321231010

Ca N
17-19, memmdecamml 14000

ULTIMA EN VPC
MINITEL 3615 ULTIMA GAMES
TELEPHONE : 01 47 07 33 00
FAX :01 45 35 30 50
PAR COURRIER
57, AVENUE DES GOBELINS - 75013 PARIS

PETER'S PLang



HEXEN 6.

Les Doom-like ont déja la part belle sur
la N64. Avec Hexen, vous serez plongé
dans une atmosphére médiévale
palpitante. Compte tenu de la difficulté
du jeu, les programmeurs ont inclus un
menu Cheat qui permet d’obtenir tous

POUR AVOIR LE MENU CHEAT

les avantages possibles. Se débarrasser
des ennemis, passer a travers les murs,
avoir toutes les armes, étre invincible, etc.
Une premiére manip permet d'afficher
le menu, et d'autres font profiter de ces
avantages. C'est parti!

Rendant le jeu, enclenchez la pause (Start) puis faites rapidement: C Haut, C Bas, C Gauche,
C Droite, le Cheat apparaitra dans le menu des options.

R

t =1 ‘ : 3 'ﬁ“;’ %
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\l " Tous les codes s'effectuent sur

le menu des Options pendant la Pause.

POUR AVOIR LE “GOD MODE”
C Gauche, C Droite, C Bas rapidement.

‘\l Si vous avez réussi, l'option

supplémentaire s'ajoute au menu.

POUR AVOIR LE “CLIPPING-MODE"
C Haut 20 fois, C Bas rapidement (c'est dur).

ST Si clest réussi, une simple pression
sur le bouton A active l'invincibilité.

y s 5o
: o
f"’\ - — o &—
S Vous pouvez desormais passer

d travers les textures du décor.

STREET FIGHTER EX
PLUS ALPHA (JAP)

je fais les mémes Combos
et que je vois les mémes
tronches. Mais bon, si ¢ca
vous plait... Un petit code
nostalgique vous permettra
d'accéder au bonus stage
des tonneaux.

“Street-ton-ex-mére-en-
short-d'lamort-plus-Alpha”
est arrivé. Rien de nouveau,
si ce n'est que les sprites
ne sont plus en 2D mais

en 3D! Ré-vo-lu-tion-nai-re!
Bref, ca fait cing ans que

POUR AVOIR LE BONUS-STAGE
DANS LE MODE PRACTICE
Placez-vous sur le mode Practice appuyez sur Start puis
faites: Haut, Haut, Droite, Haut, Droite, Haut. Si c’est réussi,
une inscription apparait au bas de I'écran.

MODE SELECT

ARCADE VERSUS
TEANBATTLE . THE AFTACK

SURYTRL SURYTRL
el oPTIoN WITH OPTION
\‘ Cest ici que le tip \' L'inscription apparait.
s'effectue.

NODESHECT = s

Le bonus-game aussi.

POUR AVOIR ; POUR P POUR =
LE “VISIT” " ; ‘ AVOIR LE A;-'m | AVOIR LE *m mq.*
C Gauche, b4 “BUTCHER" W3 K5 i “HEALTH” :
C Gauche, d = ¥ C Bas, : C Gauche,
C Droite, socued auove C Haut, is Y. C Haut, tzaseste
C Droite, v C Gauche, ‘ C Bas, =2
CBas,CHaut | " s C Gauche oy - C Bas
A cAG rapidement. L S L}ﬁ_ rapidement.

sont désormais ouvertes.

POUR AVOIR TOUTES LES CLES
C Bas, C Haut, C Gauche, C Droite
rapidement.

rapidement. | £ A S
S les portes du royaume d'Hexen

POUR AVOIR TOUS LES OBJETS
C Haut, C Droite, C Bas, C Haut
rapidement.

En activant cette option, tous
les ennemis a ['écran sont désintégrés.

POUR AVOIR TOUTES LES ARMES
C Droite, C Haut, C Bas, C Haut
rapidement.

""\. - A
2" La nouvelle option apparue,

vous récupérez toute votre énergie.

POUR AVOIR LES “PUZZLE ITEMS"
C Haut, C Gauche trois fois, C Droite,
C Bas, C Bas.

i- ~ Plus aucune porte ne vous

résistera plus.

L=
2 Tous les objets sont a vous!

e
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S Ca va scharcler sec!

\l Plus besoin d'aller chercher

les objets maintenant!
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. VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tel : 03 20 90 1@ 22 ... Fax :

Super Nintendo Megadrive

INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE 249,00
J. MADDEN 97(EUR) 299,00
MICROMACHINE 97 (EUR) 349,00
MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 199,00
NBA LIVE 97 (EUR) 249,00

~2==Promos

DONKEY KONG 3 449,00 SECRET OF EVERMORE + GUIDE 399,00
DRAGON BALL Z : LULTIME MENACE 449,00 SECRET OF MANA 299,00
INTERNATIONAL SUPERSTAR : SIM CITY 2000 399,00
| SOCCER DE LUXE 399,00 SPIROU 199,00
LE ROI LION 299,00 SUPER MARIO ALL STAR 249,00
LOST VIKING 2 299,00 TERRANIGMA + GUIDE 399,00
LUCKY LUCKE 399,00 TETRIS ATTACK 349,00

NHL 97 (EUR)
SCHTROUMPS 2 (EUR)

* ACTION REPLAY
* MANETTE 6 BOUTONS

03 20 %0 @ a3

299,00

69,00

//

NBA LIVE 97 299,00 TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 349,00
PGA TOUR GOLF 97 399,00

5 ALIEN 3 (EUR 99,00

PRINCE OF PERSIA 2 20000  PENHHsUEAmAS wme AI\: FO;EVEH e ot

SCHTROUMPFS 2 200,00 (AR Re— DESERT STRIKE (EUR) 129,00

= BHISE PEMITEL DINO DINIS SOCCER (EUR) 99,00

DRAGON BALL Z (JAP)

P ro m o s + ADAPTATEUR 199,00

DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00

O T — || EARTHWORM JIM 2 (EUR) 199,00

| AsTERIX 149,00 NHL 95 12400 ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00

!| ASTERIX ET OBELIX 189.00  PACK ATTACK 149,00 FIFA 97 199,00

BATMAN FOR EVER 148,00  PGA TOUR GOLF 88 A FIFA SOCCER 86 (EUR) 129,00

FOREMAN FOR REAL 14900  pLok 12000 || FOREMAN FOR REAL (EUR) 99,00

F ZERO 149,00 REVOLUTION X 99,00 J. MADDEN 96 (EUR) 149,00

HAGANE 99,00 gypPER BC KID 149,00 JUDGE DREDD (EUR) 129,00

\ INTERNATIONAL SUPERSTAR S b JUSTICE LEAGUE (ELUR) =

Rk e 19900 o\ )peR SOCCER 1a9.00 [l LA LEGENDE DE THOR (EUR) 148,00

EﬁLSSOUEST ey 1ag00  SUPER TENNIS 149,00 LIGHT CRUSADER (EUR) 199,00

JUDGE DREDD 1491'00 TINTIN AU TIBET 199,00 LOTUS TURBO (EUR) 129,00

g KILLER INSTINCT 99,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 199,00 ‘ MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 149,00

"3| MARIO KART 199,00 WARLOCK 149,00 |

| MEGAMAN X 149,00 WORLD MASTER GOLF 149,00
MORTAL KOMBAT 12800 WRESTLEMANIA 199,00
MORTAL KOMBAT 2 193,00 ZELDA3 229,00

IRON ANGEL

MYSTIC QUEST 149,00  ZOOP 99,00 +1 jeu :
5  d 5 JOYPAD PANASONIC 99,00 SNOW JOB
| ; 690 F KING DOM SPACE HULK

NBEA JAM TE (EUR)
NBA LIVE 96 (EUR)

NFL QUATERBACK 95 (EUR)
NFL QUATERBACK 96 (EUR)
NHL 96 (EUR)

PHANTOM 2040 (EUR)

REAL MONSTER (EUR)
REVOLUTION X (EUR)
ROAD RASH 2 (EUR)

ROLO THE RESCUE
SOLEIL (EUR)

SONIC SPINBALL (EUR)
SPARKSTER (EUR)

SPEEDY GONZALES (EUR)
SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR)
STAR STREK (EUR)

TIME KILLER (EUR)

ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3
ZOOP (EUR)

99,00 SHOCK WAVE 2

Su er NES USA ALONE INTHEDARK2(VF) 99,00  THE FAR REACHES 99,00  SPAGE PIRATE
p ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 LASTBOUNTY HUNTER 8900  STAR BLADE

EARTH BOUND + GUIDE 299,00 CORPSE KILLER 69,00 PGAS6

B8 FLIGHT STICK (sim

sur 3515 ESRAGEY X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00
ZELDA (texte frangais) nécessite
un adaptateur AD29 TURBO 99,00

CDI 450
+ CARTE VIDEO =3 JOYPAD ..
+ 1 FILM

ART OF FIGHTING 249,00
FATAL FURY II 249,00
KING OF FIGHTER 97 1690,00

TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS PRIX,

3 mow199,00 RETURN FIRE
S| FLYING NIGHTMARE og,00 RISE OF THE ROBOT 99,00  VIRTUOSO
HELL go,00 SAMPLER2 10 DEMOS
IMMERCENARY 9900 +TESTMEMOIRE 15mn 79,00 WING COMMANDER

INCREDIBLE MACHINE 99,00 SHOCK WAVE 1

e e T LISTE SUR DEMANDE Q o
- DUO+1JEU 990 F Neo Geo CD

ux

CD D|5p%DN:.éiI§E5%is;§MANDE { =) NEO GEO CD Z + 1 jeu au choix 2990 F
3 COUNT BOUT 199,00

NOMAD + ADAPTATEUR i AGRESSOR OF THE DARK
COMBAT 199,00
MULTIJEUX 999 F H ;\ Fa mission 2 199,00
BASE BALL 2020 199,00
BURNING FIGHT 199,00
FATAL FURY 3 199,00
FATAL FURY SPECIAL 199,00
FATAL FURY REAL BOUT SPECIAL 449,00
| FOOTBALL FRENZY 199,00
VIRT GALAXY FIGHT 199,00
IRTUAL BOY GHOST PILOT 199,00
+1JEU 299,00 B! KARNOV'S REVENGE 199,00

= LI
128, bd Voltaire | : 36. rve de Rivoli 2, rue Faidherbe
Rl (EOL TR i Bt
Tél: 0148055067 (M| Tél:0140278844 Tél : 03 20 57 84 82

E A\ B IR/F/2

BATTLE SPORT ggoo OLYMPIC GAMES 299,00  STATION INVASION

: / P ro m OS CASPER (NTSC) 99,00 PEEPLE BEACH GOLF93,00 STELLA7
= 99,00 STRIKER

LUFIA 2 399,00 S gEH TURRICAN 99,00 DOOM gg,00 PSYCHIC DETECTIVEE9,00 SYNDICATE
Tous les jeux disponibles WARIO WOODS 99,00 FIFA SOCCER 99,00 QUARANTINE

99,00 THEME PARK
99,00 TOTAL ECLIPSE

69,00 ZNADNOST

SAMOURAI SHODOWN
WORLD HEROES |l

KING OF FIGHTER 96 COLL.
KING OF FIGHTER 97

KING OF MONSTER 2
MUTATION NATION

NINJA MASTER

POWER SPIKES

PULSTAR

RAGNAGARD

ROBO ARMY

SAMOURAI SHODOWN 4
SAMOURAI SHODOWN 3
SAMOURAI SHODOWN RPG
SUPER SIDE KICK 2
TWINKLE STAR SPRITES
VIEW POINT

WORLD HEROES F’EFIFECT

WHO SHOT JOHNNY ROCKS9,00

129,00
149,00
99,00
169,00
149,00
99,00
99,00 r
99,00
129,00
99,00
149,00
149,00
129,00
129,00
99,00
129,00
99,00
199,00
99,00

99,00
99,00
99,00
99,00
99,00
99,00
79,00
99,00
99,00
89,00
99,00
99,00

3 99,00
99,00

249,00
249,00

199,00
399,00
199,00
199,00
349,00
149,00
199,00
349,00
199,00

449,00
299,00
449,00
199,00
399,00

199,00

199,00

{ rue Saint Jacques

0327970771

VANNES
30, rue Thiers
Tel ; 02 97 42 66 91
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Playstation

=» PLAYSTATION + 2 MANETTES « SOURIS

e e A S e 3 I PARAPPLETHERAPPA TEL  RIO
T e S T'-}‘“z"'qs"o""‘:T PRO ACTION REPLAY k4 PERFECT WEAPON 369,00 ROAD RAGE Hole  TohALI = e
> PUNSTATIOR®Y § ARETTE 4 PFASOCCER MANAGER369.00  ROSCOMCOQUEEN 349,00  TOKIOHIGHWABATTLE 349,00
e i gk st 990 F 00 PGA TOUR 93 36900 SIMCITY2000 34900 TOMB RAIDER ;
oA BT ALIER A4 F t:]  PLAYER MANAGER34900  SOUL BLADE 30000 +1 MANETTE
e RO lateur 8Lyl AT 6]  PORSCHECHALLENGE 299,00  SPOT GOES TO : + 1 MEMORY CARD 369,00
= Eychopad noulE L] POWERRANGERZEO 349,00  HOLLYWOOD 29900 TOSHINDEN3 349,00
* 2 bons da 50 F & valoir sur achal de plus de 500 F il .PHISE e 16300 ;iYCHIC e e s e TRANSI RUTYOOON £ 500,00
e e RO b it 1o aeTial ch plih A HDO ADAPTATEUR MULTI JOUEUR 269,00 GE RACER 349,00 ALPHA 2 349,00  VANDAL HEART 349,00
RALLY CROSS 299,00  SUIKODEN 34900  VIRTUAL POOL 96 _349.00
JEUX USA BUG RIDERS 209,00 JURASSIC PARK : RAPID RACER 349,00 SUPER PANG COLLECTION 299,00 V RALLY 349,00
?lﬁﬁf Eﬂ?ﬁeﬁ W 1399 o0 CASTLE VANIA369,00 THELOST WORLD 369,00  FAVEN FROJECT g_gg D0 O TE S 28 WARCRAFT 2 369,00
i amilie L 33.33 gg:all?::+‘np';?:a o L D N L 7 A RAY.TRACER 239'00  STREET mm@ﬂhéx PLUS ggg'gg WAEGKING GREW 999,00
RALLY CROSS 199,00  CONTRA 259,00 'D‘}\ST DYNASTY 34900  REros AEI:EJ;AULT 238500 Tekwenz e By I comien s
‘ TR - 4 !
eoEUKIA CROC SR il elfuastel DEOCVLE S0 N1 1T S
B CiStann 29,00 T OISR s [B.Asl"-‘ ESE" LtEHs bE + EMDIRE349 00 TENPINALLEY 34900  XEVIOUS 3D 299,00
T ggg}ﬂDERS ggg.ﬂo DARK LIGHT 369,00  LE THEAL ENFORCER asg' oo ,
I ConaATY 34900 DESTRUCTION LITTLE BG ADYENTURE 349,00 \ ] r 0 mos
FING \ 369,00 s —
SONBALL 22 29900  pE HARD WAGHINE HONTERSGS, nn ——

KING 1N BALL GT 449,
o0 TRILOGY 360,00 MEGAMANX3 299, JEUX USA BUSTAMOVE2 149,00  NFL QUATERBACK 97149,00

KOWLCANTASY Vil 289,00
WARVELHTER 5o 38000  DRAGON HEART 209,00 mrg:rquMACHmE av 38900 OFFWORLD INTERCERTOR 99,00  CRUSADER NO REMORSE199,00  OLYMPIC SOCCER 199,00
ROCKUN EATILE (L SATE 19900 EXHUMED 34900 OPOLY 299,00 RAYMAN 99.00 DARK STALKERS NIGHT WARRIOR 99,00 PRI |
SENGOKU MUS'S 499,00  EXPLOSVERACNG 349,00  MOTO RAGER . 366,00 JEUX JAP DESCENT2 ‘99’ % PROJET X2 | 19900
%‘.‘.;'EE mcHIS!smfmGl}.i 209,00 ;T"irm?gﬁ Eguﬂ SAB00 . Heas ISE M A oed et (CHORO O 99,00 DISRUPTOR RAYMAN 169,00
M CORISE 180.00 299,00 NASCAR 98 369,00 STAR GLADIATOR 99,00 DRAGON BALL Z + PAD RETURN FIRE 199,00
FIFASOCCER 97 20900  NASCARRACING = 34900  STREET FIGHTER REAL PROGRAMMABLE 299,00  ROAD RASH 169,00
JEUX _EL_‘@EEE@ FOR;TING EMRNE369,00 NBAINTHEZONE2299,00  BATTLE 9900 FADETOBLACK 169,00 SHOCKWAVE :
ASTIRS0CCE nzctua E5TION GAID A 2ugEL  NBALIVE 97 29900  TOSHID i FIFA 96 149, 29,00
209,00 HERCULES 349,00 EEEDQFO“ SPEED2369.00  yamp| FEan 149 DU HI OCTANE 5?9‘?)2 :IT-::;‘ gﬁgl)"l:gog: i
'00 8 369 ) L
ﬁééﬁf"k"ﬁs‘%‘o”e%%% % HEXEN soo  MLSS 3900 JEUN'EUROPEENS IRONANDBLOOD 14900  TOTAL NBA'SG 163,00
A 40,00 :gggpg%reDANCE DAY 33%9 %D OUE’:-U WER PLAY 249.00 ALIEN TRILOGY 149,00  INTERNATIONALSOCCERDX199,00  TUNEL Bi IBE;,DO
tlon o, wo SERGWICMR  wnaooo s MEGSHOLL R UL
By 3 PANZER & BATTLE SPORT 149,00 A 149,00 VIRTUA OPEN TENNIS 149,00
BUSTAMOVE3 249,00 JHONA LOMU Rueevsas,oo JARD 3;%%% BREAK POINTTENNIS 199.00  NAMOTEK WARRIOR 199,00  WWF IN YOUR HOUSE 199,00
T SAL Il 369,00 BURNING ROAD 199,00 NBA IN THE ZONE 169,00
B - NBA JAM EXTREME 129,00

S atu r n version PAL
+1 MANETTE + MEMOIRE +ﬁﬂn F DE BON D'AGHA'

3 SATURN VF
VIDEO CD ADAPTATEUR (MPEG) _
i Liste des films disponible sur demande ] 990F ro m 0 S
« VOLANT + PEDALIER + NEED FOR SPEED 499 F Si V(;L:‘SAESSIEE%Z UN JEU 990 __?//
+ GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR «PAD T JEUX JAP )
S EMORY CARD 3 on 1 299 F  +ADAPTATEUR 6 JOUEURS P NIGHTS 149,00 o%%lﬂs 4 133’33 gébg&%g; 37 lgg'gg
« ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS 149F  +MANETTE TURBO Bl VAVPIRE HUNTER 99,00 DHAGON HEAHT1 1999 RisE2 568
IGHTE! bedll  VICTORY GOAL 96 9900 FIFA 9 149/00 SLAM AND JAM 96 99,00
JEUX JAP KING OF F FIFA 8 19900 SPACE HULK
99F JEUX EUROPEENS 0 2 199,00
FATAL FURY REAL BOUT LAST BRONX ALIEN TRILOGY 199.00 chxc TTHow.s BIG HURT 149,00 E;I'FI?ET FIGHTER 99,00
+ CARTOUCHE 299,00 |LOST VIKING 2 R 95 369,00 BATMANFOREVER 199.00 GALACTIC ATTACK 99,00 TUAL ON 199,00
J LEAGUE VICTORY 97 209,00 MASS DESTRUCTION 369,00 gggh( Lﬁ&l;lﬁT;ENlesﬁéoo% HI gﬁTﬁﬂN 499 ,00 WMEVSFTEJLEgL'}ElﬁOUSQEB%%%
KING OF FIGHTER 96 399,00  pICROMACHINE 3V 349,00 auaBLE BUB JACK 1S BACK 149 un JEUX USA
MARVEL SUPER HEROES 399,00  yoRTAL KOMBAT TRILS o900 BUST AMOVE 2 149, 00 JOHN MADDEN 97 199,00 MYST 89,00
OGRE BATTLE 349.00  npa LIVE 97 00 B G CONTROL 14500 MAGIC CARPET _ 169,00
NB 369,00 CRUSADER NO REMORSE 169,00 MORTALKOMBAT2 149.00
THUNDER FORCE V 399,00 1y GHT + PAD Gy 36900 D 14500 NBAJAM EXTREME 149,00
4 JEUX EUROPEENS PANDEMONIUM s -
& | AMOK i"g‘gg RESIDENT EVIL s,
ARG 3] 4900 5coR GHER 866 56
CRYPT KILLER 349,00 EF¥ 00
SHINNING TH Sl
DARK LIGHT 369,00 cyic JaM 349-00 9
3 0 pm
8| DIE HARD TRILOGY 36900 o oLETSTRIKE  foLY ARK 329,00 ’-
il DISCWORLD i 32900 oot GOES TO HY S
| 0 f
| CRACON FORUS 00 SUPER PUZZLEF! ] 449,00 PILOT WINGS 64 :
J|BUKE NUKEN.JB Y50 SYNDICATE W, ' 499,00 STARWARS 49900
| FIGHTER MEGAMIX 369,00 LLYWOOD 249,00 490,00 SUPER MARIO 64 399,00
FORMULA KART 369,00 TETRISPLUS _ spreR 299,00 49900 SUPER MARIO KART 64 399,00
cao0 TOMB RAIDER apg 36900 | FiFA 64 d TUROK 4
FRANKENHTEM oo WARCRAFT 2 1 F1 POLE POSITION 499,00 WAVE nAce 64 399,00
HEXEN 349,00 299,00 {R] HEXEN 499,00 WARG 499,00
INDEPENDANCE DAY agg,00 WIPE OUT 2097 , pap 349,00 {Y ISS 64 549,00 WAYNE GHErZKY HOCKEY 499,00
JOHN MADDEN 97 29900 WORLD WIDE 369.00 A1 KILLER INSTINGT GOLD + 2 bons da 50 F & valoir sur achat de plus de 500 F
: ' LYLAT WARS + KIT DE ViBRATIONS 499 ua oL —prrre e
JDHN MADDEN 98 369,00 329,00 (B] MORTAL KOMBAT T 900 IBm
= OCCER 97 299,00 MULTIRACING CHAMPION SHIF TEL R

NBA HANGTIME
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petit dernier de la série.

apcom est I'un des
éditeurs qui croient le
plus aux jeux 2D. Eton

le comprend, vu le succes que
remportent ceux-ci en arcade,
sans oublier les produits dérivés.
|| faut bien dire que les rares
incursions de I'éditeur d'Osaka
dans le domaine de la3D se
sont soldées par des échecs.
Heureusement amortis, peu ou
prou, par la sortie de la
Playstation...

C'est dans les vieux
pots... (air connu)

Alors que I'on aurait pu craire
que ce nouvel épisode tournerait
sur la derniére carte 2D (la
CPS3), on retrouve aux
commandes la traditionnelle
CPS2, carte inaugurée par le
désormais mythique Super
Street Fighter 2.

Mais rassurez-vous, on ne perd
guére au change: |a carte CPS3
est surtout utilisée pour un
surplus de trames d'animation
(SF3) et des effets graphiques
cablés en hardware.

de toute fagon, ce choix est
judicieux, car Capcom maitrise a
fond sa CPS2 et, avec Vampire
Savior, ca se Voit...
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Vampire

Apres le succes de Vampire et de Vampire Hunter en arcade com
Capcom ne pouvait que continuer surs

Sasquatch conserve sans conteste 2 2
le titre de personnage le plus sympa.

Aprés la quéte de Donovan, le
Vampire Hunter de I'épisode
précédent, on retrouve Nos
Darkstalkers préférés bien
(morts) vivants: Morrigan 1a
succube, Felicia la femme-chat,
Galon le loup-garou, Demitri le
vampire, Aulbath 'amphibien,
Anakaris le demon-pharaon,
Zabel le rocker mort-vivant, Lei-
Lei la sorciere chinoise et
Sasquatch le sasquatch!
Du coté des nouveaux
personnages, on trouve une
succube plus jeune que
Morrigan, Lilith, avec laquelle
elle entretient un lien trés
étrange, une jeune fille abeille
nommée Q-Bee, et un petit
chaperon rouge (1), la "loveling
hunter" du jeu (!!). Quant au boss
du jeu, il joue dans la méme
catégorie puisqu'il est
sélectionnable dés le début. Son
but est de rendre notre monde
meilleur. Meilleur pour qui?

Les petits trucs qui
changent tout

Au niveau technique, Vampire

Savior propose peu de surprises.

Le maniement est aisé, et le son
trés bien rendu. Bien animeé et
coloré, 'ensemble reste fidele au

a lancée. 1l nous livre Vam

%
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Savior

me sur console,
pire Savior, le

-

standard Capcon
mieux, personne |
Le travail des prot

surtout porté sur I Jafzysrpéerg;s 5
jeu, qui a été profo ‘ndément :
remanié. Voulant &l iminer les
technique; d'anti-ie. u bien
connues des joueurs 5

introduit un nouveau ."cgﬁgé:o:" =
“limpact damage™. L e jouegr’est
maintenant obligé de  développer
des techniques d’'enC  hainem eﬁ:t
pour parvenir a touch  erson
adversaire: quelques € oups

isolés ou des attaques

rien a I'ennemi. Chaque  coup
encaissé sans garden'a ura
aucun impact s'iln'est g 1as suivi
dans les deux dixiemes ¢ Je
seconde par une attaque - por-
tante. Une excellente init iative!

Petits joueurs s’ab. stenir
Les inconditionnels de bc Jule de
feu + Dash arriére ne pou 'front
ici appliquer leur techniqu '®
favorite.

On note également I'appa ition f [’

d'une nouvelle garde et de’ \&
nouveaux types de CombeS (en
I'air mais aussi apreés les
Dashes) qui favorisent le jeu
offensif. Le systéme de roundS
a été abandonné: plus de temps '\
mort! Par ailleurs, un niveau de

1, et c'est tant
1e s'en plaindra.

IS0 répétées
a distance ne feront ab. solument

l'i_:arre ,;’Jermet d'utiliser la “Dark
orce”, laquelle vous permet d
vous teléponer dans un mond 4
paralle:le afin de décupler vos 5
gouvmrs et de sortir le Super-
ombo-de-la-mort-qui-tue (ils
ont trop regardé "X-or"...)

Qu final, Capcom, sans modifier
on concept de base, a trouvé |
petit trug qui va obliger les ;
Lot;:.:urs a changer leurs petites

a |tydes. Souhaitons-Iuij tout |
succes qu'il mérite! 4




"(\ particuliérement recherchés.
! i

Lattaque de Q-bee prouve que les
- morts-vivants sont sensibles aux |
k - Ppiqares d'abeille.

" Mére-grand 'aime pas les
 loups, cest bien connu! =
e %




) e jeu vidéo VF, ca
existe? Il parait. En tout
cas, en tonnes de CD

s descendants des

- sur Ricains et Nippons (et on en
'passe pour pas désespérer les
_chauvins). Sirique la balance\

commerciale en prend un cou
-spas!&? n manque de fric

nique, de dynamlsme, de

um, au falt'? Bien siir, quelquesy, ~ connu; moinsse qu'on a de

i
=)

franchouilleries tiennent la route
(Infogrames for example). Et on a
Cryo. Et Cryo, c’est bo. Putain,

(dur trop cuit) nous ont retourné

en mangerait, tellement c

Pas d'idees

les paupmfes sur les soupcils: on |
ibit
\

4 mlma.du Cryo. Médaille d’
“..araphisme chiadé, et c’est bléh

meédailles, et plusse qu'elles
bouleversifiantes. Et c'est pas
tout: ils font des scénar qui
tiennent le choc chez Cryo, c'est
pas du Goldoraque ou de I'Indé-
pendanssdaille, c’est du cogité,
onceptuel. Y a une histoire

uxiéme médaille, pas
vrai? Médalille d’or de I'histoire

Cryo. Seul petit souci: de helles

qui ressemble a quelque%ose: §
I

. e demos jont-elles des jeux

O Grsouesgs \.....

A

\J 5

{ad ol

-

3 c'est bo! Lost Eden (En rout
" vers I'Egfer en VF?), Chassetir de
trésor, L'Arche du Captain Blood “ “

(hémoglobine en VF), Hard Boiled

R
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INDEPENDENCE DAY
(Sat/PS Fox Interactive)
Vous avez le droit d'avoir

| aimé le film... Vous.avez le
droit d'étre américanophile
et McDovore. Vous avez le droit de sauter
systématiquement sur les produits dérivés (taille-
crayon, jeu vidéo ou capote-tatoueuse automatique).
Vous avez le droit de vous contenter d'un scénar qui
ne reprend qu’une scéne du film en question. Vous
avez le droit de trouver reposant un décor uniforme
(le ventre d'un vaisseau extraterrestre, par exemple),
Vous avez le droit d'aimer les shoot bourrinants ol
la méme mission revient a longueur de scrolling::
disons détruire des radars aliens pendant que le
décor du bas change, on se demande bien pourquoi
- mais j'ai pas.vu le film — (Washington, Paris, New
York...).Vous avez le droit d'a-do-rer les.séquences
cinématiques, méme si elles occupent un petit quart
de I'écran.et.qu’elles sont cruellement pixélisées.
Vous avez tous les droits en fait, méme celui
d’acheter Independence Day, le jeu.

ba-plan

WINGOAAVEFI ou WING OVER (Playstation - JVC/Virgin)

Dans un futur proche, on va tous s’entretuer, c'est bien connu.
Pour accélérer les choses, un esprit éclairé a congu untournoi
aérien. Voila pour le scénar si j'ai bien tout compris.
Bizarrement, les gladiaviateurs se la jouent pilotes de F1:
classement par équipes, par pilotes, mécano, tournoi itinérant,
de pays en pays (sans que le décor change!)... C’est donc une
sorte de saison de F1 volante de combat. Ce qui explique
peut-étre que les petits n'avions volent n'importe comment.
Pas de mission particuliere: du combat, du combat, encore du
combat. Jusque-la, pas de quoi s’envoyer en |'air, méme a
deux (en Link)... Pas de quoi non plus empécher un junkie du
pad normalement constitue de s’envoyer un ou deux voyages
aériens... C'est qu'il y a plus grave: décors d'une mocheté
agressive, animation déplorable, zicmu en boucle étroite...

Un grand pas technologique en arriére, comme dit |'autre.
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Ce serait dommage de se priver
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REVOLUTION
.. 21 - 23 novembre 97

Paris Expo / Pte de Uersailles MEDIA

ensemble le
multimedia dans
son ensemble.

) Le grand rendez-vous -
des passionnes de jeuy videos,

SUPERGAMES

est n)aintenant au sein'
de rEvoLuTioN MULTIMEDIA.

Uendredi 21 novembre 97 de 9h38 a 22h

Samedi 22 et dimanche 23 novembre 97

de 9h30 a 19h - Entree 50 Frs

Informations : www.jawy.com/revolutionmultimedia
Serveur vocal Miller Freeman :

B8 36 68 B9 29 (2,23 Frs TIC la minute)

42 Miller Freeman
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COURRIER )
e vais me les faire! Les postiers sont devenus fous.

J C’est a croire qu’ils font expres chaque matin de
déposer sur mon bureau des tonnes et des tonnes
de lettres. Faudrait voir a se calmer, messieurs de La Poste!
Que vous m’apportiez une ou deux lettres, passe encore, mais
la, ¢a dépasse les bornes! J’ai donc pris des mesures terribles
afin de freiner cette avalanche. i/ Limiter a un le nombre
maximum de sac de lettres par jour. 2/ Que les postiers soient
de jeunes postiéres en maillot de bain. 3/ Que ces jeunes filles
soient accompagnées d’une trollesse rousse pour mon ami
Trollie. 4/ Pas de distribution de courrier le lundi, jour de
repos de Bomboy. 5/ Merci et a bientot. Messieurs de La Poste,
vous étes prévenus.

Bomboy. 6/ Le nain porte quoi.

VAINQUEUR DU MOIS

Le vainqueur du mois est une “vainqueuse”. C'est la
jeune, ravissante, sensuelle, délicieuse,
douce, magnifique et tip-top canon

Laurie Lenhart qui remporte le grand prix
ce mois-ci. Elle est agée de 18 ans et
habite dans la banlieue parisienne.

Je ne vous donnerai pas ses mensurations
ni son adresse exacte. Je garde
précieusement pour moi tous ces
renseignements. Comment ¢a, “égoiste”?
Voila ma puce, ton abonnement commence
dés le prochain numeéro.

ATTENTION
DANGER!

Q

Une lettre bien étrange est
parvenue a la rédaction de
Consoles+. Il nous a semble
important de la diffuser. Jugez par
vous-méme.

“I’ai 45 ans, et je suis abonné a
Consoles+ depuis plus de trois ans.
J’ai passé une annonce dans votre
numeéro de juillet/aoit o7 pour
acheter des jeux Playstation.

J'ai regu de nombreux appels,

et notamment celui d’un certain
Stéphane de Nanterre-Préfecture
qui proposait des jeux neufs et
tout récents a 200 francs. Il dit
travailler pour un grossiste, qui
veut se faire de ['argent en douce,
en vendant directement au public
dans un hangar. Il propose des
Playstation pour 1000 francs

+ 5 jeux récents + 2 manettes ou la
Nintendo 64 + 5 jeux + 2 manettes
pour i soo francs, Comment résister
a une telle offre? J'informe des
amis, et je me suis retrouvé avec
une commande de 3 Nintendo 64,
dont une pour moi. Ce Stéphane
me rappelle, sans vouloir me
donner son numéro de téléphone,
prétextant que son patron ne
voulait pas tant que je ne lui
aurais rien acheté pour ne pas étre
dénoncé aux impéts. Samedi 21h3o,
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Stephane me rappelle en me disant
que son patron est d’accord pour
me recevoir dimanche o3 aoiit 97
au matin, chez lui et non dans son
hangar. Hier matin, je me pointe

a Nanterre, Stéphane a quinze
minutes de retard. Le jeune homme
de 18-20 ans arrive avec un platre
au pied droit. Il dit que son patron
m’attend chez lui. On fait

200 métres et on entre dans une
tres belle résidence. On prend un
premier ascenseur, puis un couloir
et encore un autre ascenseur.

A un étage, Stéphane m’indique
I’escalier de secours pour vérifier si
j'ai bien les 4 soo francs sur moi.
Je lui dis que oui, mais il veut voir
’argent, sinon il ne me fait pas
rentrer chez son patron. e compte
’argent devant lui, dans la cage
d’escalier. La, 3 types armes
surgissent par ['escalier du dessus
et du dessous. lls me demandent
de me mettre a genoux et de leur
donner les 4 500 francs, de ne pas
bouger et de compter jusqu’a 20.
Je suis parti, honteux de m'étre
laissé avoir de cette fagon,

comme un gamin, par une bande de
gangsters professionnels.”

Personne n'est a I'abri

d’une arnague comme

celle-ci. Toutes les
petites annonces que |'on trouve
dans les différents magazines ne
sont pas des piéges a kéke,




heureusement. Mais il y a des
gredins partout. Un bon conseil
quand vous achetez via les
petites annonces: vérifiez bien
que la personne qui vend le
matériel posséde un numéro

de télephone. N’envoyez surtout
pas d’argent en liquide par la
poste et prenez rendez-vous
avec celui qui vend le matériel,

si c'est possible. Si vous prenez
rendez-vous avec cette
personne, ne vous y rendez
pas seul, amenez un ami
(plutot costaud) ou un parent.
Quoi qu'il en soit, la meilleure
solution est de payer “contre
remboursement”: vous payez
votre achat directement au

CONSOLES + . }

RUBRIQUE COURRIER

92514 BOULOGNE CEDEX

OU ECRIS TON COURRIER
SUR LE 3615 TCPLUS

Plus sérieusement, il aimerait
savoir quand sortira Fighting Force
et si le jeu sera japonais, ameéricain
ou européen.

Salut Francky, ¢a roule?
Fighting Force devrait
étre disponible a I'heure
ol tu liras ces lignes. Si tout va
bien, et si les dieux sont avec
nous, le test devrait étre aussi
dans ce numéro de Consoles+.
Croisons les doigts, mes freres.
Et comme c'est une sortie
officielle, le jeu sera en Pal.

MONSIEUR 64
DEFENSEUR
DU FLN]

Monsieur 64 se pose
une question essentielle
sur le Disc Drive 64:
il aimerait savoir si les program-
meurs utiliseront une partie de
la meémoire des cartouches pour
augmenter celle de la console
Nintendo 64 (un peu a l'image de
la mémoire virtuelle d’un micro).
Keum 64 possede une N64 anglaise
et se demande si le DD64 frangais
sera compatible avec sa console.
Enfin, Tomb Raider et des jeux
Square sont-ils prévus sur Né4?

postier quand il se présente

chez vous. Ainsi, pas de DOOUEMENT e LES
probléme, no |ézard. CHEVEUX CiL 76 PLAT. .
Al E%\ 0c
(0172
FRANCK wifeor |
PASSE A LA
GUILLOTINE il
CET Symnt.

Franck Guillot,

un mec qui a bien sa
téte sur les epaules,
me demande comment je fais
pour ne pas marcher sur ma
moustache quand je me
promeéne. Quel déconneur!

CEDRIC PRUVEL (BERNIERES).

st e -

_ (COURPRIER]

ALEXANDRE ULMANN (DRAVEIL).

NICOLAS
HAGUENIER
(SAINT-
BARTHELEMY-
D’ANJOU).

MOUNIR RADI (LIMOGES).

ELY BAPTISTA
(BOURG-LA-
REINE).

% CONSOUES, 100% JEUX, {00% PN

ANISS LITIM
(SAINT-DENIS).
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COURRIER

Bonjour Man 64,
enchanté de faire votre
connaissance. Le Disc

Drive 64 est loin d'étre disponible
en France, et il est difficile de
dire ce que les programmeurs
feront exactement avec une telle
extension. Je doute qu'ils fassent
la méme opération que sur PC ou
Macintosh qui consiste a utiliser
une partie du disque dur pour
augmenter la taille de la mémoire
vive de la console. Tu le sais
comme moi, cette opération
ralentit considérablement la
machine. A oublier, donc!
D'aprés ce que |'on sait, le Disc
Drive disposerait de sa propre
meémoire vive, qui, additionnée

a celle de la console, conférerait
a I'ensemble Nintendo 64/Disc
Drive 64 une rapidité optimale.
La console anglaise est identique
a la console francaise. Les jeux
frangais fonctionnent sur les
consoles anglaises et inversement.
A priori, le Disc Drive 64 francais
devrait marcher avec une
console anglaise. Devant le
succes de la Nintendo 64 aux
Etats-Unis, des discussions sont
actuellement en cours entre
Nintendo et Square. L'annonce
du Disc Drive 64 devrait donner
a Square une bonne raison de
produire des jeux sur

Nintendo 64. Ouf, enfin une
bonne nouvelle! Un épisode de
Tomb Raider est effectivement
prévu sur N64. Rien n’est certain,
mais il devrait se situer entre

le premier volet, sorti il y a un an
sur Playstation et Saturn, et
Tomb Raider 2.

Encore merci pour ton soutien
au FLNJ, c'est vraiment tres
sympa de se sentir aimé.

VINCENT
A L’HEURE

Vincent est un jeune lecteur
de 12 ans. Pour son
anniversaire, ses parents

vont [ui offrir une Saturn, et il
voudrait que je lui indique les trois
meilleurs jeux pour cette console.
Pas de probléme. C’est parti!

Salut Vincent. A question
courte (j'aime tout ce
qui est court), réeponse

courte. Voici donc mes trois jeux
favoris sur la Saturn: Sega Rally

= Ppee: wpe i |
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(simulation de rallye), Shining the
Holy Ark (jeu de roles) et Fighter
Megamix (jeu de baston en 3D).
C’est un panel de jeux différents
qui sont les plus appréciés dans
leur genre. A toi de faire ton
choix maintenant. Bye, bye!

POPEYE SENT
L’OLIVE
son vrai prénom — est un

Q petit gars de is ans. Alors

la, si, je me permets de me marrer!
Comparé a mes i34 ans, ce Popeye
fait office de marmot. Continuon.
Il mesure 1,80 m pour 75 kilos. Bon
finalement, je ne rigole pas tant
que ga, et puis, a la réflexion,
Popeye est un prénom formidable
et trés mignon. Si, si, vraiment.
Popeye veut acheter une 3D0.

I aime les Doom-like, les jeux
d’auenture, est un peu fauché et
n’aime pas faire les choses comme
les autres. l me demande ou il peut
trouver une 3D0 d’occasion et si
c’est un bon choix que de choisir
une telle console.

Salut Popeye. Heu, dis-
moi, c'est quand le jour
de ta féte? Parce que,

moi, j'ai attentivement cherché
sur le calendrier, Popeye c'est
pas marqueé! Désolé, vieux, mais
tu n'es pas sur la liste. Mais
puisque tu mesures 1,80 m pour
75 kilos, je ne me moquerai pas.
Sage, I'ami, sage. Autant te le
dire tout de suite plutét que de
te raconter des sornettes durant
des heures: oublie la 3DO! Non
seulement elle ne te servira a rien
(plus aucun jeu ne sort sur cette
bécane), mais en plus elle est
moche (ce n'est pas vraiment
un argument, mais quand méme).
Si tu achétes cette console, tu
pourras tout juste écouter des
CD audio. Pour le méme prix, je
suis certain que tu trouveras un
lecteur de CD audio bien plus
intéressant a la Fnac.

Pourquoi ne pas acheter une
console Playstation, Saturn ou
Nintendo 64? C’est faire comme
les autres, mais au moins tu es
certain de disposer des jeux que
tu aimes: aventure, RPG, Doom-
like... Vu le prix de ces consoles
(990 francs... bon, mille balles,
quoi), l'investissement n'est pas
trop astronomique, pas vrai?

Popeye — ne rigolez pas c’est

——

YANN SUEUR
(LOISON-SOUS-LENS).

RENAUD LEMAIRE (MONTPELLIER).

NICOLAS BLOT (LONGJUMEAU). ALEXANDRE
MORNET

(MONTPELLIER)

N’OUBLIEZ PAS
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COURRIER )
MINUTE,

Nicolas Le Papillon, curieux

PAPILLON!
hasard de la nature, habite

Q rue Louis-Le-Nain a Nantes,

Je le crois pas, ¢a! Il posséde une
Saturn, et me demande si un
nouveau volant avec pédalier va
sortir pour sa console. Il aimerait
aussi savoir pourquoi nous ne
testons que trés peu de jeux
Saturn.

Salut Nico. Le mois
dernier, nous avons
publié les photos de

nouveaux accessoires pour

les consoles Nintendo 64,
Playstation et Saturn. Nous
n'avons pas pu vous parler

d’un nouveau volant qui était
compatible avec les trois
consoles (incroyable, n'est-ce
pas?); car nous ne I'avons pas
recu a temps. Il existe donc un
nouveau volant pour ta console.
Renseigne-toi dans les magasins
pour connaitre son prix de vente.
Quant aux tests de jeux sur
Saturn, nous nous basons sur
I'actualité de cette console.
Certains mois sont moins
fructueux que d'autres.

De fagon générale, nous tachons
de tester tout ce qui sort en
import et officiellement chaque
mois sur chacune des consoles
du marche.

LE ROUTIER
EST SYMPA

Baptiste Routier aimerait
connaitre les dates de
sortie officielle de Final

Fantasy VII et Tomb Raider 2.
Comme je suis dans un bon jour,
Jje lui réponds aussi sec.

Salut Baptiste. J'aime
ces questions courtes.
Final Fantasy VIl est

attendu en version officielle pour
le début du mois de novembre.
Tous les textes seront traduits
en francais, et le jeu sera un peu
différent de la version japonaise.
En effet, les Japonais sont
fervents de combats et la
version nippone en contient
enormément. Comme les
Francais sont moins agressifs,

I7‘l "’-JJJ'..JJ.L_.‘_:J'J

le jeu sera donc plus “calme”.
Merci, car combattre toutes les
deux secondes, c’est gonflant!
Tomb Raider 2 sort, lui aussi,

en version officielle au mois

de novembre. Un conseil:
economise ton argent de poche,
car ces deux jeux sont
absolument stupéfiants.

JEAN BALAFOND
VOUS PARLE

Jean Ntossui (mais ne te

retourne pas) posséde une

Super Nintendo et voudrait
connaitre les dates de sortie des
prochains jeux. Le pauvre, il va
étre dégu. Il aimerait savoir quand
Secret of Mana 2 verra le jour en
frangais et si Dragon Ball Z 5 sera
un jour traduit en frangais.

Salut Jean. Mon pauvre
ami, tu vas étre bien
triste! Secret of Mana 2

(le 3 en version japonaise)

ne sortira jamais en version
officielle, ni d’ailleurs en

version américaine. Square

se consacre essentiellement

au developpement de jeux sur
Playstation et boude la Super
Nintendo. Aucune chance donc
de voir un jour Secret of Mana 2
en version officielle dans notre
pays. Dragon Ball Z 5 sur Super
Nintendo... Heu, |3, je vois pas
trop! Il y a tellement eu de
version de Dragon Ball sur

console que j'en perds mon latin.

En tout cas, je doute qu'il y ait
un nouveau Dragon Ball Z sur
Super Nintendo. L'époque des
16 bits semble bien révolue et
Bandai, qui distribue les Dragon
Ball Z en France, se consacre
uniquement a la Playstation

et a la Saturn. Désolé, vieux!

LES OREILLES
ET LA QUEUE

Nico souhaite que je
réponde a ses questions
afin qu'il puisse dormir

sur ses deux oreilles. Le pauvre,

il n’est pas au bout de ses
(mauvaises) surprises. Bref, il me
demande de le conseiller sur les
Jeux de course de la Nintendo 64.
Il veut aussi savoir si tous les jeux
qui existent aujourd’hui sur

CH'SOIS 0K
o0 @S
OLE(UAS . ..

- MAS oS
ﬂU£~l,A
queds

cartouche seront un jour adaptés
sur Disc Drive 4. Enfin, il termine
sa lettre en me demandant si Gia
est célibataire.

Salut Nico. Parmi la liste
de jeux de course que tu
m'’as envoyeée, je te

conseillerai Mario Kart 64.
Certes, ce n'est pas une vraie
course de voitures, mais c'est de
loin/le jeu le plus amusant de la
Nintendo 64. Certains diront qu'il
n'est pas trés fun quand on y
joue tout seul, je suis presque
d’accord, mais c'est surtout

vrai pour la version japonaise.

En effet, la version européenne
est bien plus difficile et, chose
étonnante, plus rapide
également! En mode 150 cm?,
par exemple, le jeu est
absolument fou et terminer
premier chacune des courses

CONSOLES+*
DEDICACE

La dédicace du mois est
remportée par Arnaud
Ogiela, un petit gars de

14 ans. Son dessin est
magnifique et il meritait de
remporter I'abonnement. Mais
comme il est déja abonné a
Consoles+, c’était impossible.
Pas de regrets, donc. Tu
recevras le numéro 70 de
Consoles+ dédicacé par

toute I'équipe. Un numéro
“collector” extrémement rare,
car il n’en existe qu'un par
mois! Bravo Arnaud pour ton
dessin et continue a nous lire.
Bises... heu, pardon: bye
(Laurie Lenhart me trouble
décidéement beaucoup).

n'est pas une mince affaire.
C'est a trois, ou mieux encore
a quatre, que Mario Kart 64
prend toute sa saveur.

C'est un vrai régal, et toute la
rédaction le consomme sans
modération. Rares seront les
jeux sur cartouche a étre
adaptés un jour sur Disc

Drive 64. Pour l'instant, il me
semble que seul Zelda 64 sera
dans ce cas. Le jeu sur
cartouche est attendu pour le
premier trimestre 98 au Japon.
Par la suite, une version Disc
Drive pourrait sortir avec une
aventure quelque peu différente.
Mais rien n’est encore certain...
Seul le temps nous apportera les
bonnes réponses. Ark’'n chezba
ourk! Enfin, Gia n'est plus une
jeune fille. Elle partage sa
couche avec un homme depuis
quelques années maintenant.



~ Tout le monde en parle
“mais personne ne le connait vraiment.

NOUVEAU !

PSYCHO
Il souffre
avec vots...

6° SENS
Mythe
ou réalité ?

REGIME
Objectif taille
de guépe !

SHOPPING
La boutique Chiens 2000
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CETTE ANNEE FAISONS TOUT
POUR QUE LA RENTREE SOIT PARTOUT.

e e Parrainez un enfant
' du-bout-du-monde.

Ici, quoi de plus naturel que la rentrée des
classes 7 Mais la-bas, c’est souvent un réve
inaccessible. Pour que ce réve se concrétise,
vous pouvez aider ces enfants a vivre une vie
d’enfant en parrainant 'un d’entre eux avec
Aide et Action. Notre action ? La construction
d’écoles, mais aussi ’acces a 1’eau, la création
de cantines, la formation de maitres, la création
de pharmacies, de jardins scolaires... et de
toutes les conditions pour une bonne scolarisa-
tion. Avec 500000 enfants scolarisés et 1 300
écoles dans neuf pays, Aide et Action, c’est
depuis plus de quinze ans 1’assurance que I’ar-
gent de votre parrainage est consacré a 1’éduca-
tion de ces enfants. Et quelle meilleure preuve
que les progres scolaires d’un filleul que 1’on
suit année apres année ! Votre aide ? 100 F par
mois, dont 85 F affectés au terrain et seulement
15 F aux frais de gestion. Avouez qu’il y a long-
temps que vous n’avez pas dépensé 100 F de
facon aussi utile.

En 1990 et 1995, la Compagnic Nationale des Commissaires aux

Comptes a décerné le Prix Cristal a Aide et Action pour la transparence
- de son information financiére.

Aide et Action est membre du Comité de la charte de déontologie.

POUR 100 F PAR MOIS, PARRAINEZ UN ENFANT DU-BOUT-DU-MONDE

Aide.Action.

N° Vert 0800000 586
Bon a découper et envoyer a : Aide et Action - 53, bd de Charonne - 75545 Paris Cedex 11.

A OUI, je souhaite parrainer O Mme OMile OM. O
un enfant du-bout-du-monde. Pema DO R

Merci de m’adresser rapidement le dossier complet avec la photo de Ni

mon filleul. Je joins un chéque de 100 F a I'ordre d’Aide et Action, om Enmjmu[cssvp

correspondant @ mon premier mois de parrainage. Sur ce premier
cheque, 20 F seront destinés & mon abonnement annuel au bulletin tri-
mestriel. Code postal L e o
[ Je préfere une documentation compléte sur Aide et Action.

[J Je ne peux pas parrainer un enfant maintenant mais je vous envoie
undonde: O 100F O200F D300 F O autre: ..., E Profession|(Facultatif) 45, . e e e b R B

Conformément 4 1a loi n® 78-17 du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d'accés et de rectification pour toute information vous concemnant, figurant sur notre fichier. Il suffit pour cela de nous écrire.

Tel il | B Gl B Y S ] L

Photos ; J.C. TharewM. Roulier. Espace offert par le support.
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SHIOPIING
CONTACTEZ

117, rue Aristide Briond
16100 COGNAC

: 05 45 82 47 36
: D5 45 36 00 76

Tél
Fax

JE PEUX VOUS AIDER :

- 10 ans d’expérience
- Pas de franchise
- Lot de K7 video a 50F

SUNRISE

le meilleur spécialiste en jeux vidéo d‘import JAP, US.

DEAD OR ALIVE 399F
SILHOUETTE MIRAGE 399F
STREET FIGHTER COLLECTION 399F
SUPER ROBOT TAISEN F

SAMOURAI SPIRIT 4

elt...

( Pluslaﬁon b,

BREATH OF FIRE 3 499F
TACTICS OGRE 499F
BIO HAZARD DIRECTOR'S CUT 499F
499F
A79F

MARVEL SUPER HERDES
FINAL FANTASY 7 EN US

elt....

WORD SOCCER 3 599F

BOMBERMAN 64 649 F

GOLDEN EYE US 599F

.. LAMBORGINI 64 Tel

\, YOSHI'S ISLAND Tel
elt...

01.40.71.60.61

VPC Playstation Occasion*
FIFA 96 - FADE TO BLACK
EXTREME GAME - ALIEN TRILOGY
AIR COMBAT - BURNING ROAD
LOMAX - RAIDEN PROJECT
PORSCHE CHALLENGE - FORMULA 1
SUIKODEN - VANDAL HEARTS
SIM CITY 2000 - PLAYER MANAGER
WING COMMANDER IV
1S5 PRO - SOUL BLADE
V RALLY - RALLY CROSS
WARCRAFT Il - FORMULA 97
Efc... Efc... Efc...
SERVICE TECHNIQUE PSX
Réparation, multistandard,
reprise consoles H.S.
Toutes les NEWS PC
et occaz® a partir de 39F
Toutes les NEWS SATURN
et occaz® a partir de 79 F
Toutes les NEWS N 64

des prix
un service...

skl Neo Géo Cart./CD)
des news!_Z'rym el

—_— GRAND CHOIX DE TITRE!

14, rue Messageries

exemple occaz® N 64
MARIO 64/FIFA 64

VITE
KARINE

©

- Toutes les news sur
PSX - N64 - Saturn
- Connaissance des produits

REPRISE - ECHANGE -
NEUF - OCCASION - VPC

YIDED GAMES+

PLAYSTATION
en

MULTI STANDARD
Occaz MD, NES, SNE, GB, GG,
NEO CD, NEO CART etc...

pour

150 F

en fonction
du modéle
de la PSX

WARE CENTER

Yl k8o 9.84

LES JOUEURS &

REPRISE - ECHANGE - VENTE
VIDEOCAZ GAMES achéte, vend et échangeffoulfje®
consoles et accessoires neufs ou occasion aux meilleurs prix.
VIDEOCAZ GAMES des prix, des services, des conseils...
MAGASINS OU PARTICULIERS,
vous avez un projet ?
Contactez-nous, nous pouvons vous aider :
Tél: 029971 23 36-Fax:029971 2991

SEGA SATURN

News Import :

NINTENDO 64

News Import :

PLAYSTATION

INews Import : I

Best Of Import : Best Of Import : Best Of import :

GENIALGAMES

Place du Calvaire - 76500 Elbeuf
T8I ;D2 36 78:63 26
LES MEILLEURES REPRISES
PAR CORRESPONDANCE

PLAYSTATION - SATURN - NINTENDO 64 - PC CD ROM

Occasion: Occasion:

—— e G S S G
S

ACHAT - VENTE - ECHANGE
EXCEPTIONNEL !

1 emploi du temps scolaire offel't

pour toute commande.
Ofire valable jusqu’au 15 novembre, dans la limite du stock disponible

JEUX D'ARCADE DISPO : STREET FIGHTER Ill - THE KING OF FIGHTERS * 97

Et toujours le rayon japanimation : Figurines St seiya, cd's music, art books, mangas, posters, ramicards,
K7 vidéo, Cdrom ératiques etc...

K7 VIDED EROTIQUE : ANIME MANGA GIRLS ! 129 F compil’ d'animés érotiques (Sailor Moon, Ranma _ elc...)
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VENTE |
ANCIENS NUMEROS

Les anciens numéros sont en vente lous les
jours de 13 heures a 16 heures, a 'accueil
EMAP ALPHA, au,

150, rue Galliéni, 92100 Boulogne.

Toutetois, afin de mieux vous servir, il est
préférable de téléphoner avant de vous
déplacer pour savoir si les numéros deman-
dés sont disponibles.

Té. : 01418616 00.

VENTES

PLAYSTATION

Vds PS PAL/MTSC + pad. + MG + joystick + 5 jx,
px & déb. Julien THIRY, 25, rue de la Charmille,
57530 Les Etangs. Tél. : 03.87.64.04.50.

Vds jx PSX Fifa 97, px: 190F. Didier CARON,
19, me de Villejull, 094320 Thiais.
Tél : 01.46.80.59.56.

Vds jx PSX pal Orig. de 100F a 70 port comp.
Jean-Charles PAUL, 39, rue de la Joanna,
69126 Brindas. Tél. : 04.78.45.00.29.

Vds PS + 2 jx + 2 man., px: 990 F ou éch. ctre
N4 FR + 1 jeu. Gary CASTANET, 14, place de la
Frette, 78360 Montessan. Tél. : 01.30.71.66.46.

Vds PSX + Rally + SF1 + Fifa 96 + 2 man. + mem.
px: 1300F Omar BOUMAALHOUR, 14, rue
des Pins, 59760 Grande-Synthe.
Tél. : 03.28.21.73.73.

Vds PSX + 2 pads + souris + 10 jx + 6 CD démos,
px: 3000F & déb. Florent MOAREAU,
103, av. de Stalingrad, 95100 Argenteuil.
Tél. : 01.34.10.27.41.

Vds jx + 2 man. + Mem. card + B jx, px: 2500 F.
Didier CHAUVEAU, 100, av. Ledru-Rollin, 94170
Le Perreux. Tél. : 01.41.24.49.32.

Vds PS, MC; px: 600F. V-Rally Wozo 97 ou
Sstrike, px : 200 F. Laurent OSYNA, La Chatelle,
73800 Sainte-Héléne-du-Lac.
Tél. : 04.79.72.90.89.

Vds Tekken 2, Suikoden Die, Hard Trilogy, etc.
the. Stéphane SUPIOT, 2, allée Maurice-Tour-
neur, 44100 Nantes. Tél. : 02.40.40.92.06.

V. Rally Little hig Adventure, px : 300 . Olivier CHE-
VILLON, 22 bis, av. Jean-Jaurés, 78580 Maule.

Vds PSX + 12 jx + MC + 3 man. tbe, px: 2200 F.
Cédric COLLET, 4, chemin du Merlan, La Cila-
delle, 13014 Marseille. Tél. : 04.91.67.07.85.

Vds Resident Evil (200 F), Alien Trilogy (175F),
Discworld (150 F). Stéphane BONDUEL, 2, rue
Philippe-Paget, 78380 Bougival.
Tél. : 01.39.18.27.64.

Vds Volant Playstation Ation neuf, px: 350F +
port. Jérime REYNAUD, Le Maupas, 38410
Uriage.

SATURN

Vds Saturn + 12 jx, px: 2500F. Anthony
ZUKORSKI, 19, route de Cernay, 45360 Saint-
Firmin-sur-Loire. Tél. : 02.38.31.38.86.

Vds Saturn + man. + viriua copr. + Gun + WWS
97 + Braider, px - 1 000 F le ft. Maxime CARPEN-
TIER, 29, rue de Mousseaux, 36000 Chateau-
roux. Tél. : 02.54.60.13.62.

Vds Saturn + man. + 1 CD démo + Tomb Raider,
px : 1 500 F. Kilian MIRHIL, Bresoto, 27350 Rou-
fol. Tél. : 02.32.42.44.90.

Vds Sat + 1 pad. + World wide Soccer 97 + tbe,
px: 790 F. Raphaél VALLADARES, 60, A Rue de
I'Escrebieux, 59128 Flers.
Tél. : 03.27.96.87.60.

Vds neo geo + 7 jx, px: 1300F. Sat: jx Kof
95 200 F, Day : 188 F. Savath NIHOTPRASA, 127,
Crs du Médoc, res. Cilte d'ARgenl, Esc. B,
33000 Bordeaux. Tél. : 05.56.50.74.47.

Vds jx SNIN — Sat -Playstation, tbe de 100a
280F. Emmanuel COUTOURIDES, 26, rue du
Général-Gras, 82200 Moissac.
Tél. : 05.63.04.35.21.

Vds Saturn + 2 pads + 7 jx, px: 2400 A déb.
Yann GANDOUIN, 40, rue des Cdteaux, 45460
Les Bordes. Tél. : 02.38.35.59.64.

Vds jx Sat : D. Drag 2 (USA), px: 190F Gran. C
50F (Jap). Alexander CHEVALIER, 73, rue
Eugéne-Jacquet, 59700 Marcq-en-Bareeuil.
Tél. : 03.20.98.95.29.

Vds Saturn + Daytona + Thor 2 + Panzer Dragoon,
px: 1000F. Guillaume PRUVOST, 1, rue Eléo-
nare-Boyer, 60300 Chamant.
Tél. : 03.44.53.21.26.

Vds Saturn + Gun + Volant + 9 jx, px: 2000F.
Emmanuel BEGUIER, 12, rue des Prés-Lorets,
94120 Fontenay-sous-Bois.

Tél. : 01.43.94.29.85.

Vds Sat + 6 jx (Tomb Raider) + Arcade Racer +
mem. 1600 F. Cyril TISOPULOT, 32, rue de la
Paix, 63500 Bron. Tél. : 04.78.78.04.88.

Vds Saturn + 10 jx + 3 man. + Memory : the, px
2000F & déb. Fabien LE DORTZ, 4, Rés.
Mozart, 95500 Gonesse. Tél. : 01.39.87.58.51.

Vds jx PS et SAT de 150 F a 220 F pce : Final Fan-
tasy 7, etc. Christophe MARIGNOL, 6, place du
Moustier, 92210 Saint-Cloud.
Tél. ; 01.49.11.13.76.

DIVERS

Vds GG + loupe + prise + protection + 9 jx neufs,
px: 500F. Laurenl GARCIA, 173, rue Alber,
94500 Champigny-sur-Marne.
Tél. : 01.48.80.60.28.

Vds Game Gear + loupe + 2 jx : Colums, Dracula
550 F. Kalita AMM, 29, rue Condeau, 31200
Toulouse. Tél. : 05.61.23.67.22.

Vds Mega CD + MD + 4 pad + 17 jx (Group Zera),
px: 4000 F. Xavier LOZINGUEZ, La Chapelle-
Agnon, 63590 Cunthat. Tél. : 04.73.72.26.45.

Vds Game Boy the + 25 jx + accessoires au piix
fou de G00F David BENKOEL, 4, rue Sainl-
Hubert, 78120 Rambouillet.
Tél. : 01.30.41.74.84.

SUPER NINTENDO

Vds SNIN + 2 pads + souris + 9 jx, the, px: 800 F.
Loic PICHOT, 1 impasse de la Maratte, 27220
Evreux. Tél. : 02.32.37.86.31.

Vds 5. NIN + 6 jx + man., px: 850 F. Ech. jx PSX.
Jérdme ORY, 7, rue de Toul, 54170 Germiny.
Tél. : 03.83.52.78.42.

Vds Jx Snin (VF & VUS) 30 FA 70 F. ou les 10 jx :
4DOF. Yann TISSIER, 2, allée de Pornic, 78310
Maurepas. Tél. : 01.30.51.91.72.

Vds Snin + 2 man. souris + 4 jx, px : intéressant.
Julien BRUNQUIER, Mas Petil-Sans-Abri, 13280
Moules. Tél. : 03.90.98.33.87.

Vds Snin + 10 jx + 3 man. + Super GB, px : BOOF.
Michaél ZAKARIAN, Parc Kalliste, bat G, 31
chemin de la Bigotte, 13015 Marseille.
Tél. : 04.91.65.62.79.

Vds jx SNIN nbx de 100F & 150 F. Louis VANA-
ROIS, 115, rue Dmer-Ollivier, 59930 La Cha-
pelle-d'Armentiéres. Tél. : 03.20.35.18.46.

Vds Super NES + 2 jx, px: 400 F. Rachid BOU-
CHIBA, 40, rue du Roi-René, 49250 La Ménilré,
Tél. : 02.41.45.62.43.

Vds SNES + jeux + 2 pads de 250 F et B jx : Sim
City, Iss, etc. dés B0 F. Dylan BARON, 167, bd
Davout, 75020 Paris. Tél. : 01.40.31.03.44.

Vds 4 jx Snin Cobiz : 250 F DKC : 175 F, Stennis
65 F, Basket : 80 . Guillaume CAILLE, 50, av. du
Général-de-Gaulle, 24100 Bergerac.
Tél. : 05.53.58.15.40.

Vds Snin + 13 jx the + 3man. + Md + 2 jx the + 2
man, px : 1 000F. Kamil BENETIERE, 70, rue des
Agqueducs, 69005 Lyon. Tél. : 04.78.25.96.94.

Vds Snin + 2 pad + 10 jx + Super GB + 2 jx, px
1B800F. Christophe EON-CAILLOT, 1, rue du
Porche, 63330 Saint-Julien-du-Saull.
Tél. : 03.86.63.22.46.

Vds jx Worms sur SNES, px: 130F. Florian
PICARD, 5, rue des Cordeliers, 85270 Sainl-
Hilaire-de-Riez. TEl. : 02.51.54.45.66.

Vds Snin + tbe + 3 jx (Nba Jam Il) + 2 pads
650F a céb. Frangois MEAR, 27, rue du
Champs-Clos, 35650 Le Rheu.
Tél. : 02.99.60.73.38.

Vds SN + 2 pad + 13 jx (DKI 3 Zelda etc.) + adapt.,
px: 1600 F. Grégory PARIS, Le Mas des Pins,
572 bd Comiche, 06250  Mougins.
Tél. : 04.93.90.87.09.

Vds Snin + DKC 2 et 3 + Jim + Zool, px: 600F,
res. + 2 pad lot ou sép. Glenn BOUGUENNEC,
Bat. Lois, 29800 Lla  Roche-Maurice.
Tél. : 02.98.20.41.50.

Vds Snin + 1 pad + 4 jx, px: 549 F. NATALELLI
Kim, La Grange-Verte, 84750 Viens.
Tél. : 04.90.75.21.91.

Vds Satum (1 man.) + Snin (2 man.) avec SF2,
px : 1000 F. Jean-Loic LE GOFF, 3, place Pascal
Clos de [I'Yssieux, 085270 Chaumontel.
Tél. : 01.34.71.28.64.

Vds Snin + 20 jx (SF2 Turbo, MorioKart, Starfox)
+ adapl. SGB. Thomas SUTTON, 17, av. Guy-
Mocquet, 91360 Villemoisson-sur-Orge.
Tél. : 01.69.04.68.37.

Ach. jx 3 DO. José MOREND, 30, rue Allendé,
62119 Dourges. Tél. : 03.21.49.36.13.

Ach. éch. Final F4 et Tobal Noy Jap avec CD démo
FF7. Ludovic LEFEBVRE, 46, rue Guynemer,
62200 Boulogne-sur-Mer.

Ach. Snin USA & bon px. Vincent MALLIET, 18,
chemin de Chelles, Rés. Descartes, 77270 Vil-
leparisis. Tél. : 01.64.27.81.49.

Ach. pas cher NEC CD-Room (Duo-R ou Autres) +
jr. Djamel RABAHI, 4, av. des Marronniers,
93310 Le Pré-Saint-Gervais.
Tél. : 01.48.46.51.75.

Ach., éch., jx NEC : Mexer, PcKid 3, Drac. X, Gate
0. Th; Rayxan 3... Gaél RUILLET, 1, place du
Champ-de-Foire, 49390 Vemoil.
Tél. : 02.41.51.55.79.

Ach. Figuring Chevalier du Zodiaque et leurs
armures, Sylvestre GALLON, Collége Lucien-
Gachon, 63590 Cunlhal. Tél.: 04.73.72.24.51.
Ach. jx Aventures et Roles sur PC Engine et Mega-
drive. Pierre ZADDK, 144, avenue Ch. Elysées,
75008 Paris. Tél. : 06.07.80.82.87.

Ach. fig. Armures Saint-Seiya (Chevaliers d'Or)

complet & bon px.  Sylvain  RAMHNOU.
Tél. : 02.99.62.48.91.
Ach. jx Final Fight sur MCD: 100F. Samuel

DERISBOURG, 72, Grande-Rue, 62310 Fruges.
Tél. : 03.21.47.96.63.

Ach. Neo Geo pas chére ou éch. ctre jx PSX ou
PS. Thomas PERRIER, 19, allée des Maras-
quines, 69230 Saint-Genislaval.
Tél. : 04.72.39.96.08.

Ech. sur PSX Legacy of Kain ctre Sulkoden, Teddy
VALENTIN, 75, allée de la Rose-des-Vents,
13270 Fos-sur-Mer. Tél. ; 04.42.05.04.41.

Vds sur NG64 star Wars ctre Turok ou Pilotwings
64. Stéphane BRACK, 15, av. du Général-de-
Gaulle, 77330 Dzoir-la-Ferriére.

Ech. 3 DO + 5 jx + ctre neo geo ou Duo R ou
saturn. Alexis GARAVARYAN, 2, rue Scamdicei,
93500 Pantin. Tél. : 01.48.46.01.66.

Ech. jx PX Tobal n® 1 The D. ctre résident Evil 1.
Jean-Léon GIRARD, 73210, rie de la Fortune-
Aimé. Tél. : 04.79.09.79.52.

Ech. Andretti Racing sur PSX, ctre Suikoden ou
Fifa 96. Thomas SOURDEY, 2, rue Croix-de-
I'Epine, 39380 La Loye. Tél. : 03.84.81.56.90.

Ech. ou vds jx PSX Fifa 97, Chevalier Baph, px:
200F. Julien LAFOND, Les Granges, 24250 La
Roque-Gageac. Tél. : 05.53.31.23.16.

Ech. Satum + adapl. Fran/Jap + 5 jx (Last Branx)
ctre Nint. 64 + 2 jx. Yannick HUCHARD, 61, av.
du Bontemps, 95800  Cergy-le-Haul.
Tél, : 01,34,20.03.95.

Bon pour une annonce grafuife™

Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et
ne cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor-
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les
annonces rédigées sur le bon & découper original de CE numéro,
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui
joindront I'étiquette d'expédition de leur dernier numéro ou une
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les

annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pirates. La loi du
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde
pour I'usage privé de celui a qui est fourni le logiciel. Toute autre
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par
la loi. L article 425 du Code pénal stipule que «la contrefagon
sur le territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois
mois a deux ans et d’une amende de 6 000 a 120 000 francs ou de
'une de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre
utilisées & des fins professionnelles ou commerciales.

i retourner & Consoles + P.A. : 150, rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex
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MACHINES :

@® PC Engine

@ Super Nintendo
@ Megadrive

@ Sega

@ Nintendo

@ Playstation

@ Saturn

@ Divers

* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont I'adresse n’est pas indiquée seront éliminées.
Nos PA sont publi¢es dans la limite de la place disponible.
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Régle du jeu déposé chez Maitre Caillot - *codt de I'appel 2,23 F "ITC.'Mn
Remboursement d'un appel par foyer - Valeur totale des gains : 65.000 Francs - Conformément a la loi informatique et liberté [num. 78-7 du 06/01/78]
vous disposez d'un droit d'acces et de rectification aux données personnelles vous concernant. [KIKOO production RCS 412796633]
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L'ACTUALITE

DE LA PLAYSTATION 24H124 :
POWERLINE ET LES CONSEILS DE 3615 PlayStation
08366822 02" SPECIALISTES EN DIRECT o v b s b P S

(223 FMIN). | -PlayStation

ited. Taus droits réservés. Sous license par Formula Ona Adm




