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PREGA SI

Attenzione, attenzione! Ricordiamo a tutti i leto-
~ ri di Mega Console gli orari in cui telefonare in
 reda... Se desiderate avere informazioni, delu-
cidazioni o chiari-

menti sulle uscite

bEéTl STANNO di giochi, console,
COME LE P‘GNE moto, dischi, film e

S — potete telefonare al

g numero 02/66981586

il mercoledi dalle 15 alle
17. Se dliresi volete qualche
trucco, soluzione o consiglio
su qualsiasi gioco uscito finora per Megadrive,
Mega CD, Master System, Game Gear, Saturn o
Mega 32X... Beh, il numero di telefono & lo
stesso, ma |‘orario & dalle 16 alle 18 di ogni ve-
nerdi. Occhio perché gli orari in cui chiamare

Kombat 3 se avete gia il secondo episodio o vi
costringeremo a giocare per 218 ore di fila a

qualsiasi pazzo nipponico. Statevebbuoni...
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compagnia bella,

" po basso (o alto) o che denunciano I'eccessiva faziosita di taluni articoli. In-

(e solo a questo numerol!!) B omma, lettori che si lamentano delle rivista che avete fra le mani. Bene, vor-

. per strada e lo scambiano per un prete! Su BioMassa stendiamo un velo pie-

. toso, mentre di MBF ¢'é solo una cosa da dire: passa la vita sui mezzi per-

sono SOLO quelli che trovate qui sopra, quindi B he dimentica costantemente a casa depliant, foto, giochi e affini cosi &€ co- =~

non telefonateci alle 2:35 di giovedi notte per | syretto g farsi il fragitto casa-redazione almeno 47 volte ol giomo! Abitasse

chiederci se vale la pena di accattarsi Mortal B glmeno vicino... Paclo & 'unica persona al mondo capace di perdere i gio-

& chi del Saturn per strada, Fabio Ravetto ha ormai dedicato la propria esi-

Hyper Pachinko e Virtua Majhong, come un = {qlle tasche) & I'unico abitante del pianeta Terra a divertirsi con il pachinko. |

.. Marco (Del Bianco) ha una scusante: ha preso troppi puck in fronte alle par-

: | & costrefto a dividere la stanza con suo fratello. .. Per farla breve, di normale
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CHAOTIX 54-58
MORTAL KOMBAT Il 44 |
NFL QUARTERBACK CLUB 80-81

LA MOBB
DEI MENTECATTI

Puntualizzazione. A volte capita di ricevere fax di lettori che esigono spiega-
zioni riguardo ai contenuti di MEGA Console, a un punteggio ritenuto rop-

rei dire solo una cosa: ragazzi, gid il fatto che MEGA esca in edicola ogni
mese & un miracolo! Gid, perché con quei pazzi forsennati che ci lavorano,
queste pagine hanno dell‘incredibile! Prendete Char, ad esempio: inseguito
perennemente dalla madre, questo elemento vive fra vocabolari di giappo-
nese (che si ostina a studiare, ma in realtd non sa una mazza) e indiano, e
poster a grandezza naturale di Rocco Siffredi. E Fabio D'lalia? Va in giro

stenza al culto del 3DO e Diego (altrimenti detto Eta Beta per la capienza

tite di hockey, ma anche I'altro Marco (Ravetto) ha delle attenuanti, visto che

non c’é nessuno, a parte il sottoscritto (Simon), quindi, per favore, se dovete Ry
lamentarvi di qualcosa vi prego, vi scongiuro, vi imploro: non fa-
telo. Al limite se avete degli insulti mandateli @ SUPER
Console. E' gia abbastanza difficile dividere la re-
dazione con questi fuori-di-festa. ..

OOZE 38-39 [N
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ELETTIVE

Em‘o’ m: tgende ays dem fenster werken”

I0 cinese
Per quei pochi che non masticano il cantonese, ma lo ingoianeo
dlrvﬂumonh senza passare dal “Vial”, la traduzione & “non
rmuhdcmwﬁnddclﬁm'.m,lpuio .
n fondo é un brave ragazzo. Forse non tutti sanno che fino a

molfo fa il dai
:co:monlumllﬂ fi:::tmnmlldo . Da ":i
l'espressione “defenestrare”. ﬂonpor tirarmela, ma 'ho Ia‘b

sulla Settimana Enigmistica. Orbene, dalla finestra al finestrino
il passo é breve. \H dico questo perché d’ora in poi dovremo

irare tutti in treno, visto che le aeree sembrano
nfenzionate a bcn&ro i videogiochi (Game Giara in
testa, come la forfora) e ogni strumento elettronico a bordo
degli aerei. Alla faccia del 2 della Nintendo,

eh, eh... Tutti in carrozza, fratelli: il cocchiere é i . La
metro i seduti di fronte sono gli avanzati del viqu receden-
te eccetera eccetera... La divagazione sul trenino dell’amore
che ci fra nel fantastico mondo dei videogiochi farebbe

impazzire lbuonlcﬁcco,milruolocleqoﬁd«nlmpmv—
vis'::o di questa rubrica locomotivo-epistolare mi in di al-
zare la odiubunualrinccmdol;rn:ﬁ“ | biglietti e
anche videogames. Massi, un popo’ di populisme non
mai fatto male a Nettuno, figuriamoci a quella manza apolli
nea di Afrodite... Non vi ho ancora chiesto come vi bulta, ma
in fondo a chi importa... lo sono piU a pezzi di un puzxzie Ra-

vensbu . Mi é capitata una cosa assurda: mi sono slogato
znﬁg;ﬁiﬁ duranfe una tita di basket. Dove sta Vassur-

, quanta genfe conoscete si é slogata una cavi-
glia giocando a NBA Jam TE? Vi vedo molto interessati alle
mie condizioni di salute, quindi direi di passare ad Altro, che é
smarcato e pofrebbe segnare. | neoliberisti esaltano il giudizio
dei mercati, fatto sta che lo yen si ingolla la lira come se fosse
nutella e le nuove console restano ancora un sogno per molti
(ma non per ftulfi, cin cin... Hicl). Mentre noi ci sbattiamo come

dei martelli ' le statistiche ci ia uzsud in fac-
cia: le famiglie italiane investono in solo 238 mila lire
all’anno in compresi. Il che costituisce

V'ulteriore conferma
pischelli nostrani continuano a

calcio. Oltre il danno, la beffa.

al balin,

stato traumatico,

g.udr-ivo-smtlrn: allora non c’er grossi .
ilita, se mettevi in campo le truppe na iche contro | Ma-
rines non se ne accorgeva nessuno. A proposito di campo:
qualcuno é interessato alle mie vecchie squadre di Subbuteo?
Le scambierei volentieri con Monster Mix oppure con una di
quelle mitiche stazioni di servizio a tre piani pubblicizzate sulla
quarta di copertina di Topolino nei primi anni Ottanta, massi
avete presente, quelle con il lavaggio automatico, la d
benzina... Bei tempi, fratelli, bei fempi. Vacca po‘aee:?:ﬁib
lo spazio... Temo che si debba cominciare... Auguratevi buona
fortuna, ne avrete bisogne. i

Vestro (come il catalogo),

di compati

S
ﬂ MEGA CONSOLE A '

Il di-battito animale del mese

o

Spet e redazione di Mega Console, |
vorre dini che il confronto ¥ Salum
PlayStation che avete pubblicato w

ro 14 & scondalosamente di porte. Vabbé
che siefe una rivisio dedicala ol mondo
Sega, pero ne avele sparale proprio grow:
se sulla PlayStation! E pure sul Satum!|
lnanzitutio dite che lo PlayStation pud
sualizzare 360.000 poligoni of |
solo alla minima risoluzione @ senzo texty-
re. £’ assolutomente sboglioto: il PS-X pud
fare alla minima risoluzione e senzo tedy-
re (poligoni flat-shaded) fino o 1.5 mikioni
di poligoni al secando, 500.000 in risohs
zione normale con fexture senza Gouroud
e 360.000 sempre in risoluzione normole
con texture @ Gouroud. E fin qui'vi posso
capire, perché le specifiche tecniche dellg
PSX e del Saturn non sono mai siale chio*
re. Passiomo oltre e troviamo una bello
frase che dice che il 1) Il PSX non supporta
lo scrolling hardware (folso, & gestito dis
retomente dal chip degli sprite) ¢ 2) Gli
sprites non sono né ruotabili né zoomabili
{folso pure questo). Beh, avele preso un
bel po’ di cantonate e sino @ quesio punio
non & niente di assolutomente idioka. Co-
munque una grandissima cacchiala I'avele
detto, ve la cito diretamente “L'unica cosa
poco chiara in quesfo campo rimangono |
dubbi sulle possibilit di espansione dello
PlayStation tramife |'oggiunta di schede
(...). Ad una prima occhiola parrebbe o
no (non sono infafi presenti porfe collego-
te direttomente con il cuore dello circuite-
ria della macchina come su Saturn e
30O} .

Ma vi rendete conto della solenne idiozia
che avele detto?!2 Come si fo a dire che
non ¢i sono porte collegate direfiamente ol
cuore della mocchina? Mo [ avele moi vi-
sia aperfa una PlayStafion?!? No, a quon-
fo pare, perché alirimenti avreste visto che
la PSX & costituito da una sola scheda (piv
una schedina in cartone bachelizzata per
I alimentozione) e che lo porta di espan-
sione ¢ collegata @ questa. Seguendo le
piste, queste poriano direflamente ol pro-
cessore principale ffRI000A). Non é col
legato diraﬂurmqlﬁ', eh? Avete defto que-
sto solo perche gporru si frova dietro o
console, menfrﬁ;ﬁ:ul Saturn & sopra?!?

rl.l %
Aprendo | Saturn inoltre notato
che lo porio trova sul bordo
evremo della schedo principole del Saturn
che & componto da tre, di cui 2 sono se-
na”l In ogeil cano, onche questa & collego-
Yo o processon principali

Mo non & finla qui, infotfi avete slampato
n pezzo tiguardante il PSX ripreso fale e
quole do Super Console! Solo che su Su-
per Console ero firmato MBF, mentre su

Mego o spocciavate come di Fobio Rovet:
©

Saturn & un DSP o 32:bit e quello del PSX
¢ 0 16 Aliro boiata: entrambi hanno
un'orchiteture @ 32:bit @ producono un
wono 0 14-bit. Perd & vero che il Soturn
ha 32 voci "

che avele detlo “oncoro uno volta lo
Sego ha oequisio un enorme voniog-
gio sui concorment”. Quando ¢ stoto
lo vola precedente? £ in che coso
consishe I'enorme vantoggio?
Un'ulima cosa, ma come fo un RISC
o 27 Mhz o fore 50 Mips? (in effer
H, questa coso andava precisalo: le
specilche dhkee oo S scno
il Saturn possiede due chip Hitachi
SHI lo cui velocita é di 28.6 Mhz
capaci di colcolare circo 25 MIPS
ciascuno.- Sommandoli, si oftiene
50 MIPS, ma é chioro che si trat
to di una forzatura che non sfa in
piedi dal punto di visto logico.
Non é idiofa come dire che il Neo
Geo ¢ un 24-bit, ma siame ll...
NdMBF|

Fa pil di un'istruzione per
clock? Ma chi volete prendiers
Mi fo impressione quonko sl
Con questo ho finilo L

Giovanal *

ﬁ -



Ayeoch! Mi avete richiesto in tanfi e sono
arrivato! Sono Mago Merlino, sono il gio-
co i primi s mesi call ol Parché s0-
lo dei primi sei mesi dellanno? Risposto:
perché Killer Instinct deve ancora uscire
UG (g o schil, o, ch
chi lo sa...) & chi vivrd vedra!

1) Andatevi a togliere le croste sul cervello
e siole meno di parte. E' vero, la PSX &
seftoriale & chi vivra vedrd se & un proble-
ma che owieranno. Pare [fra | dubbi logi-
cissimi di una politica essurda e neffomen-
te in contrasio con

gl infegessi di vendital
che la PSX non sia (forse)
espandibile, ma il resio? Il
resto sono un hardware
4 che ha dimostrato di esse-
i E |  re netiamente superiore
= )
a

:

a qualsiosi console
[ma mooolto di pi)
sul mercolo e se cosi
non fosse non stard
certo ad ospetiare che
il Seturn venga “up-
gradato” e gia obsole-
to perché i program-
matori, una volta su-
perati | problemi di pro-
grommazione, ¢i dimostrino
|| contrario con una console
gia vecchia.
Ma che croste avele nel cervello?
41 Tekken dove |'avete lasciato?
@ Neanche menzionato! Da solo ¢
ire volte meglio di Virtua Fighter
(in tutti i sensi): 18 combattenti, grafico
mozzafiato, giocabilita alfissima, mosse
infinite e tecniche di combattimento da co-
pogiro come mai visto e pallidamente ipo-
tizzabile... Basta? No Tohshinden & un
picchioduro di un aliro fipo (e lo ripelo,
¢'é da scegliere...), inedito, spettocolare,
polente, originale, solo per PSX! Ridge
Racer & disponibile da tempo immemoro-
bile ed & uno simulazione 3D troppo velo-
ce e roppo poligonale... Tutti i giochi an-
in arrivo per PSX. Riporfite da Tekken e
vedrele che per le assurditd della recensio-
ne vi mancheranno i numeri in zona So-
hrn,
Ragazzi, non mi pubblicheran-
no mai, ma rogionale
con lo veo-

.{\ sira fe-
” 4 ",

’ar

sta e non i soldi che prendono gli altri!
Andate @ vederi e provarli | giochi (quell
disponibili) ¢i vorra poco per tirare le
Non ho niente contro il Satum, & una bella
macchina e se solo avesse qualcosa che
mi piace e che non fosse gia stato annun-
ciato per PSX, I'ovrel gié comprata. Quin-
di non sono per la guerra delle console,
ma vorrei comunque dirvi che siefe ridicoli
nella vergognosa infenzione di spacciorvi
per obieftivi... Ho avulo quasi un senso di
nausea per | “condimenti” di parfe presen-
t in tutio 'arficolo. Peccalo, nﬂﬁpﬂd‘l‘
che vi leggono probabilmente stanno an-
cora imparando cosa sona le metafore, le
circonlocuzioni, le digressioni e fonfi siste-
mi per scrivere sopra le righe e non copi-
ranno le beolate che schioffate in prima
pagina [veramente Jo speciale era colloco-
2) Perché da tuto quello che nel vostro ar-
ficolo si evince o favore della PSX (con ot
tenta analisi) & sminuito, non preso in eso-
me, circoseritio a valori non confrontobi-
...

Mago Merline
(fonto fa lo stessof{pusillanime. .. Ndr

PS: Quando nelle leftere #i toccono il Sa-
turn, non dare @ vedere cosi spudorato-
mente che 1 scoldi. ..

MC Bravil
Vi leggo da poco, ma mi piocete un sacco
(sopratiutio se pubblicate quesio mia). Bel-
lo il confronto tra Saturn e PSX, fecnico ma
accessibile. Perd non mi & piaciulo proprio
per nienfe che avete enfatizzolo i merifi
del Saturn e softolinealo eccessivamente |
limifi della PlayStation, Non dico che la
mocching della Sega non sia in grodo di
uguogliare le potenzialita della console
dello Sony, ma per ora i risuliafi offe-
nuti dalla PloyStation sono cosi lon-
tani che forse anche voi li avete
persi di vista. Rtk
Anche sul piono software, mi dove-
te spiegare perché avele rimpinzako
di titoloni roboanfi (non ancora
uscifi e di cui una buona meld pre-
vista anche per PSX) la porte Salurn
menire avete speso poche parole su
“quello che c'é” per PSX. Ora come
ora, non mi sembra che il software
per PSX sia scarso, onzi... Anzi, do-
po Virtua Fighter... Sarebbe stalo
pil obiettivo rinviare il confronto se
proprio dovevate usare queshe scor-
ciaioie. ..
Ultima coso piutiosto dubbio dello spe-
ciale st nello divagazione (peraltro nello
sezione Saturn) circo le sorti della PSX
che, per analogia (me lo spieghi, oggetti-
vamente), dovrebbe ripefere gli errori del
3DO: questi sono pregiudizi inconsistent,
ma di sicuro impatio su chi legge, per
quanto possa essere vero anche il contra-
rio. Si poteva anche aggiungere che la

Sony.& una mulfinazionale infinitamente
piv potente dello concorrenzo... Soi, pen-
30 che o Sony non sia I'ulima rvoka del
carro e se & vero che chiunque si suicide-
rebbe dichiarando un add-on d'espansio-
ne per una macchina appena uscita, fanto
vale per il discorso sullo PSX2. Non ci sie-
mol

Tirando le somme, poirei anche aver sbo-
gliako su meta delle cose di cui sopra o tut-
fe se volete, ma di sicuro si puo dire che
nel confronto Sega/Sony aleggiasse un
forte senso di snobismo per la seconda,
ben articolato tra virgole & commenti.

Gilgamesh
Milano

(un altro che non si firma... Troppo como-
do, cocchi.., Ndr

Non nascondo una certa soddisfa-
re, insieme al mio collega Fabio
Ravetto, un nuovo capitolo della
interminabile disfida tra posses-
sori di sistemi differenti, nella fot-
tispecie Saturn e PlayStation (per-
ché anche qui, in fonde, si tratta
di questo). Cosa volete, mi accon-
tento di poco... In verita vi dico,
era tutto calcolato:
I'incontro/scontro dialettico delle
rubriche epistolari raggiunge il cli-
max soprattutto grazie a provo-
cazioni piv o meno sofferranee.
Potrei dilungarmi o lungo su que-
sto punto (e prima o poi lo fare),
ma per il momento sono necessa-
rie alcune precisazioni relative al
tema specifico Sega vs Sony. In-
nanzitutto, mi sembrava che la
conclusione dello speciale appar-
so sul numero 14 di MC fosse
chiara: prima di ocquistare una
console da un milione e mezzo
che sfrutta solo software giappo-
nese (peraliro commercializzato o
prezzi piutiosto elevati), pensia-
moci sopra non una, non due, ma
tremila volte, Questo vale per tut-
te le console, a prescindere dal
marchio impresso sullo chassis.
Non avete letto con attenzione
I'articole, a quanto pare: la mora-
le della favola é - e resta - “vi

consigliamo di tenere il Megadri-

ve fino a settembre” ¢ non “com-
prate il Saturn perché la PlaySto-
tion fa schifo”, Se proprio dobbia-
mo stare da una parte, stiamo da
quella dei lettori: fi posso assicu-
rare che le nostre considerazioni
(prexzi assurdi, incompatibilita
dei sistemi etc.) hanno suscitato
un certo malumore fra colore che,
pur operando nel nostro stesso
dai nostri e preferirebbero che di
cerfe cose non si parlasse affatto,
Su Mega e Super abbiamo sem-

pre cercato di fornire un’informa-
zione indipendente da ogni condi-
zionamento. Prendete le nostre
recensioni: quando un gioco &
pietoso, noi ve lo diciamo. Ora,
quante riviste hanno il coraggio
di dare 30% ad una ciofeca oltre
a Mega Console? E’ facile (e co-
modo) sparare dei punteggi fipo
110% o trincerarsi dietro a giudizi
diplomatici, mentre ci vuole fega-
to per dire che un titolo € una
porcata. Non solo: siamo stafi i
primi e per qualche mese gli unici
a parlare della settorialita delle
console Sony e Sega, menire altri
hanno taciute alla grande...
Hmmm, chissa perché... Torniamo
a bomba o mi censurano: il fatto
che la Sony possa contare su ri-
sorse nettamente piU consistenti
rispetto alla Sega, caro Gilgame-
sh, non significa molto... Per la
cronaca, il gruppo Matsushita é
grosso piu_del doppio della Sony
e ciononostante il 3DO si é rivela-
to un mezxzo flop a livello mondia-
le... | soldi non bastane, amico
mio. La Sega milita nel settore dei
videogames dal 1954: |'esperien-
za conta moltissimo. La Sony, do-
po il fiasco del’MSX a meta degli
anni ‘80, ci riprova con la PSX. Le
auguro tutto il successo possibile:
tante piattaforme diverse significa
(in linea di massima) tanti giochi
diversi e chi ama i videogames
non pué che rallegrarsi di questo.
ro nel successo della PSX anche
per motivi editoriali... Pero, avere
spirito critico significa sollevare
qualche dubbio ogni tanto ed
avere il coraggio di dire no ad un
cerfo modo di fare stompa. Non
abbiamo pregivdizi di sorta, né vi
diciamo che il Jaguar & un’ottima
console perché ne abbiamo im-
portato un pacco dagli States e
dobbiameo smaltirle in fretta, infi-
nocchiandovi ben bene... Non
scriviamo soMo dettatura. Se sol-
leviamo qualche dubbio sulla
PlayStation é solo perché abbia-
mo visiongto una caterva e una
gozzosa di fiteli e di demo che ¢i
hanno lasciato un po’ interdetti,
abbiamo visto le liste dei giochi
annunciali e dei vari sviluppatori
¢ abbiamo parlato con i respon-
sabili della Sony durante le varie
fiere, diversi dei quali ci sono
sembrati un po’ impreparati. La
PlayStation é una gran bella mac-
china, vanta una buona softeca di
titoli di qualita, ma ehi, Ridge Ro-
cer non ¢ F-Zero (oggettivamente
parlando, il gioco della Namco ha
una lengevita pari a una sottiletta
Kraft), Tohshinden é molto meno
avvincente di Virtua Fighter (per
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quanto il titolo della Takara sia
neftamente superiore dal punto di
vista tecnico), Raiden Project non
dura piv di un giomo e... Un mo-
mento, non fraintendetemi, lo
stesso discorso vale per il Saturn:
le killer application sono pochissi-
me e secondo la mia personale
opinione non giustificano un inve-
stimento cosi oneroso. Come ab-
biamo concluso nello speciale, la
cosa piu intelligente da fare &
aspettare settembre, quando a)
saranno lanciate le versioni ame-
ricane ed evropee delle nuove
console, b) sara finalmente dispo-
nibile I'Ultra 64 ad un prezzo
molto competitivo (il che potrebbe
spingere Sega e Sony a ridurre il
prezzo della loro macchine a tutto
vantaggio del consumatore), ¢) la
selezione di titoli sara prevedibil-
mente piu ampia, consentendo
chiaro che questo é sem-
plicemente il nostro
personale pare-
re: siefe

liberissimi di comprare quello che benissimo che la Nintendo
vi pare quando vi pare, a noi non non é mai stata
interessa un fico secco, in grado di
Sono sorpreso, Guido, che un colmare il

esperto come te non abbia
compreso immediatamente il
significato di una frase come
“La Sega ha ancora una vol-
ta acquisito un enorme

gap né in
America
J né in Euro-
J pa. Ora la
Sega si e

vantaggio sui concorrenti” spinta an-
. La “volta precedente” si cora piu in
riferisce alla commercia- la, espu-
lizzazione del Megadri- gnando il

ve con quasi un anno di mercato

anticipo sul Super NES, nipponi-
manovra che ha permesso ¢o, vera
alla Sega di ipotecare il roccafor-
successo nella guerra te di Yamauchi, con
delle console a il Saturn, lanciate con
16-bit. Sa- un altro anno di antici-
prai po sull'Ultra 64 (am-
messo che la

grande “N”

rispetti i

tempi pre-

visti). Mi

pare
ab-
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bastanza evidente che questo non
sia irrilevante ai fini del successo
dell’una o dell’altra macchina.
Con oltre 600.000 Saturn venduti
a tutt’oggi, incltre, la Sega ha oc-
cumulato un bel vantaggio sui
concorrenti: le unita di 3DO, Neo
Geo CD, Joguar sommate assieme
non raggiungono la quota dei So-
turn venduti in pochi mesi dalla
Sega. Ah, da queste parti lo chio-
miamo “enorme vantaggio”...

Tra |'altro, ancora oggi, nono-
stante Tohshinden e Tekken (che
non era ancora uscito quando Fo-
bio ha scritto il pezzo) e nono-
stante un prezzo piu competitivo
(ricordo che la PlayStation in Jo-
pan costa meno della console Se-
ga), il Saturn resta il 32-bit piv
venduto. A proposito, I'autore
della parte relativa alla Play5ta-
tion é proprio Fabio “Shogun” Ro-
vetto e non il softoscritto, L artico-
lo apparso su Super Console a cui
ti riferisci & probabilmente Play-
Station Fan, che é altro non é se
non la rubrica delle news dedica-

Sho-Ryu-Ken... Ooops!l! (Alex “95)

ta al 32-bit della Sony di Super
Console. Tradotto in soldoni: i due
articoli non hanno nulla in comu-
ne ad eccezione di tre righe, ri-
portate pari pari per problemi di
spaziotura, Mi sembri Oliver Sto-
ne in Wild Palms: vedi complotti
dappertutto... Gilgamesh: la sto-
ria della PlayStation 2 non ce lo
siamo inventati noi, ma é stata t-
rata in ballo dai responsabili del-
la Sony durante la presentazione
ufficiale del 32-bit a Londra, di
fronte alla stampa specializzata,
il cui resoconto completo é appar-
50 su un numero di Computer Tra-
de Weekly di qualche mese fa.
Sul fatto che sia una idiozia antici-
pare ufficialmente che il successo-
re di una macching che verra lan-
ciata in Occidente alla fine del
1995 sara disponibile poco piv di
un anno dopo siamo tutti d'accor-
do, ma il nostro compite é anche
quello di riportare queste infor-
mazioni. La lista di titoli in fase di
sviluppo per PlayStation e Saturn
sono state fornite dalle stesse ca-
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se ed integrate con materiale trat-
to da testate videoludiche nippo-
niche: non abbiamo omesso o ag-
giunto nulla che non sia stato uffi-
cialmente confermato. Se tre
sono simulazioni di pachinko, pa-
chislot, mahjong e roba simile, la
colpa non ¢ certo nostra. Non fo-
tevi prendere in giro da chi spoc-
cia per imminenti titoli e conver-
sioni inesistenti: noi di Mega Con-
sole preferiamo distinguere tra
fantascienza e cronaca (che
volete, saremo all’antica).

Basta cosi. Vi lascio a

. Fabio Ravetto che
vorrebbe aggiun-

gere qualcosa.

to fanatico del
3DO... Scher-
zone.. Vai,

Fabio:

- Scannatelo pu-
‘\ re, é un danna-
A

ringrazio per
I'opportunita
che mi conce-

di e visto che

lo spazio @

\/ mia disposizio-

ne é piuttosto

/ esiguo passo subi-

to al sode. Per pri-

ma cosa penso di do-

ver dare una risposta a

te, caro Gilgamesh. Dun-

que per prima cosa puoi stare
tranquillo, lo speciale pubblicato
sul numero 14 di Mega I'ho fatto
proprio io & non mi sono solo limi-
tato a firmarlo. Se non ci credi
puoi fare un confronto con un arti-
colo similare che ho redatto sul
numero 12 di Super Console, sem-
pre che tu non creda che anche
quello sia stato una gabbata, Det-
fo ¢ié (sinceramente mi sto ancora
chiedendo come cavolo abbia fat-
to @ venirti in mente un'idea del
genere) passiamo ad un paio di
puntualizzazioni sulle specifiche

della macchina di casa Sony. Dun-
que fanto per cominciare lo PS-X,

e questo a detta dei responsabili
della Sony, puo elaborare
360.000 poligoni al secondo, i
quali diminuiscono in rapporto al-
la risoluzione e all'impiego o me-
no del texture. | valori a cui i rife-
risci tu (il fantomatico milione e

mezzo di superfici flat) rappresen-
tano semplicemente le capacita li-
mite della 3DGE. Notevoli, non ¢'é

che dire: peccato pers che questo
serie di limitazioni dovute agli altri
componenti della circuiteria della
PS-X (come il bus dati non suffi-

ciente a supportare una simile
quantita di info, la velocita della
memoria e altre cosucce simili),
quindi non lanciamoci in proclami
faziosi. Confermo inoltre i miei
dubbi sulle possibilita di espansio-
ne della macchina Sony (o questo
proposito ti sei dimenticato |'ulti-
ma parte della frase incriminata
nella quale diceve: “...utavia non
¢i sentiamo di escludere in manie-
ra assoluta questa eventualita vi-
sto che, in questo campo la Sony

cotale slot si possono inserire
schede d’espansione. Facendo il
tuo ragionamento allora potresti
inserire una scheda anche nelle
porte pad visto che anche queste
arrivano direttamente alla main
CPU. Amico mio ci sono un sacco
di cose da tener presenti (bittag-
gio della porta, fipo di dati che
possono esser scambiati, se da
questa si pud o no avere diretta-
mente accesso alla memoria and
so on) che tu hai “abilmente” di-
menticato. Inoltre la Sony ha an-
nunciato F'uscita di un bel modem
che, Mu&id‘
occupare proprio lo slot che fi sta
tanto a cuore, quindi mi pare pro-
prio che, a questo punto, le possi-
bilitd di vedere un add-on per lo
PS-X scemino notevolmente, Co-
munque, lo ripeto, non ¢i sentiamo
di escludere completamente que-
sta possibilita. Bene a questo pun-
to lo spazio a mia disposizione é
scaduto; spero solamente che
quanto scritto qui sopra non dia
adito o nuove e quanto mai inutili
polemiche. Ragazzi, una volta per
tutte, noi non facciamo il fifo per
nessuna console (beh personal-
mente forse tendo un po’ verso il
3D0...)(chi Vavrebbe mai detto?
Ndr); quello che vogliamo sono
solo bei giochi, poi che la macchi-
na su cui girano sia fargata Sega,

' Panasonic, Nintendo, Sony, REEL o
‘Gabbana Intemational mdm-

uuu.huﬂ'

Carissimo MBF, T

laggmchmﬂnpomddmhli
boxillo “Parliamone” vorrei soffermarmi
sulla prima domanda (per quanfo riguar-
da le alire dve: Stor Trek: The Next Gene-
rafion & nelomente meglio di X-Files (no-
nonono, non fe la puoi cavare cosi a buon
mercato... Vogliomo argomentazioni di #-
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Alessio Di Lello

po razionale... Ekkekatz... NdMBF) e per
quanto riguarda lo scontro PlayStation vs
Saturn, non me ne puo fregare di meno,
perché il mio Megadrive me lo fengo ben
siretio!). Il genere dei picchioduro spopola
incredibilmente (solo su Neo Geo ce ne
saranno si & no una quaranhina) (qui skaf
fo lo proporzione Neo Geo : Picchiaduro
= P Engine Duo : Sparatutio, NdMBF),
vendono e non vendono, e ogni mese c'8
sempre qualche nuovo arrivo (ben vengo
Street Fighter Zero, mo Garou Densetsu 3
non lo voglio nemmeno vederel), focendo
convogliare decine di software house su
questo fipo di giochi e compromettendo gl
aliri generi. Uno di quelli che se la passer
no peggio @ la cotegoria degli shoot'em
up. Lasciamo perdere il seguito di X-Ran-
20 [gioco che, o mio parere & troppo foci-
le, sia a livello NORMAL, sia o quello
HARD) (beh, comincio a dire... Il gioco
dei Gau era donnatomente originale e fer-
ribilmente giocobile... NdMBF) e soffer-
miomoci sullo Tecnosoft di Sigotanin,
Tokashi Iwanaga, Nosuka Arci. Questa
software house & sempre e dico sempre
riuscito @ stupirci con fofi concreli e non
con parole ol vento, chi I'avrebbe mai det-
fo che parfito da quel modesfissimo spo-
racchino di Thunder Force il (come sareb-
be o dire modestissimo sparacchino? Ne
hanno fraffo persino un coin-op e poi do-
ve lo metti Thunder Force 12 NdMBF) so-
rebbe riuscita @ regalarci un prodotio mo-
struoso come ThunderForce IVZ Nessuno,
credo (io, i, iol Li'ho scoperii in tempi

non sospeft, come Tarantino... NAMBF).

Cid che secondo me ha fotto lo fortuna di
questa casa produttrice & il fatto che il suo
staff & diviso in due (e questo lo si riscon:
tro anche sul “look” dei suoi giochi, ved;
Devil Crash, Thunderforce IV, Herzog
Zwei e Thunderforce lll) e cosi poteva of-
frire ol suo p-.hHm un prodd'l'od'n volto
in volia migliore. Lo so che oggi Capcom &
Konami posseggono una serie di softo-
gruppi di sviluppo, ma oi tempi la divisio-
ne dello Tecnosoft ero qualcosa di innovo:
tivo. Olire a cid, & riuscita od arruolare
una serie di grafici & musicisti che definire
sensazionali & forse riduttivo. Comunque,
da due anni o questa parte spero di frova-
re sulle riviste di videogiochi che leggo no-
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tizie sullo stramaledeffissimo ThunderForce
V: complice dello mio snervonte aftesa un
cero Gabriele Pasquali che dopo aver of-
fibbioko un meritafissimo 98% ol quario
capitolo, scrisse; “lo Tecnosolt ha annun-
ciato che eniro i prossimi anni uscird
Thunderforce V* e se non lo sapeva lui
quello che diceva {ehm, Ndr)... Se mai ko
Tecnosoft dovesse farsi risentire, |'acco-
Mmﬁdmh..

Michele Zanetti
Este (PD)

PS: Qualcuno aver molfo da ridi-
re su quel 98% dato dall'immortale GAB,
soprafiufto se si guardono i numerosi ral-
lenfamenti del gioco, ma e dico: provate
voi a forci slare in una cartuccia da 8 mi-
serrimi Mbit un gioco pieno zeppo di
grafica massiccia, spriles. enormi e uliro-
caralerizzati, fre schermate verticoli
d'azione per la moggio parte dei livell;
porallasse debordante da ogni porte, sof-
fitlo-pavimento-fiume di lava che si muo-
vono confemporaneamente, armi devo:-
stonli, sonoro pazzesco, effetti laceranti,
rotazioni, deformazioni ed un livello di
difficolia calibrato perfettamente. Se la
Tecnosoft avesse avuto o disposizione | 40
Mbit cosa avrebbe realizzato?

PPS: Fra i giochi disponibili per la PlaySto-
tion ho nolato un cerfo Hot Blooded Fo-
mily, prodolto dalla Tecnosoft. Mo é pro-
prio quella Tecnosolt?1? (Yep, peccato che

il gioco sia un'immane porcata. .. E questo

si ricollega al discorso di cui sopra...
NdMBF)

PICCHIADURO E FRATTAGLIE

Bello questa!

Lo Sega spende (o butto, o questo punto)
miliordi su miliordi per sfrutiare nuove fec-
nologie, creare nuovi standard nel diver-
mento elefironico e c'é gente che conside-
ra i nuovi prodotti come delle “sottocate-
gorie” (2} di giochi ormai vecchi e fecnica-
mente superati! Concordo con Fabrizio
quando dice che i giochi devono divertire
e non insequire una poco probabile realia
virtuale [rivelotasi quasi impossibile da

realizzare persino con i super computer
delle aziende specializzate], ma do questo
arrivare od offermare | vecchi giochi per-
ché lo hireball 0 la grafica lumetiosa stimo-
lano di pi la fontasia, mi sembra esage-
rato,

Vi assicuro che anche Virtua Fighter diver-
fe e sfimola fanfissimo: sard solfonio il mio
modesto punto di visia, ma preferisco le
spallate o le prese alle power woves, pro-
prio perché la simulazione di un vero com-
battimento DEVE essere fola di queste co-
se, senzo inutili ed ossurde oggiunte. E
poi, chi ve lo ha defto che Virua Fighter
non ha giocabilita solo perché é in 3D?
Questa ¢ proprio la categoria meno condi-
zionata dalla grafical E vero che quest'ul
fima & ossai innovaliva, ma & proprio qui

che ammiro lo sforzo della Sego, che non
va solo nella pericolosa (perché sicuramen-
te follimentare) direzione di un eccessivo
realismo dei videogiochi, ma fento, ol con-
trario, nella giusta misura, di uscire dalla
pauroso ripefitiviks dei picchioduro mate-
rializzatosi nello marea di spudorati cloni
di Street Fighter riuscendoci dllo grande.
Un'ultima considerazione. Pur avendoci
giocalo varie volte, non ho mai visto in
Sireet Fighter quel carisma che ha tonto
colpito Fabio Vezzosi e Luco Mauroner
Anzi, ho sempre pensato che il successo di
Street Fighter - come del resio quello di o-
iri giochi - fosse dawuto piv all'hype pro-
lungata pit del dovuto (con il lancio di
nuove versioni gni sei mesi) che non ad
una oggettiva superiorita della caruccia,

IL FUTURO
DEL 37%

Certo, non possiamo sapere cosa succede-
re con Virtua Fighter, perd il carisma ¢ un
fattore troppo soggettivo per poter essere
incluso tra le peculiarita di un gioco, e non
credo che si possa stabilire un unico fermi-
ne di paragone.

Quindi, tirando le somme, a quando il fer-
z0 episodio di Virtua Fighter? [estale in
Japan, NdMBF)

M'W'.lr
(SA)




dibattita sui picchiadure od incontri
(P.AL). Mi rivolgo in particolor mode.a
Luca Mauroner, Fabio Vezzosi, Milion '95
e a Fabrizie Marchesana che hanno espo-
sto lo foro sul numero 13 di MC {ehil Vi
siefe accorti che accanto alla “E* di Mega
c'era un bel bollino 100% Nintendo?!?
Che gaffe!){Er... Occhei, occhei... Direi
che si tratta dell'Orrore di Stompo delf'on-
ter & un PAI tridimensionle & sbaglioto
poligonale si, ma 3D no. Infoffi, permette
movimenti molto imitati (avanti ed indie-
fro), come nello moggior parte dei PA! bi-
dimensionali. Quindi, la tridimensionalita
¢ una illusione bello e buona. In effett,
giocore o un PAI poligonole & come ossi-
stere od un incontro di orfi marziali o co-
me guardare un film con Van Damme o
Bruce Lee, ma fullo cié non influisce mini-
momente sulla giocabilita. Au contraire,
nelle simulazioni di volo o di guida, lo
grafica poligonale pud essere definita iri-
dimensionale, in quanto permette di overe
delle visuali diversi del proprio mezzo che
influiscono direttamente sulla giocabilita.
no le scarpe a quelli bidimensionali (dise-
gnati e digitdlizzofi che siano), ma ne di-
videranno assieme o quell il successo. Co-
ro Fabio Marchesana, chi ha defto che i

- PAI poligonali debbano essere tutt realisti-
7 cit O, Virtua Fighter segue la via del
enclihis, et i o Ml MR

Tohshinden ci sono spade e pseudo-fire-
ball. In FX Fighter i combattimenti sono
surrealistici, quindi lo fonfosia & ol sicuro.

Comunque, per ora i picchioduro bidi-

mensionali trionfono: SSF2, Darksialkers,
X-Men, Samurai Shodown 2, King of Fi-
ghters ‘95. | picchioduro in 3D esistano,
sono Ballz e Fatal Fury 2 (e Special), non
¢i avevale mai fotto caso? Furufurubury!

Bad Cat

Sonic by Alessio Ferrario

Cosmopolito redazione di MC,

vi serivo per la ferza volta e come nelle
mie precedenti lettere, il mio scopo non @
quello di forvi domande assillanti sull usci-
fa di un dato videogame'e vio dicendo,
bensi quello di scrivere qualcosa di - spero
- intelligente sul fortunatissimo, coloratissi-
mo [rovinalissimo, Mandi Mandi docet)
mondo dei videogames. Sul numero di
aprile ho lefio fante belle letterine che han-
no stimolalo quel poco di cervello che mi &
rimasto.

Leggendo lo missiva del “ragozzo di
venanni che possiede un Saturn do circo
un mese” mi é venula una bello ideuzzo:
vislo che oromai il prezzo delle console e
del software dedicato st raggiungendo li-
velli assurdi (anche se lo qualite tecnica &
in costante aumento), perché non fomite
chi, uno relotivo al gioco in quanio fole e
['dltro tenendo conto del rapporto qualitg-
prezzo. In questo modo sarebbe possibile
regolorsi in modo pid coerente fun gioco
da 90% che oftiene un misero 70% per cié
che riguarda il rapporto qualita-prezzo
sard accessibile solo ad Agelli, ma non
per questo deve venire pendlizzato per cid
che riguarda il giudizio sulla sua qualita).
Un'alira cosa che ho notato & f'attenzione
a volte spropositota che si da ol globale
del gioco, Essendo frutto di un giudizio
che - pur essendo forzatamente oggettivo -
non poird mai essero fino in fondo (siomo
vomini, non consoles), mnpub essere of
lendibile ol 100%.

svolio dai redattori, c’ﬂe & sempre !hﬁn'
dido® (sono riuscito o ficcarlo anche in
questa letera), vorrei samp|i-:mmla ricor
dare che un gioco da 70% non & una schi-
fezza solo perché si é beccate un volo si-
mile (finclmente qualcuno che I'ha copito:
ko scala di valori va dal

lo. 0 al
100%, men-
ire alire festate
si limitano a dare
punteggi compresi fro

F80 ol 100%, per o pith per motivi “politi-
ai”. Risullado: non si riesce @ distinguere i
capolovori dalle mediocritd e si imbroglio-
no lefferalmente i letfori... NAMBR). lo per-
sonalmente mi sono divertito mchm
giocando a wmﬂm&m
non & Un gmcodllﬂnhhmkm
modo galattico, ma, essendo Iltill del
goin-op 'ho trovalo oggettive
plendido® (e mdulluiw del
55% che si & beccato su Mega Console. .
Chivdo presentandomi: sono Simone Ca-
ronno, ex Alfonse 2000. Dera in poi
chiomatemi Plexigass (é fuffo molfo infe-
ressonte, no dico davvero... NAMBF)...
Salutoni,

Plexigass

Doppio globale? Bah, premetto
che non ho mai creduto troppo
nei numeri (da qui la mia idiosin-
crasia per frigonometria et simi-
lia), pertanto non vedo di buon
occhio la molfiplicazione dei giv-
dizi in cifre. Non dimenticare che

il punteggio finale del pagellino

include il rapporto qualita prezzo

(vedi la discussione sull'89% dato
a Virtua Fighter da Fabio Massa
qualche mese fa), quindi non ve-
de # motive' i mpgiviigere oltrl

numeri. | francesi sono unici in
questo: per | remake dei giochi
vecchi assegnano un giudizio vero
e proprio e uno separato per i

“nostalgici”. Oppure nei giochi

sportivi distinguono fra | punteggi
deti alla simulazione quando gio-

" cata da soli oppure in due, quat-

tro efc. A mio parere basterebbe

una frase di accompagnamento
nel commento, no? |

lﬁ““ﬂ';“—-

Do M o por Wy Bt Frind vl

che i scrivo, lmdlwm i
in questa mia lettero & lo giocabilits dei

videogames. Secondo me, lo giocabilitié
andata costantemente migliorando col

passare del tempo e con 'evoluzione

delhardware. Si, ci sono stati [e ci sono

tut ora) alti e bassi, ma credo che in fin

dei conti la parabola della giocabilit nei 4;@
videogames abbia sempre seguito una

parabolo ascendente. Il motivo per cui
cerfi videogiachi per le nuove macchine

(3DO e Joguar in festa) non siano molto
giocabili secondo me & da ricercorsi
esclusivamente nel fatto che le software
houses non conoscono ancora a fondo le
specifiche tecniche delle nuove console e
quindi non sono ancora in grado di firare
fuori il massimo. Del resto, quanio ¢’8 vo-
luto perché la stesso Sega sfornasse quel-
la' meraviglia di Virtva Racing per Mego-
drive? E quanio ¢'é voluto perché la Nin-
tendo producesse quel capolovoro che &

Donkey Kong Couniry per SNES? | video-
giochi sono in costanke evoluzione ed oc-
cade spesso che ['ufilizzo di una nuova
lecnica grafica (come quello poligonale
dello serie Virtua) apra tutto od un tratto
nvovi ed inesplorati orizzoni allo silup-
po di un videogioco, cosi do rendere i
prodoti futuri piv giocabili, immediati e,
perché no, divertenti, Certo, é naturale
aspetfarsi molto di piv dalle nuove mac-
chine (il fatio stesso che siano “nuove” ci
porta immediatamente od attendere chis-
sd quali meraviglie grafico-sonore), ma
esigere do subito dei copolavori mi sem-
bra molio pretenzioso (lo Sego ha gié di-
mostrato di essere sulla buona strada con
Virtva Rocing Deluxe per 32X e con Vir-
tva Racing per Saturn).

Credo perd che pid di lanto, nel setore
della giocabilita, non si possa fore. Voglio

dire, ¢i sard un punfo ben preciso olire il
quale i programmatori non potranno spin-
gersi (loggil dove nessun progrommalore
é mai giunto prima, fa dah! Colonna so-
fiora di Star Trek in sofiofondo, please] o
nio? Non credo, infatti, che ad un amento
del bittaggio dello console possa effettiva-
mente corrispondere un maggior grodo di
divertimento e di coinvolgimenio. Ci sorg
in futuro sicuramente un limite, realia vir-
hale 0 meno, che sorg umancmente e so-
prattutto tecnologicamente impossibile
superare. Questo & hutto. Vorrei conclude-
re con una frose che hai scritio olirove
qualche anno fo e che mi & rimasta im-
pressa: Famicom una Sega [sorry!).
Cioo da

Givseppe Conti (GIG)
Livorno

MEGA
COMENTONE
FINALE

PARLIAMONEL

MEGR CONSOLE
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BLACKHAWK TEL.

Seccccccccccccccep | CHTIGTERZ THL.
CORPSE KILLER 119.000
METAL HEAD 139.000
RIVISTE VIDEOGIOCHI sl Cobin .y, o 148 bos
AMERICANE E GIAPPONESI NBA JAM TEL.
NIGHT TRAP 139.000
ASTAL 119.000 SHADOW OF ATLANTIS TEL.
BATTLE MONSTERS TEL. SLAM CITY 11595.000
CASPER TEL. SONIC CHAOTIX 129.000
DAYTONA RACING USA 119.000 STELLAR ASSAULT 119.000
DEADLUS 139.000 SURGICAL STRIKE 119.000
DREAMHOUSE TEL. TEMPO 139.000
GREATEST 9 TEL.
MASTERS GOLF TEL.
PANZER DRAGOON 139.000
RACE DRIVIN TEL.
SHINOBY 139.000 &
' ’» SIDE POCKET 139.000 PANASONIC 3DO FZ-10 + GIOCO 859.000
STARCADE TEL. SEGA SATURN + DAYTONA USA 1.199.000
VIRTUA RACING TEL. SONY PLAY STATION + GIOCO 1.249.000
VIRTUAL HANG ON TEL. SISTEMA DI SVILUPPO
DEADLUS 139.000 SOFTWARE PS-Y TEL.
EMIT TEL. TATHFL AT WALIPTE (I TIPS T g e AL R 1 PR TV R RN
GRAND CHASER 139.000
PARODIUS 139.000
PRETTY FIGHTER-X 139.000 SEGA SATURN 1.099.000
SEGA GENESIS 32-X 349.000
MEGA DRIVE 32-X 349.000
SONY PLAY STATION PS-X TEL.

>CONsoleS » o | rec mx 999.000

rao-oooooooooooooob

11TH HOUR
BALL Z
CANNON FODDER

CLAYFIGHTER II

DRUG WARS
IRON ANGEL
FLYING NIGHTMARES

KINGDOM FAR REACH
LOST VIKINGS
PRIMAL RAGE
SATILORMOON S
SLAM'N’JAM S5
SPACE ACE

) @ .> SYNDICATE

WING COMMANDER IIXI 89.000

3D0 NEW FZ-10 USCITA SCART TEL.

ALIEN TRILOGY TEL.
ASSAULT RIGS TEL.
DEMOLISH’EM TEL.
EXTREME POWER TEL.
G-POLICE TEL.
99.000 GUNDAM 179.000
89.000 GUNNER’S HEAVEN 179.000
89.000 GUSSUN OYOYO 199.000
89.000 LEMMINGS 3D TEL.
89.000 METAL JACKET TEL.
89.000 MISS LAND 179.000
TEL. PHILOSOMA TEL.
89.000 STARBLADE ALPHA 179.000
89.000 TEKKEN 179.000
89.000 TOSHINDEN 159.000
89.000
89.000
TEL.
89.000 SATURN + DAYTONA
89.000 1.199.000
:iggg SATURN USA + GIOCO

1.199.000

TUTTI I PREZZI SONO I.V.A. 19% INCLUSA

TUTTI | MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO LEGITTIMI PROPRIETARI

<AccESSOri>

ACCESSORI SONY PLAYSTATION
ASCII PAD 1995

CAVO LINK

(COLLEGA FINO AD 8 PS-X !!)
CAVO SCART ORIGINALE SONY
CONTROLLER

ANALOGICO NEJICON

FIGHTER STICK 1995

JOYPAD ORIGINALE

JOYSTICK ORIGINALE

MEMORY CARD

ACCESSORI SATURN

CAVO LINK MULTIPLAYER
INTERFACCIA

7 PLAYERS SATURN

JOYPAD SATURN

JOYSTICK SATURN

MEMORY CARD SATURN

MOUSE SATURN

VOLANTE DAYTONA SATURN
ACCESSORI 3DO

INTERFACCIA

JOY 3DO/SNES 2PL

JOYPAD 6 TASTI 3DO

JOYPAD INFRAROSSI 3DO
JOYPAD ORIGINALE 3DO
JOYSTICK 3DO

LASER GUN 3DO

BOUNTY ARMS

BOXERS ROAD

CYBER TREAD

JUMPING FLASH

MAGIC BEAST WARRIORS
METAMOLPANIC

NIGHT STRIKER

V-TENNIS
VICTORY ZONE
THUNDER STORM
& ROAD BUSTER
WIPEOUT

ACE COMBAT

27010 GIUSSAGO (PV) ITALY

TEL.

DISPONIBILE
119.000

TEL.
TEL.
85.000
TEL.
89.000

TEL.

89.000
65.000

115.000
109.000

89.000
TEL.

89.000
79.000
99.000
69.000

TEL.
99.000

179.000
179.000
179.000
179.000
175.000
179.000
179.000
TEL

179.000
179.000

TEL.
TEL.
179.000

e

SORT I1TOLL PC M i |CROMEDIAS.H.C.
SI EFFETTUA SERVIZIO RIVENDITORI ALTAMENTE QUALIFICATO VIA PITAGORA 9/



all’'11 al 3 maggio
si @ tenuta a Los

Angeles la prima

edizione dell’Elec-

tronic Entertain-
ment Expo, una manifestazione
di enorme importanza per il di-
vertimento elettronico che ha
rimpiazzato 'edizione estiva del
Consumer Electronic Show. La
carne al fuoco era veramente
tanta e persino un vegetariano
incallito come il Bitta si é esalta-
o non poco. Se volete anche voi
uno spiedino della fiera, conti-

mnhubgg_m

dal nostro inviato
a Los Angeles, Matteo Bittanti

Siamo sopravvissuti all'E’ losangeline...

Geee, vi assicuro che non é stato fadile. Per tre
giorni lo megalopoli californiana é diventata la
capitale mondiale dei videogiochi: il numero di
novitd presentate é stato semplicemente senso-
zionale. Abbiamo roccolto cosi tante press releo-
ses, demotapes, diopositive e Photo (D che non
é rimasto neanche lo spazio per ficcare un barot-
tolo di burro di nocdoline in valigia... Le console
dello nwova generazione sono ormai una realt:
la versione americana del Saturn ¢ gia disponibi-
le nei negozi, la PlayStation a stelle e strisce lo
sord o settembre... hmp‘-
ano? Come dite, lo grande Enne? La Nintendo
hﬁiﬂ'ﬂhmm&liﬂh‘ﬁl
Mﬁhlll,ulhmwhdqul
nel resto del monde. Non ho parole: il re é nudo
oppere sa di avere per le moni I'arma vincente e
ha dediso di prendersela comoda? Qualcuno ha
detto che la differenza tro i sistemi ludid o 16-
bit e quelli a 32 e 64 ¢é lo stessa che intercorre
tra la notte e il giorno. Rilke tuttavia sottolinea-
va che V'oscurita ha lo sua ragion d’essere nello
luce: ergo, il passaggio gemerazionale é rivolu-
tlonario perché coindde com I'cvvento massicdo
defla grofica tridimensionale su quella bidimen-
sionale, tuttavia il fattore giocabilité va ancora
testato a fondo perché il panoroma videoludico
‘non si riduca o una notte senzo stelle in cui tutte
le vacche elettroniche sono nere.

MEGA CONSOLE

Lkt gty

fra superiore ol fatturato totale dell'industria d-
nematografica. Le previsioni per il 1995 e il
1996, nonostante l'incredibile frammentazione
del mercato dovuta od una offerta estremamen-
te varia e i prezzi elevati delle nvove console,
sono ancora piv rosee: secondo lo maggior parte
degli analisti, il prossimo anno il volume del
mercato dei videoglochi e dell’intrattenimento
elettronico in generale rescerd fino o roggiun-
gere I'astronomica cifra di otto miliardi di dollo-
ri. £’ tuttavia ledto sollevare qualche dubbio
sulle dfre sventogliate durante |'Electronic En-

tertoinment Expo: intanto nell’anno fiscale ap-

pena conduse il fatturato della Sego si é quasi
dimezzato ¢ la stessa Sony ho chivso I'annata

 profondamente in rosso (Ja meltinazionale fon-
'hhkﬁtd'ﬂhﬂ!ﬂl’“

‘94-'95 con upumnih- netta di
zoa,umamnl-ﬁumi

re - Fonte Il Sole-24 Ore). La sitvazione della |

Sega non é drammatica, ma di certo preoccupa.
Alla chivsura dell’anno fiscale, i profitti lordi
della grande Esse sono colati del 41%. Somma-
teli al crollo del 62% accusato nel 1993 e capi-
rete che se il Saturn non sfonda, F'intero proget-
to spaziale della Sega & compromesso. In con-
fronte, lu privatizzazione della NASA proposta
dai Repubblicani del bvon New! é una bazzeco-
la... Non va perd dimenticoto che |'industria
irresistibile dello yen. £ tuttavia, la Nintendo ha
fatto sicuramente meglio - o forse solo meno
peggio - della rivale per anfonomasia: rispetto
al 1993, 1 suoi fatturati sono calati solo del
14%. Nintendo e Sego comunque prevedono di
stabilizzare le vendite totali e di aumentare lo
redditivita in modo esponenziale. Gia, ma ci
sara spazio per tutti? Quale piattaforma ha le
maggiori possibilita di successo tra le innumere-
voli disponibili o che appariranno nel corso
dell’anno (mancano aoll’appello ancora I'Ultra
64, il Pippin della Apple, I'M2 della 3DO e la
nuova portentosa console di realta virtvole della
Hasbro)? | fattori che determinano il successo di
una piattaforma somo, sin dai tempi dell’Atari
2600, sostanzialmente tre: prexzo accessibile,
qualita dei giochi, marketing vincente. Lo mag-
glor parte degli analisti ritiene che un sistema
videoludico non possa costare oltre i 200/250
dollari per riscuotere un successo di massa. Sega
Genesis e Nintendo Swper NES sono stati com-

motto viene riproposto in ﬂ H confe-
renza stampa, ma d’altronde nessuno finora i'-i |
stato in grado di controddirlo. Il Satern pué con-
tare solo su un paio di titoli veramente volidi, la

ulmg—ummﬁ-“‘
come b miliardi di dollari in videogames, una d-

merdalizzati mmmum_ﬂ-_'j-;

2 T

PlayStation su almeno cinque/sei, ma siamo
lontani dai tempi in cui la Nintendo vendevo mi-
lioni di Super Famicom grazie o killer gomes co-
-FMQSQIMM Il che lascia
“ speranze all’Ultra 64, considerato do

hﬂ‘Mﬂﬂp‘ﬂﬂ.wulu

"llllli scambiore quattro chiocchiere “the

dream machine”, la macching delle meraviglie.

Hiﬂtumﬂﬂlq-llln.u
) non In tempi lontani e in realtd molto localisti-
uusq-.dm-mmmu_

) | _'::-.illﬂbﬂllilluﬂ.hld,mlm
~ dol Super NES.... E alloro condividiamo le opinio-
H.Mhmmiimﬂ*

P O

basti sapere che Lincoln e compagni investiranno
20 milioni di dollari solo negli States per pro-
muovere Killer Instinct per SNES. La Sony ha un
appeal planetario ed é conoscivta ovunque. Tra
tutte le compagnie (tralasdamo la Atari, per ov-
vi motivi) é la 300 quella che rischia di pié: im-
magino che non sarda facile convincere gli utenti
o comprare un wpgrade per una console che an-
cora non possiedono... E i sedici bit? Sono fini-
fi? Se le softwore house esterne sembrano in-
tenzionate o droppare in fretta Megadrive e Su-
per NES, d’altra parte Sega e Nintendo hanno
presentato una serie di titoli eccellenti e ne hon-
no molti altri in preparazione che dovrebbero
garantire clmeno wn altro anno di relativa tron-
quillita. Non dimentichiamo la grande “N” ho
commerciaizzato ben 3,5 milioni di cartucce i
Donkey Kong Country solo negli Stati Uniti, che
vanno a sommarsi al 3 milioni di altre wnitd ven-
dute in tutto il mondo, Il mercato delle cartucce
si regge su pochi titoli che da soli vendono milio-
ni di pezzi, alle altre case restano le briciole.
Con Killer Instinct, la Nintendo prevede di com-
merdalizzore oltre 4 milioni di pezzi solo negli
States. Vista la qualita del prodotto e le compe-

~ gne pubblictarie del buon Main, é probabile che

l cifra verra raggiunta senza troppa difficoha.
Non dimentichiomo che un conto ¢ spendere 70
dollari per acguistare una cartucda, un altro in-
vestire 400 dollari per una nuova console. E vo
aggiunto che | sedid bit hanno una base instollo-

wi di Patrick Forvel, che rtione che prima del

-




1997 non sara possibile capire chi ha vinto e chi
ha perso: rimettiomod il cvore in pace e il por-
tafoglio in tasca. Secondo Howard Lincoln, nel
1995 le console a 32-bit conquisteranno wn mi-
sero 27% dell’intero mercato. Beh, é gia qual-
cosa, o no? Le previsioni degli analisti sono una-
nimi: gli utenti acquisteranno mene hardwaore ri-
spetio all’anno scorso. Nel 1994, le vendite del-

~ le console sono crollate del 33%. Non é poco,
 fratelli... Mancano sei mesi o novembre e fino

od allora le squadre in campo soranno Sega e

~ Sony. Dopo lo scontro Atari vs Intellivision e Se-

ga vs Nintendo, ora sono Somy e Sega a giocare
hmhlmhh*&’dmﬂm
in una sﬂmhimmhlmuf
ma é risaputo che i mercati americani ed europei
sono assai differenti. In Giappone trodizional-
mente si sono imposte le console piv sofisticate
quali Super NES e PC Engine, laddove il Mego-
drive ha sempre faticato ad incontrare il succes-
so del pubblico. In America (ma potremmo dire
in Occidente) invece sono fattori come marke-
ting, prezzi e pubblicita o determinare il succes-
50 o il fallimento di una macchina. La Sega si é
imposta sulla Nintendo con il Megudrive grazie
od aggressive campagne pubblicitarie e a prezzi
estremamente competitivi. Ora, la Sony potreb-
be diventare la nvova Sega: ha uno console piu

ke mir piv potente del Saturn, una reputo-

zione planetaria e la forza di persuasione di una
colossale multinazionale. Ultimo, ma non meno
importante, possiede gid un catalogo di ottimi
giochi, in costante aumento. Prima ancora che la
PlayStation fosse commercializzata, la Sony
aveva gid firmato accordi con oltre 300 svilup-
patori. Per la cronaca, la Nintendo ha impiegato
anni per assicurarsi un supporto del genere. In-
tendiomod, ¢'é@ molta fuffa in giro, ma anche ti-
toli di qualita e la softeca del PSX va arricchen-
dosi di gaudiose conversioni. La Sony ha impara-
to la lezione: dopo lo mezza delusione dell’ECTS

rato wrba-

| - mall losangeline hanno confermato che il buon
: fﬂw non mena il can per "Ajax (fuck

&  vendute, diro gio u.hm e secondo alcune

| L'ONDA LUNGA DELLE
immenso di videogiochi radicaliz di frﬂlh [
tanta ub-l:omlun::gehﬂnda, lo Sega ha fatto C "UOVE co NSOLE
melina o centrocampo e la Nintendo si é chivso a
catenoccio nel padiglione vidino. Lo stand allesti-
to della Sega era enorme, ma I'offerta era fram-
mentata tra Megadrive, 32X, Game Gear, Sega
CD e, ch si, Saturn. Lo stand Seqa come

Los Angeles: un agglome- - \1{§_

no-videolu-
dico impres-
sionante, ma
terribilmente
dispersivo, tan-
to che wno non
sa mai dove on-
dare a shattere il
joypad... La Sega
ha perso un po’ tutti
i confronti diretfi: Virtua Fighter 2 non era ter-
minato se non al 20%, mentre la Sony poteva
schierare Tekken, Mortal Kombat 3 e una early
version di Darkstalkers. Grand Chaser é stato
letteralmente spazzato via do Wipe Out e solo
Daytona USA ha tenuto testa a titoli come
Rock’N Roll Racing Il dell’Interplay e I’onnipre-
sente Ridge Racer... Paradossalmente, le cose
piv belle che si sono viste su Satwrn sono i demo
della Cinepak e un paio di titoli in fase di svilup-
po dei portentosi Scavenger che non saranno
pronti se non per settembre. Tuttavia il Satern é
gia nei negozi: | numerosi pellegrinaggi nelle

Ndr). Con 399 papagne vi portate a casa i
32wm.-nﬂmummmm

mente calera ulteriormente. La cittd era tappez-

zota di monifesti pubblictari: Head on Soturn
(Dirigetevi su Saturno) con una fipa che assomi-
gliava pericolosamente all’insopportabile Sabina
Guzzonti di Troppo Sole. Chi esce per primo sul
mercato vince? L'adagio si é dimostrato valido
per la Sega ai tempi del Megodrive, ma non per
il 3D0, che dopo diciotto mesi sul mercato non é
stato in grado di superare le 500.000 wnita

. .-_.-:‘.-/ FrdT

la Anderson, la manza multicolore e multiforma-
to di Baywatch, ma in compenso abbiamo incro-
ciato il solito beota della concorrenza che esordi-
sce con patetici “Ué, ma cosa d fate qui?” od
ogni fiera... Stendiomo un velo pietoso, in mo-
v mﬁmpuﬁdhdmm,nhtu—

% i3 3
s o Ml
i : .

a malapena | joypod della PlayStation... ~ parte qu
Sobrio e quasi monotono lo slﬂiﬂ* Panaso- i
nic/3D0 Company: insomma, sai gié quel che i e
aspetta ancora prima di accedere ol padighone. il
solito godriliardo di doni di Doom, una versione
oggiomatae di Fifa Soccer, qualche psevdo laser

ol i e !
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e
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| | ' :"-':j.“ﬂ"”'-"‘-" natale per Megat

Uno dei migliori fitoli mai apparsi su Megadrive. Si
tratta di un incredibile ocfion-gome da 40 Mbit che
incorpora alcune delle pib belle onimazioni tridi-
mensionoli mai viste su una console o 16-bit. X-
Perts (settembre) & “inferpretato” elettronicomen-
fe da Shodow, o pulzello di Eternal Champlons.
Non perdetevi il mego dossier che apporird sul
prossimo numero. . ,

IS §
!

II gioco & praticomente finito
(recensione completa sul pros-
simo numero) e butto vero-
mente benissimo. A metd fro
un fumetto e un beat’em up
a scomimento di quelli furio-

B o s b B A it pi originali del podero
W A so cotalogo Sega. Un mito!

Il gottone pit fomoso del mondo creato dal gron-
de Jim Dovis amva sul Megodrive in questo super
platform do 24 Mbittoni. Umorismo esilorante,
animazioni da cortoni animati & un socco di bella
grofica. Disponibile o settembre. ..

e



g SEA
sm'l's

VECTORMAN

Un fitolo che ford parlore molfiss-

mo di sé. Prendete il protogonista

di Ballz!, il beat'em up dello Ac-

colode e trosportotelo nel 2043,

fra robottoni ossotonati, macchi-

ne devo-

stanfi e

rifiuti

tossici!

Grofica

3D come

non |'ave-

vate moi vi

sta su un Me-

godrive & oni-

mazioni fo-vo-

| lose (sessonto fromes! !1). Otte-
bre, solo per Emmed. . .

Men 2 ¢ VR Troopers, dei quoli parleremo ab-

SOIﬂduernMspomwpeiMegudmﬁ&IIﬂSega
Prime Time NFL Football ¢ World Series

Baseball ‘95. Il primo include oltre 1500 gioco- |

tori del’NFL, trenta squadre, stofisfiche e sedic
| megobittoni di grofico. World Series Base-

ball ‘95 (24 MBit +BB) incorpora le 28 squo- §
dre della MLB, tutti i pid celebri giocatori e stof §

stiche aggiomate ol 1995. ..

bondonfemente sui prossimi numer. . .

Se sequite Mega Comsole, sorefe

ol corrente che lo Sego avevo inten-
zione di commerciolizzore il successo- 1
re del Gome Geor, denominoto Ve-
nus 0 Mega Gear. Ebbene, i dirigen-

fi deflo Sego honno ufficilizzato che lo
nuova console porfatile a 16-bit non sord
commerciclizzoto, per vio dei costi di pro-

| titoli pi0 interessanti visti 0 Los Angeles per I'8-bit Sego sono sicuro-
mente Batman & Robin, Garfield (8 Mbit!!!), X-

TIE-IN
A GO-GO

Lo Sego ha presentato due tiedn per MD in quel
di LA: Mighty Morphin Power Rangers:

the Movie, besoto sul‘omanimo fm che n o [

lia amiverd o setfembre e VR Troopers, lo ver
sione elettronica di un serial “virtuale” che ha of-
tenuto un buon successo negli States. Entrombi |
fitoli saranno disponibili o portire do settembre. . .

E

FGJ

BATMAN
FOREVER

Il fie-in ispircto oll’omonimo film in uscito sugli
schermi omericani é groficomente impressionante.
Si tratta di un oction o scomimento orizzontole
che include alcune delle animazioni pib fontasma-
fiche mai viste (soprattutto per quanto riguarda le

versioni o 32-bit). Speciale imminente. . '

duzione assolutomente proibitivi. Lo coso
friste & che lo macchina ero gid terminato
| e prmi test ovevano dato risultofi inco-
roggionti. Secondo alcune indiscrezioni,
lo Sego & ol lovoro su una piattoforme
portutile o 32-bit che comunque non sord
commercializzota nel 1995. Non perdete
i prossimi numeri per altre scottanti rive-
lozioni. ..
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Il sequel del copolavoro di Dovid Perry sard disponibile o partire da settem-
bre per Megodrive. |l gioco impiega una nuova tecnologia swiluppato di-
rettomente dallo Shiny Entertoinment e denominata Animotion . Lo
grafico del gioco @ stato - se possibile - ulteriormente miglioroto.

Non perdete il prossimo numero di MC se volete sapeme di pid. ..

Il lettore CD-ROM della Sega & destinato alla pensione. Il loncio del Satum

in America impegnerd la grande Esse in una campagna pubblicitaria colos-
sale che ko costringerd o socrificare almeno uno delle numerose piattoforme  §
supportate, lo meno fortunato. E* un vero peccato, perché negli ultimi fem- |
pi sono opparsi fitoli su (D veromente spettocolori come EarthWorm
Jim o Eternal Champions: Challenge from the Darkside. Per
evitore di occumulore scorfe di magazzino, lo Sego ha onnundiato che o
portire do seffembre, una serie di fitoli per MCD soronno commerciolizzofi

ol prezzo di 10 dollori (circo sedici milo lire). Un vero offare! Infonto, se-
gnoliomo davvero poche le novitd per Mega CD: una versione digitole di
Batman & Robin ¢ Wild Woody. That's ol. If gioco del pipistrellone

su (D rispetto allo versione su cort indude quindici minuti di onimazioni
create oppositomente dallo Worner Bros (sai che robo. ..), mentre Wild

Woody ¢ un acfion-gome piuttosto demenziale che ha come protogonisto
una mafita. .. Ommadonna. . .
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4 NOVITA® SEGA PER 32X
TITOLO GENERE ~ FORMATO USCITA

32-Xteme Sportivo 24 Mbit Settembre

Kolibri Azione 24 Mbit Ottobre
NBA Acfion Sportivo 24 Mbit Novembre
Prime Time NFL Football Sportivo 24 Mbit Settembre
Rachet & Bolt Azione 74 Mbit Ottobre
Spiderman: Web of Fire  Azione 24 Mbit Settembre
Virtua Fighter Picchioduro 32 Mbit Luglio
Virtual Homster Azione 24 Mbit Settembre
VR Troopers Sporatotto 24 Mbit Setfembre
Wotld Series Baseball ~ Sporfivo 24 Mbit Luglio
K-Men Azione 24 Mbit Setfembre

ALTRI TITOLI IN ARRIVOD

Hone i he Dork 2 nferploy _esclusivamente alla 32- Se
Batman Forever Acciom : ~ chivme d glullllll e primo Imnulglnl di Vlrlu 1 F |
Blockfiowk Interplay ‘ ~ te le wsci ﬁno a Natalei, Vi basta? Diul ch i
(2 Judgement Cloy Interploy e R |
Cool Spot goes to Hollywood Virgin
Fever Pitch US Gold
Fifo ‘96 EA
Frank Thomas Bosebll Acclaim
Judge Dredd Accloim Azione
Pitfall Activision Azione Tra i titoli presentati o Los Angeles svetta Virtua Fighter (32 Mbit, vedi box) che s
Pinocchio Virgin Plotform anche Spiderman Web of Fire (24 Mbit) un ottimo action game che vanta una s]ull'lluh'l ica in 3D
Primal Rage Wi Picchioduro S rman sard disponibile  settembre e si aggiunge o Spiderman: Separation Anxiety della A ﬁ' . Un AUOVO seqnl b
Rayman Ubi Soft (LU0 Maximum Carnage. Per restare nel fantastico e coloratissimo mondo dei comics, va ditato anche X-Men, la version
Revolution X Accloim SO bit del popolare action game Sega. Motion Capture Technology e grafica renderizzata a go-go. Sul versante sporfive,
Seporotion Aniery Acclaim Azione ~ me Time NFL Football, decisamente piv sofisticato del pacchiono NFL Gurhrhuh Club deﬁ. Oltre 1500 gioca-
Shellshock US Gold Sporohutto tori dell’NFL, trenta squadre, prospettive multiple, sprites fino a quattro volte piu grandi rispetto olle controparti a sedici bit. Pl'l-
Soulsiar (ora Design ~ Sporututto me Time vanta 24 Mbit e sara disponibile ad ottobre. Segnaliomo anche World Series Baseball (24MBit +BB) e NBA Ac-
Street Rocer Ubi Soft Racing tion (24 Mbit), di cvi parleremo approfonditamente sul prossimo numero. Del tutto atipico & l-dloi &
T-Mek Wi Azione bre), un furioso action game che include oltre 2600 modalita di attacco, 33 tipi di armi differe -
Thunderhawk Us Gold Sl grafica molto carina. Kolibri é praticamente la versione “aerea” di Ecco The Dolphin. faved d
WWF Raw Accloim ~ bri. Lo grafica é semplicemente splendida e il parallasse del gioco va visto per poter essere creduto,
" action game da 24 nel quale impersonate un piccolo topolino che deve fuggire da un laboratorio di uno s
. mente SpeHuco 32! Extreme, una raccolta di giochi sportivi M xtremi (Parking
TOR T Y R intball Snow-Boarding e Building-Top Ultimate Frisbee). lle. VR T
| N i : ¥ie the ha riscosso un grande successo negli States. Da tenere d’occhio. ..
2 Virtua Rocing Deluxe PR

3 NBA Jom TE

4 Doom s N S - WET | INE" B WNVY W

3 Metol gy - | saullslna x Tasihior lI Hegmlnn D 32! all-in-one, lnprnnnumlnulo Il.piu-
| _ & 5 0 ne, sara commercializzato a partire da ottobre all’ap-

petitoso prezzo di 199 dollari (ma '@ chi dice addirit-
tura $149!), insieme ad un bel giochillo. Check it out!

Il remake integrale dell"originale sparatutto per Mega CD sord disponibile a portire
da ogosto, ma ol momento & lungi dall’essere terminato. Il demo che abbiomo vi-
sionato, tuttavia, ¢i ha impressionato per lo quolitd delle onimazioni e per lo quan-
fitd di oggetti presenti sullo schermo. Soulstar X vonto 256 colori su schermo,
awversari e ostacoli in 3D renderizzati, ostronavi capoci di combiare configurazione,
scenari in frottali. . . Insomma un gioco che ha enormi potenzialitd. . .
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Il favoloso picchioduro o fre dimensioni della Se-
go orriva sul 32X dopo una serie di conferme e
smentife che hanno tenuto con il fioto sospeso i
supporfers dello suppostona o 32t per oltre sei
mesi. Lo versione di Virtua Fighter presentato
0 Los Angeles & gid eccezionalmente veloce e ri-
propone in maniero fedele oll‘originale le olfre
700 mosse del coin-op. Ovviomente, lo grafico &
decisomente inferiore alla versione Sotumn, ma &
sicuramente funzionole ed efficace. Otto lottatori,
fre visuali differenti, possibilita di modificare il co-
lore dei costumi dei fighters, reploy incorporo-
fo.... Sul prossimo numero di Mega Console
froverete una onteprimo esteso di quelle devo-
stanti.

Speftacolare gioco di corsa su jetski per 32X svi
luppato dalla Velocity. Checkate le pictures, noi
non abbiomo parole. . .

La versione o 32-bit del beat’em up pib besti-
le dello storia & proticomente finito: una coter-
va di colori in pid, nuovi personaggi (Psycho
Kitty e Chung Poe) che si aggiungono ai dieci
gid visti. Spettacolari schermate infroduttive e
un sacco di violenza digitale. . .
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BUTAL DLERSHED:
ABOVE THE CLAW

_MEGADRIVE

ASTERIX THE P. OF GOD TEL
ALIEN SOLDIER L.95.000
AKIRA TEL

ART OF FIGHTING L. 79.000 .

BLBSY 2 L. 69.000
COLUMS 3 L.49.000
DESERT DEMOLITION L.99.000
DRAGON BRUCE LEE L. 75.000
DRAGON BALL Z TEL
DRAGON'S REVENGE FLIPPER 1.59.
ECCO THE DOLPHINE 2 L.79.000
FEVER PITCH SOCCER TEL
FIFA 95 L.99.000
GOLDEN AXE 3 L.59.000

GUNSTAR HEROS L.65.000
PHANTASY STAR IV TEL
FATAL FUY 2 L.59.000
HOLYFIELD'S BOXING L.38.000
LAST BATTLE HOKUTO L.39.000
LETHAL ENFORCE 2 L.79.660
LIGHT CRUSADER TEL
J.L. PRO STRYKER 2 L.85.000
JOE MONTANA FOOTBALL L.69.000
JUNGLE STRYKE L.49.000
KICK BOXING 1.39.000
KING OF THE MONSTER  L.54.000

SATURN 32 BIT

ASTAL CRYSTAL LEGEND TEL
BATTLE MONSTER TEL
CLOCKWORK KNIGHT L.119.000
DAYTONA USA L.145.000
DEADLUS TEL.
GOTHA TEL
GREATEST NINE TEL
GROUND CHAER TEL
LIGLORD SAGA RPG TEL
MYST L.159.000
PANZER DRAGON L.149.060
PARODIUS DE LUXE TEL
PEBBLE BEACH GOLF TEL
SHINOBI EX TEL
SIDE POCKET 2 TEL
VAN BATTLE TEL
VIRTUA FIGHTER L.149.000
VIRTUAL HYDLIDE TEL
VIRTUAL HANG ON TEL
VICTORY GOL 1..159.000
MEMORY CARD L.99.000
JOYPAD L.885.000
§T2 JOYPAD 1..70.000
VOLANTE TEL
CAVO RGB L.35.000
VIRTUA STICK TEL

MANCH UNITED FOOTB.
MEGABOMBERMAN
MEGA TURRICAN
MICKEY AND DONALD
MORTAL KOMBAT
MORTAL KOMBAT 2

TEL
L.79.000
L.55.000
L.49.000
1..45.000
L.59.000

NBA JAM L.39.000
NBA JAMT.E. L.99.000
NBA ACTION 95 L.119.000
PROBOTECTOR [..69.000
RAGNACENTY L.§9.000
RISTAR L.109.000
SAILOR MOON 1..109.009
SAMURAI SPIRIT TEL
SECOND SAMURAI L.49.000
SLAM MASTER TEL
SHADOW DANCER L.39.000
SHINING FORCE 2 TEL
SOLEIL TEL
SONIC 3 L.69.000
SONIC & KNUCKLE TEL
SMONACOGP2 L.55.000
S.SHINOBI 11 L.69.000
SPEEDY GONZALES TEL
SPLATTER HOUSE 3 L.49.000
STREET FIGHTER 11 C.E. L.56.000
S.STREET FIGHTER 11 PALL.109.000
STORY OF THOR TEL
SUBTERRANIA L.75.000
SYNDICATE L.89.000
TAZMANIA L.39.000
THE PUNISHER TEL
THUNDER FORCE IV L.69.000
THEME PARK TEL
TOEJAM & EARL 2 L.65.000
TOUGHMAN CONTEST32ML.109.000
TOURTLES T. FIGHTER 1.69.000
URBAN STRYKE L..%9.000
VIRTUA RACING TEL
WORLD CUP USA %4 L.49.000
WORLD CLASS COCCER  L.39.000
X-MEN 2 TEL
YOU YOU HAKUSHO RPG L.49.000
YOU YOU HAKUSHO 2 TEL

MASTER SYSTEM

XENON 2 1.29.000
R-TYPE 1.29.000
SPEEDBALL L.29.000
STAR WARS L.29.060

MEGA 32X

DOOM L. 145.000
NBA JAMT.E TEL
METAL HEAD L. 139.000
MORTAL KOMBAT 2 1.139.000
SPACE HARRIER L. 79.000
SMOTOCROSS L. 99.000
SONIC CHAOTIX TEL
STAR WARS ARCADE L.149.000
TEMPO TEL
SLAM CITY TEL
VIRTUA RACING DELUXEL. 155.000

MEGA CD

DRAGON'S LAIR L.125.000
EARTHWORM JIM TEL
FATAL FURY SPECIAL TEL
FINAL FIGHT L.39.000
FLYING NIGHTMARES TEL
MORTAL KOMBAT L.55.000
POWER RANGER L.115.000
REBEL ASSAULT L.115.000
SAMURAI SPIRIT TEL
SONIC CD L. 59.000
SILFHEEP L.85.000
SLAM CITY TEL
TOMCAT ALLEY L. 105.000
SOULSTAR L.89.000
SUPREME WARRIOR TEL

CONSOLE
ACCESSORI

MEGADRIVE:

JOYPAD 6TASTI+TURBO 1..35.000
MEGA KEY 3 USAJAP  L.29.000
CAVO SCART L.29.000
CAVO AUDIO VIDEO  L.15.000
JOYSTICK TURBOG6T L.55.000
MEGADRIVE 11+2P+GAME 1..249.

SATURN+DAYTONA L.1.199.000
MEGA CD JAP+GIOCO L.489.000
MEGA 32X PAL L.349.000




-

D

CLAMOROSO!!!
S%Tllllﬂ
USA DISPONIBILE!

Stovate ospettondo la versione omericana del 32-bif Se-
go? Orbene, giullari giulivi, soppiate che non occore
waitore fino o settembre: il Sotum a steflee-strisce & gio
in vendito nei negozi americani ol prezzo di 399 dolloro-
ni, pari o seftecento milo lire o gli importatori parallel
itolioni dowrebbero gid overlo in vetrina quando leggere-
te queste fighe. .. Tom Kolinske, presidente della Sod,
ha ufficiolizzoto la commerciolizzazione anticipata dello
nuova ammiroglia Sego allElecironic Enterfainment Ex-
po, gongolando come una pagoda. Lo grande “S” avevo
intenzione di lanciore il Satum negli States saboto due
settembre 1995 (“Safumdoy”), ma grozie o un colpo
di mano, il 32-bit Sego ¢ gid disponibile in offre 1800
negozi omericani come Toys R Us, Babboge's, Eledo-
nics Boufiques e Software Efc e presto lo distribuzione
sard ampliota. Oltve 30.000 unitd honno roggiunto i ne-
gozi a metd moggio, ma entro lo fine del mese, le con-
sole distribuite avronno reggiunto quota 100.000. Lo di
stribuzione mossiva partird da luglio. Lo mosso ha lascie-
1o letteralmente basite Sony e Nintendo, che lonceronno
I8 loro console in America non prima di settembre e opri
la rispetfivamente. Ahahahahi, che sbioncato mulimedio-
la. .. Tre mesi di vantoggio sullo Sony ¢ ben undici sulla
Ninfendo sono parecchi. .. Secondo alcune vodi di corrk
doio, il presidente deflo grande Enne, Yomauchi & stoto
visto piangere af bar della fiero mentre sorseggiove uno
Snapple of Mirtillo, ma la nofizia non € sfoto confermoto
ol momento di ondore in Stempo. Anyway, compogni 10-
ditori, lo Sony PloyStation dowebbe avere un price-tag
di $299, mentre quello dell'Ultra 64 sara di $249. Per
lo cronoca, lo Sego prevede di commercializzore oftre
600.000 Satum entro la fine del 1995. Come? Beh,
fanto per cominciare ha investito cinquantoedicocinguan-
tamilionididollari per la compagna pubbliciteria estiva
(gi scottata), e lo cifra sard come minimo roddoppiata
ol rientro dalle voconze, fino al rush finole natalizio.
Martellante come al solito, lao Sego ci sa fore, 0 lovo o

ﬂ MEGR CONSOLE
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la Spock. G firi su, Scotty. £’ probabile che ol momento
dello commercializzazione dello console della Sony, il
prezzo del Satum sard ndotto di almeno 50 dollori. A
questo punto nero o comedone, se preferite, vi storefe
chiedendo come mai if Setum sia pib costoso deflo Ploy-
Station. Semplice: la Sego & costretta od acquistore |
chip del Satum do fomitori esterni come Hitachi, IVC e
Yamoha e questo oumentu i costi di produzione in modo
sensibile. Sony e Nintendo non hanno di questi proble-
mi, Lo gronde “S” infende supporture if lancio del suc-
cessore del Megadrive con una ventina di fitoli, Entro o
fine del 1995 - sempte secondo Tom Kalinske, presiden-
te dello SoA - saranno disponibili drca 100 giochi, dei
quoli un buon 35% sviluppati da cose esteme. Intonto,
segnaliomo che i giochi del Satum otfualmente disponi
bili negli States sono Daytona USA, Clockwork
Knight, Panzer Dragoon, Worldwide Soccer
(oko Victory Goal) ¢ Bugl. | prezzi voriono fra i 39
¢ i 59 dollori (do Softwore Etc. Daytona USA costo
$52.99 pari a 80.000 mila lire o gid di ). Virtva Fi-
ghter & induso nell confezione a md di codeou. Lo
confezione dei giochi & o stessa dei fitoli per Mega (D,
Come onficipoto quolche mese fa, il joypod del Satum
americono ed europeo & stoto completamente ridisegno-
fo ed & sicuramente pid ergonomico del pataccoso con-
troller nipponico. Abbiomo ovuto 'occosione di provarlo
direttomente o Los Angeles e vi assicuriomo che @ ecce-
zionalmente comodo (parla per fe, secon-
do me & una schifezza,.. NdSimon),
per quonto Fabio Rovetto non sia dello
stesso parere. Il fotto perd che il buon
Fabio ritenga spozicle 'omeno joypod
del 300 lo dice lungo sulla sue impor-
ziolifg. ..

N Saturn yankee: nella
confezione ¢é incluso Virtva
Fighter, on joypad, vn cavo

stereo A/V e persino

qualche adesivo...

0O o QO




VIRTUA COP
L'incredibile shooter 3D dello Sega sord presto di-

sponibile per il 32-bit Sega, come riferito eoni fa.
Abbiamo giocato alla versione completa al 65% e
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Tah doh! Le immagini che vedete sono fratte dolla versione of 20% completo di Virtua
Fighter 2 per Saturn, il sequel
dell‘osannato picchiaduro tridimensio-

nole dell’AM2. Virtva Fighter 2 | | siomo rimasfi decisomente impressionati dalle o
non sard disponibile prima di settem- §4 pacitd di scaling, rotazione e animazione poligo-
bre, ma butfa gid offimamente: grazie § 1 nale del Saturn. E’ stata persino inclusa |'opzio-

al nuovo sistema operativo, Virtva
Fighter 2 sard praficamente idenfico
alla versione originale. Il demo interat-
fivo presentato a Los Angeles mostro-
va due personaggi perfettamente oni-
mati che non differivano offattodalle
controparti arcade: rispetto allo spartanotto Virtua Fighter,
il sequel rulla di brutto, ve lo giuro sul canguro. Il livello di det-
faglio & nettamente superiore a quello del primo episodio e on-
che le animazioni sembrano decisamente pib megalifiche. Il gio-
co include dieci lottatori, il modo “Competifion” e |"head-fo-head
con un player umano. Non missate i prossimi numeri di MC per
una delle nostra anteprime estese devastanti! Approfitto di que- |
sto spazio per precisare che Virtua Fighter 3, il coin-op, po-
frebbe essere lancioto a settembre e non o luglio come inizial-
mente previsto per via di alcuni bug hardware del Model 3, che Proficamente, la risposta della Seqa alla serie d

evidentemente abbisogna di ulteriore lavoro. Meglio tordi che NHL dellEA. 1l fitolo indlude sefte modalitd di _ %
mais, come direbbe Emesto Sparalesto. . . | ' A, TR e

gioco differenti, tutte e 26 le squadre della NHL,
VIRTUR RACING

} sedici fipi di prospettive, possibilitd di giocore in g
dodici, acquistare e vendere giocatori, personc-
lizzare la propria squadra e un godziliardo di al-

fre cose appetitose. . .
Sviluppato dolla Time Warner Inferactive, Virtua Racing per Saturn & praticamente fini-
fo. Come abbiomo gid avuto modo di precisare, la versione casalinga rappresenta un’evo-
luzione rispetto al coin-op in quanto include nuove vetture e nuovi tracciafi. Ai tre circuiti
dell’originale, ne sono stati aggiunti ben sette nuovi: Amazon Falls, Pacific Coast, Surfers, o . Ly g
Speedway, Metropolis, Alpine, Diablo Conyon e Viale Zora. .. Ehm... La versione preser | St T BRRNE s
fata a Los Angeles i ha colpito positivamente per lo sua velocitd e per I'ottima giocabilita, | ; TN
sebbene risulfi ancora un po” incasing-
fo curvare. . .

ne di gioco a quattro: a questo punto non resto
che procurarsi le pistole loser. ..

rrrrr
bir

by,
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l'immancabile simulazione di football & stata realizzata sfruttando le poderose capacitd
del Satum. Tradotto in soldoni, Prime Time NFL Football vonto una coterva di pro- |

speffive differenti, una grofica galattica, digitalizzozioni audio e video alla ESPN e, si spe-
ra, una giocabilitd all’oltezza delle imprese di Deion Sanders. . . Per 1/4 giocatori. ..

FOSITION

1 a5
3

Lo simulazione di pallacanestro della Sega & lungi doll’essere
terminata, ma butta gia benissimo. Lo versione finale inclu-
derd 19 e dico 19 prospettive di gioco differenti e lo possibi-
litd di gioco simultaneo a 10 e dico 10 giocatori. Grafica fo-
volosa e sono-

[0 massiccio: |
speriomo che
lo giocabilitd
sio 0ll'altezzo
di Shaquille

0'Neal. ...
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TiToLo GENERE CASA PRODUTTRICE  USCITA
30 Action Azione Imagineer TBA
Alien Trilogy Aziope Acclaim Japon Fine Ottobre
Alone in the Dork 2 Avventuro Electronic Arts Victor TBA
Alone in tha Dork 3 Awenium Electronic Arts Victor TBA
Bock Fire Data Eost TBA
Basketboll Saturn Spmhm Sego Settembre
Battle Monstars Naxot Soft 2 Giugno
Bermudo Triongle Awm’rum ASK TBA
g o o i G
[lt:r:kl'u‘m?J I:;dlt? lr’umﬂufum Ii;eurnﬂiﬂ & E:
Cotton 2 Melen’s Adventure Sparatutto Success Smm
Dark Seed Simulazione Gyoga Comunications Agosto
Devil Stallion Strutegio Aski TBA
Dl oo P -~ 7 G
n Koze 23
Dorsemon (Titolo Prowvisorio) Piattaforme Epoch THAW
Blazing Tormado Sportivo Humaon Fine Luglio
Four Dimension Boxing Sporfivo Victor Entert Agosto
Gakkoo no Kaidon Aziane Sega Fine Luglio
bomba League Bosket Sporfivo Joleco TBA
is Kahn 2 Strategio Koei Settembre
Axe The Duel Picchinduro Sega Em
Guardion Force Spuutuﬂu Success
Hard Core Virgin Enert. TBA
Hat Trick Heroes Sﬂumun Toito TBA
Hokuto No Ken Picchioduio Banpresto Fine Luglio
Hunter Laim Gioco di Ruolo Asmik Fine Agosto
Japonese Cheeckers goTBA Aski Agosto
Powerful Pro Baseball ‘95 Sportivo Konomi 28 Luglio
King of The Spirit RPG Atlas TBA
Leyor Section Sparatuffe Toito TBA
lhl:mll' k 5:|:;~r 'Tshfm RPG Gome Arts TBA
Ihird The Moster File Azione Mizuki Inizio Agosto
KI?" ARPG Sego Fine
Masters (Titolo Prowvisorio) TBA Sego e
Metal Fighter Miku ARPG Victor Entert. Agosto
Mortal Kombat 2 Picchiaduro Acclaim Jopan Settembre
Mortol Kambot 3 Picchiaduro Willioms Gennaio
Nobunago's Ambition Strategio Koei Fine Settembre
Pachinko Fighter Pachinko TBA
Pachinko Kurabu Pachinko 1S.C. Novembre
Pinball Aleena: Last Glodiators Flipper Sego Settembre
Poe Poe Poemy TBA Imagineer Fine Agosto
Pretty Fighter X Azione Imogineer 16 Giugno
Princess Maker 7 Awentura Micro Cabin Fine Settembre
Psychotron Azione Gyaga Comunicotions Settembre
Puyo Puyo Kayo 2 Puzzle Compile Settembre
Quo Vodis Simulozione Groms Agosto
Race Drivin’ Sportivo Time Warner Entert 28 Luglio
Roy Force Azione Taito TBA
Rent a Hero ARPG Sego Ottobre
Riglord Soga RPH Sego 28 Luglio
Sego Adventures IBA Sego Novembre
Shinobi Ak (Tifolo Provvisorio) Azione Sego Ottobre
Shinobi Exe Azione Sega 30 Giugno
Sim City 2000 Strategio Sego Agosto
Slom Dunk Basket Sportivo Bandai TBA
.. 2. =
ie icchi Capcom
Street Fighter Zero Picchiaduro Capcom {ﬁm
Succes Story Strotegia Artron TBA
g::g::g:iﬁnlz Picchiaduro Doto Eost TBA
Sexy Game Sefo Fine Luglio
Super Robot Toisen RPG Banpresto TBA
Tecmo Super Bowl Sportivo Tecmo TBA
The 11th Hours Avventura Virgin Entert Settembre
The X-Men Azione Copcom Fine Luglio
Tokimeki Memorial: forever with you ~ TBA Konomi Luglio
Twin Bee Piattoforme Konami 28 Luglio
Yampire (Dork Stalkers) Picchiaduro Capcom Novembre
Virtua Fighter 2 Picchioduro Sego Ottobre
Virtua Roding Deluxe Sportivo Time Womer Entert Settembre
mm Sportivo Sega TBA
R Spodtivo Sego Fine Gi
Virtual Tenais Sportive Sego Saﬂllﬂ?:
Yolleyball (Titolo Prowvisorio) Sportivo Imagineer Fine Agosto
Wing Armours (Titolo Provvisorio) TBA Sego Fine Luglio
X-Japan (Titolo Prowvisorio) TBA Sega ine Giugno
Zero Champ Special Sportivo Media Ring TBA
Zico no Kangoeru Soccer Sportivo Mizuki Fine Settembre

R

| plefamente demenziale. Scordatevi del crapposo

| sino muovervi denro e fuori lo schermo grazie
| alle porfentose e quasi adipose capocitd di
| scaling del buon Saturno. Effetti speciali a go-
| 0o, scrolling 0 yo-yo e radio go-go. Il gioco & |8

| dello Sega. ..
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Anche le tormiche, nel loro ;mmla si incazzano, re-
citava un vecchio adogio ripreso dal dinamico duo
Gino & Michele in fempi pit detergenti. Non ditelo
o Bug!, il donnato insettoide formicolante prota-
gonista di questo plafform a tre dimensioni com-

Zool ¢ delle formiche ninja dell’altra dimensio-
ne (quale?): questo plattorm é senza dubbio ori
ginale e si spinge oddirittura oltre Clockwork
Knight, fino quasi a precipitare nel bumone. A
differenza dei giochi di piattaforme convenzio-
nali in cui potete dirigere il vostro omino solo
destra e, ahimé, a sinisira, in Bug! potete per-

stato sviluppato dollo divisione americana
Check it out, boyyyy!

! Awentum gruhcu wberpunk a metd tra
| Blode Runner e Williom Gibson, Free
| Runner vanto uno stupefacente grafica
| freddi intervallata da sezioni in full mo-
fion video e momenti arcade di grande

intensitd. Sempre e solo per Satum dak-
la Sega.
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VIRTUA RACING . ACECOMBAT-
DE LUXE (SEGA-SATURN) = (SONY PLAYSTATION)

SONY PLAYSTATION SEGA SATURN
ACE COMBAT @ @ SHINOBI EX =
VAMPIRE VIRTUA RACING DE LUXE |
METAL JACKET (LINK) SOFTWARLE RIGLORD SAGA (RPG) |

SHIDO SEICHI GUNDAM NOVITA RAY FORCE
RAYMAN
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trotto di un'owentura tridimensionale giaficomente impressionante
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USCITE SATURN AMERICANE

Alegionce Ocegn genndio ¥ ‘ ‘

Batman Forever Accloim sttembre La simulazione di baseball del Saturn in-

Creature Shack SE Dota Eost seftembre 4 | clude lo solita strocaterva di prospettive

medd Doom m offobre e punti di vista differenti, un mucchillo

M:‘;f" Nals m | di squodre e giocatori della MLB e una

Darkstalkers: Yompirs e luglio | grofica megalitica.. Peccato si posso |

Defcon 5 Dota Eost offobre giocare solo in due. . .

Fifa Soccer ‘96 EA dicembre &

Fox Hunt Copcom settembre

Frank Thomas Boseball Accloim sgttembre

Incredible Toons Capcom ottobre

Judge Dredd Accloim settembre

Lobo Ocean settembre

Mission Impossible Ocean gennaio

Mortal Kombat |/ Acdaim settembre

Mortal Kombar |1 Willioms gennaio

Myst Acdaim giugno

NBA JAM TE Acdaim lugi

Night Waorriors Copcom settembre

Offensive Ocean dicembre

PGA Tour Golf “76 EA ottobre

Primal Rage wi novembre ntap SO

Rayman Ubi Soft luglio = b Emt REE L %

Revolution Acclgim seffembre P v A T

Robofc AR giugno (oka Deadus) \ L Praticamente la versione evoluta di Comanche |

2 o - | Overkill. Black Fire & una simulazione st

Shoet Fiohter: Animoto P oiaais ) Overkill. Black Fire & una simulazione estremamen- |

Stree Fighters: Legends Capcom satiembre | fe arcode di elicottero che vanta quindici livelli di bloste- ==

Street Fighter: the Movie Gomestar huglio B mento fofale, lo possibilitd di muoversi in ambienti fridi- JEEEE

Yorished Rowes _ oo dicombre P 1 mensionali o 360° e un sacco di uitraviolenza digitor FEEE
r g le. Anteprima estesa pressoché imminente. . . |

oo " o L h

Wing Commonder I EA oftobre Sy SUPNESTT s T

Worms Ocean otobre L

X-Men Copcom luglio

SATURNEWS

Notizia dell’uitimo ora: pare che olcuni importatori parallel siano riusciti od odattore il Satum americano in modo do
renderlo compatibile anche con il software nipponico. Saremo certamente pid precisi sul prossimo numero di Mego.
Infanfo segnaliomo che lo Sega ha portote o termine un bel colpo: il miglior programmatore della Nomco, nonché
autore di Ridge Racer, ho firmafo un controtto milirdorio con lu grande “S”. Attualmente & ol lavoro con | maghi
dell’AM? per converire il gioco di torsa definifivo per Sotum: Sega Rally Champlonship. Non trattenete il fiato
fino all'vscita del gioco, visto che non sord pronto prime di Netale. Contrariomente a quanto affermato da olfre testo:
te, lo Namco non ha stretto olcun occordo esdusivo con la Sony e anzi ha ribodito che intende supportore tutte le
piottaforme che riterra potenziolmente volide. Tra queste, '8 owviomente il
Satumn. Lo Nomco ha gid annunciato una serie di fitoli per il 32-
bit defla Sega, tra cui una simulazione di colcio, Starblode Alpho
& un picchioduro (Tekken?). Infanto <i fanno sempre pib insk
stenfi le voci di una prossima conversione di Ridge Racer per
Seguiteci se volete sapeme di pid.. . Lo Seqa sto finendo o Con= - U ——

g0, lo versione videoludica dell"omonimo libro di Michoel Cricthon,
recentemente frasposto su pellicolo dallc Paramount Pictures. Si

¥ Bizzarro shooter 3D fantoscientifico che di
s frasporta nelle profonditd dello spazio s
S derale per fermare la arcisolita invasione
SR oliena. Si parte dalla luna di Titano per Ii
berare via vio tuti i pianefi assogettat
4 dalle forze oliene. Totale: 18 livelli di
% combattimenti, ambienti interagibili ol
1 100%, possibilitd di movimento o
360°. .. Si trafta del sequel non au-
1 torizzoto di Metal Head per
o 32X...

di cui porleremo abbondantemente sul prossimo numero. | vecchi

marpioni della Bullfrog sono al lovoro su Magic Carpet per So-

tum. Per chi non lo sapesse, Magic Carpet & uno dei pochi validi

mofivi per comprarsi un Pentium. Mo siccome nessuno & fanfo idioto
da spendere milioni per un PC solo per giocare oll'ennesimo hit dei
Bullfrog, wi conviene attendere la versione Satum che said molto pro-
babiimente il massive. Just wait and see,

No, Donkey Kong non c’entra vna fava...
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V.LE RIMEMBRANZA 15 - VIMERCATE (MI)
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CAP.SOC. L.20.000.000 INT.VERS.

7a M'/}a-m'&m wa compresa

> MEGADRIVE <
ALADDIN *99.000
ANOTHER WORLD *45.000
ARCH RIVALS BASKET *39.000
ASTERIX *59.000
BALL JACKS *35 000
BATMAN RETURNS *39 000
CAPITAN HAVOC *49 000
CAPTAIN AMERICA *39.000
CRUE BALL *35.000
DAFFY DUCK *109.000
DINO DINI SOCCER *69.000
DYNAMITE HEADY *84. 000
FIFA SOCCER 95 *99 000
GOLDE AXE 2 *39.000
GYNOUG *35.000
HARDBALL 94 *49 000
IL TAGLIAERBE *49.000
INCREDIBLE HULK *39.000
JAMES BOND 007 *39 000
JOE MONTANA 3 *39 000
JOHN MADDEN FOOTB. *35.000
KID CHAMALEON *39.000
MARCO'MAGIC FOOTB  *49.000
MEGA BOMBERMAN *79.000
MEGA TURRICAN *49 000
MIGHTY MAX 49 000
MR.NUTZ *59.000
MUTANT LEAGUE FOOTB. *39.000
NBA ALL STAR CHALL.  *49.000
PITFALL *69.000
PUGGSY *35.000
R B I BASEBALL *49 000
REN & STIMPY *59.000
ROAD RUSH 3 *99.000

ROBOCOP VS TERMINAT. *69.000
SAMURAI SHOWDOWN >Telefona!

SECOND SAMURAI *49 000
SMURFS-1 PUFFI *99 000
SNAKE & RATTLE ROLL *55000
SONIC 3 *69.000
SPEEDY GONZALES *109 000
SPLATTER HOUSE 2 *39 000
STRIDER 2 *39 000
STRIKER (soccer) *99.000
SUBTERRANEA *69.000
SUPER MONACO GP.2 *35000
SUPER STREET FIGHT *99.000
SUPERFANTASY ZONE *39.000
SUPERMAN *45.000
TALMIT ADVENTURES *35.000
TERMINATOR 2 JUD.DAY *59.000 |
THE LION KING *109.000 |
THE STORY OF THOR >Telefonal
TRUXTON *39.000
WINTER OLIMPICS *39.000
WIZN LIZ *35.000
XENON 2 *39.000

> PER ALTRI TITOLI < TELEFONA!

Spedizioni a mezzo
GAME BOY

PREZZI PAZZIMD. ******

*WORLD SOCCER
*ETERNAL CHAMP.
*WORLCUP USA 94
*STREET FIGHTER 2
*ROCKET KNIGHT
*GUNSTAR HEROES

*NBA JAM

*MICKEY & DONALD
PREZZI PAZZI GG.
*‘WINTER OLYMPICS

*SIMPSONS

*PRINCE OF PERSIA

*TERMINATOR
*ROBOCOD 2
*TALESPIN

PREZZI PAZZI GB
*MORTAL KOMBAT?2

*GOLF MARIO

*FORMULA 1 RACE

LEMMINGS 2
*S.MARIOLAND 3

*JURASSIC PARK 2

e i el il e Ak ko

42000
49000
49000
98000
39000
66000
49000
49000

dededrded e

36000
32000
36000
36000
32000
34000

drdededede

44000
32000
44000
32000
44000
32000

L a i & i & J

Vendita per aaﬁ/‘/&;awm/&/rza
/el 039 - 6082088

PRECZI PALZT PALZITT/

RAGAZZL /] QUESTE LE DFFERTE PALZE DEL MESEY/

PREZZI PAZZI MD.

*TURTLES FIGHTER
*NIGEL MANSELL
*FATAL FURY 2
*THUNDER FORCE4
*MORTAL KOMBAT
*MORTAL KOMBAT?2
*YU YU HAKUSHO
*SONIC & KNUKLES
PREZZI PAZZI MS.
*WILLY IL COYOTE
*ROAD RASH
*CHUCK ROCK
*ROBOCOP.TERMIN
*DONALD DUCK 2
*GLOBAL GLADIAT.
PREZZI PAZZI SN.
*MORTAL KOMBAT
*STREET FIGHTER?2
*YUYU HAKUSHO 2
*MORTAL KOMBAT?2
*FATAL FURY SPEC.
*SUPER METROID

ol ol ol ol sl ol e e e e el e

69000
66000
64000
58000
44000
59000
49000
86000

Ak ddrd

32000
32000
29000
36000
36000
32000

wrkedidk

42000
49000
59000
79000
79000
55000

oy e el

>VUOI CAMBIARE | TUOI GIOCHI??TELEFONACI!!<
>NOI TE LI "SUPERVALUTIAMO"<

ALIMENTATORE
> GAME GEAR <

ADDAMS FAMILY *43.000
ASTERIX *38.000
BATMAN RETURNS *36.000
DONALD DUCK “43.000
DRAGON (BRUCE LEE) 46000
GP RIDER MOTO *43.000
HOOK *36.000
MICKEY MOUSE 2 *43 000
SONIC CHAOS *43 000
STAR WARS *36 000
STRIDER RETURNS *36.000
TAZMANIA *39 000
THE LION KING >Telefona!
WILLY IL COYOTE *43 000
WORLD CUP USA *43. 000
>MASTER SYSTEM <
ADDAMS FAMILY *39.000
ASTERIX *36.000
BATMAN RETURNS *36.000
CHUCK ROCK 2 *36.000
DESERT STRIKE *39.000
DONALD DUCK+T.Shirt >Telefona
INCREDIBLE HULK *36.000
MICKEY MOUSE 2 *36.000
MICKEY MOUSE CASTLE *36.000
MS PACMAN *25.000
OTTIFANT *28.000
PIT FIGHTER *28.000
POWER STIKE 2 *36.000
PREDATOR 2 *28.000
RENEGADE *28.000
RITORNO AL FUTURO *25 000
ROBOCOD 2 *28.000
S MONACO GP.2 *39.000
SHADOW DANCER *25.000
SHINOBY *25.000
SIMPSONS *28.000
SONIC *36.000
SONIC 2 *38.000
STAR WARS *36.000
STREET OF RAGE 2 *36.000
STRIDER *25 000
SUPER OFF ROAD *25000
TERMINATOR *25 000
WIMBLEDON *25 000
WINTER OLYMPIC *36.000
> PER ALTRI TITOLI < TELEFONA!
SEGA>32 X<SEGA
ADATTATORE 32 X PAL *299.000
DOOM *139.000 |
SUPER AFTER BURNER *119.000
SONIC CHAOTIX >Telefona
>PERALTRITITOLI TELEFONA!
SEGA>SATURN<SEGA
SATURN CONSOLE >Telefonal
DAYTONA USA *139.000
VICTORY GOAL *139.000
CLOCK WORK KNIGHT *119.000
PANZER DRAGON “130.000
>PERALTRI TITOLI < TELEFONA!

mdm&mﬁﬂ&zmﬂaﬁm 7 atta b merce
é garantita, ed é solo /?/é’//l//flf / Earo,Usa, Jap). Disponibit; bitins per rivenditors,

TUTTI I MARCHI E NOMI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO LEGITTIMI PROPRIETARI




TOP 5 SATURN VIRGIN
. ;
1 Daytono USA Sego Rocing Ed eccolo qua, signori, in-
2 Vit Fighter Sequ Picchioduro yourface! Il seguito di
2 0 e Cool Spot, uno dei pi
| 4 Clockwork Kight Sego Poform by
E e e Sego Radng grandi successi del David
Pemry virginiano ha salte-
to a pié pari le console
MOST WANTED SATURN sedici bit per finire diret-
1 Vidva Fihter 2 Sl Nechinden | tamente nel lettore (D
9 Shinobi Ex Seqo Azione Giugno del Satumn. Come potete
3 X-Men (opcom Picchioduro Estate { vedere dalle immagini, lo
4 Roy Force Taito Sporatutto Luglo | stuttura del gioco & stato :
5 Sega Rally Seqo Racing Dicembre ‘95 completomente rifatta: i
0 e canonico 2D & stato sco-
o ricato in favore di un |
% e : ;
v R NRR SR ftreddi isometrico di gron- |
L= b SRS s BRI R R S R de effefto. Spot ottro-
SETTEMBRE verserd uno catervo di fi
velli per raggiungere Hol- |
|| fumetto pib violento e volgare lywood e diventare una |

star. Il brodo eleftronico
include una serie di ani
mazioni speftacolari, effetti speciali quali dissolvenze, trosparenze e un sonoro semplice-
mente golatfico. Burp. ..

della DC sard presto interagibile via |
joypad. Ebbene si. L'Uomo & in arri- §
vo sul Satur. A bordo della leggen- |
doria Horley-Davidson Hog, Lobo
dovrd affrontare i criminali dello go-
lossia come Kris “Krusher” Kringle
e Dhio. Il gioco & una sorta di pic-
chioduro ad incontri (nooah!
Ekkekatz!) dallo grofica ultradefini-
ta. Poligoni come non li avevate
mai visti, combi di prospettiva al |
fulmicotone e un sacco di ultravio- |
lenza. Checakte le pix, I'onteprimo |
gstesa & pressoché imminente. . .

Lo risposta della Virgin ¢ NBA
Jam. Converse Hardcore
Hoops si colloco a metd tro Ba-
sta Vincere (Blue Chips) ¢
Chi Non salta Bianco ¢ (Whi-
te Men Can’t Jump). Tre<con-
fro-fre: ployground di brutto. Asfal-
to, sneakers fuse, slom dunks o go- §
go. La cosa migliore che si sia visto
dopo Street Basketball dello

Epyx. ..

il WA
- g

ACCLAIM AZIONE OTTOBRE

Lo sviluppo dell'attesissimo Doom gige- |
riano dello Accloim procede benissimo. A
Los Angeles abbiomo visto un demo non
giocabile che ci ha
letteralmente frontu-
mato lo mascello.
Checkate queste pic-
_ N DSOS tures e capire il moti
S SIS G Rl o di fonfo esaltozio-
| ' ' 3 - ne...

Semplicemente il flipper elettronico piv

sofisticato che si sio mai visto. .. Occorre

aggiungere alfro?



coccode

da sabato 15 a domenica 16 luglio
corpi ¢ disegni, uniti nell'evento piu' dipinto dell'anno all'Arena Parco Nord

dal pomeriggio {ino a tarda notte, h attendono nel'ossigeno musicale piu'
puro di Bologna.

Body art, tattoo, body painting, piercing ¢ altro ancora
nel meeting di colori a fior di pelle dedicato all'arte piu' antica della terra

MADE IN B¢

OuUl BOL.OGNRA OSSIGENRAR

ARENA PARCO NORD, BOLOGNA - USCITA TANGENZIALE 7 BIS - AMPIO PARCHEGGIO - AUTOBUS 30 DA STAZIONE FF, SS.
Per informazioni: ALTERCOOP - BOHI s.r.l. - Via del Fonditore, 16 - 40138 Bologna - tel. 051- §32272 - fax 051- 538750
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DALL UNIVERSO
TECNOFANTASY
LA NUOVA DIMENSIONE

DEL DIVERTIMENTO!

IL GIOCO DI CARTE
DA COLLEZIONARE

- £ ; 3 _
empre. divertente e vario,
Doomtrooper puo essere giocato
ovunque: a scuola, in ufficio, in au-

tobus... Facile da apprendere e dalle
infinite p(mﬁlhﬂﬂu non i stancherai mai
di sfidare i tuoi amici inventando, di
volta in volta, nuove strategie vincenti.

cquista il Set di Base (60 carte ¢

il Regolamento), e comincia a

giocare. LColleziona le carte rare
che lroverai nelle Buste
d’Espansione; potrai diventare un
campione e partecipare ai Campionati
ltaliani!

NON LASCIARTI SFUGGIRE
Questa Occasione!

DOOM

TROOPER

TF RTTENDE IN Epicota E
NEI NEGOZI SPECIALIZZATI.

DOO M T R |
IL GIOCO IE

WOLFBANE
LIGHT CAVALRY
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ELENCO PUNTI VENDITA “MUTANT CHRONICLES” “DOOMTROOPER"”

CAMPANIA

, MULTIMEDIA
“Wia Guarini 23, 83100 AVELLINO AV
EFFETTO GI10CO

Via Solimena 37, 80129 NAPOLI NA
GIOCO & STRATEGIA

Salita Arenella 22/D, 80136 NAPOLI NA
LA TANA DEL DRAGO

Via V. Gemito 23, 80128 NAPOLI NA

LIBRERIA GUIDA 2
Via Merlioni 118/120, 80129 NAPOLI NA
VISION
Via Fracanzano 23, 80127 NAPOLI NA
FREE TIME
Via Clemente Mauwre 1/3, 84100 SALERNO SA

EMILIA ROMAGNA

COMICSLAND
Via Galliera 19/8B, 40123 BOLOGNA BO
L"AWELE
Strada Maggiore 17, 40125 BOLOGNA BO
IL GIOCATTOLO
P.zza Guribaldi 41, 44012 BONDENO FE
EUREKA
Via F.lli Rosselli 5, 47023 CESENA FO
RE ARTV’
Via Pasolini 3, 48018 FAENZA RA
Cartoleria DUELLE
Via Ungarelli 2/B, 44100 FERRARA FE
CITTA DEL SOLE
Via del Podesta 3, 44100 FERRARA FE
COMICSLAND
Via Carlo Mayr 68, 44100 FERRARA FE
P.I.B. ROSETTI A.
C.so Repubblica 134, 47100 FORLI" FO
AL GIOCATTOLO
Via Aldrovandi 16, 40026 IMOLA BO
GIOCAGIO’
C.so Garibaldi 28, 48022 LUGO RA
LIBRERIA FUMETTISTICA
Via N. Sauro 8, 46100 MANTOVA MN
ORSA MAGGIORE
P.zza Matteotti 20, 41100 MODENA MO
ARMAGEDON
Via Bruno Longhi 6, 43100 PARMA PR
GIOCAPIV!
Via Farini 48, 43100 PARMA PR
HOBBY CENTER
Via Torelli 1, 43100 PARMA PR
LETTORILETTO
Borgo Felino 51/a, 43100 PARMA PR
Libreria STELLE & STRISCE
Via di Roma 178, 487100 RAVENNA RA
LIBROTEX
Via Fornadiari 9/A, 42100 REGGIO EMILIA RE
EMPORIO BRIGLIADORI
Via Gambalunga 52, 47037 RIMINI FO
COSMIC COMICS
Via Trieste 20, 43039 SALSOMAGGIORE PR
MESTICHERIA EROS
V.le Vittorio Veneto 457, 41058 VIGNOLA MO
BAJALAND
Via Sforza 7, 42100 REGGIO EMILIA RE

FRIULI VENEZIA GIULIA

GIOCOLANDIA
Via Mazxzini 15, 34170 GORIZIA 60 IL BARONE
ROSSO
Via Colonna 12/A, 33170 PORDENONE PN
GIOCHI CREATIVI
Via Calepina 36, 38100 TRENTO TN
EUROMODEL
Via Conti 16, 34141 TRIESTE TS
FANTASYLANDIA
Via Madonnina 15, 34131 TRIESTE TS
MODELLAND
Via Vasari 12/A, 34129 TRIESTE TS

NUVOLOSO CLUB
P.xza Sabatini 12, 00041 ALBANO LAZIALE RM
L'ANGOLO del COMPUTER
Via Case Nuove 3, 00053 CIVITAVECCHIA RM
ARKHAM
Via Tiburtina 52/54, 03100 FROSINONE FR

CITTA DEL SOLE
Yia della Scrofa 65, 00186 ROMA RM
DI DOMENICO
Via Aurelia 558, 00165 ROMA RM
GIOCO FOLLIA
Via Parma 5, 00184 ROMA RM
GIORNI GIOCATTOLI
Via M. Colonna 30/36, 00135 ROMA RM
HOBBYTROLL
Yia §. Carlo da Sexze 1, 00178 ROMA RM
MORLOK
Via Candeo 9, 00154 ROMA RM
PRIMI PAESI
Via Bevagna 35/37, 00191 ROMA RM
ROMAGIOCHI
Via degli Scipioni 109/111, 00192 ROMA RM
LA GROTTA DI MERLINO
Via De Filis 3, 05100 TERNI TR
YE OLE COMIN SHOPPE
Via Galvani 17, 05100 TERNI TR
APRITI SESAMO
Via della Sapienza 1, 01100 VITERBO VT

Libreria LA ZAFRA
Via Martiri Liberazione 36/2,
16043 CHIAVARI GE
DICE & DRAGONS
Salita del Fondaco 6/R, 16123 GENOVA GE
HOBBY MODELS
Via Carli 12, 18038 SANREMO IM
INCANTESIMO
C.so Imperatrice 50, 18038 SANREMO IM
KOMIX & FANTASY
C.so Inglesi 73, 18038 SANREMO IM
PON PON
Via Matteotti 140, 18038 SANREMO IM
SALVAMONDI sas
C.so ltalia 43 R, 17100 SAVONA SV

LOMBARDIA

Libreria BIANCHINI CECILIA
Yia Marsala 36, 25122 BRESCIA BS
CRAZY COMICS
Yia Milano 291, 22100 COMO CO
NEW MODEL
C.so Maxzini 79, 26100 CREMONA CR
CAMELOT
Via Piocenza 24, 20135 MILANO MI
GIOCHI DEI GRANDI
Via Santa Tecla 5, 20123 MILANO MI
LA PIRAMIDE 2
V.le Romagna 50, 20133 MILANO MI
PERGIOCO
Via 5. Prospero 1, 20121 MILANO MI
HYPERION
Via Bergamo 20, 20052 MONZA MI  COSMIC
SHOP
C.so Cavour 20, 27100 PAVIA PY
LA YOCE DELLA LUNA
C.so Mazzini 1/B, 27100 PAVIA PY
TURCONI CLAUDIA
Via Buon Gesu 35, 20017 RHO MI
ACTION MODELS snc
Yia C. Correnti 40, 20038 SEREGNO MI
PLAY TIME
C.s0 Genova 41, 27029 VIGEVANO PV

DIMENSIONI & HOBBY SHOW

Yia Cialdini 102, 60044 FABRIANO AN
MONDO PICCINO

Yia Nino Bixio 18/A, 60015 FALCONARA AN
CICO HOBBY sn«

C.so Xl Settembre 35, 61100 PESARO PS
FANTASIA GIOCHI

Via Marchetti 67, 60019 SENIGALLIA AN

G10C0 SCuoLA
Via Mazzini 36, 15100 ALESSANDRIA AL
CAMELOT
Via Pietro Micca 33, 13051 BIELLA VC
HOBBYLAND
Yia Bertodano 1, 13051 BIELLA VC

RIPOSTO GIOCHI
Via Roma 181, 15033 CASALE MONFERRATO
IL CUCCIOLO
Corso Torino 26/A, 28100 NOVARA NO
ALCENTRO GIOCO EDUCATIVO
C.s0 Peschiera 160, 10138 TORINO TO
GAMES CENTRE
Via Lagrange 15, 10123 TORINO TO
GIOCOMANIA
C.so Regina 221, 10144 TORINO TO
GIROTONDO TRE
C.s0 Sommeiller 33, 10128 TORINO TO

Cartolibreria QUINTILIANO
Via Papa Pic Xii 44, 70124 BARI BA
PUNTO HOBBY
V.le Unita d’Italia 46, 70125 BARI BA

SARDEGNA

CITTA DEL SOLE
Via Einaudi Ang. Via Abba,
09127 CAGLIARI CA

HOBBY MODELLISMO
Via N. Bixio 117, 98123 MESSINA ME
LES MANS
Via G. Leopardi 49/67, 90144 PALERMO PA

FUMETTOPOLI
Via Trasimeno 31/A, 52100 AREZZO AR
HOBBY CENTER
Via Masini 18, 50053 EMPOLI FI
MISTER HOBBY MODELLISMO
Via Verdi 32, 50053 EMPOLI Fl
BOOKSTOP
V.le dei Mille 85/R, 50131 FIRENZE FI
CITTA DEL SOLE
Borgo Ognissanti 37/8B, 50123 FIRENZE FI
Libreria MARZOCCO
Vio De Martelli 22/B, 50129 FIRENZE Fi
STRATAGEMMA
Via degli Alfani 34 /36R, 50121 FIRENZE F
DARKSIDE
Via Trento 11/13, 58100 GROSSETO GR
DRAGON’S LAIR
Via Garibaldi 44, 57122 LIVORNO LI
LAZZERINI
Via Parma 2, 54036 MARINA di CARRARA mS
GIOCAGIO’
Via Dante 28, 54100 MASSA MS
L"ANTRO DEL DRAGO
Via Angelini 18, 54100 MASSA MS
PUNTO ROSSO
Via Barontini 28, 57025 PIOMBINO LI
Libreria IL GUFO
Via dei Tintori 114, 50047 PRATO FI
PETRINI
Via Camollia 111, 53100 SIENA $I Toscana

UMBRIA

BRAMA
Via Cortonese 1/B, 06100 PERUGIA PG

VAL D’AOSTA

AOSTA GIOCHI
C.so Lancieri 13/B, 11100 ADSTA AD

NIDO DEL DRAGO

Via Palazzo 50, 30174 MESTRE VE
CITTA DEL SOLE

Via S. Martino e Solferino 102,

35122 PADOVA PD

GIOCHI DEI GRANDI

Via S. Nicold 5, 37121 VERONA VR
CONSOLE SHOP

Galleria S. Lorenzo 11/13, 36100 VICENZA VI
DE BERNARDINI

P.zza delle Erbe 13, 36100 VICENZA VI
DREAM MASTER

Contra §. Marco 38, 36100 VICENZAWI



a Time Warner, in collabora-
zione con la Probe, si appre-
sta a invadere il mercato dei
beat ‘em up con la conversio-
ne di uno dei picchiaduro che
hanno riscosso maggiore successo in que-
sti vitimi anni ovvero Primal Rage della
Atari. Riuscira a reggere il confronto con
i piv famosi esponenti della categoria
dei picchiaduro? La risposta in queste
pagine...

Y Y | dinosauri
o MY sono fornatil
e, In un perio-
do in cui

I'era prei-
storica sem-
bra partico-
larmente di
moda, i titoli

-

che hanno come protagonisti quegli enormi bestio-
ni che rispondono al nome di dinosauri sono diven-
fati sempre piu numerosi; questa volta non si tratta
perd di una nuova versione di Jurassic Park, ma
della conversione di uno dei coin-op che maggiore
successo ha riscosso in questo ultimo anno ovvero
Primal Rage. | protagonisti di questo gioco Atari
sono sette mostri (cinque dinosauri e due scimmie),
ognuno a capo di un diverso continente che si sfi-
dano per la supremazia sul mondo. La trama é as-
solutamente banale, ma trattandosi di un picchia-
duro uno contro uno in stile Street Fighter 2,
questa non é certa fondamentale, anzil La Time
Warner ha deciso di acquistare i diritti del coin-op
e di realizzare tutte le conversioni per console ca-
salinghe. In queste pagine potete vedere le prime
immagini della versione per Megadrive mentre in
uno dei prossimi numeri vi proporremo un’antepri-
ma dedicata alla versione Saturn che, da quello
che abbiamo potuto vedere, dovrebbe essere prati-
camente identica al coin-op.

EJ vehcomsie



P

et S A a

T ﬁﬂ\;

crmr

————— T T

:
L

R O TR0 P PACK S e I g
S Lt . —

. 2o \r.-_'..r - o

e TR B B

) l 'n 'rw = . o
s *mw..f-;‘fw
: "

AR e e G G e

S

aaa g

R skl

1
" i e a
ot bl oo ™l T T A ™ o N W T




i PRODUTACE
E WARNER

-

. - .
a
VETLYICO JENnTIico
P

-

4 MEGH CONSOLE




C ON CD-ROM P E R L e 9 P C

Oggi anche su CD-ROM i pill
entusiasmanti videogiochi del
mondo In edicold, a un prezzo
veramente imbattibile.




Oh, ma le avete viste

le montagne russe di
Six Flags?
Tropppppobbbbellie!!!

' MEEH CONSOLE

i che cosa sono fatti i bambini:
carne, segatura o pura lana vergi-
ne? Super Console ha fatto una
puntatina al reparto maternita
della Virgin, dove il team di pro-
grammatori interno sta per dare alla luce un
giovanotto molto speciale...

“Classico” & un epiteto che nel cinema si usa fin
troppo; oggi come oggi, i film che si fregiano di
questo termine sono legioni, e quasi tutti
sono “classici” quanto

puo esserlo

Superman 1V.

Molti dei film pro-

dotti dalla Disney, invece, sono
piu che degni di essere definiti
“dei classici”. Le prime pelli-
cole prodotte dalla casa
dello zio Walt impiegava-
no costose tecniche di ani-
mazione che alla fine ri-
sultarono troppo dispen-
diose, nonostante la qualita
dei loro risultati. Pinocchio fu il secondo lungome-
traggio a disegni animati prodotto dalla Disney,
un‘opera straordinaria che rischié di mandare in

bancarotta gli studios e che é unanimemente consi-
derata la migliore pellicola a cartoni animati in as-
soluto. E’ un film bellissimo, sia visivamente che
strutturalmente, con personaggi memorabili, can-
zoni immortali e appena un pizzico del moralismo
del vecchio Zio Walt. Naturale, quindi, che la Vir-
gin, gia produtirice di fortunatissime versioni vi-
deoludiche di film disneyani quali Aladdin, Jungle
Book e The Lion King, volesse trasferire Pinoc-
chio nel mondo virtuale. Quella di Pinocchio &
una trama valida quanto quella di qualsiasi altro
titolo della Disney; & imperniata sui viaggi di un
ragazzino, e presenta numerosi momenti dramma-
tici, lezioni da imparare e un personaggio cenirale

incredibilmente carismatico: un burattino magico
che desidera diventare un bambino vero. Fra I'al-
tro, la Disney ha intenzione di diffondere nuova-
mente il film come videocassetta per la vendita a
tiratura limitata. Precedenti uscite quali Biancane-
ve e i Sette Nani, Fantasia e La Bella e

la Bestia hanno oftenuto un successo
clamoroso, quindi la Virgin spera
che il suo Pinocchio, considerato
titolo di punta per la
stagione natalizia, sia
accolto con
uguale favo-

re.
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CHI FA DA SE‘,
FA... PINOCCHIO

| due coordinatori di questo progetto vi-
deoludico, Dan Marchant e Tony Fagel-
man, hanne parloto liberamente del
grande coinvolgimento della Disney nel-
lo sviluppo del gioco col burattino di
Collodi. Come gid fece durante la tra-
sposizione di ol-

ire sue licenze, anche nel caso di Pinoechio
la Disney & interessata in modo maniacale ol modo -
in cul i personaggi vengono disegnati, alla loro E
funzione all'interno della struttu- '

ra di gioco e all'inseri-

mento di certe sfumaty-

re del film. Porte dell'oc-
cordo stipulato fra la Disney e la Virgin prevede
che lo prima curi da sé tutte le onimazioni, seb-
bene lo Virgin abbia sei ex-animatori della Uni-
versal nel suo staff. | grafici della Virgin hanno
preparato dei bozzetti durante le primissime fosi di
attuazione del progetto, in parfe per permetiere ai programmetori di costruire
il gioco ottorno agli sprite e in parte per indicore alla Disney quello che deside-
ravano. Essi sono stati quindi inviati agh illustratori di Disneyworld, in Florida,
che li hanno reinterpretoti. Tony confessa che vedere cambiomenti rodicali nel
loro lavoro ¢ uno cosa tanto irritante quanto scoraggiante. Per faverire il pro-
tesso, lo Virgin ho sviluppato un proprio player di
onimazioni che corica diretomente le animazioni
ddi’(,mﬂmdom—
si di vedere i perso-

Lo

Occhio, quel tipo non ha I'aria molto raccomandabile. ..

Pinocchio (pron. “Pinauch”) ha troppo una faccia da beota. ..

C’E’ UN LIMITE A TUTTO

Le necessita degli animatori e quelle dei programmatori devono esse-
re bilanciate. In un videogioco, lu quantita di memoria assegnato alle |
onimazioni & olquanto limiteto. Pimecchieo avri circa 2.000 fo- )
fogrammi: molto, per il Megadrive. Ma persino una simile quantita ek
avrebbe potuto essere facilmente consumata doi B R
fipi della Disney solo per il personaggio el ¥ AR
principale. Il gioco ha 31 personaggi da B
for entrare in quello stanziomento, ossia
piis del doppio dei personaggi compresi in Liom Kln',uﬁussihml"mulwnhu
ca pid di un quarto di tutti i forogrammi. Questi vengono ricalcati su carta per onimazioni, digi-
B talizzati e colorati sul computer, quindi ristampati. | disegni definitivi degli sprite vengono poi ese-
— guiti dai programmatori della Virgin. L'attenzione ol dettaglio ¢ enorme, come si pud capire osser-
vando, per esempio, lu corsa di Pinocchio; quando il gioco ha inizio, il buratiine saltello allegramente,
ma quando lo trama lo mette in una sitvazione pericolosa, nuove animazioni mostrano il suo cambio d'umore.

Hmmm, ma siamo proprio sicuri che David Perry non d abbia messo lo

— MEGA CONSOLE ﬁ




mocchio. Questo per via di diritti legali e ol-

console di closse “superiore”, dato che hanno

‘atiroversa un Joro team interno di sviluppo. Il loro
primo progetto & un gioco fratto dol film Pe=
cahontas, storia i una ragazza pellirossa che esce

STy Pinocchio. U'hardware dell'odd-on per il Megadrive con-
mwwﬁmmmmwﬁmn&tﬂd@hﬂum

fitd di colori, compionamenti e schermate stotiche migliori. Tuttavia, combio-
menti radicali nell'ospetto e nei livelli del gioco non sono previsti. Benché lo -
versione Megadrive non esca che fra quattro mesi, Iu'ﬁrnmubbtslmuim- :
rnﬁmmmhwﬂdulhﬂﬂ

MEGH CONSOLE

'f‘:‘ hdmmmmimNﬁH-“

 tre noiose questioni. In sostanzo, quelli della Di-
- sney desiderono tenere per sé i diritti per le

ionions t hodnne e st i vcgiod

in questo periodo nelle sole americane. Di buono (' che &
in orrivo una versione upgrodata per 32X di

strato I‘Imﬂimmhrﬂﬂtﬁtmﬁ
d'Ombro. Eﬂimmhﬁﬂﬁi'
nocehio & lo inseguona lungo area
. Un quoziente Mﬂuw"
tanto alto & stato m&mm

,,,,,

Hﬁmdﬁmdimndubiﬂ*ﬁo :
ort filmiche. hmﬁim;

| .MMdMH“HM lhﬂmnﬂ;{
 primo livello, che & un intrico di strade porallele. Honest John & destinato 0
| mmmm&mwmm&rmnmmn

mentre passa, cerco di o con il suo bastone da passeggio. Gi-
deon, Imuslwudumlmul'&uhmhhﬁmwkmc




it - ol | v [ |
- 5 .‘,. | 4 A ¥ Fi
) Vo xRy i : . 3
4 ; . AT B i1 :
! 4 by = b .: I I
.;ﬂ v Ly e 4 s N "
_‘_. 1 :' " , 1F- .'.I r L
¥i oL : :
i,  Egpey ! ol b
oy £5 By twkry O S :
X o '
B . 1’\-.-_"{ 'I:" II

il progetto, & colui che ha curato le
HlﬁhM.&hm
, che oppaiono nelka fase in cui Pinoc-
?"ﬂilﬂmm

ﬁnd’wwmh'mﬁﬂmﬁmamwma:,

4 fra le proprietd piu preziose dello Disney, per cui inserire nel gioco lo massima quantite di ele-
%ihumhﬁum se si pensa al legame molto tenve che molti dei .' edenti
nﬁmuhﬂm lmumimmﬂ '
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PREVIE MEGRDRIVE

e pensa-
vate che Boo-
german e Puitty Squad fossero
i giochi con i personaggi piv
originali, dovreste provare a
comandare Ooze, |'essere piv
vomitevole che sia mai apparso
sui monitor...

Ci sono diverse ipotesi su come |'ideatore di Oo-
. xe sia riuscito a partorire un personnggio
' tanto bizzarro. Secondo quella piv accredi-
Qﬂ:ﬂ'ﬂ quel fatidico giorno il programmato-
‘ re era afflitto da un raffreddore talmente
devastante da otturargli in modo quasi totale le
due narici. A seguito di un portentoso starnuto, il
simpatico operatore emise un getto abbondante di
secrezione mucosale (catarro, per gli ignorantoni),
che si andé a spiaccicare sul lindo pavimento della
stanza. Sorprendentemente, la vista di tale inenar-
rabile porcheria non lo disgusté affatto, ma gli fece
venire in mente la natura di quello
che poi sarebbe diventato il prota-
gonista di questo gioco. Nella storia

di Ooxze l’wlgino di tale personag-
ﬂbr

di ilarita, hﬂlﬂm ‘ mm

un pover’'vomo in uno sgradevolis-
.__,_,.‘nimn ammasso di melma. Per una
'_".'

L ‘onimazione di Qoze é proprio
quel che ¢ vuole... per provare
disgusto!

(tele) comandi ¢
al giocatore, ¢ 1

La nostra belle massa di blob in tutto il svo splendore

W MEGR CONGOLE

-~

."r'_"‘si;";:

g ¥
[ 3
- rio, possibil-

mente spaccando tutte le provette dei dottori
malati. Attraverso livelli altamente tossici e fati-
scenti, si dovra quindi condurre Ooze verso il labo-
ratorio in cui tutto ha avuto origine, sbaragliando
ogni tipo di nemico che tentera di ostacolargli il
cammino. A parte il solito schema da videogioco,
fatto di scontri e di boss di fine livello, il titolo offre
diverse trovate originali, degne di essere nominate
e descritte. Prima di tutto ¢’é la visuale a volo d’uc-
cello, insolita per questo genere di giochi, ma
senz’altro molto spettacolare. Poi c’é il metodo di
controllo, che rende godurioso muovere la mallea-
bile palla di fango. Infine I'originale indice d’ener-
gia, in sostanza incorporato allo stesso personag-
gio: ad ogni colpo subito, Ooze dissolve parte della
sua massa e si restringe di dimensione. Insomma,
se avrete abbastanza stomaco per sopportare i
movimenti di questo improbabile eroe, tra alcuni
mesi potrete divertirvi con un qualcosa che ha

dell’incredibile!
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Anche i vostri muchi hanno vna forma simile?
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Qoxe, nonostante il suo tragico
stato fisico, possiede alcuni poteri, o
meglio due tecniche di difesa. Lo
principale consiste nel far raggomi-
tolare Ooze su sé stesso e allungarlo
nella direzione del nemico. Due di
questi colpi sono sufficienti od ucdi-
dere i nemici pib tosti, anche se il
confatto direto con questi e con eventuali frappole possono risultare letali. Allo
scopo di evitare simili inconvenienti, é possibile attaccare con una seconda fec-
nica, che consente di colpire i nemici da una distanza di sicurezzo; il risvolto ne-
gativo é rappresentato dolla bassa precisione. Insomma, in base oll'occasione,
il giusto saccagnone!

L'apparato grafico é stato senza

CUL T g | tenzione particolare il team

Leavresy

americano, che sta dietro ol pro-
dotto, I'ha riservata alla giocabi-
litd. Uno degli elementi che von-
no in questa direzione & un si-
stema di icone che si possono
scorrere e far assorbire dalle
massa gelatinosa, in modo da fargli assumere alcuni poteri specioli dalla dure-
ta limitate. Quando questi vengono atfivati, Ooze cambia il suo colore in verdi-
no (extro-velocitd), giallostro (maggiore potenza) o in uno sirano colore acqua
di mare (momentanea invincibilita).

Proprio come in Zombies ¢
Chaos Engine, i livelli di
Ooxe presenteranno ostacoli con
la funzione di sharrare I'ingresso od
alcune sezioni degli stessi. Per supera-
re tali impedimenti sara sufficiente
trovare delle banalissime chiavi e for-
ne uso nel punto desiderato. Inolire,
sparsi nell‘area di gioco ci saranno anche oggetti dalle funzioni pid disparate,
che potranno essere ossorbili e usati a proprio piadmento. L'umorismo, infine,
coprird un ruolo fondomentale: sard infatti possibile entrare nei bagni pubblici
e, sfruttando lo molleabilita di Ooze, passare da un water all'altro tramite lo
sciacquone. Assolutamente demenziale!
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d un anno di distanza
dall’uscita di Pete Sampras
Tennis, |"atleta americano é
sempre il numero uno del ten-
nis mondiale e la Codemasters
é quasi pronta a bissare il successo del
svo oftimo titolo sportivo con un frizzan-
tissimo update. Che la storia sia davvero
destinata a ripetersi?

L’anno scorso, il titolo tennistico della Codemasters
riscosse un grande successo tra gli amanti del ge-
nere. La formula vincente era tutto sommato sem-
plice: realismo e immediatezza dei comandi. Detto
in questo modo si rischia di ridimensionare eccessi-
vamente le qualita del prodotto, che invece hadi- .

SRS = mostrato ampiamente di meritarsi tutti gli elogi fat- : il 60%, quindi ¢’¢ da aspettarsi ul-
f)tfmq';umim*,n“’*j 5} i dalle riviste del seftore. Un successo H'";j.;;m?. fteri menti. Il gioco dovrebbe uscire per i
/ ff \\ pre avuto due conseguenze nei progetti delle case  primi di lugli

; , ;:junsi in contemporanea con il pre-
s

T g S b
=2 oy g Foip P
*

di produzione software: la prima é che i mandrillo-  stigioso torneo di Wimbledon, e noi faremo di tutto
festini con spogliarelliste dileftanti  per fornirvi una recensione nello stesso mese.
e aiutare nel nume o Quindi... restate con noi, non andate via!

ni organizzano

T

i del gioco originale riveduto e corretto, con
R nta di nuovi e invitanti elementi. A dire il
| . vero non sono molti i titoli che fino ad oggi sono
S TOURNAME NTAROSTTIONS, §8 "k'“ﬂ ‘ad imporsi sul mercato con il medesimo
'I;'::.'[S AMBITASE L. concept, ma come al solito |'ultima parola I'avrete
DEFGAROY % R ¥ e
e [ I Ry LR voi utenti. In sostanza, questa futuristic
AEURGSAW 4 (vi siete accorti presenta tutta la gioca
LG UNMENNOTES -~ lita dell’originale, ‘sé quasi perfetta, ra
50T M T 77 SRR & e e
(IR © d e wuditdey e provare. A titolo ese ‘ e
T — =====_ il nuovo smash, molto pid da ese

i

ta la serie di nuovi tuffi d‘iwwm
Un’altra novita é rag a1 e L p
un allenatore, la cui S

i e

funzione consiste nel dare sug-
‘match e sottolineare i punti deboli
_nostra tecnica, mediante I'ausilio di
i inco #ppencl disputati. Inoltre, stati-
~ shch r ,mﬂdi incoraggiamento del
- pubblico e un buon numero di tennisti differenziati
¥ in aspefto e fecnica, completano il quadro di quello
N B " che potrebbe essere un vero e proprio sequel. Le
1 immagini mostrate sono tutte tratte dalla versione

'SARPRAS |
TUCHER 5

POTTER
DELGADD

4

Pl R g

Ma perché diavolo I'avranno chinmato Pete 967 Sono ben accette
congetture di ogni tipo
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Uno dei piu evidenti focchi di classe del

gioco originale consisteva nella presen-

20 ¢ nelle chiomate dei giudici di linea.

Anche questi simpatici personaggi han-

no subito un’evoluzione grazie all'og-

giunta di una serie di inquadrature se-

lezionabili, che riprendono V'azione da diver- v

se e. In alire parole si tratta di un sistema di replay che permette di 5

constatare, con zoomate varie, |'effettiva uscita dal campo dello pallina. § spo,,gl,nvo
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In Sampras “96 sono siafi
oggiunti elementi totalmente nuovi,
mentre oltri presenti nello versione
originale e crificati dal pubblico sono
stati omessi. Per raggiungere alfi livelli
_ “5  direalismo e controllo, i programmato-
“ 1i dello Codemasters hanno reclizato
alcuni colpi acrobatici focilmente eseguibili, che permettono di prendere palle ' R e R
altrimenti irraggiungibili. Con o stesso intento sono stati introdotti smash pit Una bella grafica é quel che ci vuole per un gioco cosi divertente
immediati e un controllo sull‘omino piv intuitivo. | movimenti della palla sono s SRR
stafi corretti e resi piv verosimili, cosicché fare il pelo alla rete e coricare d'ef-
fetto ogni firo sono diventate azioni di normale compimento. Con il 40% di gio-
co ancorn da sviluppare, alcuni altri modi pofranno essere inclusi, come, od
esempio, un'impressionante opzione otto giocatori per tornei di doppio con i
vostri amici, o ancora una lega in cui ogni partecipante gareggio contro tutti gli
aliri e si aggiudica punti per ogni gioco e maich vinto. E' superfluo ribadire co-
me futto cid non faccia altro che alzare notevolmente le aspettative di noi
amanti di tennis.
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Proprio come in televisione, ogni tipo di stotistica compare sullo schermo ——
per riassumere I'ondamento del match : A
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n passato, le brevi relazioni che India-
na Jones ha avuto con i videogames
non sono state molto fortunate, ma la
US Gold spera ora di capovolgere la
situazione con |‘ultima interpretazione
di Indy sul Megadrive. Convertita dal gioco della
JVC per il Super NES, questa nuova aggiunta della
US Gold alla leggenda di Indiana Jones trae ispira-
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3 ~  zione da ciascuno dei tre film finora realizzati. Met-
g0 v tendo il giocatore nei panni dell’eroe con frusta e
S Fedora, Greatest Adventure é un incrocio fra il
platform e il gioco in 3D che rievoca le scene piu
memorabili della trilogia, come la fuga dalla sfera
rotolante, la corsa dei carrelli da miniera nel
Tempio Maledetto e la rissa al di fuori del
club Obi Wan. La Lucasarts ha incluso an-
che tutti gli aspetti eroici del personag-
gio, il quale é stato munito di pistola,
frusta e granate. Simili cure sono sta-
te riservate anche alle capacita atle-
tiche dello sprite di Indy, che corre,
 salta ed esegue capriole con la stes-
' sa agilita della sua controparte filmi-
ca. La programmazione di Indiana
Jones Greatest Adventure é comple-
_ ta all’80%, per cui si prevede che il pro-
~  de archeologo appaia sul mercato del
 16-bit Sega entro settembre.
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MODE 72 PFUI!

Ancoro una voha il gap
tecnologico fra Super
NES e Megadrive ¢ stato
ridotto, e questo grazie
alla Lucasarts, che ha
prodotto alcuni fra i mi-
gliori effetti tridimensio- —
nali mai visti in un gioco | -
destinato alla console : EEHEHE !
della grande “S". | livelli pit cruciali di Indiana Jones Grea- .
test Adventure vedono il prode esploratore ai comandi di un biplo-
no (vedi Indiana Jones e L’Ultima Crociata) oppu-
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sy | nGmento proprie del Mode - A

% | 7. Il Megadrive, natural- Bl ool s IS

" menie, non vonta simili po- | i g

. . « feg | S I

P fenzialitd, ma lo Lucosarts | | s

i . | T T 2 Mt " ';

e ha aggirato |'ostacolo con % _ E B e S SR e e
; 3 Una progrommazione Occu- e BB - oo a e )
- ' ﬁ,‘ rata che garantisce un rapi-
N ¥ 5 - 5 do e fluido aggiornamento grafico degli aerei nemici in arrivo o degli ostacoli
, ¥ A X -.\g:,'.a;_, { ricoperfi di neve. Anzi, le sezioni tridimensionali di IJGA fanno sembrare
* s fﬁ“ %2 “I primitive persino quelle di Lawnmower Man!
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INDY... SCRETO

Nelle sue avventu-
re, Indy viene o
scontrarsi con il
gruppo di mascal-
zoni piv lurido
da... Beh, dai tem-
pi dei film. All'inizio
del gioco troviamo
"eroico archeologo
alla ricerca dell’ldo-
lo d'Oro; non appena lo sottrae in barba ogli indigeni, alle forantole, ai pipi-
sirelli e alle trappole che ne impediscono la facile appropriazione, Indy viene
da costoro (tranne le trappole, ovviamente) assalito e decolla verso regioni piu
fredde, entra in un edificio in fiamme e viene attaccato do lupi, cocciatori,
gangster, e altre creature alate (compresi i soliti pipistrelli). Questo schema si
ripete per tutta la durata del gioco, con un avvicendarsi di insidie di varia natu-
ra: da stalattiti cadenti e palle di neve (1) o pozze di lava e automobili in moto!
Grazie ol cielo, la frusta, i pugni e la pistola di Indiana sono sempre a disposi-
zione del giocotore per liberarsi da simili attenzioni indesiderate. La prima, poi,
¢ ufile anche per superare, via aerea, enormi voragini.
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Jol1 EARTHWORM JIM\ '\
y.000 FATAL FURY 2 S athan:
69.000 FIFA SOCCER 95
59.000 GOLDEN AXE 3
Offerta LION KING
89.000 MORTAL KOMBAT 2
59.000 MR NUIZ 2
139.000 MR TUFF
Offerta NBA JAM
129.000 NBA JAM T.E.
89.000
149.000
129.000
169.000
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59.000
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DADS
Ll 23
ODRMKIM
L FURY SPECIAL
A IN SOCCER
FINAL FANTASY 3
FLINSTONES THE MOVIE
FORMATION SOCCER 95
GREAT CIRCUS MISTERY
~ )\ HEEK THE CAT
_ \ J. LEAGUE S. SOCCER 95
_ )\ ILLUSION OF GAIA
5 N SUPER STAR SOCCER
JON KING
210 ALL STAR
X TUFF
KOEHIAT 2
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m piccolo (tutti ti scherzava-
Ndﬂ uno dei giochi che senza
“dubbio ﬁlwol'ovc maggiore successo
m ﬂ Mo che, sotto varie forme,
hbl'lll::"'j inlori veniva utilizzato per
creare una sa!ﬁ wll mni esseri o di macchinari
,' Proprio il pongo, che in questi
calare nol'mlmme la propria
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dn proprio di questa
stro eroe di nome Putty.
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LIV ES STARS MIA UsE

VZ s O

dlipomblll ﬂn a&ﬂ'ini:lu, ulfrl invece raccoglibili
lungo la strada. Inokre grazie alla capacita di mu-
tare la propria forma (cﬁm. descritto.in un box)
Putty pud compiere una grande quantita di azioni
che permettono di superare le diverse situazioni di
gioco in maniera discretamente varia. Non manca-
no ovviamente, nella migliore tradizione dei
platform game, tutta una serie di livelli segreti pie-
ni di bonus. L'idea di ufilizzare un personaggio
realizzato con il pongo non € certamente innovati-
va (esistono, sia su compuhr che su console, diver-
si titoli che hanno come protagonisti dei personag-
gi “gommosi”), ma unzu dubbio questa volta alla
Ocean hanno colpita nel ; segno realizzando un
platform non banale e in cui le vm‘h mutazioni non
sono solamente delle componenti :usmamha,
che influenzano in maniera sensibile anche la gio-

o  cabilita. Bisogna infatti imparare al meglio quali
. - sono le varie metamorfosi, come e quando utiliz-
t ne Iﬂll'h per poter sperare di terminare questa difficile




1,2,3... STELLAS

" bonus pid imporont 6 Putty Sequerel sona senza dubbio e stols.

Queste infotti non hanno solo lo funzione di incrementare il punteggio, ma so-
no indispensabili per aumentare le capacita offensive del nostro erce. Le stelle |
possono essere raccolfe in diverso modo; alcune svolozzano tranquillomente in
aria e sono facilmente raccoglibili, mentre olfre possono essere prese solioando |
sopra un nemico anziché colpirlo con un pugno. Inolirs alcuni nemici, se colpi-
scono Putty tolgono, olfre o parte dell'energia, anche le stelle. Ogni volta che
Putty muore perde tutte le stelle e, per questo motivo, perdere una vita in un
livello molto avanzato pud portare o numerosi
problemi visto che dovrete affrontare una

grande quantita di nemici quasi disarmati.
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2 A g - Putty pud anche schiacciarsi o ferra; utilissimo per evitare buona R
o e b TSNS

INFLATE |
1 Dopowsdmohﬂyéhfdoimfmmﬂinmmdapdmmmm
~ pii sale; questa é l'vnica trosformazione che diminuisce {'energia di Putty quando viene ufilizzata.

Congratulazioni alla Ocean che, finalmente, ha realizzato un
‘ prodotto degno di nota nonché uno dei migliori platform game di

questi ultimi mesi. Dopo il superbo Jelly Bey, i programmatori
della software house britannica hanno creato ancora una volta un titolo
con il protagonista trasformabile che, anche se non immediato come JB,
offre maggiore varietd e una sfida indubbiamente maggiore. Portare il
piccolo blob blu attraverso tutti i livelli richiede infatti una notevole abilita
e la possibilita di mutarne la forma non fa altro che incrementare la
varietd di situazioni presenti. Se a questo aggiungiamo una grafica molio
cartonesca veramente oftima sia negli sprite che nei fondali mi sembra
che ci troviamo di fronte a un titolo che merita veramente di attirare
I'attenzione di tuthi i possessori del Megadrive. Peccato solo per le

musiche che, anche se decenti, non sono certamente al livello degli altri
aspetti di Puity Squad.
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Fortunatamente alla Ocean hanno pensato di non
convertire il noioso Super Putty e di passare
direttamente al suo sequel, senza dubbio uno dei
migliori titoli che abbiano realizzato in questi ultimi
anni. Putty Squad & un oftimo gioco, fatto che risulta
evidente anche nella realizzazione tecnica con animazioni
che, sia in Putty che nei vari nemici, risultano veramente
molto curate. Ma & la giocabilita I'aspetto migliore di questa
cartuccia: la quantita di azioni che & possibile compiere con
la palletta di pongo lo rendono molto piv divertente della
maggior parte dei classici platform corri-e-salta. | livelli sono
molto ampi da esplorare e possono essere superati ;
utilizzando diverse strategie. |l livello di difficolta e
medio/alto, ma fortunatamente |'inserimento di un comodo
sistema di password risolve buona parte dei problemi (dover
rifare tutti i livelli ogni volta, soprattutto se si & arrivati quasi
alla fine, pud risultare frustrante). Solamente il sonoro non &
eccezionale anche se, in fin dei cont, si difende
discretamente. Beh, non mi sembra che ci sia molto altro da
dire; se vi piacciono i platform, dovete avere Putty
Squad!

VS |28 H!l h*l’ll
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pochi mesi di distanza dall’uscita del
terzo Road Rash su Megadrive, i
pazzi motociclisti della Electronic Arts
tornano a invadere le nostre nmn!e
_ cmsnlu, in questo caso il Mega-C
'mﬂum' _ﬁmdollouglnpiuhngo-
wdollclm-iutbllamulo&ga Road Rash €D
altro non é che la conversione (piv © meno) perfet-
ta dell’ottima versione per 3DO, realizzata dalla
stessa EA circa una decina di mesi or sono. Tutte le
opzioni e le caratteristiche fondamentali del gioco
sono rimaste immutate e il vostro compito, nei
panni di uno spericolato pilota di moto, rimane
sempre quello di affrontare tutta una serie di gare

R B R L

~ lamente perché rallentano la vostr

illegali attraverso I’America gareggiando contro al-
tri piloti e cercando di superare i pericoli che com-
portano queste competizioni illecite (il Road Rash é
infatti fuorilegge). Dovrete quindi fare attenzione a
evitare gli ignari cittadini che popolano le citta (so-

e
.n-,f
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chera in tuthi i I'I'Iﬂd'l di f!. I'Vi. ' mr cel .

forse avrete capito se avete gia visto gli episodi
precedenti, si tratta sempre della stessa storia e le
uniche differenze che si possono notare sono i
mezzi a disposizione, i percorsi e la realizzazione
tecnica, oltre all’aggiunta della presentazione che
caratterizzava la versione 3DO. Un po’ poco, eh?

o Road Rash ¢ un gioco che

po e che, per oftenere nuovi successi
ha brsogno di sostanziali innovazioni. Chi
spera di trovare queste innovazioni nella
versione Mega-CD rimarrd totalmente deluso.
Gli unici aspetti infatti che la differenziano
dalle cartucce precedentemente realizzate
dalla EA sono l'inserimento di tutte le opzioni
e della presentazione (ovviamente con una
resa qualitativa inferiore) che
caratferizzavano la versione per 3DO.
Purtroppo perd non & stata convertita anche
la splendida grafica, la velocita e la
giocabilita della versione della console di
casa Panasonic e ci troviamo quindi di fronte
a un titolo che, ancora una volta delude le
aspettative. Se proprio state cercando un
titolo della serie optate per il secondo o per il
terzo episodio; sono indubbiamente meno
cari e offrono una giocabilitd, longevita e
realizzazione tecnica praficamente identiche.
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i risiamo! Il malefico Dr Robotnik ha
deciso di lanciarsi un’altra volta alla
conquista della Terra e per far questo
ha preparato una serie di marchinge-
gni ultra tecnologici con i quali sotto-
metterete |'intero globo
terraqueo! Nulla di
nuovo quindi. Beh, ad

essere sinceri un picco-

lo cambiamento c’é: in-

fatti in questo game il
protagonista non sara
piv il nostro benamato por-
cospino blu, bensi il piccolo
echidna-Predator, meglio cono-
sciuto come Knuckles. A questo

W B i - punto molti di voi potrebbero
" pensare: “Vuoi vedere che alla Se-

| % ga hanno deciso di dar vita ad una

nuova mega saga stile quella dell’epi-
co porcospino blu? Wow! Chissa quante
novita ci avranno messo dentro!”. Ehm...
Ragazzi mi spiace, ma non é cosi. La

struttura di Chaotix infatti non é altro che
I'ennesimo mix di elementi gia visti e rivi-
sti; I'unica cosa che possiamo sperare é
che sia almeno divertente ma per
saper questo dovete per forza

continuare a leggere. Uyeah!

y CORRI CARCIOFO

LAGGIV ...

A differenza dei classici platform dove
un giocatore si trova a controllare un omino friste
e solitario in Chaotix dovremo pilotare ben due
beoti e per giunta legati fra di loro da un bel ela-
sticone. Cio vuol dire che ogni qual volta compire-
mo un movimento, c¢i troveremo a dover fare in
conti con il nostro compagno che, in molti casi,
fungera da semplice zavorra. Questo fatto se in
piano non crea grossi problemi (anzi vi aiuta a svi-
luppare i polpacci!) si fara invece sentire in manie-
ra piuttosto pesante quando vi troverete a dover
compiere un salto. Infatti se non eseguirete il tutto
con il corretto slancio e tempismo vi ritroverete ri-
succhiati dalla cara e vecchia forza di gravita che
provvedera a spiaccicare le vostre cervici qua e la
per il livello. A questo punto qualcuno di voi po-
trebbe cominciare a dubitare sull’utilita di un com-
pagno nel contesto di sittale giochillo, tuttavia pos-
so assicurarvi che abbandonare il povero pischello
al suo destino sarebbe un grave errore. Infatti co-
me accadeva in Donkey Kong Country o in
World of lllusion (quando giocavate nel Team

o4 MEGA CONSOLE

Mode) anche qui I'aiuto del nostro fedele amico si
rivelera fondamentale per superare alcuni ostacoli
altrimenti invalicabili. Potremo usare il nostro col-
lega a mo’ di proiettile per spazzar via eventuali
nemici, oppure utilizzarlo per guadagnare lo slan-
cio necessario a superare baratri, crateri e buchi
neri vari. Come potrete facilmente immaginare
pero un simile sistema di controllo non é certo la
cosa piv immediata di questo universo. Consci di
tutto cié i ragazzi della Sega hanno pensato bene
di inserire all’interno di Chaotix una sorta di “tu-
torial” nel quale potremo fare un po’ di sano e sa-
lutare allenamento. Una volta fatto cié potrete fi-
nalmente iniziare il gioco vero e proprio.

All’inizio di ogni livello vi troverete di fronte ad
una bella schermata nella quale vi verranno mo-
strate una parte delle insidie con le quali vi dovrete
misurare. Questi includono sia nemici tipo api mec-
caniche, piante carnivore e scarafaggi, sia ostacoli
naturali come baratri, pareti rocciose e persino la-
ghi di lava! Ogni qual volta completerete uno sta-
ge vi verra chiesto di selezionare quello successivo
tramite un simpatico giochino che vi costringera ad
affrontare i vari stage non in fila, bensi in ordine
sparso. Inoltre, come se cié non fosse gia abba-
stanza, alla fine di ogni sezione potrete anche deci-
dere di cambiare o meno il vostro compagno, il che
non é assolutamente una azione da sottovalutare,
Infatti tutti i beoti che ci porteremo appresso pre-
senteranno delle caratteristiche abbastanza parti-
colari che si riveleranno piv o meno utili a seconda
del livello che dovremo affrontare. Naturalmente
alla fine di ogni mondo ci troveremo a dover af-
frontare quel simpaticone del Dr Robomik che, an-
che qui, si avvarra di una serie di marchingegni in-
credibilmente demenziali, ma anche altrettanto le-
tali. Davvero una brutta storia!
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Botanic Base, il mondo di Chaotix preferito da Greenpeace...




Per lo primo volta nella storio dei videogame (beh, non esogeriomo. .. Ndr) ¢
troviamo di fronte ad un gioco che é stato pensato e costruito intorno al svo si-
stema di controllo e non viceversa. Lo caratteristica peculiore di questo prodotto
¢ indubbiomente quella di metterci ol controllo di due baldi eroi legati fra loro,
non da un profondo vincolo d'amicizia e nemmeno da un legame di sangue,
bensi da un bell'elusticone ultra-gommoso. La cosa particolore pero é che voi
avrete il controllo solo del
primo personaggio che si
comporiera in maniera perfetiamente normale, almeno fino a quando non
vi ollontanerete troppo dal vostro compagno! Infatti Ielostico avra effetto su
futti i vostri movimenti (avrete una moggiore velocita di coduta e una minor
accelerazione in corsa fanto per capird) senza confare poi che avrete ben
due personaggi vulnera-
bili ai colpi dei vari ne- - —
mici. Fortunatamente perd non tutto il male vien per nuocere: infafti una
volta che avrete imparato a padroneggiore a dovere i vostri baldi poladini
potrete lanciarvi in una serie di evoluzioni altamente spettacolari. Potrete,
per esempio, bloccare il vostro seconde in uno qualunque zona del livello
mentre il personaggio principale viene fatto correre lontano. Questo fo si
_ _ i il ~ che si generi una tensione dell elostico che unisce i due pischelli ed uno
SCORE 166700 R T S e, : " volto che cid avviene, vi si presenteranno una vosta serie di possibilita!
TIME 3°09715 i 7 b , ; Potrete ufilizzore la spinta generata per lanciorvi in una folle corsa allo
RINGS 8§ e - | Sonic oppure potrete decidere di usarla per scogliare il vostro compagno (effetto catapulta) addosso a qualche nemico. In-
. 7 - fine vi sara anche data la possibilita di *grabbare” il vostro fedele compagne per scagliarlo poi su qualche piattoforma o picco
altrimenti irraggiungibile. Great!

Speed Flyer: parecchio simile alla Carnival Zone di
Sonic 3 e altrettanto veloce!

In Amazing Arena ve la dovrete vedere con pendoli assassini, meccanismi ,’F

@ cucy e amenita simili. .. '
Questo sottogioco ricorda non poco quello
presente in Sonic Z, non trovate?

Marina Madness @ 3 > :. & ,',‘-:H b
é uno dei mondi 4 B ‘,,,: ; : : AINES 114,
piv colorati e Y Y S s
spettacolari di

Chaotix
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Come in tutti i giochi di questo genere che i rispettino anche in Clvao®lx sono presenti una vasto serie di godget und ammennicoli vari. Alcuni di questi potranno essere usafi per incrementare le copacita dei nostri
baldi eroi, mentre aliri ci torneranno ufili quando dovremo superare una serie di ostacoli it o meno naturali. Le varie icone che troverete sporse oll'interno del gome saranno contenuti in quei monitor che abbiamo impa-
rato ad apprezzare ed amare nei precedenti episodi di S@mic. Per forli vostri non dovrete for aliro che saltord sopra ed il gioco sard fatto!

BIG
Questo simpatico bonus ha lo stesso effetto di uno tonnellata di steroidi. Non appena lo colpirete infatti vedrete il vostro piccole personaggio gonfiarsi o dismisura cumentando cosi
le obilita di solto e di lancio. Che dite, ¢i sard do fidorsi od usarle? E alla fine dello stage ¢i fanno F'anti-doping?

SMALL

Per la serie chi troppo vuole nulla siringe ecco ora orrivare fresco fresco dalla Sega una delle trovate piu fetenti da mettere in un videogioco.
_ — L'oggeggio in questione infatti non é altro che un malefico Molus che ridurrd i nostri due eroi in sottospecie di lumache e per giunta zoppe. Evi-
F tatelo come la peste se volete vivere o lungo!

o a— SWAP
Combio! Vediomo ora che Knuckles, che finora era stato in testa ol gruppo, cede il posto ol suo compogno. Cosi ora & Vedor che si porta in pri-
ma posizione ¢ comincia a fare I'ondatura, ma ecco che dalle retrovie. ..

REPLACE
Se siete stanchi del vostro personaggio potete anche decdere di sostituirlo momentaneamente con un aliro piv alto, bello, muscoloso ¢ onche
meno sudato' Questa si & una possibilita da tenere in considerazione!

SHIELD
E' sempre lei: lo dassica, immancabile, imperscrutabile barriero denergial

INVINCIBILITY
Grazie o questo simpatico gingillo sarete in grodo di passare sui nemici senza che questi vi focciano una benomata faval Occhio solo a non code-
re nei baratri perché in questi cosi la vostra invindibilita andra o forsi friggere senza neanche passare dol via!

SCORE ™ 1 300

mr-u;s &

immancabile, come
sempre, il Dr Robotnik
con le sve diavolerie
meccaniche. ..

Bonus segreti a go-go in Chaotix
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(ingue sono i personaggi fra i quali pnlrﬂn Stegﬁere i vostri buldi eroi du usare uﬂ’miufm del game. Hulumimm ognuno ﬁ
loro sard caratterizzato da una serie di abilita pit o meno parficolari che lo renderanno piv utile dei propri colleghi in determi-
nate situazioni. Come dire. . . Originolitd o tutto andore!

KNUCKLES
Gia famoso per over militato in Sonic the HedgeHog 3 ¢ Sonic &
Knuckles il dole esserino in questione ho pensato bene di fare le scarpe all'esimio cofle-
gl " ga blu e per questo lo ha chiuso nel gabinetto dello sua vifla proprio quando i programmatori
R e DR dello Sega stavano facendo il costing di questo game. | suoi immani super poteri gli consentono
- ot ;ﬁ sia di librarsi in volo come un falco, sia di arrampicarsi lungo pendii ripidissimi. Insomma, un
vero mito!

ESPIO

Questa simpatica new-entry aliri non & che un piccolo camaleonte viola, Le sua caratteristiche

principali sono date dall’assoluta incapacita di arrempicarsi su quokosa che sia pit ripido della

montognetta di San Siro e della sua scorsa velocita di punta (sapete, monta solo un motore

1300). In compenso il simpatico lucertoloide & dotato di una codo rotante do fare invidia ol
gronde Mazingo, olire che di una notevole ogilita. Non mole,

MIGHTY

Bella li! Ho sempre sognato di poter usare un armadillo in un videogioco ed ora non mi stac-

cherd piu da questo piccolo cucciolo. Peccato che il personoggio in questione sia uno degli esseri

pits scarsi che la storia dei videogames abbia mai visto e che si pigh sempre un sacco di palate
sul suo bel musetto! L'unico punto di forza di Mighty sto nella sua capacita di arrotolarsi @ mo’ di palla per poi scoghiorsi con-
tro i nemicil Non male, mo neanche il massimo defla vita.

VECTOR

Dalla velodta con cui vioggia il coro Vector si direbbe proprio che sia inseguito da qualcuno che
voglia usare la sua pelloccia per fard un bella borsette e magari anche un bel paio di scarpet-
tel Se voi perd siete contrari o tutto cié e volete avvalervi dei servigi di cotole personoggio sap-
piate che il cocco in questione vanta come caratteristica principale una velocita a dir poco spo-
ventoso. La cousa di futto cio va ricercato nelle sue zampette 4x4 che gli consentono di rag-
giungere prestazioni o top della gomma! Sard ma da quello che mi ricordo io non & che i coc-
codrilli abbiano mai corse tanto eppure...

CHARMY BEE

Nato do un incrodio tro I'ope Maga e V'ope Maia (ma, un momento, non sono mico futte e due
femmine!?1?) la carissima Chormy Bee non & alfro che un minuscolo insetto dall‘aria olquanto
indifesa. E' il personaggio ideale per affrontare un livello come I'’Amazing Area, futtavia dovrete
stare ben attenfi @ non usare né insetticidi, né Zompironi vari quando I'avete vicino: gli effetti
potrebbero essere micidiali!
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COMMENTD

La prima cosa che colpisce una volta che si inizia a giocare a Chaeotix é indubbiamente am— o
_{ l'aspetto grafico del gioco. Certo, il tutto ricorda in maniera a dir poco spaventosa i giochi CASA PRODUTTRICE J
S della saga di Sonic ma, in fondo, questo non & un male. Graficamente parlando il game si
WY B! presenta davvero bene: i fondali sono ricchi di dettagli e di colori, lo scrolling & veloce e hm
" fluido e i livelli di parallasse si sprecano un po’ ovunque! Una menzione d’onore va poi A e
fatta ai vari sottogiochi che, oltre ad essere stati realizzati in maniera semplicemente impeccabile, GENERE !
risultano anche molto divertenti. Il resto del gioco invece si basa soprattutto sul rapporto tra il R —
giocatore e 'insolito sistema di controllo. Si tratta di un feeling bizzarro che pud pero portare anche i - PLATFORM |
a stati di frustrazione davvero notevoli dovuti soprattutto alla precisione certosina con la quale si -
devono compiere determinate azioni. Con un po’ di allenamento si pud ovviare a questo
inconveniente: tuttavia non & questo il difetto piv fastidioso di Chaeotix. Infatti la nota dolente di
questa cartuccia deriva dalla decisione dei programmatori di semplificare, in maniera a mio b (TALZION
giudizio eccessiva, la struttura dei vari stage per compensare forse il macchinoso sistema di —— =
controllo. Questo ha fatto si che i vari livelli, per quanto possano essere lunghi, risultino sempre VERSIONE
piuftosto lineari e popo|afi da un numero di nemici veramente esiguo. Davvero un peccato perché se R——— .
non fosse stato per la carenza d’azione e per la linearita della struttura di gioco questo Chaotix | AMERICE
sarebbe potuto diventare un vero e proprio capolavoro. Cosi com’é rimane comunque un buon A
prodotto che perd mi sento di consigliare solamente ai giocatori piv giovani. Gli altri lascino NUMERD GIOCATORI !
perdere: questo titolo non mette abbastanza adrenaling in circolo! T

COMMENTD

. Non c’é alcun dubbio che Chaotix H“Hm | 92

sia un gioco veramente ben realizzato Semplicemente
e che mostri in maniera notevole le galattica grazie a una serie di
' i pab i S f sprite uliradefinifi e o fondali
capacita grariche dell add-on dega. incredibilmente detiagliati e
vari sprite presenti su schermo infatti ricchi di particolari
sono stati realizzati con una cura e una
dovizia di particolari davvero notevole e la onupDn 0000 9; !

" Ruiddatedia . - SHRURI
stessa cosa puo dirsi per i vari fondali. Il ~JURUT
tutto & poi condito da una vasta serie di Le musiche sono varie,
ot P fici i rotazioni d ben realizzate e dotate di una
effetti grafici quali rotazioni, zoomed sy el QRSN ANChS |
unzoom, tuttavia c¢’é qualcosa che non mi vari FX non sono da meno e

ha convinto fino in fondo. Ho infatti passato mﬁﬁu&m'l
un sacco di fempo gironzolando qua e la & massiccio _ A
lungo i vari livelli nel tentativo di trovare I0CARILITE 8‘
qualcosa di veramente esaltante, ma & stato e = XN ’
tutto inuﬁ+|e! Non c'é u‘bbcsfanlzu azione il M’mem
che, a mio giudizio, & imputabile marniera sosonziote il gioco da b gii ol
principalmente allo scarso numero di nemici
presenti lungo i vari livelli. Ci si trova quindi
a vagare a destra e manca raccogliendo
anelli e massacrando qualche nemico qua e
la. Tutto il resto & invece ok e credo che i
ragazzi della Sega abbiano svolto un lavoro
veramente magistrale per quel che riguarda la
realizzazione tecnica di questo prodotto.
Sfortunatamente perd in giochi di questo
genere I'azione & un elemento fondamentale
che si rivela ben pil importante del numero di
colori presenti sullo schermo o delle presenza
o meno dei vari piani di scrolling parallattico. impressionante dal punto di
Saro quse un tipo strano perd io coi . Iﬁmpm‘it";;t
videogiochi voglio ancora divertirmi! livelli della realizazione

el
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REVEW MEGRORIVE

‘@ una domanda che mi perseguita
fin da quando ero piccolo: ma secon-
do voi in uno scontro tra Batman e
Superman chi ne uscirebbe con le os-
sa rotte? Sapete, Superman ha un
sacco di gadget mica da ridere (raggi oftici, super
muscoli, alito modello fogna di Calcutta...), mentre
invece il povero uomo pipistrello non ha altro che
la sua cintura infarcita di sorprese degne degli
ovetti Kinder, nonché un compagno semplicemente
deficiente. A pensarci bene peré non abbiamo con-
siderato l'eventualita che nella zuffa si inserisca
una terza persona, magari il caro e vecchio Flash
che, con un colpo di mano, potrebbe an-
che riuscire a mettere fuori causa entram-
bi i beoti sopra citati. Accidenti che dub-
bio gente, per fortuna pero che ora, gra-
zie alla gentile intercessione della Ac-
claim, potremo finalmente testare le no-
stre idee ed appurare cosi quale sia il su-
pereroe D.C. piu forte del mondo. Giunti a
questo punto i casi possibili sono due: o
questo gioco € una mega avventura-arca-
de, infarcita di elementi innovativi e con-
dita con una frama e una grafica mozzafiato op-
pure ci troviamo di fronte al solito beat ‘em up ad
incontri dove uno o due giocatori per motivi a me
ignoti hanno deciso di gonfiarsi gli zigomi. Come
potrete ben immaginare la risposta esatta é ovvia-
mente la seconda quindi mettetevi pure il cuore in
pace e cominciare a pensare quale degli otto pala-
dini disponibili scegliere come vostro fighter. An-
che qui infatti i vari lottatori che avremo a disposi-
zione saranno tutti dotati di una serie di colpi und
mosse speciali che potranno essere eseguiti se-
guendo le ormai canoniche combinazioni di tasti,
movimenti & improperi vari. Nel caso decidiate di
sfidare un vostro amico il gioco mettera immedia-
tamente a disposizione tutti i lottatori presenti nel
game, mentre se optere-
te per il classico one
player mode vi trovere-
te costretti a scegliere il
vosiro personaggio solo
tra i buoni. Fortunata-
mente perd non tutto il
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male vien per
nuocere; co-

si facendo
infatti vi ri-
troverete a
lottare anche
con i vostri
esimi colleghi
ai quali potre-
te tentare di
strappare persino i
peli delle ascelle.
Nel caso in cui riu-
sciate a portare a
termine questa tita-
nica impresa ve
la dovrete ve-
dere con il
malefico
Darkseid che,
stanco di ri-
manere sem-
pre chiuso
nella suva
dimensio- W
ne paralle- }.
la, ha deci-
so di venire
un po’ sulla
terra a
sgranchirsi
i raggi ot-
tici. Dav-

3

i

vero un
simpati-
cone!

"mulolmmdmfmimuﬁmm

. i buoni (Superman, Batman, Fhsh,
ﬂwk e Wundﬂ Woman)
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COMMENTO

Per la serie beat
‘em up n°13.459
8 eccoci giunti di
fronte all’ennesimo titolo
che punta buona parte
del proprio successo sul
“contorno” piuttosto che
su una realizzazione tecnica
degna di nota. Justice
League infatti non ¢ altro che il
solito picchiaduro uno-contro-uno
alla Street Fighter
infarcito fino al midollo
di pugni, calci, combo e
super mosse varie.
Graficamente parlando
non si pud certo dire che il
game sia un capolavoro! | vari
personaggi infatti pur essendo
abbastanza ben caratterizzati
risultano piuttosto carenti in termini
di definizione e la stessa cosa pud
dirsi anche per i fondali. Inolire le
varie animazioni risultano piuttosto
grezze il che & da imputarsi
principalmente allo scarso numero
di frame d’animazione di cui &
dotato ogni personaggio. Nulla di
esaltante neanche per quel che
riguarda la giocabilita che si attesta
su livelli di sufficienza, ma nulla piv. Insomma
quello che abbiamo qui & il solito picchiaduro
che si differisce dalle centinaia di giochi del
genere esistenti.su MD solo per la veste

grafica e per i personaggi che ¢i propone;

davvero troppe poco per giustificare una
spesa del genere!

COMMENT

;?f;:,,. Ecco, lo sapevo, & successo un’atra volta! Quello che ci troviamo qui di fronte infatti non &
b8 Naltro che il solito clone di Street Fighter condito con le ormai consuete supermosse e
& combo a ripetizione. Tecnicamente parlando non si pud certo dire che Justice League sia
un capolavoro; fanto per cominciare la grafica pur essendo discretamente particolareggiata manca
di definizione ed inolire le animazioni dei vari lottatori non posso esser certo considerate un
monumento alla fluidita. Le varie supermosse, pur non essendo particolarmente esaltanti, svolgono il

loro lavoro in maniera piv che sufficiente e la stessa cosa pud dirsi per il livello di difficolta che
risulta calibrato in maniera discreta. Detto questo si passa alle dolenti note. A parte la grafica infatti
questo Justice League risulta praticamente identico a tutti gli altri picchiaduro usciti da un paio

d’anni a questa parte sul 16 bit di casa Sega il che, secondo il mio modesto parere, & una vera
vergogna! L'unico motivo che potrebbe spingervi a scegliere questo titolo pofrebbe essere una
eventuale passione per i super eroi di casa DG cltr;menﬂ lasciate pure perdere: in fondo & sempre

la solita sbobbal
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ega: un nome, una garanzia. Beh,
non sempre, dato che a sfatare il fa-
migerato detto ¢i hanno pensato un
paio di ciofeche nel campo
dell’hardware (non le nomino neppu-
re, ormai dovreste conoscerle a menadito...), non-
ché una discreta dose di giochi-pacco. Per quel che
riguarda pero i giochi di piattaforme davvero nulla
o quasi si puo imputare al noto colosso nipponico:
il Megadrive, non a caso, & da molti considerata la
macchina dei platform e questo grazie ad illustri ti-
toloni quali Semic (il primo, 'originale) e una ma-
rea di altri ancora che ne hanno decretato il suc-
cesso in campo mondiale. Grande era quindi I'atte-
sa per il primo vero gioco di piattaforme
(Clockwork Knight é un caso a parte) sviluppato
per Saturn, ovvero Astal. La trama del gioco é pra-
ticamente il piv a mandorla possibile, nel senso
che per molti versi ricalca i miti e le leggende della
creazione giapponese, racchiuse nel Kojiki, ovvero
in quella che un occidentale potrebbe considerare
la Bibbia dello Shintoismo. Le gesta dei nostri eroi
si svolgono su un idilliaco pianeta chiamato Kuor-
talia. Inizialmente I'universo era popelato dalla di-
vinita prima, un Kami femminile di nome An-
towaas. Questa, dalle gemme che formavano i
suoi gioielli personali, diede origine a Kuortalia e a
numerose stelle che si affacciavano su esso. Poi,
tramite i suoi gioielli, diede origine ai mari, alla
Grande Terra, alle montagne e alle foreste. Quindi
dai suoi gioielli verdi e rossi originé due divinita
minori. Dalla gemma di color rosso originé una di-
vinita maschile, conosciuta col nome di Astal, men-
tre da quelle di color verde creé una divinita fem-
minile, Leda. Astal ricevette dalla divinita originale
il potere di usare la forza mentre Leda, alla stessa
maniera, il potere di donare la vita e di far nascere
cose e creature popolando il mondo e le stelle che
lei aveva creato. Ma come esisteva una divinita
originale benevola femminile, nell’universo le si
contrapponeva il suo opposto malevolo originale
maschile che, nel mito di Astal, viene nominato co-
me Gerardo. Come Atowaas era in grado di dona-
re la vita, Gerardo era in grado di toglierla. Come
Antowas sentiva I"impulso della creazione quale
manifestazione prima della sua esistenza, cosi
Gerardo provava quello della distruzione. Fu
cosi che questi diede l'incarico a Gaist, amico
fidato, di sovvertire I'ordine naturale delle
cose che Antowaas aveva creato e di
mutare il controllo degli elementi al suo
volere.

Gaist, dunque, imprigioné dapprima Le-
da all’interno di un cristallo di quarzo,
facendolo poi sprofondare negli abissi
del mare. Stessa cosa fece con
Astal, dopo una durissima lotta, ma
lom erano tali che questi riusci.
a spezzare le catene che lo faceva-
no prigioniero e a tornare per ri-
conquistare |‘ordine naturale delle

definitivamente Gaist.
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Ed ecco il prode Astol che si prepara od essere spennato da un volatile non meglio identificato
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Nemmeno Kenshiro saprebbe sollevare con tanta focilita una roccio di coteste dimensioni!
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Torna alla grande il mitico numero dei mimi piemontesi
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Ia._ D’accordo, Astal sard forse il classi- . Astal & uno di quei titoli su cui sem-
- . co esempio di buon gioco di piat- brava lecito versare fiumi di inchio-

b i g faforme che punta tutto sulla sfarzo- stro: le immagini che mostravano

sa veste grafica, ma considerate
che sinora il Saturn non ha propo-
sto praticamente niente nel campo dei
platform. Non essendoci quindi alternative,
dove potrebbe andare a sbattere la capoccia
'amante del suddetto genere se non nell’unico
titolo disponibile? Titolo che in fondo & tutt'al-
tro che malvagio, anche se non annovera ele-
menti tali da renderlo un vero e proprio capo-
lavoro. Se Astal fosse una vera e propria cio-
feca allora sarebbe giusto consigliare a tutti
gli amanti del genere di pazientare sino al
prossimo platform, ma dato che globalmente
il titolo Sega si lascia giocare piuttosto bene
non vedo perché doverlo tacciare di mezza
delusione. Forse per la scarsa longevita? Beh,
in questo caso non posso che dare ragione a
Char: con un set di vite che pué arrivare sino
ad ofto, ma soprattutto coi soliti inopportuni
continue infiniti le cose si fanno fin troppo
semplici. Non ditemi che con otto vite di fila
non riuscireste o portare alla fine un singolo
livello anche alla prima partita... Purtroppo
pare che il solito annoso problema della lon-
gevita sia unaycostante dei sistemi di gioco da
casa: anche'il, passaggio da*16'@'32-bit non
ha cambiate praticamente nulla.”

.......

paesaggi incantevoli e bellissimi

sprite lasciavano ben sperare e la
Sega si & sempre dimostrata quasi imbattibile
nel produrre giochi di piattaforme, tanto che
la sua console a 16-bit era diventata pratica-
mente il simbolo di questo genere di giochi.
Astal non & certo un buco nell'acqua, inten-
diamoci, ma di certo non & neppure quel
grande fitolo che tutti si aspettavano, per lo
meno softo il profilo di giocabilita e longevita.
Graficamente infatti & stato largamente con-
fermato quanto si auspicava mesi addietro:
fondali davvero incantevoli e piuttosto vari, e
sprite disegnati ed animati piuttosto bene non
possono che fare di Astal un incredibile e me-
raviglioso speftacolo visivo. Tutto si esaurisce
purtroppo qui o quasi: nel gioco non c¢'é pra-
ticamente nulla di cosi trascendentale da di-
stinguere Astal da una marea di altri platform
di buona fattura. Vista perd I'assenza di titoli
del genere, i patiti dovrebbero comunque te-
nerlo in considerazione, in virty se non altro
di qualche divertente variante quale il piccolo
e fedele volatile-pod e un paio di alire cose
ancora. Non dimenticate peré che ofto vite e
continue infiniti non giovano certo alla sua
longevita. ..
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Wiinner Take AN
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w Cosi questo sarebbe il Saturn? Ma fatemi il piacere... Dite la
_ ™ verita: sto giocando con un Megadrive vero? Mai visto gioco
N\ O piU noioso. | primi avversari hanno un’intelligenza artificiale
: cosi limitata che passare oltre & davvero una passeggiata e
nulla piv. Il fatto & che il punto massimo di monotonia si trova
poco piU avanti e non ci impiegherete molto a rendervene conto, anche
se siete fanatici incalliti delle simulazioni di biliardo. Side Pocket infatti
vanta una realizzazione tecnica brutterella ed & quanto di pib scontato si
potesse produrre. Esiste una marea di giochi simili gia sulle console a 16-
bit, come mai qualcuno si & scomodato a produrne uno del genere anche
per il Saturn? Avrei potuto capire se almeno la visuale fosse stata diffe-
rente o il gioco fosse stato poligonale e non cosi piatto, se ogni tanto ci
fosse stata qualche piccola chicca, ma qui davvero siamo nella piattezza
assoluta. Un enorme passo indietro peril 32- bit Sega. Un vero pecca-

fo...

W MEGR CONSOLE

ide Pocket: un nome, un annoso interrogativo. Che titolo potrebbe mai essere? Forse
un gioco di carte? No, anche perché altrimenti si sarebbe chiamato Side Poker
(ehm...). Si tratta invece, udite udite, di una simulazione di biliardo. Gia, quello che
qualcuno si ostina a definire sport, come del resto sono sport anche la pesca e il gioco
delle biglie, vero? Polemiche a parte, per quei due o tre che non lo sapessero il tutto
si riduce a far carambolare alcune palline in sei buche disposte nei quattro angoli e a meta dei

due lati piv lunghi di un grazioso tavolo rico-
perto da un tappetino verde. Tutto qua? No
di certo, la versione per console infatti vanta
molte piU opzioni di quella vera...

Stroll

Per musiche del genere un Juke-Box mi pare il minimo...
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Uno dei re tizi é colui che impersonerefe: preferiamo non
sappiate di chi si tratta, meglio vivere nel dubbio...
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e piccoli balzi

COMMENTO

Non ci posso credere: qualcuno &

stato cosi infermo di mente da edi-

tare un gioco di biliardo di questo

livello per un mostro di tecnologia

quale il 32-bit Sega. Per farla bre-
ve, Side Pocket 2 non ha ragione di esistere
gid come gioco in se stesso, figuriamoci sul
Saturn che dovrebbe spalmare allegramente
poligoni in ogni sua produzione. Il presente ti-
tolo, invece, & piv bidimensionale che mai,
cosi piatto che persino il Megadrive potrebbe
fare meglio. L'unico aspetto che ci pud far in-
tuire che Side Pocket 2 stia girando sul Saturn
e non sul MD sono infatti le lunghe sequenze
digitalizzate, peraltro neppure cosi eclatanti.
Il resto infatti & veramente insulso a partire
dalla mera realizzazione tecnica per termina-
re con una giocabilité alquanto frustrante.
Niente da fare, davvero non ci siamo.
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osa mai potranno fare un
simpatico pinguino blu,
un tenero polipetto
rosa, un’astronavina
con mani e piedi e

un caccia stellare tutti affiatati co-

me una squadra vincente? Sem-

plice, fanno Parodivus, il mitico
sparatutto della Konami ap-

parso in sala giochi una ci-
fra di anni fa (si, pro-
prio il gioco della bal-
lerina scosciata...). E
cosa ¢i fanno invece i
tizi sopracitati insie-
me a un maiale con

_g'; &5
KONAMY !
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le ali e I'aureola, a un enorme pesce,
a una coniglietta di Playboy e a un
omino a bordo di un origami?
Semplice, fanno Super Paro-
divs Again, il seguito del miti-
co Parodivs uscito una cifra di
mesi fa per Super Nintendo
(si, proprio quello della bal-
lerina scosciata...). E cosa
fanno invece Parodius e
Super Parodivs Again
assieme? Semplice, fanno
Parodivs Deluxe Pack, il
grande sparatutto Konami disponibi-
le attualmente su Saturn (si, proprio il

)

gioco delle due ballerine scosciate...).
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Nella versione Saturn di Parodius Deluxe Pack sono stafi inseriti sia il primo intramontabile Parodiws che il secondo e pi recente Super Parodius Again. Le differenze notural-
mente sono piutiosto marcate: il primo Perodiws infatti ¢ lo perfetto e identica riproduzione del gioco da sala, mentre la seconda é la versione ampliata, corretia e ovviomente potenziato di quel primo mitico gioco.
Parodius ¢ giobile dunque, come avveniva in sola, da un unico giocatore umano, mentre Super Parodius Agaimn puo essere giocato da due persone simultaneamente, nella stesso area di gioco.
Il primo Parodius vi permette di scegliere il protagonista da un set composto da quatiro personaggi principali: Pentaro, il pinguino del pengo, Twin Bee, Mister Parodius e Vic Viper, noturalmente ognuno con le
proprie pecvliorita. Super Parodius Agaln amplia questo set di base inserendo quatiro nuovi personaggi: Koitsu, il porcellino Michael, il pesce Mambo e la succinta Hikeru. Super Parodivs
Again permette inolire o entrambe i giocatori di fruire simultaneomente dello stesso sprite. In questo coso il polipo rosa ribattezzoto Takosuke sara accompagnato dallo fidonzatina giolla di nome Verial, il Vic Viper
da una seconda navicella di color rosso, Twin Bee da Win Bee, Pentaro dolla sorello Ohana Chan, Hikeru dalla sua alfrettanto succinta collega Akane, Mombo da Samba (non ho parole. . .) Michael dal grigic-

stro Gabriel (continuo a non avere parole. .. ) e Koitsu dal rosso Oitsu. Naturalmente ogni sprite identico sara dotato delle medesime peculiaritd e dei medesimi tipi di armemento.

MISTER PARODIUS (TAKO)

E un piccolo polipo di color rosa che assomiglia in modo incredibile al simbolo della famiglia Mendo (ricordate Reamn?). I piccolo oftupede & in grado di disporre di due fipi di missili, uno

che cude verso il basso e Ialtro che se ne va verso I'alto. Il suo Tail gun gli permette di colpire gli avversari che gli arrivano davanti e quei fetentoni che lo attaccano alle spalle. Possiede un

Ripple Laser che in prafica & una serie di tre anelli energetici concentrici che aumentano di raggio man mano che vengono emessi dalle labbra del polipetto. Tramite I'icona Opfion Mister 4P ' §
Porodius puo trascinarsi dietro sino a quattro piccoli polipetti roso in grado di aumentare lo sua potenza di fuoco. Il suo scudo é una sorfa di pentolone \

]
,l’-

E' ko navicella per antonomasia, il mezzo piu comune si possa frovare in uno sparatutio. Ma qui siamo in Paredius ¢ non a cso la navicello in questione é stata corredata da un sac-

_ ) o di beotate varie. Si inizia coi missili: questi vengono sganciati solo verso il basso e appena giungono al suolo tirano fuori un paio di gambette con fonto di scarpine ed iniziano a corre-
re verso i bersagli che si trovano sulla loro linea sino od andarli a colpire disintegrandoli (e disintegrandosi. ..). Lo navicello puo disporre inoltre di un doppio sparo nel cui caso, ol
> tre ol solito colpo o scansione orizzontale, sord oggiunto un secondo colpo inclinato di 45° verso I'alto. Il loser invece é di fipo lineare a scansione orizzontole.
%y Atiraverso I'icona Option la navetta pué fruire di quattro pod energetici, mentre lo sua barriera & in pratica un doppio scudo energetico che proteg-
ge un'area pivttosto ampio.

TWIN BEE
Ecco qua il protagonista di fante e altrettanto indimenticabili avventure targate Konami. La mitica navetta dotata di gambe e broccia puo disporre di due grossi guantoni da pugile da lanciare ~ 2.
in avanti cosi da coprire un raggio decisamente vasto, disintegrando qualsiasi cosa ne venga o contatto. Una volta raggiunto il loro punte di massima distonza i due guantoni ritornano eutomati-
camente alla base. Il suo Tail Gun gli permette di colpire simuhtaneamente gli avversari che si trovano nello porzione di schermo retrostante e anfistante esso purché in linea retta. |l
suo loser ¢ in pratica uno sparo energetico che si compone di fre diversi proietfili: uno centrale, uno inclinato di 45° verso il basso e uno di 45° verso I'alto. Twin Bee puo
portarsi appresso un massimo di tre piccoli pod e la sua barriera & di forma circolare e lo protegge in ogni direzione e da qualsiosi attacco.

PENTARO
E' un piccolo pinguino azzurro che assume espressioni davvero buffe. Il mitico protagonista del gioco del P@mge landia o verso il basso dei piccoli pinguini che si mettono a correre non
oppena raggiunto il suolo. Possiede un doppio sparo che gli permette di colpire anche gli avversari che si trovano pit in alto rispetio ol proprio asse. Il suo laser si
compone di piccole bombe a raffica di fipo outodeflagrante: la loro esplosione copre un‘area abbastanza vasta. Pentoro puo forsi ciutare da tre piccoli pinguini
rosa ¢ la sua barriera & una grosse bolla di sapone che, o discapito del materiale con cui sembra essere fatto, @ forse il tipo di barriera piv efficace.

HIKARU
Questa si che non é male. ... Hikaru é una Playmate ovvero una coniglietta spogliorellista della famigerata Playboy. Il suo vestito (anche se sarebbe meglio dire svestito. .. ) losdia gia frapelo-

_ 1 le sue intenzioni: non o caso vola o bordo di un missile. .. Da buono coniglietta il suo laser é compesto da una raffica di carote veloce e potente, ma so benissimo che
'3 non & certo per questa peculiarita che molti di voi lo sceglieranno come protagonista. A letto i bambini. . .

o .ol E' un pesciolone enorme (oridaje. ..) di colore azzurre che possiede fane piccole e inferessantissime peculiarita. Innanzitutto ha due tipi di laser: in ognuno dei due casi gli si of-
_ 5 fiancano altri due piccoli pesci, uno sotto, I'altro sopra. Il prime tipo di loser & un fascio energetico soffilissimo, ma regolabile in angolazione, il secondo invece copre un'area piis vasta, ed  pii po-
fente in quanto a danno arrecato, ma la sua posizione é fissa. L'icona Option i permette invece di fruire di altri due piccoli pesci che o differenza dei precedenti emettono
unterzo tipo di laser, ma questa volta o ricerca automatica del bersaglio. La sua barriera si compone di otto piccole stelle marine che gli fanno da scudo in ognuna delle of-
1 to direzioni. *

i

MICHAEL &’:.- -
Ma beccatevi un po” questo: & un maiale vero e proprio, ma dotato di un paio di ali sulla schiena, un'aureolo sulla festa e un cerotto sul.... er. .. Vabbé, guardate il disegno e copirete. .. Isuoi % {1
missili i direzionano verso I'alto e vanno a colpire automaticamente il bersaglio. Il suo Round Shot & un tipo di sparo che emette un diverso missike in ognuna delle otfo principali direzioni simul- \ e

taneamente. Possiede un laser piuttosto potente e una barriera che in profica & un fascio energetico verde che lo avvolge interamente.

- KoiITtsu

P ) Questo é veramente il personaggio pi mitico di tutta lo congrega. E' un piccolo omino stilizzato che vola a bordo di un aeroplanino di carta, usandolo come fosse una tavolo da surf.
Oltre alle spassosissime pose che assume il fizio in questione i sono un sacco di buoni motivi per cuccarsi il qui presente personaggio: il suo missile & in pratica un getto confinuo di
tantissimi Koitsu. Se siete a livelli minimi di armamento i Koitsu cadono verso il basso sfracellandosi ol suolo o sulla cocuzza dei personaggi che si trovano sulla loro perpendicolare. Se
potenziate I'arma perd doterete questi beoti di paracadute e vedrete una mareo di Koitsu poracodutarsi al suolo e correre automaticomente verso il bersaglio sino od eliminarlo rimo-
nendo fermi a riprendere fiato. Troppo bella li. Non solo: il Koitsu Wave ¢ uno sparo multiplo, uno diretto e due inclinati o 45°, verso il basso e verso |'alto. Potenziota, questa é davvero
I'arma piv efficoce del gioco. Il suo scudo & inequivocabilmente un profil. . i, ma allora & un chiodo fisso. ..
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Una volta scelto I'episodio da affrontare vi troverete innanzi
- R o, allo schermo delle opzioni dove potrete selezionare diversi
0 “_}) A t.ﬂ parametri. Potrete scegliere di affrontare un livello di diffi-
e coltd che va dal semplicissimo allimpossibile, passando per
b otto livell differenti, oppure lo stock di vite da portarvi ap-
presso, da nessuna o ben nove vite ogni volta (sappiate co-
munque che il numero dei confinue ¢ illimitato). Nella ver-
sione Saturn di Parodius Deluxe Pack ¢
stata inclusa anche un’opzione per passare dallo schermo
pieno (Full Screen) alla finestra (Arcade Screen) che in pro-
fica tuglm le due parti laterali dello schermo rendendo I'area di gioco piv simile alla versione da sala. Potrete inoltre selezio-
nare il tipo di comando: manuale, outomatico, semioutomotico. Nel primo caso sarete voi o dover sparare, o decidere quale fi-
po di armamento usare e a sparare I'ormamento speciole. Nel secondo caso dovrete sparare e scegliere il fipo di armamento
mentre le armi aggiuntive verranno usate outomaticomente non appena ne sarefe entrafi in possesso. Nel ferzo caso dovrete
unicomente pensare a sparare poiché selezione delle armi supplementari nonché loro utilizzo, saranno effettuati automatica-
mente dalla macchina. Ognuna delle tre opzioni ha i propri pro e contro, quindi ponderate bene cosa fare. .. Il primo episodio
di Parodius si compone di ben dieci livelli principali, mentre il secondo di otto. Di questi molfi sono simili od alcuni |-
velli dell'episodio precedente, ma groficamente pid curafi e molto piv complessi. Nel primo Parediws svolicchieremo
iniziolmente sull'lsola del Pennuto Capitano per poi passare allo stage del Moulin Rouge, proprio quello della mifico ballerina
scosciata. Dopo uno Stage a lobirinto approderemo dunque in
Giappone, all'ombra del Fujisan e dei fiori di ciliegio. Via
nell'iperspazio dove offronteremo una nave o forma di Moai,
ovvero delle immense statue che si trovano sull‘isola di Po-
squa. Dopo aver passato un livello a forma di flipper eccod
giungere allo stage in cui fanno la loro comparsa per la pri-
ma volta nella storia di Parodiws le sucinte conigliet-
te di Playboy. Sgominatele (sigh. ..) e vi ritroverete o nuote-
re soft‘acqua per poi passore allo stage dello Notte dei morfi
viventi, il che  tutto un programma. Sopravvivete e vi ritro-
verete al cospetto del beota di tutti i tempi. .. In Swper
Parodius Again partirete invece dal livello del
mitico Circo Porto per giungere a quello del gatto Acquatico. Dopo lo stage della torta dovrete
dunque affrontare le frenetiche curve dello stage delle strade in costruzione per passare nello spazio pii profondo. Ancora
una volta capating in Giappone e sorete pronfi a ripresentarvi al cospetto dello mitica ballerina scosciata, riveduta, corretta
e... Ehm. .. Cercate di venir via dal suo incontro con una buona scorta di vite e di armi perché vi aspetta lo scontro con la
megafortezza dei Moai e se avrete lo disgrazia di dover confinuare proprio in questo stoge, potreste essere shaituti ben fre
schermi indietro. Occhio a cosa combinate con la ballerina scosciata dunque. ..
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== Parodiws ¢ uno degli
sesparatutto che ho maggiormente
=% apprezzato su qualsiasi formato

e questo non perché mi piaccia
sparare all'impazzata, ma per il
divertimento che questo come nessun
altro gioco del genere sa dare. Le
trovate che i mitici programmatori

della Konami hanno inserito

nell’ambito del loro sparatutto che gia
era demente di suo, sono una vera e
propria delizia, qualcosa che vi
strapperd un sacco di risate in piv di
un’occasione. Ma dico, basta

guardare il set di personaggi per
rendersi conto dei contenuti del gioco.

E’ chiaro che se vi interessa solo blastare
come degli scavezzapad non pud fregarvene
meno dell’ilarita, dato che non & certo un
requisito essenziale per uno sparatutto. Ma in
Super Parodius nessun elemento
essenziale viene meno. Volete blastare? Ci
sono punti in cui vi ritroverete quantita
impensabili di nemici pronti a polverizzarvi.
Volete giocare in due simultaneamente? Detto
fatto. Volete un sacco di livelliz2 Qui fra primo
e secondo episodio ce ne sono circa una
ventina. Purtroppo perd ci sono anche i solifi,
inopportuni, rompiscatole, continue infiniti e
se fanno coppia con un set di ben nove vite
ed un livello di difficolta basso allora le
meraviglie di Parodius verranno meno nel
giro di mezza giornata.
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COMMENTO

) Sono d'accordo sul fatto che o accettate

L9} la demenzialita giopponese o Super
o Parodivs potrebbe anche starvi

sulla scatole, ma quando si ha uno

sparatutto di questo livello & davvero difficile
storcere il naso. Tutto il gioco & intriso di gag
esilaranti, situazioni rocambolesche,
personaggi incredibili e chi piv ne ha piv ne
metta. Il fatto che poi in questo Deluxe
Pack sia compresa anche la prima mitica
parte di Parodius é semplicemente
geniale. Tecnicamente il gioco & stato
realizzato piuttosto bene, anche se in alcuni
casi, come nello stage dell'imbarcazione a
forma di gatto in Super Parodius
Again, sono presenti i soliti e ben conosciuti
rallentamenti. Provate voi ad animare uno
sprite grosso come due terzi dello schermo!
Buona anche l'idea delle due diverse finestre
di gioco cosi come il modulo a due giocatori
simultaneamente. Le musiche sono quanto mai
ipnotiche e la giocabilita & grande anche se
non & raro trovare punti in cui impiantarsi per
non poco fempo. Se volete gustarvelo fino in
fondo datemi retta: cercate di giocarlo
almeno al livello Normal e lasciate perdere,
almeno per una volta nella vostra vita, quegli
assurdi continue infiniti. Sone la rovina dei
videogiochi domestici!
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| genere di giochi che vanta la media
piv bassa in fatto di originalita &,
senza la minima ombra di dubbio,
quello delle simulazioni calcistiche. Se
S si tralasciano inquadrature varie, cu-
ra e qualita, é possibile asserire che i giochi di cal-
cio siano tutti uguali! So anch’io che é impossibile
presentare variazioni sul tema senza stravolgere
lo spirito dello sport pist amato da noi italiani, ep-
pure un certo margine di originalita é possibile, e
a dimostrarcelo & questo scoppiettante Fever Pit-
ch. Per quel che riguarda I'essenza del calcio, vale
a dire ventidue giocatori, due porte e un pallone,
nulla é stato intaccato, Nemmeno nel tipo di visua-
le adottato é possibile trovare un elemento in gra-
do di suffragare l'iniziale affermazione, visto
che si tratta della stessa inquadratura utilizza-
ta da FIFA Soccer. Senza andare oltre in que-
st'analisi da quattro soldi, & sicuramente piv
utile elencare i fattori che rendono per certi
versi originale questo nuovo ftitolo.

In primo luogo ¢’é il connubio velocita di gioco
e immediatezza della giocabilita, solitamente
legati da una relazione inversa. Infatti, nono-
stante la folle rapidita con la quale gli omini si
muovono sul campo, non ¢’é affatto bisogno di
passare ore e ore di allenamento al fine di impa-
dronirsi al meglio del controllo della palla, dal mo-
mento che questa rimane fedelmente attaccata ai
piedi del calciatore che ne é in possesso. In secon-
do luogo ¢’é il sistema di controllo, completo e
molto efficace. In realta permette di fare le solite
cose, come tirare, fare scivolate e colpire di testa,
ma il modo in cvi si traducono sullo schermo &
molto gratificante: i cross e i lanci non sono dei
semplici surrogati di tiri, ma delle morbide e gra-
devoli traiettorie paraboliche. In terzo ed ultimo
luogo ci sono gli otto star player, ovvero giocatori
che compiono azioni supplementari e particolar-
mente efficaci. Forse é proprio quest’ultimo ele-
mento a dare quella pennellata di varieta che altri-
menti il gioco non avrebbe. E’ il primo gioco in cui
le diverse caratteristiche dei giocatori si vedono
concretamente sul campo e non rimangono nelle
schede del pre-partita sotto forma di insignificanti
numerini. Ma questo non & ancora tutto, perché
un’altra peculiarita che personalixza il gioco consi-
ste nella possibilita di disputare partite arbitrate
da un direttore di gara piuttosto permissivo (o cie-
co come una talpa, se volete). La conseguenza piu

| Quando la palla é tra i piedi di un star player, tutto é piu facile

i MEGR CONSOLE

diretta @ ovviamente un tasso di violenza nei con-

trasti eccessivamente alta, che tuttavia verra sicu-

ramente apprezzata dagli amanti di un gioco ma-
schio e da coloro che prediligono un calcio senza
interruzioni. Si badi comunque a
non esagerare, perché pué acca-
dere che ad assistere a un calcio-
ne sulle caviglie di un avversario
si trovi nelle vicinanze, per puro
caso, 'uomo con il fischietto.
Questa resta comunque una pos-
sibilita, quindi gli amanti del gio-
co tecnico che avversano gli ec-
cessi del contatto fisico possono pure sta-
re tranquilli.

Rivedere un gol al replay fa sempre godere chi lo ha fatto e soffrire chi
lo ha subito...

Se quelle reti si gonfiassero, sarebbe il massimo. ..



UN CONTROLLO DI
SISTEMA

T Fever Pitch pwo
| iy I essere giocoto sio usando

' ire tasti fuoco del joypad,

sio futti e sei (ovviomente

per quelli che ne hanno

tanti). Con la combinazio-

ne dei fosti fuoco e della

croce direzionale & possibi-
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le far effettuare ai giocatori lob, cross, fii tesi

o od effetto e passaggi rapidi e precisi, oltre oi soliti colpi di testa, in tuffo 0 in Bk, o o R S
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La velocita di movimento degli omini e la facilita di controllo del pal-
lone non sono solo un pregio del gioco, ma, paradessalmente, an-
che un difetio. Quando infatti I'avversario & in possesso di palla non
¢ facile intercetiarlo e portargli via la palla in moedo pulito, fanto-
meno fermarlo con un intervento in scivolata, che se fallita do un
difensore spalanca oll'attaccante lo complanare verso la porfo.
Quindi, se non si vuole provare il dolore di un gol subito, bisogno
agire con modi meno puliti, ma sicuramente piv efficaci. Come di-
re: pivtiosto di farmi incoprettare, fi dé tante mozz't!
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Le polle alte sono sempre le piv difficili da conquistare. ..

IL CAMPIONATO CHE
NON C’E”

(Che si trottasse di un gioco mol-
fo arcode era facile capirlo. Mo
la prova dedisiva di viene fornito Un giocatore é caduto... forse perché Iho spinto!
dolla nature dell’'unico torneo
the si fa corico dello longevita
dello cartuccia. In breve, si trat-
ta di una serie sequenziale di in-
confri: se si vince si offiene una password, uno star player supplementare (ini-
zialmente solo difensori e centrocampisti) e il diritto a giocore con una squodra
di rango superiore; se si perde, si va fui a casa. Per quelli che pensano di fini-
re il gioco troppo in fretta per divertirsi abbastanza, mi sento in dovere di av-
vertirli del non basso livello di preparazione delle squadre (rodio) comandate
dal computer. Quindi, si solo un torneo, ma rispettabilissimo !
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Come gid spiegato nel testo, il gioco presenta otto star-player, ossia fuoriclosse dalle doti particolari. Ognuno di Iomemrnmfmm&uunuspeﬂu esteriore peculiore, in modu dlesmrfnﬂlemmm

mento la loro abilita. Huﬂd‘mmnﬁusfilutu
PETER STILTON
fermare i firi piv difficili e di respingerli piv volte consecutivamente. Irrinunciabile!

MARCO RIGATONI

BARRY BARGER

vicinarsi allo porta. . . figuratevi se ha la palla tra i piedi!

PETER PARKER

i cross e gli ossist si shagliano molto di rado.

DICKY DISCO RAMA

bling e possesso di palla.

! ERNIE CONTAINER

mergli effetti inverosimili.

EMO BIKOMOZO

portiere!

----------

MEGH CONGOLE

JERGEN GDIVERMAN

Lo sua pelata, rigorosamente senza riporto, ricorda fin troppo quella del mitico Letchkov. Dal suo
nome appare chiaro in quale qualita il giocatore eccelle, ovvero quella dei tuffi. Proprio come il simpatico Oliveira, anche il nostro Jergen sa ingannare
gli arbitri e farsi concedere dei rigori inesistenti. Ma, proprio come Oliveira, prima o poi verra sgamato!

) Parente alla lontana dell‘appariscente Valderrama, il simpatico Rama (o Disco? o Dicky? Mah, questi sudamericani o hanno solo
un nome, o ne hanno trecento!) & un'ala indispensabile per quelli che praticano un gioco sulle fasce. La sua velocita, il suo ofti-
mo controllo di palla e la sua copacita di saltare le scivolate degli avversari lo rendono un pezzo molto pregiato in fatto di drib-

Il primo dei due attaccanti, che momma-natura ho voluto fornire di dofi particolari, & un giocatore molto tecnico e, for-
se, non troppo veloce. Il suo punto di forza risiede nella suo capacitd di accarezzare la palla con i piedi, riuscendo od impri-

£ V'esatto contrario di Ernie, ovvero lu sua parte complementore. Predilige il gioco in velocita e
> soprattutto di potenza. Ogni suo tiro in porta é un’autentica bombe, quindi non bisogna
e sorprendersi nel vedere la palla da lui calciata prendere fuoco e bruciare i guanti del

Disss 4 ¢ 2L

OTTO SIMPATICISSIMI CAI.CIA rORI!

Il primo dei giocatori super-dotati & un portiere. A differenza dei suoi colleghi di reparto, Peter possiede riflessi impressionanti e agilita felina, grazie ai quali & in grado di e

Al contrario di quello che potrebbe sembrare, odia lo pasta e I'ltalia (in particolare tutti quelli che si chiamano Fabio!). In compenso, lo sua capacita di marcare siretto
gli attoccanti avversari e il suo senso fatfico difensivo ne fanno una pedina fondamentale per qualsiasi formazione che abbia problemi difensivi. —

La sua corporatura non da spazio od alcun dubbio: questo ragazzo ha shagliato sport. A parte questo irrilevante particolare, quando Barry ricopre
un ruolo in una squadra, gli attaccanti perdono parte del loro fiuto del gol. Potrebbe bastare la sua presenza a far desistere I'avversario dall‘ov-

(on questo elemento nel reparto di centrocampo si guadogna almeno |'80% in qualita. Al pari di sua assistenzo Robbbby Baggio, Parker é dotato §
di un piedino miracoloso e pieno di fantesio, grazie ol quale riesce sempre o mettere gli attoccanti in condizioni di fare gol. In altre parole, con lui
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SPORTIVO i

Dopo cinque minuti di gioco e tre di trance completa, non sono riuscito a trattenere le lacrime:

#~»finalmente qualcuno aveva avuto il coraggio di fare un gioco frenetico come il mio amato

%y Kick Off. Lo poesia & comunque durata meno di una frazione di secondo, visto che tutti in
redazione hanno cominciato a canzonarmi. Personalmente I’ho trovato di-vi-no. A cominciare dalla
grafica, bella, pulita ed adeguata, tutto & stato realizzato con un’oftima cura. Il sistema di controllo,
con tutti quegli interventi, & uno strumento talmente completo e versatile da far sviluppare manovre e
schemi di gioco in base alla propria propensione di gioco. La presenza degli star-player & | EUROPEA
I'autentico tocco di classe, la ciliegina sulla torta, il cacio sui maccheroni, i cavoli a merend. ..(forse e —
quest’'ultima non c’entral). Insomma & quella pennellata di originalita a cui facevo riferimento : NUMERD ﬁlﬂmﬂl
all'inizio della recensione. Nel globale si tratta di un gioco imperdibile per tutti gli amanti del ;
genere, nonostante le possibili riserve che si possono avere sul tipo di torneo... Ma poi tutto il gioco
é molto arcade, quindi perché lagnarsene? = .=
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Purtroppo non riesco proprio a R
condividere tutto I'entusiasmo di Log. GIOCABILITA
Tanto per cominciare il gioco non & un -
po’ arcade, ma & fin troppo arcade e con A
questo spero di aver reso |'idea. Ad ogni
modo vorrei evidenziare i due pivu grossi
I:roblemi che affliggono il gioco: il primo & _ S
‘eccessiva velocita di gioco che, unita al RS
facile controllo di palla, fanno di ogni partita LONGEVITA
una serie interminabile di contropiedi, privi di e
ogni organizzazione di gioco o la benché
minima manovra. |l secondo problema,
strettamente legato al primo, & |'eccessiva
difficolta che si riscontra nel cercar di fermare e
un attacco avversario con interventi puliti. e oy
L'opzione di “gioco violento” diventa allora bLOBALE
una necessita piV che una possibilita. Tuttavia '
bisogna anche dare atto ai programmatori di
unﬂuono dose di originalita del gioco, che
nel complesso non & poi cosi male. Come al
i ommenfi e fatene una
ifc: sta nel mezzo!
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siste un detto secondo il quale “la ta-
ta la sa lunga”. La baby-sitter assun-
ta dalla Famiglia Addams, tale Deb-

bie Jellinsky, non solo “la sa lunga”, Fester ricorre ol suo mici-
ma é capace anche di azioni sprege- diale dito indice per of-
voli quali sequestro di minore, estorsione e pigno- frontare le deformitd orgo-
ramento di proprieta privata, nella fattispecie la niche presenti in ogni areo;

grossa proprieta degli Addams. Tutto é cominciato i {“E;'EZE e ;ur{ic|u
quando Morticia ha dato alla luce Pubert, una per- o lied i ol
’ ‘ s A i minante che respinge o di
fetta riproduzione in miniatura di papa Gomez, stronpe i destinntarie. i
baffi inclusi. Mentre Mercoledi e Puggsley si lascia- troppo, man mano che Fe-
no tentare dall’idea di fare qualche brutto scherzo ot i indebolicce aitraver-
al nuove membro della famiglia, la signorina Jel- so gli attacchi del nemico, la gittuta delle scariche diminuisce. E se riuscite o rin-

linsky viene assunta per badare al piccolo Ad- tracciarle, potete usare anche altre

dams. Essa pror.odo quindi a sedurre lo zio Fester, erﬂc armi quali pietruzze e semi vege-
lo sposa e si impadronisce della proprieta degli l:.__.x‘hak\}kk, : mh, Ie_rua scorfe vanno pero sosti
Addams. Ora 'espropriata famiglia conta sulla ok e iy t—:m tuite di frequente.

collaborazione di Fester per rimettere piede nella
proprieta e dare alla signorina Jellinsky il benser-
vito. Costei pero ha pensato bene di costellare di
varie bestiacce i vasti appezzamenti che circonda-
no la villa, sicché la missione degli Addams si pre-
senta non poco ardua.

.._,.'--._. v ‘ﬁ_b : .:;'

et

Una grosso parte di Addams Family Values ¢ impemiola sulla ricerco
dell'oggetto giusto per risolvere un determinato problema. | personaggi inclusi nel gioco
chiedono aiuto, come il Phweep che vi implora di frove-
ré lo suo voce. In cambio, essi offrono oggetti di loro
proprietd. Dato che |'ambiente in cui vi muovete non é
esattamente normale, non dovreste mai soddisfore le ri
chieste altrui olla leggera: dore degli oggetti alla perso
na (o quello che &) shagliata potrebbe produrre effetti nefasti sulla vostra salute.

Fester si imbatte in Nonna Addams: incontri ravvicinati del peggior
fipo...

Frequentare i propri famigliari @ una delle diretfive fondomen-
tali del gioco. |'offascinante (er. ..) Morticio & prodiga di indiz:
e risponde anche a doni romontici. Gomez si moterializza senza
tanti complimenti per spedirvi nello giusta direzione, e focendo
visita alla nonnina potete fare scorta dei suoi indigesti biscotfini.
| bombini conoscono il territorio meglio di chiunque altro, ma
prima vanno frovafi, & non é una cosa facile!
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La villo degli Addams é com- Focciomo un po' il giro della proprieta degli Addams, volete?

posta da nove differenti am- LE=20 SRR : -
bientazioni viste dall'clfo & col- | ERERREENE g oo ST T * L CORTILE

legate le une olle olire do uno  PEREEE=Ret g ) == *nswnf“'g Lo porte dello villa piv facilmente accessibile, dalla quale si puo accedere a molte altre

L]
ok

Q‘il‘_

e

vorietd di gollerie, condotti... S EE — -_ | | MW aree, ma che é onche il luogo dove lo famiglia é so-
persino una ferrovia sotterra- TSR -8 - ¢ t'* & lito recarsi dopo mangiato.

* LE PALUDI

| : - ¢ Da perlustrare per scovare i funghi mogid, il cugi-
nea! Qualunque sia il tipo di percorso | no It e le pionte che chiedono di essere sfamate tro-
scelto, orientando i propri possi verso mite un cortello con la scritio “Feed Me”.
nord si accede oll'interno della vil- | | — - e
la. .. e oi pib ferod scognozzi dello si- [ el ¢+ LE CAVERNE
gnorina Jellinsky. : _ ST EETEE queste porfi & possibile trovare molfi oggetti im-

k1 Bl porfonti.

* LA SERRA
Fonte di intrighi e cipolle, nonché residenzo di una
piccola ma cativissima pianta carnivora.

e IL CIMITERO
Qui potete trovare le lapidi di aluni componenti della
Oceon e altri poveri diavoli.

* IL DESERTO
Lo demenziolita lo fo do podrona quando incontrerete
gli abitanti di questa zona, come i Phweep senza voce.

Sapete qual é il cognome del cugino It? Ma “Came
From Another World”, naturalmente!
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o, Addams Family Valves ¢
\*/ bil | il fatto di

~¢ apprezzabile gia solo per il tatto di non
/ essere il solito p|u|'|:0rm, genere che in
passato ha caratterizzato miriadi di giochi
basati su un soggetto cinematogratico,
compreso quello ispirato al primo film sugli

Addams. Inizialmente, AFV sembra
HHMHNHN- - .« -

avanzare |Cl promessa dl un’avventura O”U ngblﬂggv HUST BF AROUND HERE

« : SOMEHMUERE. HOPEFULLY SHE WHAS
Soleil con molta azione, ma la sezione PUBERT. OR AT LEAST EMOUGH

enigmistica consiste nel trasportare degli "_"Eng: #52.:‘3&23322?.3?;'“’ mSTHlHUZ"]NE l
oggetti attraverso un paesaggio enorme. : g T q; -
Questa mancanza di linearita é tanto una UFFI b
debolezza quanto un punto di forza, dato che
Spesso si rimane

senza un indizio circa

la direzione

successiva da seguire.

D'altro canto, il gioco

vanta una grafica

accattivante, una

trama ricca di belle

sorprese e una buona

dose di stimoli,

originalita nei - 5 S, ¢ & T | mreserresy
COHFI’DHH de| genere Cl, : ' E ad ' - - ben realizzati
qyo|el0ppﬂﬁieﬁe. Se ; . . : ::,r;:“im I'animazione degli
giochi che richiedono

ragionamento sono la
vostra passione,
Addams Family
Values merita di
essere preso in

considemzione. EUMMENTH

[\ Se potete rammentare la data in
%cui Addams Family Valuves
é stato distribuito nelle sale
cinematografiche (consiglio il metodo
della regressione ipnotica), vi renderete
conto che questo gioco ha poco o nulla @
che vedere con la trama del film.
Malgrado cio, AFV & un piacevole
gioco davventura dotato di qualche
trovata originale. Meno convincenti,
invece, sono alcuni dei livelli all’aperto,
dato che sono, in linea di massima,
scarsamente popolati e noiosi da
attraversare. |l gioco, tuttavia, si
risolleva quando si entra nei labirintici
livelli sotterranei, dove ha luogo il
grosso dell’azione: qui ¢'é veramente di
che tenervi incollati allo schermo per
seftimane.

i B

1.
e

Ecco Fester nel posto in cui si merita di stare: dietro le sharre...

e iy W — Ll

: L b *-.r"d * i/ N e
™ .
Comin musicale
degno di Hammer
¥ Carenza di effethi acustici

ﬁunpiu Iiberﬁ di

movimento e quantita ben
dosate di azione & rompicapo
W Si passa froppo tempo a
fore avonti e indietro per
barattare gli oggetti

P— Ry
LONGEVITR
ll.:‘_ ._\. __.- -"-*_..... IL Wl r.
ImpaE:aHvosinperlq |
mente che per | muscoli, e con

un obiettivo ben definito da
raggiungere; insomma, & un
gioco che dura

Un gioco adatto a

persone che amano usare il
oarvdlo e che, naturalmente,
hanno un debole per gli
Addams |

— )
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isto che non ho la benché minima
idea di come iniziare la recensione di
NFL Quarterback Club per 32X, ho
pensato che potrei cominciare con il
raccontarvi la storia dei mitici Buffalo
Bills, o parlarvi di O.) Simpson oppure spiegarvi le
regole del football americano. Come? Non ve ne
frega niente? Bene allora, visto il grande successo
che hanno riscosso gli argomenti che ho appena
proposto penso sia proprio il caso di passare diret-
tamente alla descrizione del titolo senza continua-

& T re con ulteriori sproloqui. NFL QB Pro non é altro
e che la conversione per 32X di un titolo lanciato
dalla Acclaim circa tre mesi or sono su Megadrive

e recensito dal sottoscritto sul numero 13 di Mega

b e e S e

' » BB " A S :
i %a&@-&%{ N
Chi ha gid letto la recensione

della versione per Megadrive di

t,  NFL Quarterback
Club probabilmente noterd

£ a,:‘i{- >

¢ che manca qualcosa. Nella ver-
sione per 32X non é stata infatfi
] inserita lo Quorterback Challen-
'\ msoom 98, OVVEr0 una competizione
che, in quattro diverse prove, fe-

stava la precisione, la potenza e la velocita dei vari lanciatori Non si fratta co-

SR S po poche parfite (e dopo aver
3 ~ appreso alcuni trucchetti), lo
- gora diventova sin froppo sem-
- . plice e i risuhoti dello stessa non
. ; avevano alcuna influenza sulle
:“;:w&ﬁi‘“ﬂé» e GRS prestazioni in compo dei Quar-
gy terback.
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Console. Come era facilmente prevedibile le carat-
teristiche principali del gioco sono rimaste immuta-
te, cosi come non € mutata la struttura di gioco,
chiaramente ispirata al John Madden della Elec-
tronic Arts. Alcune piccole variazioni sono riscon-
trabili nel settore opzioni, dato che é stata infatti
eliminata la competizione tra i Quarterback. E’ ri-
masta invece la possibilita di giocare una intera
stagione completa di Playoff, una partita amiche-
vole oppure di affrontare le fasi piv importanti di
alcune partite che hanno fatto (o faranno) la storia
della NFL. Altro fatto interessante é I'inserimento
delle nuove visuali che permettono di vedere in
maniera piU chiara lo svolgimento di alcune azioni
e di leggere meglio (soprattutto con la visuale piv
larga) le coperture difensive dei cornerback e delle

m Bas e




NORMAL cAm

BLIMP CAM

W sHOULDER cam

COMMENTU

R L'originale per Megadrive non mi era
R dispiaciuto piv di tanto e mi aspettavo
7% che la versione per il 32X fosse

leggermente migliore soprattutto nella
realizzazione tecnica. Beh, da questo punto
di vista i programmatori della Acclaim hanno
svolto un lavoro pit che buono soprattutto per
quanto concerne l'impatto grafico. Ora infatti
il campo & molto piuv redlistico, gli sprite sono
meglio definiti e animati e I'aggiunta di nuove
visuali con cui giocare migliora anche la
giocabilita, in quanto permette di controllare
in maniera pib agevole le varie situazioni di
gioco. Allo stesso modo & superiore anche il
sonoro grazie a un parlato cri:itulizzato
chiaro e comprensibile. Peccato solo per la
mancanza della competizione tra
- Quarterback che, anche se non eccezionale,

risultava dascrmmho dmrienie

CONMENTE Lo

) Forse sono stato |eggermente troppo

g duro nella recensione per Megadrive di

questo titolo ma, alcuni difetti di "ﬁl:!'A"A

impostazione untiti a una realizzazione
tecnica tutt' altro che eccezionale, mi avevano
veramente maldisposto nei confronti del titolo
della Acclaim. Ora, in questa versione per

32X la situazione & notevolmente migliorata e

ci troviamo di fronte a un gioco che, pur R
mantenendo alcuni difetti, si attesta su livelli S narinn
piu che accettabili. Tutti gli aspetti del gioco, | GRAFICR
dalla grafica al sonoro, sono ora pit realistici

e la possibilita di cambiare le visuali

permettono di avere un maggiore controllo e

di trovarsi sempre nel vivo dell’azione. Sono

ugualmente presenti alcuni piccoli difetti visto diversevisuah
che in alcuni casi completare dei lanci & SONORD £

| germente froppo facile e vista anche ' \
I'eliminazione della competizione fra
Quarterback, ma comunque si tratta senza
ombra di dubbio di un notevole passo avanti
rispetto alla versione per Megadrive.
Personalmente, prima di comprarlo aspetterei
di vedere il nuovo John Madden o il
football di Delon Sanders, ma se siete
veramente affamati di football questo & un
titolo che potete rrunquillumeme prendere in
considerazione. | ., | |
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ega Man: un vomo, un mito di una in-
tera generazione. E forse uno dei miti
piu longevi dei videogiochi. Chi é So-
nic al suo cospetto? E Mario? Proba-
bilmente ci saranno ben poche perso-
ne che non hanno mai sentito nominare Mega
Man, o Rockman che dir si voglia, durante la loro
esistenza. Il nostro eroe é in pratica un piccolo cy-
borg in grado di far uso dei poteri che la scienza e
la tecnologia gli
hanno offerto
per riportare
pace e giustizia
in un mondo

in cui l'ordine

é sovvertito da

dello scien-
ziato pazzo
di turno, A
parte il sué
mitico ca-
schetto blu,
I'omino in
questione é facilmente individuabile
anche dal suo braccio meccanico in grado di far
uso di uno speciale cannone multirvolo. Maga
Man é stato per molti anni il simbolo del Nes e /
poco piU di un anno fa ha iniziato a vivere le \.,j_'
sue avventure anche sulle console a 16-bit :h

ha gia deliziato con quattro dei suoi innumere-
voli episedi di cui uno proprio su Megadrive

i , " L
o T
. P R .
. [ o e e .
Y :

- E P . . 3 Avere un
pochi mesi or sono. Ora l'eroe di grandi 5 Eiresl=a
e piccini torna a calcare la scena degli 8-bit ma ' civens § seigry
questa volta in forma portatile, il che significa che _ —— molto utile quando
d‘ora in poi potreste ge- 3> dovete sparare a
losamente custodire an- destra e o manca,
che voi un Mega Man ma state attenti a
nella tasca dei pantalo- ‘* > n}" PN n‘b‘ e soffiarvi il naso col

ni. bt.o &t..-&r..- F

COMMENTO

Mega Man é sempre stato uno dei miei giochi preferiti ed &
ﬁdunque logico che rigiocarlo un’ennesima volta in un diverso

formato mi abbia fatto immenso piacere. Dopo aver assistito alle
magnificenze dell’omino col caschetto sulle consoreoo 16-bit questa
riconversione ad 8-bit poteva anche sembrare inutile, ma devo
ammettere che Mega Man é stato davvero convertito in modo
splendido anche sul Game Gear: gli sprite sono disegnati in modo
veramente ineccepibile e animati altrettanto bene. Stesso discorso per tutti

gli sprite avversari, presenti oltretutto in buon numero, e soprattutto per i
magnifici boss di fine livello. | fondali sono stati curati in modo altrettanto
buono, soprattutto rer cid che concerne la varieta grafica. Purtroppo il

Perché mai sia lo sprite di
Mega Man che quello
dell’animale robotico
misterioso che gli sta
sotto i piedi possiedono

lo medesima espressione
beota?

sonoro non & all’altezza della magnificenza grafica e questa &
sicuramente una lacuna. Ulteriore difetto del gioco & la schematicita di
alcuni attacchi da parte degli avversari, che ripetono pattern
predeterminati avvantaggiandovi moltissimo non appena avrete
individuato il loro metodo di attacco. Questo rende il gioco di certo non
troppo longevo, ma sicuramente:i fanatici dell’omino col caschetto
andranno a rigiocarlo pid volte anche dopo averlo completato.
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Odio ripetermi, ma secondo voi perché mai sia lo sprite di Mega Man che
quello del totem che gli sta innanzi possiedono la medesima espressione
beota?

E anche Mega Man si
arrende definitivamente

all’arte del mimo
piemontese...

e Anche la versione Game Gear di
.~ Mega Man possiede pregi e difetti di
tutte le altre versioni, a ofto e sedici bit.
E’ sicuramente molto divertente, in alcuni casi
persino frenetico e fa un uso incredibile della
grafica. Anche qui gli sprite sono stati ricreati
decisamente bene: sono simpatici come non
mai e adeguatamente animati. Stesso dicasi
per i fondali, colorati e vari, e per gli sprite
avversari, soprattutto per i meganemici finali
che mantengono invariato tutto quel carisma
che gia possedevano nelle precedenti versioni
per gli altri formati. Niente da eccepire per
_ oce. Nel cio che concerne la giocabilita, anche se molti
BRIGHT ran nemici seguono schemi d’aftacco semplici e
A AL facilmente prevedibili: una volta affrontati
saprete gia subito come sgominarli la volta
successiva dato che eseguiranno sempre le
identiche mosse e contromosse. Questo non
gioca certo a favore della longevita: non vi
sara difficile, sin dalla prima partita, giungere
al terzo boss di fine livello e se siete degli
smanettatori provetti Mega Mamn potrebbe
andarsene via nel giro di pochi pomeriggi. Se
siete accaniti sostenitori di Mega Man
questo potrebbe anche interessarvi poco dato
che di certo riesumerete a lungo il suo mito,
|  dai suo ma tutti gli altri farebbero bene a prendere
T e ORI S | seriamente in considerazione anche questo
; | E ‘. -'_-_':'.-? A fqﬂore
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Salve spettabile reda
di Mega Console,
siamo di nuovo noi, |
“Cereal Killer” del
numero 5. Vogliamo
innanzitutto sapere
come diavolo si deve
3 fare per ricevere il
numero 11 della vo-
stra rivista giacché lo
abbiamo ignobil-
mente perso... Ed
ora un po’ di do-
mandine. ..

1) Quali sono i cheat
] mode per scegliere
Michael Jordan o
Larry Bird in NBA
Jam TE?

2) Esiste per il 16-bit
Sega un gioco come
Hero Quest per Ami-
go®

3) Quando uscira un
bello speciale sugli

4) Perché avete ridofto il numero
delle pagine da 116 a 1002

5) Perché non riaprite lo spazio
delle colonne sonore, magari in-
dicando solo un titolo al mese,
anche se é uscita Futura Music?
Dimenticavamo: continuate cosi,
of course {che non vuol dire di

corsa, NdGianni)...

Gianni, Marco, Enrico,
Massimo
(Pesaro)

1) Nen ci sono...

2) Checka Light Crusader
che & decisamente meglio.
O Landstalker. O il vecchio
immortal della EA...

3) Si, dunque... Ehm, oh ra-
ga... Ci stiamo laverando,
vero?

4) Le sedici pagine in piv
erano il nostro regalo na-
talizie. Aumentare la folia-
zione in questo momento
comporterebbe un ulteriore
incremento del prexzo di
copertina visto |'abnorme
aumento del costo della
carta. Preferiamo seguire
la strada dei gadget (figu-
ine, album etc...) per il
ento, ma non é detta
ultima parola...

Beh, ti passo il Simon
@ il nostro esperto mu-
sicale... Buondil Sono il Si-
mon e ti consiglio al veole
un paio di LP (i migliori
usciti negli ulfimi mesi): Re-
turn to the 36 Chambers di
Ol’ Dirty Bastard e la co-
lonna sonora di Friday, ul-
timo film di kce Cube.

Caro MBF,

seguo MC dal numero uno e devo
dire che rimango piacevolmente
sorpreso dai suoi progressi mensi-
.. li... Spere che avrai il tempo di ri-
\ spondere o queste mie domande:

MEGR CONSOLE

1) Quali sono i migliori cinque
giochi sportivi di sempre per MD?
2) E i migliori tre RPG2

3) E gia uscito Nitro Wrecks?

4) Uscira NHL 962

5) Vale la pena comprare NBA
Jam TE se ho gia NBA Jam?

6) E meglio Phantasy Star IV o
Shining Force 12 O Soleil?

7) Le schede da bar di Virtua Fi-
ghter 2 e Daytona USA sono sta-
fe concepite apposta per questi
giochi? Intendo dire, sono inter-
cambiabili o sono degli esemplari
unici?

8) Butta meglio Rigroad Saga o
Virtua Hydlide per Soturn®

9) Daytona USA & stupendol

10) Sul numero 14 avete mostrato
delle foto trafte dai bellissimi de-
mo degli Scavenger per 32X. Mo
vedremo mai dei giochi con la
stessa grafica?

11) I Mega CD & un fiasco? Se-
condo me, si...

12) Secondo me il GG ha vendu-
to meno del GB perché - a parte
una serie di conversioni mal fatte-
non possiede un RPG come Zel-
da: Link’s Awakening ...

13) Uscira Perfect Eleven per MD
o 32X? :

Sergio Ponti

M; Tﬂhﬂ}
PS: Metallica Forever!

1) NHL Hockey ‘94, NBA
Jam TE, Virtva lﬂdﬂﬂ; Fifa
International Soccer ‘95,
PGA Tour Golf 3.

2) The Legend of Thor
(arpg), Shining Force 2,
Landstalker.

3) Nope.

4) Yep.

5) Se fossi in te venderei
NBA Jam e mi cuzzerei

I'update di brutto.

6) Sono ftre titoli indispen-
sabili per un fanatico degli
RPG. Il mio preferito tutta-
via resta Soleil, perché é
molto arcade.

7) | giochi di cui parli sono
stati sviluppati con |"ausilie
del Model 2 della Sega,
una board sviluppata dai
geni dell’AM2,

8) Virtua Hydlide é una
ciofeca colossale. Rigroad
ci voglia molto)... R
10) Certo: le immagini so-
no tratte anche da ambien-
ti virtuali che costituiscono
gli scenari dei prossimi ti-
toli per 32X degli Scaven-

gerl

11) Beh, considerando che
la Sega ha venduto piu di
un milione di unita e che di
tanto in tanto escono titolo-
ni massicci come
Earthworm Jim CD e Eter-
nal Champions CD, direi
che la situazione non é cosi

13) No, & previsto solo per

Saturn, checché ne dica

qualche altra rivista...

Profetico MBF,

sono un ragazzo di sedici anni,
possessore di uno stramitico Me-
gadrive e di un Saturn. Ti scrivo
innanzituto per farvi i compli-

“menti per Mega Console, ma so-

prattutto per dire la mia su un
paio di argomenti che mi stanno
a cuore.

1) Street Fighter 2 versus Mortal
Kombat II

E ora di finida con queste stupide
discussioni da bambini: ognuno
gioca con cid che piv gli piace. lo
impazzisco per Virtua Fighter e
mi rivedo tulti i replay che voglio




{anche se con l'effetio o scompar-
sa dei poligoni, David Copper-
field docet...).

2) Ho potuto giccare a fondo i ti-
toli per 32X ed in particolare o
Virtua Racing Deluxe e Star
Wars Arcade e li ho paragonati
con i primi titoli per Saturn (Vir-
tua Fighter, Clockwork Knight e
Victory Goal) e sinceramente so-
no sceftico di fronte a nofizie del

tipo Daytona o Virtua Fighter per
32X, cosi come lo sono per Virtua

Striker, Daytona o Sega Rally per
Saturn. Sard l'effetto Virtua Figh-
ter, che ne so... Concludo col ri-
petere - lo ha gia fatto capire
I'MBF - che tra il Saturn e il 32X
c'é un abisso. :

3) Sono preoccupato per quanto
riguarda incompatibilita tra il
Saturn Europeo ed Americano ri-
spefio a quello nippenico. Faran-
no qualche adattatore? Non vo-
glio passare tutta la vita o studia-
re il giopponese?

4) Perché non diminuite o togliete
quegli inutili box dalle recensioni?
Preferisco sapere qualcosa di pid
sulla qualita del gioco @ non e ci
sono armi o dannati bonus spie-
gati per filo e per segno...
Sperande in una prossima pubbli-
cazione, colgo I'occasione per sa-
lutare il mio mega amico Massi-
mo. Lunga vita agli H-Block e
all'MBF. .

Simone “Ken-X" Giunt

2) Daytona per 32X non é
mai stato annunciato uffi-
cialmente, mentre Virtua
Fighter sara presto dispo-
nibile per I'upgrade del
Megadrive. Non compren-
do lo scetticismo su Dayto-
na per Saturn: é gia dispo-
nibile da un paio di me-
si ed é una favola. Se-

ga Rally é gia in fase
di conversione (al pari |
di Virtua Fighter 2) e
Iuscita di Virtua
Striker per Saturn é
prevista per Natale.
E chiaro che le

-

_____________

versioni casalinghe non sa-
ranno identiche ai coin-op,
ma quanto si é visto finora
lascia ben sperare per il
futuro.

3) Non si sa ancora nulla
di preciso, anche perché le
versioni americane ed eu-
ropee non sono ancora sul
mercafto...

4) Grazie per il suggeri-
mento. E voi che state leg-
gendo che cosa ne pensa-
te?

Caro MBF,

non & la prima volia che fi scrivo

e non sard |'ultima. Grgzie per

aver pubblicato una frase dello

mia precedente lettera nel box

“compionamenti”. Quando riesco

a trovare qualche momento libero

scrivo missive da delirium tre-

mens... |l fatto & che dopo tre ore

di ripetizione di storia e filosofia

(ehi, se li serve una mane, io so-

no qua... NdMBF) non ho pib la

testa a posto. Ed ora un po’ di

domandine. ..

1) Insomma vedremo mai Sazan

Eyes in inglese?

2) Che mi dici di Heimdall e Yay

per MCD? _

3) Quando dovrebbe uscire Lunar

2 per MCD?

4) Ci si pud hidare degli adattatori

per cart dell’MD americano o

giapponese?

5) Potrei collegare il MD/MCD al

monitor? Come?

6) E vero che la serie di Phantasy

Star sara convertita per MCD. E

vero?

7) E meglio comprare subito

EarthWorm Jim in CD oppure

aspettare il seguito in cartuccia?
Salutoni alla reda e a tutthi i

lettori da...

o

Luca Milasi
(Roma)

G -

1) No.

2) Due titoli mediocri. Vuoi
un bel gioco per MCD? Bec-
cati la versione su disco
compatto del fantastico
Shadowrun. Se ami il cy-
berpunk & un must.

3) A dire il vero dovrebbe
gia essere in circolazione
quando leggerai questa ri-
’Pﬂ’hw

4) Dipende dal tipo di
adattatore. | migliori in ge-
nere funzionano con il 90%
dei giochi.

5) Tramite semplice presa
Scart.

6) Si parlava di una collec-
tion dei vari episodi, ma
non é stata fornita alcuna
data di uscita.

7) Cuzzati la versione su
CD: ne vale veramente la

pena.

Caro MBF,

questa & la sedicesima lettera che

ti scrivo: spero che sia la volta

buona. Innanzitutto complimenti

per la rivista: siete i migliori! Le

mie rubriche preferite sono Sa-

turn Zone e la Mega Mail. Ora fi

pregherei di rispondere dlle mie

domande. Ah, dimenticavo di

presentarmi: sono Daniele e scri-

vo da Torino e attualmente pos-

seggo un Megadrive. ..

1) Siccome a seftembre mi com-

pro un Saturn sono indeciso tra la

versione americana e quella giap-

ponese. Tu cosa mi consigli?

2) Quando esce Street Fighter

Zero per Saturn?

3) E Street of Rage IV per Saturn?

4) Secondo voi & meglio il Saturn

o la PSX?

5) E' vero che la Tokara conver-

tira The King of Fighter ‘94 per

Saturn?

&) Quando recensirete Street Fi-

ghter The Movie per Saturn?

7) Quanto durerd ancora il Me-

gadrive?

8) Che giochi mi consigliate di
comprare assieme al

Saturn?

1
“_;‘A‘._,A WAy )) Siete radicali di-
vy ;/-'/’ s struttivi... Ciao
i

Daniele Mazzarelli
(Torino)

1) Ne riparliamo in ma-
niera approfondita nello
spazio Saturn Zone,

2) Non é stato ancora uffi-
cialmente annunciato, ma

si vocifera che al rientro
dalle vacanze Street Figh-
ter Zero sara gia disponibi-
le...

3) Non si sa nulla di un
quarto episodio della saga
della Ancient Software.

4) Oh, Gesu...

5) No, al momento la

Takara sta terminande
Steamgear Mash, un gioco
del tutto inedito per la
piattaforma a 32-bit della
Sega.

6) Non appena sara termi-
nato,

7) La plastica resiste centi-
naia di anni...

8) Daytona USA e Virtua
Fighter di brutto.

Cara redazione di Mega Conso-
le,

ho tredici anni e ho appena co-
minciato a leggere la vostra rivi-
sta. Tralasciando i complimenti, vi
chiedo di rispondere alle mie do-
mande:

1) Posseggo un Megadrive e un
Mega CD. Mi consigliate viva-
mente di acquistare il 32X2

2) Cadillac & Dinosaurs non era
un picchiadure a scorrimento?

3) Slam City & simile o Corpse
4) Posseggo Fifa Soccer, mi consi-
gliate di comprare |'edizione ‘952

%

5) Per quanto fempo ancora usci-
ranno giochi per Mega CD?

6} Lethal Enforcers 2 & di gron
lunga migliore del suo predeces-
sore?

7) La versione MCD di Sensible
Soccer & migliore di quello per
Amiga?

Cioo e grazie di tutio!

Stefano Bernardi (Roma)

1) Beh, se non hai intenzio-
ne di comprare il Saturn e i
giochilli del 32X ti attizza-
no...

2) Il coin-op della Capcom
non ha nulla a che fare con
il laser-game della Rocket
Science: sono entrambi
tratti da un celebre fumetto
americano, ma sono molto
diversi tra loro...

3) La recensione & immi-
nente, ma non butta un
granché bene...

4) Solo se ami alla follia la
simulazione della EA...

5) Finché c¢i saranne
software house disposte
ad investire denaro in una
piattaforma che vanta una
base istallata di oltre un
milione di utenti...

6) Non direi. =

7) No, i due giochi sono so-
stanzialmente identici.

W
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6 - Regolare

7 - Cenobitico E
1 - Marciol!!

8 - Radicale!
2 - Letale!

3 - Pericoloso...

- MEGAI 9 - Totale!!

4 - Pesante...
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vete letto la recensio- e
ne, acquistato il gio-
co ed ora... buttate
un‘occhiata ai
trucchi! Oltre

e T

ad essere “il” basket
fondamentale per il Me-
gadrive, i titoli della se-

4

rie di NBA Jam so-
no famosi poiché
contengono una
messe di giocatori se-
greti, fra cui cele-
brita come il presi-
dente degli Stati
Uniti, Bill Clinton,
e la sua bellissima
consorte (er...), Hil-
lary! Leggendo le ri-
ghe che seguono, po-
trete apprendere in che
modo reclutare codesti
personaggi cosi come tutti
quelli che si celano nei recessi
della Tournament Edition: okay ra-
gazzi, é il mo-
mento di anda-
re “on fire”!

In linea di massima, per inse-
rire le iniziali segrete occorre
usare il pulsante appropriato
insieme allo START, anche se
in alcuni casi il tasto € va pre-
muto da solo, senza la pres-
sione simultanea di altri tasti;
indicheremo queste eventualita aggiungendo la
parola “soltanto” accanto alla lettera C.

La cosa pofrebbe sembrare ovvia ai “jammisti” piu
esperti, ma non potete immaginare quante perso-
ne ci telefonano in redazione per chiederci come
inserire queste benedette iniziali.
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B Per risolvere definitivamente i vo-
@ stri problemi e dare un po’ di fiato
alle nostre centraliniste, eccovi una
guida “step-by-step” per portare
sul parquet il vostro personaggio
segreto preferito, usando Bill Clin-
ton come esempio (le sue iniziali

CPU ' sono CIC, e la sequenza di tasti da

SIS St premere per inserirle @ A, C soltan-

& L
k
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OK, tempo scaduto Bio Massa: molla il joypod ¢ fatida parte..

“Questo canestro non é abbastanza grosso per contenerd tutti e




1) Selezionate |‘opzione YES per inserire le iniziali

e TEAM IGUANA
2) Usando il pad direzionale, evidenziate la lettera “C”,

3) Ora premete, senza mollarlo, lo START.
4) Premete il tasto A per confermare l'iniziale, e la-  NOME SOPRANNOME  INIZIALI TASTI DA PREMERE
sciate andare lo START. Milo Stubbington ~ Moosekat MPF B, C, Csoltanto

5) Spostate il cursore sulla lettera “1”, Jay Moon Moon JAY Csoltanto, A, B

6) Premete il tasto € per confermare la “1”. Chris Kirby Kirby X_ B, C soltanto, €

7) Spostate il cursore sulla lettera “C”. Snoke Polmer Snoke GOF AGB

8) Tenete schiacciato lo START e premete il tasto B. Jason Falaus Falcus F_ A, C soltonto, C

Mike Musket Muskett MM B, 8B, C
Neil Hill Hill NDH A B, A

E voila, adesso Bill Clinton fa parte della vostra
squadral Ora non vi resta che sfruttare gli elenchi
che seguono per oftenere il resto dei personaggi
segreti. E se non riuscite ancora a farli apparire,
non telefonateci di nuovo in redazione perché cio
che possiamo fare via cavo é ben poco. Provateci
ancora € ancora, se necessario.
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NOME SOPRANNOME  INIZIALI  TASTI DA PREMERE Ej‘{;ﬁ*’ oy
Asif Chaudhri Chow-Chow AMX ( soltanto, A, ( o —s
Dan Feinstein Weosel RAY B, A, Csoltanto

Brett Gow Brutoh LGN A, B, C sohtanto

Eric Kuby Kabuki DAN ( soltonto, B, A ; T

Alex De Lucio Facime XY1 BBA. .. . s ———

Eric Samulski Air Dog AR (, Csoltanto, B '

Scott Scheno Kid Silk KSK [ soltanto, B,

Wes Little Scooter Pie HIP A, Csoltanto, (
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Un ottimo elemento questo Brett Gow o Mister Chow Chow, mi sembra quasioradi ® Ma che rozza di nome é Weasel? Perché $i vabbé, ma i dannatissimi personaggi di
givdicare dal soprannome, Brutah. .. tagliarsi i capelli, vero? non qualcosa come Marco o Paolo o Luigi? Mortal Kombot dove cavole sono?
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TEAM WILLIAMS

NOME SOPRANNOME  INIZIALI TASTI DA PREMERE

Mark Turmell Turmell MWIT A, Csoltanto, A

Jamie Revitt Rewitt RIR (soltanto, A, (

Sal Divito Divita SAL A, C, Csoltanto

Shawn Liptak Liptak SL_ ( soltonto, B, B T

Tony Goskie Goskie WG B, ( saltanto, A AT SRS

John Carlton Carlton JNC CCB ll primo che telefona per chiedere ancora i
cheat di NBA Jam TE verrd punito
severamente...

%

§ .'
e el o =1 s ’
oy T CHEID TTATI DROLES
f

i b D eEirt N

L' wwies novston
Pap i mwoe .
PARTLARE  SBE SRTEMN

NOME SOPRANNOME  INIZIALI  TASTI DA PREMERE B g o0t Cama e
Lorry Burd Bird BRD ACA ' Sqy.C7 .

Corol Blozekowski  Bloz BLZ C, Csoltanto, (
Mascotte Bull Benny BNY B, Csoltanto,
Mascotte Hornet Hugo HGO ( soltanto, C, A
Mascotte Wolf Crunch RN A, B, C soltanto
Mascotte Gorillo Suns Gorillo GOR ( soltanto, B, B

TEAM DELLE CELEBRITA ~

NOME SOPRANNOME  INIZIALI TASTI DA PREMERE
Bill Clinton B Clinton CIc A, Csoltanto, B
Hillary Clinton H Cinton HC ( solianto, B, C sohanto
Principe Corlo Charles ROY B, A, Csaltanto
Heavy D Heavy D HYY A, ( soltanto, B
Jazzy Jeff Jazzy Jeff JAZ CAA
Will Smith Fresh Prince Wil (, B, Csoltanto
Fronk Thomas Themas SOX B, C soltanto, A
R Cunningham Cunninghom PHI ( soltanto, A, (
Mike D Mike D MKD (, Csoltanto, C
AdRock Adrock ADR ( soltanto, C, B
MCA MCA B, 8, C soltanto

st AR
._.", ol o -
? '.'I!\:'ﬂr“‘-__ o e o
e L SR R e e LR LA L T ——
g LUE T L s E PR Ty L Y s S G L Y e

s.-xup,umiﬁspempi
povero Principe Carlo d'Inghilterra...
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Ma oltre al Team Williams ¢’é anche il
Team Ferrari e quello Benetton?

Cosa i fa una ragazza in mezzo a ‘st
energumeni? Ah no, é Mark Turmell...

g - =

COLBUA STETE DMdLNS

' B CHIPSEES DIANER

i LAMIRS WOASTOR
mianiso"™™

IRAND SRE anTomg

LIaTTIN uTEE

SECEEMINTO NORMMS

Adesso ci sono anche i gorilla! Chissa cosa
d aspetta nel futvro prossimo venturo... fizi...

Chissa chi ¢ piv presentabile di questi dve

GAME GEAR

Poco disposto a sfigurare di fronte cl fratello maggiore, anche la
versione Game Gear contiene una buona quantita di personaggi
nascosti. Di nuovo, a ogni iniziale corrisponde un diverso tasto da
premere per confermarla. Per farveli identificare senza sprecare

una montagna di parole, useremo le seguenti abbreviazioni:
Tl = tasto 1

T2 = tasto 2

ST = START

NOME SOPRANNOME  INIZIALI TASTI DA PREMERE
Bill Clinton B Clinton (IC 127111
Hillary Clinton H Clinton HC_ 11, M, St
Principe Carlo Charles ROY 1,12,81
Heavy D Heavy D HVY SIL12. 12
Jozzy Jeff Jazzy Jeff JAZ T1, ST ST
Will Smith Fresh Prince wiL ST, T2
Frank Thomas Thomas SOX 11, ST, ST
R Cunninghom Cunningham PHI 12,5111
Larry Bird Bird BRD TSI T
Mike D Mike D MKD 11,72, 5T
AdRock  Adrock ADR SI.T. T2
MCA MCA MCA ST, 12, T
Mascotte Gorilla Suns Gorilla GOR 1,51 T
Mascotte Homet Hugo HGO 12, ST, T1
Mascotte Wolf Crunch (RN ST, ST, 12
Mastotte Bull Benny BNY m,1, Tl

TRUCCHI VARI

Come dite? | personaggi segreti non vi bastano? Beh, al-
lora beccatevi questa serie di cheat e poi diteci quanto
stupore hanno provato i vostri amici nel vederli in azio-
ne; per attivarli dovete essere veloci e inserirli nella
schermata con la scritta Tonight’s Match Up. Una volta
padroneggiato il metodo di inserimento dei codici, sarete
in grado di inserirne due o piu alla volta.

U — UP (SU)

D — DOWN (GIU’)
R — RIGHT (DESTRA)
L — LEFT (SINISTRA)

B— TASTO B

A —TASTO A

C —TASTO C

TRUCCHI CON MESSAGGI

SHOT PERCENT DISPLAY U,U,DD,B

QUICK HANDS (BETTER INTERCEPTION) L LLLAR

MAX POWER {INCREASED POWER) “RR LR BBR

POWER-UP GOAL TENDING RUDRDU

POWER-UP FIRE D,R R BAL |

POWER-UP TURBO B,B,BADDUL

POWER-UP 3 POINT % INCREASE UDbDLRLDU

POWER-UP DUNK LR ABBA

POWER-UP PUSH D,R,ABARD

TRUCCHI SENZA MESSAGGI |
SPINTA AD UN AVVERSARIO E CADUTA DI ENTRAMBI: U UU U CLLLAA
SPINTA AD UN AVVERSARIQ E CADUTA DEL COMPAGNO DI SQUADRA: U, U, Ul 4, L, L L A-B
TELEPORT PASS: URRLAD, Ltnn
HIGH SHOTS: U,D,UDRUAAAAD
SPEED-UP: U, U0, U LLLLSA
SLIPPERY COURT: AAAAARRR g R

TRUCCHI EXTRA:

Per attivare i seguenti trucchi, dovete prima inserire que-
sto codice durante la visualizzazione dello schermo dei ti-

toli:

€, SU, GIU’, B, SINISTRA, A, DESTRA, GIU’

PER BATTERE 26 SQUADRE:
PER BATTERE 27 SQUADRE:

inserire le iniziali END
inserire le iniziok JAM

TEAM SWAPS ON SUBS SCREEN: tenete premuti SU e B per 2 secondi

| On Fire! Occhio o quel pallone perché é davvero rovente!
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| porcospine azzurro della grande “S”
é una delle poche costanti di questo
universo videoludico in continua evo-
o . V' luzione ed espansione. Inoltre é uno
o dei pochi personaggi videoludici che
g ‘ - ubbicl messo in seria difficolta i redattori di trucchi

e soluzioni per riviste come la nostra. In attesa di
Chaotix sul 32X, il team di Mega Conso-
le ha fatto un tuffo nel passato per
realizzare la presente guida completa
ai trucchi per i giochi di Sonic...

SONIC 2

SELEZIONE DEL LIVELLO

Nel primo sequel della serie, hnnn il
{ loro esordio Tails e un‘opzione per il
gioco in coppia. Per oftenere la possi-
bilita di selezionare il livello di parten-
za, andate al Sound Test, dopodiché
ascoltate in sequenza i brani 19, 65,
09 e 17; fatto cio, non vi rimane che
tenere schiacciato START e premere il
tasto A.

v S
b
#a

SELEZIONE DEL
LIVELLO

E’ un trucco vecchio come il mon-
do, eppure ¢’é sempre qualcuno
che il venerdi ci telefona in reda-
zione per sapere se esiste e come
attivarlo; a tutti coloro che ancora
non lo hanno scoperto e hanno in-
tenzione di chiamarci, consigliamo
di leggere quanto segue. Quando
il logo della Sega si dissolve, pre-
mete SU, GIU’, SINISTRA e DESTRA,
quindi tenete schiacciato il tasto A
e premete START. Semplice come
bere una damigiana di barbera
tutta d’un fiate...

COMPLETE GAME AND EMERALDS IN
FIRST LEVEL

E’ possibile completare l'intero gioco
raccogliendo tutti e 50 gli Smeraldi del
Caos nel primo livello. Prima di tutto
dovete andare alla schermata delle
opzioni (OPTIONS) e selezionare sol-
tanto Tails. Poi, date inizio alla partita
nel livello 1.1 e raccogliete 50 anelli
per entrare nel Bonus Stage. Per far si
che il trucco funzioni, dovete completa-
re il Bonus Stage e raccogliere lo Sme-
raldo. In seguito, mentre i punti gua-
dagnati si assommano al vostro totale,
" premete il tasto di RESET ed entrate an-
cora una volta nella schermata delle opzioni.
Andate al riquadre piu alto, selezionate Tails e
ricominciate daccapo a glocuru. Di nuovo, rac-
cogliete 50
anelli per
accedere al
Bonus Stage.
. ol Se riuscite a
e completare
questa sezione
ancora una
volta, scoprire-
te che il primo
Smeraldo é

zione finché non oftenete tutti e 50 gli Sme-
. raldi e il gioco sara ai vostri piedi.

VITE INFINITE NEL GIOCO UNO-CONTRO-
UNO
Per far si che il contatore delle vite di Tails indichi
- 9", fermate Sonic nella zona della Mystic Cave e
spingete Tails addosso agli aculei. Una volta messo

MEGHCDNSLE

ancora conteggiato, R:petefe qutlf’oporu- %‘\ \ M,

fine a tutte le
sue vite, il con-
tatore dovreb-
be segnare “-
9”: questo si-
gnifica che po-
trete avvalervi
di un numero
infinito di
Tails!

3 SUPER TAILS
| Come per la
Selezione del
Livello, anche
in questo caso
€ necessario
| fare una capa-
tina alla scher-
mata del
= Sound Test. At
tivate i brani 19, 65, 09 e 17, poi premete A e
START durante la visualizzazione dello schermo dei
titoli per ottenere la Selezione del Livello, ma tor-
nate al Sound Test. Questa volta, | |
attivate in sequenza i brani
04, 01, 02, 06, 01, 09,




f 09, 02, 01, 01,
'S 02, e 04, Orq,
bt prima di sce-
L gliere un livel-
lo, tenete pre-
muti GIU’, A
¥ START. Usando
* il Debug, inca-
merate 50
anelli nel livel-
lo scelto, dopodlche spiccate un balzo: vi trasfor-
}' merete cosi in un Super Sonic! Per dare gli stessi
attributi a Tails, fiottatevi su un teletrasporto e pre-
mete C,

SONIC 3

SELEZIONE DEL LIVELLO

Il frucco per la Selezione del Livello é ancora oggi
uno dei piv discussi nella storia dell’editoria video-
ludica, dato che la maggior parte dei lettori non
riesce assolutamente a farlo funzionare. In realta il
trucco é correfto, ma per farlo funzionare occorre
essere veloci come il vento. Dunque, quando il logo
della Sega si & dissolto, premete in sequenza SU,
SU, GIU’, GIU’, SU, SU, SU e SU. Poi, nella scherma-
ta successiva,
cioé quella con
la scritta “One
i Player Compe-
tition”, preme-
te due volte
verso il basso:
apparira cosi
'agognata op-
zione per la
selezione del

livello!

| MUTAZIONI
Effettuate il
trucco per la
Selezione del
Livello, quindi,
"% all’apparizione
® della scritta
= “One Player
Competition”
nella scherma-
ta dei titoli, te-

nete premuto il tasto A finché non parte il gioco.

 Ora, premendo B, Sonic si trasformera in un anel-

lo, mentre premendo A si trasformerd in qualsiasi
sprite del gioco. Scegliete la forma che pit vi piace,
quindi premete il tasto C per confermaria.

BALLIAMO, E’' TANTO TEMPO CHE NON LO
FACCIAMO... g
Volete vedere il porcospino azzurro cimentarsi nel-
la breakdance? Allora effettuate il trucco per la Se-
lezione del Livello, quindi resettate il vostro Mega-
drive e tenete premuto il tasto A per attivare il DE-
BUG MODE. Fatto questo, andate in un livello qual-
siasi e premete A, B e C, dopodiché... godetevi lo
spettacolo!

SONIC AND KNUCKLES

GIOCARE A SONIC CON LA CARTUCCIA DI SONIC
AND KNUCKLES

Inserite la ceﬂu«h di Sonic 1 nella cartuccia di So-

nic & Knuckles e accendete la console: vedrete ap-

parire la scritta “No Way”. Ora premete contem-

poraneamente i tasti A, B e € del joypad. Apparira
una schermata segreta aftraverso la quale potrete
accedere a inediti livelli bonus utilizzando Sonic
oppure Knuckles (per ottenere |'uno o I'altro dove-

te cambiare il colore delle stelline nelle icone pre-

mendo A, B o C). Questa schermata segreta é rico-
noscibile dalla scritta “Get Blue Spheres” e presen-

ta le opzioni START, LEVEL e CODE. Potete cam- /..-"

biare i codici per accedere a diversi livelli
dello stage speciale alterando i numeri e
premendo START. Eccovi quindi i codici
dei primi quatterdici livelli...

1. 3659 8960 3263 |

2, 2965 3192 9023 | §

3. 3610 2354 7327 \

4. 2921 0274 3999 '
5. 3737 7423 1487 3 3
6. 3053 9029 9071 i SR
7. 3698 8191 7375

8. 3009 6111 4047

9. 3482 7286 3167

10. 2809 6267 2575

1. 3454 5429 0879

12. 2765 3348 7551

13. 3582 0497 5039

14. 2898 2104 2623

CODICI PER ACTION REPLAY
Dato che per Sonic And Knuckles
non ¢i sono altri trucchi da effettua-
re con la sola console, eccovi dei
codici da usare con Vaccrocchio dol-
la Datel:

FFFFE 00001 SELEZIONE DEL LIVELLO

l!ﬂHSQGOOI DEBUG MODE

FFFE1 20009  VITE INFINITE

FFFE1 80099  CONTINUAZIONI INFINITE
TEMPO INFINITO

FFFE2 4000F

SONIC
SPINBALL

MILIARDI
Al PUNTI!

p— s ':'h\’#b
Dopo aver comple-
tato un livello, tene- |
te premuti A, B e C:
cosi facendo, il vo- |
stro punteggio rag-
giungera cifre verti-

. ginose!

SONIE
tD

SELEZIONE
DEL LIVELLO

T BB, | -

1 }J.E.ﬂdlr‘f.i'u_nl

| o Attt ettt . et ron

Durante la visualiz- !
zazione della scher- |
mata col titolo del
gioco, premete SU,
GIU’, GIU’, SINI-
STRA, DESTRA, B e |
START. Tutto qui. J

MEGR CONSOLE ﬁ



ignore e signori, ra-
gazze e ragazzi, Bat-
man e Robin, Gianni
e Pinotto (okay, basta cosi o fi
mando a pulire i gabinetti del
cinema parrocchiale che c¢’é a
pochi passi dalla redazione - Simon),
benvenuti al consueto appuntamento con
Megatrix, la rubrica che vi aiuta a comple-
tare giochi piv o meno difficili con mezzi
nobilissimi (er...) quali la frode e I'inganno.
A questo punto ci sta bene la battuta che
I'androide Leon, in Blade Runner, rivolge a
quel babbione di Harrison Ford dopo che
questi ha accoppato la sua amichetta: “Sei
fiero di te, piccolo uomo?” Al che voi potre-
ste rispondere: “Macchissenefregal”

Massi, dite quello che vi pare, in fondo vi-
viamo ancora in un paese democratico, un
paese dove tutti sono liberi di fare quello

¥ che vogliono: anche tirare monetine a Log
nel giorno del suo ventiduesimo complean-
no! Fossero almeno state monete da 500 i-
re...! Ma non indulgiamo oltre in questi non
. proprio piacevoli discorsi e passiamo a

e

onorare la tradizione di questa rubrica pro-
ponendovi, in primo luogo, lindirizzo cui
potete inviare i vostri trucchi. ..

COMBAT CARS

MEGADR!VE USA. |
Correre sU Qualsiasi

Andate alla schermata de\h.a“o
siate il riquadro con la scritta
mete simultaneamente, senza po

to pun .
A, BeC. Aquesiok .
trete accedere a futh € ventiquatiro |

gioco.

Tracciato

pzioni ed eviden-
EXIT, quindi pre-
. mollarli, i tash
ART, po- Cominciate a giocare come al solito, quindi premete GIU’ e START !

mendo ST i . T 1S
el 4z ati del  per richiamare il menu delle opzioni. Poi, tenendo schiacciato il joy-

tracci

(i
e
= o
FE I

o e
4

T

BATTLE CORPS

MEGADRIVE

'S Selezione del Livello
Andate all’opzione per la partita d’allenamento
(Practice Mode) e premete il tasto per inserire la pau-
sa, quindi premete in sequenza B, A, B, A, DESTRA,
A, C, SU e START. Una volta iniziato a giocare, sulla
schermata per la selezione del personaggio dovrebbe appa-

rire una mappa: da qui potrete selezionare il livello di partenza premendo
SU o GIU’ sul joypad.

FHUSED
LS
e T e e -, 3 i i

J : ',“ e g - Lofy i (DM e p - i et
v el e e R L P PR N T S———, L S——

MEGADRIVE
Opzioni Segrete

pad verso il basso, premete DESTRA, DESTRA, DESTRA, SINISTRA,
SINISTRA, SINI- '

STRA, DESTRA, DE-
STRA, SINISTRA, SINI-
STRA, DESTRA, SINI-
4 STRA. Se tutto cid é sta-
to eseguito correttamen-
te, sulla parte bassa del-
lo schermo apparira un
. elenco di opzioni intese
a togliervi un po’ di ca-
stagne dal fuoco.

Mega Console - Megatrix
¢/ o Futura Publishing

Via Edolo 29

20125 Milano

% A eura di Fabio D'lidlia
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" . TAZ IN ESCAPE FROM MAR
A MEGADRIVE

Selezione del Livello, Pieno di Energia e... Altre Belle Cose
§ Quando appare il
logo della Sega,
premete A e B (di se-
~ guito) sul joypad per
il primo giocatore,
Fou.  quindi B e C (sempre
"1 di seguito) sul joy-
= pad per il secondo
Al giocatore; comincia-

ROCK ‘N’ ROLL RACING te a giocare, inserite
MEGADRIVE M la pausa, premete il
Password tasto A (sui comandi
Fermate i motori, che ci sono queste belle pas- che state usando per giocare, s'intende) e voild, ecco apparire nella parte & ...

y sword da inserire! superiore dello schermo una finestra mediante la quale potrete selezionare [

_ qualsiasi livello, fare il pieno di energia o mettervi in grado di passare at- 8

traverso | muri.

W e Livello di difficolta ROOKIE:
1 6150 QTCV VG8M

i

WBVO QZF3 VGYZ it B i
PCDO STC3 RJ6N o BATTLEMANIA
VINO MMFB QG6N MEGADRIVE

QYLH KLCB QDPN Selezione del Livello

Andate alla schermata delle opzioni ed ef-

fettuate le seguenti sistemazioni...
* Difficulty su “Normal”
e Control Set su “1” | é’hﬁ
® Direction su “1 Way” »

Fatto cid, ascoltate i brani “Silence” quat- .

tro volte e “Nothing 13” tre volte, quindi & &
date inizio al gioco: potrete cosi

e Livello di difficolta VETERAN:
4 XQLW MSCVY WGGM
6N5SW T8F5 QGEM
. KS4C R6CS T5PM
| BI2C HQFD Té6M
S GBOW TIC8 7JPM
& ROIW HLFL 19PM

M%SW TLCL 926M """ scegliere il livello che piu vi ag-
" DF3W SMDV 92PM P
bl grﬁ d.
N25W JIBV 92PA ok
 Livello di difficolta WARRIOR: EARTHWORM JIM
MEGADRIVE e

NJG8 QLCV WGHM
FKI8 RPF3 QG&6M
TF58 TRC3 QGPM
GZ18 GZFB QGPM
7FZ8 SNC8 7JPM
4KH8 QHFL !''6M
WIJZ8 QICL 926M
SBX8 T7DV 92PM
XXX8 J7BV 92PM
5QB8 40D3 92PM
WC27 TIB3 92PM

B Opzioni Segrete

8 FEh si, anche un verme ha i suoi segreti! Per accedere a un menu di opzioni
“truffaldine”, inserite la pausa durante la partita e premete A e SINI-
STRA insieme, B, B, A, A e DESTRA insieme, B, B, A. Fra le tante cose,

troverete pure il Cheat Mode segreto di David Perry!
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F CANNON FODDER

& MEGADRIVE
Codici

Okay, mi serve qualcuno
che inserisca questi codi-
ci, perché da solo pro-
prio non ci riesco, sono
troppi. Allora... tu, tu e
tu, con me!

CODICE NUMERO DI RECLUTE
2 UZHNC 27
3 JHHJI 4
4 OFUA 56
| 5 DNKFG 70
6 ATGGF 84
7 NFANH 97
8 CFJCD 99
9 TRYNG 96
10 WYNYB 105
g ! DYQRH 86
" 12 IOMVI 86
13 BIZJF 77
14 GKXJE 92
g 15 HWZFC 105
© 16 MMRNE 117
g 17 TNZB| 128
YPXBH 143
VZFUE 131
GXEVE 146
DHNINC 139
LLNB 154
TAPFG 168

PITFALL: THE MAYAN ADVENTURE
MEGADRIVE

i Carrelli Bloccati: Che Fare?

Parecchi lettori hanno denunciato, chi via lettera chi
. via telefono, una paralisi completa del gioco non
appena si raggiunge il livello della miniera abban-
donata con i carrelli in corsa su tre binari differenti
e i sematori. Ebbene, fino a qualche giorno fa non
avremmo saputo che dire a questi poveretti, ma
ora lo sappiamo e, per fortuna, sono notizie rassi-
curanti. L'Activision & infatti al corrente di questo
inconveniente, il quale si verifica, a quanto pare,
se si selezionano le configurazioni di controllo 2
o 3, ma ha assicurato che selezionando le confi-
4 gurazioni 1 o 4, il gioco fila liscio senza intoppi.

. zioni, scalate fino all’'opzione EXIT, ma conti-

SATURN

Accesso alle Opzioni Segrete

Per apportare cambiamenti radicali al paesag-
gio e al ring, non dovete fare altro che premere
il joypad verso il basso per dodici volte una vol-
ta apparsa la schermata col titolo del gioco.
Ora, quando andate alla schermata delle op-

nuate frattanto a tenere premuto il pad verso il

. basso: il vostro cursore sparira e premendo un

pulsante qualsiasi accederete allo schermo na-

| scosto.

LT IME S
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JACKHY
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PSYCHO PINBALL

. MEGADRIVE
& Sotto-Giochi Seduta Stante e Altro

Ancora

. Per giocare con i sotto-giochi in qualsiasi mo-

mento nel corso della partita, inserite la pausa e
premete in sequenza B, A, B, B, A, C, A, C.
Inolire, se durante la partita #%
vi punge il vezzo di ripor-
tare il numero delle palline 3
alla quantita iniziale, inse-
rite di nuovo la pausa e pre-

mete GIU’, B, C, B, DESTRA, DESTRA.
Davvero un trucco con le... palline.




. VIRTUA RACING DELUXE SHINING FORCE i

MEGA 32X - MEGADRIVE
Corsa alla Rovescia A Volte Ritornano
" Per oftenere la possibilita di correre su versioni Avete completato il gioco ma vi prudono
~ invertite dei tracciati compresi nel gioco, dovete ~  ancora le mani2 Beh, state tranquilli, per-
semplicemente vincere tutte e cinque le coppe ché vi offriamo la possibilita di affrontare
nelle partite a livello Normal o Hard. Dopo aver tutti i piv grandi demoni del gioco (Ge-
fatto cié con tutte le vetture, tornate alla scher- shp, Cameela, Zeon e Odd Eye, ad esem-
mata delle opzioni, evidenziate I'icona di Virtua | pio) in una singola battaglia decisiva! Per

affrontare questa ulteriore sfida, comple-
tate il gioco e aspettate che appaia la
schermata che mostra i due gioielli insie-
"8 me a Fin, ma non toccate i comandi; pa-
¥ Zzientate invece per circa quattro minuti e

vedrete cosi apparire le parole “AND

MORE” (traduzione: “ed altro ancora”)

nella parte bassa dello scher-
4w mo. A questo punto sara suffi-
8 ciente premere il tasto C per fo-
"8 re apparire una nuova scher-
" mata in cui ve la vedrete con i
@8 suddetti mascalzoni. Occhio
perd, non usate né Angel Wing
né Egress, altrimenti il gioco si [ RS ErRNEEI 2.
resettera automaticamente.

Racing e spingete il joypad verso SINISTRA:
"elenco delle opzioni si fara da parte e il logo vi
volgera le spalle. Buona inversione a tutti!

e R

MICRO MACHINES 2
MEGADRIVE

Scorciatoia per il Livello Successivo &
Un trucco per Micro Machines 22 Ma allora Dio | :
esistel Scherzi a parte, leggetevi per benino S
(usiamo il riduttivo, che in questo caso ci sta
del mondo in questo formi- proprio bene...) quanto segue e non ve ne pen-
dabile sparatutto strategi- tirete. Dunque, una volta giunti alla gara da di- &
co: andando alla scherma- sputare nel livello intitolato Ceiling Circuits, fate &

ta delle password e inse- un giro, e quando vi trovate sulla terza trave in-

rendo la parola HACKER- clinata verso il basso, colpite la scatola blu e
SQUAD, otterrete una passerete di livello.

squadra che oltre ad essere
munita di tutto il necessario
avrd accesso a qualsiasi paese.

g2 SYNDICATE
- | MEGADRIVE
i Una Squadra Coi Fiocchi

Ecco un trucco che facili-
terd notevolmente la vostra
crociata per la conquista
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PITFALL: THE MAYAN ADVENTURE

MEGADRIVE

Scorciatoia per la versione Atari 2600 di Pitfall

= Se volete farvi una partitina al Pitfall vecchia maniera proprio nel corso del-
" la vostra avventura, le righe che state per leggere fanno al caso vostro.
All'inizio del quarto livello, dopo aver raggiunto il tappetino elastico piv al-
to, ucciso il serpente e accoppato la creatura sul muro, spiccate un balzo
dal margine sinistro della piattaforma; questo salto della fede vi portera su
una piattaforma sulla quale transita uno scorpione dall’aspetto insolito. Es-
sa perd ospita anche una !
porta oltre la quale giace
una serie di bonus. Poi, se
da qui saltate a sinistra,
contro la parete, una ra-
gnatela nascosta vi cata-
pultera in una stanza se-
greta dove troverete il
passaggio per il vostro
tuffo nel glorioso passato
famiglia Pitfall.

TR

® BEAVIS AND BUTT-HEAD
3 MEGADRIVE

Codice Finale

® Volete concedere a quei due babbioni di Beavis
" e Butt-Head la possibilita di andare subito al
concerto di GWAR senza tanti patemi? Allora
inserite il seguente codice: & quello per I'ultima
area

+Pk|;';ln;' bFit1 fu-KA

RISE OF THE ROBOTS
MEGADRIVE
! Le Mosse Speciali di Supervisor

4 Non é esattamente il gioco migliore che sia mai passato sui monitor della
nostra redazione, ma non si pud escludere a priori che qualcuno se ne sia
infischiato delle nostre po-
v L0 KD T oraeet co lusinghiere considera-
; ----.---.‘ ---‘fﬂ---------'}‘l; : .
1 i " zioni sul suo conto e |'ab-
1

bia acquistato. Ecco dun-
que un paio di sfiziose § 5
mosse speciali per quel
gran figlio di un cyborg
che & Supervisor (se anco-
ra non sapete come con-
trollarlo, procuratevi il nu-
mero 14 di Mega

Console), piv la procedu-
TR LIT IO ra da seguire per effet-

REBEL ASSAULT

tuarle. ..
MEGA-CD * LIQUIDISATION: GIV’,
Cheat Mode AVANTI, SU. |

e SCISSORS KICK:
GIU’, INDIETRO,

Quando appare il logo della LucasArts, premete
i SU e A insieme, GIU’ e A insieme, SU e A insie-
me, SU e A insieme, SINISTRA e A insieme, DE-
STRA e A insieme. Se tutto va bene, sentirete un
suono squillante e una voce che escla-
ma “LucasArts”. A questo punto, co-
minciate a giocare: premendo START,
appariranno due nuove opzioni: Re-
store Health e Remove Health. Se poi
volete saltare al livello successivo, non
_ dovrete fare altro che premere il tasto

1 C nel corso della partita.
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Questi games li puoi trovare a Milano | 0 Rosmini, 54

COMNSOUUES
depaitment

Sei :
s o )y un rivenditore? -

DIVENTA ANCHE TU

CONSOLLES S
DEPARTMENT® Y
POINT p

MEGA DRIVE Il ITA TELEFONA AL &k |
+2 PAD+RF UNIT =L, 218.000 H _ 02‘2225 _,

500 NUOVA YERSIONE
FZ-10 PANASONIC + PAD + DEMO = L, 249,000

&.NINTENDO PAL+PAD+SCART+ $he CONSOLLES
6: FIGHTER 2 Tl = L.246-000 | POINTS
300 PAL NUOYA YERSIONE ' | N e
FZ-10 PANASONIC + PAD + DEMO = L. 949,000 |
GAME BOY + TETRIE R ) B‘f*f E&Ez%;ﬁ
+ CAYO + CUFFIE = L. 109.000 R il < if..,.'m
CABSETTE 8, NINTENDO e

Via Della Luna, 32

FERRARA
CONSOLE 2000
FOGGIA San S-evern

| pz. = L. 69,000 - 2 pz, = L. 89,000 cad.

MEGA DRIVE Il ITA + BONIC | |
+2 PAD+RF UNIT = L, 248.000 GENM;M

MILLEGIOCH)]
Corso Cristoforo Colombo, 44

8,NINTENDO PAL+PAD+8CART+ N
B GIOCHI (8.M. ALL 8TAR + FIFA) = L, 309,000 = N

1va INcLUSA B ”?F?F.?fﬁ_:?;i_}_}..;
YABTO ABSORTIMENTO DI GIOCHI ANCHE PER LE == ™ ekpows
CONBOLE A 32 BIT : SONY PLAYSTATION - BATURN S SOUPUTERSHC

1, Tk |-_Z-T i'-.'_ﬁi=
PEFIUGIA T.a e nelle

NOVYITA' SETTIMANALI ANCHE PER IL TUO 3DO il i ok 250! -
RIVIETE AMERICANE ED INGLES! -
DI YIDEOGIOCHI E COMPUTER CINE FOTO OTTICA TROIAN
DISPONIBILI ANCHE PER , Sﬂ__ﬂg_gq
CORRISPONDENZA E ALL' INGROSS0 ‘:' N s el

TARANTO Martin 1fra nca

I—!IBLl
. 9/b

THFNTO HD ereto
' DUN[

TREVISO Castelfranco Veneto

In via Lorenteggio 22 (sotto i portici) | | MPUTERSHOP

Tel. 02 - 42 300 10 ity

Neqgozio:Tel. 027422 37 71 - Fax 02 - 48 3000 72
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