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Juego de aventuras protagonizado por los famosos
-personajes del cine. 1 0 2 jugadores simultaneos.
Se puede elegir tortuga y usar sus trucos.

Cada una, tiene los suyos.

Sonido Rock & Roll. Voces digitalizadas.
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Cualquier objeto
puede ser un

arma arrojadiza en
tus manos.
Piedras, senales

de trafico, coches,
camiones... !
Todo vale contra
enemigos tan
poderosos.

Graficos
espectaculares

El campo de

batalia ya es todo

un espectaculo.
Increibles decorados,
-graficos,
-perspectivas
tridimensionales...

ACRUE L ERAR
accion se dispara.
~Una aventura de

gran dinamismo
que no concede
tregua.
Espectaculares
graficos, con vision
cinematografica.
Calidad de sonido
SEIER ERGE
sonora. -~
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Cuando empieza

la accion, T
nada puede escapar
a tu sistéma de
disparo con 360°

de rotacion. |
Extraordinaria banda

ARTRIDGE

LA vt il aNlIR T Tiie

y sonido muy
efectista.




El imprevisible agente salta de nuevo a escena para

enfrentarse a Spectra en el duelo definitivo.

La animacion es total en base a filmacion real.
La banda sonora nos transporta a una sala de cine.

Es autentica.
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Una nueva
dimension en el
mundo del billar.
Perspectiva aérea
donde el control
es total.
Movimientos,
choques, velocidad
de la bola...
Posibilidad de
mano a mano entre
2 jugadores en
jugadas especiales
de carambola o
campeonato. La
misica engdhcha
e incita a jugar.
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La mitica Patrulla X de los comics Marvel, ataca de
nuevo. Puedes elegir entre 4 heroes y desplegar todos
sus poderes mutantes.

Sila cosa se pone fea, hay otros 4 personajes a quien
recurrir.

El realismo del comic llevado al videojuego en toda su
extension.

Incluso en los graficos. Voces y gritos digitalizados.

1 0 2 jugadores a la vez.

Juegos de
aventuras
ambientado en

§ ﬁ;fﬁ; UM el salvaje Oeste.

Un torneo de artes i N H il

marciales donde - | "SaivaW E! enemigo es un
solo los mas fuertes L b Vit YN forajido llamada
sobreviven. NS0y | SUGERES o Paco el Loco.
Es el marco perfecto - o Tt 10 2 jugadores
para que Terry, Andy ST ) SR \ snpu_ltaneos.

y Joe, se tomen = RO 7y 1 4l Musica country
cumplida venganza i 5N T e Sl Y redoble de
contra el odioso o Vo L estampidas.
Geese Howard y sus d-7a:  VNESHl Digitalizacion
peligrosos secuaces. £ T S voces.
Golpes demoledores, ooty ! %, ‘
escenarios

espectaculares,

9 luchadores a elegir

y 1 0 2 jugadores.

¢Quién da mas?.
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Bienvenidos, genios

Estd claro que eres un verdadero genio. Primero, porque has acertado
con la revista definitiva, Mega Sega. No encontrards en otro lugar més
informacién sobre todo el mundo de Sega, incluyendo juegos, consolas,
productos, noticias y mucho més. Segundo, porque tienes en tu poder
una de las mdquinas més alucinantes que existen: una consola Sega.

2AUn no tienes una consola Sega? Bueno, mas vale que soluciones
pronto ese problema; no quisiéramos que pases demasiado tiempo con
el sindrome de abstinencia consolera (nueve de cada diez psiquiatras
consideran que es posiblemente uno de los mds terribles).

En las pdginas de este primer nimero encontrards la antesala de la
noficia aunque un poco A OJO, y cuando el juego ya esté en la calle,

pues eso... IA JUGARI!

Pero si ya te has dejado las pestanas con el juego, sin tampoco llegar
muy lejos, lo que te hacen falta son PISTAS, o pedir consejo por carta a
nuestro MEGA GOLFO, si es que estds dispuesto a arriesgarte a ser
blanco de sus mordaces contestaciones.

Tampoco te pierdas las NOTICIAS del mundillo Sega, pues te pueden
dar ideas sobre qué juegos serdn en el futuro los TOP 10 del mercado,
con los que conseguirds unas puntuaciones tan altas que fe permitirdn
aparecer en las pdginas de nuestra revista inscrito entre LOS MEJORES.

Y si, haciendo un esfuerzo que te honra, nos aguantas hasta el final,
échale un vistazo a la GALERIA de juegos que puedes encontrar en las
tiendas, para cuando no sepas con qué matar el fiempo y no te
apetezca coger los libros.

Pero en su primer nUmero, Mega Sega también necesita vuestra
colaboracién. Nada més sencillo: escribidnos diciendo... lo que sea:
vuestro mejor récord, vuestro mejor fruco para pasar la pantallita que
siempre se atasca, vuestras sugerencias, dudas. Siempre tendremos un
espacio para contestaros y para conseguir que Mega Sega sea la
verdadera revista de los genios.

Los Genios de Mega Sega

© EMAP Images 1993. Esta revista no
puede ser reproducida ni en todo ni en
porte, almacenada en un sistema de
informacién o transmitida en modo alguno,
ni electrénico ni mecanico, sin el
consentimiento expreso por escrito del
editor. MEGA SEGA hace todos los
esfuerzos por asegurarse de que la
informacién contenida en la revista es
exacta, pero no se responsabiliza de ningun
error gue se pudiera producir asi como de
lus opiniones vertidas por sus

colaboradores.
D.L.: M-12823-1993

Avda. Betanzos, 60 - semisotano A
28034 Madrid

PD.: Encontrards desperdigadas por las revistas algunas interrupciones
para publicidad. Por favor, no cambies de canal, enseguida volvemos.
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CAPITAN AMERICA 18
Vuelven los super héroes americanos. Ayuda al Te traemos lo vulti

Capitan América y a The Avengers, tienen que Arts, para que le
acabar con el crimen.

G-LOC 22
SUNSET RIDERS 26

SUPER KICK OFF 32
Preparate a jugar futbol del bueno, del que
nunca has disfrutacdo en tu consola.

MUHAMMAD ALI BOXING 36
EX-MUTANTS 40

PGA TOUR GOLF 2 44
RENEGADE 48

ANOTHER WORLD 50

-

MEGA-LO-MANIA 54
iAlguien deberia solucionar los
problemas de estos hombres!

STEEL TALONS 58
UNIVERSAL SOLDIER 66
SHADOW OF THE BEAST 1l 72

MICK & MACK GLOBAL GLADIATORS 74 .

¢Quiéenes son los mayores ecologistas del
planeta? Naturalmente Mick & Mack.

ROLO TO THE RESCUE 78
CHIKI CHIKI BOYS 82

TINY TOONS 88

El oltimo hombazo de Konami es un contendiente
duro, increibles graficos y jugabilidad a toda
prueba.

DEFENDERS OF OASIS 86
El mejor juego de rol

ap - e | _ para Game Gear.
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EDITORIAL
Examina estas paginas para saber a quién tienes
que escribir para quejarte.

NOTICIAS
Ponte al dia. Nosotros te informamos.

MICKEY MOUSE 2 14
. Por fin, hemos conseguido
para fi la segunda parie del
aclamado juego Mickey
. Mouse.

PISTAS

Acaba con Chuck Rock y procura sacar ventaja en
Streets of Rage Il asi como en Xenon 2 con las
pistas que te damos.

i-"'"

MASTER OF DARKNESS 62
LOS MEJORES "’

Esperamos tu gran contribucion a esta ilustre
pagina.

TOP 10
Las listas con vuestros juegos preferidos.

COOL SPOT 112

FINAL FIGHT 114
iGuau! Excelente juego para
Mega CD.

MEGA GOLFO

El Mega Golfo espera tus cartas, preguntale
cualquier cosa, pero ten cuidado con las respuestas.
CYBORG JUSTICE 116
KRUSTY’S FUN HOUSE 118
JAMES BOND 119
MUTANT FOOTBALL
LEAGUE 120

FATAL FURY 122

GALERIA

Juegos que puedes encontrar en las tiendas, para
que no te vuelvas loco pensando si es bueno o malo,
te ofrecemos una pequena ayuda.




SEGA EN POLE
POSITION

Sega ha decidido unirse a
una de las marcas con mas
prestigio de la Formula 1:
Williams-Renault.

El patrocinio de Sega en la
escuderia Williams-Renault
sera visible en sus coches,
monos y cascos de los pilotos,
entre los que destacamos a
Alain Prost y Damons Hill. Esta
colaboracion sera por ocho
meses (lo que dura el
campeonato internacional de
{Formula 1). Barcelona sera
testigo del gran duelo entre los
mejores de la Formula 1, y
Sega estara alli, al pie del
fcanon.
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SEGA PARTICIPARA
EXPOSICION DE REALID/

Los videojuegos de Sega y sus multiples personajes ocuparan uno
de los cinco apartados de los que consta esta exposicion, que se
inavgurara con motfivo de las Fiestas del 2 de Mayo de Madrid

a primera exposicion de Realidad Virtual

que se celebrara en Madrid del 25 de abril

al 8 de Mayo, cuenta con la colaboracion
de la compania japonesa Sega, una marca
destacada en el mundo de la alta tecnologia de
entretenimiento. La participacion de Sega, como
es logico, se situa en el apartado de
“Videojuegos”, uno de los cinco sectores de los
que consta esta exposicion.

Sega dispondra aproximadamente de 200
metros cuadrados donde distribuira un total de
50 videoconsolas Mega Drive (16 bits) y 60
videojuegos, principalmente de simulacién y
viajes espaciales. Sega dispone en el mercado
de un amplio nimero de cartuchos de
videojuegos para su consola Mega Drive en los
que ha empleado las primeras innnovaciones de
Realidad Virtual. Es el caso de los videojuegos
“Corporation”, “F-22 Interceptor”, “LHX Attack
Chopper”, “Terminator 2” y “688 Attack Sub”
entre otros.

En su totalidad, los cinco apartados de la
muestra son: “Mundo Virtual”, “Area de Ocio
Interactivo”, "Vision Manual”, “Vuelta Virtual” y
“Videojuegos”.

OCIO Y REALIDAD
VIRTUAL SEGA

Sega es una de las companias que actualmente
lidera el desarrollo y comercializacion de
videojuegos en Realidad Virtual. La compania
ofrece una amplia gama de videojuegos que
permiten disfrutar virtualmente de aventuras de
gran realismo y calidad.

Una de las creaciones mds destacables de la
compania en estos momentos es la estacion
R360, un simulador de vuelo que se presento en
la Villa Olimpica de Barcelona’92 y se convirtio
en el pasatiempo preferido de los deportistas
olimpicos.

Teniendo como antecesor y base el
simulador de vuelo G-LOC (G-Force Loss of
Consciousness), Sega ha desarrollado una
version en la que el jugador participa
virtualmente en un viaje espacial. La novedad
estriba en que la cabina de vuelo propiamente
dicha, esta supendida de una esfera que gira
trescientos sesenta grados sobre dos de los ejes.
En una simulacion convencional uno puede
hacer un looping o volar invertido, notando sélo
que el suelo pasa a ocupar la parte alta de la
pantalla, sin tener ningin efecto fisico sobre su
persona. Con el R360, unido fuertemente al
asiento de la maquina, el operador puede

ademads sentirse cabeza abajo, literalmente
hablando.

REALIDAD VIRTUAL
EN MADRID, CUANDO,
DONDE Y COMO

Alemania, Canada, Estados Unidos, Espana e
Inglaterra son algunos de los paises que
participaran en esta interesante muestra
tecnolégica que se abrira al publico a
partir del 25 de abril y hasta el 8 de
mayo, en una carpa situada en la calle
San Francisco de Sales.

La exposicion dispondra en tres de
sus apartados con los equipos necesarios
para sumergirse en la vida “artificial”,
proyecciones video graficas, sistemas
interactivos (telepresencia, asi como
incorporeizacion/recorporeizacion de los
sentidos) y un escenario visual compuesto
por fractales en los que el usuario se
sumerge a través de un guante sensorial.
Estos son algunos de los aparatos que
encontraréis alli.

El horario quedara comprendido de
13,00 a 21,00 horas y la entrada tendra un
precio de 300 Pta.

QUE ES
LA REALIDAD VIRTUAL

Los inicios de la Realidad Virtual se situan en
California, donde los suenos psicodélicos
encontraron su primera apoteosis y sus
primeros defensores a finales de los anos 60. Su
plena manifestacion llegé sin embargo en 1985,
cuando Jaron Lanier y Jean Jacques Grimaud
crearon la V.P.L. Research, Inc, una compania
que trabaja en colaboracién con la NASA y con
una destacada empresa de ordenadores.

Aunque es dificil ofrecer una definicion
exacta, la Realidad Virtual es considerada
basicamente como un procedimiento avanzado
de simulacién, generado por ordenador, el cual
por medio del engano de los sentidos de la vista
y el oido fundamentalmente, consigue que el
usuario tenga la sensaciéon de estar inmerso en
un mundo virtualmente real, o realmente ficticio
segun se prefiera. Esto significa un acercamiento
entre el hombre y el ordenador, principal
protagonista de estos logros.

La Realidad Virtual tiene dos rasgos
distintivos con respecto a otras modalidades
graficas de ordenador. En primer lugar,
incorpora informacion sensorial multiple - vista,
sonido y tacto - para hacer mas verosimil el
entorno.

Ademas, son interactivos. En algunos
sistemas, el usuario, con el brazo embutido en




A PRIMERA
LD VIRTUAL DE MADRID

un guante con sensores, manipula objetos
cibernéticos - es decir, generados por el
ordenador. Como lo haria en la realidad.

HERRAMIENTAS DE LA
REALIDAD VIRTUAL

Las tres herramientas bdsicas para conseguir un
total efecto de Realidad Virtual son: el
Dataglove, el Eyephone y el

Audiosphere.

»
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R A * Dataglove.- Es
una especie de guante dotado de
una serie de sensores de fibra optica, colocados
en cada uno de los puntos principales de esa
prenda, realizada en lycra, conectados a un
pupitre de control. Gracias a este guante
podemos tocar los objetos sintéticos que
almacena la memoria del ordenador. Sus
aplicaciones son muy variadas, desde la
robdtica y la telemanipulacion, hasta la
biomedicina, pasando por los campos de
animacion y simulacion.

El Dataglove nos permite, en definitiva,
meter la mano en un terreno irreal y tocar sélo
aquello que esta inmerso en la Realidad Virtual.

* Eyephone.- Es un casco que dispone de un

.
.’
..-‘

visor opaco que cubre por completo la vision
del usuario, con el objeto de que solo sean
visibles las imagenes tridimensionales que va a
generar el ordenador. Cada ojo cuenta con una
pantalla de cristal liquido que, contiene mas de
ocho mil pixels de color. Lo realmente
espectacular de este “Eyephone” es que su
campo de vision es del 100 por ciento, sin que
tengamos acceso a ningun
objeto de nuestra realidad.
Ademas, la vision es tan
completa, que te parecera
que estas alli, viviendo la
Realidad Virtual, de ahi el
nombre.

* AudioSphere.- Es un
pequeno aparato que
conectado al Eyephone
ofrece un sonido

tridimensional
perfectamente
equiparable al sonido
real. De esta manera

y gracias a este

aparato, la Realidad

Virtual que tocamos y

vemos adquiere una
nueva dimension,
pero su utilizacion
no se centra
solamente en el
campo de la
realidad virtual,
sino que puede
aplicarse al
mundo del cine,
la radio y de los anuncios.

APLICACIONES

Aunque la Realidad Virtual se situa dentro de la
tecnologia mas vanguardista, las
investigaciones llevan ya un tiempo
realizandose y algunas de ellas ya han servido
de base a numerosas empresas con distintos
fines.

Grandes companias de informatica como
IBM, de automoyvilismo como Chrysler o de
aviaciéon como Boeing, estan usando los
modelos de Realidad Virtual para disenar las
situaciones mas insospechadas. Incluso los

. arquitectos pueden apoyarse en esta tecnologia

para comprobar la calidad de sus
construcciones y asi pasearse por
edificios artificiales para ver si los
pasillos dan la sensacion de ser
demasiado estrechos o anchos.

La Realidad Virtual también ha sido
tocada por el Septimo Arte. No como
‘técnica de realizaciéon, pero si como
forma creativa. Su primera apariciéon
ha sido en la pelicula “El Cortador de
Cesped”. De todas maneras, aun
queda mucho campo por descubrir.
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Todos hemos deseado
alguna vez poder ver todos
aquellos coches y vehiculos
del cine. Pues bien, Sega
estara en un espectaculo
llamado “Hollywood Cars”
que reune a 33 de estos
vehiculos, entre ellos el de
Batman, los de la trilogia de
Regreso al Futuro, el de |
Robocop, el Coche
Fantastico, el de la Pantera
Rosa, las camionetas del
equipo A, el de las Tortugas
Ninja y hasta una limousina
de 32 metros con jacuzziy }
helipuerto aparecida en
libro Guiness de los Records.
Sega estara junto
Batman, vigilando Gotham
City. También estara
presente en el area de
servicio posibilitando la
compra de cualquier
producto o recuerdo Sega.
Este espectdaculo
recorrera nuestro pais desde
el 23 de abril, iniciandose en
Barcelona y teniendo
previsto su paso por Madrid,
Bilbao y Zaragoza.
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Sega Consumer Products,
filial de la compania
japonesa Sega Enterprises
Lid., distribuye y vende en
nuestro pais material de alta
tecnologia y entretenimiento
(videconsolas y videojuegos).

La compania tiene su
sede en Madrid y cuenta
actualmente con una
plantilla de 80 personas. Su
apertura se produjo en
1990, y desde entonces esta
siendo dirigida por Francisco
Pastor, al frente de su
departamento de marketing
esta Beatriz Pardo de
Andrade. La facturacion de
Sega, cerrado el seqgundo
ano en nuestro pais, se sitoa
en 16.000 millones de
pesetas, un 329% mas que el
ejercicio fiscal anterior,
cerrado con 4.857 millones
de pesetas.

Gracias a la innovacion,
calidad y variedad, Sega se
ha situado a la vanguardia
del mercado espanol y
europeo de videojuegos.
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SEGA EN LOS
ACONTECIMIEN-
TOS SOCIALES Y
DEPORTIVOS DE
NUESTRO PAIS

La compania japonesa
ha decidido apostar
fuerte por la estrategia
comercial con el
patrocinio de la Vuelta
| Ciclista a Espana

Tras su presencia en los Juegos
Olimpicos de Barcelona’92, donde
aporto cinco salas con videojuegos,
ha decidido echar el resto y se ha
lanzado al patrocinio de aquellos
acontecimientos que le acerquen a
un publico de personalidad joven,
imaginativa y con imparables
deseos de evolucionar.

SEGA Y LA
VUELTA CICLISTA
A ESPANA’93

La préxima edicion de la Vuelta
Cilista a Espana tendra su salida el
26 de abril en La Coruna, terminara
a mediados de mayo en Santiago
de Compostela con ocasion del
Xacobeo’93 y contard con un nuevo
patrocinador: Sega. La compania
japonesa va a ser la responsable de
otorgar un nuevo premio: el premio
a la regularidad, es decir, el maillot
que acreditara al deportista que dia
a dia mantenga un esfuerzo conti-
nuado por mantenerse donde esta.
Un maillot que tendra la imagen
corporativa de Sega. Para ello, Sega
contara con un gran trailer de

13,5x6 metros que acompanara a la

Vuelta Cilista durante todo su desa-
rrollo. Este trailer consta de dos
pisos; el primero sera habilitado
para realizar juegos y sorteos con
los ninos, el sequndo sera utili-
zado como muestra para realizar
contactos con los distribuidores
de las zonas por las que pase el
camion.

El patrocinio de Sega en la
Vuelta Ciclista a Espana’@3 reci-
bira el apoyo adecuado desde
television, folletos promociona-
les, cunas de megafonia duran-

te la Vuelta y campanas de

prensa en los diarios deportivos
‘mas importantes.

|

SEGA PONE A LA VENTA
NUEVOS PACKS DE SUS
FAMOSAS CONSOLAS

A partir del 1 de mayo, Segua va a poner a la venta nueves packs de
consolas, icluyendo hasta cuatro videojuegos con ellas

exterminar todos los reptiles.
Mega Pack incluye:

* World Cup ltalia’90.- Enfrentamiento
futbolistico entre 25 paises.

* Super Hang On.- Campeonato de motos
en 48 fases distintas.

* Columns.- Un reto para los que gustan de
los rompecabezas.

D esde el dia 1 de mayo, disfrutar de la
accion, los deportes, la lucha o las
aventuras de los videojuegos mds populares
serd mas facil. Sega ha presentado unas nuevas
configuraciones para sus consolas mas
vendidas. Junto con las consolas se va a
entregar cuatro juegos para disfrutar de la
consola desde el mismo momento de su
compra. Estos packs son:

* Mega Accién (incluye consola Mega Drive)
* Mega Pack (inclye consola Mega Drive)
* Master Pack (incluye consola Master
System)
Los packs “Mega Accion” y “Mega Pack” tienen
un precio unitario de 23.400 Pta. (+ IVA).
El pack con la consola Master System tiene un
precio de 11.200 Pta. (+1VA).

PARA MEGADRIVE

Los packs que incluyen la consola Mega Drive
disponen también de:

* Dos mandos de juego ergonomicos

* Cable de conexion a TV

* Selector TV/Consola

* Fuente de Alimentacion A/C

* El cartucho de juego Sonic

MASTER SYSTEM i

El Master Pack, ademas de la consola Master
System, incluye:

* Un mando de juego

* Cable de conexion a TV

* Selector TY/Consola

* Fuente de alimentacion y los juegos:

* Alex Kidd.- Un héroe de acciéon con
poderes de invisibilidad.

* Columns.- El juego de las piezas que caen.

* World Soccer.- Emocionante campeonato
mundial de futbol.

* Super Ménaco GP.- Una rapida y
fulgurante carrera por 16 circuitos.

Os seguimos recordando que ain sigue a la
venta la Master System Basica, que incluye dos
mandos de juego y los videojuegos Alex Kidd y

: S Sonic en memoria. Su precio es de 9.480 Pta.
Los tres juegos restantes incluidos en las dos

configuraciones Mega Drive varian
dependiendo del pack:

SEGA va a
esfar presenfe
con su
patrocinio en
el mundo de la
Formula Uno.
Nos esperan
fuertes
emulones |

Mega Accién incluye:

* Streets of Rage.- Juego de
lucha especialmente indicado pnru
dos jugadores.

* Shinobi.- Shinobi es el gran
maestro Ninja, capazde

“desarrollar las butal!as mt&s dums y
més arriesgadas. Y 5
S Golden Axe. Duelo cuerpo n
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partir de

este primer

numero, y
durante los tres
siguientes, con tu
revista recibiras
un paquete de
cromos que podras
pegar en el poster.
Tienes un buen
motivo para terminar
el poster, porque
Mega Sega tiene un
gran desafio para fi.
El primer poster que
llegue a nuestra
redaccion terminado
recibira como
premio... ¢Una
Master System?
iNooooo! ¢Una Game
Gear? iiNooooooo!!
¢Una Mega Drive?
Hummm... iNo das
una! Mega Sega te
regala nada menos
que una Mega CD, el
periférico definitivo
para Maga Drive con
el que todos sonamos
aun y que no has

REVISTA MENSUAL PARA TO

SEGA 7

7
..IJS '

tuyo!

MNMEGRA-CD

/mEGh 17y

FLav]

DA AS CONS
a [
S

‘Este fantastico

MEGA CD
puede ser

e A o i . g

LAS SEGA

R s I

S RAN CONCURSO

Bpodido comprar
porque no esta ni
en las tiendas. Un
tesoro que
posiblemente te
convertira en el
primer poseedor

de esta maravilla en
todo el pais. iIQué
pasada! iTus amigos
se van a poner
verdes de envidia!
Pero eso no es todo.
Como en este primer
numero nos sentimos
especialmente
generosos (algo asi
como Rambo con las
balas, pero en fino)
también
premiaremos los diez
posters siguientes
que lleguen
terminados. ¢Con
qué? Pues con diez
magnificos cartuchos
de juegos, por
supuesto. No os
preocupeis,
devolveremos todos
los posters.
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100 RreLOJES
DE PARED SONIC Il

Al comprar cualquier juego SEGA*, pide una TARJETA DE PARTICIPACION. Deberas rellenarla con tus datos personales y los de tu
establecimiento habitual (donde lo has adquirido). Enviala al aptdo. de correos indicado en la misma, adjuntando el codigo de barras del
juego que has comprado. Las primeras cartas recibiran un fabuloso REGALO SEGURO:

MAS DE 8.000 SUPER REGALOS TE ESPERAN

Los regalos se entregaran por orden de llegada: 10 CONSOLAS GAME GEAR, 100 RELOJES DE PARED SONIC II, 150
COLECCIONES DE PINS, 1.000 MOCHILAS BACK PACK, 2.000 CAMISETAS Y 5.000 COLECCIONES DE SUPER ADHESIVOS.

Ademas, todas las cartas recibidas participaran en el sorteo de estos fabulosos premios: 30 MINICADENAS, 20 BICICLETAS
MOUNTAIN BIKE y 10 TELEVISORES 14".

Esta promocion sera valida desde el dia 16 de Abril hasta el 30 de Junio de 1.993.El sorteo se realizara ante Notario del llustre Colegio
de Madrid el dia 10 de Julio. Los resultados se comunicaran a los ganadores y seran publicados en revistas especializadas.




150 coLEcCIONES
DE PINS

* 1.000 mMOCHILAS

BACK PACK

2.000 camiseTas

 g0b8e0 08 .00

20 BICICLETAS
MOUNTAIN BIKE

14"

*Seran validos todos los titulos, excepto los siguientes: Mickey |
Mouse |l Land of Illlusion (M.S.); Batman Returns (M.S.); James Bond = %

007 The Duel (M.D.); Global Gladiators (M.D.-M.S.-G.G.); Flash Back | e
(M.D.); Streets of Rage (M.S.); Street Fighter |l (M.D.); Battle Toads st

V
=f
ra il

(M.S.); Cool-Spot (M.D.); Jungle Strike (M.D.). ﬂtgg.;
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PRECIO

POR
DESDE

5.990
SEGA/DISNEY

ABRIL
OPCIONES

CONTROL: JOYPAD
DIFICULTAD: MEDIA
CONTINUACIONES: 3
NIVELES: |
RESPUESTA: HABIL

1° PUNTUACION
CINCO NIVELES COMPLETOS

ORIGEN

Este juego es un ejemplo del
género, que incorpora elementos de
juegos como Sonic, Mario y

__Megaman.

CONTROLES

I:I
£
|_ABAJO

RECOGER/SOLTAR/
BOTAR CON EL TRASERO

2 SALTAR

COMO JUGAR

Guia a Mickey Mouse por los distin-
tos niveles de plataformas, vencien-
do a los enemigos finales y elimi-
nando a los malos con el trasero.

14 MEGA SEGA

MASTER SYSTEM

t A TENCION! iLeer cuentos de hadas puede
I er peligroso para tu salud! Bueno, ese es
el absurdo consejo que debia de haber recibido
Mickey Mouse antes de que seleccionara su

lectura favorita para dormir.
Ya ves, el problema es que este libro en Y (VAR
- . - - - '_‘ " .
particular tiene cualidades magicas, que ¥ =

rapidamente envian a Mickey a la tierra de los
suenos. Sin embargo, esta tierra de suenos estd
siendo aterrorizada por el diabélico Fantasma,
que ha decidido apoderarse del cristal mistico
del bienestar, para asi poder gobernar el reino.
Todos los secuaces de la tierra son ahora los
esclavos del Fantasma (una situacion que
Mickey, un amante de la libertad, considera
intolerable).

Mickey Mouse sera el que tendra que
recorrer la mistica tierra (lo que nos da la
sospechosa pista de que es un entorno de
plataformas de
desplazamiento),
enfrentarse a los
malos, vencer a los
enemigos finales,
encontrar al diabdlico
Fantasma y apropiarse
del cristal. Con el
cristal en su mano,
Mickey podra salvar la
tierra de los suenos y
convertirla en un lugar
seguro para todos los
posibles sonadores.

GEOLOGIA

MORTAL

En la cruzada de Mickey para devolver el
cristal mistico a su verdadero propietario,
cruza por muchos tipos distintos de rocas,
que resultan Gtiles para deshacerte de
algunos enemigos en tu camino. Sélo
tienes que coger una de las rocas y
tirarsela a la figura enemiga para
destruirla. iBieeen!

UTILIZANDO
_EL TRASERO

Igual que en la primera parte, la principal
arma de Mickey es isu trasero! Pulsando el
sy botén 1 en medio de un salto, Mickey
Hetbiiticsdlea] aterrizard con su trasero, destruyendo
cualquier enemigo que hubiera debajo.

. También es util para destruir las rocas sobre
‘ las que pueda caer. iAy!
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inal. Sin embargo, una

origina
Vez que jugué un poco,

juego no muy

ENEMIGOS FINALES

do y que estaba lleno

de accion. Los graf

descubri un juego que era
rapi

, Mickey se encuentra con muchos enemigos
ivel que intentan detenerle en su busqueda del
cristal. El primero es un enorme dragén lanzador de fuego.
Lédnzale rocas a la cabeza para destruirlo. El segundo es un

fantasma de los de sédbana, que intenta golpearte o

Durante el juego
de final de n

1ICOS SON

muy buenos para la

F

maquina

de 8 bits, con

algunas an

jor que

imaciones
nfe me

e puedes
utilizar es un detalle

MEGA SEGA 15

requieren a veces que

lusion de elementos
initivame

F
L]

magicos qu
que reduce a Mickey a una

fraccion de su tamano
normal). Este es

def
pena comprarlo tan pronto

Mickey Mouse |, y merece la
como puedes.

sorprendentes. Hay muchos
niveles que conquistar, y
los elementos de
rompecabezas del juego
retrocedas sobre tus pasos
a anteriores niveles para
encontrar nuevos objetos y
cosas que necesitas. La
interesante (me gusta
especialmente la pocion

brillantes y fondos

inc

quemarte hasta morir con sus satélites de bola de fuego. El

punto débil de este enemigo estd en su cabeza (asi que, ia

por él con el trasero!).




;- '.a gt iy AT b R A
e || (INFORME A LARGO PLAZO : ANALISIS ' I ——
. e [mwom [ [ JoolmmE[mm N 1 1 i 3
f 1 | = | : '
- T . ) e | e - < £
e LT T I=T=i - | 1 1 [mim@ey I T X =
N I 1] onsios | R0 R fmm | R T T 5N -
. FEn i _ B Vo o L
A ! . d =
. “iVaya! iMinnl SRR =
~_______  cambie porel TP s
o e e N L il R
R T T T R

]
L
:
;
5

i»
| e

]
T W ST W T R W ol *
A s a ™ agl&E jES o
i Y Y

- — --
] 1 i
B T e — ey g
ST 5 e - P 3 Ty
b > s " T ¥ ! r
fhee, o Y IO 1Y i

uﬁq
it
l A

Mickey Mouse Il es un
juego para Master
System de lo mejor.
Grandes cantidades de
imaginacion se han
plasmado en un juego
realmente divertido y
desafiante (eliminar a
tus enemigos con el
trasero es un detalle
especialmente
divertido). Las figuras
son grandes y estan
claramente definidas, los escenarios son
muy bonitos en general y la animacion es
de primera categoria. Hay muchas cosas
que hacer y explorar, toneladas de
rompecabezas que resolver y, a diferencia
de World of lllusion para la Megadrive,
definitivamente no falla por ser demasiado
facil. Basicamente, cualquiera que tenga
una Master System debe hacerse con uno
tan pronto como pueda, ya que merece la
pena.
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LOS OBJETOS, -

| | _ 2 | AR D '_-'" "': "__'..-'" l': ;
| e SEGTE AR T
Durante la busqueda, Mickey recoge varios objetos SRl e SR e T B LI ) S e e

que pueden resultar Utiles en sus siguientes b TR R SR e e S
aventuras. Busca las flautas magicas que te sacan S PR TR TRl TP -ht N B i e e
rapidamente de los peligros y la pocién magica h:u-l &ﬁihﬁl hﬁlh $ais
reductora de tamano. Algunos de estos objetos son AT o

esenciales para poder continuar. La pociéon reductora =
‘es necesaria para terminar con éxito la etapa de la

~ caverna (una red de pequenos tuneles por los que
‘Mickey no puede caminar con su tamafno normal).
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MAPAS DE MICKEY

Para pasar de una etapa a otra, Mickey utiliza la pantalla
especial de mapas. Funciona de una forma muy parecida al
mapa de Mario lll y IV de Nintendo. Basta con llevar el icono
de Mickey de la pantalla al destino que desees y pulsar
fuego. Desgraciadamente, sélo puedes acceder a las etapas
posteriores una vez realizadas diversas tareas en los primeros
niveles.
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" A Amedidaquese |

. desarrolla la historia |

*  oparecen algunas

. imdgenes brillantes. |

. VEl onico problema & r
. eslafalta de opciones con las que |

i; enfrefenerse.

7 GRAFICOS
;

¢ A Mickeyyelresto |

~  delas figuras estan |

:J perfectamente r

1 definidas con una

~  brillante animacion.
4 Los decorados son también

~ excelentes, y en ellos se ufiliza muy |

i blen el color. !

it g B 0 0T bl e Sl S Y e | e A e el Wt e T
T -
~
|
H

i

y '

i l ; 1

f . Melodias como de |

| campanas acompanan |

. aldesarrollodel

. aldesarrollo de |

U juego y en realidad |

. nosontanmalas, ° ;

,‘J teniendo en cuenta las limitaciones :

'h del chip de sonido de la Master J

. System. .
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%* A El juego es muy ;

: rnpldo y es facil g

" accedera él, yaque |

H i

. enlos primeros i

F -

~ niveles aprendes las  * :

l ili - ]

. habilidades necesarias para pasar  ©

* las etapas mas dificiles.

; ) |
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" DURACION

A Cruzar algunos de |
los niveles finales
requiere un cierfo |
esfuerzo, y el nivel de
interés durante este '
proceso se mantiene muy alto.
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| Otro brillante juego de |
" plataforma para la Master |
" System, definitivamente
* superior al fabuloso Castle of 1;

* lllusion. Asegurate de [

. aiadirlo a fu coleccion. |
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| JUGADOR

PRECIO

POR
DESDE

'DATA EAST
MAYO

OPCIONES

CONTROL: JOYPAD
CONTINUACIONES: 3/5/7
NIVELES: 3
RESPUESTA: RAZONABLE
DIFICULTAD: FACIL

1° PUNTUACION
369757

ORIGEN

El Capitan Ameérica y
compania son famosos
superhéroes de culto de

la Marvel Comics.

CONTROLES

A Hace sullur a tu personaje.

B. Dispara tu arma cuando se pulsa
con el boton A o te hace lanzar
puneiuus tuumln se pulsa solo.

c Ataca a sus enemigos y recoge y
suelta objetos o enemigos.

s Inicio y detiene el juego.

COMO JUGAR

Guia a uno de los cuatro superhéroes
a través de cinco niveles de maldad
para eliminar al diabolico Craneo
Rojo y salvar al mundo.

§RlE 18 MEGA SEGA

Ya es algo oficial:

nunca confies en un
pelirrojo. Aparte del
hecho de que tienden a parecer
langostas en verano y fantasmas
bastante desagradables en
invierno, definitivamente huelen
fatal todo el afno y tienen muy
mal genio.

Y el Villano Extraordinario,
Crdaneo Rojo, no es una
excepcion. De hecho, como ni
siquiera es capaz de tratar de
cambiar el color rojizo de su
cabeza a ofro mas agradable, el
efecto se ve ampliade mil veces.

Para ejecutar su venganza sobre
los rubios y morenos de

agradable olor del mundo,
Crdaneo Rojo se ha hecho con un
dispositivo para controlar las
mentes de América y
supuestamente eliminar todo
rastro de perfume. Capitan
América y'sus companeros (Ojo

de Halcén, Vision y el Hombre de

Hierro) tendran que descargar

toda su fuerza sobrehumana para

salvar al mundo y volver oliendo
a rosas (pero no rojas).

VATENGER TR

‘T IIAan=2
3= 2 . > -
el 1|

E——m mwem e 3

) M"!*Il RS = LS S
-~ T -
1

A Los rayos de repulsién del Hombre de

Hlerro se descargan confra los perseguidores
armados volantes de Créaneo Rojo.

jP-P-P-PERO COGE
YA EL BONUS!

Estos sagrados elementos son bastante escasos y
estan alejados entre ellos, pero casi merece la

pena esperar a encontrarlos. Algunos te los
presenta Estela Plateada (como el Gran Disco de
Vida, que aumenta tu barra de vida en un 20 por

ciento). Otros, como el Pequeno Disco de Vida, te
ofrecen un diez por ciento mas de energia. La
Avispa también aparece y te protege durante un
periodo de tiempo limitado. Namor el Submariner
también aparece ocasionalmente para dirigirte o
echarte una mano en tu busqueda y el super-

tranquilo Hombre-Maravilla te presta incluso su
motor cuando las cosas se ponen dificiles.

las flechas de
Ojo de Halcén
dan en el
blanco.

V El Hombre de Hlerro y Visién forman
equipo para destruir al diabélico Centinela.
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A Visién da vna

\YL{[e] BE| androide Vision, un habil bidlogo e nueva definicién

ingeniero, esta cubierto de luz, proporcionada por al férmino
la joya que lleva en su frente, que convierte a “menage a frois”.
voluntad en un arma de rayos solares super-rapida.

Quizas él es la Unica maquina de la Tierra que esta

casada.
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\acabro Seg gador, ﬁ&su erramient Lglraiorm“ ef 7o

proporc:ona unas*sa rosos 25.000. Ultron, con "’é"ﬁ

aparejo glrotorim
de rayo 6ptico, &
te deja 40.000 si
lo haces

| desaparecer,
mientras que el
temible
monstruo
Mecanico
Craneo Rojo,
con sus
punetazos,
disparos de
ametralladora,
ataques de
tornado, rayos
de pecho y bolas
de iman es un
regalito de
70.000 puntos.
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A Crémeo Rojo detalla su diabélico plan.

mente todo

el mundo ya sabe a estas
nliuras, me gustan los
comics buenos de la
Marvel. Por eso, como
seguramente te habras
imaginado, pensé en esto

con mucha ilusi

on. Pues

bien, como conversion es
bastante bueno. Se juega
como la maquina de
monedas de Data East,

R‘ FA haciendo aqui su upariciéﬁ

todos los movimientos
contenidos en la maquina

arcade. Como dijo Lucy, a primera vista el | | A
juego parece un monton de porqueria, pero se BN | P P TR P P A R W T T i

juega bastante bien. El problema es que es

demasiado facil, y aunque te
puedes reir bustante, lo (
terminas enseguida y despues

ya no ofrece ningun intereés.
Para fans de los Vengadores
merece la pena echarle un
vistazo. Otros deberian evitarlo
como la peste y dedicarse mejor
a jugar a Streets of Rage Il. Solo
cuesta un poco masy es |
infinitamente mejor.
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Hombre de Hierro.
INFORME A LARGCO PLAZO ANALISIS
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PRESENTACION

Una buena gama
de opciones, una

pantalla de titulos no 6 5
demasiado mala'y

muchos fragmentos
de dibujos animados a lo largo de
los niveles.

GRAFICOS

% Hay algunas figuras
enemigas realmente
grandes...
¥ ...pero el conjunto
parpadea demasiado
algunas veces y los fondos son de lo
mas bdsico.

A Muchas voces
digitalizadas y
melodias razonables.
W Pero las voces
suenan horriblemente
metalizadas y los efectos son
bastante pobres.

1“-—_

JUGABILIDAD

A Facil de controlary
realmente divertido
con algunos enemigos
cuya eliminacion te
cuesta un poco.

W La originalidad ni siquiera entra
en la ecuacion.

DURACION

A .Sorprenden-
temente adictivo al
principio, y el modo

de entrenamiento

aumenta todavia mds

el interés.

WEs demasiado facil, y una vez
1ermmudo no repﬂes

Al principio ofrece mucha
diversion, pero el aspecto que
ofrecen sus imdgenes no es muy
bueno y la emocion pronto se
desvanece (una experiencia que
no recomendamos).
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MEGADRIVE

ln’rrodﬁceie en los anales de la historia y echa un
vistazo no a los simuladores de vuelo, sino a los
simuladores arcade de vuelo. En lugar de imaginarte
a los valerosos hermanos Wright, haciendo sus
4\ , -. | [ O suenos realidad, piensa en Wayne y Kevin Wright,
H;ﬂ}jﬁff’:wf; R poniendo sus vidas en manos del arcade local.
i Muchos arriesgados y jovenes pilotos han agitado
un panuelo blanco en “Bomber” (1979), “Red
baron” (1980) y “River Rain” (1981). Hoy en dig,
montones de juegos de vuelo de alta tecnologia,
como G-LOC, estan luchando en pos del privilegio
de revolverte el estomago hasta el punto de hacerte
vomitar. Llegan al extremo de crear movimientos
espirales de 360 grados que se ajusten a la
pantalla.
Bien, G-LOC en Megadrive no dispone del mejor
PRECIO de los equipos, pero mantiene el juego basico del
original, es decir una fuente inagotable de enemigos
SEGA y bases a las que disparar en un margen de tiempo
POR limitado. El arte en lo que respecta a la aviacion
arcade es un portaviones que te llevara a un paseo

DESDE FEBRERO de muerte y mutilaciones criminales. Disfruta.

OPCIONES

CONTROL: JOYPAD
DIFICULTAD: MEDIA
CONTINUACIONES: 2

NIVELES: TRES
RESPUESTA: MEDIA

1" PUNTUACION
102.000

ORIGEN

G-LOC fue una importante baza de
Sega hace unos anos. La version
arcade mostraba una carlinga
giratoria.

CONTROLES

[ asaro |

A Dispﬁrﬂ el canon A Esfa es tu arma de
- combafe, un genvino reacfor.

GRANDES BANDIDOS

Los principiantes pueden reconocer a sus enemigos 3
de dos formas, los que tienen alas y los que no las el
tienen. Los que si las tienen vuelan en formacién, y

llevan consigo misiles y canones. Volaran por delante

de ti para darse luego la vuelta en busca de un -

enfrentamiento frontal. Puede que de vez en cuando
veas un caza de brillantes colores. Estos son m —
escuadrones especiales, y su derribo implica una ”

 LOTES CARNILEROS

. G-LOC presenta una serie de misiones, divididas en subniveles.
Un contador en la parte superior de la pantalla lleva a cabo una
cuenta atras desde el 99, y el juego termina cuando llega a cero.
La Unica forma de llegar al juego extendido es disparando al
‘numero de blancos que se requieren para cada subnivel. Este

nUmero lo da a conocer el comandante en jefe, que medita sobre

una variedad ilimitada de formas de decir lo mismo: “10

bandidos, senor”; “necesitamos 20 muertes confirmadas”; “15

blancos mas” etc...

B Dispara misiles

c | Activar combustion

| s | bﬁﬁsﬁ/ (nnﬁﬁuur

COMO JUGAR

Vuela con tu avion a través del
territorio enemigo, destrozando tus
objetivos tanto ferrestres como
aereos, evitando los misiles. Aterriza

en el portaaviones. bonificacion. La segunda tanda de enemigos no tiene ‘; - g BT 1) . = B Pk Sgg
. : alas. Localizan canones y puestos de artilleria en el PR . AR aRl - R S
aire, y se les denomina “blanco de tierra”. " —— |
et - -

]
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DETALLES
BASILOS

Antes de que te metas de lleno en una misién,
tienes la ocasién de visualizar el terreno de
cada pantalla. Un mapa del nivel se muestra en
una mesa de visualizacién. Si pulsas sobre la A
consigues un primer plano por pixels de la
zona, con los encuentros aéreos marcados con
triangulos, los blancos de tierra con circulos y
la pista de aterrizaje marcada con un
cuadrado.

A Vaya, por lo visfo eres un

tio divertido.

V Tres ingenuos enemigos
surcan el cielo, no saben la

gue les va a caer.

MEGADRIVE

Bien, no
hay duda
de que se
trata de
un paso
atras.
After-
burner i
es uno de
mis juegos
de
Megadrive
favoritos, pero es que éste
es muchisimo peor. Lo
Unico que tienen en comun
ambos juegos es que son
muy repetitivos, pero
Afterburner se enfrenta a
ello con velocidad, un juego
emocionante y montones de
aviones enemigos que
aparecen todos a la vez. G-
LOC es un juego bastante
pesado y carece de la
velocidad y la emocion del
anterior y la cantidad de
enemigos a la que te
puedes enfrentar es
grotescamente pequena. G-
LOC es un espanto. El
empuje mas importante por
el que las maquina de
monedas triunfaron, se
debe sin duda a los
graficos, de lo que la
version de Megadrive
también carece, por lo
tanto te enfrentas a una
copia basura del original.
Si deseas ansiosamente un
juego de combustion,
Afterburner Il todavia
resulta supremo.

COMENTARIO



MEGADRIVE

FL ATERRIZAJE

Al final de cada misién has de aterrizar lo que te permitira
tomarte un descanso, contabilizar el botin y reponer armas. El
proceso de aterrizaje precisa de giros para alinearte con el
enfoque, y enfrentarte con los vientos cruzados.

A JUGAR

A Hemos cambiado la
localizacion

COMENTARIO

Encuentro
muy
desagra-
dable que
tras tres
anos de
trabajar
‘ 2 con una
o v BF S maquing,
SR 1os
e UK progra-
madores
no hayan
aprendido todavia que es lo
que pueden y no pueden
hacer. La gran ventaja que
ofrece G-LOC es el contador
! de tiempo: resulta estupendo
después del execrable
Afterburner lll. A pesar de
que se trata sin duda alguna
de un gran esfuerzo, es un
juego espantoso. La maquina
de monedas chocheaq, pero
incluso en sus tiempos de
lozania era una pesadez que
se podia soportar por su
calidad grdafica y su carlinga
giratoria. Ahora la maquina
de la calle esta caduca, y la
conversion Megadrive deja
mucho que desear en lo que
respecta a graficos y sonido.
La principal desilusion llega a
bordo de la interminable
linea de dianas, y la Unica
diferencia esta en las frases
utilizadas para presentarlas.
Los jugadores precisan de un | s w _
cargamento de misiles T e
infinito, porque utilizar el L R ¥ e N
canon es demasiado
complicado. Ademas, hay
detalles del juego realmente
espantosos, como las
columnas temblonas en torno
a la caravana marina.

El aterrizaje es Vista frontal de

algo sencillo, mas ' fu poderoso avion.
aun si nos ayuvdan.

LARGUEROS

La recompensa por eliminar
todo el equipamiento
enemigo es un viaje a la
tienda de abastecimiento. El
inconveniente es que todas
las mejoras cuestan dinero,
iy éste sale de tu total de
puntos! El truco consiste en
mantener un buen nivel de
armas sin caer en la
bancarrota. Echa una
mirada al catdlogo:

MISILES AIRE A AIRE
Misiles termodirigidos que

a0, W s .'.._.—i-‘_ﬁ - -
W e

o il = FREE oy e W

Los motores de tu avion rugen con fuerza mientras surcas
— los cielos. e

--------
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PRESENTACION

A Montones de
opciones, con
diferentes controles y
niveles de habilidad.
Por otro lado es lo
unico que ofrece el juego.

< G"'"'; INFORME A LARGO PLAZO _ ANALISIS
no est i [ [ =] [ INGENIO [ 1110101

mal, pero .

podrie AcCion [ =[]

estar 'DESAFI0 [ [ [0 1 [
REFLEJOS O

mucho
mejor.

primerea

> Lisfo, fu s e | - GRAFICOS

A.Una carlinga y unos
mision aviones estupendos.

da Una eleccion muy
comienzo. adecuada de los
| : colores.
Carencia de sentido del
movimiento. Nulidad en los detalles,
y los graficos no son muy decentes.

¥
. -
B ;- P

& &

SONIDO

A.Los efectos de
sonido son los
adecuados. Unos
sonidos de motor
fantdsticos.

La misica es bastante vulgar,
como en la mayoria de los juegos de
Megadrive.

- — g

se venden en lotes de 10.
Cuestan 2.000.

MISILES AIRE A TIERRA | R
Misiles utilizados para

destruir blancos de tierra.
Diez por 2.000.

JUGABILIDAD

A.Mas jugable que
Afterburner l11. Una
curva de dificultad
bastante lisa.

- SR, oisoct ol La accion es muy

' | T RN v ) limitada, y ofrece una desesperante

El:l.ﬂﬁ PFSI-;D ?5 led : | s _.5.-'.5;'.“%?:'-:' P carencia de control sobre lo que en
S us Urun e U Vo Can Un = 1 “I -1__-'-_.":',.'__'“-‘:'".” p— 4 -
e 4 si es el avion.

arma mas efectiva. Sélo <R | e
1.000 puntos. I ——— R
ARMAMENTO D“RACION
Hay tres grados de | \Hivies samaive
armamento d.lfe;'edn'res, cada e — interesante después
uno COF:!'UH nive ' e | _ . | - | de la segunda
proteccion superior. 5.000, 8 - r s iTesom!

10.000 o 30.000 puntos.

El juego se hace
monotono en un breve intervalo de
tiempo.

GLOBAL

-------------------------

k- Una paso atrds desde
Afterburner Il. Una carencia
total de variedad y excitacion
que hacen que el juego sea mas

S . SRR R soso que Tom Cruise sorbiendo

" T G AR S agua mineral.

FEmmm e m———
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JUGADORES gy o Sl esselee LT L

PRECIO 6.990
POR KONAMI

DESDE MAYO

OPCIONES

CONTROL: JOYPAD
CONTINUACIONES: 5
NIVELES: 3
RESPUESTA: DESIGUAL

 DIFICULTAD: FACIL

ﬂ.

I

1° PUNTUACION
200,000

ORIGEN

Sunset Riders fue una de las
maquinas de monedas que saco
Konami en 1991. En muchos
aspectos se parece al Probotector.

Btllyy @brmano eran un buen equipo. Era verdad:
que a Billy.no le gusiubd ‘mucho la.exgesiva
inclinacién de (Srpano por las judias de'barbacoa ¢
(especmlmen’re cuande tenian que aé‘bm&ar juntos):
Por su par}e Cormano pensuﬁa que Billy era un
gringo szmpatncaaa pesar.de su obsesion p% E
.comprar nuevas espuelu§y del hecho de que e
CONTROLES - siempre le pedig, dlarmunguemo a las grieta
= de su silla.de monta Pero, ron mde, "estc:bun
astante umidos:

Entonces, cuando*vm]aban con sus cdballo_
el Condudp de Brushville, se dier enta de que’ ~
=quizas teddrian.qle aproVechurse sa amlsindm

.para momentas peores, MGE:I-[M lemas..
.rodeaban esta relacién,; més de las habﬂuule&
peleas de salooniy el robo de ganado. Algunos™
homb s buscados por la e \_g habian instalado en.

cﬂ pedian a sus habitantés-el pago de alEos |

Posiblemente este es tu Gltimo tren, a menos que
estés de acuerdo con las muchas ‘ condlmones de
transporte”, como las siguientes:

POLIZONTES:
viajan por las lineas de carga y te dejan
facilmente fuera de combate, a menos que
realices una accion evasiva. Salta o esquivalos,
pero solo tienes un aviso de unos segundos.

CAZARECOMPENSAS:
algunos matones baratos se mueven por los

D mreTitel tbdaor o moede ”’rr U’fﬂ “Billy'y Corma pensaron que quizas | vagones de pasajeros. Preparate en cuanto los
A mﬂerse i 5 p'Bdhan capaces de ponerlos en el lugar que les veas aparecer.
cgrrespoia, §a jendo que habia ciertos ingleses

B Ilisptmﬂ (el jugndor no puede “detras de todo el brollo. s
moverse) i S —— S— ==

L = - R o - ‘$ LT - -\--_‘ﬁ

“'T-',- G e ﬁ,. Y T e -

¥ ok "-1 | iR
f e g ﬂ.ﬁ . :ﬁ
i -_ § "'"J ;"‘ *-qh ;-n:,q.,.,-*,

:c Saltar/deslizarse

"‘-‘i'\'a.'t . . 1:;-"1

s BOTON: pausa

COMO JUGAR

Muévete de izquierda a derecha,
disparando a los fuera de la ley y
recogiendo bolsas de puntos
adicionales. Al final de cada uno de
los niveles espera un fuera de la ley.

-‘ m L ]
AN gh 3-_‘

' W o Sy - —
- n‘m-n"—-“#lu__:_m— S m“urlmw—m B

---------




MEGADRIVE

------

— o, A U T T
LA CIUDAD DE LOS| RESERVA
; PROBLENAS DE TUMBAS

Cormano y Billy entran despacio en sus caballos por la Reulmente“ tu uven’ruru india:es emodionan y

l:l’!VlEElUﬂﬂﬂlﬁ!l(’

calle principal, y van directamente hacia los problemas. A peligrosa. Ambos niveles se desarrollan en | No hay
; ambos lados hay edificios, y los héroes tienen la habilidad 1 ] U|i Mohi 2 nadie en
» de saltar desde el suelo al primer piso de estos edificios ___.mon’ranas 2 egaras aser e HOSVIO iccmo este
ez pcéru ocll:)ienzL E;slresnfola Cuidado con los francotiradores  |NDI@S CON mundo que
o PRl i b mm-- pueda
" BARRILES ST AR EESTSSl  “Phdydos tipos conven-

! algunos de tus | il i) Sl qe arqueros. El cerme de
enemigos estdan o B ittt que me
escondidos grsis

A Sunset

i s el .

detras de .
barriles Riders.
. Incluso

Dispdralos y les ﬁ\\... Izl i los de ! - = - e PAKOD desdela
! B as . \ ) : a .

caerdn encima. lanzc;n | | | primera
. que se_ < -~ B vez que mis desdichados ojos y
. SALOON | e  incendi@in tras g oidos cayeron sobre sus muchas
entra en uno de  EEEEREERRSAIEIIITI—— ufﬁrnzun. | R : ' "B “anti-funciones”, he tratado de
los baresy sal  AkrierirrireerErerr e Ry | bas son P ' BETIRSE _— evitar la basura de juego que
' con una s (| mortales, claro’ - g = es. Aparte de tener un aspecto y
.zw___ sefiorita y mas - estd. | . % un sonido horribles, el

75 1puntos. Un beso # desarrollo del juego es un
o o P X ! estado de cosas bastante soso y
A sin sentido, no es mads que
disparar y venga a disparar en
comseamy f algunas situaciones que son de
i 5 ot v‘.{ vla:frontera de - 5 | S T lo mas mediocre. Ademas es
—HAasEH 7 la gran |Ianura B reig ok & B demasiado facil, especialmente
|f'-=* 1 s | :: Nt pirituade |, _CIECEESE = REE - e "ol cuando sélo te ofrece icuatro
A \ } 4 s m | : : fag

| . § §

E’r B R U e VR niveles! iDemonios! Durante el
[So 7 gl e sl A, ¥, """'F = -
rag -§ fos | |

| 13 [ ‘ = B0 - . X R
---~---f—7——~~—_------:L----- - gﬁ tiempo que dura, el juego es tan 2=
e R e (4 llevarte a t0

| | g o ¢ S - r g - - m <

|\  MANITU -
cuando Ilegus a

| EE———

’r "'5- %

-..-._.ri -

— 4 o - -

jugable como se merece, los -~

vigiluntes caminan donde to
quieres, dlSpurun cuando se
e supone que tienen que hacerlo y
AL BORDE Dﬂ. l se premlfm a ellos mismos con
AGUA B § un monton de puntos, pero ¢a
S ol chie T | C - de quien le importa? iA mi no,
e e =8 B . 8 desde luego! Especialmente
i - lespera alotro . § 5o I . 4™ cuando el juego te proporciona
lado'dgila = = CAEBRES SN la misma atmoésfera que una
cascada, | v myme e85 e B habitacion llena de olor a queso
cuando lle_gas S ot "0 ol rancio. Antes de darme cuenta,
ulfpmnﬁe que’. R, R . B el juego se habia terminado y
"'se desploma.= © B e . . Bl yo ya tenia bastantes “Oops, alli .
Ponte. PR - -+~ "M va otro Injun” y “Eh, 10, cuidado ==
"] ; = B8 con esos cowboys”. Quizas los
% westerns y cualquier cosa que
" esté remotamente asociada al
l tema te haga meterte entre esos
tipos, pero aun asi aqui hay muy |
poca cosa que satisfaga a nadie. |

chﬂncloé y
“vadea el resto,
de la dls’rancm

| —_ | === =M ¢OK? Vamos, que hay que decir
- e =8 que el parecido entre esto y la
§“:._,,jl;-2 o | == M realidad es pura coincidencia.
T e : —
;

- — o -::.;.:"" —giT - “ ";‘:,_g E
' d ‘;'_'Bz?h'\_!: K ‘. . '-'t:""
= ST Q.b » L e

3 Cowmeee, W U

W7} BN FR) FRD RN FIR) RO ) TR

: ﬁggamﬁugw“?ﬂﬂﬁﬁwa syl 1
| g~ 1
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CMENTARIO

i
L ]

Si, amigo, aqui tienesos punfos.

TR A adlcnonales ‘que puedes conseguir

esperan-
Ll W:(lg-1: 08 las bolsas de enemigo

te mucho .

tiempo los "MONEDA
primeros & *l.lﬁ"fﬁéneﬂa
L1 grande vale,

MEGADRIVE |

robando en los tr%\és o-dlevandote

de
Konami,
ya que en
la actua-

lidad son
el Rey del

y estoy o
bastante impresionado.
Sunset Riders nunca fue una
buena maquina de monedas
para convertir, pero en la

| Megadrive es una broma. Los g TT7

s graficos estan bien, son muy
. coloristas e mcluyen
4 animaciones bastante
R elegantes. Cada uno de los
& niveles tiene montones de
= pequenos detalles y cosas a
las que apuntar. El modo de
dos jugadores es
especialmente bueno, ya que
| te da una sensacion de equipo

& % muy real, y la opcién de duelo
| es una incorporacion

= fantastica que ofrece un

. ™8 interés mayor que el juego en

si. Esto se debe a que,

desgraciadamente, es
demasiado facil. Sélo con
cuatro niveles te lo terminas

& en dias. El otro inconveniente
a que le encuentro es el control.
Con demasiada frecuencia me

= he encontrado deslizandome

en vez de saltando o si no
esquivando. Los disparos
estan bien, pero el control del
movimiento defrauda. Estos

'm0 dos problemas son muy
= ! inoportunos, ya que el juego

i en si es divertido y esta lleno
de accion. Una primera
entrada de calidad de
Konami, pero quizds no un

Ajuego de categoria.

UNO/DOS

{JUGADORES}

7 Sunset Riders estn.juego useqmblﬁ =

‘para dos jugadores pomdos

Nintendo, -8

VIR

2.0 *ﬂna *
peq?:ﬁw 00$

o stola, Sl
te queda una

mamlbre .
par: llliarﬂo'

-
E-'

“imuérdelal"Una
vaﬁuosudud con
_la pls’rala aon
mas rﬁpida s
;ube B

e

i

recogela para

entrar gratos

En la seccion __
e los vagone:_s

e

icuidado! Ponte

EBten lejoso .

recogela’ youl
Ianzasela a 185 ==
mdlos
8] i !
B0

- L

ke 1] 'l‘

ATAQIJE A LAS!

CARRETAS

Pssst, 2quieres conseguir unas
cuantas monedas y vidas
extra2. De verdad, caen por
la parte trasera
de las carretas.
Tienes que
recogerlas
montando a
Campeodn por
detras del

'~ vehiculo,
esperando a

El nivel final transcurre en un
bello paraje, antes de que
llames a la puerta de sir
Richard, tras un paseo por su
jardin de rosas:

ARROJADO A LOS PERROS

sin problemas para tenerlos en
la palma de la mano con unos
bocaditos de carne, ya que no
son bichos con demasiado
pedigree. Basta con esto y con
decir después “isentado, Toby!”.

ROSAS BROTANDO

Date un paseo para admirar la
 belleza de los urboles, peroiiiis
~ alguien ha colocado estatuas
}. enel cunyno...rUna vez huyas_. =
hech a[glsiud con la Venus de B

H\ﬁﬁ

Mil o, i ras q qéﬁhgcerlg?conﬂi
ée Do 'h. ; de M "’gbe *ﬁﬁ el?*”‘}‘

oy

' l—!r*

8 ¢ ‘i razones: en primer lugaf podéis
= ﬂ

" “poniendg@n comun las

eliminar a losfuefa de ley jusitos las arroje por

w cofitinuacidhies y én segundd lugas detras.

! "una opcion demuelo! io’mlmeni%
eéva'gue enfrent Bllly 8 ]

INFORME A LARGO PLAZO
on'nanogrrunmlucHa "dmtsiosa o
St ol i T Y o i ]

e [ ] ] ACCION

=i e i, D ..,_-'_ w L bl ¥ &y 4 ™ s i A=y il =
. § el { it w e Lo I;.- § byt g ] al o s
a L i 8 i i X » ' "
que la dama T et

. N ; —ry

P I I 5 iy, o oS LT e i = I

4. 1_"...' e e e L AT 1 et et -

y g ol =1
 § '- Fi le 1 i = § L0 y ..::" H ., & FL ot

[ - g - - i o Bl Ll -y ; - ¥ - 5 -
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ANALISIS
INGENIO [ 111

PRESENTACION

A.La opcion de dos
jugadores es
excelente. Las
pantallas del juego y
la de presentacion
son atractivas y hay suficientes
opciones para este tipo de juego.

e T

GRAFICOS

A Los grdficos de los
personajes son
buenos, y hay
variacion en las
animaciones. Buenas
ideas para los fondos.
¥ Los estilos de los distintos niveles
no son muy variados.

A.La banda sonora y
los efectos de sonido
complementan
perfectamente la
accion.

El compositor no se decide entre
Morricone o Kylie Minogue, y algunas
digitalizaciones distorsionan.

JUGABILIDAD

A Adictivo desde el
primer disparo, con un
monton de enemigos y
cosas diferentes que
hacer en cada nivel.

VEl juego no es demasiado dificil.
Unas cuantas ideas mas no habrian
sobrado.

DURACION

A.a opcion de duelo
es una maravilla, y
las dificultades mads
duras hardn que
vuelvas a echar una
partida de vez en cuando.L

Habras visto todo lo que el juego
tiene que ofrecer en una semana.

Un juego arcade
sorprendentemente bueno
basado en una mdquina
recreativa mds que antigua, que |
al menos merece la pena echar
un vistazo. Establece bien las
bases para futuros juegos de
Konami.
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iiUna obra maestra del videojuego!!. El juego de lucha
mas completo de la historia.

El caos invade las calles. Adam, campeon de Boxeo;
Axel, experto en Karate; y Blaze, maestra de Judo,
son tus bazas para enfrentarte al imperio del crimen.

, ¢A quiéen eliges?. Usa canerlas, bates, botellas...todo
puede ser un arma letal. En opcion 2 jugadores, unid
vuestros poderes para asestar el golpe definitivo.

La banda sonora, es la bomba.

iNo has oido nada igual en un videojuego!.

~d BN aY-11F
-1 11.'1014 L
S NINVDI.

{jUna pasada de accion y realismol!l.

El maestro Ninja que se impone con su magia en
todas las consolas de Europa.

Un simple gesto, te protegera con una "Barrera de
fuego", te impulsara con "Super saltos"” o invocara un
"Dragon de fuego". Usa su temible espada, o
diabolicos "Sulikens".

Escenarios super detallados, rotaciones vertiginosas,
musica vibrante...

iiEmpuna tu mando y destroza a tus rivales!!. Incluido
Spiderman.

corriente A/C + 4jflegos: |

Es la SEGA

La maquina de diversion mas completa y avanzada que existe. Con

Una velocidad de procesado de
Ademas, la sensacion de profundidad es tc

Y la banda sonora, todo un lujo. {10 canales s

ES LA CONSOLA QUE SIE

Y ahora, con los nuevos Packs Mega Drive, puedes jugar a tope desde el

)rive-corSonido estéreo y tony
jandos de control + Cable '
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ii Una fantastica
aventura rescatada
directamente de las
salas recreativas !l.

Y encima, con 2 fases
mas. Recupera el "Ha-
cha de Oro", con tus
poderosos aliados. Ca-
da uno tiene su propia
magia:

El Enano, La Magia del Trueno; La Walkiria, La Magia
del Fuego; El Guerrero, La de la Tierra.

Recoge las pocimas del camino, haz conjuros
mortiferos o escapate a lomos de una bestia infernal.
¢Quieres 2 jugadores?. Tu mismo.

g a2 Y Y™
'."\uﬁ:'_:-'i_ -jﬂ

iCon él, todo es posible!. Endiabladamente rapido.
Listo como un zorro. El héroe favorito de millones de
videojugones en todo el mundo. Desafia la gravedad
con giros de 360°, Saltos espectaculares. Y el scroll
mas logrado que existe: Horizontal y Vertical a la vez.
iUna aventura anical.
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Y todo, por un Mega prec
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EGA DRIVE. %2 |

na nitidez de imagen capaz de integrar...jhasta 80 figuras moviles!.
autentico vertigo...j7,6 MHZ!.
tal gracias a sus 12 "Scrolls"” interactivos.

ultaneos! 6 en estéreo y voces digitalizadas.

PRE HAS QUERIDO TENER.

yrimer momento. Con 4 juegos incluidos que han arrasado, por si mismos.
. ¢Se puede pedir mas?.
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iPonte como una moto
con éste simulador iden-
tico a la maquina recrea-
tival. De salida, la opcion
es tuya: Original, Arcade o
Campeonato. Suma puntos
en los circuitos de 4 Conti-
nentes en 48 fases de alta
tension. Tu pilotaje es deci-
sivo. A mas nivel, menos
tiempo disponible. {Apura las frenadas!. Transforma tu
moto para hacerla invencible. Elige miasica entre 4
opciones super marchosas. iLa emocion esta en un
puno!.

-l.-l--nﬁ-;-‘-'-‘- --.\ J.ﬁ-:'-.lﬂ I---Il---
4 § T ! - } ¥

1 . i = |
N '.--—- - _- - | —

iEl mayor espectaculo futbolistico de todos los
tiempos!. 25 selecciones y terreno de juego a elegir.
¢Campeonato o amistoso?. é¢1 0 2 jugadores?.
Todo vale. Pases medidos. Driblings. Remates de
chilena, de cabeza... Increibles primeros planos que
resaltan la accion con todo detalle. iRematadamente
divertido!.
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~ Corsola Mega Drive ~:con sonido estéreg
riculares + Dos mandos.de control+-Cal
_T.V. $Adaptador de corrifznte A/C + 4
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La version mas moderna y enrollada del viejo
"Tetris". Tres modos de juego: Original, Arcade o
Flash. 1 0 2 jugadores. Elige muasica y nivel de difi-
cultad y ordena las joyas por colores. En horizontal,
vertical o diagonal. {jEn 100 fases distintas
entretenidas a mas no poder!!.

O ALIEIA .
10,11 ®

b N !l- j. ’ - -

iDescubre la magia del juego mas premiado en la
historia de los videojuegos!. iNo hay nada que se le
aproxime!. El malvado Dr. Robotnik lo lleva claro.

SEGEA

LA LEY DEL MAS FUERTE




PRECIO
POR US GOLD

DESDE

OPCIONES

CONTROL: JOYPAD
CONTINUACIONES:
NO DISPONIBLE
NIVELES: 4
RESPUESTA: EXTRA-
BUENA
DIFICULTAD: ALTA

1“ PUNTUACION
3=2

ORIGEN

Conversion tfremendamente
esperada del juego de fothol mas
famoso jamas creado.

CONTROLES
| AnnmA |

@
| Asao |

A Lanzar el balon

B Dar unao patada/parar el balon

c Nada

s Detiene/ continva el juego.
=¥ Despliega el menu del juego.

COMO JUGAR

Utiliza tus habilidades con el joypad
para mover a tv equipo por la panta-
lla y marcar goles.

MEGADRIVE

s Qué tienen en comun Paul “Gazza” Gascoigne,
Edson Arantes do Nascimento "Pelé" y George

“Aaagggh, hip, eres mi mejor companero” Best¢
Eso es, estan todos un poco gorditos. Pero hay
otra conexion oculta (todos ellos son ex-
maestros del deporte por excelencia, el futbol)
antes de que los anos, demasiados
dulces y unas glandulas lacrimégenas
demasiado activas dieran fin a su éxito.
Pero ahora, incluso estos muchachos
pueden revivir sus dias de gloria con la

esperada conversion para Megadrive
de Super Kick Off.

Para los que no lo conozcdis, es un
juego de futbol de desplazamiento
vertical y vista aérea de increible éxito,
que combina una acelerada accién
arcade con elementos de simulacién
realistas. Kick Off ha sido
convertido a casi todos los formatos
principales, incluyendo la Master
System y Game Gear, y ahora los
poseedores de una Megadrive
tienen la posibilidad de
practicar sus habilidades con
el balén sin congelarse en el
parque en pleno invierno
mientras el profesor de
educacion fisica, calentito y
resguardado, vocifera a
grito pelado que no hace
nada de frio y que te
quejas demasiado.

COMENTARIO

Da la impresion de que
hemos estado animando a los
fans del futbol poseedores de
una Megadrive a que estén
pendientes de Super Kick Off
durante anos, lo que,
teniendo en cuenta las
deslucidas actuaciones de
otros juegos de futbol, ha
tenido realmente mucho de
cierto. Afortunadamente,
Super Kick Off supera las
expectativas y justifica casi
por completo la tremenda
~ espera. Es necesario “acostumbrarse” un
poco al juego (al principio, el balon rodando
libremente es un cierto desafio para los que
normalmente estan acostumbrados a un
cuero que se adhiere firmemente a la suela
de sus botas). Sin embargo, una vez
superado este pequeno obstdaculo, el juego
es tan rapido como se podria desear (mas
rapido, de hecho, que muchos otros juegos
de fotbol). Se necesita mucha habilidad para
jugar a Super Kick Off, pero vale la pena el
esfuerzo. Hay una gran cantidad de material
para jugar, desde todos los torneos hasta
partidas uno contra uno, e incluso existe la
posibilidad de jugar dos en el mismo bando,
que siempre es un detalle agradecido. Super
Kick Off para Megadrive se las ha arreglado
también para eliminar los “simpaticos” fallos
que poblaban la version Amiga, como los
intangibles laterales de red y la segura
técnica “marcar desde el saque”, aunque los
porteros controlados por el ordenador son
casi imposibles de batir al principio. En pocas
palabras, Super Kick Off es uno de los
mejores juegos jamdas creados, y la version
para Megadrive tiene tantas opciones y
detalles como cualquier otra. Ha tardado
mucho en llegar, pero por fin la Megadrive
tiene un juego de futbol decente.
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