
くわしいデ
全コースマッ
残り距離のわかる
スケールも付いた

＇＇＇＇~3~！編集部fVln'J ＂ ~－ 編著



大野陣

完全攻略本シリーズ

スーパーマリオブラザース
完全波路本

－ 
／＼°＂：／ クランド完全攻略本． 
マッハライター完全攻略本． 

ツインピー完全攻略本． 
スベランカー完全攻路本． 
ポートピア連続殺人事件

完全攻略本． 
魔界村完全攻略本． 
ヮルキューレの言機

宰全攻略本． 
ドラコンクエスト完全波路本． 

戦場の猿完全攻略本． 
怒完全攻略本． 

キャッスルエクセレント
完全攻略本． 

麗鐘完全攻略本

明~~t!





．．冨~面画面白恒画画面
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I ~:J－ス縫データマップ 固
だい アウト

第 ｜ホール（0 UT I）一一一一一＠
だい アウト

第2ホール（ 0 UT 2）一一一一一＠
信い アウト

第3ホール（ OUT3）一一一一一＠
どい アウト

第4ホール（0 UT 4）一一一一一＠
だい アウト

第5ホール（ 0 UT 5ト一一一一一＠
だい アウト

第6ホール（OUTG）一一一一一＠
だい アウト

第7ホール（0 UT 7ト一一一一＠
だい アウト

第8ホール（ OUTB）一一一一一＠
だい ア勺ト

第9ホール（OUT9）一一一一一＠

信い イン

第10ホール（I N I ）一一一一一一＠
だい イ

第｜｜ホール（I N 2）一一一一--(D
だい イ

第12ホール（I N 3ト一一一一一一＠
だい イン

第13ホール（I N 4）一一一一一----G>
だい イン

第14ホール（I N 5）一一一一一一＠
だい イン

第15ホール（I N 6）一一一一一一＠
だい イン

第｜帥ール（I N 7）一一一一一一＠
だい イン

第17ホール（I N 8）一一一一一一一＠
ぽい イン

第18ホール（I N 9）一一一一一一＠

｜ 組チャンピオンを自さそう 町 四 ｜

｜ ゲーム崩掛か議える議テクニック 圃｜
ぉ

⑧ポタンを押すと・一一一一一---4)，，ιふう .. 

逆風は吹かない！？ 一一一一一－－－＠

ぽ］2

パンカーショットで 一一一一一＠

荷もしなくてもパy卜？一 一 一＠
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｜ コースを顕に入れる ｜ 
ニうりφ〈ほう だいいち

攻略法の第一
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こ
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と

ふか

まる。どこのラフが深いのか…・・、パンカーがどのように能量さ
すな＂も ゐ

れているか・…・・、 その砂の重さは……、など、マニュアルを見て
がめん ニうり＂＂んしら

も、画面からでもわからないデータを、この攻略本で調べたり、

築様に白努でプレイしてメモしたりしよう。そして、ティーシヨ

ットをどこに主とすカ＼セカンドショットは ・＼と白芥白撞の

攻略パターンをつくりあげるのだ。

ぜかたっ ・
実際のゴルフでもそうだが、攻め方の最も塞本は、たえずフ工

ちゅうBう がめん ’，，，， " 
アウェイ（コースの中央で、画面で責舌く見えているところ。こ

こで先っと竺審議覧車がでる）のなかに援を主として、ここから

打つ、ということだ。これを「フェアウ

ェイをキーブする」という。椀芥簡にラ
たま お

フに球を箔とすことはあっても、いつも
勉ら たま " 

フ工アウ工イを狙って球を落としていけ
か〈じっ

ぱ、スコアは確実にアップするよ。



｜ ビンに確実に寄せる ｜ 
たいはん

ゴルフのスコアがいいかわるいかは、その大半がグリーンのま
き か〈じつ い ぎじゅヲ

わりで決まる。グリーンで確実にカップに入れられる技術さえあ
ちち

ればスコアはいくらでも縮められる。そのためには、グリーンで

パッ卜した援がと、ぅ話がるカ＼芝自（品
めん ~らわ よ Ifじゅっ

面では囚で表されている）を読む技術も
ひつよう いじよう てまえ

必要だが、それ以上に、グリーンの手前
か〈じっ たまよ たいぜっ

で確実にピンに球を寄せることが大切だ。

ピンのそばに香れば、芝自の革謡などほ
たま ょ

とんと、なくなるのだから。ピンに球を寄せるときには、 SW（サ
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の球の飛距離がちがう。だから、マニユ
の か〈 ひきより

アルにも載っている各クラブの飛距離を、

実際にプレイし

てみて、貰えることは、スコアアップの

議1基だ。肇坊はこのH踏家についてい

る髭融メーターで議り住車を寄りながら、

クラブと結論の筒様を覧えよう。
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めに使うクラブなど、それぞれ1本ずつ
じぷんと〈い はやみ

ぐらいの、 自分の得意なクラブを早く見

だ。

じようたつ はやみち

つけるようにしよう。これが上達の早道



E調理問主開店~
はじめのうちは、スイングのタイミン

グをあわせることはむずかしい。この攻
りや（Ifん ニう＇I• < しよう み

略本の「攻略データ（使用クラブ）」を見
＂もと

てプレイしても、思ったより飛ばないは

ずだ。そこで、語、幼のうちは、様準のも
う こう』＇i• ＜ぽん

のより 1っかEつ大きめのクラブで打ってみよう。この攻略本の
ひと すうじ

「攻略データ」は、プロ級の人の数字だから、なれできたら、こ

れを目標にしよう。

~理問主E相官軍司
マニュアルに量っているクラブの魚住

離はフェアウェイから打っときのものだ。

ラフはそれより90%から75%桑i鵠が鎧
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に応じて 1つから3つ大きなクラブを使ってみよう。フェアウエ
う お伝 iすっか

イ力、ら打ったのと同じ結果になるはずだ。
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これは攻略法からいうと正当な方法で
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に諺謡されず、いきなりチップインなんてこともあるかもネ。
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ナイスショットか、悪いショットかは、

トップの位童とインパクトの位量で条ま
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節は、トップの位置で行うのだ。だから、
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補を麗かなくてはならない。プレイ車、主義りモードにして、指
かい なんかい れんしゅう じぷん き
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I WIまSP2か3でスイング｜
スイングメーターの半に、そのスピー

ドを条める「SP」コマンドがある。こ

のSPをEや3にしてやると、マリオの
俗や たまひ u

スイングがグーンと速くなり、球の飛距,, 
臨もアップするのだ。タイミングを合わ

せるのはむずかしいが、とくにWを打つときは、いつでもSPを

Eか3にしよう。それでなくては、パーデイのとれないホールも
お釘

多いからね。

｜ パツートは－強めに拘とう ! 
最初のうち、パットはなかなか強めに

は合てないもの。あと竺善がりでカップ
すニ

イン、というホールをなくすために、少
つよ う ζころ

し強めに打つことを心がけよう。もし力
ちか た.と よわう

ッブ近くに球が止まって、弱く打ちたい
もど お

ときは、スイングメーターが戻ってくるとき＠ボタンを押そう。
ちょうぜっ

スピードの調節がラクだ。また、スイングをはじめたあと、ボタ
お ひむよう よわたまう

ンを押さないままにしても、非常に弱い球が打てる。

1?-1均長いバJツトiま$P2で‘l

やっとグリーンにオンしたけど、ピン

はクリーンの角こう街、なんてことがよ
しぱめ のぼ

くある。そんなとき、芝目が上りになっ

ていたりすると、フルスイングしてもと

どかない。そこで、 SP2を使ってパッ

卜するのだ。芝自に薬謡されにくく、次りやすいよ。
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み t{ ＂＂＇！ お＂ ＇が
コースが右や左に大きく曲っていると

き、もしM車がでなくてもフェアウェイ

からはずれないようにするため、コース

の曲がりにそっ

て曲がっていく

フックボールやスライスボールを打つこ

とがある。これは援の直がり芳を竿似日

っていれば便利なハイテクだ。

｜パンカーを避けビンに寄せる l
てまえ いけ ふつうう

グリーンの手前にパンカーや池があって、普通に打ったのでは

それらにつかまってしまうといったとき、それを金けながらグリ

ーンエッジ透くに誌を会とす技補として、
や〈

このフックボールやスライスボールは役
た アウト イン

に立つ。とくにOU丁目や INl 2などで

は、このテクニックが使えるかどう力、で、
か〈じっ

スコアが確実にちがってくるだろう。

｜ 風に流されないように－ ｜ 
箇の薬謡については、あとで警えるけ

ど、とくに種苗の議いとき、このフック
つか みぎ かぜつよ

やスライスが使えるよ。右からの風が強
すこ

いとき、少しスライスをかけてやると、
けっか と

結果としてまっすくが飛んだことになるの
υ＂＇＇ かぜたい びみよう

だ。左からの風に対しては、フックボールだ。微妙なタイミングが

揺負だけに、なかなかむずかしいが、荷量も議醤してみよう。
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•n『陣軍司r'J制導t1ffl~~逗辺諸

箇はショットごとに、プラスマイナス

lmの範曲でたえず金わっている。この

箇は、築様のゴルフのときと簡じく、主

し 1箇のときは議~§説がf$び、自力、ぃ試で

は撞くなる、話箇には諾される、といっ

たように、接の結論に突きな義語を写えているのだ。どれだけ
えい.，う じっさい たし

の影響があるのかは、実際にプレイして確かめてみよう。

・間町賢官事a:璽軍司．
この「ゴルフムャ戸ANコース」では、危主lDmのところまで

援が主がったとき、箇の主3雀を長けるようプログラムされている。
た か たt えいきょうう わリあいたか っょ

だから、高い球ほど影響を受ける割合が高いのだ。たとえば、強
ザント勺Zヲジ たか

い逆風のときのパン力一ショットでは、 SWで高くあげると、そ
もど

のまま戻されて、

ふたたひ‘パン力一

に逆もどりしたり、

となりのパンカー

に飛び込んだりし

t. ・11・'.'. i ＇. ~ s : 

lミドベ [X~＼錠
ぎ•＜ おかぜぽあい と

てしまう。逆に、追い風の場合は、飛びすぎて、グリーンをはる

かにオーバーしてしまうのだ。このことをしっかり頭に入れて、
ぜんた〈 .んが

クラブ選択を考えようo

~ 12 



｜逆風はクラブを犬きくして ｜
逆風の強いときは、クラブを大きくし

て打つことは、もっとも基本のテクニツ

クだ。ではどれだけ大きくすればいいの

力、？ 髪蔭に白
ぷん ため

分で試してもら

いたいが、 Bm以主の議ぃ室温のときは、
aヲお 弓信号

3っか4つ、大きなクラブで打つ。た方が

いいようだ。もし、議遍のとき5Y司自
車がピタリとあうなら、議ぃ室温のとき

アイアy ウヲド っか

はlIか4Wを使うということになる。

これほど、の影雀があるのだ。たとえlm

の室温でも、 1つ笑きくしたほうがいい。
う ぽあい

lWで打つティーショットの場合は、S

P2か3だ。また、建ぃクラフ、でショッ卜するときは、午李ボタ
うえ お

ンの上を押しながらシヨツトする、トッアスピンボールを古とう。
かぜ えいき占う ...つう う

風の影響力1普通に打ったのより、すくなくなるよ。

E司町n嗣F.Ji3 :t1~~~.. 1lc暑暗唱

主ぃ貰のときi鵠をだしたければ、平寺ボタンの予を非して、

患いっきり誌を嵩く主げよう。 20%は~§車が品ひ、るはずだ、。しか
し、主に、ピンに寄せたいときは窪最しよう。またE鵠がかなり

おも う

あると思って打っても、はるかにオーバ

ーということになりかねない。たとえば、

8mの逆風のとき3Wで、しかとどかなか
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rァコJには気をつける ｜ 
8・う ふか

ラフから急に深くなっているパン力一

い入

あ

を

が

M
球
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な
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しかし、そのアゴから離れていれば、も
~が 7さつし・っ

っと長いクラブでも脱出できるよ。

｜ クロスパンヵー脱出港 ｜ 
フェアウ工イの中ほどにあるクロスパンカーにつ力、まってしま

うと、まず1元議をする。しかし、もし誌のおちた義崩が、パン
憾な たま

力ーの，3、ちよりずっと離れていて、球の
ほうこう しめ

方向を示すー；ーのマーカーがともにパン力
うえ

ーの上にあるなら、SPをEか3にして

4υ カり離
よ

FP』

－e門》
ゆ
ルもでし

に少
。
－つよみてっ
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う
打
よ

で

る
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1

せ

｜フックゃスライスを使おう ｜
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中
ァ
O

の
に

ス
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一
と
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。だ

お 鴎やし

うどティーショットが落ちるあたりに林

があってなやませる。そういうときは、
υ6』した ヂイーが鈴んみ う

左下の30画面を見ょう。マリオの打つ

男両に未がなければ、誌は最けていくのだ。箭に岩芥した、フツ
っか こうかてき

クやスライスを使うと、もっと効果的だよ。
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出報川情
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I スコアアップに役立つ情報 （ 
ジャ，eン ぎ じゅっさい

この「ゴルフJAPANコース」には、キミのゴルフ技術を採
てん べんり きのう

点する便利な機能がついている。マニュアルにも載っているよう

に、基Mの名前量議歯笛でセレクトボタンをE箇品すと、「00サ
がめん Ifじゅヲ さいてん

ン ノ データ」の画面がでる。これが、キミの技術を採点した
こじんCtうほうがめん み わる わぎ

個人情報画面なのだ。これを見ると、キミのどこが悪く、どの技
み

を身につければいいかがわかるのだ。

•1日間百~~匂il~.l瓦11mr坦昂冨
ウヲドう へい~んひきより へい＠ん

ここには、 lWで打ったときの平均飛距離や1ラウンド平均の
すう

パット数、どれだけパーデイのチャンスがあったのか、などが、

白副首に許益されて、あらわされている。たとえば、ともだちと
ひか〈 ずう釘お わ ざ れ んし・ぅ

比較してパット数が多いなら、もっとグリーンでの技を練習する

ようにすればいい

叩平

け

の

一

さ

グ

パ
恥
小
ン

イ

が

イ

ラ
り
離
ス

ド
U

距
、
ひ
飛
ば

し
れ
均
れ

コントロール法を
みが どりよ〈 ひっ

磨く努力をする必

量がある、という

ように、スゴク僅

利な情報なのだ。



こめ揖所からどめワ弓

7-rどめ方向に打った

ら＼，＂＇¥I、台、、量初lei:芯合、

帯かわか，：；怒し、も針。

持こT、~れをコース

マヴ7'i使つT教えち

ゃおうとし、うめが次か

らめペーじだ。便利帯

デ－！：／志Vつf＃＼，＂＇詰ま
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マップ右の「攻略データ 〔俊
ょう s・う ひと じヲ

用クラブ〕」はプロ級の人が実

際にプレイしたデータてす。
しよしんし， ぱ＂＂＂
宇'll'心者は 1-2番大きなクラ

っか 〈だ ＂＇空白』

ブを使って下さい。マップ左
’っと

のスケールは、これを写し取

ってマyプに主てるだけで、
のニ ・.,, ぺんり

残りのE四位がわかる便利なも
かつよう 〈だ

のて寸。活用して下さい。





〔使用クラブ〕

敏誠有力、ら、 6
い＂＇”・ 〈ふう

m以上の逆風のと
て，，f' 7<fr,, 

き… JW～ II 
ちてん ‘てん

駅⑤側闘とC地点"'"' ~ニ，＂ .,, 
の問て物細肋強い

"l!tMI rn’P 

とき・・… 右嵐 5I、開.，.. ぜ 1吋丹

左風l～ 4I 
魯 てん かぜ

敏白地点から風が

ゆとんどないとき

・・5 I -6 I 
..てん

供現時かたGm

L之上の追い風のと
... シタヲ... 軒門Z骨

き……PW力、sw 

問
~悩測%
圃遍伽5%

O.tit・4
棟準統制%

． 織の＇75%

ゅ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・”。．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
＂＂” みIf ＜ぽ

左から右に下っている。と
＂＂” がわと〈ペヲUや しぼめ

くに左側は特盟l躍し、芝目なの

で、オ－J ~ーしないように。
' "  みIf ... , のぼ

逆に右から左への上りのパッつ..
トはSP2を使うとよい。
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｜ ティーショット ｜ 
3m以上の逆風ならSPをE力、3にし

じ・うじ したお たかたま う

て、十字ボタンの下を押し、高い球を打
lrtt? かわ

とう。そうすれば必ず川は越えられるは
た.

ずだ。普通にショットしただけでは、球
と亀愉う の かわ I;

が途中から伸びなくなって、川に落ちる
‘・うい 省庁ぜ ち てん倉、ぜ よわ

ことがあるから注意。追い風のときはO地点、風の弱いときは＠
＂ てん ねら ＇＂ふ う つよ ぱ あい ち てん お

地点を狙おう。とくに逆風の強い場合は、＠地点に落とすといい。

｜ セカンドショット ｜ 
み~ ぽ＂い み~て＊え

右にピンがある場合、グリーン右手前

⑪品誌から話がしてクリーンの若議ぎり
の 企＊

ぎりのところに乗せよう。もし球がグリ
＂＂＇＇がわ い 「 6

ーンの左側に行ってしまうと、求のパッ

トが、主って竿る議薙な芝白になるので

[[]20 



後継ぬ0%

圃編追加5%

聞 編追加%

・脳：η75%
ぱ あい ん ~ 亀・う

やっかいだ。左にピンのある場合は＠地点から転がすといい。市
街う ぱあい ，，’うぶん がわ よ

央にピンのある場合は、十分ピンの側に寄っていないと、1パッ

トでしすめてパーデイをとるのがむずかしい。
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コースの攻め方 l 
池越えのロングホール。フェアウェ

イのすぐ種にパンカー（クロスパンカ
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セ
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な

述超えは、麓の義語と議り髭車をしっ
”いさん う

かり計算して打とう。

ツ
か
対

ヨ
れ
絶

、ン

、

イ

め
工

た

ウ

い
ア

な
工
で
出

フ

か
、
し

く
り
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机重
U
距

が

ひ飛

判
砂
の

、
%

は

羽
一
の

カ

ト

に入れないようにしよう。入れたら最後、

パーをとるのも
.よ り だ

むずかしくなる。距離を出すため、でき

ればSP2か3を使って、フェアウェイ

串英の未を誼って古とう。主ぃ嵐ならそ

のすぐ近くまで飛ぶはずだ。
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回 セカンドシ U ト ｜ 
むり

どんなにがんばっても、己オンは無理。

活笠くのあ品議を温って、§§晶をだそう。

ティーショットがフ工アウェイをキーブ
め ほんき

していたら、自のまえにE本の木がある
~ ~ '"'" もてん

はずだ。そこで、木と木の間の⑪地点の
うえとお っょ＇＂ ・＇う ちてん

上を通すようにしよう。強い逆風のときは＠地点あたりまでしか
I; かぜ ちてん と

とどかないが、追い風ならラクlこ＠地点まで飛ぶはずだ。このホ

ルは、グリーンが池をヘだてて距離が
俊二

あり、しかもパンカーに固まれているた

あ
れ
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る
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離をかせぐのが、最大の攻略ポイントだ。
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に
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制
影
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何
風
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技制直

ひ〈 た. 色てんお ころ

うけにくい低い球て⑬地点に落として転
みt!お＜ It≫い

がそう。右奥にピンがある場合、ピンを
ちょ〈ぜつねら かぜ じ

直接狙うのもいいが、風の向きによって
υ佐＇JI;（ねら しばめ い〈

は、グリーン左奥を狙うのもいい。芝目が入り組んでいるようだ
かる

が、じつは軽いフックラインなので、パットはラクだ。

，．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．。．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
ほうニう しぼめ

2つの方向の芝目がまざり
み・0 ふ〈

あっているが、 見た目ほど複
t!つ みf! p佐”
雑ではない。右から左へはス

ひ？さり み＂
ライスライン、左から右へは

フックラインfゴ。
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か

己や3にしてスイングすることはマニュアルに書かれている。
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ングをあわせることがむずかしい。そごで、こんな「隠しコマ
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、
．

か

R
E

し

で
肘
狙

主
ロ
ン

だ。



.隆

盤調
後補追加。%

．編追加%

掴編追加%
濁脳tη75%

．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．。．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
Sヲ〈 てaぇ
奥から手前にパッ 卜すると

いラげん

きはスライスラインだ。一見
ふ〈ぎつ おも

復雑そうにみえるが、恩った
. う ぼうこう

ほど切れないから、打つ方向

にi主意。 ． 
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IN 
！ コースの攻め方 ｜ 

そ

け

う

や

に

か

よ

じ

イ

を

い

が

工

ク

な

e木

ウ

ツ

ま

は

ア
フ
こ
込
て

工

、

ち

つ

フ

に

う打

よ

、

う

は

に

は

よ

に

は

所

ト
く
日
向
ぽ
場

ツ

い

肘

方

は

ヨ
て
叫
右
ド

シ

つ

。

ン

一

が

い

力

イ

s
曲

い

セ

テ

て

と

。

つ

る

に

たか

まになるが、高いボールで越そう。

｜ ティーショット 1 

と
ー

こ

P

る

S

せの
乗
と

に

る
イ

す
エ

グ

ウ

ン
ア

イ
エ
ス

フ
ル

も

フ
で

。

ま

だ
く
れ
切

あ
伽
大が

ぎや〈ふう つよ ちてん命、ぜ

でも、逆風の強いときで＠地点、風のな
ちてん

いときて⑪地点まではとどくから、その

あとEオンするのは、それほどむずかし
つよおの、ぜ ちてん と

くない。強い追い風のときは、 。地点あたりまで‘飛ぶが、まっす
き あ たl

ぐ打っと左の木に当たりやすい。フックで球をまわしていこう。

~ セカンドショット ｜ 

園町． ・4・
《40

即日
以一
w

f
ち
向
山

か

て

手

は

と

柳
川

w

ン
き
日
点

4

一
と
ち
地

も

リ

う

O

で

グ

い

、

川

風

、

う

て

町一逆

が

そ

せ

い

く

。

さ

叫

強

ど

る

ス

は

と

な

イ

ら

に

に

ラ

か

ン

ま

ス

日

点

一

ゃ

を

ち
地
リ
じ
内
側

＠

グ

が

州左

で
e
木

の

議を結ぶ議の主あたりに会とそう。＠品



υaぅ，.ん u~ ~ り

パンカー／田は標準の80%、固は60%、国は40%の飛E団住

しよう

〔使用クラブ〕
ちてん

・⑧地点から、 6・L‘じよう tt<.1う

m以上の逆風のと
ウヲド アイアン

き......4 wか II 
ピ一色 てん かぜ

・⑮地点から、 風

のなL、とき ••• • 6 

I fJ、7I 
νーも てん

・⑥地点から、 6
いじ4う お かぜ

m以上の追い風の
アィ，Jピヲt＞グ

とき…・9I；かP
ウエッジ

w 

てん アイアンいじよう っか たかたま う

点からは、51以上のクラブを使って高い球を打ち、
きょ〈せっ

して、直接オンさせよう。このコースのグljーンはなかなかむず
か〈じっ ねら よ

かしいので、 確実にパーデイを狙うにはぴったり寄せるしかない。

．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．。．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
ぱしょ

このグリーンはどの場所か
エスじ ま

らのパッ 卜もS字に曲がるラ
おも

インだ。思いき ってま っすぐ
うあ＂＂＇、
打つと案外うまくいくことが

ある。

明

園

調

防

防

防

防

こ曜

開
幽
軍
晶

例

例

制

m
回

開

臨

縦
縦
縦
縦

d

E
E

・mm

・－－f

．． 



I コースの攻め方 ｜ 

v 

す
て
手

と

の

釘
落
州
池

を

。

卜

い
y

な

ヨ
か

シ

し
一
凶所

イ
カ
個

テ
ー

ま

だ
レ

た
一
が

ホ

ト
の
ン

ア」

J
lポ

lえ＂ L

前、フヱアウェイの端ぎりぎりのところ
てまえ

だ。セカンドショットはグリーンの手前
ねら

を狙っていこう。オーバーさせないこと。

ティーショット ｜ 
さ
M
択

シ

叫
強
机
選

の

を

と

吋

風

ブ

る

う
制
誤

は

ク

を

に

な

れ

す
M
W
ヨ
こ

と
吋
適
。

お

落

、

い

に

て

な

日

点

し

ら

ち地
H
算

な

お
ぶ
計
ぱ

く

を

れ

ま

き

け

う
む
向
な

や

し

~より ＂＇ニ
ヨー卜してセカンドショットの距離を残

い付 お

してしまったり、オーバーして池に落と
み~ ニ ヲ ＇！•《

してしまったりしてしまう。右のマップについている「攻略デー
しよ う み け内容ゅう

タ（使用クラブ）」のメモを見て研究しよう。

｜ セカンドショット ｜ 
" このショットも、落とすポイントはた

かしよ もてん いけご

だ1個所、⑪地点のあたりだ。池越えで
り と たかたl

距離があるので、止まりやすい高い球は
う もよ《ぜっ

打てす、直接クリーンにオンしようとす
じよう ニる 釘〈

ると、グソーン上を転がっていって、奥
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パンカー/1Ilは標準の80%の飛~灘

しよ う

〔使用クラブ〕
ー＿，， ・F・・・・・圃『い
l打目／6m以

叫’ e刺ふう 今付

上の逆風H ・H ・JW、
E ぃ＂＇ .. ..ぜ
6' m以上の追い風

’＇＂＇ 3 I 
だ.. ,, 

2打目／6m以
"' ，刺ふ'I ?7' 
上の逆風… I W、

ぃ（＜ぃ a切 かぜ

2m 以内の追い風

・・ 3W、6m.以
ι＂ ＇皆..., I 
上の追い風…・・・ll

後継向。%

．編追加%

副総旬。%

濁縦ゐ75%

のパンカーにつかまってしまう。ピンはグリーン員ヵ名、または
どり ＠ じぜん いち たし

左のいずれかに切られているから、事前にその位置を確かめ、＠
ちてん " たま て まえころ

地点に落とした球がピンの手前に転がるようにしよう。

，．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．。......................., 
し＂・0 ひじよう

芝目が非常によみにくい。

できればピンの手前につけ、
たて1lうこう ニろ 倉ゆ号

縦方向に転がしたい。左右に
よこぎ 告白

横切るようにパッ トすると大

きく切れる。 ． 



このホールはロングホールだが、 35ぺ
しょ3かい かぜむ

ージで紹介したように、風の向きがヘ↑

m

S
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だ
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だ
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の

れ
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な

か定
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一
」
↓
品

目向

－U
風

肝方

制
逆

3

の

の
ω上

ノ
い
以

P3を使って打

。
チ

り

だ

に

ま
け
な
取

っ
わ
か
果
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だ

い

ど

川能

と

け

b

可

る

う

も

あ

削

思

。

ン

が

は

う

オ

ス

と

よ

E

ン

い

み

、

ヤ

な

て

と
チ
で
出
し

く

ル

に

ジ

い

グ

た

ン

て

一

つ

レ

つ

イ

め

ヤ

｜ ティーショット ｜ 
い
セ

削
思
に

、

3

で

P

の

S

い

を

制
多
ド

が

一
と

ピ
こ
ス

く

ク

ふ吹

ン
の

イ

吋
風
ス

い

て

B

追

っ
き

ツトし、 iwでフルスイングしてみよ
つよ " かぜ らてん

う。強い追い風ならO地点のあたりま
と むふう もてん

で飛ぶはずだ。無風のときでも＠地点
おも

はキーブすると思う。ただ、このとき、
たま

球のコントロールには去をつけて、詣
たい よこ う 三

対に横のパンカーには打ち込まないよ
いじよう お かぜ ' 

うに。 3m以上の追い風が吹いている
ちてん さe .めろ

とき、⑮地点より元でEオンも司能だ。

《44
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パンカー／田は標準の80%、固は60%、圏は40%の飛E団t

し よう

〔使用クラブ〕

ティーショッ 卜

... s p 2でIW
’Sてん かぜ

敏B地点力、ら、風

がまったくないか
よわ

弱いとき…一 Sp 

3でIW
~てん 必

⑧地点から、追
かぜ

い風2-3mのと

き…Sp 3で｜
ヲヲド ねら

W、2オンを狙う
シーもでん

。地点から、 6
い tH H tr-ぜ

m以上の追い風の

とき……Sp 2の

3W 
fi ~てん ＂な

⑮地点から、 花
ゐ’b " ころ
道に落として転が

？イアン

すとき … 7 Iか

8 I 

臨自
~総旬。%
．協加5%

聞 編追加%

踊崩l0)]5%

45 ~ 



｜ セカンドショット ｜ 

司自十、 .t' J 

~...，...＿，，，，，、．．．． ， 

かぜ よわ 色てん

風がないか弱いときはO地点あたりに
ぉ

落とそう。このあとサードショットをグ
て＇え あいだ

リーン手前のパンカーとパン力ーの問、
つうしよう は伝みち もよ〈

通称「花道」とよばれているグリーン直

－・一一 前の窪いラフ（⑤屯議）から＇~がしてオ
み＠＇Iiし たま

ンすることを考えると、なるべくフヱアウェイの右端に球をもっ
Sヲ かぜ ! ちょ〈ぜつ もてん ねら

ていきたい。 3m以上の追い風が吹いていれば、直接⑤地点を狙

ってEオンだ。

落とす位置と強

ピ

て

に
み
見

色

刷

を

じ
事
ち
置い位

は

の

さ

ン
ちょうせい

調整しよう。

｜ サードショット ｜ 
ちょ〈ぜつ ねら

直後グI）ーンを狙ってももちろんかま

い

れ

筈
同
ぽ

い
こ

す

に

や

一

り

力

ま

ン

と
止
パ

で
の

ン
制
奥

リ

と

グ

い
、
な

が

た
い
う
打

な

を

わ
M
球

てしまうことがあるので注意。それより
アイアu アイアン命、る う はなみ毎 ちてん

7 It〕、日｜；を軽く打って、花道の⑤地点

に話がし、そのままオンさせるほうが、ラクだろう。とくにピン
み~・ 11 ＂いの

が右にある場合、ラインに乗ってピンそばにつけられるようだ。

ノTーすることがある。



uょうu・ん
ノてンカー／回は標準の80%、固は60%、固ま40%の長融

闘
務総ぬ0%

圃編追加5%

値崩旬。%

値崩1η75%

ゲーム開発者が教える
代ソ1'.l〆ヂ

ヲ香、yい dが テクニッz
,. .... 1;J平貯ヰー｜
II：・て｜ぷ＜ITン....n 

1 1－字~1 ，：＜ ~，I 
／ 

パン力一ショットはむずかしい。と l
.,, ほうこう I 

くにグリーン回りで、ピン方向のラフ t

との議、に止まった誌はi鵠を会わせて
"' 企h 奇 で

出すのがむず力、しい。弱く自っと出な
つよう の

いし、強く打つとグリーンに乗っても

こほ‘れてしまう。そこでこのテク。フェアウェイからのパック
い・んかんじ・うじ

スピンショットとおなじように、インパクトの瞬間十字ボタン
みI{ Uf.'I >; ，ょうりよ〈

の右か左を押す。そうすると、強力なパックスピンがかかつて、

ピンそばに寄せるのがラクになるよ。

47 ~ ・・



IN 
｜ コースの攻め方 ｜ 
ひとめみ

一目見てギョッとしてしまうコースだ。
きょリ い急ばんみじか

距離も一番短く、パ－3のショートホー

ルだけど、フェアウヱイもなく、ラフも
ひ じようめんせき もい

非常に面績がせまい。グリーンも小さく、

オンしてもすぐこぼれてしまいそうだ。

このホールは嵐の議さと角きを事益したクラブの選鋲にすべてが

かかっている。

とにかくと、のクラブを謹131かにすべて

が力、かっているけど、巳 ｜あたりを基準
かぜ

に考えるといいようだ。これは、風がま

ったくないときのクラブが巴 ｜だという

ことだ。そして、

嵐の益さと白きに伝じて、 1クラフ突き

れ

も

そ
日
向

。
肘
方

う

す

ぼ
だ
出

品
選
ち

て
う打

l
u

、

り

と

た

さ

し
叫
強

く

の

さ

グ

恥
小
ン

り

イ

た

ス
し

、

く

に

重量なポイントだ。箇の角きによっては、
えいきょう

その影響がいろいろあり、いつでもフルスイングというわけには

いかない。スインクのトップ位童を白芥で許益したとおりできる
す ・" れんしゅう

ように、素振りモードでしっかり練習しよう。

~ 48 



しよう

〔使用クラブ〕

ティーショット
＠ぜ い信い

／風が2m以内…
•＜，》・s ，ぜ

…61、追い風5
も、Clラ 】’..,.,,. 

m比L上……8I、.，ιふう ‘、＂＇う

逆風SmιL上……
7in，・~ j. ~ こ

3-41、強い横
か-'I 7ir,,. 7ir" 

風・・…・ 5Iか61

閤
修繕側%
．端的%

領準統制%

．織の175%

みI{ s・うおう＇＂
誌を金とす餅は＠錯しかない。ただ、カップは右、中央奥、

.. 刊 か しよ き い色

左の3個所のうちのどこかに切られているから、その位置によっ

て、若ゃ主に晶拶に金とし蕩崩を委えよう。誌は詣箔止まりやす
たま ひ〈 ヱーちてん " 

いパックスピンショット。球が低いと、たとえうまく＠地点に落
-..ぃs

としたとしても、そのまま転がって池に落ちてしまうから注意。，．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．。........................4 

"I{ ＂＂・..”右か左にピンまて切距援を

笑きく議したとき、誌を告つ
つよ すこ ヲ」k ..《たん

強さが少しでも強いと極端に
~＂ ’a《たん

オーバーしたり、弱いと極端

にショートしたりする。



加
問一

I Jコースの攻め方
ひろ ,,..,. 

"" フェアウェイは広いが、パン力ーの数

~~：がやたらと長、誌のコント円ヂ
ゆ るとつかまりやすい。グリーンの手前に

ゆ も大きなパンカーがあるが、ここに入れ

てしまうと、パーディはむずかしい。

l ティーショット ｜ 
セカンドショットをできるだけ短いク

たか あ ひつよう

ラブで高く上げる必要があるから、ティ

ーショットは白いっぱl,,ifi識を力、せごう。

このとき＠の木と＠のパンカーにはぜっ
" ;; 

たい当てたり落としたりしないように。

ここでトラブルを畠こしてしまうと、パーもむずかしくなる。 ＠
ちてん ぎや〈ふうふ ざんねん

地点で逆風が吹いていれば、 Eオンは残念ながらムリだ。

｜ セカンドショット ｜ 
い

い

く

て
な
肘
速

れ

か

が

ま

し
M
球

に

囲

す

に

に
と
凶
常

一
ぉ
落
ひ
非

力

に

、

ン

ン

は

パ

一

ン

が

リ

－

u
前

グ

リ

て
手
引
接
グ

ン
w
直
の

一

、

こ

リ

め

し

グ

た

か
る

し

た8・＂
い。高く上げてパックスピンをかけよう。

話がるので、誕の述に金ちてしまいやす

．．直：］so



＂＂＇＂ん V8  より
パンカー／団は標準のω%、園は60%、園は40%の飛距厳

距
離
隅
ス
ケ
ー
ル

後継側%

．縦°'85%
．縦例。%

．縦め75%

，．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．。．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．”・
t Vt.ti 

あまり曲がらないが、非常
総ゃ

に速いグリーン。⑬ まグリ－
Uい

ンのなかに入り込んだラフだ
＂ぅtさん

が、ここを横断してパットす

るときはSP2か3tこしよう。 ．． 
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｜ コースの攻め主 ｜ 
このホールも35ページで組許したよう

に、2m以上の逆風が吹かない。だから、

一
フ

イ

ラ

テ

の

て
材
右

つ
息
切
か

い

る

川
思
れ

、い
入

ら

に

な
蜘
中

う

の

柿
狙
肌
林

を

を
イ

ト

デ

ツ
一
ヨ

川

シ

－ 

からロングショットで攻めてみよう。

｜ ティーショット I 

カ
肘
方
す

セ

る

む

、

え

は

し
こ
越
イ

と

を

デ

お
落
肌
林
一

に

て

パ

u
点

げ

は

も
地
・
上
で

＠

く

れ

て
同
高
こ

つ

を

、

い

卜

が

で

ツ

だ

ん
ヨ
な
之

さ
シ
品
安

き

ド

が
ン
肘
司
法

?l. ,, かぜ ふ ，，‘ 
かしい。強い追い風が吹いていれば、思

. ~や~ ~.. ., 

い切ってSP3で林の中に打ち込んでみ
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