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Aprovechate: Sega Saturn+Tomb Raider por solo. 24 900untass
Porque va a . ser muy dificil volver a ver una chica como esta
en tan buena compania y por tan poco.

La cosa es sencilla, vete a comprarlo ahora mismo. Ya.
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] El Sensor

En este mundillo ocurren cosas de lo mas
sorprendente. Aqui te las contamos.

0] Alta Resolucion

Todas estas imdgenes podrian formar parte
de un gran mueso de los videojuegos.

i¥A Noticias

k] Pirateria

Sony pasa a la accion en su incasable lucha
contra la pirateria.

p{s] Big in Japan
Excaper, Tenchu, Silhouette Mirage y Sonic
Wing Assault.

pJA Final Fantasy VII

La aventura mds esperada para PlayStation
estd a punto de llegar a nuestro pais.

vX:] Previews

Parque Jurasico

G-Police

Clayfighters Extrem

Hercules

Nuclear Strike

Overboard 3
Multi Racing Championship 42
Last Bronx

Rapid Racer

Rosco Mc Queen
F-1 Pole Position
Nightmare
Fantastic Four

1710

YA Novedades

.54
Lylat Wars 58
Toshinden 3 62
Blast Corps 66
Resident Evil ... 70
Motor Mash 72

Ray Storm
Mundo Disco 2
Wayne Gretki
Lucky Luke

Y Ademas...

Ganadores Manga

Estos son los tres ganadores de este
sensacional concurso manga.

- Listas de Exitos
Teléfono - Locuras

Trucos
- Arcade Show

Novedad en Espaiia: Virtua Striker 2.

y#13 Hobby Classics

Tribuna Abierta

Otaku Manga

JAFCON 6, la feria Otaku mds importante
de Japon.

Ocasiones

El mercadillo del videojuego.
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La terrible lacra
de la piraterfa.

Llevo unos dias un poco preocupado. Un responsable de
un conocido sello francés me coment el otro dia que
habfan vendido en Francia 200.000 unidades de un juego
para PlayStation que en Espafia habia vendido en el mismo
periodo menos de 15.000 copias.

Y claro, uno se queda de piedra. Porque uno que lleva ya
unos afitos metido en esto de los videojuegos recuerda
perfectamente aquellos tiempos gloriosos de las 16 bits en
los que Espafia se disputaba con el pafs galo la tercera
posicién en el ranking de ventas en Europa, muy cerca de

las todopoderosas Alemania y Gran Bretafia. Pero jvaya por

Dios! ya han vuelto a dejarnos atrds. Ya estamos otra veza
las puertas de convertirnos en un mercado de tercera
categoria.

No podria entrar a analizar todas las razones que nos
estan llevando a esta situacién, pero me temo que en este
asunto tiene muchisima culpa ese nefasto y turbio asunto
de la pirateria.

Sony dio hace unos dfas una rueda de prensa sobre el
tema y allf se oyeron cosas realmente escalofriantes, como
por ejemplo que en Espafia se venden mas juegos piratas
que originales para PlayStation. Y lo cierto es que uno no
puede evitar sentir cierta vergiienza ajena. Vergiienza de
que Espafia siga siendo ese pafs de listillos, de picaros.
Vergiienza de que siga habiendo gente sin escriipulos que
no duda de aprovecharse del esfuerzo ajeno y que sélo
busca su propio beneficio, sin importarle el dafio que

puedan ocasionar. Porque no te engafies, amigo lector. Ese

amable vendedor que te invita a pasar a la trastienda y te
hace en un minuto una copia “baratita” de ese juego
original que ibas a comprarte, no te esta haciendo ningtin
favor. Al contrario. Quizds te estés ahorrado algdn dinero,
sin duda, pero sin darte cuenta estds perjudicandote a ia|
mismo y a todo el mercado de los videojuegos en general.
Porque de esta forma el tinico que gana es el pillo, el
oportunista. Y todos aquellos que estan dedicando su
trabajo a hacer de los videojuegos un mercado saludable,
ven completamente frustrados sus esfuerzos.

En serio, eltema es preocupante. Si alguna vez tienes la
tentacién de comprar un juego pirata, piénsatelo dos veces.
Piensa realmente en el perjuicio que puedes estar

ocasionando, en la grave estafa que vas a hacerles a todos los

programadores, grafistas y demas profesionales que se han
esforzado en crear ese maravilloso juego que ahora tienes

entre las manos. Y piensa también en qué méritos ha hecho el

tipo que te va a vender ese juego pirata para que td ledestu
dinero. A lo mejor asf, reflexionando un poco, acabamos
entre todos con esa terrible lacra que es la pirateria.

Amalio Gémez. :

———
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Europe’s promier Interactive entertainment exp i

7-9 September,
olympia, London

ya esta en
marcha

No salimos de unay ya estamos en otra. Tras

el apabullante E3 de Atlanta, ahora le toca

el turno al ECTS de Londres, la feria de
videojuegos mds importante de Europa.

La previsiones anuncian que este afio superara con creces a la anterior edicién y se
esperan mas de 180 exhibidores, entre los que se encontraran Sony, Nintendo,
Electronic Arts, Eidos, Disney... El evento tendra lugar durante los dias 7, 8y 9 de
Septiembre. No os preocupéis, ya os contaremos lo que pase por alli.
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“A Sony le ha gustado tanto nuestro «V-Rally» que
-a pesar de no distribuirlo ellos- van a inclunj
unas escenas del juego en los spots de PlayStation
para toda Europa”

Eric Chulot-Lapres, Responsable de ventas de Infogrames para Espana y Portugal.

El
también sera un juego

La pelicula estaba ahf, batiendo records
de taquilla y esperando a que alguien se
hiciera con sus derechos para realizar el
inevitable videojuego. Pues bien, al final
ha sido el grupo de programacion francés
Kalisto (ya sabéis que la pelicula es
francesa y en nuestro pafs vecino son
bastante chovinistas) quién se comerd tan
suculento pastel.

Esta compafifa (que acaba de realizar
«Nightmare Criatures»), ha confirmado
que el juego seguira fielmente el
argumento de la pelicula, y que eljugador
podré representar el papel de Korben
Dallas (alias Bruce Willis) o Leelo, la
preciosa alienigena pelirroja. De momento
habra versiones para PlayStation y PC.

1. VMX Racing (PSX)-
2 StarFox 64 (N64).

3. Albert Odissey. (Saturn).
4. Triple Play "98 (PSX).
5. ML Baseball "98 (PSX).




PlayStation
en la lucha... libre

El departamento de marketing de Sony en USA ha decidido Llevar a
cabo una curiosa campafia promocional: patrocinar el Campeonato
Mundial de Wrestling. Por si no lo sabéis, el wrestling es ese “deporte”
en el que dos o0 més auténticos
bestiajos hacen que se pelean en
un ring, montado una
parafernalia impresionante en
cada combate.

El caso es que en USA estos
eventos arrastran a una
gigantesca audiencia televisiva,
y Sony no ha dudado ni un
segundo en aparecer de por

medio en tal evento.

Esperemos que la promocién no

consista en que los luchadores

tengan que tirarse la consola a

la cabeza.

Jugando a N64
contra

Esa es laidea del
nuevo invento de
Seta para N64. Se
trata de un
“Modem Cartridge”
queinstalado en
esta consolay
mediante la
correspondiente
conexion a red, e Sy
permite que miles de japoneses se lo pasen bomba
jugando simultdneamente con un juego de
tablero llamado «Morita Shoogi».
Ademads de que un jugén de Tokyo
podrd enfrentarse a otro de Osaka sin
moverse de sus respectivas casas, a
través de este aparato podrén recibir
consejos de los mejores jugadores
0 ver sus posicién en el ranking
nacional.

Este periférico podra servir
también para juegos de rol.

MOLA

* La nueva seccion “Alta
Resolucion”.

Para que alucinéis con esas imagenes
tan asombrosas.

® El «Férmula 1 '97»: alucinante,
como para ir a 300 por hora a por él.

iPero si todavia no has podido verlo!

* El nuevo Analog Controller de
Sony, seguro que fliparé.

Pues seguro, porque ademés de
tenerlo todo en el mismo mando no es
nada caro.

* «Time Crisis» con pistola,

iComo mola tu pistola!

* Que durante el afio y medio que
os llevo siguiendo “sélo” me hayan
tocado tres concursos.

Joé, lo tuyo si que e suerte, colega.

* Los descuentos de HC para
Centro Mail.

Asf os sale la revista gratis...

* Que Sega saque unos juegos tan
geniales estas Navidades (y eso que
yo tengo una PSX.)

Eso es o que llamamos ser objetivo.

* La entrevista a Dave Perry, se
nota que es un tio guay.

Sique lo s, .

* Los juegos originales como
«Parappa The Rapper».

Este lo es. Y mucho.

* Que por fin haya salido
«Resident Evil» en Saturn.

Una noticia genial para los
segamaniacos.

* El concurso “rasca y gana”.

Si, porque siempre te toca algo.

* Que en pleno mes de agosto y
sin apenas novedades vuestra
revista sea tan interesante.

Bueno, en fin... nuestro trabajo nos
Cuesta.

* El nuevo disefio de este

5. Dennoh

“Sensor”.

Pues a ver si 0s animais y nos enviais
cosas interesantes para poner en él.

* Que haya tanta gente ilusionada
por ver si gana algo en el concurso
de manga.

Ha sido una auténtica pasada, de
verdad.

* Espero que publiquéis el mayor
nuimero posible de mangas de los
lectores, para que podamos leer mas
comics.

Bueno, ya pensaremos en algo...

* El repaso que disteis el mes
pasado a las futuras novedades.

Si, més bien todas eran... futuras.

* Lara Croft en vivo, ;tenéis su
namero de teléfono?

Si, pero como comprenderés no
vamos a dértelo a ti.

* Los juegos de PSX para el otofio,
jqué pena que no tenga dinero para
todos!

Bueno, seguro que con un par de ellos
bien elegidos tienes diversién hasta
navidades.

* «Mario 64»; inimitable aunque lo
intente la competencia.

Imitarle no es tan sencillo como
algunos pudieran creer,

* Las cuatro paginas de manga
caliente, aunque a algunos no les
guste.

De vez en cuando viene bien recrearse
la vista un poco ¢no?

* Que te dure mas de 16 dias el
tamagotchi, que ya es dificil.

A Sonia Herranz le dur6 23.

° «Tomb Raider 2».

¢Eljuego o la chavala?

* La seccion de “Trucos a la Carta”.

Una ayudita nunca viene mal,
¢verdad?

JAPON AR ADE

1. Virtua Fighter 3 (Se
a).
;. \1/'ekken3 (Namco). )
- Yampire Savior (Capcom
4. Virtua Striker 2 (Sega). )

Senki Virtual o (Sega).




French

El Mundo Perdido

se encuentra en todo el mundo

De perdido, nada. Y si no os lo cre€is, aqui tenéis una prueba: se encuentra en
Alemania, en USA, en Francia... y hasta en Japén. Y es que la fiebre jurdsica ha
vuelto a invadir el mundo entero.

Como sabéis la pelicula se acaba de estrenar en Espafia y, sitodo sale segin

w""\ i

German
Lo

los previsto, el juego en sus diferentes versiones para MegaDrive, PlayStationy { E&Ewgﬁ

Saturn estard a la venta en unos dias.
Bueno, ya sabéis, si queréis comprar eljuegoy estdis casualmente de
vacaciones en Hamburgo, por ejemplo, tenéis que decir: Vergessene Welt, bite?

T

©>Las prometedoras conversiones de los
Gltimos éxitos en pantalla grande, como

o El “vibrador” de N64. Pura
estrategia de las industrias.

Al fin y al cabo, todo en la vida
es pura estrategia de las industrias.

» Que no sepa por qué habéis
quitado la seccion “Tribuna
Abierta”.

Pues porque escribis muchas mas
cartas a Contrapunto.

o El rumor de que puede salir

¢No te lo crees o qué?

* Lo que se hacen esperar
algunos juegos como «Resident
Evil 2» o «Zelda 64».

Como las chicas guapas: les
gusta hacerse de rogar.

o Los escasos lanzamientos
que hay en verano.

La calma que precede a la
tempestad navidena.

juegos de N64 acaben en 64.

iNo van a acabar en 83!

* Que el juego «Goldeneye»
vaya a salir casi a la vez que la
proxima pelicula de 007.

Si, lleva un poquillo de retraso.

* Los juegos de NHL, NFLy
demas siglas.

A los yankees les encantan.

* Los Tamagotchi en GB y N64.

«Batman & Robin», «The Lost Word», «El

Quinto Elementon...

£yNew Software Center, que se ha
convertido en una de las mayores

distribuidoras espafiolas al traernos los

juegos de Acclaim, GTi, Ascii...

iy ademas van a traer a Espafia el magistral

«Dragon Ball Final Bout»!

«Tekken 3» para N64. o Que la mayoria de los Efestivi Wonder.

3 El buen estado del sector de los
videojuegos, como quedé demostrado en el
pasado E3 de Atlanta, y como veremos en el
préximo ECTS, donde se esperan mas

Las recreativas ety
se mnen a pmeba t:‘)l(l:::balldores, visitantes y novedades que

£> Sony Computer Entertainment Espana
por haberle declarado definitivamente la
guerra abierta a la pirateria.

:C6mo les gusta a los nipones esto de los tests jugables!
Si, hombre, ese sistema mediante el que las compaiifas
realizan una valoracién inicial de sus juegos observando la

repercusion que las primeras versiones tienen en el
publico. Veréis. Para hacerlo colocan si previo aviso una
maquina recreativa en los centros mas importantes de
Tokyo y, si ven que son bien aceptadas, empiezan a
fabricarlas por miles y las lanzan al mercado mundial.

Esta vez los juegos en cuestion fueron nada menos que B
«Virtua Fighter 3 Team Battle» (una nueva version \ y 109
de este gran juego en el que los luchadores pelean demas juegos d ports. Otros afios a
por equipos), y «Splash Wave» un juego de esquf estas alturas ya teniamos a nuestra
acudtico que se apunta a la moda de las maquinas disposicion todo tipo de material.
deportivas. Al parecer, los nipones se pirraron
por estas maquinas, asf que... iros preparando.

P TR S | A A 2N
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< El culebro de 3D0, el cuento de
nunca acabar que no se sabe como acabara.

Han colaborado en este Sensor:

Jordi Meyer (Madrid), José Miguel Payd (Alicante), Alfonso Quintana (Cddiz), Javier Llopes (Valencia), Raul Palancar
(Madrid), Sergio (Castelldn), Gonzalo Salgado (Madrid), Javier Irure (Navarra), El padre Apeles (Madrid), Miguel Arranz
Gonzdlez (Madrid), Cristian Adua (Barcelona)

Si quieres participar en esta seccién, envianos una carta con lo que se te ocurra, indicando en el sobre: EL SENSOR.

%F\z@?ﬁg




IMPORTANTE Concurso de Mangas

Varios temas relacionados con el IT Concurso Nacional Mangas & Videogames:

- FRANCISCO JOSE RUIZ, autor del comic TIME COMANDO. Premiado con 100.000 ptas.
iiiPor favor, lldmanos, hemos perdido tu niimero de teléfono!!!

- Para los puristas. Lo decimos el afio pasado y lo repetimos este: lo de concurso de MANGAS es
simplemente un nombre. Debido a la gran variedad de estilos de los dibujos que nos envidis,
tienen cabida cualquier trabajo, ya sea basado en comics japoneses (mangas) o no.

- La eleccién de los ganadores, aunque sea un tépico, ha sido DIFICILISIMA. Tenemos por lo
menos 100 trabajos que podrian haber sido perfectamente los ganadores.

A ver si se nos ocurre algo para que poddis verlos todos porque, de verdad, son una pasada.

Raul cedera su imagen NO N\OLA
ra F' FA 9 8 * Que en el reportaje del E3 no dijerais  practicamente imposible.
pa ni “ma” de «Rapid Racer». Bueno, en este nimero verds el nivel que

Ni de otros juegos de Sony. Ya os habiamos ha alcanzado esta edicion.

©RAN BRETANA.

1. V-RALLY (PSX).
2. Mario Kart 64 (N64).

3. Worms (Psx, mp, g
4.155 Pro (psy),

5. Syndicate Wars (PSX).

Ya estd definitivamente confirmado: la rutilante hecho un reportaje el mes anterior ¢No querras * La gente que estd siempre a vueltas
estrella de Real Madrid, Rail, ha llegado a un acuerdo que estemos hablando siempre de lo mismo? con “Otaku Manga": chicos, ya oiéis.
con Electronic Arts para la utilizacién de suimagen en * No tener pasta para comprar la Net Pues si, que nos dejen de tocar el manga.

la cardtula del préximo «FIFA 98». Yaroze y el PC que hace falta. * Que no haya alguna compafia
Este acuerdo serd vélido para los juegos editados en Bueno, nadie ha dicho que llegar a ser un espafiola de videojuegos para consolas:

Espafa, Portugaly Sudamérica, ya monstruo de la programacion sea barato. con lo creativos que somos.

que cada pafs de Europa buscara * Que tarde 15 dias en llegar a mi S6lo hay una: los catalanes Bit Managers.
acuerdos con figuras de su propio domicilio la revista cuando en el quiosco * Que no haya todavia un buzén de

territorio. es mas puntual. sugerencias.
Adn no estd confirmado, Agradéceselo al buen servicio de Correos. ¢Tienes algo que sugerir? Pues hazlo.
pero parece que las * La envidia que dio Manuel del Campo * «Mortal Kombat» en N64, seguro que
. estrellas que en la foto de la Quinta Columna del mes  pueden ser mas originales.
S "\ compartirdn este pasado. Buf, muchisimo més.
y "l honorjunto a Envidia por qué ¢por estar con las chicas o * Que no saqueéis toda la coleccion de
. o Radl serdn por ser tan guapo? videos de Dragon Ball.

Moller en * Que otras compaiiias no tomen Tenemos sorpresas al respecto...

Alemania, Maldini en Italia ejemplo de Sony, que va a traducir los 3 o El «Lylat Wars», esta muy visto.

y Ginola en Francia. CD’s de «Final Fantasy Vii». La idea quiza, pero te aseguro que el juego
Sin duda, este es uno Toda la razén, si sefor. en absoluto.
de los mejores * Que no saquen «Tomb Raider 2» para * Tanto Sonic y tanto Mario, que
fichajes en la Saturn. inventen otros héroes.
historia de Bueno, la esperanza es lo antepentltimo ¢Como Lara Croft, por ejemplo?
Electronic Arts. que se pierde. Quizds mas adelante... * Que no publiquéis trucos para 8 y 16
* Que hayais recibido mas de 2.000 bits si no es en Trucos a la carta.
mangas: ahora ganar va a ser Es que no salen juegos, majete.

La “mafia” del
Tamagotchi

Verlo para creerlo. En Hong Kong acaba de
salir una nueva version del Tamagotchi
llamada Cybergangster que, en lugar de ser
una inofensiva mascota virtual, es un
mafioso que pide cuchillos, cigarrillos y

“Sega es una compania
que todavia tiene
mucho que dar que
hablar en el mundo de
los videojuegos.

No es nuestro mejor
momento, pero algun

1. Saga Frontier (PSX).
2. Classmates 2 (Saturn).
3. Tamagotchi (GB).

alcohol. ;Qué os parece? Alucinante. snal Fantasy Tactics (PSX)- dia daremos la
Tal vez en un futuro creen también 4. Final ran (PSX sorpresa”.
cybercarceles para estos cybergangsters. 0 5. Armored Core ‘

un cuerpo de cyberpolicias, 0 yo qué sé... José Angel Sdnchez Director General de Sega Esparia.

bl
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Clayfighter Extreme

Este juego ha
paseado en las
16 bits el honor
de ser el torneo
de lucha mads
atipico y
surrealista del
universo
consolero.

Pronto se
presentard en la
Nueva
Generacion con
todos los
avances grdficos
que permiten las
nuevas
tecnologias.

Sin embargo,
su descaro y
desbordante
sentido del
humor seguirdn
intactos.

Daikatana

La verdad es que es dificil adivinar si este monstruo
pertenece al pasado o al futuro. Y es que en el proximo
trabajo de John Romero -el creador de «Doom» o «Quake»-
para N64, las diferentes épocas de la humanidad se fundiran
en una fantdstica aventura que dara mucho que hablar.
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No podiamos esperar a ver al bueno de
Earthworm Jim de otra guisa que no fuera
esta: metido en un tremendo lio y a punto
de dar con sus huesos en el suelo.

En sus nuevas aventuras en PlayStation
Y N64, esta marchosa lombriz seguird
deleitdndonos con sus trepidantes
aventuras, aunque esta vez lo hard bajo
un nuevo e imponente “look” en 3D.

Aunque esto no significa que no
vayamos a seguir partiéndonos de risa
con él...

Earthiworrm Jim 30D

Rapid Racer

Ya se estd produciendo el desembarco.

Las vertiginosas lanchas motoras de «Rapid Racer»
estdn siendo traidas a buen puerto de la mano de
Sony, quien a partir del mes proximo nos las dejara
bien preparaditas y dispuestas a que las pilotemos...
si es que nos atrevemos.

Si tuviéramos que elegir un sinénimo de
velocidad, sin duda elegiriamos «Extreme Gy».
En esta trepidante competicion futurista de
Acclaim para N64, veremos cémo las motos mds
aerodindmicas y potentes se desplazan a lo
largo de interminables y sinuosos circuitos en
busca de la victoria.

La emocion estd garantizada.

B SLLIFi)XxXT




alta resolucion

Colony Wars

Con toda la inmensidad el cosmos detrds llega un
juego que se sitiia a caballo entre la simulacién de
combate y los matamarcianos. Serd otra de las grandes
novedades de Psygnosis para PlayStation.

Fantastic Four

Uno de los grupos de siper héroes mds emblemadticos de la

historia de Marvel estd preparandgsu desembarco en PlayStation
de la mano de Acclaim. Serd todo un espectdculo ver a estos cuatro
[uchadores salvando por enésima vez a la humanidad.

SIS
e ~
A
™ R

Shadow. Master

El “shoot ’em up” subjetive al estilo «Doom» cobrara un
nuevo sentido en este esperado lanzamiento de Psygnosis.
Tendremos que manejar Ul extrano tanque, enfrentarnos
a las criaturas mas-horrendas ywespeluznantes del

universo y tratar al tiempo de que no nos hazan ni unw—
rasguiio. Una empresa harto “complicada que requerira
grandes dosis de habilidad por nuestra parte.
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«Time Crisis», «Ace Combat 2» y «Namco Museum 5», tres éxitos seguros.
DESEMBARCO.

NAMCO PREPARA SU GRAN

Ya sabéis que Namco es uno de los mayores
valuartes de PlayStation. Y si os fijdis en los tres
titulos que nos tiene preparados para este préximo
otofio, los que tengdis la consola de Sony seguro
que empezdis a dar saltos de alegria.

En Noviembre hard su aparicion estelar el famoso
arcade de disparos «Time Crisis», uno de los juegos
més esperados del afio. Namco no sélo nos tiene
preparada una conversion idéntica en calidad técnica
a la recreativa original, sino que ademds incluira
nuevas opciones y modos de juego que lo haran adn
méds atractivo y espectacular. Lo mejor de todo es que
eljuego se venderd junto a una pistola creada en
exclusiva para él, en un pack similar al que veis en esta

imagen y que corresponde a la edicion japonesa deljuego.

«Ace Combat 2» llegard el mismo mes cargada con un
buen pufiado de mejoras técnicas y una importante
inyeccién en su jugabilidad que aumentara el tipo de
objetivos y las misiones a cumplir.

Por Gltimo, la quinta entrega de los cldsicos de esta
compafifa estard disponible en el mes de Octubre, con
joyas del calibre de «Pacmania», «Metro Cross» o
«Dragon Spirit». Ahi es nada.

-------------------------------------------------------

Square sigue insistiendo en
este género.

«BUSHIDO BLADE>,
LA LUCHA MAS REAL
EN PLAYSTATION.

Tras el lanzamiento de «Tobal N°1», SquareSoft
vuelve a la carga en el género de la lucha con el
lanzamiento de «Bushido Blade».

Esta vez, Square pretende completar un juego
diferente, original, que se aleje de la clasicas pautas
del género. De este modo, estd trabajando en un
torneo en el que el jugador ademds de elegira su
luchador tendré que escoger entre diferentes
espadas tipicas de la
época medieval en
Japén. No habrd
barras de energfa ni
marcadores. Cada
combate lo ganard
simplemente el que
permanezca en pie.
Ademas, los
luchadores podran
moverse libremente
por los extensos
escenarios.

Este titulo lo
veremos en Enero.

«Time Crisis» se venderd conjuntamente con esta
recia pistola que Namco ha disefiado para la ocasion.

HI-SCORE 3
SO000 -
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Nuevo juego de los creadores de «D».
TERROR EN SEGASATURN CON
«ENEMY ZERO»

Sega lanzard en nuestro pais a principios del mes de noviembre «Enemy Zeroy, la
segunda aventura de los autores del exitoso «D».

Este nuevo juego de la compafifa Warp contendrd altas dosis de terror y suspense
y se desarrollard en un ambiente de ciencia ] .
ficcién al estilo de la pelicula “Alien”,
alternando partes de aventura con otras en las
que nos moveremos por ominosos pasillos tipo
«Doomy. Los graficos tendrdn un aspecto
sensacional y nos haran sentir protagonistas de
una auténtica pelicula.

Centro en la ciudad de Benidorm, elevando asia 49 la
: lista de Centros MAIL distribuidos por toda la
¢ geograffa espafiola.

Avenida de los Limones, en el nimero 2 y pondrd al
* alcance del publico al piblico una completa oferta en

* cuanto a videojuegos e informatica de consumo.

: de Centro Mail.

---------------------------------------------------------------------------------------

Nueva tienda en Benidorm.
CENTRO MAIL SIGUE SU EXPANSION

La cadena de tiendas Centro MAIL inaugura un nuevo

La nueva tienda estd localizada en la céntrica

Como sigan asf, no va a haber ciudad sin el logotipo




Acclaim traera variedad a PSX en Octubre.
MAGIA Y DEPORTE CON «BATTLEMAGES
Y «NHL BREAKAWAY O8>

Acclaim prepara el lanzamiento de dos nuevos juegos
para PlayStation. El primero de ellos es «Magic: Battle

k- & tewbewn
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Magen, y estard basado en el exitoso juego de cartas del \*«"1.5'

mismo nombre que ha arrasado en todo el mundo con unas
ventas de dos billones de cartas. En él encarnaremos a un
poderoso mago perteneciente a uno de los cinco colores de
la magia en su lucha contra otros hechiceros por el control
del continente de Dominaria.

El segundo juego es «NHL Breakaway 98», un simulador
de Hockey sobre hielo que ademds de tener unos
excelentes gréficos incorporard la interesante opcién de
poder crear nuestro propio equipo mediante fichajes,
compras y traspasos, pudiendo elegir incluso el entrenador

que prefiramos.

Ambos juegos seran distribuidos por New Software Center.

«Golden Eye», «Bomberman 64»,
«Donkey Kong Land 3» y «Tetris Plus».

NINTENDO NO DESCANSA EN VERANO

Nintendo Espafia no descansa ni en verano y ya nos estd
preparando una nueva invasién cara a este otofio donde
no faltardn las plataformas, la accién y los puzzles para

N64 y Game Boy.

-------------------------------------------------------------------

Para la consola de 64 bits Nintendo va a poner a la venta
en noviembre dos auténticos cracks. Por un lado el
cldsico «Bomberman» que vuelve al ataque sobre
escenarios totalmente 3D con perspectiva isométrica. Y

por otro tenemos las aventuras de James Bond

en

«GoldenEye», un juego de accién que tendrd como maxima novedad la

incorporacién de un modo de juego para cuatro jugadores simultdneos. Ademads, sera
compatible con el Rumble Pack, el pequefio vibrador que se vende conjuntamente con «Lylat
Wars» y que ahora se venderd también por separado aunque a un precio atin sin confirmar.
Para la portatil van dos cldsicos: la tercera entrega de las aventuras de la familia Donkey en
«Donkey Kong Land 3» y el nuevo «Tetris Plus», adn mas adictivo que su mitico antecesor.

escoja a su Lu
podremos ver
técnicas como el
karate, el kung fu
o el mismisimo
wrestling. Todo
un muestrario de
diferentes formas
de repartir lefa.

Lara, “ti amo”

Querida Lara:

Ya séqueahora resulta facil escribirte esta carta
deamor desesperado, ahora que eres la estrella
mas rutilante del sector de los videojuegos, ahora
quetodo el mundote adoraytufama llegaato-
dos los confines del universo consolero, ahora que
seguro recibes miles de cartas como ésta cada dia
entu buzén. Reconozco que esta declaracién de
amor deberia haberte llegado antes, cuando en-
traste casi por la puerta de atrds a este mundillo,
como tantosy tantos personajes que nunca llegan
aconocer el dulce sabor del estrellato.

Poraquel entonces, slo unos pocos nos ocupa-
mos de darte el trato que merecias, ni siquiera los
tuyos creyeron que llegarias tan lejos. Fue en tus
comienzos cuando quedé prendado detu singu-
lar belleza, de tu arrebatadora personalidad, de
a energia que desprendias en cada escena de tu
aventura, de la humildad que destilaba el hecho
de que tuimparable ascenso a la fama sélo de-
pendiera de la calidad de tu primera gran odisea.

Talvez en aquella ocasion perdfmi gran oportu-
nidad de acercarmeati. Ahora ya es tarde. Tu
imagen copa las portadas de todas aquellas revis-
tas que hacetan sélo un afio apenas se preocupa-
ron porti. Tufama hatraspasado los limites de
nuestro sectory no es dificil verte en periddicos,
revistas deactualidad o incluso formando parte
delfastuoso tour de U2. Hasta puede que prota-
gonices una pelicula dirigida por Spielberg.

Almenos he de reconocer que tii solita has con-
seguido lo que hacia mucho tiempo nadie logra-
ba: que los eternos “inquisidores” hablen
bien de los videojuegos. A pesar de que
tusaventuras contienen grados de ac-
cién, agresividad, adiccién y hasta erotis-
mo superiores a los de muchos otros de
tus competidores, parece que les has cai-
do en graciaatodo ese grupo de “entera-
0s” que se pasan el dfa hablando de lo
que nosaben. No me extrafia, les has
cautivado como me cautivaste a mi hace
mucho tiempo. Y es que resulta dificil
pensar que alguien se resista a tus enor-
mesy generosos encantos femeninos.

Es porello, porque tienes a todo el mun-
doatus pies, por lo que sé quejamds ten-
dréa oportunidad defiguraren la lista de
tus més adllegados pretendientes.

No meimporta. Los grandes amores nun-
cason correspondidos. De todas formas,
yyaqueen esta tusegunda aventura pa-
sards por la roméntica Venecia, no puedo
por mas que declararme como lo harian
los grandes conquistadores italianos:
“Lara, tiamo”.

LA QUINTA COLUMNA

Manueldel Campo
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EA anuncia sus
resultados
economicos

Electronic Arts ha hecho publicos sus
resultados para el primer trimestre del
afio fiscal actual, los cuales revelan
que los ingresos de esta compafiia se
han incrementado en un 46%, debido
sobre todo a las ventas en USAy
Europa, ya que en Japon los
productos de Electronic Arts sufrieron
un considerable descenso en sus
ventas. Durante este periodo EA ha
lanzado al mercado 12 nuevos
productos para tres plataformas
distintas. Desde EA han mostrado su
satisfaccion por estos resultados en
una temporada especialmente baja
como es el verano.

El Controller Pak de N64 baja

de PreCIO. yintendo Esparia acaba
de anunciar que la Tarjeta de
Memoria (Memory Pak) que se acopla
a la parte inferior del pad de N64 ha
pasado de costar 4.990 pts a 2.990
pts (precio aproximado). Este
considerable descenso en el precio,

facilitard a los usuarios que puedan

disfrutar al mdximo de juegos como
«Mario Kart 64», «Killer Instinct
Goldy, «Turok» o «ISS 64».

«Turok» también saldra para

Game Boy. El sensacional juego de
N64 «Turok: Dinosaur Hunter» tendrd
su correspondiente version para Game
Boy. El juego serd programado por el
equipo de programacion espariol Bit
Managers, aunque todavia no se
conoce su fecha de salida al mercado.

GT Interactive aumenta sus

ganancias. ¢ qcigs a su nueva
politica de grandes lanzamientos, la
compaiiia GT Interactive ha logrado
incrementar sus ganancias en un 40%
durante el sequndo cuarto de 1997
con respecto al mismo periodo del
afio anterior. Durante este periodo
esta compariia ha lanzado 11 titulos
para PCy 6 para consola.

Todo el mundo quiere una

Game BO)'. Debido a la demanda
que estd generando la consola
portdtil de Nintendo, esta compania
se ha visto obligada a incrementar su
produccién mensual de unidades,
situdndose en 1 millén de unidades al
mes. Esto supone el sequndo
incremento en este verano ya que a
primeros de Junio Nintendo ya tuvo
que aumentar su produccion de
700.000 a 900.000 unidades.
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«Broken Sword 2» y «Kurishi» llegaran en Otoho.

Tras el exitazo de la sensacional aventura de
misterio «Broken Sword», Sony ya ha
anunciado que la segunda parte de este juego
estard disponible a partir del proximo mes de
Noviembre. Esta vez Sony nos ha prometido
una aventura mas compleja e intrigante que,
por supuesto, la disfrutaremos nuevamente
completamente traducida al castellano.

Por otro lado, ese curioso y espectacular
puzzle tridimensional al que hasta ahora
hemos llamado «IQ», finalmente se llamara en
Espafia «Korishi» y llegard un poco antes,
concretamente en Octubre.

.........................................................

La compafia Seta se esta
encargando del proyecto.

ALECK 64,
JUEGOS DE N&64 EN
LAS RECREATIVAS

Aligual que sucede con PlayStationy su System 11 0
Saturn y su placa ST-V, N64 tendra en breve un
sistema arcade de similar arquitectura que permitird a
los programadores convertir los juegos arcade para
esta consola en un tiempo record o incluso lanzarlos
al mismo tiempo para ambos formatos.

La compafifa Seta, muy ligada a la nueva consola de
Nintendo, estd siendo la encargada de realizar este
sistema, que en principio llevard el nombre de "Aleck
64" . Por el momento, sélo Seta programard juegos
para este formato, pero no se descarta que en poco
tiempo se empiecen a conceder licencias para otras
compafifas, que sélo tendrian que usar las mismas
herramientas de programacion que se utilizan en N64.

El objetivo es promocionar los titulos de N64 dentro
de los salones arcade, y al mismo tiempo ofrecer a los
jugadores la siempre atractiva posibilidad de disfrutar
con algunos titulos del catdlogo de Nintendo en una
maquina recreativa.
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Ascci crea una historia
para no dormir.

EL TERROR TE
AGUARDA EN
«CLOCK TOWER>»

La compafifa norteamericana Ascci esta
preparando un terrorifico juego para
PlayStation que respondera al nombre de
«Clock Tower». Con un aire que parece mezclar
el aterrador ambiente de «Resident Evil» con
el fantastico aspecto visual de «Torico», este
prometedor "thriller" de terror tendra como
protagonistas a cuatro personajes distintos
que se verdn envueltos en un caso de
misteriosos asesinatos.

«Clock tower» puede ser uno de los juegos
mas intensos de la temporada, ya que al
parecer contara con un fuerte componente de
"gore" que nos pondra los pelos de punta.
Podremos disfrutar de esta terrorifica historia
a partir del mes de noviembre, y sera
distribuido en nuestro pafs por New Software
Center, aunque todavia no tenemos noticias
de si estara traducido o no.



En busca de las llaves
perdidas.

CARRERAS DE LOCURA
CON «FELONY | |-7O»

New Software Center nos traera en noviembre uno
de los Gltimos juegos de la compafifa Ascci. Se trata
de «Felony 11-79», un arcade de conduccién de
desarrollo delirante en el que nos pondremos al
volante de mds de 20 vehiculos distintos para
intentar robar varias llaves que abren una misteriosa
caja. Podremos elegir correr con autobuses, BMWs,
tanques, motos o “Minis” en una enloquecida carrera
contra el tiempo en el que podremos disfrutar de
unos detallados circuitos que recorreran las calles de
ciudades como Paris o Los Angeles.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000006060000000

EE!

lol Bl @Bl 8l &l @

Back Forward] Home Reload Images Open Print Find Stop

‘Welcome I ‘What’s New?l ‘What’s Coo'l?l Questions I Net Search INet Directorgl

Interney;,

El 64DD comienza a tomar forma.

En una reciente entrevista publicada en una revista de videojuegos japonesa, el
creador de Mario, Shigeru Miyamoto. confirmé que actualmente se estin programando
unos 20 juegos para el futuro periférico de Nintendo conocido como 64DD.
Dentro de este catdlogo destacan dos titulos del calibre de Mario RPG 2» y «Mario Paint
64, ambos programados por la propia Nintendo. Segln Miyamoto, es muy posible que
se puedan ver algunos de estos titulos en el proximo Shoshinkai que se celebrari en
Tokyo en Otono.

«Mortal Kombat 4» sera poligonal.

Midway ha revelado que la nueva entrega en version arcade de su més famosa y
sangrienta saga presentard a los luchadores y escenarios realizados mediante
poligonos. Por el momento, el juego se encuentra a un 60% pero las primeras

imagenes ya revelan una aspecto similar al de los grandes juegos de lucha de Sega o

Namco. A pesar de esta novedosa mejora gréfica, Midway ha reconocido que los

©eco0cne

luchadores no podran moverse libremente por el escenario, sino que en todo
momento se enfrentardn en un sélo plano, aunque serd posible disfrutar con escenas
en 3D durante la realizacion de los fatalities.

Sony apuesta por la investigacion.

Sony acaba de inaugurar un nuevo centro en SanDiego que estar dedicado
exclusivamente a la investigacion de nuevas tecnologias tanto en el campo de la
electronica como en el de los videojuegos.

Dentro de este fastuoso complejo, los altos directivos de la compania auguran que en

un futuro podria fraguarse alli la PlayStation 2.

Una curiosa variante dentro del género
de la velocidad.

«AUTO DESTRUCT», COMO
LOS COCHES DE CHOQUE.

Electronic Arts ya tiene listo un nuevo juego de coches para el préximo mes
de Noviembre. Pero no se trata de un juego de coches usual. El objetivo sera
colisionar y destruir a otros vehiculos dentro de algunas de las mas
importantes metrépolis estadounidenses. Eljuego estd configurado al mas
puro estilo arcade y tiene sus antecedentes en juegos como «Twisted Metal»
0 la tercera parte de «Jungla de Cristal :la trilogfa».

BURBUJAS Y MAS
BURBUJUAS .
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Sé auténtico, compra sélo juegos originales.

COMIENZA LA LUCHA CONTRA LA
PIRATERIA EN LOS VIDEOJUEGOS

La industria de los videojuegos ha decidido
afrontar en serio el problema de la
pirateria del software en nuestro pais.
La Federacién Anti Pirateria (FAP) y
Sony Computer Entertainment
Espafia han llegado a un
acuerdo mediante el cual se
defenderdn a ultranza los
derechos del software de
PlayStation contra el

mercado ilegal.

La Federacion Anti Pirateria
(asociacion presidida por James
Armstrong, presidente también de
Sony Computer Entertainment
Espafia), ha empezado a dar sus
primeros pasos con el claro objetivo de >
acabar con esta auténtica lacra que arrastra en
estos momentos la industria de los videojuegos en
nuestro pais.

Para que os hagdis una idea de la grave situacion en la que nos
encontramos, la FAP calcula que entre el 60%y el 70% de los ingresos
que se producen por la venta de videcjuegos en Espaiia proceden del
mercado pirata, lo que implica unas tremendas pérdidas para el
sector.

Segin estos datos de la FAP, el sector legal de los videojuegos para
las consolas de Nueva Generacién mueve en nuestro pafs unos 12.000
millones de pesetas al afio, cifra que es précticamente igualada por el
comercio pirata, que alcanza los 9.000 millones de pesetas anuales.

De este dato se desprende ademds que, dado que los juegos piratas
son mas baratos que los originales, en realidad se venden muchas
mds unidades de compactos ilegales.

De hecho, segtin el estudio realizado por la FAP, dado que en Espafia
existen actualmente unas 200.000 consolas PlayStation, se estima que
de un titulo estrella deberfan venderse mas de 60.000 unidades,
mientras la realidad es que legalmente esta cifra tan s6lo alcanza las

Lo que pasa si compras juegos piratas

« Se enriquecen unos cuantos oportunistas que sélo se benefician a sf mismos.

« Alvenderse menos juegos originales, las compaiifas de software pierden gran
parte de sus beneficios y por tanto no pueden invertir en mejorar su productos.

» Si en Espaiia se venden pocos juegos originales, resulta muy dificil que las
compaiifas traduzcan sus tftulos al castellano, puesto que no recuperan su
inversi6n.

» Se pierden cientos de puestos de trabajo tanto en las compaiifas de software
(programadores, grafistas...) como en las propias distribuidoras espaiiolas.

o Nunca podr4 desarrollarse una industria del videcjuego fuerte y solvente en
nuestro pafs: pasaremos a formar parte del Tercer Mundo del videojuego.

* Los precios de los juegos originales no podrén bajar.

30.000 copias. En el caso de juegos de la gama
media, estas cifras tendrian que superar las
30.000 unidades, cuando la realidad es
que las ventas suelen situarse alrededor
e las 12.000 unidades. Es decir, que
se venden menos de la mitad de los

evado a varias compafifas del
ctor a solicitar la asesoria e

tomar las primeras medidas.
stas medidas se dividen en tres

dela legislacién vigente y especialmente de los articulos
270y 271 del Cédigo Penal, que establecen penas de hasta 4 afios de
prisién, multas de hasta 24 meses e inhabilitacién de hasta 5 afios.

En el aspecto policial y judicial las Fuerzas y Cuerpos de Seguridad
del Estado en colaboracién con la Administracién de Justicia estdn
comenzando a investigar y a perseguir a aquellos que cometen fraudes
y violan los legftimos derechos de los titulares legales.

Por dltimo, en el aspecto social la FAP estd iniciando una campaiia de
concienciacién y solicita la colaboracién de toda la sociedad en la
lucha contra estos delitos.

Pero también es cierto que esta batalla no es nuevay los Cuerpos de
Seguridad del Estado llevan ya bastante tiempo persiguiendo estos
delitos. Desde enero de 1997 se han llevado a cabo 14 intervenciones
en distintos puntos de las Comunidades Auténomas de Catalufiay
Andalucfa, las cuales han tenido como resultado la incautacién de un
total de 1.971 juegos fraudulentos. Estas acciones se multiplicardn en
los préximos meses a lo largo y ancho de todo el territorio espafiol.

Lo que pasa si compras juegos originales

« Los beneficios llegan a las compafifas que han desarrollado los juegos, por lo
que pueden invertir mas dinero y poner més medios en mejorar sus productos.

» Al generarse més beneficios, se pueden crear més compafifas y por tanto se
generan més puestos de trabajo: programadores, grafistas, personal de
marketing...

« Si en Espafia se alcanzan cifras de juegos legales altas, las compafifas pueden
invertir en traducir sus juegos al castellano.

» Alvenderse més juegos, podrén bajar notablemente los precios.

« En definitiva, comprando juegos originales te aseguras de que tu dinerovaaira
parar a las manos adecuadasy que ello va a contribuira mejorar tanto la situacién
general del mercado en Espafia como la calidad de los propios juegos.
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Este mes vamos a hablaros de cuatro titulos: un simulédor de
vuelo para N64, un original “heat’em up” para Saturn y dos

impresionantes aventuras de accién que estan siendo
desarrolladas expresamente por Sony Japdn para PlayStation.

Seguro que a muchos os
suena esta mitica
saga de Neo
Geo. Pues bien, esta
version para N64 apenas
conserva el nombre de su
antecesor. Este clasico
“matamarcianos” de scroll
vertical se va a convertir en un
atractivo simulador en 3D tan
aparante como nos tienen
acostumbrados la mayoria de
los juegos de N64.

EL juego se esta planteando
como un simulador de combate
al estilo de «Air Combat», el
famoso juego de Namco para
PlayStation. De hecho tendra
algunas similitudes con éste,
como las dos perspectivas a
elegir (una desde la cabina 'y
otra exterior), o la posibilidad
de moverse libremente por el
entorno tridimensional.

Claro que este programa
también ofrecera algunos
elementos de cosecha propia
como los jefes de final de fase
(un pequeiio homenaje a la
serie clasica) o la participacion
de tres aviones aliados, cuyo

FORMATO: N&4.

COMPANIA: VIDEO SYSTEM.

Un cartucho
cle altos

nivel

de protagonismo en

la batalla se podra decidir en

la pantalla de opciones antes de
comenzar el juego.

También esta confirmada una
opcion para dos jugadores,
aunque no es seguro que
puedan participar tres o cuatro,
a pesar de las especiales
condiciones que en este sentido
ofrece la maquina de Nintendo.

Por supuesto, el joystick
analégico de N64 se convertira
en participe fundamental de la
jugabilidad de este cartucho.
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Este “matamarcianos” que tiene su origen en Neo
Geo va en convertirse en la nueva consola de
Nintendo en un simulador aéreo muy en la linea
del conocido Ace Combat.




FDF!MA"I:D: SATURN.
CONMPANIA: TRESURE.

Tl'pico para los nipones

Este juego combinara elementos de
“beat’em up”, estrategia y rol y Treasure
estd volcando su trabajo principalmente
en el aspecto de la jugabilidad.
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Después de su pequeno “affaire”
con Nintendo, la compania Tresure
-responsable de juegos como
«Gunstar Heroes», «Guardians
Heroes», o el reciente «Yuke Yuke
Trouble Makers» para N64»- se
encuentra de nuevo trabajando en
un curioso juego llamado
«Silhouette Mirage» para Saturn.

Se trata de un programa original
y complejo, que aina elementos
de “beat’em up”, estrategia e
incluso rol, ya que se podran
adquirir diferentes magias o
hechizos en unas divertidas
tiendas utilizando el dinero
recibido por cada victoria.

Ademas, en los numerosos
enfrentamientos los colores
cobraran una gran importancia, ya
que dependiendo del lugar en el
que se encuentren los personajes
en la pantalla podran mudar su
color al rojo o al azul, una
circunstancia que se tornara vital
para poder atacar a los enemigos o
defenderse de ellos. El
planteamiento parece tan
complicado que Tresure ya ha
colocado un modo de
entrenamiento para que los
jugadores puedan hacerse con la
dinamica del juego antes de
meterse de lleno en él.

Todo el juego esta siendo
realizado bajo un tono
humoristico y, como podéis
apreciar en estas imagenes,
Tresure esta prestando mas
atencion al desarrollo y a la
jugabilidad que a los aspectos
técnicos. Y es que las 2D todavia
tienen mucho que decir.




Dos

Después de los lanzamientos
de las dos partes de «Kileak the
Blood» y de la brillante
aventura grafica «Kowloon the
Gate» (de la que os hablamos
aqui hace algin tiempo y que
llegara pronto a Espafia), Sony
Japon acaba de anunciar cinco
nuevos titulos que esta
desarrollando para esta
temporada: cuatro juegos de
accion y un RPG.

Hoy vamos a hablaros de dos
aventuras de accion: «Escaper»
y «Tenchu».

En «Escaper» -juego del cual
Sony ha ofrecido informacion
realmente con cuentagotas-
nos encontraremos con dos
héroes, el propio Escaper y
Danger, personajes que
llevaran el peso de todo el
juego y que poseeran
personalidades distintas y
diferentes habilidades.

Basicamente la labor del
jugador consistird en manejar a
estos ;personajes através de un
extenso mundo 3D -por el que
se podra mover con total
libertad- al tiempo que sortea
innumerables obstaculos y
trampas, se hace con los
correspondientes y siempre
practicos items, y, por
supuesto, se enfrenta a los
enemigos que salgan a su paso.

Por lo poquisimo que se ha
visto hasta el momento, Sony
parece haber puesto especial
empeiio en el disefo y los
movimientos de los personajes
(por algo son los protagonistas
absolutos del juego), pero
como veis, el aspecto general
de «Escaper» es mas que
prometedor.

-;

super dos

BIG IN JAPAN

FORMATO: PLAYSTATION.
COMPANIA: SONY JAPON.

ademds de tener que
sortear los obstdculos y

tipo de juegos, deberemos
luchar contra un enemigo
implacable: el tiempo.

de agobiarnos
constantemente con su
imparable cuenta atrds.
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En esta aventura de accion,

peligros habituales en este

Un cronémetro se encargard



FORMATO: PLAYSTATION.
COMPANIA: SONY JAPON.

El sigilo de un ninja

Este prometedor titulo
va a tener una
caracteristica muy
especial: nuestro
objetivo consistird
principalmente en
evitar a nuestros
enemigos mds que en
enfrentarnos a ellos.
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En «Tenchu» Sony nos invitara
a protagonizar un juego en el
que asumiremos el papel de un
temerario ninja, bien sea en su
version masculina o bien en la
femenina (que en Japon no se
conoce como ninja, sino como
“Konoichi”).

Nuestro objetivo sera el de
introducirnos en un tipico
castillo japonés de la Edad
Media y solventar diferentes
misterios y entuertos.

A pesar de pertenecer al

género de aventura de accion, la
labor de estos ninjas no sera
enfrentarse a todos los
enemigos que encuentren, si no
mas bien todo lo contrario. Nos
explicamos.

El jugador tiene unos
objetivos concretos y esas son
sus prioridades. El hecho de que
aparezcan enemigos es algo
circunstancial, que incluso
deberemos evitar
escondiéndonos, va que
nuestras habilidades en el

Aunque en general deberemos
evitar los combates, cuando nos
descubra algiin enemigo no
tendremos mds remedio que
luchar contra él.

combate no son excesivamente
notables (al menos comparadas
con las de nuestros enemigos).
De esta forma el desarrollo del
juego se convierte en una
especie de incursion suicida en
un laberintico castillo enemigo
en la que el jugador debe evitar
ser descubierto, y si lo es,
eliminar a sus enemigos de la
manera mas rapida y silenciosa
posible. Se habla de que incluso
tendra que tener cuidado de que
su sombra no le delate...
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El juego serd una aventura de accion totalmente
tridimensional que, como veis, tiene un aspecto imponente
Y nos hara sentirnos metidos de lleno en la piel de un ninja.

Por supuesto, toda esta
aventura se desarrollara en un
mundo 3D en la que los
protagonistas tendran total
libertad de movimientos, en la
que ademas destacara el
sensacional acabado técnico
tanto en el diseno de los
decorados como en las
animaciones y-las escenas de
lucha.

Accion, aventura, estrategia y
suspense seran las cartas de
este prometedor CD.




«Final Fantasy VII» llegard en Noviembre
a PlayStation... iiy en castellano!!

Juego de Ro
de tus suenos

Posiblemente a algunos de vosotros el nombre de «Final Fantasy» no os diga demasiado.

Quizds lo habéis oido alguna vez.. os suena que es un Juego de Rol... que tiene mucha fama en Japon... y que
solfa salir en las consolas de Nintendo. Pues bien, abrid bien vuestros ojitos y prestadle mucha atencion a
estas paginas, porque vamos a mostraros algunas imagenes y a contaros algunos detalles de la que va a ser la
aventura mds maravillosa que hayais visto jamés en consola alguna. Ante todos vosotros: «Final Fantasy VIb.




La belleza grdfica de «FF VII» es impresionante Yy un magistral
Juego de camaras nos ofrecerd siempre las tomas mds adecuadas.

«Final Fantasy Vi,
regliziido porla
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or todosies bien sabido que en Japén el Rol es el
g"énero' ey, el que goza de una mayor popularidad
dentrd’del mundo de las consolas. De hecho, rara es
la compafifa japonesa que no tiene un Juego de Rol

—emsu haber y mas raro adn es el japonesito que no
se pirra por este peculiar y envolvente estilo de
videojuegos.

Pero claro, de los cientos y cientos de RPG “s que
por alli se editan, no todos consiguen traspasar las
fronteras del Pais del Sol Naciente y viajar hasta
Estados Unidos o Europa... y mucho menos llegar
hasta un pequefio pafs llamado Espafia. ?

Como sabéis, el problema del idioma es el
principal inconveniente para que se produzca la

Todas las pantallas que aparecen en este reportaje pertenecen al

propio juego y no a la “intro” como pudiera parecer.
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llegada de este tipo de juegos, ya que los gastos
que supone traducir un compacto que posee tantos
textos resultan realmente elevados. Asi pues, las
compaiiias distribuidoras se ven obligadas a
efectuar una exhaustiva seleccién entre los titulos
que mds éxito obtienen en Japén y traducen tan
s6lo aquellos que piensan que pueden encajar
mejor en la mentalidad occidental.
Desgraciadamente, tenemos que puntualizar un
poco ya que cuando decimos “mentalidad
occidental” nos referimos mds bien a la mentalidad
estadounidense, pues el mercado americano es el
tnico que resulta lo suficientemente grande como
para poder amortizar ese enorme gasto. Y es que,»
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La enrevesada
historia de la saga
Final Fantasy.
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Seguro que todos estdis pensando
que si este juego se va a llamar «Final
Fantasy VII» es porque anteriormente
se han editado otros seis, ;verdad?
Pues estdis equivocados, porque la co-
sa es bastante mds complicada de lo
que parece.

Seguirle la pista a la saga «Final Fan-
tasy» fuera de Japén se hace realmen-
te dificil, ya que muchos de los juegos
reajustaron su nimero en funcién de
si el titulo anterior habia sido puesto a
la venta en USA o no, como, por ejem-
plo, «Final Fantasy III» para Super
Nintendo, que corresponde en reali-
dad a la sexta entrega de la serie.

Pero es que las cosas se complican
aun mds, ya que hubo juegos de esta
saga que salieron con otros nombres y
que no entraron en las “cuentas”
occidentales (como el caso de «Mystic
Quest»), y juegos que salieron con ese
titulo y correspondian a otras sagas di-
ferentes de Square, como por ejemplo
los tres «Final Fantasy Legendy de NES
Y Game Boy que sélo tenian de Final
Fantasy a los mismos programadores.

Por altimo, ya se habla de «Final
Fantasy IX» contando con que el VIII
es «Final Fantasy Tactics», que ya estd
barriendo en Japon con su nueva este-
tica y sus escenarios isométricos.

Como veis, un verdadero lio.
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Otros RPG
de Squaresoft.

MARIO RPG
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» como podéis suponer, llevar a cabo la costosa y
complicada labor de traduccién de un juego
exclusivamente para un mercados tan reducidos
como el espafiol resulta un verdadero riesgo.

Con todo este rollo que nos hemos marcado
queremos decir tan sélo dos cosas: primero, que a
pesar de tratarse de un género desconocido para
una gran parte de los usuarios espafioles, el Rol
posee muchos titulos francamente geniales; y
segundo, que hay que felicitar calurosa y
efusivamente a Sony Espafia por haber conseguido
la proeza de que «Final Fantasy VII» vaya a ser
traducido al castellano. jEnhorabuena!

Al principio comenzaremos solos nuestra aventura, pero
poco a poco se nos irdn uniendo mds y mds personajes.

—

Suicide Drop
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A caballo ganadof. ¢4:4 que sony sabe

perfectamente lo que hace al traducir este «Final
Fantasy VII». Porque no credis que ha escogido un
RPG cualquiera, no. Para esta su primera
experiencia seria con el Rol, Sony ha elegido un
titulo que ha batido todos los récords de ventas en
Japén, que es el mas esperado en USAy que, por
encima de todo, es un juego que posee una calidad
gréfica y una rigueza argumental sencillamente
impresionantes, que os van a dejar a todos
pasmados, os gusten o no los juegos de rol.

Ya tendremos tiempo de hablaros de este titulo
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Como en todo buen RPG, los combates tendrdn una importancia vital.

En este caso se realizardn mediante el sistema de turnos, si bien se ha
afadido una barra de tiempo que nos servird para saber en qué momento
exacto nos va a tocar “mover”, ya sea para elegir una arma o una magia
con la que atacar o para defendernos de un ataque rival.
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Squaresoft es, junto con Enix,
una de las compafiias niponas
que mds RPG “s de éxito han
lanzado en el mercado japonés. Y
lo que es mas importante, que
mas RPG han conseguido
“colocar” en USAy en Europa.

Por supuesto la saga «Final
Fantasy» es la mas conocida,
pero no menos populares son
titulos como «Chrono Triger»,
«Mario RPG» o los publicados en
Espana «Secret of Evermore» y
«Secret of Mana».

Estos dos Gltimos cambiaban el
estilo de lucha por turnos
caracteristico de «Final Fantasy»
por combates en tiempo real
estilo «Zelda», aunque
conservando los complejos
mends de items, armas y
personajes tan caracteristicos
del RPG puro.

Todos sus RPG “s anteriores han
sido editados exclusivamente
para NES y Super Nintendo.

que recorrerlo did

tipo depersongy
combatescon |

g o
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mds detenidamente hasta que sea editado en
Espafia (si no se producen retrasos, aparecers el
préximo Noviembre), pero vamos a adelantaros
algunos pequefios detalles para que entenddis
porqué «Final fantasy VII» es un titulo tan especial.

Imaginaos un juego en el que la intro se convierte
en el propio juego, sin cortes ni cambios de
resolucion; un juego en el cada escenario es una
imagen bellisima que presenta una nitidez hasta
ahora impensable; un juego en el que los
personajes pueden moverse libremente en un
entorno tridimensional... imaginaos, en resumen,
el juego mds bello que hayais visto nunca en una

consola. Todo este artificio grafico configurara un
maravilloso y gigantesco mundo por el que
deberemos movernos tal y como lo harfamos en la
vida real: hablando con otras personas, luchando
contra nuestros enemigos utilizando armas y
magias, formando un grupo de valerosos guerreros
que nos ayuden en nuestra misién...

No queremos adelantaros demasiados detalles para
no impacientaros, pero sabed que «Final Fantasy VII»
serd una increible aventura que os sorprendera por la
arrolladora fuerza de sus imagenes y por lo
envolvente de su historia. Un juego que, sin duda,
marcard un antes y un después en PlayStation.
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Como en todo buen RPG que se precie, la

N §. i "W fuerzafisica y el potencial mdgico de los
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miembros de nuestro equipo resultardn
vitales para salir victoriosos de los

combates. Es la parte estratégica del juego.

SquareSoft en PlayStation

Hasta la salida de este «Final Fantasy VII», el trabajo de Square
para PlayStation ha estado muy alejado de su género favorito,
el RPG, ya que ha realizado dos arcades de lucha: «Tobal No 1»
(aparecido en Espafia) y «Tobal N° 2» (atn sin fecha de salida).

Este extrafio titulo inclufa, sin embargo, un modo de juego en
el cual los luchadores tenian que afrontar un pequefio RPG que
transcurria por los ligubres ambientes d& una mazmorra.

A pesar de que el disefio de los personajes de este juego corrié
a cargo de Toriyama -el creador de Dragon Ball-, el estreno de
SquareSoft en PlayStation no fue excesivamente brillante.

Ruptum

Square&y‘t y
Nintendo.

La comunion entre Nintendo y
SquareSoft fue durante arios total, de
tal modo que esta tltima sélo progra-
maba para las consolas de la Gran N.

Tal era el grado de unién entre
ambas compafias que incluso Sig-
heru Miyamoto (alma mater de Nin-
tendo), colaboré con SquareSoft
para la realizacion de «Mario RPG»
para Super Famicom.

Sin embargo, el lanzamiento de la
version americana de este juego tra-
jo consigo los primeros problemas,
cuyo resultado fue que en ningtin
pais de Europa se pudo disfrutar de
las aventuras de Mario.

Posteriormente Square comenzé a
trabajar en «Final Fantasy VII» y to-
do pareciaindicar que el juego serfa
para N64. Sin embargo, el acuerdo
al que llegaron SquareSoft y Sony
para la realizacion de «Tobal N°1»
torcié un poco mas las relaciones,
hasta que finalmente Square anun-
Ci6 que no tenia intencion de pro-
gramar para N64 y que «Final Fan-
tasy VII» seria un juego exclusivo
para PlayStation.

Ahora SquareSoft programa tinica-
mente para la maquina de Sony.
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Algunas cifras.

* Desde que el primer «Final Fantasy»
para NES se puso a la venta en 1987
se han vendido 16 millones de juegos
de la saga en todo el mundo.

* «Final Fantasy IV» para Super Nin-
tendo vendio solo en Japon
2.550.000 unidades.

* «Final Fantasy VII» para PlayStation
vendio 2.500.000 copias en su pri-
mer fin de semana a la venta.

* Desde que salié a la venta el pasado
Febrero, «Final Fantasy VII» ha ven-
dido 5.000.000 de copias en Japon.

* Cambiamos de tema. El juego cons-
tara de 3 CD s, pero Sony no quiere
que su precio supere las 10.000 ptas.
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.Y los dinosaurios.dominaran
las consolas.

Después de haberos mostrado en.meses anteriores una mentes de Michael Crichton y Ste-

panordmica del fenomeno jurdsico y haberos descubierto los i Spietberg volvers aingfes de
Agosto. Y, como es logico, con ella

secretos de la programacion de los videojuegos de «El Mundo llegaran nuevos y fascinantes jue-

: ; haran temblar nuest
Perdido» o nos Gueda mds que adelantaros algunos detalles e T

concretos de las versiones para PlayStation, Saturn y MegaDrive Los compactos para Saturn y

' 5 I Vel PlayStation (distribuidos en Espa-
gue aparecerdn definitivamente en el mercado el mes proximo. Aa por Sega y Electronic ArtSires-
pectivamente) nos meteran de lle-
no en el ambiente de EL Mundo
Perdido y nos ofreceran la posibili-
dad de manejar a cinco personajes
diferentes con un objetivo comiin:
escapar de la Isla Sorna antes de
que vuele por los aires.

Las distintas cualidades de seres
tan dispares como un rapido Com-
pi, un gigantesco Tiranosaurio Rex, -
un agilisimo Raptor, un cazador o
una atlética bidloga nos llevaran a

Los efectos de luz y las texturas aplicadas a los escenarios Los escenarios ofrecerdn un aspecto psetdo 3D, es decir, vivir cinco juegos bien distintos en
serdn de gran calidad y dotardn al juego de una sensacion que sélo podremos movernos en dos direcciones, pero en los que cada uno de estos persona-
de realismo verdaderamente impresionante. ocasiones deberemos ir hacia el interior de la pantalla.

jes se enfrentara a sus propios
e —— enemigos, a sus propias y conflicti-
E— vas situaciones y respondera en ca-
da caso de una manera muy dife-
: rente: unos dispararan a sus
”M’WJ”"‘* enemigos, otros utilizaran sus po-
s 7 tentes mandibulas para devorar-
los, unos saltaran los obstaculos,
otros los arrollaran con su cuerpo,
unos huiran ante los dinusaurios,
otros comeran humanos...

SATURN SATURN | Pero, aparte de esta gran varie-

dad de protagonistas y situacio-
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_La complejidad del juego nos deparard muchas sorpresas, Algiin que otro elemento aventurero nos hard pensar un nes, lo mas llamativo de estas dos
incluso niveles bajo el agua con necesidad de encontrar dire. paco, por ejemplo, en desactivar las vallas electrificadas. versiones -casi idénticas entre si-,

Preview - PlayStation,




Humanos y dmosaur:os compartlran protagomsmo

| B nEIRENER

Las animaciones de los
dinosaurios tienen una
pinta alucinante.

Hay un apartado que nos
“mosquea” bastante:
la jugabilidad.

sera su impresionante apartado vi-
sual: unas animaciones soberbias
de enormes criaturas tridimensio-
nales y unos detalladisimos esce-
narios pseudo3D conseguiran ha-
cernos creer que hemos vuelto
millones de afios atras y que los di-

dos

nosaurios realmente siguen vivos.
Por su parte, el juego para Mega
Drive sera completamente diferente
a estos dos y nos ha recordado bas-
tante a la primera parte de «Juras-
sic Park» que aparecié en Super
Nintendo. Asi, nos encontraremos
con un “shoot’em up” con tintes de
aventura en perspectiva aérea en el
que también asumiremos el papel
de un osado cazador de dinosaurios,
con la particularidad de que esta
version admitira la participacion de
dos jugadores simultineos.
Ademas, nuestro héroe no sélo po-
dra caminar, sino que tendra la po-

sibilidad de moverse en un jeep o en :
5 i Las fases en las que controlaremos a un gigantesco y
una barca, vehiculos a los que podra agresivo T-Rex serdn, sin duda, las mds espectaculares.

subirse en el momento que lo desee
(siempre y cuando estén cerca, cla-
ro), con el objetivo de escapar con.
vida de la peligrosa Isla Sorna.

Un entorno grafico muy atractivo,
detallado y bastante realista servi-
ra de escenario a esta peligrosa y
muy entretenida aventura que, sin
duda, sera acogida con entusiasmo
por todos los usuarios de la 16 bits
de Sega. Pronto en tus pantallas.

dajes muy anima

i i
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SATURN

Para la creacion de los protagonistas Dream
Works no ha escatimado esfuerzos y ha puesto en
ellos un esmero muy especial desde los primeros

bocetos hasta la aplicacion de las texturas,

pasando por el minucioso estudio de las
animaciones. Los resultados serdn asombrosos.

Unos person




Estos serdn algunos de tus enemigos

_Euoplocephalus Carnotaurus

Baryonix
Stegosaurus S

Staurikosaurus

Leptoceratops

%

Pach ycephalosaurus

SATURN

Eljuego.se dividird eh cinco
grandes bloques, cada uno
El juego para Mega Drive - } ! protagonizado por un
serd completamente R\ kald dmosauno‘o un humano y que
diferente a los de las 32 il \ kg ; i constaran asu vez de varias
bits. En plan “shoot “em N\ \ y fa_ses. Los escenarios también
up” nos obligard a recorrer ) y serdn bastqnte distintos, por lo
Isla Sorna cumpliendo con . / que el juego en su conj_unto
las misiones que nos resultara muy variado.

encomiende el ordenador 4 : 33 RPN SATURN

central. Para suavizar
nuestra tarea
dispondremos de
numerosas armas y
algunos vehiculos extra
como un jeep o una barca
que podremos usar o dejar
cuando queramos.
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OddWorld
IABE S ODDYS

4 Una pelicula. Eso sera «AD me Una pelici
&F apasionante, con un protagonista genial y un qu
=  mas original. Una pelicula fantastica y fie

& para que el jugador asuma toda a‘
salvar a una raza de una muerte s egm a Conocéis a
de las excelencias de este juego, peroa c
contaros mas detalles acerca de Abe, sus ami

Todo Tesulta especial,
pero el apartado grédfico *™*
les una pasada.

" \

i

| Abe podrd
| producir ocho
| sonidosy

| palabras

| diferentes que
| le permitirdn

| comunicarse

| con el resto de
. criaturas para
| decirles que le
| sigan, quele

. esperen,

| mostrarse
enfadado...

A lo largo de juego aparecerdn
textos que nos dardn pistas y nos
indicarén los botones que debemos

pulsar para realizar una accién |
eterminada. Tranquilos... todos los |
pxtos estardn en castellano. !



mﬁmtos detalles casx« con reahsmo T .
fotografico, o pictérico, servirdn IE NEAT SAL. |
como base para que Abey sus i

amigos demuestren sus muchisimas
habilidades y sus tremendas
posibilidades de diversién. Porque
aunque los graficos seran,
simplemente, ALUCINANTES, lo
realmente impactante de «Abe s

Nuestro objetivo serd liberar a todos nuestros congéneres.

0ddysee» seran las nuevas Para ello deberemos conducirlos uno a uno o en pequefios
posibilidades de juego que nos grupos hacia las puertas interdimensionales.
ofrecera.

En este increible mundo no
deberemos limitarnos a saltar, o a
disparar, 0 a comunicarnos con
otros personajes, o a resolver
puzzles... tendremos que combinar
todas estas habilidades y otras
muchas mds para conseguir resolver

: x E Eljuego hace gala de
innumerables situaciones una imaginacion
diferentes. desbordante y las

sorpresas no dejardn
de sucederse. Un
detalle curioso es que
Abe puede adquirir el
poder de meterse en el
cuerpo de sus
. 1o enemigos, controlando
Alpnincipio puede [P Tameon
resultar un poco dificil
") de controlar. -

Nuestra astucia y nuestra
habilidad deberdn derrocharse a
partes iguales para conseguir que
nuestros congéneres consigan
escapar de este mundo en el que
viven como esclavos. Y para ello,
para liberar a cada uno de los
cientos de criaturas inocentes,
tendremos que descubrir la manera
adecuada de hacerlo. Y todos los
detalles cobrardn importancia:
podremos escondernos en las
sombras, deberemos caminar con
sigilo si pasamos junto a un
enemigo que duerme, los

Estas 1mpmsmnantm unﬁgenes wmspanden a

guardianes de los mundos nos algunos mmnhons del juego "”‘;,;",’""’ ya os hemast

- < . : . dicho, estdn totalmente renderiza ytmtados con el
abrirdn camino si repetlTos mismo cuidado puesto e los personjes.
(hablando) las contrasefias que nos Para la realizacién del OddWorld se han empleado
S - todo tipo de efectos grdficos poniendo un esmero muy vl . h¥:
1r:|d1quen... .La lista de ) especial en los juegos de luzyy en la sensacién de 1
circunstancias de este tipo se hace realismo de las texturas de todos los elementos. Los <
interminable, pero todas ellas irdn resultados, ya lo veis, son asc ;

surgiendo de una manera muy
natural a medida que vayamos
adentrandonos en este fascinante
Oddworld
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Preview - PlayStation




Este futurista argumento, que
serviria como base para cualquier
pelicula de ciencia-ficcién, dard
pié al proximo y esperado
lanzamiento de Psygnosis.

La verdad es que todos estamos
bastante ansiosos por que llegue
este prometedor titulo, ya que
llevamos nada mds y nada menos
que dos afios oyendo hablar de él
y todo indica que debe tratarse
de un juego, cuanto menos,
hecho a conciencia.

Y es que los programadores,
que aseguran haber dedicado 18
meses de su vida a este proyecto,
han estado constantemente
actualizando y retocando
diferentes aspectos del juego, al
tiempo que trataban de
adaptarlo al maximo a las
posibilidades técnicas de PSX.

Toda esta cuidadosa
elaboracion estd derivando en
una explosiva mezcla de
“shoot’em up” estratégico y
simulador en la que el jugador
adoptard el papel de Jeff Slater,
un miembro de las fuerzas del
orden conocidas como
“G-Police”, quien patrullard las
abarrotadas y peligrosas
ciudades a bordo de una
aeronave de guerra dotada de
armas pesadas.

Sin embargo, la labor de Jeff
Slater no se limitard a limpiar las
calles de indeseables, sino que
ademds deberd investigar la
misteriosa muerte de su
hermana, que también formaba
parte de esta fuerza especial.

Esta circunstancia convertird a
«G-Police» en un peculiar juego
de accién con dosis de aventura
eintriga que se desarrollard en
una atmésfera inquietante y que
ofrecerd sorprendentes giros en
su argumento.

Todo esto, a partir del préximo
mes de Octubre.

Este es el aspecto de nuestra aeronave. Su maniobrabilidad es excelente ynos
permitird sobrevolar con precision las calles de la ciudad. También estard dotada de
un sofisticado armamento que nos facilitard la labor de “disuadir” a los malhechores.

Psygnosis editara el mes préximo este
esperado «G-Police», un juego que la
compania britdnica espera se convierta
en uno de los mayores éxitos del aiio.
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Sin duda alguna, la espectacularidad grdfica serd una de las notas mds atractivas de un
arcade que combinard accion y estrategia a partes iguales. Lo mds llamativo del juego
serd que podremos volar con entera libertad entre los edificios de la gran ciudad.

Este es uno de los juegos que mds trabajo
a nivel grdfico ha dado a los estudios de
Psygnosis, que han gastado en su
desarrollo mds de 2 millones de libras.

Y una curiosidad: el programador espariol
Carlos Ulloa efectud en este juego su
primer trabajo, encargdndose de la
sombra que proyecta la aeronave.

La tecnologia
del siglo XXI

libertad. Las naves estardn
renderizadas, habrd
increibles efectos de luz y
disfrutaremos de un
movimiento tan veloz como
suave. A esto habrd que
anadirle la trabajada banda
sonora (que incluird la voz de
un narrador) y un extenso
repertorio de secuencias
cinemdticas.



Nintendo 64 - Interplay - Lucha

Preview -
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La saga «Clayfighter» es la mds original, simpdtica y humoristica de
cuantas series de lucha han aparecido para consola alguna.
Puede resultar contradictorio que un juego de lucha se convierta en lo
que podriamos llamar un juego “de risa”, como las peliculas, pero os
aseguramos que asi es y que esta version para Nintendo 64 va a ser su

mejor y mds hilarante exponente.

Y es que los protagonistas de esta parodia son
personajes de plastilina capaces de deformarse de
mil formas diferentes, que en vez de sangre
salpican la pantalla de relojes, pafiuelos o cartas
de péker y que tienen personajes tan curiosos
como Santa Clauss convertido en luchador de
sumo. Sobre la base de seres de este porte, es facil
imaginar que es imposible luchar con “malaidea”.

Las dos versiones anteriores para Super
Nintendo ya tuvieron exactamente las mismas
cualidades, pero claro, no dispusieron del poder
gréfico que ahora facilita N64 y que parece que
va a estar bastante bien aprovechado.

Y decimos que “parece” porque hasta ahora
s6lo hemos tenido acceso a una versién beta de
la que hemos podido extraer muy pocas
conclusiones. Pero lo que si podemos
adelantaros ya es que va a haber mas de 20

escenarios y que éstos serdn totalmente 3Dy
estaran plagaditos de elementos méviles. Y que
habra campos de guerra, castillos helados,
casas de mufiecas, templos, casas fantasmas...

Otro dato interesante es que los diez
personajes ahora mismo disponibles siguen las
mismas pautas de tridimensionalidad que los
escenarios, con el atractivo afiadido de poder
deformarse y moverse con una fluidez genial.
Entre ellos se encyuentran desde los famosos
Blob o Taffy hasta un EarthWorm Jim de lo mas
atlético, pasando por hechiceros de vudi'y
calabazas de Halloween, cada uno con infinidad
de desternillantes ataques especiales.

Como veis, se trata de un arcade de lucha que
intentaré equilibrar el ritmo salvaje de este tipo
de juegos con una simpatia y una originalidad a
prueba de carcajadas.

Ve ri !
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% § T. HOPY ! N Simpatia y buen humor serdn los principales

ingredientes de este original juego de lucha.
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Diez héroes de plastilina.

Estos son los personajes que aparecen en el cartucho de prueba que tenemos, y no sabemos si habrd mds en el
Jjuego definitivo. Algunos son viejos conocidos y otros nuevos fichajes, pero todos son unos tipos geniales.

Interplay va a revolucionar los
juegos de lucha en N64 con este

genial y alocado titulo.
KILNOOO
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;Posibles protagonistas?

Junto a los 10 personajes “oficiales” que os mostramos arriba, aparecen datos
sobre algunos mds que, aunque no estdn disponibles en el juego, pueden ser
enemigos finales o caracteres ocultos. Sin duda son los mds curiosos y originales.




PlayStation - Disney Interactive - Plataformas

Preview -

Héroe de la mitologia,
del cine y de las consolas.

Con «Hércules» los usuarios

Como viene siendo habitual,
el juego se va a adelantar a
la presentacidn espafiola del
film, por lo que si leéis estds
pdginas descubriréis al
mismo tiempo de quéva a ir
el videojuego y la pelicula.

de PlayStation podrdn ' :l
asumir el papel del héroe |\ ad j o™
griego que protagonizard la 2
pelicula que Disney  [agm 11+ % ;
estrenard estas Navidades. | 1 [, J {

El hecho de que los
escenarios estén tan
bien detallados serd el
resultado de un trabajo
que empez6 con la
preparacién de los
bocetos de cada nivel.
La fidelidad estética a la
pelicula serd total.

Hércules %a perdido su prerrogativa de dios al haber sido robado de
su cuna en el Olimpo por el malvado Hades, quien ve en éL un peligro.
Desarmadc: de sus poderes, nuestro héroe vaga por el mundo confiado
tinicamente a su desmesurada fuerza fisica, que le convierte, si no en
un dios, s7al menos en un ser mucho mas poderoso que el resto de los
mortales. EL hijo de Zeus no tarda en convertirse en un héroe popular.

Pero las acciones de Hércules van siempre en contra de los malvados
planes de Hades, lo que provoca que el dios de los infiernos decida
sacar a sus huestes para acabar con el molesto hombretén: pequefios
diablos, centauros, hidras de maltiples cabezas y ciclopes, entre otras
criaturas, seguirdn constantemente los pasos de nuestro héroe.

Armado de su espada y con la dnica compafifa de Pegaso, su
inseparable caballo volador, nuestro amigo deberd verse las caras con
todos estos peligros y con muchos otros mas que para él han ingeniado

los desarrolladores de Disney Interactive para la ocasion. Asf, ademds
de pegar los espadazos habituales que veremos en la pelicula, Hércules
debera demostrar en PlayStation su agilidad fisica, su habilidad para las
plataformas y su inteligencia para resolver pequeiios puzzles.

Pero, por si la cosa os parece fécil, ademds deberd orientarse por
complejos mapeados convertidos en auténticos laberintos debido al uso
de unas 3D bastante peculiares, que permiten a nuestro héroe moverse
hacia el fondo o hacia el frente de los escenarios s6lo en algunos
momentos concretos. Ademds se encontrard con fases en las que debera
correr de espaldas a nosotros sorteando todo tipo de obstaculos.

Con todo esto ya podéis imaginaros lo que os espera. Porque aunque
Hércules parezca a priori un juego de nifios, mucho nos tememos que
s6lo los mds diestros en las artes consoleras serdn capaces de ayudar a
nuestro amigo a derrotar a las hordas del dios de los infiernos.



Hay momentos en
los que puede parecer
algo simplon.

E

Ala vista de estas
imédgenes, parece

claro que, al menos a
nivel grdfico, este juego
serd el mejor gue haya
realizado Disney,

' Interactive hasta la fecha.

JiF}

La pelicula tendrd
todos los ingredientes
tipicos de las
producciones Disney:
dramatismo, humor,
exaltacion al heroismo,
al comparierismo, al
amor... Elvideojuego
reforzard estas
emociones incluyendo
escenas del film antes
" de cada fase.

Reflejara ala 'perfeccio‘n
todo el encanto de las
producciones Disney.

Hércules es un “sprite” plano, en 2D, sin embargo, los
elementos que conforman los escenarios y algunos
enemigos estdn disefiados y generados en 3D. El juego
serd bidimensional, aunque en ocasiones nos dejard

avanzar hacia el fondo o el exterior de la pantalla.

-

Las ayudas que
recibird nuestro héroe
le vendrdn caidas del
cielo, (bueno, del
0Olimpo), en forma de
distintos poderes
otorgados por los
dioses: el rayo de
Zeus, el fuego de
Hefestos, el casco

de Marte, las botas
de Hermes...
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Electronic Arts - Accion/Estrategia

Preview - PlayStation -

La saga «Strike»
regresa como cada
ario para alistarnos a
su particular ejército y
hacernos sentir el olor
de la metralla... todo
ello sin movernos de
nuestro sillon.

Seguro que casi todos os los
sabéis de memoria (ya es algo asi
como la lista de los reyes godos),
pero a nosotros nos encanta
recordar toda la saga cada vez
que aparece una nueva entrega:
«Deserty», «Jungle», «Urbany,
«Soviet» y ahora «Nuclear
Strike». Y van cinco.

Electronic Arts sigue insistiendo
con uno de sus juegos insigniay
es que, a pesar del paso del
tiempo, su férmula en absoluto
estd desgastada y las
correspondientes mejoras
técnicas de cada entrega
consiguen que el juego esté
siempre a la dltima.

Una vez mds nos encontraremos
con el poderoso helicoptero
Apache cumpliendo todo tipo de
misiones en los parajes mas
insospechados bajo su clasica
perspectiva aérea que nos
muestra a todos los elementos en
miniatura, algo que siempre nos

ha recordado a los miticos
soldaditos de plomo con los que
jugaban nuestros padres.

Esta vez, y para no ser menos
que sus predecesoras, esta nueva
version se presentard cargada de
novedades. A priori nos han
llamado la atenci6n las mejoras
graficas en la presentacién y
disefio de algunos elementos, la
inclusién de infinidad de
secuencias de video no sélo para
la “intro” sino también en las
comunicaciones del alto mando,
la mayor presencia de didlogos
(pbr desgracia en inglés) y las
nuevas y sorprendentes misiones,
que esta vez nos llevardn a pilotar
hasta 10 vehiculos ademds de
nuestro querido Apache. Y como
excusa para la ocasion, nada mas
y nada menos que un conflicto
nuclear de por medio.

EL mes préximo llegard este titulo
tan esperado por los amantes de la
accién y la estrategia.

mas atomico

-
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, Todas las
" novedades parecen
interesantes, y el
juego tiene toda la
pinta de sertan
adictivo como el
resto de la saga.

Ahora las érdenes
del alto mando las
veremos mediante
espectaculares
secuencias de
video, rodadas con
constantes cambios
de plano al estilo de
los films bélicos de
la ultima hornada.
¢ de didlogos es todo

un acierto, pero al

estar en inglés de

EA nos ha prometido
que podremos

disponer de mds de
diez vehfculos ademds
de nuestro entrafiable
Apache, entre los que
se encontrardn otros
tipo de helicépteros

y aviones.



“Shoot’em up”

ew - PlayStation - Psygnoss -
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Psygnosis nos presenta un curioso titulo
que tendra el desarrollo de los
“shoot’em up” tradicionales pero con el
aliciente anadido de que el protagonista
serd un barco pirata que surca los siete
mares hundiendo galeones esparioles.

«OverBoardy consiguié una puntuacién de 10 en
originalidad en los controles de calidad internos de
Psygnosis. Teniendo en cuenta los tiempos que corren, no es
un dato que podamos desdefiar en absoluto. Y menos
todavia si contamos con el mérito afiadido de haber partido
de un género tan manido y poco dado a las innovaciones
como es el de los “shoot’em up”.

La causa de tanta originalidad la encontramos en que los
chicos de Psygnosis han cogido la base de un “mata-mata”
normaly han tenido la notable ocurrencia de cambiar las
naves espaciales por barcos piratas, los rayos laser por
cafiones y los ingenios mecanicos por fabulosos monstruos
marinos, creando asi un ambiente enormemente atractivo.

Ademds, estan siendo capaces de sacarle un excelente
partido al apartado grafico, de manera que todo apunta a
que, junto a la diversion innata del género, encontraremos
muchos motivos para sorprendernos gracias a la belleza de
sus escenarios y a los fantdstico de sus personajes.

Vete preparando para el inminente abordaje de Psygnosis.

\J:J el
iiAl abordajeee!!

En algunos niveles cambiaremos nuestro barco por Dragones y serpientes marinas serdn algunos de los Tendremos un buen arsenal a nuestra disposicion para
otras naves del estilo de este gracioso dirigible. impresionantes enemigos finales que encontraremos. poder conquistar el mayor nimero posible de puertos.
\



Mlll.'l'l RACING CHAMPIONSHIP
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Varios vehiculos todo-terreno se reunirdn en un cartucho para Nintendo 64 que intentara
arrastraros a la vordgine de unas carreras llenas de obstdculos, emociones y sorpresas.
Preparaos para corren en circuitos que transcurriran por tramos urbanos o campo atraves,
sobre asfalto o sobre nieve, y que os obligardn a adaptaros a las condiciones mds adversas.

Imagineer se ha encargado de hacer el llevamos el vehiculo apropiado. Y es que para  con alglin amigo que se atreva a retarnos.
primer juego de coches “serio” que llegard a jugar con «MRC» podremos optar entre Por otra parte, los chicos de Imagineer se
Nintendo 64y que se aleja bastante de las veloces bélidos de impresionante aceleracion ~ han esmerado bastante en el apartado gréfico
premisas del divertidisimo «Mario Kart 64». o portentosos todo-terreno capaces de del juego, de manera que no nos

La idea bésica del juego resulta, sin atravesar cualquier superficie. Ademds encontraremos con “sorpresas’ del tipo de
embargo, de lo mds atractiva ya que nos podremos configurar todos y cada uno de los  que los edificios del horizonte aparecen de
pondra al volante de varios tipos de vehiculos elementos del auto, ajustando la suspension,  golpe o que la carretera se desvanece
que correran por circuitos que cambian de | los frenos, el tipo de ruedas, la repentinamente bajo nuestros pies.
aspecto y superficie a cada tramo, de modo transmision.... Habra que esperar hasta el mes préximo
que lo que ahora es asfalto unos metros mas Para disfrutar a tope del juego podremos para confirmar si es un juego tan divertido
adelante serd nieve, barro, o travesafios de optar por correr campeonatos, competir como sus creadores afirman, aunque por lo
madera. Es mas, incluso se abriran a ante contra el crono en Time Trial, correr que ya hemos podido ver, la simulacién de
nosotros caminos alternativos o atajos que‘se libremente las pistas o entablar un coches parece que se va a estrenar con muy
convertiran en auténticas trampas si no apasionante mano a mano a pantalla partida buen pie en Nintendo 64.
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Aqui tenéis el plantel de coches del que vais a poder disponer en «MRC». Como podéis ver, es
bastante amplio y variado y podéis encontrar desde veloces bélidos a auténticos vehiculos
todo-terreno, pasando por algtin que otro “pick-up” y varios modelos de coches de rally.
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El méximo de emocidn.
Eljuego serd compatible con el Rumble Pack,

el periférico que Nintendo pone a la venta
simultdneamente con «Lylat Wars». Gracias al
Rumble Pack notaremos mediante vibraciones
los cambios de terreno, los saltos, los choques

y los derrapes como si estuviéramos a los
mandos de un auténtico coche de carreras.

Por cierto, Nintendo va a poner a la venta el
Rumble Pack de manera independiente, es decir,
sin necesidad de comprar otro juego, aunque
adn no se ha confirmado el precio.

¢ Qué camino te qusta?

A lo largo de todas las carreras se nos dardn varias ocasiones de elegir
caminos diferentes. De esta eleccién dependerd en gran medida nuestro
éxito, pues no todos los caminos son aptos para todos los vehiculos, va
que no es lo mismo circular sobre hielo que sobre asfalto o sobre arena.

Un coche a tu medida.

Otra de las caracteristicas que lucird este titulo es que nos
ofrecerd la posibilidad de modificar las caracteristicas técnicas de
nuestros vehiculos: frenos, suspension, aerodindmica...
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El “efecto niebla” tan
caracteristico en muchos
Juegos de Nintendo 64,
también se hard palpable
en muchos tramos de los
circuitos de «MRC».
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- Sega - Lucha

Preview - Saturn

La lucha esta
en las calles

El grupo de programacion AM#3 nos esta
preparando un nuevo juego de lucha que va a
poner las cosas muy calientes en el género.
Estamos hablando de la conversion de «Last
Bronx, el famoso arcade que hizo furor hace
algtin tiempo en los salones recreativos y que
pronto va a repetir su tremendo éxito en Saturn.

Los suburbios de Tokyo van a ser el escenario donde se
van a desarrollar las luchas callejeras entre los ocho
luchadores que participaran en «Last Bronx». Desde los
pasillos de una estacién de metro abandonada a un sucio
callején sin salida, los combates se sucederdn sin cesar en
lugares totalmente reales en los que los ocho
representantes de los diversos clanes callejeros pondran a
prueba sus diferentes técnicas de combate.

El aspecto mds revolucionario de este nuevo juego de
Sega va a ser la inclusion de distintas modalidades de artes
marciales con sus armas correspondientes. Asi, podremos
ver a luchadores haciendo una auténtica exhibicion del
empleo de armas como los nunchakus, el baston bo, los
palos de kendo o la katana de madera. Como podéis ver en
las imagenes, los programadores de AM#3 estan cuidando
al maximo el aspecto grafico del juego para ofrecer unos
luchadores de gran tamafio, en alta resoluciony dotados
de todo tipo de asombrosos detalles.

Las numerosas opciones de «Last Bronx» vendrdn
distribuidas en dos CD “s, y se incluirdn algunas muy
curiosas, como el “Match Mode”, donde podremos escoger
a dos luchadores cualquiera y ver cémo se pegan entre st
controlados por la inteligencia artificial del juego. También
incorporara un Gtily curioso tutorial en el que los
personajes que seleccionemos se pondran a hablar sobre
sus distintas técnicas de lucha mientras se proyecta una
pelicula.

Estad muy atentos porque estamos ante un auténtico
bombazo que promete convertirse en uno de los juegos de
lucha mas realistas y completos de la historia.
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Sin duda uno de los grandes atractivos de este juego es la
utilizacion por parte de los luchadores de diferentes armas
cldsicas de las artes marciales, como los nunchakus.
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En la “intro” al mds
puro estilo manga
podremos ver la
historia de cada
personaje y las
causas por las que
todos ellos han
llegado hasta este
tomeo callejero.
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os habla Akinobu Abe,
W’@ductor del juego

La primera version jugable de «Last Bronx»
apareci6 en el Tokyo Game Show. ;Qué impresion
causo entre los jugadores que lo probaron?

Recibimos una respuesta muy positiva y muy
participativa de los usuarios en el show. Por ejemplo, la
version ROM del Game Show no tenia efectos de
difuminado en el movimiento de las armas y recibimos
una gran cantidad de peticiones por parte de los
jugadores del arcade para que los incluyéramos. En ese

momento decidimos afiadir dicho efecto, a pesar de bs

dificultades técnicas que entrariaba. Otros comenta

que se escucharon en el Show fueron que los luchadores
son mds grandes que en cualquier juego de lucha en 30

poligonal anterior, que las texturas de las caras y la
ropa son mds detalladas de lo que esperaban, o que el
movimiento de los personajes es casi idéntico al de (a
version arcade (mds vale, porque utilizamos las mismas
rutinas).

Aquella “demo” se encontraba en 30% de su
desarrollo. ;Qué aspectos importantes se la ha
anadido?

Bueno, ahora mismo ya estan metidos todos los
personajes en la ROM (en la version del Show sélo habia
cuatro disponibles), con cinco fases adicionales (todas
con grdficos nuevos y mejorados) y efectos de
difuminado en el movimiento de las armas. De todas
formas, ya sabéis que pueden surgir ajustes hasta el
tltimo momento del desarrollo.

¢Cual es la mayor diferencia entre jugar a un juego
en casa o en una recreativa? ;Qué otros extras

puedes confirmarnos en este momento que contendra
la version de Saturn?

La principal diferencia es el usuario al que se dirige
cada version. Mientras que los jugadores de la version
arcade son relativamente limitados (aquellos que tienen
un conocimiento de los videojuegos muy profundo),
nosotros buscamos acercar la versién de Saturn a una
variedad de gente mucho mas amplia, que no sea

necesariamente experta en videojuegos. Esto es algo

que teniamos en la mente desde el principio, hacer el
de tal manera que pudiera ser disfrutado no solo
0s sequidores acerrimos del arcade, sino también

por gente nueva.

¢éTenéis planeado introducir nuevos luchadores o
nuevas armas en la version de Saturn?

No tenemos pensado de momento aiiadir ningun
luchador nuevo, ya que afectaria a la correldcion que
existe entre los personajes. De todas formas, hemos
decidido incluir un modo de juego secreto que fue muy
bien recibido en la version arcade. Me estoy refiriendo
al modo de "arma bromista", donde podremos ver por
ejemplo como la espada de madera de Kurosawa se
transforma en un abanico gigante.

¢Cuales son los aspectos con los que estds
quedando mas satisfecho de la version de Saturn?

En los juegos de lucha para Saturn siempre ha habido
que elegir entre "resolucion" o "fondos reales en 30",
Para este titulo hemos logrado combinar ambos y
estamos muy satisfechos de los resultados que hemos
consequido en este aspecto.

El plantel de luchadores de este juego no serd
excesivamente amplio, pero es tal la variedad de estilos de
cada luchador que llevard tiempo conocerlos a todos
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Lleg6 la hora de las motoras

En medio de tanto coche como estd llegando dltimamente a PlayStation,
Sony se sube también al carro de la velocidad pero de una manera mds
original y muchisimo mds refrescante: proponiéndonos una trepidante

competicion de lanchas motoras.

Ya os contamos en un reportaje que hicimos hace dos meses, que los  otros detalles técnicos igual de interesantes, como los disefios de las
altos cargos de Sony consideran a este juego como el mas importante  lanchas y circuitos o la espectacular y efectiva sensacion de velocidad
que estd siendo realizado por su equipo de programacion en Gran y de ir navegando sobre las olas, han llamado también poderosamente
Bretafia. De esta forma, aunque han apostando por un género tan nuestra atencion. Por dltimo, no faltaran ese pufiado de detalles que
“seguro” como es el de la velocidad, nos encontraremos con un juego  conviertena un juego en uno de esos arcades brutales de los que
muy original que se desmarcara por completo de los estilos clasicos. EL  resulta diffcil despegarse: el emocionante sentido de la competicién,

resultado serd una vertiginosa competicién de lanchas motoras a el extenso repertorio de lanchas y circuitos o la inclusién de diferentes
través de larguisimos y sinuosos circuitos naturales que transcurrirdn  items (representados por bolas de colores) contribuirdn a que el juego
por diferentes parajes del planeta. gane muchos enteros en su valoracion global.

Todo huele a calidad en este compacto. En primer lugar la Con todos estos ingredientes Sony pretende llevarnos al éxtasis de la
sorprendente resolucién del juego en pantalla, que por sisola ya velocidad a partir del proximo mes de Octubre. Y parece que, una vez
consigue aportar una calidad sobresaliente a las imagenes. Después, mds, va a conseguirlo.

R

- Sony - Velocidad

)
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En estq yers
emos vjsto
Opciones y

Juego,

on betq no
demasiqgpg
Modos de

- Preview - PlayStation
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Como es ldgico, el juego pondrd a nuestra disposicion Igualmente, tendremos a nuestra disposicion seis circuitos,
varios modelos de motoras con distintas caracteristicas, diferentes que podremos recorrer de dia, de noche o en el
aunque en principio no estardn todas disponibles. modo “mirror”, es decir en sentido contrario.
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Dentro de la opcién para dos jugadores ‘
dispondremos a su vez de otras dos opciones:
\ pantalla partida en vertical o en horizontal.

Creado por el propio
departamento de desarrollo
de Sony Europa, el mes
proximo nos llegarad este
refrescante y original juego

de velocidad.
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Estos que veis aqui son los seis circuitos que estardn a nuestra
disposicion en principio. Todos ellos estdn repletos de giros y
curvas y tienen una longitud mds que considerable. Ademds serdn
fdcilmente identificables por sus caracteristicas particulares.
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Un cocodrilo al rescate

Los gobbos eran un pueblo pacifico que vi-
via tranquilo en el interior del bosque. Un
dfa, mientras el rey gobbo paseaba por la
orilla del rio, vio cémo descendia corriente
abajo una cesta que parecia contener algo.
Decidi6 recogerla y... joh, sorpresa! Un be-
bé cocodrilo se encontraba en suinterior.

De repente, ante sus aténicos ojos, el pe-
quefio cocodrilo empezé a crecer y crecer
hasta alcanzar un tamafio enorme. El rey
quedd perplejo ante tan milagroso aconte-
cimiento, pero -lejos de sustarse- interpretd
que aquello era una buena sefial y decidio
quedarse con esa maravillosa criaturay cui-
darla como sifuera uno de los suyos.

Croc, que asf decidieron llamar al cocodrilo,
seintegré perfectamente en elmundo de los
gobbos y vivié con ellos felizy contento has-
ta que un aciago dia llegé al pueblo un in-
menso monstruo verde acompafiado de un
ejército de sicarios. De nada sirvié a los gob-
bos tratar de huir, ya que de inmediato fue-
ron hechos prisioneros. Afortunadamente, el
rey consigui6 que eljoven cocodrilo pudiera
escapar de tan horrible invasion.

Pues bien, llegados a este punto le toca el
turno a Croc de devolverle el favor a esta
amable tribuy tendrd que afrontar la misién
de rescatar a sus amigos. Para ello nuestro
héroe deberd viajar por cuatro islas plaga-
das de peligros -cada una formada a su vez
por trece subniveles- donde encontrard a los
gobbos prisioneros junto a un sinfin de ob-
jetosy puzzles que tendrd que resolver para
poder continuar su camino.

Croctendré el desarrollo cldsico de un pla-
taformas pero con la peculiaridad de que el
entorno serd completamente tridimensio-
nal, lo que significa que el grado de libertad
para explorar serd practicamente totaly no
tendremos que limitarnos a movernos séla-
mente hacia adelante.

El mes préximo os contaremos mds deta-
lles sobre este juego que promete ser uno de
los plataformas mds divertidos para PSX.

Fox Interactive y Argonaut han decidido unir su talento para
desarrollar un nuevo juego de plataformas que revolucionara
totalmente este género en PlayStation. Dotado de unos
grdficos de la mds alta calidad y de un entorno tridimensional
que quita el aliento, los aspectos técnicos de «Croc» solo seran
superados por la simpatia de su protagonista.

Este simpdtico cocodrilo necesitard de toda su pericia a la
hora de saltar, nadar e incluso colgarse para superar los
mds de cincuenta niveles en los que se desarrollard el juego.

Dentro de cada nivel nuestra misién serd localizar y rescatar
a los gobbos que han sido hechos prisioneros.




Aunque todavia no
estd
definitivamente
finalizado, el
aspecto grdfico de
«Croc» es
realmente
atractivo y su
entorno
tridimensional
permitird una
libertad de accién
pocas veces vista
en una consola.
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El mds claro antecedente de «Croc» lo podemos encontrar
en «Bubsy 3D», pero sus grdficos eran mucho mds simples.

El retorno de Argonauts

ARGONANT

FOFPTWARE LTD

El aspecto de «Croc» recuerda mucho al de «Crash

Bandicoot», pero aquf tendremos una mayor libertad.

Quedaros con
lacarayel
nombre de

este

cocodrilo,

pues sequro

que va a ser

uno de los
personajes mds
populares de este
aro en
PlayStation.

", Un plataformas totalmente

tnd{mensfona[ Y con unos
grdficos muy coloristas.

¢ Resultara dificil
acostumbrarse a los
cambios de perspectiva?




ROSCO McQUEEN

Todos contra el fuego

En el siglo XXI pocas cosas han Seguro queen vuestra andadura

cambiado para los sufridos mo i nes habéis encar d
bomberos que se juegan la vida como jugones na eis encarnaao a

incendio tras incendio: Rosco  todo tipo de personajes, desde ninjas
McQueen, el bombero mas

valiente de toda su division, tan iper activos a soldados espaciales.
sélo cuenta con su inseparable
manguera, un hacha y un

pequeﬁo depéSito de dguaest Sony p Udierais p oneros en la p Ie[ Nuestro objetivo en este juego estard bien claro: apagar

espalda para evitar una auténtica 2 todas las llamas que veamos y rescatar a la gente que
 tote nada masy nada menos qgue de un esté atrapada. Asi de sencillo y asi de ;fécil?

EL magnate megalémano bombero del ario 20387
Sylvester T. Square, constructor

de uno de los mayores
rascacielos del mundo, ha
enloquecido y ha ordenado a sus
engendros mecdnicos que
peguen fuego a su edificio... con
la gente dentro. Nuestro héroe-
bombero tendra que introducirse
en la Tower XS y recorrer todo el

Pero... ;qué os pareceria si gracias a

; La originalidad de la
edificio rescatando a la gente by VY W 1‘?1ea 3 el colorido de
: 2 )

J : los decorados.
que esta atrapada, mientras Nuestro héroe podrd

evita que todo el edificio se W, ' & : ko : moverse con entera
convierta en pasto de las llamas. Y B I : hgsegtezzr’:.g;

Para recrear este inmenso s -~ totalmente
rascacielos, los programadores :  §e : Gidimensiondies
de Slippery Snake han
desarrollando un entorno
totalmente 3D lleno de colorido,
poniendo especial interés en el
efecto de las llamas, verdaderas
protagonistas de este juego.

Si te atrae la idea de coger una
manguera y apagar fuegos como
loco, a partir del mes proximo
tendras la oportunidad de hacerlo.

A priori parece un
tanto repetitivo y
poco variado.

""i-" Por extrafio que parezca, Rosco no va a ser el
| primer bombero que aparezca en el mundo de

= los videojuegos. Mirando en nuestra juegote-

ca hemos encontrado un par de antecedentes.

El pionero en el oficio fue «The Incredible
Shrinking Fireman» que aparecio pare el miti-

A co Spectrum. Después le sigui6 muchos afios

W después, «The Fireman», un programa que la
compaiiia Human edité para Super Nintendo.
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¢ Te gusta la velocidad, la
Formula 1y la simulacion?
¢ Te gustaria tener acceso a
todos los datos del Mundial
del 967 ;Te gustaria poder
personalizar tu vehiculo hasta
el mas minimo detalle?

57 has contestado que si a
todo, estds de enhorabuena.

Los antecedentes

No es la primera vez que Human se embarca en
la aventura de los F-1. Los seguidores de
Nintendo recordaréis un juego para Game Boyy
dos para Super Nintendo. El primero flojeaba en
el tema grdfico, pero resultaba realmente
divertida. Las de Super Nintendo se perdieron un

poco en la complejidad del simulador.

Con este cartucho Nintendo 64 se mete de lleno en un nuevo terreno, el de los juegos
de velocidad pura, ampliando asf su campo de accién. Y nada mejor para lanzarse a
trescientos kilémetros por hora que usar como excusa la F-1, proporcionandole al
jugador la oportunidad de pilotar los 22 coches oficiales del Campeonato Mundial del 96
y de asumir el rol de los 30 pilotos que en él participaron.

Graficamente disfrutaremos de una réplica casi exacta de los 16 circuitos
oficiales, en los cuales podremos correr disfrutando de
siete vistas diferentes y en los que se produciran diversos
cambios en la climatologia, incluso en una misma carrera. Gracias
al stick analdgico disfrutaremos de un cémodo y facil control de los
coches, que nos permitird emplearnos a fondo mientras buscamos el mejor
trazado para una curva o esperamos al momento mas oportuno para entrar en boxes.

«F-1 Pole Position 64» serd un simulador del més alto nivel que nos permitira también
ajustar casi todos los elementos de nuestro vehiculo e incluso crear alguno nuevo,
personalizando asf al maximo el juego y dotandolo de una clara vocacién estratégica.

AM El juego contard \

RUSTRRLVRNTE e TR el o los equipos
leunent eane : i ] corredoresy
circuitos oficiales
del campeonato de
Férmula 1 del 96,
con todas las
estadfsticas,
choques,

abandonos, etc... /

Podremos

modificar casi
todos los
elementos del
coche, ya sea la

~TRANSM LSS OHe

Habrd siete
vistas diferentes
desde las que
podremos correr.

Ademas,

dureza de la MMM podremos
direccion, el tipo SE® I RUTONATIC modificar los
de susperzgron, 50 marcadores

g;:so inaola superiores para

azafzmr;gn que nos vayan

a[l,) dando distintas
manu

semiautomadtica.

informaciones.
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NIGHTMARE

en la misma pesadilla.

Una terrorifica
intro nos dard
la pista de las
“lindezas”
grdficas que nos
han preparado.
De miedo.

Una ambientacion muy

buena, con unos

monstruos aterradores. <

EL Londres victoriano servird de tenebroso escenario para que dos personajes, -un
chico o una chica, a elegir- se dediquen a pegar espadazos, cuchilladas y algtn que
otro tiro a los monstruos méas terrorificos que imaginarse puedan. Y es que si un
cientifico loco y medio brujo decide usar restos de caddveres para crear engendros y
desarrollar sus malévolos planes, alguien tendrd que detenerle.... jvamos, digo yo!

Ese alguien serds t( -por supuesto- y deberds echarte a las oscuras y brumosas calles de
la citty con laintencién de enfrentarte en salvajes combates a las criaturas mds repulsivas
que jamds hayas visto (aunque atin no se ha confirmado la inclusién del padre Apeles).

Eljuego combinard algunos elementos aventureros con situaciones clasicas de los
arcades de lucha y asf, a la vez que intentas desembarazarte de un par de monstruos de
increfble resistencia usando Llaves y combos especiales, tendrds que estar pendiente de
dar con ese dichoso interruptor, de coger ese item tan necesario (ya sea vida, magia o
algtin arma) o de averiguar cudl es el camino correcto a seguir.

Unos graficos ligubres pero detallados pondran la atmésfera perfecta para este juego
tétrico y tremendista que muy pronto hard las delicias de los seguidores del estilo gore.

Para enfrentarte a
estas horribles
criaturas podrds optar
entre Ignatius o Sarah,
sabiendo que la
fortaleza del uno se
compensa con la
agilidad de la otra.

Y

En principio nos ha |
parecido un pelin mds <
dificil de lo deseable.




Preview - PlayStation - Acclaim - Beat’em Up

El malvado Doctor Muerte estd a
punto de conseguir el secreto que le
permitira construir uno de los
artilugios mas sofiados en la historia
de la humanidad: la mdquina del
tiempo. Este peligroso villano
pretende utilizarla para convertirse
en el amo del tiempo y someter asi a
sus ancestrales enemigos, los Cuatro
Fantdsticos. Nuestro cuarteto, con la
ayuda de la poderosa Hulka, debera
evitarlo en este “beat’em up”
cargado de accion que Acclaim traerd
a nuestra PlayStation a partir de
octubre. Pero cumplir esta misién no
sera facil, ya que para contrarrestar
los stiper poderes de Los Cuatro
Fantasticos el Doctor Muerte ha
reunido a todos sus enemigos y los
ha colocado en el camino hasta su
base secreta.

Mas de 35 golpes distintos ademds de
combos especiales, 5 niveles divididos
en 2¢ secciones repletas de habitaciones
secretas, 4 jugadores simultdneos,
perfectas animaciones extraidas con la
técnica de “Motion Capture”, efectos
especiales, enemigos modelados en
tiempo real de forma tridimensional...
serdn algunas de las armas con las
que Los Cuatro Fantasticos
afrontardn esta apasionante lucha
contra el Doctor Muerte y, sobre
todo, contra el aburrimiento.

,- POR AN ESTA PANDILLA DE |

SOPER HEROES SE ESTRENA |
EN LAS CONSOLAS.

NO TENEMOS A PRIOR)

‘ NINGON “PERO™ QUE
, w” PONERLE A ESTE JUEGO.

[

En el juego nos enfrentaremos a 31 tipos de
enemigos diferentes, todos ellos dotados de
una gran variedad de golpes y ataques.

Los Cuatro Fantdsticos fueron creados en 1961 por las productivas |

mentes de dos genios del comic: Stan Lee y Jack Kirby.
Desde su nacimiento hace mds de 35 afios, millones de
seguidores de este maravilloso cuarteto han disfrutado mes tras ‘

mes con las aventuras de Reed, Sue, Ben y Johny,

proporcionandole a Marvel Comics -la editorial

VV Vey"  estadounidense que publica sus aventuras- una

N fuente realmente inagotable de ingresos.
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Esta es una de las dos nuevas vistas que
Psygnosis nos ofrece en esta sequnda parte.
La sensacion de ver los brazos del piloto y el

volante es sumamente realista.

Enfrentarse a la secuela de uno
de los mejores juegos de la
historia no es tarea fécil. El
honor de ser el juego mas
vendido del 96 en Espafia puede
convertirse en una carga muy
pesada para una segunda parte.
Ademas, dadas las especiales
caracteristicas del juego original
-que precisamente destacaba por
suinfinidad de opcionesy
posibilidades- resulta adn mas
osado intentar incluir novedades
sorprendentes.

Pese a todo esto, Psygnosis ha
conseguido mejorarse a si misma
y nos presenta esta segunda

version de su afamado
juego de Férmula 1 con
las

sugentes novedades cdrmo para..__

justificar su realizacién y al
mismo tiempo convertirla en un
juego totalmente recomendable,
incluso para los que ya tienen el
juego original.

Las novedades ——
de «F-197» comienzan en el
apartado técnico. Para empezar
se han retocado los disefios de
escenarios y vehiculos, y ahora se
presentan mucho mds realistas y
detallados. Por otro lado también
se acumulan un pufiado de
virguerias técnicas que sacan aln
mas partido al juego, como los
stper realistas efectos
meteoroldgicos (ahora la lluvia
suena como de verdad y hasta
hay rayos y truenos), los

N P ===

suevos efectos deldzy, sobre,.d
todo, las nuevas colisiones que
llevan a los bélidos a realizar
espectaculares vuelcos en los que
pueden llegar a perder las ruedas
eincluso a incendiarse.

Ademas, se hanincluido o
retocado diferentes detalles que
ayudan a mejorar la jugabilidad y
a aumentar las posibilidades del
juego. En este sentido destaca la
nueva opcion para dos jugadores
simultaneos, las dos cdmaras
interiores, los inéditos ajustes
mecanicos y de configuracion de
la carrera, o la sustitucion del
modo escalonado por el mds
divertido y usual “Time Attack”
para competir contra el tiempo.

Ni qué decir tiene que a esto se
le suma la completa actualizacién
de los pilotos y escuderias, mas
los dos comentaristas que
narran en castellano las
incidencias de las carreras.

«F-1 "97» el ahora el mejor

simulador de este deporte

y, como la primera parte, es

capaz de adaptarse a los

jugadores mds torpes o los
pilotos mas expertos
gracias a sus inagotables
opciones y modos de juego.

) Manuel del Campo



Uno de los
nuevos modos
de juego nos
mostrard una
bandera de
penalizacion
cada vez que
realicemos una

~ accion Afortunadamente se ha incluido la siempre
~ incorrecta e interesante opcién para dos jugadores a
incluso pueden pantalla partida. No estd confirmado si se
llegara incluird también una opcién “link’.
descalificarnos.

Esta segunda parte vuelve a dejarnos boquiabiertos con su repertorio de opciones.
Podremos cambiar todas las condiciones de la carrera para ajustar el juego a nuestra
habilidad, configurar la mecdnica del coche (con mds elementos que en el juego
anterior) e incluso presenta la novedad de poder editar un piloto con nuestro nombre.

De nuevo la apariencia del juego serd
idéntica a la de las retransmisiones de
television. Con publicidad incluida.

r

YN SCHMILORER &

Y1 irmriz
El juego ofrece ocho vistas distintas, mds la conocida opcion de Los efectos de las inclemencias meteorolégicas han sido
mirar a nuestra espalda moviendo hacia abajo el pad direccional. notablemente mejorados. Se pueden ver hasta truenos y relémpagos.

Un nuevo modo de juego
a tu disposicién. Aqui se
trata de correr contra el
tiempo e intentar marcar
los records en cada
circuito. Dentro de las
opciones, podremos ver
hasta un grdfico con las
diferentes variables
mecdnicas.

El control resulta en un principio diferente
al de la primera entrega, pero los coches
acaban haciéndose igual de manejables.




No hay duda de que una de las grandes
novedades y a la vez uno de los mayores
atractivos de esta sequnda entrega se encuentra
en las impresionantes escenas de colision entre
los vehiculos.

Ahora cada vez que dos bélidos choquen a mds
de 200 kilémetros por hora podremos ver a
ambos monoplazas saltar por los aires, perder

R SCRUMACHER 11
1 JORDAN PEUGEOT

VERSTA
2 7{ i

algunas partes de sus carrocerias - sobre todo
las ruedas- e incluso llegar a incendiarse.

Los programadores han puesto especial
emperio en resaltar la espectacularidad de estas
colisiones, consiguiendo que los coches den
giros de 360 grados y vuelen por el aire como en
la realidad. Un gran trabajo grdfico que supone
un gran mejora en el juego.

En esta version del 97 se ha mejorado también la
sensacion de velocidad, tanto en las vistas
interiores como en las exteriores.

PLAYSTATION
VELOCIDAD
PSYGNOSIS

BizARRE CREATIONS
102
CAMPEONATO

5
CD Rom

FORMULAYY ) /%%

e

GRAND PHRIX

El aspecto general es similar a la primera
parte, pero se han incluido notables
mejoras como el disefio de loso coches, los
juegos de luz, los efectos del clima y los

espectaculares choques.

Lo mismo se puede decir en este apartado.
El sonido de la lluvia o los dos nuevos
comentaristas son sus valedores.

Adaptable a cualquier tipo de usuario:
puede resultar desde muy sencillo hasta

complicadisimo. Td eliges.

Es el simulador de velocidad por
excelencia, divertido en cualquiera de sus
modos de juego y repleto de detalles y

opciones.

Seguro que muchos os estdis
preguntando si merece la pena
comprar este juego teniendo la
primera parte. Pues bien, hay que
decir que esta sequnda version ha
perdido légicamente la capacidad
de sorpresa y el cardcter
revolucionario del originaly que la
base del juego apenas ha variado,
pero también es cierto que se ha
incluido una cantidad tal de
mejoras y novedades que «F-1 "97»
puede hacerse tremendamente
divertido incluso para aquellos que
ya hayan disfrutado lo suyo con la
primera entrega.

Para los que no, que no les quepa la
menor duda: hay que comprdrselo.

F-197

F-1

Porsche Challenge
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iLa carrera ha empezado...
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e * 4 circuitos diferentes

* 10 coches distintos y 3 bolidos ocultos
_ * Personalizacion y ajuste de los coches

* Compatible con el neGcon™ Controller

Cualquier duda que tengas sobre PlayStation consultala en el teléfono

902 102 102

COMPUTER

ENTERTAINMENT "D and *PlayStation* are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. @ is a trademark of Sony Corporation. Rage Racer™ & © 1996 NAMCO LTD., All rights reserved. Namco is a registered trademark of NAMCO LTD.
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Como ya sabréis, «Lylat Wars» es la version para N64
del clasico de Super Nintendo «Star Wing». Fiel a su
antecesor, este cartucho conserva la mayoria de los
elementos del arcade original, pero los reviste con la
potencia de una consola mucho mejor dotada para
mover poligonos a velocidades de vértigo.

La historia vuelve a ser la misma y el escuadrén
de Fox MacCloud debe liberar el sistema Lylat de las
diabélicas naves de Venom. Nuestro héroe contara con
el apoyo de tres colegas que volaran con él en casi
todas las misiones, disparardn a los malosy le
transmitiran informacién (en inglés) que le servird para
descubrir rutas alternativas o encontrar la mejor
manera de defenderse de los enemigos.

Para que nuestro escuadrén consiga llegar hasta
Venom debe recorrer todo el sistema Lylat, pasando por
los distintos planetas, asteroides, sectores y bases
intermedias. Deberemos atravesar siete niveles para
llegar al final, aunque en el juego existen un total de
15 localizaciones esperando que demos con ellas. Es
decir, que algunas rutas pueden llevarnos a otras zonas
diferentes si cumplimos tareas determinadas, tales
como acabar con un niimero de enemigos, pasar bajo
ciertas construcciones o derribar a una nave en

A pesar
de su vocacion
claramente
poligonal, «Lylat Wars»
posee un apartado grdfico
realmente impresionante
que conseguird
sorprenderos en
muchos
momentos.

L2 tra GUERRA
de las ga axias

concreto. Las posibilidades del juego aumentan si
tenemos en cuenta que podemos concluir la fase sin
més o intentar completarla al maximo con el objetivo
de conseguir una medalla.

Para nuestra odisea espacial dispondremos de tres
naves. El airwing es el caza bdsico, pero algunas zonas
requeriran el uso de una pequefa tanqueta eincluso de
un submarino. Basicamente las tres naves se controlan
igual: cuentan con aceleradory frenoy se pueden
agudizar sus giros usando los botones laterales. El -
control se realiza con el stick analégico,
permitiendo una amplia gama de movimientos.
EL Rumble Pak, -un pequefio periférico que
seincluye con el juego-, hard que el
mando vibre cada vez que
choquemos, con lo cual se
ha conseguido imprimirle
al juego unas mayores dosis de realismo.

Para concluir tenemos que hacer una mencion
especial a la impresionante calidad grafica que
atesora este cartucho, la cual ha conseguido
convertirse en la principal protagonista de un
juego que, sin duda, hara las delicias de quienes
gusten de disfrutar de verdaderos espectdculos de luzy

color en su consola. "
o Sonia Herrang,
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Siguiendo su linea, Nintendo nos ofrece
una version renovada de uno de sus
cldsicos: «StarWing». El resultado ha sido
un arcade impresionante que estd batiendo
todos los records de ventas en U.S.A.

En principio, para llegar hasta _SECTOR; -
nuestro objetivo, VVenom, : . ZONESS "
bastara con que atravesemos 7 © AQUAs e A
mundos. Sin embargo, en la ? '
mayoria de estos planetas
podremos realizar ciertas - , ‘ﬁ - JL_rAYLIACBETH
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manejo de nuestra nave y = ;Q :
tenemos buena punteria,
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il NINTENDO 64
- ARCADE
Compaiiia: NINTENDO
Programacidn: NNTENDO
N2 de jugadores: 1A4
N2 de Fases: 15
Niveles de dificultad——
Memoria: 96 MEGAS

ICamera

Dos, tres o hasta cuatro jugadores simultdneos podrdn Battle) nos llevardn a probar nuestra habilidad derribando
embarcarse en épicas batallas estelares que, divididas en tres  enemigos en el minimo tiempo posible, jugando todos contra
modalidades diferentes (Time Attack, Match Pointy Single todos o intentado lograr la mdxima puntuacion.

©1997 Njntendg

GRAFlcos:———g3

Una pasada por el tamaiio de los enemigos,
la velocidad de las naves, los efectos
visuales... Impresionantes.

Somno:——89

La banda sonora y los FX son correctos y
podemos escuchar continuos mensajes -en
inglés- de nuestros comparieros.

JUGABILIDAD:——93

El control de las naves es excelente y la
dificultad estd muy bien ajustada.

D|VERS|0N:——90

Tiene todas las virtudes jugables propias del
género ampliadas por unos magnificos
grdficos. Por desgracia, hay pocas fases.

VALORACION; ——

De primeras, «Lylat Wars» parece un
“matamarcianos” mds, aunque muy
bonito. Después, cuando vas
profundizando en las sutilezas del
control, en las posibilidades tacticas

Un pequerio of . . s . .
inconveniente IV EE ‘ \ : de los distintos niveles, en lo variado
que tiene el Wy e , ' de los escenarios y en lo imaginativo
lJuego esque RN ‘ AWT de los enemigos empieza a ganar
os consejos e e, o 8 A : L : ;
instrucciones N ; Si conseguimos tres anillos de oro, nuestra barra de 7ntgrqsy ac;1ba por r%suljar mp O‘Zble
que se nos van  HEEESN et ‘ energia se recuperard en parte y, lo que es mds resistirse a la tentacion ae tratar de
dando estdn en - — importante, aumentard de tamaiio. Otros items como la descubrir todos sus secretos.
inglés, tanto : S letra “L” aumentard la potencia de nuestros ldser. Por desgracia, el torrente de
las voces como — b o i ;
of the G emociones que desborda este juego
los textos. =hind ne; . - ; ‘ ARy TR, .
Q . AN f f*_ se acaba en unos dias, ya que 15

mundos se hacen a todas luces
escasos. Claro que todo puede tener
su lado bueno y siempre te quedard
la posibilidad de sacarle mds jugo a
«Lylat Wars» enfrascdndote en
combates de hasta cuatro jugadores,
intentar ganar medallas en todos los
planetas y mejorar los records de
cualquiera que haya osado retarte.
En cualquier caso, un juego
realmente impactante.

Los anillos de plata, por su parte, recargan una parte de
la energia que hayamos perdido. Hay otros anillos con R ANKING:

forma'de estrella (m”uy escasos) que rellenan a tope la No hay juegos similares para
energia. La letra “B” son bombas extra. Nintendo 64.
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«Toshinden 3» no se caracterizard por ser un juego de lucha excesivamente realista.
Los combates apuestan por el espectdculo a través de sus excelentes grdficos -tanto
en el disefio de los escenarios tridimensionales como en los numerosos efectos de
luz- y mediante el uso continuado de los golpes con efectos mdgicos.

TINE ATTALK WOEE

el género de la lucha estd mas
complicada de nunca, parece que
Takara ha estado preparando este
lanzamiento a conciencia y nos ha
hecho esperar mds de un afio para
ofrecernos esta tercera entrega de
su popular saga.

Pero la espera ha dado sus frutos
y hay que reconocer que
«Toshinden 3» aterriza con un
pufiado de novedades y mejoras
bastente interesantes.

Para empezar, |, chicos

de Tamsoft (que nuevamente se
han encargado de la programacion
del juego), se han inventado un
nuevo concepto en el desarrollo de
los torneos. Ahora el luchador
elegido no combate contra el resto
de luchadores y después se
enfrenta a los jefes finales.
Tomando como excusa un curioso
argumento, se ha dividido a los
luchadores en buenos y malos.
Entre los buenos se encuentran 10

i

w TIE ASTACK WOEE

@Glpete!ia en l

serie mds cuatro nuevos invitados.
Eljugador podrd escoger a
cualguiera de ellos, pero no se
enfrentard a sus compafieros, sino
a otros 16 contrincantes distintos
que forman parte de una peligrosa
mafia conocida como "La
Organizacién". Si consigue
derrotar a todos los malos, uno de
estos se redimird y pasard a formar
parte del plantel de luchadores a
elegir (estd dltima parte sila
habfamos visto en otros juegos
como «Tekken 2»). Ademas, este
torneo no se disputa bajo el
nombre de "arcade" o
"tournament", sino que se trata
del "Time Attack". Por supuesto,
los buenos también pueden
enfrentarse entre si, pero en el
modo versus (contra la maquina o
contra un amigo) y sin solucién de
continuidad.

A este interesante desarrollo,
que se traduce nada menos que en
30 personajes, se le suman otras »




Una intro de
excelentes
imdgenes

| renderizadas nos

| pondrd en
antecedentes de la
dura batalla que
espera a nuestros
amigos contra los
poderosos
luchadores de “La
Organizacién”.

«Joshinden 3>» mejora todos los
aspectos de su predecesor:
ndmero de luchadores, gréficos,
modos de juego... pero los
combates siquen adoleciendo de
algo de Fuerza y emocidn.

Practice. Aqui podemos practicar todos los Survival Mode. Un auténtico “tour de . .
golpes del juego contra un enemigo force” en el que tenemos que derrotar al En esta nueva entrega veremos muchas cara conocidas de anteriores entregas,
invulnerable mientras las flechas direccionales  mayor niimero de enemigos con una sola pero el nimero de luchadores se ha ampliado enormemente, si bien para poder
nos indican las combinaciones que realizamos.  barra de energia en combates de un asalto. luchar con todos ellos tendremos que demostrar antes nuestra habilidad.

TINE ATTACK WOOE

Time Attack Mode. Es el modo normalde ~ Versus. Podemos jugar un sélo combate de
Juego, en el que debemos derrotar a los dos asaltos contra la mdquina o contra un
dieciséis sicarios de “La Organizacién” uno amigo. En ambas opciones nos enfrentaremos
por uno. Los combates son a dos asaltos. a nuestros propios comparieros.

Estos 16 luchadores
componen la
plantilla de “La
Organizacién”. Cada
vez que los
derrotemos a todos,
uno de ellos se
rendird y se unird a
nuestro grupo,
formado
inicialmente por 14
luchadores. En total,
30 luchadores.

.




Uno de los mayores
atractivos de
B «Toshinden 3» reside
fl en los poderes
mdgicos que poseen
los luchadores, que
ademds de crear unos
B cfectos de luz
d espectaculares al mds |
puro estilo manga,
permiten realizar
B “combos” de una ,
B (ongitud considerable |8
pulsando tan sélo un
par de botones.

» novedades tales como las
inevitables mejoras graficas
-bastante mds evidentes en
los decorados que en los
luchadores-, los nuevos
movimientos, magias y combos de los
personajes -que incluyen las stper
magias, auténticas demostraciones de
fuegos de artificio- y alguna que otra
curiosa opcién como la de cambiar la
velocidad de frames de 1/30 a 1/60.
lamentablemente, todas estas
virtudes quedan empafiadas por el
hecho de que los combates siguen sin
alcanzar ese nivel de emocion,
competitividad y calidad que hemos

visto en los grandes monstruos del
género.

Los contrincantes son demasiado
previsibles, se echan de menos
personajes con mds carisma, las rutinas
son las protagonistas de los
enfrentamientos, no hay equilibrio, la
simulacién brilla por su ausencia... en
fin, que los combates no llegan a ofrecer
toda la emocién exigible. Es una pena
que tan buen trabajo a nivel técnicoy de
planteamiento haya quedado eclipsado
por flojear en el aspecto mds importante
de un juego de lucha: la diversién de los

combates.
e} Manuel del Campo

PLAYSTATION

Consola:

Tipo: LuchA
Compaiiia: TAKARA
Programacion: TAMSE]F[
N2 de jugadores: 102
\© de Faces 30 LUCHADORES

Niveles de dificultad:

8
CD Rom

Memoria:

GRAHCUS:-——92

Han mejorado con respecto a la segunda
parte (sobre todo los decorados y las
magias). Ya no sorprenden como lo hizo el
original, pero siguen siendo muy buenos.

SONIDO:————-—89

Apenas ha variado con respecto a su
predecesor. Bien realizados los efectos de
sonido y gran repertorio de melodias.

JUGABILIDAD:———gO

Seguramente es el juego de lucha mds
sencillo y fdcil de manejar, por lo que
cualquier tipo de usuario puede
controlarlo sin problemas.

DIVERSION:————86

A pesar de las novedades, los combates no
llegan a resultar esos enfrentamientos
épicos y memorables de otros juegos.

VALORACION: 89

Yo ya dije en su dia que el primer
«Toshindeny -a pesar de
sorprenderme por su calidad y su
cardcter revolucionario- no me gusto
porel desarrollo de sus combates.

En esta tercera entrega ese estilo sigue
siendo el mismo. De acuerdo, se trata
de un juego muy fdcil de manejary
enormemente espectacular. Y se
pueden pasar muy buenos ratos con
él, sin duda. Pero, a larga, los
jugadores pueden acabar cansados de
la falta de competitividad, de recurmr
constantemente a las rutinas para
derotar a los adversarios o de la
pasividad de los luchadores
controlados por la maquina.

Muy bonito, pero le falta garra.

RANKING:
Soul Blade

Tekken 2

Toshinden 3
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El futuro

va esta aqui

Multi Racing
Duke Nukem 64
Lylat Wars

3D Hockey
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de Tintin: El Templo del Sol GB




' Si puedes

argumento
que parece
sacado de
cualquier pelicula
catastréfica de
serie By con un
nombre tan sonoro
como descriptivo, llega
este nuevo titulo de Rare que nos
propone seqguir descargando
adrenalina a chorros.
La cosa va de lo siguiente. Un
enorme camion cargado con
misiles nucleares que se
dirigfa a un punto de
detonacidn en el que debia
" hacerlos estallar sin
peligro para la
poblacién, ha perdido
el controly se encamina
hacia dicha localizacion pero
utilizando la ruta mas corta, es decir,
la linea recta.

Todo seria perfecto si no fuera
porque el camino estd lleno de
edificios y el mas minimo roce con cualquiera de estos obstdculos
causara una explosién nuclear que asolaria toda la zona.

Nuestra misién ya podéis habérosla imaginado: ponernos al mando
de un equipo de demolicién cuyo objetivo es, como su propio
nombre indica, demoler todos los obstdculos que se interpongan

inarlo,

00:40.8
00:3.£.2

puedes

entre el camién y su lugar de destino en una loca carrera contra reloj.
Tras este planteamiento en apariencia simple se esconde uno de los
juegos mds originales y divertidos que hemos tenido oportunidad de
ver en mucho tiempo. Y es precisamente por esto por lo que resulta
dificil de clasificar: si bien podemos considerarlo como un inquietante
arcade, su desarrollo se ve completado con un fuerte componente de
puzzles y fases de bonus en los que adquiere incluso toques de
simulador de carreras. Una mezcla extrafia pero sumamente efectiva.

El ObJEt'VO del juego muy sencillo: ir alternando entre

una serie de vehiculos que se nos ofrecen al comienzo de cada nivel
para destruir todas las edificaciones que se interpongan en la ruta del
camidn. Las primeras misiones son sencillitas y sirven para coger la
mecénica del juego e irse familiarizando con los distintos vehiculos.
Tras éstas, comienza el auténtico festival de destruccion donde las
explosiones y las maquinas llenardn la pantalla. Aquf tendremos que
empezar a “darle al coco”, ya que en casi todas las misiones
deberemos seleccionar la acertada combinacién de nuestro equipo
para lograr una demolicién total. Para ello alternaremos el uso de
coches, robots, trenes, barcos, motos, camionetas e incluso una gria,
a los que habremos de controlar con precision para superar los
distintos tipos de obstaculos. En total son cincuenta los escenarios
que habrd que “limpiar” a marchas forzadas mientras vemos cémo el
enorme y peligroso trailer se nos echa encima.

A este desarrollo que pondra los nervios de punta al mas pintado,
hay que sumarle una impactante apariencia visual que tiene como
marco un entorno totalmente tridimensional en el que dispondremos
de una libertad total de movimientos.

«Blast Corps» es un juego sencillo, de una realizacién excelente,
que parte de una idea muy original y que conseguira engancharte a
tope durante dfas y dias. Bien por Rare.

i Rubén ]. Navarro



Rare nos ofrece uno de
los juegos mds
originales, trepidantes
y divertidos de cuantos
hemos visto en los
dltimos tiempos.

15 MANERAS DE
~ ARRASAR

Desde luego, no se puede decir que nos

4 W/

ROBOT VOLADOR. Dotado de un Jet Pack,
con él nos elevaremos a lo mas alto para
después caer con fuerza sobre los edificios.

i

BUGGY. Este pequerio pero veloz vehiculo
destruye las casas cayendo desde
cualquier elevacion gracias a su “turbo”.

AN

%" BARCO. Lo utilizaremos en misiones
'y ‘puntuales para transportar vehiculos y
L) superar obstdculos acudticos.

&
N

"‘iiiiii“

Jfalten medios para realizar nuestra faena

de “limpieza”. Aqui tenéis 14
de los 15 artefactos que
serirdn poniendo a
nuestra disposicion.
SIS - 9
0207 .4 B

PUNO ATRONADOR. Este sequndo robot
disfruta enormemente derribando bloques
enteros al golpearlos con su gran purio.

S ae 8200080

ARNE NG

1
7
\
BALLESTA. Una motocicleta de gran

maniobrabilidad que va armada con
sendos lanzamisiles de largo alcance.

I s W ¥

-

TREN. Con él nos moveremos con rapidez a
través de tineles y nos permitira
transportar diversas mercancias y coches.

EXCAVADORA. Es el vehiculo mds sencillo
de manejar, ya que basta con embestir con
ella a un edificio para destruirlo.

O

AMERICAN DREAM. Un coche ultra rdpido
de carrocena algo “hortera” que utilizards
sobre todo en las fases de carreras.

GRUA. Es sin duda el “vehiculo” mds
original del juego. Al principio te costard
bastante hacerte con su manejo.

~
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ROBOT CICLON. Este robot coge carrerilla y

realiza después un salto mortal en el aire
para caer con fuerza sobre las tasas.

SIDESWIPE. Sus brazos hidrdulicos
laterales son extensibles, lo cual permite
demoler varios edificios a la vez.

o
< p

- $230200

DEPORTIVO. Su diminuto tamario no est@
en proporcion con la velocidad que
alcanza. Ideal para moverse con rapidez.

i 1715
01:36.3

VOLQUETE. El vehiculo mds indtil y dificil
de controlar que encontrards. Sélo
derribard las casas si controlas el derrape.

Wi X

0£50. 3

CARAVANA. Esta furgoneta que parece
sacada de “El equipo A" nos servird para
cambiar rapidamente de un sitio a otro.




Unas flechas verdes que irdn cambiando de color a
medida que se acerque el camion de los misiles nos
indicardn cuales son los edificios que debemos
derribar si no queremos quedar reducidos a cenizas.
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IS ABOUT TIME!
DOES 1T TOOK LIKE T'M
ENJOYING MYSELL HERE?

Ademds de demoler
todo los que se
interponga en nuestro
camino, tendremos que
cumplir otros objetivos
secundarios, tales como
rescatar a seis
cientificos o conseguir
que se enciendan unas
luces llamadas RDUS
que hay a montones en
todos los niveles.

NINTENDO 64

Consola:

T ARCADE
Compania: NINTENDO
Programacion: RARE
N2 de jugadores: ]
N2 de Fases: 50
Niveles de diﬁcultad:/——.l
Memoria: 96 MEGAS

;l e 7% A

- =
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GRAFICOS: 9

El entorno 3D en el que se desarrolla estd
dotado de todo lujo de detalles, a lo que
hay que afadir la espectacularidad y
colorido de las explosiones. Los grdficos de
los vehiculos son igualmente efectistas y
variados, con detalles tan logrados como
el brillo metdlico de algunos de ellos.

Son1Do: 90

A la gran variedad de melodias dotadas de
mucho ritmo y marcha hay que unir los
sonidos de explosiones, sirenas de alarma,
motores de vehiculos y voces de los otros
miembros del equipo.

JUGABILIDAD:——90

Que nadie se asuste por la variedad de
vehiculos distintos: aunque es cierto que
hay unos mds manejables que otros, no
tendréis ningun problema en aprender el
funcionamiento de todos en poco tiempo y
demoler como Dios manda.

DIVERSION: 94

Con este juego no hay tiempo para
aburrirse, ya que las fases, a pesar de
partir de la misma idea, no se hacen nada
mondtonas gracias a la alternancia de
vehiculos y a la diversidad de objetivos, lo
que ademds incita a jugarlas de nuevo
para descubrir secretos y dejarlo todo
como un inmenso solar.

VALORACION: __9 1

«Blast Corps» es el juego mds
original y divertido que he visto en
mucho tiempo. La mezcla entre
arcade de destruccion y resolucion
de puzzles y la variedad de vehiculos
que tenemos que manejar eleva la
adiccion hasta extremos
insospechados. La tnica pega es su
escaso tiempo de vida, ya que es tan
adictivo que no parards hasta que lo
termines, cosa que tampoco es
demasiado dificil de lograr.

Una sorpresa realmente agradable
para los usuarios de N64.

RANKING:

No hay juegos similares para N64
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I‘Jo~res

Un ano
después de
>, m' que apareciera en
=y PlayStation llega a
o e Saturn «Resident Evily,
demostrando que hay juegos
por los que no pasa el tiempo:
este titulo de Capcom sigue
siendo tan atractivo,
sobrecogedor, apasionantey
absorbente como hace doce
meses y ningun usuario de
Saturn que busque emociones
fuertes deberia perderse la
oportunidad de disfrutarlo.
. «Resident Evil» . mpresionante
aventura de accién que nos encierra en el
interior de una peligrosisima mansién sin
mas posibilidad de escape que la deiir
desvelando sus secretos. Sélo algunos
miembros del grupo especial Bravo han
quedado vivos y deberemos optar por
representar el papel de Jill o de Chris para
afrontar tan complicado reto.
Encarnando a uno de estos dos
personajes -modo facil o dificil- nos
sumergiremos en la opresiva atmésfera
de la mansién y sus alrededores donde
deberemos defendernos de los ataques

s )
e

Mis
terrores

de monstruosas criaturas, al tiempo que vamos
encontrando.objetos que nos permitan avanzar.

Nuestra libertad de movimientos en la casa sera
absoluta y no encontraremos otra limitacién que las
puertas cerradas que nos impiden el paso. Muchos
puzzles, muchos monstruos, innumerables
habitaciones, algunos mensajes (desgraciadamente
eninglés), llaves sin puerta, puertas sin llave,
cuadros con interruptores secretos, plantas
carnivoras, arafias gigantes, libros con mensajes
misteriosos... mily un elementos entre esotéricos y
terrorificos se encargardn de que esta aventura se
convierta en uno de los retos mds apasionantes de
nuestra vida consolera. De hecho, para sobrevivir
en ese lugar hostil necesitaremos ser astutos,
inteligentes, precavidos, rdpidos de reflejos,
osados... y en ningun otro juego realizado hasta la
fecha -a excepcién hecha de «Tomb Raider»-
encontrards un ambiente tan real, tan envolvente
como el que invade esta ligubre mansién.

Mencién especial merece su impresionante
planteamiento gréfico, que conjuga con maestria
un entorno 3D sdper detallado, unas animaciones
suaves y fluidas y un seguimiento de la accion
absolutamente cinematografico, con giros, zoomsy
movimientos de camara que consiguen ofrecer
siempre la toma mas efectista.

Un auténtica joya. Un juego totalmente
imprescindible para quienes quieran pasdrselo

“de miedo” con su Saturn. .
=% Sonia |

Herrang
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Los usuarios de la 32 bits
de Sega van a poder
disfFrutar -por Fin- de una de
las aventuras mds envolvente,
misteriosa y mejor
ambientada de la historia de

los videojuegos.

rsly
A ETSTLLES
TR

A veces no sabrds si estds ante un videojuego o protagonizando
una pelicula de terror. «Resident Evil» es una auténtica maravilla.

Ademds de los
peligros
“habituales”
como zombies o
perros rabiosos,
encontraremos
numerosos
enemigos de
tamario
descomunal
como, por
ejemplo, esta
gigantesca

Ademds de andar, correr o disparar, los protagonistas pueden
empujar objetos para alcanzar zonas de otro modo inaccesibles.

Mientras se desarrolla la accidn del juego no aparece ni un sélo
indicador. Pero cuando lo deseemos accederemos a esa pantalla
en la que se nos ofrece toda la informacién de nuestro estado.

glthti“

a1 yedestine

2222 dificultady, asf, Jill puede
ﬁ’ llevar hasta 8 objetos
~ (Chris sélo 6), tiene que
POLICE descubrir menos items, le
| cuis neatield  saldrdn menos enemigos y
| < encontrard armas mds

_9238 potentes, Te recomendamos
&\ Zutle quejuegues con la chica.

AR s

Consola: . SATURN
T ACCION/ AVENTURA
Compaiia: SEGA
Programacidn: CAPCOM
N2 de jugadores: 1
N2 de Fases: '2-
Niveles de dificultad—— £
Memoria: CD ROM

RES

EVIL

GR&FICOS:—*93

Como una pelicula de cine... ;qué mds
podemos decir? ;;Magnificos!!

SONIDO:

La banda sonora y los efectos contribuyen
a que pases todo el juego en tension.

JUGABILIDAD:——93

Es dificil -sobre todo porque no te deja
grabar cuando quieres- pero el personaje y
los menus se manejan sin problemas.

DIVERSION: 94

Es un juego absorbente que se hace casi
obsesivo. Sin duda exigird de ti
inteligencia, habilidad, paciencia y tesén,
pero garantiza la diversion durante meses.

VALORACION: 9 3

Si tienes problemas cardiacos te
recomendamos que no intentes
Jugar con «Resident Evily. Todo en
este juego estd pensado para
mantenerte en un estado de pdnico
constante. Y te advertimos de que
verdaderamente lo consigue.

Y no pienses que lo hace de una
manera sencilla, recurriendo al
recurso fdcil de meterte monstruos y
mds monstruos. Al contrario. De
hecho en «Residen Evil» no hay
demasiados enemigos, lo que ocurre
es que aparecen siempre por
sorpresa y sus ataqgues son mortales
de necesidad, lo que consigue que
te pases todo el juego, literalmente,
“acongojado”.

Una presentacion totalmente
cinematogrdfica, unos grdficos 3D
sensacionales y unos efectos de
sonido aterradores redondean una
aventura imprescindible.

RANKING:
Tomb Raider

Resident Evil




Al
rebufo de

«Micromachines»

y con muchas ganas de ofrecer
diversion llega este nuevo juego
de Ocean que destila simpatia por
todos sus pixels.

«Motor Mash» puede ser
calificado como un “seguidor” de
«Micromachines V3» y nos
propone, como habréis
imaginado, disputar divertidas
carreras al volante de multitud de
coches de pequefio tamano
provistos de todo tipo de
artefactos para sacar de la pista
al contrario y llegar los primeros
a la meta.

Ocean ha querido dar un toque
especial de simpatia a este juego
y ha disefiado todos los graficos
de 0§ vehiculos, escenarios y

05

g

v

conductores con un tono
humoristico muy acertado.

Lo dnico achacable a primera
vista es el escaso nimero de
circuitos -18 frente a los 48 de
«Micromachines V3»-y de coches
y corredores disponibles, que se
reducen a 12 comparados con los
32 bélidos del segundo. Sin
embargo, ésta reduccion se
explica en parte cuando vemos el
gran lujo de detalle que se ha
imprimido a cada una de las
pistas.

Muy alejadas ;..

circuitos “caseros”, las carreras
de «Motor Mash» transcurren por
la selva amazénica, el Polo Norte,
el salvaje Oeste, una ciudad, un
paraje de pesadilla e incluso el
fondo del mar.

tos

Todos estos escenarios poseen
una calidad muy alta, con un
gran colorido y consiguen con
bastante eficiencia el efecto de
tridimensionalidad, merced en
parte a un acertado juego de la
camara que sigue la carreray que
gira en funciéon del trazado.
A la hora de jugar,
opciones del mend son muy
amplias, ya que podremos
organizar ligas y campeonatos de
distinta duracién, carreras contra
reloj, preparatorias y de uno
contra uno.

La maxima diversion, como es
normal en este tipo de
programas, llega en las opciones
multijugador. Si disponéis de un
Multitap tendréis la opcién de
competir hasta cuatro amigos

simultdneamente, y si no,
tendréis que conformaros con las
opciones de dos jugadores,
donde se incluye uno de los
puntos mas interesantes y
novedosos del juego: la
competicion por parejas, donde
gana la que mds puntos ha
acumulado en varias carreras.
Todos estos detalles hacen de
«Motor Mash» un juego muy
divertido y recomendable, que a
pesar de pecar de falta de
originalidad en su planteamiento
cuenta con los suficientes
atractivos como para calificarlo
de alumno muy aventajado de
«Micromachines», aunque no
llega a reunir las suficientes
virtudes como para superar al

maestro.
o Rubén . Navarro

A lo largo de los
circuitos
encontraremos una .
buena coleccion de
items para ir
eliminando alos *
rivales, aunque sea | -
de formas no muy ¢
L ortodoxas...

més locos
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Uno de los detalles mds originales de «Motor Ma

¥y de elementos animados en el decorado. Mds de uno os llevaréis una .
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Adoptando la Filosofia de
Micromachines, este juego
nos invita a vivir
emocionantes carreras con
distintos tipos de vehiculos.

Y CHANGE NAME
CONF IRM

) EXPLORA

fara
ey

« Los doce personajes y sus respectivos vehiculos estdn realizados
con mucho humor y resulta sumamente divertido competir contra
un explorador, un hippie, un aviador o un astronauta, entre otros.

I
sh» es la inclusion {4

aplastaros.

ALD*S7

D S

Los grdficos son un auténtico alarde de imaginacion y muestran
una calidad muy alta, ya que la mayoria de los escenarios parecen
haber sido pintados a mano y estdn llenos de pequerios detalles.

Otro aspecto que aumenta la sensacion de tridimensionalidad son
las partes elevadas del recorrido, que sélo pueden ser sorteadas
utilizando elementos del decorado, como este ventilador.

Consola: PLAYSTATI ON

Tipo: VELOCIDAD
Compaiiia: SUNY
Programacidn: OCEAN
N2 de jugadores: DE 1A4
N2 de Fases:——‘IB—Qchmm—%
Niveles de dificultad———— !
Memoria: CD RUM

GRAFlcos:——go

Los escenarios en 3D con rotaciones de la
cdmara, los grdficos coloristas y llenos de
detalles, y la simpatia de los bélidos
constituyen sin duda el apartado mds
logrado del juego.

Sonipo: 79

Los efectos de sonido son simpdticos,
sencillos y divertidos, sin demasiados
alardes ni complicaciones.

JUGABILIDAD:——83

Como suele ocurrir en este tipo de juegos,
resulta un poco dificil al principio hacerse
con el control de los coches. Pero una vez
logrado, y a pesar de la dificultad de los
circuitos, se deja jugar bastante bien.

DIVERSION: 85

En cuanto le cojas el truco al manejo de
los bélidos, resulta sumamente
entretenido, y los circuitos y corredores
secretos incitan a seguir jugando.

La diversion en el modo cuatro jugadores
alcanza cotas insospechadas.

VALORACION: _8 5

«Motor Mash» es un buen juego que
gustard a todos los que disfrutaron
con «Micromachines V3», al que
incluso supera en el apartado
grdfico.

Sin embargo, y a pesar de algunos
detalles originales, en general
«Motor Mash» queda bastante por
debajo de éste, ya que no deja de
serun “clon” que ademds ofrece
menos pistas y menos vehiculos, y
que estd falto de ese encanto que
tienen los circuitos "caseros".

RANKING:

Micromachines V3
= ) e e ) e I s v 1 [

Supersonic Racers
jizezo i) ) () W [ [T [T [

Motor Mash




Ninterds 64
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Si hay un juego conocido por los
usuarios de casi todos los
sistemas de entretenimiento, ese
es «Doomy. Se le considera,
desde su aparicién hace ya casi
un lustro, el padre de un géneroy
uno de los juegos mas influyentes
de todos los tiempos en el mundo
de la programacién. Con estos
antecedentes, uno de los retos de
Midway estaba en realizar un
«Doom» a la altura de una
consola de 64 bits que no cayera
en la simple conversién de
cualquiera de los «Dooms» de
otros formatos y que aprovechara
toda la potencia de la nueva
maquina.

En este sentido, puedo decir
que el objetivo ha sido cumplido,
ya que nos encontramos ante un

«Doom» completamente
nuevo en todos los
aspectos excepto

en uno: que

mantiene intacta la esencia del
original.

En lugar de repetir

disefio de los cientos de niveles
generados para otros sistemas,
éstos se han creado
completamente partiendo de cero
y «Doom 64» ha sabido
aprovecharse bastante bien de
las posibilidades gréficas de N64.
Asi, por ejemplo, al acercarnos a
cualquier muro comprobamos
cémo la correccion del mapeado
de texturas que lleva a cabo la
consola es realmente eficazy no
apreciamos ni un sélo pixel. Las
texturas son realmente bonitas,
de una variedad enorme y sirven
para crear escenarios totalmente
crefbles. Esta calidad gréfica no
es Gbice para que «Doom64»
pueda alardear de ser un juego
de una rapidez y fluidez
espectacular, que hard que

niveles.

Estos pasillos, por su parte,
son ahora mds angostos, con
espacios muy reducidos para
maniobrar, y cada nivel estd
plagado de puzzles y secretos que
requerirdn toda nuestra habilidad
para ser superados.

La idea basica deljuego

también se ha mantenido, y
nuestro principal objetivo esir
recogiendo las llaves que nos
abren la puerta final de cada
nivel mientras disparamos
sin vacilar a todo
bicho
viviente
que vaya
saliendo
a nuestro
paso.

acordes la calidad de los
escenarios, ya que si bien
presentan un aspecto aterrador,
al acercarnos a ellos apreciamos
unos bordes dentados que
desmerecen del conjunto.
Dejando a un lado este detalle
(v el de la originalidad), estamos
sin duda ante el mejor «Doom»
de la historia. Un juego
agobiante y terrorifico que te
hard vibrary que te ofrece
emocidn y diversién para rato.

) Rubén . Navarro




Nintendo 64 recibe la que es la
mds atractiva y mds completa
versidn del cldsico «Doom»
realizada hasta la Fecha.

El extenso mapeado que tiene el juego estd plagado de items,
llaves y armas que nos ayudardn en nuestra dificil tarea.

A nivel grdfico esta es la entrega con el nivel de calidad mds alto de
la saga. Pero, ademds, los escenarios han sido completamente
redisefiados, por lo que no encontraremos ninguna fase que haya
aparecido anteriormente en ninguna otra versién.

Este auténtico infierno estd
poblado por 16 tipos distintos de
enemigos: demonios, calaveras
llameantes, mancubus, zombies,
espintus, cacodemonios... un
impresionante plantel de rostros
bonitos y cuerpos Danone.

A lo largo del juego se
han escondido varios
niveles secretos de
una altisima
dificultad que
pondrdn en apuros al
Jugén mds experto.

La capacidad de la Nintendo 64 para generar efectos de luz,
niebla y transparencias ha sido muy bien explotada para crear
un ambiente de lo mds tétrico y aterrador .

Consola: NINTENDO 64
Tipo: —OHOOTEM UP SUBJETIVO
Compaiiia: GT INTERACTWE
Programacidn: MIDWAY
NS de juqadoresz%‘l
N2 de Fases: 30
Niveles de diFicu|tad:—_4
Memoria: 64 MEGAS

GRA’Hcos:ﬁ90

La variedad y calidad de las texturas, las
fuentes de luzy los efectos de niebla y
transparencia elevan la calidad visual de
«Doom64» a cotas muy altas, que tan sélo
se ven algo ensombrecidas por la menor
calidad de los sprites de los monstruos.

SoNiDo: 90

El ambiente de «Doom 64» no seria lo
mismo sin el apoyo de la excelente gama
de grufiidos, gemidos, gritos, explosiones
y tétricas melodias lo arropan.

JUGABILIDAD:—gZ

La propia de toda la saga: tan sencillo
como caminar (por cierto, aqui no hay
“saltitos” tipo «Turok») y disparar contra
todo lo que se menee.

DIVERSION: 93

Como sabréis, es un juego un poco
“fuertecillo”, por lo que no se lo
recomendamos a quienes se impresionen
fécilmente. Pero si eres duro de pelar, te lo

pasardn en grande.

VALORACION:

«Doom 64» no es tan sélo el mejor
«Doomy de toda la saga, sino uno
de los mejores “shoot'em ups”
subjetivos de todos los tiempos y un
excelente juego para N64.

Es oscuro, angustioso, con un
altisimo grado de accién con tintes
"gore" y que se extiende a lo largo
de treinta laberinticos niveles de
una calidad grdfica altisima.
«Doom64» supone un auténtico
reto a los nervios y os aseguro que
os vais a llevar mds de un sobresalto
con este magnifico cartucho que
satisfard a tope a los amantes de las
emociones fuertes.

RANKING:
Turok

Doom 64
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El“shoot'em up” es uno de los
géneros histdricos de los
videojuegos, uno de los
pioneros. Pero de aquellos
tiempos del «Space Invaders» a
nuestros dias han cambiado
muchas cosas, entre ellas, la
fiebre poligonaly el uso de las 3
dimensiones.

Estos dos aspectos, que han
llegado de la mano de la Nueva
Generacidn, hacen que «Ray
Storm» pueda presumir de ser un
arcade tradicional, pero luciendo
un aspecto de lo mas moderno.

Lo de tradicional

viene de la lluvia de disparos
alienigenas, de su “scroll”
vertical, de ser un reto para los
reflejos y de su planteamiento
bésico de “matamarcianos” de
toda la vida. Y es que «Ray

2R
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Storm» es, en esencia, muy
tipico. Hay fases delimitadas por
enemigos finales de esos que no
paran de disparar, hay
posibilidad de mejorar el
armamento a base de coger items
flotantes, pueden participar dos
jugadores simultdneos y el gusto
por el espectdculo (incluso en lo
sonoro) resulta fundamental.

Sin embargo, su entorno
grafico, adaptado a las
posibilidades de PlayStation, le
permite crear situaciones nuevas
que le dan una nota de
originalidad a su manido
(aunque siempre divertido)
desarrollo.

Asi, por ejemplo, veremos que

PRESSATART
A

JRenovarse

enemigos, sino casi a cualquier
elemento del escenario,
disfrutando con la explosién de
objetos en apariencia de adorno
como gigantescas naves que
vuelan por el fondo de la
pantalla, contenedoresy
estructuras metdlicas varias.
Otro detalle novedoso es la
inclusién de varios planos de
accién. Nuestra nave puede
moverse hacia arriba, hacia
abajo, hacia la derecha o hacia la
izquierda, pero algunas naves
rivales pueden disparar desde la

para

np{alla,
COMO unos tanques qe se

desplazan por el suelo. Esto
plantea el problema de cémo
eliminarlos y la solucién es
sencilla: utilizar un sistema de
misiles teledirigidos.

En definitiva, «RayStorm» es un
arcade graficamente espectacular,
con las grandes cualidades
jugables de los “matamarcianos”
de siempre y con innovaciones lo
suficientemente importantes
como para resultar tan atractivo
como divertido.

o Sonia Herrang:
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Tiga: SHoorem up
Compaiifa: SONY
Programacidn: NAM,CO
N2 de juqi;!dores.:—--—.loz
N2 de Fases: 8
Niveles de diFicu|tad:————5
Memoria: CD ROM

Los amantes de los
“matamarcianos” al estilo
cldsico encontrardn en
«RayStorm>» un juego muy
divertido y de gran calidad.

GRAF|cos:—-——86

Espectaculares, con correctos juegos de
luz. Aparecen una buena cantidad de
elementos mdviles en la pantalla sin que
se produzca ralentizacion alguna.

SoNIDo:; *—87

La banda sonora es tan trepidante como la
accion. Los efectos sonoros se ven a veces
oscurecidos por la fuerza de las cafieras
melodias.

JUGAB|L|DAD:—86

Se deja jugar con la facilidad de los
“mata-mata” de siempre, aunque los
adornos grdficos a veces dificultad la
vision de los proyectiles enemigos.

Los enemigos fin de fase son gigantescos modelos poligonales que se
mueven a endiablada velocidad y rotan con una soltura envidiable.
En realidad todos las naves tienen caracteristicas semejantes.

Antes de empezar
tendremos que elegir si
queremos jugar solos o
acompariados y qué
tipo de nave se adapta
mds a nuestros gustos.
Tendremos dos modelos
de nave que se
diferencian no en su
maniobrabilidad o
velocidad, sino en su
tipo de armamento.

\\00004 3e0

Disparo tradicional a
base de “balas” de
energia que aumentan
en numero al recoger
ciertos items.

Rayos de energfa que
aumentan de grosor
con los items y sueltan
como arma especial
poderosos rayos.

~START

(l?fl'l"l

DIVERSION: 8]

Un juego tan adictivo como corresponde al
género, cuyo modo para dos jugadores
dispara la diversion. Sus miltiples niveles
de dificultad le permiten ajustarse a
cualquier tipo de usuario.

VALORACION: 86

«Ray Storm» es un juego ideal para
quienes disfrutan apretando el
gatillo sin pausa, pues en él
encontrardn accion trepidante,
buenos grdficos y las dosis de
originalidad que todo “mata-mata”
debe tener. Tiene un desarrollo muy
dindmico, estd plagado de
enemigos diferentes, admite dos
Jugadores simultdneos y es bonito
de ver. Huelga decir que es divertido
como todos los de su género y la
inclusion de un modo de juego
especial, con mds “bichos” y
dificultades, afiade alicientes al
tema. Vamos, que no te defraudarg.

RANKING:
X2

La mayoria de los escenarios cuentan con infinidad de
pequerios detalles sobre los que se puede actuar o disparar N an otek
aunque parezcan meros elementos decorativos. N Y (0 () P ST

2]




Alos queya conozcais «<Mundo
Disco» no os va a pillar de nuevas
nada de lo que aquf digamos, ya
que esta segunda parte mantiene
intactas las virtudes (y “el
defecto”) de su antecesor.

Para los no iniciados
explicaremos que estamos ante
una aventura gréfica de esas de
las de movernos mediante un
cursory en las que acciones tales
como hablar, coger, usar o mirar
estédn a la orden del diay se
realizan con un simple
“pinchazo” sobre el objeto de
nuestro interés.

Pero cuando hablamos de
parecido con la primera parte, no
s6lo nos referimos a que en

«MundoDisco 2» se mantiene
este cémodo sistema de juego,
sino también a que en este punto
termina lo poco de “cuerdo” que
pueda tener este juego.

El argumento es un auténtico
desparrame en el que los
problemas que se nos plantean
no son en casi ningln caso
l6gicos. Por ejemplo, ¢a vosotros
se ocurriria cazar mal olor usando
una botella con un genio y unas
botas de duende robadas con un
imdn? Pues este es uno de los
puzzles “facilitos” que se nos
presentardn en este juego.

Como podréis suponer, aquellos
que no estén muy puestos en
estas lides y no tengan una

imaginacion desbordante
sudardn tinta para conseguir salir
del trance, lo cual es tanto una
virtud (por los siglos que nos
puede durar el juego) como un
desesperante defecto, puesto que
vete dando por seguro que tarde
o temprano te vas a quedar
atascado.

Otro elemento que
permanece intacto es el sentido
del humor con el que se han
vestido todas y cada una de las
situaciones del juego. Los textos
-felizmente traducidos- son todo
un alarde de imaginaciény
simpatfa y los personajes, las
situaciones y las actitudes son

hilarantes de principio a fin.

Donde empiezan las diferencias
con su antecesor es en el
apartado gréfico. Para esta
ocasién se ha buscado un “look”
mds cercano alin a los dibujos
animados, de manera que todas
nuestras acciones se traducen en
magnificas escenas de animacion
por parte de Rincewind y del
resto de los personajes. Este
mayor esmero grafico provoca
alguna que otra ralentizacién y
un mayor tiempo de
carga,aunque este detalle puede
ser pasado por alto.

En definitiva, si te gusto la
primera parte de este juego, ésta

te encantard. &
Sonia Herrang,




El alocado sentido
del humor del que
hace gala este
Jjuego se manifiesta
desde la primera
hasta la dltima
pantalla. Nada en
este juego entra
dentro de la (6gica.
Aqui tenéis una
buena prueba de lo
que decimos.

Algunas acciones como, por ejemplo, la de cambiar un objeto por
otro da lugar a escenas animadas que casi parecen mds una
“intro” que parte directa del juego.

El alocado Rincewind y su
inseparable badl regresan en
una nueva aventura tan
hilarante como la anterior,
pero que transcurre en un
entorno grafico mucho més
atractivo.

Este menu muestra los medios de obtener informacién: la primera
inicia una amigable charla, la segunda es para ser jocoso v la tercera
para preguntar. También aparecen algunos objetos de interés.

Jugando en la
Universidad,
después
accederemos a
la ciudad y, si
lo hacemos
bien, podremos
terminar
moviéndonos
por todo el pafs
e incluso de
todo Mundo
Disco.

Los mapas son
el tinico modo
de cambiar de
localizacién.

Alo largo del juego descubriréis decenas de guifios sobre otras
tantas peliculas famosas, generalmente comedias.

Consola: SEGA SATURN
T AVENTURA GRAFICA
Compania: SEGA
Programacion: PERFECT ENTERT
N2 de jugadores: 1
N2 de Fases: =is

Niveles de dificultad:

Memoria:

GRA’Flcos:——go

La animacién es magistral y los entornos
son tan sorprendentes como divertidos.

Ldstima que se produzcan algunas
ralentizaciones...

SonIDo: 89

Las voces estdn en inglés, (no los textos),
pero tanto la misica como los efectos
sonoros sirven perfectamente para ilustrar
el ambiente loco de la aventura.

JUGABILIDAD:«SS

Manejar el cursor y con él los elementos
del juego, es de lo mds sencillo y cémodo.
La dificultad llega a la hora de descubrir
qué es lo que tienes que hacer.

D|VERS|0N:——88

Es enormemente divertido en su
planteamiento, pero se va complicando en
exceso y al final puede llagar a desesperar.

VALORACION: 89

Es dificil no sucumbir al encanto de
una aventura grdfica tan bien
planteada, tan simpdtica y tan
divertida como ésta. Lo tiene todbo,
sentido del humor, originalidad,
textos en castellano, una respetable
extension y unos grdficos geniales.
Tiene tanto de todo que le sobra una
cosa: dificultad. Los puzzles y
acertjjos son sumamente dificiles
-sobre todo porque a veces son
ilogicos- lo que le convierte en una
aventura recomendable para los
usuarios mds expertos, mds
concienzudos y mds pacientes. Estos
recibirdn a cambio cientos de
excusas para soltar la carcajada.

RANKING:
Mundo Disco 2

Mundo Disco

Blazing Dragons




Que la apariencia de este juego no
os deje Frios: «Wayne Gretzky's

conozcdis apenas este deporte.

3D Hockey» es un simulador
sensacional con el que
disFrutaréis a tope, aunque no

1st |
23

“ - ‘.‘*IH")

‘ ; il

" ST. LOUIS

B\ FLORIDA 0

1 El hockey sobre hielo
es un deporte

minoritario en nuestro
pafs, pero fuera de él
| cuenta con millones de
| adeptos, especialmente
| en USA, donde existe
' una NHL (Liga Nacional
| de Hockey) y una NHLPA
| (Asociacién Profesional

de Jugadores). Estas dos
entidades han cedido a
Midway las licencias para
desarrollar este «Wayne
Greztky 3D Hockey», con todo
lo que ello conlleva. Para
empezar, todos los equipos de
las cuatro divisiones de la Liga
Profesional Norteamericana

; (Pacifico, Central, Atldnticoy
" Noreste) estan presentes en el juego, lo
que permite poder jugar con los jugadores
reales de los 26 equipos que la forman. Deigual
modo, y aunque el estadio en el que tienen lugar

ACET0O

centro de la pista el escudo del equipo que juega en
casa, lo que es sin duda un aliciente para los
buenos aficionados al hockey.

Pero estos detalles ... nadasinel

increible realismo que Midway ha conseguido
imprimirle al juego gracias a una perfecta
animacién de los jugadores lograda mediante la
técnica de “motion capture”. Para mover a estos
habilidosos deportistas tendremos que utilizar casi
todos los botones del pad de control, lo que da una
idea del enorme niimero de golpes y movimientos
distintos que podemos realizar: desde golpear el
“puck” de diversas maneras a pegar pufietazos o
poner la zancadilla a los adversarios.

Por su parte, los gréficos de los jugadores son de
una enorme calidad, caracteristica que podremos
comprobar desde cualquiera de los siete puntos de
vista que nos ofreceran otras tantas cdmaras.

Es una auténtica pena que este deporte no sea
muy popular en Espafia, porque lo cierto es que es
tan tan bueno que podria convertirse en un

2 M " ”n
auténtico “crack”. o Rubén J. Navarro



ATARDE
NEFENS#

CHUTAR

Antes de metemnos de
lleno en una de las
larguisimas ligas de
82 partidos, es mejor
que practiquemos
bien las técnicas de
ataque, defensay
disparo para lograr
un adecuado control
de la gran cantidad
de movimientos que

podemos efectuar.

ARCADA
ARCANA

NORMALS

€
ANGULO LANO I
ANGULO CA00 SyRE

Una de las numerosas
virtudes de este tf;bllo HONO_NE JUGAR
es la enorme cantidad UAYNE DIIGLAS GRETZKY TAMAND PTSTA
. % “THE. GREAT. ONE” TAMAND EONTPD
de opciones de jiegoly g8 DURACTON. PERTANAT 510
datos y estadfsticas que \ PELERS (i
PER ZACTONES S
aﬁece.Aladerechaos \tit PO CAMBIO DFE TUGANDR MANIAY
CAMBIN M CTON. MANUAY
mostramos un mend en 1E gy ARGEaad
el que aparecen los COMETA DEL D gon
- FATIGA TURADN Sk
factores que podréis CAMPRA, ESTAN
- CAMBIO NE CAMARAS
modlﬁcarenlos mmnn‘ gl ESPANDI
partidos. Como veis,
estd en castellano.

Vancouver

En un deporte tan
duro como el hockey
es normal ver a
Jugadores pegarse
entre ellos tras una
Jugada polémica.
Dispondremos de
cuatro tipos de
golpes para hacerle
entender al contrario
quién manda sobre
el hielo.

Las opciones multi-
Jugador son
amplisimas y
permiten disputar
encuentros de hasta
cuatro jugadores por
parejas. Cada
jugador tiene
asignado un color
que lo hace
fdcilmente
reconocible en el
terreno de juego.

El juego también
ofrecerd momentos
espectaculares. Por
ejemplo, si el portero
logra parar seis tiros
seguidos, su porteria
se convertird en un
muro de piedra,
mientras que un tiro
potente puede
conseguir hacer
arder una porteria.

NINTENDO 64

Consola:
Tipo: DEPoRTIVO
Compaiia: GTI

Mipway
N2 de jugadores: - 1A4
1 de faves, EXHIBICION Y L1GAS
Niveles de diFicu|tad:—5—
64 MEGAS

Programacion:

Memoria:

GRAFICOS: 9

Los escenarios no dan mucho de si, pero
los movimientos de los jugadores son

sencillamente geniales.

Sonipo: 89
Entre el sequimiento del juego del
comentarista, los micréfonos de ambiente
yelsonido de los “sticks”, se logra una
atmdsfera totalmente real.

JUGABILIDAD:—gO

Aunque se utilizan casi todos los botones
del pad, es muy fdcil coger la mecdnica del
Juego. El completo modo de prdctica
permite que podamos afrontar una liga en
perfectas condiciones.

DlVERSldN:“m

Las miles de opciones, la presencia de los
Jjugadores reales de los 26 equipos de la
liga américa, la gran duracion de las ligas
Y, sobre todo, las miltiples combinaciones
del modo multi-jugador proporcionan

diversion ilimitada.

VALORACION:

S mirdis un poco mds abajo veréis
que hemos comparado este titulo
con el genial simulador de fiitbol
«ISS 64». En principio esto puede
extraniaros un poco, pero lo hemos
hecho a conciencia porque lo cierto
es que Midway ha conseguido
desarrollar un magnifico simulador
de hockey sobre hielo que refleja a
la perfeccion la belleza y la rudeza
de este deporte, aligual que lo hizo
Konami con su juego.

No hace falta que sedis fandticos de
este deporte ni importa que no
conozcdis a uno sélo de los
Jjugadores: con este cartucho os la
vais a pasar realmente en grande.

RANKING:
ISS 64

WG 3D Hockey
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Las cosas en el lejano Oeste
andan bastante revueltas por
culpa de la fuga de algunos de los
criminales més peligrosos del
pais. Y para detener a tanto
maleante suelto, no hay nadie
mejor que el inefable Lucky Luke,
que ya demostré en Game Boy de
lo que es capaz frente a este tipo
de situaciones.

Igual que hizo en la portatil,
nuestro héroe deberd recorrer los
mads variados parajes del Far West
haciendo gala de sus habilidades
con el revélvery de suinnata
capacidad para el salto. Por
supuesto habrd parajes nuevosy
viviremos experiencias tan
fuertes como galopar sobre un

cafién para acercarnos a los
Dalton, navegar por un rio
embravecido o enfrentarnos al
ataque de cientos de apaches.
Como es habitual,
chicos de Infogrames no se han
conformado con colocarnos un
plataformas mas o menos dificily
mds o menos variado, sino que
ademas han incluido en cada
fase, en cada nively a cada paso,
pequefios puzzles que nos
obligaran a devanarnos el
cerebro. No nos bastara con ser
rapidos y habiles, también
tendremos que tener a punto
nuestros reflejos mentales para
caer en la cuenta de que a lo

mejor ese madero puede hacer
subir la presidn de la caldera para
que el vapor nos catapulte hacia
algtin lugar de otro modo
inaccesible, por ejemplo. La
sucesion de este tipo de
situaciones llegard a hacer la
aventura rematadamente
complicada, aunque también mds
enganchante y duradera.

Por lo que respecta

aspecto grafico, nos encontramos
con un juego que hace gala de la
magnifica animacién
caracteristica de la compafiia
francesa. Luke se moverd a las mil
maravillas, demostrando ser un
completo atleta capaz de correr,

@c ~0

columpiarse, trepar, saltary hasta
demostrara su habilidad
disparando de espaldas. Los
escenarios, aungue un poco
simplotes estardn muy de acuerdo
con la filosoffa del comic.

En definitiva, «Lucky Luke» es
un plataformas largo, bonitoy
variado, muy en la linea
Infogrames, pero que resulta mas
dificil que anteriores titulos,
llegando a hacerse hasta un pelin
desesperante en ciertos pasajes.
Es algo mas flojillo que «Tintin2»,
o que el propio «Lucky Luke» de
GB, pero es un plataformas muy a
tener en cuenta, sobre todo dada
la sequia que vivimos.

o Sonia Herrang
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Si cogemos ciertos
® items en cada fase

B accederemos a una
& de las tres
simpdticas fases de
bonus que oculta el
P juego. Son tres

¥ situaciones

i extrafias y
divertidas: un pulso
contra Jolly

botella o el juego
| de la ruleta.

Los largos escenarios
recrean a la perfeccion la
esencia de los comics
originales. En general
estdn bien conseguidos,
aunque algunos resultan
un poco sosotes y sin
demasiados elementos.

Una ba

Niveles en pseudo 3D nos llevardn a recorrer un cafién o a descender
por un rio disparando contra los obstdculos que salgan a nuestro paso.

Lucky Luke llega a Super
Nintendo protagonizando un
juego que sélo podran afrontar
los mds “duros” del Oeste.

JAuxitio T
Los Dalton nos han
encerrado en
el polvorin.

Los textos que nos dan pistas sobre nuestra tarea
estdn traducidos al castellano. Bien por Infogrames.
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Consola: SUPER NINTENDU

Tipo: PLATAFORMAS
Compaiiia: INFOGRAMES
Programacion: I NFOGRAMES
N2 de jugadores: 1
N2 de Fases: 5
Niveles de diFicultad:____2
Memoria: 16 MEGAS

LUCHEY LUKE

RO IaNEs

GRAFICOS: 8]

Un poco simplones y en ciertos niveles con
problemas de scroll. La animacion de los
personajes s es realmente buena.

SONIDO:—‘84

La banda sonora es muy Lucky Luke, con
efectos sonoros muy apropiados y
graciosetes.

JUGABILIDAD:*80

Algunas acciones de Luke son complicadas
de controlary a veces se plantean retos
demasiado dificiles de realizar, lo que
puede llegar a hacerse desesperante.

DIVERSION: 84

Es largo, dificil y variado lo que garantiza
una larga vida al juego. Sin embargo, hay
ocasiones en las que la dificultad y los
puzzles planteados pueden hacerte
levantar la manos y rendirte.

VALORACION: __8 3

Por ser el tiltimo juego de
Infogrames para 16 bits
esperdbamos algo mds de este
«Lucky Luke». Quizd unos
escenarios mds detallados, una
mayor fluidez en el desarrollo de los
puzzles pero, sobre todo,
esperdbamos un poco menos de
dificultad. Y es que a veces se hace
duro jugarya que resulta muy
complicado averiguar qué hay que
hacer para sequir avanzando y en
ocasiones el control platea algunas
pequerias deficiencias. No decimos
que sea un mal titulo, pero a mi
personalmente no me gusta “sufrir”
tanto con los juegos.

RANKING:
Donkey Kong Country 3

Tintin: EL Templo del Sol

Lucky Luke
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PUSH START
JOHHAY CASE

Esta omnipresente y controvertida saga no podfa faltar en
ninguna nueva consola, y nada mejor que efectuar su estreno con
el titulo que redine a todos los anteriores: «Mortal Kombat
Trilogy». En esta entrega encontramos a los ventiséis salvajes
luchadores aparecidos en las anteriores versiones para otras
consolas y todos los escenarios mas alguno nuevo. También hay
algunas adiciones de interés, como la inclusion de una barra de
"agresién", que va apareciendo a medida que golpeamos a
nuestros contrincantes y que una vez estd al maximo hace que
nuestro luchador se mueva mas rapido y que sus golpes sean mas
contundentes. También se ha incorporado una opcién que permite
combates entre dos grupos de tres luchadores, con lo que se
incentiva el jugar con mds amigos. Por lo demas, todo sigue igual,
con algunos escenarios dobles, algin luchador oculto y toda la
gama de barbaridades tipo brutalities, animalities, babalities y
demds golpes definitivos. En resumen, una entrega que
compendia todas las sefias de identidad de esta saga pero que no
aporta realmente nada nuevo a loya
visto en otros formatos.

Los usuarios mas osados encontraran las
dosis de “accion” de siempre en este
juego que, sin duda, no esta
recomendado para mentes sensibles.

En el juego se rednen los dieciséis luchadores
que han ido apareciendo en anteriores entregas

de esta prolifica serie.

Tanto a nivel de luchadores y opciones como a
nivel gréfico, esta version es practicamente
idéntica a la de PlayStation.

Ocean se suma a la velocidad
en PlayStation con este «Total
Drivin “», un juego de carreras
donde los circuitos transcurren
en distintas localizaciones del
mundo, tales como Egipto,
Suiza, Isla de Pascua o Mosc.

A la hora de correr podemos
pertenecer a cualquiera de las
ocho escuderias disponibles, y
dependiendo de la que
esC0jamos Ccorreremos con unos
modelos de coches u otros:
buggies, deportivos o coches de
competicién. En total hay
cuarenta vehiculos disponibles,
sin duda el maximo que hemos
visto en un juego de carreras.
Pero a pesar de esta variedad y
delindudable atractivo de los
escenarios, «Total Drivin “» no
pasa de ser un juego modesto,
ya que hay coches muy dificiles
de controlar, la carretera
presenta un pixelado excesivo,
y la sensacién de velocidad no
estd muy bien conseguida. Un
buen juego pero que queda
lejos de los grandes del género.

PlagStation

>

Ocearn 75
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ello, es un juego con mucha accién.

PULMH R LTART

Las mejoras introducidas en este cldsico no
estdn a la altura de lo esperado. A pesar de

Una de las maneras mas
sencillas de evitarse el
problema de idear un juego
nuevo es realizar la tipica
revisién o actualizacién de un
clasico, ante lo cual hay dos
posibilidades: que la cosa
funcioney el programa sea algo
completamente nuevo pero con
elementos que nos remitan al
original, o que resulte un mero
lavado de cara del primero.

Este dltimo es el caso de
«Xevious 3D», un claro intento
de aprovechar la fama del mitico
titulo que Namco produjo en
1982 y remozarlo con las tres

dimensiones que tan de moda
estdn ahora.

El desarrollo del juego es el
esperado: disparar a todo lo que
se nos ponga por delante
mediante tres tipos de armas de
diferente intensidad segtin los
“power-up” que vayamos
cogiendo por el camino.

El efecto tridimensional no esta
a la altura de lo esperado, al
igual que los graficos, que
resultan demasiado pobresy
poligonales. Sin embargo, la
accion es intensay la verdad es
que engancha hasta que te lo
terminas, pero

desgraciadamente, es el tipico
juego que dura un fin de semana,
va que las cinco fases de que
consta no dan mds de si. Ni
siquiera la inclusién de una
conversion del arcade originaly
de su segunda parte,
«SuperXevious», ni la opcién
para dos jugadores simultdneos
sirven para alargar este corto
tiempo de vida.

PlayStation

Nameo @9 |

Mass Destruction

Carros de combate

Con bastante rapidez nos llega
la version para PlayStation de
este divertidisimo arcade que
hizo su aparicién en Saturn hace
escasos meses.

«Mass Destruction» es un juego
de accién para los que no
quieren complicarse la vida y
buscan algo directo. La idea de
este compacto es manejar un
pequefio tanque con el que
realizar determinadas misiones
en un escenario tridimensional,
tales como destruir depésitos de
agua, aeropuertos, radares,
edificios y, por supuesto,
eliminar a los vehiculos
enemigos mientras lo hacemos.

«Mass Destruction» tiene un
aspecto gréfico bastante
atractivo, ya que a pesar de lo
diminuto de todos los elementos

que componen el decorado, el
nivel de detalle es muy alto, y la
perspectiva consigue que no
perdamos detalle de las
evoluciones de nuestro tanque.
Al principio de cada misién
podemos elegir entre tres
tanques distintos, cada uno de
ellos con unas caracteristicas
especificas en cuanto a blindaje y
velocidad, y todos ellos dotados
de ocho tipos de armas. En fin,
que en cuanto nos hagamos con
el control del tanque, dard
comienzo una intensa batalla
plagada de espectaculares
explosiones y nos veremos
envueltos en una auténtica lluvia
de disparos.

Recomendado para los que
quieran un arcade bien realizado
pero simple y sin complicaciones.

Selecclonq"@ue
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Urhza L ) para camb.ar
Putsa [ ) para conviarmar
Putsa (01 para cancelar

Este arcade, a pesar de no tener una
apariencia excesivamente
impresionante, resulta bastante
divertido y en ocasiones hasta
espectacular.
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Avalado por un enorme éxito en el mercado japonés (especialmente
entre las jovencitas), llega a nuestro pais uno de los titulos mds curiosos
y originales que hemos tenido ocasién de ver.

«Parappa the Rapper» resulta a todas luces inclasificable entre los
géneros méds 0 menos establecidos y lo podriamos definir como una
extrafia mezcla entre el conocido artefacto musical Simén, un videojuego
de agilidad mental y un compacto de musica rap.
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Explicar la mecdnica de «Parappa...» resulta algo complicado, pero se
puede resumir asi: en la pantalla van saliendo diferentes personajes
unidos mediante una simpdtica historia con numerosas escenas
animadas, que nos van pidiendo que aprendamos canciones raperas. Ellos
van cantando y nosotros tenemos que ir repitiendo sus palabras pulsando
los botones que se nos van indicando en la parte superior de la pantalla.

Llevar el ritmo es lo dnico importante en todo el juego, ya que no basta
con pulsar los botones adecuados, sino que hay que hacerlo en el momento
exacto en el que la musica nos lo pida. El aspecto gréfico es también muy
llamativo y al colorido desbordante de escenarios y personajes hay que
sumarle una atractiva combinacién entre fondos 3D y personajes planos
que resulta muy peculiar, como lo es todo el juego en general.

«Parappa The Rapper» resulta, sin duda, un compacto muy divertido y no
precisamente facil, pues requiere mucha concentracién, pero el problema
que le vemos es que, tras unas cuantas canciones, se hace un poco

repetitivo. Ademds se echa en falta una opcién para dos o mds jugadores.

Pero para desplazarnos necesifamos
un coche.
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El argumento del juego se va uniendo mediante
tiernas y romdnticas escenas que nos cuentan -en
castellano- la historia de un simpdtico perro y sus

amigos. Sony Esparia piensa que este juego va a

ser un éxito total entre el pablico femenino.

the egq Into the bowl

El jugador deberd pulsar los botones que se indican
en la parte superior de la pantalla en el momento
exacto en el que una flecha pasa por encima de
ellas, todo ello siguiendo el ritmo de las
divertidisimas canciones de rap.
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1ER'PREMI0:'200.000 PTAS. -Miriam Alvarez Morales. -Fco. Javier Almazan Escaja;
=Fernando’ Mollor Perez. (Alicante). (Badalona, Barcelona). (Madrid).

-Rail Sanchez Ortiz. -Miguel Figueroa Gandaras. (Toledo).
PREMIO ESPECIAT, MENORES (Toledo). -Pablo Sanchez Solis.

DE_12-AN0S. 100.000 PTAS. -Salvador Cruz Crespo. |
-Eduardo Morales Gutiérrez. (Sanicente del Raspeig, Alicante): 15 COLECCIONES DE STREET FIGHTER
(Madrid). 12 arios. -Dario fFas Marin. =Juan Pabto Plata Benitez.
(Vall D"uixo, Castellon). (Ogijares, Granada).
2° PREMIO. 100.000 PIAS. -Isabel Niiiiez Sanchez -Raiill Arifio Meririo;
-Francisco José Ruiz. Alejandro Manuel Gonzalez; ABarcelona).
‘ / (Cadiz). ~David Amador: Pinto.
27 PREMI0. 100.000 PTAS, 1 -Rubén Lavado Orts. )7/ //\Dos Hermanas, Sevilla).
=J.Carlos Ramirez Chacon, | 7 (Aticante) 7/ dura Martinez Chacén.
‘(Pedro Abad, Cérdo‘ba) , -J. Carlos Rodriguez Bonache 7, ¥, //(Badatona, Barcelona).
\ (Barcelona). 74, -Sergio Blazquez Galan.
5 LOTES DE PEI.ICULAS / ,,jf’ -Javier Pérez Prieto, |/ . 7/ 7/ Nuadaiajara).
~Félix Ovejero, / 'Y ,  (Cadiz). 94/ M7/ Pedro Sequta Ortega,
(Sabudetl, Barcelona) '/ /, -Joaquin Mot Planell’s. Doyl / (Malaga)
<Félix Quesada. / V) Wleddn)y oaANY “Aavier Mattinez Jiménez.
(Olula del Rio, Atmegd} v % & Linis P Platero,Perez.' VNG
-Pablo A. Sanchez Nogumras// Z 7 (RGWEI}G, Valendia). & 7/~Héctor Cario Diaz.
(Madridejos, Toledo). , 7 1/ /Mbefto Bravo Barteiro. . 7" 70 | (Toledo). o,
-Xavier Mestre / Xaviér PHnas 7/ /\(Viteria, Alava) J N 7 R Camello Abengszar;
(Barcelona). ) / 7 ,';;,,4"/ ,5; , X | (Caceres).
-Eva Richarte Prietol” '/ ," G % s 7 )7 | -EésarMeppe Prado.
{Ho;prtalet Bara;lona) 3 j : ﬁw/}ﬁadi Ja / 4 '/ /] {Viliaverde de Trucios, Cantabna)
APuerto/des "/ A Ximer LLorach Artola. /
25 COLBCRIONES DE D,RAGQN BALL | 710 /(ﬂfense) | Hbarcetons).
__~Isabet Alonsg Mejias,/ \ ;:;mMarhnez | -ljranzls;a( Lopez ﬁe;to
(Plasenciay Ciceres). \. " (La Unién; Y/ Murcia). | P (Bfnro Lg/fomna
-Ait: sun alez, % ./ =Eduardo ’lyagua Nuip. = | j-F[an oy Pablp I;écha Atno
> | M

(Santurce Mizcaia). % | ¥ /(?wnph:a/Namrrar (o —
\Guiueprno/ctbrién Soriano. \© . | /A nez Santhez, 2. | )  ~Francist '/ fier
| / (Albacete) LN rcia). : ,};, (Valen' }/ 7/
-Rail Gil Pérez.: 17 avld Soto Brown. ; {"—/-Albgrl;e/ ﬁéas
(Rubi, Barcelonq); 1 alma de Mallorca Baleares) :
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Lucky Luke recupera la primera posicién ante la
ausencia de novedades significativas. Parece que habrd
que esperar a Navidad para empezar a ver movimiento.

1(2) - Lucky Luke
1) - Tintin en el Templo del Sol

2 (
3 (R) - Toshinden

4 (5) - King of Fighters 95
5 (4) - Donkey Kong Land 2

Lylat Wars amenaza seriamente la cabeza mientras
la llegada de nuevos titulos empieza a revolucionar
nuestras listas con numerosas entradas y salidas.

1(R)-ISS64

2 (3) - Mario Kart 64
3 (2) - Super Mario 64
4 (N) - Lylat Wars

5 (N) - Doom 64

Este mes se produce una novedad pata SN: Lucky Luke
cabalgard por las pantallas de la 16 bits de Nintendo.

1 (R) - Terranigma
2 (3) - The Lost Vikings 2
(4) - Super Star Wars
4 (2) - Donkey Kong Country 3
5(6) - ISS Deluxe
6 (5) - Ultimate MK 3
7 (R) - Street Fighter Alpha 2
8 (N) - Lucky Luke
9 (8) - Tintin en el Templo del Sol
10 (9) - Kirby's Fun Pack

R) - Sonic 3D

R) - ISS Deluxe
R) - Tintin en el Tibet

R) - Micromachines Military
R) - Ultimate MK 3

R) - Donald in Maui Mallard
R) - Virtua Fighter 2

R) - FIFA 97

R) - Toy Story

(R) - NBA Live 97

1
2
3
4
5
6
7
8
9

(
(
(
(
(
(
(
(
(
0

1

1 (R) - Fighters MegaMix
2 (3) - Tomb Raider
3 (N) - Resident Evil
4 (2) - Virtua Cop 2

5 (4) - Dark Savior

6 (3) - Manx TT

7 (N) - Mundo Disco 2
8 (10) - Warcraft 2

9 (R) - Wipeout XL

10 (6) - World Wide Soccer
11 (7) - NiGTHS
12 (R) - Sonic Jam
13 (8) - Shining The Holy Ark
14 (8) - Jungla de Cristal
15 (14) - King of Fighters 95

"Asnm rlr:laaus

B 1A MELER O%cun Timang

1(2) - V-Rally

2 (1) - Soul Blade

3 (N) -F-1 97

4 (3) - ISS Pro

5 (R) - Rage Racer

6 (N) - Toshinden 3 .

7 (4) - Porsche Challenge

8 (6) - Tekken 2

9 (7) - Agent Armstrong
(R) - Jungla de Cristal
1(9) - Tomb Raider

12 (11) - Warcraft 2

(12) - Rally Cross
14 (8) - Vandal Hearts
15 (N) - Motor Mash
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Si queréis que Yen resuelva
vuestras dudas, enviad
vuestras cartas a:
HOBBY PRESS. HOBBY CONSOLAS
C/ De los Ciruelos, 4.
287008S.S. De los Reyes.
(Madrid)

TELEFONO ROJO.

Un incondicional
de Nintendo.

Hola Yen, me llamo Bruno y soy poseedor de
una Game Boy, una NES y una Super
Nintendo. Me he comprado una N64 y lo
primero, si me lo permites, es decir que los
precios de los cartuchos son stper caros. Y
ahora ahi van mis preguntas:

:Qué juego me aconsejas: «Mario 64»,
«Mario kart 64», «Wave Race 64» 0o
«Turok»?

Pues me lo pones muy dificil porque cada
uno es de un género diferente y todos tienen

(18
-

una calidad mds que contrastada. Te aseguro
que con cualquiera de ellos no te vas a aburrir
en absoluto, pero, por poner un orden de
preferencias, a mi personalmente me gustan
por este orden: «Mario 64», «Mario Kart 64»,
«Turok» y «Wave Race 64».

:C6mo se usa esa tarjeta de memoria que
pone por detras del mando? ;Para qué sirve
en realidad?

Pues se pone en el mando y se salvan las
partidas. Por ejemplo, si quieres jugar a
«Turok» no te queda mds remedio que tenerla
para poder salvar el juego y no tener que
empezar siempre desde el principio. En el caso
de «Mario Kart 64» guarda los records del Time
Trial. Hay cartuchos como «Mario 64» que
llevan pila y se salvan automdticamente sin
necesidad de esta tarjeta, pero casi todos la
necesitan para poder salvar. Eso si, sélo
podrds salvar partidas en los juegos que te den
esa opcion.

:Es posible que bajen los precios de los
juegos de N64? ;Quién pone los precios a
los juegos,m Nintendo o la compaiiia que
los hace?

El mayor problema en el asunto del precio de
los juegos para Nintendo 64 lo tienen las
compafifas de software mds que la propia

“Badia del Valies-— T}
B arcelone s
m*-.:‘..h_: Y ?

Nintendo. Estas tienen que pagarle un
“royalty” a Nintendo y eso repercute
directamente en el precio final de los
cartuchos. Nintendo asegura que va a bajar
este royalty -sin especificar cuando-, y por
tanto seria l6gico que bajaran algo los precios.
Bruno Rodriguez Soria (Valencia)

Aventurero de 16 bits.

Hola Yen, tengo una mega Drive y unas
cuantas dudas:

:Se pueden grabar partidas en el «Soleil»
y en el «Landstalker»?

Si, se pueden grabar en estos dos juegos en
todas las aventuras y RPG que encuentres.

iMe recomiendas el «Gunstar Heroes»
pese a que tiene unos cuantos afitos?

Por supuesto que sf, es un juego muy
divertido. Sin embargo ahora estd
descatalogado y sélo podrds encontrarlo
dentro de un cartucho que incluye otros tres
juegos. Se llama «Classic Collection» y si no
recuerdo mal viene acompariado por «Flicky»,
«Altered Beast» y «Wonder Boy». El precio es
de lo mds sugestivo porque ronda las 4000 pts.

Dime el precio actual de: «Primal Rage»,
«Landstalker» (Traducido), «Another
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World», «Virtua Racing» y «Flashbacky.

La mayoria de estos juegos estdn
descatalogados y es bastante dificil que los
encuentres, en cualquier caso su (ltimo precio
conocido rondaba las 5.000 pts mds o menos.
El que no vas a poder encontrar traducido y
casi con seguridad en ningdn idioma, es
«Landstalker» que pese a ser una de las
mejores aventuras para Mega Drive nunca
llegé a salir en Esparia.

De nada, majete.

Manuel Ruiz (Sevilla)

«V Rally », un gran
juego de coches.

Hola Yen, tengo una PlayStation y me
gustarfa que me contestaras unas preguntas:

¢Sabes si van a sacar la segunda parte de
«Crash Bandicoot»? ;Y algiin plataformas
parecido?

Si, saldrd hacia Navidades. Ademds tienes
otro plataformas del estilo que se llama «Croc»
Y que sale en octubre.

¢Cuando va a salir «Final Fantasy VII»?
¢Qué tipo de juego sera?

Saldrd en Noviembre y es un juego de rol
puro, como todos los de la saga, pero

AN A

alucinantemente bonito.

¢Te comprarias«V-Rally» si no te
gustasen mucho los juegos de coches?

Si, porque después de jugar con él te
encantardn los juegos de coches.

Tengo el cable de conexion de antena. ;Te
comprarias el euroconector? ¢Es verdad
que mejora la imagen?

Situ TV tiene euroconector deberias usarlo
porque la imagen mejora notablemente. De
todos modos no tienes porqué comprar nada,
ya que este cable de conexién es el que se
incluye con la consola. Lo que ya habrds
tenido que comprar es el cable de antena.

Francisco Javier Vicent (Valencia)

Los mejores para Saturn

Hola Yen, tengo una Saturn y me gustaria
que me aclararas algunas dudas:

¢Puedo entrar en Internet con Saturn?

Ahora mismo, no. Tendrds que esperar a que
Sega ponga a la venta los periféricos
disefiados para tal efecto y que consisten en
un cartucho con el software de conexién y el
modem, un teclado y una disquetera. Pero no
sé si llegardn a sacarlos.

¢Para ti cuales son los cinco mejores

W
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juegos de Saturn?

«Sega Rally», «Tomb Raider», «Virtua Cop
2», «Fighters MegaMix» y «Bust A Move 2».
Pero podia incluir muchos mds en la lista como
«Resident Evily, «World Wild Soccer»...

¢El juego «D» es una aventura grafica?
¢Esta traducido?

No estd traducido y es como «Torico», una
pelicula interactiva en la que td te limitas a
seguir la historia intentado resolver los
enigmas que se te van planteando. Es una
gozada de juego, muy adictivo y con una
atmésfera que da miedo de verdad. El idioma y
lo corto que es son dos importantes pegas.

Dime los mejores juegos de aventura
grafica ;De qué van?

Si te refieres a como se juegan te diré que ti
manejas un cursory con él controlas todos los
aspectos del juego. Normalmente tienes que ir
hablando con la gente, encontrando y
utilizando objetos y suelen tener poca accion.
El mejor es «Mundo Disco 2» que acaba de
saliry ademds estd traducido. Muy pronto
aparecerd «Atlantis» también en castellano.

¢«Panzer Dragoon Saga» llegara a
Espana?

Si, probablemente para Navidades.

Javier Gonzdlez (Valencia)
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Teléfono ROJO

Miisica por todo lo alto.

Hola Yen, me llamo Daniel y tengo una
PlayStation y unas cuantas dudas. Gracias por
adelantado.

¢Para cuando el «Moto Racer»? ;Es tan
bueno como parece?

Saldrd en octubre y serd el mejor juego de
motos que hay en PlayStation y uno de los
mejores en velocidad en general.

;Hay alguna posibilidad de que Dinamic
programe algo para PlayStation? Ya sabes,
«PC Fitbol». '

En principio no parecen tener muchas
intenciones. Pero ellos se lo pierden...

:Se puede conectar la consola con el
equipo de misica?

Si, sélo te hace falta un cable de audio/video
que debes conectar por un lado a la consola y
por otro (sélo el audio, claro) a tu cadena de
mdsica, siempre y cuando tu amplificador
tengala posibilidad de afiadir un nuevo
aparato. Suele conectarse en “Auxiliar”.
;Hazlo, ya verds cémo se oyen algunos juegos!

Hazme una lista de las mejores aventuras
graficas para mi consola.

Tu s7 que eres “lista”, bueno, ahi va: «Broken
Swordy, «Mundo Disco 2» y «Mundo Disco».
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Un poco mds lejos tienes «Chronicles of The
Sword» y mds lejos todavia «Blazing Dragons»
y «La Ciudad de los Nifios Perdidos», pero esta
altima es muy dificil.

Daniel Maria Marina (Barcelona).

Deporte y lucha en MD.

Hola Yen, tango una Mega Drive y me
gustan mucho los juegos de deporte y lucha:

:Qué me recomiendas «ISS Deluxe» o
«NBA Live 97»?

¢ Qué irias a ver? ;un partido de baloncesto o
uno de futbol? No sé, colega, los dos juegos
son realmente buenos, pero depende de qué
deporte te guste mds.

:Cual me recomiendas «UMK 3» o «Virtua
Fighter 2»? ;Por qué?

Te recomiendo «UMK 3»: tiene mds
personajes, mds golpes, mds opciones... es
mds completo y mejor técnicamente. Pero
espero que no seas demasiado sensible... lo
digo porque, como sabes, el jueguecito es un
poco bestia. Tomatelo con humor.

Me tengo que comprar una consola, pero
no sé si comprarme la PlayStation o la N64.
Mis amigos dicen que la N64, pero los
juegos son un poco... No me acaban de
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convencer. ;Qué hago?

No te dejes llevar por tus amigos porque eres
td el que compras la consola y por lo tanto al
que deben gustarle los juegos. Si tienes dudas
espérate y sigue viendo juegos. Cuando lo
tengas claro..;a porella!

Xavi Majos Llobeto (Lérida)

iiLo conseguiste!!

Desde el primer ndmero soy seguidor de
vuestra revista, pero por mucho que 0s
escribo nunca consigo contestacién. Veremos
a ver si esta vez puede ser.

Me gustaria saber qué juego te parece
mejor: «Residen Evil» o «Tomb Raider»
teniendo en cuenta su calidad y sobre todo
su dificultad y duracién. ¢Para cuando sus
segundas partes?

Los dos son juegos con una calidad fuera de
lo comtin y los dos son juegos muy largos y
dificiles, aunque la palma de la dificultad se la
lleva «Resident Evil». Son estilos diferentes y
mientras «Tomb Raider» es dinamismo puro,
«Resident Evil» busca mds la tension y la
estrategia, es un juego mucho mds pausado y
mds para darle al coco. Cualquiera de los dos
es una compra mds que acertada, pero si me




pones una pistola en el pecho responderé que
me gusté mds «Tomb Raider».

Segundas partes, para finales de afio.

¢Es «V-Rally» el mejor juego de coches?
¢Alguna sorpresa en este género en los
proximos meses?

Para mi, si es el mejor, al menos el mds
bonito. Pero no te pierdas de vista «F-1 “97»,
que también es una auténtica pasada. No sé,
son distintos. Si te gustan mucho los coches,
comprate los dos.

¢Qué sabes de «Final Fantasy VII»? ;Para
cuando, calidad, precios, etc?

Si todo sale segtin los previsto por Sony el
Juego estard a la venta en noviembre
totalmente traducido. Es una maravilla para la
vista, y una delicia jugable. Mirate el reportaje
que hemos preparado en este nimero.

Francisco Javier Garijo Martinez (Albacete)

De firtbol, coches y basket.

Hola Yen, me llamo David y tengo 12 afios
ademds de una maravillosa PlayStation. Ah{
van mis preguntas:

He visto que en «ISS 64» y «FIFA 64» no
pone lo de “Only for N64” porque han

salido para otros formatos. En «Turok»
tampoco lo pone, ;es que va a salir para
otros formatos? ;Para cuiles?

Ese mensaje sélo lo ponen los juegos de la
propia Nintendo y «Turok» es de Acclaim. De
todos modos si que va a salir «Turok» al menos
para PCy... jalucina! ;Game Boy!

Cuando pongo le juego «Ridge Racer» y
quito el disco sin apagar la consola puedo
seguir jugando, ;por qué?

Porque este juego en concreto puede
cargarse de una sola vez en la memoria de la
consola de manera que la mdquina sélo tiene
que volver al disco para cargar la mdsica. Si
pones un (D de mdsica cualquiera después de
cargar el juego, podrds jugar con tus canciones
favoritas. ;Buen truco, eh!

Tengo el «Total NBA 96» y estoy pensando
en comprar otro juego de basket que no sea
muy caro, ;cual me recomiendas?

Teniendo el primer «Total NBA» te
recomiendo el «NBA in the Zone 2» de Konami,
aunque el «Total NBA 97» también es genial.
Mds barato estd el «NBA Jam Extreme», pero
no es baloncesto de verdad, es un dos para dos
muy espectacular, pero poco realista.

David Lépez Gil (Valencia)

Rol en 32 bits.

Hola Yen, ;qué tal? Me llamo Jacinto, tengo
una Mega Drive y una Game Boy y estoy a
punto de decidirme por una de las 32 bits
para lo cual espero que me ayudes.

Soy un “flipao” de los juegos de rol y
aventuras graficas ;qué consola posee los
mejores juegos de este género, Saturn o
PlayStation? ;Cual de las dos posee mas
juegos en castellano?

En cuanto a cantidad de juegos de rol estdn
bastante parejas, pero PlayStation tiene mds
aventuras grdficas. Donde gana PlayStation
claramente es en los juegos traducidos.

¢Para qué consola se lanzaran mas juegos
de rol?

La cosa estd bastante igualada pues Sega
tiene varias aventuras en mente, sin embargo
PlayStation tiene un titulo realmente
importante que estard traducido: «Final
Fantasy VII». Tampoco podemos olvidar la
segunda parte de «Broken Swordy. Por su
parte Sega tiene prevista para octubre una
aventura llamada «Atlantis» que también
estard traducida.

Jacinto Soriano (Huelva)
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Teléefono ROJO

Interés en Nintendo 64.

Hola Yen, tengo una Saturn y unas
preguntas para ti:

Teniendo la Satum, ;Te comprarias una N64?

¢ Por qué no?, si te gustan los juegos de N64
-que ademds se parecen muy poco a los de
Saturn- y tienes pelas...;adelante!

:Para cuando el «Tomb Raider 2»?

Para Saturn no va a salir, al menos no al
principio, ya que parece que Eidos y Sony han
llegado a un acuerdo de exclusividad.

¢Bajara el precio de N64 otra vez?

No parece probable, pero como las bajas de
precio siempre las hacen por sorpresa, o
mismo vuelven a bajar para Navidad. No sé.

¢Sacaré Sega una consola de 64 bits?
¢Cuando?

Se rumorea que la tiene en preparacion, pero
eso no significa, ni mucho menos, que la vaya
a sacar, ni en breve ni a largo plazo.

:Si me comprara la N64 me defraudaria?
Los graficos de N64 ;son iguales que los de
Saturn y PlayStation?

Depende de los que esperes de ella. Juegos
como «Mario 64» o «Turok» son auténticas
maravillas, a lo mejor lo que te decepciona es
el niimero de juegos comparados con los de

Saturn, pero hay que darle tiempo al tiempo.
La consola es muy buena y sus juegos una
pasada. Los gréficos de N64 son superiores a
los de las 32 bits, aunque, como siempre,
dependen de los juegos. «MK Trilogy», por
ejemplo, es idéntico al de PlayStation, pero el
«Doom»de N64 es mucho mejor.

Eduardo Mogas Vifials (Barcelona)

;Truco o equivocacion?

Hola Yen me llamo Oscar y me gustaria que
me aclararas una pequefia duda que tengo
sobre el tema de los trucos.

Me gustaria saber si los programadores
cuando trabajan en le juego introducen a
propdsito estos trucos o si son fallos del
programa que podemos aprovechar para
hacer trampas.

Si lo piensas bien te dards cuenta de que, por
ejemplo, un personaje oculto o un nuevo men
de opciones no pueden ser fallos de programa.
Los programadores introducen esos trucos y
luego son ellos mismo los que los hacen
circular. Es una manera de afiadir alicientes a
los juegos para que tengan mds vida.

Oscar el Murciano.
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Misterio en Saturn.

;Qué tal Yen? Me llamo Igor, tengo una
Saturn y ademds, unas cuantas preguntillas
que espero que me respondas: Wi |

Tengo conectada la Saturn mediante
euroconector a un televisor de 14 "y
cuando la conecto no aparece la pantalla al
completo de izquierda a derecha. ;Qué es lo
que sucede? ;cémo puedo solucionarlo?

No es ningtin problema de la consola, si no
mds bien del ajuste del televisor. A lo mejor
también te lo hace cuando sintonizas un
programa de TV.... Fijate en la posicion de la
“mosca” que indica el canal que estds viendo.
De todos modos hay algunos juegos que se
quedan “cortos” para la pantalla.

Creo que deberias consultar a un técnico en
TV, porque eso no es normal que ocurra.

;Existen juegos en Saturn que carguen de
una sola vez? Si alguna vez se quiere escuchar
un CD de miisica ;qué hay que hacer?

No recuerdo ningtn juego de Saturn que
cargue de una vez y es dificil que los puedas
encontrar ya que cuanto mds complicado es el
juego (grdficos, cambio de escenarios, nuevos
personajes) mds informacion contiene.

Para escuchar tu mdsica basta con que
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coloques el CD como si fuera un juego y uses los
controles que aparecerdn en la tele para
manejar el reproductor. Légicamente, oirds tu
musica con los altavoces del monitor que uses.

¢Para cuando «Quake» y «Duke Nukem?

Para muy pronto, «Duke Nukem» deberia
salir a la venta en septiembre y «Quake» un
poco después.

Me encantan los juegos de misterio-aventura
grafica ;Para cuando «Resident Evil»?

Septiembre u octubre. En cualguier caso te
aclaro que a este tipo de juegos nosotros les
llamamos “Aventuras de accién”. Las
“Aventuras grdficas” son del tipo
«MundoDisco» y similares, es decir, en las que
las pantallas son estdticas.

Igor Nadal Lazaro (Soria)

Un saturniano
hobbyconsolero.

Hola Yen, soy Brad Pitt Sampras, un
segamaniaco saturniano y hobbyconsolero de
pro que tiene algunas dudillas:

¢De qué va el juego «Quake» que van a
lanzar para Saturn?

Es un juego tipo «Doom» pero de muchisima
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mds calidad que se ha llevado casi todos los
honores del mundo en su versién PC.

¢Cuando saldra «Sonic X-treme»? ;Tendra
similar calidad que «Mario 64»?

Ese proyecto se canceld hace algin tiempo.
Lo que va a salir (y muy pronto) es «Sonic R»,
un Sonic poligonal y tridimensional que tiene
una excelente pinta y podria compararse al
«Mario 64».

El juego «Theme Park» de Saturn, ;es
igual al de Mega Drive?

La esencia del juego es la misma, pero el de
Saturn es mds completo en cuanto a opciones,
mds bonito y mds manejable.

¢Saldra algiin juego para Saturn similar al
genial «PC Fitbol»?

No que yo sepa.

El juego «Virtua Fighter 3», con el
cartucho adicional, ;alcanzara la calidad de
la recreativa?

Se espera que alcance una calidad muy, muy
similar, pero igual igual que la recreativa...
Seguramente nos dejard a todos con la boca
abierta.

Brad Pitt Sampras (Murcia)

Hobby Press S.A.
Hobby Consolas
C/ De Los Ciruelos N%4
28700 San Sebastian de los Reyes. Madrid.
Indicando en el sobre: El Corcho.
Y si tu dibujo sale publicado, te enviaremos
esta practica calculadora

Ya podra dormir...

A Mister Yen, mi héroe:

Distinguido Sr Yen, ;seria usted tan amable
de responder a estas dudas, que no me dejan
dormir las muy...

¢Sirve la Memory Card para grabar mas de
un juego?

La memoria de la tarjeta estd dividida en 12
bloques y cada juego precisa un nimero de
blogues determinado, normalmente con un
solo blogue vale, pero hay juegos que pueden
necesitar dos, tres o mds. Lo normal es que en
la misma tarjeta puedas salvar una media de
ocho juegos.

Aparte de «Street Racer», ;qué otros
juegos raros de coches hay para PSX?

«Micromachines V3», «Penny Racers»,
«Motor Mash», «SuperSonic Racers» y «Motor
Toons 2» ;Te parecen bastante raros?

¢Para qué sirven los botones “L” y “R” del
pad de PSX?

Para lo mismo que los demds botones, sélo
que hay juegos que los usan y juegos que no.

Albert Majia (Girona)
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BOLSA + CONTROL + MEMORY  ARCADE STICK MULTIPAD

CABLE RGB

LLEVATE UNA FABULOSA
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Playstafion
9,500
VOLANTE VRFI

5,500
RATON

PLAYSTATIdN + DEMO

2,490
ANALOG CONTR.

+ CARTERA

\\/ I+ CONTROLLER

Py 22,900

IN. SUPERSTAR SOCCER PRO

10,990 3,700

FATAL FURY

MONSTER TRUCK

NEED FOR SPEED 2 RAGE RACER RAY STORM

7 N
I érklf,
me
!'m/’,r,;uur:
6,990 8.990 7,990 7,990 6.990
4-4-2 FORCE ACTUA SOCCER ADIDAS POWER SOCCER 97 AGENT ARMSTRONG AIR COMBAT
Caratula
disponible
7.990 OFERTA] 3,990 7.990 7.990

BUST A MOVE 2

BROKEN SWORD CARMAGE HEART CITY OF LOST CHILDREN
3 - \

6,990

7.490

6,990

6,990

OFERTA) 3,990

DARK STALKERS DESCENT 2 DESTRUCTION DERBY DESTRUCTION DERBY 2

DRAGON BALL Z

7490

7.990 7.990 OFEATA 3.990
FADE T0 BLACK FIRO & KLAWD FORMULA | GRID RUN
OFERTA) 3.990 7.990 7.990 7.990 7.990
KING OF FIGHTER 95 KINGS FIELD LITILE BIG ADVENTURE LOADED LOST VIKINGS 2
e =g -
_yml‘-'u‘uuu
™ E'x-_v/&'unu:
6.490 7.990
OVER BLOOD

PANDEMONIUM PARRAPA THE RAPPER

7,990 8,990 Consultar 7,990 6,490 8,990 7

RESIDENT EVIL RIDGE RACER RIDGE RACER REVOLUTION ROAD RASH SUIKODEN

SAMURAI SHODOWN 3

Playotation
OFERTA] 3.990

STRIKE POINT

(OFERTA) 3.990

SYNDICATE WARS

6,490

STREET FIGHTER ALPHA 2 SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TEKKEN

75,990

TOSHINDEN TOTAL NBA 97 TRASH IT

Playstation

3,990

6,490 OFERTA

7.990

24 -
Playstation.

ALIEN TRILOGY

OFERTA) 3.900

CRASH BANDICOOT

8 990

INDEFENDEN(E DAY

7,990

MEGA MAN X!

8,990

TEMPEST X3

6,990

WING COMMANDER IV

8.990

Precios validos salvo error tipografico. Ofertas y promociones validas hasta fin de existencias. Descuentos aplicables al precio marcado.

RFV
CAMISETA
3,500
JOYSTICK
= PlayStatian 4

FORMULA 197

9,990

SOUL BLADE V-RALLY

st
’9«'
','5,;” 4

7.490

REBEL ASAULT 2 VANDAL HEARTS

8,990

THE CROW CRUSADER

8,990

7,990

EXCALIBUR

9.490 7,990

JUNGLA DE CRISTAL JUPITER STRIKE

6,490

MORTAL KOMBAT TRILOGY NANOTEC WARRIOR

6,990

PROJET OVERKILL

HONAMY.

6,990

7.490

6,990

SPEEDSTER

SPIDER SPOT GOEST T0 HOLLYWOOD ~ STAR GLADIATOR

7.990

TENKA

4

7.990

TEST DRIVE OFF ROAD TOMB RAIDER

WIPE OUT

(OFERTA

3,990
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PLAYSTATION

- Dos cédigos algo distintos:

Para llegar al Master Dome
Stadium en el modo fécil del
juego entra en la pantalla de
passwords e introduce este:

0 Bl LlseRY pZR2 12
Xk C C Rl R2 R1
R2. T lEp- R R L2l

24 R2EN-RIY 22X L1 5R2
Cii L2 s oR1S7X Rl R1

Con él te ahorrards un largo
camino y disfrutards antes de uno
de los mejores estadios del
juego, disefiado sélo para los
mejores. Recuerda que X=Cruz,
0= Circulo, C= Cuadrado,
T=Tridngulo.

Para acceder al modo “Shirink
Rotofoil” debes acceder también

SEGA SATURN

- Uno para todo:

Este es uno de esos trucos
perfectos en los que con una
simple combinacidn de teclas
realizada en el momento y lugar
adecuados todos los trucos se
podran al alcance de tu mano en
un abriry cerrar de ojos. Es tan
facil como pulsar ARRIBA,
ABAJO, IZQ., DCHA.,Y,Y, Z, Z, A,
X, ARRIBA, ABAJO, C, B una vez
que estés dentro de la pantalla
de opciones. jNo te quejaras!

PLAYSTATION

- Passwords:

Tast TOX00TT000
Plar TXTTOCTCXO
Bost XXXXTCXXXO0
Tomb TOTOCTTTOXO
Grave XTXTCOO0X00
Club TOTOOTX0CO
Tower XXOXCCXTTO

a la pantalla de passwords e

introducir:
X0 X X 0 X
X=X X X X X
X X T T X X
Clri X X X X C
Xk, C & C C X

%, 118044, o356 w2109

of Arigels

Border TXXXOCTCTO
Finale XXXOCCXXTO
- Todas las imdgenes:

También te ofrecemos la
oprtunidad de ver todas las
imagenes de video del juego.
Para ello solo tienes que acceder
a la pantalla de passwords igual
que antes e introducir este:

Imédgenes TT000000TT

SEGA SATURN

- Opciones extra:

Si, sabemos que nos hemos
retrasado un poco con este truco
y que todos lo estabais
esperando impacientemente
pero ya se sabe, jmds vala tarde
que nunca! Pausa el juego en
cualquier momento y ve a las
opciones. Ahora introduce las
combinaciones y pulsa A para
poner los trucos en marcha.

e Caminos invisibles:

B,B,B,Z A AA, L

e Curva:

Z.A,:B;Z; BB,

e Slper poder:

V0] A LT AN O 7 Y

e Siiper Gol:

ANGA AN L

e Slper ataque:

A A A A AZB.
e Sliper defensa:
Z.Z,7,1,7,B, L
e Shootout:
A, Z,A B A Z
e Equipo Estlpido:
A, Z,B,AZB.
e Dream Team:
A, A ZZB,B,AA.

e Hard Arcade

SEGA SATURN

- Marchando una de golpes:

Para que te diviertas un rato te
ofrecemos algunos golpes
secretos

Prensa con la pierna : pufietazo
+ salto

Pierna voladora : pufietazo +
patada

Volteo : Ve hacia atrds y pega
un pufietazo.

Brazo volador : Hacia atrdsy
pufietazo.

Martinete : patada, patada,
pufietazo, pufietazo, patada.

- Més submarinos en ‘DEEP
SCAN":

En este entretenido juego de
barcos que incluye el «Die Hard»

Disttor
PLAYSTATION

- Energfa y municién:

Durante la partida pausa el
juegoy pulsa L1. Regresa al
juegoy vuelve a presionar L1,
pero esta vez no lo sueltes hasta
que no pulses X, CUADRADO,
TRIANGULO, TRIANGULO, X,
CIRCULO, TRIANGULO, X.

Ahora pausa de nuevo y pulsa al
mismo tiempo L1, L2, R1y R2.
Seguro que nunca hubieras
crefdo que este suefio pudiera
hacerse realidad.

() 38 il = T M
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puedes complicarte las cosas
desde el principio. Cuando elijas
Deep Scan en el mend principal
manten pulsado X +Y+Zy
aparecerdn mds submarinos.
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PLAYSTATION

- "Curveo" aleatorio

Pausa el juego en cualquier
momento y presiona CIRCULO,
SELECT, IZQUIERDA, CUADRADO,
CUADRADO, ABAJO, ARRIBA, X.
Un sonido te confirmara que el
cédigo es vélido. El tubo se
curvard aleatériamente cuando el
juego siga.

- Obstéculos aniquilables:

Pausa el juego igual que antesy
presiona CUADRADO, CIRCULO,
R2, R2, IZQUIERDA, ARRIBA,
ABAJO, X. Oiras el sonido tipico.

- Armamento gratuito:
Usa X, CUADRADO, X,
CUADRADO, CUADRADO,

.

CIRCULO, X, TRIANGULO, X como a i leres 1 Vo1 o, @EEL

un password. Podrds acceder a
una nave que tendrd 4 vidas y
todas las armas en el nivel 1. la solucién, y mas adn si

contamos con ella desde el
- Arma especial:

A veces la habilidad no es CUADRADOQ, TRIANGULO,

suficiente para solucionar todos CIRCULO, CUADRADO, CIRCULO,

los problemas. Un buenarmaen X, TRIANGULO, X.
Yiareratt 2
PLAYSTATION / SEGA SATURN

- Passwords para todos los
gustos:

Los trucos mas cémodos,
estaréis de acuerdo con
nosotros, son los que se
introducen en la pantalla de
passwords como uno mas. Las
ventajas son tremendas,
compruébalo tu mismo.

Victoria NTTCLNS

Derrota YPTFLWRM

Modo God TSGDDYTD

Cash GLTTRNG

Gasolina VLDZ

Magia VRYLTTL

Upgrades DCKMT

Mapa NSCRN Sin final NVRWNNR
Fast Build MKTS Lumber HTCHTXNS
Final THRCNBNL W NWMGD

el momento apropiado puede ser

principio. Usa como password X,

Tzucos
a e oo

Si tienes un juego que se te resiste y ya no sabes qué hacer
con él, envianos una carta e intentaremos ayudarte. Dirige
tus peticiones a

“Trucos a la carta”

C/ de los Ciruelos, 4

San Sebastian de los Reyes, 28700 (Madrid). Nuestros
expertos te resolveran el problema.

(tHola amigos, me llamo Antonio y soy propietario de
una PSX. Me gustaria saber si tenéis algdn truco para el
«Skeleton Warriors» (si pudiera ser para elegir pantalla
mejor). Gracias.

Antonio Maldonado (Badajoz)

Estds de suerte chaval, tenemos justo lo que necesitas.
Selecciona el modo Facily, durante el juego, pausa y pulsa
Triangulo, Circulo, Circulo, Izq., Circulo, Arriba, Abajo.
Vuelve el juego y pulsa os botones Select y Start al mismo
tiempo y volverds a la pantalla de presentacion. Desde aqui
entra en el ment de opciones y selecciona el nivel en el que
prefieras comenzar.

(tHola. Mi nombre es Carlos y tengo una PlayStation.
Hace unos meses compré una Mega Drive a un buen precio.
Lo que quiero es que me resuelvas alguna de los problemas
que tengo. ;Puedes darme algtin truco que me facilite las
cosas en el «Sonic» (la primera parte), como vidas extras,
invencibilidad, elegir fase, etc ...

Carlos Bermejo (Burgos)

Espera a que aparezca en la pantalla Sonic agitando su
dedo y pulsa (rapidamente) Arriba, Abajo, 1zq., Dcha. Si
oyes un pitidito pulsa simultdneamente A, By Cy presiona
Start. Ahora entra en el mend de melodias y escoge el nivel
en el que quieres comenzar.

(‘;Hola! me llamo David y me gustaria que me dieseis
todos los trucos para el juego «The Revenge of Shinobi»
para Mega Drive. Gracias

David Garrido (Valladolid)

Bueno David, creo que esta es la segunda vez que damos
este truco asi que atento porque no lo volvemos a repetir. Ve
a la pantalla de opciones y pon el marcador de shurikens en
00. Ahora debes esperar medio minuto sin tocar ningtin
botén y verds como se transforma el doble cero en un signo
de infinito. Pulsa Start y comienza a jugar con esta
interesante ventaja.

(‘Dos de vosotros nos pedis insistentemente los
Humilliations del «Killer Instinc» de Super Nintendo. Bueno,
pues aprovechamos y matamos dos pajaros de un tiro. ;Va
por vosotros!

Cristian lvarez (Ledn) y Carlos Lépez (Cantabria)




PLAYSTATION

-Lo mejor de lo mejor:

Para continuar con nuestras
buenas costumbres vamos a darte
los mejores trucos de este juego
esperando que le saques el
maximo partido. Pausa en
cualquier momento el juegoy
pulsa:

-CUADRADO, CIRCULO,
CUADRADO, TRIANGULO, CIRCULO,
TRIANGULO, TRIANGULO,
TRIANGULO para pasar de nivel;

-TRIANGULO, TRIANGULO,
TRIANGULO, CUADRADO,
CUADRADO, CUADRADO,
CUADRADO, CUADRADO para
activar el escudo y

-TRIANGULO, TRIANGULO,
CUADRADO, CUADRADO, CIRCULO,
CIRCULO, CUADRADO, CUADRADO
para activar el poder de la espada.

Como verds no te mentiamos,
son tres buenos trucos.

ABDROOA
oOBROOA
ORBARO
oOROBBAX
pd ol d=lole)
OBOORA
oRaABRD
ARBOBA
AOODRX
xoeRan
oA”a®0Aa0
OBRORRX

- Passwords:

Ya, nos imaginamos que después
de los trucos los cédigos os
parecen un poco indtiles pero
seguro que alguno de vosotros
prefiere tener bien a mano los
passwords por si hubiera algin
problema.

SEGA SATURN

- Invencibilidad:

Nos pongamos como nos
pongamos este es uno de los
trucos que mejor nos sienta.
El hecho de no tener que
estar pendientes de la vida
que nos queda es una
maravilla. No te lo pierdas. Mientras estés jugando presiona START
para pausar el juego y sin soltarlo pulsa A, R, ABAJO, DCHA., ARRIBA,
A, L. Después suelta START y vuelve a pulsarlo para poner en marcha el
truco. Ahora, cada vez que te toquen no sufrirds ningtn dafio.

SEGA SATURN

- Miralo desde distintos
dngulos:

En este CD hay una opcién
que te permite practicar tu
Home Run, pero con el truco
que te proponemos puedes
hacer algo mas que eso:
podras disfrutar de tus
mejores golpes de bate.
Entra en la opcién Home-
Run Derby de la pantalla del
men( principaly, cuando
des un buen golpe, pulsa el
botén Ry la camara
cambiard de posicién.
Repitelo cuantas veces
quieras.

PLAYSTATION

- Tsumuji:

En un juego como este es
muy importante contar con
un buen coche y nosotros te
ofrecemos la oportunidad de
disfrutar de uno de los
mejores, no te lo pierdas.
Selecciona el modo de juego
"Time Attack" y elige a
Tsumuji como tu oponente.
Finaliza en primer lugary
podras entonces seleccionar
su coche. Ya sabemos que no
es sencillo pero el vehiculo
merece la pena ¢no?

)

theli &

floe in the

SEGA SATURN

- Debug Mode:

Este truco os vendrd de perlas a
los poseedores de este juego, asi
que... ahfva. Usando ambos
mandos introducid la siguiente
combinacién en la pantalla del
ment principal:

PLAYSTATION

- Todos los niveles:

En este juego pasar de nivel
puede resultarte muy complicado
pero nosotros te proponemos
una solucién a este problema.
Con el password que ahora te
ofrecemos tendrds todos los

Pad 1: LyR niveles al alcance de tu manoy
Pad 2: L, Ry START sin mas complicaciones.
Pad 1: START P3NDLDQNY2
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PLAYSTATION

- Cédigos:

Aqui te presentamos unos cédigos para el ya conocido por todos
«Rainbow Island» que te permitirdn disfrutar de varias ventajas.

BLRBJSBJ: Velocidad

RISBJISBR: Arco iris dobles

SSSLLRRS: Arco iris rdpidos

BJBJBJRS: Sefalas a A

LILSLBLS: Sefalas a B

LBSJIRLIL: Mas de cinco islas

RRLLBBJS: Dinero en lugar de comida

RRRRSBSJ: Dinero + alargar aventura.

SRBJSLSB: 100 millones

SEGA SATURN

- Grandes cabezas:

Ve al mend principaly lucha
100 veces en los modos VS. o
Arcade. Algo ocurrird en el men(
de sistema, entra en ély cambia
la legua que viene por defecto
en tu Saturn por el Espafiol.

- Invencible:

Esta opcidn es dificil de
obtener, para qué te vamos a
enganar.

Debes pasar 500 rondas para
afadir la opcién "No Damage" al
mend Options Plus.

Nada... no tiene importandia...

Total NEA'S6
PLAYSTATION

- Equipos All Star:

Teniendo este juego seguro
que estds disfrutando del mejor
espectdculo sin moverte de la
silla, pero nosotros podemos
hacer que mejore, asi, como
suena. ;Cémo?, pues como
siempre, con un buen truco.
Entra en la pantalla de
"Exhibition" y pulsa R1, L1,
R1, L1, R2, L2, R2y L2.Un truco
sencillo que funciona a la
perfeccion y que mejora seguro
la diversion que te ofrece este
magnifico CD.

- Muros invisibles:

Para activar esta opcion entra
en la pantalla del ment principal
y realiza 350 movimientos en la
opcién Trainning. Un largo
camino para hacerte con este
truco que, por otro lado puede
ayudarte a coger experiencia.

Wulf: Izq., Izq. + Puiietazo Rapido

Spinal: Rotacion Dcha.-Abajo-Izq. + Patada Fuerte
Thunder: Abajo, Abajo, Dcha + Patada Répida

Tj. Combo: Abajo, Abajo + Pufietazo rapido

Jago: Rotacion Dcha.-Abajo-Izq. + Patada Media
Fulgore: Rotacion Izq.-Abajo-Dcha. + Patada Media
Cinder: Izq., Izq., Izq. + Patada Fuerte

Glacius: Izq., Izq., Izq. + Patada Media

Orchid: Rotacién Izq.-Abajo-Dcha. + Pufietazo Fuerte

(‘Hola, amigos de Hobby Consolas. Os escribo para que
me ayudéis a seguir adelante en el «Alien Trilogy». Estoy
atascado en la seccién 3-nivel 3 y no tengo ni idea de como
continuar. Dadme algtn truco para poder llegar al final de
este fantastico juego. Gracias por anticipado.

Francisco Javier (Badajoz) y Javier Lépez (Almeria)

Para acceder a un mend repleto de "trampas" lo dnico que
debes hacer es introducir como password
1GOTP1INK8C1DBOOTSON. Si lo que queréis es comenzar en
un nivel determinado utilizad este otro GOVLXX sustituyendo
las letras XX por el ndmero del nivel que querdis.

(‘;Hola! Me llamo Faustino y queria saber un truco
sobre «Sonic 3» de mi MD. Quisiera saber si puedo
transformar a Sonic en Stiper Guerreo.

iGracias!

Faustino Maldonado (Granada)

Pulsa Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, Arriba, Arriba, Arriba,
Arriba cuando la pantalla de Sega comience a ponerse
negra. Con esto activaras el truco del Sound Test. Selecciona
cualquier fase y pulsa A, sin soltarlo presiona Start. Ahora
con el C podrds convertirte en cualquier cosa. Toma forma de
anillo e imprime 50 en la pantalla, vuelve a la forma de
Sonicy recoge los anillos. Ahora conviértete en monitor,
rompelo y ya tienes a Sonic Stper Guerreo.

(‘Hola amigos de trucos a la carta, me llamo Luisy
quisiera saber si hay algtn truco para el «Soul Blade» de
PSX. Gracias.

Luis (Zamora)

No seas impaciente Luis. Sabemos que este juego tiene
miga y que hay mucha gente interesada como td en él.
Precisamente por eso e pedimos que esperes un poco y
puede que te lleves una sorpresa.

(';Hola! Tengo el juego «Hook» de la Mega CD desde
hace muchisimo tiempo' y me gustaria saber si hay algtin
truco escondido en el C.D. porque no consigo jugar.

Javier Lliber6s Ollet (Tarragona)

Te podemos explicar como puedes conseguir 99 vidas pero
te advierto que tendrds que emplear bastante tiempo. En el
nivel 5 déjate caer hasta el fondo y ve hacia la derecha,
esquivando serpientes y vampiros. Nada bajo las rocas y
encontrards un icono que te dara 3 vidas. Pues bien, si ahora
te dejas matar y repites la operacion elicono seguira
estando alli'y tu podras reunir hasta 99 vidas.
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ABAJO, A, Y. Verds que aparece la palabra "Appendix" como nueva
opcién. En ella encontrards la forma de cambiar la mUsica, los
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- Més velocidad: TR i
Los mas experimentados . s 12 2

puede que necesiten algo mas,
como un poco de velocidad
afiadida. Ilumina la opcién
Turbo Speed y pulsa X, X,
DCHA., A, Z. Oiras un sonido confirmatorio y podrds aumentar el
nimero de estrellas de la opcién Speed hasta ocho. {No estd nada
mal!

rnse arnie

s FRESS A1DC
":'VIIFIA,UFAT!’:" RESS A ORr <
APPERDILIX PRES" A OR <

PRESE START TO EXIT

- De otro color:

Ve a la pantalla de seleccién y
pulsaX,Y,Z, A, B, C, START. Un
truco para darle otro colora tu
juego.

Need for Speed

PLAYSTATION

- Unos cuantos cdigos:
Todos los codigos que vienen a continuacién deben usarse en la
pantalla de passwords dentro de las opciones.

PISTAS PASSWORDS
Monolithic Studios SHOTME
Proving Bround LDKMTD
Qutback GROWPG
Northen Country HTYSBD
Pacific Spirit WGVLOG
Mediterraneano BRQQQG
COCHES PASSWORDS
Ford Indigo LILZIP
Pontiac Engine POWRUP

-

SleLE:
PLAYSTATION

- Lo dltimo:

Ya os hemos dado meses atras
varios trucos de este juego pero
los impacientes seguro que
prefieren ver el final sin tener
que pasar por todos los niveles
deljuego. Aqui estamos nosotros
para hacer realidad estos
suefios. Lo tnico que debes
hacer es introducir como
password

68KB3Y118H56T1TMVYM35

VR Easenaiil o
PLAYSTATION

- Un campo de suefios:

Y decimos esto porque cuando
estés en él te parecerd que estds
durmiendo y... sofiando. Para
poder acceder a este campo
secreto, debes iluminar los
Créditos en el ment de Opciones
y presionar CUADRADO, CIRCULO,
CUADRADO, CIRCULO,
TRIANGULO. Si lo has hecho
correctamente, volverds al men(
anterior. EL nombre del estadio
deberia tener ahora un ‘tinte de
color verdoso’. Comienza el
juego y te encontrards en un
campo de maiz.

Exhibition Game Setup
ATiLaNTE BRRVES
vs.
NEW YORK YANKEES
aT

DIUM

':A' A GawE 0¥TioNs £
gl

o

S {100

SGTESHNEY o pesseK

IVAEPERAETICE IDE

PLAYSTATION

- Passwords del otro lado de a galaxia:

Con una lista de codigos como esta no se te puede resistir este
estupendo juego. Supongo que no hace falta comentar que estos
trucos debes usarlos en la pantalla de Passwords.

NIVEL FACIL MEDIO DURO

Washington DBKHN DBKMO DBKQO
New York GBKHW GBKMX GBKQX
Paris LLSHW LLSMX LLSQX
Moscu NLOHW NLOMX NL9QX
Tokyo R39JD R39NF R39RF
Oahu T59HW T59MX T59QX
Las Vegas Z99HY Z99MZ 29907
Nave Nodriza 399HG 399MH 399QH




Nonsier fetilen

PLAYSTATION

- ¢Tres o cuatro?:

Pues aunque sélo te vamos a dar tres c6digos realmente son cuatro
los trucos que se activan y la verdad, no es porque os los demos
nosotros, pero son lo mejor de lo mejor. Apunta: ve a la pantalla del
mend principal e introduce:

Tall Trucks: L1, R2, L2, R1 ARRIBA

Sin riesgo: IZQ., IZQ., I1ZQ., ARRIBA, ABAJO, L1, R2

Stper Grip: IZQ., L1, R2, R1, 1ZQ., R2, R2, R2.

Siintroduces los tres te llevards ademds otra gran sorpresa al
comenzar una carrera.

SEGA SATURN

- Otra manera de verlo:

Las aventuras de Garian por este
extrafio mundo te conducen hasta
una mina en cuyo interior
encuentras una vagoneta. Esta es DISTHIRLSTED 5V SHGA ENER I SE 511D
una de las "excursiones" mas ———
dificiles de tu personaje. Para poder ver el camino desde otra
perspectiva pulsa R en tu pad. Si no te convence lo dnico que tienes
que hacer es pulsar L para volver a la normalidad.

NOW LOADING

~

PLAYSTATION

- Una nueva manera de ver las
cosas:

Entra en el modo Arcade y
accede a la pantalla de seleccién
de personaje. Pulsa L1y L2 hasta justo en el momento antes de
comenzar el combate . Es algo mds complicado jugar de esta manera
pero jverdad que es interesante!

- Personajes en SD:
No preguntes, solo haz lo que te decimos. Igual que antes entra en

la pantalla de seleccion de personaje y desde esta hasta que comience

el combate pulsa SELECT.

NOTA: Estos dos trucos solo los podran realizar aquellos habilidosos

que hayan conseguido finalizar el juego con todos los personajes.
Como podras ver no es nada sencillo.

7 S 3 B
feten 2 S

('I1()l;.1, me encanta vuestra revista y tengo unas
preguntas para el «Donkey Kong». ;Dénde estdn las
habitaciones secretas de los niveles 3.5y 6.1?

Gracias.

Daniel Dieguez (Burgos)

En el nivel 3.5 hay una a la que sélo puedes llegar con
ayuda de Expreso. Estd un poco después de coger la N
(utilizando un barril para entrar en la pared). A las dos
siguientes se entra utilizando el mismo barril. Primero en
la pared izquierda del dltimo peldafio de la bajada,
después el una pared que hay un poco mas adelante. Por
altimo llega al final del nivel matando a todos los
enemigos, vuelve atrds y recoge el barril que debes
estrellar en una de las paredes que hay antes del final.

{‘H()l.a, me llamo Marcos, tengo 14 y soy un fiel
seguidor de vuestra revista y de vuestra hermana Nintendo
Accion. ;Me podriais decir como se consigue el conjuro de
la lanza en el «Secret of Evermore»? ;Muchas Gracias!

Marcos Laguarta Herndndez (Huelva)

Para encontrar la lanza en este magico cartucho ve al
territorio de los lagartos y enfrentarte con su jefe
Megalagarto. Después de acabar con él aparecera un
alquimista que, ademds de curar tus heridas, te
recompensara con la lanza.

(tHola, me llamo Miguel Angel y tengo olvidada mi
Game Gear con el «Libro de la Selva». ;hay algtin truco para
este juego? Gracias.

Miguel Angel Lozas (Granada)

Para elegir el nivel en el que quieres empezar en este
juego lo dnico que debes hacer es esperar a que aparezca
el Logo de Disney y haz circulos con el mando direccional.
Después pulsa Start y presiona izq. o dcha. para elegir el
nivel.

(‘Hola, tengo una Super Nintendo me quisiera saber
si hay trucos para el juego «Zero Kamikaze» , si es posible
para seleccionar nivel. Muchas gracias.

Borja Esteban (Madrid)

Claro que hay trucos y ademas el que nos pides. Para
activalos pausa el juego y pulsa Dcha, Arriba, B, Y, A para
seleccionar nivel; B, Arriba, B, B, A si quieres tener
energia infinita y Abajo, A, B si lo que quieres es energia
ilimitada.

(tHola, me llamo Guillermo y me gustaria saber si hay
algan algtn truco para el «Virtua Racing» de la Mega
Drive. Gracias.

Guillermo (Huesca)

Cuando aparezca el Logo de Sega pulsa Ay Arriba, sin
soltarlo presiona By con todos pulsados Start. Ahora
suéltalos todos. Hazlo muy rapido si quieres que el truco
se pongo en marcha.
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% (uantas veces habremos disfrutado con ese sensacional arcade futbolistico
llamado «Virtua Strikers, un dechado de jugabilidad y espectaculoy, sin
duda, uno de los grandes éxitos en los salones durante los dltimos tiempos.

Pues bien, ahora Sega ha aprovechado la aparicion de su nueva stiper placa

para presentar la segunda parte de este gran juego de ftbol.

Con el Model 3 como soporte, el juego ha transformado todo su apartado
grafico, mostrando ahora unos disefios sensacionales, entre los que destacan las
modeladas y redondeadas formas de los jugadores -que ademds se mueven a las
mil maravillas- y las casi imperceptibles pero necesarias mejoras en el “scroll” y
en los juegos de cdmara. Con todo ello, el aspecto que ofrece esta secuela es
impresionante, como lo han sido los otros lanzamientos para esta nueva placa,
«Virtua Fighter 3» y «Scud Race».

Pero AM#2 no ha querido limitarse Gnicamente a las mejoras técnicas. A pesar
de mantener el inconfundible estilo arcade de siempre, se han introducido en
«Virtua Striker 2» nuevos elementos jugables que aumentan su concepto de
simulador y le acercan algo mas al fatbol real. Para empezar, el jugador tendrd
ahora la posibilidad de variar la actitud y la predisposicion de los jugadores
sobre el campo. Simplemente pulsando el boton Start en cualquier momento del
partido podremos inculcar al equipo una mentalidad y una colocacion ofensiva,




EL ANTECESOR DE ESTE “WIRTUA STRIKER 2™ YA
ERA SENSACIONAL, PERO ESTE NUEVO SIMULADOR
QUE SE HA MARCADO SEGA ALCANZA LIMITES
INSOSPECHADOS DE REALISMO Y CALIDAD GRARCA.

El componente
estratégico
adquiere ahora
una mayor
importancia y
podremos,
simplemente
pulsando el boton
Start, hacer que
nuestro equipo
adopte un
sistema atacante,
defensivo o
normal.

|Tournament Roster |
w1

defensiva o normal. Ni qué decir tiene que esta opcidn resulta muy
practica cuando marcamos o encajamos un tanto.

Pero los cambios no acaban aqui. En el juego aparecen nuevos
elementos que aumentan sus bazas de simulador, como la ayuda de
la mdquina en los centros al drea (sin necesidad de manejar la
direccién), la mayor presencia del juego aéreo, con sucesivos
rechaces y despejes o la dificultad y el riesgo de jugar en largo.

Por otro lado, el jugador acapara ahora mucha mas responsabilidad
en los disparos a puerta. No sélo tiene que ajustar la punteria, sino
que dispone de una barra de fuerza, que parece justo cuando
pulsamos el botdn de disparo, para calibrar la potencia del tiro. Un
exceso de fuerza a escasos metros de la porteria puede mandar el
baldn a las nubes. En estas ocasiones puede incluso optarse por
otras variantes, como la utilizacién del botén del pase largo para
elevar la pelota por encima del portero.

Y es que para batir a los rivales controlados por la mdquina habrd
que dominar con garantias todos los aspectos del juego. Todos los
equipos defienden ahora con ufias y dientes y se acabaron para
siempre las acciones como regatear al tres o cuatro jugadores o
practicar el “fitbol samba”.

«Virtua Striker 2» sigue siendo espectdculo puro, pero ahora es
mucho mds fltbol que antes.




THELION

Dentro de la linea Disney Classics, Nintendo reedita en estos dias las
aventuras del joven Simba, el cachorro de ledn expulsado del reino de
su padre por el malvado y usurpador Scar.

Seguro que todos habéis alucinado con la pelicula, asf que no hace
falta que os expliquemos mucho mds de la historiay, por tanto,
tampoco mucho més sobre el argumento deljuego, ya que ambas
cosas son practicamente iguales.

Los disefiadores y programadores de Disney Interactive consiguieron
que los movimientos, escenarios y situaciones del juego fueran
realmente similares a las vistas en el film. De este modo nos
encontraremos dirigiendo a un personaje que va creciendo a medida
que avanza el juego, (es decir, aun leén que comienza siendo un
torpe cachorrilloy acaba convirtiéndose en el verdadero rey de la
selva) y que hace gala de las magnificas animaciones que caracteriza a
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¥ SUPER NINTENDO

¥ Comentado en H.C. no: 38
¥ Puntuacién anterior: 94%
¥ Nueva puntuacion: 94%
¥ Precio actual: 6.990 ptas

todos los productos de la factorfa Disney.

Como podéis comprobar en las pantallas que os ofrecemos, el juego
es un plataformas Lleno de color y fantasia lo suficientemente dificil
como para que no te acabes sus 10 niveles de una sentada, pero lo
bastante bien ajustado como para no quedarse atascado.

Habra un poco de todo, desde fases en plan laberinto a niveles
donde la velocidad serd imprescindible, zonas de pura habilidad y
momentos en los que pelear serd mucho mds importante que saltar.

Disney Interactive hizo un soberbio trabajo con este cartucho de 24
megas y Nintendo nos ofrece ahora la ocasién de volver a disfrutarlo,
dos afios después de su lanzamiento.

Sin duda este cartucho sigue mereciendo la pena, ya que calidad,
simpatfa y variedad no le faltan a este juego que conserva intacta su
frescura. Especial para los mds jovenes y para los fans de Disney.

TRUCOS —

Mend de opciones
especiales: enlapantalla de
opciones debes pulsar los
siguientes botones:

B, A, R, R, Yy aparecerd un menu
donde podrds seleccionar la fase
por la que empezar y si quieres ser
invencible o no.




Mario es el drbitro del partido.
Hay dos jugadores, una red y un
aspecto general bastante
simplote. No os dejéis engafiar
por las apariencias, porque si

hace mas de cinco afios dijimos
que este cartucho era uno de los
mejores deportivos para Game
Boyy eljuego de tenis mas
divertido, ahora casi podriamos

JcGAME BOY
-Comentado en H.C. no: 1
Puntuacién anterior: 90%
Nueva puntuacién: 9
“recio actual: 2.990 ptas

repetir lo mismo.

Los sencillos grdficos estdn muy
bien animados, el scroll es suave
y fluido y la jugabilidad es tan
alta que a veces os parecera

mentira que estais jugando con
una Game Boy.

Si os gusta el tenis no podéis
dejar pasar esta oportunidad de
disfrutar con este gran cartucho.

Comentado en H.C. no:
Puntuacién anterior: 80%

Nueva puntuacion: 8
recio actual: 2.990 ptas

El tiempo ha demostrado que los
juegos de coches y Game Boy no hacen
muy buenas migas, por lo que es de
agradecer que se reestrenen juegos
como este «F-1 Pole Position» que,
salvando algunos problemas gréficos,
sabe proporcionar sensacion de
velocidad ademas de ofrecer tantas
opciones como un auténtico simulador.

Correr el Grand Prix desde una portatil
no es sencillo, pero os aseguramos que

no os vais a arrepentir si lo intentais con

este cartucho al que sélo le fallan los
parpadeos cuando se juntan mas de tres
coches en pantalla, pero este defectillo
lo hemos visto hasta en consolas mas

7

grandes. Ademds, es uno de los pocos
juegos para GB que aceptan la
participacidn de cuatro jugadores
simultaneos.

Un juego que ha ganado con el tiempo
y que merece la pena probarlo.

anay
CONDITIO
CONDITIO
LEVEL 1m

Podremos
elegir el tipo de
suspension, de
neumadticos,
alerones y
frenos.
Opciones
iguales que las
de un Formula
1 de verdad.
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«Illusion of Time» tuvo el honor de
ser la primera aventura traducida
totalmente al castellano y la que abrid
el camino para que Nintendo se lanzard
a la traduccién posterior de «Secret of
Evermore» y «Terranigma.

Ademds de estar traducido, este
cartucho permitié que los menos
duchos en esto de las aventuras
pudieran iniciarse en el género gracias
a un desarrollo mas facil de lo normaly
bastante lineal que, aunque apagaba el
morbillo de deambular perdido
buscando esa clave que se nos
escapaba, permitia suficientes licencias
aventureras en forma de items,
acertijos y laberintos.

La combinacion de estos dos factores
le convierten en un juego interesante
para los seguidores delroly la
aventura y apasionante para los
novatos.

Para facilitar més las cosas el juego se
vende en una caja tamafio folio en la
que se incluye un completo libro de
pistas con el manualy muchos de los
mapeados.

Uno de los puntos fuertes de este
juego es suimpecable acabado gréfico
muy superior al de otras aventuras, y
una historia divertida y bien trenzada
que no se complica la vida con adornos
innecesarios. Existe una gran variedad
de enemigos y personajes secundarios,
gigantescos jefes finales que casi
parecen extraidos de un arcade, mas de
22 localizaciones diferentes y la
posibilidad de manejar a tres héroes
distintos: Will -el protagonista-y dos
poderosos caballeros que le ayudaran
en los combates.

Para resumir: un juego totalmente
recomendable, sobre todo para los que
empiezan en las aventuras.

#SUPER NINTENDO

¥ Comentado en H.C. no: 44
¥ Puntuacion anterior: 95%
¥Nueva puntuacién: 93%
¥ Precio actual: 5.990 ptas

Mo 1lores.
se ha salvado.

Ademds de ser un juego de una enorme calidad, «Illusion of Time»
presenta el jugoso aliciente de estar traducido al castellano.

Este es uno de los mejores juegos que se han editado para Super Nintendo y

entusiasmard a los amantes de los juegos de Rol.

—




CUILING

Regalamos 20)
juegos de
«Battle Arena
Toshinden 3»

Estos son los luchadores que componen el
plantel inicial de «Battle Arena Toshinden 3».
Hemos querido incluir todos sus nombres en
esta sopa de letras pero, por un error, sélo
aparecen 15 de ellos ¢Serias capaz de decirnos
cual es el luchador que falta de entre estos 16?
Basta con que mires detenidamente el cuadro
de la derecha y que sepas que los nombres se
pueden leer en horizontal, en vertical y en
diagonal y de izquierda a derecha, de derecha
a izquierda, de arriba a abajo, de abajo a
arriba.

Ya sabes, pon un poco de atencién y podras
conseguir este magnifico juego de lucha.
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BASES DEL CONCURSO

I. Podrin participar en este concurso todos los lectores de la revista HOBBY CONSOLAS que envien
el cupén de participacion con la respuesta correcta.

2. De entre todas las cartas recibidas con la respuesta correcta, se extraerin veinte cuyos remitentes
recibirdn un juego de “Battle Arena Toshinden 3" para PlayStation. El premio no serd, en ninglin caso,
canjeable por dinero.

3. Sélo podran participar en el concurso los sobres recibidos con fecha de matasellos desde el dia 25 de
agosto al 30 de septiembre de 1997.

a
4.La eleccion de | d lizard el dia 2 de octubre'de 1997 y | bres de | 7" CUPON DE
. La eleccion de los ganadores se realizara el dia e octubre de y los nombres de los :
ganadores se publicarin en un nimero posterior de Hobby Consolas. 4 PARTICIPACION

5. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacién total de sus bases.

| 6. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, serd resuelto inapelablemente
por los organizadores del concurso: SONY COMPUTER y HOBBY PRESS.
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¢ Envia este cupdn a: HOBBY PRESS, S. A. Hobby Consolas; Apartado de Correos 400.
¢ 28100 Alcobendas (Madrid), indicando en una esquina del sobre:
)7 CONCURSO “BATTLE ARENA TOSHINDEN 3.*




3D Lemmings

Actraiser 2

Adidas Power Soccer
Aero the Acrobat 2
After Burner 2

Alien 3

Alien Trilogy

Amok

Andretti Racing

Assault Rigs

Athlefe Kings

Athlete Kings

Bass Master Classic Pro...
Battle Arena Toshinden 2
Battle Arena Toshinden Remix
BattleArena Toshinden URA
Black Fire

Blom

Blam Machine Head
Bubsy 2

Bubsy 3D

Bust o Move 2

Bust a Move 2: The Arcade
College Slom

Command & Conquer
Conra. Legacy of War
Crash Bandicoot
(riticom

(yberio

Cybersled

Christmas Nights

Darius 2

Darivs Goiden

Dark Forces

Daytona USA

Defcon 5

Demon’s Crest
Destruction Derby 2

Die Hord Trilogy
Distruptor

Donkey Kong Country 3
Doom

Dragon Ball Z

Dragon Ball Z

f-1

Fade to Black

Fatal Fury 2

Fifa'96

Fighting Vipers

Galactic Attack
Galoxian 3

Gargoyles

PlayStation
Super Nintendo
PlayStation
Mega Drive
Satun
Super Nintendo
Saturn

Saturn
PlayStation
PlayStation
Safurn

Mega Drive
Super Ninfendo
PlayStation
Saturn

Saturn

Saturn

Saturn
PlayStation
Super Nintendo
PlayStafion
Saturn
PlayStation
Saturn

Saturn
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Saturn

Saturn

Saturn
PlayStation
Saturn
PlayStation
Super Nintendo
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Super Nintendo
PlayStation
Saturn
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Mega Drive
Mega Drive
Saturn

Saturn
PlayStation
Mega Drive

VGGX ‘

Give ‘N* Go
Goal Storm
Golden Axe 3
Grid Run

Grid Runner
Guardian Héroes
Gungriffon
Gunners Heaven
Hagane
Hardcore 4x4
Horde, The
Impact Racing
In the Hunt

Indiana Jones ond the Last...

[ron Blood

Johnny Bazookatone
Judge Dredd

Jumping Flash 2

Kid Klown

King of Fighters'95
Krazy lvan

Krusty’s Super Fun House
Legacy of Kain

Loaded

Loaded

Lomax

Lone Soldier

Lotus Turbo Challenge
Madden’97

Magic Carpet

Magic Carpet

Megaman X3
Micromachines'96
Mortal Kombat Trilogy
Motor Toon Grand Prix 2
Namco Clossics Vol. 1
NBA Action

NBA in the Zone

NBA Jom Extreme

NBA Live96

Need for Speed,The

NFL Quarterback Club'96
NFL Quarterback Club“97
NHL Faceoff

Night Warriors

Nights

Olympic Games

Qut Run

Pac-Man 2
Pandemonium
Pandemonium

de todos los que hemos pubhoado
el ndmero 60 hasta el 69.

PlayStation
Super Nintendo
PlayStation
Saturn
PlayStation
PlayStafion
Mega Drive
PlayStation
Safurn
Super Ninfendo
PlayStation
Super Nintendo
PlayStation
PlayStation
Mega Drive
PlayStation
Saturn
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Mega Drive
PlayStation
Saturn
PlayStation
Super Nintendo
Mega Drive
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Saturn
PlayStation
Saturn
PloyStation
PlayStation
Saturn
Satumn
PlayStation
Saturn
Saturn
Mega Drive
Saturn
Mega Drive
Saturn
PlayStation

ngers The Movie

Prehistorik Man

Prince of Persia 2
Project Overkill

Putty Squad

Puzzle Fighter 2
Raging Skies

Return Fire

Ridge Racer Revolution
Rise 2

Robopif

Rolo to the Rescue
Seqa Ages

Sega Worldwide Soccer
Separation Anxiety
Shadows of the Empire
Shellshack

Shining Wisdom
Shinobi

Sim City 2000
Skeleton Warriors
Skeleton Warriors
Slam ‘N’ Jam'96
Slamscape

Sonic & Knuckles
Sonic 3D

Soviet Strike

Space Jam

Spider

Spirou

Spot Goes to Hollywood
Star Glodiator
Starblade Alpha

Story of Thor 2
Street Fighter Alpha
Street Fighter Alpha
Street Fighter Alpha 2
Street Fighter Alpha 2
Suikoden

Super Mario 64
Tekken 2

Tempest X3

Tefris Attack

Tetris Blast

Theme Park

Theme Park

Time Commando
Tintin en el Tibet

Satum
PlayStation
Super Ninfendo
N64

Super Nintendo
Super Nintendo
Super Ninfendo
PlayStation
Super Nintendo
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Mega Drive
Saturn

Saturn

Super Ninfendo
No4

Satum

Saturn

Saturn
PlayStation
PloyStation
Saturn
PlayStation
PlayStation
Mega Drive
SAT- MD
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Super Nintendo
Saturn
PlayStation
PlayStation
Saturn

Saturn
PloyStation
PlayStation
Saturn
PlayStafion
N64
PlayStation
PloyStation
Super Ninfendo
Game Boy
Saturn
PlayStation
PlayStation
Game Boy




lbbal el

X-Com PlayStation

Toshinden Remlak > - Satum- ‘ i X-Men Mega Drive

 Track & Field
Irmle“PIny’W

-~ Turok

Twisted Metal 2

X-Men 2 Mega Drive
Yoshi's [sland Super Nintendo

PlayStation

Ultimate Mortal Kombat 3 Mega Drive. | 2 ) : m@@m IM@@[{] BALL
Uimote Morl Kombot 3~ Soum = 61, 64, 66, 67 | (2
Ultimate Mortal Kombut3 ~ Super Nintes 66

S \ectorman

v W“Wm (op

Virtua. Cop 2
Virtug Fighter 2

Surum
Saturn
Saturn

Virtua Fighter Kids Satum

Wario Special
Warlock
Wayne's World
Wild Guns
Wild Woody

Game Boy

Super Nintendo :

SUDS[ Nintendo N° 66 Estallosel duglo N 68 Los Guerreros de Plata N® 70 El Ultimo Combate
Super Nintendo

Mega CD f ° y 14
Williom Arcade’s Greatest... Plssgmﬁon . c°“5|9“e uhoru udemus II“ ‘"deo de
oo Dragon Ball con los nomeros 66, 68 y

Wipeout 2097
Worms
WWF

PlayStation , 70 de HObby Consolus.

Si no tienes ese numero que buscas puedes pedirnoslo
por correo, enviandonos el cupén que aparece en la Gltima
pagina de la revista, (no necesita sello) o por teléfono,
llamandonos a los nameros (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18
por la mafiana hasta las 2 6 por la tarde de 4 a 6 30.

Ademas, si guardas las revistas para
consulta, te recordamos que
puedes tenerlas todas
perfectamente ordenadas con las
tapas de Hobby Consolas (950
pesetas), que incorporan un
comodo sistema de perchas para
que tu mismo coloques la revista
mes a mes.




Estas paginas estdn dedicadas enteramente a que manifestéis vuestras
opiniones. Podéis escribir sobre el tema que consideréis oportuno e incluso
mostrar vuestro acuerdo o vuestras discrepancias con otros lectores.
HOBBY PRESS. HOBBY CONSOLAS.
C/De los Ciruelos no 4. 28700 San Sebastidn de los Reyes. Madrid.
Indicando en el sobre: CONTRAPUNTO.

En favor del manga.

De Isaac al Padre Apeles II.

...Respecto a que los mangas propugnan el
sexo, la violencia, y, en casos, el alcoholy las
drogas, le diré algo. Lo primero, que me ha
recordado a una Asociacién de Padres de esas que
ven un pufietazo y se escandalizan. Ademas, un
manga puede tener mucha menos violencia que
una stiper produccién norteamericana, por poner
un ejemplo, y que seguro que ha visto €l en mas
de una ocasién. Y con respecto al manga erético,
"no comments", porque si alin hay gente que
piensa que el sexo es algo sucio e inmoral, mejor
no dirigirles la palabra. Pero qué se le va a hacer,
para eso estd la libertad de expresion.

No nos carguemos la seccion.

De Soson-Goku (Vegetal se ha ido al huerto).

Escucha Gustavo, estoy de acuerdo en lo de que
la N64 ganard la guerra con PSXy SS. Y también
estoy a favor de que no nos carguemos la seccion
porque a mi también me parece una de las
mejores de la revista.

Mira Wakero, en un cartucho se pueden meter
juegos igual de buenos y bonitos que los deCDo
incluso mejores. Y Nintendo es la mejor.

Querido Papa Apeles 2, por
tres o cuatro paginas de
manga no te mueres y lo de
las tas en pelotas lo veo
bastante inmoral en una
revista de consolas.

Esta la digo yo, me parece
que la guerra entre las
consolas es un poco una
tonterfa. Que cada uno se
compre la que le guste médsy
punto. Y si no te gusta una consola no te la
compres, pero no la critiques porque a mucha
gente lo que td piensas le importa un pimiento.

gontrapunto

N64: la consola perfecta.

De Mitsurugi a todos.

-Otaku Manga: Lo siento mucho, pero hay mas
quejas que felicitaciones y en mi opinién no
deberfan publicarse todos aquellos reportajes que

“Creo que N64 se
convertird en la consola
mds perfecta jamas
lograda... Solo pido un
poco de apoyo a Nintendo”

no tengan nada que ver con los videojuegos (en
especial el manga erético), entremos en razén de
una vez por todas.

- EL 64 DD: Hasta ahi podiamos llegar: que si
sera un fracaso... que le pasard lo mismo que al
Mega CD... jes que sois videntes o qué!

Yo tengo una "muy querida" PSX, y he de
admitir que tengo un poco de envidia a la N64 y
no por eso critico al cartucho por ser el dnico
inconveniente. Nintendo ha conseguido una
maquina excepcional y merece todos nuestros
respetos. Vale que s, que eligié al cartucho como
soporte, pero mira qué rapido encontré la
solucién, el 64DD, qué pasa, que os molesta que
se convierta en la consola mds perfecta jamas
creada: sinceramente, yo creo que lo conseguird y
asi podremos ver como PSXy Saturn hardn un
esfuerzo y logrardn que sus programadores
utilicen toda la capacidad de la mdquina hasta
conseguir juegos impresionantes. S6lo pido un
ligero apoyo a la compafifa Nintendo.

Encantado con PlayStation.

De Fernando Barranco Muros a casi todos.

Hace un mes me compré la PSX porque me
parecié la mejor. Yo siempre he sido un
Segamaniaco y siempre
me ha gustado la Saturn,
pero los resultados de
las votaciones tanto aqui
en HC como en Game 40,
y los juegos de
PlayStation me hicieron
cambiar de opinién. Con
esto no digo que sea
mala ni la Saturn ni la
N64, cada una tiene
grandes juegos («Fighters Megamix» para Saturn
y «Mario 64» para N64) pero la escasez de juegos
para Saturn y el elevado precio de N64 tanto en
juegos como de la consola, el sistema de
cartuchos (para remediarlo sacaran el 64DD y
como dijo Roberto Ajenjo, uy, uy, uy) y la falta de
juegos y compafifas, me decanté del lado de Sony
y por ahora llevo comprados el «Alien Trilogy» y el
«Resident Evil» y estoy encantado, costando
menos de la mitad que los juegos de N64.

Mitsurugi



Calidad ante todo.

De LM. a todo el personal.

Es curioso el mundo de los videojuegos: es
tan amplio y polivalente que en él encuentran
cabida personas de las mds diversas edades y
de los mas diversos origenes. Incluso esos
pocos "enterados" que se pasan el dia con el
"chincha rabia, mi consola es mejor que la
tuya" y en la bronca
encuentran su sitio. Lo
que me sorprende es
que se dedique casi una
seccién enterade HCa
los devaneos mentales
de esa gente. ;Qué
pasa? ;Que la mayoria
de las cartas son asi?
Eso tiene solucién: no
tenemos mds que coger
papely boliy entre
todos elevar el nivel de calidad de esta
seccién. Pero si lo que ocurre es que a HC e
interesa dar cancha a esas polémicas
infantiles, entonces voy a proponer cambiar
el nombre de la seccion "Contrapunto" por el
de "Chincha Rabia".

Llevo 21 afios aficionado a los videojuegos
(tengo 29) y la verdad es que nunca me habia
planteado que la calidad de un juego, y mas
concretamente de una consola, dependiera
directamente de la proporcién de tripas,
patadas, disparos, explosiones, gritos,
pufietazos y sangre que los programadores
hayan incluido en sus juegos. Tampoco voy a
empezar a plantearmelo ahora.

N64 no es ninguna
maravilla.

De Manuel Pregal Rodelgo a todos los
compradores de una N64.

Pero vamos a ver sefiores, seamos un poco
serios: vuestra consola tampoco es la
maravilla que nos queréis hacer ver, quizd sea
un poco, pero sélo un poco, mejor que las de
32 bits, aunque bastante gente piensa que ni
eso, porque el movimiento se demuestra
andando y por mucha mdquina que tengais si
no tenéis juegos no os servird para nada mas
que para adornar.

;Que tiene juegos? jAh si!, me olvidaba, han
sacado ;Seis en seis meses!,
;cuanto0000000s! quizd con las navidades
lleguen a la docena. Y ademds no son tan
buenos como pretendéis que nos creamos.
Nos decis que su calidad es "extraordinaria".
Lo que es extraordinario es el precio de los
cartuchos. Y ahora vamos con los gréficos:

“El 95% de las novedades
para N64 son refritos de
juegos de SNES, cosa que  95% de las novedades
no hacen ni Saturn ni PSX,
cvagancia o falta de
ideas?”

salvo un par de honrosas excepciones, todos
los juegos (incluido ese préximo «StarFox
64») lucen las texturas mas bochornosamente
horrendas, horteras, borrosas y planas que he
visto en una maquina de nueva generacion,
ademds de esa patética niebla que en los
fondos aparece por doquiery que no es sino
la muestra del fracaso para mover todos esos
millones de poligonos que decian que movia
la N64, y eso sin
ponernos a hablar de
la originalidad de los
juegos, ya que un

son refritos de juegos
de SNES, cosa que no
hacen ni Saturn ni
PSX, ¢vagancia o falta
deideas? Porque lo

Manuel Pregal que es increible es

que una maquina de

32 bits tenga unos juegos mucho mds
vistosos y bonitos que una de 64.

En defensa del manga
erotico.

De Trunks al Padre Apeles II y demas.

Quisiera decirle unas cosillas al Padre Apeles
II. ;Pero td estas loco o qué?: "...cosas tan
malas como el alcoholy las drogas". Mira tio,
a mi siempre me ha gustado el manga (sobre
todo el erdtico) y los videojuegos, y me
parece una estupidez decir que la seccién de
Otaku Manga ensucia Hobby Consolas. De eso
nada, HC no va a quitar la seccién sélo porque
te parezca una barbaridad. Si no quieres
leerla, pues pasa de pdgina, o la arrancas o
no compras la revista.

No le gusta Sega.

De Shigueru a los de Sega.

Creo que es mi deber decirle a los fandticos
de Sega (s, si, esa compafiia de videojuegos
que se estd yendo a pique), que tienen la
peor consola del
momento y se lo voy a
demostrar.

1. Segun el grafico
publicado en la seccién
"Internet Online" de
HC, la SegaSaturn es la
consola menos vendida
en Japon.

2. En el reportaje del
E3 de Atlanta 97 del
n.71 de HC a Saturn le dedicaron sélo 4
paginas en las que se exhibieron 11

“Sinceramente me ha
dolido bastante la
desaparicion de Neo Geo,
que ha desaparecido asi,
sin mas...”

miserables juegos frente a los 26 de N64 y los
49 de PSX.

3. La media de puntacién es de un 83% para
Saturn frente al 95% de PSX'y el 95% de N64.
4. Por no tener esta compafifa no tiene una
sola revista exclusiva para sus consolas en

nuestro pais.

5. De bo suponer que las continuas bajadas
de precios de Saturn sirven para que la
mdquina de Sega tenga una pinta mas
tentadoray la gente se tire a comprarla como
churros.

6.Y mas aplastante. En "EL Sensor" de HC
no. 71, el Product Manager de Sega en Europa
decia que Sony habfa ganado la batalla a
Sega.

Asi que...lo tenéis crudo "saturninos".

En recuerdo de la Neo Geo.

De Josu.

Soy el poseedor de una PlayStation y una
Super Nintendo y me gustaria destacar el
hecho de la desaparicion de esa gran mdquina
como es Neo Geo.

Sinceramente me ha dolido bastante la
desaparicion de la consola de SNK, que ha
desaparecido asf, sin mas. Desde hace ya afios
todo el mundo luché por defender su Super
Nintendo o su Mega Drive, demostrando las
cualidades técnicas de sus consolas, de las
compafifas que desarrollaban para estas,
defendiendo sus mascotas, etc. pero nadie
jamas se atrevié a menospreciar el buen hacer
de SNK, desarrollando auténticas maravillas
jugables. Su mdquina siempre estuvo por
delante (estoy seguro de que la nueva
mdquina que estd desarrollando nova a
sorprender a todos).

La Neo Geo fue desde su nacimiento hasta
hoy una impresionante consola, con pocos
pero perfectos juegos. (De entre todas las
consolas existentes sus juegos son los que
menos han bajado del 85% en respecto a su
calidad). Pero lo verdaderamente importante
de esta maquina es que adn hoy con tantos
afios compite con las
consolas de 32 bits
(sin tener juegos en
3D, ni texturas, ni
poligonos...)
demostrando asi que
no hace falta sacar
una mdquina cada tres
afios si los creadores
se esmeran.
Impresionante, muy
impresionante. SNK se ha ganado mi respeto
por siempre.

Josu
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Saturn puede con todo.

De Quicksilver a Soul Blade

Eso de que hay un juego de Saturn por cada 10
de PSX es una auténtica barbaridad, ;me estas
diciendo que si Saturn tiene mds de 300 juegos,
PSX tiene mds de 30007 Chico, despierta.

Yo también he oido eso de «Tomb Raider 2», y es
totalmente falso, ;Por
qué?

Fijate, si Saturn no

“En cuanto a la seccion

Les gustan todos los juegos.

De Krazy Ivan

Aquf somos un grupo de amigos creciditos y
aglutinamos en un trastero de 10 x 10 mts 3
televisores y el 80% de los sistemas del mercado,
nos divertimos, hay amistad y compafierismo -es
que la unién hace la fuerza- aplicaros todos el
cuento, cuantos mds mejor,
mds juegos y mds consolas ;Y
todos contentos!

puede soportar el nuevo Otaku Manga creemos que No me extrafia que haya

engine 3D ;Cémo
explicas que «Ninja» y
«Fighting Force» que
también usan el nuevo
engine 3D salgan para
Saturn? La razén es que
Sony ha firmado un
acuerdo con Eidos para
que sélo salga para PSX,
al menos durante el primer afio, como muy bien
nos informd y antes que nadie, esta nuestra
revista.

En fin, creo que he hablado en nombre todos los
usuarios de Saturn, los cuales estamos hartos de
las criticas sin motivo ni razdén hacia nuestra
consola y espero que sedis vosotros, los usuarios
de PSX, los que recapacitéis.

Una vision practica.

De Q a los disputantes.

Después de leer las disputas de muchos viciados
lectores de Contrapunto sobre si es mejor el CD
que el cartucho o que si es mejor la PSX que la
N64 , he llegado a la
conclusion de que
sigan mi ejemplo,
siempre y cuando
tengan dinero, (o
muchos hermanos
como es mi caso).

Tengo una PSX
desde hace bastante
tiempo y desde hace
unos dias tengo una
N64, y teniendo en
cuenta que la PSX estd a un 70%y la N64 a un
45% de sus posibilidades y pensando que los
juegos en cartucho no pueden ser mucho mas
abaratados de su precio de salida y los de CD se
quedan con el tiempo tirados de precio, he
decidido comprar las novedades en N64 y los
juegos para la gran PSX después de un tiempo
prudencial de su salida al mercado, ahorrandome
bastante dinero sin que por ello no pueda seguir
quemandome las yemas de los dedos y sin

renunciar a ninguna de las dos mejores maquinas.

estd muy relacionada con

el mundo de las consolas: nos gustan todos los juegos y

mirar «Street Fighter»,
«Dragon Ball...

guerras, aunque por carta
todos son pardos. A nosotros

todas las consolas, para
gustos hay colores, que sean
las companiias las que se
peleen (porque la
competencia abarata el
producto final) ya que ellas
son las que se llevan el dinero.

Hay que montérselo como los colegas de Hobby,
que deben tener mazo de juegos (porque con
ellos se ganan la vida) y dejarse de tonterias, que
ya han intentado poner calma en esta secciény
no hay manera, algunos somos pesados y R que R
(Se lo dedicamos a toda esa gente con sentido
comlin y escribe con cerebro, no con el culo).

En cuanto a la seccion de Otaku Manga (Cémic
japonés) creemos que estd muy relacionada con el
mundo de las consolas, mirar «Street Fighter»,
«Mortal Kombat», «Dragon Ball» ;Cudntos juegos
se han sacado?, y por otro lado estd los stper
héroes del Marvel Americano... EL comic s que
estd relacionado con las consolas.

Krazy Ivan

“Estoy contento de tener ;Oye, chaval!
amigos con consolas
diferentes a las mias,

porque asi es como si en
parte las tuviera yo

tambien”.

iSin insultar!, ;eh?
De Mc Anudo a los insultones
Sefiores, no perdamos la cabeza.
¢Por qué tenemos que
insultarnos defendiendo a
nuestra consola? Si nos la hemos
comprado es porque creemos que
es la mejory punto. ;Qué
Mc Anudo.  sacamos insultando a las demds
consolas? Nada. Todas las
consolas y todos los juegos tienen su parte buena
y su parte mala. Yo tengo un MSX del afio 83 con
165 juegos en disquette, una GB comprada en el
92 con 20 juegos, una MD comparada en el 94 con
17 juegos, y una Saturn comparada en diciembre
del 96 con 8 juegos, y me las compré porgue son
las que mas me gustan, pero si tuviera el dinero
suficiente me compraria también la PSXy la N64.
Y estoy contento de tener amigos con consolas
diferentes a las mfas porque asi es como si en
parte las tuviera yo también.
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ALAVA
Vitoria-Gasteiz
CIManuel Iradier, 9 @13 78 24
ALICANT!
Allcanta C/ Padre Mariana, 24 @514 39 98
Benidorm Av. de los Limones. Edif. Fuster-Jupiter CHitho
Elcha C/ Cristobal Sanz, 29 ©546 79 59

ALMER!
Almarla Av. de La Estacion, 28 ©26 06 43

BA%IIén Av de La Constitucion, 8 @534 37 19
Barcelona
© (/ Pau Claris, 97 ©412 63 10
© (.C. Glories - Av, Diagonal, 280 ©486 00 64
o (/ Sants, 17 ©296 69 23
Badalona

© Qlof Palmer, s/n @465 68 76

o 0/ Soledat, 12 ©464 46 97

Manresa C/ Angel Guimera, 11 @872 10 94

Mataré C/ San Cristofor, 13©790 22 78

Sabadell C/ Filadors, 24 D @713 61 16
BURGO!

Burgos C.C. de la Plata, Planta Alta, Local 7 @22 27 17
CORDOBA
=L COrdnba Marfa Cristina, 3 @48 66 00

Glrona 0/ Joan Reula 6 @22 47 29
GRAN CANA
Las Palmas da GC
e 0/ Presideme Alvear, 3 23 46 51
RAN
Grsanada C/ Martinez Campos, 11 @26 69 54

ESCA
Igussca C/ Argensola, 2 @23 04 04

Jaén Pasaje Maza, 7 @25 82 10
LA CORUNA
La Corufia C/ Donantes de Sangre, 1 @14 31 11
Santiago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 @59 92 88

MADRID
URASSIC PARK ™
.B © C/ Montera, 32 2° ©522 49 79

© P Santa Marfa de la Cabeza, 1 @527 82 25
©(.C La Vaguada. Local T-038.©378 22 22
Alcala de Henares C/ Mayor, 89 @880 26 92
Alcobendas C/ La Constitucin, 15, Loc. 11 @652 03 87
\ Alcorcon C/ Cisneros, 47@643 62 20
6 / \ Histoles . Portigal, 8 ©617 1115
\ on | MA
| praystation | Malaga &/ Amansa, 14 @261 52 82
Fuenglrola Av. Jesis Santos Rein, 4 @246 38 00
MALLORC
Palma di
© (/ Pedro Dezcallary Net, 11 @72 00 71
°(.C. Pono Pi-Centro - Av. Ing. G. Roca, 54 @40 55 73
NAVARR,
Pamp ona
C/ Pintor Asana 7®27 18 06
PONTEVE
Vigo Pza. de la Princesa, 3 @22 09 39
ALAMANCA

Salamanca (/ Toro, 84 ©26 16 81
SEGOVIA
Ssqovla C.C. Aimuzara, 2! Local 4 - C/ Real @46 34 62

Ssvllla C.C. Los Arcos-Av. Andalucia @467 52 23
STA. CRUZ DE TENERIFE

Sta. Cruz Tenerife C/ Ramdn y Cajal, 62 @29 30 83
VALENCIA

Valencia

© (/ Pintor Benedito, 5 @380 42 37
VA- Ec El Saler local 32, A - EI Saler 16 @333 96 19

LLA

Valladolld C.C. Avenida-P? Zorrilla, 54-56 ©22 18 28

Bllhao Pza. Arrikibar, 4 ©410 34 73
Las Arenas C/ del Club, 1464 97 03
ZARAGOZA

Zaragoza
Cazar o ser cazado en la salvaje isla P Ntependencia, 2626, Loc, 100 @ 976.21 8271
gobernada por los dinosaurios: EIl Mundo Perdido. An'ccém?}? Sangenis, 6 ® 976 53 61 56
Lucha, persige, acecha en un entorno en 3D Buenos Alres S2n José, 525 @371 13 16
en el que la seleccion natural es la ley imperante. PORTUGAL
Cinco personajes diferentes, incluyendo el temido T-Rex, . ‘-"/:a B‘;V;e‘gag?' P?“}f“ o
40 niveles de adictiva jugabilidad. Interactua con mas de 20 dinosaurios o S v

detalladamente modelados de la pelicula. : PROXIMA APERTURA MURCIA

25 entornos 3D unicos con lugares ocultos que explorar.
ZPodras sobrevivir?.

Para pedidos a domicilio llama al teléfono 9021 7181 9
También por Fax: (91) 380 34 49, o por e-mail: pedidos@centromail.es
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El JAFCON
los anos en €
que puedan o
videojuegos:

Este afio, aligual que el pasado, el JAFCON se
celebr6 en el pabellén conocido como "Big-
Sight", un conocido centro de exhibicion situado
en una moderna drea de Tokyo cercana al mar.

Por supuesto, no todos los exhibidores de esta
feria son importantes compafifas. Junto a Bandai,
Takara, From Software, y este afio por primera vez
también Sega, se puede ver a algunos fans del
manga que llevan a la feria sus dltimos trabajos
casi siempre realizados a mano. Curiosamente
son estos productos los que més llaman la
atencién de los visitantes y por algunos de ellos
se llegana pagar cantidades realmente
importantes, dependiendo del materialy la
calidad del producto.

Ademas, la posibi[idad de ser el afortunado en
adquirir uno de estos objetos no siempre
depende del dinero. Los otakus japoneses no
dudan en hacer largas colas durante toda la
noche para poder entrar dentro de los primeros
grupos que tienen acceso al show. Y es que tras
los primeros 30 minutos de exhibicion muchos de
los stands ya presentan el cartel de "Todo
vendido" y se empiezan a organizar grandes colas
frente a los stands mds solicitados.

Poco a poco estas colas empiezan a ser ES
densas y lentas. Y es que cuando los exhibidores
han vendido todo el material disponible, el
piblico sigue intentando llegar hasta ellos para
poder conversar y masacrarles con todo tipo

es el "otakw’
1 caluroso
frecer produ

CONVENTION.

JPONES

S
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ghow mas 1)01)1,1 acuden todas las compaiias

2 animes 0 108
: manga, 108
ados con el afio se ha sumado

Sega.

mes de Julio
ctos relacl
asicos en este

;CON invitado de ex

Esta edicion del Jafcon reunié a 30.000 personas en tan
s6lo un dia de feria.Alli se podian comprar todo tipos de
productos relacionados con los mangas y los videojuegos.

de preguntas.

Cuando se trata de las grandes compaiifas el
asunto es algo diferente. Estas acuden sobre todo
con la intencién de promocionar sus préximos
lanzamientos, y suelen presentarse cargadas de
todo tipo de periféricos, la mayoria de los
cuales pueden adquirirse a un médico precio.

Desafortunadamente para los otakus japoneses,
|la feria dura tan sélo un dfa. Pese a todo, mas de
30.000 visitantes pudieron disfrutar
a tope de esta edicién del 97.

La mayoria de los
visitantes salieron, como
siempre, con las bolsas
llenas y los bolsillos
vacios.
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model
relacionadas con el manga y los video juegos, ¥ la
fotografica. Esto s€ conoce como Cosplay (Costumé Play)-
Durante las poses s€ rednen decenas de ol ; _
y : sus divertidos
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‘ v personajes del
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de flashes y 1 multitudinana sesion fotografica, L hechos por ellos
cada fotografo tiene la oportunidad de realizar TISHI0S:

individualmente algunas tomas mas.
posteriormente, muchas de estas fotografias

seran publicadas en importantes revistas ¥
magazinesjaponeses. En las primeras ediciones
del show todo el mundo pensaba que esta seria
una costumbre pasajera, pero ahora sé ha
vertido en toda una tradicion.
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EVANGELION.

El mayor
fendémenuy Otaku.

No hay duda de que este titulo sigue siendo uno de
los més populares en el panorama actual del otaku
japonés. La aparicion primero del anime, y después del
correspondiente manga y los dos juegos para Saturn
han convertido a esta serie en toda una leyenda a pesar
de tener una historia relativamente corta.

No hace falta decir que las figuras y objetos
relacionados con este anime fueron algunos de los
productos mds solicitados en este show.

Por otro lado, se acaba de estrenar un nuevo film en
Japon basado en esta s - llamado "The End of
Evange . Gainax Studio, los
creadores del anime, estan ya realizando un nuevo OVA

en el que introducirdn nuevos personajes y un monton
de sorpresas.

1", mientras |

Para que os hagdis una idea de lo que esta siendo este
fenéme =0 en Japon ech~ un vistazo a estas cifras:

GUNDAM.

Este es uno de los i
personajes de Evangelion, un feng
J : me
manga que arrasa en Japon y del que hay dos w{dceojueg’;z

Ventas de mangas (3 voldmenes): 5 millones
de unidades.

Ventas de libros (basados en las dos primeras
peliculas): 3 millones.

Ventas de video y LD (20-26 episodios): 2,5
millones.

Ventas de juegos (2 titulos en Saturn): 1
millon.

Venta de tarjetas (2 series): 90

para Saturn.

millones.

Ventas de banda sonora en CD
(4 CD's): 3,4 millones.

Mapas de 152 figuras oficiales
realizadas.

Total de ganancias generadas:
aproximadamente mas de 300
mil millones de pesetas.

El mito se mantiene vivo.

iempo.
Por estos super modernos robots no parece‘pa?ar elti So:a_es
Para los otakus japoneses siguen siendo auténticos personaj

de leyenda que no rebajan lo mas minimo su popularidad.

UES
La Gundammania parece estar realmente asentada en @i

i ision
japonesas teniendo en cuenta que las series de televi

j iti e hace
basadas en estos personajes s€ llevan emitiendose desd

muchos anos.
Adem. lallegada ;
Sega a este show no ha
hecho sino aumentar esa
popularidad. Hay que tener
en cuenta que esta
compa™" ha lanzado
algunos juegos basados -n
esta serie, COMO €5 el caso
de «Virtual ON» para Saturn,
de ahi que en el show no
fuera dificil encontrarse con
diferentes réplicas de los
Teijim, Raiden y compafiia.
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¢ Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y gresenta este vale al realizar la compra de lo que
has seleccionado y te chorrards 500 pias en tus juegos favoritos.

¢ Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén a:
Centro MAIL e C2 de Hormigueras, 124 ptal 5 - 52F e 28831 Madrid.

¢ [Correl, Informate en el teléfono 202 1718 19 CHBC
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* PLAZO ENTREGA 2-3 DIAS LABORABLES
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PAD INCLUYE SONIC COSMIC CARNAGE  3.990 BATMAN & ROBIN 1.990
SUPER MONACO GP .
4-SONIC2 REVENGE OF SHINOBI FIFA SOCCER'96 4990 BATMAN RETURNS 1.990
SEGA SOCCER, COLUMNS GOLF BEST 36 HOLES  3.990
STREETS OF RAGE DOUBLE SWITCH 3.990
KNUCLES CHAOTIX ~ 3.990 KEIO FIYING 2990
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MOTOCROSS CHAMP. 3.990 PRIZE FIGHTER 3,990
STAR WARS 3.990 SPIDERMAN VS KINGPIN  1.990
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SUPER SPACE HARRIER 3,990
MASTER GEAR CONVERTER 2995 WOLFCHID o=
VIRTUA FIGHTER 4990
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P STA. MARIA DE LA CABEZA, 1 MONTERA, 32, 2* C.C. LA VAGUADA, LOCAL T-038 MAYOR, 89 CONSTITUCION, 15 AV, DE PORTUGAL, 8 ALMANSA, 14 AV. JESUS SANTO REY PINTOR ASARTA, 7 PPEDRO DEZCALLAR Y NET, 11 C,C. BORTO PI-CENTRO
TEL: 5278225 TEL: 5224079 AV. M. DE LEMOS, S/N TEL: 378 22 22 TEL: 860 26 92 C. COM. PICASSO TEL: 652 03 87 TEL: 6436220 TEL:6171115 TEL: 2615262 ED. OFISOL, 4, TEL: 246 38 00 TEL: 2718 06 LOCAL 9, TEL: 7200 71 PASED MARITIMO, 54. TEL40 5573 AV. ng}:g,cl{_lg{";%";‘ﬂsuul
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2 : SN - = vE
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,,
PLAZA DE LA PRINCESA TORO, 84 RAMON Y CAJAL, 62 C.C. ALMUZARA 2° PL, LOC.21 C. COMERCIAL LOS ARCOS PINTOR BENEDITO, 2 C.C. EL SALER. BULEVAR SUR C.C. AVENIDA P* DE ZORRILLA, 54-56 MANUEL IRADIER, 9 PLAZA DE ARRIQUIBAR, 4 CAllE DEL CLUI 1 C. CDNEHDIAL INDEPENDENCIA ANTONIO SANGENIS, 6
TEL: 220039 TEL: 2616 81 TEL: 20 30 83 C/REAL TEL: 46 34 62 LOCAL B-4, TEL: 467 52 23 TEL: 380 42 37 TEL: 3330619 TEL: 221820 TEL: TEL: 4103473 PLANTA 1, TEL: 976218271 (SECTOR DELICIAS). TEL: 976 53 6156
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IIPEL ROV B e A RS TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA DE TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO

POR SOLO 750 PTAS.’ PLAZO ENTREGA 2-3 DIAS LABORABLES
SEU - ’ * PRECIO PARA PENINSULA
* RESTO DE ESPANA, ANDORRA

T I TN Y Y PORTUGAL 1.000 PTAS.
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PV.P.-2.990 PV.P.- 1.990 PV.P.- 1.990

RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A:
"CENTRO MAIL", CAMINO DE HORMIGUERAS, 124. PORTAL 5, 5. 28031 MADRID
PEDIDOS POR INTERNET A: pedidos@centromail.es
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R o I DECLIENTE - NUEVO CLIENTE 3
DBZ] LA LEYENDA DEL DRAGON XERON 1.495 RANMA 1/2: GRAN GOLPE 2495 :
DBZ2 LA BELLA DURMIENTE CASTILO 1.495 SAILOR MOON - LA SERIE 2 1.995
DBZ3 AVENTURA MISTICA 1.495 SAILOR MOON - LA SERIE 3 1.995 : "TULUS PE““]“S PHEEm
DBZ4 GARLICK JUNIOR INMORTAL 1.495 STREET FIGHTER Il V "LA SERIE" DATA | 2,995 )
DBZS5 EL MAS FUERTE DEL MUNDO 1.495 STREET FIGHTER Il V "LA SERIE" DATA 2 1.995 L Y T SO e O OOy OO PO R U SO
DBZ6 LA SUPER BATALLA 1.495 STREET FIGHTER Il V "LA SERIE" DATA 3 1,995 ®
DBZ7 EL SUPER GUERRERO SONGOKU 1.495 STREET FIGHTER Il V "LA SERIE" DATA 4 1,995 O i remsrnne AR R AR AR AR SRR A R e S A SRS S S S A SN TR ESESEES
DBZ8 LOS MEJORES RIVALES 1.495 UROTSUKIDOJI 1.995 °
DBZ9 GUERRERO FUERZA IUMITADA 1.495 UROTSUKIDOJI I 1.995 N ————————————————————
DRAGON PINK 2495 VAMPIRE HUNTER D 1.995 e
DRAGON RIDER 1.995 VIRTUA FIGHTER 1.995 o O OO S~ = T S
MARCHA ATRAS 2995 VISIONERY 2 1.995 :
NOCHES DE ACERO 1995 VISONERY 3 1995 B o 1 €NVIO POR AGENCIA URGENTE (] ENVI0 POR CORRED CONTRAREMBOLSO BASTOSEIVID oo
PVP-2.995 PVP-1.995 ® aninand i
.—._._._._._._._._._._._._._._._._._“ Precios validos salvo error fipogrfico hasta 30/09/97 o fin de existencias OO ...coosici0iuswoninsisinninins
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CAMBIO «Skeleton Warriors»
con dos meses de uso por
«Rayman» o «Star Gladiators»
de PlayStation. Si estas intere-
sado liama al Tel.:(957) 60 50
31. Preguntar por Jesus David.

CAMBIO «Virtua Fighter 2»
por «Comand & Conquer»,
«Sega Rally», «WWS'97»,
«Rayman», «Bust a Move 2»,
«NBA Live'96» 0 algtn otro que
me interese como «NBA Ac-
tion». Preguntar por Victor.

Tel.:(91) 797 11 21.

CAMBIO «Fifa'96» o «Ecco
the Dolphin 2» de Megadrive
por «Dragon Ball Z», «<Maui Ma-
llard», «Power Rangers the
Morphin» 0 «Comix Zone» de la
misma consola. Preguntar por
Manolo. Llamar de 14'00 a
15'00 horas.Tel.:(959) 38 08 85.

CAMBIO N.E.S. con dos jue-
gos por Game Boy con o sin
juegos. Preguntar por David.

Tel.:(964) 67 31 67.

Apellidos.....

NOIMDI.eceeeeseeereecsnsecsssasssssessssssssssanssss

CAMBIO juego «Primal Goal»
de PlayStation por «Twisted
Metal». Preguntar por Carlos.
Llamar a partir de las 18'00 ho-
ras.Tel.:(93) 780 24 76.

CAMBIO los siguientes jue-
gos de Megadrive: «NBA Ac-
tion'95» o «Speed Ball 2» por
«Ultimate Mortal Kombat 3» o
«Worms». Preguntar por Pedro.
A ser posible de
Galicia.Tel.:(986) 23 32 57.

CAMBIO Saturn con «Virtua
Fighter 2», «Dragon Ball Z the
Legend», 2 demos, un cable RF
y un mando por PlayStation con
dos juegos. Preguntar por Car-
los.Tel.:(91) 661 81 99.

VENTAS

VENDO Super Nintendo con
un mando y 3 juegos: «Super
Mario All Stars», «F-Zero» y
«Super Mario Kart» por 15.900
pesetas. Interesados preguntar
por Guillermo.Tel.:(91) 671 57
45,
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Saunune

Si quieres participar en esta seccion, rellena y envia el cupon adjunto a

Hobby Press S.A. Hobby Consolas. C/ de los Ciruelos, 4. 28700 San Sebastidn de
los Reyes (Madrid), indicando en el sobre “La Gran Ocasidn”. Si quieres, puedes
enviar una fotocopia del cupdn. No se admitirdn anuncios de cardcter comercial.

VENDO Megadrive con dos
mandos y 6 juegos. Entre ellos:
«Power Rangers 2». Todo por
25.000 pesetas. Precio _conve-
nir. Preguntar por José.Tel.:(95)
452 22 08.

VENDO juegos de Super Nin-
tendo, Master System 2 y de
Game Gear. Interesados llamar
al Tel.:(93) 212 65 34. Pregun-
tar por Jordi.

URGENTE vendo consola
Super Nintendo con dos man-
dos y juegos por 22.000 pese-
tas o vendo juegos por separa-
do. Interesados llamar al
Tel.:(907) 31 67 66. Preguntar
por Miguel.

VENDO Megadrive con dos
mandos y siete juegos en per-
fecto estado, por 12.500 pese-
tas. Interesados preguntar por
Alberto.Tel.:(923) 40 12 05.

VENDO Super Nintendo con
13 juegos. Entre ellos: «lllusion
of Time», «Secret of Evermo-
re», «Yoshi Island», etc... Lla-
mar al Tel.:(943) 21 71 40. Pre-
guntar por Juan.

VARIOS

CAMBIO ordenador Super
Quique, con impresora, adapta-
dor a corriente y 10 rollo de pa-
pel + tarjeta de memoria, valo-
rado todo en 40.000 pesetas.
Cambio por Saturn o PlaySta-
tion mas juegos. O vendo por
20.000 pesetas (estd sin usar).
Preguntar por Matias.Tel.:(91)
683 23 86.

VENDO NES (copia con 42
juegos), 2 mandos, pistola y to-
do lo necesario a 3.000 pesetas
y 3 juegos a 950 pesetas. Tam-
bién lo cambio por Game Boy y
algun juego. Preguntar por Jo-
se.Tel.:(96) 561 25 04.

VENDO Megadrive con 10
buenos juegos y 2 mandos por
11.000 pesetas. Esta en perfec-
to estado. O cambio por PlayS-
tation sin juegos. Interesados
llamar al Tel.:(91) 409 56 08.
Preguntar por Juan Andrés.

iiATENCION!! vendo los ac-
cesorios de Megadrive o los
cambio por juegos de la misma
consola. Cambio los juegos de
Megadrive: «Sonic», «Sonic 3»,
«Alien 3», «Aladdin», «BOB»,
etc... por cualquier otro de la
misma consola. Si es posible
que sean de Rol. Preguntar por
Fco. Daniel.Tel.:(950) 33 10 47.

VENDO consola Nintendo ori-
ginal con juego en buen estado
(6 meses) por 4.500 pesetas o
la cambio por Megadrive con o

sin juego. Vendo juego de Nin-
tendo. Precio negociable (de
600 a 1.000 pesetas). Escribir
a: Victor Manuel Tortosa Marti-
nez, c¢/Mar Caspio, 7. 04738 -
Llanos de Vicar- (Almeria).

iURGENTE! vendo Nintendo
por 5.000 pesetas con un cartu-
cho de 250 juegos o cambio por
Game Gear con un juego o por
Game Boy también con un jue-
go y si es posible por Mega CD
con o sin juegos. Preguntar por
Fco. Daniel.Tel.:(950) 33 10 47.

iURGENTE! compro: «Wipe-
out 2097», «Destruction Derby
2», «Tomb Raider» y«Crash
Bandicoot». Cada uno por
4.000 o 4.500 pesetas o cam-
bio por «B.A. Toshinden 2»,
«Fifa'97» o «Tekken 2». Llamar
al Tel.:(947) 50 86 61. Pregun-
tar por Oliver.

CAMBIO los juegos de MEga-
drive: «Rocket Knight», «The
PageMaster» y «Sonic 2» por
estos de Super Nintendo: «Star
Wars», «Super Tennis» y «F-
Zero» y compro «ISS DelLuxe»
para Super Nintendo por me-
nos de 3.000 pesetas. Pregun-
tar por Fernando.Tel.:(928) 23
18 30.

COMPRAS

iMUY URGENTE! compro
«Zelda 2» de Nintendo por
1.500 pesetas o bien «Battle of
Olympus» y «Megaman 1, 4 o
5» cada uno al precio mencio-
nado. Llamar a partir de las
21'30 horas. Preguntar por Da-
vid.Tel.:(93) 716 62 74.

COMPRO PlayStation con 1 0
2 mandos y demos. Si es posi-
ble con algun juego. Precio ne-
gociable. JURGENTE! Llamar
de 21'30 a 23'00 horas. Pregun-
tar por Enrique (hijo).Tel.:(95)
581 07 50. Solo Sevilla.

COMPRO PlayStation con un
mando, con juegos o sin ellos.
Todo en sus cajas, cables y ma-
nuales. Llamar de 14'30 a 22'00
horas. PReguntar por Rodrigo.
{URGENTE!Tel.:(980) 63 74 63.

COMPRO «Shining Force
CD», «Landstalker», «Phantasy
Star 3» o similares de Megadri-
ve, de rol o de aventura. Precio
a convenir por ambas partes.
No dudes en llamar. Preguntar
por Marcos.Tel.:(91) 689 43 52.

CLaUiBUS

CLUB DRAGON BALL Z de-
searia cartearme con chicos/as
que les guste Dragon Ball para
intercambiar cartas, dibujos,

pegatinas, etc... Escribir a: Je-
sus Gonzalvo Alias, c/Las To-
rres, 16 Esc. 3-32 B. 50008 (Za-
ragoza).

CLUB DRAGON BALL Z Y
DRAGON BALL GT quisiera
cartearme con chicos/as a los
que les guste Dragon Ball Z y
GT. Se podria intercambiar to-
da clase de cosas de estas se-
ries. Escribir a: Sergio Rivas
Lledera, c¢/Rio Manzanares, 2-
82 A. 28803 (Madrid).

ESTOY FORMANDO un gran
club. Si quieres ser socio envia-
me 195 pesetas al mes. Forma-
ras parte de nuestros sorteos:
videojuegos, regalos, etc... y re-
cibiras tu carnet. Escribe a: Pa-
blo Torre Rodriguez, Avda. de
la )Coruﬁa, 224-12 A, 27003 (Lu-
go).

CLUB SUPER NINTENDO si
quieres ser socio envia 75 pe-
setas al mes. Participaras en
sorteos de muchos regalos y
recibiras carnet. Escribir a: Pa-
blo Torre Rodriguez, Avda. de
la ()30ruﬁa, 224-12 A. 27003 (Lu-
go).

jATENCION! somos dos cha-
vales de Valencia (Alberto y
Alejandro), nos gustaria formar
un club S.A.S.S., es decir, "So-
ciedad AntiSega Saturn" y tam-
bién daremos trucos para
PlayStation. llamar al Tel.:(96)
393 35 23. O escribe a: Alejan-
dro Catala Acedo, c/Puebla de
Fognols, 14 P. 5. 46021 (Valen-
cia).

BOLA DE DRAGON Z Y GT
me gustaria conocer chicos/as
que les guste Bola de Dragon Z
y GT y cambiar fotocopias. Pre-
guntar por Juan
Antonio.Tel.:(971) 13 01 17.

jATENCION! formamos un
club llamado "Dragon Girls",
osea un club de Dragon Ball y
Spice Girls. Habra concursos y
mas cosas. Escribir a: David Ar-
cos de la Rosa, c/Vicente Se-
rra, 29-12 4. 07800 -Ibiza- (Ba-
leares).

CLUB LARA para todos los
amantes de sus juegos y sobre
todo de ella. Trucos, posters,
imagenes, etc... Escribenos in-
dicando que te interesa mas
ella o su juego. Escribe a: Car-
los Javier Martin Esteban, Av-
da. Vivartellez, 54-4° lzda.
29700 -Vélez- (Malaga).

CLUB DRAGON BALL Z reci-
birds el carnet enviando dos
cromos GT de Songoku. Escri-
be a: Victor Manuel Rosa Padi-
lla, ¢/Faisa, 2. 07410 -Alcudia-
(Mallorca).



GANADORES CONCURSO OVER BLOOD GANADORES CONCURSO MARIO KART 64

“ . PRIMER PREMIO: CONSOLA NINTENDO 64, CARTUCHO Bruno Forteza Casas Tarragona
GANADORES DE UN JUEGO “OVERBLOOD" PARA CONSOLA PLAYSTATION CADA UNO: MARIO KART 64 Y 3 MANDOS DE CONTROL COLORES A Carlos Gimeno Climent Barceg{ona
Alexander M. De Castro  Vizcaya J. Antonio Gamez Zurita  Malaga CADA UNO: Cesar Bravo Moratinos Alicante
Antonio Dominguez Ruiz ~ Cadiz Jose M. Uribe Jimenez Madrid Antonio Escobar Heredia Granada Daniel Hernandez Mnez. Barcelona
Antonio Guerrero Benitez ~ Sevilla J. Miguel Picaso Cabafiero  Albacete Diego Gomez Mora Huelva Daniel Torroba Vicario Madrid
Cesar Bravo Moratinos Alicante Luis Hdez. Bedrifiana Asturias Tsmael Delso Lufio Valencia David Raya Ortego Madrid
Daniel Martinez Alvarez  Asturias Manuel Herruzo Sanchez  Albacete David Reolid Martinez Albacete
David Gonzalez Diaz Ciudad Real Miguel Tomas Ortufio Alicante SEGUNDO PREMIO: CARTUCHO MARIO KART 64 Y David Este'lles Pa}ommo Barcelona
David Rios Gomez Pontevedra Pedro Moya Martinez Murcia MANDO DE CONTROL COLORES A CADA UNO: E;M;g:]'le;a Linares (B:arietofla
Efren Arturo Batista Madrid Tomas Gomez Sanchez Cadiz % . uardo Aja Ferez antabna
Ivan Garcia Santos Vizcaya Vicente Gancia Gallando ~ Valencia :1?;::::?::2:?60 on g:::z;jona Fernando Verdu Castillo Valencia
Javier Amorin Alba Asturias Victor M. Zurro Cano Madrid AleJ'andro i U?tun. A Francisco Jimenez'Urda Malaga
Javier Martin Cordones Madrid Victor M. Fernandez Perez  Sevilla i J (Bravars 3 German Garcia Marin Granada
Jesus Fuentes Arenas Murcia Xavier Betoret Villalba Valencia e 0 o8N gl Ivan Zarrola Mora Barcelona
Jose Garcia Castillo Granada As G.alLardo Cabrillana Malaga Jesus Bravo Bravo Madrid
David Perea Sandoval Barcelona Jesus Jimeriez Gomez Malaga
Fdo. Gutierrez Hormigo Barcelona Jose Hita Perez Barcelona
Fdo. Fuentes Santamaria Cantabria Jose A. Montero Bustos Gordoba
GANADORES CONCURSO E 33‘6‘?’ '-°P;z Rg”lez' ge""“al J. A. Junquera Ramos Asturias
. J. Olivera Magdaleno arcelona A MadkiniGon .
F lGHTERS MEGAM‘X F..Javier Verdu Puche Alicante g Antonio G:&ezza;izrita Qs;ll;;:s
Guillermo Calleja Mufioz Valencia J. Luis Dosil Lago L2 /Corufia
GANADORES DE UNA CONSOLA SEGA SATURN Y UN JUEGO DE “FIGHTERS MEGAMIX" CADA UNO: Ivan Garcia Santos Vizcaya Jose M. Uribe Jimenez Madrid
Antonio Verdu Bouzas Alicante Jacobo Rodriguez Diaz Asturias Jose M. Carrizo Nido Madrid
Daniel Martin Yuste Madrid Jordi Robles Pelegrin Barcelona Juan A. Martin Gorriz Madrid
Israel Vilches Valle Malaga Jorge Fdez. Pacheco Madrid Juan J. Hidalgo Montoro Cordoba
Jorge Ocafia Garces Granada Oscar Ortiz Olmos Murcia Juan M. Cortes Badia Malaga
J. Francisco Tello Ropero Huelva Pedro Mayo Garcia La Corufia L. M. Hdez. Bedrifiana Asturias
Miguel Angulo Garagarza Madrid Lluis Balasch Riera Barcelona
Miguel A. Sanchez Andreu Barcelona Manuel Sanz Mora Tenerife
GANADORES DE UN JUEGO DE “FIGHTERS MEGAMIX” CADA UNO: Ramon Martinez Sanz Cantabria Manuel Herruzo Sanchez Albacete
I : Sergio Cubero Belinchon Madrid Manuel Galvez Reina Alicante
Carlos Garcia Matamoros ~ Valencia J. A. Lopez Fernandez Zaragoza Marc Mesalles Escude ealona
Carlos Hierro Dominguez ~ Barcelona J. Javier Carrero Devesa  Guipuzcoa TERCER PREMIO: UN MANDO DE CONTROL COLORES A Marc Calle Pradell Barelons
Daniel Lopez Jimenez Barcelona J. Luis Lozano Maldonado Malaga CADA UNO: Miguel Simon Royo Velens
gag;ﬂ;zrrrg: réaug']t:’l'lraez é:?:zfoz:a Ezil: llJ.oRzaar:;sEzzsllaero \lf::zr:':;za Alberto Alvarado Flores Madrid Miguel Teodoro Tomas Alicante
F' Javier Delgado Sierra  Barcelona Oliver Laguillo Gonzalez ~ Vizcaya Alb.e 0 LOPE.Z Gozalvgs Valericia MidnsliDiaz afleys Geions
F;:o 3. Lopez Vazquez EE Oeear e rorRadan Sevilla Alejandro Chiva Beqnna Castellon Noel Bages‘Luna ) Barcelona
Ger.rna.n Gonzalez Forte Almeria Oscar Juve Polidano Barcelona Alex Johnson Canalis Tarragona Rafa.el Lo el Mal_aga
R : 4t Alfredo Castellot Izquierdo Teruel Sergio Cuellas Campodarbe Lerida
Ibon Sanchez Rod.nguez Hzcays Rube_n el Morer}o £ ajfz Antonio Llorens Molina Castellon Tomas Sotelo Casanova Alava
Ivan Romero Garcia Huelva Sergio Caballero Garcia Barcelona Borja Blazguiez Butbano Madrid Victor Galo Jimenes Cadiz

Madrid: Avd. Mediterraneo, 4.(. Conde de Casal)
Madrid: Fulgencio de Miguel, 5. rel: 450 56 19
Albacete: Collado Pina, 83. 02003 7ef. 506739
Madrid: Santa Rosa,4. (Aranjuez)

Almeria: Federico Garcia Lorca, 119.
Pontevedra:M. de Quintana, 8.(Bayona) Tel: 35 62 61
Valencia: Conde Altea, 2. 1ol 3343206

g UIIHIE J) VOLANTE MAD-CATZ +PEDALE SAT/PSX: 9.990
FIFA 97 (SAT/PSX): 5.990

PEDIDOS TELEFONICOS: (Pago contrareembolso)
Envio urgente 750 pts. Entrega 2 dias. Normal 450 pts.
* Pedidos inferiores a 3.000 pts: envio 1.000 pts.

DESCUENTOS PARA TIENDAS

NBA LIVE 97 (SAT/PSX): 5.990
NHL 97 (PSX/SAT): 5.990
V. COPII + PISTOLA: 8990

Avd. Mediterraneo, 4. 28007 Madrid

Teléfono Pedidos:

GAME BOY LOST VICKINGSII.........ovvrerr 7990 REBELT ASSAULT ..o 8990  FIFA97..... PGA GOLF ....... FIFA 97 7990 WORMS. 6990 MASTER S
3690 LION KING. 69 R. EVIL 5490 FIFA" 96 6990 700P 3990 8T
4490 MAUI MALLARD-D. DUKE I [V L — .49
2990 MORTAL KOMBAT 3 KAWASAKI SUPER BIKE . .4990  ACCESORIOS NINTENDO NES
3490 mgl'[IJ%WK & JACK.. JUDGE DREDD, .4990  LUPA+LUZ GAME BOY.

3690 LAWNMOVER 4990 POWER PACK G.80Y
4490 INSS PACHAN. LION KING... 90
2990 NBA HANG TINE 105 PITUFGS 7 . 90
4990 OSCAR... JNCRO MACHINE 90
3490 PRAGE A, MACHINES MiLIT 90
3490 POPN THiiN BEE 10Y PAD MARSUPILA 90 LUPA GAME GEAR..
3990 PREHISTORIC MAN PACE TAASTER SYSTEM .. 1490 90 LUPA GB POCKE
4990 SUPER BC KIDS ... ST FIGHTER (THE HiOViE MEGA DRVE... 4990 BYTENSION CABLE I/ MARIO KART 64..
3490 . TINTIENELTIB TOMB RIDER ... SONY PLAYSTiO 5 MENORY CARD PSX 1 1B TURDK
4490 TETRIS ATTACK... TIME COMMARDO SUPER NINTENDO 74990 MEMORY CIRDPSK 8 ... PILOT Wil 64 -
2990 URBAN STRIKE TOTALD SEGA SATURN..... 75990 NEMORY CARDPSX 14 MG . WACE RACER 64 .
4490 WATER WORLD TRANSPORT TVCON i 74990 NENORY CRD SR8, STAR WARS... 10390
2990 WEAPON LORD. TEST DRIVE (ONSOLAS PACMANZ .. 4990 UITIMATE MORTAL KOBAT 13990
3490 WHIZZY MD4IG0S........... PETE SAMPRAS TENHIS ........4990
4990 WILLIAMS ARCAGE 6. BOY POCKET + J60 10990 PETE SAMPRAS '96. 5990 PISTOLA PSK Y S MEGA D
4490 YOSHI ISLAND.. SAT+DEMO+2 J60.+2°HANDO.29900  PINOCCHIO . B9 RFU CABLE PSX/SAT/i6 BTITULOS o 1990
4490 SUPER PUNCHLT PSX + 2 JG0.+2 MANDO.....29.900  PITFALL... . MEMORY CARD'N6d.......
POWER RANGER 2 490 ROAD RUSH.... S NESHIROAL ST
ROGER RABBIT PLAYSTATION SPOT HOLLYWGD. NINTENDO 64 .. MEGA 37 X
GOAL......... RUEN TRILOGY . P64 97 . 990 JOTHER BASE.
SPIDERIAN 3 447 EYCALIBUR SEGA RALLY: 990 MEGADRIVE NFL FOOTBALL.
TERIS I BEDLAH Y LOST CHILGREN. SOVIET STRIFE 990 AMH REAL MONSTER TOUGHMAN BOKi
e i T
TALESPIN . CRASH BANDICOT TENKA ST. FIGHTER ALPHA? . 490 EHEGICGA AUDOSICALD
TRZAN... COMMAND & CONGUER .~ VANDAL FERRTS. i GRS
'Twm Sﬁ%&ﬁ%,’}?ﬁ%ﬁ 2833 ¥RP%‘},5|E B 990 Recorta este cupdn y enviolo a: “Mundo Games”. Avd. Mediterrdneo, 4. 28007 Madid. HC
TOM & JERRY 7 DOWN IN THE DUMPS.~....6990 990 Nombre:
i FORMULA 1 97 990 SHIURN 490 Aoelicos
SUPER NES HELL RACER. 990 BLAZING DRAGONS... 990 pelidos:
et i AR i il
KNG OF Fei 500 BONBERMAN : e POBIOGON: s C [’ostul.
LOST VIKINGS 2 490 COMMAND VIRTUA FIGHTER KioS.. 990 Provinda; ~—........ Teléfono:
MONSTER TRUC 990 CLOCKWORK KNIGHT 2 VIRTUA RACING..... 990 e
}OTO SHASH 990 DAYIONA2 WORIDWIDE SOCCER 990 0nS0i. .
IEGAMAN X3 490 PRIMAL RAGE WING ARKS........ 990 Tiulo Precio:
MECHWARRIORS 990 IRON MA

IRON MAN....
990 BATMAN FORE

MONSTER TRUCK .
INT. SOCCER D NBA N THE Z0NE 2 990 TOSHINDEN URA
KILLER INSTINTCD NBA JAH EXTREME 990 EARTHWORM I Z 3990 BAKUBKUL. cormndd90  eeeeesensseneenes
MO e
LOST VICKINGS....... PARAPA DE RAPPA ........6990  FIFA 96 (1 Envio Agendia (3 Envio Comeo




(Game SHIOP Pérez Galdés, 36-Bajo o67- 507 069

02003 -ALBACETE ) iiiAVISO IMPORTANTE!!!

h 2= 0 Si quieres comprar mas caro que nadie, y ser el tltimo en
= = ’__’ £ A tener tu juego, por favor... NO NOS LLAMES.
Playstation ;3,::-‘: N B ﬂ

CASTLEVANIA AMOK ;
BUG TWO CRUIS'N USA SUPER NINTENDD

DARKFORCES ovs  DIEHARDARCADE DOOM 64 e T = . 24H
DRAGONS HEART DRAGONS HEART FIFA 64 DAONKEY KONG 3 BUGS BUNNY
EXCALIBUR FIFA 97 INTER. S.. SOCCER 64  DRAGON BALLZ HYPER ~ DAGON BALLZ SERVICIO A TODA
EXHUMED FIGHTERS MEGAMIX  KILLER INSTICGOLD  FIFA 97 FIFA 97 ESPANA EN 24 H.
LOST VIKINGS 2 JUNGLA DE CRISTAL  MARIO 64 KIRBY'S FUN PACK INTER. S. S. S. DELUXE
FORMULA 1 LOST VIKINGS 2 MARIO KART DIRBYS GHOST TRAP NHL 97 PROFESIONAL
MECH WARRIOR 2 MANX TT HBA HANFG TIME LUFIA 11 POCAHONTAS S| QUIERES TENER TODAS LAS ULTIMAS NOVEDADES
MICROMACHINES V3 MASS DESTRUCTION  PILOTWINGS 64 NBA LIVE 97 PREMIER MANAGER 97 CON DESCUENTOS ADICIONALES,
:gl;];;%NDENCE DAY ;‘Eﬁ&a’ﬁ%%u ” %‘{GIB\II(VARS %ITEEERE[N%HER ALPHA 2 ?I(m:!(l( ?L?.ER INFORMATE EN! EL TELEFONO
OVERBLOOD SUPER PUZZLE FIGHTER - WAVE RACER WINTER GOLD TOY STORY 2000 A0
PORCHE CHALLENGE SONIC 3D WAR WOODS WORMS WORMS
RAGE RACER SOVIET STRIKE ACCESORIOS
REBELT ASSAULT II THE CROW CONTROL PAD
SUPER PUZZLE FIGHTER  VIRTUAL POOL MEMORY CARD
§3’&{’§t&3¥°”°"’“ L %%ﬂwm %ﬁm USA/JAP ACTUA SOCCER- PSX
SUIKODEN TOSHINDEN URA R e 8 {&'gggk -s';SX'

| 3 i CLUB DE CAMBIO

TEN
THE C - Envianos tu juego comFIeto (con caja'y manual), con una listade 6 pj
. titulos por orden de prererencia Sno,mc uyas (ltimas novedades). Te |
~ enviaremos uno de tus juegos elegidos a tu casa contra reembolso.
No envies dinero con tu paquete. |
SUPER NINTENDO Y PLAYSTATION 2.000, MEGADRIVE 1.500 |
e IR T e R PTIR

. ~ : "
2 A A I + ULTIMAS NOVEDADES
T T |2 T e AMBIC MUN BITS B:  GRANDES OFERTAS
TEF.: 91 5232087 - 908421662 a (OMPRA'VENTA"AMNO . +Compramos y vendemos juegos
. ° 10 MA DE ESPAR usados al “AL MEJOR PRECIO”
ESPECIALISTAS EN IMPORTACION | [ AL PRECIO MAS BAJO DE ESPANA C/ San Vicente, 48 (N 64, Saturn, PSX, M.Drive,
JAPON USA EUROPA & jCOMPRUEBALO HOY MISN 0}/ Telf. (96) 521 9b30 Super Nintendo, Game Boy)
PSX - NINTENDO 64 - SATURN - NEO GEO CD /Z - ﬁ LLAMA AHORA O VEN YA A: = elr. ( ) + Compramos y vendemos
NEO GEO CARTUCHO - PC ENGINE / DUO R. - y, 2 ; : Saturn, PSX y Nintendo 64
Distribuimos a tiendas. Compra Venta. ; ! \ - = ‘9 *Tu nueva tlen,da ch Alicante ysadas.
Cambio en juegos de 22 mano. 32 y 64 bits ‘ ] * Club de cambio iii LLAMANOS !!!
Chips multisistema. > Gl
Novedades Septiembre £ A (F;rueba U”'mf‘s. novedades x+ MEGANIVEL
i ] * Compra, venta Juegos y CLUB DE CAMBIO: SOLO 1.000 PTAS.
NEQ GEQ CD SATURN NTENDO 64 ) ; ;
KOF97 SASHXVEL S.HEROES SAMURAIS.4  BOMBERMANGS < gsggrgucc:rn;:\ra?lacg Ic%rg (o 38 consolas C/ BENJUMEDA, N 18 a}% 7/
THE ULTIMATE 11 BIO HAZARD D.CUT D'EAD?:RALIVE MISSION IM:OSIBLE G (Frente Minicinegs)' 53033 MADRID «D ; : _H: %Og géRIXZ 056- 220400 s ‘ %
REALBOUTRPG  FRONTMISSION2 XMENvs STREETF. GOLDENEYE W (e N oA TODA ESPANA escuentos para socios T sk 9 N

EN CORDOBA... ENVIOS A TODA ESPANA 957 - 401 003

OPERACION CAMBIO Y COMPRA i "
® @ DE JUEGOS Y CONSOLAS Club MU MIC Ro Consigue estas Novedades ;CONSIGUELO YA!
0S UR A TODA en venta o en CAMBIO. Sitodavia no
A O A ONO 9 4 04 =
NINTENDO 64- PSX- SATURN- NEO GEOCD Y GI/A 1] ES PLAYSTATION ~ SATURN :’93 soclo Vt"°
CARTUCHO- SNES- MD- GAME BOY - GAME GEAR C/Don Lope de los Rios, 28. SOUL BLADE NBAD? cgraiz;g::a% |
CONEEAGENA T miewoa cocomur reo0g Cocova TS G e |
CONSOLAS PSX, S 4 -
ST Res | Tomiemas Telt.: 957- 401003 FEf o GRES .\
J .Slyaeres | fw
Compraentay cambio | |- CUATRO CANNCS ] E KING FIGHTERS 95 N\ B4 soclo. on breve | UEEL
.Iuego‘sI de 2¢ mano - e Espﬂ: Allsms N LEOI\:\‘KSA} b m};’;"b F";%ETRbFO‘EA reclbl'r e cétélrgébm
UL gu.ms DragonBal Temeers o — l:AMB“I Y "EN]A nE SUPER NES KILLEH.KCUIS'E N ul\sAA de 20 paginas, donde encon-
Club MU c.c. DENDARABA 01005 VITORIA 2 MAN“ nEEE MEGADRIVE trarés todas las NOVEDADES
TELF:(945) 14 83 19 TERRANIGMA UMK 3 y grandes descuentos, CAM-
KIRBYS FUN PACK MICRO. MILITARY ™
Horario: De 11 a 13,30 Y De 17 a 20,30 Para todas las consolas y | (s ATIANEER INT, DELUXE BIO y Venta 2* MANO.
No recogemos paquetes de Seur también PC CD-ROM IINOTE ARREPENTIRASII

GAME OVER B B

MODI
HLLAMANOS!!

Ultimas novedades en Consolas y PC

*" ALQUILER - CAWBIO - VENTA - CONPRA

COMPRA Y VENTA CAMBIO Y ALQUILER
videojuegos y consolas videojuegos
de 2 mano DE TODAS LAS MARCAS SOLICITA INFORMACION

PLAYSTATION Y SATURN EN LOS TELEFONOS:

] - . y 5
il Lldmanos o ven /| S 942.2385’8 ‘w Tf.y Fax: 93 41859€ (91) 654 61 86 6 654 81 99




Este mes

ratis

e
un ano

ponemos

el

mundo

Aprovéchate de esta oferta - hay existencias
limitadas. Envianos tu solicitud de suscripcién o
renovacién por correo (la tarjeta de la derecha no
necesita sello) o lldmanos de 9h a 14,30h o de 16h a
18,30h a los teléfonos (91) 654 8419 6 (91) 654 72 18.
Si te es mds cémodo, también puedes enviarnos el
cupén por fax al ndmero (91) 654 58 72 o
contactarnos por médem a través de |bertex en

"HOBBYTEX# por el 032.
Y TODO POR

en

Los pads de Fun Soft, Nintendo 64 y Competition Pro te permiten realizar
cualquier funcién de una forma sencilla e incorporan las funciones mds avanzadas.

Ff?’ |
solas

B NINTENDO 64: 4 Botones de
disparo y viewcontrol,
autodisparo, disparo turbo,
supercontrolador de 8
direcciones y joystick analégico.

W SUPER NINTENDO:

Autodisparo, Disparo Turbo,
Funcién Cdmara Lenta, Super
Controlador de 8 direcciones,
Pausa, Multifunciones Turbo.

B SATURN: Autodisparo, Disparo
Turbo, 6 botones de disparo,
Super Controlador de 8
direcciones, Pausa. Sirve
también para Audio CDs.

B PLAYSTATION: Autodisparo,

Disparo Turbo, 6 botones de
disparo, Super Controlador de 8

* direcciones, Pausa. Sirve tanto

para juegos como para Audio

CDs.

AHORA AL SUSCRIBIRTE A HOBBY
CONSOLAS POR UN ANO:

B Te regalamos uno de estos
estupendos control pads que en las
tiendas cuestan 3.500 pts. y en el
caso de N64 cuesta 5.500 pts.

B Recibirds cémodamente en casa los
oréximos 12 ndmeros de Hobby



e S

® s los mejores juegos de
fatbol para
Nintendo 64y .
PlayStation

Intemational Super Star Soccer 64: 98

Intemational Super Star Soccer 64: 97

S| \ y&DJJIl}

SPORTS SERIES

International Super Star Soccer Pro: 94

Diviertete
con las
novedades

& Disponible}-a
. | partir de
‘ Octubre 97

NINTENDOS*
-
B

>
PlayStation

)

4 marca registrada de Nintendo.

0 re nse 34, 99. 28020 MAD Rl D = J;:nyels’ll:;;lation &s una marca registrada de Sony Computer Entertainment. ‘ ‘




